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Bud'te ticho, ti, ktori nam hovorite, Ze mame byt' ticho

Stati jedna slovo. Dakujem. Za ¢0? Za to, Ze ti, ktorf nadévaji, pre vas vybojovali
vit'azstvo nad EA. Pre nezainteresovanych, EA nielenZe vyplo po vydani
Battlefront Il mikrotransakcie, ale kompletne zmenilo cely systém progresu
hry. Nie je sice dokonaly, ale je urcite lepsi ako ten, ktory tu bol doteraz.

A preco ho zmenili? Lebo hraci nadavali. Lebo sa hradi st'azovali.
Lebo EA prekrotilo pomyseln( hranicu, ktora sa prekrocit' nemala

a zakonodarcovia sa uz zacali pozerat' na lootboxy cez zvacSovacie
sklo. A to aj napriek skupine hracov tvrdiacich, ze uz od vzniku
lootboxov bijeme zdochnutého kona a uz to kone¢ne mame nechat'
tak, pripadne zacn s rétorikou: ,.ak sa ti to nepaci, tak to nehraj."

Teraz nam presne ti hraci mézu d'akovat', Zze z cynického cash grabu sa stal
relativne solidny produkt. Co je najddlezitejsie, je nielen EA s pripravovanymi
hrami ako Anthem, Titanfall 3 atd',, ale aj vedomie, Ze v3etci d'alsi vydavatelia
si budd davat' vel'ky pozor na to, ako d'alej. Budl kontroverzie, bud
presl'apy, ale ako komunita si méZzeme pripisat' aspon malé plus.

Btw, je tu Generation D. Dalie &islo (piSem to, ako keby to bolo len tak
mimochodom) pIné zaujimawvych ¢lankov a obsahu, ktoré nam tato uhorkova
sezona dovolila vyprodukovat'. Tak hor sa do ¢itania a komentovania

toho, €o sa vam paci ¢i menej paci. A vidime sa aj budici mesiac.

Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

logitech (=

@ M1Ssi s/ rerHIRE

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

A PLAYSTATION®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vém pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a peddle
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znacky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna zndmka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



Battlefield 5

Zatial' je to sice nepotvrdena
klebeta, no vSetko nasvedcuje, ze
Battlefield V by nas mal zaviest'
do bojisk druhej svetovej vojny.

Za najnovsim leakom stoji VentureBeat.
Oznacenim piatej Casti rimskou islicou by
sa séria vratila k pdvodnému &islovaniu,

aj napriek tomu, Ze interne sa v EA pocas
vyvoja o hre hovorilo ako o Battlefield 2.

Na druhej strane tu mame informacie
od nejakého Sikovného pouzivatel'a

Fortnite

Do hry prichadza Starter Pack.

Po jeho kipe dostanete skin
nazvany Rogue Agent, d'alej je to
cierny ruksak Legendary Backbling
a dostanete 600 V-bucks.

Cely pack vas bude stat' 5 edur.
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>> Richard Mako

z Redditu, ktory usudzuje, Ze

Battlefield V by nemal byt' doslova
Battlefield 5 ale Battlefield V

s pismenom ,V". Slogan .,V for Victory" bol
totiz zauZivany pocas tejto strasnej vojny.

Podl'a informacii by hra mala byt' coskoro
ohlasena a vydanie by malo stihnat'
koniec tohto roka. KoreSponduje to s
informaciami od spolo¢nosti, ktora sa
vyjadrila, Ze novy Battlefield by mal

vyjst' niekedy v oktébri. Nasvedcovala

by tomu aj moznost' konkurencie

Gearsof War

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

vyrovnat' skére s minuloroénym CoD
WW?2. Je viac nez pravdepodobné, Zze
ohlasenie uvidime na tohtoroénej E3.

Do Gears of War prichadza

aprilovy update, ktory

vo vel'konocnej nalade prida

do hry novy mod, skiny

a mnoho d'alSieho.

Update vyjde 28. marca.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

The Crew 2

Jazda pokracuje

B V pokracovani budi okrem aut a motoriek po novom aj lode,
lietadla a formule.

Odohravat' sa ma na vel'kej mape USA. Mapa bude okrem
grafického vyhotovenia upravena aj pre nové prostriedky (mozné
budi aj preteky aut po strechach v New Yorku). Konecny datum
vydania je 29. Jina. UZ v skorSom ¢ase viak bude mozna
registracia do bety pre Xbox, PlayStation alebo PC. Taktiez bola
ohlasena Motor edicia. Bude obsahovat' hru, SPZ-ku, plagat mapy,
Steelbook, Season Pass a bonusy, ako napriklad Specialne auta.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...sauzavretej bety hry
Defiance dockame uz v aprili.
Stddio Trion Worlds oznamilo, ze
test hry prebehne na vsetkych
platformach, a teda na PC,

Xone aj PS4. Podl'a najnovsSieho
zistenia si na PS4 zahrajd len
hraci zo Severnej Ameriky.

CD Projekt

Pol'ské Stldio stojace za legendarnou
sériou Zaklinac pracuje na novom
AAA titule. Nejde o uz oznameny
Cyberpunk, ale o nieco Gplne nové

a zatial' neoznamené.

Viac sa dozvieme na E3.

B .. .zatial' sice nie je nic oficialne
potvrdené, no na Amazone sa
pravdepodobne omylom objavila
remastreovana verzia

Call of Duty Moden Warfare 2.

O tomto projekte sa uz Suska

a pravdepodobne uvidime
predstavenie na E3.

Ghost War

Novy obsah
B 0d vydania hry sme boli svedkami uz troch doplneni.

To posledné s nazvom New Assignment obohatilo hru o tri
nové postavy, dve mapy a konetne sme sa dockali aj Map Voting
systému. Klasy, ktoré pribudli, dostali priznaéné mena k svojim
Gloham na bojisku: Trapper, Stalker a Guerilla. VV pripade typu
Trapper a Stalker ide o dve postavy na baze odstrel'ovacov.

V/ neposlednom rade pribudla aj dvojica spominanych
multiplayerovych map a systém, v ktorom si hraci

po odohranom zapase mozu vybrat' z navrhovanych map.

B .5 jlna sa hradi

The Elders Scrolls Online
dockajd nového major updatu —
Summerset — a zavedie nas

na legendarne ostrovy
Summerset Isles,

do domova najstarsich elfov
Elders Scrolls sveta.

Spoloc¢nost' Sony potvrdila, Zze

God of War 4 bude mat' nastavenie
narocnosti. Na vyber bud( Styri stupne
narocnosti a najvyssi— Give me

God of War — by mal byt' vyzvou

Ci pontknut' Gplne iny styl hrania.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Genesis Irid 300

Tento model v sebe spaja niekol'ko kI'G€owjch vlastnosti,
ako sii: priestranny interiér, kvalitné spracovanie,
funkénost' a skvely vzhl'ad, ktory je zvijrazneny LED podsvietenim
a prednym panelom z turdeného skla. Irid 300 je dodavany

v troch farebnych variantoch so Styrmi 120mm ventilatormi

s podsvietenim v Eervenej, modrej alebo zelenej farbe.

Irid 300 je jedinecny svojim presklenym prednym panelom a

celou presklenou bocnicou — st vyrobené z odolného tvrdeného
skla. Preskleny predny panel vhodne dopifiaji tri ventilatory

s podsvietenim, ako aj prvok z briiseného hlinika, v ktorom sa
nachadzaja tri USB porty a dva audio jack porty pre slichadla a
mikrofon. Vd'aka priehl'adnej bocnici sa mozete popysit' svojim
.nadupanym’ hardvérom pred znamymi. Irid 300 bol navrhnuty
tak, aby poskytol pouzivatel'ovi vol'nost' pri vybere komponentov.
\/d'aka absencii 525" mechaniky v prednej Casti sa do skrine zmestia
3j tie najvykonnejsie komponenty, ako aj vodné chladenie typu All

in One. Priestranny interiér skrine umoZnuje okrem iného inStalaciu
grafickej karty o dizke az 415mm, alebo chladenie procesora s
vySkou do 163mm. Vd'aka mimoriadne robustnej konstrukcii

bud( vsetky drahocenné komponenty urcite v bezpedi. Irid 300 je
navrhnuty tak, aby instalacia komponentov prebehla jednoducho

a bez ziadnych komplikacif. Specialne kanaly za zakladnou doskou
ul'ah¢ujd vedenie kabelaze a pomahajd udrzat' poriadok v spleti
vel'kého mnoZzstva kablov. K tomu Irid 300 obsahuje spodny

tunel ureny na instalaciu napajacieho zdroja a troch 35" diskov,
ktory zaroven oddel'uje zdroj od hlavnej komory a zabranuje tym
pradeniu hordceho vzduchu k ostatnym délezitym komponentom.
Ochranu pred prachom poskytujd dva prachové filtre s magnetickym
pripevnenim, ktoré sa dajd jednoducho odstranit' a vycistit'.

Po pravej strane predného panela vyrobca zakomponoval
regulator otacok ventilatorov, ktory umoznuje nastavenie
otacok v troch rezimoch: 0%, 50%, 100%, ¢im si pouZzivatel' moze
vybrat' medzi efektivnym odvodom tepla pri maximalnej zat'azi,
alebo tichym chodom ventilatorov pri mensej zat'azi.

Pocitacova skrifia Genesis Irid 300 je dostupna
prostrednictvom siete internetovych obchodov.
Odporucena koncova cena vratane DPH je 46 EUR.

Skrine mensich rozmerov sii
stale popularnejsie aj u hracov,
ktori nedisponuji dostatocnym
priestorom na pracovnom stole, alebo
planuji nové zariadenie vyuZivat' ako
HTPC. Prave pre nich je uréena novinka
skandinavskeho vyrobcu Fractal Design
s modelovym oznacenim C Mini.

Skrina sa dodava s dvomi 120mm
ventilatormi a je kompatibilna so zakladnymi
doskami formatu microATX a ITX, no
zaroven disponuje dostato¢nym priestorom

Nové dual-OLED displeje s celkowym
rozliSenim 2880x1600 pixiov
poskytuji ostrejSi a detailnejsi obraz.

Novinka je taktiez spatne kompatibilng, a tak

si majitelia iive m6zu ponechat' oviadace a
zakladriové stanice. Vive Pro je wbaveny Hi-Res
slichadlami poskytujdcimi priestorowvy zvuk.

¢i radiatora vodného chladenia s dvomi
120mm ventilatormi. Samozrejmost'ou

sU prachoveé filtre umiestnené v prednej,
vrchnej a spodnej Casti, Co oceni najma vas
zdroj. Istou limitaciou sa len dve pozicie pre
klasické 35" pevné disky. Tato informacia
urcite nepotesi pouZivatel'ov, ktorf preferujd
na ukladanie dat diskové polia. DalSie

tri pozicie st urcené len pre 2,5" disky.
VSetky sloty sd vak odhlu€nené gumovou
vystuzou. Skrina Fractal Design C Mini je
dostupna u vybranych predajcov za 89,99€.

[HIC Vivia Pre

Z nového dizajnu profituje najma pohodinost'
pri pouzivani. Konkrétne bolo prepracované
callnenie v tvarovej oblasti, ktorého wystelka
wyvijany na tvar.

Headset HTC Vive Pro bude dostupny od 5.
aprila s cenou 879€. Zaroven bola znizena
cena stavajlceho modelu Vive na 599€.

Atari /CS

Nova konzola od Atari, pévodne

s pracovnym nazovom AtariBox,
dostala oficialne meno. Atari VCS bude
mat' nostalgicky vzhl'ad a balenie bude
obsahovat' klasicky pakovy ovladac, ako
aj novodoby gamepad. Predobjednat’

si ju budete moct' uz v aprili.

ADATA XPG SX950U

Novinka vyuziva pamate 3D NAND

a vd'aka vysokorychlostnému SMI
radi¢u dosahuje rychlosti pre ¢itanie/
zapis az 560/520MB/s pri obrovskych
kapacitach az 960GB. Disk je na to
najvyssi vykon vybaveny technolégiami
SLC Caching a DRAM Cache Buffer.

CM H500P Mesh White

Spolo¢nost' Cooler Master uvadza

na trh novad skrifiu MasterCase

H500P Mesh White s dvojicou vel'kych
200mm ventilatorov s RGB podsvietenim
a pridavnymi PCle slotmi slGziacimi

na vertikalnu montaz grafickej karty.
Skrina bude k dispozicii za 175 eur.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

HyperX FURY DDR4 a Impact DDR4

Pamite plug-and-play umoziuji
automatické pretaktovanie.
Kapacita od 8 do 64 GB, takt az 3.466 MHz.

HyperX, herna divizia spoloCnosti
Kingston Technology Company, Inc.,
oznamuje obohatenie série pamat'ovych
modulov HyperX FURY DDR4 DIMM a
HyperX Impact DDR4 SODIMM o modely
s vySSimi taktovacimi frekvenciami.

Ako pamate FURY DDR4 DIMM, tak aj
Impact DDR4 SODIMM ponikajd moznost'
automatického pretaktovania plug-and-
play (PnP). Moduly v rade FURY DDR4 s(i
teraz k dispozicii s taktom az 3466 MHz1
a v rade Impact DDR4 m6ze byt' frekvencia
az 3200MHz. U oboch produktovych sérii
mozno zak{pit' samostatné moduly
alebo sady v réznej konfiguracii — rozpatie
kapacit je tak od 8 do 64 GB. Rad HyperX
FURY DDR4 predstavuje cenovo vyhodny
a vysoko vykonny upgrade pre najnovsie
zakladné dosky s procesormi Intel a AMD,
ktory umozni rychlejSiu Gpravu videa,
renderovanie 3D obrazu, hranie a procesy
potrebné pre umelQ inteligenciu (Al).
Moduly maja prevedenie plug-and-play,
ktoré pri Standardnom napajani 1,2 V

pre pamate DDR4 zaist'uje automatické
pretaktovanie. Nové prirastky do série

pamati FURY DDR4 s( k dispozicii s
¢iernym, ¢ervenym alebo bielym pasivnym
chladi¢com s nizkym profilom, ktory

ma Stylové asymetrické prevedenie

Ciernu dosku s ploSnymi spojmi ako
charakteristické rysy rady FURY. Divizia
HyperX tieZ rozSiruje rad pamati Impact
DDR4 SODIMM o nové modely s rychlejsim
taktom a kapacitou samotnych modulov az
16 GB, pricom v konfiguracii v sade mdze
celkova kapacita byt' az 64 GB. Napajacie
napatie vychadza zo Standardnej hodnoty
1,2V a pamate podporujd profily XMP
umoznujlci jednoduché pretaktovanie.

Pri vyuziti funkcie plug-and-play sa
pretaktovanie vykona automaticky na
najvyssiu hodnotu frekvencie, akd ma
konfiguracia daného potitaca deklarovand.

Pamat'ové moduly HyperX FURY DDR4
DIMM a HyperX Impact DDR4 SODIMM
s( uz k dispozicii prostrednictvom siete
HyperX maloobchodnych predajcov a
internetovych obchodov. Podrobnejsie
informacie o ich dostupnosti ziskate
na webowvych strankach HyperX.

....................................................................................................................

Logitech G predstavuje novy herny headset G PRO

Headset Logitech G PRO je
odl'ahceny, pevny a nanajvys
pohodiny aj pre dIhé herné siiboje.

\/yspelé drivery Pro-G s vyrobené
z materialu s hybridnou siet'ovou
Struktdrou, vd'aka comu majd vysoko
kvalitny zvuk a v spojeni s prepracovanymi

............................................................................................................................
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audio profilmi Logitech G poskytujd bohaté

Gderné basy, Cisté a precizne artikulované
vysSky a neuveritel'ne malé skreslenie.

Nausniky ponlkajd az o 50 percent
vacsiu izolaciu okolitych ruchov nez
predchadzajice nausniky Logitech G,
takze uz ni¢ nebude rozptyl'ovat' vasu
pozornost'. Vyrobené s zo Spickovej
umelej koze a stcast'ou balenia je tiez
nahradny set nausnikov z mikrosemisu.
Headset ma odl'ah¢ent a pohodini
konstrukciu s obvyklymi ovladacimi
prvkami a pripaja sa analégovo pomocou
odpojitel'ného kablu. Mikrofan je
vybaveny profesionalnym pop filtrom
pre timenie sykaviek a vyraznych hlasok
a zaist'uje, ze hlasovy chat a nahravanie
zvukov sU najlepSie v danom odbore.

V/d'aka tomu, Ze je zvuk headsetu
vel'mi kvalitny a ¢isty, bud@ hraci pocut’
kazdy krok nepriatel'a s Gplne presnym

rozlisenim smeru, odkial' k nim prichadza.
Headset Logitech G PRO bol navyse
vybrany ako oficialny headset na akcie ligy
elektronickych Sportov Electronic Sports
League (ESL) CS: GO Pro League, ESL One
a ESL Premiership, kde ho bude pouzivat'
niekol'ko Spickovych timov a hracov.
Ocakava sa, Ze headset Logitech G PRO
bude na trhu k dispozicii v aprili 2018 za
odporGc¢and maloobchodn( cenu 99.99¢€.




>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

Nova seria SD/microSD kariet s nazvom Canvas

Kingston Digital oznamila uvedenie
novej série pamat'ovych kariet typu
flash s nazvom ,,Canvas". V rade Canvas

....................................................................................................................

budi poniikané tri rézne varianty kariet
SD a microSD: Select, Go! a React, pricom
kazda z nich je vhodna pre Speci-

fické potreby réznych zakaznikov.

V/ ramci modelového radu Canvas si tak
pouzivatelia a tvorcovia méZu sami vybrat'
aké médium bude vhodné prave pre nich.

Rad pamat'ovych kariet Canvas
tvoria tieto modely:

Canvas Select:

» Navrhnuta s ohl'adom na spol'ahlivost’
a preto idealna na natacanie videi v HD
rozliSeni a snimanie fotografii s vysokym
rozliSenim pomocou kompaktnych
fotoaparatov a chytrych telefénov.

» Class 10 UHS-I s rychlost'ou ¢itania az do
80MB/s.

» Dostupna kapacita az do 128 GB

pre format SD a az 256 GB vo vel'kosti
microSD.

Canvas Go!:
» Urcena na tocenie na cestach —idealna
na filmovanie dobrodruzstva v rozliseni

1080p alebo aj 4K pomocou digitalnych
zrkadloviek (DSLR), dronov alebo akénych
kamier.

» Class 10 UHS-1 U3 s rychlost'ou ¢itania
az do 90 MB/s a 45 MB/s pri zapise.

» Kapacity az do 512 GB v prevedeni SD
alebo do 128 GB vo formate microSD.

Canvas React:

= Vlytvorena tak, aby bola rychla ako vy.
Dokaze zaznamenavat' video v rozliseni 4K
alebo snimat' fotografie v rezimu burst-
mode. Vhodna je pre digitalne zrkadlovky
(DSLR) a digitalne fotoaparaty, kamery
alebo chytré telefony.

» Class 10 UHS-1 U3 s rychlost'ou ¢itania
az do 100 MB/s a 80 MB/s pri zapise.

» Kapacity az do 256 GB v prevedeni SD
alebo do 128 GB pri formate microSD.

Pamat'ové flash karty Canvas maja
dozivotn( zaruku a vyznacuja sa
vyhlasenou spol'ahlivost'ou znacky
Kingston. Samozrejmost'ou je aj bezplatna
technicka podpora. PodrobnejSie
informacie na adrese www.kingston.com.

Logitech G - nové RGB repro a klavesnica s LIGHTSYNC

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Znacka Logitech G oznamila

uvedenie dvoch novych prirastkov
do rodiny vysoko vijkonnych hernych
zariadeni. Herné reproduktory pre PC
s GpInym nazvom Logitech G560 PC
Gaming Speakers si pruym reproduktoro-
viym systémom s vyspelou technoldgiou
Logitech G LIGHTSYNC, ktora synchro-
nizuje podsvietenie so zvukmi podl'a
aktualnej hernej situacie. K reproduktorom
sa pridava nova mechanicka herna
klavesnica Logitech G513 Mechanical
Gaming Keyboard.

Klavesnica Logitech G513 je tiez
vybavena technolégiou LIGHTSYNC RGB.
Mozete si u nej vybrat' z dvoch typov
mechanickych spinacov Romer-G
a disponuje aj vel'mi pohodInou opierkou
pre zapastie. Znatka Logitech G tak
pokraluje v rozsirovani svojej ponuky
vysoko vykonnych zariadeni, ktoré sa
vyvinuté Specialne pre potreby hracov,

a posiva inovacie v RGB podsvieteni
na novl Uroven, ktora vas dostane.

«Privyvoji tychto dvoch produktov bolo
nasim ciel'om vytvorit' doplnky k nasej
mysi G502, ktora je najpredavanejsou
hernou mysou na svete," povedal
Ujesh Desai, viceprezident a generalny
riaditel' divizie Logitech G. ,Vd'aka
technolégii LIGHTSYNC dokazZeme vtelit'
skutocnd inteligenciu moZnostiam, aké
moéZe poskytnat' RGB podsvietenie -
synchronizovat' zvuk s RGB podsvietenim
podl'a diania v hre. Ak uZ mate mys
G502, potom nova klavesnica G513 a
reproduktory G560 predstavuji dokonaly
spbsob, ako bude vas stél kompletny
a vybaveny vsetkym, co potrebujete k
navodeniu maximalneho zazitku pri hrani."

Herny reproduktor pre PC so zvukom,
ktory vas Gplne pohlti

\lychutnajte si kazdy detail presne tak, ako
chceli tvorcovia hier aby vyznel, vd'aka prvému
hernému reproduktoru od Logitech G.
Reproduktory Logitech G560 majl
vykon 240 wattov v Spicke a 120 wattov
efektivnych (RMS), ¢o ponlka GZzasny zvuk
pre hudbu a PC hry. NavySe ma 3D zvuk
vd'aka technologii DTS: X Ultra 1.0, ktora
pri hrach zaist'uje preciznu lokalizaciu
zvukov v priestorovom obraze. Spojenie
tychto parametrov vylepsuje presnost'
zamerania a zvysuje intenzitu a realisticky
dojem, takze sa hraci mdézu do hrania
naplno ponorit' a zabavat' sa. Reproduktory
G560 vychadzajd z 25 rocnych bohatych
skisenosti spolotnosti Logitech s
vytvaranim spickovych audio zariadenii.
Reproduktory Logitech G560 sG vybavené

vyspelou technolégiou LIGHTSYNC, ¢im
mozu synchronizovat' brilantné RGB
podsvietenie a mocny zvuk tak, aby v
realnom ¢ase zodpovedal aktualnemu
dianiu v hre. Svietenie a animacné efekty
mozno prispbsobit’ - k dispozicii je paleta
16,8 milionov farebnych odtiefiov a Styri
osvetl'ovacie zony. Reproduktory Logitech
G560 maju Siroké moznosti pripojenia:

k dispozicii st konektory USB a jack 3,5
mm, rovnako ako aj Bluetooth rozhranie.

To vam v spojeni s vstavanou
technoldgiou Logitech Easy-Switch
umoznuje plynulo prepinat' medzi Styrmi
pripojenymi zariadeniami, napriklad
medzi pocitatom, chytrym telefénom a
tabletom, takze mozete pocivat' svoje
obl'ibené zoznamy skladieb z telefonu,
zatial' Co budete hrat' PC hru. Technolégia
LIGHTSYNC tieZ spolupracuje s videom a
hudbou, takze svietenie a zvuk, ktory vas
pohltia, si mdZete uZivat' nielen pri hrani.

Mechanicka herna klavesnica
s technologiou LIGHTSYNC

Model Logitech G513 pos(va dizajn
klavesnic od Logitech, ktory uz ziskal
mnohé ocenenia, na novl droven vd'aka
RGB podsvieteniu a podpore technologie
LIGHTSYNC. Klavesnica ponika na vyber
dva typy mechanickych spinacov Romer-G
vyvinutych exkluzivne v divizii Logitech G:
Romer-G Tactile a Romer-G Linear.
Verzia Tactile poskytuje pri zopnuti
makk{ hmatovd odozvu pre hracov, ktori
majl radi priamu spatna vazbu, zatial'
¢o verzia Linear vam pondka plynulejsi
Gder. VSetky spinace Romer-G ponikajd
rychlu a tich akciu vhodna pre hry a

jasné a zretel'né podsvietenie - to vsetko
v spinacoch, ktoré sa spol'ahlivejSie a
odolnejSie ako Standardné mechanické
spinace. K zopnutie dochadza az o 25
percent rychlejsie nez u konkurenénych
modelov, a to so zdvihom 1,5 mm,

€o v spojeni s nizkou silou nutnou k
zopnutiu (iba 45 gramov) poskytuje
prakticky okamzitl odozvu.

Klavesnica Logitech G513 ma horny ram
z eloxovaného a briseného hliniku, ktory
sa pouziva v letectve (znamy ako trieda
5052), a umoznuje, aby ram klavesnice
bol tenky, skvelo vyzeral a zaroven
pon(kal robustn( odolnost'. Klavesnica
ma navyse integrovany priechodny port
USB a ako volitel'né prislusenstvo sa
dodava opierka na zapastia pre vacsie
pohodlie pri dlhych hernych sGbojoch.

Cena a dostupnost’

Ocakava sa, ze herné reproduktory
pre PC Logitech G560 a mechanicka
herna klavesnica G513 budd k
dispozicii v Slovenskej republike u
vybranych gamingovych partnerov
spolo¢nosti zaciatkom aprila 2018
za odpordcané maloobchodné ceny
249€ a 179€ (v uvedenom poradi).

Klavesnica je k dispozicii v dvoch
farebnych prevedeniach: Carbon
(uhl'ovacierna) bude k dispozicii na
celom svete a Silver (strieborna),
ktora bude mat' iba spinae Romer-G
Tactile, bude ponikana iba vo
vybranych krajinach. Podrobnejsie
informacie mdzete ziskat' na
webovych strankach LogitechG.
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Nicolas Cage konecné
jako Superman

Aféra kolem castingu Nicolase Cage
do role komiksového Supermana ve
filmu Tima Burtona, ktery nakonec
nikdy nevzniknul, je dnes jiz docela
historicky znamym momentem z
historie tovarny na sny. Na toto téma

ostatné pred tfemi lety vznikl dokument

The Death of "Superman Lives": What
Happened? Nyni to ovSem vypada, Ze
si svj détsky sen Cage pFeci jen splni,
byt' trochu v jiné podobé. V novém
animovaném filmu Teen Titans Go!
To the Movies vychazejiciho ze serialu
Teen Titans Go!, ktery se dostane

v srpnu i do Ceskych kin, se totiz ve
vedlejsi roli objevi také samotny
Superman a pravé Nicolas Cage jej
bude dabovat v originalnim znéni.

Castingové a filmové novinky:
» Amy Poehler si vyzkousi reZii,

jejim celovecernim debutem bude

snimek Wine Country pro Netflix.

Zahraje si v ném takeé hlavni roli.

» Jacob Tremblay si zahraje v

Rkové komedii Good Boys.

» Mark Ruffalo a Kumail Nanjiani si zahraji
v hlavnich rolich snimku The True American
na motivy knihy The True American: Murder
and Mercy in Texas o udalostech v Texasu
po teroristickych Gtocich z 11. zafi 2001.

» Ben Affleck a Oscar Isaac se pridavaji k
obsazeni filmu J.C. Chandora Triple Frontier.
» Stellan Skarsgard a Emily Watson se
objevi v minisérii stanice HBO Chernobyl.

» Linda Cardellini, Matt Dillon, Kyle
MacLachlan a Kathrine Narducci se objeviv
Zivotopisném snimku Fonzo Joshe Tranka,
ve kterém si titulni roli Al Caponea zahraje
Tom Hardy. Natacet se zatne 2. dubna.

» John Cho se objevi v remaku hororu
Nenavist, zastavi se i Demian Bichir.

» L ashana Lynch nahradi DeWandu Wise
ve snimku Captain Marvel, ktera filmovou
produkci opustila v priibéhu brezna.

= Snimek Valley of the Boom ziskava do
svého obsazeni Bradleyho Whitforda,
Stevea Zahna a Lamornea Morrise.

= Ridley Scott jedna o pfipadné reZii
komiksové adaptace Queen & Country.

= Ava DuVernay bude reZirovat
komiksovku New Gods pro DC Comics.

= Danny Boyle potvrdil, Ze se chopi 25.
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bondovky. V sou¢asné dobé pomaha

pilovat scénar. Bude se jednat o posledni

film Daniela Craiga v roli agenta 007.

» Kristen Stewart se objevi jako Jean

Seberg ve filmu Against All Enemies.

= Spike Lee jedna o rezii komiksového filmu
Nightwatch o stejnojmenném hrdinovi, ktery
by mél spadat do komiksového univerza Sony.
» Alexander Payne natoci jako sv(ij dalsi
projekt film The Burial pro Amazon.

» Eiza Gonzalez se objevi ve

snimku Paradise Falls.

» Komedialni duo Key & Peele pripravi pro
Netflix animovanou komedii Wendell and Wild.
» Jon Hamm se objevi spoletné s Natalie
Portman ve sci-fi filmu Pale Blue Dot.

» Margot Robbie se objevi v novince

Quentina Tarantina Once Upon a Time

in Hollywood. Zahraje si Sharon Tate,

herecku, ktera se stala spolecné s dalsimi
obéti Charlieho Mansona a jeho kultu.

» Rob Zombie zacal natacet pokracovani
hororu VWvrZenci pekla s nazvem 3 From Hell.
» Madonna bude reZirovat Zivotopisny

film o Michaele DePrince Taking Flight.

= Lance Reddick se objevi po boku navrativsich
Gerarda Butlera a Morgana Freemana ve
filmu Angel Has Fallen, pokratovani snimku
Pad Bilého domu a Pad Londyna.

» Jake Gyllenhaal a reZisér Dan Gilroy pripravuji
po Slidilovi dalSi spolecny projekt, jehoz natacent
pravé probiha a dostat by se mél jesté letos
na Netflix. Ve filmu se objevi také Rene Russo,
Zawe Ashton, Natalia Dyer, Tom Sturridge,

Daveed Diggs, Toni Collette a John Malkovich.
» Kirsten Wiig si zahraje hlavni

zaporacku v pokracovani Wonder

\Woman, ztélesni postavu Cheetah.

= Lily James jedna o spolupraci s Dannym Boylem
v jeho pripravované blize neupresnéné komedii.
» Po tydnech spekulaci Vin Diesel

potvrdil, Ze se upsal komiksové adaptaci
Bloodshot. Jeho moZné obsazeni do

hlavni role vyvolalo po oznameni jednani

vinu nevole z fad fanouskd prediohy.

» Bill Skarsgdrd a Maika Monroe se objevi

v komedialnim thrilleru Villains.

» Novinka Gavina Hooda, thriller Official
Secrets, ziskal do svého obsazeni kromé
Matta Smitha a Keiry Knightley také

Ralpha Fiennese a Matthewa Goodea.

» Mackenzie Davis se objevi v

rebootu Terminatora.

» Michael Bay se zhosti rezie adaptace

knihy Robokalypsa, kterou jako ambiciozni

a nakladny projekt pred lety pripravoval
Steven Spielberg, ale diky financni nakladnosti
z projektu seslo. ReZirovat by mél ale

také akeni snimek 6 Underground.

» Elizabeth Banks se objevi v novém

horroru Jamese Gunna.

Zmeny v datech premiér:

= / dubnu pFistiho roku se zacne

natacet paty Indiana Jones. Do kin se

s nim pogita na cervenec 2020.

= Snimek Red Notice s Dwaynem Johnsonem
v hlavni roli se dostane do kin 12. ¢ervna 2020.
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Dan VVavra o DLC pre Kingdom Come:
Nejakée budq, plan mame. Oficialne
sme to ale este neoznamili

NemdZem o tom vel'mi hovorit,"
povedal Vavra pre Gamesite.sk
v 45-mindtovej diskusii o KCD. Warhorse
sa momentalne sistred'uje na opravy
chyb a spinenie zavazkov z Kickstarteru.

Kingdom Come: Deliverance je ako aro
nechceného. Hra, ktorej mnohi neverili,
navyse s prelomovym realistickym
konceptom situovanym do stredovekého
Ceského kral'ovstva, ma za sebou mil'nik
jedného miliona predanych kopii.

Na navsteve Ceského Stadia
Warhorse sme sa pytali ¢lenov timu
nielen na to, ¢o sprevadzalo vyvoj
KCD, ale prirodzene nas po takom
pozitivnhom ohlase u hracov zaujimala
aj budicnost' hry a plany jej autorov.

.V tej hre je na konci pomerne
vel'ky cliffhanger, takZe sme ho tam
pravdepodobne nespravili preto, Ze
sme lenivi domysliet' to do konca.”

Opravy chyb sii prioritou

Marcovy patch 1.3. bol prvou
obrovskou opravou vobec a okrem

znacného navysenia vykonu
priniesol aj viaceré novinky v podobe
upravenych hernych mechanizmoy,
na ktoré sa hraci st'azovali.

Dal3ie takéto zmeny v ramci gameplay
ale Warhorse nechysta, prezradil nam

PR manazér stadia Tobias Stolz-Zwilling.
Neskoér nasledovali aj ,zaplaty" 1.3.3

a 1.3.4,druha menovanag, napriklad,
priviedla do hry funkciu Ansel od

Nvidie. Do uzavierky magazinu nevysiel
avizovany patch 1.4, ktory ma podl'a
vyvojarov z Warhorse hru opat' po
technickej stranke znacne vylepsit' a
opravit' mnozstvo chyb, podobne ako 1.3.

Prvym pridanym obsahom
budu resty z Kickstarteru,
pribudni aj HD textiry

Az dodatocné pridanie psieho
spolo¢nika a hratel'nej zenskej postavy
fanasikom, zda sa, vobec neprekaza.

\/ oboch pripadoch ide o tzv. ,Stretch
Goals" z Kickstarteru, ktoré ale
Warhorse uz davnejsie avizoval ako
neskorsi obsah. Pri prehliadke Stadia
sme boli svedkami toho, ako intezivne
sa na oboch dodatkoch pracuje.

Spravanie psa ma byt' komplexnejSie
(Stadio ma dokonca jedného chlpaca
priamo v kancelarii, aby dokazali v
pripade jeho digitalnej kopie verne
napodobnit' psie spravanie) a pokial'

ide o hratel'n( Zensk( postavuy, ani
v tomto pripade neberie Warhorse
svoj ,quest” na I'ahkd vahu a planuje
tento prvok zakomponovat' do

hry tak, aby p6sobil prirodzene, a
naviazat' na neho nové misie.

Pre tych, ktori Warhorse podporili eSte
na Kickstarteri, budd tieto DLC zadarmo,
zvysok si ho bude méct' zakdpit' za
zatial' neSpecifikovan( giastku.

Stldio okrem sl'Gbenych pridavkov
pracuje aj na volitel'nom balicku
HD textdr vo vy$Som rozliSeni pre
hracov, ktorym sdcasna vizualna
kvalita nevyhovuje a chceli by
viac. Hardvérové specifikacie pre
toto DLC zatial' nepozname.

Pribehoveé DLC a otazka
d'alsieho dielu

Blizka budicnost' Kingdom Come
je teda jasna, no my sme sa pytali
aj na to, ¢o pride potom. Hoci je na
trieskanie korbel'mi eSte priskoro,
Dan Vavra nam predsa len poskytol
odpovede na zvedavé otazky.

.No, nejaké (DLC) budi, ale stale
sme to este oficialne neoznamili,
takZe o tom teraz nemézZem vel'mi
hovorit. Nejaky plan mame."

Podl'a ,Tobiho je to v3ak celé eSte
len, takpovediac, v perinke. ,Napad

mame, ale stale sme na tom este
poriadne, full time, nezacali pracovat,”
dodal po Vavrovych slovach.

~Musime postupne. Este sme,
ako stddio, stale malj,"povedal do
tretice Art Director KCD Mikulas ,Miki"
Podprocky, ktory je, mimochodom, zo
Slovenska. Jednoducho sympat'ak!

Pokial' ide o druhy diel, ten je,
samozrejme, maximalne tak vo

hviezdach. Zda sa vSak, ze stldio je
viac nez naklonené takejto myslienke.

JV tej hre je na konci pomerne
vel'ky cliffhanger, takZe sme ho tam
pravdepodobne nespravili preto, Ze
sme lenivi domysliet' to do konca,”
prezradil nam s Gsmevom hlavny
dizajnér Kingdom Come, Daniel Vavra.

Na nasu priamu otazku, ¢i teda
pokracovanie bude, odpovedal, Ze
to ,zavisi od mnohych veci".

Fair enough, pokial' ide o nas.
\ kazdom pripade si ale stldio, aspon
zatial', netrifa na zasadenie druhého
dielu do periody tzv. husitskych vojen
(KCD sa odohrava este pred nimi).
JAby sa to spravilo poriadne, bol by
to samy probl/ém, " mysli si Vavra.

Najblizsie sa Warhorse chysta navstivit'
bostonsky Pax East v Massachusetts,
ked'ze Kingdom Come je obl'Gbené nielen
v nasom regiéne, ale aj za vel'kou mlakou.

Kamerovy zaznam a prepis
diskusie s ¢lenmi timu Warhorse
najdete na strankach Gamesite.sk.
Urcite si nenechajte ujst' ani
skveld VIDEOprehliadku samotného
Stdia: ide o jedine¢ny pohl'ad do
zakulisia KCD, na inak ukryté
a strazené miesta, kde hra vznikala

Mario Lorenc

........................................................................................................................................................................................................................................................
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MSI workshop nam poskytol blizsi pohl‘ad
na produkty a viziu tejto spolocnosti

Nebudem prehanat' ak poviem,

Ze Gcelom a ciel'om kazdého
jedného ¢lena redakcie Gamesite.sk je
prinasat' itatel'om a hracom nielen
najnovsie informacie, ale aj pocity Ci
zazitky z hier, zariadeni a komponentov.
Najlepsie je vzdy pisat' o niecom, co
si vyskSame na vlastnej kozi.

Ci uZ je to hra alebo nova technologicka
vychytavka, je normalne iba vlastnymi
slovami prepisat' a popisat' tlacové spravy
¢i novinky od spolo¢nosti, no ovel'a lepSie
jeist' sa na vlastné odi presvedtit' a

vypocut' si tieto informacie aj priamo od
I'udi, ktorf za tymito produktami stoja.
Preto sme, ked' sa naskytla prilezitost'
ist' si vypocut' Co vsetko si pre hracov

aj profesionalov chysta spolocnost' MSi

a z(castnit' sa workshopu s d'alSimi
novinarmi, nevahali a skocili kiisok za roh
(k nagim takmer susedom) do Holandska.

MSi si pre novinarov v Amsterdame
pripravilo cely def uréeny predstavovaniu
novych produktov, vysvetl'ovaniu smeru,
ktorym sa chce spolocnost' uberat’, no
nakoniec ostal predsalen aj nejaky ¢as

na diskusiu o momentalnom stave trhu
s hernymi pocita¢mi, komponentami

a doplnkami. Niektoré spravy st eSte
stale tabu a nem6zeme o nich pisat' do
urcitého datumu, ale sme si isti, ze firma
niektorych herne zalozenych fandsikov
urcite uz coskoro prijemne potest.

Pri prezentacii zastupcov spolognosti
vel'mi jasne a logicky zaznelo, Zze ako
znama a obl'ibena znacka sa usilujd o
vybudovanie celého ekosystému produktov
z ktorého, az na par vynimiek, nebude
musiet' fanGsik ¢i hrac vystapit' pri kipe
vSetkého, Co pre ten pravy herny zazitok
potrebuje. Zaujimava bola aj kratka
prednaska na tému grafickych kariet a
t'azenia kryptomien, kde bolo o€ividné, Zze
na jednej strane tato spolo¢nost' rozumie
hracom frustrovanym predrazenymi
kaskami vykonnych grafickych kariet,
no na druhej berie do Gvahy aj radost'
spolocnosti z tak vel'kého dopytu a odbytu.
Pri osobnej diskusii so zamestnancami
spolo¢nosti som vSak nemal pocit
odtrhnutia od reality. Kazdy jeden zo
zastupcov a clenov MSi timu na tejto akcii

bol totiz zapalenym hracom, ktorému
zalezi na moznosti sprostredkovavat'
kGzelné miesta hernych svetov a aj preto
bolo citit' snahu realizovat' tito tdzbu
formou uz poskladanych desktopov,
notebookov, ale aj vymysl'anim
prileZitosti ako uspokojit' vSetky strany
tohto neraz hroteného konfliktu.

Vacsina dna bola venovana hlavne
monitorom znacky MSi a hernym
perifériam a preto o nich aj nieco malicko
napiseme. MSi, zname eSte aj pod starsim
nazvom Micro-Star International, sa ako
spolocnost' preslavila hlavne vyrobou
maticnych dosiek a grafickych kariet.

\/ oboch segmentoch sa stale Gspesne
pohybuje aj teraz, no do svojho portfélia

v poslednych rokov pridava stale viac
rozlicnych produktov. Ked' uz predsa
spolognost' produkuje kvalitné grafické
karty a mati¢né dosky, je len maly krdcik od

prechodu k celému potitacu, a aj preto st
notebooky a v poslednej dobe stéle viac aj
desktopy od MSi u hracov také obl'Gbené. K
stolnému pocitacu treba aj d'alSie doplnky
a preto pomaly prisli na trh klavesnice a
mysi znacky MSi. Spociatku sice Slo hlavne
o spolupracu s ustalenymi spolo¢nost'ami,

menovite znackou periférii SteelSeries, s
ktorou do dnesného dia MSi spolupracuje,
no od minulého roka je mozné sa plne
vybavit' doplnkami vyrobenymi priamo MSi.

Ako prvé hracom treba zamestnat'
ruky, takZe pre presné mierenie ponika
MSi mysky MSi Clutch GM60 a GM70.
Clutch GM60 je uréena pre milovnikov
drotového pripojenia, pontka senzor
Avago PMW 3330, telo prispdsobitel'né
magneticky pripojitel'nymi dielmi a RGB
podsvietenie. Clutch GM70 je mozné
pouzivat' ako bezdrdtovo, tak aj cez
prilozeny USB kabel a pouzity senzor,
Avago PMW 3360, je o jednu radu vyssi.
Takisto pondka prisposobitel'né telo a RGB
podsvietenie ovladatel'né cez aplikaciu
Mystic Light. Okrem mysky je, samozrejme,
dolezita aj klavesnica a ta najlepsia, ktord
prave MSi ponUka, sa vola Vigor GK80.
S mechanickymi spinacmi renomovanej
znacky Cherry v prevedeni MX Red

........................................................................................................................................................................................................................................................
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alebo MX Silver si na svoje pride takmer
kazdy hrac. Samozrejmost'ou je full-size
prémiové hlinikové telo, vd'aka comu
sa nebude klavesnica len tak prehybat’,
N-Key Rollover, RGB podsvietenie a
odnimatel'na podlozka pod dlane.

Navyse hracov poteSia USB passthrough
a Specialne vymenitel'né tlacidla s
rozdielnymi povrchmi, vd'aka comu si
bud( moct' majitelia svoj kisok eSte
viac prispbsobit'. Kto ma ale nahodou
na stole menej miesta, urcite pride
vhod verzia GK70, ktora pondka vsetko
vysSie spomenuté, ale v tenkeyless
prevedeni bez ¢asti s numpadom.

Ked' uz sa hrac vie hybat' a mierit',
je fajn aj poCut', o sa v hre deje a
kde sG nepriatelia. Preto ma MSi v
ponuke slichadla Immerse GH70 s
virtualnym 7.1 priestorovym zvukom,
vymenitel'nymi vankasikmi na usi, v
textilnom a koZzenom prevedeni a ako
bonusom aj RGB podsvietenim.

0 jednu radu nizsie sG zase Immerse
GH60, ktoré sd uréené pre hracov, ktori si
az tak nepotrpia na RGB podsvietenie a
priestorovy zvuk, ale stale chcd kvalitn(
Hi-Res certifikovan( kvalitu zvuku, 3.5mm
audio jack so splitterom pre pouzitie s
mobilnymi zariadeniami. V neposlednej
rade po stranke hernych periférii niekedy
hraci nepotrebujd na ten spravny herny
zazitok klavesnicu a mys, ale skor do
ruky lepSie padne gamepad. Pre tieto
Gcely je mozné siahnut' po kiskoch MSi
Force GC30 a GC20, pondkajice v prvom
pripade bezdrotové aj drotové pripojenie

a v druhom iba drotové, vymenitel'na
krytku D-Padu a dualne vibratné motory.

Recenzie na vacsinu z tychto
produktov si mozete precitat' priamo na
stranke Gamesite.sk alebo kliknutim na
vysvietené linky nazvov produktov.

Ako som uz ale spominal vySSie v ¢lanku,
hlavnou hviezdou dfa boli monitory
a prave pri nich spolupracuje MSi so
spolo¢nost'ou SteelSeries. Minuly rok
sa na pulty predajni a do internetovych
obchodov dostali prvy krat herné monitory
znatky MSi a ohlasy na ne boli prevazne

pozitivne. Tento rok prichadza novinka

s menom Optix MPG27C, ktorej meno
napoveda, Ze ide o 27-palcovy panel ktory
je Curved, teda zakriveny. Okrem toho
ponika tento model 144Hz refresh rate,
1ms odozvu a ADAPTIVE SYNC, ktory v
spojeni s AMD grafickou kartou dokaze
predist' trhaniu a sekaniu obrazu aj v tych
najnarocnejsich podmienkach. Zakrivené
modely monitorov, podl'a prieskumu
ktory novinarom poskytli zo spolo¢nosti

s hernymi monitormi a to hlavne vd'aka
lepSiemu zazitku z hry, a v pripade
pouzitia viacerych monitorov aj napriklad
vd'aka vel'mi logickému a pragmatickému
dovodu ktorym je moznost' obkolesit' sa
prehnutymi monitormi bez ostrych hran a
uhlov medzi nimi ako by to bolo pri pouziti
plochych panelov. Priamo na akcii sme
mali moznost' vyskdsat' si setup s troma
monitormi a zahrat' si na nich Battlefield
1 a popravde, priamo vtedy som zacal
premysl'at, Ze viem, na ¢o d'alSie si asi
zatnem osobne Setrit'. Teda, akonahle
budem mat' dostatocne vel'ky stol, aby

sa mi nan takato konfiguracia zmestila.

Optix MPG27C vSak nepontka len
kvalitny obraz, no aj vychytavku, ktora
som osobne spociatku povazoval za
obycajny trik ako zaujat' hracov. Ide o
takzvany SteelSeries Gamesense, systém
ovladatel'ného a programovatel'ného
LED podsvietenia na spodnej a zadnej
strane monitoru, ktory spolupracuje s
rozlicnymi hrami a aplikaciami. Gamesense

sa uz v urcitej forme objavil na rozlicnych
produktoch, slichadlach, klavesniciach,
mysSiach & mati¢nych doskach, no prave
pri tomto monitore mézem osobne
povedat' Ze ide koneCne o nieco viac ako
len pekné svetielka. 5 LED pasikov na
spodnej hrane monitoru je totiz schopnych
v obl'Gbenych hrach ako Dota 2 ¢i Counter-
Strike: Global Offensive sprostredkovavat'
hratom dblezité informacie. Gamesense
totiz pri podporovanych tituloch dokaze
komunikovat' priamo s hrou a podl'a
nastavenia akcie, ktoré sa v nej udejd,
zobrazovat' alebo spracovavat' a
vykonavat' naprogramované funkcie.

Pri Zivej ukazke v CS:GO bolo otazkou
par kliknuti nastavenie I'avych dvoch
pasikov ako ukazovatel'ov stavu zdravia
a brnenia, pravych dvoch na zobrazenie
stavu zasobnika v zbrani a stredného
svetla na Specialne akcie Ci efekty.

Pri 27-palcovom monitore uz s totiz
ukazovatele v hre na miestach, kde
zapaleny hrac periferne nedovidi a kazdy
okamih, ktory musi stravit' odlepenim
oCi od stredu obrazovky a potencialnych
nepriatel'ov na skontrolovanie délezitych
informacii, mdze znamenat' prehru.
Gamesense v Optix MPG27C navyse
dokaze spolupracovat' aj s aplikaciami
ako AudioVisualizer, ImageSync alebo
Discord a funguje ako na platforme
Microsoft Windows, tak aj MacOS.

Poslednou skvelou funkciou novych MSi
monitorov, ktora potesi vsetkych hracov
aj nehracov, ktori sa neradi preklikavaja

nastaveniami monitora za pomoci
neergonomicky umiestnenych tlacidiel
bez viditel'nych popiskov, je moznost'
vSetky dblezité funkcie, nastavenia alebo
aj vychytavky na tomto monitore ovladat'
softvérovo. Na novych MSi monitoroch
je hardvérové riesenie stale pritomné
formou 5-smerového joysticku na zadnej
strane, ktory je Sikovnejsi ako bezny

rad tlacidiel na spodnej, bocnej ¢i zadnej
strane. PouZzivanie MSi Gaming OSD
zabezpedi jednoduché zmeny tak, ako sG
hraci navyknuti, za pomoci klavesnice a
mysSky. Vd'aka softvérovému prevedeniu
je mozné Specifické nastavenia ulozit'
ako profil, ktory sa natita pri Specifickej
hre. Takze pri hrani akénych hier bude
doraz kladeny na okamzité zobrazovanie
délezitych snimkov a pri pribehovejsie
ladenych tituloch je mozné pohrat' sa s
farbami, aby vyzerali eSte lepsie. Nakoniec
do tychto nastaveni zabudovali v MSi aj
par vychytavok, ktoré sa dajd spustit' cez
hotkey, ako napriklad pevné mieridlo do
hier, kde Gplne chyba alebo nie je dobre
prevedené, funkciu Black Tuner, ktora
dokaze presvetlit' tmavé miesta, aby
hracov uz pri hrani neprekvapil nepriatel'
ukryvajlci sa v tienoch, ¢i on-screen
odpocet ¢asu, ktory sa hodi napriklad do
hier ako PUBG alebo Fortnite a kde treba
davat' pozor na zmensujlce sa hracie pole.

Recenziu tohto monitora a vietkych
jeho schopnosti sa vam budeme
snazit' sprostredkovat' Co najskor a
takisto mozete Coskoro ocakavat' aj
d'alSie zaujimavé novinky o produktoch
z dielne MSi, ktoré poteSia nielen
hardcore hracov tdzZiacich po tom
najlepSom a najdrahsom, ale aj hracov s
limitovanym rozpoctom &i profesionalov
baziacich po ultrarychlom Glozisku.

Daniel Paulini

........................................................................................................................................................................................................................................................
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PREVIEW FEARCRY'S| PS4 PRO

FarCry 5

FAR CRY 5 MA POTENCIAL VYROVNAT
SA NAJLEPSIM DIELOM SERIE

Stale je to ale ako s novym kostolom:
veriacich potesi, ak nie rovno nadchne,
no ateistov k navsteve nepresvedci.

Na prazskej vystave Game On sme patrili medzi
hfstku novinarov, ktori mali mozZnost' zahrat' si na
niekol'ko hodin Far Cry 5 takmer dva tyzdne pred
jeho oficialnym vydanim. Avizovany kooperacny
rezim pocas hlavnych misii sme sice otestovat'
nemohli, no ¢esky Playman nam pocas Gvodnej
hodinky ukazal nadmieru stylovy zaciatok hry, na
nasu smolu az z privel'kej €asti tvoreny cutscénami.

Niezeby sme takéto filmové predely nemali radi —
a verte, ze Ubisoft sa v pripade Far Cry 5 prekonal,
aspon pokial' ide o prichod hlavnej postavy do Hope
County —, no z hernej doby nam ukrojili nemajd porciu.

Na strane druhej mi bolo, paradoxne, trochu I'Gto,
ked' sa zaciatocna videosekvencia, sem-tam pretkana
nutnost'ou drobnej interakcie z hracovej strany (drzanie
smerovej Sipky, stlacenie prislusnej klavesy), skoncila
a ja som si uvedomil, Ze ten pocit, akoby som sledoval
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celkom slusné americké akéné
bécko, je pret. Odrazu to bolo zase
Far Cry, s typickym, tri hry starym
a dookola omiel'anym konceptom:
nicte menSie tabory, nicte vacsie
tabory s bossmi, ktorych v tomto
pripade predstavujd strodenci

hlavnej zapornej postavy,
naboZenského fanatika prezyvaného
Otec, oslobodzujte povstalcov,

tam vylezte na vezu... jednoducho,
toto som uz videl, toto poznam.

Zmenila sa len scenéria, ktora
je vSak, musim uznat', graficky
vel'mi dobra —a to sme hrali na
PS4 Pro, ¢ize na PC s high-endovou
grafickou kartou budu vizualne
orgie eSte vyraznejSie. Far Cry 5
je napohl'ad graficky GZasny, a o
je eSte podstatnejSie, nemali sme
na PS4 Pro najmensie problémy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

so snimovanim; pocas cutscén

alebo mimo nich, a to ani behom
graficky narocnejsich scén (napriklad
nahanacka v dzipoch, plus strel'ba a
vybuchy v jednom). Netrafam si vsak
tvrdit', Ze hra je, ako celok, dobre
optimalizovana — pocas hodinovej
hry sme sa, napriklad, vobec

mesta a ani sme neleteli lietadlom.

Zhrnuté a podciarknuté, Far
Cry 5 vyzera ako vel'mi solidne
pokracovanie (spesnej série, hoci
si neodpustim poznamku, ze kvdli

dookola recyklovanym mechanikam
to bude opdt' hostina najma pre
fanasikov znacky. Mna osobne zo
vSetkych dielov najdlhsie udrzal
Primal, a to prave tym, ze bol

do vel'kej miery iny nez zvysné
diely — Far Cry 5 vyuzil inovativny

potencial na zasadenie kampanového koop rezimu,
¢o mo6ze byt' na jednej strane vit'aznou kartou, no
tiez je tu, zial', smutna skisenost' s kooperatnym
rezimom v Assassin’s Creed: Unity, taktieZ od
Ubisoftu. Pokial' ide o mfa, nech mi dajd ini hraci
polas pribehovych pasazi svaty pokoj. Nehovorim, Ze
posielanie sektarskych blaznov na osobné stretnutia
s ich Stvoritel'om nie je vo dvojici vacsia zabava, no ak
je vo FC 5 aspon stravitel'ny pribeh, ¢o naozaj verim,
Ze je, chcem si ho vychutnat' svojim tempom.

Zasadenie hry do statu Montana a situovanie deja
do problematiky nabozenskych kultov je na jednotku —
kombinacia takej tej .pravej americkej" kultary vidieka
a vel'mi aktualnej témy sektarskych organizacii (len si
poglglite, je toho dost') mi pride o Cosi dostupnejsia,
aspon pre masy mainstreamovych hracov, nez,
povedzme, Paganove himalajské kral'ovstvo vo Far Cry 4.

Potencial tam teda je — a aj keby sa moZno piaty diel
nekorunoval tym najlepSim z celej série, som siisty,
Ze minimalne fantsikov nesklame. To je taka vyhoda
Far Cry ako znacky; zvacsa presne viete, Co kupujete.

Far Cry 5 vychadza uz 27. marca a bud'te si
isti, ze vam okrem tohto preview poskytneme aj
plnohodnotn(, preSpekulovanejsSiu recenziu. Ak by
sa nahodou uz v Hope County nestretli, tak vam
prajem, akoby to povedali amici — St'astny lov.

Mario Lorenc
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RECENZIA FGRAVELY PC

Gravel

RATAJTE S TYM, ZE SA ZASPINITE

Spolocnost' Milestone patri
uz dlho na poli pretekarskych
hier medzi tie najlepsie. Vydala
uz mnobho titulov, medzi ktoré
patri napriklad séria MotoGP, Ride
€i MXGP a do tejto pretekarskej
rodiny prednedavnom pribudol
novy off-road titul menom
Gravel. VV ¢om je ale v porovnani
so svojimi starSimi bratmi iny?

Off-road je
v pretekoch pomerne
prehliadana téema

Napriek tomu, Ze off-road preteky
prinasaja kopec zabavy, ¢asto sa
vo svete videohier prehliadané a
zatienené klasickymi pretekmi. Ak
ste fandsikom tohto druhu Sportu,
istotne viete, Ze hry ako DIiRT Rally,
Screamer 4x4, Pure Ci Baja: Edge of
Control dokazu obcas zabavit' viac
nez napriklad mainstreamovy Need
for Speed. Gravel nie je zZiadnou
vynimkou a do sveta off-roadu
vas doslova vcucne tak, ako to
uz dlho Ziadna hra nedokazala.

Vrrruuuum'!

Gravel vam v Gvodnom menu
da na vyber hned' z niekol'kych
moznosti. Prvou je ,Off-road
masters’, ¢o je v podstate akysi
kariérny maod, v ktorom zbierate
hviezdicky, vyhravate nad spermi
a zvySujete svoju Groven. Kariérny
rezim je pomerne rozmanity.
Pozostava z viacerych epizdd, ktoré
sa vam odomkn( po dosiahnuti
konkrétneho poctu hviezd alebo po
dokonceni nadvaznych udalosti.
Budete tu pretekat' na rozmanitych
tratiach, ako napriklad past, les Ci
zasnezena krajina. Samozrejme,
v hre nechybajd ani klasické
okruhy ¢i Stadiény, na ktorych
vyzyvate tych najlepsich off-road
pretekarov z celého sveta. Co ma
vSak na kampani dost' drazdilo, bolo
zvlastne Ul navrhnuté pre gamepad.
Ked' som hru hral na klavesnici,
menu sa ¢asto zasekavalo a
nemohol som prepinat’' medzi
jednotlivymi pretekmi. Aby som
tato chybu opravil, musel som
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: pretekarska hra
Vyrobca: Milestone S.r.l.
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ poriginalna téma

+ prit'azlivo
spracovana
.kampan"

+ pomerne
zabavné
arkadové preteky

+zaujimavé auta

+ optimalizacia

- pomerne
kratka kampan

- fyzika obcas
zablda na
svoje zakony

- chybajaci
split-screen

- rozmazané
textary

- cena

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

sa vratit' do hlavného menu, a potom
znova spat' do kariérneho maodu.

Mimochodom, ovladanie pomocou
klavesnice nie je az také hrozivé, ako
v inych pretekarskych hrach, preto
nemusite vesat' hlavu, ak nemate

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

gamepad alebo volant. Pravdou vSak
ostava aj to, Ze pomocou gamepadu sa
hra ovladala o Cosi lepsie a detailnejsie.

Ak vas hlavny moéd hry zacne nudit',
mozete sa vrhndt' do ,Vol'nej jazdy'. V
tomto mode si moZete vybrat' nielen okruh

Ci trat', ale aj nastavit' ¢as dia. Ak
budete jazdit' po€as dia, urcite
vam neunikne, ze takato jazda sa
od no¢ného jazdenia v mnohom
Gplne odliSuje. Tvorcovia si dali
namahu a zabezpecili, aby vam
hra dokazala vyjst' v Gstrety aj v
pripade, Ze vas samotarsky Zivot
zacne nudit'. Konkrétne, mozete
vyzvat' svojho kamarata na hru pre
viacerych hracov. Ne€akajte viak

split-screen, €o je, mimochodom,
neskutocna Skoda, pretoze
zabava na jednom monitore vo
dvojici by tejto hre zabezpecila
Gspech a pridala jej na hodnote.

Dalej tu najdeme vadepritomny
rezim ,Time-Attack’ a na
zaver i, Tyzdenné vyzvy'.
Tam napriklad bude vasou
Glohou vo vymedzenom case

absolvovat' konkrétnu trat'. Tyzdenné vyzvy, ako
uz ich nazov napoveda, sa budi kazdy tyzden
obmienat' a prines( nové a zaujimavé odmeny.

Spracovanie hry ma svoje muchy

Umela inteligencia protihracov je na tom
celkom dobre a sGperi vam daja zabrat' uz aj na
Grovni médium. Ak si budete chciet' oddychnut,
jednoducho si zvol'te narocnost' ,easy’. Na druhej
strane, pri I'ahkej naro¢nosti nezazijete ziadne
vzrusenie ani vyzvu. Navyse, budete kazdy pretek
vyhravat' a to méze skazit' zazitok z hry.

Skutocne rusivym elementom hry vsak
pre mna rozhodne bolo spracovanie fyziky.
Netvrdim, Ze fyzika v hre je vyslovene zI3, no
z €asu na ¢as vyskoli nezmyselny bug, ktory
spOsobi, ze vas zahadna fyzikalna sila ignorujica
akékol'vek zakony vymrsti do vzduchu.

\ly sa potom mozete iba prizerat' tomu, ako vase
auto vo vzduchu podivne rotuje (pri tychto chybach sa
musi Newton v hrobe obracat'). A prave takato chyba
vo fyzike vas m6ze neraz stat' triumf v pretekoch, ktoré
ste uz mali takmer vyhraté. Sice je pravdou, ze v hre
moZete poslvat' ¢as dozadu, ale kto by to robil, véakze?

Audiovizualne spracovanie je naozaj fajn. Grafika
pripomina predchadzajlce projekty Stidia Milestone
a rovnako ako u predchodcov hry, aj tu narazite na
rozmazané textlry. Je to sice len chybicka krasy, no
ak si potrpite na grafiku, m6Zze ist' o vel'ké minus.
Grafika v Gravel nepatri medzi tie najlepSie, ktoré
moZeme v sGcasnosti vidiet', no stale je oku lahodiaca.

Navyse, hra nie je prilis narocna na vykon
hardvéru. Gravel som testoval na grafickej karte
RX 480 8 GB s procesorom i7-4770k a cely ¢as isla
bez akychkol'vek problémov. Minimalne poZziadavky
s( podl'a tvorcov i5-2500 a GTX 760 2 GB.

Hudobné spracovanie je na dnesni dobu
nevsedné. Hudba mi nenapadne pripominala
soundtrack z hry NHL 2000 a do hry sa hod.
Ak vsak nemate radi tento hudobny styl, méze
vam to po urcitom Case zacat' liezt' na nervy.

Verdikt

Spolocnost' Milestone S.r.l. je v tvorbe pretekarskych
hier skuto¢ne dobra. Gravel je dobrou pretekarskou
hrou, avsak citit', Ze vyvojari uz kde-tu presl'apujd
na jednom mieste. Ich hry sa zacinajd na seba
nenapadne podobat' a to nie je prave najlepSie. Na
druhej strane, ak ste fanisikom off-road pretekov,
Gravel vam spini vase tajné Zelania a prinesie
presne to, po com vase off-road srdiecko tazi. Ak hre
odpustite chybicky krasy, ako napriklad rozmazané
textdry, miestami divna fyziku a cenu, odvd'aci sa
vam hodinami zabavy. Vol'ba je uz len a len na vas.

Lubomir Celar
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RECENZIA FMETAL'GEAR SURVIVE" PS4

Metal Gear
Survive

DOPOSIAL NAJLEPSIA MH HRA!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Survival RPG

Sériu Metal Gear netreba

nikomu predstavovat'.
Bola pri zrode hernej scény a jej
slava a popularita odvtedy len
narastali. Bohuzial', v dnesnej
dobe je jej budiicnost' otaznaa o
to viac boli I'udia pri vydani Survive
skepticki. Ako to celé dopadlo?

Vyrobca: Konami
Zapozical: Kontiki

PLUSY A MINUSY:
Metal Gear je jedna zo sérii, ktorej

+skvela . . -
hratelnost' meno so sebou nesie rokmi overend
+bojov] systém kvalitu a kazdy diel prinasa jedinecny
+ CO-0P zazitok. Po nedavnej afére Konami
a Hidea Kojimu, otca celej série, je
B ale buddcnost' znatky vo hviezdach.
- vyrabanie

Celej skutoCnosti nenapomaha ani
Konami samotné, voci ktorému sa
hraci za postoj k sérii a Hideovi baria
a v podstate Metal Gear Survive od
jeho ohlasenia bojkotovali. Je jasné,
Ze Survive sa vymyka Standardom
série Metal Gear a to nielen tym,

Ze je to v podstate multiplayerovy
titul, ale aj prva Metal Gear hra,

na ktorej nepracoval Hideo a
nesdvisi so sériou samotnou.

- vel'a farmenia/
grindu
- mikrotransakcie

Po tom, ¢o je hrac na zaciatku
teleportovany gigantickou Ciernou
dierou a zbavi sa niekol'kych
Gvodnych zombikov, na um vam
pride jedina otazka: (o by na
toto povedal Hideo Kojima?".
Metal Gear bol sice znamy svojim
Sialene komplikovanym pribehom,

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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zapletkami a neraz uletenymi
zvratmi, ale nie je toto uz prilis
vel'a? Jednoznacne je to vsak nieCo
nové, ¢o sme este v sérii nevideli.

Aj ked' sme si hru mali mozZnost'
zahrat' niekol'kokrat pred vydanim
a od ohlasenia sa hovorilo ako o

co-op titule, vyvojari stale davali
vel'ky déraz aj na singleplayerova
stranku. Caka na vas niekol'ko
pribehovych postav, cutscény a
pomerne slusny lore - proste vSetko,
¢o k dobrej hre pre jedného hraca
patri. Kazdy, kto mal rad Phantom
Pain, si nepochybne najde v Survive
mnozstvo veci, ktoré budd blizke
jeho srdcu. Rozhodnutie Konami
vyuzit' engine Metal Gear Solid V
(MGS V) bolo pravdepodobne jedno
z najlepsich, ktoré mohli urobit', a

v neposlednom rade im to ul'ahcilo
aj vyvoj, ked'ze na drzovku pouzili
celé Casti sveta, mechanizmov

a zdroje originalu. Ak ste boli
horlivymi hra¢mi Phantom Pain,

v niektorych lokalitach Survivu
budete zaZivat' kvalitné déja vu.

Kampan Survive sa rozvija okolo
preskGmavania Gplne nového sveta,
kde ste boli preneseny Ciernou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

dierou. Exploracia samotna ale musi byt
samozrejme, nie¢im hnang, a tym sd tu
dve veci. Suroviny, ktoré potrebujete na
prezitie a budovanie ako seba, tak aj vasej
zakladne, a pamat'ové dosky, ktoré vas

v principe pos(vaja v pribehu. VSetko

ale, samozrejme, nie je také I'ahké, ako

sa na prvy pohl'ad zda a vada vyprava
neobnasa len skiimanie okolia a terénu.

Na kazdom rohu na vas ¢ihaja
nebezpecni nemftvi. Najprv natrafite
na pomalych a pomerne I'ahko
zvladnutel'nych , no postupne sa to bude
menit' a s narastajlcou obt'aznost'ou
vasich nepriatel'ov tomu budete musiet'

prispdsobovat' aj svoj arzenal a styl hrania.

Zakladny rozdiel medzi vasimi
skldsenost'ami s MGS V a Survive
ale je, Ze tentokrat zacinate doslova
na mizine a bez akejkol'vek vybavy.
Hraci, ktori preferuja zbrane na dial'ku,
budu v zaliatocnych fazach trpiet’,

pretoze ich vernym priatel'om buda
bejzbalové palky ¢i pacidlo. Svoj prvy
luk si zaobstarate po dobrych desiatich
hodinach. Hra je naozaj nastavena
proti hracovi a tak by to aj v titule, ktory

nesie nazov Survive, malo byt'. Neskor
sa, samozrejme, dostanete k paradnym
kdskom, niektorym az bizarnym, no tie
bud( Casto naro¢né na vyrobu a udrzanie
v dobrom stave ¢i naplnené municioy,
ktora je v hre vel'kym problémom.

Aj ked' prave neplnite Ziadne misie,
budete si musiet' zaistit' pravidelny
prisun materialov a surovin, ktoré budu
nevyhnutné na vsetko, €o v hre robite.
Pocnic lovenim zvierat na jedlo, pokracujic
zbieranim vody a konciac nachadzanim
ako beznych materialov ako Zelezo, tak aj
vzacnych ako elektronika, oplati sa zastavit'
a vyzbierat' naozaj vsetko. Zaciatky su
naozaj t'azké a ak sa vydate na expediciu
nepripraveny, mdze to vel'mil'ahko a
necakane viest' k jej koncu. Checkpointy
v podstate neexistujd a ak zomriete,
vratite sa do bodu, ked' ste naposledy
opustili zakladnu a, samozrejme, bez
vSetkého, ¢o ste predtym nazbierali.
Kazda smrt' je skutoCne frustrujlca a
vnasa do vas strach, ktory vas don(ti si
kazdé rozhodnutie dvakrat premysliet'.

Jednym zo zakladnych mechanizmov,
s ktorymi sa budete musiet' dennodenne
vysporiadat, je environmentalna anomalia
nazvana Dust. Ide v podstate o masivnu
a konstantn( pieson( barku, v ktorej
nemate k dispozicii kompas, minimapu
a ani na normalnej mape nevidite svoju
aktualnu polohu. Okrem toho je v nej
masivne obmedzena viditel'nost, ked'ze
vidite len par metrov pred seba. Prave
tu ale budete trévit' najviac svojho casu,
nachadzajd najlepsie veci a pokryva
skoro cely svet. Tu sa skutocne ukaze,
ako dobre sa viete orientovat' s
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minimalnou pomocou. Niekol'kokrat tu
najdete aj interiérové ruiny, ktoré sd slabo
osvetlené a zvuky v nich vas z masivneho
otvoreného sveta prenesd do stresujlcej
hororovej hry, kde nebezpecenstvo
¢iha za kazdymi dverami ¢i Skatul'ou.
Tieto okamihy pondkajd v porovnani s
otvorenym svetom prijemna zmenu a sd
vybornym oZivenim celej hratel'nosti.

Survive jednoznacne pokracuje v
mene Phantom Pain, kde je hratel'nost'
na prvom mieste. Hra sa minimalne
rovnako dobre ako original a pridava
k tomu more prvkov, ktoré ju ozivuja
smermi, aké sme si v MGS nikdy ani
nemohli predstavit'. Kazdy den a tyzden
na vas Cakaji Specialne misie, za ktorych
splnenie ziskavate naozaj lakavé odmeny,
nehovoriac o unikatnych modifikatoroch
a bossoch, ktoré tieto misie sprevadzaj
a robia ich tak skvelym spestrenim

kazdodennej rutiny a farmenia materialov.

Vizia hrania multiplayerovych zapasov
je o to lakavejsia, ze v nich ziskate tie
najlepsie zbrane, vybavu a iné vychytavky,
k akym sa v hre viete dostat'. Okrem
toho s naozaj zabavne a hranie s
ostatnymi hra¢mi vnasa do titulu d'alSiu
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rozmanitost' a more zabavy spojené

so skvelou hratel'nost'ou. Ak nahodou
zatnete mat' v sélo hre problémy,
odpordcam zahranie si niekol'kych
zapasov v kooperacii, ktoré vam zarucene
pomoOze. Metal Gear Survive jednoznacne
net'aha v survival Zanri za kratsi koniec,
prave naopak. Skvela hratel'nost’
spojena s netakane dobrym pribehom

a zabavnym multiplayerom prinasa do
sveta Metal Gear nieCo Uplne nové, na
¢om sa da jednoznacne d'alej stavat'.

Hra, samozrejme, ma svoje muchy, no
tie sa skdr tykajd mensich veci a ,quality
of life” drobnosti, ktoré by sa dali opravit'
mensimi patchami. Faktom ale je, ze
Stadio hru podporuje aj po vydani a uz
do nej vySiel aj d'alsi obsah zadarmo.
Konami takisto tvrdi, ze do Survive planuje
pravidelne pridavat' viac obsahu.

Celkovy dojem kazia hadam len dost'
nekalé t'ahy Konami, ktorymi chce

z I'udi vytiahnut' Co najviac penazi.
Mikrotransakcie sa daja robit' rozumne,
no v tomto pripade to vydavatel' naozaj
prehnal - napriklad si musite priplatit'
desat' dolarov za viac slotov na uloZenie
hry. Niektoré misie taktiez mozete hrat'
len jednu vinu za den a urychlit' to,
samozrejme, mOzete za realne peniaze.
Ak si zvolite neplatenie, budete tato jednu
misiu hrat' po jednej vine az tri dni.

Verdikt

Ak ste patrili medzi tych, ktori Survive
odsudzovali len z principu, robili ste vel'kd
chybu. Predstavte si naozaj premyslent
survival hru preveden( v skvelom svete
a s hratel'nost'ou Phantom Pain.

Myslim, ze nemate vel'mi nad ¢im
rozmysl'at' a ak mate radi tento zaner,
Survive vam zaruci desiatky hodin zabavy.
Sice nejde o Kojimov Metal Gear, to ale
nemeni ni¢ na tom, Ze je to skutocne
dobra hra. Ano, sprevadza ju vina kritiky
za mikrotransakcie a niektoré neprilis
koSér politické rozhodnutia, no na
zabave, ktor( si uzijete, to ni¢ neubera.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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The Legend of

Zelda: Breath
of the Wild -
Expansion Pass

NOVE VYZVY

Dovol'te mi preskocit' typické
Gvodné odseky o tom, Ze The
Legend of Zelda: Breath of the Wild
je tou najlepsou hrou minulého roka
a Ze neovplyvnila len smerovanie
série, ale pravdepodobne aj vjvoj
zanru akénych adventdr. Ak ste
posledné mesiace nestravili
niekde na konci Slnecnej slstavy,
urcite to uz vSetko dobre viete
a nie je nutné vam to opakovat'.
Zaroven by som rad obisiel aj
vSeobecné predstavenie samotnej
hry, ked'ze vSetko podstatné vam
povie nasa obsiahla recenzia, v
ktorej sme rozobrali Breath of
the Wild az do Spiku kosti.

Nintendo svojho ¢asu postupne
vydavalo DLC v dvoch baleniach,
konkrétne The Master Trials a
The Champion's Ballad, ktoré si
mobzete kipit' aj pod spoloénym
nazvom Expansion Pass. Ten
celkovo priniesol niekol'ko novych
pomdcok, hernych médov, funkcii,
a dokonca aj dopravny prostriedok
— motorku. Napriek tomu, ze
stale nie som Gplne rozhodnuty,
Ci tento dvojkolesovy tatos
zapada do celkovej mytologie a
atmosféry alebo nie, vSetko je
vecou vkusu a ako sa vravi, proti
gustu ziaden diSputat. Preto je
teda len na kazdom z vas, ako
sa na tento inovativny prvok
(nielen v ramci hry, ale dokonca v
ramci celej série) budete divat'.

NajlepSie na celom Passe je,

Ze hra ostava verna tradiciam, a
teda ani dodatocné veci z Passu
vam jednoducho nedoda len tak.

Po zapnuti hry sa k vasim noham
nezosype tona novych zbrani ani
inych pomdcok iba tak, znenazdania,
pretoze lokalita kazdého nového
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: aktna adventdra
Vyjrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+zachovany styl
Breath of the
Wild

+mnozstvo
nového obsahu

-idelen

o dodatocny
obsah hry

HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

hmlistom popise a len zl'ahka naznacuje

svet presli krizom-kraZzom, a preto sa vobec
neobt'azuje davat' vam Specialne instrukcie.

potencialne miesto. Takéto situacie ste mohli ~ To je, samozrejme, len a len dobre, ked'Ze si
zazit' v urcitych pripadoch pri popise questov  vd'aka tomu zachovava svojho adventdrneho

v Breath of the Wild. Hra vam konkrétne
povie len to, kde sa nachadzajd tie v Sifrach.
Expansion Pass akosi pocita s tym, Zze uz ste

ducha a ndti hraca skamat' a vzajomne
si spajat' sGvislosti. Na druhej strane, k
ur¢itému obsahu Passu sa nedostanete,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ak nebudete mat' za sebou
vacésinu hry, Cize sa vSetko svojim
spdsobom aj vzajomne doplha.

The Master Trials
(Expansion Pass
DLC Pack 1)

Na paskal si najprv vezmime
nové veci nachadzajlce sa
v truhliciach. Vd'aka Passu
sa dostanete k maskam
vychadzajlcich z predchadzajacich
hier série, menovite k Majore
maske, helme Midny z Twilight
Princess, brneniu Phantom
Armor z Phantom Hourglass,
nevkusnému elastickému
obleCeniu Tingla, maske Korok a
zazratnému medailénu. Kazda
z tychto veci oplyva svojou
vlastnou charakteristickou Crtou,
ktora vam moze byt' na pomoc.
Maska Korok vam napriklad da
najavo, ze sa blizko vas nachadza
semeno korok a Majora maska
sa pri¢ini o to, Ze vas nepriatelia

nespozorujd okamzite. Medailén
vam napriklad umozni vytvorit'

na akomkol'vek mieste na mape
bod, ku ktorému sa budete méct'
teleportovat' spat'. Vsetko s( to
jednoznatne vitané doplnky, ktoré
svojim spdsobom spestrujd hranie
a dodavajl hratel'nosti mnoho
novych moznosti. Prvé balenie
obsahuje zaujimava a vel'mi
uzitocn( vecicku nazvand Hero's
Path Mode, ktora vam na mape
zobrazi vas pohyb za poslednych
200 hodin. Jej hlavna funkcia tkvie
v tom, Ze zdokumentuje, ako ste sa
talali po krajine, na akych miestach
ste sa najviac zdrzali a kam ste
zatial' nevkrodili. Vzhl'adom na

to, Ze mapa Breath of the Wild je
skutocne obrovska a na kazdom
jej rohu ¢akajd prekvapenia, takato
pomaocka je viac nez len vitana.
Neporovnatel'ne zaujimavejSou
novinkou je méd Master Mode,
ktory je vlastne obdobou dnes uz
legendarnej verzie The Legend of
Zelda: Ocarina of Time s podnazvom

Master Quest. Tak, ako svojho ¢asu Master Quest
pridaval na naro¢nosti Ocarine, aj Master Mode v
Breath of the Wild robi hru badatel'ne naro¢nejSou,
najma Co sa stbojov tyka. Nepriatel'om sa tu uz
dopliRaji Zivoty a ich slabie verzie sG nahradené o
stupen narocnejsimi. V pdvodnej hre boli rovnaké
typy nepriatel'ov odlisené farbou, €o odkazovalo

na ich odolnost' a silu, a teda Master Mode napr.
nahradzuje slabsich, ¢ervenych bokoblinov silnejSimi,
modrymi bokoblinmi a podobne. Master Mode ale
netreba povazovat' len za jednoduché navysenie
narocnosti, ked'ze sa neda nastavit' pocas rozohranej
hry. Ide v podstate o samostatny herny maod, ktory
vam spusti cell hru od Gplného zaciatku, chyba

mi v nom vsak zrkadlové zobrazenie prostredia.

Poslednou a zaroven najvacsou featlrou v prvom
Expansion Packu je mod Trial of the Sword. Na
rozdiel od Master Mode sa nezapina v hlavhom
menu, ale dostanete sa k nemu priamo v hre. Tento
mod je zeldovskou variaciou vin nepriatel'ov, no s
tym rozdielom, Ze na zaciatku ste zbaveni celého
svojho vybavenia a zbrani. V méde na vas ¢aka vyse
40 poschodi napchatych nepriatel'mi a véemoznym
nebezpelenstvom. Rozhodne to nie je ni¢ pre
padavky a dokladne preveri vase instinkty prezitia.

The Champion's Ballad
(Expansion Pass DLC Pack 2)

Aj v pripade druhého balenia spomeniem najprv veci
schované v truhliciach(,) a az neskér prejdem k tomu
najhlavnejSiemu. Tento Pack prinasa d'alSie brnenia a
masky, konkrétne Island Lobster Shirt, ikonické modré
oblecenie Linka z The Wind Waker, kapuciu Ravia z A
Link Between Worlds, helmu Zanta z Twilight Princess,
legendarny armor Phantom Ganona z Ocarina of Time,
pekn( uniformu straZze Hradu Hyrule Royal Guard
Uniform a taktiez vkusny armor pre vasho kona vo
vizualnom style Divine Beasts z Breath of the Wild.

Hlavna napln tejto expenazie — quest s nazvom
The Champion’s Ballad — patri nepochybne medzi
to najlepsie, ¢o tento balik pontka. Nejde len o
originalny twist k sibojom, pocas ktorych musite
mat' v rukach nova zbran, ktorou zabijete vSetkych
jedinou ranou, ale aj o zaujimav{ zmenu, ked'ze
vd'aka tomu mdzu i nepriatelia jednym Gderom
zabit' vas. \/zapati sa vSak dostanete k mnozstvu
vybornych a premyslenych Shrinov, ktoré vam hra
ani na mape neukaze — odhali vam len vysek z
mapy a vy siich musite najst' pomocou intuicie.

The Champion's Ballad je skvelym prikladom toho,
ako by mala vyzerat' moderna expanzia. Umyselne
nehovorim o Expansion Packu ako o DLC, ked'ze
toto sd pravoverné expanzie klasického strihu. Iste,
obsahuje aj klasické truhlice s pokladmi, ku ktorym
sa musite len jednoducho dostat’, no okrem toho
je hutnou, plnohodnotnou naplfou, ktora pévodnd
hru Breath of the Wild ukaZkovo obohacuje.

Maros Goc¢
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RECENZIA FEHUCHEL PC

Chuchel

SKEC SHOW O CERESNI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: nenarotna (vel'mi

nenaro¢na) adventira

Vyrobca: Amanita Design

Zapozical: A.D.

PLUSY A MINUSY:

+ par podarenych
situacii

+animacie postav

+z hry citit'
nadsSenie tvorcov

- vel'mi kratka
hra s plytkym
obsahom

- lajdacky
spracovany
vizual

- hudbu vo vacsine
pripadov
nemozno
nazyvat' hudbou

- absurdnost' na
Gkor
premyslenosti

- chybajdca
kompaktnost'

HODNOTENIE:

* K ITITT
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Nemyslim si, Ze sa budem

aplne mylit', ak poviem,
Ze tvorcovia z Amanita Design
sa nechali pri tvorbe svojho
najnovsieho vytvoru Chuchel
inSpirovat' obl'Gbenou veverickou
Scrat z Doby I'adovej. Zrejme ju
netreba blizSie predstavovat', ked'ze
jej eskapady pocas ziskavania
chutného orieSka zabavali svojho
¢asu milovnikov animovanych filmov
na celom svete. Na podobnom
principe funguje aj tato adventiira,
rozdiel je len v tom, Ze vevericku
nahradila machul'a hovoriaca
neznamym jazykom a orieSok sa
zmenil na St'avnatd Ceresnu.

Samozrejme, nechcem nikoho
pohordovat', a navyse, ak je
podobnost' medzi Chuchelom
a Scratom len ¢isto nahodna,
tvorcom sa za svoj nespravny
Gsudok hlboko ospravedIfujem.
KaZzdopadne, pre ilustraciu hry
Chuchel je toto prirovnanie skutocne
trefné. Navyse, rovnako ako Scrat,
aj Chuchel pracuje so systémom
kratkych absurdnych situacii, na
konci ktorych vacsinou nepadnu
snahy hlavnej postavy na Grodnd

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

podu. Chuchel nie je takou typickou,
pribehovou hrou, v aki sme zrejme mnohi
dafali, ked' ju Amanita predstavovala. V
SirSom meradle totiz pripomina len akysi
s(bor navzajom pospajanych skecov,

ktoré sami osebe spolu vlastne nijako
neslvisia. Zapletka je naznacena len
zl'ahka a slazi iba ako ramec hlavného
obsahu, ktory s celkovym ramcovanim
takmer vobec nes(visi. Nepovazujem

to za najst'astnejSie zvoleny koncept,
ked'Ze prave preto straca hra na svojej
kompaktnosti, presvedcivosti a celistvosti.
Postavy prichadzaju a odchadzaja, scény
sa striedajd bez akejkol'vek nadvaznosti

a 0 nejakej gradacii narativnosti nemoze
byt' ani re¢. Ak by som mal byt' fakt
prisny, odvazim sa dokonca tvrdit', Ze
Chuchel nema ani hlavu, ani patu.

Napriek tomu, Ze som si presiel celou
hrou, stale neviem urcit', o vlastne
predstavuje hlavna postava — Chuchel.
Osobne ju povazujem za machul'u
s rukami a nohami, ktora rada spi. A ak
nahodou nespi, rada si pochutnava na
Ceresniach. V jedno také pekné, ceresnové
rano, ked' sa Chuchel s vasou pomocou
prebldza, podava sa na ranajky, uz
tradicne, Ceresna. No tentoraz je predsa
len nieCo inak. TG CereSfu sa mu do
svojho zalidka nepodari dostat', pretoze
mu ju ukradne vel'kd, chlpata obluda.

Netrva dlho a o CereSiiu bude mat'
zaujem aj d'alsi expert, bytost'
podobajlca sa na maly Cerveny kamer
s chvostom. NielenZe Ceresna je
v rukach vel'kého chlpaca, ale Chuchel si
eSte aj musi davat' pozor na jesitnost'
a neodbytnost' zvlastneho drobného
tvora. Cize postavy sme si predstavili —
machul'a s nohami, kamen s chvostom
a vel'ky chlpaty obor. Spociatku sa
sice zda, Ze ide o dizajnovo zaujimav(
lahddku, no skutocny, prosty vzhl'ad
hry vam da poriadne studen( sprchu.

Vel'ky, chlpaty obor je v Gvode
predstaveny ako hlavny zaporak.
V/zhl'adom na svoju (lohu sa vSak v hre
objavuje len sporadicky a o ziskanie
Ceresne sa bud( snazit' aj absolGtne
odlisné, ,roztodivné’ bytosti. Hra si
nerobi namahu s vysvetl'ovanim pévodu
rozlicnych postav, ich totoznosti, pévodu
i zameru. A nevysvetli vam ani to, o sa
vlastne s tym vel'kym chlpacom stalo,
jednoducho sa na scéne objavi Gplne ina
postava, ktora Chuchelovi brani dostat'
sa k svojmu vytdZzenému ovociu a tym
to hasne. Iste, Chuchel nie je pribehova
hra, no tieto logické savislosti (mozno by
bolo vhodnejSie napisat' nesivislosti) len
potvrdzujd krehkost' celého konceptu.

Chuchel jednoducho Gplne rezignuje na
nejaké zakladné poucky level designu
a aj preto sa z tej najjednoduchsej veci, ako
je plynuly prechod medzi scénami, stava
totalny chaos. Chvil'u sa nachadzate v lese
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a pred vami stoji snezny muz s tvarou
naruby, ktorému spievajd zelené dazd'ovky,
v nasledujlcej scéne pred vami pristalo
UFO a snazi sa vam zabranit' vo vasej
snahe privlastnit' si ceresnu. To vSetko sa
zakazdym udeje bez priciny, vysvetlenia
Ci akejkol'vek logickej nadvaznosti.
Jednoducho sa to tak stane a vy tdto
absurdnost' bud' prijmete, alebo nie.

Hry od Amanita Design nikdy neboli
mainstreamové, no vzdy si ctili zakony
vkusu a dizajnu. Preto ma mrzi, Ze v hre len
marne hl'adam nejaké spajadlo, nieCo, ¢im
by sa vSetky na prvy pohl'ad nesivisiace
scény dali ospravedInit'. Ste machul'a
putujlca roznymi planétami alebo ste
len na jednej planéte pysiacej sa vel'mi
bujarou faunou a flérou? Nachadzate sa
vo filme? Ste sicast'ou situacnej komédie?
Obavam sa, ze jasna odpoved' na tieto
otazky neexistuje. Chuchel totiz neputuje
po svete, on sa jednoducho vzdy len niekde
objavi, a potom sa hned' vytrati niekam
inam. Prazdne jednofarebné pozadia, pred
ktorymi sa hra odohrava, sa navyse len
t'aZzko dajd nazvat' prostredim. Preto sa
z tohto hl'adiska cela hra neda nazvat'
inak nez len vel'ky, chaoticky miSmas.

Tato nesGrodost’ mohol zachranit' obsah
samotnych skecov, no, bohuzial', nestalo sa
vyriesi hra sama, ked'Zze vasou Glohou
je vagsinou len poklikat' na vsetky
moznosti a nasledne sa uz Chuchel
o vSetko postara sam. Situacie, v ktorych
musite pouzit' svoj dovtip, sG vel'mi
jednoduché a vébec vas nepotrapia, €o je
skutocne skoda. ViyraznejSie do zabavnosti
nezasahujd ani akéné scény, v ktorych
musite pouZzivat' postreh a priamo ovladat'
machul'u. Bud' sd jednotlivé situacie
prilis jednoduché a rychlo sa ohraja (ako
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box ¢i lietanie), alebo naopak, bavia, no

s( kratke, ako napriklad chuchelovska
variacia Tetrisu & Angry Birds. Ozaj, preco
vlastne hra obsahuje takéto priame
odkazy na iné hry? Vyznam tychto easter
eggov som teda naozaj nepochopil.

Nanest'astie sa ku koncu hry, ku ktorému
sa prepracujete za také dve hodinky,
objavia dve €i tri pasaze, pri ktorych musite
zapojit' rozum a logicky uvazovat' Prave tie
patria medzi najlepsSie, ktoré tu najdete. Ide
o klasické prvky point-and-click adventdr,
ktorymi sa tvorcovia peknym spdsobom
pribliZili k uz spominanému Machinariumu.
Prave tie v hre Chuchel zarezonuja najviac
a patria medzi vrcholy hry — scéna so
zrkadlom, scéna v kpel'ni a scéna medzi .

Co mi na stG¢asnych hrach od
Amanita Design nikdy nesedelo, bola
ta neuveritel'na infantilnost'. Iste, je to
vcelku milé a aj pomerne hravé, no ak sa
tieto prvky objavujd az prilis ¢asto, za¢ina
to byt' otrava. Tam, kde sa Botanicula
drzala este pri zemi, Chuchel to rozbal'uje
na plné grady bez akejkol'vek hanby.

Casto sa vam potas hrania stane, e
na konci scény, ked' Chuchel odchadza, sa
zrazu na scéne objavia Gplne nezname
bytosti, ktoré tam dovtedy neboli. Navyse,
zacnd spievat', tancovat', vSemozne
bl'abotat' a doslova 5aliet'. Po niekol'kych
sekundach to celé ,zabavné" divadlo
skonci a viac ich uz v hre neuvidite. Hre
by vlastne vébec neubliZilo ani to, keby
sa z nej tieto scény Uplne odstranili.

PouZijem typické recenzentské
kliSé: keby aspon bolo nieco, na ¢o sa
da pozerat'. Chuchel ma svojsky styl,
to hre v Ziadnom pripade neberiem,

no v porovnani s vizualne genialnym
Samorostom 3, nadhernym Machinariom
alebo magickou Botaniculoy, je tento titul
po vytvarnej stranke predsa len krokom
vzad. Jednoduchucké pozadia sG tu skor
na Skodu a ani bytosti, ktoré stretavate,
nepatria medzi tie najoriginalnejsie

z dielni Amanity. Plusom je aspon pekna
animacia, najma o sa Chuchela tyka.

Rovnako nevynika ani hudobny
podmaz, o ktory sa postaralo zoskupenie
DVA. To znovu prinieslo alternativny
soundtrack s kopou poskladanych
zvukov a jednoduchych melédii bez
nejakého vdcsieho usporiadania, no
tentoraz sa to uz fakt nepociva dobre.

Na jednej strane dokazem tento zamer
pochopit', ked'Ze to vyhovuje celkovému
vyzneniu hry, no samostatna hudobna
zlozka je, minimalne pre mng, vo vel'kej
vacsine vazne nepocdvatel'né.

Zaverecnée hodnotenie

Dvom hodinam absurdnosti o machuli
s rukami a nohami, ktora chce ziskat'
ukradnutd Ceresnu z pazlrov chlpatej
obludy, chyba jedna podstatna vec, a to
zaujimavy obsah. Chuchel je zvlastna
hra, ktor( sa az zdraham nazyvat' hrou,
pretoZze vy ju vlastne ani nehrate. Vo
vacsine pripadov len klikate na objekty
a sledujete, Co sa nasledne udeje. Hru si
preto kupujte len vtedy, ak ste fanaticky
uctievatel' vsetkého z dielni Amanita
Design, ak navstevujete eSte len materskd
Skolu alebo ak sa aj napriek tomu, ze
ste dospely, nechavate radi opajat’
nezdravou, prehnanou infantilnost'ou.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




RECENZIA FPURE'FARMING 2018] PC

Pure Farming 2018

AJ VIRTUALNE FARMARCENIE JE DRINA

Hry, ktorych témou je

farmarcenie, by boli eSte
prednedavnom kazdému iba na
smiech. AvSak to, o sa moze
zdat' niekomu smieSne, moze sa
inej skupinke I'udi zdat' priam
genialne. Na zaciatku to boli
hry ako SimFarm (1993), potom
farmarske hry na Facebooku,
neskor farmarcenie Funky Barn
(2012) na WiiU a nakoniec seriozny
Farming Simulator (od roku 2008).
Pure Farming 2018 vSak ma byt'
konecne akymsi mostom pre
beznych hracov k realistickym
simulaciam. Dokaze to?

Nevideli ste mgj traktor?!

Pure Farming 2018, ako uz
nazov a vsetko tykajlce sa tejto
hry napoveda, je simulator farmy
a zivota na nej. Vel'kou inSpiraciou
tejto hry sa stala najznamejsia
farmarska hra Farming Simulator,
o je pocas hrania naozaj ¢asto
vidiet' a citit'. V Gvodnej Casti vas
privita hned' niekol'ko médov, do
ktorych sa mozete pustit'. Prvym,
ktory vam odporic¢am navstivit',
je .Moja prva farma®. Dalej tu ale
najdeme aj rezimy ,Farmarske
vyzvy' a ,Vol'né farmarcenie’,
ktoré sG urcené pre skisenych
hracov. Prijemnym zistenim bolo
aj to, Ze si svoju postavu mozete
upravovat' a menit' jej oblecenie
¢i farbu pleti. Ide sice o maly
detail, no napriek tomu potesi.

Ak ste eSte nikdy nehrali Ziadny
farmarsky simulator, urcite si
ako prvy vyskisajte rezim ,Moja
prva farma’, ktory je vyukovym
tutorialom a alfou-omegou celej
hry. Naudite sa tu pouZivat' a
kupovat' vSetky potrebné stroje
a nastroje, vyuzivat' mapu a
virtualny tablet. Vasa prva tloha
bude v podstate vel'mi nenarocna
— musite najst' traktor a opravit'
ho, ked'Ze je zakladom celej hry a
budete ho potrebovat' v podstate
bez prestavky. Vase nasledujice
kroky buda viest' k zakladnym
farmarskym nastrojom ako pluh
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ZAKLADNE INFO

I
v

Platforma: PC
Zaner: simulator
farmy
Vyrobca: Ice Flames
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ detail vozidiel

+ pekna grafika

+zaujimava téma

+ pribehovy rezim

+ Cesky preklad

+vel'mi dobre
spracované Ul

- farmarcenie nie
je pre kazdého

- chybajaci
multiplayer

- arkadovy dojem

- silna konkurencia
v podobe
Farming
Simulator

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

Ci postrekovac. Ak si myslite, Ze vsetko
zvladnete l'avou zadnou, ste na poriadnom
omyle. Hra sice nie je narocna, no tutorialom
si budete musiet' prejst'. Predstava
jednoduchého virtualneho farmarcenia

a la Farmville je sice pekna, no realita je
pomerne tvrdsia. Chcete predat' pSenicu?
Jasng, ziadny problém. Najprv vsak budete
musiet' zorat' pole, nasledne ho osiat' a
pokropit'. Vel'mi dobrym aspektom hry je
pocasie. Ak mate St'astie a prsi, pokropenie
pol'a vas trapit' nemusi. No ako vsetci vieme,
neprsi stale a v obdobi sucha budete musiet'
pole poriadne zavlazovat' vy sami. Aby ste
svoju Ulohu splnili, bude nutné napustit'
cisternu a priviest' ju spat'. Pole, samozrejme,
oriete, osievate, kropite a oberate ru¢ne. To
znamena, ze vSetky nastroje musite pripnat'
na svoj traktor a behat' s nimi po poli. Zoranie
pol'a vam zaberie aj polhodinu skutocného
¢asu. No verte ¢i nie, ide o pomerne prijemny
oddych. Ved' kto z vas ma moznost' jazdit'
na traktore v krasnom vidieckom prostredi a
vychutnavat' si pri tom Stebotanie vtakov?

Na mape vas ¢akajd aj rozne Glohy,
ktoré vam davaji NPC postavy. Vzdy pred

zaCatim danej Glohy si vSak musiet' dvakrat
premysliet’, ¢i sa vam dana Gloha oplati.

Na zvladnutie réznych farmarskych misii
potrebujete rozlicne stroje. Tie si viete
zak{pit' v obchode, no stoja kopec penazi.

A vy, ako zatinajlci farmar, si prilis
vyskakovat' nemoZete. Aby starosti nebolo
dost', svoje stroje musite pravidelne
tankovat' a starat' sa o ich fungovanie.
Nech to ale nemate az také zlozité, mozete
si pocas farmarcenia najat' robotnikov,
ktori sa o dané pole bud( starat’, no
aj tato pracovna sila je dostupnalen v
obmedzenom pocte pomocnych sil.

Po vsetkych tych problémoch vam bude
vysledna cena plodiny pripadat' smiesna.
Samozrejme, len ak ju stihnete zorat' véas
a nezhnije vam. Nuz, taky je Zivot farmara.

Zorientovat' sa v hre nebude pre skisenych
farmarov problém. K dispozicii mate mald
a vel'kd mapu. Na vel'kej vidite aj to, kde
ste si nechali jednotlivé navesy. Ak ste
niekde zabudli cisternu a nepamatate si,
kde to presne bolo, vd'aka mape to miesto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

urcite najdete. Dal$Tm plusom je,
Ze na mape sa dokonca mézete
aj rychlo premiestfovat'. Potas
hrania vam pomaha tablet, na
ktorom vidite dblezité veci a
Ciastotne vam ul'ahcuje pracu.

Osobne si viem predstavit', Ze
by tato hra bola sicast'ou nejake;j
technickej vyuky na zakladnych
Skolach. Deti by prisli do kontaktu
s vypoctovou technikou a videli by,
akym komplikovanym procesom
prechadza ich jedlo ako napriklad
ryza. Navyse, hra ponika mnozstvo
plodin, teda nielen ryzu, ale aj
hrozno, olivy, pSenicu a rovnako i
chov zvierat. Cely takyto farmarsky
proces, teda aspon jeho zaklady,
by mal poznat' kazdy z nas.

Ak by som mal porovnat' Pure
Farming 2018 a Farming Simulator,
mam pocit, Ze PF 2018 ma o nieco
chudobnejsi ,vozovy park”’ a pdsobi
arkadovejsie. Na druhej strane,
tvorcovia hry sl'ubujd mnoZstvo

d'alSich DLC, modifikacii a vylepSeni,

navyse, arkadovejsi styl hry moze
zaujat' vacsiu masu hracov.

Kto mi pomoze?

Ak sa vrhnete do vol'nej hry,
urcite vas potesi, ze tu najdete
hned' niekol'ko map. Svoje
farmarske schopnosti si tak
budete méct' skisat' v Japonsku,
Kolumbii, Nemecku ¢i napriklad
v Taliansku. Kazda krajina ma i
svoje Specifika, preto sa nudit'
rozhodne nebudete. Mne osobne
sa najviac pacilo Japonsko, pretoze
bolo pre mna, ako Eurdpana, vel'mi
nezvytajné a v mnohom poucné.

V hre vsak skutocne citit'
absenciu koopera¢ného
multiplayeru. Spolocna
starostlivost' o pole by
usetrila €as a bola by urcite
aj zabavna. Multiplayer tu
vSak nenajdeme a je to naozaj
vel'ka Skoda. Ak by tvorcovia

hry v budicnosti do hry nieCo takéto pridali,
urcite by sa mnoho hracov len a len potesilo.

Aj farmarcenie moze byt' krasne!

Audiovizualna stranka hry je spracovana pomerne
dobre. Stroje s prepracované do najmensich detailov
a navyse, ide o skutocne licencované stroje, takze
pOsobia naozaj realisticky. Prostredie je zvladnuté
tiez celkom fajn. Niekol'kokrat sa mi viak stalo, Zze
som v dial'ke videl akdsi liniu, ktora pravdepodobne
spojovala urcité grafické Casti hry. Zobrazenie pol'a
mi niekedy t'ahalo oci az tak, ze som sa musel
na chvil'ku pozriet' niekam inam. Vzdialenejsie
objekty ako hory, scenéria prostredia, sd ¢asto
rozmazané a nepdsobia dobrym dojmom. Ak si ale
odmyslime tieto detaily a budeme sa sdstredit' len
na farmarcenie, hra je naozaj pekna. Dovolim si
dokonca tvrdit', Ze v porovnani s konkurenciou ako
Farming Simulator, je aj o maly kasok krajsia.

\/ pripade, ze ste recenziu docitali az sem, zrejme
vas najviac zaujima jedina otazka. Ta, ktora je pre
niektorych déleZitejsSia ako to, ¢i bolo prvé vajce alebo
sliepka. S najvacsou pravdepodobnost'ou by ste sa
radi dozvedeli, &i sa oplati zak(pit' si Pure Farming
2018 alebo pockat' na novy Farming Simulator.

Moja odpoved' je jednoducha. Ak sa vam tato hra
paci, skratka si ju kipte. MoZno nedosahuje také
kvality ako konkurencia, no v niektorych aspektoch
je ovel'a lepsou farmarskou hrou. A ak ste fanasik
tohto druhu hier, urcite si konkurencny titul zakapite
tak ¢i onak. Pure Farming 2018 vam aspon vypini
dlhocizné cakanie a skrati prijemné jarné vecery.

Verdikt

Pure Farming 2018 je vel'mi dobre spracovana
farmarska simulacia. Kiezby bola tato hra bezne
pristupna na zakladnych skolach, aby Ziaci vd'aka
virtualnej realite zistili, ako na ich jedalensky stél
prichadzaja vSetky tie dobroty. Aj napriek tomu,
Ze tato hra nie je pre akéhokol'vek hraga, myslim
si, ze kazdy z nas by si ju mal zahrat'. UZ po
niekol'kych hodinach hrania si totiz hrac tejto hry
zacne vazit' nielen chlieb, ale kazdé jedno zrnko
ryze. A ak mate radi farmarske hry, Pure Farming
2018 si urcite vo vaSej zbierke miesto zaslizi.

Lubomir Celar
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RECENZIA [SEAGATEIRONWOLF 4TB% HW

Seagate IronWolf 4TB

Ochranca dat, ktory vas nezaujme iba cenou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Seagate
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MiNUSY:

+ prekvapivo
vysoké
prenosové
rychlosti

+funkcionalita
urena pre
NAS prostredie

+obstojna
vyrovnavacia
pamat'

+solidny vykon
v RAID rezime

- absencia 7200
ot/min verzie

SPECIFIKACIE:

Pouzitie: Interné / NAS
Rozhranie: SATA 6 Gb/s
Multi-User Technolégia:
180TB/rok

Senzor vibracii: Ano
Dvojiroviiové
vyvazenie: Ano
Automatické
opravovanie chyb: Ano
Rychlost' disku:

5900 RPM
Vyrovnavacia

pamat': 64 MB
Maximalne prenosové

rychlosti: 210 MB/s

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Nie je hard disk ako hard disk.

Nemam teraz na mysli fakt, ze
niektori I'udia stale slovom hard disk
pomendvaji vSetky produkty uréené
na ukladanie dat, hoci rovnako hadzu
do jedného vreca aj HDD, SSD a USB
kl'Gce. Aj pevné disky sa vyrabaji vo
viacerych variantoch, ktoré poniikaja
wyhody v zavislosti od Gcely, na
ktory ich chcete wyuzit'. \/ljrobcovia
poniikaji bezné disky pre stolové
pocitace s malou spotrebou energie,
disky urcené pre mobilné zariadenia
so vstavanou ochranou pred otrasmi,

ale i Specializované disky, ktoré
zarucia o mozno najlepsiu
ochranu dat vdomacich NAS
zariadeniach. Prave pre tento

typ ochrany si vhodné disky
Seagate z radu IronWolf a ja
som neodolal a vyskisal som
si vwyhody 4 TB modelu.

Testovat' disk urceny do NAS
prostredia sa, samozrejme, neda
len tak. Zakladom je vlastnit'
kvalitné NAS zariadenie, ktorym
sa v tomto pripade stal model
TS-228A od uznavanej spolocnosti
QNAP, na ten si, mimochodom,
budete méct' pretitat' recenziu
uz onedlho. Otestovali sme dva
totozné kasky s kapacitou 4 TB,
ktoré ponlkajd v porovnani so

svojimi bratmi, disponujicimi mensou
kapacitou, hned' viacero vyhod.

Nieco o disku

Disky z radu IronWolf ponikaja
kapacitu 1 TB aZ 10 TB. Styri terabajty s(
kaZzdopadne pre beZzné domace pouZitie
zlatou strednou cestou, najma, ak berieme
do Gvahy pomer cena/vykon/kapacita. \V
beznej domacnosti sa fotkami z dovoleniek,
kniznicou pesniciek a filmov ani hrami
nezaplni 4000-gigabajtové dlozisko len tak
I'ahko. Modely s kapacitou pod 4 TB vsak
neponlkajd dve vel'mi Sikovné funkcie.
Prvou je dvojica senzorov snimajicich
otrasy a chvenie pri rychlych otackach, ¢o
zarucuje dlhSiu Zivotnost' disku. Druhou
funkciou je IronWolf Health Management,
systém schopny predpovedat' a opravovat
potencialne problémy na disku. MenSim

sklamanim pri tejto funkcii je jej podpora
iba pri NAS zariadeniach znacky Synology,
¢ize na modeloch od inych vyrobcov ju
momentalne nie je mozné vyuzit'.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Model s kapacitou 4 TB pondka
Standardné pripojenie cez SATA 6 Gb/s
a maximalnu rychlost' 5900 ot/min. To je
0 500 viac nez pri beznych pouZzivatel'skych
diskoch, Co sa, samozrejme, odrazi aj
na prenosovych rychlostiach. Uvital by
som rychlost' 7200 ot/min, ktora je vSak
dostupna az pri 6 TB modeli. Seagate
udava prenosové rychlosti az do
195 MB/s, na ¢o som si posvietil
s pomocou osvedcenych testovacich
programov a vyrovnavaciu pamat'

s kapacitou 128 MB. Ide o dvojnasobok
hodndt nizsich modelov, no sicasne

je to iba polovica tych vy&sich. Zivotnost'
disku by mala presiahnut' 180 TB
zapisanych rocne, ¢o je naozaj
Gctyhodné Cislo, ku ktorému sa
nepriblizia ani ti najblaznivejsi
profesionali. S trojro¢nou zarukou

a's moznost'ou predizenia sl'ubuje tento
disk udrzanie dat v skuto¢nom bezpeti.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil's
Storage Utilities a CrystalDiskMark.
Testy boli opakované 10-krat a vysledok
je ich priemer. Disk bol tiez otestovany
v reZime Raid O a Raid 1 v zariadeni
QNAP TS-228A no vysledky rychlosti
nie s kvoli pouzitému Gigabyt Ethernet
pripojeniu pre tdto recenziu dblezité.

Zhrnutie

Seagate si brdsi zuby na konkurenciu
nielen pondkanim lacnejsich, ale hlavne
rovnakych, ba priam kvalitnejsich
produktov. VV porovnani s rivalom
WD Red 4TB ponuka IronWolf
0 500 otacok za minGtu viac, dvojnasobok
vyrovnavacej pamate a nizsiu cenu.

Mierne zamrzi, ze vyssia vyrovnavacia
pamat' a 7200 ot/min sd dostupné az

cena/vykon/bezpetnost' [ronWolf
4TB naozaj prijemne prekvapil.

Daniel Paulini
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RECENZIA [EENOVO Y720 TOWER (AMD) HW

Lenovo Y720 Tower (AMD)

Herny desktop strednej triedy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena (desktop): 969€
Cena (monitor Y27f): 369€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+cena/vykon

+ konektivita

+ vel'ké mnoZstvo
USB vystupov

- nemoznost'
upgradu pocas
trvania zaruky

- pre niekoho
mala kapacita
SSD

SPECIFIKACIE:

Urcenie: Herny
desktopovy pocitac
Kapacita: 34litrov
Hmotnost" 14.1kg
Rozmery: 4789mm x
503,5mm x 206,4mm
CPU: AMD Ryzen 5 1400
GPU: AMD Radeon
RX 570 4GB

RAM: Ramaxel
Technology 2x8GB
MOBO: Lenovo 36E1
SSD: Samsung
128GB SSD

HDD: Western
Digital Blue 17B
PSU: AC Bel 450W
80+ Bronze

0S: Windows 10

- Wifi, BT 4.0

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Séria produktov Legion od
spolocnosti Lenovo je cielena
na hracov pocitacovych hier. Ide
o novy rad produktov, ktory ma
zatial' len niekol'ko zastupcov.
Lenovo rozsirilo tiito sériu
o desktop Y720, ktory poniika ako
v AMD, tak aj v Intel konfiguracii.
Ako si pocinal v nasich testoch,
to sa docitate v tejto recenzii.

Do redakcie nam dorazil
desktop od Lenova v konfiguracii
s procesorom od AMD. Spolu
s nim nam spolocnost' zapozicala
na testovanie aj jej Y27f monitor,
aby sme mohli vyuZzit' potencial
desktopu na maximum.

\/ baleni pocitaca okrem
neho najdeme kabel k zdroju,
mys, klavesnicu a manualy pre
bezpelnost' a prvé pouzitie.

Na prvy pohl'ad je skrinka
agresivne ladena a rozhodne
oslovi nejedného hraca. Vpredu
najdeme cierno-cerveny kontrast
farieb v podobe podsvietenych

Cervenych prechodov a Legion
loga oproti Ciernemu zvysku
prednej masky, ktora imituje
textlru karbonovej folie.

Standardne s vpredu navrchu
vyvedené USB porty, v tomto
pripade az Styri, z toho dva sa
vysokorychlostné. Okrem nich
tu najdeme aj vystup pre
slichadla, vstup pre mikroféon
a otvor ¢itacky pamadt'ovych
kariet. Pod prednym I/0 panelom

je netakane umiestnena aj DVD
mechanika. V roku 2018 je to uz
naozaj malo pouzivana vec, najma
u hracov, ktorf pravdepodobne
presli na online kniznicu hier.

Na vrchu skrinky najdeme
zapinacie tlacidlo a taktiez aj
akysi Gchop na nosenie pocitaca.
M6Zeme do neho umiestnit'
aj externé disky, ktoré mame
pripojené do predného panela.

Co sa zadnej konektorovej vibavy

tyka, ta je tvorena zo Styroch USB3.0
portov, dvoch USB2.0 portov, USB 3.1
Gen2, USB typ C, RJ45Gbps LAN portu
a audio vystupov (aj S/PDIF opticky).

Do Gtrob skrinky sa dostaneme
odistenim poistky v zadnej ¢asti
skrinky a stlacenim tlacidla navrchu.

Vnatri si méZzeme vSimn(t' osadené
komponenty a par prazdnych pozicii
pre upgrade. Najdeme tu jeden vol'ny
4-rychlostny PCle port a taktiez aj
jednu poziciu pre pevny disk.

Ak chceme vymenit' ostatné
komponenty, bude to musiet' byt' vymena
kus za kus, pretoze vSetky pozicie sd
plne obsadené, ako je napriklad RAM.

Kable s pekne vyvedené a graficka
karta ma dobry podporny systém,
ktory ju chrani pred poSkodenim
prepravy. Ocefiujeme dobre zvladnuty
bezskrutkovy mechanizmus

pevnych diskov, vd'aka ktorému sa
neprenasaja vibracie pevného disku.

Konfiguracia nasho modelu:

CPU: AMD Ryzen 5 1400

GPU: AMD Radeon RX 570 4GB
RAM: Ramaxel Technology 2x8GB
MOBO: Lenovo 36E1

SSD: Samsung 128GB SSD

HDD: Western Digital Blue 1TB
PSU: AC Bel 450W 80+ Bronze
0S: Windows 10

- Wifi, BT 4.0

Konfiguracia jednoznacne spada
do strednej triedy. Vyrobca mohol
siahnut' po RX570 s 8GB VRAM -
niektoré nase testy sme totiz nemohli
spustit' na ultra detailoch, pretoze
grafickej karte dosla jej VRAM.

Testovali sme vSetky hry na vysokych
nastaveniach a musim povedat’, Zze
pocitac si drzal 60-snimkové minimum.
\/ hernych eSport tituloch, ktoré nie sd

tak naroc¢né na vykon, si pokojne mozete
zapn{t' 120Hz obnovovaciu frekvenciu
monitora. Vyuzit' mozete napriklad aj
monitor Y27f s FULLHD rozliSenim

a az 144Hz obnovovacou frekvenciou.

Pocitac bol pocas testovania tichy, no
graficka karta si za to vzala daf v podobe
vyssich tepldt, ktoré hranicili s 80°C.

Tento problém sa da I'ahko vyriesit'
s pomocou ovladacov grafickej karty, kde
v sekcii Radeon WattMan stadi znizit'
ciel'ova teplotu karty v zat'azi a otacky
ventilatora sa prispdsobia. V Standarde
je ciel' 80°C, ktory graficka karta spifa.

Procesor dosiahol maximalnu teplotu
44°C, ktora je vel'mi prijatel'na.

Desktop priSiel s predinstalovanou
aplikaciou Lenovo Nerve Center,
ktora automaticky zvysi prioritu
procesu hry na vysoky, aby sa sme
dosiahli ¢o najlepsi vykon.

Zaverecne hodnotenie

Pri pohl'ade na herny desktop od
Lenova zistime, Ze ide o desktop
strednej triedy, o Com sveddi aj jeho
konfiguracia. Cenovo je na tom dobre,
najma ak prihliadneme na aktualny
boom t'azenia kryptomien, ked' cena
grafickych kariet vystrelila raketovo hore.

Desktop zvlada aj novsie hry
na vysokych nastaveniach na
60 snimkov za sekundu a pocas
hrania je tichy. Jedinym vacsim
minusom je to, Ze upgradom pocas
zaru¢ného obdobia o zaruku pridete.

Lukas Batora
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RECENZIA [TP-LINK'ARCHER T4UH AC1200| HW

TP-Link Archer T4&UH AC1200

Bezdrotoveé pripojenie aj bez PCle karty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Cena: 40€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktné
rozmery

+ obstojné
rychlosti

+ striedmy dizajn

- mensia
nestabilnost'
pripojenia

- cena priblizujlca
sa k normalnym
access point
zariadeniam

SPECIFIKACIE:

Typ antény: Omni
Directional

Bezdrdtové

Standardy: 802.11ac,
802.11a,802.11n,
802.11g,802.11b
Frekvencie: 2.4GHz, 5GHz
Typ antény: VSesmerova
Zabezpedenie: Support
64/128 bit WEP,
WPA-PSK/WPA2-

PSK, 802.1x
Podporované operacné
systémy: Windows

XP a novsie, Mac 0S

X10.7~10.10, Linux

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Bezdrdtovy adaptér v beznych
stolnych pocitacoch sa radi
skor medzi vynimky. Avsak pri
notebookoch, tabletoch a inych
mobilnych zariadeniach by sme
si uz zivot bez Wi-Fi nedokazali
predstavit'. Tak preco by sme sa
mali obmedzovat' pri stolnych
pocitacoch? Samozrejme, uz prva
cast' nazvu, teda ,,stolny” napoveda,
Ze ide v drvivej vdcsSine pripadov
o zariadenie so stalym miestom,
ku ktorému by nemal byt'
problém natiahnut' LAN kabel
a pouzivat' pocitac bez problémov.
Co ale robit!, ak sa kabel natiahnut'
neda? A navyse, ak vnitri pocitaca
nie je miesto na separatnu PCle
kartu s Wi-Fi adaptérom?

Wi-Fi adaptéry sa nepredavajd
iba v PCl verzii do vnitra potitaca,
ale dajd sa kapit' aj USB prijimace.

kl'G€ a iné, hlavne tie vykonnejsie,

uz dostavajl formu samostatnej
krabicky pripojitel'nej cez USB kabel.
TP-Link Archer T&UH AC1200 patri
do tej druhej kategorie a sl'ubuje
rychlu bezdrétova konektivitu.

Obal a jeho obsah

Vnatri krabicky starSieho
dizajnu, na ktory sme si uz mohli
v poslednych rokoch pri TP-Link
zariadeniach zvyknat', sa ukryva
nevel'ky biely kvader. Okrem neho
v baleni najdete mini CD s drivermi,

neodpustitel'né brozarky a jeden
metrovy kabel. Ten je zakonceny
usb 3.0 Micro B koncovkou a mal
by zarucit' prenosové rychlosti

dat az do 5 Gbps Cize 625 MB/s.

Prvé dojmy a spracovanie

Router pdsobi mierne
zastaranejsim dojmom. Predsa
len, za posledné dva roky sa
dizajn vo vseobecnosti posunul
na inG Groven. Oba boky ukryvajd
dve polohovatel'né antény a pri

rozloZzenom stave router nepdsobi prilis
rozptyl'ujicim dojmom, takmer by sa
dalo povedat', ze vyzera milo. Na prednej
strane sa priamo nad USB koncovkou
nachadza jediné tlacidlo na celom
routeri, ktorym sa da zapinat' ¢i vypinat’
WPS, teda Sifrovanie posielanych dat.

Instalacia a pouzitel'nost'

Vzhl'ad produktu by vsak nemal na
funkcionalitu nijako vplyvat'. Pri tomto
zariadeni hovorime o schopnosti prijimat’
a vysielat' signaly na 2,4 GHz a 5,0 GHz
pasme. AC1200 v mene produktu znaci
teoretické maximalne rychlosti az
867 Mbps na 5,0 GHz a 300 Mbps na
2,4 GHz pasme. V beznom Zivote sa
tieto rychlosti dajd dosiahnut' len
malokedy. Co sa tyka instalacie,

v prvom rade mierne zamrzi prilozeny
kabel, ktorého dizka nebude pre
kazdého zakaznika dostacujlca.

A vd'aka pouzitej koncovke Micro B
len malo I'udi najde doma dlhSiu
nahradu. Druhé mierne zaskocenie
nastalo po pripojeni k pocitacu, ked'
bolo nutné drivery nainstalovat' na
pocitat¢ manualne a nezvladol sa
0 ne postarat' samotny Windows 10.

Instalacia by ale nemala byt'
Ziadnym vel'kym problémom a aj bezni
pouzivatelia ju zvladnu za par minat. Po

Uspesnom nainstalovani sa T4UH tvari
ako normalny siet'ovy adaptér

a pripojenie na akdkol'vek Wi-Fi

siet' je otazkou niekol'kych kliknuti

a potencialneho zadania hesla.

Testovanie a rychlosti

Pri rychlostiach treba v prvom rade
poznamenat', Ze zariadenie treba zapojit'
do USB 3.0 portu, inak nikdy nedosiahne
maximum, na aké je konstruované. Pri
testovani vo vzdialenosti Styroch metrov

od stacionarneho routeru obstal T4UH
obstojne a vd'aka rychlosti 98 Mbps na
2,4 GHz pasme a 283 Mbps na 5,0 GHz,
dokaze utiahnut' bezné DSL, vDSL

i zakladny opticky internet. Pocas
bezného pouZzivania, ked' signal

z routeru prechadzal cez jednu

stenu, sa nanest'astie parkrat

objavila nestabilnost' signalu

a pripojenie na par sekdnd vypadlo,
kym sa neobnovilo nanovo.

Nie som si isty, ¢i to bolo prekazkou
medzi routerom a prijimacom, alebo Ci
ide o softvérovo/hardvérovy problém
samotného zariadenia. Takisto si
nie som isty, ¢i by sa tento problém
neobjavil aj priinych kdskoch i
pouzivatel'och. Stale ale islo o takd
neprijemnost’, ktora by mi pri dlhodobom
pouzivani dokazala strpcit' Zivot.

Zhrnutie

Pokial' nemate moznost' pripojit'
pocitac kablom k routeru a nemate ani
moznost' ¢i chut' inStalovat' do svojho
pocitaca siet'ovd kartu, potom sa pre
vas rieSenim prave USB prijimace.
Archer T4UH AC1200 je jednym z nich,
no neocari ani dizajnom, ani stabilnymi
¢i vwkonnymi rychlost'ami. Za 40 eur sa
takisto daja kapit' aj normalne Access
Point zariadenia s mierne lepSimi
parametrami. Pokial' vam vSak staci
iba mala krabicka s jednym kablom,
dokaze Archer T4UH AC1200 uspokojit'
vasu potrebu bezdrotového pripojenia.

Daniel Paulini
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RECENZIA FJUGO'MISTRALAZEPHIR HW

UGO Mistral a Zephir

Dvojica kvadrokoptér za prijatel'nt cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: UGO
Cena (Mistral): 50€
Cena (Zephir): 25€

UGO Mistral:
PLUSY A MINUSY:

+ prislusenstvo
v baleni

+ aplikacia

+ manévre
vo vzduchu

- stabilizacia
- konstrukcia

Farba: Cierna

Rozmery: 32x32x 10 cm
Kamera: VGA rozliSenie
Gyroskop: 6 osi

Batéria: 550 mAh
Funkcie: VR rezim,
manévre vo vzduchu,
kalibracia

HODNOTENIE: Drony, konkrétnejsie

kvadrokoptéry, zazivaji

* % *ﬁ?ﬁ? revoluény boom a aktualne si

predovSetkym zname vd'aka ich

schopnosti zaznamenavat' obraz
UGO Zephir: z vel'kjch vjsok. Casto si 'udia
PLUSY A MINUSY: myslia, Ze tieto zariadenia
musia mat' vysoki cenu, no
spolocnost' Ugo uvadza na trh

+ prislusenstvo . .
dvojicu kvadrokoptér za cenu

v baleni o -
+aplikacia nizsiu ako 60 eur. O tom, aky
+ ovladanie dojem na nas urobili, sa docitate v
+ kon&trukcia nasledujicich riadkoch recenzie.
+manévre . - .

vo vzduchu Obsah balenia, prvy dojem
- hi \Vacsi brat, Ugo Mistral,

prichadza vo vel'kej Skatuli
s prijemnym zeleno-bielym
dizajnom. Vnatri najdeme samotnd
kvadrokoptéru Mistral, ovladac,
VR masku, nahradné vrtul'ky,
USB kabel, drziak na smartfon,
batériu a navod na pouzitie.

Farba: Cierna

Rozmery: 106 x 9 x 3 cm
Gyroskop: 6 osi

Batéria: 500 mAh
Funkcie: manévre vo

vzduchu, kalibracia e . .
Montaz modelu Mistral je

naozaj jednoducha. Staci na
spodn( stranu pripojit' nozicky
na dosadanie a volitel'ne

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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mobzeme pridat' aj ochranné
siet'ky pre vrtule, ktoré sa
taktiez sacast'ou balenia.

Vonkajsi vzhl'ad Mistralu
napovedaq, ze je tvoreny z makkého
plastu. Ten sa pri pouziti vacsej sily
neprijemne prehyba, o nesveddi
o najkvalitnejsej konstrukcii.
Rovnako s na tom vrtul'ky,
nozicky na dosadanie a aj ochranné
siet'ky vrtuliek. Mensi brat, Ugo
Zephir, prichadza v malickej

krabicke s dizajnom, ktory si
pozitiava od modelu Mistral. Vn(tri
najdeme okrem VR masky presne
to isté, o pri modeli Mistral.

Rovnaky je aj proces
kompletizovania. Slabiny
Mistralu sa silnymi strankami
pri modeli Zephir. Konstrukéne
je na tom lepsie, neprehyba
sa a celkovo posobi lepsim
dojmom. Ovladac mu slizi aj

ako odkladaci priestor, ked'ze je taky
malinky, ze sa zmesti aj do dlane.

Prvé spustenie, let

Nabitie modelu Mistral trvalo asi
viac ako hodinu. Batéria sa umiestfiuje
do spodnej priehradky, na ktorej je
umiestnena kamera. Pred pruym
letom je rozhodne vhodné vykonat'
kalibraciu, ktorG opisuje aj manual.

Aby sa Mistral ovladal ¢o najlepsSie
a aby sme zachytili len to, ¢o naozaj
chceme, vyrobca pribalil VR masku,
ktora funguje na podobnom principe
ako Google Cardboard, teda emuluje
VR z vloZeného mobilného telefénu.

Stadi si cez Google AppStore stiahnut'
aplikaciu UGO, pripojit' sa na Wi-Fi siet'
Mistralu a mdZete pozorovat' svet jeho
ocami v aplikacii, popripade spustit'

VR mod a vyuzit' spominand masku.

Ovladanie nepatri k najsilnejsim
strankam tohto modelu. Aj napriek
kalibracii je jedna strana nevyvazena,
¢o sa odzrkadl'uje na schopnosti
vykonavat' manévre. Aj najnizsia
rychlost' je dostatocng, takze
potrebujete naozaj vel'k( davku cviku,
aby ste sa do ovladania dostali.

Na druhej strane najdeme v aplikacii

na teleféne vsetko a taktiez aj moznost'

vytvorit' obrazovy zaznam v podobe
videa alebo fotografie. Kvalita kamery
modelu Mistral jednoznacne zodpoveda

V/GA rozliSeniu, no za spominan( cenu je

na dobrej Grovni. Divak si hned' vSimne
znacny raster, no na druhej strane

s( farby podané verne a stabilizacia

je taktieZ dostato¢na. Na divaka

urcite zapdsobia tiez mnohé rezimy
snimania, ako napriklad otacanie sa
okolo vlastnej osi, otocka vo vzduchu

a podobné. Taktiez potesi aj funkcia,
vd'aka ktorej sa zariadenie vrati k
svojmu pouzivatel'ovi. S plne nabitou
batériou si uzijete az 10 minat zabavy,
potom bude, zial', nutné doplnit' zasoby
energie, ¢o mdze trvat' asi hodinu.

Ked'Ze mensi brat nedisponuje
Ziadnou kamerou, sd jeho moZnosti
v tomto smere obmedzené. Paletu
moznosti ale zdiel'a so svojim bratom
—modelom Mistral. Je dobre vyvazeny,
ovlada sa vynikajico a ma primerand
rychlost' letu. Skoda len, Ze na jedno

nabitie, ktoré trva asi tristvrte hodiny,
vydrzi lietat' iba necelych 6 minat.

Zaverecné hodnotenie (Mistral)

Model Mistral poskytuje dobry zaklad
pre zaciatocnikov, ktori sa zaujimaja
vSeobecne o svet dronov. Atakuje trh
svojou akénou cenou, ktora je nastavena
na hodnotu asi 60 eur. Ma naozaj
obsiahle balenie, ponika dostatok
prisludenstva a v cene je dokonca
aj VR maska, o m6zeme pri tejto
cene povazovat' za nadstandard.

Z nevyhod treba spoment' nie vel'mi
kvalitnd VGA kameru, ktora by si
zaslGzila povysit' aspof na HD

s dobrym senzorom. Celkovo by sa mohla
zlepsit' kvalita pouzitych materialov

a taktiez aj vyvazenost' konstrukcie.

Zaverecné hodnotenie (Zephir)

Model Zephir je lacnejsi, ma lepsiu
konstrukciu a ovladatel'nost' z tejto
dvojice kvadrokoptér. Za jeho cenu sa
mu prakticky neda ni¢ vytknat', azda len
mald kapacitu batérie, no vzhl'adom na
vel'kost' jeho tela je jasné, Ze vyrobca
urobil, €0 mohol. Na druhej strane sa
celkom rychlo nabija a Zephir je tak
zakratko pripraveny na d'alsi let.

Lukas Batora
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RECENZIA F[BMLEIP KAMERA'SAFE VIEW® HW

BML IP kamera Safe View

\/as osobny strazca, ktory je v strehu vo dne aj v noci

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BML
Dostupna cena: 55€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny obraz
+funkcia
Pre-recording
+jednoducha
instalacia
+nizka cena

- nekvalitny
stojan kamery

- treba dokdpit'
microSD kartu

SPECIFIKACIE:

Druh: IP sledovacia
kamera

Maximalne rozliSenie:
1280 x 720 p

Slot pre pamat'ové karty :
Ano a2 do vel'kosti 64 GB
Rozmery: 50 x

47 x 34 [mm]
Dodatocné funkcie:
Pre-recording,
monitorovanie

pohybu, nahravanie

na microSD kartu
Ovladanie pomocou:

Android, i0S, PC

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0%
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IP Kamera Safe View je

navrhnuta na strazenie
vasho majetkuy, ked' nie ste doma,
a to z pohodlia smartfonu alebo
tabletu. Je schopna snimat' pohyb
€i uz domaceho milacika, alebo
zlodeja a vd'aka infracervenym
LED diédam aj v noci.

Obsah balenia

Balenie je jednoduché a malé.
Kamera je zabalena v malej bielgj
krabicke, v ktorej sa nachadza
navod na pouzitie, samotna kamera
a uchytenie kamery na stenu
pomocou plastového ramceka.

Montaz a prvé spustenie

Montaz je naozaj jednoduchg,
staci uchytit' plastovy ramcek
o stenu pomocou skrutiek
pribalenych v baleni a nasledne
kameru do tohto ramceku zasunat'.
Tdto montaz naozaj zvladne kazdy.

Po uchyteni treba kameru
sparovat' so smartfénom alebo

tabletom. Proces parovania je dost'
chaoticky a treba mat' trpezlivost'.
Kamera sa paruje pomocou aplikacie
|[Eye-camera. Po nastaveni vasej

Wi-Fi v aplikacii zacne kamera pipat'.

Tymto spdsobom komunikuje

s aplikaciou, avsak pipanie je

v znatnej miere rusivé a moze sa
stat', Ze treba parovanie viackrat
zopakovat' v pripade, ze smartfon
dostatocne nezachytil toto pipanie.

Prevadzka a funkcie

Ako prvé musime spomendt’
zakladne Specifikacie kamery.
Kamera disponuje rozlisenim
1280 x 720 p pri snimkovani
25 FPS, Cize sa bavime o HD kamere,
ktora je stale dostacujica na Gcely
monitorovania domacnosti.

Kvalita obrazu bola dobra
a v tomto ohl'ade jej nemam ¢o
vytknGt'. V tmavom prostredi alebo
tme jej dopomaha 9 infracervenych
diod, ktoré st umiestnené v kruhu
okolo snimaca. DoleZité je taktiez
spomen(t' funkciu Pre-recording,

vd'aka ktorej kamera zachyti zaznam
eSte predtym, ako bol detekovany
pohyb v miestnosti, <o mdZe byt'
uzitocné napriklad pri kradezi.

Kamera vyuziva pripojenie k
internetu pomocou WiFi signalu.
Dosah bol dostatocny, osobne
som mal kameru asi 6 metrov od
routeru a nebol Ziadny problém
s vypadkami alebo so zniZzenou
kvalitou obrazu. Avsak vo vacsich
rodinnych domoch by som odporucil
pouzitie Wi-Fi extenderu.

Nahraty zaznam sa uklada na
microSD kartu. Kamera nedisponuje
vlastnym dloZiskom, ¢o vnimam
ako mensie minus. Taktiez sa
v baleni nenachadza ani microSD
karta a treba si dok(pit' vlastna.
Kamera podporuje microSD karty
az do kapacity 64 GB, ¢o naHD
zaznam (plne postacuje.

Kamera drzi na mieste pomocou
plastového stojanu v tvare ramena.
Tento stojan povazujem za najvacsi
problém tejto kamery. Stojan nedrzi
spravne na mieste, je prilis slaby,
staci mierne t'uknutie alebo otras
a uhol kamery sa mdZze posun(t' aj o
par stupnov. Kvalita stojanu je naozaj
zla a pokial' chcete mat' kameru
stopercentne stabiln(, radsej si ju
nejakym spbsobom zafixujte sami.

Zaverecné hodnotenie

BML Safe View je jednoducha
IP kamera navrhnuta na strazenie
domacnosti, a to bez zlozitého
nastavovania. Poradi si s fou aj
menej skdseny uZivatel', staci
mat' len trpezlivost' pri parovani
s aplikaciou. Disponuje kvalitnym
HD obrazom s notnym rezimom
a zaujimavou funkciou Pre-recording,
ktora moze pri kradezi usetrit' pino
nervov. Do budicna staci vylepsit'
stojan kamery a ziskame perfektnd
a lacnd IP kameru pre kazdého.

Robert Kadasi

AXIS a

COMMUNICATIONS

Inovacie pre

mudrejsl a
bezpecnejsi

SvVe

Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénostnych rieSeni:

Video enkodery

Kontrola fyzického
pristupu

Softvér pre video
manazment

Sietové kamery

Sietove
videorekordeéry

Audio a

prislusenstvo

Navstivie www.axis.com



RECENZIA FRACTAL DESIGN DEFINE R6 TEMPERED GLASS EDITION HW

Fractal Design Define R6 Tempered Glass Edition

Spickové riesenie pre nadsencov aj profesionalov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 135€

PLUSY A MiNUSY:

+ striedmy, no
stale zaujimavy
dizajn

+zabudovany
ovladac
ventilatorov

+ kvalitné
prevedenie

+zaujimavé
doplnky

+ skvelo rieSené
odhlugnenie
a filtre prachu

+ pomer cena/
vykon

- vacsia
vzdialenost'
medzi
procesorom
a celom

SPECIFIKACIE:

3.5"/2.5" pozicii: 6

2.5" pozicii: 2

5.25" pozicit: 1
(removable)
Rozsiritel'nych pozici:
7 +2 vertikalne
Podporované matiéné
dosky: eATX (az do
285mm), ATX, mATX, ITX
Podporovany format
zdroja: ATX

Predné 1/0: 2 x USB
3.0,2xUSB2.0

Potet pozici na
ventilatory: 9
Prachoveé filtre: Spodné
ventilatory, Zdroj,
Vrchné ventilatory,
Predné Ventilatory
Maximalna dizka
zdroja: 300 mm
Maximalna dizka
grafickej karty: 440
mm s nainstalovanymi
prednymi ventilatormi
Maximalna vyska CPU
chladi¢a: 185 mm

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 8 ¢
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o Svédsku predstavi mrazivé
pocasie, hokej a mozno este
megaznacku lIkea. FajnSmekri
z pocitacového prostredia ale
dobre vedia, ze Svédsko je
domovom jedného z najlepsich
vyrobcov pocitacovych skriniek
a prislusenstva - Fractal Design.
Vzhl'ad a dizajn produktov z
pera tejto spolo¢nosti v sebe
takmer vzdy snibi funkénost' s
nenapadnost'ou a jednoduchost'ou
pouzivania, i uz ide o chladenie,
doplnky alebo prave o skrinky. Trh
s pocitacovymi komponentmi sa
vsak v poslednych rokoch pohol
mierne odliSnym smerom. Niektori
hraci si myslia, Ze pokial' v pocitaci
aspon polovica komponentov
neziari a nemeni farbu podlI'a
priania, nejde o spravny produkt.
Fractal Design a jeho nova vlajkova
lod' Define R6 sa snazi presvedcit'
ich o opaku. A pokial' bude RGB

podsvietenie naozaj nutné, tak
im aspon trochu vyjst' v Gstrety.

Predosla generacia s menom
Define R5 priSla do obchodov este
v roku 2014 a neprekvapuje nas,

Ze je po Styroch rokoch, aj vd'aka
svojej kvalite, stale v predaji. Avsak
hraci a profesionali sa, samozrejme,
dozadovali vylepSenia, a tak v
decembri minulého roka svetlo
sveta uzrela generacia Define

R6. Ta sa, podobne ako R5, vyraba vo
viacerych prevedeniach. Momentalne s v
ponuke dve verzie. Prva je Gplne uzavreta
vo farbach ciernej, bielej a metalickej
Ciernej bez priehl'adného bocného okna.
Druha verzia ponika cely 'avy panel z
tvrdeného skla tiez v rovnakych farbach.
Prémioveé skrinky si uz nemdézu dovolit'
ponikat' akrylatov( bocnicu, a tak nie je
sklo Ziadnym prekvapenim. Prave vd'aka
obrovskému priehl'adnému panelu by mala
R6 vyhovovat' striedmym profesionalom,
ale aj blaznom do podsvietenia podobnému
Ziare vianotného stromceka.

Obal a jeho obsah

Skrinka prisla uz tradi¢ne v kartonovej
krabici. Jej zovnajsok hned' poukazuje
na vzhl'ad skrinky (na prednej strane)

a na moznosti upravenia podl'a

svojich predstav (na zadnej strane).
\/nGtri je skrinka chranena na celnych
stranach tvrdym polystyrénom a
navyse maksou penou na strane, kde

je nainstalovana bocnica z tvrdeného
skla, ¢o v dnesnej dobe pretekarskych
kuriérov a postarov treba naozaj ocenit'.

Prvé dojmy a spracovanie

Po odstraneni obalov sa naskyta pohl'ad
na masivnu skrinku, ktorej rozmery
napovedajl o jej hlavnom urceni. Define
R6 definitivne nie je produktom pre I'udf,
ktori doma nemaja dostatok miesta a
ktori sa snazia natesnat' Co najviac veci
do ¢o najlspornejsieho priestoru. To

vSak neznamenag, ze Define R6 nepontka
mudre rozvrhnutie, hoci tomu sa budem
venovat' az neskor. Spracovanie zvladol
Fractal Design zase raz Spickovo, a to sa
tyka kvality aj pouzitych materialov.

Prazdna skrinka nie je sama o sebe
vel'miI'ahka, ale to len vypoveda
o robustnosti a zamerani na dlha
zivotnost'. Na hmotnosti skrinke
nepridava ani material na odhlu¢nenie.
Je pouzity na vSetkych vacsich paneloch,
samozrejme, okrem sklenenej bocnice.

Vizual a material

Fractal Design je znacka, ktora sa pri
skrinkach vzdy drzala striedmejsieho,
neokazalého dizajnu. Zo vsetkych skriniek,
ktoré ma tato spolo¢nost' v ponuke, ma len
malé percento z nich ind farbu ako giernu Ci
bielu a takmer v3etky sa drzia osvedéeného
vzhl'adu jednoduchého kvadra. Co Fractal
Design neponika v ramci extravagantného
dizajnu, to eSte va¢smi vynahradza na
vnatornom rozlozeni, kvalitnom prevedeni
a po novom aj na modularnosti.

Kovové Sasi je (na rozdiel od niektorych
lacnejsich modelov od konkurencie)
pevné aj bez nainstalovanych bocnic
a na celej skrinke sa mi nepodarilo
najst' ani jednu ostrad hranu ani na
kove, ani na plastovych scastiach, ¢o
je naozaj prijemnym prekvapenim.

Neraz sa mi stalo, Ze pri praci na
poCitacoch som vd'aka skrinkam (aj od

naozaj renomovanych znaciek) nemohol
pokracovat', kym som nakratko nenavstivil
lekarnicku a nezaplatal si porezané
prsty leukoplastom. R6-ka ponika
okrem kvalitnej stavby aj nadmieru
dobr( ochranu proti prachu. Predné Celo,
cela vrchna Cast' aj spodok s osadené
jednoducho pristupnymi filtrami, ktoré
sa raz za ¢as oplati vycistit'. Odmenou
za tato starostlivost' bude, pri spravnom
osadeni ventilatorov, ovel'a chladnejsie
fungujaci politac s dlhSou zivotnost'ou.

Rozvrhnutie

Samotné vnitorné rozlozenie R6-ky
preslo vel'kou zmenou oproti predoslej
generacii a aj oproti inym skrinkam od
tohto vyrobcu. Gamesite testovacka s Intel
platformou si dIhSiu dobu uZila v naozaj
rozmernej skrinke Define S Window, no
vzdy mi pri nej mierne prekazal odkryty
zdroj a horsie moznosti upratania kablov.

Define R6 ponidka kryté ,podpalubia”,
kam sa ukryje zdroj a aj drviva vacsina
kablov, ¢i uz tych zo zdroja, alebo inych,
prepajajlcich disky s mati¢nou doskou a
iné komponenty. Takisto je vel'mi dobre
rieSena prava strana skrinky, pretoze
ta pri modeloch s podobne vel'kymi
rozmermi ¢asto ziva prazdnotou a
pyta si napriklad rezervoar s pumpou
zakazkového vodného chladenia.

\/ R6-ke je prava strana zakryta

kovovym krytom, za ktorym sa normalne
ukryvaja disky. Ked'ze som uz ale
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spominal modularnost, cely tento kryt
sa da zo skrinky jednoducho odmontovat'
a odkryté miesto m6zu pokojne zaujat'
aj komponenty vodného chladenia.

Nakol'ko sa o chladenie procesora v
beZznej konfiguracii Gamesite testovacky
stara AlO vodné chladenie, ostal panel na
svojom mieste a vysledny pocit z pocitaca
je tak ovel'a lepSi a kompletnejsi, nez aky
by bol s odkrytym miestom zivajicim
prazdnotou. Takto mate moznost' do
skrinky osadit' aZ jedenast' 3,5 palcovych
diskov a dva 2.5 palcové disky na zadn(
stranu panela drziaceho mati¢nt dosku.
Inak skrinka pontka vSetky osvedcené
vymozenosti modernych produktov.

Od jednoduchej instalacie zdroja vd'aka
odnimatel'nej ¢asti, na ktory sa najprv
zdroj pripevni (v tomto pripade bolo
iba logické, Ze sme siahli po vykonnom
kasku Fractal Design Edison M 750 s
hodnotenim 80 Plus Gold), cez skvelé
moznosti upratania kablov do spodnej
Casti k zdroju, ¢i s moznost'ou uchytit'
kable o niekol'ko na to uréenych vystupkov,
az po spominané zakrytie pravej strany,
ktoré sa ale da jednoducho odmontovat'.

Navyse, vd'aka svojim rozmerom ponika
Define R6 naozaj obrovskd kompatibilitu
s radiatormi vodného chladenia (hoci
vzdialenost' od procesora k prednému
Celu bola vacsia, nez na akd nas Cooler
Master MasterLiquid 240 dociahol, a
preto musel byt' nainstalovany hore), a
pritom stale dokaze ponat' zariadenie v
5.25 Sachte, ¢i uz DVDrom-ku alebo iné
Specializované ovladace alebo panely.
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Vychytavky

O tom, Ze Fractal Design Define
R6 naozaj patri do novej generacie
pocitacovych skriniek, nesvedci len
skuto€ne inteligentné vnatorné
rozvrhnutie skrinky, ale aj d'alSie moZznosti
zakomponované od vyroby, alebo ktoré
si budd méct' zaujemcovia dokdpit'. Za
vel'mi vel'ky krok vpred musim oznacit'
zabudovanie inteligentného ovladaca
ventilatorov, do ktorého sa da zapojit'
az 9 ventilatorov rozmiestnenych po
celej skrinke. Tie sa nasledne daja
ovladat' cez PWM priamo cez BIOS
mati¢nej dosky alebo iny softvér.
Neexistuje totiz prilis vel'a maticnych
dosiek, ktoré by podporovali az 9
ventilatorov bez d'alSich investicii.

MozZnost' jednym kliknutim zmenit'
skrinku z tichého spolo¢nika na maximalne
monstrum na poli odstrafnovania tepla,
bola pri pouzivani naozaj prijemna. Dal3ia
vychytavka, ktord Fractal Design ponika
k tejto skrinke, je vymenitel'ny predny
panel, ktory v novsej verzii pontka nielen
osvedtené USB 2.0 a USB 3.0, ale aj USB
3.1 Typ C pre vSetkych majitel'ov novych
mobilov ¢&i rychlych datovych Glozisk.

PouZivatel'ov potesi aj moznost'
rozhodn(t' sa, ¢i chcq, aby sa predné
dvierka otvarali doprava alebo dol'ava.
M6ze to sice zniet' ako malickost', no ak
sa do skrinky osadi DVD-romka, smer
otvarania dvierok je dolezity. Poslednou
perlickou je nedavno ohlasena siciastka
menom Flex VRC-25 a ide o Specialne
predizenie PCle portu, vd'aka ¢omu

budd moct' zaujemcovia nainstalovat'
svoje grafické karty vertikalne a
neukazovat' len nudna vrchna ¢ast,
hoci aj s backlate-om, ale priamo
chladic¢ s ventilatormi a podsvietenim

Zhrnutie

Define R6 ukazuje, ako ma vyzerat'
nova generacia produktu. Rad mensich
aj vacsich vylepseni spolu vytvorili
perfektny celok, na ktorom najde
chybicku krasy iba malokto. Fractal
Design stale vsadza na striedmy
dizajn a maximalizaciu funkcionality.
Tato skutocnost' ocenia hlavne zbehli
pouzivatelia, ktori sa nenechaji ocarit'
niekol'kymi blikajacimi svetielkami. Define
R6 ponlka naozaj obrovsky potencial,
no najvacsim prekvapenim je, Ze napriek
svojim obrovskym rozmerom takmer
vobec nemrha vnatornym priestorom.

Ci uz snivate o systéme s tromi
grafickymi kartami, alebo o domacom
NAS-ku, Define R6 zvladne vsetko.

Daniel Paulini
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Rhod 600 RGB klavesnica

Podsvietena klavesnica za extra nizku cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 23€

PLUSY A MINUSY:

+farebné
podsvietenie

+ svetlo reaguje
na zvuk/hlas

+ dobré rozlozZenie
adizajn
klavesnice

+ plug&play
pouzivanie

- nizsia kvalita
plastov

- prilis strucny
navod

SPECIFIKACIE:

Typ klavesnice:
membranova

Rozmery: 490/20/30 mm
Anti-ghosting:

19 klavesov

Dizka kabla: 180 cm

Hmotnost': 1090 g

HODNOTENIE:

L8 6 & 0%

Nedavno ste v recenziach

dostali moznost' precitat' si,
ako pri testovani obstali klavesnice
radu Rhod od vyrobcu Genesis.
Teraz vSak prisiel €as pozriet' sa na
tq, ktora je v hierarchii najvyssie
- na Rhod 600 RGB, membranovi
hraésku klavesnicu s podsvietenim,
ktoré reaguje na zvuk a hlas.

Dizajn a podsvietenie

Klavesnica vyzera na prvy pohl'ad
Uplne obycajne, kym ju napokon
nepripojite k pocitacu. Jej dizajn
a rozostavenie nie su extra
vynimocné a to, ze ide o hracésku
klavesnicu, vytusSite hlavne na
zaklade toho, Ze ponuka opierku pod
zapastia a multimedialne klavesy.

\V momente, ked' sa rozsvieti,
pochopite, preCo ma v nazve RGB.
Podsvietenie tejto klavesnice
je nielen pdsobivym estetickym
doplnkom, ale aj funkénou
vlastnost'ou, vd'aka ktorej sa budete
orientovat' v usporiadani klavesov.

Teda Ciastocne, lebo svetlo ide
spod klavesov a nepresvetl'uje
ich aplne. Povrch klavesnice
je rozdeleny na Sest' zon
a kazda z nich svieti inou farbou.
Podsvietenie sa vSak da nastavit'

aj na mod RGB Prismo a vtedy
cely povrch hra farbami. Intenzitu
farebného svietenia mozete,
samozrejme, regulovat'. Vel'mi
zaujimavy je mod, ktory umoznuje
podsvieteniu reagovat' na zvuky

a hlas. Uprimne, neboli sme si

isti, Co mame od tejto sGcasti
oCakavat' a musime povedat', Ze je
to rozhodne zabavna a originalna
vec — najmg, ak berieme do Gvahy
skutocne nizku cenu Rhod 600.

Pohodlie pri pouzivani

Cela klavesnica Rhod 600 RGB
je vyrobena z plastu, takZze nie je
t'azka. Vd'aka vyklapacim nozickam
a pogumovanym podlozkam na
spodnej strane zaroven dobre drzi
na stole alebo na inom povrchu.

Plastové prevedenie vsak
spbsobuje, ze niektoré spoje
majd medzi sebou neprirodzené
medzery, akoby materialy
k sebe dostatocne nepriliehali.
Nevieme vsak s istotou povedat),
¢i nejde len o chybu na konkrétnej
klavesnici, ktord sme testovali.

Je bezng, Ze klavesnice obsahujd
niekol'ko multimedialnych
tlacidiel. V tomto pripade s(
umiestnené logicky a tak, aby

boli po ruke. VI'avo preto najdete
preto najdete len tladidla na
prepinanie medzi profilmi s
ulozenymi makrami. Klavesy na
ovladanie hudby a podsvietenia
sG umiestnené napravo.

Odozva a vykon

Co sa tyka pouzivania klavesov
aich odozvy, ocefiujeme anti-
ghosting, ktory u tejto klavesnice
funguje az na 19 tlacidiel,
takze mozete pouzivat' aj tie
najkomplikovanejsie makra.
Rhod 600 RGB pontka moznost'
vymeny klaves WASD so Sipkami
pomocou skratky FN+W.

Tato funkciu sa nam vsak podarilo
pocas hrania zapnuat' aj nahodne,
a preto sme nasledne zmatene
hl'adali navod, ako ovladanie
nastavime do pévodného stavu.

Myslime si vsak, Ze ide len
o zvyk a po Gvodnom zoznameni
sa s funkciami klavesnice sa
takéto nahody zrejme nestavaja.
Novym pouzivatel'om vSak urcite
odpordcame prestudovanie
navodu a vyskasanie si
nastaveni v softvéri produktu.

Hodnotenie

Rhod 600 RGB pondka nastavenia
makier, anti-ghosting az na
19 klaves, multimedialne klavesy
a RGB podsvietenie aj s efektom
Prismo, ktoré navyse reaguje
na zvuky a hlas, Co je vel'mi
netradi¢na sdcast' hratskeho
hardwaru. Pri periférii s takymito
sGcast'ami by sme (aj napriek
tomu, Ze ide ,len” 0 membranovi
klavesnicu) ¢akali ovel'a vyssiu
cenu. Ak hl'adate modern( hragsku
klavesnicu s podsvietenim so
zaujimavymi efektami, Rhod
600 RGB vam aj vzhl'adom na
jeho cenu urcite odporicame.

Zuzana Panakova
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Creative Chrono

Klame telom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitny zvuk

+vydrz

+ kompaktny
dizajn

+2zvySena
odolnost' IPX5

- absencia
napajacieho
adaptéra
v balent

- chybajlce
podsvietenie
funkenych
tlacidiel

- maly rozsah
jasu displeja

Rozmery: 104 x

140 x 58 mm

Hmotnost': 366 g
Batéria: Li-ion 2200 mAh
Deklarovana

vydrz: 8 hodin
Konektivita: Bluetooth
4.2, AUX, microSD slot
Dosah Bluetooth
signalu: 10 m

Odolnost": IPX5

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0%
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Ak patrite do skupiny I'udi,

ktora je presvedcena, ze
radiobudiky uz davno odisli do
zaslizeného dochodku, zrejme
by ste mali zbystrit' svoju
pozornost'. Spolocnost' Creative sa
rozhodla, Ze vSetkych presved¢i o
Zivotaschopnosti tychto zariadeni,
k comu jej dopomohol model
Chrono, ktory vybavila skutocne
kvalitngym reproduktorom.

Balenie

Nepochybne, v dnesnej dobe
smartfonov nie je nidza o napajacie
adaptéry, no aj napriek tomu
nas sklamala absencia tohto
prislusenstva v baleni. Nachadza
sa v nom len kabel s microUSB
konektorom a obsiahly manual,
ktory pocas prvych tyzdrov
pouZzivania urcite ocenite.

Dizajn

Po dizajnovej stranke vyrobca
stavil na overen( klasiku. ,Retro
feeling" posilfiuje povrchova
text(ra aj plastové spracovanie,
ktoré je vel'mi kvalitné a pocas
testovania sme nepostrehli vizganie
ani pripadné nedoliehanie ¢asti
konstrukcie. Ta ma rozmery 104 x 140
x 58 mm a hmotnost' iba 366 gramov.

Bonusom je zvySena odolnost' vodi
nechcenému o3pliechaniu vodou
podl'a Specifikacie IPX5. V Ziadnom
pripade vSak neodporicame
vystavovat' reproduktor vacsiemu
objemu vody, pripadne ponaraniu.

Prednej strane dominuje
displej, zial', rozsah jeho jasu nie
je dostatocny. Minimalna Groven
moze rusit' niektorych pouzivatel'ov
poCas spanku a maximalna
Groven jasu nie je pri silnom
slnecnom ziareni dostatocna.

Ovladacie prvky sa nachadzaja
na vrchnej strane, no uvitali by
sme ich podsvietenie alebo aspon
kontrastnejsiu farbu vyrezov
oznacujdcich funkciu daného
tlacidla. Na vrchu sa rovnako
nachadza aj reproduktor, pod ktorym
najdeme pasivny subwoofer.

Konektivita

Existuje mnoZzstvo moznosti
pripojenia inych zariadeni, ¢o
zaroven vyzaduje trochu cviky,
ked'Ze si musite zapamatat'
jednotlivé kombinacie tlacidiel.

Nast'astie, sG prehl'adne zobrazené
v navode, ktory by ste si mali pre
kazdy pripad uchovat'. K stabilite

pripojenia prostrednictvom Bluetooth
vyhrady nemame, ked'Ze k vypadkom
nedoslo ani pri vacsej vzdialenosti.
Dalsie moznosti prehravania hudby
sG FM radio, AUX vstup a slot

pre pamat'ov( kartu microSD.

Zvuk

Dostavame sa k tomu
najddlezitejSiemu — zvuku. Tu sa
vyrobca, ktory pésobi na trhu uz
poriadne dlho, nedopustil ziadnych
zavaznych chyb a reprodukcia zvuku
je presne taka, akd deklaroval.
Hibky sd naozaj prenikavé
a vd'aka pasivnemu subwooferu sa
mozeme tesit' vyraznym basom.

Do (zadia sa vd'aka tomu
dostavaja vysky, o zrejme nepotesi
audiofilov milujacich kvalitné
gitarové sola. Potesila nas hlasitost,
ktora je dostatocna na ozvucenie
stredne vel'kej miestnosti (30m?), pri
maximalnej hlasitosti vsak musite
pocitat' s miernou rezonanciou.

\Vydrz

Interna batéria disponuje slusnou
kapacitou 2200 mAh a vyrobca
deklaruje vydrz 6smich hodin.

\/ nasom teste sa podarilo t{to
métu prekrocit' a pri 50% hlasitosti
sa batéria ku kritickému bodu
dostala az po deviatich hodinach.
To plati, ak poclvate hudbu

z iného zariadenia prostrednictvom
Bluetooth aj pri prijme FM signalu.

Zaver

Spolo¢nost' Creative opat'
potvrdila, Ze dokaze vyrabat' kvalitné
reproduktory. Zvuk je vzhl'adom
na vel'kost' zariadenia kvalitny, no
nedostatky, ako maly rozsah jasu
displeja a narocnejsie ovladanie
funkénymi tlacidlami umiestnenymi
na vrchnej strane, mu uberajd z
celkového hodnotenia jeden bod.

Adam Lukacovi¢

Sutaz s portalom

1. CENA
PC hra, Siltovka, osviezovat
vzduchu a pivna podtacka

X

EB3IVECSITR.SIA

Sutazte na www.gamesite.sk
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Lenovo Legion Y720

Herny notebook pre kazdého za prijatel'nt cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Cena: 1500€

PLUSY A MiNUSY:

+zvuk

+vynikajlca vydrz

+vykon

+kvalitné
spracovanie

- nizka svietivost'
displeja

- ovladanie
touchpadu

- slaby obsah
balenia

SPECIFIKACIE:

Hriabka: 29 mm
Hmotnost" 3,20 kg
Procesor: Intel Core
i7 7700HQ(4 x 2,8
GHz, TDP 45 W)
Graficka karta: Nvidia
GTX 1060 6Gb
Displej: 15,6-palcovy
FHD,IPS displej
Operacna pamat":
16 GB DDR4

Disk: 256 GB SSD
+2TBHDD
Konektivita: 3x USB
3.0, WiFi 802.11 ac,
Bluetooth 4.1
Batéria: 60WH

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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0d predstavenia novych
hernych produktov Legion
este neuplynulo vel'a ¢asu.
Avsak treba obzvlast' vyzdvihnat'
Notebooky patriace k radu Legion.
Tieto produkty sa m6zu pysit'
agresivnejsim dizajnom, vySSim

vykonom a zaujimavymi funkciami.

Balenie

Notebook je zabaleny
v kartdnovej krabici. Napriek jej
vel'kosti nas obsah viac-menej
sklamal. Vnatri sa nachadza
len notebook, latkovy obal
a nabijacka do 220 V zasuvky.

\/ podstate sa bavime
o klasickom Lenovo balent,
ktoré pouziva pri kazdom rade
notebookov, avsak pri rade
Legion, ktory ma aj vyssiu
cenovku, by som ocakaval trosku
zaujimavejsi obsah balenia.

Dizajn a spracovanie

Telo notebooku je celokovové, ¢o
je badatel'né na hmotnosti, ktora
sa vySplhala na 3,20 kg. Hmotnost'
je vsak opodstatnena kvalitnou
konstrukciou a odolnost'ou,
ktorou notebook skutocne
disponuje a musim konstatovat',
Ze konstrukciu Lenovo zvladlo
na jednotku. Dizajn notebooku
pOsobi zaujimavo a moderne.
Cerveno-tierna kombinacia nikdy
neomrzi a cely dizajn perfektne

zakoncuje podsvietenie klavesnice.

Ako prvé si kazdy urcite vSimne
obrovské reproduktory, ktoré
lemuji notebook pozdi? celého
tela pod displejom a mriezka na
nich je taktiez Cervenej farby.

Displej

Zakladom dobrého herného
notebooku je aj kvalitny displej.

Lenovo stavilo na spicku a dockali
sme sa 15,6-palcového IPS
displeja s rozlisenim 1920 x1080
pixelov. VVd'aka IPS technologii ma
displej vynikajlce pozorovacie
uhly a autentické zobrazovanie
farieb. Jas displeja bol v interiéri
dostatocny, bohuzial', na sInku
alebo vo svetlejSom prostredi

sa staval prili§ tmavym, ¢o

by v budicnosti vyriesilo
zvySenie svietivosti displeja.

Klavesnica, touchpad

Klavesnica je vyrobcami ¢asto
podcenovang, tvori vsak jeden
z najdblezitejsich faktorov pri
vybere notebooku. Na Legione
najdeme kratku membranovd
klavesnicu, ktora je prijemna pri
pisani aj pri hrani hier. Na
kratSie klavesy si ¢lovek zvykne
rychlo — vSimol som si, ze v
porovnani s inymi vyrobcami sa

mi prave sa mi prave na tejto klavesnici
pisalo rychlejSie a robil som taktiez
menej preklepov. Jediny problém
predstavuje numericka klavesnica.
Numerické klavesy si mensie a tiez

aj posunuté, ked'ze sa bavime

0 15,6-palcovom notebooku, na ktory sa
numericka klavesnica tak jednoducho
nevojde. U¢el splni, ale aj tak sa mi
lepSie pisali gislice pomocou shiftu.
Touchpad je znova vel'mi podobny

tym, ktoré najdeme na ostatnych
notebookoch od vyrobcu Lenovo. Tieto
touchpady sa vyznacujd pouzitim len
snimacej plochy bez fyzickych tlacidiel.
Prave toto mi vel'mi prekazalo, ked'ze
sa Casto stavalo, Ze touchpad chybne
nasnimal pohyb pre kliknutie ako pokus
o posunutie kurzoru. Samotny "click"
touchpadu sa mi tiez zdal prilis tvrdy.

ykon
Mozgom notebooku je procesor

Intel Core i7-7700HQ s frekvenciou
2,8 GHz alebo 3,8 GHz s technolégiou

Intel Turbo Boost. Tento procesor je

v podstate to najvykonnejsie, o mdzete
v mainstream hernych notebookoch
najst' a Gplne postacuje na plynuly
herny zazitok. V benchmarku Cinebench
R15 dosiahol skére 725 bodoy, ¢o je
vel'mi slusné. Pri takom vykonnom
procesore treba aj vykonnd operaénd
pamat'. Nachadza sa tu 16 GB pamadte
DDR4 s rychlost'ou 2400 MHz.

O graficky vykon sa stara GPU od
Nvidia, konkrétne model GTX 1060
6Gb. GTX 1060 patri pod najnovsiu
architektdru Pascal a pontka vysoky
vykon s nizkou spotrebou. Notebook
s touto grafickou kartou zvladal vietky
hry na stabilnych 60 FPS v rozliseni
FHD a s vysokymi detailmi. (Hry:
Fallout 4, Witcher 3, GTA V). Ako Glozisko
slGzi 256 GB SSD a 2 TB HDD disk.

Konektivita

Na notebooku sa celkovo nachadzaja 3
USB 3.0, Displayport a Thunderbolt 3 port,

d'alej HDMI port a LAN port pre

siet'ové pripojenie. O bezdrdtové
pripojenie sa stara Wi-Fi Adapter

s podporou 802.11 ac (2,4 GHz aj 5 GHz).
Na konektivitu s ostatnymi zariadeniami
slGzi Bluetooth modul s verziou 4.1. Ako
posledna moznost' sa da zaobstarat'
dock pre ¢itacku pamat'ovych kariet.

Software

V notebooku je uz predinstalovany
program na ovladanie funkcii a chodu
notebooku — Lenovo Nerve Sense. Tento
program umoznuje, napriklad ovladanie
chladenia, menenie podsvietenia
klavesnice alebo nastavenia zvuku.
Program je jednoduchy na ovladanie
a funguje intuitivne. Lenovo tieZ pondka
predinstalovany program znamy
antivirus MCAfee s plnou licenciou.
MCAfee patri medzi problémové
antivirusy, ktoré vas neustale otravuji
notifika¢nymi panelmi a podobnymi
zalezitost'ami. OdporG¢am prejst’
na antivirus od iného vyrobcu.

\Vydrz

Vel'kym prekvapenim bola pre mia
vydrz notebooku pri surfovani na
internete, ktora dosahovala priblizne
Sest' hodin, ¢o je v kategorii hernych
notebookov naozaj prijemna hodnota.
\/ydrzZ pri hrani hier sa uz vyrazne
skracovala, pri naro¢nejsich hrach mal
vydrz priblizne dve a pol hodiny.

Zvuk

Lenovo Legion ako prvy notebook na
svete disponuje softwarom Dolby Atmos.
Tento high-end software dopifaji
kvalitné 2 x 2W JBL reproduktory s 3 W
basovym reproduktorom nachadzajdcim
sa na spodnej ¢asti notebooku. Zvuk
bol po cely ¢as Cisty a pri hrani hier
vas dokazal vtiahnut' priamo do deja.
Zvuk by som hodnotil ako excelentny.

Zaver

Lenovo Legion Y720 je vynikajdci herny
notebook, ktory prekvapi dobrou vydrzou,
vykonom a zvukom. Tento notebook
rozhodne odpora¢am. Ma par problémov,
ako napr. nizka svietivost' displeja
alebo horsie ovladatel'ny touchpad, ale
napriek tomu sa z neho stane slusny
herny spoloc¢nik za adekvatnu cenu.

Robert Kadasi
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TP-Link M7310

Sikovny spolognik na cestach

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 95€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktny
dizajn

+vykon
v slabsom
pokryti

+ podpora
najmodernejSich
sieti

+takmer 10
hodinova vydrz
a moznost'
dobijat’
powerbankou

-cena

SPECIFIKACIE:

Pouzitie: Interné / NAS
Rozhranie: SATA 6Gb/s
Multi-User Technolégia:
180TB/rok

Senzor vibracii: Ano
Dvojiroviiové
vyvazenie: Ano
Automatické
opravovanie chyb: Ano
Rychlost' disku:

5900 RPM
Vyrovnavacia

pamat': 64 MB
Maximalne prenosové

rychlosti: 210 MB/s

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Mozno sa to iba zda, no
moderny clovek je takmer
neustale na cestach. Pracovné
cesty, dovolenky, vylety. A na
vsetkych tychto dobrodruzstvach
je stale viac a viac délezité stabilné
pripojenie k internetu. Samozrejme,
moderné smartfony toho zvladnu
uz viac ako dost', no vykon antén
a stabilnost' pripojenia uz akosi
nie je ich primarnym uréenim. Co
robit', ak sa ocitnete niekde, kde
je slabsie pokrytie, alebo ¢o ak
so sebou smartfon nemate?

S dobrym telefénom nie je
problém ostat' pripojeny nielen
v meste, ale aj na menej dostupnych
miestach. Stadi si ale vybehnat'
len trochu vysSsie do hor a stabilny
internet sa stava histériou.
Antény drvivej vacsiny modernych
smartfonov jednoducho nie s
stavané na pouZivanie so slabym
signalom. Pri smartfonoch sa

do popredia ovel'a vyraznejsie
dostali prvky, akymi je pekny
displej, silny procesor Ci perfektny
fot'ak. Netreba ale zafat'. Na trhu
existujd mobilné routery, ktoré sa
dokazu popasovat' aj s horsimi
podmienkami, a preto sme pre vas
otestovali model TP-Link M7310.

Obal a jeho obsah

Uz vzhl'ad balenia naznacuje
kompaktnost' tohto zariadenia.
\/nGtri jednoduchého obalu ladeného
do bielej sa nachadza router
a pod nim viacero brozirok, adaptér
Nano SIM kariet na format Micro SIM

a jeden Micro USB kabel. Trosku prekvapi
absencia nabijacky, ale nakol'ko ide

0 mobilné zariadenie, ktoré bude vo
vacsine pripadov zdiel'at' nabijacku

s telefonom alebo bude nabijané

z powerbanky, nejde o vel'kd stratu.

Prvé dojmy a spracovanie

Router je z vacsej Casti pokryty Sedou
gumou, ktora sa prijemne hodi do ruky,
no na vrchnej ¢asti sa nachadza pliaga
modernych zariadeni — leskly Cierny plast
ukryvajdci maly, no stale dostatocny
displej o rozmeroch 1,4 palca.

Vel'kost' M7310 naozaj potesi,
nakol'ko sa strati vo vrecku aj mierne
obtiahnutych nohavic. Spodna strana
je vcelku jednoducho odnimatel'na
a ukryva vymenitel'ny batériu s kapacitou
1800 mAh spolu s miestom na SIM
kartu a Micro SD kartu do kapacity
32 GB, z ktorej moze byt' obsah zdiel'any
na vSetky pripojené zariadenia.

Instalacia a softver

Router samozrejme nebude fungovat'
bez nainstalovanej SIM karty, ktora
podporuje mobilné data. Ako som uz ale
napisal, dostat' sa k slotu na SIM kartu
a SD kartu je jednoduché a po osadeni
SIMky, zaklapnuti batérie a krytu je mozné
zariadenie jednoducho zapnat' jednym
z dvojice tlacidiel na prednej strane.

Na spravne fungovanie a nastavenie je
ale potrebny smartfén s nainstalovanou
aplikaciou tpMiFi. Jej inStalacia

zbehlejsiemu pouzivatel'ovi na
smartfénoch s operacnym systémom
Android ¢i i0S nezaberie viac ako par
min(t, no nastavenie samotného

routeru bude uz mierne t'azsi orieSok.

Najprv je potrebné zadat' PIN ku SIM
karte a potom poprechadzat' vsetky menu
a moznosti, aby bolo mozné vyuZzivat'
vSetky moznosti a schopnosti zariadenia.
Pokial' planujete brat' tento router
so sebou na cesty Ci na dovolenkuy,
urite sa na jeho nastavenie pozrite
v pohodli domova, kde nevadi, ze
perfektné nastavenie vam bude trvat'

10 ¢i 30 mindt, aby ste nahodou nemali
problémy s nastavovanim prave vo chvili,
ked' budete internet naozaj potrebovat'.

Pouzitel'nost'

M7310 podporuje vSetky najnovsie
mobilné siete a aj LTE — na Slovensku
este nie perfektne rozsirené. Avizované
rychlosti az do 150 Mb/s pri st'ahovani
a az do 50 Mb/s prinahravani a podpora
dual band WiFi by mali uspokajit' aj
toho najnarocnejsieho pouzivatel'a.

Rychlosti sa ale dané hlavne vasim
operatorom a pokrytim. Ja som si
s nim vybehol do Malych Karpat, kde sa
sporadicky hluché miesta a na ktorych
majl smartfony problémy najst' o
i len normalny signal na telefonovanie.
Ked' som sa konecne v jednom z takych
miest ocitol, potesil ma fakt, Ze M7310
ukazovala 3 pali¢ky signalu oproti méjmu
smartfonu, ktory bol bez signalu uz iba
smart a nie tol'ko fonom. Aj na mieste,

z ktorého by som t'azko telefonoval,
som nemal problém browsovat' po
Facebooku, ¢i pozriet' si video z Youtube.

Rychlost'ami v meste sa M7310
viac menej vyrovnava rychlostiam
smartfonov, no prave v odl'ahlejSich
miestach bez silného pokrytia zaziarili
jeho silné antény urcené specificky na
toto pouzitie. Potesi aj vydrz batérie,
ktora bola schopna vytvarat' hotspot
viac ako 9 hodin, no pre tych, ktori by
potrebovali neustale pripojenie, je mozné
zariadenie pri pouzivani dobijat' priamo z
powerbanky, nabijacky ¢i iného zariadenia.

Zhrnutie

TP-Link M7310 je Sikovnym spolo¢nikom
na cesty ¢ uz na Slovensku, alebo
v zahraniti. Zakladné nastavovanie sice
moze zabrat' nejakd td chvil'ky, ale potom
funguje uz bezchybne a routeru sa darilo
nachadzat' signal aj tam, kde sa iné
zariadenia tvarili, Ze ziaden signal nie je.

Pri cestach do zahranicia je bezné
kupovat' si lokalnu SIM kartu s datami,
a td vyuzivat' na browsovanie — s tymto
routerom bude takato kombinacia
naozaj Sikovna. Mierne vsak odradza
cena, za ktord sa M7310 predava.

Takmer 100 eur totiZ nie je nizka suma,
a preto mozem toto zariadenie odporicat
len osobam, ktoré si s isté, Ze moznost'
pripojit' mnozstvo zariadeni a najdenie
signalu v slabSom pokryti naozaj vyuzija.

Daniel Paulini
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QNAP T5-228A

Prehliadany, no neprehliadnutel'ny

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: QNAP
Dostupna cena: 175€

PLUSY A MiNUSY:

+ dostatocne
vykonny hardveér
pre svoje
urcenie

+ podpora
rozlicnych
operacnych
systémov

+ prepracované
rozsirenia
a mobilné
aplikacie

+jednoduché
moznosti
automatizacie
zalohovania

- chybajlca
podpora PLEX
MS a Kodi/
XMBC

- absencia
moznosti zvysit'
kapacitu RAM

Cely svet sa stava
digitalnym stale viac a viac.
Takmer nikto okrem hipsterov a
- - starsich rocnikov uz doma nema
fyzické fotografie vyvolané na
fotopapieri, malokto kupuje CD-
cka obl'Gbenych spevakov &i kapiel
a DVD-cka sa pomaly ale isto
uberaji rovnakym smerom akym
sa pobrali VHS kazety. Kam vSak
bezpecne ukladat' vSetky data
a mat' k nim €o najpohodinejsi
pristup? A ako na to nemindt' tri
mesacné vyplaty? Samozrejme,
Ze odpoved'ou na prv, teoreticki
otazkuy, je domace NAS zariadenie.
A odpoved'ou na ti druhg, finanénd,
sa zda byt' QNAP TS-228A.

CPU: Realtek RTD1295
quad-core 1.4GHz
64-bit ARM A53

RAM 1GB 2133 MHz
Pamat" 4GB eMMC
Diskové pozicie: 2 x

3.5 inch SATA 6Gbps
Externé porty: 1 x

RJ45 Gigabyt LAN, 2 x
USB 2.0,1x USB 3.1
Gen1, napajanie
Tlagidla: Zapnat'/vypnat',
reset, kopirovanie
jednym dotykom

LED indikatory: Network,
disk 1, disk 2, stav

Mnohi l'udia, ktori este
zariadenia, kopirovanie

len zalinajd premysl'at' nad
potencialnymi vyhodami domaceho
datového UloZiska, sa ¢asto nevedia
stotoznit' s nutnost'ou minGt' stovky
eur na samotné NAS zariadenie a

jednym dotykom

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 8 ¢
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potom eSte pouzit' d'alSie peniaze na
kipu samotnych diskov. Spolo¢nost'
QNAP sa rozhodla ukazat', Ze dokaze
ponUknut' zariadenie s mnozstvom
profesionalnych funkcii a va¢sinou
vyhod cenovo drahsich modelov za

cenu nizsiu ako 200 eur. /ysledkom
tohto snazenia je prave model TS-
228A. V ¢om sa lisi od konkurencie,
Co ponlka navyse a ako je mozné,
Ze sa predava za taka nizku cenu

s prihliadnutim na pondkand

funkcionalitu? Na toto vSetko som sa
pokdsil ziskat' odpovede pocas testovania
a spisat' ich v nasledujlcej recenzii.

Obal a jeho obsah

QNAP pri tomto aj inych modeloch
nevyuziva ziadnu prehnan( prezentaciu,
ale vsadza na striedmy dizajn s
oby&ajnym informativnym vzhl'adom.
Na nenapadnej bielej krabici mensich
rozmerov sa nachadzajd zakladné
a najdodlezitejSie informacie.

Preto potencialny zakaznik hned' vidi,
Ze ide o dvojdiskové NAS zariadenie so
Stvorjadrovym procesorom, vd'aka ktorému
ziska pristup k siborom z kazdého
konca sveta a bude méct' vyuZzivat'
rozsirent funkcionalitu ako AirPlay, DLNA
a rad aplikacii vd'aka QTS App Center.
Vnatri obalu sa uz nachadza konkrétne
zariadenie spolu s externym napajanim
a plastovymi Gchytmi potrebnymi na
spravnu instalaciu diskov. Okrem toho sa
v krabici nachadzajd uz len vSadepritomné
brozirky s navodmi a informaciami.

Prvé dojmy a spracovanie

Hned' na zatiatku tohto odseku
musim pochvalit' QNAP za pouzité
materialy a farby. Vacsiu ¢ast' zariadenia
pokryva leskly plastovy povrch, no
bielej farby, a tak mu nehrozi Ziaden
z neduhov Cierneho prevedenia.

Na povrchu preto nebuda viditel'né
Ziadne malé netistoty, prach ani odtlacky
prstov. Celkovo pdsobi TS-228A kvalitnym

dojmom a okrem moderného dizajnu
potesi aj naozaj malymi rozmermi,
ktoré sG oproti beznym dvojdiskovym
NAS-kam mensie minimalne o Stvrtinu.
Jediné, ¢o by som spolocnosti QNAP
vytkol a zaroven uvital pri zariadeni
ladenom do takych svetlych farieb, je
napajaci adaptér a prilozeny LAN kabel
tie? v bielej farbe. Cierna sa totiz nemusi
pozdavat' vsetkym zaujemcom, ktori by
si toto NAS-ko inak umiestnili vo svojej
domacnosti na viditel'né miesto.

Hardver

QNAP TS-228A patri do segmentu
cenovo dostupnych NAS rieSeni, a to sa
aj odraza na pouzitych komponentoch.
Netreba mu to vSak zazlievat, pretoze
vn{tri sa ukryva stale schopny Stvorjadrovy
procesor Realtek RTD1295 s taktom 1,4
GHz fungujdci na architektire ARM.

V spojeni s 1 GB DDR4 RAM s taktom
2133 MHz (na rozdiel od konkurencnych
modelov, kde sa zvyCajne nachadzaja
pamate s taktom 1600 Mhz) zvladne
prehravat' 4K videa, vytvarat' snapshoty,
no zvladne aj I'ahsi multitasking.

Mierne zamrzi, Ze kapacita RAM sa
neda podl'a potreby ¢asom navysit', ale
s tym jednoducho treba pri takto lacnom
zariadeni pocCitat'. Tento hardvér vsak
nezvladne virtualizaciu alebo hostovanie
virtualnych serverov, nakol'ko na takito
funkcionalitu treba o par Grovni vykonnejsi
Po stranke pripojitel'nosti pondka TS-
228A jeden Gigabyt Ethernet port (vd'aka

ktorému s prenosové rychlosti limitované
na cca 110-120 MB/s aj pri pouziti RAID 0),
dva USB 2.0 porty (na pripojenie externého
GloZiska alebo napriklad tlagiarne) a jeden
USB 3.1 Gen1 port na prednej strane s
tla¢idlom na jednoduché zalohovanie
sborov, ¢o urcite ocenia pouZzivatelia
obl'ubujdci rychle a automatické
zalohovanie napriklad pri fotkach.

Instalacia

Aby NAS-ko spravne fungovalo,
s( potrebné dva kroky. Prvym
je fyzicka instalacia diskov do
zariadenia a umiestnenie na trvalé
miesto s pristupom k napajaniuas
pristupom k pripojeniu do routeru.

Tento krok je dostatocne jednoduchy,
hoci oproti ingm NAS produktom, ktoré
pouzivajl hotswap systém s kol'ajnickami
na jednoduché zasunutie a vysunutie
disku, vam zaberie trochu ¢asu navyse.
TS-228A je najprv potrebné otvorit'
odskrutkovanim drziaka na spodnej strane,
a tym otvorit' cely priestor uréeny pre disky.

Tie sa instalujd zasunutim na miesto a
upevnenim pomocou plastovych drziakov
nachadzajicich sa v baleni. Treba si
vSak dat' pozor, pretoze zacvakavatel'né
drziaky je nutné instalovat' Specificky
na pravi alebo I'avi stranu podl'a toho,
¢i majl na sebe pismenko R (Right =
prava) alebo L (Left=I'ava) a osobne
som sa asi mindtu hneval, preco drziaky
nepasujd, az som bol napokon nateny
konzultovat' prilozeny manual. Aj menej
zru¢ni pouzivatelia by napriek tomu mali
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instalaciu a zapojenie vd'aka Sikovnému
Po pripojeni do siete a elektriny si
moZete takmer okamZite nastavit' NAS-
ko presne podl'a svojich predstav.

Prvotné nastavenie

Po nainstalovani hardvéru a spravnom
zapojeni je najjednoduchsie pripojit' sa na
NAS-ko cez adresu http://install.gnap.
com/, kde sa objavi koncové zariadenie.

Problém by nemal nastat' ani vtedy,
ak uz pouzivate jedno alebo viacero
NAS rieSeni od QNAPu, ked'Ze si
vSetky identifikovatel'né Specifickymi
oznaceniami. Nastavenie NAS-ka
je potom uz len otazkou niekol'kych
kliknuti. Pri prvotnej instalacii si moze
pouzivatel' vybrat', aka formu systému
ukladania sGborov chce pouZivat'
(normalnu, JBOD, RAID 0 alebo RAID 1).

To samozrejme zavisi od poctu
pouzitych diskov a uréenia, hoci osobne
urcite odportcam dva zrkadlené disky
cez RAID 1, vd'aka ¢omu budi sibory vo
vatsom bezpeti. PouZivatelia s roznymi
zariadeniami beZiacimi pod rozlicnymi
operacnymi systémami uvitajd funkciu
cross-platform file transfer, ktora
zabezpedi moznost' zdiel'at' sibory
z tohto NAS medzi zariadeniami s
Windowsom, Linuxom ale aj s MacOS.
Osobne som si vybral iba moznosti
Linux a Windows, nakol'ko jabi¢kové
zariadenie sa u mna doma nenachadza,
ale funkcionalita je pripravena aj na tto
moznost'. Pri tomto zariadeni musim
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ocenit' aj fakt, Ze este pred pociatocnymi
nastaveniami prebehla kontrola a
aktualizacia firmvéru, takze na zariadeni
s( aplikované vetky dolezité vylepSenia a
s odstranené potencialne zname chyby.

Softvér a vychytavky

Novsie zariadenia od spolocnosti
QNAP funguja na proprietarnom
opera¢nom systéme QTS, ktory bol v ¢ase
pisania recenzie vo verzii 4.3.4.0483.
Tento operalny systém je zaloZzeny na
Cisto browserovom fungovani, takze
zaujemcovia, ktorf by uvitali aj samostatny
program, ktory si m6zu nainstalovat' do
pocitaca pre jednoduchy pristup, buda
mierne sklamani. Pouzivatel'ské prostredie
je ale vel'mi prehl'adné a takmer okamzite
sa v nom zorientuje kazdy, ¢i uz prichadza
z platformy Windows, Linux alebo MacOS.

V ramci NAS-ka, samozrejme, funguje
centrum rozsireni, nazvané jednoducho
APP Center, z ktorého sa daji stiahnut' a
nasledne nainstalovat' rozli¢né roz&irenia
umoznujlce streamovat' hudbu, video,
obrazky alebo jednoducho prezerat' vSetky
sUbory aj na zariadeniach mimo domacej
siete. Samotné rozsirenia st kvalitné a
pri pouzivani nesklamali, az na mensie
problémy pri snahe pozerat' par filmov vo
vysokom rozliseni a v kodeku naroénom
na transcoding. Takisto aj moznosti
automatického zalohovania sa skutocne
prehl'adné a jednoduché na pouzivanie.
Po prvotnom nastaveni tak budd méct'
pouZivatelia spat' o nie¢o pokojnejSie bez
obav o svoje data. Funkcionalitu, ktord
by som ale pri tomto NAS-ku uvital, je

podpora PLEX Media Serveru a Kodi/
XMBC, ktoré z nejakého dovodu nie s
podporované (PLEX nie je podporovany
kvoli pouzitému procesoru). Zase raz
vSak treba poznamenat!, Ze pri zariadeni
s takouto cenou nejde o vel'ké minus.
Samotnému operatnému systému,
vSetkym jeho moZnostiam a takisto aj
mobilnym aplikaciam sa budeme este
venovat' v samostatnych ¢lankoch, takze
ak vas toto zariadenie zaujalo, majte

oCi otvorené a sledujte Gamesite.

Zhrnutie

Vacsina I'udi si m6ze mysliet', Ze cena
kvalitnych, dobre vyzerajlcich a naozaj
schopnych NAS zariadeni sa zatina na cene
az okolo 250-300 eur. Spolo¢nost' QNAP
sa pri modeli TS-228A rozhodla vyvratit'
toto presvedcenie a podarilo sa im to viac
ako dostatocne. Toto malé NAS-ko sa
nezl'akne ani komplikovanych poziadaviek.

Hoci mu chybaj niektoré softvérové
vymozenosti po stranke podpory
aplikacii od tretich stran, zvlada ich
zastat' vlastnymi rozsireniami. TS-
228A takisto neprekona Ziadne rekordy
v rychlostiach alebo vo funkcionalite
vyuzitel'nej vo firemnom prostredi,
ale toto zariadenie na to ani nebolo
stavané. Viac nez dostatocne postaci ako
domace NAS na zdiel'anie a zalohovanie
sGborov. VSetok svoj Sikovny potencial
vam pontka s cenovkou pod 200 eur.

Daniel Paulini

Sutaz s

a podlozkou
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RECENZIA FCREATIVE'AURVANATRIOY HW

Creative Aurvana Trio

Lahddka pre narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 250€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ obsah balenia

+odnimatel'ny
kabel s MMCX
konektorom

+dizka kabla 1,2m

+ trojica
hybridnych
menicov

+vyborny zvuk

-cena

vonkajsej strane Stupl'ov je nadpis
Aurvana. Pre pohodIné a vzhl'adné
nosenie st samotné stuple zosikmené.

Slachadla majd az 1,2 metra dlhy
preplietany kabel, na ktorom sa nachadza
malické ovladanie s tlacidlom na hovory a
na prehravanie skladieb s integrovanym
mikrofénom. Kabel je odnimatel'ny s
MMCX konektorom pre jednoduchd

jednu zlozku zvuku, pricom menic v
standardnych sldchadlach reprodukuje
vSetky zloZky zvuku naraz. Tato unikatna
hybridna kombinacia dvojitych armatdr a
dynamického menica dosahuje optimalnu
vel'kost' a presny zvukovy vykon, ktory nie
je reprodukovany v beznych slachadlach
do usi. Slichadla Aurvana Trio st schopné
dodavat' neuveritel'nd Cistotu v SirSom

spektre bez ohl'adu na vysky, vokaly alebo

kazda z nich je presne zamerana na svoju
jedin( Glohu a vo vyslednom zvuku to je
pocut'. VV zavislosti od druhu hudby vel'mi
pekne vyniknd stredy, vysky, ale aj basy.
Tie st vzhl'adom na vel'kost' slichadiel
na vysokej Grovni. Slichadla vel'mi dobre
reprodukujd ¢i uz elektronickd hudbu,
popové, rockové skladby, ale aj symfonické
skladby. V kazdom type hudobného
zanru vyniknd aj tie najmensie detaily,
nedokaze vykreslit' a poClvanie hudby
tak nabera novy rozmer. \Vel'mi dobry

je aj mikrofén, vd'aka ktorému vas

pri telefonovani druha strana pocuje
Cisto a hlas znie naozaj hodnoverne.

Zaverecné hodnotenie

Co dodat' na zaver. Sliichadla Creative
Aurvana Trio ma jednoducho bavia.
Nosia sa prijemne, aj ked' mozno viac
tréia z usi, ale ved' to predsa nevidite,
netlacia ani po dlhom pouzivani a
vd'aka bohatému prislusenstvu je clovek
pripraveny na vsetko. Dizajn Creative
AuraSeal zabezpecuje dokonal( izolaciu
od okolitych zvukov a vd'aka skvelému
zvuku si budete poc¢ivanie hudby uzivat'.
Uz dlh@ dobu tvrdim, takmer vsetko,

vymenu a prispdsobenie. Slichadla
sG I'ahucké, vazia len 19 gramov.

basy od 5Hz do 40kHz. Slichadla Trio majd  ¢o vyda spolocnost’ Creative, je skvelé
tiez vlastny dizajn Creative AuraSeal, ktory  a tieto slichadla to len potvrdzuja.
ponlka G¢innd izolaciu Sumu, ktora blokuje

SPECIFIKACIE:

Hmotnost" 19g

Dizka kabla: 1,2m

Typ kabla: odnimatel'ny
s MMCX konektorom
Frekvencny rozsah:

5Hz - 40kHz

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 8 ¢
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Spolocnost' Creative na
vystave CES 2018 predstavila
mnozstvo noviniek, ale nas
momentalne bude zaujimat' produkt
s nazvom Aurvana Trio. Nazov vam
urcite ni¢ nepovie, no ide o slichadla
patriace do produktovej rady
Aurvana a ¢iselné oznacenie Trio ma
tieZ svoje opodstatnenie. Oznacuje
totiz trojity hybridny menic, ktory
sa v slichadlach nachadza. Znie
to urcite zaujimavo a sl'ubne,
preto pod'me rovno na recenziu.

Balenie

Slichadla sa predavajd v pevnom
plastovom boxe, ktorého spodna
Cast' je Cierna a je vlozena do
papierového obalu. Vrchna cast' je
priehl'adna a pdsobi ako vystavna
skringa, a to doslova. Slichadla
s( zabalené naozaj luxusne a
luxusny je aj obsah balenia. Okrem
slichadiel vn(tri najdete trojicu

vymenitel'nych Stupl'ov, pricom

jedna dvojica je z pamat'ovej peny.

Spolu so Stupl'ami, ktoré s na

slichadlach, teda dostanete celkovo

Styri rozne vel'kosti Stupl'ov. Dalej
sa v baleni nachadza praktické
koZené prepravné puzdierko,

prepravny jack adaptér do lietadla a

technicka dokumentacia a navody.

Dizajn, prevedenie

Uz predosla kapitola dava tusit',
Ze Aurvana Trio budd Stupl'ové
slichadla. Puzdro menicov posobi
Sportovym dojmom, pricom telo je
zhotovené z kombinacie tvrdene;j
gumy a plastu s matnou a Cierno-
sivou povrchovou Gpravou. Na

Technicke okienko

Ak neholdujete technickym
Specifikaciam, tato ¢ast' radSej preskocte
alebo sa obrite davkou trpezlivosti a
slovnikom. Ale nie, Zartujem, aj ked' je
pravda, Ze mozno nasledujacim riadkom
nebudete tak vel'mi rozumiet'.

\/ Gvode som spominal, Zze oznacenie

Trio ma svoj zmysel. Trojity hybridny meni¢

totiz obsahuje dualne vyvazené armatdry
menicov a 10mm dynamicky meni¢, ¢o
je neodymovy magnet s biocelul6zovou
membranou, pricom vyvazena armatara
super vySkového reproduktora ma na
starosti zretel'n jasnost' a zvukovy Styl;
vyvazena armatdra stredového menica
ma na starosti hladké a prirodzené
vokaly a bio-celulézovy dynamicky
basovy reproduktor sldzi na bohaté,
hlboké a presné basy. Modul s dvojitou
vyvazenou armatdrou pozostava zo
super vyskového reproduktora, ktory bol
naladeny na poskytovanie detailného
vysokofrekvencného prehravania so
stredovym menic¢om pre prirodzené
vokaly. Jednoducho povedané, kazdy
meni¢ ma za Glohu reprodukovat' len

az 98% neziadlceho vonkajSieho zvuku.
Dojmy z pouzivania

\/d'aka trojitému hybridnému menicu
sU slichadla Aurvana Trio o nieco vacsie
ako bezné Stupl'ové slichadlg, trochu viac
mozno teda trcia z usi. Ich prevedenie je
tomu ale prispdsobené, vd'aka zosikmenej
Uprave v uchu sedia vyborne a vd'aka
Stvarici vymenitel'nych Stupl'ov sadn
hadam do kazdého ucha. Vel'mi dobré sd
Stuple z pamat'ovej peny, ktoré sa presne
prispdsobia vasmu uchu a ked'ze ide o
penu, nebudete ich takmer v usiach ani
citit'. Ked'ze jednym z mojich konickov je

behanie, zobral som sldchadla .. prebehnat"

sa so mnou a ta hodinka, ¢o sme spolu
stravili pri behu, bola skvela. Slichadla ma
vébec netlacili a konecne som si behanie
vychutnal aj po hudobnej stranke. Dizajn
Creative AuraSeal zabezpecuje dokonald
izolaciu od okolitych zvukov, ktora
papierovo eliminuje az 98% vonkajsieho
zvuku. Percentualne to vyjadrit' neviem,
no mozem povedat', Ze to naozaj funguje
a z okolia nepocujete ni¢, len hudbu vo
vasich uSiach. No a ta hra Gzasne. Trojica
nezavislych menicov je GZzasné vyvazena,

Odnimatel'ny kabel povazujem za
vel'kl vyhodu, ale v tomto pripade aj
miernu nevyhodu, pretoze aspon u
mAa je najslabsim ¢lankom. VV prvom
rade ovladac na prepinanie skladieb
s integrovanym mikrofénom pdsobi
trochu lacno a kvéli gumenému povrchu
kabla by som sa obaval jeho poskodenia.
Nahrada samotného kabla vas v takom
pripade moze vyjst' vel'mi draho.

Ked'Ze vSak na recenzovanie mame len
obmedzeny ¢as, neviem to posadit' z
hl'adiska dlhodobejsieho pouzivania,
preto ide len o moj subjektivny nazor.
Musim ale pochvalit' uzasna sihru
MMCX kabla a menicov, ktoré spolu
dokonale eliminujd Sum v skladbach.

Palec hore aj za dizku kabla 1,2 metra,
vd'aka ¢omu vas nebude obmedzovat), aj
ked' budete mat' mobil v nohaviciach a
kabel pod bundou. Co sa ceny slGchadiel
tyka, odporGc¢ana cena je uvadzana na
Grovni 250 eur, Co je dost', momentalne je
ale mozné minimalne na nemeckej stranke
Creative vyuzit' moZnost' promo akciu,
vd'aka ktorej moZete usSetrit' stovku.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA JCORSAIR HS60 SURROUNDY HW

Corsair HS60 Surround

Herné slichadla pre naruzivych hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Corsair
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MINUSY:

+ konStrukcia
+dizajn
+zvuk
+ergondmia

- mikrofén

SPECIFIKACIE:

Urcenie: Herné slichadla
Menice: 50 mm neodym
Impedancia: 32 Ohm
Frekvencny rozsah:

20 Hz - 20 kHz

Farba a material:
Cierny plast, kozenka,
briseny kov

Pripojenie: 3.5mm

Jack, USB
Kompatibilita: PC, PS4,

XONE, Nintendo Switch

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Spolocnost' Corsair sa orientuje
prevazne na pocitacové
komponenty, no v poslednych
rokoch rozbieha aj kategoriu
pocitacového prislusenstva. Na
nas trh uvadza nové sliichadla
HS60 s priestorovym zvukom a
minimalistickym dizajnom. Pod'me
sa na ne spolocne pozriet' v recenzii.

Obsah balenia,
vonkajsi vzhl'ad

Corsair HS60 prichadzaji v
Cierno-ZlItej Skatuli. Vnatri najdeme
samotné slichadla, USB zvukov(
kartu, mikrofon a manualy.

Slachadla sd celoCierne, tvorené
prevazne z tvrdého plastu a kovu.
Ich zloZenie je naozaj dobré, najma
vd'aka vhodne pouzitym materialom,
¢im je zaistena ich pevnost'. Musle
majd na strane giernu kovovd siet'ky,
ktora ma v strede logo vyrobcu.

Hlavovy most je potiahnuty jemnou
Ciernou kozenkou, ktora ma navrchu
vyrazené logo Corsair a zospodu ma
wysity Stvorcovy vzor, ktory pdsobi
celkom elegantne. Hlavovy most
s musl'ami prepaja Cierny most
z tierneho braseného kovu. LED
diédy by sme na slichadlach hl'adali

marne, Ziadne tu nie sa. \lyrobca

sa spolieha Cisto na minimalisticky
dizajn s vyuzitim jednej farby. Celkovo
pdsobia slichadla elegantne a pevne.

Ergonomicky s( sldchadla vyriesené
dobre. Nausniky s dostatocne
polstrované, rovnako ako aj hlavovy
most. Slichadla sedia prijemne na
usiach a vd'aka primeranému pritlaku
netlacia ani pouzivatel'a s okuliarmi.

Corsair osadil na I'avi musl'u aj
ovladanie hlasitosti pomocou kolieska
a prepinac aktivity mikrofénu.

Zvukovy prejav, mikrofon

Zvuk sprostredkovavajd dva 50 mm
neodymové menice, ktoré pohana
USB zvukova karta namieru. Nie
je nutné vyuzit' pribalend zvukov
kartu — mdZete byt' pripojeni len
pomocou jacku, ale pridete tak o
zazitok zo 7.1 virtualneho zvuku.

Jednym z dévodov, preco je
zvukova karta v baleni separatne
pribalena a nie je integrovana, je
fakt, Ze slichadla st kompatibilné s
konzolami a mobilnymi zariadeniami,
pricom niektoré neposkytujd moZnost
prehravat' zvuk pomocou USB. Kvalita
zvuku je, v porovnani s ostatnymi

konkurentmi v tejto cenovej hladine,
na dobrej Grovni. Pogas poclvania
hudby urcite ocenite skvelé stredy

a vysky. Basy sl jemne podcenené,
ale to vyriesi kazdy dobry ekvalizér.
Celkovo je zvuk priblizne vyvazeny a
Ziadna zo zloziek vyrazne neprevlada.

Pocas hrania sa vam zide
priestorovy zvuk, ktory moze
poskytnat' vyhodu napriklad v tom, Ze
budete pocut' kroky prichadzajlceho
nepriatel'a a stihnete sa pripravit'
na akciu a prekvapite ho.

Tieto slichadla takéto akcie
rozhodne podporujd. Priestorowy
zvuk je dobre emulovany a jednotlivé
kanaly sa do seba prilis nezlievaja.

Temnou strankou tohto headsetu
je prave mikrofén. Jeho schopnosti
zaznamenavat' zvuk sa celkovo
na nizkej Grovni. Je sice pravda, ze
okolité ruchy filtruje dobre, no dost'
vyrazne a neprijemne upravuje
hlas hovoriaceho. Je certifikovany
pre pouzitie s komunikacnym
programom Discord.

Softver

Softvér CUE (Corsair Utility
Engine) sa stara o softvérova
podporu. Ponlka vsetky nutné
funkcie bez tych zbyto€nych, ktoré
nevyuzijeme. Najdeme tu kontrolu
hlasitosti, ekvalizér, konfiguraciu
priestorového zvuku a nakoniec aj par
preddefinovanych profilov zvuku.

Zaverecné hodnotenie

Nové slichadla od Corsair sa
skvelou vol'bou pre pokrocilého
hraca, ktory sa neboji investovat'
do svojho herného vybavenia.
Headset poskytne obstojny zvuk
a softveér, ktory je na trhu urcite
konkurencieschopny. Jedinym
vyraznym minusom je kvalita
mikrofénu, ktora mohla byt' vyssia.

Lukas Batora

ADATA Ultimate SU650

SSD disk, ktory oslovi masy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+ zaruka 3 roky
+3D NAND TLC

- nic

SPECIFIKACIE:

Kategdria: SSD disky
Pamadte: 3D TLC NAND
Kapacita: 120 GB,

240 GB, 480 GB

Rewrite hodnotenie:

180 TB

Rozhranie: SATA Il
Rychlost' zapisu/¢itania:

az 450 MB/s / 520 MB/s

HODNOTENIE:

1. 8.6 .6 6 ¢

Pred nejakym ¢asom priniesla
spolocnost' ADATA na trh
SSD disky patriace do najnizsej
cenovej kategorie. Jednym zo
zastupcov tejto skupiny je aj disk
SU650, ktory poniika svoju 256
GB kapacitu za cenu okolo 70 eur.
Pod'me sa v recenzii spolocne
pozriet' na tento disk zblizka.

SU650 prichadza v malej Skatul'ke,
nie vacsej ako rozmery papiera typu
A5, \n(tri najdeme samotny SSD
disk, manualy a plastovy drziak.

Vel'kost'ou sa SU650 radi k 2,5
palcovym diskom. Jeho vonkajsia
kostra je tvorena z plastu. Navrchu
najdeme modelové oznalenie na
kontrastnom zelenom pozadi.

ADATA tento disk obohatila aj
pokrocilym vybavenim ECC, SLC
cachingom, DEVSLP (podpora
spankového rezimu), TRIM, NCQ

a Specialnou technolégiou, ktora
umoznuje zapisat' na disk celkovo
az 140 TB. Stredna poruchova
doba je urena na 2 miliény hodin.
Disk je vybaveny Silicon Power
controllerom (sm2258h) a 5x 3D
NAND pamat'ovymi ¢ipmi od
firmy Micron (48 GB kazdy).

Na disk sme naklonovali
operacny systém Windows 10 so
zakladnymi programami. Spustenie
na nasej testovacej zostave trvalo
asi 13 sekdnd. Potom sme disk
sformatovali, bootli operacny systém
Windows 10 z druhého disku a presli
sme syntetické testy. Testovali
sme pomocou benchmarkov:
ATTO, Anvil a CrystalDiskMark.

RECENZIA FADATA'ULTIMATE SUS50 HW

Zaverecne hodnotenie

Cena 3D NAND pamati zacina
pomaly, ale isto klesat' a k tejto
vine sa pridal aj disk SU650, ktory
za 70eur ponUka kapacitu 240 GB
so Zivotnost'ou 140 TB a 2 milionmi
hodin strednej poruchovej doby.
Taktiez ADATA poskytuje zdarma aj
klonovaci a monitorovaci softvér. To
vSetko zavrsuje trojrotna zaruka.

Lukas Batora
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RECENZIA FHPOMEN15' HW

HP Omen 15
Spol'ahlivy herny spolocnik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1500€

PLUSY A MiNUSY:

+skvelé
spracovanie

+dizajn

+vykon

+ kvalitné
reproduktory

+displej

- hlu¢nejsie
chladenie

- slaba vydrz

- nedostatok
doplnkovych
aplikacii
v systéme

SPECIFIKACIE:

Modelové oznacenie:
HP Omen 15-ce014nc
Rozmery: 3885 x

2755 x 248 mm
Hmotnost" 2,62kg
Farba: tierno-cervena
Procesor: Intel Core

i7 7700HQ (4x2,8GHz,
Hyper-Threading,

TDP 45W)

Operacna pamadt": 16GB
DDR4 2400MHz (2x8GB)
Pevny disk: M.2 SSD
512GB +HDD 1000GB
(7200 ot./min.)

Displej: 156"
antirflexny IPS Full

HD (1920x1080px)
Konektivita: 3xUSB

3.1 Typ-A, USB Typ-C
Thunderbolt 3, HDMI,
Mini DisplayPort,
Ethernet, ¢itacka SD
kariet, audio vstup, audio
vystup, Bluetooth 4.2,
Wi-Fi802.11 a/b/g/n/ac
Reproduktory: Stereo
Bang & Olufsen
Podsvietena
klavesnica: ano
Batéria: 70 Wh Li-lon

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Spolocnosti HP sa dlhi dobu
nedarilo prerazit' na trhu s
hernymi notebookmi, no pred dvomi
rokmi sa rozhodla urobit' hrubi
Ciaru za minulost'ou a svetlo sveta
uzrel novy produktovy rad —
Omen. V dnesnej recenzii sa

detailnejSie pozrieme na najnovsi
model, herny notebook Omen 15.

Obsah balenia

Uz samotna vel'kost' balenia
naznacila, ze okrem napajacieho

adaptéra sa v baleni nenachadza
Ziadne extra prislusenstvo.
\/yrobca jednoducho pocita s tym,
Ze mys, ktora je pri serioznom
hrani nevyhnutnga, uz mate

alebo si ju pripadne dokupite.
Vel'kost'ou napdajaci adaptér
zodpoveda pozadovanému
vykonu, no napajaci kabel je
takmer neohybny a vel'mi hruby.
Zariadenie tak straca na mobilite.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Dizajn radu Omen ziskal mnoho
prestiznych oceneni Red Dot Awards
a niet sa comu divit'. Miera agresivity
dizajnu je na skvelej Grovni a urcite
vas nebud{ povazovat' za exota, ak
Omen 15 vytiahnete na prednaske
alebo v praci. Uchytenie displeja je
napriek mensiemu kibu pevné a
veko sa prehyba az pri vacsom tlaku.

Zakladna je vyrobena z kovu, z
Coho profituje pevnost' 3j interné

komponenty, ktorym pomaha s chladenim.
Miesta pre dlane je dostatok a zbrisena
hrana zvysuje ich pohodlie. PouZitie kovu
ako hlavného materialu sa na hmotnosti
neodrazilo a jej hodnota je 2,62 kg.
Spolo¢nost' HP si zaslGzi vel'kd pochvalu
za vydareny dizajn a odolnd konstrukciu.

Klavesnica a touchpad

Uz samotné vyhotovenie klavesnice
naznacuje, Zze nebola urfena na pisanie.
Cervené popisy jednotlivych klavesov
s bez zapnutého podsvietenia takmer
necitatel'né, no ani so zapnutym
podsvietenim nemate garanciu pohodIného
pouzivania. Cervena farba pdsobi sice
efektne, no nie je prave Setrna k ociam.

Kvalitou sa touchpad radi skér k
priemeru a odporG¢ame ho pouzivat' len
v nldzovych situaciach. Prsty po povrchu
neklzu dobre a dvojica tlacidiel pod nim
nemusi vyhovovat' kazdému. Nast'astie,
investicia do externej mysi nie je horibilna
a 20 eur za solidny kdsok radi obetujete.

Displej

15,6 IPS panel ponika rozlisenie 1920
x 1080 px (Full HD), no predovsetkym
obnovovaciu frekvenciu 120 Hz a
podporu technolégie G-Sync, ktora
synchronizuje jednotlivé snimky (framy).

IPS panely st obl'Gbené vd'aka skvelému
podaniu farieb a Sirokym pozorovacim
uhlom, no oproti TN panelom majd vysSiu
odozvu. Pocas nasho testu sme ale na
"duchov" v displeji nenatrafili. Matny
povrch skvelo eliminuje odrazy svetla aj
pocas sInecného dna a zaroven nekazi
dojem z podanych farieb. Za displej
davame Omenu jednoznacny palec hore!

\/ykon

Testovana konfiguracia notebooku
bola osadena procesorom Intel Core i7
7700HQ, grafickou kartou Nvidia GeForce
GTX 1060 s Max-Q dizajnom a 16 GB
operatnej DDR4 pamate. Uvedeny procesor
je evergreenom vsetkych vykonnych
notebookov a je zarukou vysokého vykonu,
pokial' vyrobca nepodceni jeho chladenie.

Uz nizka hodnota rozmeru hrabky
Omenu 15 naznacovala, Ze pri plnom
vykone sa nedockame vyssej frekvencie
ako 2,8 GHz, o je zakladny takt. Procesor
pri prvych sekundach zat'azového testu
navySe musel zatiahnut' ru¢na brzdu, inak

by mu hrozilo prehriatie. Celkovy vykon
je ale dostatocny a pri stabilnej frekvencii
2,8 GHz k prehrievaniu nedochadza.

Graficky vykon je tiez dostatocny,
a tak ni¢ nebrani plynulému hraniu
aktualnych titulov vo Full HD rozliseni
(1920 x 1080 px). Konkrétne hodnoty
FPS v jednotlivych hrach najdete v grafe.
Viyrazn( rolu v celkovom dojme z vykonu
hra aj rychly M.2 SSD disk od Samsungu
s kapacitou 512 GB. Vd'aka nemu je Start
opera¢ného systému zalezitost'ou 12
sekdnd. Pre archivne data je k dispozicii
interny pevny disk s kapacitou 1 TB.

Reproduktory

Medzi hlavné lakadla Omenu 15 patria
aj reproduktory od renomovaného
vyrobcu Bang & Olufsen. Ich kvalita
je naozaj znamenita, zvuk vyvazeny,
no ma to jedno "ale". Vysledna kvalitu
zvuku degraduje hlu¢né chladenie, ktoré
sa hlasi do sluzby uz pri najmensom
vyuZiti procesora. Je to naozaj Skoda,
ked'Ze Omen 15 v konetnom dosledku
kanibalizuje na vlastnej funkcionalite.

Konektivita

Po stranke portov sa nemoézeme
st'azovat' a kvitujeme rozhodnutie vyrobcu
vynechat' USB 2.0 porty, ktoré v modernych
zariadeniach uz nemaj( Co robit'. Trojicu
USB 3.1 portov skvelo doplifia USB Typ-C
konektor s podporou rozhrania Thunderbolt
3. Pre pripojenie externych monitorov je
na vyber HDMI alebo Mini DisplayPort.
Samozrejmost'ou je gigabitovy Ethernet,
Citacka SD kariet a dvojica 35 mm jack
konektorov pre slichadla a mikrofan.
Bezdrotova komunikacia je zabezpeena
Wi-Fi modulom podporujicim Standardy
a/b/g/n/ac a Bluetooth 4.2. Prijemnym
bonusom je podpora bezdrétového prenosu
obrazu pomocou protokolu Miracast.

\Vydrz

Herné notebooky nikdy nepondkali
dobr( vydrz a Omen 15 nie je vynimkou.
PIny vykon dokaze poskytnit' maximalne
45 mindt, takZze na LAN party sa bez
napajacieho zdroja nezaobidete. Ani potas
editacie dokumentov a prehliadania webu
sa nedockate lepsej vydrze. Magicka
hranicu 3,5 hodiny sa nam pocas tyzdna
podarilo prekrocit' len pri minimalnom
jase a vypnutej Wi-Fi. Z toho jasne
vyplyva, Ze Omenu najviac vyhovuje, ked'
sa nachadza na pracovnom stole a je

trvalo pripojeny k napajaciemu zdroju.
Batérii s kapacitou 70 Wh doZicte aspon
raz za mesiac jeden cyklus, aby nevysla
z cviku a nenechala vas v Stichu, ked'
budete jej energiu nahodou potrebovat'.

Softver

HP patri pochvala za minimum
predinstalovaného bloatvéru, za ktory
mo6zeme v konetnom désledku povazovat'
iba ochranu od McAfee a obligatne
aplikacie od HP pre registraciu zariadenia.
Co sa tyka d'alsich doplnkovych aplikaciT, je
na nich vidiet', Ze rad Omen je v segmente
hernych notebookov stale novacikom.

Omen Command Center okrem
dodato¢ného nastavenia siet'ovych
kariet neposkytuje ziadnu d'alSiu
zaujimav( funkcionalitu. Zvukové
centrum Omen je na tom ovel'a lepSie,
ponUka viacero zvukovych profilov a pre
audiofilov aj ekvalizér. Verime, Ze HP
si zoberie priklad od MSI alebo Aceru,
ktorych doplnkové aplikacie dokazu
ovplyvnit' viac ako siet'ov( aktivitu.

Zaver

HP Omen 15 je skvely herny notebook
a potesi kazdého ortodoxného hraca,
ktory si chce po naro¢nom dni vychutnat'
aktualne tituly vo Full HD rozliseni pri
plynulom framerate. /\ykonom vas
nesklame, no budete mu musiet' odpustit’
mierne hlu¢nejsie chladenie, ktoré odsiva
do (zadia kvalitné reproduktory.

Kompenzuje to ale kvalitnym
displejom, Spickovym spracovanim a
dizajnom, ktory trafil mieru pomyselnej
agresivity. Verime, ze HP v budcej
generacii zoberie nase postrehy do
Gvahy a my ju s pokojnym svedomim
ohodnotime pInym bodovym ziskom.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA [ZABITIE POSVATNEHO JELENA' KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / Irsko /
USA, 2017,121 min

ReZie: Yorgos Lanthimos

Scénar: Yorgos Lanthimos,
Efthymis Filippou

Kamera: Thimios Bakatakis

Hraji: Colin Farrell, Nicole Kidman,
Barry Keoghan, Raffey Cassidy,
Sunny Suljic, Alicia Silverstone, Bill
Camp, Anita Farmer Bergman
Producenti: Yorgos Lanthimos,
Ed Guiney, Andrew Lowe

Stfih: Yorgos Mavropsaridis
Scénografie: Jade Healy

Kostymy: Nancy Steiner

PLUSY A MINUSY:

+ bezvychodiskova
atmosféra

+ herci

+rézia

- pomalSie tempo

HODNOTENIE:

Wk ik ok

Zabitie posvatnéeho jelena
KED SA ANTICKA TRAGEDIA PRENESIE DO MODERNEHO SVETA.

..Cisté svedomie je to jediné, ¢o ma

rovnakd cenu ako Zivot sam."To
plati hlavne pre svet, v ktorom sa vsSetko
riadi v duchu hesla oko za oko, srdce za
srdce, a to doslova a za kazda cenu.

Lanthimosov jedinecny,
bizarny svet

Mnohi Yorgosa Lanthimosa prirovnavajl
k Bergmanovi alebo k Tarkovskému,
avsak podl'a mdjho nazoru nie je takéto
prirovnanie prave najvhodnejsie, teda ak
odhliadneme od artovej formy jeho filmov
a prislusnosti k nezavislejSej europskej
filmovej tvorbe. Na rozdiel od uvedenych
velikanov filmovej tvorby pondka Lanthimos
predovSetkym akési cudesné, bizarné
videnie sveta, ¢o dokonale premieta do
svojich filmov. Je sympatické, Ze sa tejto
formy drzi aj tentoraz. Takéto expresivne
a surrealne vyjadrenie myslienky vo
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filme vSak nemusi sadndt' kazdému, no
mne osobne to vel'mi vyhovuje, pretoze
ide o nieco iné a nové a to robi tohto
reziséra v mojich ociach zaujimavym. Ide
skratka o autora, ktory plava vyhradne

v nezavislych vodach filmového sveta

Anticka tragédia
v pomalSom tempe

Film uz od prvej minGty plynie vel'mi
pomaly, neponahl'a sa, celkom akoby sa
chcel reZisér s divakom pohrat' a pripravit'
ho na prekvapujici zaver - podobne ako
v jeho predchadzajicich filmoch Homar
(2015) alebo Kynodontas (2009). Pritom
ma zaroven opatovne Sokoval svojou
jednoduchou priamociarost'ou. Rezisér tu
vykresl|'uje pribeh Spickového kardiochirurga
Stevena Murphyho (Colin Farrell), ktory si
navonok vedie usporiadany a pokojny Zivot
so svojou zenou Annou (Nicole Kidman) a

dvomi det'mi. Jeho rodinu vsak podivnym
sposobom zasiahne Sestnast'rocny

Martin (Barry Keoghan), ktory ma
nanest'astie jednu zvlastnu, nadprirodzend
schopnost' a mieniju i pouZit'.

Zivot doktora i celej rodiny sa tak zmeni
na horor a vel'kd osobn tragédiu priam
az antickych rozmerov. Steven sa bude
musiet' osudovo rozhodnat', avsak nech
uz bude jeho rozhodnutie akékol'vek,
zmeni to zivot vSetkych raz a navzdy...

Co by na film povedal
Euripidés?

Filmom sa po cely Cias t'azivo tiahne
hrozna dilema, ktora pomaly a postupne, ako
plynt mindty, nadoblda ¢oraz mrazivejsi
charakter. Celkom ako v antickej tragédii
Ifigénia, len v modernom Sate a v bizarnom
Lanthimosovom prevedeni. Avsak je len

na divakovi, ¢i tdto bizarne renovovanu
antickd hru prijme. Hlavne ak uvazime, ze v
porovnani s Ifigéniou sG tu vSetky postavy
oslobodené od emo¢ného vnimania okolia
a navonok na divaka pdsobia ako pacienti

s Aspergerovym syndromom. Na druh(
stranu vsak bolo pre mna zaujimavé a
vt'ahujlce pozorovat' celd td robotickd
mechanickost' konania postaviciek.

Podl'a méjho nazoru sa tym rezisér
oslobodil od vseobecnej komplikovanosti
a zlozitosti postav, o mu umoznilo
ist' si vel'mi jednoducho a priamociaro
za svojim ciel'om a hlavnou pointou
filmu. A najma bolo potom I'ahké sa do
celej situacie okolo doktora Murphyho
empaticky preniest'. Skratka, rezisér tu
vyzdvihol nad vsetko ostatné zretel'nost'
a priamociarost' Gstredného motivu
pribehu, a to aj za cenu bizarného
vyznenia a zvlastneho Gcinku na divaka.

Dilema, ktora nema
Ziadne wychodisko

Temn(, skl'u€ujacu atmosféru filmu
vel'mi Sikovne umocriuje predovsetkym
vyborna kamera. Divak sa doslova citi, akoby
kracal hned' za postavami, pricom I'ahko
dokaze sledovat' aj najmensie detaily ich
¢innosti. To sa stava d'alsim dévodom, preco
tu je tak ul'ahcené empatické splynutie
s postavami, a to i napriek absencii
niektorych formalnych prvkov (miestami
neprirodzené ticho). Bezvychodiskovost'
celej situacie okolo nest'astného doktora
potom neakane dostava aj osobny
rozmer a smerom k zaveru divak Coraz
intenzivnejsie preziva, spolu s hlavnou

postavou, celd jej hroziva dilemu, ktora
sa tu uz od Gvodu tiahne ako light motiv
pribehu. Co sa tyka hereckej stranky,

ani v tomto smere nie je €o vytknat'.

Niekto by mohol namietnut', Ze ¢o uz
len mdze byt' za umenie chodit' cely film
ako robot s jednym vyrazom na tvari,
no ja sa s takymto tvrdenim nie celkom
stotoznujem. Ved' predsa je vel'’kym
hereckym nadanim vyjadrit' myslienku aj
bez slov, ¢o v tomto pripade bolo zrejmé
hlavne v podani Colina Farrella, ktory sa
pomaly, ale iste stava dvornym hercom
tohto reZiséra. Lanthimosove prvé filmy
boli totiz odohrané neznamymi domacimi
(gréckymi) hercami a vlastne az od
Homara moZzno pozorovat' zmenu, kedy

prvykrat do svojho filmu obsadil znamych
hollywoodskych hercov. Prelomom sa
pritom javi film Kynodontas (2009), s
ktorym vyhral prva vel'kd filmovd cenu
(Cannes, 2009 - Cena Un Certain Regard).

Film, ktory patri k tomu
najlepSiemu z nezavislych vod

Ako som uz zmienil v Gvode, film neoslovi
kazdého, no tym, ktori maja v obl'ube
rozne bizarng, ba priam az surrealne
vyjadrovacie prostriedky vo filme, tento
rezisér dokaze navodit' pocit niecoho
vynimo¢ného a tiez nietoho, ¢o zostane
v hlave eSte dlhy ¢as po projekcii.

Lanthimos vie, ako prindtit' I'udi nad
nejakou témou porozmysl'at', a robi to
vel'mi jasne a priamociaro. Len treba
dat' tej jeho bizarnej perspektive Sancu
a odmena celkom iste pride. Sam za
seba mdZem povedat', Ze sa uz neviem
dockat' jeho d'alSej bizarnosti.

.Zabitie posvatného jelena
potesi predovSetkym priaznivcov
nezavislej scény, no vd'aka
bizarnej a jedinecnej forme videnia
sveta, ktoru si tento rezisér od
jedného filmu k druhému stale
udrziava a zlepSuje, sa postupne
jeho projekty dostavaji aj do
povedomia konzumnejSieho
divaka. Jediné mierne negativum
vidim v pomalSom tempe, ktoré
tu vSak ma svoj vyznam, avSak

cast' obecenstva moze odradit'.

Richard Zona
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RECENZIA |THE POST: AFERAV/ PENTAGONE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,116 min

ReZie: Steven Spielberg

Scénar: Josh Singer, Liz Hannah
Kamera: Janusz Kamifski

Hudba: John Williams

Hraji: Meryl Streep, Tom Hanks, Sarah
Paulson, Bob Odenkirk, Alison Brie,
Tracy Letts, Carrie Coon, David Cross,
Jesse Plemons, Bruce Greenwood,
Bradley Whitford, Philip Casnoff, Pat
Healy, Matthew Rhys, Zach Woods,
John Rue, Michael Stuhlbarg, Coral
Pefia, Austyn Johnson, Rick Holmes
Producenti: Kristie Macosko Krieger,
Amy Pascal, Steven Spielberg

Stfih: Sarah Broshar, Michael Kahn
Scénografie: Rick Carter

Kostymy: Ann Roth

PLUSY A MINUSY:

+Tom Hanks
+ Obcasné

momenty
+ Zapletka

- Dialogy

- Rutina

- Absence
atmosféry

HODNOTENIE:

* % K TTYY

The Post: Afera v Pentagone
ZA TAJEMSTVIM PENTAGONU

V roce 1971 otfasl americkymi
médii skandal, ktery otfasl v
zakladech zakladni prava a svobody
amerického tisku. Zvefejnéni utajované
zpravy o valce ve Vientamu, které nechal
vypracovat tehdejSi ministr obrany Robert
McNamara, se stalo predmétem debaty
o tom, co vSe je mozné zvefejnit v tisku
a na druhé strané co vse maze vlada
tajit svym obcandim. Byt' tuto udalost
zastinila o rok pozdéji aféra Watergate,
Steven Spielberg se svym filmem zvlasté
v soucasnosti ukazal, Ze na podobné
pFipady z minulosti je tfeba nezapominat.

A vybral si k tomu pomérné zvuény
kolektiv, jehoz pomoci se rozhodl tuhle
historickou situaci nejen pro zainteresované
publikace New York Times a The
Washington Post, ale i pro celou americkou
zurnalistiku vibec realizovat. A kdyZ uz
mate ve filmu dvé nejvétsi herecké esa
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poslednich vice jak dvaceti let a komer¢niho
hitmakera a legendu Hollywoodu, ¢ekate

od filmu jakousi Groven. A ta se bohuZzel
nedostavila. The Post: Aféra v Pentagone je
sice vice vécmi, pfedevsim je ale ocividnou
snahu za kazdou cenu zaskarovat u

kritik( a odborné obce - tzv. oscar bait.

VsSechno jen na oko

Tim samoziejmé nechci fict, ze by byla
tahle novinka vyloZené Spatnym filmem,
to nikoliv. Zadny zazrak od téhle necelé
dvouhodinky v kiné ovsem nelekejte.

To, co se totiz skryva pod slupkou
pravdivé udalosti, ktera stala jako
predloha tomuto filmu, je v podstaté
slusné natoCena zanrova rutina, kterou
pozvedava ve své podstaté hlavné slusna
audiovizualni stranka a prijemny, byt'

trochu se utapéjici hudebni doprovod

Johna Williamse. Druhym silnym artiklem
filmu jsou herecké vykony nékterych

zGc¢astnénych, kterym dominuje Tom Hanks.

Precizni ztvarnéni ambiciozniho
Séfredaktora deniku si mdZe s ledovym
klidem pridat ke svym nejlepSim rolim
a opét dokazuje, Ze je sazkou na jistotu.
Zdatné mu sekunduji i ostatni ¢lenové
jeho tymu, tieba takovy Bob Odenkirk. Na
druhou stranu trochu nechapu glorifikaci
Meryl Streep (chapu, nesaha se na ni), jejiz
postava tak trochu zaostava za ostatnimi a
déjova linka majitelky novinového média tak
trochu kazi celkovy spad a atmosféru filmu.

Absence hloubky

Atmosféra a spad jsou ostatné véci
samo o sobé. Filmu strasné dlouhou dobu
trva, nez se rozjede. Prvnich tficet minut
se divak tak trochu placa v nesourodé
zméti novinariny a hereckého nacviku,
aby byl pak vhozen do fantaskniho objevu
prisné tajné zpravy americké vlady, ktera
rozhybe spolecensko-politicky skandal,
ktery otfasl zakladnimi pravy a svobodami

nejednoho Ameritana. Jenze ani po rozjeti
hlavni aféry filmu to neni Gplné extraliga.

Steven Spielberg totiz misto precizné
budované dobové atmosféry, ve které
li¢i svdj pribéh, jako tomu délal u swych
predeslych filmd, naposledy pak tfeba u
Mostu Spiond, tentokrat jakoby pozapomnél
s touto slozkou pracovat a nékteré dilci
momenty filmu vyznivaji GpIné naprazdno.

Navic dialogy ve filmu ne vzdy Gplné
funguji a diky fragmentovani jednotlivych
scén filmu chybfi urcity spad, ktery by
metodou. The Post: Aféra v Pentagone tak
hned v nékolika momentech preslapuje

na misté a droli jinak zajimavou
zapletku na dil¢i momenty spise nez
Ze by pisobila jako celistvy kus.

Rutina, kam se podivas

Je to tak docela Skoda. Ambice
film jistojisté mél, predloha byla také
dostatecné zajimava pro filmové
zpracovani, vysledek je nicméné jen
lehce nadprdmérnym dramatem, kde
oCividné ambice a konstrukt na zalibeni
se odborné obci Sel na Gkor kvalitniho
odvypravéni téhle latky. Skvéli herecti
predstavitelé a dil¢i momenty nezachrani
jinak docela rutinni podivanou. Drama
na motivy skutecné udalosti The Post:

Aféra v Pentagone najdete v nabidce
Ceskych kin od 22. (nora diky spolecnosti
Vertical Entertainment. Od stejného dne
je film v nabidce také ve slovenskych
kinech diky spole¢nosti Formu Film SK.
Film neni vhodny mladezi do 12 let.

. Témeér rutinni drama, které
vyjma zajimaveé predlohy a
skvélého Toma Hankse nenabidne
nic moc navic. Od filmare z
ranku Stevena Spielberga by
clovék cekal mnohem vice nez
jen nevyrovnané a jen lehce
nadprimérné dobové drama.”

Lukas Placek
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RECENZIA [SUNSETBOULEVARD" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 1950, 110 min

ReZie: Billy Wilder

Scénar: Charles Brackett, Billy Wilder
Kamera: John F. Seitz

Hudba: Franz Waxman

Hraji: William Holden, Gloria Swanson,
Erich von Stroheim, Nancy Olson, Fred
Clark, Franklyn Farnum, Jack Webb,
Lloyd Gough, Cecil B. DeMille, Hedda
Hopper, Buster Keaton, Anna Q. Nilsson,
H.B. Warner, Yvette Vickers, Creighton
Hale, E. Mason Hopper, Henry Wilcoxon,
Ruth Clifford, Harold Miller, Archie R.
Dalzell, Len Hendry, Danny Borza... (vice)
Producenti:Charles Brackett

Stfih: Arthur P. Schmidt

Kostymy: Edith Head

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra
+scenar

+ herci
+rézia

- nic

HODNOTENIE:

Wk ik ok

Hviezdu nikto neopdsta.

Tak sa hviezda pozna. Joe! Joe!
Hviezdy nestarnd, vsak?"
-Norma Desmond

Nedavno som si pozrel film What
Ever Happened to Baby Jane? (1962),
ktory reZiroval Robert Aldrich, a ten mi
prostrednictvom svojej hlavnej postavy
Jane okamzite pripomenul Normu Desmond
ako starntcu a upadajicu hviezdu nemého
filmu, ktord stvarnila Gloria Swanson
v legendarnom a nezabudnutel'nom
Sunset Boulevard od Billyho Wildera.

Dve veci sG v sQvislosti s tymto filmom
pritom jasné. Prva je, Ze Billy Wilder
mozno ani len netusil, aky nesmrtel'ny
Gcinok u divakov tento film zanecha, a
ta druha je, ze Greta Garbo mohla az do
svojej smrti I'utovat, ze odmietla hlavna
Glohu v tomto projekte. Mna by to teda
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Sunset Boulevard
FILM, KTORY OVPLYVNIL MNOHYCH

na jej mieste riadne Skrelo. Myslim, Ze rok
1951 pravom patril Billymu Wilderovi.

—

Slovenského a ¢eského divaka pri slovicku
bulvar aj napriek tomu, Ze v originali to
znamena nieco iné, ihned' napadne rozna
medialna spina, hlavne v spojitosti so
showbiznisom. V tomto kontexte nam hra
slovenska, resp. Ceska interpretacia tohto
pojmu celkom do karat, pretoZe prave to sa
stalo jednou z hlavnych tém tohto filmu.
Mnohé vtedajsie hollywoodske hviezdy
sa v nom v roznych narazkach a medzi
riadkami spoznali a veru ze nie vsetci boli s
takymto G¢inkovanim spokojni. Napriklad
aj uz spomenuta Greta Garbo mala urcité
vyhrady, ked' sa vo filme zmienilo jej meno.
Avsak nech sa vtedajsie hviezdy hnevali,
kol'ko chceli, vel'mi si nepomohli. Dokonca
mnohi prave v tomto vidia jeden z prinosov
a pozitiv tohto filmu — reflektovanie a
otvorena kritika na vtedajsie zakulisie

slavneho Hollywoodu, kde Gspech a slava
iSli odjakziva ruka v ruke s moralnym
Gpadkom, klamstvami, prospecharstvom
a spolocenskou frivolnost'ou.

Temna retrospektiva

Ako je u filmov zanru film-noir
pomerne tasté, pribeh je retrospektivne
Strukt@rovany. Rozpravacom je prave
zastreleny scenarista Joe Gillis (William
Holden), ktorého si najala jedna z
najobdivovanejsich hereciek nemej filmovej
éry Norma Desmond (Gloria Swanson).

Zadlzeny autor ma zredigovat' jej scenar,
od ktorého si davno zabudnuta jesitna
hviezda Zijica vo svojom vlastnom svete
sl'ubuje vel'kolepy navrat na strieborné
platno. Stane sa vsak nieco, s ¢im neratala
—zal'lbi sa. Mladého scenaristu si zatne
vydrziavat' a prakticky si z neho urobi
gigola. Co je véak horgie, tasom zatne
Ziarlit' a byt' nim majetnicky posadnuta.
Snazi sa ho preto vaznit' vo svojom
priznacnom palaci na Sunset Bulvar ako
vtaka v zlatej klietke. Spolo¢nost' mu tu

okrem kral'ovnej domu robi uz len Normin
verny sluha Max (Erich von Stroheim)...

Reflektovanie pravej
tvare Hollywoodu

Zaujimavost'ou je, Ze vlastne cely pribeh
funguje bez kladnych postav. Moralkou a
etickymi principmi totiz neoplyva ani Joe,
ktorému Gloha gigola spociatku naramne
vyhovuje a vidi za tym tucny zisk, ¢i uz
vo forme majetky, alebo buddcej kariéry.
Z Norminho sluhu Maxa sa zas vykl'uje
jej byvaly manzel a zaroven aj jej prvy
rezisér. Mohli by sme sice polemizovat'

o sympatickej jazykovej lektorke Betty
(Nancy Olson), ale tej sa tu vel'a priestoru

nedostavalo. Co je viak doleZitejsie a to
filmu dava pripadne este i d'alsi rozmer,
je skutocnost', Ze jednotlivé postavy s
ponaté osobne - herci akoby vo filme
hrali samych seba. Napriklad heretka
Gloria Swanson bola naozaj kral'ovnou
nemého filmu a svojho ¢asu najlepsie
platenou hereckou Hollywoodu, no ked'
pridiel zvuk, uz hravala iba sporadicky.

Postavu sluhu Maxa — byvalého
slavneho reziséra, ktory Normu objavil
—si zase zahral Erich von Stroheim,
ktory bol aj v skutofnosti slavny rezisér
nemej éry. Vo filme dokonca vystupuje
nemenej slavny rezisér Cecil B. DeMille,
ktory si tu uz rovno zahral samého seba.
Nostalgickd atmosféru za dobou davno
minulou eSte napriklad dopliajd také
herecké legendy ako Buster Keaton a
Hedda Hopperova. VSetci spomenuti
GCinkujdci si vraj natacanie uzivali, ¢o sa
samozrejme prejavilo aj na platne. Da sa
teda vlastne povedat', ze Sunset Boulevard
je zaroven aj akousi mucivou, nostalgickou
sebaparddiou, v ktorej sa herci neboja
ukazat' svetu aj svoje vlastné temné
stranky a eSte sa pritom aj dobre bavit'.

Buldocia vytrvalost' reziséra
priniesla svoje ovocie

Niekedy k dokonalému pribehu naozaj
sta¢i malo. Treba len dobre napisané
postavy, zaujimavy napad, chut' zariskovat'
a vol'u realizovat' svoje predstavy. Presne
ako to urobil Wilder s tymto filmom.

Mna osobne, okrem pochmirnej a
bezvychodiskovej atmosféry, vel'mi oslovil
aj samotny retrospektivne prerozpravany
pribeh, ktory ako Cerednicka na torte

zdobia cynické komentare nest'astnika
Joea. Je to inteligentny spdsob, ako

v divakovi s priblizujacim sa koncom
postupne davkovat' stale vacsiu a vacsiu
bezitesnost'. Nemdzem zabudn(t' ani na
obcasné Normine hlasky, ktoré odl'ahcenym,
humornejsim pristupom poukazujd na
celkovd tragiku tejto postavy. ReZisérovi sa
majstrovskym spdsobom a vel'mi patavo
podarilo odkryt' masku skorumpovanosti a
krutej pragmatickosti filmového priemyslu —
marnivost' hereckych hviezd, producentskd
svojvol'u pri presadzovani svojich napadov
do scenara a predovsetkym ochotu I'udi
zapredat' aj svoju dusu diablovi, len aby

sa do tohto marnivého kolotoca filmovej
brandZe pIného penazi a slavy dostali.

No zarover vsak aj napriek spomenutym
temnym strankam showbiznisu, ktoré
sa stali hlavnou naplfou pribehu, toto
kultové filmové dielo vyznieva aj ako pocta
a vyjadrenie obdivu k velikanom nemej éry
filmu. Ide vlastne o také sprostredkovanie
a vyjavenie krasy zasadenej do temného
sveta plného nepeknych veci. PInym pravom
je preto tento film mnohymi povazovany za
jeden z najlepsich, aky bol kedy natoceny.

.Fascinujlci retrospektivne
prerozpravany pribeh, ktory
nadobudne eSte vacsi vyznam,
ked' zohl'adnime aj realne
shvislosti, na zaklade ktorych bol
napisany. Temna atmosféra spolu
s cynizmom a jemnym humorom
len podc¢iarkuju tragiku hlavnych
postav. Jeden z mala filmov,
ktorému nie je ¢o vytknat'."

Richard Zona
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RECENZIA |CERVENAVOLAVUKA® KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018, 140 min

RéZia: Francis Lawrence

Predloha: Jason Matthews (kniha)
Scenar: Justin Haythe

Kamera: Jo Willems

Hudba: James Newton Howard

Hrajd: Jennifer Lawrence, Joel Edgerton,
Mary-Louise Parker, Jeremy Irons,
Ciaran Hinds, Charlotte Rampling,
Matthias Schoenaerts, Nicole ONeill,
Sergej Polunin, Joely Richardson,
Douglas Hodge, Thekla Reuten, Joel
de la Fuente, Jlia Ubrankovics, Sakina
Jaffrey, Sergej Onopko, Kristof Konrad,
Makar Zaporozskij, Sasha Frolova

PLUSY A MINUSY:

+komorné
(nemyslim
slazky, ale Ze to
je artovo pomalé)

+ dejovo
premyslené

+ silny zaver

- komorné

- prilis klisé

- pocitovo este

dlhsSie ako to
i naozaj je

HODNOTENIE:

* W WY
Cervena volavka

VRABCICA MEDZI JAMES BONDAMI A JASON BOURNAMI

Mate doma Blu-ray prehravac a

originalny...? Alebo €o to trepem,
notebook, VLC player a Atomic Blonde
(2017) (stiahnuté nacierno z internetov).
Ok, takze teraz pustite ten film spomalene
x2 alebo idealne x4, preskocte vacsinu
zabavnych akénych scén a dostanete
zhruba obsah Cervenej volavky. To
neznamena, Ze sa jedna o zIy film, ale...
to ALE je tentoraz zvyraznené nahrubo
cervenym pismom a v azbuke. Najprv
malé upozornenie, Spionazny thriller
je posledné roky mdj najobl'Gbenejsi
filmovy subZaner a ak za rok vidite
akurat nového Bonda ¢i Ethana Hunta,
kl'udne si niektord ostrejSiu kritiku
nepriplst'ajte a bezte do kina. Volavka
je totiz jednoznacne originalny pocin.

Dominika Jegorovova (Jennifer

Lawrence) je ruska primabalerina
(ten baletny Gvod ma umftvil viac ako
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injekcia u zubara), ktora sa stara o

chorG mamu (tad ma menej emaocii ako
profesionalny hrac pokru s obrnou tvare).
Nest'astnou nahodou jej tanecny partner
futbalovym slapakom znivoci nohu a

jej kariéra je na konci. Nast'astie je jej

pribuzny vysoko postaveny agent ruskej

rozviedky, ktora potrebuje zistit' meno
krysy, ktora donasala tajné informacie
agentovi CIA Nathanielovi Nashovi (Joel
Edgerton). Dominika postupuje tvrdy (v
skutocnosti je to sexualna fraska) vycvik
k tomu, ako sa dostat' nepriatel'ovi do
hlavy a vytusit' jeho najtajnejsSie tazby.

Po vycviku je Dominika nasadena na
agenta Nathaniela Nasha, vsetko sa
vSak zamota, ked' sa tito dvaja agenti

na opacnych stranach barikady do seba
zamiluj( (¢i je to len pretvarka z vycviku?)
a zrada strieda zradu. VSetko dospeje do
krasneho zamotaného finale, kde si divak
nemdZze byt' ni¢im isty, reZisérsihra s
divakom klasickd hru na macku a mys a
pointa vrcholi do prekvapivého konca.

A teraz pod'me na to, pre¢o mam s
Cervenou volavkou osobné problémy
na rozdiel od V utajeni (2017), ktoré je
podl'a mAa za posledné roky Gplny etalén
nadmieru inteligentného Spionazneho
thrilleru. Za prvé vykresl'uje Rusko ako
Uplne zaostall dieru, kde nemaji agenti
k dispozicii ani detektor IZi a vypoClvajl
Dominiku smiesno-brutalne ako v komédii
Prehniti (1984, je to pecka, pozrite si to).
Takéto Ciernobiele naivné vykreslenie sveta
si moze dovolit' James Bond a nie pomala
drama, ktora sa hra na prisny realizmus.

Napriek Sialene pomalému tempu
(ktoré mne osobne az tak neprekaza, ale
tentoraz je to ozaj ako spomaleny film) je
film skrz naskrz preSpikovany naivnymi
kliSé scénami viac ako dvojmetrové naivné
raznici. Vacsina by bola spoilery, ale len
tak namatkovo spomeniem (ostriel'anému
mafianovi nie je napadné stretnutie
v bare, nahodné zrazenie dodavkou,
ktoré sa udeje prave v tej najvypatejsej
scéne, na ofiernenie agenta verného
roky stali jeden pohar a tak d'alej, a tak
d'alej). Ale ako som spominal v (vode,
je I'ahké si pre skvelG atmosféru, réziu
a extrémne sexy Jennifer tieto veci

nevsimndt' a urobite najlepsie, ak sa nad
to povznesiete a film si uzijete. Priznam sa
i bez ruského mucenia waterboardingom
(v skutocnosti je to americka chut'ovka,
kedy vam dajd na hlavu uterak a pustia

na hlavu prad vody, takze mate nonstop
pocit, ze sa topite), ze ma Volavka

bavila a nel'utujem tych dlhociznych

140 minat. | ked' troSku prisnejsia

ruka strihaca by filmu len prospela.

Fascinuje ma prerod reziséra Francisa
Lawrenca (nie, 0zaj nie sG rodina ani
manzelia s Jennifer) od prisernych lacne
gyCovych Hier o Zivot k luxusne pdsobiacej
Volavke. Film pdsobi vizualne az barokovo
vel'kolepo s vyraznym umeleckym citom.
Aj napriek takmer absencii akénych scén

dokazal Francis udrzat' konstantné
napatie. Jennifer i Joel tomu zdatne
herecky sekunduja a rozhodne nerobia
hanbu hereckym doskam znamenajacich
svet. K tomu si priratajme musketiera
Jeremyho Ironsa a m6Zem konstatovat', Ze
kasting sa naozaj podaril. Hudba je menej
vyrazna ako uz v skér spominanej Atomic
Blonde, ale to je zase pre mna nadcasova
zalezitost' ala Tarantinove soundtracky,
takZe vo Volavke hudba sice nenadchne,
ale ani neurazi. Ono zase 80tkové nemecké
popové vypal'ovacky by k sofistikovanému
ponatiu Red Sparrow asi ani nepasovali.

.Cervena volavka nabieha na
vinu silnych zenskych filmowych
hrdiniek z minulého rok. Ako
nakopat' zadky muzskym hrdinom
ukazala Charlize Theron v Atomic
Blonde ¢i Noomi Rapace vo
fantastickom V utajeni (2017).
Jennifer Lawrence je spociatku
krehkejsia ako vymenované,
ale za to je jej prerod do femme
fatale silnejsi. Red Sparrow je
pomaly atypicky Spionazny film,
ktory ma az umelecké crty, ale vie
i prizemne uzemnit' brutalnymi
vyjavmi. Pridat' na tempe, osekat'
o polhodinu a vyvarovat' sa klisé,
iSlo by kl'udne o thriller oka.
Takto to ostalo na polceste, film v
dacom exceluje a vinom zase hori
na plnej ciare. Zalezi, ako budete
kriticki a vSimauvi, ale i napriek
vyhradam je film originalnym
filmovym zazitkom. A to sa rata."

Jan Hamlik
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RECENZIA |WINCHESTER: SIDLO DEMONOV. KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Australia, 2018,99 min

RéZia: Michael Spierig, Peter Spierig
Scenar: Tom Vaughan, Michael

Spierig, Peter Spierig

Kamera: Ben Nott

Hudba: Peter Spierig

Hrajd: Helen Mirren, Jason Clarke, Sarah
Snook, Angus Sampson, Laura Brent,
Eamon Farren, Finn Scicluna-OPrey

PLUSY A MINUSY:

+nie je todlhé
+ herci

- lacné I'akacky

- nulova atmosféra

- na konci som mal
pocit, ze sa takmer
ni¢ neudialo

HODNOTENIE:

* NIXWW

Winchester: Sidlo demonov
OBCAS TREBA VYPRASIT STARYCH DUCHOV Z0 SKRIN

Poculi ste uz niekedy o starobylom

obrovskom sidle Winchester? Lezi
v San Jose a je to jeden z najvacsich
ducharskych domov na svete. Zacala ho
stavat' v roku 1884 Sarah Winchester
(Helen Mirren), ktora z neho spravila
Sialend splet' pristavenych zakutj, izieb,
chodieb a budov. Dom naplanovala a
prestavovala neprestajne az do smrti.
Kazda nova pristavena izba bola ur¢ena
pre duchov I'udi, ktorych zabili prave
zbrane Winchester (asi tam niekde beha
aj duch Winnetoua). Mal to byt' akysi akt
ocisty, kde duchovia zomretych mali njjst'
svoj pokoj a nestrasit' v nasom svete.

Na prvy pohl'ad to znie ako dokonaly
namet na novy horor a taky hororovy
guru James Wan (V zajati démonov) by
z toho urtite spravil prelomovy zazitok.
Podarilo sa to vsak i bratom Spierigovcom,
ktori minuly rok sklamali s reStartom
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Saw série? Nebudem napinat' miniatdrne
tangace na zadok sumo zapasnika,
ako to robia prave bratia reziséri.

Sucha odpoved' znie nie. Pod'me
si rozobrat', preco Winchester
nefunguje. Ale prv mensi sumar
deja, samozrejme bez spoilerov.

Za doktorom Priceom (vynikajlci Jason
Clarke), ktory prezil klinickd smrt'i smrt'
svojej snlbenice a jeho Zivot sa zacyklil
v koloto€i 6pia a I'ahkych diev, prichadza
zastupca predstavenstva firmy Winchester.
Dostava za Glohu zhodnotit' dusevny
stav dedicky impéria pusSiek lady Sarah
Winchester ((zasna Helen Mirren), ktora
svoju apanaz z firmy vraza do neustaleho
prerabania svojho strasidelného sidla.

S nevdl'ou a vidinou tu¢ného honorara
prichadza do sidla Winchester a prapodivné
vizie a zjavenia zacinajd. Je pani domu

naozaj blazon alebo duse zabitych ozaj
existujd a rozohravajd svoju diabolskd hru?

Ako hororovy nadsenec sa snazim byt'
k tomuto podcefiovanému zanru ¢asto
zhovievavy a od hororu ¢akam hlavne jednu
vec. Ze vo mne vyvola pocity... & uz strach,
zdesenie, oakavanie zla, zhnusenie alebo
Cokol'vek hrani¢né, ¢o ma vyvedie z reality
vSednych dni. Winchester je jediny film za
posledné roky, pri ktorom som tusim chytil
mikrospanok a to mi do ucha nonstop
niekto chrimal piny val'ov nachosiek.
Hlavny t'ahdn filmu je natacanie priamo v
redlnom Winchester sidle (Cast' filmu sa
natacala priamo v dome, z ktorého je dnes
turisticka atrakcia, a ¢ast' v ateliéroch).
\/ysledok je vSak strasidelny asi ako hobitia
nora a jediny svetly moment je chodba
pIna zatlcenych dveri. Bratov Spierigovcov
mam sice ozaj rad, ale ako rezisérov
béckovych postapo scifi (Predestination,
Svitanie) so zaujimavym vizualom, a nie ako
tvorcov hororov. Budovanie strasidelnej
atmosféry im nejde a podmieriuja ju
pribehu, ¢o je v horore zbytocné. Extrémne
citim, ze chceli mat' z Winchesteru film

podl'a Wanovho rukopisu, ale majster
ducharciny je len jeden a silené okopirovanie
vSetkych jeho postupov nestaci.

Cely ¢as sa vsadza hlavne na necinné
I'akacky (anglicky jump scares), kedy vam
sluchovod penetruje nejaka vrestiaca
priserka (ako priatel'ka, ked' zabudnete
na jej narodky), ¢o nie je vzdy na Skodu,
ako ukazala minulorocna Annabelle 2.
Vrazdiaca babika z Dracika vsak finiSovala
do Sialeného drsného finale, zatial' ¢o
Winchester (plne vySumi do prazdna ako
sl'uby politika po vol'bach. Jeho tempo je
sice vrazedné, ale namiesto kvalitného
gore, strachu & bubaka dostanete akurat
vrazedn( nudu. Namiesto poriadneho
besnenia duchov tu akurat maly chlapec
s vrecom na hlave skace hlavicky z
okna a prevracia o¢ami ako zena, ktorej
nasl'ubujete v podniku nicivy zazitok
a nasledne si vyzleliete nohavice.

Bratia si napisali i scenar, ten je dobry,
pointa je pomerne originalna a je zabavné
sledovat', kam film smeruje. Len ta
omacka naokolo je riedka ako polievka v
Skolskej jedalni, o k silnejSiemu zazitku
nestaci. Tvorcovia st multitalentovani

a Peter Spierig zloZil pre film i hudbu.

Ta postacuje, ked' dotvara atmosféru
nejakym vhodnym temnym ambientom
¢i Skripavymi znepokojivymi toninami.
Ani jeden motiv ¢i podmaz mi vSak
tentoraz neprebehol miechou a nevyvolal
ani naznak zimomriavok ¢i napatia.

Ale aby som len nekritizoval, Winchester
ma na horor fantastické prvotriedne ackove
herecké obsadenie. Prenikavé modré oci
Jasona Clarka (Diet'a 44, Heydrich: Muz
so zeleznym srdcom), ktory zahviezdil
naposledy prave ako rissky protektor v
Lidiciach, a jeho ostry herecky vykon skvelo
korenSponduje s tajomnou Helen Mirren,
ktora bola asi najvhodnejsia vol'ba. Len ich
potencial zostal nevyuzity. Mensi plusovy
bodik prihadzujem i za vhodne zvoleny

kamerovy filter a vypravu, ktoré utvarajd
hodnovern( atmosféru 19. storocia.

.Winchester je novy horor od
rezisérov slabého JigSaw (2017),
ktory sa snazi o ducharsky styl
Jamesa Wana. Reziséri az prilis
silene kopiruju jeho filmove
propriety a zbytocne sa snazia
o originalnu pointu. Film Gplne
zlyhava v tempe i straseni a
takyto horor je ako vyprchané
virgin Cuba libre. Len kola bez
bubliniek strachu, ktora moéze
jemnou temnotou postrasit’
slabsie dusicky, fansik hororu
vsak odide z kina sklamany."

Jan Hamlik
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RECENZIA [DAJMITVOJEMENO KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Taliansko / Franciizsko,
2017,132min

RéZia: Luca Guadagnino
Predloha: André Aciman (kniha)
Scenar:James Ivory

Kamera: Sayombhu Mukdeeprom
Hrajd: Timothée Chalamet, Armie
Hammer, Michael Stuhlbarg,
Amira Casar, Esther Garrel,
Victoire Du Bois, Peter Spears

PLUSY A MINUSY:

+ toskanska kamera
+ talianska romanca
+ presinena kamera

- pomalé tempo

HODNOTENIE:

* K K KW

Daj mi tvoje meno
LETNA LASKA RYCHLO VZPLANIE, ALE | VYHASNE

Letna laska je horiica. Letna
laska je kratka. Letna laska je
spal'ujica. Letna laska je jednoducha.
Nepotrebuje slova. Nepotrebuje peniaze.
Nepotrebuje auta, domy ani dary.
Vzplanie necakane, zhori ako plamen
na vysusenej stepi a zanecha nasu
dusu vyprahnutd, ale so zarodkom pre

semena nepoznaného a dacoho krasneho.

Spomienok, ktoré vam uz nikto nevezme.

Mohol by som zacat' recenziu na Daj mi
tvoje meno silno sofistikovanym textom
ala je to paralela metaforickej renesancnej
nenaplnenej floskuly lasky v Bertolluciho
preexponovanom filmovom vnimani
sveta, kde cestu k sebe vo svete plnom
predsudkov najdu dve stratené duse . Ale
nemyslim si, Ze rezisér Luca Guadagnino
mal nieco také napisané vo svojom
rezisérskom itinerari. Call Me by Your
Name sice urcite nesie niektoré poznavacie
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prvky talianskej rezisérskej viny, ale v
prvom rade ide o jednoduchy pribeh jednej
neobytajnej lasky. Ist' do kina s nadejou na
nejak(d mohutnd vzt'ahova fresku by bola

osudova chyba. Na to je film Daj mi tvoje
meno az prilis komorne intelektualny.

ZaCnem prvym upozornenim, ¢im
odfiltrujem rovno vsetkych konzervativne
zmysl'ajcich, ktorym prekaza laska
medzi rovnakym pohlavim. Nechcel som
to slovo pouzit' ako silny a maximalne
tolerantny liberal, ale jedna sa o gayromancu

(homoromanca znie asi uz prilis expresivne).

TakZze kto odvracal tvar pri postel'nych
scénach v Game of Thrones chlap vs chlap,
tak tu je tiez nespravne. Nast'astie nejde
o lacnd prvoplanovi agitku ala Skrotena
hora (2005) a pomerne dlho sa zd3, Ze ani
nejde o lasku medzi rovnakym pohlavim.

17-rocny Elio (Timothée Chalamet)
si uziva leto v horGcom Taliansku vo
vile svojich rodicov. Ti k nim pozva na
prazdniny 24-ro¢ného intelektualneho
a prit'aZliveho studenta Olivera (Armie
Hammer) z Ameriky. Zdanlivo ich ni¢
nespaja, ale pocas spolo¢nych chvil'
medzi nimi preskoci iskra, ¢o na chvil'u
zmeni ich Zivoty a spoji ich dokopy.

Spolu prezivaja klasické letné radovanky
a skryvajlc sa pred ostatnymi nechajd
precitn(t' laske a vzajomnej tazbe.
Spolo¢né kapanie v kristal'ovo Cistej

vode Ci pospevovanie obl'benej popovej
pesnicky v sparnej noci sG momenty,
ktoré ostan( im i divakovi v pamati.

"Nestac] Ze si Zid, este si i teply"

PiSu sa rané 80te roky (rok 1980).
Dedincanom v Taliansku este obcas
visi nad dverami obraz vel'kého Duceho
Mussoliniho. Byt' Zid a este s opacnou
sexualnou orientaciou je rovno cestou do
pekla a k totalnemu odstdeniu. Tomuto
sa nast'astie rezisér venuje len Gplne
okrajovo a symbolicky, ale vsimavy divak
to postrehne. Ustrednym motivom je
stale hlavne laska a jej nest'astny koniec.
Prave zavereCny rozhovor medzi Eliom a
jeho otcom je tym najsilnejsim z celého
filmu a jeho slova si k'udne mozete
skopirovat' i na Facebook ako nadcasové
mudro alebo citat. Sam som si ho prehral
viackrat, lebo presne vystihuje pocity straty

milovaného ¢loveka. Daj mi tvoje meno
ziskalo Oskara za najlepsi adaptovany
scenar za rok 2017 a jeho autor James
lvory sa stal najstarsim drzitel'om tohto
zlatého pleSatca v tejto kategorii. Myslim
si, ze zaslGzené. Dialégy vo filme st
hybatel'om deja a nie s( to Ziadne lacné
presladené recicky, na aké sme zvyknuti z
hollywoodskych romanci. K tomu pomalg,
farebne vyrazna rézia Luca Guadagnina

a mate zarobené na romantickd klasiku.
Minimalne pre este stale utlacana
komunitu to bude urcite kultovy film a
povinna kinojazda. Luca najblizSie planuje
remake jedného z mojho najobl'tbenejsich
hororov, taliansky subZaner giallo Suspiria
(1977), a neviem si predstavit' vhodnejsiu
vol'bu. Vd'aka jeho vyraznému farebnému
Stylu a citu pre atmosféru to snad'
dopadne rovnako zaujimavo ako Daj mi
tvoje meno a neurobi hanbu originalu.

.Daj mi tvoje meno je netradi¢na
romanca v malej talianskej
dedinke. Priamociary pribeh jednej
lasky obsahuje i jemné naznaky
socialnej kritiky a presny obraz
doby. Mnohi ho prirovnavaji k
tvorbe Bertolluciho, a minimalne
co sa tyka pouzitych kamerovych
filtrov a zvolenej témy, urcita
podoba tu je. Vo filme je hlavhym
posolstvom silny pribeh medzi
dvoma I'ud'mi o tom, ako vie byt'
laska krasna i znicujica zaroven.
Pre gay komunitu je navsteva kina
povinnost', ale neol'utuje ani divak,
ktory vie ocenit' narocnejsie filmy."

Jan Hamlik
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RECENZIA [AZPOUSI2 SERIAL

ZAKLADNE INFO:

Cesko,2014-2017,13h 21
min (Minutaz: 23x35 min)

RéZia: Jan Hrebejk

Scenar: Tereza Dusova, Iva Klestilova
Kamera: Asen §opov

Hudba: Vladivojna La Chia

Hrajd: Anna Geislerova, Jifi Havelka,
Hynek Cermak, Jitka Cvancarova,
Anna Polivkové, Radek Holub,

Jana Kolesarova, Jana Svandova,
Lenka Krobotova, Jaromir Hanzlik,
Sebastian Jacques, Nela Buskova,
Kajetan Pisafovic, Tereza Oslacova,
Zdenék Mucha, lvan Vojnar, Jana
Gyrova, Jordan Haj, Martin Sitta, Matéj
Ruppert, Jifi Stédrof, Petr Cadek

PLUSY A MINUSY:

+ herci
+humor
+ realne vzt'ahy

- druha séria je
o chlp slabsia

- pribudne obcas
trapny humor

HODNOTENIE:

.0 8 8 0%¢
Az po usi 2

HREBEJK JE | SERIALOVY "BEJK"

Rekapitulacia 1. série (*****): Cesi

na rozdiel od nas Slovakov Gspesne
nabehli na vinu kvalitnych serialov. Po
depresivnej Pustine, ktora sympaticky
okopirovala atmosféru True Detective a
vyzerala ako to najlepsie z Netflixu, tu je
recenzia na Gplne iny Zaner. AZ po usi je
Ciro romanticko-komedialny epizodicky
serial, kde sledujeme viacero vzt'ahov,
ktoré sa najvzajom prepletaji v Zivote
a hl'adaja si svoju cestu k laske. Kvdli
recenzii na druhd sériu som nezanedbal
pripravu a poctivo si pozrel i sériu prva.
Asi o siedmej rano som s ocami ako
angorské morca vypol posledny diel, ¢o uz
samo o sebe sved¢i o kvalitach. Je malo
serialov, ktoré davam na jeden dasok,
a tobdz nie romantické a tuzemske.

Slavny rezisér Jan Hrebejk si poctivo

zobral cely serial pod svoje narucie a
postrazil si rezijne vSetky diely. Za toto
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palec hore, lebo ¢asto serialy len nalakaja
na slavne meno a po Gvodnej epizode

to tocia rozli¢ni reziséri a kvalita dakedy
kolisa. To nie je nast'astie pripad AZ

po usi. Prva séria spoji dokopy osud
sympatického Jakuba (vlastni poziovnu
lodi na Vltave) so Sarkou (vyrazna Ana
Geislerova). Osudy oboch sa nakoniec spoja
v rovnakej reklamnej agentlre. Manzelia
Milan a Zuzana si zase prechadzaji krizou.
Milan je klasicky pratnikar a ochne kazdd,
ktora o nho prejavi na internete zaujem.
Zuzana mu neveru oplati leshickym
vzt'ahom s jednou Slovenkou. Zuzanina
kamoska Ema (Anna Polivkova zo Spindla)
trpi komplexami zo svojho vzhl'adu (pre
potreby serialu vyzera ozaj odpudivo) a na
zoznamke si zhodou okolnosti narazi prave
Milana, manzela Zuzany. Ked'Ze praktikujd
nahodny sex po tme v maskach - Ema ho
totiz kvdli svojim komplexom presveddi,

Ze je znama hviezda a potrebuje ostat' v

utajeni - a stretavaja sa len v zatemnenych
izbach hodinovych hotelov, dlho nikto

z nich ni¢ netusi. Po Eme zase pasie
firemny iteckar Karel, ktory je samozrejme
t'ut'mak na pohl'adanie i pohladenie.
HFebejk rozohrava moderny a realisticky
spletenec medzil'udskych vzt'ahov, nahod
a citov. Neboji sa tém ako lesbicky vzt'ah,
nemanzelské diet'a, patranie po stratenych
rodic¢och & vymyslené tehotenstvo.

Az po usi je vtipné, vsetkych 13 dielov

ma konzistentné tempo a vyrovnan(
kvalitu. LepSi a nasej nature blizsi serial

o vzt'ahoch by ste t'azko hl'adali.

2. séria (***)

Spoiler alert! Druha séria nabehla
exkluzivne na HBO par mesiacov dozadu,
ale cakal som na posledny diel, aby bola
recenzia kompletna (uz je k dispozicii
cela, ¢o je najlepsie). Pre fanGsikov to
muselo byt' dIhé trojrocné ¢akanie, sam
som doslova obe série zhltol za par dni.
Samozrejme je nemozné sa vyhnat'
miernym spoilerom, takze ak sa na serial
len chystate, recenziu odporicam precitat'

az po pozreti. Nova séria nadvazuje presne
tam, kde prva skoncila. Ema vychovava

s Karlom Milanove diet'a, Zuzana sa
roziéla s lesbickou masérkou, Sarkina
mama grandi6zne umrela po poslednej
reklame, otec ju opat' opustil a okradol,
ale dava sa dokopy konecne s Jakubom
(najsympatickejsia postava). Milan je na
mizine po rozvode, taxikarci a stretava sa
s podivnymi vlastnikmi cintorina. Ti mu
radia, aby zacal konat' ohl'adom Emy a
svojho diet'at'a. Karel privedie na vypomoc
Eme ako pestinku svoju mamu, ktora ma
bizarné predstavy o vychove. Jakub sniva
o Zivote na lodi, Sarka mu dava do¢asne
kopacky, narazi si starého seladona (vtipna
kritika zlatokopiek), aby sa okl'ukou...

ale vlastne ni¢. Do toho prichadza este
Jakubov arogantny kamos, aby presne

ako Pytagoras zapadol do milostného
trojuholnika. Prva séria koncila pohrebom,
druha konci svadbou a ta tretia je difam v
priprave a pride skor ako o tri roky.

Z takého hrubého nacrtnutia deja

moZze serial posobit' zmatocne, ale Jan
Hrebejk je natol'ko skuseny rezisér, ze

si ho vie postrazit'. Kazda postava ma
svoje miesto, vyrazny charakter a je
zapamatatel'na. Vlastne, ked' sa spatne
obzriem, Ziadna postava nie je vyslovene
nesympaticka a v kazdej si clovek najde
sam seba a svoje vlastné zrkadlenie
vzt'ahovych vzostupov a padov.

Lebo realna laska je taka - ¢asto
nefakana, nepredvidatel'na, neskutotne
prijemna, ale i nel'udsky kruta a nechcene
humorna. Scenar maji na svedomi dve
zeny, Tereza Dusova a lva Klestilova, ai
vd'aka nim s dialégy medzi postavami
prirodzené a zabavné. Pokial' ste tiez
unaveni z kliSovitej Sablony hollywoodskej
romantiky, AZ po usi je presne pre vas.
Humor i tempo sice v druhej sérii oblas
skizavaji do matnej vody Vltavy, ale stale
je to poctivé vzt'ahové remeslo. Najvacsim

krokom spat' je pridanie klasického
premierného situa¢ného humoru na Gkor
vacsieho rozvoja postav. Z prvej série
som mal pocit vyborného nacrtnutia
sG¢asnych modernych vzt'ahov vratane
ich jemnej i blaznivej humornej kritiky.

Dvojka sa dejovo trosku zasekla na
mieste a len viac menej t'azi z vyborne
nacrtnutych a premyslenych vzt'ahov prvej
série. Nové postavy s bud' nesympatickeé,
alebo zabudnutel'né. Hiebejk vymakkol a
originalnu vzt'ahovd romantiku prehnal
telenovelovym filtrom. Celé sa to nast'astie
(aZ na pad dielov na horach) odohrava v
malebnych historickych ulickach Prahy,
mesta, ktoré sa neda nezamilovat' si.

.Trojackovy serial od
prvotriedneho rezZiséra Jana
Hrebejka, ktory dokaze pohladit'
na dusi i Gprimne rozosmiat'.
Prva séria ma pomalsi rozbeh,
ale o to silnejsi finis a stupnujicu
kvalitu. Druha séria je sice vyrazne
slabsia, ale stale je to kvalitativne
niekde Gplne inde ako Ordinacie
a podobné nat'ahované hlaposti.
Komplexne hodnotim serial ako
celok na styri hviezdicky a i pri
druhej sérii som sa prakticky
nenudil, i ked' uz nastapil
trapnejsi humor a viac vzt'ahovej
vaty. Ale tento vzt'ahovy koloto¢
vas dokaze vtiahnut' a vypl'ut'
emocne vyzmykanych az na
konci a az po usi v jednotlivych
partnerskych pribehoch."

Jan Hamlik
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RECENZIA |ANIHILACE SERIAL

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2018, 115 min

ReZie: Alex Garland

Predloha: Jeffrey Scott

VanderMeer (kniha)

Scénar: Alex Garland

Kamera: Rob Hardy

Hudba: Geoff Barrow, Ben Salisbury
Hraji: Natalie Portman, Jennifer Jason
Leigh, Oscar Isaac, Tessa Thompson,
Gina Rodriguez, Tuva Novotny,
Benedict Wong, David Gyasi, Sonoja
Mizuno, Cosmo Jarvis, Crystal Clarke
Producenti: Eli Bush, Andrew
Macdonald, Allon Reich, Scott Rudin
Stfih: Barney Pilling

Scénografie: Mark Digby

Kostymy: Sammy Sheldon

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra
+ Hudebni slozka
+ Herecky

v hlavnich rolich
+ PFibéh

- Obcasné problémy
s tempem
- Misty dialogy

HODNOTENIE:

* K K KW

Anihilace
KONTAKT S VESMIREM

Internetové platformé Netflix se
podafil dalst husarsky kousek. Po
uloveni prav na neprilis vydarené sci-
fi The Cloverfield Paradox, ze kterého
se diky obejiti kin stala, i pres nepfilis
pusobivé kvality filmu, udalost letosniho
Superbowly, ziskal exkluzivni prava
na distribuci dalSiho, tentokrat jesté
o0 néco vice ocekavaného snimku. Po
kratké distribuci v kinech se totiz pfimo
na Netflix dostala novinka Anihilace
od Alexe Garlanda, ktera tak misto
kin razi rovnou do pocitaca, chytrych
televizi a notebooku. Pokud patfite mezi
predplatitele téhle sluzby, rozhodné
si nenechte tuhle podivanou utéct.

Anihilace rozhodné byla jednim z
téch snimk, na které cekalo pomérné
dost filmovych fanouskd. Preci jen ma
Alex Garland za sebou jako scénarista
skvosty 28 dni poté, Sunshine, Dredd a v
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neposledni fadé také Ex Machina, ktery
byl zaroven jeho rezijnim debutem (byt'
nedavno prosakla informace, Ze ve své

podstaté ma na triku i komiksovku Dredd).

Ocekavani byla tedy pomérné velka. O
to vice prekvapilo rozhodnuti snimek

po omezenych projekcich v Americe
umistit rovnou na Netflix misto plvodné

planované kinopremiéry. Nastésti se ovsem
nejedna o dalsi produkt, pro ktery je tento
marketingovy tah zachranou (jako tomu bylo
v pfipadé pfinejlepSim lehce podpriimérné
sci-fi The Cloverfield Paradox), ale o zajimavé
sci-fi, které ale rozhodné neni pro kazdého.

Studie charakteru

Tahle novinka totiz netaha svého divaka
prilis za ruku. Ta necela dvouhodinka ve
spoletnosti bioloZky Leny (Natalie Portman)
ihned otevira pomérné komplikovanou

situaci, ve které se nase hrdinka nachazia
ramuje tuto skutecnost samotnym zavérem,
kdy vysvétluje nasledky svého jednani
pocas filmu. Je ostatné zajimavé, jak Natalie
Portman, ktera v posledni dobé vyzrala a
prosla ¢astecnou fyzickou proménou, pravé
diky tomu dostava Gplné jiny herecky projev,
kde absentuje jeji naivita a détska aura,
ktera doprovazela jeji dfivéjsi vykony. To ma
za nasledek vsudy pfitomnou nepfijemnost
a nejistotu pramenici z jejiho projevu.

Neni to ovsem jen Portman, ktera ve
filmu zvlada zazafit, i jeji herecké kolegyné
zvladaji divaka zaujmout a diky pfibéhu
jednotlivych ¢lenek expedice je divak
investovan do pribéhu a toho, co se s nimi
vlastné stalo. Je zvlastni vidét film jako je
tento, ktery nabizi hned nékolik silnych
Zenskych hereckych roli (a v podstaté jen
ony) a pfitom ma problém zaujmout divaky
SirSiho spektra. Hollywood a divaci se tak
dovolavaji néceho, o co v organické podobé
(hrdinky tohoto filmu jsou pfirozené, zadna

nepUsobi nastréené nebo protézované - coz
je problém, kterym trpi pravé konkurence,
snazici se hrat na tuhle linku) vlastné

sami nemaji zajem. A to je smutng,
obzvlasté v pfipadé tohoto filmu, nebot'

se jedna o vskutku osobitou podivanou.

Pomaluy, ale jisté

MUze za to také pfistup, kterym Alex
Garland k latce pfistupuje. Pomalu
budované drama s védecko-fantastickou
rovinou, které se s ni¢im pfilis nemaze,
divaky v Gvodni poloviné filmu pomalu,
ale jisté zamota do pfibéhu expedice do
neznama, jen aby je v pdli druhé mohlo

zaCit trapit désivymi, nepfijemnymi a
podivnymi momenty, kde z(stava lidska
logika stat. V dobrém slova smyslu. Ostatné
fekl bych, ze nékteré momenty hranici
az s hororem, a to je zatracené dobre,
protoZe ve filmu funguji na vybornou.
Anihilace tak tézi ze skvéle vybudované
atmosféry, kterou jen umochuje
hudebni sloZka tepajici pfesné do rytmu
hutného prostredi pfibéhu. Pfipoctéte
si k tomu par momentd, kdy prace se
zvukem sama o sobé vykouzli désivé
nepfijemné momenty, o kterych si
konkurence muze jen nechat zdat.

Jak jsem naznadil v Gvodu, tenhle
mix jistojisté nesedne kazdému, pokud
ovsem patfite mezi fanousky sci-fi
a chcete od svého filmového zazitku
preci jen néco vic nez jen rozmachlé
akéni sekvence a povrchni déjovou
linku, pak sméle do této novinky. Ta se
vam totiz zaryje hluboko do paméti.

.Atmosféricky hutné, premyslivé
a misty i docela mrazive a désivé
sci-fi, které suym pojetim rozhodné
nesedne kazdemu. Jedna se vsak
o jasnou volbu pro fanousky
trochu hlubsich sci-fi s myslenkou.
Skvély herecky ansambl, vytecna
atmosféra, plsobiva vizualni
stranka a skvostna hudebni
slozka jsou jen dalSi argumenty,
proc dat Anihilaci Sanci."

Lukas Placek
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RECENZIA |MUDBOUND SERIAL

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2018, 115 min

ReZie: Alex Garland

Predloha: Jeffrey Scott

VanderMeer (kniha)

Scénar: Alex Garland

Kamera: Rob Hardy

Hudba: Geoff Barrow, Ben Salisbury
Hraji: Natalie Portman, Jennifer Jason
Leigh, Oscar Isaac, Tessa Thompson,
Gina Rodriguez, Tuva Novotny,
Benedict Wong, David Gyasi, Sonoja
Mizuno, Cosmo Jarvis, Crystal Clarke
Producenti: Eli Bush, Andrew
Macdonald, Allon Reich, Scott Rudin
Stfih: Barney Pilling

Scénografie: Mark Digby

Kostymy: Sammy Sheldon

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ prirodzenost'

+ herci

+ myslienkovy
presah

- pomalsi rozbeh

HODNOTENIE:

* K K KW

Mudbound

KED VOJNA DARUJE NOVY A LUDSKEJSI POHL'AD NA SVET

. "Vyzerd to tak, Ze aj také zlo, akym
vojna bezpochyby je, v sebe skryva
nieco pozitivne. Napriklad niektorym

zadubencom dokaZe otvorit' oci a zmenit'
ich k lepsiemu, aby sa tak na svet mohli

pozriet' novym, 'udskejsim pohl'adom.

A nakoniec ktohovie, moZno prave

vd'aka vofne sa v niektorych aspektoch
meni aj celd l'udska spolocnost’ k
lepsiemu, v pripade rasizmu urcite...."”

§t\/ri nominacie na Oscara. Dve
nominacie na Zlaty Glébus, nakoniec sa
vSak nepremenila ani jedna. Zda sa, akoby
okolnosti tomuto filmu nepriali ziskanie
vacsieho Gspechu, ¢o ma trochu mrzi,
pretoze si podl'a mdjho nazoru vacsie
ocenenie zaslGzi. A to nielen preto, ze ide
o vyborne formalne a technicky zvladnuty
projekt, ale aj vd'aka obsahovej naplni a
myslienkovému presahu, ktory film pondkne
divakovi. Zaujimavost'ou pritom je, Ze
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jednu z nominacii na Oscara (najlepsia
kamera) ziskala Rachel Morrison, v tejto
kategorii vobec ako prva nominovana
Zena v dejinach kinematografie.

Rodinna saga plavajiica
v bahne I'udskej obmedzenosti

Mudbound je vo svojom jadre rodinnou
sagou, ktora je zasadena do obdobia
kratko po vojne na odl'ahld farmu v
Mississippi. Len pre lepSiu predstavu
prostredia, v ktorom sa pribeh odohrava,
po cely ¢as sledovania filmu ma neodbytne
prenasledovala myslienka, Zze ako je
vlastne mozné, Ze si niekto dobrovol'ne
zvoli zivot v takych podmienkach.

Stacilo, aby trocha zaprsalo a cela oblast'
sa premenila na jedno vel'ké mazl'avé
blato, pricom v lete sa k tomu pridali
eSte aj komare... Farmu vlastni rodina

McAllanovcoy, ktora Cast' svojich rozl'ahlych
pozemkov prenajima cernosskej rodine
Hapa Jacksona (Rob Morgan). A pretoze

vo svete prave z(ri vojna, z oboch rodin
odide najmladsi syn bojovat' za ocean.

Obaja vojnu nakoniec prezijd a ako
skutocni hrdinovia sa s vel'kymi ranami na
dusi vracaji domov. Navrat vsak nie je ani
pre jedného z nich I'ahky. Jamieho McAllana
(Garrett Hedlund) trapia no¢né mory a
t'azivé spomienky, o riesi pitim alkoholu.
Ronsel Jackson (Jason Mitchell), zase s
I'Gtost'ou zist'uje, Ze zatial' ¢o vo vojne farba
jeho koze Eurépanom nevadila, tu v Amerike
je tmava pokozka stale vel'ky problém a na
kazdom kroku sa stretava s apartheidom.
Ako jediny mu rozumie iba Jamie McAllan,
ktory sa tak stava jeho najlepsim priatel'om.
Ich kamaratstvo sa vSak nepozdava
miestnym bielym starousadlikom,
vratane vlastnej McAllanovej rodiny...

Pomalsi rozbeh, ktory
ma jasny ciel'

Do prvej tretiny stopaze som mal sice
pocit, akoby sa film stale len rozbiehal,
no bez o¢akavaného Gspechu, avsak
nast'astie ma tieto prvé mindaty ani nenudili,
pretoZe tu nie je nldza o zaujimavé
situacie. Hlavne pociatocné interakcie
oboch rodin vzhl'adom na d'alsi vyvoj
pribehu boli z tohto pohl'adu dolezité.

Toto lenivé tempo, aj ked' trocha
otravné, ma preto svoj vyznam, pretoze
do urcitej miery participuje na utvarani
dejovej linky, €o sa prejavi hlavne v druhej
polovici. Divak ma aspon dostatok ¢asu
priblizit' sa postavam. S prichodom oboch
hrdinov z frontu sa v5ak film radikalne

preslva na vyssiu kvalitativnu Groven,
pricom sa zrychl'uje i tempo pribehu, takze
poCiatofné rozpacité pocity ihned' mizna.

Niekde v tychto miestach pribehu som si
uvedomil, Ze takto to asi predsa len malo
byt' — pomalsi rozbeh, ktory je predvojom a
pripravou na nieco ovel'a dramatickejSie.

Téma rasizmu
vinom prevedeni

Co sa tyka ostatnych postav, mozno
si niekto povie, Ze je ich tu az zbytocne
vel'a, no i napriek tomu, Ze ide prevazne o
menej zname a neopozerané tvare (az na
Carey Mulligan a Jasona Clarkea), ani jedna
z nich po hereckej stranke nesklamala.

Aj vd'aka nim cela ta juzanska
obmedzenost' dostala d'alsi rozmer, ¢o
sa prejavilo predovsetkym na uhrancivej,
podmanivej atmosfére, z ktorej priam
salali smatok, depresia a bezmocnost'.

\/nimavejsi divak tiez I'ahko pochopi,
Ze nejde len tak o obycajné rozobratie
témy rasizmu vo filme, ale Ze si tento
film ide svojou vlastnou cestou,
pricom v sGc¢asnosti uz pomerne dost'
otrepany namet socialnej nerovnosti a
rasizmu dokazala rezisérka vyjavit' bez
zvyCajnej natlakovej sentimentality a
vSeobecnej €ernosskej ,uplakanosti’
nad nespravodlivost'ou bielych.

V/Setko to bahno okolo tychto tém
skratka k divakovi vyviera vel'mi prirodzene
a nen(tene, ¢o ma v kone¢nom dosledku
3j silny emotivny dopad, najma v zavere.
Film nesddi, nie je na Ziadnej strane a
na nikoho netlaci, len sprostredkovava
informacie a zaverecné posidenie

nechava vyhradne na divakovi, <o mne
osobne bolo vel'mi sympatické.

Sl'ubna budiicnost'
autorskej dvojice

Duo réZie v podani Dee Rees a kamery,
za ktorou stala uz zmienena talentovana
Rachel Morrison, rozhodne prijemne
prekvapilo. Ani by ma len nenapadlo,

Ze sa tieto dve zeny budd tak skvele
doplfat' a Ze spolu dokazu navodit' tak
jedine¢n( atmosféru. Avsak Mudbound
neponlkne divakovi iba vynikajacu
technickd Groven, dokaze zaujat' aj
nendtenym a prirodzenym podanim v
sc¢asnosti uz pomerne otrepanych tém.

».Mudbound nepotesi iba vyborne
zvladnutou technickou a formalnou
strankou, ale jeho vel'ka deviza
spociva hlavne v neotrepanom
a prirodzenom podani temy
rasizmu, ktora sa v poslednom
Case rozobera stale castejSie.
Preto je Coraz narocnejsie prist' s
nie¢im sviezim. Na druhi stranu
moze niekoho odradit' pomalsie
tempo v Gvode, ktoré vsak podl'a
mojho nazoru ma svoj vyznam."

Richard Zona
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RECENZIA [DARK| SERIAL

ZAKLADNE INFO:

Némecko, 2017,8 h 20 min
(Minutaz: 10x50 min)

ReZie: Baran bo Odar

Scénar: Baran bo Odar, Jantje

Friese, Martin Behnke

Kamera: Nikolaus Summerer

Hudba: Ben Frost

Hraji: Oliver Masucci, Karoline Eichhorn,
Jordis Triebel, Louis Hofmann,

Maja Schone, Stephan Kampwirth,
Daan Lennard Liebrenz, Andreas
Pietschmann, Deborah Kaufmann,
Tatja Seibt, Lisa Vicari, Hermann

Bevyer, Moritz Jahn, Walter Kreye, Peter
Benedict, Christian Steyer, Leopold
Hornung, Ella Lee, Ludger Bokelmann,
Christian Pétzold, Anne R... vice)

Stfih: Robert Rzesacz

Scénografie: Udo Kramer

Masky: Monika Minnich

PLUSY A MINUSY:

+temna atmosféra
+scenar

+ herci

+rézia

- naro€na orientacia
v pribehu

HODNOTENIE:
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Dark

EXISTUJE PEVNE URCENY OSUD, ALEBO MAME SVOJU
BUDUCNOST VO SVOJICH RUKACH?

Je vyborné, ze streamovaci gigant

Netflix podporuje originalne projekty
nielen v Amerike, ale aj inde vo svete.
Zatial' desat'dielny serial Dark je toho
svetlym prikladom. Ide vlastne o prvy
serial z Nemecka produkovany Netflixom.

Mnohi serial Dark prirovnavaja k
nedavnej hitovej serialovej bombe Stranger
Things, no podl'a méjho nazoru maja
tieto dva projekty len malo spolo¢ného.
Oba pribehy s mysteriozne ladené a
zasadené do osemdesiatych rokov, Dark
si vSak ide svojou vlastnou cestickou.

Komplikovany pribeh
narocny na pozornost'

Pribeh na prvy pohl'ad nevyzera
vel'mi zloZito. Winden je pokojné
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nemecké mestecko, v ktorom sa az na

par nepodstatnych incidentov uz dlho
nestalo ni¢, o by stalo za zmienku.
Zmiznutie jedného miestneho chlapca vdak
obyvatel'ov vytrhne zo zimného spanku a
zacne sa tak hor{ckovité patranie policiei
obycajnych ob¢anov. NesSt'astna udalost'
sa nasledne stane eSte zamotanejSou,

ked' si Ulrich (Oliver Masucci) vSimne
sQvislosti s podobnym zmiznutim spred
30 rokov. AvSak tato jednoducha pribehova
premisa za sebou skryva nesmierne
komplikovany a prepracovany viacvrstvovy
dej, v ktorom sa nepozorny divak strati

ako ni¢. Hlavna dejova linka sa rozbieha

do troch réznych ¢asovych linii, a tie si
musi dat' divak do sGvislosti, ak si chce
nie¢o odniest' aj z pointy. Problém preto
nie je iba to, Ze tu vystupuje vel'a postay,
omnoho narocnejsie je zapamatat' si gj ich

mladsSie, resp. starSie verzie a tieto tvare si
spravne priradit' k jednotlivgym postavam
hlavnej casovej roviny (si¢asnost’).
Miestami som mal v hlave riadny gulas.

Expresné nastolenie
neodbytnych otazok

Aj napriek vSeobecnej zloZitosti deja a
naroCnosti na pozornost' divaka pribeh
uplta hned' od prvych minat. Napriklad
hned' v prvej scéne mame moznost'
sledovat' tajomn( samovrazdu, pri ktorej
vyvstane razom niekol'ko otazok, ktoré
okamzite zafnl drazdit' zvedavost'. Preco?
Ako? Co to ten net'astnik napisal?... a
podobne. Tie sa potom stavaja hnacim
motorom mysteridéznej atmosféry, ktora,
ako pribeh pokracuje, postupne graduje
a vrcholi vo finalnej scéne, ktora sl'ubuje
zaujimaveé pokracovanie tohto serialu.

Ziadne citové vydieranie
Ani k hereckému obsadeniu nemam

Ziadne namietky. VSetko tu je vSak
o0 osobnych sympatiach. Niekomu je

napriklad postava chlapca v hlavnej
Glohe (Louis Hofmann) v ZItej vetrovke
sympaticka, niekomu zase nie.

Co sa mia tyka, vedel by som si na jeho
mieste predstavit' aj iného herca, ale zas
musim uznat', ze po hereckej stranke
zvladol svoju postavu Jonasa Kahnwalda
celkom dobre. To isté sa da povedat' aj o

vedl'ajsich detskych ¢i dospelych postavach.

\/ tomto smere vycnieva jedine vykon
uz zmieneného Olivera Masucciho, bez
ktorého by serial nebol tym, ¢im je. Jeho
vyrazna osobna charizma dodala celému
pribehu este vySsiu mieru patavosti.

Osobne mi bolo tiez sympatické, ze sa
jednotlivé charaktery nesnazili citovo
vydierat' divaka — ide vSetko o postavy
temné, uzavreté a t'azko definovatel'né. A
to az do takej miery, Ze je ¢asto narocné
hoci ¢o i len k jednej z nich zaujat' osobnejsi
postoj i si ju nebodaj dokonca obl'bit".

Aj tento aspekt prispieva k celkovej
mysteridznej a temnej atmosfére filmu.

Zaujimavy koniec série sl'ubuje
este temnejSie pokracovanie

Prvy nemecky hovoriaci serial priamo
pre Netflix rozhodne v kazdom smere
prijemne prekvapil. Narocnejsi divak,
ktory sa vyZiva v komplikovanom deji
na baze roznych ¢asowych sluciek
a mysteridznych atmosferickych
zaleZitostiach, si tu pride na svoje. Pre
ostatnych je vSak prave toto jedinou vel'kou
nevyhodou, pretoZe déraz na pozornost'
je tu naozaj vel'ky. Podl'a mojej mienky
treba cely serial pozriet' s ¢o najmenej
preruseniami v sledovani, inak realne
hrozi, Ze sa zamotate v deji a uz sa z neho
nevymotate. Co je viak ddlezité, otvoreny
zaujimavy koniec prvej série sl'ubuje eSte
temnejSie divadlo v sérii druhej, ktora je
ohlasena niekedy koncom tohto roka.

.Zatial' desat'dielny serial, ktory
ma ambicie divakovi zamotat'
hlavu. Ide o prepracovany a
vyborne napisany sci-fi pribeh,
ktory je navysSe este aj zabaleny
do vt'ahujlcej temnej atmosféry,
ktora neda vydychnut'. Na druha
stranu je ale tento projekt narocny
na pozornost', staci malo a divak

sa v pribehu a v jednotlivych
postavach strati. Potom uz sa to
klbko sivislosti rozmotava len
t'azko. V takom pripade pomoze
iba opakovana projekcia. "

Richard Zona
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ZAKLADNE INFO:

Ava McCarthy
—Mftve tajomstvo

Rok vydania: 2017
Zaner: beletria

PLUSY A MINUSY:

+ Citatel'sky
nenarofna

- klisé

- I'ahko predvidatel'ny
pribeh

- neuveritel'né
charaktery

HODNOTENIE:

Mrtve tajomstvo
VRAZDY MAME V RODINE

Roman na hranici detektivky, krimi

a trileru zachytava Zivot Jodie, ktora
zist'uje, Ze sa vydala za nespravneho
muza. Celkom prekvapivo, mftve tajomstva
vyplavaji na povrch. A tak sa Gplne
necakane, podobne ako v tjchto riadkoch,
ocitnete v spleti klisé.

Pribeh hlavnej hrdinky sa zatina in medias
res. Jodie chce zastrelit' svojho zdanlivo
dokonalého manzela Ethana, a potom
zabit' i seba. Ma na to, ako inak, spravny
dévod. Domnieva sa, Ze Ethan zabil ich
trojront dcéru Abby. Z ,retrospektivnych
rodinnych obrazkov" sa dozvieme, Ze
Jodie sa po niekol'kych rokoch spokojného
manzelstva citi manzelom obmedzovana
a manipulovana. Preto sa ho rozhodne
opustit, naco Ethan reaguje manzelskym
okom za oko a Jodie navzdy zoberie

milovan( dcéru. Policia pripad uzavrie ako
utopenie sa. Hrdinka ale Zije v presvedcenti,
Ze jej manzel zabil vlastn{ dcéru. Ako to v
Zivote (a v takychto pribehoch) chodi, nikto
jej neveri. V ramci vyrovnania manzelského
skore, zub za zub, Jodie chce poslat’' manzela
do hrobu. Vrazedné plany sa jej vymknu
spod kontroly a ocita sa za mrezami.

Pred nami s ,strhujlce vazenské
rozhovory a opisy" st'aby vytrhnuté
z akejkol'vek kriminalky.

Jodie zavahala, pri d'alSej otazke sa jej
rozbasilo srdce.

.Keby som potrebovala pas, vedela by si mi
ho zaobstarat?"

Dixie znova zastala:,To myslis vazne?"
Pohl'adom skidmala Jodinu tvar a len
zastonala, ked' videla jej vyraz.

ais
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. Toto je fakt strelené. Vies, Co by povedala
Mama Ruth? Nebojuj proti tomu, odsed'

si trest a vypadni. Nieco na tom je. Ak to
zahréas dobre, o par rokov mézes odtial'to
vypadnat'”

Jodie odvratila pohl'ad. Za par rokov, pocas
ktorych bude Ethan zit' a dychat’, jeho
stopa vychladne a Abby bude stale mftva.
Zat'ala sanku.

Dixie znova zahresila. ,Poznam ten tvoj
zat'aty vyraz. Ty ma vébec nepocivas, co?"
.Potrebujem pas. A nejaké oblecenie."
Dixie zafucala, hl'adela na oblohu. Oblaky
nad nimi sa sfarbili do levandul'olosiva,
nafukli sa, hrozilo, Ze sa spusti snehova
fujavica (McCarthy, 2017, s. 70).

.Netakany" zvrat do pribehu prinasa novinar
Novak s konspiracnou tedriou, €o sa skutocne
stalo. Vravime si, ak to takto naozaj bolo,
naloZila si si, Ava McCarthy, ked' to budes na
konci vysvetl'ovat'. Mas, ako ti to povedat!,
isté logické diskrepancie. Zazraky sme
necakali, zazraky neprisli. Jednoducho, newyslo,
nedotiahlo sa. Ale nezabudlo sa napisat’,

Ze vSetci zili St'astne az na veky vecité.

Bonus pre IGskajdcich Citatel'ov, autorka
Citatel'a ,zaskoCi" na pol strany — odhali
mrtve tajomstvo (Citatel' ho ale uz niekol'ko
kapitol tusil). Citatel' predycha, zamysli

sa, kde boli vysvetlené nejasnosti z

Gvodu — neboli —a dotita happy ending.

Mnohé internetové komentare oznacuji
roman za Citatel'sky strhujdci a vgnimocny,
v ktorom Ava McCarthy preukazala svoje
pisatel'ské majstrovstvo. Pre nejedného je
kniha pitava a I'ahko sa €itajlca. Pre autorku
recenzie nezaujimava nielen dialégmi, ale aj
opismi, a zaroven tak vel'mi predvidatel'na.
0d svetového bestselleru o¢akavala
omnoho viac. Avsak knihe neodopiera
nevsednost' pribehu. Na druhej strane, to, o
sa jej priecilo najviac, boli vylicené postavy a
neuveritel'nost' jednotlivych charakterov.

Teda na stole je rozhodnutie, kpit' si knihu
s nalepkou ,svetovy bestseller’, cez klisé
sa dostat' k odhaleniu ,vel'kého mftveho
tajomstva“ (staci si preCitat' zaveretné
kapitoly) a ne/tesit' sa, ze mate v kniznici
rychlo precitany ,svetovy bestseller”.

Alebo si uvedomit', Ze v podstate je vsetko
(vratane tychto riadkoch) okolo nas klisé.

,0ddychové citanie na cesty
hromadnou dopravou. V pribehu
sa nestratite vd'aka predvidavému
deju a jednoduchému stylu."

Margita Vojtkul'akova

RECENZIA FKONIECHLIADKY' BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Stephen King
— Koniec hliadky

Rok wydania: 2017
Zaner: dobrodruzstvo, trilery, krirni,
detektivky

PLUSY A MINUSY:

+napinavy dej

+zname hlavné
postavy

+ kratke kapitoly
a rozdelenie knihy
na viac Casti

+ zaujimava
obalka knihy

- slabsi zaver

HODNOTENIE:

Koniec hliadky
ZASTAVTE VRAHA S MERCEDESOM

Pokracovanie Pana Mercedesa a
Stratenych najdenyjch sa odohrava desat'
rokov po Gtokoch Bradyho Hartsfielda. Kto
¢ital Pana Mercedesa, urcite vie, ako neslavne
skoncil Brady, znamy ako vrah s mercedesom.
No po rokoch stravenych v nemocnici a podavani
experimentalnych liekov sa prebera, aby
dokongil, €o zacal. Proti nemu stoji poslednikrat
Bill Hodges, detektiv na dochodku spolu so
svojou kolegynhou Holly Gibneyovou. Damy
a pani, fantsikovia Stephena Kinga, mate
sa na €o tesit". Koniec hliadky je blizko.

Z kémy sa prebral eSte silnejsi a hrozivejsi.
Svojou chorou mysl'ou dokaze hybat' predmetmi
v nemocnicnej izbe, strasit' personal a po
Gmornom tréningu aj prenikat' do mysle
jednotlivcov, aby ich dohnal k samovrazde.

Brady Hartsfield sa chysta dokon(it', ¢o zacal
pred mnohymi rokmi. Planuje, ako sa Hodgesovi

pomstit' za to, Ze ho pred niekol'kymi rokmi
zastavil. O Zivot uz pripravil niekol'kych I'udi,
ktorych sa mu predtym nepodarilo zabit', a

jeho odveka fascinacia samovrazdami mu
vnukne napad, ako to vSetko spravit'. Hoci sa
nemdze vel'mi hybat', pomocou novoobjavenych
mentalnych schopnosti vytvori plan, ktory

ho ma zapisat' do krvavej histérie.

Po precitani anotacie som bola spociatku
skepticka. Naznacené ,sci-fi’ rieSenie
nekoreSpondovalo s dovtedy realne
vyobrazenym pribehom. To sa vSak zmenilo,
akonahle som zacala knihu ¢itat' a chapat'
majstrovstvo Stephena Kinga. Hiboka poklona.
\/ knihe sa vcelku nerealne vrazdenie pomocou
mentalnych schopnosti stalo realizovatel'né
a rovnako ako kniha Pan Mercedes, aj Koniec
hliadky bude v nadSenych Citatel'och Kinga
rezonovat' eSte hodnd chvil'u po docitant.
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Dej je od zadiatku napinavy a vhodi vas
rovno do pritomnosti, kedy vrah Brady je
zavrety na klinike a spriada svoje plany
na dokoncenie svojho Sialeného planu.

Odkedy som pre(itala zopar knih od
Stephena Kinga, otakavam od jeho d'alSich
knih urcitQ Groven napdtia a zapletky,
ktorej rozuzlenie ma doslova Sokuje a
priklincuje ku knihe, pokial' ju nedocitam.
Tak to bolo aj v pripade tejto knihy.

Citatel'om ale odporG¢am najprv si
precitat' Pana Mercedesa a az potom sa
pustit' do Konca hliadky. Predchadzajica
Citatel'ska skisenost' s hlavnymi
charaktermi mi pomohla vZit' sa do koze
postav a knihu som ¢itala stranu za
stranou. Napdtie sa stupriovalo striedanim
rozpravania raz zo strany vySetrovatel'ov
araz zo strany ,zloducha pribehu.

Kniha nema zdihavé kapitoly a je
rozdelena na viacero Casti. Prave nevel'ké
kapitolky a striedavé vnimanie reality
zo strany dobra a zla ma (v dobrom)
natili docitat' knihu vo vel'mi kratkom
tase. Styl, akym je kniha pisana, drzi
Citatel'ov v napdti az do samého konca.

Klobik dole pred Kingovym
majstrovstvom pribehu. Hlavni
hrdinovia si zo zaciatku nevedia spojit'
sQvislosti medzi tym, ¢o sa deje s I'ud'mi
v meste, a komatdznym vrahom s
mercedesom. \/lyborne premysleny
narativ rozhodne zaujme a tak ako mne,
ajvam prilepi ruky i oci ku knihe.

Azda jedingm minusom tejto skvelej
knihy je jej zaver. Akcia a vypaté situacie
pribehu rozhodne presveddia Citatel'ov
o kvalite textu z pera Stephena Kinga.
Celt fiktivnu ¢ast' autor ponal vel'mi
realisticky a knizna chémia je vynimogne
presvedtiva, ale koniec pribehu ma
sklamal. O¢akavala som fenomenalny
zaver, ktory by mi nedal dychat'.

No celkovy dojem z knihy urcite
nesklame a odpora¢am ju nielen
fanGsikom kral'a hororowych
pribehov, ale vSetkym, ktori maja
radi intenzivnu akciu a neutichajlce
napdtie srsiace zo vSetkych stranok.

.INapinavy zaver trilogie v podobe
tejto knihy, vas nenecha na pokoyji,
kym sa nedostanete na jej
aplny koniec.”

Katarina Huzvarova
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