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Editorial

I Uhorkova sezéna. Je februar. Teda zatiatok marca. A na hernom poli je nuda.

Prislo zopar skvelych titulov a prilis vel'a kontroverzii na to, kol'ko dni od zaciatku

roka ubehlo. "Live service" hry tu s nami ostavajd, nakol'ko takmer v3etci vydavatelia

sa pochvalili rekordnymi zarobkami z mikrotransakcii a DLC. Takze "pozde mily drozde."
Moézme nadavat' kol'ko chceme, ale pokial' sa lootboxy a mikrotransakcie bud
kupovat', tak ich budeme dostavat'.

Jetovsak smutné. Momentalne som dohral Prey, ktory sa retrospektivne stal

mojou najlepSou hrou za minuly rok. Smutné na tom je to, Ze nakol'ko wdavatelia sa
presvajl k Live service modelu, takyto typ kvalitnych singelplayerowych hier uvidime
stale menej a mengj. "Vote with your wallet" tu proste fungovat' nebude, lebo vzdy
bude dostatok I'udi, ktorym ten dolar, dve, tri...desat’, dvadsat' menej na kreditnej
karte za virtualne itemky vadit' nebude.

Dafam vsak, Ze aspon legislativa sa zatne tymto aspektom hier aspor trochu venovat'.
Minimalne stanovit' vekovd hranicu pripustnosti pre hry s lootboxami. Pretoze ked'
nie, tak tu za niekol'ko rokov m6zme mat' kasino zavislakov s prazdnymi kartami.

Toto je vec nad ktorou musite premysl'at’ ked' nemate ¢o hrat'. No marec wzera
herne skvelo. A ak ste si nevsimli, minimalne tri hry si zasl(Zia vaSu pozornost'.

Ich recenzie si precitate spolu s hromadou zaujimawvych noviniek ked' budete posavat'
strankami d'alej.

Prijemné citanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:
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Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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Shadow of War

Shadow of War sa dockalo nielen
plateného DLC, ale aj noviniek,
ktoré obohacuja zakladnd hru
zadarmo.

Pribehové DLC nesie nazov Blade
of Galadriel a sGstred'uje sa na
elitn( elfskd bojovnicku Eltariel,
ktora bola poslana do Mordoru, aby
lovila Nazgllov. Vd'aka nej budd
mat' hraci k dispozicii pocas boja
nové schopnosti a zbrane a Eltariel

Platené save sloty? Dokonca aj za

viacero pozicii pre ukladanie hry
v Metal Gear Survive si budete
musiet' platit' realnymi peniazmi.
Konami tak jednoznacne vedie
na trhu s mikrotranzakciami.

>> Richard Mako
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bude vediet' pouzit' aj svetlo
Galadriel. Vd'aka DLC budd méct'
hraci ziskat' do hlavnej pribehovej
kampane az osem legendarnych
ohyzdich pomocnikov. S rozSirenim
pribehu sa svojich noviniek

docCka aj Nemesis systém, vd'aka
ktorému budd v hre nové postavy.

Hra sa ale dockala aj roznych
aktualizacii zadarmo, ktoré by
mali zlepsit' zazitok z hrania.

>> NOVINKY ZO SVETA HIER
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Ide hlavne o rozSirenie Nemesis
systému o nové vlastnosti
Orkov, ako napriklad Tunnel Rat,
Sniper Shot alebo Tremor.

Novych funkcii sa dockal aj Photo
Mode, ktory teraz obsahuje nové
filtre, ramy, styly, pézy a do hry boli
pridané aj nové skiny pre Taliona

a Eltariel. Z technickej stranky
potesia hracov nové moznosti v
ramci Gprav Ul a Skalovania FoV.

Codemasters, znamy hlavne
seridznymi rally pretekmi, si
tentoraz od nich odskocil. Vyda
hru Onrush, ktora sa bude niest'
v arkadovom Style plnom trikov,
kaskadérskych kiskov a akcie.
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Fear the Wolver Spyro

Dalsi projekt Dalsi remake
B Tvorcovia S.T.A.L.K.E.R. a Survarium ohlasuji vlastni battle H Oficialne to sice nie je, no podI'a viacerych zdrojov
royal hru Fear the Wolves. blizkych projektu Activision pracuje na remasterovani trilogie
Spyro the Dragon, ktora by mala byt' oficialne ohlasena
Atov Case, ked' eSte Survarium nie je dokonceny. Aj ostatni vyvojari budiici mesiac a vydana v tret'om kvartali tohto roka.
snazia vyuzit' momentalny zaujem hracov o tento Zaner a prichadzaja
so svojimi vlastnymi verziami battle royal hratel'nosti. Byvali Nov( verziu vyvija Vicarious Visions, Stadio stojace za GspeSnou
tvorcovia S.T.A.L.K.E.R,, ktori uz dIhé roky zvadzajd nel'Gtostny minulorocnou hrou Crash Bandicoot. Rovnako ako v nej, aj
sUboj s vyvojom ich hry Survarium, taktiez nevahali a rozhodli sa v Spyrovi bude graficka stranka prerobena od zakladov spolu
uchmatn(t' si vlastny kus kolaca s vlastnou hrou nazvanou Fear s remasterovanim soundtracku a modernizaciou systému
the Wolves. Fear the Wolves vyjde tento rok na PC a konzaly, ukladania. Spyro remaster bude ohlaseny exkluzivne
pricom eSte predtym by mala prejst' Early Accessom na PC. na PS4, no po roku ma dorazit' aj na iné platformy.
VIEME, ZE UZ COSKORQO...
B ...do Fortnite prichadza novy B . .Bluepoint Games, ktory B .. Surge, hardcore hra na tyl
update. stoji za remakom PS klasiky Dark Souls, no v sci-fi svete, sa
Shadow of the Colossus, sa po svojom Uspechu docka
NajzaujimavejSou bude pravdepodobne chystajd na nieCo nové. pokracovania.
nova zbran, ktorou je impulzny
granat. Sice nerobi damage, no Co, kedy a ako je sice zatial Sice nebola az taka znama, no
nepriatel'ov odhodfi, ¢o sa da nezname, no po Gspechu to na jej kvalite ni¢ neubera
vyuzit' mnohymi spésobmi, ako remaku SofC sa jednoznacne a Stddio sa chysta do pokracovania
napriklad na zhodenie z Gtesu. mame na co tesit'. novinky.

Burnout Paradise Mavericks

Fanasikovia originalnej pecky Lo Nova revolu¢na Battle Royal hra

Burnout Paradise sa moZzu tesit'. = by mala nahradit' PUBG a ma

= ambiciézne ciele. 400 I'udi v jednej hre,
\/ marci vyjde vylepSena verzia J ¢i dokonca 1000 v MMO mode? Ako
hry, v ktorej nebude chybat' vSetok - tieto ciele nakoniec dopadni v praxi,
dodatocne vydany obsah. uvidime v beta verzii pocas leta.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Podsvietena RGB mechanicka klavesnica HyperX Alloy
Elite RGB je novou vlajkovou lod'ou spolocnosti a prinasa
nové moznosti farebného vyladenia poriadnej hracskej zostavy.

Tato klavesnica bola verejnosti prvykrat predstavena uz na
vel'trhu CES 2018 a odvtedy je netrpezlivo ocakavanou novinkou.
Klavesnica predstavuje pre znacku HyperX obrovsky krok, pretoze
po prvykrat uvadza hern( perifériu aj s podpornym softvérom
NGenuity. Nova klavesnica ma kvalitné zliatinové telo a vyuziva
Spickové spinace Cherry MX vo vSetkych troch Standardnych
variantoch, teda Red, Blue a aj Brown. VSetky spinace st
podsvietené samostatnymi RGB diédami s farebnym rozsahom
viac ako 16 milionov farieb. Zmenami presiel aj Lightbar a ovladacie
tlacidla pre média, rovnako ako klavesy funkénych rezimov.

V/Setky spominané prvky rovnako dostali RGB podsvietenie pre
umocnenie svetelnych efektov. Vd'aka vel'mi pozitivnym ohlasom
hracov zostala aj u novej klavesnice zachovana pohodina opierka,
priechodny USB 2.0 port a kvalitne opleteny kabel. Novinkou vo
vnatri klavesnice je pamat'ovy cip, ktory v kombinacii s programom
NGenuity otvara nové moznosti RGB.

6 | Generation

Po instalacii programu NGenuity do svojho pocitaca si mozu

hradi vytvorit' I'ubovol'ny pocet profilov klavesnice pre roézne
aplikacie. Profily obsahuji nastavenie podsvietenia klavesov,
Lightbaru aj funkénych prvkov klavesnice, ako st medialne tlacidla.
Aplikacia NGenuity tiez umoznuje jednoduchd tvorbu makier

pre klavesové skratky. Do integrovanej pamate vo vn(tri HyperX
Alloy Elite RGB je potom mozné nahrat' az tri z tychto profilov

a nasledne ich pouzit' kdekol'vek nainom PC uz bez nutnosti
inStalacie softvéru. To umozni hra¢om vziat' svoju klavesnicu
kamkol'vek — na turnaj, ku kamaratovi alebo na LAN party a
vSetky nastavenia mat' vzdy so sebou. Navyse mdzu v kazdom
profile menit' nastavenie jasu v Styroch stuprioch. Rovnaky
softvér umozni v budicnosti ovladanie podsvietenia a nastavenia
citlivosti taktiez u mysi HyperX Pulsefire Surge RGB. Ta by podl'a
planu mala dorazit' do obchodov v druhom Sturt'roku tohto roka.

Klavesnica zaroven ponlka Anti-ghosting, N-key rollover
a game mode, ktory zabrani nahodnému stlaceniu
klavesu Windows a pripadne vyradi aj niektoré klavesové
skratky, ako napriklad ALT+F4 alebo CTRL+TAB.



Pracovna stanica HP Z4, ktora je
idedlna na projektovanie, simulacie,
renderovanie a virtualnu realitu, poniika
vykon pre cely rad pouziti. Okrem procesorov
Intel Xeon W pre pracovné stanice bude
mozné teraz HP Z4 dostat' aj s procesormi
Intel Core X s az osemnastimi jadrami a az
dvoma grafickymi kartami.

HP tieZ predstavilo Specialnu sadu s
okuliarmi na virtualnu realitu HP Windows
Mixed Reality Headset — Professional
Edition. Tieto okuliare prinasaja

Trust GXT 180
Kusan

Trust GXT 180 Kusan bola wyvijana

v spolupraci s hra¢mi profesionalneho
timu Epsilon s dérazom na pouzitie

wysoko kvalitnijch materialov, idealnu

vahu a ergonomicky dizajn.

Je whotovena v symetrickom tvare a urena
pre oba Styly drzania ,palm’ i,.claw’. Ponika

pouZivatel'om zazitok vd'aka rozliseniu
1440 x1440 na kazdé oko a obnovovacej
frekvencii az 90Hz. Medzi novinkami, ktoré
sa nedavno zaradili medzi komplexné
hardvérové riesenia HP pre vyvoj novych
produktov, najdete stolové pracovné
stanice radu HP Z, vratane najvykonnejsej
pracovnej stanice na svete HP Z8, nové
mobilné pracovné stanice radu HP ZBook
vratane najvykonnejsej a vobec prvej
oddelitel'nej pracovnej stanice HP ZBook
X2 a pracovn( stanicu v batohu HP Z VR,
prvé profesionalne nositel'né VR PC.

protiSmykowvy povrch, dostatocne dihy 180cm
kabel, Sest' programovatel'nych tlacidiel spolu
s integrovanou pamat'ou mysi. Dostupné

je @j nastavitel'né RGB podsvietenie. My3
disponuje presnym optickym senzorom
PixArt 3325 s rozliSenim az 5000 DPIa 100
IPS. Trust GXT 180 Kusan bude k dispozicii za
odpordcand koncovd cenu 4999 eur s DPH.

Nove herné kresla Corsair

Spolocnost' Corsair uvadza nové herné
kresla T1 Race a T2 Road Warrior,
ktoré hracom poskytnd komfort aj pri
dlhych nocnych seansach. Obe kresla
disponujd kozenym pot'ahom, pricom
T2 Road Warrior sa mdze pochvalit’
pevnou kovovou konstrukciou.

.....................................

ADATA HD710 Pro

Spolo¢nost' ADATA predstavila dva nové
odolné externé pevné disky HD710M

Pro a HD710A Pro. Obidva modely sa
vyznacuja odolnym dizajnom a ochranou
proti prachu a vlhkosti prekracuje
poziadavky normy IP68. Na Slovensku
budi disky dostupné od 66 eur.

....................................

E-Sportova organizacia Ninjas

in Pyjamas a Xtrfy predstavila

nové podlozky pod mys XTP1.

Prva z nich, NIP Ice edition, je projektom
Xtrfy, druhd, Xizt edition, vznikla

v spolupraci s Richardom ,Xizt"
Landstromom, hracom CS:GO z timu NiP.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Rozbal'te to napino, nahlas a vo vel'kom style

Ultimate Ears WONDERBOOM
Freestyle Collection obohacuje
rodinu prenosnych, skuto¢ne vode odolnych
reproduktorov Ultimate Ears, ktoré si

so sebou mdzete vziat' kdekol'vek.

Kolekcia WONDERBOOM Freestyle
Collection naviaze na existujdci rad
Bluetooth reproduktorov WONDERBOOM,
ktoré ziskali mnohé ocenenia a

ktoré sa mozu pochvalit' ¢istym a
zretel'nym zvukom v 360 stupfiovom

poli s vyvazenymi basmi. Reproduktor
WONDERBOOM je odolny proti vode

a nemusite sa on obavat', pretoze ma
triedu ochranného krytia IPX7 (takze
vydrz7 v hibke jedného metra a# 30
min(t), je odolny proti padu z vysky az
meter a pol, vie plavat' na hladine av
hornej asti ma zavesné ocko, takze ho
I'ahko pripnete na akikol'vek tasku alebo
batoh. Vd'aka vydrzi batérii az 10 hodin

a dosahu Bluetooth pripojenia 30 metrov
je dokonalym spolognikom do sprchy,

na plaz, hudobny festival alebo party pri
bazéne. Specialne tlatidlo Ultimate Ears v
hornej Casti reproduktoru, vam umoziuje
prehravat', pozastavit', preskakovat'
skladby alebo prepojit' a zdvojit' dva
reproduktory WONDERBOOM, aby bolo
zabavy dvakrat viac.

Specialitou tejto novej kolekcie je ich

estetické prevedenie v piatich podobach
navrhnutych pre celt skalu Stylov, ktoré
majl zdoéraznit': Concrete (betdn), Avocado
(avokado), Patches (vySivané vzory),
Raspberry (malina) a Unicorn (jednorozec).

Bezdrotové reproduktory v kolekcii
Ultimate Ears WONDERBOOM Freestyle
Collection je uz mozné predobjednat’

na ultimateears.com. Reproduktory

z tejto kolekcie budd k dispozicii na
Slovensku a v Ceskej republike u
vybranych predajcov za odporacan(
maloobchodn( cenu 99 € s DPH.

....................................................................................................................

D-Link na Mobile World Congress
v Barcelone ohlasil svoju novi
produktovi radu mydlink Pro. Obsahuje
zatial' tri kamery, no s mnohymi
$pickovymi funkciami.

Novinkami s 180° Full HD vonkajsia
Wi-Fi kamera s dvojicou objektivov
(DCS-8650LH), 4G LTE vonkajSia kamera
(DCS-1820LM) a bezdrétova vonkajsie
kamerova sada (DCS-2802KT). Kamery
maj( rozlisenie Full HD 1080p, funkcie
pre inteligentné analyzu videa (IVA), stupen
krytia IP65 pre vysok( odolnost' proti
poveternostnym vplyvom, podporu

pre nahravanie do cloudu a d'alSie
pokrotilé funkcie pre zabezpecenie domu.
Medzi hlavné prednosti DCS-8650LH patri
dvojica objektivov, ktora poskytuje ovel'a
prirodzenejsi, jasnejsi a menej skresleny
180° obraz, nez dokazu zachytit' kamery
len s jednym Sirokouhlym objektivom.
Kamera DCS-1820LM ma batériou
napajané 4G LTE pripojenie a DCS-2802KT
je navrhnuta s ohl'adom na predizenie
Zivotnosti batérii pri vonkajsom pouziti
bez kablového pripojenia. D-Link bude

do radu mydlink Pro pridavat'

v budlcnosti d'alSie nové zariadenia.

....................................................................................................................

AXIS Device Manager

............................................................................................................................
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V prostredi, kde sa technoldgie
neustale menia a vyvijajd, a kde

st hrozby kybernetickych Gtokov stale
hrozivejSie a Gtoky sofistikovanejsie,

je naozaj vel'mi dolezité, aby sme
bezpeénostnii infrastruktiiru mohli
spravovat' dynamicky a na dennej baze.
Axis Communications uvadza novy softvér
AXIS Device Manager, ktory ma poméct’
zakaznikom zaistit' jednoduch instalaciu,
spravu a Gspornd prevadzku zariadeni

v sieti, no zaroven aj proaktivne chranit'
siet' a jej zariadenia pred hrozbami kyber
Gtokov. Je vhodny na spravu az tisicky
siet'ovych kamier Axis, pristupovych
jednotiek a siet'ovych audio zariadeni

z jediného miesta, alebo niekol'kych tisicov
zariadeni v réznych lokaciach. Program
nahradza predchadzajici nastroj AXIS
Camera Management a je k dispozicii
zdarma na stiahnutie na webovych
strankach spolo¢nosti.
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Dalsi velka akvizice Netflixu

Platforma Netflix pomalu, ale jisté zbroji proti vznikajici
konkurenci, kterou na ni chysta Disney. Ke svym
velkym a ambicioznim akvizicim v serialovém sektoru
ovsem mUZe pfidat dalsi velké jméno. Spolecnost se
totiz dohodla s Ryanem Murphym na spolupraci, kterou
odstartuji oficialné od 1. Cervence letoSniho roku

a ktera by distribu¢ni firmé méla vynést hned nékolik
novych seriald a film{ v produkci pravé tohoto tvlrce.
Presna tastka této dohody znama neni, v zakulisi se
ovSem hovofi o ¢astce blizko 300 miliondm dolard.

To, jestli je to pro Netflix dobra investice, se ukaze

az v budoucnu. Murphy ovSem stoji za takovymi
serialovymi hity jako Plasticka chirurgie s. r. 0., Glee,
American Horror Story, ZIa krev, Scream Queens

nebo letosni novinka 9-1-1.

Kung Fury Il: The Movie nabida posily

Pofadna davka nostalgie s nazvem Kung Fury,
kterou podpofili fanousci na Kickstarteru, se
docka celovelerniho pokracovani. To uz je
néjakou dobu znama véc. Nyni se ovéem zacaly
davat véci kupfedu a filmu se podafrilo kromé
navrativéiho Davida Sandberga (herec a rezisér
stojici za pdvodnim krat'asem) ziskat opét ke
spolupraci Davida Hasselhoffa, ktery jiz k prvnimu
filmu natocil skladbu True Survivor. K nim se
ovSem prida také Michael Fassbender v zatim
nespecifikované roli a také Arnold Schwarzenegger,
ktery by si mél stfihnout prezidenta USA.

Natacet by se mélo zacit tohle léto.
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Dalsi mutant
pojede sdlo

X-Men se dockaji dalsiho
spin-offu, tentokrat by hlavni
roli méla hrat mutantka Kitty
Pride. Film vznika pod kédovym
oznacenim 143, coz odkazuje

k dilu Uncanny X-Men, kdy se
pravé tato mutantka postavi
nepriteli z vesmiru. O scénar by
se méli postarat Brian Michael
Bendis a Tim Miller. V pfedeslych
dilech hrdinku hrala Ellen Page,
neni tedy jasné, zda se v roli
vrati, nebo ji pfeobsadi.




Cloverfield jede dal

The Cloverfield Paradox, ktery se diky Spatnym ohlastim

z testovacich projekci a obav ze ztraty dalSich penéz skrz
marketing diky nakupu Netflixem dostal do Cernych Cisel,
nebude pro sérii stopkou. Naopak, ¢tvrty film, ktery je pravé
dokoncovan, se nakonec dostane zpét do kin. | pres tristni
ohlasy tretiho filmu v sérii studio divaky ujistilo, Ze 26. fijna
v kinech uvidime ¢tvrty film zatim oznacovany jako Overlord,
odehravajici se béhem 2. svétové valky. Po nejnovéjsim
prirlistku ma ovsem tahle série co napravovat.

Castingové a filmové novinky:

» Lauren Cohan (Maggie v The Walking

Dead) se upsala novému serialu na

stanici ABC. S jeji aktualné vyjednavanou
budoucnosti ve stale popularnim zombie
serialu to tak nevypada nejlépe.

» Jay Hernandez si zahraje hlavniho

hrdinu v remaku serialu Magnum.

= Tom Hardy a Chris Pine jednaji o své

Gcasti v celoveCerni adaptaci herni série

Call of Duty. Rezirovat by mohl rezisér
pokracovani Sicaria Stefano Sollima.

» Paul King (Paddington) se upsal
problematickému projektu hrané verze
Pinocchia. Jedna take o reZii filmu Willy
Wonka, ktery by mél byt prequelem ke knize
Roalda Dahla a jejim filmovym adaptacim.

» Jessica Chastain jedna o své (casti

v druhé ¢asti hororu To. Zahrat by si

meéla dospélou verzi Beverly.

» Projekt nové adaptace Dungeons and
Dragons do filmu laka reziséra Chrise McKaye.
= Neo-Noirovy thriller The Burnt Orange
Heresy ziskal do obsazeni Elizabeth

Debicki a Christophera Walkena.

= Guy Pearce se objevi v novém serialu

od Netflixu The Innocents.

» Martin Sheen, Haley Joel Osment, Pablo
Schreiber a Katie Aselton se objevi v novém filmu
Edwarda Jamese Olmose The Devil Has a Name.
= Ray Fisher se pfidava k obsazeni tieti

série True Detective (Temny pripad).

» Thomas Haden Church se v rozhovoru
zminil, Ze v lofiském roce se zG&astnil nataceni
utajovaného komiksového filmu, ktery se
tvdrci zatim snazi utajit pred verejnosti.

» Jim Rash a Nat Faxon natoi film Batso and
the Wall o horolezci Warrenu ‘Batso’ Hardingovi.
» Herec Jason Statham a reZisér D .

Caruso jednaji o svoji Geasti ve filmu Killer's
Game - filmu, ktery byl v tzv. “development
hell” pfes dvacet let. Jedna se o adaptaci
stejnojmenné knihy od Jaye Bonansingy.

[T INN]

» Akeni pecka Den of Thieves, ktera se
pred mésicem predstavila za oceanem,
se docka pokracovani. \rati se jak Gerard
Butler, tak reZisér Christian Gudegast.

» Chad Stahelski, jeden z reZisér

hitu John Wick, se postara o reZii
adaptace fantasy Sandman Slim.

» Jim Parsons se objevi ve filmu The
Legend of Georgia McBride.

» Chris Columbus napise scénar a
zreZiruje filmovou adaptaci videoherniho
fenoménu Five Nights at Freddy's.

» Alicia Vikander si zahraje hlavni roli ve
filmu The Marsh King's Daughter.

» Ethan Hawke si zahraje wnalezce
Nikolu Teslu ve filmu Tesla.

» Diane Kruger a Eric Bana jednaji o Gcasti
ve filmu Yuvala Adlera The Operative.

» Jake Gyllenhaal, Ansel Elgort a Zendaya se

objevi v novince Briana Helgelanda Finest Kind.

» Elisabeth Moss si zahraje hlavni roli ve
filmu A Letter from Rosemary Kennedy.
» Facebook pro svoji wvijenou televizni
platformu objednal serialové drama

s Elizabeth Olsen v hlavni roli.

= Dwayne Johnson si zopakuje
spolupraci s rezisérem Rawsonem
Thurberem ve filmu Red Notice.

» Timothee Chalamet si zahraje mladého
krale Jindficha V. ve filmu The King.

» David S. Goyer nenatoti Masters of

the Universe, z projektu odstoupil.

» James Bobin natodi film podle série
hracek od firmy Hasbro Action Man.

» Michael Bay by se mohl chopit rezie dlouho
odkladaného komiksového filmu Lobo.

» Joaquin Phoenix jedna o roli Jokera v
pripravované solovce The Joker Todda
Philipse v produkci Martina Scorseseho.

» Russell Brand se objevi v akéni

komedii Butterfingers.

» Stephen Merchant se pridal k obsazeni
filmoveé adaptace knihy Divka v pavouci siti.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal
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= Milla Jovovich nahradi Olivii Munn

ve filmu Hummingbird.

= Ty Sheridan se objevi ve filmu The Night Clerk.
» Antonio Banderas, Michael Sheen a Robert
Downey Jr. se objevi ve filmu Voyage of
Doctor Dolittle. Hvézdné obsazeni doplriuji
také dabéfi zvifat Emma Thompson,

Ralph Fiennes a Tom Holland.

» Amber Heard si zahraje hlavniroli v
romantickém thrilleru Run Away With Me.

» Matt Smith si zahraje nechvalné

znamého vraha Charlese Mansona ve filmu
Charlie Says rezisérky Mary Harron.

= Vznika scénar tretiho dilu Jumaniji.

= Rose Byrne se v X-Man: Dark Phoenix nevrati.
» Scott Eastwood se objevi po boku Morgana
Freemana ve filmu The Manuscript.

» Jamie Dornan a Sam Claflin se

objevi v thrilleru Borderland.

= Robert Pattinson se objevi v

hororu The Lighthouse.

Jung Byung-gil bude rezirovat Gerarda
Butlera ve filmu Afterburn.

Zmeny v datech premiér:

» Film podle herni série Sonic se do kin dostane
v roce 2019, konkrétné 11. listopadu.

» Pokracovani celovecerni adaptace serialu
Equalizer pfijde do kin o néco dfive, misto 3.
srpna jej uvidime v kinech uz 20. Cervence.

» Zpozdi se naopak Alita: Battle Angel ktera
se pravé z tohoto ¢ervencového terminu
presouva az na prosinec. Na 20. Cervence se
pak posunula i novinka Petera Berga Mile 22.
» Spin-off \/ zajeti démond horor The

Nun se zpozdi, do kin se misto ¢ervence
letoSniho roku podiva az v zafi.

» Predator se taktéZ jemné zpozdi, ze srpna
se presunuje na 14. zafi letoSniho roku.
DalSi dobrodruzstvi Herculea Poirota s tvafi
Kennetha Branagha Smrta na Nilu se do

kin dostane 8. listopadu 2019. Ve stejny den
by se do kin méla dostat i 25. bondovka.
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Singapur, Londyn a Barcelona boli
vyhlasené ako najlepsie smart cities
podl'a ocenenia spolocnosti Philips

Lighting a SmartCitiesWorld

Projekty inteligentnych miest:
smart cities celia vjzvam, ako
si nedostatocné rozpocty, nevhodna
infrastruktdra a kratkodobé zmysl'anie.

Najvacsi prinos pre implementaciu
fenoménu smart cities by malo
vizionarske vedenie miest.

Odmeny za Gsilie st vysoké, prikladom je
47 000 pracovnych miest a milionové trzby
za inteligentné parkovanie v Barcelone

Bratislava/Eindhoven, Holandsko —
Philips Lighting (Euronext: LIGHT), svetovy
lider v osvetleni, publikoval nov( spravy,
ktora pripravil spolotne so spolo¢nost'ou
SmartCitiesWorld. Prieskum poukazuje na
dovody a prekazky, ktorym celia lokalne
Grady pri zvazovani implementacie
projektov inteligentnych miest.\

Sprava vychadza z hibkového prieskumu
medzi 150 kl'GCovymi influencermi

............................................................................................................................
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na planovanie miest z celého sveta a
oznacuje Singapur, Londyn a Barcelonu

za najlepsie inteligentné mesta na svete.

Za jeden z najddlezitejSich faktorov

pri nasadzovani inteligentnych miest
povazuje vizionarske vedenie — vyjadrilo
sa tak 56 % respondentov. Prieskum tiez
zd6razfuje vplyv vedicich pracovnikov,
ktori myslia do budlcnosti, a spolupracu
Uradov a agent(r naprie¢ oddeleniami.

Potencialne odmeny sG vysoké.
Prikladom je Barcelona, ktora vd'aka
implementacii systémov Internetu
veci (loT) vytvorila 47 000 pracovnych
miest, usetrila 4,25 miliona eur za vodu
a generuje 0 36,5 miliéna eur vyssie
roCneé trzby za inteligentné parkovanie.

Prekazky pre rozvoj
inteligentnych miest

1z 10 zastupcov lokalnych Gradov
tvrdi, Ze nema schopnosti na projekt

inteligentného mesta. Medzi d'alSie
prekazky patri aj obmedzenie rozpoctu,
nevhodna infrastruktara, kratkodobé
planovanie a chybajlci vedlci pracovnici,
ktori by projekt implementovali.

Nedostatocny rozpocet je podl'a
prieskumu hlavnym nedostatkom
(23 % respondentov), vyraznym
obmedzenim je aj nevhodna
infrastruktara (19 %). Tieto aj d'alSie
prekazky demonstruja fakt, Ze ziskat'
investicie pre projekty inteligentnych
miest nie je I'ahka dloha.

Prieskum vSak poukazuje aj na to,
Ze projekty, ktoré dokazu priniest'
kratkodoby zisk a dlhodobo poskytovat'
infrastruktiru, mozu tieto nedostatky
prekonat'. Prikladom je osvetlenie so
zabudovanymi telekomunikacnymi
sluzbami v San Jose a inteligentné LED
osvetlenie v Los Angeles s rocnymi
Usporami na Grovni 9 miliénov dolarov
a navratnost'ou investicie do 7 rokov.

Prieskum potvrdil, Ze nie je
neobvyklé, ked' mesta mind polovicu
svojho rozpoctu na energie za
pouli¢né osvetlenie. Implementacia
inteligentného osvetlenia nielen znizuje
spotrebu energie, ale znizuje aj mieru
kriminality a podporuje lokalny biznis.

Mesta spotrebuji 70 % energie

Inteligentné mesta prinasajd mnozstvo
benefitov a je potrebné siich uvedomit'.
Mesta dnes spotrebovavajd 70 %
celosvetovej energie. Predpoklada sa, ze
v roku 2050 bude v mestskych ¢astiach
byvat' 6,5 miliardy I'udi, o 2,5 miliardy
viac ako dnes. Poziadavky na spotrebu
energie budd preto rast' a mesta budd
musiet' reagovat' na r6zne odvetvia, ako
sU technolégie, komunikacia, pouzivanie



energie a ochrana dat.

.Nové technolégie mézu uz dnes zmenit,
ako mesta fungujd — od osvetlenia a
prepravy az po konektivitu a zdravotnictvo.
Nasadzovanie novych projektov vsak

Casto spomal'ujd technoldgie, ktoré
navzajom nie vzdy l'ahko spolupracuja
alebo ich nie je moZné prepojit' s inymi
sluzbami mesta. Nast'astie existuje mnoho
Gspesnych prikladov, ktoré dokazujg,

k

Ze tieto prekazky je mozné prekonat'

a priniest' tak obyvatel'om miest lep5i
Zivot," povedal Jacques Letzelter, Segment
Manager v spolognosti Philips Lighting.

Vyuzitie Internetu veci (loT)

Prieskum sa zameriava aj na kl'G¢ov
Glohu Internetu veci (loT). Predstavuje
revol(ciu v zbierani dat (podl'a

35 % respondentov), v komunikacii
pre presné poskytovanie sluzieb
(15 %) a v manazovani zdrojov (13 %).

Internet veci moze v tychto odvetviach
pomdct', avsak implementacia novych
technologii a projektov inteligentnych
miest je odliSna pre kazdé mesto.

Tri najlepsie inteligentné mesta na
svete maja vyrazne odliSné prednosti
svojich projektov. Singapur bol oceneny
za progresivnu infrastruktaru, budovy,
prepravu a vyuzitie podzemného
priestoru. Londyn dostal pochvalu za
dbraz na komunity pri implementacii
technolégii. Barcelona pdta pozornost'
vladou, ktora je iniciatorom zmeny.

JKl'G¢om k Gspechu je vzajomna
spolupraca. Aby mesta skutotne
vyuzili potencial inteligentnych miest,
musi sa zmenit' ich myslenie.

Lokalne Grady musia mysliet' do
budicnosti, a to naprie¢ viacerymi
oddeleniami", povedal Andreas
Knobloch, Alliance Specialist
v spolo¢nosti Philips Lighting.

Kompletny prieskum je
dostupny na stiahnutie TL.

ALY

i

............................................................................................................................
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Strucna historia vyvoja pribehu
vo videohrach

Do dobrej videohry patri dobry konzoly Odyssey 2100, ktory zobrazoval pribeh. Siboj v Pongu sa potom zmenil
pribeh. S tymto vjrokom bude rozne Sportové verzie Pongu. Mohli sme na finale hokejovych majstrovstiev, ktoré
shhlasit' azda kazdy, kto niekedy v Zivote tu njst' nielen tenisovd verziy, ale aj sa dialo priamo u vas v obyvacke.
presiel nejaki hru. Ci to je adventiira, hokejov(, futbalov( ¢i dokonca squashova.
striel'acka alebo RPG, bez dobrého pribehu A aj ked' ste hrali hru bez pribehu, niekde Presurfime sa ale o par rokov d'alej, do
sa dobrych hodnoteni a pozitivneho na pozadi sa mohol vytvarat' vlastny .slavnej" doby domacej videohernej konzoly

ohlasu proste nedocka. Isto, najdu sa aj
vynimky ktoré vsadzaji na akénost', no
tych je ako Safranu. Bolo to ale vzdy tak?

Pohl'ad do hlbokej minulosti
to (mozno) ozrejmi

Ak sa niekoho spytate na to, ktora bola
prva videohra, bez jediného zavahania urcite
odpovie Pong. Teda, ak sa aspor trosku
v tomto ,odvetvi” vyzna. Hra Pong (1972)
je v podstate vel'mi jednoduchou, no za
to zabavnou hrou, v ktorej by ste pribeh
hl'adali len marne. Dve palicky, jedna nal‘avo,
druha napravo, medzi nimi pohybujica sa
gulicka a nekonecny boj o to, kto spravi
chybu. A ked'Zze sme predsa len I'udia a
medzi réznymi nezivymi objektami ¢asto
hl'adame spojenia, na Pong sedelo najlepsie
zaradenie Sportova videohra. Dokazom
o tom moZe byt' aj obal od videohernej
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Mimochodom, princip vysvetl'ovania
pribehu pomocou krabic, manuéalov

a roznych priloh pretrvava az do dnes, aj
ked' ide uz skor o raritu. Ked'ze krabicové
verzie sU Castokrat vel'mi stroh& mnoho
hracov siaha po digitalnych verziach hier.

Ked' neverite vlastnym ociam

\/ roku 1983 sa spolo¢nosti Cinematronics
podaril jeden z najlepSim pokusov vo
videohernej hist6rii — Dragon’s Lair. Na
vSetkych domacich pocitacoch &i konzolach
ste museli sGperit' s vasou predstavivost'ou
a nieco ako dnesna, takmer dokonala
animacia nebolo mozné. To sa vsak vsetko
zmenilo s prichodom tejto arkadovej
zalezitosti. Na tvorbu Dragon's Lair si

FEI L T Tl D gea prizvali svetoznameho animatora Dona
R oo e A Blutha, ktory mal za sebou také animované
ewrmes .. f —— filmy ako The Secret of NIMH ¢ An

TAmIREEET e American Tail. Hra na svoju dobu vyzerala

nepredstavitel'ne a pripominala skuto¢né
Atari 2600. Oproti konzole Odyssey, bolo vlastne k nie¢comu takému bizarnému animované filmy, ktoré ste doposial' mohli
Atari ovel'a revolucnejSie, zabavnejsie ako vrazdiaca giganticka kobra dostali. vidiet' iba v kinach. Ako to ale bolo mozné?
a vykonnejsie. A napriek tomu, Ze Atari 2600
bolo lepSim kusom hardvéru, technické
parametre aj tak nedovol'ovali v hre
rozpovedat' pribeh tak, ako by sme chceli.
Autori hier sa preto snazili pribeh opisat’
inaksim spésobom. A tym spésobom bol
obal od hry. VVel'a z hier obsahovalo naozaj
nadherne mal'ované obrazky, ktoré sa s
realitou v hre absolGtne nestretavali. No
v hibokych 80. rokoch to nikomu nevadilo.
Napriklad taka hra G.I. Joe: Cobra Strike na
obrazku zachytavala hlavného hrdinu, ktory
bol do detailov nakresleny a vyhybal sa
laserovému Gtoku z oci vrazednej
kobry. Zadna strana krabice potom
vysvetl'ovala pribeh, ako sme sa
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Jednoducho! Hrac v podstate takyto

film pozeral na obrazovke automatu

a v niektorych situaciach musel urcitym
spdsobom zareagovat'. Ak zareagoval
spravne, hra pokracovala, ak nie, hlavn(
postavu ¢akala nel'Gtostna smrt'. Hrac bol
teda cely ¢as pocas hrania v ildzii, ze ma
dan( hru pod kontrolou aj ked' to vobec
nebola pravda. Dragon’s Lair sa vd'aka
tomuto dizajnu stal vel'mi obl'Gbenym
kiskom a na dlhé roky neprekonanou
zalezitost'ou na poli videohier. Tato hra bola
dokonca tak popularna, Ze sa jej klony zacali
objavovat' aj na inych platformach ako NES,

16 | Generation

ColecoVision a podobne. Iné verzie boli vsak
po vizualnej stranke od arkadovej verzie
Uplne odlisné, no vd'aka popularite pévodnej
verzie ich chceli mat' doma takmer vsetci.

Kto potrebuje grafiku
k pribehu?

Vrat'me sa ale spat' do reality a do beznych
domacnosti. Co spravit', ak je hardvér
domacich pocitacov limitovany a pribeh
nejde vyjadrit' obrazom? Skdsme to potom
textom. V roku 1976 William Crowther
wytvoril hru Colossal Cave Adventure.

ISlo o prv( textov( advent(ru vobec,

ktora fungovala na pravekych pocitacoch
PDP-10. Pytate sa, ako mohlo byt' ¢itanie
textu na obrazovke zabavné? Odpoved' je
jednoducha — prave dany text dodaval hre
zaujimavd atmosféru. Obrazovka pomocou
textu zachytavala cely pribeh, atmosféru

a popisovala rézne lokacie. A nieco takéto
vyjadrit' na potitaci pomocou grafiky bolo v
danej dobe takmer nemozné. Hra¢ pomocou
konzoly v hre zadaval prikazy, kam sa ma
postava pohn(t', o ma spravit' a podobne.

Textové advent(ry ostali obl'ibené
dlh dobu a zasiahli aj nasu mald krajinu.
Priekopnikom tychto hier bol vo vtedajsom
Ceskoslovensku Frantigek Fuka, ktory
dodal svetu také hry ako Poklad, Indiana
Jones 1,2 a 3, ¢i Podraz 3. Ak sa teraz
smejete na fenoméne textovych adventar
¢i nostalgicky spominate na dand dobu,
mozno vas prekvapim, ale textovky vznikaja
do dnes. Len medzi rokmi 2015 - 2017
vyslo cez znamejsich 25 textowvych hier.

Dalsi vijvoj a Slovaci v akcii

SGcasne s tvorbou textovych adventar
sa vyvijali aj domace pocitace. Staré
archaické videoherné konzoly nahradili
domace osobné potitace ako napriklad Zx
Spectrum. Aj tu sa pribeh stale rozpraval




najmd za pomoci krabice od hry ¢i manualu.
No vyvojari neustale pracovali na tom, aby
hraci pred hranim nemuseli dihé hodiny
pozerat' na obal a predstavovat' si pribeh
hry. Vrcholom 8-bitovej pribehovej éry

bol rok 1995, kedy slovenska spolocnost’
Ultrasoft vydala hru Twilight: Krajina Tiefov.

ISlo o revolu¢n( hru pre dana platformu,
S naozaj prepracovanym pribehom. Dovolim
si tvrdit', Ze keby tdto hru vydaja o pat'
rokov skor, stala by sa svetovym trhakom.

Preview na Twilight sme mohli najst' aj
v Casopise Excalibur 49 na strane 7. Ako sa
tu mozeme docitat', pribeh hry sa odohrava
okolo hlavného hrdinu, ktory sa po desiatich
rokoch vracia spat' z medzihviezdnej
expedicie. No uz pri pristavani zist'uje,
Ze so Zemou nie je nieCo v poriadku.

Ked'Ze mu vo vysielacke nik neodpoveda,
rozhodne sa pristat' na vlastnd past'
a zistit', ¢o sa s 'udstvom stalo. Na
platforme Zx Spectrum / Didaktik nemal
v podstate takyto pribeh obdobu.

A to vsak nie je vSetko — hra obsahovala
vel'mi podarené animované intro a outro
(vid'. Video). Vd'aka komplexnému pribehu
a Gvodnym animaciam musela byt' hra
rozdelena na viacero médii, takze ak ste
mali kazetov( verziu, museli ste Zonglovat'
s kazetami a ¢akat' pri ,Stebotani"
magnetofonu. Majitelia disketovej verzie
podl'a dobovej preview az taky vel'ky

problém nezazivali a Zonglovanie
s disketami nebolo otravnou zalezitost'ou.

Intro nebolo vzdy povinnost'ou

Hoci mala uz aj hra Twilight intro, to
nebolo vzdy povinnou jazdou kazdej
hry. Intro, teda Gvodna animacia
predstavujlca dej bola ¢astokrat kvoli
limitovanému miestu obmedzena na
textové predstavenie. Intra samozrejme
v hrach nechybali, no prvé dych bertce
intro priniesla hra Another World (1991).
Filmova Gvodna animacia posobila tak
dokonale, Zze ste tomu sami nechceli verit'.
Do deja vas vtiahla tak, ako sa to Ziadnej
inej hre doposial' nepodarilo. Pribeh hry

Hi™ o
Poigson
=

bol v intre vypovedany tak jednoducho

a zaroven dokladne, Ze iné spolocnosti
ihned' pochopili silu Gvodnej animacie. Ved'
povedzme si na roviny, intra st stc¢ast'ou
hier az do dnesnej doby a bez nich si uz
Ziadnu hru vobec nevieme predstavit'.

Herné konzoly vracaji tder

Domace potitace sice na chvil'ku potlacili
Atari, no z d'alekého Japonska prichadza
v strede 80. rokov konzola NES. Ta prinasa
do domacnosti najma zabavu v nadhernej
farebnej grafike, s menej obmedzeniami
a zaujimavym dizajnom samotnej konzoly.
Prvé herné pokusy na konzolu prinasaja
skdr chaby pribeh na Gkor hratel'nosti.

Medzi tie najvydarenejsie mdzeme
zaradit' urcite legendu Mario, ktorého
pribeh bol vypovedany najma graficky.
Mario putuje po hradoch a snazi sa najst'
princeznd. Na svojej ceste sa ale dozveda,
Ze princezna je vzdy v inom hrade.

Takto to pokracuje az do posledného
hradu, kde princeznl konecne najde. Aj
v tejto hre hral pribeh druhd kol'aj. Svet hier
na NES sa vyraznejsie zmenil v roku 1987
s prichodom hry Final Fantasy. Na td
dobu giganticky svet, mnoZstvo dialégov
a hra neukratena o hratel'nost'. Na prejdenie
celej hry ste v priemere potrebovali aspon
18 hodin, ak ste v3ak perfekcionista, museli
ste hre venovat' viac ako 34 hodin. Pribeh
hry vas zaviedol do Gplne nového sveta, kde
ste sa stretli so Stvoricou znamou aj ako
Light Warriors. Kazdy z nich ovladal
iny element a spolo¢ne mohli zachranit'
svet a porazit' zlo. Zlozky ako pribeh
a prostredie boli tak prepracované, ze si hra
ziskala ihned' srdcia fandsikov a dockala
sa vel'mi vel'a pokratovani. Hru Metroid
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(1986), ktora taktiez vysla na konzolu NES,
povazujd mnohf za vel'mi dobre spracovand
po pribehovej stranke, hoci sa na oko

moze zdat, ze pribeh tu je minimalny.

Akonahle ste hru spustili, uvrhla vas do
koZe hlavného hrdinu pohybujiceho sa v
temnom svete. Jeho identita bola neznama
vd'aka prilbe a tak sa kazdy hra¢ mohol
vzit' do postavy. Najvacsie prekvapenie
vsak prislo na zaver po finalnom sdboji.

Hlavny hrdina snal svoju prilbu a vy ste
zistili, ze ste cely ¢as nehrali za hrdiny, ale
za HRDINKU. A to nie je vSetko. Metroid
mal niekol'ko moznych koncov zavislych
od toho, kol'ko ste hru hrali. Ak ste v hre
stravili dIhSiu dobu, nemuseli ste vébec
zistit', Ze hlavnou postavou je zena.

Autori hry sa tak postarali o vel'mi
Sikovny marketingovy t'ah, ktory sa
v dobe bez internetu ujal viac ako len dobre.
Podanie pribehu v hre Metroid
v roku 2016 nazvala redaktorka Taylor
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Stein tzv. ,environmentalnym rozpravanim
pribehu" a osobne si myslim, Ze trefnejsi
nazov by sme hl'adali marne.

Ked' sa hry robia podI'a filmu

Nie je to tak davno, ked' sa hry zacali
robit' podl'a filmu. Mnohokrat sa v podstate
odkopirovala idea filmu, popripade sa cely
dej pretvoril a ,voila" mali sme tu hru. Cela
takato sthra so sebou niesla jednu vel'mi
dobr( vec a to pozadie a pribeh hry. Ak
ste videli film, bolo jednoduchSie si dej a
pribeh hry predstavit' a mnohokrat sa hra
ani neobt'azovala pribeh vobec wylicit'.
Napriklad taky Ghostbusters 11 (1990) pre
NES zatinal hned' vyberom zo Styroch
znamych postav. Kazdy uz poznal pribeh
a vedel ako sa postavy spravajd. Vel'mi
podobnou hrou bola aj hra Lion King (1994),
ktora pre zmenu verne kopirovala scény
z filmu a tak, ak ste boli fanasikom tejto
.Disney-ovky’, film ste mohli prezit' opat’

s ovel'a vacSou davkou napatia.
A ked'Ze tento Styl hry fungoval vd'aka

symbidze ,videl som film —viem pribeh"
drzali sa hry zaloZené na filmovej
predlohe vel'mi dlha dobu na vysini.

No po akejsi dobe zacali tieto hry
narazat' na vel'mi tvrd( prekazku, ktorou
bola grafika. Ak si zoberieme filmové hry,
drviva vacsina z nich boli arkadové hry, i
jednoduchsie akéné striel'acky. Ak by mal
vSak gameplay hry kopirovat' cely film, vo
svojej podstate by tieto hry boli len d'alSim
pozretim filmu. Samozrejme, bola tu
moznost' vymysliet' z daného univerza novy
pribeh a vel'mi dobre to spravili napriklad pri
Star Wars hrach. No ¢o v pripade, ak niekto
miluje film, ale nehrava hry? Pride potom
o vel'ky zaZitok a nemdZzete predsa niekomu
v kine povedat' — pred pozretim tohto filmu
si musite pre pochopenie najprv zahrat'
hru. Dalsim nelichotivym aspektom tychto
hier bola ¢astokrat aj licencia, ktora ziskat'
znamenalo ,vysolit™ vel'ky kopec penazi.

Ovladaj svoju postavu myskou

Cim viac sa do popredia predierali PC,
tym viac sa ostatné platformy stavali
do Gzadia. Hardvérovy pokrok sa nedal
zastavit' a tvorcovia vedeli, Ze na CD sa da
natlacit' toho ovel'a viac, ako na ,kazety"
do konzol.Zacali vznikat',point and click"
adventdry, ktoré sa v podstate vyvinuli
z textovych advent(r. Hardvér uz nebol
tak limitovany, pocitac vedel zobrazovat'
obrazky v ,nadhernej VGA grafike" a
rozpravanie pribehu tak nebolo obmedzené
iba na text. A ak ste vedeli rozumne Setrit'
miesto na CD, do hry sa dal vlozit' aj
dabing a hra zrazu naberala iny rozmer.

Pribeh v hre mohol byt' rozpravany
nielen titulkami a grafickym kabatom, ale
aj zvukom. Priekopnikom na poli takychto
advent(r bola spolonost' Lucas Arts.
Tvorcovia bravirne zvladli hern adaptaciu
hry Indiana Jones and the Last Crusade:
The Graphic Adventure (1989). Hra zalozena
na filme, v podstate odkopirovany pribeh
a moznost' si prezit' film na pocitadi.

O par rokov neskor prichadza hra Indiana
Jones and the Fate of Atlantis (1992). Druhé
.point and click” dobrodruzstvo uz prinasa
svoj VLASTNY PRIBEH. I$lo o nieto nové,
neprebadané a niet divu, Ze sa tato hra
stala vel'mi Gspesnou. Naviac bol pribeh
od filmovej série oddeleny a pokial' ste hru
nehrali, nemuseli ste sa trapit' s tym, Ze ste
o nieco prisli. ,Point and click” adventary sa
na dlhd dobu stali GspeSnymi najma vd'aka
zlozkam, ktoré k vyjadreniu pribehu v hrach
boli potrebné —vizualna stranka hry, textova



a neskor aj audio zlozka. Ak stale neverite,
tak sa pozrite na Gspech hier ako Gabriel
Knight, Broken Sword, The Secret of Monkey
Island, Full Throttle, ¢i sériu Quest for Glory.

Pribeh funguje, tak ho
pouZivajme vSade!

Adventdrne hry ukazovali ako perfektne
funguje, ked" hracovi predhodime pribeh.
Preco potom nestavit' na pribehov( kartu
vzdy? Pribeh sa do hier zacal davat' takmer
vsade. Vel'mi dobrym prikladom boli
realtime stratégie, kde pribeh bolo pomerne
t'azké vtesnat'. Takému Command and
Conquer (1995) sa to podarilo bravirne.
Pred kazdou misiou sa spustilo
video s brifingom, kde vam niekto
vysvetlil dand situaciu a preco prave
teraz GtoCime na tejto mape.

Vo svete stratégii potom vel'mi dobre
zafungovala aj hra Command and Conquer:
Red Alert (1996), kde podobné hrané videa
boli tieZ. Hra naviac vsadila na udalosti,
ktoré boli v danej dobe kazdému zname.
| ked' studena vojna uz skoncila, I'udia si
stale pamatali na obrovské napatie a tak
bolo jednoduché im pribeh wylicit'. A hrané
a dabované videa k tomu pomahali vel'mi
dobre. VVrcholom vyjadrenia pribehov bola
potom paradoxne stratégia Warcraft 3:
Reign of Chaos (2002). Prvé dva diely sice
obsahovali pribeh, no bol rozpravany najma
pomocou textu pred hrou a misiami. Vo
Warcraft 3 vsak prislo k jednoznacnej
revol(cii. Hra obsahovala rdzne videa pre
vSetky rasy a pribeh bol rozpravany aj
pocas misii. Nemuseli ste teda ¢akat' kym
znicite nepriatel'skd zakladnu, pribehové
vysvetlenia prichadzali aj pocas bitiek.
Pribeh sveta Warcraftu tak dostaval novy
rozmer a videa v hre pdsobili neuveritel'nym

filmovym dojmom. Niet divu, Ze z tejto hry
vznikol fenomén World of Warcraft (2004).

Ked' sa z hry stane
virtualny svet

Prave jedno z najobl'iibenejsich MMORPG
World of Warcraft je perfektnou ukazkou
toho, ako sa ma pribeh v hrach tvorit'.
Prvotna ,vanilla" hra najprv vrhla hraca
do sveta a dala mu moznost' prezit' rézne
dobrodruzstva v gigantickom svete. Zo
zatiatku ste zacinali na Gplnom spodku
hierarchie a napriklad ste lovili v lese divé
svine ¢i zbierali kvetinky. Casom véak vasa
sila rastla a vasa postava nadobldala na
reputacii. Potom pre vas nebol problém
byt' hrdinom, ktory porazi silného draka,

Ci Carodejnika nic¢iaceho krajinu. Kazdy
novy datadisk prinasal nové a nové krajiny,
pribehy a dobrodruzstva. \ly, st'a hrdina
Azerothu, ste prezivali svoj vlastny pribeh,
ktory ste si upravovali nielen v hlave, ale
davali ste ho najavo aj v hre. V rukach ste

mohli stiskat' vzacny mec a ak ho niekto
uvidel, hned' vedel, Ze patri hrdinovi ¢o
skolil draka a nema ho iba tak hocikto. Do
hry sa pridavali modifikacie ako Total RP,
vd'aka ktorej ste mohli ,roleplayovat™. Teda
v priamej podstate ste sa vo virtualnom
svete hrali na skutognych hrdinov.

Cim i8la doba d'alej, novy hardvér
a technolégie dovol'ovali v hre viac
a viac. Dokaz mdzeme najst' napriklad
v up(tavkach na posledné dva datadisky
Legion (2016) a Battle for Azeroth (2018).
Tie uz viac pripominaja film ako hru.
Updtavka ma v sebe ukryté vSetko, o ma
mat' nielen dobra hra, ale aj skvely film.

Vrchol dokonalého
rozpravania pribehu

Vrchol rozpravania pribehu sme vSak
mohli zazivat' aj v singleplayer hrach a to
ovel'aintenzivnejsie. Ked'Ze sa vyvojari
nemuseli zaoberat' zaleZitost'ami ako
spracovat’ multiplayer, mohli viac penazi
vlozit' do inych casti hier. Vznikali tak
kultové série ako Mass Effect (2007-2012),
¢i Dragon Age (2009-2014). A tieto dva
kasky patria k tym najlepsSie pribehovo
prevedenym hram vébec. Prave kvdli
prepracovanému pribehu bolo finale Mass
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Effect 3 kontroverzné. Hraci sa Casto

tak vzili do hlavného hrdinu, Ze nechceli
pripustit' jeho smrt!, €i koniec ktory by
neskoncil dobre. Je pravdou, Ze finale Slo
urobit' mozno trosku lepSie (a aj preto
vznikol novy patch s vysvetlenim), no stale
pribehové ukoncenie patrilo k najlepsim
ukonceniam vobec. Opacne to mala zas
séria Dragon Age. Hoci boli prvé dva diely
perfektné, na vesmirnu hru Mass Effect
sa nechytali. Problém bol pravdepodobne
v slabej previazanosti pribehovych liniek.
Vrchol zazila az hra Dragon Age: Inquisition
(2014), ktora konetne obsahovala to, to
nam doteraz chybalo. V tychto dvoch
Lumeleckych dielach" vytvorili vyvojari
nieCo naozaj fantastické — symbidzu medzi
pribehom a gameplayom, ktora nebola

nijako limitovana. Hra obsahovala krasny
graficky vizual, filmové scény, dobrd hudbu
a k tomu aj kopu textu. A aj po tych par
rokoch je t'azké tieto hry vébec prekonat'.
Osobne mam pocit, Ze sa vyvojari boja
vytvorit' novy pribeh, znackuy, ¢i svet.

Avsak ak sa neboja a idd do toho na plno,
vznikn( perfektné hry ako Horizon: Zero
Dawn, The Last of Us, &i séria Uncharted. A
propos, ak si pozriete vyvoj série Uncharted,
urcite mi date za pravdu, ze medzi prvym

a poslednym pokracovanim je naozajstny
posun, ¢o sa tyka najma pribehu. Minuly
rok do pokusu vytvorit' nie¢o nové a odlisné
iSlo aj malé indie Stddio Ninja Theory. A
podarilo sa im vytvorit' neopakovatel'ny
zazitok v hre Hellblade: Senua's Sacrifice.

Pribeh hry sa odohrava v hlave hlavnej
hrdinky, ktora trpi psychickymi problémami
a pok(sSa sa dostat' do mytologického pekla
Helheim. Pocas hrania hry pocavate rézne
hlasy, radia vam, alebo vas nabadajd na
z|é veci. yvojari tato hru odpordcajd hrat'
prave preto so slichadlami, pretoze audio
vnem je v Hellblade viac ako len délezity.
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Od dokonalosti
k jednoduchej dokonalosti

Pribeh sa nemusi rozpravat' len priamo
a vel'a hier (najma tie umeleckejsie ladené)
sa vracaj( spat' v ¢ase. \ roku 2012
vychadza titul The Journey. Hra
v ktorej sa ani tak vel'a nedocitate a ani

nebudete pocut' ziaden rozhovor. No aj
napriek tomu vd'aka prostrediu rozprava
jeden z najzaujimavejsich pribehov
vobec. Navyse, pribeh v hre kazdy moze
pochopit' trochu inak. A nie je nic lepSie
ako sledovat' diskusiu, kde si viacero I'udi
medzi sebou hovori, ako pribeh pochopili.

Neustaly vyvoj vpred

\/yvoj rozpravania pribehu v hrach sa
bude neustale vyvijat' a bude napredovat'.
Nie je ziadnym tajomstvom, Ze hry uz
dlhsiu dobu ber( svoju inSpiraciu vo
filmoch a filmovych scénach. A mozno
raz sa vd'aka virtualnej realite a novym
technologiam do takéhoto sveta aj naozaj
dostaneme. A mozno nie sme ani tak
d'aleko, ved' taky Fallout &4 VR ¢&i Skyrim VR
nam to uz trochu dovol'uja.

Zdroj: Reddit, AtariAge, ComputerMuseum,
Fuxoft, Databaze-Her.cz, Excalibur 49 s. 7,
HowlLongToBeat, News Report 1983,
Microsoft
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RECENZIA 'DRAGON BALL FIGHTERZY PS4

Dragon Ball
FighterZ

KAZDY SA MOZE STAT BOJOVNIKOM
SO SILOU ZNICIT CELY SVET

ZAKLADNE INFO: Ak'sa vovas ukryva c.hut'
bojovat’, urCite zbystrite

Platforma: PS4 svoju pozornost, pretoZe na trh
Zaner: Akcné RPG 2 .

) i prichadza Dragon Ball FighterZ.
Vyrobca: Bandai Namco - . ew . -

Ide o hru, ktora prinasa bojovnikov

zo sveta Dragon Ball na moderné
3 konzoly i PC. Bez ohl'adu na to, &i
PLUSY A MINUSY:  ste veteran alebo iba za€iatoénik
v zanri bojovych hier, Dragon
Ball FighterZ vas urcite zabavi.

Zapozical: Cenega

+ prepracované
herné rezimy
+vizualne
spracovanie
+jednoduchy
systém
ovladania postav
+moznost'
komplexne
kombinovat'
Gtoky
v bojoch 3vs 3

Dragon Ball FighterZ nie je
prva bojova hra zo série Dragon
Ball, Arc System Works sa totiz
rozhodli pre navrat ku klasike.
\lysledkom ich vyvojarskej snahy
je detailne vypracovana 3D grafika

- zdvojnasobena
cena DLC kvoli 8

novym postavam . 24cadena do 2D perspektivy, jednym Gtokom prevratit' mesta poslat' naprie¢ horami a rozbit'
- spotiatku prilis typickej pre tento zaner. hore nohami, a boj sa méZze zacat'. tak polovicu planéty. Nechybaij

jednoduchy ale ani Sialeni bojovnici, ktori sa

a monotonny Hra je po vSetkych strankach V Dragon Ball je vSetko prehnané kvoli zdolaniu nepriatel'a pokojne

pribehovy rezim  inSpirovana anime serialom Dragon a tato expresivita nechyba ani odpalia, popripade ho premenia na
Ball FighterZ, respektive Dragon tu. Hradi sa mozu tesit' na Gtoky tokoladu, zjedia a absorbuja tym
Ball Super, a ponechava si vsetko, pIné vybuchov pohlcujdcich celd jeho silu. Jednoducho sa pred nami
¢o na nej majd fanasikovia radi. obrazovku, taktieZz moZu nepriatel'a

Uvodné obrazovky privitajd hraca
dynamickou hudbou a ukazkou plnou
akcie. Hracovi teda uz neostava
ni¢ iné ako prevziat' na seba rolu
niektorého z bojovnikov, ktori dokazu

HODNOTENIE:

1. 8.8 .8 0 ¢
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fanasikovia Dragon Ball si pribeh hry uzija
viac nez ostatni hradi, ked'ze hra nestraca
Cas predstavovanim jednotlivych postav a
prechadza od jedného boja k druhému.

Bojovnici pocas toho kricia, nabijaja
svoju energiu, zomierajd, vtipkuja,
spominajd na staré stretnutia, trénujd
a robia vSetko preto, aby porazili svojich
nepriatel'ov. Pritom vSetkom stale ostavaja
verni svojim osobnostiam zo serialu.

Hrac v pribehu postupuje na mapach,
ktoré pripominajd hraciu plochu
spoloenskej hry. Kazda mapa ma urceny
maximalny pocet t'ahov, je vdak na hracovi, €i
sa rozhodne hned' si zmerat' sily s finalnym
nepriatel'om alebo sa pokdsi ziskat' viac
spolubojovnikov, ¢i bude trénovat' alebo si
iba zabojuje s inymi protivnikmi, €im ziska
sklsenosti pre svoje obl'Gbené postavy
a bojom si odomkne Specialne schopnosti,
ktoré mu pomdzu v narocnejsich sibojoch.

Treba si ale davat' pozor, pretoze
ak vyprsi pocet vasich t'ahov, nastava
automaticka prehra a celd mapu
treba odohrat' od zaciatku.

Nie je prekvapenim, Ze takyto format
funguje v bojovej hre, ktorej predloha je
v podstate tiez iba o sibojoch medzi tymi
najsilnejsimi. Je ale prekvapivé, kol'ko
detailov boli vyvojari schopni vlozit' do
Casti hry, ktora je v inych tituloch ¢asto
zabudnutel'na. Pribehovy rezim zaroven
nie je navrhovany iba na jedno hranie

otvara uleteny svet Dragon Ball v hernej pondka iny pohl'ad na pribeh. V prvej €asti a jednotlivé mapy je mozné zopakovat' si,
podobe so vSetkym, Co k nemu patri. na seba hrat prevezme Glohu znamych ¢i uZ len tak pre zabavu, tréning alebo pre

. P hrdinov, v druhej sa pozrie na konflikt odomknutie skrytych scén a postav. Grafické
PI’I_bEh(_)V\/ rezimv z pohl'adu zaporakov a tretia ukryva spracovanie je natol'ko detailné, Ze sboje
bOjOVEJ hre prekvapl zaujimaveé prekvapenie. Pravdou ostava, ze pIné akcie vyzerajd ako vystrihnuté z anime,

Pribeh nebyva ¢asto dévodom, kvoli
ktorému hradi siahajl po bojovych hrach,
napriek tomu ale Dragon Ball FighterZ
pontkne bezpochyby niekol'ko hodin
zabavy aj v pribehovom rezime. Ten
je rozdeleny na tri ¢asti, pricom kazda
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respektive v mnohych pripadoch vyzeraja
aj omnoho lepSie nez serialova predloha.

Kazd( Cast' pribehového rezimu zacina
hrat iba s jednou postavou a postupne
si odomkne viac bojovnikov. Sibojmi sa
zvySuje Uroven postav, ich vlastnosti a body
Zivota. To je doleZité, pretoze zranenia po
skonceni boja nemiznd a s pritomné az
kym nepridete na koniec danej mapy. To
podporuje hranie za viac postav a zaroven
zvySuje schopnosti samotného hraca.
Pre kazdy sboj si totiz m6ze hrac vybrat'
jedného az troch bojovnikov, nakol'ko
vacsina stbojov prebieha vo formate 3 vs 3.
Popri posilneni jednotlivych postav je mozné
odomkn(t' si Specialne schopnosti pre cely
tim, ktoré zvysuja celkovd silu Gtokov, wdrz,
poCet ziskanych skisenosti alebo poskytujd
iné vyhody v boji. Napriek tomu vSak prva
Cast' hry nepredstavuje takmer Ziadnu
vyzvu a taktizovanie je postavené najma na
vybere schopnosti, o mdze byt' zbytocnou
stratou Casu, ak hrac dobre zvladne
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boj za jednu ¢i dve postavy. Narocnost'
sa ale postupne zvySuje a najviac da
zabrat' v zavere hry, kde je zaroven aj
limitovany pocet zvolenych bojovnikov.

Jednoduché pre novacikov,
komplexné pre veteranov

Celkovo aZ 24 hratel'nych postav dava
priestor pre tvorbu vel'kého mnozstva
timov. Bojovnikov je moZné pocas siboja
striedat' alebo ich privolat' na vykonanie
rychleho Gtoku, a tak je vyhodou poznat'
vSetkych. Aj preto vynika rozsiahly
prfbehovv rezim hry, ktor\7 hréEa nauET
24 postav v bojovej hre mdze na prvy
pohl'ad vyzerat' hrozivo, no tu sa prejavuje
Sikovnost' tvorcov. Prikazy pre zakladné
Gtoky ma kazda postava rovnaké a aj pre
vykonanie Specialnych alebo super (tokov
je potrebné naudit' sa stlacat' maximalne
dve smerové tlacidla, jedno tlacidlo pre Gtok
a zapamadtat' si cenu energie daného Gtoku.

Kazda postava ma navyse 3 automatické
combo Gtoky, ktoré sa vykonaja iba
zopakovanim zakladného Gtoku. Pre
fascinujace Gdery, pri ktorych vsetko
vybuchuje, sa tak netreba ucit' naspamat’
20 rdznych prikazov pre kazdi postavu

a prezivat' kfce v rukach priich zadavani,
¢o podstatne znizuje narotnost' hry pre
novacikov v tomto bojovom zanri hier.

Hoci sa mdze na prvy pohl'ad javit', Zze hra
je az prilis zjednodusena a vacsina postav
sa liSi iba vwyzorom, opak je pravdou. | ked'
je vstup do hry nenarocny, plati tu pravidlo,
Ze je jednoduché zacat', no t'azké stat' sa
majstrom. Jednotlivé Gtoky je jednoduché
vykonat', no majstrovstvo spociva v tom, ako
ich spojit' a nacasovat'. Pritom treba mysliet'
nielen na aktualne ovladana postavu, ale aj
dvoch bojovnikov, ktori ¢akajd v zaskoku.
Navyse v tomto zanri nie st sdboje tych
najlepSich o tom, kto si najlepsie zapamata
rozne kombinacie pre taky a onaky
Gtok, ale o tom, kto ich dokaZze najlepsie
vyuzit' a predvidat' svojho protivnika.

Pribehovy rezim pre jedného hraca je iba
mala ast' toho, ¢o Dragon Ball Z ponika.
Vacsinu casu, pocas ktorého hrac nebude
bojovat', stravi pobehovanim v hernom
lobby, o je virtualna miestnost' pre desiatky
hracov. Kazdy je tu prezentovany hernou
postavitkou, ktor( si vyberie a mbZe s fou
pobehovat' medzi ostatnymi. Lobby slzi
ako nahrada klasického menu (ktoré je ale
stale mozné pomocou skratiek pouzit')

a zaroven vytvara socialne prostredie

pre hracov. Je tu mozné komunikovat'
pomocou predvolenych sprav a vstupovat'
do vzajomnych stbojov. Pri vol'be reZzimu
pre viacerych hracov je mozné bojovat’
proti hra¢om z celého sveta alebo iba proti
hratom z daného lobby. Popri beznych
stbojoch 3 vs 3 existuje aj ranked mod, v
ktorom hrac ziskava body a umiestnenie
podl'a poCtu vyhier. Dokonca je mozné
vytvorit' skupinu hracov, ktori budd méct'
proti sebe bojovat' a ostatni bud( sledovat’,
ako sa im dari, pripadne sa do bojov mdZzu aj

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



zapojit'. Nechyba ani turnajovy rezim hrania,
ktory sa da usporiadat' aj lokalne a stavia
proti sebe postupne hracov, kym sa neurci
ten najlepsi z nich. Pre tych, ktori sa radi
zlepSujd, je pritomny rozsiahly tréningovy
Practice mod. Ten poskytuje moZnost'
plnit' r6zne vopred definované Glohy alebo
je mozné iba vol'ne bojovat' proti umelej
inteligencii. Ti narocnejsi tu vsak najdu
moznost' zadat' umelej inteligencii prikazy,
ktoré ma opakovane vykonavat'. To urcite
pride vhod, ked' sa hrac bude snazit' zdolat'
nejakd nepriatel'ska taktiku a funguje to
hlavne v spojeni s Replay médom. Ten
uklada 100 poslednych zapasov hraca

a popritom zverejiiuje aj tie najlepsie
zapasy medzi hra¢mi vo svete, ktoré sa
hodnotené na zaklade sledovanosti alebo
ich zverejnia priamo vyvojari ¢i vydavatel'
Dragon Ball FighterZ — spolo€nost' Bandai
Namco Entertainment. Replaye majd
moznost' zobrazit' input hracov, teda
tlacidla, ktoré boli stlacené na vykonanie
Gtokov a tie sa dajd preniest' a uloZit'
priamo do tréningového rezimu hrania.

Kazia lootboxy
a DLC super hru?

Dragon Ball FighterZ sa nevyhlo trendu
modernych hier, a tak prichadzame k

lootboxom a DLC. Lootboxy majd, nast'astie,
v Dragon Ball FighterZ iba kozmeticky
charakter. Hranim pribehu, sibojmi

proti inym I'ud'om a plnenim Specialnych
Gloh ziskava hra¢ hernd menu Zeni.

Za nhu je mozné kapit' si jeden alebo

10 nahodnych predmetov.

\/ nich mo6ze hrac najst' postavicku, ktord
ovlada v hernom Lobby, farebnd schému
pre bojovnika v hre, obrazky uréené

pre komunikaciu s ingymi hraémi a iné
malickosti, ktoré priamo neovplyviiuja
hratel'nost'. Ziskavanim duplikatov zbiera
hrac Specialnu menu, ktord je mozné
vymenit' za Specifické predmety.

Pre Dragon Ball FighterZ je dostupny aj
Season Pass, ktory hra¢om v budicnosti
odomkne az 8 postav. Tie momentalne nie
sG v hre dostupné a nie je ani jasné, o aké
postavy presne pdjde. Zrejmé je vSak urcite
to, Ze tieto postavy dostan( iba hraci, ktori
si za ne zaplatia. Ak ale budi navrhnuté
rovnako ako tie, ktoré uz v hre si, nebude

nutné za hru priplacat'. Momentalne sa
si vSetky postavy rovnocenné, aspon
teda v ramci moznostT hry. Niektori
bojovnici sG na prvy pohl'ad silnejsi, je
jednoduchsie za nich hrat' a disponujd
Gtokmi, ktoré je t'azSie prekazit'. No prave
tréningovy rezim a moznost' naucit' sa
Gtoky a ich slabiny vd'aka nahravkam
zapasov tu zohravaja vel'kd rolu. Kazdy
ma totiz svoju slabinu a je iba otazkou
sklsenosti, Ci ju hrac dokaze najst'.

Zhrnutie

Dragon Ball FighterZ je hra, ktor( by si
nemal nechat' ujst' ziadny fan@sik Dragon
Ball univerza. Zaroven ide o kvalitny titul na
poli bojovych hier. Svojou jednoduchost'ou
prilaka mnohych hracov, ktori sa bojovym
hram vyhybali kvéli ich zlozitému ovladaniu.
Hoci vacsina hracov skoci do pribehového
rezimu iba kvoli moznosti odomknat' si
postavu hlavnej zaporacky hry, Android 21,
zaroven je tento rezim idealna priprava pre
online hranie. Vd'aka mnoZstvu postav,
Stylu sibojov a prepracovanym rezimom
hrania ale dokaze Dragon Ball FighterZ
zaujat' aj narocnejsich hracov, ktori si
uz zvykli na zlozitejSie posobiace hry.

Peter Bagoria
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Monster Hunter
World

DOPOSIAL NAJLEPSIA MH HRA!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéné RPG
Vyrobca: Capcom

Monster Hunter patri medzi
série, o ktorych sice vel'a I'udi
poculo, no malokto ich hral. Vel'mi
popularna a nadmieru Gspesna séria
vSak ma svoju nemald komunitu
a kazda z hier si so sebou nesie
vel'mi vysoké hodnotenia. Po
prvy raz tak prichadza MH aj ako
mainstreamova multiplatforma,
ktora ma priniest' svet monstier
medzi Siroki verejnost'.

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+skvela
hratel'nost'

+ bojovy systém

+ more moznosti

+svet a level
dizajn

Monster Hunter séria az
doteraz vychadzala vylucne na
Nintendo, a tak sa jej popularita
nerozsirila az do takych rozmerov,
aby ju bezne poznal kazdy hrac.
Vel'a z nas, ktori sa o hry zaujimame
o ¢osi viac, sme o sérii pocvali
chvaly a novinky, no malokedy
sme nieco z toho zazili z prvej ruky.
O kvalite série nepochybne svedtia aj
hodnotenia vSetkych ¢asti, ktoré s
ukazkovo vysoké diel za dielom, no aj
komunita hry, ktora od prvého dielu
len narasta. Nie je preto ziadnym
prekvapenim, Ze po oznameni
prvého multiplatformového dielu
Monster Huntera séria nabrala
Gplne novy stupen popularity.

- nelogické menu
- neintuitivne
mechanizmy

KaZzda Monster Hunter hra
je definovana niekol'kymi
charakteristickymi mechanizmami.
K nim patri neodmyslitel'né chodenie
na dlhé questy, kde ste si museli

HODNOTENIE:

1. 8.8 .8 0 ¢
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pripravit' vlastné jedlo, davat' si
pozor, kde ho konzumujete (ked'ze
pocas toho nemdZzete bojovat')

a ikonické rozdelenie mapy na
niekol'ko oblasti. Tento recept, ktory
obsahuje omnoho viac veci, funguje
uz roky, no Capcom tentokrat iSiel
proti mddrosti: ,Neopravuj nieco,

Z 1

o nie je pokazené,” a do novej
modernej verzie priniesol more
zlepSeni. Mapy su plne otvorenég,
moZete pouZivat' veci pocas chodze
a boje s menej obmedzujdce.

Prvi z délezitych zmien definuje
uz samotny nazov série - World.
Kazda z novych map ponika
komplexny — niekol'ko vrstvovy
ekosystém plny tajomstiev, Zivota
a vsetkého, ¢o k tomu patri. Aj po
niekol'kych desiatkach hodin budete

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




aj v zaliatocnej lokacii objavovat' nové
veci o vasom okoli. No ¢o je najlepsie,
vel'a veci vo svete je spravenych tak, aby
davali zmysel a vedeli ste sa k nim dostat'
tak, ako by ste to urobili aj v realnom
svete. Na kazdé vel'ké monstrum, ktoré
budete lovit', pripadaji desiatky malych
zvierat, hmyzu, rastlin a inych postav,
ktoré robia svet neuveritel'ne zivym.

Monster Hunter ale, samozrejme, nie
je len o prehl'adavani sveta a zbierani
materialov (aj ked' to tvori vel'ka ¢ast'
hry). Pripravte sa na to, Ze budete celit'
tym najvacsim aj najviac cool priseram,
akym ste kedy celili. Zabudnite na pomalé
a niekol'kominGtové boss boje z Dark
Souls. Sice sa k nim daja prirovnat’, no
tentokrat to bude trvat' niekol'ko desiatok
minat, vyZzadovat' more odhodlanosti
a doslovného lovuy, ked' budete musiet'
svoju korist' ¢asto nahanat' a hl'adat’,
ked'Ze nebude len necinne stat' a bojovat’
s vami aj ked' vie, Ze prehrava. Vasa

lovena korist' sa pocas boja niekol'kokrat
stiahne, aby sa najedla, doplnila sily alebo
vas prepadla a bude len na vas, aby ste ju
hl'adali a lovili, kde a kedy bude treba. S
tym neodmyslitel'ne svisi aj prostredie,
v ktorom lovite a zatial' ¢o niekedy vam

poskytne unikatne moznosti a vyhodu,
inokedy budete bojovat' v nehostinnej
lave alebo v jedovatom prostredi, ktoré
vam boj podstatne st'azi. Ci sa uz
rozhodnete toto prostredie akceptovat'

a adaptujete sa nan, alebo radsej
nalakate korist' do iného, priatel'skejSieho
prostredia, kde ste si napriklad

prichystali pasce —to je len na vas.

Dizajn priser, ktoré budete lovit', bol
aj v minulosti silnou strankou Monster
Huntera, no teraz mali vyvojari po prvykrat
moznost' skutogne sa na nich vybdrit' na
modernych platformach. Boje preto budu
také nezabudnutel'ng, Ze na ne budete
spominat' ete nasledujice dni. Rovnako
ako skvelo monstra vyzerajd, maju aj
kompletne odlisné osobnosti a vlastnosti.
\/d'aka elementom, ktoré pouzivajd, akym
agresivnym spdsobom (tocia alebo sa
st'ahujd, ¢i dokonca volajd na pomoc
iné monstra svojho druhu, bude kazdy
lov osobity boss fight a Ziadne
z monstier vam nedaruje ni¢ zadarmo.

Pocas lovov do hry vstupuje aj samotny
ekosystém sveta. Nie je ni¢im nevidanym,
Ze sa dve Alfa monstra stretn na svojom
teritoriu a pustia sa do seba, €o vam ¢asto
poskytne ¢as na oddych, damage zadarmo
a v neposlednom rade neskuto¢ny pohl'ad
na boj dvoch masivnych monstier. To,
samozrejme, mdzete Casto vyuzit' takticky
aj vo svoj prospech a ak uz mate aky-taky
prehl'ad o mape sveta, mdZete niektoré
monstra nalakat' do teritéria inych, ktoré si
budl domace Gzemie automaticky branit'.
Tieto, ale aj mnohé podobné mechanizmy
posUvaji Monster Hunter na Gplne
iny level, a to nehovoriac o porovnani s
akoukol'vek konkurenciou. Lovenie tychto
monétier je vacéinou pomerne zdihava
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zalezitost', na ktor( musite prist' patricne
pripraveni. Nehovoriac o vybave, ktor( si
vylepSujete naozaj hlbokym systémom
upgradovania, na ktoré pouzivate
materialy z ulovenych kdskov monstier,

Budete potrebovat' aj poriadnu vybavu
v znameni réznorodych pouzitel'nych
predmetov. Lov niektorych naozaj
silnych drakov mdZze trvat' aj 30 minat
a takito giganti si s vami tasto vedia
poradit' jednou ¢i dvomi ranami.

Preto je boj naozaj takticky a dal by sa
nazvat' pomalym tancom a ¢akanim na

spravne prilezitosti — ako naozajstny lovec.
Trpezlivost' bude vaSou najvacsou zbrarou.

Vas Zivot ale nie je jeding, o vas v
tychto bojoch tlaci. Jednotlivé misie
na lovenie Specifickych ciel'ov sd ¢asto
¢asovo ohraniené a mdzete zomriet'
iba urcity pocet krat. Pokojne sa tak
moZe stat', Ze kvdli nepozornosti na
zatiatku hned' zomriete 2-krat a na
Uspesné ukoncenie misie si tak budete
po zvysok hry pocinat' Gplne bezchybne.

Ten pocit, ked' sa vam takto podari
ulovit' vas ciel', nahradi len malo veci,
pretoZe o tom prave Monster Hunter je.
DIhé a masivne boje, ktoré overia vsetky
vase schopnosti, vas na konci odmenia
neskuto¢nym pocitom zadost'ucinenia.

Nevyhodou je aj vel'mi realna Sanca, ze
po hodine boja si misiu zopakujete, lebo
vam dosiel ¢as alebo ste proste zomreli.

Tento pocit neprinasa nic dobré, az
dovtedy, kym sa vam podari pomstit' a
vtedy pochopite, o ¢om to celé je a navyse
ziskate nové skidsenosti. Na vyber mate
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14 typov zbrani a na rozdiel od inych
RPG nerieSite ziadne Statistiky vasej
postavy ako takej, ale vetko sa odvija od
vasej vybavy, ktora definuje vase skilly,
Specialne schopnosti, ako aj typy Gtokov.

Ziadna hra ale nie je dokonala
a Monster Hunter sice ma navrch
v mnohych ohl'adoch, no zadrzuje ho
jeho minulost'. Bohuzial', vyvojari aj
v novej verzii zachovali mnohé archaické
a (plne neintuitivne mechanizmy, medzi
ktoré patri hlavne menu, orientacia
v iom a rovnako aj multiplayer.

Menu ma mnoho zaloZiek, ¢asto neviete
na Co s(, ako ich vyuzit' a v podstate by sa
dalo spracovat' milionkrat lepSie. Rovnako
na tom je aj multiplayer, ktory sice funguje
skvelo, no iba ak viete ako vlastne funguje,
¢o vam hra nevysvetl'uje Gplne najlepsie.

Pripojit' sa do spolo¢nej hry s kamosmi
je mensia maturita, a to nehovorim o

spusteni a pripojeni sa do spolofnej misie.
Ked' sa vam uz ale podari dostat' sa do hry,
vSetko funguje rovnako skvelo ako v s6lo
hre. Niekol'ko vylepSeni by sa urcite dalo
najst' aj na ovladani menu pocas boja.

Ked' sa rozpravam s veteranmi Monster
dostavam zabavné odpovede typu: ,Mal si
vidiet', ako to bolo v minulych dieloch. Toto
je jedna basen.” Koniec koncov sme sa vzdy
zhodli na tom, Ze by tieto mechanizmy
tak ¢i tak potrebovali prerobenie a
zmodernizovanie a jedina vec, ktora im v
tom brani, je ich archaicka minulost', ktora
proste do dnesného sveta nepatri. A uz
vbbec nie do takejto rychlej a plynulej hry.

Verdikt

Toto je modernizacia, ktora
Monster Hunter potreboval. Dostat'
sa na moderné platformy, spravit'
sérii poriadny zaklad a potom uz len
vylepSovat' a vylepSovat'. Prvy moderny
a multiplatformovy Monster Hunter ma
vSetko, ¢o od neho mohli hraci ¢akat'.

Novym hra¢om sa bude miestami
zastavovat' rozum nad niektorymi
nelogickymi mechanizmami, no
da sa na ne zvyknat' a v budicich
dieloch snad' bud( prerobené.

To ale nemeni ni¢ na tom, Zze World
je jednoznacne jedna z tohtoroénych
najvacsich peciek a kazdy hrag, ktory ma co
i len CiastoCne rad podobny styl hier, vyzvy
alebo sa len chce kvalitne zabavit', by si mal
Monster Hunter World zaobstarat' a pustit'
sa do najvacsieho lovuy, aky kedy zazil.

Richard Mako
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.

Kingdom Come:
Deliverance

O SLOVO SA HLASIA ZLATE CESKE
RUCICKY

- - . . - p
ZAKLADNE INFO: Aj_e totu! Po ElaSICh Ervvch
dojmoch, ktoré sme vam
Platforma: PC sprostredkovali v def vydania,
Zaner: RPG konegne prinasame aj finalny
Vyrobca: Warhorse ' . - P T
pohl'ad na prvotinu ceského Stidia

Studios
Zaposical: Comgad W?Ehorse, o ktorom si !(onecne
mozeme urobit' celkovy obraz.

PLUSY A MINUSY:

Cesta k finalnemu vydaniu hry
vSak nebola taka jednoducha.
Niektori mozno stratili aj aktkol'vek
nadej, avak po nelspechu v
podobe hl'adania distrib(tora,
skvelej Kickstarter kampani a
komplikovaného vyvoja, mézeme
konecne prehlasit', Ze stredoveké
RPG Kingdom Come: Deliverance

+skvela atmosféra
+ pribeh, najma
v pripade
vedl'ajsich dloh
+nezabudnutel'ny
soundtrack
+ sUbojovy systém

- optimalizacia . ) . p
. je tu, medzi nami, a dari sa mu.
- obcasneé
problémy JindFich je klukem _Taks dobr
sdlohami -~ yasnickym -
- postava Jindficha : -
je nepresvedtiva Uz od celkového Gvodu nam hra
- zatiatok sa ukazuje o o v nej az do konca pojde.
prilié nat'ahuje Kingdom Come predstavuje realnu dostane sa do konfliktu mocnosti, nebude predstavovat' Ziadneho
podobu Zivota v ¢eskom stredoveky, ktoré si v krajine vybavujd svoje G¢ty.  hrdinu a prave jednoduchym a
s celou svojou surovost'ou a Spory dvoch bratskych panovnikov pozvol'nym tempom si to postupne
kazdodennou rutinou. Pribeh sa sa vyostrili do nezmyselného uvedomite aj vy. Neovladate
sGstred'uje okolo mladého kovacovho  krviprelievania a drancovania, vlastne ani taktiku boja, preto sa
syna Jindficha, ktory v jeden Gplne ktoré odplynili Zivoty mnohych vSetko musite postupne ucit'.
obycajny den strati vSetko, na com I'udi, vratane toho vasho. V tomto
mu dovtedy zaleZalo. Chtiac-nechtiac, momente som si uvedomil, Ze JindFich Hra vas vSak v Ziadnom pripade
nevodi za ruky. To, ¢o platilo v
inych podobnych hrach, by ste
tu hl'adali marne. Ste ¢lovek z
madsa a kosti a tomu musite
podriadit' aj svoje spravanie.
Spociatku som mal problém vzit'
sa aj do hlavnej postavy, teda do
roly kovacovho syna. Stale som
totiz ¢akal na nejakd iskru, ktora
mi umozni vzit' sa do jeho koZe, no
nakoniec som sa toho nedockal.
HODNOTENIE: Aj ked' autori jasne stanovili

pravidla, ktoré by vas mali natit' k
stotozneniu sa s hlavnou postavou,

* & K KT
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a vy v nom celkom stracate akdkol'vek
prileZitost' na preskiimanie otvoreného
svetu Ceské prostredia v 15. storodi.

Prvé hodiny hrania patria striktne
nalinkovanym pasazam a vy musite plnit'
Zelania vyvojarov. Toto mi spociatku
trocha vadilo, avsak postupne som si
uvedomoval, ze takto je to vlastne dobré a
pre mna samotného aj Zivotne dolezité.

Ani samotné preniknutie do pribehu
vam nebude robit' Ziadny problém a urcite
v hom pocitite rukopis Daniela Vavru, ¢o
je skvelé. Az nastane situacia, v ktorej ste
konecne vhodeni do otvoreného sveta,
urcite sa v iom stratite, za to vam rucim.

Skyrim a Zaklinac sd
jednou vecou, Deliverance
vsak nieco celkom iné

Hratel'nost' a mechaniky znacne odbocujd
od beznych RPG hier. Uz len z dévodu,
podotykam, plne funkéného systému bez
fantasy prvkov a priser, ktoré si akymsi
znakom RPG hier, je jasné, Ze Kingdom
Come: Deliverance hra na celkom ind notu.

Spdsab rozpravania pribehu
je svojim spdsobom linearny, ¢o
spOsobuje intenzivnejSi herny zazitok,
no na strane druhej nemate pocit
uzatvorenia, nie ste frustrovani, ¢o
sa aj mne osobne vel'mi pacilo.

- Ted mé zkus trefit!

Napriek tomu, ze s postupy miestami

budete s tym mat', pravdepodobne, zhltnat' kazdé jedno ich slovo. MoZno zbytotne zdihavé a Ginavné, a to hlavne
problém. Je to Skoda, pretoze ak sa to bol ale len mdj osobny problém a vy vo svojich Gvodoch, nepovazujte to
pozrieme na iné Ustredné postavy, si Jindru nakoniec obl'Gbite. Vrat'me sa za ziadne zasadné minus, rozhodne
zistime, v niektorych pripadoch p6sobia na chvil'ku k Gvodu hry, ktory sa tiez to ma svoje opodstatnenie.

naozaj realisticky a a nie je problém odklana od bezne zabehnutych kol'aji

Ako som uz povedal, necakajte Ziadne
dungeony, fantasy veci a priSery. Tu hra prva
ligu realnost' a obraz Zivota v danom obdobi.

Viem si predstavit', ze sa niektori z
vas pozastavia nad otazkou, ¢o takyto
otvoreny svet vlastne pondkne a ¢i to
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mbze byt' zabavné. Ano, mdze, ale zalezi
na tom, ¢o od toho oakavate — a prave
toto je miesto, na ktorom sa lame chlieb.

Namiesto spominanych vsakovakych
tradicnych veci z inych fantasy RPG hier
je vasou odmenou skimanie prostredia,
nedotknutej prirody a impozantnych
hradov. Kazdé miesto je vel'mi Specifické a
ponlka vedl'ajSie Glohy, ktoré vas zabavia
na dlhé hodiny, ked'ze sa dokazu rozvetvit'
na niekol'ko eSte zaujimavejsich pasazi.

Cestou vyhladnete

Jednym z kl'G€ovych prvkov hry je
jeho realnost, ktora sa zameriava
nielen na samotné okolie, ale
predovsetkym na vas. Jindfich nie je
Ziadny nadprirodzeny hrdina, je z masa
a kosti a tomu sa musite prispdsobit'.

Tak, ako vo vasom realnom zivote, aj
tu musite jest', pit' a spat’. Toto vSetko
vSak dokaze byt' niekedy otravné a vy
si musite uz dopredu premysliet’, ¢i ste
schopni sa vydat' tou ¢i onou cestu.

Autori vSak zasli este d'alej, ked'Ze sa
pocas svojich potuliek dokazete dokonca
zaspinit' a to sa netyka len obleCenia,
ale napriklad aj tvare. Toto vSetko nie je
len estetickym prvkom, pretoze neraz
zistite, Ze sa na vas l'udia pozeraj(

Gplne inak, ked' ste Spinavi a inak, ked'
je zas zjavné, Ze sa o seba starate.

Veci si mozete ocistit' a tvar umyt'
naprikladv kadi s vodou, pripadne to
vybavite v kipel'och za pomerne znacny
poplatok naraz. Kipele vam dokonca
pomdzu k Gplnému zregenerovaniu
zdravia, avSak moZzete si navolit', o ¢o mate
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zaujem a to je skutoCne super. Zaujimavé
je tiez vrstvenie oblecenia, ked'Ze hra
umoznuje nosit' na sebe niekol'ko vrstiev.
Neobliekate si predsa zbroj na holé telo.

Tieto veci jasne ukazuja uz niekol'kokrat
omiel'and realnost' Zivota, navyse som ostal
doslova Sokovany, ked' som si pred jednym
guestom odlozil maso, aby som nezostal
hladny a na moje pocudovanie som sa
neskor pri jeho konzumacii otravil. Dévod?

Mal som ho vo vreckach odlozené prilis
dlho, pokazilo sa. Ani cestovanie nie je
prechadzka ruzovou zahradou. Spociatku
Sliapete pekne po vlastnych, neskor
dostanete kona a moznost' zrychleného
cestovania, no v kazdom pripade budete
rieSit' prakticky vSetko len behom.

Problémom je pritom ¢asto samotny
kon. Prave tu mézeme vidiet', Ze to nie
je Gplne dotiahnuté do konca, ked'ze
na koni cestujete v podstate len vy a

len malokedy aj samotni obyvatelia.
Problematicky je aj pathfinding a
nepomohli mu ani aktualizacie.

Tieto veci na vas mozu posobit'
frustrujlco, ked'Ze sa hra uklada po
dlhSej dobe, pripadne po ukonceni nejakej
Glohy. MéZete so systémom trochu
vykasl'at', ak si najdete pohodInd postel'
a vyspite sa —vtedy sa hra uloZzi.

Iste, je tu moznost' uloZit' hru aj
manualne v menu, no k tomu potrebujete
napoj .Sejvovici’, ktora vam umozni
ukladat' hru. No ani v tomto momente
nemate vyhrané, ked'ze po vypiti napoja
budete v podstate na urcita chvil'u opiti,
¢o so sebou obcas prinesie problémy.
Spotiatku to mozno budete vnimat' ako
problém, no postupne sa tomu prispdsobite
a ja rozhodne patrim k tym hracom, pre
ktorych tato vychytavka moze ostat, i ked'
autori uvazuji o zmene tohto systému.

Mensie pribehové klisé

V Gvode som spominal, ze v pribehu
je citit' Vavrov rukopis, Co nem6zem
spochybnit'. No aj napriek tomuto je v
urcitych pasazach citit' predvidatel'nost' a
pribehové klisé hlavného pribehu. Netvrdim




vSak, Ze by vas mal nudit'. Nechcem ni¢

prezradzat', ked'Ze by som vas nerad obral
o herny zazitok, no v kazdom pripade Senbosvan =
ratajte s réznymi zvratmi a prekvapeniami.

O poznanie lepsSie s na tom vedl'ajsie
Glohy, ktoré vd'aka svojmu osobitnému
vyznamu perfektne doplfiajd hlavny
pribeh. Pokial' p&jdete do hibky,
dozviete sa mnozZstvo zaujimavych
informacii o Zivote v danom obdobi ,0
panovnikoch ¢i miestnych obyvatel'och.
Riesenie hlavnych ¢i vedl'ajSich Gloh
vsadza predovsetkym na rozhovory.

Budete skimat' a spovedat'
miestnych a razom zistite, Ze prakticky
akakol'vek ¢innost' sa odzrkadl'uje vo
vasich rozhodnutiach, ktorym budete

musiet' Celit'. Systém questov je Gamepad nas kaidodenm} sGbojovym systémom vam trochu potrva,
preto, dovolim si povedat', jednym z ale ako som hovoril, hra na vas ide pomaly
najprepracovanejsich, aké som kedy videl. Otvaranie truhlic je v tejto hre kapitola a vSetko sa postupne naucite. Ja osobne
sama o sebe. Predovsetkym za to moze som preferoval moment prekvapenia a
Postupne zistite, ze akékol'vek rieSenie fakt, Ze na gamepadoch je to o poznanie prikradania sa, nez na niekoho priamo
Gloh je mozné previest' prakticky bez t'azsie. Musite najst' spravnu polohu, za(tocit'. Boj jeden na jedného je celkom
toho, aby ste museli niekoho zabit', v ktorej je moZné otacat' zamkom a fajn, pripadne zvladnutie dvoch nepriatel'ov
teda az na jednu vynimku, ta vsak s(beZne, v spravnom momente, sa pokasit' naraz. Len o ich vsak je viac, nastava
teraz nebudem Specifikovat'. o odomknutie. Toto chcd vyvojari eSte skutocny problém a miestami i chaos, v

prepracovat', takze je mozné, ze sa to zmeni.  ktorom to neraz kon¢i nejasnou smrt'ou.
Idealne je teda viest' dialogy tak, aby ste

svoju karmu dostali na td spravnu Groven, Ked' uz som pri tom gamepade, Ani to prikradanie sa vsak nemusi byt'
o ¢om vas hra pravidelne informuje. tak ho rozhodne mézem odporucit', vyhra, ked'Ze problém robi predovsetkym
aj ked' hrate PC verziu. \/ skratke, umela inteligencia. Ta sa sprava miestami

Iste, obCas sa stane, Ze budete nutné ovel'a lepsie sa mi hra ovladala tymto o0zaj hllpo a vy Zasnete, Ze je nieco také

nie€o ukradnat', pripadne prelomit' zamok spbsobom, ako kombom mys a moZzné. Zarazila ma situacia, ktord som

na truhlici, aby ste sa niekam posunuli, klavesnica. Vyuzil som to predovsetkym spominal aj v prvych dojmoch, v ktorej

no sU to viac-menej nltené veci. v prepracovanom systéme sdbojov. leje ako z krhly a vy vidite obyvatel'ov

relaxovat' pri ohniku a kotliku gulasa.

Pokial' ide o samotné kradnutie, musite Prave toto je posunuté na Gplne inG . .

byt' obozretni aby vas nikto nevidel, Groven, nez na aka ste zvyknuti. Musite Narok\/ na zelezo

pretoZe je z toho problém a rovnako zadavat' presny smer Gtoku a rovnako

tak aj predaj kradnutych veci, ked'ze tak musite vystihnt' spravny moment, Dokazem, samozrejme, pochopit', Ze

nie kazdy obchodnik ich od vas kdpi. kedy zaltocit' a kedy sa branit'. Zzit' sa so hra Zije spolu s vami, faunou, flérou a

obyvatel'mi, ked'Ze vSetko je poCitané

v realnom ¢ase a to si Ziada svoju dan.
Navyse, grafické spracovanie je na
vysokej Grovni a minimalne tak navsteva
lesa je nezabudnutel'nym zazitkom.

Modely si spracované vynikajico a
samotné vyobrazenie pre nas znameho
prostredia je skutoCne na Spickovej
Grovni. Technolégia CryEngine, ktora
hru pohana, vynika predovsetkym v
spominanych lesoch, kde je kladeny déraz
na detail na skutocne vysokej Grovni.

To isté plati aj o zvukovych efektoch
a sprievodnej hudbe. Ta plynulo reaguje
na situacie a bez nejakych zasadnych
skokov perfektne sekunduje dianiu na
obrazovke. ESte doteraz mi znej( tie
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tony v usiach. O skladbu sa postaral
Cesky skladatel' Jan VItava a pre mna je
to jeden z najlepsich soundtrackov, aké
som kedy mal moznost' v hre pocvat'.

HorsSie je to so samotnou optimalizaciou,
ktora nepatri do kategorie Gspesnych. So
snimkovymi prepadmi majd problémy
aj majitelia najvykonnejsich zostav.

Navyse, nie je to len problém so
situaciami, v ktorych je na obrazovke
razom mnozstvo objektov a efektov.

Prepady spozorujete aj v zdanlivo
jednoduchych rozhovoroch, ¢o nie je ni¢
prijemné. Ja som nechal hru optimalizovat'
v GeForce Experience a na zostave s
procesorom Intel Core i5-4590, 16GB DDR3
operacnej pamate a grafickou kartou
NVIDIA GeForce GTX 1060 (6GB) mi navolil
softvér stredné detaily v rozliSeni 1080p.

\/ tejto konfiguracii sa hra hybala
v rozmedzi 35-55fps, no aj tak
vedela miestami prepadndt’ aj
pod 30 snimok za sekundu.

0 tychto problémoch vSak vyvojari vedia
a snazia sa ich opravit', respektive dostat'
ich do Co najviac uspokojivého stavu.
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Bugfest

Pbévodne som to chcel hre natriet, ¢o
sa tyka samotnych chyb v hre, Mal som
moznost' hrat' ju uz pred jej pred vydanim,
ked'Ze som pracoval s novinarskou képiou
a tych chyb tam bolo poZzehnane.

Predovsetkym to boli problémy s
rozhovormi, nedostatky pri Glohach a
cyklické chyby. Nasledne vsak vysiel
Day One Patch s nejakymi mensimi
zaplatami a musim potvrdit', Ze v tomto
ohl'ade ide o znacné zlepsenie.

Pre mAa je to nie¢o ako maly zazrak,
Ze v nasich kontinach vznikol mamuti
projekt, akym je bez pochyb RPG hra a
zasade vel'mi Gspesna hra. Do dnesného
dna sa predalo zhruba milion kopii a
vyvojari sG urcite viac nez spokojni.

Na hre stale aktivne pracujd a pokial
trend aktualizacii bude pokracovat', tak

a dievtata z Warhorse urcite vyriesia.
Dabing

So samotnym vydanim sa Coraz ¢astejsie
skloriovalo slovo dabing, presnejSie ten
Cesky. Mnoho fantsikov si nedokazalo
predstavit' €eskd hru zasaden( do
Ceského obdobia, bez Ceského dabingu.

Autori to vyriesili skvelou lokalizaciou
textov do Cestiny, no dabing chyba.
Toto je nieco, ¢o rozhodne nechcem
kritizovat', navySe tam je stale sanca,
Ze sa Ceského dabingu dockame.

Mne v5ak naozaj vadil ten anglicky
akcent, ktory mi miestami rezal usi.

Verdikt

S hrou Kingdom Come: Deliverance
som si daval na ¢as, o mozno nelahodilo
nasmu Séfstvu, avsak musim dprimne
povedat, Ze som sa snazil vychutnat' si
hru a ohodnotit' ju ¢o najlepsie. Ked' som
si spisal plusy aj minusy a uvazoval som
o nich, vychadzalo ¢islo, ktoré v nasom
bodovacom systéme udelit' nemo6zem.

Viem, Ze vel'a hracov ma v obl'ube,
ak sG hry pohodIné a taktiez sa hraja
jednoducho, toto vsak nie je moj priklad
a vzdy bazim po inovativnych veciach.
Nemusia to byt' Gplne zasadne zmeny, ale
akakol'vek snaha o Au je pri hrach drahym
artiklom. Kingdom Come: Deliverance
ponuka niekol'ko inovativnych veci a
nie je to hra pre Gplne kazdého. Avsak
ukazuje, Ze aj hra takéhoto Stylu moze
vo svete prerazit' a prerazila. Kupujte!

Jan Schneider
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RECENZIA FWD MY CLOUD HOME6TB" HW

WD My Cloud Home 6 TB

Sukromny cloud za privetivu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: WD
Dostupna cena: 230€

PLUSY A MiNUSY:

+jednoducha
inStalacia
+zakladna NAS
funkcionalita
+cenalen o par
desiatok eur
vyssia ako cena
samotného
disku
+ pristup k datam
z celého sveta
+dobry pomer
ceny a vykonu
+moderny dizajn
+data pod
vlastnou
kontrolou

- rozsirena
funkcionalita
je platena

- nepristupnost’
disku

- chybajlca
redundancia

SPECIFIKACIE:

Typ dloziska: HDD
Format disku: 3,5"
Kapacita disku:
2TBaz8TB

Rozhranie externé: USB
3.0(3.1 gen1), LAN
Pocet pozicii pre

disk: 1 ks
Podporované operatné
systémy: Windows 7 a
vyssie (iba 64-bit), Mac
0S X Yosemite a vyssie
Podporované mobilné
operacné systémy:

i0S 9 a vyssie, Android

4.4 a vysSie

HODNOTENIE:

1.8 8 8 ¢%¢
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Ak nahodou nezijete v jaskyni,
urcite ste sa uz stretli so
slovickom Cloud ¢i so slovnym
spojenim cloudové GloZisko. Tento
vyraz sa nezvykne prekladat' do
slovenciny, lebo mat' data

v oblaciku neznie ani vyspelo, ani
bezpecne. AvSak mat' pristup

k datam z kazdého kita sveta

a z viacerych zariadeni je,
nepochybne, vel'kou vjhodou
cloudovych dlozZisk. Existuje rad
rieSeni, ktoré s zadarmo a zdalo

by sa, Ze ani netreba premysl'at’

nad tym, €i si data takto zalohovat'
alebo drzat'. Stale malo I'udi si
uvedomuje, Ze tieto rieSenia maji
nemalo nastrah alebo potencialnych
chyb, kvéli ktorym nemusia byt' tou
spravnou vol'bou ani s cenovkou
nulovej hodnoty. Co ale robit' v
pripade, ak nemozno verit' cloudu od
vel'kych spolo€nosti a tradi¢né NAS
zariadenia sa prilis drahé? WD My
Cloud Home sa aspon na papieri javi

ako skvela odpoved', ako svoje data
drzat' pristupné a pritom v bezpedi.

Cloudové lloziska a ich
vyuzivanie sa stale viac rozsiruje.
To ale neznamenag, Ze vase data
s v bezpeci alebo Ze nie sU
pouzivané na Gcely, s ktorymi
by ste mohli mat' problém. Uz
davnejSie som sa v recenzii
jedného plnohodnotného NAS
[

rieSenia zamysl'al nad tym,
Ze pokial' za nejakd sluzbu na
internete neplatite, ste predajnym
artiklom vy sami. Respektive —
vase data. Nie Ze by spolo¢nosti
ako Google, Microsoft ¢i Dropbox
priamo predavali vase slbory,
ale ked'ze s vase dokumenty,
hudba, ¢i filmy na ich hardvéri,
mo&zu spolocnosti napriklad
ziskavat' cenné informacie
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Daniels My Cloud Home

FOTOGRAFIE

o vasich preferenciach, nakupoch alebo
o vasich zvykoch. Cena pouzitel'nych
NAS zariadeni sa ale zacina na cene
okolo 200 eur, a to do nich este

treba dokupit' disky. Preto rieSenie

od spolo¢nosti WD, ktoré pontka ta
najzakladnejsiu a asi aj najdblezitejSiu
funkcionalitu s cenou od 130 eur za

2 TB verziu, znie naozaj zaujimavo.

Ku nam prisla na otestovanie verzia

s diskom ponudkajdcim kapacitu 6 TB,
ktora dokaze pokryt' mensiu domacnost'
alebo vystadi pre pouzivatel'a s vacsim
mnozstvom digitalneho majetku.

Obal a jeho obsah

V moderne pdsobiacej krabici mensich
rozmerov ladenej do kombinacie bielej
a svetlo modrej farby, sa ukryva jedno
vel'mi zaujimavé zariadenie spolu
s napajacim adaptérom, LAN kablom
a neodpustitel'nymi brozdrkami.
Balenie vyzera dostatocne odolne,
aby ochranilo zariadenie aj pred
neSetrnejSim zaobchadzanim, hoci by
som osobne uvital narazniky z peny
alebo karténu a nie z tenkého plastu.

Prvé dojmy a spracovanie
Samotnému zariadeniu sa takmer

neda ni¢ vylitat'. Vizualna stranka
pOsobi naozaj moderne a vd'aka
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kompaktnym rozmerom urite nebude
prekazat' alebo zavadzat', ¢i sa ho uz
rozhodnete umiestnit' k routeru, alebo
na pristupnejSie miesto. Kombinacia
bieleho povrchu v lesklom prevedeni
hornej ¢asti a matného strieborného
spodku imitujdceho kov uspokoji aj
narocnejSich zaujemcov. Zamrzi vSak
pribaleny LAN kabel a napajaci adaptér,
ktoré s v ciernej farbe, a tak ich treba
skryvat', aby prilis nekontrastovali so
samotnym zariadenim. Takisto ma
trochu prekvapila absencia tlacidla na
vypnutie/zapnutie zariadenia, ktoré sa
nachadza na dvojdiskovom variante,

no na jednodiskovom nie. My Cloud
Home ponuka uz nainstalovany disk, ku
ktorému sa v jednodiskovych modeloch
bezny zakaznik len tak jednoducho
nedostane. Moderné disky ale uz aj nieCo
vydrzia a v spoloc¢nosti WD mysleli aj na
spravne odvetravanie, takze je takmer
cela spodna a vrchna Cast' rebrovana

a vzduch moéze jednoducho pradit'
okolo disku. V neposlednom rade sa

na prednej strane ukryva podsvieteny
pasik a indikator pripojenia k internetu.

Hardvér a vykon

Celé zariadenie pohana Stvorjadrovy
RealTek procesor s taktom 1,4 GHz
a 1GB RAM. To Gplne postatuje na
bezné prehliadanie, ale pri streamovani
na viacero zariadeni to uz moze byt'
malo. Takisto netreba Cakat' ziadne
vel'ké moznosti enkddovania videa.
Rychlost'ou My Cloud Home neohdri,
nakol'ko disponuje iba beznym
hardiskom a gigabitovym ethernetom.
Tieto dva faktory obmedzujd rychlost'
na maximalne 120 - 125 MB/s, no pri
beZnom pouzivani pokojne pocitajte
s rychlost'ami od 10 do 80 megabajtov
v zavislosti od kvality pripojenia a druhu
sUborov, ktoré sa zapisujq, ¢i ¢itaja.

Softvér a vychytavky

Spravne NASko ale, samozrejme,
nesl(Zi iba na ukladanie dat. Jednou
z hlavnych vyhod NAS rieSenf je moznost
pristupovat' k datam z viacerych
zariadeni i dokonca cez internet z
celého sveta. WD My Cloud Home nie
je vynimkou, a tak po navstiveni My
Cloud Home stranky na internete a
nainstalovani My Cloud Home programu
na pocitac ¢i aplikacie na smartfén,
ziskava pouzivatel' rad funkcii, ktoré
by pri beznom disku v hlapej krabicke
nemal. Cely proces instalacie, najdenia

zariadenia a pristupu k nemu je vel'mi
jednoduchy a zvladne ho kazdy — aj
menej technicky zdatny pouZivatel'.

\/ Gplnom zaklade pontka My Cloud
Home moznost' ukladat' sibory, Ci
pristupovat' k nim z lokalnej siete aj

z celého sveta cez mobilnG a pocitacovd
aplikaciu ¢i webové rozhranie. Okrem
st'ahovania a nahravania saborov je

ale mozné napriklad cez mobil priamo
prehliadat' fotky, ¢i dokonca streamovat'
video sUbory. Prekvapivé ale je, ze na
streamovanie hudby priamo cez mobil
najskor treba stiahnut' a nakonfigurovat'
aplikaciu Plex, ktora funguje ako
klientsky medialny server, hoci musim
poznamenat' Ze tato aplikacia je platena
a jej free verzia pontka iba okresany
zazitok. Po jej spravnom previazani

a nakonfigurovani je vSak mozné cez

nu pocdvat' hudbu ¢i streamovat' iné
média bez ich predoslého st'ahovania
priamo na zariadenie. Dalsimi $ikovnymi
sluzbami v My Cloud Home je WD
Backup, cez ktory si m6Zzete nastavit'
automatické zalohovanie, WD Drive
Utilities — aplikacia, ktora dava pozor

na stav zariadenia Ci DriveSecurity od
spolo¢nosti Eset, ktora sa vie postarat'
o ochranu proti virusom. Prijemna je
tiez moznost' jednoducho si zélohovat'
sbory, ktoré uz mate napriklad na
Google Drive ¢ vinom cloudovom
rieSeni. Niektoré sluzby s zadarmo, iné
s(, nanest'astie, platené, ale pri cene
samotného zariadenia nie je mozné brat'
tdto skutocnost' ako prilis vel'ké minus.

Zhrnutie

Pokial' neverite cloudovym Gloziskam
inych spolo€nosti a nemate moznost'
investovat' 400 az 1000 eur do
plnohodnotného NAS zariadenia, ale radi
by ste mali pristup k svojim siborom aj
mimo domova, potom je potencialnym
rieSenim My Cloud Home. WD sa
rozhodlo pondknut' akysi medzikrok so
zakladnou funkcionalitou cloudového
Uloziska a sice okresanou, ale stale
pritomnou funkcionalitou NAS zariadeni.
Pokial' sa dokaZete zaobist' bez funkcii,
akou je jednoduché streamovanie
hudby ¢i par NASkovych vychytavok
a neprekaza vam vel'mi absencia
redundancie, ¢i nemoznost' jednoducho
disk vymenit' alebo zvysit' jeho kapacitu,
mdbzeme vam potom odporucit' My Cloud
Home a jeho 6 TB verziu ponikajdcu
asi najlepsi pomer ceny k vykonu.

Daniel Paulini
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RECENZIA [TP-LINK'ARCHER MR400" HW

TP-Link Archer MR400

Router nielen na doma

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+Vykon
a efektivnost'
zachytavania
3G/4G signalu

+ Skvela moznost'
pre I'udi bez
DSL/VDSL
pokrytia

+ Moznost'
fungovat' aj
ako DSL router

+ Prehl'adné
menu
a jednoduché
nastavenie

- Magnet na
odtlacky
a neCistoty

- Slabsie
pokrytie Wi-Fi

SPECIFIKACIE:

Pocet externych antén: 2
Pocet LAN portov: 3
Rychlost' LAN:

10/100 Mb/s

Wi-Fi: Ano

Typ WiFi: B, G, N, AC, A
Datova priepustnost"
867 Mb/s, 450 Mb/s
Frekven¢né pasmo:
24+5GHz

3G:Ano

4G/LTE: Ano
ADSL/VDSL: Nie

USB: Nie

Obsah balenia: Router,

Napajaci zdroj, RJ45
kabel, Prirucka,
Adaptéry na SIM karty
Podporované operacné
systémy: Windows 98
az Windows 10, MAC OS,
NetWare, Unix, Linux

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Stale viac I'udi vyuZiva na
pristupovanie ku krasam
internetu mobilné zariadenia a aj ich
mobilny internet. Mobilni operatori
na Slovensku poniikaji stale lepSie
pokrytie a pohli sa dobrym smerom
aj €o sa datovych limitov tyka.
Bezny pouzivatel', ktory nepotrebuje
streamovat' FullHD filmy a serialy
alebo st'ahovat' nové hry, si vystaci
aj s 10 az 20 gigabajtami dat, ktoré
sl uz dostatocne cenovo dostupné.
Jeden oranzovy operator dokonca
ponika 4G internet s limitom 300GB
za neprilis vel'ky peniaz. A tu prave
do hry vstupuje zariadenie s menom
Archer MR40O0, ktoré je kombinaciou
routera a 4G/LTE modemu.

Rychlost'ami sa 4G/LTE pokrytie
priblizuje DSL a VDSL rieSeniam,
ale narozdiel od nich nemusi
ostavat' tento router na jednom
mieste neustale pripojeny ku
kablu. Ak mate obytny prives

alebo chodite cez vikendy na
chatu, bude vas mozno Archer
MR400 zaujimat'. Jeho hlavnou
vyhodou totiz nie je iba moZnost'
spracovavat' mobilny signal

a vytvarat' Wi-Fi hotspot i

posielat' internet d'alej cez
ethernet kabel, ale oproti beznym
USB modemom ¢i lacnym
zariadeniam je ovel'a lepsi

v zachytavani tychto signalov.
Dve antény, ktorymi disponuje




a ktoré s na beznych routeroch

urcené na vysielanie Wi-Fi signalu,

totiz slGzia na Gplne opacny Gcel, a to
zachytavanie 3G a 4G siete. Vd'aka tomu
sl'ubuje toto zariadenie naozaj stabilny
a rychly internet aj na miestach, na
ktorych sa m6Zzu iné zariadenia alebo
smartfony tvarit' ako mimo signalu.

Obal a jeho obsah

NovSie zariadenia od TP-Linku sa uz
tradi¢ne ukryvajd vo vel'mi moderne
vyzerajlcich obaloch ladenych do
svetlomodrej farby s detailami v bielej
a tmavsej modrej. Vnatri krabice sa
nachadza samotny router v Ciernej farbe,
ktory je uloZzeny do karténového obalu
z recyklovaného papiera. Okrem
neho je v balenf aj par brozlrok, dve
odmontované antény na zachytavanie
signalu, napajaci adaptér, jeden
Standardny RJ-45 ethernetovy kabel,

a ked'Ze ide hlavne o 4G modem, tak aj
adaptéry, ktoré aj z orezanych SIM kariet
spravia Standardne vel'ké karty pasujlce
do otvoru na zadnej strane routera.

Prvé dojmy a spracovanie

Archer MR40O sa po stranke dizajnu
a povrchu nanest'astie inSpiruje trendom
lesklych plastov. Takmer okamzite
po odstraneni ochrannej félie sa na
zariadeni viditel'né necistoty a odtlatky
prstov. A ked'Ze ide o router, ktory
je urceny nielen do domacnosti, ale
je vyuzitel'ny aj na cestach ¢i menej
frekventovanych miestach ako napriklad
chaty, bude udrzanie jeho Cistého
zovnajsku t'azko uskutocnitel'né. Inak
ale router vyzera naozaj dobre a jeho
jednoduché krivky a kompaktny dizajn
sa nestratia ako v modernej domacnosti,
tak pri kempovani v dodavke. Tvar antén

je mierne nestandardny, s plochejsim
dizajnom ako pri normalnych routeroch,
ale to je dané ich funkciou prijimat’
signal a nie ho vysielat'. A navyse takto
dodavajl zariadeniu Specificky vyzor.

Nastavenia a softvér

PouZivatel'ské rozhranie zariadeni od
TP-Link bolo vZzdy nadmieru intuitivne
a prijemné na pouzivanie, ale po
poslednom vel'kom update sa neda
popisat' inak ako perfektné. Otazka
zapojenia routera a nastavenia vsetkych
doélezitych aj neddlezitych veci trva
len par mindt a ani pri hl'adani tych
najblizsich podrobnosti som nemal
Ziaden problém alebo sa citil strateny.
Ci uz som sa do routeru pripajal cez LAN
kabel, bezdrétovo alebo cez mobiln
aplikaciu, pripojenie bolo vzdy maximalne
stabilné a nenarazil som pocas celého
pouzivania na ziaden zadrhel.

Testovanie a vykon

Podl'a spolo€nosti TP-Link tento router
podporuje viacero Sikovnych funkcii,

ako je napriklad takzvany beamforming,
teda automatické tvarovanie Wi-

Fi signalu, aby boli pripojené

zariadenia v ¢o najlepsom pokryti.

S teoretickou klasifikaciou AC1350
pre obe pasma, 2.4 GHz a 5 GHz by
mal byt' schopny prenasat' data az
rychlost'ami 450 Mbit/s a 867 Mbit/s.
Ked'Ze ale zariadenie nedisponuje
Ziadnymi extérnymi anténami, jeho
vykon je mierne limitovany.

Pri pripojeni na 5 GHz pasmo zacali
rychlosti a stabilita pokrivkavat' po cca
desiatich metroch a jednej stene. Pri 2.4
GHz pasme bolo pripojenie stabilné aj vo
vzdialenosti 20 metrov, ale rychlosti neboli
ni¢im Gzasné. Samozrejme, pri pouzivani
3G/4G internetu bude zalezat' aj od kvality
mobilného pokrytia, ale s tym som pocas
testovania nemal najmensie problémy.

Zhrnutie

Pokial' nemate moznost' pripajat' sa
k internetu tradicne kablovo alebo by ste
radi ostali pripojenT aj na cestach
Ci chate, mdéze byt' TP-Link Archer
MR400 tym spravnym riesenim.
Méoct' pripojit' rad zariadent ako
kablom, tak aj na Wi-Fi a Sikovnost,
s akou dokaze tento router zachytavat'
a vyuzivat' aj slabé mobilné pokrytie,
je nieco, Co urcite oceni vel'a I'udi.

Jeho cenovka ale nie je najnizsia
a takisto nepotesi jeho nizsia
vykonnost', ¢o sa tyka Wi-Fi signalu,
preto pred jeho klpou urcite
pouvazuijte, ¢i sa vam stabilnejsi
internet a mierne vyssie rychlosti za
tychto par nedostatkov oplatia.

Daniel Paulini
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RECENZIA JADATA XPG STORM RGB

ADATA XPG Storm RGB

Funkcny swag

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 23€

PLUSY A MINUSY:

+moderny dizajn
+RGB
podsvietenie
+mnozstvo
podporovanych
RGB programov
+ dobré vysledky
chladenia

- oplatisalen
pre vykonné
SSD disky

Typ produktu: Chladi¢
Pouzitie: M.2 SSD
Aktivne chladenie: Ano,
zabudovany ventilator
Maximalne otacky:
16500 RPM

Maximalna

hluénost’ 25 dBa
Podporované programy:
AURA Sync, Mystic

Light, RGB Fusion a iné

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Vykonny hardvér. Vsetci

ho chcd, niektori ho aj
skutocne vlastnia. Iba mala
skupina I'udi ale naozaj vie, aki
délezita Glohu zohrava spravne
chladenie. Samozrejme, o nutnosti
chladit’ procesor a graficki
kartu je napisanych snad' trilion
¢lankov a natocenych milion videi.
Chladenie sa vSak so zvySujlcim
vykonom netyka iba tychto dvoch
komponentov. Pre trend poslednych
rokov, ked' sa cena naozaj
vykonnych SSD diskov, a hlavne vo
formate M.2 priblizuje mozZnostiam
beZnych smrtel'nikov, je mozZno
prave spravne chladenie SSD-¢iek

najcastejsie nerieSenym problémom.

To sa ale m6Ze v budiicnosti
nejednému pouzivatel'ovi vypomstit'
a aj preto sa na trhu objavili viaceré
rieSenia, ktoré by sa mali postarat' o
dlhi Zivotnost' vSetkych SSD diskov.
Jednym z najzaujimavejsich je to od
spolocnosti Adata a jeho meno, XPG

Storm RGB, sl'ubuje prinajmensom
zaujimavi funkcionalitu.

Kto by to bol eSte pred par rokmi
povedal! Aj tie najvykonnejsie
pocitace najvacsich hernych
Sialencov sa pred piatimi €i
desiatimi rokmi drzali pravidla,

Ze Ciernou farbou alebo roznymi
odtiefmi Sedej a béZovej sa nic
nepokazi. Na procesore vrcal
jeden maly ventilator a niektoré
grafické karty aktivne chladenie
ani nemali. Coraz viac ale prevlada
presvedCenie, ze kazdy jeden
pocitaovy komponent musi

pontkat' minimalne nejakd formu
podsvietenia, hoci najlepsie je
priamo RGB, ¢ize moznost' vyberat
si z celého spektra dihy. A takisto
je nutné pre vysoky vykon aj

tieto komponenty chladit'. XPG
Storm RGB sa pokasa spojit'

tieto dva svety do jedného.

Obal a jeho obsah

Balenie vSetkych novsich
produktov z radu XPG sa drzi
standardnej Ciernej farby s vel'kym
logom XPG a na prednej strane
sa nachadza popis zakladnych

Teploty disku pod zataZzou v *C (mengj je lepsie)




-

funkcii a par doplnkovych informacii
v monochromatickom prevedeni

je na strane zadnej. To zaujimavé
sa ale, ako vzdy, ukryva vnatri.

Tym mam, samozrejme, na mysli
samotny XPG Storm RGB, ktory
predstavuje spojenie hlinikového
chladi¢a a krytu so zabudovanym
mikro ventilatorom. Nakol'ko ide
0 podsvieteny komponent a navyse
s ventilatorom, sG v baleni aj dva kable
na pripojenie ku mati¢nej doske alebo
k zdroju a jedna redukcia z molex
na 3-pin kabel. Okrem toho je uz v
baleni len par skrutiek na uchytenie.

Prvé dojmy, vizual
a spracovanie

Ako prvé musim prezradit', Ze XPG
Storm nevyzera zle. Ponika moderny
dizajn, hoci jeho oblejSie krivky pri
zapnutom podsvieteni nemusia pasovat'
do kazdého pocitaca. Ale oproti tomu,
ako vyzerajd podaktoré M.2 SSD-cka od
respektovanych vyrobcov, je to naozaj
vel'mi vel'ky krok spravnym smerom.

Ja som XPG Storm testoval priamo

na M.2 SSD disku Adata XPG Gammix
S10, tiez znameho ako Adata SX7000,
ktorého recenziu si mdzete precitat’

tu, ale aj na takomto peknom kisku
dokazal XPG Storm vyriesSit' jeden mens
no stale otravny esteticky problém.

1

Chladi¢ na tomto Specifickom SSD-¢ku
je totiz po nainstalovani do pocitaca hore
nohami. A nie Ze by som trpel nejakou
obsedantno-kompulzivnou poruchou, ale

vedomie, Ze je nieCo v pocitaci naopak,
hoci by byt' nemuselo, mi par noci nedalo
spat'. XPG Storm inak pésobi vel'mi
kvalitnym dojmom. Na spodnej hlinikovej
Casti, ktora dolieha na samotny disk, je
nalepeny Specialny material, ktory je
pouzivany aj pri chladeni komponentov
grafickych kariet a mal by zabezpecit'
spol'ahliva vymenu tepla z disku do
chladica. Instalacia je otazkou niekol'kych
skrutiek a zapojenia kablikov do tych
spravnych konektorov. Osobne ale
odpora¢am tento chladic¢ inStalovat' na
Cistd maticnd dosku bez prekazajicej
grafickej karty ¢i inych komponentov.

Podsvietenie _
a schopnosti chladenia

XPG Storm uZ na obale hrdo hlasi
podporu rozlicnych programov od
roznych vyrobcov. Nemal by preto
byt' problém menit' farby ¢&i rezimy
podsvietenia s Asus AURA SYNC, MSI
Mystic Light Sync alebo aj s Gigabyte
RGB Fusion. V informaciach na stranke
vyrobcu sa spomina, Ze podporované
by mali byt' aj d'alSie programy, ako
napriklad Asrock RGB LED, ale pred
kGpou odporG¢am upravit' si prieskum
kompatibility. Osobne som vSaknemal
problém menit' podsvietenie ani cez
Mystic Light, ktorym ovladam grafickd
kartu od MSI, ani cez RGB Fusion, ktory
sa stara o svetielka na mati¢nej doske.
Pravdou ale je, Ze pokial' by XPG Storm
slazil iba ako podsvieteny kryt na M.2
SSD-¢ka, bola by jeho cenovka mierne
nad 20 eur privysoka. \V Adata ale sl'ubuja
znizit' teploty diskov az o 25% oproti

beZznym pasivnym chladi¢om alebo

na diskoch bez chladicov. Na to bolo
treba vytiahnut' zo zasuvky tepelnd
sondu a odskasat', ako sa veci majd

v roznych scenériach. O vyt'azenie disku
sa postaral program CrystalDiskInfo

a teploty boli merané so zakladnym
pasivnym chladi€om, bez neho

a s aktivnym chladenim v podani XPG
Storm. Vysledky, ktoré na jednej strane
prijemne potesili ukazanim funkcnosti
aktivneho chladenia a na druhej strane
poukéazali na jeho potencialnu potrebu,
si mOZete prezriet' v grafe nizsie.

Zhrnutie

Pocitacové komponenty odchadzaja
pre rbzne priciny. ZIé napajanie,
inStalacia ¢i, nedajboze, poSkodenie
vodou sa spominajl najcastejsie. Vysoké
teploty ale pri Zivotnosti komponentov
zohravaju tiez vel'mi d6lezitd rolu.

Pri merani tepl6t na disku Gammix
S10 by ma teploty pod 70°C vel'mi
netrapili. Treba ale mysliet' na to, Ze
tento disk sa nachadza v nadmieru
dobre chladenej zostave a takisto
nepatri medzi tie najvykonnejsie, Ci
teplo salajdce kasky. Preto, ked' uz
mate alebo planujete minat' stovky eur
za vykonné M.2 SSD, je lepSie si jeho
St'astné fungovanie bez strachu zo straty
dat ¢i jeho funk&nosti poistit' tymto
Sikovnym a dokonca dobre vyzerajicim
produktom za par desiatok eur.

Daniel Paulini
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RECENZIA FGENESIS COBALT300| HW

Genesis Cobalt 300

Kompletna vybava pre hraca za skvelt cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 42€

PLUSY A MiNUSY:

+ nastavitel'né
podsvietenie
klavesnice

+ kvalitny zvuk
slichadiel

+obsivana
podlozka

+kompletné
.kombao" periférii

+ skvely pomer

ceny a Gzitku

- klavesnica
vyzaduje silnejsi
tlak na klavesy

Klavesnica:

- membranova

- vysoky zdvih

- USB konektor

- zdnovy anti-ghosting

- 3 farby podsvietenia
(kazda ma 3 stupne)

- 104 klavesov

Mys:

- Kablova

- senzor AVAGO 5050

- 3200 dpi

- max. frame rate 4500
- akceleracia do 8 G

- 6 tlacidiel

- kabel 170 cm

- nastavovaci softvér
-125x68x38 mm
Headset:

- 40 mm menice

- rozsah 20 Hz — 20 kHz
- impedancia 32 Ohmov
- 2xjack 35 mm

+USB 2.0

- podsvietenie

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0*%¢
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dojmom, nez v skutocnosti je.
Nieco podobné mozeme povedat'
aj o ostatnych zariadeniach

zo sady Cobalt 300. Dizajn

Herna vybava mdze byt'
pre hraca vel'mi draha
zalezitost'. Je pravda, ze ak
neinvestujete, nedostanete dobri
kvalitu? Spoloc¢nost' Genesis

nam sadou Cobalt 300 ukazala,
Ze to tak vobec nemusi byt'.

klavesnice vynika seri6znost'ou,
ale zaroven aj dynamikou. Matnou
protiSmykovou povrchovou
Gpravou ladi so slichadlami

Balenie obsahuje klavesnicuy,
mys, podlozku a headset. Preto sa
hodi, hlavne ak vybavujete novy
pocitac alebo planujete kompletnd
vymenu starsich periférii.

Klavesnica
Ked' sa pozriete na klavesnicu z

tejto sady, skonstatujete, Ze patri k
vacsim kaskom a pdsobi drahsim




a mysSou. Na prvy pohl'ad potesi aj
priestor na podopretie zapasti.

Ak ide o moznosti a funkcie, nenajdete
tu ni¢ nadbytocné. Funkcie hornych
klavesov, napriklad systémovej
hlasitosti, ¢i spist'ania webového
prehliadaca a mailového klienta,
prepinate pomocou klavesu Fn. Nechyba
ani blokovanie klavesu Windows.

Asi najviac vsak potesi trojfarebné
podsvietenie s nastavitel'nou intenzitou,
ktor( siprispdsobite aktualnej
potrebe, napriklad typu spustenej hry,
¢i mnozstvu svetla v miestnosti.

Ocenujeme slovenské popisy klavesov
a relativne tichy chod (ide o membranovy
typ). Na druhej strane nas trosku sklamalo,
Ze na klavesy treba vyvijat' silnejsi
tlak, ako je bezné, no da sa na to rychlo
zvyknat'. Anti-ghosting najdete tiez, sice

nie celoplosny, ale tyka sa najcastejsie
pouzivanych devdtnastich klavesov.
Vel'mi dobré st protisSmykové podlozky,
vd'aka ktorym klavesnica pevne drzi svoju
poziciu na stole a nepohne sa ani pri

silnejSom zatlaceni. Vel'kou vyhodou sa
odtokové kanaly na odvedenie tekutiny,
ktorou by ste ju mohli nechtiac obliat'.

Mys s podlozkou

\/ sade najdete aj mys, ktora je ladena
do tmavosivej az ¢iernej farby a jej
povrch je pogumovany. Nie je vel'mi
drsny, ale v ruke sa neSmyka. Klzaky
sQ tri. SG pomerne rozmerné, no mohli
by byt' o nieco hladSie. PodloZka ich
trochu brzdi, aj ked' celkovo si rozumeja
v podstate dobre. Hribka podlozky je
primerana, pouzity motiv pdsobi seriozne
a obsivka okrajov by mala zabezpecit'
dlhSiu Zivotnost'. Pri podlozkach s
totiz okraje najzranitel'nejsie.

Za kolieskom, ktoré je prijemne tiché,
sa nachadza tlacidlo na zmenu rozlisenia
senzora. Ma pat' stupfiov a pracuje do 3200
dpi. To vam bude stacit' aj na monitory
slusnych rozmerov. Pri teste sme skisali
treti stupen (2500 dpi) a 27" FHD monitor.

Nenastal Ziadny problém a vyssie stupne
by urcite postacili aj na vacsie uhlopriecky
a rozlisenia. Musime pochvalit' prakticka
funkciu podsvieteného loga v zadnej
Casti, ktord nemajd vsetky herné mysi.
Pri zmene rozliSenia senzora sa meni
farba loga, takZe budete vediet', akl
citlivost' mate aktualne zvolend. Sice sa
vam zobrazuje aj na monitore, no takto ju
uvidite aj bez softvéru. Ak si zapamatate,
ktora farba vam v ktorej hre vyhovuje,
znacne to ul'ahcuje proces nastavovania.

Na l'avej strane mysi sd dve
programovatel'né tlacidlg, ich stlacanie
vyrobca prisadil palcu pravej ruky.

Ak hravate I'avou rukou, symetrické
tvarovanie mysi vam bude vyhovovat), ale
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programovatel'né tlacidla budete moct'
ovladat' len malickom. Kabel je dostatocne
dlhy a nechyba mu ochranné opletenie,
takze by mal mat' dlha Zivotnost'. Ako sme
uz naznacili, koliesko je relativne tiché,

no tlacidla mysi s pomerne hlu¢né.

Zo stranky vyrobcu si mozete
stiahnut' Sikovny softvér, ktory by ste
¢akali skor od drahSich modelov.

UmoZfiuje menit' vyznam tlacidiel,
parametre snimaca, rychlost' scrollovania
a niekol'ko d'alSich funkcii. Okrem toho
mozete vytvorit' az pat' konfiguragnych
profilov, makra a 'ubovol'ne nastavovat'
uz spominané RGB podsvietenie. Za
tento softvér vyrobcovi tlieskame.

Headset

Sldchadla, ktoré s sicast'ou Cobalt 300,
maja plastovd konStrukciu. V modeloch,
v ktorych mostik nie je spevneny kovom,
je potencial Zivotnosti o nie€o zniZeny.
Na druhej strane je vd'aka plastovej
konstrukcii nizka aj celkova hmotnost'.
Dizajn p6sobi dynamicky a ozivujd
ho podsvietené motivy, ktoré plynulo
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menia farbu. Vypli mostika, ktory sa
bude dotykat' vasej hlavy, je prijemne
makka. O nausnikoch vsak nemdzeme
tvrdit' to isté. Vypli pod koZenkou
nie je vel'mi makka a celkovy komfort
headsetu je preto iba priemerny.

Potesi vas vsak mikrofan, ktory sice
nie je odnimatel'ny, no aspon sa vam
nestrati (ano, ob&as sa prihodi aj takato
situacia) a je dobre ohybatel'ny.

Na zadnej strane I'avého nausnika
najdete dobre fungujice koliesko
na nastavovanie hlasitosti. Kabel je
dostatocne dlhy, chrani ho opletenie
a zaujimavé je, ze koncovky headsetu s
dvojaké. Okrem koncoviek jack 35 mm
tu najdete tiez USB. Koncovky slGchadiel

a mikrofonu sd pritom oddelené, takze
sa pripojite aj k zariadeniam, ktoré
majl rovnako rozdelené porty.

Zvukova charakteristika je asi
najvacsia vyhoda tychto slichadiel.
Maji necakane kvalitny zvuk a dobré
vykreslenie frekvencnych pasiem.
Basova ¢ast' zvukového spektra je
trochu tvrda a zvyraznena. Pri hernom
headsete je to vSak v poriadku a
stretdvame sa s tym Casto. Padia sa
nam dostatoCne ostré vysky a Cista
reprodukcia. Ani pri pomerne vysokej
hlasitosti sa nemusite obavat' skreslenia
zvuku. Slichadla si poradia skvele.

Verdikt

Ak by ste ¢akali, Ze ide o sadu pre
nenaro¢ného hraca, vel'mi by ste sa mylili.
Genesis Cobalt 300 je vyborna kombinacia
vybavy, ktora uspokoji aj narocnejsich
jednotlivcov. Dizajn periférii nepdsobi
lacno a potesit' vas mdze protiSmykova
povrchova dprava. Klavesnica ma vyhodu
v nastavitel'nom viacfarebnom podsvieteni,
mys si obl'Gbite pre Sikovny softvér,
podlozka by vam mala vydrzat' dihy ¢as
a slichadla vas oslovia prekvapivo
kvalitnym zvukom. Nevyhody vidime v
nutnosti silnejsieho stlacania klavesov,
headset ma rezervy v oblasti komfortu a
mys ma trochu hlucnejsie tlacidla. Ak ste
to eSte neurobili, pozrite sa na cenu celegj
sady. Ani my sme neverili vlastnym ociam,
Ze je taka lacna.

Peter Vnuk
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RECENZIA |GENESIS ARGON 570

Genesis Argon 570

'ahké a kompaktné sltchadla nielen na turnaj

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MiNUSY:

+ pohodIné
nosenie

+ dobra filtracia
zvukov z okolia

+|'ahka
konstrukcia

+ Cisty
a jasny zvuk

- pouZitie
plastovych
materialov

- malo
zvyraznené
basové
frekvencie

SPECIFIKACIE:

Audio systém: stereo

Vel'kost' menicov: 40mm
Frekvencny rozsah:

20Hz aZ 22kHz So sliichadlami v rade Argon

od spolocnosti Genesis sme sa
uz mali moznost' zoznamit' (recenzie
sme priniesli pred niekol'kymi
mesiacmi). Argon 200 a 500 obstali

v recenzii pomerne dobre. A boli
sme zvedavi na sliichadla Argon
570, ktoré si v tejto rade najuyssie.

Citlivost": 109 dB
Konektory: 2 x 3pin
3,5mm alebo 1x 4pin
3,5mm stereo

Hmotnost": 280g

Kym sldchadla Argon 200
boli zamerané prevazne na
domace hranie a v pripade 500
vyrobca stavil najma na otazku
kompatibility. Tieto slichadla st
navrhnuté tak, aby boli najma
odolné a I'ahké, vhodné napriklad
na turnaje a sGt'aze. Spifaju
vsak to, ¢im sa prezentujd?

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Dizajn

Dizajn v otazke farieb nas ni¢im
neprekvapi, vacsina hracskeho
prislusenstva je ¢ierna, inak to
nie je ani v pripade Argonu 570:
Cierna celenka, zospodu vystuzena
makkou kozenkou, Cierna
konstrukcia slichadiel, nausniky
z tiernej koze. Jedind vynimku
tvori ¢ervena kresba na vonkajsej
strane, ktorej abstraktny vzor
pripomina lice Cerveného svetla,
a ozivuje vzhl'ad celého headsetu.
Mikrofon je odnimatel'ny,

z tierneho plastu, ktory je
zakonceny Cervenou koncovkou
a farebne ladi s kresbami. Pri

mikrofone vsak treba podotkndt,
ze jeho plastové prevedenie
nepdsobi (plne trvacne, a

mame obavy, ako by vyzeral po
niekol'kych mesiacoch pouzivania.
\/ tomto ohl'ade mame vyhradu aj k
prevedeniu samotnych slichadiel,
ktoré pdsaobia prilis plastovo a nie
Gplne pevne. Je mozné, Ze tato
vyhrada savisi aj so skdsenost'ami
s ¢astym opotrebovanim takychto
materialov pri slichadlach, prave
preto mame obavy najma o vydrz
plastovych konstrukcii a mensich
kablov, ktoré spajaja celenku a
nausniky. Chapeme, Ze plastové
s(casti st pouzité preto, aby boli
slichadla I'ahké a prenosné, ale



oznacit' takto zostrojené slichadla za
odolné, nam pripada byt' trochu odvazne.

PohodInost'

S dizajnom je Gzko prepojena
pohodlnost' slichadiel. Rozmery
a tvar nausnikov st navrhnuté tak,
aby kopirovali ucho ¢loveka a sedia
na usiach prijemne, s¢asti aj kvoli ich
makkému, ale pruznému materialu.
\/d'aka nemu sldchadla dobre pril'nd
k uSiam a pomahajd filtrovat' zvuky
z okolia a neprep(st'aja zvuky smerom
von. Celenka headsetu sa da I'ahko
nastavit' a posundt, takZze sa vam ani
po dlhSom pouzivani nestane, Ze by
zacalo byt' jeho pouzivanie nepohodIné.
Kabel slichadiel vedie z I'avej strany,
na ktorej sa nachadza aj koliesko na

ovladanie hlasitosti. Na kabli samotnom
tak nenajdete Ziadne ovladacie centra,
ktoré by vam mohli teoreticky zavadzat',
¢o mdze byt' pre mnohych I'udi vyhodou.
Slichadla Argon 570 sa prispdsobia
tomu, na ¢o ich pouzivate, ako z hl'adiska
zvuku, tak aj hardvéru. Krabica obsahuje
prediZenie bezného 3,5mm konektora

na dva (jeden pre mikrofén, druhy pre
slichadla), takze nie je problém pouzivat'
ich s PC, laptopom ¢i telefonom.

Zvuk, vwykon
Argon 570 prinasajd stereo zvuk

vo frekvenciach od 20 do 20kHz,
s citlivost'ou 109dB, ¢o s hodnoty,

ktoré zdiel'a aj so svojim ,sGrodencom”
— Argon 500. Nast'astie s nim zdiel'a aj
Cisty zvuk, a to napriek tomu, Ze sa jeho
menife 0 13mm mensie ako na 500-vke.
Pri pocivani hudby, a najma pri hrani
hier si tak uzijete Cisty, nezastrety zvuk
bez Sumu. A to isté plati aj o vykone
mikrofénu. Zaujimavé je, Ze zatial' ¢o
mnohé hratske headsety sa zameriavajl
na basové frekvencie, tu nam az chybali
a ocenili by sme ich zvyraznenie. Napriek
tomu vSak zvuky zneja vyborne a pri
hrani si uzijete rovnako dobre strel'bu,
ruch a efekty, ako aj soundtrack.

Hodnotenie

Lahké a skladné slichadla Argon 570
si mbzete so sebou pokojne zobrat' na
turnaj alebo na LAN party. Ich dizajn
potvrdzuje poziadavky hlavne v otazke
pouzitych materialov a tiez pontka
Cierne prvky s Cervenou kresbou na
stranach, ktoré ozivuja celkovy vzhl'ad
slGchadiel, a pomahajad im vystapit'

z radu Cisto ciernych hraéskych periférii.

Jedina nasa obava spociva v tom,
do akej miery plastové stcasti bezné
pouzivanie vydrzia. A ¢i je vobec vhodné
oznacit' prevazne plastové slichadla
za odolné. Ak hl'adate kompaktné
slichadla, ktoré ponikaja Cisty zvuk,
zaroven dobre filtrujd zvuky z okolia
a neprep(st'ajd zvuky von, mozno pre
vas budi slichadla Argon 570 tie pravé.

Zuzana Panakova
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RECENZIA FEENOVO YOGA'S20' HW

Lenovo Yoga 920

Stale vynimocna

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1750€

PLUSY A MiNUSY:

+ procesor Core
i7 z rodiny Kaby
Lake Refresh

+ skvela vydrz

+ rozlidenie
a dotykova
vrstva displeja

+minimum
zbytocnych
predinstalo-
vanych aplikacii

+ podpora
digitalneho
pera Active Pen
2 v operatnom
systéme

- nemoznost'
vymenit' disk
a operacn(
pamat'

- chyby
v konstrukcii

- priemerny
touchpad

- absencia USB-C
adaptéra
v balent

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 323 x 224,5mm
Hribka: 14,3mm
Hmotnost": 1380 gramov
Procesor: Intel Core

i7 8550U (4x1,8GHz,

TDP 15W)

Graficky akcelerator:
Intel HD Graphics 620
Displej: 13,9 palcov
(3840x2160pXx), dotykovy
Operaéna pamdt': 8GB
Disk: 512GB NVMe
Konektivita: 1x USB

typ A, 2x USB-C, WiFi
802.11a/b/g/n/

ac, Bluetooth 4.1

Batéria: 70WH

HODNOTENIE:

* & KT
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Uplynulo 6 rokov, odkedy

Lenovo prislo s novym
konceptom konvertibilnych
notebookov Yoga, ktoré definovali
vlastni kategoriu. Tento koncept si
osvaojili aj konkurenéni vijrobcovia,
no najbohatsiu ponuku tychto
zariadeni ma v ponuke prave
spolocnost' Lenovo. Dnes sa v
recenzii pozrieme blizSie na model
s Ciselnym oznacenim 920.

Balenie

Vacsina I'udi si urobi obraz
o zariadeni na zaklade prvého
dojmu, ktory tvori balenie
produktu. To je v pripade Yogy
zvladnuté na jednotku a zo vzorky
dvoch anonymnych "Apple pozitiv"
pouzivatel'ov vieme, Ze spbsobilo
tzv. wow efekt. Ten viak rychlo

opadol pri konecnom sicte
prislusenstva. Okrem napajacieho
adaptéra s USB-C konektorom

a dotykového pera Active Pen

2 sa v baleni nenachadza

Ziadne prémiové prislusenstvo
(obal, pripadne USB-C

redukcie), ktoré by zodpovedalo
prémiovej cene notebooku.

Dizajn a spracovanie

Ani vo sne by sme nepovedali,
Ze najviac vyhrad budeme mat'
voti konstrukcii, resp. jej kvalite.
Hlinik dodava zariadeniu istd
mieru pevnosti a pasivne pomaha
aj pri chladent, ale uz po prvych
minGtach pouZzivania je badatel'né,




Ze zakladna sa v spodnej Casti az
neprimerane ohyba a vydava pri tom
vel'mi neprijemny zvuk. Spodna stena
trpi takym istym neduhom

a celkovy dojem zo spracovania je tak
vel'mi zly. Hmotnost' 1380 gramov

na papieri vyzera vel'mi dobre, no nie
za cenu nekvalitného spracovania.

Pochvalu si zaslazi skvely kib,
ktorého mechanizmus Lenovo doviedlo
do dokonalosti. Manipulacia s nim je
jednoducha a zaroven je dostatoCne
pevny. VVyraznym prvkom je aj Siroky
spodny ram displeja, ktory na prvy
pohl'ad evokuje pocit nevyuzitého
priestoru, no v skuto¢nosti zabranuje
nechcenym dotykom v mode tabletu.

Displej

13,3-palcovy IPS panel s rozlisenim
3840x2160 pixelov si svoju pracu
pIni bravdrne v interiéri, ale pre
nizsiu hodnotu maximalneho
jasu a leskly povrch nie je idealny
spolocnik pri praci v exteriéri. Yoga
920 je tak uzito¢na predovsetkym v
kancelarskych priestoroch. Plusové
body si ziskava vd'aka technologii
IPS, ktora zarucuje Siroké pozorovacie
uhly a perfektné farebné podanie.

Dotykova vrstva dokaze rozpoznat'
10 dotykov sGc¢asne a je kompatibilna
s dotykovym perom Active Pen 2,
ktoré sa tieZz nachadza v baleni.
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Klavesnica, touchpad

Lenovo uz dIhSiu dobu pouziva
naprie¢ spektrom produktov klavesnicu
typu Chiclet. Ta sa vyznacuje pomerne
nizkym zdvihom, ktory je v pripade
Yogy 920 vzhl'adom na hrabku tela eSte
nizsi. Chce to teda trochu zvyku, ale
vd'aka rozumnému rozlozeniu klaves
vam jej zvladnutie nepotrva dlho.

Plocha touchpadu je dostatocne
vel'ka, ale jeho celkova kvalita spada
do Sedého priemeru. Obcas chybne

interpretoval drag&drop operacie na

pracovnej ploche a pre slab( haptickd
odozvu nemate nikdy 100% istotu, Ze

klik bol interpretovany spravne.

Vykon

Konkurencia zo strany AMD prindtila
Intel, aby sliapol na pedal a vysledkom sa
procesory Intel Core Kaby Lake Refresh.
\/ testovanej Yoge sa nachadza model
i7 8550U, ktory disponuje 4 fyzickymi
jadrami a 8 vlaknami so zakladnym
taktom 1,8GHz, pricom Intel udava
maximalnu turbo frekvenciu az 4GHz.

Ako byva zvykom, avizovana
maximalna turbo frekvencia zostala
na papieri a pocas zat'azového
testu procesor dosiahol maximalnu
frekvenciu 2,3GHz. Na druhej
strane pocas testu procesor ani raz
neaktivoval automatickd ochranu,
ktora pracovnu frekvenciu znizuje.

Integrovany graficky akcelerator Intel
HD Graphics 620 je pre pracu dostatoCne
vykonny a potesi aj prilezitostnych
hracov. Samozrejme, pre plynuly
framerate je nutné znizit' rozlisenie,
ale po tomto Gkone si plynule zahrate
napriklad Fifu 18 alebo Rocket League.
8GB operacna pamat' je uz dnes
Standardom, musime vsak upozornit',
Ze pred klpou si dvakrat rozmyslite,

Ci si s nou vystacite aj o 2 roky.
Pamadt'ové moduly s prispajkované

k zakladnej doske. To isté plati aj o
NVMe disku s kapacitou 512GB. K jeho
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RECENZIA FEENOVO YOGA'S20' HW
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vysokym rychlostiam zapisu a citania
nie je potrebny Ziadny komentar.

Konektivita

Po stranke portovej konektivity
sa Lenovo vydalo pomerne
radikalnou cestou. Okrem jedného
klasického USB portu sa v hranach
nachadzajd dva USB-C porty. Ak sa
rozhodnete pre kGpu Yogy, urcite si
do koSika pridajte aj USB-C hub.

Bezdrotova komunikacia je pokryta
Cipom Qualcomm/Atheros QCA6174,
ktory v sebe integruje Wi-Fi modul
podporujdci Standardy 802.11 a/b/g/n/
ac v oboch pasmach (2,4GHz a 5GHZ) a
Bluetooth modul so Standardom 4.1.

V pripade Wi-Fi modulu bolo spojenie
po cel( dobu testovania stabilné, no
Bluetooth modul mal ob&asné problémy
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po prebudeni notebooku zo spanku
a pomohol len restart notebooku.

Operacny systém

\/ pripade operac¢ného systému nie
je hlavnou otazkou, aka verzia je
pritomna, ale aké mnoZstvo bloatvéru
vyrobca pouZzivatel'om predinstaloval.
Lenovu patri pochvala, Ze jedina
nadbytocna aplikacia v systéme
je antivirus McAfee, ktorého odstranenie
je otazkou par mindt. Pre spravu
napajania a d'alSieho hardvéru je
k dispozicii aplikacia Lenovo Vantage.

0 samotnom systéme Windows
10 je zbytotné vel'a pisat’, ked'ze
mnoho domacich pouZivatel'ov
ho ma nainstalovany a ti, ktori sa
rozhodli zostat' na starsej verzii,
vedia, preco tak urobili. Neda mi viak
nespomen(t', Ze Microsoftu sa dodnes
nepodarilo vyrieSit' problémy, ktoré
pouzivatelia hlasia dlhodobo. Je rok
2018 a stale musime riesit' zIé HiDPi
Skalovanie Win32 aplikacii, vel'mi
dlhé inStalovanie aktualizacii alebo
netransparentné odosielanie telemetrie.

Systém nasou kritikou nezatracujeme.
Ba naopak, musime Microsoft aj
pochvalit'. PredovSetkym chvalime
posun, ktory urobili v pripade obchodu
s aplikaciami. Ten bol v minulosti
ter¢om posmechu pre aplikacie
mizernej kvality a pochybného

obsahu. Dnes sa sice eSte nejde o
primarny zdroj aplikacii, ale vd'aka
partnerstvam s vel'’kymi spolo€nost'ami
uz vyzera ovel'a doveryhodnejsSie.

Microsoft vel'mi dobre zvladol aj
systémovi integraciu digitalneho
atramentu a takmer dokonalé je
dotykové ovladanie, ktorému sa
prisposobujd kontextové ponuky
a ovladacie prvky UWP (Universal
Windows Platform) aplikacii.

Vydrz

Je paradoxng, ze napriek spominanému
horSiemu pouZivaniu v exteriéri,
Yoga ponuka skveld vydrz. Pocas
kancelarskej prace (prehliadanie
internetu, editacia dokumentov) sa
70Wh batéria dostala na kritickd
kapacitu 15% po 10 hodinach pouzivania,
¢o pokryje aj dlhsi pracovny den.

Samozrejme, ak na pozadi spustite
par Docker kontajnerov a pouzijete
aplikacie zavislé od vysokého vykonu
procesora, vydrz ide rapidne dole,
konkrétne na Groven 2 hodin. 65W
adaptér je dostatocne vykonny,
aby pokryl energetické naroky pri
plnej zat'azi a zaroven batériu
nabije za hodinu a 15 minat.

Zaver

Lenovo Yoga 920 v nas zanechala
naozaj zmiesané pocity. Funkciu
konvertibilného notebooku zvlada
na vyborn( a nesklame vas ani
vykonom, no je Skoda, ze Lenovu
unikli elementarne chyby, ako napr.
nedostatocna pevnost' konstrukcie
alebo obgasné zlé interpretacie akcii
touchpadu. Produktivnych pouZivatel'ov
potesi skvelé dotykové pero Active Pen
2 a spol'ahliva dotykova vrstva, ale
tym sa Yoga profiluje ako zariadenie
pre Gzku skupinu pouZzivatel'ov.

Adam Lukacovi¢




SuitaZAsipentalom

/7 A
A

7.1 BASS
VIBRATION
HEADSET l(

.....

7 (4

\SBMESITE.SH

. ~—n
o 'H.\__

%

Y |
7
/4

-

2.cena

TRUST CADA RG
MECHANICAL
KEYBOARD

Sutazte na www.gamesite.sk

gifunsite.sk - [rRAMOVESTESC GENERATION



RECENZIA FMSIVIGOR GK70| HW

MSI VIGOR GK70

Herna klavesnica bez numerického bloku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 155€

PLUSY A MiNUSY:

+ konstrukcia

+ celkové
prevedenie

+RGB
podsvietenie

+spinace

+ dodatocné
keycaps v balenf

- softveér
- cena

SPECIFIKACIE:

Urcenie: Herna klavesnica
Spinace: Mechanické
(Cherry MX RED)
Zivotnost' spinacov:

50 mil. Gderov
Podsvietenie: RGB
Materialy: Plast, kov
Farba: Cierna, strieborna
Pripojenie: USB 2.0
Rozmery: 354 x

84 x 186 mm

Vaha: 900 g

Dal3ie funkcie:

N-key rollover,

odnimatel'ny kabel

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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VIBOR GK70" -

Klavesnica Vigor GK70

bola odhalena na vel'trhu
CES 2017 a aktualne sa dostava
do nasich obchodov. MSI sa
snazi zapdsobit' na hraésku
komunitu agresivnym dizajnom a
spracovanim. Pod'me sa na tento
kasok pozriet' blizsie v recenzii.

Obsah balenia, prvy dojem

Klavesnica Vigor sa k nam
do redakcie dostala v Ciernej
Skatuli. Vpredu najdeme ilustraciu
klavesnice spolu s modelovym
oznacenim a informaciou o
Cherry MX spinacoch, ktorymi
je klavesnica osadena. Vzadu

s vSetky technické detaily
podrobne vysvetlené.

\/natri najdeme samotn(
klavesnicu Vigor, microUSB kabel,
sadu s nahradnymi keycaps
(plus nastroj na ich vyberanie).

UZ pri prvom pohl'ade na
klavesnicu vidime naozaj dobré
dielenské spracovanie. Hlavné telo
je zloZzené z plastovej ¢asti, ktora
je navrchu podporena brisenym
kovovym platom prechadzajicim
napriec klavesnicou.

Klavesnica je samozrejme
podsvietena a v pripade Vigor

GENERATI N
* TOP PROOUKT >
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sa jedna o RGB podsvietenie.
Podsvietené s okrem klavesov
aj bo¢né strany zakladne.

Medzi F-klavesmi a spodnym
blokom klavesov je efektny
prechod chromovou linkou, v
ktorej sa nachadzaja aj indikacné
diody pre Caps a Scroll Lock.

Ked' sme pri klavesoch, MSI
sa rozhodlo neosadit' klavesnicu
numerickym blokom. Na jednej
strane je to Skoda, no ked'ze ide
o Cisto hern( klavesnicu, prispelo
to k lepSej prenositel'nosti
vd'aka potrebe mensieho
miesta. Rovnako ocefujeme




odnimatel'ny kabel, ktory si budete
moct' pocas prepravy zabalit' osobitne.

Rozmery zakladne st 354 x 84 x
186 mm a hmotnost' je 900 g.

Klavesy a softvér

Vigor GK70 je osadeny mechanickymi
spina¢mi Cherry MX RED so Zivotnost'ou
az 50 milionov stlaceni. Spinace Red
nemajl ani haptickd, ani zvukovi odozvu,
narozdiel od spinacov Brown alebo Blue.

Na klavesnici sa pise pohodine,
rozmiestnenie klavesov je dobré.
Niekomu mo6Zze prekazat' jednoriadkovy
Enter. V baleni nam MSI nadelilo d'alSie
keycaps, ktoré si mbézeme vymienat'.

a Mystic Light) a pripadnej aktualizacii presetov podsvietenia. Makra je

Pocas hrania ocenite full n-key rollover,  firmvéru, sa nam spristupnia vsetky mozné len nahravat', nie vpisovat'
takZe vam nikto nezabrani, aby ste funkcie klavesnice. M6zeme vyuzivat' ru¢ne. Mézeme si pred nahravanim
stlacili tol'ko klavesov, kol'ko sa len da. skratky pre pretaktovanie grafickej vybrat' pevné oneskorenie klavesov.
Bez nainstalovania softvéru mézeme karty, alebo sp@st'at' herny rezim Taktiez nasledné oneskorenia nie je
vyuzivat' skratky vd'aka funkénému Fn zakladnej dosky. Samozrejme, to sa mozné upravovat', o je minus.
tlacidlu. Jedna sa konkrétne o skratky na  vzt'ahuje len na produkty znacky MSI.
prehravanie hudby (pauza, krok dopredu Softvér Mystic Light, slGZiaci na
a spat’, stop, ovladanie hlasitosti). Po \/ softvéri Gaming App si mo6zeme Gpravu podsvietenia, je vel'mi zle
nainstalovani softvéru (Gaming Center nastavovat' makra a vyberat' si z technicky spracovany. Neponika

ani individualne nastavenie RGB
podsvietenie, iba podsvietenie

jednou farbou, popripade vyber z
preddefinovanych presetov. Taktiez
nemoOzeme vytvarat' farebné zony.
Spomeniem napriklad presety prechod
spektrom, diha ¢i svetelny slimak.

\/Setky nase nastavenia sa
ukladaja do aktivneho profilu. Medzi
profilmi vSak m6Zeme prechadzat,
takZe je mozné vytvorit' si viacero
profilov pre viacero hier.

Zaverecné hodnotenie

Klavesnica Vigor GK70 ponika vyborny
zovnajsok, za ktorym vnitro zaostava. Z
hl'adiska konstrukcie a ergonémie ide o
naozajstné majstrovské dielo, no softvér
je celkovo na zlej Grovni napriklad v
porovnani so spolo¢nost'ou Roccat alebo
Razer, ktoré si o niekol'ko tried vysSie.

Spinace Cherry MX Red s vysokou
Zivotnost'ou sd tym pravym pre
zanietenych hracov. Do karat
vsak hratom nezahra odporacana
maloobchodna cena 155 eur,
ktora je, priznajme si, dost' vysoka
vzhl'adom na ponuku konkurencie.

Lukas Batora
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RECENZIA FCREATIVE OMNE HW

Creative Omni

Bezdrotovy reproduktor na kazdu prilezitost'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ moznosti
pripojenia

+ mobilna
aplikacia

+ vel'mi dobry
zvuk

+ multi-room
funkcia

+ IPX4 certifikacia

+ hlasové
ovladanie

- Absencia
prepojovacieho
jack kabla

- Absencia
siet'ového
USB adaptéra

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

71 %201 x685 mm
Hmotnost": 460 g
Konektivita: micro

USB, aux, microSD
Bezdrdtova konektivita:
Bluetooth 4.2, Wi-Fi
Batéria: 2600 mAh Li-ion
Vydrz batérie: az 8
hodin (bluetooth)

IPX4 - odolnost' voci
striekajicej vode
Menice: dvojica

15" neodymiovych
menicov, dvojica
pasivnych radiatorov
Frekvencny rozsah:
80Hz ~ 20kHz

Softvér: Sound Blaster
InterConnect

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Ci uz radi potivate hudbu

doma v izbe, na zahrade,
vo vani €i v prirode, bezdr6tovy
reproduktor Omni od spolocnosti
Creative sa nepochybne stane vasim
obl'ibenym spolocnikom. Prinasa
sirok{ paletu moznosti a funkcil.
Urcite stoji za to prinajmensom
precitat' si o nich v tejto recenzii.

Balenie

Reproduktor Omni sa predava
v pomerne vel'kej a pevnej Skatuli
zdobenej grafikou reproduktora
a roznymi technickymi Gdajmi.
\/natri balenia sa nachadza
d'alSia Skatul'ka, stcast'ou ktorej
je technicka dokumentacia a
prepojovaci micro USB kabel.
Pod fiou je v plastovom 16zku
umiestneny samotny reproduktor.

Dizajn, prevedenie

Hned' v Gvode spomeniem, ze
reproduktor je mozné pouzit' v
horizontalnej aj vertikalnej polohe.
Omni ma tvar ,6-hranného valca’,

ktory pri vertikalnom pouziti
pripomina Sikmua vezu v Pise. M&zu
za to jeho skosené bocné strany.
Na jednej z nich sa nachadza ¢ast'
ovladacich prvkov, druha sldzi na
pouzitie reproduktora v postaveni
na vysku. Kvoli zachovaniu lepsej
stability a pohlteniu vibracii je na
nej gumena podlozka. Gumené
nozicky najdete aj v rohoch
spodnej zakladne, ¢o je uzitotné
pri horizontalnom pouziti.

Telo reproduktora je vyrobené
z kombinacie plastu, gumenych
prvkov a hlinikovej mriezky
menicov, ktora tvorf priblizne
polovicu tela. Pod fiou sa nachadza
dvojica 1,5" neodymiovych menicov
a jeden z dvojice pasivnych
radiatorov. Druhy je umiestneny
v zadnej ¢asti reproduktora.
Dizajn Omni je naozaj exkluzivny,
krasne Cisty, symetricky, bez
nejakych rusivych elementov.
Rozmery Omni s0 priblizne 71 x
201 x 685 mm a vazi 460 g, o je
mozno o nieco vysSia hodnota ako
vaha niektorych ,priruénejsich’

reproduktorov, no za ta kvalitu to
stoji. Creative Omni je k dispozicii
v bielej alebo Ciernej farbe, do
redakcie sme na recenzovanie
dostali obe farby. Cierna je klasika,
ni¢ nou nepokazite a splynie s
ostatnou elektronikou, biela je
netradi¢nejSia a viac vynikne.

Ovladacie prvky,
konektivita

Ovladacich prvkov na
Creative Omni sa najde naozaj
pozehnane. Ako prvé spomeniem
tie, ku ktorym mate priamy
pristup Ci uz pri horizontalnom,
alebo vertikalnom pouziti.

\/ zavislosti od postavenia
reproduktora je nal'avo, resp. hore
umiestneny panel, na ktorom
najdete Stvoricu najdolezitejsich
tlacidiel - vypnutie/zapnutie,
zvySovanie a znizovanie hlasitosti
a tlacidlo prijatia/odmietnutia
hovoru. Okrem nich sa tu nachadza
este trojica didd signalizujicich
bliziace sa vybitie batérie Ci



aktualne zvoleny hudobny vstup +
jedna mala diéda pri tlacidle on/off,
ktora svieti pri nabijani reproduktora.

Zvysné ovladacie prvky sa nachadzajd

na zadnej strane Omni, konkrétne tlacidlo

aktivacie Wi-Fi, Bluetooth pripojenia,
tlacidlo play/pause, dvojtlacidlo pre
poslvanie skladieb dopredu/dozadu a
tlacilo SD pre vol'bu vstupu SD karty.
Trojica didd sa nachadza aj pri tlacidlach
zvolenych rezimov, teda Bluetooth, SD a
Wi-Fi (diéda svieti pri aktivhom rezime).

\/ zadnej Casti sG umiestnené aj
prvky konektivity. Pod ochrannou
gumenou krytkou sa nachadza slot
pre pamat'ovd kartu typu microSD,
AUX vstup a micro USB port, ktory je
ureny na dobijanie reproduktora.

Softver

K reproduktoru sa pripojite
prostrednictvom Wi-Fi a mobilnej
aplikacie Sound Blaster InterConnect,
ktora je dostupna pre Android aj pre iOS.

Ta vam umozni streamovat' zvuk zo
zariadenia do jedného alebo viacerych
reproduktorov (vysvetlim v d'alSej
kapitole), pripadne zo streamovacich
sluzieb, akymi sd Spotify, iHeartRadio,
Tuneln ¢i Napster. Nechyba ani moznost'
vytvarania playlistov. Prostredie
aplikacie p6sobi pomerne jednoducho,
jeho ovladanie je ale intuitivne a
vSetkymi podstatnymi krokmi vas
prevedie sprievodca, nasmerovanie k
Wi-Fi pripojeniu dokonca aj hlasovo.

Reproduktor funguje samozrejme
aj bez pouzitia aplikacie, pridete
vsak o vysSie spomenuté funkcie.
Aplikaciu ale m6zem len odporucit',
pretoZe pri prenose zvuku cez Wi-Fi
nie ste obmedzovani vzdialenost'ou
a prekazkami do takej miery, ako je
to pri pripojeni cez Bluetooth. Ak
byvate v dome a mate pokrytie Wi-Fi
signalom v celom dome, mate vyhraté.

Ked' jedno Omni nestaci

Ako som spomenul v predoslej
kapitole, v pripade, Ze vlastnite alebo sa
rozhodnete vlastnit' viac reproduktorov
Omni, m6zete vyuzit' ich tzv. multi-room
funkciu, ktora vam umozni streamovat'
hudbu do vSetkych reproduktorov
s@casne. Reproduktory staci len pripojit'

pomocou tlacidla Wi-Fi k vasej Wi-Fi sieti.

\ aplikacii sa vam zobrazia pripojené
reproduktory, pricom aktivacia multi-
room funkcie funguje jednoduchym
drag&drop pretiahnutim ikony jedného
reproduktora na ikonu toho druhého
alebo v nastaveniach jednoducho
pripojite jeden reproduktor k druhému.

V/d'aka tomu mozete mat' jeden
reproduktor v kuchyni a druhy v inej
izbe, pripadne nejakym strategickym
rozmiestnenim si ozvucite cely byt, alebo
v jednej izbe ziskate stereo ,na druhi’.
MoZnosti je vel'a a je skvelé, Ze Creative
nieco také do svojho Omni zabudoval.

Multi-room funguje skvele, oba
reproduktory hraja totozne aj ked'
pri zmene skladby dochadza k
niekol'ko sekundovému ,rozladeniu’
(priblizne do 5 sekind), kym sa
zosynchronizuje intenzita zvuku.

Dojmy z pouZivania

Vel'mi dobré predpoklady na
vyborny zvuk dava Omni dvojica 1,5"
neodymiovych menicov a dvojica
pasivnych radiatorov s frekvenénym
rozsahom 80 Hz ~ 20 kHz. Zvuk je
naozaj dobry, hlas je vel'mi Cisty a vel'mi
dobre zrozumitel'ny, celkovo je vel'mi
vyrovnany a vel'mi dobre vyladeny.

Trochu vSak zaostavaji basy,
ktorych by mohlo byt' o nieco viac.
Hlasitost' je viac ako slusna. Ak mate v
telefone kvalitné nahravky, pocavanie
si urCite uzijete. Omni aj pri vyssej
hlasitosti hra vel'mi dobre, bez nejakej
rezonancie alebo deformacie zvuku.

Samotna obsluha reproduktora je
vel'mi jednoducha, vietky dolezité
operacie viete obsldzit' aj ovladacimi
prvkami na reproduktore.

Nechyba dokonca ani podpora
hlasového ovladania prostrednictvom
hlasovych asistentov Siri a Google
now voice, ktoré aktivujete stlacenim

L=
=
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tlacidla. Dal%ou vybornou vecou je
certifikacia IPX4, o znamena odolnost'
voci striekajlicej vode, vd'aka comu

si ho mozete zobrat' so sebou do
sprchy, do prirody €i v lete k bazénu.

Reproduktor je vybaveny Li-ion
batériou s kapacitou 2600 mAh, ktora pri
Bluetooth prepojeni vydrzi hrat' takmer
8 h, ¢o je slusné cislo. Len Skoda, ze
presne neviete, kol'ko percent kapacity
batérie vam ostava, pretoze tento (daj
sa nezobrazuje, zZial', ani v aplikacii.

Zaverecne hodnotenie

Spomenuté bolo uz zrejme
vSetko. Reproduktor Omni od
spoloCnosti Creative ponika
vel'a muziky za rozumny peniaz.
Pocinajic luxusnym dizajnom a
prevedenim, moznost'ami pripojenia,
funkciami az po vodoodolnost'.

Darmo, Creative jednoducho
vie, ako vyrobit' zaujimavy a
kvalitny produkt. Mozno zamrzia
chudobnejsie basy, nejaka absencia
ukazovatel'a stavu batérie, ¢i chybajuci
prepojovaci jack kabel a siet'ovy USB
adaptér v baleni, no pozitiva tohto
reproduktora ich vyrazne prevysuja.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [TP-LINK'M73101 HW

TP-Link M7310

Sikovny spoloénik na cestach

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 95€

PLUSY A MINUSY:

+ kompaktny
dizajn

+vykon
v slabsom
pokryti

+ podpora
najmodernejSich
sieti

+takmer 10
hodinova vydrz
a moznost'
dobijat’
powerbankou

-cena

SPECIFIKACIE:

Funkcia: Mobilny router
Typ: Dual-band
(2.4GHz/5GHz)
Obrazovka: 1.4" TFT
Rychlost' WiFi prenosu:
st'ahovanie az do 150
Mb/s, odosielanie

azdo 50 Mb/s

WiFi Standardy: IEEE
802.11a/b/g/n/ac
2.4GHz&5GHz

Mobilné Standardy:
FDD-LTE, TDD-LTE,
DC-HSPA+/HSPA/UMTS,
EDGE/GPRS/GSM

WiFi zabezpecenie:
WPA-PSK/WPA2-PSK,
Wireless MAC filtrovanie
Maximum pripojitel'njch
zariadeni: 11 (10
bezdrétovo, 1 kablovo)
Podpora SIM: Ano,

Micro SIM (adaptér na
Nano SIM v baleni)
Podpora SD kariet: Ano,
Micro SD (az do 32GB)
Konektor: Micro USB
Batéria: 1800mAh
(vwydrz az 10 hodin)

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Mozno sa to iba zda, no
moderny ¢lovek je takmer
neustale na cestach. Pracovné
cesty, dovolenky, vylety. A na
vsetkych tychto dobrodruzstvach
je stale viac a viac dolezité stabilné
pripojenie k internetu. Samozrejme,
moderné smartfony toho zvladnu
uz viac ako dost', no vijkon antén
a stabilnost' pripojenia uz akosi
nie je ich primarnym uréenim. Co
robit’, ak sa ocitnete niekde, kde
je slabsie pokrytie, alebo co ak
so sebou smartfon nemate?

S dobrym teleféonom nie je
problém ostat' pripojeny nielen v

meste, ale aj na menej dostupnych

miestach. Stali si ale vybehnat'

len trochu vys$sSie do hor a stabilny

internet sa stava historiou.

Antény drvivej vacsiny modernych

smartfonov jednoducho nie sa
stavané na pouzivanie so slabym
signalom. Pri smartfonoch sa

do popredia ovel'a vyraznejsie
dostali prvky, akymi je pekny
displej, silny procesor Ci perfektny

qqtp-link.

fot'ak. Netreba ale z(fat'. Na trhu
existujd mobilné routery, ktoré sa
dokazu popasovat' aj s horsimi
podmienkami, a preto sme pre vas
otestovali model TP-Link M7310.

Obal a jeho obsah
Uz vzhl'ad balenia naznacuje

kompaktnost' tohto zariadenia.
\/nGtri jednoduchého obalu ladeného

do bielej sa nachadza router a
pod nim viacero broz(rok, adaptér
Nano SIM kariet na format Micro
SIM a jeden Micro USB kabel.

TroSku prekvapi absencia
nabijacky, ale nakol'ko ide o mobilné
zariadenie, ktoré bude vo vacsine
pripadov zdiel'at' nabijacku s
telefénom alebo bude nabijané z
powerbanky, nejde o vel'kd stratu.




Prvé dojmy a spracovanie

Router je z vacsej ¢asti pokryty Sedou
gumou, ktora sa prijemne hodi do ruky,
no na vrchnej ¢asti sa nachadza pliaga
modernych zariadeni - leskly ¢ierny plast
ukryvajaci maly, no stale dostatocny
displej o rozmeroch 1,4 palca.

Vel'kost' M7310 naozaj potesi,
nakol'ko sa strati vo vrecku aj mierne
obtiahnutych nohavic. Spodna strana
je vcelku jednoducho odnimatel'na a
ukryva vymenitel'ny batériu s kapacitou
1800 mAh spolu s miestom na SIM
kartu a Micro SD kartu do kapacity 32
GB, z ktorej moZe byt' obsah zdiel'any
na vSetky pripojené zariadenia.

InStalacia a softver

Router samozrejme nebude fungovat'
bez nainstalovanej SIM karty, ktora
podporuje mobilné data. Ako som uz ale
napisal, dostat' sa k slotu na SIM kartu
a SD kartu je jednoduché a po osadeni
SIMky, zaklapnuti batérie a krytu je mozné
zariadenie jednoducho zapnat' jednym
z dvojice tlacidiel na prednej strane.

Na spravne fungovanie a nastavenie je
ale potrebny smartfén s nainstalovanou
aplikaciou tpMiFi. Jej inStalacia
zbehlejsiemu pouzivatel'ovi na
smartfonoch s operatnym systémom
Android ¢i i0S nezaberie viac ako par
minGt, no nastavenie samotného routeru
bude uz mierne t'azsi oriesok. Najprv je
potrebné zadat' PIN ku SIM karte a potom
poprechadzat' vSetky menu a moznosti,

aby bolo mozné vyuzivat' vSetky mozZnosti

a schopnosti zariadenia. Pokial' planujete
brat' tento router so sebou na cesty ¢i na
dovolenku, urcite sa na jeho nastavenie
pozrite v pohodli domova, kde nevadi,

Ze perfektné nastavenie vam bude trvat'
10 ¢i 30 mindt, aby ste nahodou nemali
problémy s nastavovanim prave vo chvili,
ked' budete internet naozaj potrebovat'.

Pouzitel'nost'

M7310 podporuje vietky najnovsie
mobilné siete a aj LTE - na Slovensku
eSte nie perfektne rozSirené. Avizované
rychlosti az do 150 Mb/s pri st'ahovani
a az do 50 Mb/s pri nahravani a podpora
dual band WiFi by mali uspokajit' aj
toho najnarocnejsieho pouzivatel'a.
Rychlosti s ale dané hlavne vasim
operatorom a pokrytim. Ja som sis
nim vybehol do Malych Karpat, kde sa
sporadicky hluché miesta a na ktorych
majd smartfony problémy najst' Coi
len normalny signal na telefonovanie.
Ked' som sa konecne v jednom z takych
miest ocitol, potesil ma fakt, Ze M7310
ukazovala 3 palicky signalu oproti méjmu
smartfonu, ktory bol bez signalu uz iba
smart a nie tol'ko fonom. Aj na mieste,

z ktorého by som t'azko telefonoval,
som nemal problém browsovat' po
Facebooku, ¢i pozriet' si video z Youtube.

Rychlost'ami v meste sa M7310
viac menej vyrovnava rychlostiam
smartfonov, no prave v odl'ahlejSich
miestach bez silného pokrytia zaziarili
jeho silné antény urcené specificky na
toto pouzitie. Potesi aj vydrz batérie,

ktora bola schopna vytvarat' hotspot

viac ako 9 hodin, no pre tych, ktori by
potrebovali neustale pripojenie, je mozné
zariadenie pri pouZivani dobijat' priamo z
powerbanky, nabijacky ¢i iného zariadenia.

Zhrnutie

TP-Link M7310 je Sikovnym spolocnikom
na cesty &i uz na Slovensku, alebo v
zahranidi. Zakladné nastavovanie sice
moZe zabrat' nejakd ta chvil'ku, ale potom
funguje uz bezchybne a routeru sa darilo
nachadzat' signal aj tam, kde sa iné
zariadenia tvarili, Ze ziaden signal nie je.

Pri cestach do zahranicia je bezné
kupovat' si lokalnu SIM kartu s datami,
a td vyuZivat' na browsovanie - s tymto
routerom bude takato kombinacia naozaj
Sikovna. Mierne vSak odradza cena, za
ktor( sa M7310 predava. Takmer 100 eur
totiz nie je nizka suma, a preto m6zem
toto zariadenie odporicat' len osobam,
ktoré si sU isté, Ze moznost' pripojit'
mnozstvo zariadeni a najdenie signalu
v slabSom pokryti naozaj vyuzija.

Daniel Paulini
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RECENZIA D-LINK'DIR-882" HW

D-Link DIR-882

Supersportovy vwkon za cenu sedanu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: D-Link
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely vykon
oboch
Wi-Fi pasiem
+mnozstvo
pokrocilych
technolégii
beznych pre
drahsie
zariadenia
+neodolatel'ny
pomer cena/
vykon
+prehl'adné
menu
+funkény dizajn

- nizSie rychlosti
prenosu
sborov z USB

- absencia
Bridge modu

SPECIFIKACIE:

Funkcia: Router

Typ: Dual-band
Rychlost' WiFi prenosu:
azdo 2533 Mb/s
Prenosova rychlost'

LAN portov: 1 Gbit
§tandardv: 802.11a
(5GHz), 802.11b (2,4GHz),
802.11g (2,4GHz),
802.11n, 802.11ac
Sifrovanie: WPS,

WPA, WPA2

Konektory: LAN x 4,
WAN x 1,USB2.0x 1
Pocet externych antén: 4
Pokrocilé funkcie: QoS
(Quality of Service) ,
Guest Zone , MU-MIMO

HODNOTENIE:

1 8.8 8 8 ¢
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\/ybrat' ¢i odporucit' ten
spravny router je jednou z
najt'azsich dloh v modernom svete.
Jeden model je krasny, no jeho
rychlost' moéze pokrivkavat', iny

sa dusuje GZzasnym vjkonom, no
chyba mu rozsirena funkcionalita.
V D-Linku si o€ividne povedali, ze
predstavia router, ktory ponika
vSetky najmodernejSie vymoZzenosti
v jednom zariadeni a bez toho, aby
z dizajnu boleli oci a nad cenovkou
plakala penazenka. Jeho meno je
DIR-882 a my sme sa pozreli na to,
¢o vSetko tento router zvladne.

Tato funkcionalita ale nie je

ani zd'aleka stcast'ou kazdého
routeru a ak ano, ceny tychto
kaskov zacinajd na hodnote

200 eur. D-Link DIR-882 je preto
vynimkou potvrdzujacou pravidlo.

ni¢. Na prednej strane krabice
ladenej do kombinacie Ciernej

a oranzovej farby sa nachadza
vyobrazenie samotné zariadenie
a v popise sa pysi zakladnymi
schopnost'ami ¢i vlastnost'ami,
ako napriklad uz spominané
MU-MIMO, AC SmartBeam
alebo DLNA. Okrem toho sa
vd'aka informaciam na obale
dozvieme, ze router je pohanany

Obal a jeho obsah

Obalu, v ktorom sa D-Link
predava, sa neda vytknat' takmer

Hlavnym trendom high-end
routerov poslednych rokov je
viac funkcii, bez ktorych by
zariadenie urcite nemohlo patrit'
medzi Spicku. AC2600, MU-
MIMO, Dual Band, Beamforming
¢i DLNA media server su frazy,
nad ktorymi zaplesa srdce
kazdého skdseného pouzivatel'a.




dvojjadrovym procesorom (po chvili
googlenia sa dozvieme, Ze ide 0
osvedceny ¢ip Mediatek MT7621A) a Ze
je to najlepsia vol'ba na 4K streamovanie
a hranie. Na zadnej strane a bocnych
stranach sa nachadza par doplnujdcich
informacii, no to najdolezitejsie je uz,
samozrejme, vnatri. Tam sa, chraneny
karténom z recyklovaného papiera,
nachadza router s nainstalovanymi
anténami, napajaci adaptér, jeden
plochy ethernet kabel a vzdy pritomné
brozirky s navodom na prvé zapojenie
a s pravnymi informaciami.

Prvé dojmy a spracovanie

\/zhl'ad zariadenia predznamenava
uz obal. Bol som vSak nadmieru
poteseny, ze sa potvrdilo moje tusenie
a router je naozaj vyrobeny z matného
Cierneho plastu. To, ¢o som routerom,
ktoré mi presli rukami, vzdy vycital, sa
v tomto pripade nekonalo. Hovorim
o typickom povrchu routerov, ktory
je absoldtnym magnetom na prach,
nelistoty a odtlacky prstov. DIR-

882 je ale vyrobeny z plastu, ktory je
prijemny na dotyk a vyzerd, Ze odola
nastraham Spiny a ¢asu bez vacsich
problémov. Po stranke dizajnu stavil
D-Link na kompromis medzi tradicnym
vzhl'adom a modernymi kiskami,
ktoré ¢asto pripominajd produkt
zrazky dvoch vesmirnych lodi.

Subjektivne si myslim, Ze DIR-882 by
nikomu neprekazal ani
na viditel'nejSom mieste v domacnosti.
Hoci je router vcelku I'ahky,
s hmotnost'ou 565 gramov, rozmermi
26 x 18 centimetrov a anténami s dizkou
takmer 18 centimetrov nejde prave
0 najmensie zariadenie. Pri instalacii na
stenu ale potesi jeho vyska - iba
4,5 centimetra. Na routeri sa
nachadzajl obvyklé porty a tlacidla -
1 x gigabit WAN port, 4 x gigabit
LAN porty, dva USB porty a takisto
Power, Reset, WPS a Wi-Fi tlacidla.

Funkcionalita

Tento router podporuje jeden z
najnovsich Standardov 80211.ac a
nakol'ko ide typ AC2600, sl'ubuje
priepustnost’ dat az 2600 Mbps (800
Mbps na 2,4 GHz pasme a 1733 Mbps
na 5,0 GHz pasme). Hlavnymi funkciami,
domacnosti ¢i majitelia mnozstva
zariadeni dozadujlcich sa internetu,

je MU-MIMO. Ide o schopnost'
simultanne posielat' a prijimat' data bez
nutnosti ¢akat' na odozvu zariadeni,
Beamforming, teda inteligentné
smerovanie signalu priamo k zariadeniu
bez ohl'adu na to, kde sa nachadza

a podporu az styroch simultannych
datovych tokov. Potedia aj zabudované
USB porty, jeden 2.0 na zadnej strane

a jeden 3.0 Sikovne ukryty na prednej
strane, vd'aka ¢omu bude pripojenie
tlaciarne i inteligentného Gloziska
maximalne jednoduché. Sest' LED
indikatorov na prednej strane je dobre
zakomponovanych do celkového dizajnu
zariadenia a osobne ma potesila nizsia
intenzita ich svietenia. Vd'aka nim
budete informovani o stave zariadenia,
pri indtalacii na viditel'nom mieste ale
nebudd svietit' na celd miestnost'.

Instalacia a vychytavky

PriinStalacii routeru uz davno nie
je potrebné volat' profesionalneho
technika a tak je to aj v pripade tohto
zariadenia. Po zapnuti je mozné
jednoducho sa pripojit' do webového
rozhrania bud' cez IP adresu routeru,
alebo cez stranku http://dlinkrouter.
local/ a vyuzivat' moznosti routeru aj
do piatich mindt od zacatia instalacie.
Pri pouzivatel'skom menu stavil D-Link
skor na zobrazovanie informacii ako
na pekné obrazky a grafiku, no pri
nastavovani a prehliadani moznosti sa
netreba bat' pocitu stratenia, nakol'ko sd
vSetky stranky dostatocne prehl'adné.

Mierne ma zamrzelo, Ze odozva
routeru pri zmenach nastaveni bola
trosku dlhsia. Po prvotnom nastaveni
sa vsak do menu bude vracat' uz len
malokto, preto to nepovazujem za
vel'ky problém. Naopak, na tomto
routeri ma naozaj potesila vel'ka skala
pokrocilych funkcii, menovite Stateful
Packet Inspection, Network Address
Translation, Guest Networks, Parental
Controls, Smart Connect, QoS a L2TP
cez IPSec. Tymi najdolezitejsimi sq,
podl'a mdjho nazoru, posledné tri.

Po zapnuti funkcie Smart Connect
fungujd obe pasma (2,4 GHz aj 5,0 GHz)
pod rovnakym SSID a zariadenia sa
pripajajl na ne inteligentne a podl'a
toho, ktoré pasmo im vyhovuje najviac.

Druha funkcia - QoS, teda Quality
of Service, predstavuje nedocenen(
moznost' jednoducho po stranke
rychlosti a odozvy nastavit' preferované

zariadenie siete. Vd'aka tomu si v
nastaveniach moze kazdy jednoducho
zadat', Zze herny pocitac, na ktorom prave
drti nepriatel'ov v online hre, nezatne
chytat' lagy, pretoze si NAS-ko zacalo
st'ahovat' vel'ky update €i preto, Ze si
niekto na notebooku st'ahuje najnovsi
film. Poslednou, nadmieru zaujimavou
funkciou je L2TP cez IPSec, ¢o znamena
moznost' vzdialeného pripojenia na siet,
napriklad aj k siborom na pripojenom
GloZisku, ktoré samo o sebe nemusi
vzdialeny pristup podporovat'.

/ykon

Router musi, samozrejme, hlavne
routerovat' a to bez ohl'adu na to,
aky pekny je jeho dizajn, ¢i kol'kymi
zaujimavymi funkciami disponuje.
Délezita je schopnost' posielat’

a prijimat' data. DIR-882 presiel beznymi
testami ako n6Z maslom,

teda az na jednu vynimku -

prenos sUborov z pripojeného USB

3.0 zariadenia, v ktorom DIR-882

mierne zaostal za konkurenciou.
Vysledky pasmovych rychlosti si

mdbzete pozriet' v tabul'ke nizsie.

Celkom ma prekvapili vel'mi
podobné rychlosti na 5,0 GHz pasme
vo vzdialenosti piatich a patnastich
metrov, ¢o ale indikuje funkénost'
Beamforming technolégie, vd'aka ktorej
router lokalizoval smer zariadenia a
vysielal data presne jeho smerom.
Rychlost'ami na 2,4 GHz pasme a aj
na 5,0 GHz pasme sa s tymto D-Link
zariadenim mozu porovnavat' ovel'a
drahsSie routery, ceny ktorych zacinaja
na hodnote okolo 180 aZ 200 eur.

Zhrnutie

Zaujemcovia, ktori hl'adali naozaj
vykonny router pre stabilné pokrytie
a bezproblémovi prevadzku viacerych
zariadeni, museli doteraz zaplatit' 200
a viac eur. D-Link s routerom DIR-
882 ale ukazal, Ze aj za nizSiu sumu
sa da predavat' vykonné a Sikovné
zariadenie, ktoré uspokoji potreby
nielen beznych pouZivatel'ov, ale
vd'aka mnozstvu pokrocilych funkcii aj
tych najnarocnejsich. Pokial' hl'adate
novy kdsok, ktory vas nesklame, alebo
Citite, Ze vasa domaca siet' potrebuje
upgrade, potom je tento router urcite
vel'mi zaujimavou moznost'ou.

Daniel Paulini
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RECENZIA FCREATIVE MUVO1C HW

Creative Muvo 1C

\/ malom tele vel'ky zvuk

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+'ahka
konstrukcia
+ odolnost'
voci vode
a prachu (IP66)
+vydrz

- vyrazné
basy na Gkor
vysSich ténov

Bluetooth reproduktor je
dnes uz povinnou vyjbavou
kazdého cestovatel'a. Trh s tymto

- absencia typom reproduktorov je ale
podsvietenia pomerne vel'ky a s nim rastie aj
funkcnych dilema pri vybere toho spravneho
tlacidiel spolocnika na cesty. Difame, ze

nasa recenzia modelu Muvo 1C
vam rozhodovanie zjednodusi.

Balenie

Rozmery:

Kompaktna plastova krabicka v
sebe okrem samotného reproduktora
ukryva aj napajaci kabel s microUSB
konektorom a jednoduchy navod na
pouZzivanie. Jednotlivé piktogramy
oznacujlce kroky pocas parovania
a d'alSich akcii st zrozumitel'né a
zariadenie bez problémov nastavi aj
menej technicky zdatny pouZivatel'.
Samotna plastova krabicka je zaroven
vhodna ako ochranné puzdro pri
cestovani, ked'Ze jej prvotné otvorenie
nespdsobi aj celkov deformaciu.

93x67 x 38 mm

Hmotnost": 158 g

Dizajn

\/yrobca distribuuje reproduktor
Muvo 1C v dvoch farebnych variantach
—v Ciernej a zelenej. Zatial' ¢o prva
cieli na konzervativnych pouzivatel'ov,
druha oslovi predovsetkym
vystrednejsich posluchacov. Predna
stenu kompletne pokryva ochranna
mriezka menica s logom vyrobcu. V
pravej stene sa pod gumovou krytkou
nachadza 35 mm jack konektor
spolu s microUSB konektorom, ktory

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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slGzi na nabijanie vstavanej batérie
s kapacitou 650 mAh. Pasivnemu
subwooferu sa uslo miesto v zadnej
stene. VSetky funkcné tlacidla sa
nachadzajd v hornej stene a mame
k nim len jednu vyhradu, ktorou je
absencia ich podsvietenia. Po dIhsej
chvili pouzivania sa vam sice poradie
jednotlivych tlacidiel vryje do pamati,
ale aj pocas nasho testovania v
horsich svetelnych podmienkach
sme parkrat nedopatrenim pouzili
nespravne tlacidlo. Spomenat’
musime aj odolnost' voti vode a
prachu podl'a Specifikacie IP66 a
vel'mi nizku hmotnost' 158 gramov.

Konektivita

Reproduktor je mozné k
zariadeniam pripojit' cez klasicky 35
mm jack konektor aj prostrednictvom
Bluetooth. Proces parovania je rychly
a skdseni harcovnici ho zvladnu
aj bez navodu. Creative Muvo 1C
taktiez podporuje rezim hands-free.
Prijemne nas prekvapila moznost'

vytvorenia stereo sstavy pomocou
d'alSieho reproduktora. Reproduktory
prepojite pomocou postupného
stlacania urcenych tlacidiel v navode.
Nejedna sa o zlozit( operaciy, ale

pri prvych piatich parovaniach

sa bez navodu neobidete.

Zvuk

Kto by oakaval, ze v takom malom
tele sa méze ukryvat' taka sila? Také
boli nase pocity pri pocQvani prvej
skladby z reproduktora. Maximalna
hlasitost' je na vel'mi vysokej Grovni
a k obavanému skresleniu zvuku
dochadza az pri najvyssich Grovniach.
Vel'ky vplyv na celkovo podany zvuk
ma pasivny subwoofer v zadnej
stene. Vd'aka nemu si nizsie tony
naozaj vyrazné. Trpia tym vsak vysky
a miestami aj stredy, ktoré s v
Ustrani. Fandsikov gitarovej hudby
teda vysledny zvuk nepotesi, naopak
milovnici trancu si pridu na svoje.

Vydrz

Vyrobca udava 6 hodinovl wdrz a
malokedy sa stava, Ze ju podhodnoti.
V/ pripade Muvo 1C sa mu to ale
podarilo. Pofas nasho testovania
sme sa ku kritickej kapacite batérie
dostali vzdy po 7 hodinach pri
arovni hlasitosti v rozmedzi 40-

60%. Nabijanie je vzhl'adom na
kapacitu batérie (650 mAh) skutocne
rychle a do pinej kapacity sa opat’
dostane za necel hodinu.

Zaver

Reproduktor Creative Muvo 1C je vo
svojej cenovej kategorii produktom,
ktorého kipou neurobite chybu.
Niekomu moézu prekazat' vyrazné
basy, ale je jasné, Ze bezdrbtovy
reproduktor za 25 eur naro¢ného
audiofila neuspokoji. Vel'kym
faktorom je aj odolnost' voci vode
a prachu podl'a Specifikacie IP66
a nizka hmotnost' 158 gramov.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA FGENESIS KRYPTON 400° HW

Genesis Krypton 400

Prisposobitel'na mys za dobru cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+ prispdsobi-
tel'nost’
podsvietenia
a makier

+nastavenie
profilov je
previazané
s farbou
podsvietenia

+ funkeny
a pekny dizajn

+ stabilny vykon

+ priazniva cena

- DPI rozsah
400 -5200

SPECIFIKACIE:

Spinace: Pixart

DPI: od 400 do 5200
Maximalna

rychlost': 80 ips
Frekvencia snimkovania:
nastavitel'na,
125/500/1000 Hz

Dizka kabla: 200 cm
Rozmery: 123 x 67 x 38

Vaha:85g

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Podl'a stranky vyrobcu je mys

Krypton 400 I'ahkou, odolnou
a preciznou mysSou s rozsirenou
nastavitel'nost'ou, ktorii ocenia
mnohi hraéi. Spiiia tato my3 bezné
naroky hracov a je okrem tychto
vlastnosti aj pohodina a vjkonna?

Dizajn

Ako to u hra¢skeho prislusenstva
byva, mys je Cierna s farebnym
podsvietenim. Ma niekol'ko tlacidiel
na boku a pod kolieskom. Jej telo
ma nizsi profil, na vrchnej strane
je pogumovana, a na bocnych
stranach a na koliesku je povrch
podporeny vinkami, ktoré sa vel'mi
prijemné na dotyk a zabezpeCujd
pohodIny Gchop mysi.

Co sa tyka podsvietenia, okrem
loga v dolnej Casti pulzujd farbami
aj Casti pod kolieskom a dvoma
tlac¢idlami na boku. Farba, ktorou
mys svieti, sa da I'ahko nastavit'

a priradit' k profilu s nastavenim
DPIa makier. Tato farbu si mozete
zvolit' z niekol'kych predvolenych

odtienov, alebo si m6zete vytvorit'
vlastny. Okrem farieb si moZete
nastavit' aj méd svietenia, nepretrzité
svietenie s nastavitel'nym jasom,
takzvané dychanie a zmurkanie,
alebo striedavé svietenie viacerych
farieb. V skratke, s nastavenim sa

da pekne pohrat' a prisposobit' si

mysS tomu, ¢o robite alebo hrate.

PohodInost’

Krypton 400 je s vahou len 85
g vel'mi l'ahka mys, ktorou sa

I'ahko pohybuje po podloZke, ¢o
predstavuje jej vyhodu pre hracov
najma strielaciek a hier, v ktorych
sa potrebujete rychlo rozhodovat'
a rychlo pohybovat'. Je vhodna pre
I'avakov aj pravakoy, tlacidla na

nej nijak nezavadzajd a st dobre
rozvrhnuté, a navyse sa dobre drziv
ruke a neSmyka sa. Jedina vyhrada,
ktor( k jej pohodlnosti mame, je
prave nizky profil, ktory nevyhovuje
Uplne kazdému, takze odporicame
pred jej kiipou pouvazovat' nad
tym, aky profil preferujete.




KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK,
S KYMKOLVEK

NINTENDO

SWITCH.

Softvér a vwykon

K mysi je vol'ne dostupny softvér na stranke
vyrobcu. Nastavovanie v fiom je vel'mi jednoduché,
intuitivne, a tiez rychle. Spominali sme, ze
podsvietenie mdZze byt' prepojené s nastavenim DPI,
a ze roznym maodom viete priradit' urcita farbu.

Toto previazanie svietiacej farby s DPI sa,
samozrejme, da nastavit' aj s vlastnymi makrami
a kombinaciami tlacidiel. VV praxi to znamena, ze
ak si ulozite niekol'ko vlastnych profilov (prepinate
ich kliknutim na tlacidla v strede mysi), a priradite
im farbu, vzdy viete, s akym nastavenim prave
pracujete, ¢o vidime ako vel'kd vyhodu tejto mysi.

V dvoch hlavnych tlacidlach sa skryvaja spinace
Omron, ¢o zvySuje ich odolnost' a Zivotnost'.
Krypton 400 obsahuje opticky senzor PMW3320,
ktory umoznuje prepinanie hodnét DPI od
400 do 5200, s maximalnym FPS 5300.

Da sa povedat', ze toto nastavenie nie je Gplne
idealne, a naro¢nejsim hracom zrejme nebude stadit'.
Mys sa vsak ani neprofiluje ako prislusenstvo pre
Spickovych hracov, skor je uréena menej narocnym
pouZzivatel'om. Pri hrani sa mys sprava spol‘ahlivo,
prepinanie profilov je plynulé a nijak nevyrusuje,

a k jej vykonu nemame ziadne pripomienky.

Hodnotenie

Krypton 400 od Genesis je hracska mys,
ktora splna vsetky bezné poziadavky na jej
vykon, dizajn, pohodlie, softvér a podobne.

Ak hl'adate I'ahkd mys s nizkym profilom, na
ktorej si mdzete rychlo a I'ahko prepinat’ rézne
herné profily, ktoré st navySe dobre prepojené s
jej podsvietenim a farebnost'ou, nemusite hl'adat’
d'alej. Myslime si, ze Genesis pouzivanie tejto mysi
celkom dobre premyslel, a v porovnani s inymi
vyrobcami nastavil aj vel'mi prijemn( cenu, takze si
hragsku mys uZijete aj s obmedzenym rozpoctom.

Zuzana Panakova
*Hra pre viacerych hracov
vyzaduje jeden kompatibilny
ovladac na hraca. Dodatocné
ovladace (predavané zvlast)
. mozu byt vyzadované. N
VYCHADZA b
16. MARCA www.nintendo.sk




RECENZIA

UMIDIGI S2 PRO 4G HW

UMIDIGI S2 Pro 4G

Cinska vlajkova lod' sl'ubuje vysoky vikon za nizku cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Umidigi
Dostupna cena: 250€

PLUSY A MiNUSY:

+FacelD

+ otpimalizovany
UMI 0S

+nizka cena

+ fotoaparat
s HDR

+vydrz batérie

+vykonny
procesor

- absencia
3.5mm jack

Platforma: Android 7.0 s
rozhranim UMI OS 2.0
CPU: 8-jadrovy procesor
Helio P25 2,6GHz

GPU: Mali-T880

MP2 900MHz
Ram/Ulozisko:

6GB RAM/126GB

interna pamat’

Pamat'ovy slot:
MicroSD do 256GB
namiesto SIM slotu
Datova prepojitel'nost':
WLAN 802.11 b/g/n,
hotspot, USB 2.0,
Bluetooth V4.1, A-GPS,
Glonass/ BDS FM radio
Standardy sieti: GSM/
HSPA/LTE + DUAL SIM
Displej: 6-palcovy,
FHD+ 2160 %1080,

IPS kapacitny multi
dotykovy panel, Corning
Gorilla Glass &4

Batéria: 5100mAh
Li-Poly

Kamera

Predna: 5 megapixel,
1080p

Zadna: dualna SONY
IMX258 ,13MP

+5MP F2.0 PDAF

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Spolo¢nost' Umidigi pévodom
z Ciny nie je aZ taka znama

v nasich koncinach a predstavila
svoj novy vlajkovy model S2 Pro 4G.
Sl'ubuje vel'ké veci za nizku cenu.
Medzi ne patri takmer bezramovy
dizajn a vydrz batérie az dva dni.

Dizajn a konstrukcia

Telo a rovnako aj zadna cast'
telefénu sa celokovové a vel'mi
pevné. Urtite tak uchrania vietky
komponenty. Na zadnej ¢asti sa
nachadza dvojica fotoaparatov.

Pod fotoaparatmi je umiestneny
blesk spolu so snimacom odtlackov
prstov. Musim povedat', ze snimac
je naozaj dobre umiestneny a pocas
kazdodenného pouzivania som
nikdy nemal problém odomknat'
zariadenie. Na samom spodu
zariadenia sa nachadza malé logo
UMIDIGI. Displej s minimalistickymi
ramikmi spolu s Ciernou farbou
vytvarajd decetny a moderny
dizajn, za ktory sa urite nebude
hanbit' ani prvotriedny manazér.
Na prednej strane sa nachadza

aj fot'ak, senzor svietivosti,
notifikacna LED didda a hlasovy
reproduktor. Na spodnej strane sa
nachadza USB-C port na nabijanie,
reproduktor a mikrofén. Na I'avej
strane je ramik pre vsunutie dvoch
SIM kariet a SD karty. Na pravej
strane je umiestnena trojica
tlacidiel — ovladanie hlasitosti a
tlatidlo na zapnutie telefénu.

Displej

Umidigi neSetrilo ani na displeji.
Nachadza sa tu 6-palcovy IPS FHD+
displej so sklom znacky Gorilla Glass
4, Pomer stran je menej tradicnych
18:9. Vd'aka pouzitej IPS technolégii
ma obraz vynikajlce zobrazovanie
farieb a vyssie rozlisenie
(2160x1080p). Zabezpecuje Cisty
a ostry obraz, a to €i uz pocas
sledovania videii, alebo hrania hier.

Kamera
Na zadnej strane nas prekvapia

az dva fotoaparaty od spolocnosti
Sony. Spolu fungujd v konfiguracii

13MP +5MP. S dosvetlenim im
pomaha QUAD-LED blesk. Nechyba
ani v dnesnej dobe obl'Gbena
vymozenost' HDR. Fotky vyzerajl
skvelo, no iba pri dobrych svetelnych
podmienkach. V noci alebo v tmawych
miestnostiach sa ¢asto stava, ze
nepomoOze ani inak dobry blesk

od Sony a na fotkach sa ukazuje
nechceny sum. Dvojica fotoaparatov
ma dIhsi zaostrovaci ¢as oproti
vlajkovym lodiam konkurencie, no v
danej cenovej kategorii to neberiem
ako vel'ké minus. Na prednej strane
sa este nachadza SMP fotoaparat.
SIGzi najma ako novinka, ktor(

sme uz mohli vidiet' aj na Apple
Iphone X, a je fiou FacelD. Ano, 3j
tento telefén je mozné odomknat'
pomocou rozoznania tvare. A musim
uznat, ze funguje bezproblémovo!
Nestalo sa mi, ze by som nedokazal
odomknat' telefon pri priamom
pozreti na kameru. Co sa tyka fotiek,
s dostacujlce a na ,selficka’ na
socialne siete kvalita absolGtne
postacuje. TaktieZ sa tu nachadza
vel'ka skala roznych efektov a

Uprav fotiek v redlnom Case.



Hardvér a vykon

Mozgom telefonu je vykonny osemjadrovy
procesor Helio P25, ktory beZi na frekvencii 2,6GHz. O
plynuly chod aplikacii sa stara az 6GB RAM pamate
typu DDR4X, ¢o Gplne postacuje aj narocnejsim
pouzivatel'om. Graficky Cip Mali T880 nema problem
zvladat' aj narocnejSie hry ¢i benchmarky.

\/nGtorna pamat' telefénu &ini 128GB a ponika
moznost' rozsirenia pomocou SD karty az do 256GB.
Miesta pre dve SIM karty vyuZiva funkcia DUAL-SIM a
umoznuje tak pouzivat' dve rézne SIM karty v jednom
mobile naraz. Najzaujimavejsiou ¢ast'ou je nepochybne
batéria, ktora ma obrovska kapacitu —az 5100mAh.
\/yrobca udava dvojdnové pouzivanie telefénu na jedno
nabitie. Tento Gdaj mdéZem potvrdit', a dokonca, ked' som
si odpustil hranie hier, vydrz sa zdvihla az na Styri dni.

Softver

Telefén beZi na operat¢nom systéme Android vo
verzii 7.0 Nougat. Umidigi pouzilo vlastnd nadstavbu
UMI QOS, ktora je momentalne vo verzii 2.0. Tato
nadstavba je vel'mi podobna rozhraniu iOS, kedze
vSetky aplikacie a sibory sa ukladajd na jednu plochu.
Horna liSta s nastaveniami sa vysunie pohybom prsta
z horného rohu, ako to byva bezné pri ¢istom Androide.
Nadstavba celkovo pdsobi rychlym a sviznym dojmom,
jediny problém nastava pri aplikacii Facebook, ked' pri
prvom spusteni treba pockat' asi dve sekundy, kym sa
nacita. Dal3ie spustenia aplikacie si uz bez ¢akania.

Test

Ako prvé som otestoval telefon v obl'ibenom
benchmarku AnTuTu. Vysledné skére bolo cez 61
tisic bodov. To nie je vdbec v danej cenovej kategorii
z|é a vel'mi tomu pomohlo pouzitie vykonneho
8-jadrového procesoru. Telefon zaostaval skor v
testoch zameranych na graficky ¢ip. DalsT test sa
tykal pamate RAM, testovali sme, kol'ko aplikacii
dokaze naraz bezat' bez sekania rozhrania. Test znova
dopadol Gspesne, pri zapnuti viacerych obl'Gbenych
aplikacii systém beZzal normalne a nenastal ziadny
.sek’. Ako posledny sme testovali reproduktor. Hudba
bola poc¢ivatel'ng, avsak nebolo to ni¢ zazracné.

Zaverecné hodnotenie

Nadejny ¢insky vyrobca Umidigi nam ukazal, Zze
aj za menej penazi sa da vyrobit' Sikovny a vykonny
smartfon, ktory ponika zaujimaveé funkcie ako
FacelD, fotoaparat s HDR alebo 8-jadrovy procesor.

Telefdn sa nestrati ani v naroc¢nejsich Glohach
a zaroven disponuje vydrzou batérie az dva dni.
Odporacam ho kazdému, kto si potrpi na kvalitu, ale
nechce premrhat' za smartfon cell svoju vyplatu.
Jedingm minusom je pre mAa absencia 3,5mm jack.

Robert Kadasi
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Zrodena zo zakazaného spo-
jenia medzi Svetlonosmi a Ca-
rodejnicami Ambra, tajomna
carodejnica Bayonetta cestuje
z dalekej minulosti do dnesSného
sveta. S jej elegatnym bojovym
Stylom a jedineénymi magicky-
mi schopnostami si Bayonetta
dokaze podmanit a zaroven vy-
strasit jej protivnikov v ich po-
slednych sekundach.

SPECIALNA EDICIA

www.nintendo.sk




RECENZIA FEAMAX10000MAH POWERBANK® HW

Lamax 10000mAh powerbank

Nabijacia banka na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: LAMAX
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+ Konstrukcia

+ QuickCharge 3.0

+malé rozmery

+ celkové
spracovanie

= Nnic

SPECIFIKACIE:

Typ batérie: 10000

mAh Li-Polymer
Rozmery: 135x70x13mm
Konektory: USB typ C,
micro USB (vstupné),
2xUSB typ A (z toho
jeden QuickCharge 3.0)

Hmotnost": 233 g

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Powerbank, alebo po
slovensky nabijacia banka,
je zariadenie, ktoré uchovava
energiu v jednoducho prenosnej
forme a pomocou nej si mézeme
nabijat' svoje zariadenia napriklad
na cestach. Spoloc¢nost' Lamax,
od ktorej sme na naSom webe
recenzovali niekol'ko Sportovych
kamier, prinasa na trh prave
takito powerbanku. Pod'me sa
teda na fu spolocne pozriet'.

Nabijacia banka od spolo¢nosti
Lamax prichadza v malej bielgj
krabicke. Cez priezor vpredu
vidime zariadenie, ktoré je v
nasom pripade striebornej farby,
s vynimkou cierneho plastového
lemu. Okrem samotného zariadenia
najdeme vnatri aj kratucky micro
USB kabel a manualy popisujace
bezpené pouZivanie pristroja
a jeho vSeobecnd obsluhu.

Uz vySSie som zacal s popisom
vonkajsieho vzhl'adu powerbanky.
Tvori ho prevazne strieborny
braseny hlinik z prednej a zadnej
strany. Prechod medzi nimi
tvori Cierny plastovy lem.

Konstrukcia powerbanky je naozaj
pevna. Jedingym minusom je brdseny

(B Sueeme30

hlinik, ktory ma tendenciu I'ahko
sa odkriet'. Na l'avej strane tela
najdeme Styri signalizacné diody,

z ktorych kazda reprezentuje 25%
kapacity. Ak nenabijame Ziadne
zariadenie, m6zeme si overit'
aktualnu hladinu nabitia pomocou
tlatidla na pravom boku zariadenia,
ktoré rozsvieti urcity pocet diéd.

\/n(tri najdeme batériu s
kapacitou 70000 mAh typu Li-
Polymer. Hmotnost' celého
zariadenia je 233 gramov pri
rozmeroch 135 x 70 x 13 mm.

Z hl'adiska konektorovej vybavy
nam Lamax nadelil dva vstupné a
dva vystupné konektory. Vstupnymi

%

s micro USB a USB typ-C,
vystupné konektory s 2 USB typu
A, pricom jeden je vo verzii 3.0 a
podporuje technologiu spolo¢nosti
Qualcomm — Quickcharge 3.

Ak vas telefon, konkrétne jeho
chipset i nabijaci zdroj, disponuje
podporou pre tdto technolégiu,
telefén sa m6ze nabit' az 4-krat
rychlejSie v porovnani s normalnym
nabitim bez tejto technologie.

Podporuje rezimy 3.6~6.5V/3
A,6.5~9V/2A 9~12\V/15A.
Druhy USB port je ,.obycajny’,
podporuje vystup az 5V pri 3 A.

Zaverecné hodnotenie

Powerbanka od Lamaxu pondka
vSetko, ¢o by dobra powerbanka
ponikat' mala. Popravde, nie je
jejco vytknat, pretoZe ide o0 naozaj
jednoduché zariadenie, na ktorom
nie je ¢o pokazit'. Lamax tento
produkt zvladol na jednotku.

Lukas Batora




Creative Pebble

VVel'a muziky za malo penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+ podanie zvuku

+cena

+jednoduché
pouzivanie

= nic

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 114 x
113x 116 mm
Vaha: 745 g
Napajanie: USB
Zvukovy vstup:

3,5 mm jack

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Spolocnost' Creative je stalicou
v segmente reproduktorov a
jej produktové portfélio pokryvaji
vSetky cenové hladiny. Do nasho
pomyselného "test labu" sa dostala
sada s oznacenim Pebble, o ktorej
si povieme v recenzii nieco viac.

Balenie

Od balenia sady, ktorej odporicana
cena je cca 25 eur, nemozete
oCakavat' nejaké prekvapenie.
jednoduchej papierovej krabici
najdete iba 2 reproduktory a
obligatnu sadu dokumentacie od
vyrobcu, ktora vak neobsahuje
navod na pouzitie. Vzhl'adom na
jednoduché pouZivanie je vSak
celkom zbytocny a je dostupny
na webovej stranke vyrobcu.

Dizajn

Spolocnosti Creative sa vd'aka
dizajnu podarilo vytvorit' pekny
husarsky kisok. NielenZe je vo svojej
cenovej kategdrii znacne vynimocny,
ale zaroven sa mu dari rozdel'ovat'
nazory l'udi. Len vas subjektivny
esteticky vkus rozhodne, ¢i ho budete
milovat' alebo nenavidiet'. Pochvalu
si zasl(zi kvalita spracovania
plastového tela, ktoré sa vobec

neprehyba a vydrzi aj menej
obozretné prenasanie v batohu.

Na prednej strane reproduktorov
dominujd 45 mm menice a ich
pomerne nezvycajny sklon 45
stupnov len napomaha k lepSiemu
rozptylu zvuku. V spodnej Casti
pravého reproduktora sa nachadza
otocny potenciometer regulujdci
hlasitost'. Manipulacia s nim
je bezproblémova a gj citlivost'
je na skvelej Grovni. Pasivny
subwoofer si nasiel miesto v
zadnych stenach oboch jednotiek.

Konektivita

UZ v Gvode recenzie sme sa
zmienili o jednoduchom pouZzivani
slstavy. S tym Gzko sdvisi aj jej
konektivita, ktora je zastlpena
dvojicou zrejme najpouzivanejsich
konektorov — USB typom A a 35
mm jackom. Zatial' ¢o USB konektor
sa stara o napajanie, 3,5mm jack
ma na starosti prenos zvukového
signalu. Napajaci USB konektor je
ale limitujdci faktor v oblasti vykonu.
\lyrobca ho deklaroval na 4.4 W, takze
od slstavy necakajte pinohodnotné
ozvucenie v exteriéri. Aj 115 cm
dizka kablov naznacuje, Ze vyrobca si
s(stavu uz pri navrhu predstavoval
na stoloch pouzivatel'ov.

RECENZIA JCREATIVE PEBBLE| HW

)
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Zvuk

Aj napriek nizsej cenovke sa
spolocnost' Creative nedopustila
zavaznych chyb v reprodukcii
zvuku. Vel'kd pochvalu si sGstava
zasl(Zi za podanie zvuku pri
nizsich frekvenciach kablov,
pricom sa ukaze pomyselna sila
pasivneho subwooferu. Co sa tyka
vysiek, pri tychto frekvenciach
sa ukazali limity sdstavy.

Ak ste rockeri a radi si
vychutnavate séla Slasha z Guns
N'Roses, Pebble nie st vhodnym
spolo¢nikom pre vas. Naopak, ak
radi poclvate podcasty, hovorené
slovo alebo hudbu, v ktorej
prevazujl basy a stredy, budete s
kvalitou zvuku vel'mi spokojny.

Verdikt

Zriedkakedy je nase hodnotenie
také jednoznacné ako pri sistave
Creative Pebble, ktora jednoducho
zabodovala. Za cca 25 eur ziskate
skvelé reproduktory, ktoré nezat'azia
vasu penazenku a zaroven nebudd
trestat' vase usi. Zalezi uz len
na vasom osobnom vkuse, Ci
sa stotoznite s jej dizajnom.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA FWD BEACK'M:2 NVME'512 GBSSD| HW

WD Black m.2 NVVMe 512 GB SSD

Rychly, a predsa stale dostupny

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: WD
Dostupna cena: 185€

PLUSY A MINUSY:

+vysSie ako
inzerované
rychlosti
zapisovania

+dobry pomer
ceny a vykonu

+5-ro¢na zaruka

- priemerné
prenosové
rychlosti

- pouzitie 2D TLC

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: M.2 (NVMe)
Rychlost' nahodného
¢itania: 170 000 IOPS
Rychlost' nahodného
zapisu: 134 000 IOPS
Rychlost' ¢itania:
max. 2050 MB/s
Rychlost' zapisu:
max. 800 MB/s
Spotreba: 0,14 W
Ovladac: Marvell
88551093

Typ pamate: TLC

(Multi-Level Cell)

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Uplynulo uz niekol'ko rokov,
odkedy spolo¢nost' Western
Digital, po novom znama ako WD,
prebrala kontrolu nad vjrobcom
pevnych pamati SanDisk. Preto
nie je Ziadnym prekvapenim, Ze
sa na trhu objavuje stale viac

SSD diskov znacky WD. Teraz k
odskdsanym modelom z modrého
a zeleného radu pribudol aj
¢ierny, indikujici profesionalne
zameranie. My sme sa pozreli na
zlbok vaésieho z dvoch bratov,
ktory disponuje kapacitou 512 GB.

Na rozdiel od WD Blue a Green
SSD-tiek, ktoré sa predavaji v
2.5 palcovom formate so SATA
pripojenim v m.2 formate, Black
je dostupny iba ako m.2, nakol'ko
jeho vysSie rychlosti by bezné
SATA Il pripojenie zvladlo.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

WD stale vsadza na moderny
vzhl'ad a ten je badat' uz na
samotnom obale. Mala krabicka
je ladena do kombinacie bielej a
Ciernej farby, vnitri sa v bezpetnom
plastovom obale nachadza maly
komponent schopny ponat' az 512
GB dat. WD Black sa predava aj v
256 GB verzii, no prihliadnuc na jeho

parametre a cenu sa urcite viac
oplati siahnut' po va¢som variante.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Format tohto disku je M.2 2280,
¢o znamena, ze by mal byt' vhodny
vSetky mati¢né dosky. DoleZitejSie
je ale rozhranie, ktoré tento disk
podporuje, a tym je PCle 3.0 x4 NVMe.
To znamena potencialne prenosové
rychlosti v tisickach megabajtov, hoci,
ako d'alej ukazalo testovanie, hlavne
pri zapisovani ide iba o potencial
rozhrania a pripojenia, nie vykon tohto
Specifického disku. Tento je postaveny
na 2D NAND technolégii SanDisk
15nm TLC a ovlada ho ovladac Marvell
88551093, vd'aka comu vyrobca udava
maximalne prenosové rychlosti az do
2050 MB/s pri nahodnom ¢itani a az
do 800 MB/s pri zapisovani. Mierne
ale zarmdati, ze TLC, teda Triple Level

Cell alebo aj uchovavanie troch bitov
v jednej bunke, sa uz v poslednej
dobe presunulo od planarneho 2D
rozloZenia k 3D architektdre pamat.
To, ze WD ponlka 2D TLC gj pri Black
verzii svojho disku, sice znamena
niZsiu cenu a par d'alSich vyhod, ale
treba mysliet' na to, ze TLC typ pamati
trpi @) mnozstvom neduhov, ako
napriklad niZsia Zivotnost' a nizsie
vykony oproti MLC a SLC pamatiam.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy
ATTO, Anvil's Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD.

Testy boli opakované 10-krat
a vysledok je ich priemer.

Zhrnutie

Pri oznaceni WD Black na beznych
harddiskoch si mohli pouZivatelia
zvykn(t' na aplnd Spickuy, top toho,
o sa za peniaze dalo kapit'. WD
Black pri SSD diskoch uz takymto
prémiovym dojmom nepdsobi.
Rychlost'ami, ktoré sa pre NVMe
SSD disky uz viac-menej priemerom,
vel'mi neohri. Neda sa mu ale
upriet', Ze ide stale o vel'mi kvalitny
produkt, ktory je hlavne dostupny za
vel'mi prijatel'nd cenu. Ak vam teda
nahodou nestacia rychlosti beznych
SATA alebo m.2 bez podpory NVMe,
potom WD Black pontkne dvoj- az
trojnasobné rychlosti ¢itania a o
nie€o vysSie rychlosti zapisovania,

a to vsetko len za maly priplatok.

Daniel Paulini
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RECENZIA FJA;TONYA! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,119 min

Rézia: Craig Gillespie

Scendr: Steven Rogers

Kamera: Nicolas Karakatsanis
Hudba: Peter Nashel

Hraji: Margot Robbie, Sebastian Stan,
Mckenna Grace, Allison Janney, Paul
Walter Hauser, Julianne Nicholson,
Bojana Novakovic, Bobby Cannavale,
Caitlin Carver, Catherine Dyer, Joshua
Mikel, Cara Mantella, Jason Davis,
Jason MacDonald, Anthony Reynolds,
Ricky Russert, Luray Cooper, Jan
Harrelson, Daniel Thomas May

PLUSY A MINUSY:

+ Margot Robbie
+humor
+ soundtrack

- v druhej polke
sa vytrati postava

jej mamy
HODNOTENIE:
klasického vidieckeho dievCat'a to dotiahla
j a, TO n\la az na dve olympiady a natrela to vsetkym
B B dovtedajSim zvyklostiam a konvenciam.
TEMNA STRANKA OLYMPIJSKE] RIVALITY NA LADE o L
i Film zalina rozpravanim pribehu pred
Nikdy by som si nepomyslel, Ze by jeho najvacsej slavy. Uplne idealne je .tym incidentom” z pohl'adu viacerych
ma mobhol bavit' Zivotopisny film, a prirovnanie k nedavnemu filmu od Stevena Gcastnikov, ktorych vypovede sa cely film
dupl'om nie o krasokorcul'ovani. Ja, Tonya  Soderbergha Logan Lucky. Tonya sa vyborne prelingjd ¢i vzajomne neguja.
je ale z Gplne iného cesta ako napriklad narodila na americkom zapadakove a z Kazdy ma ta svoju pravdu a spomienky

posledny film o Winstonovi Churchillovi
Temna hodina (2016). Vernost' realite
ozvlastnuje az coenovskym ciernym
humorom a funguje aj ako klasicka
komédia, i ak o nejakej Tonyi nemate ani
tusenia. Kauzu Tonye Hardingovej som
zaznamenal okrajovo i osobne pocas
sledovania zimnych olympijskych hier

v Lillehammeri. Takyto Sialeny pribeh
skratka dokaze vymysliet' iba sam Zivot.

Po dlhych rokoch, ked' uz i zapadol
prachom, sa rozhodli filmari neobycajny
Zivot jednej neobycajnej Zeny v Hollywoode
oprasit' a sfilmovat'. Nast'astie nie v
Style klasického Zivotopisu, ale v zbesilej
Ciernej komédii nabrisenej ostrejsie
ako korc¢ul'a Jaromira Jagra v dobach
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MASCOT RIEEEE SERASTEAN TTRH

= AL LN JARREY

A KNOCKOUT!

= o

s premenlivé. Sledujeme udalosti ocami
Tonye, jej mamy, manzela a jeho kamarata,
ktory sa sam prehlasil za jej bodyguarda.
Prva tretina filmu zaznamenava jej prvé
krociky na I'ade a hlavne vyrastanie s
despotickou svojskou matkou, ktora ju
kl'udne nechala pocikat' sa priamo pocas
tréningu na I'ade, ked' jej kor¢ul'ovanie neslo.
Mozno i preto sa neskor vydala za prvého
niktosa, ktory ju zacal balit' pocas tréningu,
aby konecne mohla vypadn(t' z domu.

a bitky zaali byt' na dennom poriadku.
Skratka dokonalé talianske manzelstvo.
Tanya ale mala dar od Boha, odmalicka
prevySovala na l'ade i najsklsenejsie
krasokorculiarky a tvrdym tréningom ho
vypilovala k dokonalosti. Ako prva zena na
svete skotila trojitého axela. Porotcovia
vSak neboli pripraveni na jej odzbrojujicu
bezprostrednost' a Gprimn( priamociarost'.

Ja, Tonya je v ramci Zanru v mnohom skvelo
inovativna. Casto biira takzvani Strtd
stenu, ked' sa postavy priamo prihovaraja
divakovi, o pdsobi zvacsa divne, ale tu to
napodiv funguje a umocnuje nadsadzku.

Je jasné, Ze tvorcovia laviruju na hrane
fikcie a obcas si ohybajl fakty a udalosti
podl'a seba, ale zasadné scény sd az
napodiv takmer na chlp presné. Ci uz ide o
pla¢ Tonye s rozviazanou korc€ul'ou alebo
o vyborne namaskovanych hercov, kde z
okazl'ujicej blondinky spravili ,dedin¢anku"
Tonyu. V prvej polke ob¢as dokonca posobi
ako konfrontacia mama versus dcéra a
exceluje tu herecka Allison Janney v Glohe jej
cynickej mamy (LaVony Golden):, Vy dvaja
ste sa uz spolu vyspali?' V druhej polke sa
vSak Zial' z platna takmer vytrati, dej sa viac
sUstredi na gro celej kauzy, kvéli ktorej Sla
Tonyi po krku i FBI a bude fajn, ak nebudete

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

dopredu vediet', o ¢o sa jedna. Cely film
je pretkany zaujimavymi postavickami,
ktoré akoby vyliezli z nejakej Sialenej
reality Sou alebo filmu bratov Coenovcov.

Oldschool rézia Graiga Gillespieho
dokonale vystihuje divoké 80. a 90.
roky, zrnity filter a uvol'nenejsie
roky skvelo podtrhuje britky scenar
Stevena Rogersa (P.S.: Milujem t'a).

Dialogy s St'avnatejsie ako steak na
stole profesionalneho boxera a Gdernejsie
ako jeho paste. Zaroven nie je humor
samoucelny, ale pekne ramcuje celkové
zachytenie vtedajSej doby, ukazuje, ako
dolezita je spravna vychova a o vsetko
si profesionalny Sport vyZaduje. Ja, Tonya
sa zarad'uje k sérii filmov z minulého
roka, ktoré mali vynikajdci soundtrack,

a tak ju bez vahania mézem zaradit'
k Baby Driverovi ¢i Atomic Blonde.

.Ja, Tonya je Ciernou komédiou
vychadzajucou z realnych
skutocnosti a postav, ktoré si viac
bezprostredné a sarkastickejSie
ako cely herecky ansambel
Logan Lucky. Verne spracovana
kauza o vzostupe a pade jednej z
najkontroverznejsich Sportovkyn
pretkana vybornym humorom,
odsypajicim tempom a dialogmi.
Niektoré fakty sice ustupuji
zabave, ale i vd'aka Gzasnemu
hereckému vykonu Margot
Robbie budete Tonyi cely film
fandit’, aby to zlato vyhrala."

Jan Hamlik
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RECENZIA [CIERNY PANTER KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018, 134 min

ReZie: Ryan Coogler

Predloha: Stan Lee (komiks),

Jack Kirby (komiks)

Scénar: Ryan Coogler, Joe Robert Cole
Kamera: Rachel Morrison

Hudba: Ludwig Géransson

Hraji: Chadwick Boseman, Michael B
Jordan, Lupita Nyongo, Danai Gurira,
Martin Freeman, Daniel Kaluuya,
Angela Bassett, Forest Whitaker, Andy
Serkis, Sterling K. Brown, Florence
Kasumba, John Kani, Letitia Wright,
Winston Duke, Rodney Luis Aquino,
Sydelle Noel, Stan Lee, David S. Lee
Producenti: Kevin Feige, David J. Grant
Stfih: Debbie Berman,

Michael P. Shawver

Scénografie: Hannah Beachler
Kostymy: Ruth E. Carter

PLUSY A MINUSY:

+Zabava

+0dliSnost v ramci
zajetého stylu

+ Naboj

+ Zenské hrdinky

- Ne vSe funguje
jak by mélo

- Absence vétsi
experimentace

- Obcas digitalni
triky

HODNOTENIE:

.0 8 8 0%¢
Cierny panter

CERNY KUN KOMIKSOVYCH FILMU

Kdyz se pred mnoha mésici rozjely

ozubena kola produkce nového
snimku Marvelu na motivy pfibéhd
cernosského hrdiny Black Panthera,
mnobho lidi predvidalo onen kyzZeny
pruni velky pfeslap, ktery tenhle filmové
komiksovy medialni kolos udéla. Kdyz se
pak tahle podivana v rezii Ryana Cooglera
(Creed) poprvé predvedla v pohybu, bylo
lehké tenhle prvni etnicky snimek pro
Marvel podcenit. JenZe chyba lavky. Do
kin pfichazi jedna z nejzabavnéjsich
komiksovek za dlouhou dobu.

Black Panther totiz nenf jen ukazkou
toho, Ze i s drtinové CernoSskym obsazenim
a etnickou otazkou jako jednim z hlavnich
motiv{ to jde. Je i pomérné prekvapivym
ukazkovym prikladem pro konkurenci
(a zaroven tak trochu vysméchem), jak
nakladat s odlisnymi hrdiny (etnicka rovina),
jak pfistupovat k zenskym hrdinkam filmu
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(kde s ledovym klidem stréi do kapsy i
Wonder Woman), ale také Ze i v ramci
vSeobecné slabych zaporakl u Marvelu jde
na jednorazovych padousSich zapracovat a

prevtélit je do zajimavych osobnosti. Predné,
kdekdo by mohl Fici o Pantherovi, Ze se jedna
o0 bezbfehou propagandu a ¢ernosskou
agitku, faktem ovSem je, ze diky tomu tahle
podivana Slape na vybornou. Nefikam, ze

mi vsechno sednulo nebo Ze bych nenasel
né&jakou tu vytku vaci tomu nebo onomu,

v celku tahle podivana (pfevazné z Afriky)
ale Slape skvéle a i kdyz probira ponékud




THITT
PRribi
i

co mnoho ostatnich v poslednich letech
opomiji - bavit. I kdyZ se tak probiraji otazky
rasy, prava osobniho odkazu ¢i nasledk(
rozhodnuti, Black Panther nikdy neplsobi
uméle, vykonstruované nebo vtipné, i kdyz
citite ono propagované sdéleni, nefesite

to. Naopak jej vybrané etnické skupiné ve
vysledku prejete, protoze tahle komiksovka
funguje naprosto skvéle, at' uz se
rozhodnete ji €ist z rasové roviny i nikoliv.

S tim souvisi i druhy zminény bod -
Zenské hrdinky. Namisto protézovanych
karikatur se tady cela Gstfedni trojice
vyraznych zenskych postav pousti do
svych roli s takovou vervou, Ze s ledovym
klidem zastinf jak hlavniho hrdinu, tak
kteréhokoliv jiného muzského predstavitele.

Zenské charaktery maji hloubku, jsou
slusné napsané a diky silnym hereckym
vykonm je pravé néznéjsi cast osazenstva
filmu to, co vam v hlavé uvizne nejvice.
Predevsim pak Danai Gurira, ktera po své
roli jako Michonne v The Walking Dead v
tomto snimku predvadi tak silnou zenskou
hrdinku, Ze strci do kapsy i Wonder Woman.
Predevsim proto, ze i takto prepalenou
postavu umi film jednoznacné prodat a
jeji Okove je takova badass generalka,

Ze zastini v nékterych akénich scénach

i samotného titulniho hrdiny. Lupita
Nyongo, Angela Bassett a Letitia Wright

ji zdatné sekunduji. Damy z filmu na vas
zkratka udélaji setsakramentsky dojem i
bez toho, aby to pdsobilo jako feministicka
propaganda. Tyhle hrdinky jsou silné

samy o0 sobé, aniz by kolem nich musela
byt Sifena néjaka uméla aféra (jako tfeba

v pripadé konkurence nebo v pfipadé
extrému jako remake Krotitel@ ducha).

Black Panther ovSem také ¢astecné
napravuje posramocenou povést padouch(
od Marvelu. Jisté, jak Erik Killmonger
(Michael B. Jordan), tak Ulysses Klaue (Andy
Serkis) jsou ve vysledku zase jednorazovi
padousi (byt' si Serkis uz trochu prostoru
pro sebe ukradl v minulosti), oba ovsem
maji charakter, jejich motivace nejsou
nijak téZko rozkddovatelné a predevsim
vyrazné herecké projevy jim propQjcuji silu
a zivelnost (stejné jako uvéfitelnost), kterou
vétsina zloduchl v MCU zkratka postrada.

PripoCtéte si k tomu vSemu jesté ponékud
odlisny audiovizualni styl, ktery je sice hodné
osobity, nikdy ovsem netlaci na pilu tolik,

Ze by to divak nesnesl. At' uz je tak etnicka
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audio tvorba vasim salkem, nebo ne, tady to
prosté funguje a v kombinaci s povedenym
vizualem je Black Panther pomérné velkym
prekvapenim, protoze funguje Iépe jako jini
zavedeni hrdinové ve svych sélovkach.

Tenhle blockbuster zkratka bavi a
neboji se zase trochu posunovat hranice
toho, co si mzou tvlrci v ramci takto
masového produktu dovolit. CoZ ostatné
jen dokazuje zavérecna bitka, ktera se
pousti ve své podstaté do souboje s
klasickym pristupem "Go Big or Go Home".

Black Panther se jednoduse poved|. Virchol
Marvelu to sice neni, ale tenhle ernodsky
hrdina se mu pribliZil vice, nez by se pred
premiérou kdokoliv odvazil odhadovat.
Zabavna dva a ¢tvrt hodiny dlouha akéni
pecka, ktera kromé ukazky toho, jak se
maji délat komiksarny pro specifické
publikum, zvlada nadmiru bavit i ty ostatni.

Komiksowvy blockbuster Black
Panther najdete v nabidce ¢eskych a
slovenskych kin diky spolecnostem
Falcon a Saturn od 15. Gnora 2018.
Film neni vhodny mladezi do 12 let.

.Zabavny, akci napéchovany a
herecky hodné zajimavy komiksovy
prispévek Marvelu, ktery kromé
dalezitosti pro specifické publikum
zvlada nadmiru bavit i ostatni.
Silné postavy a dostatek zabavy
z téhle podcenované komiksovky
délaji jednu z nejzabavnéjsich
zanrovek posledni doby. "

Lukas Placek
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RECENZIA |SLASKOUVINCENT| KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / Polsko, 2017,838 min

ReZie: Dorota Kobiela, Hugh Welchman
Scénar: Dorota Kobiela, Hugh Welchman
Kamera: Tristan Oliver

Hudba: Clint Mansell

Hraji: Saoirse Ronan, Aidan Turner,
Helen McCrory, Douglas Booth,
Eleanor Tomlinson, Chris ODowd,
Jerome Flynn, John Sessions, Shaun
Newnham, Richard Banks

Producenti: Hugh Welchman
Scénografie: Matthew Button

PLUSY A MINUSY:
+Vizalni styl

+ Originalita
+Hudba

- Pribéh
- Fragmentarnost

HODNOTENIE:

) 6 8 @AQA

S laskou Vincent

PORTRET UMELCE

Nestava se tak casto, Zze by se

ve filmu v poslednich letech
experimentovalo s néjakou novou formou,
jak natocit film. Koncept rotoskopie, tedy
prekreslovani filmového materialu (ktery
vyuzival i tfeba cesky Alois Nebel nebo
adaptace Philipa K. Dicka Temny obraz), se
ovSem Dorota Kobiela a Hugh Welchman
rozhodli dohnat do extrému. Jako viibec
prvni celovecernt film totiz pod jejich
dohledem vznikl snimek S laskou Vincent,
ktery nejen Ze je osobitym zplsobem,
jak odvypravét otazkami zahaleny skon
ale vyuziva i odkaz jeho dila. Tahle
celovecerni podivana totiz vznikla jako
vice jak 65 tisic olejovijch maleb ve stylu
tvorby pravé Vincenta Van Gogha, které
byly rozpohybovany do podoby filmu.

Prace 125 malif(, ktefi se na filmu
podileli, je ve vysledku obdivuhodna.
Nejen Ze zvladaji celkem vérohodné
replikovat styl tohoto historicky ddlezitého
malite, skrze jejich snahu ozivaji také
nejznaméjsi malby van Gogha i postavy
a historické figury, které se v jeho
obrazech objevovaly. Vysledna vizualni
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stranka je tak né¢im, co si s kterymkoliv
jingym filmem rozhodné nespletete.
Jedinecny filmovy zazitek, ktery je o to
vice umocnén, pokud mate kladny vztah
prave k tvorbé zainteresovaného malife.

Jedinou vytkou v tomhle ohledu je
snad fakt, Ze ne vSechny obrazy jsou
kompletné animovany, a tak postavy
misty plsobi jakoby vyjmuté z prostoru
zabéru, coz je v nékterych momentech
trochu rusivé, nebot' jejich okoli plsobi
strnule a vyjmuté z filmu. Vysledny
dojem z formalni stranky filmu S laskou
Vincent ale nastésti navic umochuje
perfektné padnouci hudebni kulisa
Clinta Mansella, ktery rozpohybovanym
obrazim dodava tu spravnou atmosféru.

Skoda jen, Ze pravé tuhle jedinetnou
a audiovizualné nesmirné plsobivou
formalni stranku zrazuje samotny pfibéh
tohoto filmu. Ten nejen Ze nezvlada
zaujmout nad ramec relativné béZzného
dramatu s kriminalnimi podtény, nezvlada
také ze zahadného skonu malife udélat
napinavéjsi podivanou. Nejvétsim
problémem je poté jista epizodi¢nost
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jednotlivych ¢asti filmu, dana snahou
tvarcl citovat jednotlivé malby. Film se
tak fragmentuje do jednotlivych dilkd,
jejichZ vzajemné pojivo ve formé celkového
pribéhu smrti van Gogha Gplné nedokaze
drzet jednotlivé vyjevy pohromadé.

\/ysledkem je tak osobity, jedinecny
snimek, ktery ovsem za hranicemi precizni
audiovizualni stranky pfilis velké divadlo
nepredvede. Jisté, uz jen kvlli tomu, Ze
se jedna o takhle unikatni zalezitost, si
sanci na platné tahle novinka zaslouzi,
prilis velké véci ovsem od filmu necekejte.
Originalné zpracovany zivotopisny
snimek o konci Zivota malife Vincenta
van Gogha S laskou Vincent najdete diky
spolenosti Bohemia Motion Pictures v
Ceskych kinech od 25. ledna. Od stejného
data najdete snimek i ve slovenské
kinodistribuci diky spolecnosti Continental.
Film neni vhodny mladezi do 12 let.

Lukas Placek
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RECENZIA [CASOVANA DOKTORA PROKTORA' KINO

ZAKLADNE INFO:

Norsko / Némecko, 2015, 95 min.

RéZia: Arild Frohlich

Scenar: Johan Bogaeus (kniha Jo Nesbg)
Hudba: Ginge Anvik

Obsadenie: Emily Glaister, Eilif

Hellum Noraker, Gard B. Eidsvold,

Anke Engelke, Atle Antonsen, Arthur
Berning, Linn Skaber, Ingar Helge Gimle,
Christian Skolmen, Rune Hagerup,

Nils Jgrgen Kaalstad, Eili Harboe

PLUSY A MINUSY:

+vydarena
zaporna postava
+vizualna stranka
+ interakcia
s historickymi
postavami

- klisé

- menej vydareny
humor

- nejasna ciel'ova
skupina

HODNOTENIE:

* % KN
Casovana doktora Proktora e

nestraca ¢as dlhym Gvodom a zapletku

pAS’ PENIAZE A PRDIACI pRAéOK odstartuje uz v prvych minatach. Doktor

Proktor sa vd'aka svojmu vynalezu,

Ked' tento tyzden v ponuke kin
uvidite meno Jo Nesbg, nemusite
sa vobec I'akat'. Severskej detektivky sa
nedockate. Na rozdiel od minuloroéného
chladného Snehuliaka sa na film Jo Nesbg:
Casovana doktora Proktora mdzu tentokrat
vybrat' aj rodiny s det'mi. Aj ked' vacsine
sa meno Nesbg spaja prave s detektivnymi
pribehmi v hlavnej Glohe s Harrym Holeom,
spisovatel' sa venuje aj literatire pre deti
a vytvoril pre ne uz Stvordielnu sériu o
vynalezcovi doktorovi Proktorovi. Casovaria
je uz druhou filmovou adaptaciou v poradi,
film nadvazuje na svojho predchodcu z
roku 2014. Ako tento norsko-nemecky
film obstal u slovenskych divakov, ktori
s predlohou nie si az tak oboznameni?

Zatial' ¢o v prvom pribehu Prdiprasok
doktora Proktora sa divaci mohli zoznamit'
s hlavnymi postavami — doktorom (Gard B.
Eidsvold, ktory v (lohe nahradil Kristoffera
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¢asovani, rozhodol vydat' do minulosti

a zabranit' svojej zivotnej laske, aby sa
vydala za zlosyna. Zasekol sa ale v Case a
potrebuje pomoc od dvoch kamaratov. Ti
sa s nim vydavajd na vel'ké dobrodruzstvo
naprieC histériou, v ktorej —aj vd'aka
prdiprasku - neostane kamen na kameni.
Aj napriek tomu, Ze namet posobi az prilis
chaoticky a detinsky, vak Casovaria doktora
Proktora prinasa, najma vd'aka interakcii

s histériou, hodinu a pol solidnej zabawy.

Pri sledovani filmu nie je Gplne jasné,
koho chce oslovit'. Casovaria je sice bez
vekového obmedzenia, ale omnoho
vhodnejsia je pre starsich Skolakov. Sice
sa film znova zo znacnej Casti opiera o
takpovediac fekalny humor, ale svojim
spracovanim by film mohol mensie deti
pol'ahky vystrasit'. Zaporak, proti ktorému
hrdinovia cely ¢as bojovali, bol nevhodny
Zenich, za ktorého sa vydala Proktorova
laska Juliette (Kristin Grue). Tvorcovia ho ale
Stylizovali do Glohy nemotorného hlupéka,
a tak skor vyvolal smiech. Skutocny zavan
hrozy na platno priniesla skor hodinarka
Raspl'a (Helén Vikstvedt), ktorej maska
pripominajica bosorku aj hrozivé monology
bez problémov naZzenl zimomriavky aj
dospelému divakovi, nieto eSte malému
diet'at'u. Jej vykon je tak aj jedingm
vyraznym, ked'Ze detski herci i predstavitel'
Proktora len naplfaji predpisané archetypy.

Problémom pre mladsich divakov méze
byt' aj prepojenie filmu s historiou, ked'ze
je potrebny aspon zakladny prehl'ad najma
vo franczskych dejinach. Bez toho viacero
scén nebude davat' zmysel — napriklad je
dobré spoznat' podl'a pocutia franclzsku

hymnu, inak jej hranie na zachranu pred
popravou gilotinou nebude vel'mi jasné.
Film t'azi aj z interakcie so skutoZnymi
historickymi postavami - napriklad
vysvetlenie skuto¢ného dovodu, preco
Napoleonovi nevysla bitka pri Waterloo, patri
medzi najvydarenejSie a najnapaditejSie
scény z filmu. Dokonca skisenejsiemu
divakovi prinasa aj zamyslenie sa nad
tym, ako vlastne ¢asovana funguje, ¢o
sa principu cestovania v ¢ase tyka. Cas
je totiz vo filme vel'mi vyrazny motiv

a divakom by nemal ujst' ani Gvodny
monolog Rasple o tom, ako ¢as plynie.

Film scasti potesi aj vizualnou strankou.
Stylizacia pomocou vyraznych, jasnych
farieb, svojského strihu a najma uhlov
kamery silne pripomina filmy Wesa
Andersona, ktorého prijemne ¢udacky styl
Casovani s blaznivou zapletkou vyborne
sedi. Je preto Skoda, Ze sa podobna hra s
vizualom postupom ¢asu z filmu vytrati
a ten tak po technickej stranke zamieri
viac do priemeru. O nieco vyraznejSia
mohla byt' aj hudba, ked'Ze si rozpravkova
atmosféra a prechody medzi minulost'ou
a pritomnost'ou fantaziu priam ziadali.

\ momentoch, v ktorych film necieli na
starsich divakov, sa ukazuje neschopnost'
zabavit' detského divaka inak ako situacnym
humorom. To isté plati aj o vwychovnej
stranke filmu, kde scenar pontka z(falo
opotrebované moralistické frazy bez
akéhokol'vek osvieZenia. Blaznivej rodinnej
komédii by naozaj pristalo nieco sviezejSie.

Zda sa, Ze z bibliografie Jo Nesba filmarom
lepSie sedi adaptovanie jeho detskych

knih. Aj napriek tomu, Ze Casovafa doktora
Proktora asi nie je Gplne prvou vol'bou
dospelého divaka, ak ho navstivia ako
doprovod niekoho mladsSieho, je mozné,

Ze sa zabavia rovnako dobre. Film sa sice
nevyhyba skizavaniu do prizemnejsieho
humoru a klisé, pontka vsak aj mnozstvo
prekvapivo vel'mi dobrych napadov a jeho
pomerne kratka stopaz prejde rychlo. Nesbg
o doktorovi Proktorovi napisal esSte d'alSie
dve knihy a tejto potencialnej filmovej

sérii sa v kinach vyhybat' nemusite.

.Casovana doktora Proktora
sa sice nezaradi medzi klenoty
filmovej tvorby pre deti, prekvapivo
prijemne vSak pobauvi aj dospelych
divakov. Ponika zaujimavy
vizual a zabavne preplieta
historické udalosti s fantaziou."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [THE DISASTER'ARTISTY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,104 min

ReZie: James Franco

Predloha: Greg Sestero (kniha),

Tom Bissell (kniha)

Scénar: Scott Neustadter,

Michael H. Weber

Kamera: Brandon Trost

Hudba: Dave Porter

Hraji: James Franco, Dave Franco,
Seth Rogen, Josh Hutcherson, Zac
Efron, Alison Brie, Ari Graynor, Jacki
Weaver, Andrew Santino, Sharon Stone,
Hannibal Buress, Jerrod Carmichael,
June Diane Raphael, Sugar Lyn Beard,
Paul Scheer, Tommy Wiseau
Producenti: James Franco, Evan
Goldberg, Seth Rogen, Vince Jolivette
Stfih: Stacey Schroeder

Scénografie: Chris L. Spellman
Kostymy: Brenda Abbandandolo

PLUSY A MINUSY:

+ Fanouskovska
sluzba

+ Herecké vykony

+ Scénar

- Zalezitost

pro vybrané
- Délka

HODNOTENIE:

1.8 8 & 8%
- : Spatnost je totiz az absurdné vtipna v tom,
Th e D I SaSte r Artl St Ze i kdyby to néjaky filmar chtél natocit

takhle Spatné, asi by se mu to nepovedlo.

GENIALNI SPATNOST POD LUPOU Mezi fanousky tohoto patného filmu
se ale mimo jiné pocitaji i nékteré slavné
V roce 2003 se dostal do kin film, ale naprosto pochopitelné, pro¢ ma pravé tvare z Hollywoodu, mimo jiné také Seth
ktery se témér okamzité stal tohle dilo okolo sebe auru filmu, u kterého Rogen a James Franco, ktefi se rozhodli
legendarni zaleZitosti, okolo které vznikl se zastupy lidi po celém svété bavi. Ona natodit film na motivy knizni vypovédi

kult, ktery na tenhle milnik svétové
kinematografie neda dopustit. Snimek
The Room od autorského tviirce Tommyho
Wiseau byjva oznacovan jako nejlepsi
spatny film vSech dob, casto oznacovan
za Obcana Kanea Spatnych filmd. Jeho
vznik zmapoval jeden ze zlcastnénych
hercti v knize The Disaster Artist, ktera
se nyni dockala chvalené filmové
adaptace. Tu si vzal na starosti herec a
rezisér James Franco, ktery se zhostil
takeé hlavni role kontroverzniho tvirce.

Samotny snimek The Room se jen
téZko popisuje slovy. To je jeden z téch
zazitk(, ktery je tfeba zazit. Snimek,
jenz nezachrani zadna z jeho slozek, byl
po pravu pro svoji absolutni Spatnost
zavrhnut vétsinovym publikem. Zaroven je
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jednoho z aktérl tohoto legendarniho
filmu. A zadafilo se na vybornou.

Uvnitf autorské mysli

Franco se svym bratrem, ktefi hraji
Ustfedni hereckou dvojici legendarniho
snimku, ve své podstaté skladaji témér
dvouhodinovou poctu. Ta se s nadsazkou
poklada nejen do celého kultu, ktery
kolem filmu vznikl, ale také nabizi urcitou
vypovédni hodnotu toho, kdo Tommy

Wiseau je a co pro n&j The Room znamena.

To s sebou pfinasi samozrejmé také
urcité limitace toho, koho mdze tenhle film
ve vysledku oslovit. Spise nez klasickym
dramatem ze zakulisi vzniku filmu je The
Disaster Artist komedialni fanouskovskou

sluzbou pro lidi, ktefi pQvodn film znaji
nebo se idealné pravé mezi fanousky

téhle filmové zaleZitosti pocitaji. Precizni
herecké vykony, pfedevsim pak James
Franco v roli hlavniho aktéra celého pfibéhu
tomuto dojmu jen napomahaji. Misty by

se az dalo argumentovat, ze hlavni ddvod,
proc se tahle parta do zfilmovani knizni
predlohy pustila, byla touha zahrat si
vlastni verzi dnes jiz legendarnich scén.

Oh, Hai Mark!

Ato je ve svém jadru pfesné to, co
dostanete. Zakulisni drama, které propojuji
znovu vytvorené verze legendarnich
scén z plvodniho filmu, k nimz pravé
tahle filmova pocta dodava ten kyzeny
kontext. Formalné se jedna o slabsi
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nadprdmeér, ktery pfili§ nevybocuje ze
zanrovych konvenci, potési ale napfiklad
zavéreCné pfimé srovnani originalu a
znovu vytvorené scény pro tenhle film.

The Disaster Artist je tak i pfes svoji
mozna az trochu pfilis nabobtnalou délku
a mozna az prilis velkou navaznost na
plvodni film dramatem ze zakulisi filmu,
které se neboji vyzdvihnout momenty, které
bavi svoji Spatnosti i dési svoji podivnosti.
Herecky témér dokonalé, predevsim pak
James Franco, scénaristicky napadité a
tak trochu utahujici si z celého kultu okolo
filmu. Po vsech ohledech se ale jedna o
pfiznanou poctu jednoho z nejhorsich
filmd vSech dob. Takovou pocty, ze si
budete chtit tenhle “klenot” dat zase co
nevidét znovu. Jen pozor, za stfizliva se
jedna o pomérné narotnou podivanou.

Komedialni drama o vzniku jednoho z
nejhorsich filmd historie The Distaster
Artist najdete v nabidce slovenskych kin
diky spole¢nosti Continental od 15. (inora
2018. Ceska premiéra stanovena nebyla.

.Studie toho, jak se da natocit
tak Spatny film, Ze okolo néj
vznikne kult. The Disaster Artist je
neprostou povinnosti pro vSechny
Silence, ktefi se nemohou nabazit
Spatnosti snimku The Room. Pro
ty ostatni v ramci dvou hodin ale
neskryva nic vic nez jen slusné
zahrané drama s prvky komedie
ze zakulisi filmu. Tohle je zkratka
velka fanouskovska sluzba."

Lukas Placek
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RECENZIA [MUZ VO VLAKU KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Vel'ka Britania /
Francizsko, 2018, 104 min

Rézia: Jaurne Collet-Serra

Scenar: Philip de Blasi, Byron Willinger
Kamera: Paul Cameron

Hudba: Roque Barios

Hrajd: Liam Neeson, Vera Farmiga,
Sam Neill, Patrick Wilson, Elizabeth
McGovern, Jonathan Banks, Killian
Scott, Dean-Charles Chapman,
Shazad Latif, Clara Lago, Florence
Pugh, Andy Nyman, Letitia Wright,
Roland Mgller, Adam Nagaitis, Colin
McFarlane, Kobna Holdbrook-Smith,
Jamie Beamish, Damson Idris, Anthony
Milton, Graham Curry, Zaak Conway

PLUSY A MINUSY:

+ Liam Neeson

+Vera Farminga
je sexy

+rézia

- pointa

- recyklacia
filmu Nonstop

- z filmu citit' uz
miernu Gnavu
materialu

HODNOTENIE:

* W KT
M ~ I k —ano, hraja tu obaja Warrenovci zo V
U Z VO \I a U zajati démonov) a ponikne mu zahadna

ponuku. Na zachode je ukryta Stvrtina zo

NONSTOP VO VLAKU! stotisic dolarov, ktoré mozu byt' jeho, ak
najde a oznaci GPS vysielatom ¢loveka s
Poznate to. Pondelok rano. Prazenica vlakovou linkou ako uz dihé roky. Takmer prezyvkou Prynne. Michael neuvazene
vam prihorela, kava sa pripalila, kazdého cestujiceho pozna uz z videnia. peniaze najde a rozbieha nel'Gtostnl hru s
autobus, pripadne vlak do prace Sialene Co netakal, je, Ze si k nemu prisadne teroristami a s Casom, ktory odsypa kazdou
meska. A ked' pride, je pInsi ako vlaky prit'aZliva tajomna Zena (Vera Farminga d'alSou zastavkou. Ked' v roku 2008 Liam

v Indii. Stepujete na jednej nohe ako
Cierna labut!, natlaceny na spotenijch
I'udoopov, ¢o nepoznajii dokonca ani
reklamu na deodorant. Plahocite sa
zapchou tempom filmov Terrenca Malicka,
po prichode do prace vam Séf korporatu
prichysta prekvapenie v podobe vypovede
par rokov pred déchodkom. Po ceste
domov nevstipite z kaluze do blata, ale
rovno vhupsnete az po uzol kravaty do
zdanlivo bezodnej jamy plnej mocky.

Tak takyto den zazil byvaly policajt
Michael McCauley (Liam Neeson). Na
dbvazok na krku hypotéka, decko, ¢o musi
ist' na stkromnu Skolu a Gspory v banke
redsie ako vlasovy porast Vina Diesela. Majkl
sa vracia domov pravidelnou newyorskou
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Neeson kyvol Lucovi Bessonovi na Glohu
najdrsnejsieho tatka vo vesmire vo filme
Taken (96 hodin), urcite netusil, Ze d'alsich
desat' rokov bude jeho kariéra hlavne v
podobnych akénych jednohubkach. Spojil
sily so Spanielskym reZisérom Jaume
Collet-Serrom, v roku 2014 natocili film
Nonstop, kde Liam eliminuje teroristov v
lietadle a rozplieta Sialend zapletku. The
Commuter, ako znie oficialny nazov filmu
(slovensky prekladatel' sa zase vyblbol), je
v podstate (plne vol'nym pokracovanim,
akurat namiesto lietadla pobehuje Liam
vo vlaku, nema to uz taky drive a zapletka
je uz bradatejsia ako hipster v novembri.

Liam Neeson je sice i v 65 stale vo
forme, cool a borec, ale v ramci zachovania
ako takej realistickosti uz dostava viac
do drzky a vyhrava hlavne vd'aka svojej
policajnej minulosti. Nohy mu vSak podraza
hlavne slabsi scenar. Teroristi sd az vel'mi

o krok vpred pred nim i divakom, vidia a
predvidajd kazdy jeho krok, v pohodicke
odpravia i Mikea z Breaking Bad presne
v momentoch, ked' im vyhovuje. Spatne
po odhaleni pointy zistite, ze konaniu
zloduchov chyba zmysel. Logika skratka
Skripe viac, ako ked' potiahnete ru¢nd
brzdu odbrzdeného franclzskeho
rychlovlaku TGV. Film recykluje

niektoré nosné prvky z filmu Nonstop,
akurat vymenil lokacie zaujimavejsie
pdsobiaceho lietadla za obycajny vlak, v
ktorom Neeson neustale pobehuje hore
dole ako mys uviaznuta v labyrinte.

Nast'astie pred predvidatel'nou nudou
zachranuje precizna akéna rézia Jaume
Collet-Serru, ktory ma dynamiku v malicku
ais evidentne nizSim rozpoctom vie
vykazlit' uspokojivi jazdu. Ci uz ide o
pohl'ad, ked' Michael lezi na kol'ajniciach
pod uhanajacim vlakom, preskakovanie z
vozna do vozna, alebo hand to hand boje,
vSetko ma Serrov rukopis a preto pobavi.
Vel'kolepa akéna scéna je len jedna, snad'
nebude spoiler, Ze ide o - i tak to kazdy
ocakaval uz od zatiatku - vykol'ajenie
vlaku. CGl trikova scéna je podarena a
film v tejto akenej tretine bavi. Posledna
tretina sa prehupne do rukojemnickej
dramy, kedy reZisér vyloZi tromfy na stol a
vybafne na divaka udrziavaného v napati
z nevedomosti svoju sofistikovan( pointu.
Namiesto esového pokra je toiv porovnani
s filmom Nonstop tentokrat s prizmdrenim
oka maximalne slaba postupka.

Muz vo vlaku ma td smolu, ze ide uz o
XY-krat film podl'a rovnakej schémy s Liam
Neesonom v kratkom ¢asovom slede par
rokov. 96 hodin je v tomto etalonom akénej
drsnej Skoly, Nonstop bol tiez fajn, lenze
téma necakane drsného otca rodiny versus

MOVIESITE.SK
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MUZ VO VLAKU

mafia/teroristi/Balkanci/pandrlak z Alzy je
uz prevarenag, vydojena a citit' celkovl Gnavu
materialu. Herci s vyborni vratane malych
Stekov (Vera Farminga, Patrick Wilson

¢i Sam Neill). RéZisér s kameramanom
robia, co mozu, hudba fajnovo podtrhuje
napdtie a casovy limit, ktory ma Liam na
najdenie Prynna - a nestaci to. Vsetko

sme uz videli predtym, film t'azko dacim
prekvapi a zlyhava i pointa, ktora sice pocas
filmu funguje, ale v zavere je uz cez Ciaru.
Liam Neeson sa pravdepodobne tymto
filmom rozlGcil s akénou kariérou (fAuk).
Kondicku sice ma, vo vlaku nabehal viac ako
revizor v budapestianskom metre, ale asi

sa uz chce venovat' serioznejsim Gloham.
Chyba nebola v iom, ale nabudice by to
chcelo od reZiséra nielen zmenit' dopravny
prostriedok, ale i trosku prehadzat' zakladna
premisu filmu a premysliet' pointu.

«Liam Neeson sa vezie vo
vlaku Nonstop 96 hodin. Teda v
skutocnosti len na konecni, ale
Commuter patri do Bessonovej/
Serrovej akcnej série s irskym
dlhanom v hlavnej Glohe s
filmami, ako st prave Taken i
Nonstop. S posledne menovanym
ho spaja i rovnaky rezisér, ktory
uz po tretikrat spojil sily prave s
Liamom. V hre je balik penazi a
jeden neznamy svedok, ktorého
ma zabit', inak mu vyvrazdia
rodinu. Dej je spravne zamotany,
miestami sice naivny, ale nestihne
nudit' a ako akéna jednohubka
funguje vyborne. V kine vas tak
caka celkom kvalitné akcéné bécko
a Neeson si i na dochodku dava
mladsich borcov na ranajky."

Jan Hamlik
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RECENZIA |LABYRINT: SMRTELNALIECBA! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018, 140 min

RéZia: Wes Ball

Predloha: James Dashner (kniha)
Scenar:T.S. Nowlin

Kamera: Gyula Pados

Hudba: John Paesano

Hrajd: Dylan OBrien, Dexter Darden,
Thomas Brodie-Sangster, Rosa
Salazar, Ki-hong Lee, Giancarlo
Esposito, Nathalie Emmanuel, Kaya
Scodelario, Will Poulter, Katherine
McNamara, Patricia Clarkson, Jacob
Lofland, Barry Pepper, Walton
Goggins, Paul Lazenby, Jake Curran

PLUSY A MINUSY:

+ uspokojivé finale

+vsetko sa
dostojne uzavrie

+ skvelo natoc¢ena
akcia

- malo zombie akcie
- obcas prilis
kliSovité

HODNOTENIE:

* K K KW

[ ] - n ~
Labyrint: Smrtel'na liecba
UNIK Z BLUDISKA BOL LEN PRVY KROCIK K VEL'KEMU DOBRODRUZSTVU

Trilogia Labyrint patri do klasickej sfilmoval reZisér Wes Ball roman pre obrovského tajomného a nebezpetného

série young adult filmovych mladez. Zakladna premisa z knizky Boha labyrintu. Po prichode Thomasa (Dylan
spracovani popularnych romanov. muach mixnuta tvrdym katastrofickym O'Brien) sa im podari ujst', porazit' stado
Zapocal to Oliver Twist, nasledoval Harry zombie scifickom, ¢o mdZze byt' lepSie? nadrzanych Odal (obludny pavik z Pana
Potter, Twilight ¢i Hunger Games. Ani Partia mladych dorastencov prezivala Prsteriov) a zistia, ze I'udstvo takmer

jedno som nevidel - ehm, teda vlastne tri roky uprostred malej dzungle v srdci vymrelo po tom, ¢o SInko spalilo Zem.
Pottera prvé tri diely a ano, i 50 odtienov, ] -

kam ma dotiahla byvalka (ako trest za
Ramba 4 a dvakrat Avatara). MladeZnicke
nat'ahované epopeje tym padom nie

s, ako ste sa dovtipili, mojou krvnou
skupinou, ale Labyrint je vynimka. Mam
rad postapokalyptické zombie filmy,
labyrinty a hlavny hrdina je dokonca
apIny dvojnik jedného z mojich najlepsich
kamaratov. Cize idedlna kombinacia.

= .

Prvy Labyrint: Utek (2014) ma bavil vel'mi,
asi i preto, Ze som o flom ni¢ nevedel vopred
a ni¢ od neho neocakaval. Pred trojkou som
si ho dal s chut'ou znovu a spatne musim
docenit', ako drsne a nekompromisne
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SMRTELNA
LIECEBA

V KINACH OD 25. JANUARA

K tomu este 'udsky mozog napadol

virus meniaci hostitel'a na priemerného
Gcastnika reality Sou, Cize bezduchého
zombika. Malé percento novonarodenych
deti je ale imdnnych a elita prezivsich ich
prehnala prave labyrintom ako s(cast'
testu so snahou vyt'azit' z nich sérum.

o

Vo dvojke Labyrint: Zhorenisko (2015)
moje nadsenie zhorelo na popol a bez
mucenia priznavam, Zze som pocas neho
zaspal a spatne som si ho pozrel az po
ovel'a lepSej trojke. Druhy diel trpi az
prilisnym dialégovym balastom, slabou
dynamikou deja a otrasnymi CGI zombikmi.

Mladi, uz ostriel'ani hrdinovia tentoraz
prezivajd na najspalenejSom toxickom
mieste planéty, kde musia odolavat'
horde nemftvych i vojsku S.K.A.ZY. (v
slovenskom dabingu ako ZLOSYN). Vo
vnatri skupiny déjde k rozkolu a Tereza
sa pripaja k nepriatel'ovi. To by sme mali
kratku rekapitulaciu, eSte mi pod'akujete,
lebo treti diel na to kasle a rovno vas
vrhne do vira zbesilej akcie. Sam som
sprvu tapal v deji, nakol'ko pamat' uz tak
nesl(zi a aspon kratke intro by bodlo.

Uvod je jedna vel'ka vlakova nahanacka,
vyborne zreZirovana a zostrihang, podobne
ako zatiatok druhych Kingsmanov. Z
minulosti sa nevysvetl'uje ni¢ a dej uhana
rychlo vpred. Hlavn( premisu si film
poziCiava zo Zachrante vojaka Ryana a
skupina okolo Thomasa ide zachranit'
svojho uneseného kamosa Minha priamo do
hniezda S.K.A.Z.Y. Tym je posledné mesto
na Zemi, obrovskymi mdrmi opevnené a
znudenym kreativcom pomenované ako

Posledné mesto. Divakovi je samozrejme
jasné, Ze pocas cesty za zachranou
jedného zahu¢i hrdinov viac. Smrti
hlavnych postav sa vsak az neprijemne
nat'ahované — na rozdiel napriklad od
jednotky, ktora mala prijemny survival
nadych a deti tam mreli viac ako v horore
IT (2017). Vo finale tak trosku chyba pocit
prekvapenia ¢i vacsieho strachu o postavy
a ked' jedna postava umiera cez 20 min(t,
pdsobi to kontraproduktivne a otravne.

Rezisér Wes Ball dokaze i mladeZnicku
sci-fi natoCit' drsne a zrucne, takze PG-13
v podstate ani nepostrehnete. Trojka ide
v klasickom style pokracovani, akonahle
pride na akciu (Co je takmer cely film),
vyzera vel'kolepo a ovel'a vypravnejsie
ako predoslé diely. Vo finale nadobida
az apokalyptické rozmery a posledny
film zo série Resident Evil: Final Chapter
by si mal zobrat' priklad, ako ma vyzerat'
poriadny ,postapo’ zombie kasovy trhak.

A to rezisér ani nemal k dispozicii material
kalibru Milly Jovovich v latexe. Skoda, 7e
scén s nakazenymi je minimum, malé ex
tempore v tmavom tuneli v prvej polhodine
patri k tomu atmosfericky najlepsiemu
z filmu. ZvySok 140 minGtovej stopaze,
ktora je trosku prepalen, s nemftvi
odsunuti na vedl'ajsiu kol'aj a prim hra
vojenska akcia. Dedukujem, Ze to bol
zamer, nakol'ko vSetky tri filmy sa Zanrovo
dost' odlisujd. Prvy je dobrodruzny, druhy
zombie horor na styl Resident Evil a finale
je zafarbené do vojenského khaki maskacu.

Wes Ball opat' spajil sily s mad'arskym
kameramanom G. Padosom (Revizori,
nové Jumanji) a i vd'aka nemu pasobi film
prijemnym Spinavym dojmom ala Mad Max,
ako sa na spravny boj o preZitie patri. Prave
prehl'adna kamera v akénych scénach a
vynikajdco nacasovany strih stoja za tym,
ze film vyzera drahsie ako v skutocnosti
je (60 miliénov dolarov). Rozhodne sa
oplati tentoraz poplieskat' po vrecku a
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vytiahnut' z pefiazenky par eur navyse za

3D verziu ¢i Imax. Efekty nepdsobia lacno,

prvoplanovo a priestorovy dojem prijemne
vtiahne priamo do bojov Ci prestreliek.

Labyrint: Smrtel'na lie¢ba cela
trilogiu bez d'alSich otvorenych otazok
uspokojivo uzavrie. Sice sa Wes Ball
odchylil od romanovej predlohy, no
jeho vizia je i napriek tomu sama o
sebe fungujica, a prekvapi i divaka
poznajaceho predlohu od A po Z.

| vd'aka vybornému kastingu je prerod
postav z nesmelych deti na nasrdenych
zombie i vojakabijcov uveritel'ny. Z
celej série srsi prijemna atmosféra
postapokalyptického vymierajiceho
sveta, finale je doslova vybusné a rychlo
zbesilé. \V ramci mantinelov pristupnosti
vie rezisér prekvapit' i drsnymi a
nekompromisnymi zabermi. Sice je
dizka miestami zbytotne nat'ahovana,
ale tie vySe dve hodinky uplynuli vel'mi
prijemne a rozhodne odport¢am i tym,
ktorym predoslé diely az tak nesadli.

.Po slabuckej dvojke je tu
dostojné zakoncenie mladeZnickej
postapo trilogie Labyrint. Akcia i
atmosféra si vd'aka kvalitnej rézii
super, chcelo by to vsak este viac
zombikov a menej nat'ahovanych
amrti. Film sa oplati vidiet' v
Imaxe ¢i 3D, dynamicky Gvod s
vlakom funguje spol‘ahlivejsie ako
grafikony slovenskych Zeleznic.
Za mna spokojnost’ s ukoncenim
trilogie, bodaj by kazda séria bola
podobne kvalitna a v kastingu mali
nuch na zaujimavych mladych
hercov. A ako bonus vedl'ajsie
postavy hraji opat' Gustavo
Fring z Breaking Bad spolu s
Malickom z Hry o trony, ktory je
samozrejme hlavny zaporak."

Jan Hamlik
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RECENZIA [THE CLOVERFIELD'PARADOXY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2018,102 min

ReZie: Julius Onah

Scénar: Oren Uziel, Doug Jung

Kamera: Daniel Mindel

Hudba: Bear McCreary

Hraji: Gugu Mbatha-Raw, Daniel Briihl,
Elizabeth Debicki, Ziyi Zhang, Chris
ODowd, Aksel Hennie, John Ortiz, David
Ovyelowo, Donal Logue, Suzanne Cryer
Producenti: J.J. Abrams, Lindsey Weber
Stfih: Alan Baumgarten, Matt Evans
Scénografie: Doug J. Meerdink

PLUSY A MINUSY:
+7Zname tvare
- Atmosféra

- Scénar
- Nucenost

HODNOTENIE:

* KWW
The Cloverfield Paradox e 1NV

ramec téhle na silu vynucené navaznosti na

S pASA NEBO Z KAZA‘) predeslé filmy znacky moc co nabidnout.
Kdyz pred deseti lety pfiSel do pod nazvem God Particle, bude a jak se Byt' totiz ve svém obsazeni operuje hned
kin snimek Monstrum, v ramci napoji na plvodni film z roku 2008 nebo jeho s nékolika znamymi tvafemi, nezvlada

zanru found-footage, ktery byl tehdy na volné pokracovani z roku 2016. JenZe stejné tahle sci-fi novinka pfilis oddvodnit svoji

vzestupy, se jednalo o originalni pojeti jako zminéné pokracovani, i zde se hraje existenci, natoz se vyrovnat kvalitdm

této formy, skrze které byl v podstaté GpIné na jinou notu a vzajemna souvislost predeslych film({. To, co se na vas chysta,

odvypravén katastroficky film o invazi
monstra. Kdyz se pak do svéta filmu
producent J.J. Abrams vratil pred dvéma
lety snimkem Ulice Cloverfield 10, byl z
toho nakonec diametralné odliSny snimek,
jista spojitost a kvalita v ném ovSem byla
taktéz. Nyni se tahle “série” rozrista

o tfeti celovecernt kus, ktery platforma
Netflix zafadila do své nabidky po skonceni
letoSniho Superbowlu. Vy si jej tak mizete
pravé v tuto chvili pustit diky nabidce
tohoto multimedialniho poskytovatele.
Stoji ovSem The Cloverfield Paradox za to?

A hned z patra je tfeba si fici, Ze nestoji.
Tak dlouho se o The Cloverfield Paradox
spekulovalo, o ¢em vlastné film, ktery vznikal
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je totiz po vSech ohledech prlimérny

(ne-li podpramérny) vybér nejvétsich hitd
popularnich sci-fi filmd, ktery ovdem nedrzi
pfilis pohromadé. Ve filmu absentuje
jakakoliv srozumitelngjsi, uvéfitelngjsi
nebo zajimavéjsi déjova linka (nad ramec
odrhovacky par let starého popularniho
objevu) nebo alespof slusna atmosféra
(coZ o to vice zaboli s pfihlédnutim k faktu,
Ze védecko-fantastické filmy odehravajici
se na vesmirnich stanicich a lodich maji
zpravidla pomérné jednoduché tvoreni
klaustrofobni a désivé atmosféry). Film Julia
Onaha ovsem nezvlada navodit ani to.

Nejhorsi ovsem je, Ze film diky tomu
vypada zaostale a hiife nez ostatni
nizkonakladova sci-fi poslednich let.
Senzace a sazka na Higgs(v boson téZzce
nevysla, nasilné napojeni na univerzum
Cloverfield, které v zavéru plsobi spise
jako vztyceny prostrednicek nez jako

vazné myslena linka jakbysmet. A co

vam zbyde? Daniel Briihl, Elizabeth
Debicki, Chris O'Dowd a Aksel Hennie v
prdmérném a prinejlepsim dsmévném
pokusu, ktery by si o sobé rad myslel, ze je
nécim vic, nez na co ve skute¢nosti ma.

Tohle zkratka nevyslo a téZko se na
filmu The Cloverfield Paradox hleda cokoliv,
diky cemuz by si zaslouZil vasi hodinu a
trictvrté. Nudny, nicim zvlastni film, ktery
sklouzava casto az k debilité, jeho Gsmévné
zvraty a "désivé” momenty pak neobstoji
ani v porovnani s letitou konkurenci.
Chcete-li naivni laciné bécko z vesmiru,
sahnéte radgji treba po takovém Horizontu
udalosti. Tady vam rozhodné nic neutece.

\Vesmirné sci-fi The Cloverfield Paradox
najdete nyniv nabidce platformy Netflix.
Plvodné planovana Ceska a slovenska

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

PARADOX

kinopremiéra na kvéten letosniho
roku byla odsunuta na neurcito.

.Nadéjné sci-fi, které
zklamava ve vSech bodech.
Hloupé realizovanou premisu
nezachrani ani napal vazni herecti
predstavitelg, ani neexistujici
atmosféra. Po hodiné a tfictvrté
vam zdstane tak maximalné
pozdviZené oboci a pachut'
trestuhodné nezvladnutého
sci-fi snimku, ktery nezvladne
oslovit a zaujmout ani vedle roky
staré konkurence, byt' se z ni
snazi vyzobavat to nejlepsi.”

Lukas Placek
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RECENZIA |GODLESS' SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,7 h 36 min

ReZie: Scott Frank

Scénar: Scott Frank

Kamera: Steven Meizler

Hudba: Carlos Rafael Rivera

Hraji: Michelle Dockery, Jeff Daniels,
Jack OConnell, Scoot McNairy, Adam
David Thompson, Merritt Wever,
Thomas Brodie-Sangster, Rob Morgan,
Rio Alexander, Michael E. Stogner,
Sam Waterston, Kim Coates, Jeremy
Bobb, Whitney Able, Keith Jardine,
Phoebe Neidhardt, Christiane Seidel,
Audrey Moore, Randy Oglesby,
Justin Welborn, Patrick Car... (vice)
Stfih: Michelle Tesoro

Scénografie: David J. Bomba
Kostymy: Betsy Heimann

PLUSY A MINUSY:
+ inteligentna rézia
s dérazom
na detail
+ brilantne
napisany scenar
+dialogy, ktoré
majd vahu
+ herecka stranka
- zbytocnost'

niektorych scén
- lenivejSie tempo

HODNOTENIE:

) & & & ax¢
Godless

ESTE NIKDY NEBOLA PUSTINA TAK VYPRAHNUTA, BEZPRAVIE
TAK BEZUTESNE A SITUACIA TAK BEZNADEJNA...

Miniséria Godless je d'alSim

nazornym prikladom, akymi
mil'ovymi krokmi sa v siicasnosti ubera
produkéna spolocnost' Netflix. Mne osobne
sa v poslednej dobe ¢asto nestava, Ze by
ma nieco od Netflixu vyslovene sklamalo,
pozornost'. Tiez myslim, Ze je len dobre,
Ze Steven Soderbergh nakoniec prehovoril
Scotta Franka, aby z pévodne zamysl'aného
filmového formatu upustil a z Godless
urobil radsSej sedemdielnu minisériu.

Prvé mindty vyrazia dych

Prostredie, v ktorom sa pribeh odohrava,
je pekne vykreslené hned' v prvej scéne.
Ta sa rozhodne s nikym nemazna a divak
je preto uz od prvej minGty pripraveny na
vSeobecn( drsnost, ktora ale zaroven dava
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tusit' aj silny pribeh. Pomaly, tichy prejazd
vypalenym mestetkom Creede pInym mftvol
som si mal chut' pustit' hned' viackrat, tak
silno na mra zapodsobil. Verim, Ze rozhodne
nie som jediny, ktorého uz prvé minaty

tejto minisérie priklincovali na stolicku.
Smutok a mraziva atmosféra tak dosiahli
vysokd Groven uz po par minGtach, a ¢o je
hlavné, atmosféra sa viac-menej udrzala

az do konca. Takéto expresne rychle a
emotivne Gvodné nastolenie nemilosrdnosti,
krutosti a bezpravia divokého Zapadu

vel'mi casto vo westernoch nevidim,

hlavne v tych modernych nie.

Westernova
klasika — motiv pomsty

Ako to uz vo westernoch obycajne
chodi, pribeh je vo svojej podstate vel'mi

jednoduchy, zaloZeny na pomste medzi
jednym vyhnancom a hordou banditov.

La Belle je pokojné mestecko pIné Zien,
ktoré po nedavnej banskej tragédii prisli o
svojich muzov. Casom véak Zeny v meste
potrebujd oZivit' ekonomiku a znovu otvorit'
banu na striebro hned' za mestom.

Do tychto planov vSak krutym sposobom
zasiahne spor medzi byvalymi zloCineckymi
kumpanmi - vynikajdcim strelcom Royom
Goodom (Jack O'Connell) a vodcom bandy
hrdlorezov Frankom Griffinom (Jeff Daniels).
Roy sa pred Frankom skryje ned'aleko
mesta u osamelej vdovy Alice Fletcher
(Michelle Dockery), ktora na svojom ranci
chova divoké kone a vychovava syna s
indianskou krvou (Samuel Marty). A to
znamena pre mestecko zaciatok vsetkych
problémov. Zopakuje sa masaker v Creede?



Zaujimava rézia vo mne
vyvolala mnozstvo asociacii

Nedajte sa zmiast' touto zdanlivo
jednoduchou dejovou linkou. ReZisér si so
sebou priniesol tromfy v rukavoch v podobe
dokonale prepracovanej mizanscény —
vynikajldca praca s kamerou najma v podobe
Sikovného vyuZivania svetla a tiefa a tiez aj
uhla snimania. VV neposlednom rade mna
osobne ocarili aj dIhsie statické zabery kamery,
ktoré tu inteligentne upriamujd pozornost'
divaka na predmet alebo konkrétnu postavu.
To vSetko malo za nasledok spoluvytvaranie
pribehu a tieZ aj peknd farebn kompoziciu.
Spolu to vytvara oku lahodiaci dojem a
pomerne artové vyznenie. Niektoré scény
mi dokonca prisli, ako keby ich togil Steven
Soderbergh osobne, aj ked' samozrejme
si uvedomujem, ze sa na celej minisérii
podiel'al len produkéne. No spdsob rézie a
vyuzivania kamery mi ¢asto vyvolal Gplne
absurdn( asociaciu a podobnost' s jeho
filmom King of the Hill (1993). Tento moj
nazor viak treba brat' s rezervou, ide iba o
moj Sialeny pocit, sice zvlastny, ale bol tam.

Mix znamych i menej
znamych tvari, ktory potesi

Prijemne ma prekvapila aj herecka stranka
minisérie. Ide vlastne o akdsi zmes znamych
a menej znamych tvari, kde sii tie mene;j
zname si dokazu I'ahko ziskat' pozornost'
divaka. Co je véak hlavné, zaujimavo dotvaraj(
kolorit celého mestetka, pricom kazda jedna
postava ma silnG tendenciu niec¢im updtat’,
najma svojou charizmou, charakterom
alebo réznymi vystrelkami. Napriklad ma
zo zaciatku celkom Sokovala naha postava
nemeckej maliarky promenadujlcej sa
mestom na koni, no postupom ¢asu mi
jej Gloha a spravanie zacali davat' zmysel.

Na druha stranu, niekomu méze vadit'

nas ho ma zafixovaného v Glohe komika a
srandovnej postavicky, povedzme napriklad
v takom BIby a bbsi (1994). ImidZ, ktory sa
logicky do kontextu tak vaznej postavy, akou
je Frank Griffin, nie celkom hodi. No poviem
vam, bol som Sokovany, ako irelevantné to pre
mna bolo - na jeho komickd minulost' som
si za cely ¢as ani raz nespomenul. A nebolo
to len vd'aka tej jeho brade. Jeff Daniels sa
skratka do Franka Gplne vlozil a kazda jedna
scéna s nim bola mimoriadne zaujimava.

Scenar a dialogy -
klenoty minisérie

Jeden z najvacsich kladov minisérie s
dialogy, ktoré boli po vSetkych strankach
jednoducho genialne. Bolo ich sice pomenegj,
no ani jedno slovo nevyslo nazmar, kazdé
malo svoju vahu, pricom kazdy jeden dialog
medzi postavami krasne dopifial obraz o
ich charaktere. Skratka, ziadne zbytotné
vykecavanie sa tu nekona. Za zmienku
tieZ stoji, s akou I'ahkost'ou sa striedali
vazne myslienky (prevazne na tému
moralky) s obéasnym odl'ahc¢enim v podobe
humornejsej hlasky. Preto nezostava nic iné,
iba konstatovat', ze scenar je sakramentsky
dobre napisany, Scott Frank sa teda v tomto
smere musel riadne zapotit'. Prinieslo to vsak
svoje ovocie. VVd'aka inteligentnym dialdgom,
vhodne volenym slovam a umnému
odkryvaniu jednotlivych dielikov pribehovej
skladacky potom posledné Casti minisérie
nadobldaja aj vel'k( davku osudovosti a
cely pribeh tak dostava epicky rozmer.

Setrenie streliva az na zaver

Ten, kto da tejto minisérii Sancu,
dostane bohatd odmenu v podobe silného
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filmového zazitku. Ide o nieco svieze

a westernovo netradi¢né, a to nielen
svojou formou natocenia, ale i celkovou
koncepciou dejovej linky, ktora stoji na
pevnych zakladoch brilantne napisaného
scenara. Bonusom je i skutocnost', Zze
informacie ohl'adom minulosti hlavnych
postav st divakovi servirované pekne
pomaly a postupne na baze flashbackov.

Kasok po kisku sa tak sklada pribehova
mozaika, ktora v zavere vrcholi snad'
najepickejsou prestrelkou, akd som
mal kedy moznost' vo westerne vidiet',
Celkom, akaby si cely ¢as jednotlivé
postavy Setrili gul'ky az nakoniec.

Musim vsak priznat', hoci nerad, Ze tu
bolo obcas tempo na moj vkus az prilis
lenivé, pricom niektoré scénky mi pripadali
zbytocné, no vzhl'adom na to mnozstvo
pozitiv, ktorymi tato miniséria disponuje,
to za az tak vel'kd chybu nepovazujem.
Som presvedceny o tom, ze vacsina
divakov tento westernovy klenot oceni
od prvej az po poslednd mindtu.

.Sedemdielna westernova
miniséria, ktora zaujme uz od
prvej mindty. Vyborne odvedena
rezisérska praca s dorazom
na detail a na prepracovanost'
mizanscény, podporena
brilantne napisanym scenarom
a patavymi dialogmi medzi
postavami. To dava zaklad
epickosti a osudovosti finalnej
prestrelky v samotnom zavere.
Na druhi stranu minisérii trochu
podraza nohy lenivejSie tempo
a zbytocnost' niektorych scén."

Richard Zona
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RECENZIA |GUNPOWDER

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie, 2017,2h 57
min (Minutaz: 3x59 min)

Rezie: ] Blakeson

Scénar: Ronan Bennett, Kit Harington
Kamera: Philipp Blaubach

Hudba: Volker Bertelmann

Hraji: Kit Harington, Peter Mullan,
Mark Gatiss, Liv Tyler, Derek Riddell,
Robert Emms, Shaun Dooley, Richard
Glover, David Bamber, Fergus ODonnell,
Tom Sweet, Edward Holcroft, Kevin
Eldon, Simon Kunz, Luke Neal,

Tom Cullen, Pedro Casablanc

Stfih: Mark Eckersley

Kostymy: Liza Bracey

PLUSY A MINUSY:

+vyprava
+ emotivne scény
+ herci

- Ciernobiele
videnie problému

- Casté kolisanie
pGtavosti deja

HODNOTENIE:

.0 8 8 0%¢
Gunpowder

ATENTAT, KTORY MOHOL ZMENIT SVET.

V Anglicku v roku 1605 sa pocas

vlady protestantského kral'a Jakuba

I. mala skupina katolickych Sl'achticov
rozhodla vyhodit' do vzduchu parlament
spolu s celou kral'ovskou rodinou a
nahradit' ich katolickym kandidatom.
Tato udalost' sa do dejin zapisala

ako Sprisahanie pusného prachu.

Prijemné rezijné prekvapenie

Priznam sa, zo zaciatku som nemal
k tomuto serialu vel'kl doveru, ked'Ze
si projekt vzal pod patronat menej
znamy rezisér ] Blakeson. Navyse mi
eSte stale kazda jedna spomienka
na jeho predchadzajici snimok Piata
vlna (2016) privodi bolenie brucha. No
nast'astie, ako sa ukazalo, moje obavy
boli zbytolné a ja som si tento trojdielny
miniserial celkom vychutnal. Sympatické
pre mAa tieZ bolo, Ze sa na scenari a
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produkcii podiel'al mdj obl'Gbeny herec
Kit Harington, ktory si tu navyse strihol aj
hlavn( Glohu Roberta Catesbyho. Tak sa
zda, Ze zacal intenzivne pracovat' na tom,
aby sa zbavil nechceného imageu Jona

Snowa z momentalne najslavnejsieho a
najoceriovanejdieho serialu Hry o trony.
A myslim, ze sa mu to aj celkom dari.

Priamociary dej, vyrazné
vedl'ajsie postavy
Dejova linka je pomerne jednoducha.

Divak sa ponori do pribehu okolo
sprisahancov, ktori sa po predchadzajcich




perzekdciach katolikov zo strany
protestantov rozhodn( odstranit' kral'a.
\V/acsia Cast' serialu sa preto venuje
pripravam na atentat, jeho samotnému
priebehu a maly ksok poslednej Casti i
tomu, €o prislo po flom. Autorom tohto
planu bol Sl'achtic Robert Catesby (Kit
Harington), ktory okolo seba zhromazdil
mal skupinku vernych, spomedzi
ktorych vynikol predovsetkym isty
odbornik na vybusniny Guy Fawkes (Tom
Cullen). Pre zaujimavost', pod!'a tejto
historickej postavy je pomenovana a
dodnes v celom Spojenom kral'ovstve
oslavovana Noc Guya Fawkesa ako
pripomienka na toto tajné sprisahanie
voti kral'ovi, ktora sa kona kazdorotne
5.11. a jej vrcholom je vel'ky ohfostroj.

BERIND UVENE FEOTAS & MaS T UHNI
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Herci vo vedI'ajsich
tlohach ako ozdoba

Proti hereckému obsadeniu nie je ¢o
namietat'. Osobne ma zaujalo, Ze okrem
hlavnej postavy Roberta Catesbyho sa
vyraznejSie presadili aj postavy vedl'ajSie.
Po hereckej stranke pritom stoja za
zmienku hlavne Liv Tyler (Anne Vaux)

a Peter Mullan (kfiaz Henry Garnet).
Navyse Liv Tyler ma updtala aj svojim
vyzorom —vidno, ze maskeéri odviedli
prvotriednu robotu a dokazali z jej peknej
tvaricky vykazlit' starsiu a strhana zenu.
Dokonca mi niekol'kokrat dokazala privodit'
myslienku, Ze prepanajana, snad' tak

tato herecka nevyzera aj v skutocnosti.

Vel'ké pozitivum vidim aj vo
vykresleni atmosféry, ktora tu podl'a
mojho nazoru vyborne reflektuje
dobové realie. S tym samozrejme sQvisi
vynikajlco prepracovana vyprava, coho
dbsledkom bola skutocnost, Ze serial
pdsobi pomerne drsne a autenticky.

Ciernobiele videnie
tejto udalosti nemusi
sadnut' kazdemu
Niektori divaci m6zu namietat', Ze serial
vyznieva zaujato, a Ze urcité veci vidi

Ciernobielo — dobri katolici, zIT protestanti. A

skutocne. Miestami aj mne pripadalo, ako
keby vsetci katolici boli svati a protestanti
ti najvacsi vagabundi — ich postavy boli
vSetky do jedného nesympatické uz na
prvy pohl'ad. Samozrejme, realita bola ina,
ved' v kazdom stade sa najde aspon jedna
Cierna ovca. Takéto Ciernobiele videnie
problému teda vyznieva skdr negativne

a trochu tejto minisérii podraza nohy.

MOVIESITE.SK
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Forma prevazuje
obsahové nedostatky

Napriek tomu, Ze nie vsetky dialogy
medzi postavami s rovnako patave,
pricom niektoré dejové linky postav az
tak nezaujma, mam zo serialu pozitivny
pocit. Vd'aka niekol'kym emotivne vypatym
scénam nan divak len tak I'ahko nezabudne.

.Trojdielny serial, ktory aj napriek
obsahovym nedostatkom a
Ciernobielemu videniu sprisahania
zaujme svojou vypravou, hercami
vo vedlI'ajsich Glohach a tiez
niekol'kymi emotivne silnymi
scénami, ktoré v hlave divaka
zostavaji este dlho po projekcii. "

Richard Zona
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RECENZIA 'MINDHUNTER SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,8h 19 min

ReZie: David Fincher, Asif Kapadia,
Andrew Douglas, Tobias Lindholm
Predloha: Mark Olshaker (kniha),
John Douglas (kniha)

Scénar: Joe Penhall, Tobias
Lindholm, Erin Levy, Carly Wray
Kamera: Christopher Probst
Hudba: Jason Hill

Hraji: Jonathan Groff, Holt McCallany,
AnnaTorv, Cotter Smith, Peter
Murnik, Happy Anderson, Hannah
Gross, Thomas Francis Murphy,
Ashley Smith, Jesse C. Boyd, David
H. Holmes, Jordan Gelber

Strih: Byron Smith, Kirk

Baxter, Tyler Nelson

PLUSY A MINUSY:

+vecna forma
podania pribehu

+ soundtrack

+vt'ahujaca
atmosféra

- malo zazivny Gvod
- kolisanie
pGtavosti

HODNOTENIE:
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M 1 d h t - . vrahmi je autenticky, dokonca niekedy
I n U n e r —1. séria si tieto rozhovory reprodukované

od slova do slova, tak ako boli kedysi

CO VSETKO SA DEJE V MYSLIACH SERIOVYCH VRAHQV?  zaznamenané a verejne prezentované

znamou knihou Mind Hunter: Inside the

David Fincher v spolupraci so nel'ahké zaciatky v priebehu 70. rokov FBI's Elite Serial Crime Unit. Napisana
streamovacim gigantom Netflix minulého storocia. Pridanou hodnotou bola autormi Johnom E. Douglasom
- nic lepsie si uz snad' divak ani nemohol  serialu je i skuto¢nost', Ze obsah a Markom Olshakerom a vychadza z
priat’. Hlavne ked' si spomenieme na rozhovorov oboch agentov s masovymi nej i tento zatial' desat'dielny serial.

Fincherov posledny serialovy megaiispech
v podobe House of Cards a uvazime
slcasny raketovy rozmach spolocnosti
Netflix. Ocakavania boli preto vel'ké a

s pribliZujlcim sa datumom premiéry

len rastli. Naplnili sa alebo cely projekt
svoju kvalitou zostal len v rovine
zboznych priani? V mojom pripade
prevladaji skor tie pozitivne pocity.

Zaujimavost'ou je, ze obe hlavné
postavy agentov Holdena (Jonathan Groff)
a Billa (Holt McCallany) boli napisané na
zaklade skutocnych agentov FBI Johna E.
Douglasa a Roberta Resslera. Obaja agenti
sa priekopnikmi vytvarania kriminalnych
profilov pachatel'ov, pricom udalosti
prvej série tohto serialu vykresl'ujd ich
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Tri roviny dejovej linky

Dejova linka sa odohrava v roku
1979, pricom Ustrednymi postavami je
charakterovo rozdielna dvojica agentov FBI
- Holden Ford a Bill Tench. Zatial' ¢o Holden
je iba na zaciatku svojej kariéry, plny idealov,
naivnych predstay, ale tiez i zdravej dravosti
a pracovitosti, Bill je uz je starym ostriel'anym
agentom. Je opatrny, rozvazny a rad sa
drzi stanovenych pravidiel FBI. Avsak je to
prave on, kto zajde za Holdenom a navrhne
mu vzajomnu spolupracu. Zatna viest'
rozhovory s uvdaznenymi sériovymi vrahmi,
priom sa snazia pochopit' ich zmysl'anie
a aplikovat' takto nadobudnuté teoretické
poznatky v praxi. Stavaju sa tak priekopnikmi
tvorby psychologického profilu pachatel'ov.
Této hlavna os pribehu potom este dopifia
aj osobna drama Gstrednej dvojice, kde v
pripade Holdena dochadza k niekol'kym
pracovnym problémom, €o sa odzrkadliivo
vzt'ahu s jeho priatel'kou (Hannah Gross),
ktora sa mu v jeho kriminalnych pripadoch
snazi pomahat'. Studuje socioldgiu a jej nazor
pride Holdenovi ¢asto vhod. Bill zase riesi
rodinné problémy s manzelkou a hlavne so
svojim adoptivnym synom. Zaroven ma divak
moznost' sledovat' akési tajomné pripravy
vraha na vrazdu, ktorym je vzdy venovanych
par Gvodnych mindt kazdého dielu tejto série.

Ziadna oby¢ajna kriminalka

Je pravdou, ze ma Gvodny diel vel'mi za
srdce nechytil, no od prvého rozhovoru
s vrahom sa karta rapidne obratila a ja
som si zacal uzivat' vsetky Specifika tohto
serialu. V tomto smere treba vyzdvihnat'
najma hercov, ktori hrali sériovych vrahov,

casting sa rozhodne podaril. Kazdy jeden
rozhovor stal za to — napinavy a s hibokym
emotivnym Gcinkom, po psychologickej
stranke ide skratka o jednu vel'ka lahodku.
Emocne ma dostali hlavne rozhovory s
Edmundom Kemperom (Cameron Britton) -
tomu chlapikovi by som dal nejak( zvlastnu
cenu za herectvo, ak by to bolo mozné.

Nielenze mi behal mraz po chrbte z toho,
o hovoril, ale citil som sa neprijemne uz len
z jeho verbalneho prejavu, pricom vnitorny
nepokoj, ktory mi privodila tato postava, sa
da len t'azko opisat'. Stretn(t' ho niekde
v opustenej ulicke, tak urcite pustim do
gati. Ocenujem aj vyvoj postavy Holdena
Forda - zo zatiatku sympat'ak, no k zaveru
sa karta skoro oto€ila. Na druhd stranu sa
vsak jeho konanie a dusevné rozpoloZenie
do urcitej miery aj dajd celkom akceptovat'.
Psychicky tlak doliehajdci na jeho osobu
v ramci jednotlivych pripadov, ako i jeho
nasledné problémy v osobnom Zivote by
ustal len malokto. Atmosféru serialu zase
umochuje soundtrack a jeho Gstredny
motiv, ktory tu je davkovany v pravy Cas a
na tych spravnych miestach, takze sa ho
divak nepreje. Co sa tyka obsahovej stranky,
je trocha skoda tych €astych odbociek od
badania k nezazivnym, jalovym t'ahaniciam
so Séfom oddelenia, hlavne zo zaiatku
serialu. Nast'astie, ako dej gradoval, tak sa
v tomto smere mnohé obratilo k lepSiemu.

Mierne za ocakavaniami, no za
pozornost' serial urcite stoji

Aj ked' ma na jednej strane Mindhunter
nezasiahol tak, ako som Cakal, tak na strane
druhej ma v mnohom predsa len prijemne
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prekvapil. Problém vidim hlavne v ¢astych,
menej zazivnych dejowych vsuvkach, ktoré
len zbytotne odvadzaja pozornost' divaka od
hlavnej pointy a samotného badania na poli
psycholdgie z vysluchov sériovych vrahov.

Ale to je len m&j osobny nazor, ktory ma na
svedomi najma prisne vecny, az akademicky
Styl podania pribehu divakovi. Ten sa mi sem
v sQvislosti s jednoduchymi a oby€ajnymi
vecami, ktoré obaja agenti riesili doma v
stkromi alebo v praci, vel'mi nehodil. No ked'
sa obaja pustili do vySetrovania a najma
do rozhovorov vo vazniciach, tak prave tato
vecna forma sa stava tou najvacsou devizou
serialu — nemohol som sa ani pohnat', aby
mi ani nahodou neuniklo ¢o i len jedno
slovicko. Vo vSeobecnosti by sa teda dalo
povedat', Ze serial disponuje vel'kymi vikyvmi
pUtavosti dejovej linky v podobe castych,
menej zazivnych vsuviek. Verim vsak, ze
druha séria (planovana je na konci r. 2018)
po vybornom zavere tej prvej sl'ubuje este
vacsi zazitok. Nechajme sa prekvapit'.

.Desat'dielny serial, ktory sa
sice rozbieha pomalsie, no po
Case si dokaze pripatat' divaka
svojimi Specifikami, najma v
podobe vt'ahujiicej atmosféry,
netradicného akademického
rozpravacského stylu a
fantastickych hereckych vykonov
vratane vedl'ajsich postav. Serialu
trocha podraza nohy kolisanie
pltavosti dejovej linky v podobe
castych, menej zazivnych vsuviek,
ktore odvadzaja pozornost'
divaka od hlavnych tém."

Richard Zona

VINDHUNT

»
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RECENZIA FPRIATELKY" BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Taria Keleova-Vasilkova
Priatel'’ky

Rok wydania: 2017
Zaner: beletria, Zensky roman

PLUSY A MINUSY:
+ prelinanie sa
troch pribehov

+jednoduché a
nenarocné citanie

- ¢lenenie podkapitol

HODNOTENIE:

1L 8 6. 6 & ¢

Priatel'ky

s

NEVYSPYTATEL'NOST ZIVOTA

..Difam, Ze tto knihu budete ¢itat'

s laskou, pretoZe ja som ju s laskou
pisala. Obl'lbila som si vSetky tri Zeny a t'azko
sa mi s nimi licilo. Podl'a mia sii skvelé aj so
svojimi chybami. Napokon, kto z nas ich nema?”

Tana Keleova-Vasilkova sa stala spisovatel'kou
na plny Gvazok v roku 1991. Svoje romany pise
wlu€ne pre Zeny a kazda jej knizna postava sa
so Zivotnymi prekazkami vyrovnava po svojom.
\lydala uz tridsat'jeden knih, z ktoryich jej
najvacsie bestsellery s Modry dom,

Siete z pavucin, Manzelky, Dva Zivoty.

Najnovsia kniha Priatel'ky je o zivotnych
pribehoch troch Zien. Hana, Tana a Marta s sice
priatel'ky, no majl pred sebou tajomstva ato je
jedna z vedi, ktora ich trapi.

.Nikto nerozdava navody na priatel'stvo. Na
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to, aby fungovalo tak, ako ma. A potomn, ako
vlastne ma? Nie je na riom najdéleZitejsi ten
pocit, ktory prinasa? Pocit, Ze sa mas komu
vyrozpravat, zdbverit'.. bez obav, Ze ta priatel'ka
vysmeje... alebo to vyklebeti?" (s. 165).

Hana je najstarsou spomedzi svojich

priateliek. Ma rodinu, dvoch synov a manzela.
Vedie stereotypny Zivot, pri ktorom sa stale
prisposobuje svojmu manzelovi. Miluje
cestovanie a pocit byt' potrebna. Svoj Zivot

taZi zmenit'. Brani jej v tom vsak zvyk a strach.
Dvojica, ktora je jej najvacsim nepriatel'om. Tana
ma slabost' pre dovolenky v Rakisku. So svojim
manzelom Petrom milujd hory a turistiku. Viac
ako prechadzky po Gzkych chodnickoch do hér
miluja svoju mald dcérku Terezku, ktora ich Zivot
zamestnava po cely ¢as. Ideal rodiny vsak mdze
narusit' aj jeden okamih. A je len na manzeloch,
ako sa s touto prekazkou vyrovnajd.
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,Cas netreba stracat, ¢as musis pevne
drZat'v rukach, lebo inak ti utecie” (s. 15).

Marta nema manzela ani deti, no t0zi po nich.
Tz po nich celou svojou bytost'ou a svojim
priatel'kam zavidi St'astny rodinny Zivot.

.Domov je miesto, kde st I'udia. Kde to hreje,
vonia, kde sa ozyvaji rozhovory a smiech... a
trebars aj krik"(s. 173).

Ale Marta si uvedomuije aj to, Ze samota ma isté
whody. Je krajéirkou a pracuje od rana az do
vecera. Samozrejme s vynimkou stredy, kedy

sa vsetky tri priatel'ky stretavaja v reStauracii.
\/Setky tri sa na stredy tesia. Je to den, kedy st
St'astné a prekypuijd radost'ou. Odbremenené st
od svojich rodinnych t'azkosti i problémov. A po
celej reStauracii sa ozyva ich smiech. Navzajom
sa pozorujl a vidia, ak niektord skl'ucuja
problémy. Napriek viditel'nému smtku o nich
mlcia, navzajom reSpektujd svoje sikromie a
(ne)schopnost' o svojich problémoch rozpravat'.

.Stretavajd sa vo svojej kaviarnicke tak ako
roky. Tri priatel'ky. KaZda z nich ma svoj
Zivot, odlisny osud, no vsetky tri spaja jedno:
tazba po peknom Zivote. Nie po stasti,

na to st uz prilis vel'ké, vedia, Ze St astie
prichadza necakane a v malych davkach, a
potom nadlho zmizne, aby v srdci zanechalo
zviastny pocit a nadej, Ze sa vréti.." (s. 267).

Pribeh len dokazuije to, aky je Zivot komplikovany,
nevyspytatel'ny a nezadrzatel'ne nychlo plyndci.

.Cas sa neda ani vratit' ani zastavit" (s. 9).

Pomedzi prsty nam prejde rychlo ako voda, a
preto si ho musime uZivat' plnymi diskamia
svoje rozhodovania urychlit'. Kniha ma vel'mi
zaujala hlavne myslienkami, ktoré v sebe
ukryva. Je ich niekol'ko a myslim, Ze kazdého
by sa po jej pretitani aspor jedna dotkla.
Napisana je jednoducho, tak ako sme pri

Tani Keleovej-Vasilkovej zvyknuti, a rovnako
rychlo a l'ahko sa gj &ita. Napriek tomu, Zze sa
mi roman zapacdil, jedna malickost' mi trosku
prekazala, a to nie vhodne odclenené jednotlivé
podkapitoly. Prijemny pocit a zaZitok z diela
sice nepokazi, ale plynulé ¢itanie predsa len
narusi. Priatel'ky je kniha vhodna najma pre
Citatel'ky, ktoré rady Citaja pribehy zo Zivota. Tiez
ju odporicam citatel'kam, ktoré na rozsiahle
pribehy ¢as nemaj(, ked'Ze kniha ma len nieco
wySe dvesto stran a Cita sa skutocne nychlo.

Zivot troch Zien. KaZda ma viastny pribeh
aviastné problémy, no spaja ich priatel'stvo.”

Monika Siekelova
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Bez wstrahy
DVE TVARE OBETE

Viete s kym vlastne Zijete pod jednou
strechou? Hannah, hlavna hrdinka
pribehu, si mysli, ze ma konecne pinohodnotny

vzt'ah, skvelii pracu a vSetko jej vwychadza
podl'a predstav. No ked' sa jedného dia

vrati domoy, zistj, Ze ni€ nie je také, ako sa
zdalo. Jej priatel' zmizol bez jedinej stopy
anezanechal po sebe ani len jedin fotku.
Zmizlo dokonca aj jeho telefonne Cislo, spravy,
vSetko... Akoby nikdy neexistoval. Hlavnej
hrdinke ostali len oci pre plac a hnev. Ten ju
posadnuto Zenie k patraniu po pravde, preco
jej priatel' zmizol. Prvotina Mary Torjussenovej
Bez wystrahy urcite stoji za precitanie.

Hannah Monroova je nadsena z ocakavaného
povysenia vo firme na poziciu riaditel'ky pobocky.
Po navrate z konferencie chce tdto novinku
oslavit' so svojim priatel'om Mattom. Ked' vSak
dorazi domov, vSimne si, ze vietky Mattove

) JEDHEHD

B ohs ZMIZOL

BEZ STOPY

veci zmizli a cely dom vyzera tak, akoby tam
nikdy nebol. Zmizlo Gplne vietko. Hannah
wykol'ajena tymto Cinom sa zr(ti, jej kariéra tym
utrpi a jeding, na ¢o sa hlavna hrdinka upne,

je vypatranie strateného priatel'a. Pritom sa
zatnu diat' v dome zvlastne veci. Niekto Hannah
sleduje, posiela smsky z Mattovho zruseného
Cisla, dokonca chodieva do domu, ked' tam ona
nie je. Je to Matt? Ak ano, preo sa pred Hannah
skryva? \/ slabom psychickom rozpoloZeni sa
Hannah zddveri so svojim trapenim najlepsej
priatel'ke Katie a kolegovi Samovi. Je mozné,

Ze jeden z nich sa pok{sa Hannah vystrasit"?

Autorka pise dej prostrednictvom rozpravania
hlavnej hrdinky. Pocas Citania prvych kapitol
si urcite pomyslite, Ze Hannah je ta chuderka,
ktor( bez mihnutia oka opustil bezcharakterny
priatel' bez dévodu a Ze ju nechal pre nejakud
inQ. Zhruba do troch Sturtin knihy som mala
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dojem, Ze kniha svojim obsahom spada do
kategbrie nepodareného romanu pre zeny.
Ur¢itym spdsobom ma neustale friukanie
hlavnej hrdinky nudilo, ale nebranilo mi

to v Citani, ked'Ze som bola zvedava, ¢i sa
strateny priatel' najde a aky mal dévod na
odchod. Hannah nerozprava o nicom inom,
len 0 Mattovi, pre¢o mohol zmiznit' a ako
ho najst". Jej posadnutost' patranim po
zmiznutom priatel'ovi sa za¢ne odrazat' aj v
jej profesionalnom zivote, ¢o Hannah vnima
len okrajovo. Ani Citatel' nevie pochopit',
preto sa jej priatel' stratil a nezanechal

po sebe Ziadnu stopu. Spravanie hlavnej
hrdinky je pochopitel'né az do chvile, kym
sa Hannah nepodari Matta vypatrat'.
Prekvapivé zvraty v knihe sa ukazujd ako
hlavny motivator, aby itatel' nestratil o
knihu zaujem. Dévod, pre ktory sa priatel
hlavnej hrdinky bez stopy stratil, je rovnako
ohromujdci ako udalosti, ktoré potom
nastand. Mary Torjussenova vykres|'uje
charakter hlavnej hrdinky jednoducho.
Citatel' ma dojern, Ze Hannah je ukazkova
priatel'ka. Pribeh ale postupne odkryva
druh( tvar hlavnej postavy a na povrch
wyplavajd skutognosti, ktoré zmenia postoj
Citatel'a voi kl'iCovej postave. Maloktory
autor dokaze takto zmiast' ¢itatel'a, za

¢o ma Torjussenova u mna vel'ké plus.
Jedinou menej pochopitel'nou ¢ast'ou
pribehu bolo odhalenie tajomnych Gkazov
v dome hlavnej hrdinky. Na jednej strane
som dokazala pochopit' motiv ¢inov, no
odkazy, telefonaty a v3etko ostatné nie
celkom davali zmysel. Avsak, toto bola
jedna z mala casti knihy, ktora ma drzala

v napati, pretoze som bola zvedava, kto

a preCo to robil. Kratke kapitoly urcite
potesia Citatel'ov, ktori nemajd vel'a €asu.
Napriek tomu sa pribehom dokazete
prelGskat' k prekvapivému zaveru knihy
dost' njchlo. Ziadne komplikované frazy,
len jednoduché vety a jednoznatné
vyjadrovanie myslienok vsetkych

postav robi tato knihu zaujimavou.

Roman Bez vystrahy od anglickej
spisovatel'ky Mary Torjussenovej
rozhodne odpord¢am nielen Citatel'om
krimi pribehov, ale vSetkym, ktori
maja radi zvraty a prekvapenia, hoci
sa vyskytn( az ku koncu knihy.

.Niekedy je pravda rozpravana
hlavnou postavou skreslena jej
vnimanim. Autorka prekvapi svojim
pribehom nejedného Citatel'a.
Budete zvedavi, ako to celé dopadne
a zavervas urcite prekvapi."

Katarina Huzvarova
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Dievca v I'ade

SPOD I'ADU NANHO CIVELI MLIECNOHNEDE OCI

Svetovy bestseller Dievéa v I'ade

skrijva mnoho tajomstiev. Dej sa
odohrava v Londyne a z knihy je citit' blizky
vzt'ah autora k Anglicku. Mladg, krasne
dievca z bohatej rodiny nahodou najdu
zamrznuti v I'ade. Pribeh prominentného
dievcat'a je ostro sledovanyj uz od momentu
jej zmiznutia a policia si musi dat' zalezat'
na diskrétnosti pocas vySetrovania.

Prekvapenie prichadza, ked' sa hlavnou
detektivkou stane Erika Fosterova, ktora je
pdvodom zo Slovenska rovnako ako matka
zavrazdeného dievcat'a. Erika len nedavno
prezila t'azké chvile po smrti manzela a
vrazdu zacdina vySetrovat' po vol'ne, ktoré
dostala na zotavenie sa. Pocas vySetrovania
sa neda odradit' ani hrozbami nadriadenych,
ani naro¢nost'ou pripadu, dokonca ani ked' jej
ide o Zivot. Je odhodlana vraha ngjst', ked'ze
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zistila, Ze pripad dievcat'a z I'adu mozno sdvist
s d'alsimi vrazdami. No takmer nikto jej neveri
a oficialne vySetrovanie sa ubera Gplne inym
smerom. Neraz Erika kona proti rozkazom a
riskuje nielen kariéru, aby vypatrala pravdu.
Len t'azko ziskava nové stopy a aj tie sa jgj
v rukach rozpadavajd, svedkovia mizn( a
zomieraj(.

Robert Bryndza vyuzil svoje dobré znalosti
o Slovensku a vo vel'mi kvalitnom diele ich
wyuzil. Za hlavn( hrdinku si zvolil Zenu zo
Slovenska, popisal niekol'ko typickych znakov
nasej kultdry a vkusne to prepajil so svojim
britskym pévodom a dejiskom pribehu —
Londynom. Autor uz dlhSie Zije na Slovenskuy,
takZe mu je zname ako sa napriklad I'udia z
Bratislavy citia nadradent, voci zvySku krajiny
a ked' detektivka pévodom z Nitry narazi pri
vySetrovani na Bratislavéanku, ta jej to da
pocitit'.
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Pochybovat' o kvalite diela by bolo zbytocné.
Autor textom dokazuje, Ze je skiseny, vie
pisat’' pltavo a udrzat' si pozornost' gitatel'a.
Postavy sa vzajomne doplfiajd, vySetrovaci
tim tvoria rozne charaktery a priebeh
vySetrovania je vel'mi autenticky a uveritel'ny.
Opisné tasti nie st zdlhavé a nudné, neustale
sa nieco deje a vZdy sa objavi nova informacia,
ktora prekvapi.

Kniha zoZala (spech vo viacerych krajinach
a predstavuje pilotny pribeh pre d'alSie
vysetrovania Eriky Fosterovej. Urcite by som
siich s radost'ou precitala, pretoze uz v tomto
diele Slo o netradi¢ny pribeh, nezvycajné
prepojenie s nasou krajinou a jedine¢nost’
autorského stylu.

Bohuzial', aj skvelé dielo méze vyzerat'
priam tragicky, ked' ho nelitate v originalnej
verzii. Presne to sa stalo tejto knihe. Obalka je
krasna, vystihuje dej a urcite na prvy pohl'ad
zaujme. Horsie je to s prekladom, ktory robila
Lucia LipSicka z vydavatel'stva COSMOPOLIS.
Popravde, nic také strasné som este nevidela,
predpokladam, Ze aj Google prekladac by to
zvladol lepsie. Chvil'u som zvazovala, ¢ knihu
docitat', pretoze spojenie slovenciny a ¢estiny
do akejsi teskoslovenciny posobilo nesmierne
rusivo, ale samotny pribeh za to jednoznacne
stoji. Uvediem priklad, lebo toto musite vidiet',
inak nepochopite. Citujem z knihy (str. 357):

.Kde ste kipila tie sisky, o ste posledne
priniesla?” spytal sa Crane, ked' jej priniesol
hromadu zloZiek.

.V Krispy Kreme. Objednajte je, mate vol'nd
ruku," povedala Erika. ,Kde je Marsh?"
,Odisiel coskoro. Cez vikend ma vol'no.
Berie manZelku na nejaki umeleckd akciu,"
odpovedal Crane.

.Netusila som, Ze ho taky zaujima
maliarstvo,”" poznamenala Erika.

\/ tomto duchu sa nesie cely text, nenasla
som jedinG stranu bez chyb. Dokonca i
Prelozila Lucia LipSicka naznacuje, pod akd
hanebn( pracu sa LipSicka podpisala. Osobne
by som jej odobrala prekladatel'sk licenciu.

Ak si odmyslim prigerny preklad, z diela
je citit' jeho kvalitu a v originalnej verzii to
musi byt' nadherné Citanie. Ked' budete
mat' moznost' si knihu kipit' vinom
vydani alebo jazyku, urcite tak urobte.

.Kniha by si zaslizila
__plny pocet bodov, je
Uzasna, bohuzial', preklad

e takmer necitatel'ny.

dporucam iné vydanie,
ale pribeh vas dostane.”

Petra Huzvarova
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