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Editorial

B Novy rok s obavami a bez obav

Mame tu asi prvy rok v hernej histérii, kedy mam strach. Co nas
taka, €o za hldpost' zase kto vymysli a ako sa zase ,vyhypujeme"
na vel'mi o¢akavanu hru, ktorG opat' pokazi nenazranost'
vydavatel'ov. A Ze ich tento rok bude...

Nazyvajte ma pesimistom, no optimistom a naivnym clovekom

som bol dlho. Vzdy som veril, Ze vSetko dobre dopadne a az ked'
nedopadlo, tak som sa chytal za hlavu. No, odteraz budem radse;j
pesimista a predpokladam, Ze tak zazijem nielen menej sklamanf, ale
aj viac prekvapeni.

Bez obav vsak mozete byt', pokial' ide o Gamesite.sk a magazin
Generation. Redakcia je odhodlana aj nad'alej vam prinasat’
kvalitny obsah v podobe noviniek a recenzii zo sveta hier a hardvéru.

A aby som nezabudol, tak vam v mene celého timu Gamesite.sk
prajem st'astny novy rok.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

intel.

al gKingston

logitech (=
GIGABYTE

% M1Ssi s/ rrHIRE

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Richard Mako

Titan Quest

Do tajomnych zakuti starobylého Grécka, |de 0 20. marec 2018. o0 nieco viac, konkrétne hru Titan Quest

Egyptu a starobylych azijskych krajin Switch verzia dorazi v nestanoveny s datadiskom Immortal Throne,

sa budd méct' prostrednictvom hry datum niekedy po nich. repliku helmy gréckeho bojovnika vel'kého

Titan Quest vydat' aj konzolovi hraci. 23cm), zapisnik a prémiov( krabicku.
Titan Quest sa na spominané

Titan Quest totiZto vyjde aj na PS 4, herné zariadenia dostane aj spolu Ked'Ze ma Titan Quest ovladanie

Xbox One a Nintendo Switch. Tieto spravy s datadiskom Immortal Throne. podobné Diablu 3, vystava otazka,

tak potvrdzujd leak z 5. decembra, ktory aké ovladanie vyvojari zvolia a ¢i bude

na svojich strankach uviedol herny K dispozicii bud( dve edicie, Standardna nejakym spésobom prispdsobené

ret'azec GameFly. Hraci na PS4 a XONE a zberatel'ska. Zatial' ¢o Standardna konzolam, ako v pripade Diabla,

uz majd aj konkrétny datum, kedy sa ponlkne len hru s datadiskom, alebo pbjde o d'alsi katastrofalny port

Titan Quest objavi na ich konzolach. zberatel'ska toho bude obsahovat' PC na konzoly.

Januarovy PS+ GoW aj s cestinou

Sony si v januari pre svojich Sony ohlasilo, Ze Kratos v pripravovanom

hracov pripravilo nova nadielku. N God of War, odohravajdcom sa na
Tentoraz si predplatitelia na PS4 mrazom osl'ahanom severe, bude hovorit'
zahraji Deus Ex: Mankind Divided aj po Cesky. Teda konkrétne pojde o

a Batman: The Telltale Series. ceske titulky. Budd dostupné pri vydani.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

OBSIDIAN
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Obsidian

Ziadne mikrotransakcie

B Vyvojari Pillars of Eternity, Fallout: New Vegas €i
Tyranny zverejnili na svojich oficialnych férach vyhlasenie
ohl'adom ich hier a mikrotransakeii.

Ide o odpoved' na vyhlasenie vydavatel'a Take-Two, ktoré
sa nechalo pocut’, Ze vSetky budlce hry budd obsahovat'
nejaké formy tychto dodatocnych platieb. Obsidian
reaguje preto, lebo ich d'alSiu hru bude vydavat' Private
Division, novotovorené Stidio Take-Two Interactive.
Tvorcovia z Obsidianu sa praveze vyjadrili o vydavatel'ovi
ako o Gstretovom a podpornom Stiadiu, ktoré ich do ni€oho
.nekalého" nendti.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...nova aktualizacia
prichadzajica do COD:WW2
ponesie nazov Resistance a
dockame sa jej uz 30. januara.
Prinesie tri nové klasické mapy,
jednu mapu do War médu,

a dokonca d'alSiu zombies kapitolu.
Do map je implementované

aj mesto Praha. budiceho roka.

Zaklinacské prekvapenie

Vianocna, aktualne dostupna
aktualizacia s oznacenim 1.60 pre hru
Zaklinac 3: Divoky Hon dovol'uje, aby
Xbox One X pustil hru v reZzime 4K s
podporou HDR. Hor sa opat' do hry!

B . .Vyvojari popularnej PS3
japonskej hry Catherine ohlasili
jej remasterované vydanie aj

na novd generaciu. Dockajl sa jej
hraci na PS4, a dokonca

aj priaznivci PS Vity. Hra ponesie
nazov Catherine: Full Body.

Bude dostupna v priebehu

Zimny WoW
Zima pohltila Azeroth

H Do najobl'ibenejSieho MMORPG World of Warcraft prichadza
zimny festival s nazvom The Feast of Winter Veil.

Zimna udalost' potrva od 16. decembra az do 2. januara.

Ulohy budete méct' pInit' najmé v hlavnych mestach, ktoré s

uz teraz sviatofne vyzdobené. Pokial' budete chciet' zachranit'
Vlianoce, urcite sa vydajte do Hillsbrad Foothills, kde robi problémy
The Abominable Greench. Za jeho hlavu istotne dostanete nejaka
odmenu. A nezab(dajte, od 31. decembra az do 1. januara

budete méct' v hre oslavit' aj prichod nového roka spolu

s fantastickym ohnostrojom.

B ...Nové Ni No Kuni 2
sme si mali zahrat' na novy rok,
no nebude to tak.

Hra bola odloZzena o niekol'ko
tyzdnov, presne na 23. marca 2018.

Doévodom odkladu ma byt'
dodatocna optimalizacia.

Do Elexu prichadza nova aktualizacia,
ktora prinasa zimna naladu. Okrem
novej zimnej vybavy sa hraci mozu tesit'
aj na vylepsena grafiku a upravend
hratel'nost'. Aktualizacia je uz dostupna.

Generation | 5
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GIGABYTE predstavil novii zakladnid dosku X299 AORUS
Gaming 7 Pro. S podporou nového 18-jadrového procesora
Intel Core i9-7980XE je nova zakladna doska pripravena

na zvysenie vijkonu na d'alSiu Groven.

\/d'aka aktualizovanému dizajnu VRM sparovanému s
technoldgiou Smart Fan 5 uspokojuje naroky na energiu nového
18-jadrového procesora pri zachovani nizkej teploty systému.
Nova zakladna doska X299 AORUS Gaming 7 Pro je tym najlepSim
rieSenim pre pouzivatel'ov, ktori si zakladaja hlavne na vykone.

Zakladna doska X299 AORUS Gaming 7 Pro vyuZziva dizajn
digitalneho napajania serverového typu s dvanastimi fazami,

z ktorych kazda poskytuje az 60 ampérov. V ramci VRM bol
implementovany digitalny PWM regulator Intersil s ciel'om
zvysit' efektivitu komunikacie medzi CPU a PWM. S integraciou
IC Turbo B-Clock tuning je zakladna doska navrhnuta tak,

aby produkovala najlepsie vysledky pretaktovania. Pre herné
pripojenie ponika Killer + IntelGbE stabilné siet'ové pripojenia

s nizkou latenciou, ¢o prinasa pouzivatel'om vyhody do online
hier. Vd'aka zdokonalenému zvuku ESS Saber DAC, ktory ponika
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GAMING 7 PROzaR

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

zvukov( kvalitu na prémiovej Grovni, poskytuje zakladna
doska pouzivatel'om konkuren¢n( vyhodu pri hrani hier.

Zakladna doska poskytuje vynimocny trojity dizajn PCle x4

M.2 chraneny M.2 Thermal Guard s podporou technolégie Intel
Optane Memory. Ta funguje ako vyrovnavacia pamat', ktora
zvysuje vykon pevného disku na droven SSD. Zakladna doska je
pripravena na VROC (Virtual RAID On CPU) a umoZiuje vyuzitie
CPU PCle pruhov pre CPU RAID, ¢o d'alej zvysuje Glozny vykon.
Ci uz ide o rychle spustenie operaéného systému, rjchlejsie
nacitanie hry, alebo o vysokorychlostné ukladanie dat, zakladna
doska X299 AORUS Gaming 7 Pro to v3etko zvladne.

Odolnost' je definujldcou vlastnost'ou zakladnych dosiek
GIGABYTE. Ultra Durable 10K BlackTM kondenzatory znizuja
nadbytocny elektrostaticky naboj a jeho vplyv na systém.
Patentované dvojité zamky GIGABYTE a ochrana Ultra Durable
PCle zosilfuja konektory pre podporu t'azkych grafickych kariet.
S technolégiou GIGABYTE DualBIOS poskytujlcou pouZivatel'om
automatick(d moZnost' obnovenia systému BIOS, nemozno
podcefovat' trvanlivost' a odolnost' tejto zakladnej dosky.



Znacka Genesis vzdy chce, aby mal
zakaznik moznost' vyberu. V/ pripade
sliichadiel je mozné vybrat' medzi stereo
systémom a systémom Virtual 7.1.

Pri novinke znacky Genesis, slichadlach
Neon 360, najdete prvj menovany systém.
Stereo systém je najobl'GbenejSim audio
systémom. Ciel'om je hracov pocitacovjch

hier vtiahnut' do deja a zosilnit' zazitok z hry.

Rovnako tak je stereo systém skvely
na pocavanie hudby a sledovanie filmov.

\/ysoka kvalita prenasaného zvuku neméze
byt' dosiahnuta bez patricne vel'kych

Y

menicov. Neon 360 preto majd menice

o priemere 50mm. Genesis tvrdi, ze vysoka
kvalita zvuku je doplnena pohodinym
nosenim vd'aka makkym nausnikom.
Sldchadla Neon 360 sa vyznacujd
extrémnou odolnost'ou a pevnou
konsStrukciou s kovovym hlavovym
mostom a pletenym kablom. Celkovy
dizajn slichadiel je podtrhnuty efektnym
Cervenym LED podsvietenim. Slachadla
Genesis Neon 360 s( k dostupné
prostrednictvom internetovych obchodov
a v sieti vybranych predajcov. Doporucena
koncova cena je 29€ vratane DPH.

Druhalgeneracialprocesoroy)
Ryzenjklopelnaldverel!

AMD sa s procesormi Ryzen opét' vratilo
do prvej ligy a v nastolenom trende
mieni pokracovat'. Podl'a uniknutej roadmapy
sa druhej generacie tejto rady dockame
uz zhruba v marci.

Hlavnou zmenou oproti aktualnej generacii
bude prechod na 12nm vyrobny proces,

ktory AMD oznacuje ako Zen+ Prechod na
zmieneny wrobny proces bude mat' pozitivny
vplyv na spotrebu a takty. Roadmapa taktiez
odhal'uje, Ze v prwch dvoch kvartaloch AMD
nebude zahal'at' ani na trhu s mobilnymi
procesormi. MéZeme sa tesit' na APU

Ryzen 3 a vykonné procesory uréené do
hernych notebookov Ryzen 5a 7 Gaming.

Cooler MasterLiquid RGB

Cooler Master uvadza na trh vodné
chladenie MasterLiquid ML240L RGB a
MasterLiguid ML120L RGB. All-in-One
rieSenie pondka nové RGB podsvietenie,
a to vratane ovladania a taktiez

kabla umoznujiceho synchronizaciu
podsvietenia so zakladnymi doskami.

.....................................

Kompaktné tlaciarne Canon

Canon predstavuje dve nové tlaciarne
z produktového radu PIXMA — modely
TS205 a TS305. Obe tlaciarne sd
idealne pre domacich pouZzivatel'ov

a Studentov, ktori ocenia malé
rozmery, vysokd kvalitu tlace i Sirokd
konektivitu a funkéné moznosti.

....................................

Nové zakrivené monitory MS|
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RECVE THE CURVE
HEFOND THE GRME.

MSI pripravilo silnd zostavu novych,
zakrivenych, 144Hz hernych monitorov
s 1Tms odozvou VA LED panelu Optix
MAG s tromi modelmi v dvoch roznych
vel'kostiach obrazovky so zakrivenim
1800R - MSI Optix MAG24C, MSI Optix
MAG27C a MSI Optix MAG27CQ.

............................................................................................................................
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Uvedenim pruych termalnych kamier v zakladnom rade P
spristupnila spolo€nost' Axis Communications prednosti
termalneho snimania SirSiemu okruhu zakaznikov a v mnohych
inych prostrediach, nez tomu bolo predtym. Cenovo vyhodné
kamery prinasaji moznosti termalneho "videnia" aj pre malé
a stredne vel'ké systémy s obmedzenym rozpoctom - typicky
Skoly, opatrovatel'ské zariadenia a maly samostatny
maloobchodny predajca - a umoziiuje detekovat' vniknutie
a identifikovat' povahu incidentov bez toho, aby dochadzalo
k poruseniu prava na zachovanie nedotknutel'nosti identit
dotknutych osdb.

Termalna technoldgia sa ceni kvoli tomu, Ze dokaze zabezpedit'
spol'ahliva detekciu s nizkym podielom planych poplachov,
ale az doteraz bola cena vysoko kvalitnych termalnych kamier
mimo moZznosti organizacii s mensimi rozpoctami. Nova siet'ova
termalna kamera AXIS P1280-E je urfena pre vnitorné alebo
vonkajsie pouzitie, pricom ma flexibilné prevedenie, ktoré
umoznuje umiestnit' jednotku s termalnym senzorom
aj do stiesnenych miest a mozno k nej objednat' celd radu
montazneho prislusenstva na instalaciu na stenu, na strop
alebo kameru zapustit' do povrchu. Termalna siet'ova kamera
AXIS P1290 je urtena pre vntorné pouzitie a na zachovanie
diskrétnosti ju chrani kupola.

\/ idealnom pripade je moZné oba modely pouzit' ako cenovo
vyhodné detektory s moZnost'ou vizualneho potvrdenia pre
zaistenie bezpecnosti I'udi a majetku v mnohych prostrediach.
Kamery majd vstavané analytické nastroje, ako je AXIS Video

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Motion Detection, ktoré m6zu posielat' upozornenia vzdy, ked'
kamera detekuje pohyb objektov vo vopred definovanej zéne.
Kamery taktiez podporuja platformu AXIS Camera Application
Platform, ktora je kompatibilna so sirokou skalou aplikacii
tretich stran.

Martina Lundh, globalna produktova manazérka spolocnosti
Axis Communications, vysvetl'uje prinosy termalneho snimania:
.V prostrediach, kde je absolitne nevyhnutné zachovavat'
stkromie 0s6b - napriklad v skolach a opatrovatel'skych
domovoch - dokaze termalne snimanie detekovat' incidenty bez
toho, aby sa odhalili detaily konkrétnych oséb v zabere. V spojeni
s analytickymi nastrojmi vedia tieto nové kamery upozornit' alebo
spustit' poplach vzdy, ked' napr. pacient alebo ubytovana osoba
spadne, vd'aka comu méZe personal okamzZite zasiahnut'.

V opatrovatel'skych domovoch mézu zamestnanci sledovat'
pacientov a obyvatel'ov na dial'ku, aby mohli pracovat'
efektivnejsie, a bez toho, aby svojich pacientov a obyvatel'ov
rusili. Rovnako tak je moZné pouZivat' termalne zobrazovanie
pre sledovanie pohybu Studentov v skole, pricom personal
nemusi byt' fyzicky pritomny v kaZdej miestnosti alebo chodbe
a rusit' tym sakromie Studentov. Okrem toho mézu byt' kamery
pouzité vo vnatri skoly i mimo nej k zist'ovaniu neopravneného
vstupu pred vyucovanim, pocas neho alebo po jeho skonceni."

Kamera AXIS P1280-E bude k dispozicii prostrednictvom
distribu¢nych kanalov v decembri 2017 a AXIS P1290 zaciatkom
1. Stvrt'roku 2018.

..................................................................
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>> \/YBER:

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Lukas Placek

Spolecnost Disney pied par lety ziskala
pod sva kfidla Lucasfilm a uz tehdy se
z ni stala neskutecné silna znacka na
poli filmové produkce. A tato znacka
se béhem uplynulého mésice jesté
podstatné rozrostla. Jiz néjakou dobu
se totiz spekulovalo o tom, Ze vedeni
Disney uvaZuje o koupi ¢asti spolecnosti
21 Century Fox (ktery shodou okolnosti
obstaraval distribuci filmd ze svéta
Star Wars pred koupi Disney).

Nyni jiz je ovsem tahle akvizice oficialni a
Disney tak odkoupil od spole¢nosti vétsinu
filmovych a televizni spolecnosti, mezi
které patfi mimo jiné 20th Century Fox,

Castingové a filmové novinky:

= Quentin Tarantino jedna o tom, Ze by se zhostil
rezie nového Star Treku podle svého napadu,
ktery prezentoval producentovi J.J. Abramsovi.

= Courtney B. Vance a Julia Roberts

se objevi ve filmu Ben is Back.

= Kurt Russell si zahraje Santa Clause

pro novou komedii od Netflixu.

» Jack Dylan Grazer (To) se objevi

v komiksovce Shazam!.

» Dexter Fletcher nahradi Bryana Singera,

ktery byl vyhozen jako reZisér filmu Bohemian
Rhapsody o Zivoté Freddieho Mercuryho.

» Andi Matichak se objevi v remaku Halloweenu.
» Andre Ovredal bude reZirovat horor

Scary Stories to Tell in the Dark.

=L auren Schmidt Hissrich dostala na starosti
serial na motivy série Zaklina pro Netflix.

= Dave Bautista se objevi v hlavni

roli akéni komedie Stuber.

» Matt Shakman natoti film na motivy popularni
détské knihy The Phantom Tollbooth.

= Steven Caple Jr. je nowym rezisérem
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Fox Searchlight Pictures, Fox 2000, 20th
Century Fox Television, FX Productions,
Fox21, FX Networks, National Geographic
Partners, Fox Sports Regional Networks,
Fox Netwaorks Group International, Star
India a také podily ve spolec¢nostech Hulu,
Sky a Endemol Shine Group. To vSe za
majetek v hodnoté 52,4 miliard dolart (1,14
bilionu korun €eskych, coz je néco malo pres
pétinu HDP Ceské republiky pro rok 2017).

Co tahle obrovska akvizice znamena pro
koncového divaka? To, Ze Disney, ktefi
planuji na pfisti rok spusténi vlastni
streamovaci sluzby podobné Netflixu,
budou mit pomérné obsahlou knihovnu

pokracovani boxerského filmu Creed II.
Sylvester Stallone se vrati ve ved|ejSi roli.
= Serial The Punisher byl

prodlouZen pro druhou sérii.

= Woody Harrelson jedna o své

Gcasti ve Venomovi.

» Jennifer Lawrence se objevi v hlavni
roli dobové kriminalky Burial Rites.

» Finn Wolfhard (Stranger Things)

se objevi v hororu The Turning.

= Scoot McNairy se objevive

filmu The Parts You Loose.

» Tiffany Haddish, John Cho a lke
Barinholtz se objevi ve filmu The Oath.

= Catherine Keener se objevi spolecné

s Jimem Carreym v serialu Kidding,

ktery reZiruje Michel Gondry.

» Chysta se remake 48 hodin od rezisér(
letoSni kriminalky Dobry casy.

» Chad Stahelski, jeden z reZisér(i Johna
Wicka, se chysta adaptovat do celovecerni
podoby komiks Kill or Be Killed.

= Willa Fitzgerald se objevi ve filmu The Goldfinch.

film{ a seriald k dispozici z vlastnich
zasob. Hlavné se ale pod dohled Disney
dostavaji filmové znacky Planeta opic,
Avatar, Vetrelec, Kingsman, Predator,
prava na komiksové série X-Men nebo
Fantasticka Ctyfka a také serialové hity
jako Akta X, Simpsonovi, Futurama, Firefly,
American Horror Story a mnoho dalSiho.
Obchod ale jeSté musi schvalit Oddélent
spravedInosti Antitrustové oddéleni
Spojenych statd, které mimo jiné zhatilo
plany spole¢nosti AT&T a Time Warner na
flzi. Pokud se tak opravdu zacatkem roku
stane, bude z Disney multimedialnT kolos,
ktery jen téZzko bude hledat konkurenci.

= Rob Lowe se objevi v remaku

thrilleru The Bad Seed.

» Michael Pena a Diego Luna se

objevi ve Cturté sérii Narcos.

» Adapotace pfib&hd Artemise Fowla v

rezii Kennetha Branagha zna své obsazeni,
ve filmu se abjevi mimo jiné Josh Gad, Judi
Dench, Lara McDonnell a Nonso Anozie.
Hlavni roli si stfihne novacek Ferdia Shaw.
Serialovy hit Dark se docka taktéz druhé série.

Zmeény v datech premiér:

= Horor Are You Afraid of the Dark?

se objeviv kinech 11. Fijna 2019.

» 17.dubna 2020 se do kin dostane
pokracovani animaku Trollové.

= 10. kvétna 2019 se do kin dostane film na
motivy Detective Pikachu, ve kterém Ryan
Reynolds propdijci hlas hlavnimu hrdinovi.

» Remake hororu Hrbitov domacich zvifatek
se dostane do kin 19. dubna 2019.

= Hudebni film A Star is Born se opét odklada,

do kin by se nyni mél dostat 28. zafi 2018.



ROZHOVOR JROBERT BRYNDZA" BOOKSITE

Chcem, aby ste boli vsetci prekvapeni

Robert Byndza, autor ispesnej detektivnej série s hrdinkou Erikou Fosterovou, aj v d'alSich pokracovaniach
pribehu citatel'om i kritikom dokazuje, Ze svetovy ispech jeho pruého trilleru The Girl in The Ice nebola
nahoda a Ze sa plnym pravom stal novou hviezdou v literarnom svete. Na Slovensku prave vychadza
preklad prvej casti z vol'ného pokracovania tejto svetovo Gspesnej kniznej série s nazvom Dievca v I'ade.

Robert Bryndza

Robert Bryndza je britsky autor, trvale zijuci
na Slovensku so svojim manzelom Janom. Pisat zacal
uz vo svojich 13 rokoch, ked mu rodi¢ia na Vianoce
kupili pisaci stroj. Pévodne vystudoval herectvo, no
z nedostatku prilezitosti sa rozhodol, ze si napise
vlastnu divadelnu hru. S hrou sa neskor zucastnil
divadelného festivalu v Edinburgu, kde zozala velky
uspech. To Roberta povzbudilo, aby sa pisaniu zacal
venovat profesionalne.

Coskoro sa v Britanii stal znamym ako Uspes$ny autor
humoristickych romanov s nadychom romantiky.
Spolu s manzelom Janom napisali satiru na ,skvely”
zivot v tovarni na sny s nazvom Lost in Crazytown,
ktora je inSpirovana ich vlastnymi zazitkami z doby,
ked obaja pracovali v Hollywoode- Robert ako herec
a Jan ako vizazista hviezd.

Napriek uspechom, ktoré Robert ako autor
romantickych komédii dosiahol, nezabudol na svoj
tajny sen napisat triller. Namet na postavu a pripady
detektivky $éfinSpektorky Eriky Fosterovej sa v riom
rodili niekolko rokov. Titul s nazvom Dievca v lade
(The Girl in the Ice), ¢o je hned prva cast volného
pokrac¢ovania detektivnej série, sa stala bestsellerom
The Wall Street Journal a USA Today. V zahranic¢i
sa behom necelého roka od jeho vydania predalo
viac ako miliéon vytlackov a kniha bola prelozena
do dvadsiatich siedmich jazykov. Pre c¢eskych
a slovenskych fanusikov Eriky Fosterovej moéze
byt zaujimavy pdévod hlavnej hrdinky, pretoze
pochdadza zo Slovenska. Do Anglicka odisla uz pred
mnohymi rokmi robit opatrovatelku, no postupne sa
vypracovala az na $éfinspektorku.

V dalSom pokracovani trilleru s ndzvom The Night
Stalker Bryndza naopak cerpa z trinastich rokov,
ktoré prezil v juznom Londyne. Okrem miesta, kde sa
Erika so svojim timom pohybuje sa autor inSpiroval
aj skutoc¢nym pripadom, kedy sa sériovy vrah viupal
v noci do domu a policia dlhu dobu nemala ziadne
spojitko. Nakoniec sa zistilo, ze vrah zZije iba o par ulic
dalej, ako sam autor.

Aj v tretom diely série s nazvom Dark Water, ktory
v Ceskej republike vysiel na jeseri toto roku, pripravil
Robert Bryndza dalsie nastrahy. Ako prezradil,
poctivo pracuje na dalsich pripadoch systematickej
vySetrovatelky. Sprostredkovane do nich moézu
zasiahnut aj Citatelia:

Robert poctivo ¢ita vSetky odkazy, ktoré mu

posielaju cez Facebook alebo nechavaju na jeho
webovych strankach

www.robertbryndza.com

Vasu spisovatel'ski kariéru ste zacali
ako autor romantickijch komédii, ktorych
hrdinky si Zeny a svetovy Gspech ste
dosiahli s trillerom Dievca v I'ade, kde je
hlavnou postavou opét' Zena. Co Vas na
Zenskiych hrdinkach prit'ahuje? Alebo snad'
mate problém stotoZnit' sa s muZskymi
¢i dokonca machistickymi hrdinami?

Ako autorovi mi nerobi problém stotoznit'
sa so Ziadnou postavou, &i je to muz alebo
Zena, hrdina alebo kriminalnik. Myslim
si ale, Ze je zaujimavejSie tvorit' Zenskd
hrdinku. Erika Fosterova je Zena- detektivka
pracujlca v prostredi, kde stale dominuje
muzské pohlavie a to je Zivnou pddou
pre zaujimavé pribehy. Erika totiz musi
vynakladat' takmer rovnaké Gsilie na to, aby
chytila vraha, ako na to, aby sa presadila
a obhgjila svoje postavenie policajtky.

Ako sa vlastne rodi bestsellerova
hrdinka? V jednom rozhovore ste
totiZ povedal, Ze o postave Eriky
ste premysl'ali dihé roky. Ma Erika
nejaky realny predobraz?

Predtym ako som zacal pisat’, som
naozaj o Erike niekol'ko rokov rozmysl'al.
Pdvodne som vytvoril prvd verziu pribehu
Dievca v l'ade tak, ze sa odohravala na
Slovensku. Ked' som v3ak rukopis poslal
svojmu nakladatel'ovi, povedal mi, ze sa
mu paci hlavna postava aj pribeh, ale ze
podl'a neho by bolo lepSie, keby Erika bola
Slovenka, ktora by Zila v Londyne. V tejto
prvej verzii knihy som dérazne rozvinul
postavu a jej charakter, takze v druhej
verzii uz bolo jasné, aka Erika naozaj je.

Niektori z nasich ceskych a slovenskych
Citatel'ov vo svojich recenziach uvadzaji
fakt, Ze ste vel'mi politicky korektny
a,,multi-kulti”- medzi postavami v
knihe nechyba homosexual, lesba,
Afroamerican a Erika je koniec koncov
imigrantka... Bol to zamer dostat' do
pribehu vS§etky mozZné typy I'udi?

Toto je otazka, ktor( nedostavam
prvykrat a vzdy prichadza od Citatel'ov, ktori
pochadzaji zo Statov, kde je absoldtna
prevaha belochov. Dievca v I'ade, The Night
Stalker a d'alSie pripady Eriky Fosterovej,

ktoré este len vyjdQ, sa odohravaja v
Londyne, ¢o je jedno z najkozmopolitnejsich
miest na svete. Ako autor citim povinnost'
popisovat' svet taky, aky je. V Londyne som
Zil dlhych tridsat' rokov a vystriedal som
rozne profesie: od barov, cez kancelarie az
po nemocnice, pracoval som tak pre Statny
ako aj sikromny sektor a l'udia, ktorych
som stretaval boli belosi, ¢ernosi, Aziati,
hetero i homosexualovia. Cize nie, svoje
pribehy nepiSem so zamerom byt' politicky
korektny, jednoducho len popisujem Zivot
al'udiv Londyne. Vnimam to tak, Ze autor
je ten, kto sa ma zamysliet' a pozorovat'
dianie okolo seba a potom o tom pisat'.
Pokial' by som pisal knihu, ktorej dej sa
odohrava na Slovensku alebo v Cechach,
bola by z tohto pohl'adu vel'mi rozdielna.

A ¢o d'alsie pripad Eriky Fosterovej? Stale
zbierate napady alebo uz mate vystavany
dej? Ked' sledujete televizne spravy, kde sa
prave hovori o vraZde, premysl'ate o tom, Ze
i podobny pribeh by mohla Erika vyriesit?

0 novych napadoch premysl'am nielen
pocas televiznych spray, ale namety zbieram
i z Casopisov a novin. Uz pisem piaty pripad
Eriky, ale ni¢ konkrétne neprezradim.
Chcem, aby ste boli vSetci prekvapeni.

Zdroj: GRADA Publishing, a.s.

Generation | 11



RECENZIA FDESTINY 2: CURSE OF OSIRIS

Destiny 2: Curse of

Osiris
BOLEST A TRAPENIE

Vyzera to tak, ze pohar

trpezlivosti definitivne
pretiekol. Stiidio Bungie totiz
v Destiny 2 zabilo vSetku nadej na
to, Ze by toto pokracovanie bolo
takeé ako prvé Destiny na konci
svojho putovania. A aj ked' som
expanzii Rise of Iron nedal vel'mi
vysoké hodnotenie, skonstatoval
som, ze ako celok je hra konecne v
stave, ktory by sa dal odporudit'. No
prislo Destiny 2, z ktorého vypadla
hromada Standardnych funkcii.
Fanasikovia ich zacali povazovat' za
samozrejmost' a boli nahradené...
Ni¢im. Co je horgie, Bungie sa
rozhodlo, Ze vel'a veci, ktoré sa dali
v jednotke ziskat' hranim,
sa presunuli do Eververse
lootbox systému. A v Curse
of Osiris je to eSte horsie.

Expanzia totizto ukazuje, coho sa
fanGsikovia obavali. Stiidio Bungie sa
zal'Ubilo do samého seba a prinieslo
hromadu toho, ¢oho sa l'udia uz
davno prejedli. Kampan s trapnym
pribehom, malo obsahu a raid,
ktory to celé nedokaze zachranit'.
Vizual, ktory sice okdzl'uje, je
ina¢ nenaplneny zmysluplnym
obsahom. Grind bez zmyslu
a s umelymi a nezaujimavymi
bariérami. PvP balans, ktory

doslova ni¢i zabavnost' PvE.

.Pribeh" Curse of Osiris nam
predstavuje postavu Osirisa,
Warlocka, ktory bol pre svoje
radikalne myslienky vyhnany.

Jeho jedinou motivaciou je zastavit'
rasu Vex. A tu do pribehu vstupuje
nasa postava, opdt' raz trapne
nema a opat' raz zachranujdca

cely svet, ktory vlastne zachranu
nepotrebuje. Problémy? Malo misii,
nezaujimava napln, trapne mala
planéta Merkdr, na ktorej sa
DLC-cko odohrava. Osiris, vzhl'adom
na to, ako ho prezentovala histéria
univerza, je neskutocne nudny

a v drvivej €asti DLC sa ani
nevyskytuje. Brother Vance je
sekundarna postava, ktora existuje
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XBOX ONE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vyrobca: Bungie
Zapozical: Kon-Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ Raid
+vizual
a soundtrack

- lootboxy

- kratka a nudna
kampan

- slaby pribeh

- dizajnové
rozhodnutia

- recyklovanie
obsahu

- malo dévodov
na grind

- nové prostredie?

- celkovo malo
obsahu

HODNOTENIE:

na to, aby ste jej odovzdavali Tokeny. A aj ked'
finalny boss je celkom zaujimavy, pachut'
nudy a podpriemernosti je vel'mi silna.

A dbvodom je aj Infinite Forest.
Proklamovana ,ficura" mala priniest' svieZi
vietor a autori z nej vykazlili interaktivnu

nahravaciu obrazovku. Nieco, ¢o malo
generovat' nové prostredia, tak prinasa len
viac a viac nudy do uZ statického prostredia.
Nehovoriac o tom, ze jedna z pribehovych misii
je vyslovene Pyramidion strike z pévodnej

hry a dve z pribehovych misii st vlastne

striky, ku ktorym sa potom dostanete. A

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



po prejdeni kampane vas ¢akajd
neskutocné tri vedl'ajSie adventdry
a jeden novy public event, na ktory
musite ¢akat' donekonecna. Ten

je sice cool, ale je jeden a rychlo

sa ohra. A aby som nezabudol,
Infinite Forest je dostupny len

pri niektorych aktivitach.

Dalsim problémom je loot.
Hlavne to, Ze mozno aj viac ako

50% nového obsahu je zamknuty za
Eververse obchodom, ¢o znamena...
mikrotransakcie. Lootboxy. Takze
Casto sa stava, Ze odmenou s
staré zbrane a stara vybava,

s ktorou hrate uz tri mesiace.
Nehovoriac o tom, Ze kvoli dizajnu
niektorych prvkov (spésob perkov na
brneniach) a absencii dynamickych
perkov na zbraniach je cely tento
hon znacne utimeny a nudny. A

vzhl'adom na tol'ko omiel'any nudny PvP balans,
ktory spravil z epicky mocnych guardianov slabych
vojacikov, sa z hry stalo nieco, ¢o nie je vel'mi zabavné.

Dal$im problémom je, 7e Bungie sa rozhodlo
vymazat' inventar pri prechode z jednotky do dvojky s
oddvodnenim, Ze vSetky zbrane boli znicené. A potom
prinesl do expanzie nové exotické zbrane a vybavu
a z tej vybavy tvori spolovice vybava, ktora bola v
predchadzajlcej hre. A ktor( teda musite opat' ziskat'.

Hra obsahuje mnoho kontroverzii. Jednak
obmedzovanie ziskavania XP na pozadi. Potom
zamknutie predchadzajiceho obsahu pre
hracov, ktori nekdpili expanziu Prestige Nightfall,
Prestige Raid ¢i Heroic Striky (spolu s jednou
zbranou). V Stddiu Bungie boli vzdy sebavedomi
a vzdy presvedceni o svojej pravde a k navrhom
hracov takmer vzdy pristupovalo odmietavo. No
tentoraz to zaslo az tak d'aleko, Ze aj najskalnejsi
fanasikovia nevedia najst' silu na ich obhajobu.

ESteze aspon art tim, technicky tim a tvorcovia
sountracku si robia svoju pracu na jednotku. Ale pokial’
sa k nim neprida aj dizajnovy tim, buda vysledky
rovnako slabé ako teraz. Za 20 eur tak dostanete
za lootboxy. A Raid? Ten je super, ale ten bol super
takmer vzdy a expanziu tentoraz nedokaze zachranit'.

Verdikt

Bungie dosiahol novy strop. Strop na dne.
Curse of Osiris je bezcitny ,cashgrab". Je to test,
ako malo obsahu dokaze Stadio vyprodukovat'
a predat' za 20 eur. Bungie sa bude musiet' do
d'alSej expanzie poriadne zamysliet', pretoze ich
zalinajl oplst'at' aj najvernejsi fantsikovia.

Dominik Farkas
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RECENZIA FNEED FOR SPEED: PAYBACK" PC

Need for Speed:|Rayback

UPADAJUCA SERIA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: zavodna hra
Vijrobca: Ghost games
Zapozical: Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+takmer
stravitel'ny
pribeh

+ mnozstvo aktivit
mimo pribehu

- zalostny
multiplayer

- linearne Gteky
pred policiou

- polomftvy
herny svet

- systém
vylepSovania

- mikrotransakcie

- nekonzistentny
jazdny model

- rychlo obohraty
soundtrack

- mnozstvo
.pozicanych”
hernych
mechanik

HODNOTENIE:

* K ITITY
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Need for Speed. Herna séria

ktora ma naucila vSetko, ¢o
treba vediet' o autach, rjchlosti a
zlozitosti tuningu. Dobre, moZzno ma
naucila iba uzivat' si prechadzanie
zakrut Smykom, ale uz odmalicka
bola tato séria moja obl'Gbena a
vzdy som si ju vybral, ked' som
mal chut' vypustit' trochu pary.
Cim to v3ak je, Ze rok za rokom
¢akam na novy diel, ktory by ma
zaujal tak, ako niektoré v minulosti,
no ten stale neprichadza?

Od cias Need for Speed Il Special
Edition, cez Hot Pursuit a stalice
v srdciach hracov Underground
¢i Undergrond 2, az po prvy Most
Wanted a Carbon tieto tituly
predstavovali to najlepsie
z arkadovej zabavy za volantom
a prinasali stale nové vychytavky
a chut'ovky. Skok k simulacnejsie
zaloZenej zabave, ktor( predstavoval
Pro Street, Shift a Shift 2, uz niektori
hraci prijimali t'azSie. Mne osobne
sa ale stale pacili, a to i napriek
tomu, Ze uz som pri nich necitil
to pravé orechové. Odvtedy
narazam pri kazdom novom
diele na rad problémov, z ktorych
niektoré nie a nie odist' ainé
sa vynoria znenazdajky.

Pretekarske hry
s pribehom

Simulagné hry ako Forza, Project
Cars ¢i Gran Turismo nikdy nekladli
privel'ky déraz na pribeh. Hoci
vacsina pretekarskych hier pontka
nejakd formu kariéry ¢i Sampionatu
a hrati sa musia postupne Splhat'
po danych prieckach, na hibsie
myslienky sme v tychto hrach nikdy
nenarazili. NfS Undeground a najma
Undeground 2 spdsobili vtomto
prvku prelom. Vd'aka kratkemu
predstaveniu pozadia postavy,
vysvetleniu, preCo musi zacinat' so
starsim srotom a nemoze hned'
skoEit' do superauta avd'aka

pomsta, mali hraC| chut' jazdit'

a jazdit', az kym sa nestali celkovymi
vit'azmi. Rovnako je to aj v Paybacku,

kde sa cela hra toCi okolo porazenia

skupiny, ktora chce manipulovat'

pretekmi a ovladat' ich v celom

svete Fortune Valley. V StGdiu Ghost
Games sa, nast'astie, poucili z chyb

predo$lého titulu a interakciu medzi

hracom a spojencami ¢i nepriatel'mi
uz nepredstavuja nakratené
scénky plné nekvalitnych hereckych
vykonov, takZe ide o celkom
podarené CGl priamo v hernom
svete. Oscara za Specialne

efekty by tieto herecké vykony

sice nedostali, ale v porovnani

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



s tragédiou v podani mimiky postav v Mass
Effect: Andromeda sa nemozno st'azovat'.

Vitajte vo Fortune Valley

Hlavna postava celej hry sa py5i menom
Tyler Morgan, no podobne dolezity je eSte
Sean ,Mac’ McAlister a Jessica Millerova.
Kazda postava vynika v nieCom inom,
takze pokial' budete pretekat' na asfalte,
ocitnete sa v kozi Tylera. Offroad a drift
ma pod palcom Mac a Gniky pred policiou
Ci eskortovanie zasa Jess. Hmm...
MoZnost' hrat' za tri rézne postavy...

Kde som to uz len videl. Odhliadnuc od
tohto pokusu ,pozicat™ si mechaniku

z GTAV, pribeh zacina snahou skupinky
ukradnat' Koenigsegg Regerg, €o je jedno

z najdrahsich aut na svete. Skonci to,
samozrejme, zle. Skupinka aspirujlcich
kriminalnikov sa rozpada a Tyler zrazu
pracuje v kasine pre ¢loveka, ktorému dané
auto chceli ukradndt'. Postupom ¢asu sa
znovu dajl dokopy a nasleduje boj

o0 oslobodenie Fortune Valley spod nastrah
manipulacie. VV ramci pribehu sa postavy
pri hrani viackrat stretn so Specialnymi
Glohami, napriklad dobehn(t' t'ahac

s autom, ktoré treba ukradnit' alebo
kradeZe aut za Specialnych podmienok. Od

a v pripade potreby Gtek pred policiou, ¢o

je naozaj smutne jednoduché. Linearnym
Stylom idem z bodu A do destinacie B a
nesmiem sa dat' zastavit'. Nehovorim, Ze by
som dokazal napisat' lepsi pribeh, to naozaj
nie. Ale vo viacerych momentoch sa mi az
rozum zastavil nad nelogickym zmysl'anim
hernych postav ¢i nad dierami v pribehu.
Ale v poriadku, v pretekarskej hre nie je
pribeh ten najddlezitejsi aspekt. SG nim,
samozrejme, auta, preteky a zase raz auta.

Dobré auta, zlé pocity
z jazdenia

Aut ma Payback naozaj dost'. Toto ¢islo
mozZno eSte vynasobit', pretoze kazdé auto
sa da vylepsit' na viaceré druhy pretekov.
Nissan GT-R moze pri jazde po dial'nici
trhat' asfalt, ale v druhej verzii mdze byt' gj
plne schopnym autom na drag. Pri tomto
bode mi ale nejako dosli pozitivne slova.
Ano, grafika aut je pekna, je ich vel'a, ale
pri jazdeni som sa nikdy necitil pIne v rézii.
Payback sa snazi byt' hlavne arkadovou
hrou, ale v ne¢akanych momentoch sa mi
do herného zazitku primiesavali neduhy
simulatorov, ako je nedotacavost'. Pri
takmer kazdom aute, teda okrem aut na
drift, som mal pocit, ako keby vazilo pat'
ton. Pridajte si k tomu moznost' hnat' sa
trojstovkou po meste, stlacit' ru¢nd brzdu
a odrazu ist' dvojstovkou v opatnom smere.
Newtonove zakony by sice v arkadovejSich
hrach platit' nemali, ale aka-taka logika a
hlavne konzistencia by Paybacku neublizila.

VylepSovanie v podani hazardu

Naozaj je toto budicnost' AAA hier?
Ked' uz nie DLC, tak mikrotransakcie, loot
boxy a jednoruky bandita? Ked' som na

EVENT COMPLETE
02:01.33

FINISH TIME
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RECENZIA FNEED FOR SPEED: PAYBACK" PC

zatiatku hry, plne chapem, Ze si na stary
Nissan nem6zem nainstalovat' dve turba,
hektolitre nitra a vyfuk znacky Borla. Ale
ziskavat' nahodné vylepSenia tocenim
.Speed Cards"” po vyhre v pretekoch, ci
povinne nakupovat' kisky v Tune-up
obchode, ktoré mi presne nesedia, ked' uz
pomaly kon¢im kariéru, mam na Gcte

1,5 miliéna kreditov a rozhodnem

sa vymenit' auto na rallye, je totalna

a absol(tna hldpost'. Odomykanie
vizualnych vylepSeni po nutnom plneni
Specifickych Gloh, ako napr. znicit'
niekol'ko bilbordov, uz radsej nebudem
rozoberat'. Kam zmizli funkéné systémy
ziskavania Grovni, odomykania stale
lepSich dielov porazanim protivnikov

¢i posGvanim sa v hre? Cely systém
vylepSovania v Need for Speed Payback
je naozaj zIy a ak ho uz v zivote neuvidim,
tak to bude prilis skoro. Pokial' zaplatim
60 eur za hru, odmietam platit' d'alSie
peniaze iba za Sancu ziskat' lepsi diel.

Co sa da vo Fortune
Valley robit™?

Payback ale nie je Gplne zly. Jazdenie
ma svoje svetlé chvil'ky, v ktorych sa mi
podarilo porazit' sGpera s ovel'a lepSim
autom, a to len vd'aka mojej Sikovnosti
a troske planovania. Alebo Uprava
vizualnej stranky aut a vol'né jazdenie
v prepracovanom svete. VV fiom sa totiz
ukryva tona aktivit mimo hlavného
pribehu. Dajd sa v iom najst' kasinové
Zetdny, rozbijat' spominané bilbordy, ¢i
prechadzat' Specialne Gseky na rychlost),
drift alebo sa nechat' odfotografovat'
rychlostnou kamerou. Pocas hrania som,
prekvapivo, neskizal do rutiny a nenudil
som sa, pretoze vzdy, ked' som preSiel
zopar pretekov, skisil som si nieco

len smutne pozeral na zasnezené lesy
zo svojho rallye Lancer EVO IX so
zdvihnutym podvozkom a premysl'al,

¢i si znovu nainstalujem The Crew.

A do toho mi uz asi pat'desiaty raz hrala
rovnaka pesnicka a zacinala mi pomaly
liezt' na nervy. Po stranke soundtracku
totiz Payback pontka 47 pesniciek, ale
z nevysvetlitel'ného dévodu je tento
divny systém schopny pocas 20 minGt
jazdenia prehrat' trikrat ta ista skladbu.

Multiplayer

Okrem kariéry a sélo jazdy je,
samozrejme, k dispozicii aj moZnost'
zahrat' si s hrami zo sveta. Pred touto
moznost'ou ale musim naozaj vystrihat'
temperamentnejsich hracov a tych so
slabsim srdcom. Multiplayer v NfS: Payback
totiz pri mojich pokusoch vzdy pripominal
viac Mario Kart ako normalne civilizované
jazdenie. A absencia vol'ného jazdenia
v multiplayeri tomu urcite nepomahala. Ak

budete chciet' zazit' jazdu plech na plech,
existujd hry ako Flatout ¢i Crossout.

Zhrnutie

Pekné auta, viac-menej stravitel'ny
pribeh a chvil'ami zabavné jazdenie.
To vsetko je, nanest'astie, zatratené
pre hllpy systém vylepSovania,
nekonzistentny model jazdenia a celkovy
pocit z hry. Payback sa mohol stat' silnym
pokracovanim série Need for Speed. Mohol.
Ale nestal sa. Tak, ako si to uz hovori
vel'a fanGsikov za poslednych par rokov,
nedostatky a chyby zase raz prevazili
nostalgiu a tizba po kvalitnom NfS je
stale neuhasena. Pokial' ste skalnym
fanasikom, mate dve moznosti. Bud'
budete d'alej difat' a ¢akat', alebo si
pockate, kym bude Payback v akcii
a pouzijete ho ako nedostatocnd
nahradu na ul'ahCenie d'alSieho ¢akania.

Daniel Paulini

v otvorenom svete. Hoci... Pouzil som slovo
otvoreny aj ked' tento titul sa mu nehodi.

V niektorych ¢astiach sa da jazdit' krizom-
krazom, ale najma v horach sa limity mapy
naozaj agresivne ohranicené. A preto som
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RECENZIA FMARVELEV/SSCAPCOMINEINITEY PC

Marvel vs. Capcom.nlt

ZABAVNA BOJOVA HRA, KTORA
VSAK MA SVOJE MUCHY

Ako dopadne unikatne

spojenie dvoch svetov v
najnovSom Marvel vs. Capcom
Infinite? Dokaze tento novy
pocin konkurovat' ostatnym
bojovkam na trhu? Docitate
sa v nasledujiicej recenzii.

Od vydania poslednej hry zo
série Marvel vs. Capcom ubehlo
uz zopar rokov, no predsa sme sa
dockali. Titul Infinite priSiel na pulty
kamennych aj online obchodov
prave v roku, ktory mimoriadne prial
zanru bojovych hier. Po skvelom
Injustice 2 a Tekken sme tak
dostali moznost' vyskasat', ¢o nam
ponlkne spojenie svetov Marvelu
a Capcomu. Tak pod'me na to.

\/ Gvode recenzie sa pozrieme
na herné maody, ktoré Marvel
vs. Capcom ponika. K dispozicii
ma hrac pribehovy mad, tréning,
Specialne misie a, samozrejme,
sGboje bud' s lokalnym protivnikom,
online sGperom, alebo CPU. Pokial'
nepatrite k najskisenejsim
hracom bojovych hier, odpor¢am
vam zahrat' si najskdr Specialne
misie, ktoré hracov naudia zvladat'
zakladné kroky a ovladat' jednotlivé
postavy. Ziskané vedomosti si
potom mozete otestovat' v tréningu
a nasledne sa pustit' do zvySnych
dvoch madov. Pribeh Marvel
vs. Capcom zacina in medias
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: 2D bojova hra
Vyrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+dabing

+ jednoduchy
gameplay

+ striedanie postav

+lokalny
multiplayer

- modely postav

- technické
problémy

- absencia jednej
z hlavnych
postav
v zakladnom
baliku

- cena (50€)

HODNOTENIE:

* W WY

res, teda vas priamo vtiahne do deja a vy
netusite, ¢o sa vlastne deje. Ocitate sa v
spojenom svete dvoch univerz - Marvelu a
Capcomu, ktory sa snazi ovladnut' Ultron
Sigma pomocou dvoch kamerov nekonecna

(Infinity Stones) a virusom nazyvanym Sigma.

Ten ma premenit' vSetky organické bytosti
na syntetické. Zmiesany tim hrdinov z oboch
svetov sa pokdsi Ultrona Sigmu zastavit'

s pomocou Thanosa a zvysnych Styroch
kamenov nekonecna. Pri¢inu spojenia tychto
svetov sa dozviete az v priebehu hry.

Pribehovy mad vSak netrva dlhsie ako
par hodin, takZe najviac ¢asu aj tak stravite
sGperenim s inymi hra¢mi. Mdzete si zahrat'
lokalny multiplayer s vasim kamaratom,
zmerat' si sily s pocitacom alebo vyhl'adat’
protivnika online. Postavy si vyberate
I'ubovol'ne, pripadne si mozete zvolit' aj
nahodné timy a taktiez je na vas, i si
date rychly zapas alebo hodnoteny siboj.
Pre neskisenych hracov je k dispozicii aj
liga novacikov. V battle mode si taktiez

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




volite k svojim timom jednotlivé
kamene nekonecna, avsak k tym
sa dostanem troSku neskor.

Co sa tyka postav, s ktorymi si
moZzete zahrat, celkovo je
k dispozicii 30 hratel'nych postav
v zakladnej verzii hry plus 6 DLC
postav. Z Marvel univerza tu najdete
iba postavy, ktoré sme uz mohli
vidiet' alebo pripadne uvidime
neskdr v Marvel Cinematic Universe
- Iron Man, Captain America, Black
Panther, Doctor Strange, Gamora,
Spiderman, Captain Marvel a d'alsi.

TakZe necakajte ziadnych
mutantov. \V postave profesora X,
Magneta alebo Wolverina si
v tejto hre nezahrate. Z Capcom
zoznamu postav potesia napr.

Ryu a Chung-Li zo Street Fightera,
Frank West z Dead Rising, Dante

z Devil May Cry, Morrigan Aensland
z Darkstalkers alebo X z Mega

Man X. Paradoxné je, Ze jedna

z hlavnych postav pribehu - Sigma

- je sGcast'ou DLC balika, no nie je
dostupna v zakladnej verzii hry.

Hratel'nost' samotnych postav
je pomerne zjednodusena, dajd sa
I'ahko ovladat' a este I'ahSie sa dajl
tvorit' skvelé combo Gtoky. Infinite
je 2D bojovou hrou, kde na kazdej
strane stoja dve postavy v time.
Pocas boja m6zete medzi nimi
I'ubovol'ne prepinat' vd'aka systému
Active Switch a umoznite tak jednej
postave na chvil'u si oddychnut'
a zregenerovat' kiisok zdravia.

Na ovladanie postav pouzivate
primarne dve tlacidla pre nohy
a dve pre ruky. Okrem toho sa
kazdej postave potas boja naplfia
tzv. Hyper Combo meter, ktory ma
niekol'ko Grovni. Podl'a toho, do akej
miery je naplneny, mozete pocas
boja pouzit' Specialne combo (toky.

No a nesmiem zabudndt'
na spominané Infinity Stones.
Pred zapasom si mozete

vybrat', ktorym zo 6 kamenov posilnite svoj tim
a pridate mu tak Specialnu schopnost'. Kazdy
z kamenov sa da pouzit' dvoma spdsobmi.

Prvy znamena okamzit( aktivaciu - napr. pri Power
stone tak odhodite nepriatel'a pre¢. Druhy spdsaob si
vyzaduje naplnenie ukazovatel'a energie aspon do
polovice, €o umozni pouzit' efekt Infinity Storm. Ten
doda boost postave na kratky ¢as. Napriklad pri
Space stone uzamknete slpera v malom priestore,

z ktorého sa nevie sam dostat'. Po istom ¢ase s hrou
vSak zistite, ze nie vsetky kamene sG pouzitel'né
v boji a zd'aleka nie sG ich sily na rovnakej Grovni.

Pokial' chcete hrat' Marvel vs. Capcom Infinite
na PC, urcite si zaobstarajte ovladac. Pri recenzii
som mala k dispozicii PC verziu, preto som
vyskisala aj ovladanie na klavesnici, ktoré vsak
neodporic¢am. Na bojovky jedine s ovladacom.

Prejdime od gameplayu ku grafickej stranke. Tu
musim dat' vel'ké minus Capcomu za modely postav,
ktoré su generické a vSetky vyzerajd, akoby cely Zivot
brali steroidy. Kazda muzska postava ma nesmierne
hruby krk a neskutocne nafiknuté svaly, dokonca aj
Spiderman. Pokial' patrite k fanGSikom MCU, nebude sa
vam prijemne pozerat' na svojich obl'Gbenych hrdinov.

Vel'ké plus vSak hra ziskava za dabing postav,
ktory naozaj stoji za to. Mimoriadne skvely je Eric
Loomis v roli Iron Mana, ktory v 95% pripadoch znie
ako presna képia filmového Roberta Downeyho Jr.

Na zaver recenzie musim este spomendt' technicka
stranku hry. Na testovanie som dostala Steam verziu
titulu, s ktorou som zazila viac starosti ako radosti.
Hra mala od zaciatku problémy so spist'anim,
hoci nema Ziadne vysoké naroky na systém. Po
stiahnuti instalacii 50 GB hernych siborov som
namiesto Gvodnej obrazovky hry zbadala akurat
tak error, ktorého rieSenie si vypytalo svoj cas.

Hra sa dala spustit' iba po vypnuti Directlnput, ktory
umoznuje pripojenie ovladaca a jeho pouzivanie
v hre, a nastaveni splst'ania vo fullscreen v siboroch
hry. Napriek tomu vsak hra beZala vo windowed
maode a sekala. Nast'astie, po prvom patchi sa
tento problém so sekanim a DirectInput vyriesil,
avsak hra stale beZala iba vo windowed made.

Martina Juhasova
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RECENZIA PLAYLINK: HIDDEN AGENDA, KNOWLEDGE IS POWER, SINGSTAR CELEBRATION PS4

PlayLink: Hidden
Agenda, Knowledge
Is Power, SingStar

Celebration
NOVA ERA SOCIALNEHO HRANIA?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Socialne

a pohybové hry
Vyrobca: Sony
Zapozical: Sony

PLUSY A MiNUSY:

+ skvely napad

+zabava

+ prevedenie

+technicka
stranka

- ceny

HODNOTENIE:

1L 8.8 8 0*¢
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0 socialnych hrach sa

v poslednom obdobi vel'a
nehovori a ani trh sa o ne nijako
vynimocne nezaujima. Mozno aj
z tohto dévodu prislo Sony pre
svoje PS4 s napadom PlayLinku,
ktory by mal tito situaciu zmenit'.

S bliZiacou sa vianognou sezdnou
je po party/socialnych/rodinnych
hrach vel'ky dopyt a ked'Ze ich nie je
vel'a, Sony tato prilezitost' Sikovne
vyuzilo. Ved' pustit' si v rodinnom
kruhu alebo s partiou kamaratov
hru, ktora vSetkym v miestnosti
umozni zGcastnit' sa na zabave, je
v dnesnej dobe na nezaplatenie.

Co ale vlastne PlayLink je?
Sony tdto novinku predstavilo na
tohtorocnej E3 a v principe ide
o nov( kolekciu hier ovladanych
smartfonmi, ktoré s primarne
uréené pre rodinné a party hranie,
a to hlavne pre I'udi, ktori s hrami
nemajl vel'ké skisenosti, no
napriek tomu sa chc( zabavit'. Hry
hrate, samozrejme, na vasej PS4
konzole, avsak namiesto pouzivania
klasického Dualshock 4 ovladaca
mobZete pouzit' vacsinu smartfonov,
¢i uz Android alebo iOS. Vyber
hier zatial' nie je aZ taky vel'ky, no
nudit' sa urcite nebudete. My vam
v skratke predstavime tri z nich.

Knowledge is Power:

Tato zabavna kvizova hra vas
zavedie do virtualneho stidia
podobného klasickym televiznym
kvizovym programom. Od tych
beznych hier sa ale odliSuje hned'
niekol'kymi prvkami. Otestuje vase
strategické a reakéné schopnosti
omnoho viac, ako by ste sina
prvy pohl'ad mysleli. Pripravte
sa na more zabavy a smiechu,
zatial' ¢o sa budete predierat’

dvanastimi Grovnami otazok,
mini hier a mnohého d'alSieho.

Celou pointou hry Knowledge
is Power je dosiahnut' v priebehu
prvych jedenastich kol ¢o najviac
bodov a dostat' sa na vrchol
pyramidy. Cesta pIna otazok
a odpovedi vSak vobec nebude
jednoducha. Body st vam
pridel'ované na zaklade rychlosti
odpovede, ¢o okrem vseobecnych
vedomosti testuje aj vasSe reakcie.
Poclas odpovedi mdZete, navyse,
na svojich protivnikov vytiahnut' 3j
niekol'ko zakernych ,schopnosti”,
ako napriklad vymazanie niektorych
pismen ¢i Smykl'avd podlahu. VSetky
s navrhnuté tak, aby spomalili
protivnikov a zarutili, Ze za dana
otazku ziskaja ¢o najnizsi pocet
bodov. Tieto zakernosti ale
nemusia byt' vzdy iniciované iba
protivnikmi, obsahuji ich nahodne

a chaosu, takZe sa pokojne moze

stat', Ze po polozeni jednej otazky sa
na obrazovke naraz stretne niekol'ko
zakernych Specialnych ,schopnosti™.

Co sa tyka samotnych otazok,
hraci si mozu v kazdom kole vzdy
vyberat' zo Styroch nahodne
pondknutych tém. Otazka tak
bude, samozrejme, zvolena na
stretnete, sU tieZ naozaj rozmanité
a zabavné, ako napriklad serialy,
Sport, rok 2016, osobnosti, ale
je toho o mnoho, mnoho viac.

Knowledge is Power ale nie je
Gplne jednoducha kvizova hra
s otazkami a odpoved'ami. \ kazdej
Grovni s rozmiestnené mini hry
a cela sa zakon(i lezenim na vrchol
pyramidy. O vaSej Startovacej pozicii

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



pred zaciatkom lezenia rozhoduje prave
skare z predoslych jedenastich kol. Po
Starte nasleduje séria Sialene rychlych
otazok, ktoré je nutné zodpovedat' ¢o
najrychlejsie, aby ste sa pribliZili k vrcholu.
Prvy, kto ho dosiahne, logicky,

(

vyhrava. Tu sa hra¢om, ktorym sa nedarilo
v predoslych kolach, naskytuje Sanca na
opravu, no zacinajl liezt' z nizsich priecok.

Knowledge is Power vam i vasim
priatel'om a rodine zaru¢i more zabavy

a vnesie do vasich pribytkov trochu
sGt'azivosti. Po technickej stranke
funguje mobilna aplikacia s hrou Gplne
bezproblémovo a da sa rychlo stiahnut'
aj v pripade, Ze sa u vas navsteva

zjavi netakane. Jedina nevyhoda

je mozno len trochu vyssia cena

a anglicky jazyk, ktory neovlada kazdy.

Singstar Celebration:

Originalny Singstar nie je nutné Specialne
predstavovat' a tato PlayLink verzia sa
od neho az tak vel'mi nelisi. Hlavnym
rozdielom je jej prispdsobenost' pre
mobilné zariadenia, ktoré PlayLink pouZziva
ako ovladace. Namiesto pouzitia PS4
kamery s mikrofénom mézu hraci premenit’
svoje telefony na imaginarne mikrofény.
Jedinym rozdielom je potreba nainstalovat'
aplikaciu na mobilny telefon a nie tablet.
To, samozrejme, dava Ciastocny zmysel,
ked'Ze spievat' do 12-palcového tabletu
by bolo asi dost' divné, no ak zavrieme oci
nad touto limitaciou, aplikacia ako taka
funguje perfektne. Ovladanie telefonom
namiesto Dualshocku m@, dokonca, svoje
vyhody, ked'Ze niektoré prvky hry sa
vyslovene stavané na touchpad
a nie n analégové packy Dualshocku.

Kl'G¢om kazdej karaoke hry je
jej repertoar pesniciek a Singstar
Celebration ich pri kiipe obsahuje
30. Aj ked' niektoré nemusia sadndt'
vSetkym, Sony pri vybere Zanrov a ich
rozmanitosti spravilo preciznu pracu.

Nesmi chybat' hitovky ako stavané pre
karaoke, napriklad Oops | Did It Again'!
od Britney Spears, za ktoré by ste sice
peniaze nedali nikdy dobrovol'ne, no ked'
ich uz mate, ste eventualne spokojny.
Zoznam pesniCiek sa vSak primarne sklada
z rocku a popu, a to ako z aktualnych,
tak i spomienkovych hitov ako Dancing
Queen — vyberie si vsak urcite kazdy.

Ked'Ze je Singstar Celebration
v podstate prebaleny original, vSetky
pesnicky, ktoré uz mate odomknuté na
SingStore, bud( dostupné aj v tejto verzii.
Na vyber je viac nez 700 moznosti, no
za ich kGpu si budete musiet' priplatit'.

Na vyber je, dokonca, niekol'ko médov,
ktoré sa povacsine sat'aznym Stylom,
z ktorych najzaujimavejsim sa zda byt'
Medley Challenge. V tomto méde sit'azite
proti svojim znamym v piatich nahodne
vybranych pesnickach o o najlepsie skore.
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RECENZIA PLAYLINK: HIDDEN AGENDA, KNOWLEDGE IS POWER, SINGSTAR CELEBRATION PS4
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len d'alSia karaoke hra v poradi, ktora sice
neprinasa vel'a nového, no ani ni¢ nekazi.
Ako lepSie by ste ale nastartovali party
naladu, ak nie starym dobrym karaoke?

Hidden Agenda:

\/yvojarske Stadio Supermassive
Games si svoje meno ziskalo hlavne
vd'aka titulu Until Dawn — kinematickému
hororu, v ktorom vase reakcie a
rozhodnutia produkujd nasledujici dej.

Co titul ale robilo e&te viac
pozoruhodnejsim, bol fakt, Ze ktorakol'vek
z hlavnych postav mohla v priebehu
hry zomriet'. Stadio sa po dlhsej
odmlke vracia s novym titulom, ktory
nas tento raz zavedie do zanru krimi
thrilleru pouzitim Sony PlayLink.

Keby mi niekto pred hranim tejto hry
povedal, Ze z krimi thrilleru sa moze
vykl'ut' skvela party hra, nebral by som ho
vel'mi vazne. Mgj nazor sa vsak zmenil.

Najsilnejsie aj najhorsie stranky celej hry
pochadzajl z napadu hru prepajit' PlayLink
systémom. Pre hranie hry potrebujete,
samozrejme, smartfon
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Na konci dia je vSak Singstar Celebration

a dokonca nemozete ovladanie
kombinovat' Dualshock ovladacmi.
Len ¢o vSetko rozbehnete, zacne sa
skutoCna zabava. Zahrnat' vsetkych
I'udi v izbe do hrania pribehovej hry
je skvely zazitok, ktory by si mal
vyskasat' kazdy aspon raz v zivote.

Ci uz hrate hru spolu alebo proti sebe,
konverzacie v skupine o nadchadzajacich
rozhodnutiach budd najddlezitejSie.

Ak hrate hru sat'azne, niektori
z hracov dostand na svojich telefénoch
tajné dlohy, ktoré pomdzu zvySok
skupiny o najviac odradit' od ciel'ov a
dobrych rozhodnuti. V teérii je to skvely
napad, no prevedeniu nieco chyba.

V/ principe vSak napriek tomu ide stale
o0 skvelé hranie vlastného filmu so svojimi
priatel'mi. Rovnako ako v kazdej podobnej
hre, aj tu pdjde viac-menej o interaktivny
film, v ktorom pocas sledovania cut-

scén budete robit' rozliéné rozhodnutia.
Celému dojmu ale chyba trochu reality,
ked'Ze postavy a pohyby s pomerne
slabo animované, pricom vébec nemuseli
byt' renderované priamo v engine hry.

Nepotesi vas ani dizka samotnej
hry. Zahrate si priblizne dve hodinky,
vd'aka comu si stadio dovolilo viac
zamakat' na réznorodosti moznosti,
odpovedi a situacii, z ktorych volite
niekol'ko moznych pokracovani.

Ak sa nad tym ale zamyslite, dve
hodiny sG idealny ¢as na zahranie a
dokoncenie takejto party hry bez toho,
aby ste si hru museli ukladat' a zhanat'
cell partiu na d'alSie posedenie.

Otazna je ale moZnost' opatovného
hrania tejto hry. Ked' ste ju ako jej vlastnik
uz raz hrali, znovu vas nema ¢im prilakat’,
a to ani ked' k vam pride nova partia
alebo nejaka kombinacia starej a novej.

Pre tych, ktori ju uz raz presli, nebude
predsa vel'mi lakava a nepomaha tomu
ani fakt, Ze ide o party hru, ktorou sa
chcete rychlo a efektivne zabavit'. Prisl'ub
dobrého pribehu sice vyzera zaujimavo,
no aj tak to nie je to pravé orechové
a hra by mala, pravdepodobne, ovel'a
vacsi Gspech ako samostatne vydana
a plnohodnotna pribehovka. VV kone¢nom
dosledku je hra sama o sebe skvela
zabava, no len na jedno pouZzitie a vlastne
ani vel'mi nezapada medzi ostatné hry
v systéme PlayLink. Jednoznacne vsak
stoji za jeden vecer straveny v spolocnosti
kamaratov a tohto interaktivneho
filmu, no to je vlastne vsetko.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FARMA 3: TAC=0PS MISSION'PACKY PC

Arma 3: Tac-ops
Mission Pack

KED VOJNA ZAVOLA

Stidio Bohemia Interactive
vzdy patrilo k tym najlepSim
€eskym stadiam. Priniesli nam
celosvetovo uznavani sériu
hier Operation Flashpoint,
obl'Gbené hry zo série Arma Ci
priekopnika v survival hrach -
hru DayZ. No pravdepodobne
ich najaspesnejsi takticky pocin
Arma 3 dostava nové DLC, ktoré
istotne zaujme kazdého fandsika.

Arma 3 stale zZije

Nové DLC v tejto, uz trocha
starsej hre, je prijemnym
prekvapenim najma pre
fandsikov hernej série Arma.
Priznam sa, s vel'kou obl'ubou
som hraval eSte star( Operation
Flashpoint (2001) a musim
povedat, Ze tato akéno-takticka
hra patrila siahodlho k mojim
najobl'Gbenejsim hram vobec.

Obsiahla takmer vsetko, ¢o mala
hra v roku 2001 mat' — krasnu

grafiku, dobré ovladanie, otvoreny
svet, dych berdci pribeh a navyse
aj Cesky dabing. No v obdobi,

ked' zatala vychadzat' séria
Arma, ma poblaznenie hrami od
Bohemia Interactive opustilo.

Neviem, Ci to bolo tym, Ze
Arma hry boli proste uz trocha
rozdielne alebo ma len tento zaner
prestal zaujimat'. KaZzdopadne,
po rokoch som sa vd'aka novému
DLC k nim vratil spat' a okasil,
¢o vSetko sa v tejto sérii zmenilo
a ¢o ostalo po starom.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: takticka
bojova hra
Vyrobca: Bohemia
Interactive
Studios
Zapozical: B.I.S.
PLUSY A MiNUSY:

+Nové misie
+cena

- engine ma
najlepsie roky
uz za sebou
- nové misie patria
k tym nudnejsim
-vDLCsa
sem-tam
objavi bug

Tri operécie —tri nové pribeh\/ mozete sa stretndt' s problémami. DLC uz
neobsahuje ziadny tutorial, a tak necakajte,
Nové DLC s nazvom Tac-ops Mission Ze vam hra nieCo vysvetli. Naro¢nost' sa
Pack prinasa do hry celkovo tri operacie pre da sice zmiernit' a nepriatelia sa naozaj
jedného hraca. Ako tvorcovia hry prizvukuja, stand ,pohyblivymi terémi”, do ktorych to
balicek je ur¢eny najma ostriel'anym mobzete Sit' hlava-nehlava a oni sa na vas
hra¢om a ak ste Arma 3 predtym nehrali, budl s otvorenymi dstami pozerat, avsak

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



takticka mapa, vas nadriadeny vam objasni, aka je
taktika, kto stoji za problémami, a potom uz Sup
do hry. VSetky kl'G¢ové rozhovory sG nadabované
(samozrejme — v anglictine), a tak nemusite

Citat' len text (ktory je, nast'astie, po cesky).

Pribeh misif je fajn, no nesl'ubujte si od neho vel'a.
Vel'mi totiz citit', Ze ide o operacie z DLC. Prijemnym
aspektom hry je, Ze misie si m6Zete zahrat' viackrat
aj za iné jednotky. Mne osobne sa najviac pacila
operacia ,Odrazovy mostik” za Specialne jednotky,
ktora v sebe nesie taktiku, akénost' a opat' som sa citil,
akoby som hral star( dobrd Operation Flashpoint.

Najvacsiu slabinu tohto DLC vSak vidim v tom,
Ze je to skratka DLC v hre, ktora vysla pred styrmi
rokmi. Hra samotna je fajn a ak milujete taktické
akéné hry, ide o prvotriednu hru, no jej engine
s vizualom sU za zenitom. Nehovorim, ze grafické
spracovanie je Skaredé — to nie, ba prave naopak, je
pekné. Ale stale mam pocit, ze hram hru Operation
Flashpoint (2001), €o je na jednej strane naozaj
nostalgické a prijemné, na druhej strane si vsak treba
uvedomit', v ktorom roku momentalne Zijeme.

A tak nam ostava len pevne verit', Ze stdio
Bohemia Interactive vo svojej programatorsko-
vyvojarskej kuchyni vari nov( akéno-takticka hru,
ktora nam vsetkym vyrazi dych tak, ako sa im to
pred Sestnastimi rokmi podarilo pri Flashpointe.

Verdikt

Osobne nepovazujem za spravne hodnotit' nové
DLCv hre Arma 3 akymkol'vek bodovym systémom.
Ide o tri operacie, ktoré, ak hru milujete, vam prines(

kazda takticka chyba vas moze vyrenderované obrazky a text hodiny zabavy. V pripade, ze nemate zakladnd hru,

stat' Zivot. Misie s pomerne (ten sa, mimochodom, ¢asto urcite vam odpori¢am najprv investovat' do nej

dlhé, no netakajte niekol'kodnova prekryva cez seba, a tak vam a az potom porozmysl'at', ¢i ma zmysel kupovat'

hraciu dobu. Prva operacia ostane len moznost' [GStit' ho ako aj d'alSie DLC. A ak zakladn( hru mate a pacila sa
.Navzdory vsetkému" sa odohrava hieroglyfy). Z textu sa dozviete, vam, toto nové DLC vam rozhodne odpordcéam.

v republikach Altis a Statis a ¢o sa deje a preco vlastne idete

zapojite sa tu do obcianskej vojny. bojovat'. Nasledne sa objavi Lubomir Celar

\/ druhej operacii ,Ocel'ovy
Pegas" sa dostanete k jednotkam
NATO a v poslednej operacii
.Odrazovy mostik" sa takisto
dostanete k jednotkam NATO na
znamom ostrove Malden. Pred
kazdou misiou uvidite pekne
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RECENZIA FBAYONETTA" PC

Bavyonetta

DONT FUCK WITH A WITCH

Na balans vo svete I'udi
kedysi dohliadali dva
starovekeé klany — ¢arodejnice

Umbra a mudrci Lumen, ktori vd'aka

vlastnictvu jedného z ,,0¢i sveta”
udrziavali pomer medzi temnotou
a svetlom v dokonalej rovnovahe.
Jedného dna sa ale dokonalost'
stratila a nad slavou tychto kedysi
legendarnych zoskupeni zostal
visiet' len tien davno zabudnutej
historie. Fiktivny svet si Ziada
fiktivne udalosti, fiktivne miesta
a fiktivne postavy. Tym fiktivnym
svetom je tu svet rovnovahy svetla
a temnoty, fiktivnou udalost'ou
je zahadna udalost', ktora sa
takmer podpisala pod koniec
sveta, fiktivnym miestom je mesto
Vigrid, kde sa odohrava vacsina
deja a tou fiktivnou postavou tu je
jedinecna, neopakovatel'na a rada
sa predvadzajiica Bayonetta.

= -

Sialené univerzum Bayonetty (a to
vobec nie je myslené v pejorativnom

zmysle slova) sa v Ziadnom pripade
neberie vazne a je mu Gplne
jedno, ¢i spifia aspoi minimalne
poziadavky pre dobry vkus. Raz je
pestrofarebné a malebné, inokedy
tmavé a poriadne temné. Ci uz

ale ma nadych cukroviniek alebo
satanistického hororu, odvsadial
je citit' prehananie a zvelicovanie
ako z argentinskych telenoviel.
Bayonetta dokaze byt' milucka ako
maciatko, zvodna ako Afrodita a
neprijemna ako vyrazka na zadku.

Hrat' Bayonettu, to je ako
hrat' porno. Dej je nezmyselny,
kostymy vyzerajd akoby bolilen
zoSité krajcirom neustale ficiacom
na heroine, spravanie postav je
neuveritel'ne naivné a drsné pozy

vSetkych zGc¢astnenych len zakryvaja

ich vlastn( rozpacitost' z projektuy,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: hackn'slash
Vyrobca: Platinum Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ explozivny
sbojovy systém

+lore a pozadie
pribehu

+ dizajn monstier
a bossov

+orchestralna
hudba

+ podareny PC port

- nevkusné scény
a situacie

- level design nie
je prilis objavny

- nekonzistentnost'
Stylov

- j-pop hudba

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

ktorého sa zGgastiuja. Uprimne, ak by ste
dostali za Glohu do piatich sekdnd vymenovat'
¢o najviac najgycovejsich veci, nepochybujem,
ze drviva vacsina vasich slov by mala priamy
sQvis s Bayonettou. Latex, vyzyvavé pozy,
ultradrsné pohl'ady po ultradrsnych akénych
scénach, lizanie lizanky s vyrazom tvare
roztomilého maciatka po tom, ¢o t'azkym
kladivom rozmliazdi hlavu svatému anjelovi,
situacie popierajlce fyziku, ¢as i priestor,

a to vietko len preto, aby to celé vyzeralo ¢o
najviac cool, to je Bayonetta, postava vedoma
si svojej sexualnej energie a sexualneho
napatia, ktoré z nej srsi. Robi to naschval.
\/ytfca svoju obtiahnut( zadnicu a absolGtne
bez hanby rozt'ahuje nohy nerieSiac, Ze svoje
prirodzenie ma len zl'ahka prekryté vlasmi.

Bayonetta je dnes uz kultovou postavou,
ktora sa mdze smelo porovnavat' s najvacsimi
bijakmi Zanru, ako Dantem z Devil May Cry
¢i Kratosom znameho z God of War, a teda
kto som ja, aby som az prave teraz zacal
s(dit', ¢o je v medziach a o je uz mimo
nich. Hovorim len svoj skromny nazor na
rozhodnutie tvorcov prepchat' tento titul
neskryvanou prvoplanovost'ou zameriavajic

sa predovsetkym na dospievajlce, pubertalne
publikum. Toto na mna, ako ste uz urcite
pochopili, nezapdsobilo. Vobec. Na druhej
strane, hratel'nost' mi sadla neporovnatel'ne
lepsie, obzvlast' explozivny sdbojovy systém.
Ten eSte ani dnes ni¢ neprekonalo, teda jedine
Bayonetta 2. Iné hry sa mozno snazia

a celkom im to aj ide, no zadychand Bayonettu
nakoniec neporazia. Rovnako Sialeny ako
pribeh je aj hratel'nost'. Bayonetta nedava
vydychnut' jednoducho nikdy a nikomu.

Milion kombinacii pohybov a Gderov,
moznost' vyuZivat' zbrane vypadavajlce
z urcitych nepriatel'ov, rieSenie jednoduchych,
aj ked' osviezujdcich priestorovych puzzle
¢i spoznavanie zaujimavo napisaného
lore, to vSetko robi z Bayonetty viac nez
len priemernd reklamu na sado-maso.

Ked' sa k tomu pridajd eSte monumentalne
boss-fighty a skvelo nadizajnovani
nepriatelia, tak sa vam pocas hry nepochybne
v niektorych scénach nekontrolovatel'ne
otvoria (sta a vytecl sliny. A az uvidite
Specialne Gdery zvané Torture Attack, ktoré
sa priinia o skutocne originalnu smrt'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vasich nepriatel'ov, budete sa
Skerit' od ucha k uchu. Hra ma viac
nez dve desiatky kapitol a kazda
obsahuje aj niekol'ko podkapitol.
Prave po tych podkapitolach vam
hra premietne vase pocinanie si
az do bodového ohodnotenia. Za
tieto dosiahnuté body si kupujete
nové Udery alebo lietivé predmety.
Nechyba tu dokonca ani crafting
roznych lektvarov v podobe lizaniek

z r6znorodych farebnych orbov. To
dodava hratel'nosti eSte viac hibky,
o je, samozrejme, vel'mi fajn.

Na druhej strane, hratel'nost'
netvori len sbojovy systém
¢i upgradovanie schopnosti.
Hra sa totiz snazi pontknut'
hraom r6znorodé napady
a s tym, paradoxne, prichadzajd
aj problémy. Vd'aka tomu totiz

hra posobi rozbito a nekonzistentne potvrdzujic
staré dobré pravidlo — menej je niekedy viac.

Ponad striel'anie do démonov v FPS pohl'ade ako na
strelnici by sa dalo eSte preniest', hoci ide jednoznacne
0 najnudnejsiu cast' hry. Po¢as imorne dlhej pasaze na
motorke po stale rovnako vyzerajlcej dial'nici som v3ak
naozaj zacal pochybovat), ¢i to uz vyvojari neprehnali
a definitivny zlom priSiel s jednou z poslednych misii,

v ktorej ovladate vystrelen( jadrovd hlavicu odkazujic na
staré arkadové striel'acky z automatov. Casom pridete
na to, Ze to uz zatina trvat' akosi dlho a Ze ste z dookola
sa opakujdcich vin nepriatel'ov uz unaveni. To vas ale
eSte nedorazi, nakol'ko posledny Gder vam zasadi az
zistenie, ze po smrti musite opakovat' cely nudny, fadny
a otravny, viac nez 10-minGtovy segment hry eSte raz.

Podl'a méjho nazoru mohli tvorcovia menej
experimentovat' a skor sa zamerat' na kvalitu dizajnu
levelov ako takych nez len napchat' do hry tol'ko
navzajom nesvisiacich elementov. Ako rozptylenie
na kratku chvil'u a oddych od rovnakych sabojovych
situacii by som to bral, no ako samostatné Grovne
s patri¢nou dizkou je to az privel'mi silené.

Samotné levely by si zaslGzili viac nez len
linearnu priamku, kde raz za €as nieco vybuchne,
pred nie¢im utekate alebo sa len venujete vinam
nepriatel'ov a prerusujd vas pri tom trapne cutscény.
Obcas sa ale zablysne aj originalita, napriklad ked'
vam spln mesiaca umozni behat' po stenach.

Vzhl'adom na to, Ze sa na PC objavuje Bayonetta
po prvy raz, mnohi PC-¢kari mézu mat' s celkovou
Stylizaciou hry vel'ké problémy. A to sa netyka
len grafiky, artstylu & odvsadial' salajiceho
fetiSického gycu, ale taktiez aj hudby. Orchestralny
soundtrack je fantasticky, s nim problém urcite
nie je. Krvacanie z usi spdsobuje az japonsky pop,
ktory je plny presladenej dievéenskosti. Aj j-pop
dokaze byt' dobry, napriklad v DS pecke The World
Ends With You, no v pripade Bayonetty sa tento
Zaner neprezentuje prave v dobrom svetle.

Port sa tvorcom podaril skuto€ne na vyborna.
Hru netrapi plynulost', problémy s grafikou a ani
stabilita. Bez problémov ju mozete hrat' na klavesnici,
s mysou a rovnako tak aj na gamepade. Osobne mi
vadilo uzamknutie snimkovania pocas cutscén na
30 fps a obasné miznutie celého HUD-u, ktoré sa
mi podarilo dostat' naspat' az pracnym vypnutim a
opatovnym nastartovanim HUD-u z hlavného menu.

S plynulost'ou hry som nemal ziadny problém ani
na starom stroji s grafikou GTX 760 (2 GB VRAM)
a procesorom Intel Core i5-4690. Iste, ide o starSiu
hru, no aj v tomto pripade by sa dali veci poriadne
skazit', ak by si tvorcovia nesadli a nevenovali
dostatok ¢asu optimalizacii. Bindovanie klavesov
nechyba, nastavovanie réznych PC nastaveni
taktieZ nie a v rozliSeni 4K sa hra citi ako doma.

Maros Go¢
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RECENZIA FHAND OF FATE 28 PC

Hand of Fate 2

ZMES DVOCH ODLISNYCH HERNYCH ZANROV

Predstavte si, Ze existuje hra,
v ktorej chvil'u hrate karty
a o chvil'u zabijate nepriatel'ov
mecom a sekerami. Ze si nieco také
neviete predstavit’ ani za svet? Tak
v takom pripade urcite Citajte d'alej,
pretoze pokracovanie hry Hand
of Fate je tu a ak mate chut' na
neobycajne akéné RPG, tato hra by
nemala uniknit' vasej pozornosti.

Ruka osudu je _
nevyspytatel'na

Ako vlastné tato hra vyzera?
\/ podstate sa sklada z dvoch
Casti—z akénej a z kartovej.
Podstatou kartovej Casti je zahaleny
muz, ktory pred vami sedi
a pomocou kariet rozprava pribeh,
no zaroven vas prostrednictvom
nich informuje aj o vaSom zdravi
a o tom, kol'ko mate penazi, slavy ¢i
jedla. St¢asne vam karty ukazujq,
akou vyzbrojou disponujete, akd
silu tieto zbrane majQ, no i to, ktory
spolubojovnik je prave na vasej
strane. Pre lepSie pochopenie si
predstavte zahaleného rozpravaca
v podobe akéhosi pana jaskyne
z Dungeons & Dragons. Cely dej sa
uskutonuje na vel'kej mape, ktora
vam postupne odhal'uje jednotlivé
Casti pribehu. Tie sa odohravajd
na mape vytvorenej z kariet, ktoré
s( na stole poukladané v roznych
tvaroch a predstavujd policka. Na
tie sa moZzete pocas pribehu gaj
postavit', ked'Ze obsah kazdého
policka predstavuje urcit( cast'
pribehu. Niekedy sa vsak k svojmu
ciel'v budete méct' vydat' aj inymi,
rozmanitymi cestami a nebudete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: kartova hra/
akenéRPG
Vijrobca: Defiant
Development
Zapozical: Stride PR
PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy
koncept

+vel'mi dobre
podany pribeh

+slboje
ozivujd hru

+dlzka hernej
doby

- padajlce FPS

- umela
inteligencia
spolubojovnikov
je na bode mrazu

- obcasny pocit
repetitivnosti

HODNOTENIE:

L. 8.8 8 8%

musiet' na kazdé policko povinne vstapit'. Jednoducho. Hra zamiesa Styri karty a vy
Niektoré karty obsahujd aj rézne mini-hry, si z nich jednu vyberiete. Na nej je potom
ako napriklad stboj armwrestlingu v kréme, napisané, ¢i ste ich povzbudili alebo nie. Hra
kde hadzete kockami a musite hodit' urcené vSak nema iba svetlé stranky. Niekedy sa
(pripadne vyssie) Cislo. Ak sa vam to podarf, vam totiz moze zdat', ze putovanie danym
vyhravate. \ hre vdak mézete napriklad pribehom je aZ privel'mi zavislé od st'astia,
aj povzbudit' vojakov pred sibojom. Ako? ¢o nemusi kazdému hracovi vyhovovat'.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




KaZzdopadne, na konci takéhoto
pribehu sa nachadza hlavny

nepriatel', proti ktorému budete
bojovat' a dana cast' pribehu sa

uzavrie az po skonceni vasho sboja.

Pocas svojho putovania mézete
narazit' na kvantum réznorodych
postav ¢i pribehov a to, ako nim
budete pokracovat', zavisi len od
vas. Uvidite napriklad skupinku

farmarov, ktori sa blizia do pasce
zlodejov. Co spravite? Zachranite
ich alebo sa budete naich
utrpenie iba z dial'ky prizerat?

To, ako sa zachovate, je iba na
vas. Pocas cesty mdzete napriklad
stretn(t' aj priatel'ské postavy,
ktoré sa k vam budd méct' pridat’
vo forme karti¢ky a pomahat'
vam poﬁas vasho cestovania.

Potom si na zaciatku kaZzdej novej ¢asti pribehu
vyberiete karty, ktorymi budete disponovat' (vyzbroj,
spolubojovnikov atd'.) a vrhnete sa do pribehu.

Bojova aréna je dobra, no
ma svoje muchy

Ako som uz vysSie spominal, pocas pribehu zazijete
niekol'ko situacii, ktoré je mozné vyriesit' vSemoznymi
sposobmi. Ak sa rozhodnete bojovat, hra vas posle
do akénej zlozky hry, ktor( sme uz tiez spominali.

Ta svojim spracovanim moze hra¢om pripominat’
napriklad Assassin's Creed. Tieto hack & slash siboje sa
odohravajl v akychsi ohrani¢enych priestoroch, v ktorych
bojujete proti urcitym nepriatel'om, ako napriklad vojaci
¢i ,zombici". SGbojovy systém je pomerne rozsiahly
a ponika prilezitost' Gtoku na nepriatel'ov, ale aj
moznost' vyhn(t' sa nepriatel'skému Gtoku, odrazit' ho
alebo nepriatel'a zabit' tzv. Finisherom. Stboje nie s
narocné, no ak mate so sebou spolubojovnika, situacia
sa moze skomplikovat'. Niekedy sa totiz budete doslova
chytat' za hlavu pri jeho rozhodnutiach a ¢asto budete
musiet' stboj priviest' k vit'azstvu predovsetkym vy.
MoZno rovnako otravné sa vam bude spociatku zdat' gj
uhybanie sa nepriatel'om, no casom si na to zvyknete.

Grafické spracovanie uspokoji
menej narocnych

Presunime sa k hodnoteniu audiovizualneho
spracovania, ktoré je naozaj vel'mi dobre zvladnuté.
Jedina vec, ktora mi tu navzdor tomu vadila, bolo
kolisanie FPS. Priznavam, hru som hral na Ultra
nastaveniach, no pri konfiguracii i7-4770 a AMD
RX-480 som napriek tomu ¢akal, Ze hra bude
fungovat' Gplne perfektne. Avsak nejde o nic natol'ko
strasné, aby sa to nedalo prezit' a vacsina hracov si
nedostatky ani nevsimne. Audio spracovanie je na
rovnako dobrej Grovni a neda sa mu nic vytknat'.

Verdikt

Hand of Fate 2 ponlka zaujimavy pribeh a naozaj
pozoruhodné zmieSanie dvoch takmer odlisnych
hernych zanrov. Ak mate radi fantasy, hack & slash
alebo kartové hry a radi si uzivate dobry pribeh, Hand
of Fate 2 vam urcite odporac¢am. Navyse, vel'mi dobre
sa hodi na vyplnenie dlhych zimnych vecerov.

Lubomir Celar
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Call of Duty WW2 —

Multiplayer

NA STARYCH BOJISKACH V NOVOM KABATE

Zo série Call of Duty sa stala

za roky svojej existencia
herna ikona, ktora okupuje nase
monitory a televizory. Aktualny
diel sa po dlhej pauza konecne
vratil ku svojim korefiom a poniika
nam moznost' znova sa ponorit'
do najvacsieho ozbrojeného
konfliktu v dejinach I'udstva.

Po pribehovej kampani, ktor( sme
vam zrecenzovali prakticky hned'
po vydani, vam prinasame aj nas
pohl'ad na multiplayerov( ¢ast' hry.

Za posledné roky sme si zvykli,
Ze tato cast' hry sa v sérii zasadne
nemenila, ak teda, samozrejme,
neratame rézne dobové zasadenie,
ktoré sa kazdym rokom postvalo do
modernejsieho kabatu, pricom uz
nebolo d'aleko, aby mohlo d'alSou
¢ast'ou konkurovat' Battlefrontu.

Headquarters

Teraz sa vsetko toci okolo 2.
svetovej vojny, a je to dobre. Okrem
iného sa konecne prekopal aj
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: Sledgehammer
Games

Zapozical: Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+navrat do
obdobia 2.
svetovej vojny

+,War" méd

+ neustala akcia

CAMPAIDN
SETTINGS

- Zombie mod

- malo scenarov
mode ,War"

- Lootboxy

HODNOTENIE:

* & KITTT

obsah, takZe je to opat' o nieco pestrejSie. Asi
najzaujimavejSou novinkou je ,Headquarters",
alebo, ak chcete, ,multiplayerové lobby", ktoré
je akymsi domovom a Startom do online
bitiek. Je nutné podotkn(t', Ze ani v tomto
pripade sa nevyhneme, prepacte mi za vyraz,
Jrakovine", ked'ze prave Headquarters,

s jeho socialnym nadychom multiplayerovych
hier dnesnej doby, mieri presne tam, kam

vacsina hier. Headquarters v sebe ukryva
denné a tyzdenné Glohy ¢i nakup vybavy,

a mozete v nom vyzvat' hraca na sGboj jeden
proti jednému, pripadne si precvicit' strel'bu
na strelnici a, samozrejme, v neposledne;j
rade otvarate debnicky. Rozhodne sa

v Headquarters nudit' nebudete a odmenou
za vasu snahu bud( socialne body.

Vyzvy a klasika

Pokial' ide o denné a tyzdenné vyzvy,
tie v podstate predstavuji odmeny
za skGsanie roznych tried a maédov
v hre viacerych hracov. Postupne ste
odmenovani roznymi XP ,boostermi” ¢i
.Supply dropmi”, za ktoré si zadovazite
neskor jednotlivé kozmetické Gpravy.

Ostatok je uZ stara znama klasika.
Novinkou je azda len mod s nazvom ,War".
Ten v sebe ukryva viac progresivnejsi postup,
namiereny viac na pribehovd vsuvku.
Prikladom je, napriklad, znama operacia, ktora
zachytava vylodenie v Normandii. Utotiaca
strana musi najprv po vylodeni prezit'
pal'bu braniacej strany, potom znicit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




komunikaciu vo vnatri a nakoniec
vyhodit' do vzduchu nemeckd
artilériu. Je teda jasné, ze ide

0 mod, kde hra hlavna Glohu plnenie
misii jednej aj druhej strany.

Prave tento mad ma bavil najviac,
no o to vacsie sklamanie prislo,
ked' som zistil, Ze sU k dispozicii
len tri rdzne vojnové scenare
a teda len tri mapy, ¢o je Skoda.

Divizie

Ak ste si v sérii zvykli na systém
loadout, tak vedzte, ze aj tu nastala
zmena, ked'Ze ten vystriedal
systém divizii. Kazda divizia sa,
logicky, Specializuje na svoj odlisny
Styl boja a vybavenia. Aj tu plati, Zze
je len navas, ¢o vam viac vyhovuje,
pricom postupnym hranim si svoju
triedu levelujete a odomykate si

jej potencial. MoZzno vam bude viac vyhovovat' hranie
za pechotu, ked'Zze mate k dispozicii viac municie,
alebo jednoducho date prednost' obrnenej divizii.

,Rakovina"

A ¢o teda spominana ,rakovina"? Ano, ani COD
WW?2 nie je vynimkou. Tento strasiak poslednej
doby je v hre pritomny, no nie tak tvrdohlavo
ako napriklad v pripade Battlefront 2.

Za realne peniaze mozete kipit' takzvané
.Supply Drops", teda lootboxy s obsahom. Ten
ma, nast'astie, len podobu kozmetickych Gprav,
takZe nejde o zasadné vylepSenie postavy.

Samotny postup v hre je navyse mozny
bez akychkol'vek problémov aj samotnym
hranim, takZe za uSetrené peniaze radsej
pozvite partnera ¢i partnerku na kavu.

Zombie v Style 90. rokov

A aky by to bol COD multiplayer bez Zombie modu?
Ani tento rok sa na tato pomerne obl'Gbend cast'
nezabudlo. No, musim podotkn(t', Ze mi Zombie méd
do samotného konceptu vdbec nezapada. UzZ to nie
je ta ,sranda", Co byvala, a je zjavné, Ze sa autori zo
Sledgehammer Games snazia o vacsiu seriéznost'.

Zombie s pritom vymodelované nechutne dokonale,
no to je asi tak vietko, ¢o v tomto méde vyzdvihujem.
VVobec vam pri tom vSetkom nenahanajd strach a vy
len hekticky striel'ate hlava-nehlava. Autori vas sice
nabadajd na plnenie réznych dloh, no je to jednym
slovom nuda. Ani samotna vyzva neprinasa také
ovocie ako v minulosti, ked'Ze citel'ne znesiete viac
ran a hrate to v style akénych filmov z 90. rokov.

Zaver

Hra viacerych hracov v Call of Duty WW2 urcite
nestraca na svojom lesku. Prakticky sa drZi svojich
osvedcenych mechanik a dokonca sa neboji priniest’
vyraznejSie zmeny. No, aj napriek tomu je to len
d'alSia z radu multiplayerovych hier. Osobne by
som skor uvital Cistl online akciu bez lootboxov
a na tradi¢nych, no hlavne nezabudnutel'nych
mapach, akou bol napriklad Pavlov.

Jan Schneider
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Xenoblade
Chronicles 2

NA CESTE ZA RAJOM

ZAKLADNE INFO: !:’I’I serlac_h sa hovor_l, ze
jednotka je vzdy najlepsia,
Platforma: Switch
Zaner: JRPG
Vyrobca: Monolith Soft
Zapozical: Conquest

Ze dvojka sa snazi spravit' vSetko

vel'kolepejsie, vd'aka comu vzdy

nakoniec posobi o nieco plytsie,

a ze trojka sa vrati nohami na zem

a kvalitou sa pribliZi jednotke.

U Xenoblade tato poucka

+monumentalna v ziadnom pripade neplati.
hratel'nost'

PLUSY A MINUSY:

+ pohlcujici pribeh Prvy Xenoblade Chronicles
a skvelé postavy  bol skvelou hrou, no mal chyby,
+majstrovska Cize priestor na zlepSenie tu
hudba bol. Druhy diel Xenoblade

+fantastické svety ~ Chronicles X sa nesnazil spravit'
avsadepritomna  len vel'kolepejsiu jednotku, ale
fantazia vydal sa Gplne ingym smerom

+ prekvapivo a utlacajac pribeh do Gzadia,
kvalitny dabing priniesol singleplayerové MMORPG

s vel'kym dérazom na prieskum.

- hor&i, ba Treti diel Xenoblade Chronicles 2 sa
a2 hrozny vracia k pribehovejSiemu pojatiu,

pricom vylepSuje kazdy jeden

aspekt predchadzajicich dvoch

hier, ¢im sa zaslGzene stava tym

najlepsim dielom série Xenoblade.

technicky stav
- side questy

stale nie sd

Gplne najlepsie

- tutorialy sa Xenoblade Chronicles 2 je

nikde nezapisuji  typickym Xenoblade v kazdom Aj ked' sa nachadzajl pri sibojoch chlapec Rex. Na zactiatku hry
ohl'ade. Ponlka obrovské otvorené za Drivermi, aj oni dokazu Gtodit', typicky zbera¢ materialov, ktory
prostredia, réznorodych nepriatel'ov  nakol'ko vo svojom repertoare majl byva sam na titanovi menom
s rbznymi povahami a spravanim, niekol'ko Specialnych schopnosti Azurda. Tazké problémy spojené
znamenité a originalne RPG moznych vyuzit' po splneni urcitych s t'azkym povolanim si kompenzuja
mechaniky, prepracovany sbojovy podmienok. Hlavnymi bijcami s tu spolo¢nymi debatami o svete, o sebe
systém v Style, ktory neuvidite ale, predovsetkym, Drivery. Prave a svojej minulosti, naclvajd svojim
nikde inde, a originalny pribeh takym Driverom sa stane aj mlady starostiam a snazia sa pochopit’

s postavami, ktoré dokazu byt' na -
jednej strane zabavné a originalne,

no na druhej strane niektoré ¢asto

len predstavujd zakladné archetypy
postav, obzvlast' také, ktoré sd

tak typické pre JRPG zaner.

Azda najvacsou novinkou si tu
postavy nazyvané Blade. Blade s
Specialne bytosti, ktoré sa spajaja
s inymi postavami nazvanymi
Drivery, a spolo¢ne, ako tim, bojuja
proti nepriatel'om. ,Blejdi" slizia
HODNOTENIE: predovSetkym ako podporné
postavy a m6zu mat' tri povolania

* * * * * (Class) — Attacker, Healer a Tank.
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nevrati. Rex sa po zauzleni deja stane
Driverom a sekundovat' mu bude Blade
menom Pyra, tajuplna mlada Zzena. Ta

v celkovom pribehu zohra vel'kd rolu

a stane sa zakladnym kameriom pre
drviv( vacsinu zasadnych situacii.

K hrdinom sa postupne pridaja d'alie
postavy, d'alsi Bladeovia, ktorf, aj ked'

sU niekedy povahovo typickymi
prikladmi zanru, neurazia a svojimi
reakciami pobavia. Rovnako dobre
dopadli zaporaci, z ktorych srsi charizma
a ich mysteriozne pohl'ady vam daja
jednoznacne vediet, Ze to, ¢o robia, myslia
skutocne vazne. VV neposlednom rade
musim vyzdvihn(t' aj anglicky dabing,
ktorého kvalita ma milo prekvapila.
Znova sice pocut', ze vacsina z hercov

sa narodila v Anglicku, no tentokrat

uz dokazu verne sprostredkovat' emacie,
¢o sa o dabingu v prvom Xenoblade

a druhom ,X" nedalo vébec povedat'.

Dej tentokrat tvorcovia nezasadili
len na dva nehybné titany, ale prevedie
vas celou paletou Zivych a dychajtcich
jedincov, ktorych pohyby plutiev Ci
inych ¢asti tiel v pozadi dodavajd svetu
Zivot. UZ to nie s( len skalné Gtvary bez
Zivota, ale realne bytosti, ktoré zija. Viac
titanov znamena viac r6znorodosti,
a teda aj menej opozeranosti. Vzhl'adom
na to, e titanov je viac, je celkové herné
prostredie kazdého z nich oproti prvej
hre zmensené, no to nie je vébec na
Skodu. Level-dizajnu to vobec neubera na
kvalite a ten sa m6ze smelo porovnavat'

jeden druhého. Takto spolu preZivajd uz objavi zapletka, ktora sa zatne zauzl'ovat, so svetmi v predchadzajlcich castiach.
dlhé roky, kym sa jedna trvialna cesta nabal'ovat!, pribudna prvé odhalenia a prvé

za spenazenim najnovsie nazbieranych vrasky na spociatku dokonalo pésobiacom Skvelému pocitu z paradne vykresleného
surovin nezmenf na Zivot meniaci a svet svete vam naznacia, ze bezstarostna prostredia napomaha aj fantasticky
ohrozujlci boj o celkov( existenciu. pohoda z Gvodnych hodin sa uz asi nikdy soundtrack od absolGtnych hudobnych

Pribeh hry sa odkryva pomaly a, ako
v klasickych JRPG hrach, sa na zaciatku
vlastne ni¢ nedeje. Spoznavate postavy,
spoznavate svet a vsetko sa zda absoldtne
v poriadku, ni¢ nevybocuje z denného
stereotypu. Netrva ale dlho a zrazu sa

iy
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es japonského herného priemyslu.
Zatial' o Jasunori Micuda sa podiel‘al

na romanticky ladenych motivoch a
cutscénach, dvojica ACE sa zhostila hudby
hrajacej pri prieskume sveta a Kendzi
Hiramacu si vzal na paskal dynamické
bojové skladby. Takto vznikol krasnymi
melddiami a variabilnou energickost'ou
nabity soundtrack, ktory sa svojimi
kvalitami nepochybne dotiahol aj na uz
dnes legendarny soundtrack prvého dielu.

Mohutna RPG hratel'nost' hry pozostava
z niekol'kych zakladnych ¢asti, ktorymi
s( prieskum prostredia, sboje, rozvoj
hrdinov a spifianie dloh (questov). Ak si
spominate na mechaniky predchadzajicich
dielov, v Xenoblade Chronicles 2 je to
podobné, no nie Gplne rovnaké. Pamadtate
si na prieskum a zbieranie veci, kedy
ste mali po mape roztrisené akési
svetelné body, po ktorych zobrati sa
vam ukazalo, €o ste to vlastne nasli?
Tak tu tieto body nahradili miesta zvané
Collection Point, ktoré musite naprv
vykopat', a aj ked' ani tu hned' neviete,
co lootujete, na zaklade vypadnutych
veci viete aspon odhadndt' druh vec.

TaktieZ zaleZi, na akom miete
vykopavate, pretoze, ak je to na okraji

jazera, tak v drvivej vacsine ziskate
nejaké ryby, ak pri ribanisku, ziskate
pravdepodobne polienka, a tak d'ale;j.
Tvorcovia sa teda poucili a spravili
loot ovel'a viac predvidatel'nejsim,

a teda logickejSim. Nie je to sice
dokonalé, no oproti prvému dielu

a X" je to rozhodne posun vpred.

Tu sa vam nestane, Ze hl'adate nejaké
Zelezné Sruby a najdete ich len tak niekde
na like, niekde na Gplne nahodnom
mieste. Zelezny &rot tu, napriklad, ziskate
predovsetkym pri zbierani na tzv. Salvage
Point, o s miesta, na ktorych sa Rex
ponori pod oblaky a vrati sa s roznymi
materialmi. Hra sa to podl'a jednoduche;j
QTE sekvencie, ktora vam zohl'adni loot
podl'a vasej (ispesnosti a presnosti.

Kazda z hratel'nych postav, ¢i uz ide
o Drivera alebo Bladea, ma svoj strom
schopnosti, v ktorom sa vam odomykaja
nové ,ability’. Zatial' o u Drivera siich

Arvlanse Fafider

Hawrsid doroninks
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spristupnujete klasickym investovanim
ziskanych bodikov, u Bladea sa to podoba
skdr na systém zo série The Elder Scrolls,
nakol'ko nové schopnosti odomykate

ich pouzivanim. Teda nie tak celkom, je

v tom nejaky rozdiel, no pre predstavu
takéto prirovnanie staci. Najviac sa tie
systémy odlisuja v tom, ze v Xenoblade
Chronicles 2 mate jasne napisané,
kol'kokrat mate nieco pouzit', aby sa

vam odomkla vylepSena verzia pévodnej
Lability”. V strome je to sice uvedené ako
nova schopnost', no v skuto¢nosti ide
vlastne o levelovanie povodnej verzie.

Nechybajl tu pre sériu tradicné Arty,
ktoré si levelujete prostrednictvom inych
bodov ako teraz spomenuté schopnosti.
Ich levelovanie je v podstate rovnaké
ako predtym, no ich odliSnost' tkvie
v tom, Ze Arty sl pevne spdté s Bladeom
aich zbraniam a jedina moznost'. ako
sa dostat' k inym Artom, je ziskat'
iného. Samotnych Bladeov si vyrabate
prostrednictvom Specialnych krystalov,
pricom staci len si vybrat' daného Drivera
v menu a spajanie moze zacat'.

Tento systém je pomerne prepracovany
a umoznuje experimentovanie s roznymi
druhmi tychto kryStalov a urcitymi
Specialnymi vecami, ktoré do celého
vyrobného procesu mozete pridat'. Troska
len zamrzi fakt, Ze takto vyrobeni Bladeovia
sU po vizualnej stranke pomerne fadni
a dost' sa na seba podobajd. Pritomnost’
Bladeov pozmenila aj $tyl a priebeh
sGbojov. Urcité elementy boli upravené
radikalne, iné len kozmeticky, a prave
vd'aka tomu mohla naplno vynikndt' ich
taktickejsia stranka. Predtym ste mohli na
zaCiatku bojov napumpovat' nepriatel'ov
vSetkymi okamzite dostupnymi Artami,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




teraz siich musite najprv spristupnit' tym,
Ze do nepriatel'ov sekate vasou zbranou.
K dispozicii uz ale nebudete mat' cely
tucet schopnosti na vasej liste, nakol'ko
jeden Blade ponika len jednu zbran,

a ta zbran pondkne Styri rozlicné Arty.

\/ praxi to znamena, Ze najprv si Styri Arty
prvého Bladea musite nabit', aby ste ich
mohli pouzit', a na to, aby ste si nasledne
mohli prepndt' na d'alSieho Bladea a vyuzit'
jeho schopnosti, musite pockat' urcity cas,
kym sa vam sam nespristupni. Vzhl'adom
na to, Ze mdZete naraz pouZzivat' az troch
Bladeov a zohl'adfiujlc fakt, ze kym sa vam
postavy a ich ,skilly" spristupnia, tak musi
prejst' urdity ¢as, vas hra (hlavne v bojoch
proti t'azsim nepriatel'om) doslova nti
strategizovat' a rozmysl'at' dopredu, akého
Bladea chcete pouZit' teraz a akého potom,
aby ste si vedeli ten ¢as medzi nabijanim
Artov menezovat' ¢o najefektivnejsie.

Oproti Xenoblade Chronicles
a Xenoblade Chronicles X sa tak stboje
stavajd premyslenejSie a ich zaciatok uz,
nast'astie, nepdsobi ako preteky s ¢asom,
kedy zalezalo na tom, kol'ko Artov viete
v momente pouzit' hned' v jednej sekunde,
aby ste nepriatel'ovi spdsobili ¢o najvacsie
zranenia a potom sa po ¢akani, kym sa vam

o
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nenabija vSetky Arty, to isté nezopakovalo
znova. Osobne mi takéto pumpovanie

do nepriatel'ov vzdy pripadalo smieSne

a ich punc taktickosti skor spocival len

v nejakom vSeobecnom faloSnom pocite
nez v ozajstnom taktickom bojovant.

Ale aspon vacsinou. Prvy Xenoblade

mal totiz fantastické ,Boss fighty".

Samotné Arty odkazujd na predoslé
hry a niektoré sG zamerané na sboj
spredu, niektoré Gdery s najefektivnejSie
zboku a iné zase odzadu. Nechybajl
podporné schopnosti, Specialne Gdery
vasich Bladeov a rozne iné vychytavky
a pravidld, z ktorych sa vam, ako to uz
pri tych hrach byva, na zaciatku dost'
zatoCi v hlave, no ¢asom si na prilev stale
novych informacii a pravidiel zvyknete.
Tu hra mohla dosiahnut' viac, nakol'ko
Gplne nepochopitel'ne tvarcovia vypustili
vel'mi napomocn( napovedu v hlavnom
menu. Tutorial vam sice hra predstavi, no
jeho text sa vam z neznamych dévodov
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nikde neulozi, a ak nieco po dlhsej odmlke
od hrania pozabudnete, nemate Sancu
sito v hre pripomenat'. Jednotka mala
tutorialy v menu, X" zase v krasnom
manuale a dvojka ich nema nikde.

Teda ma: niektoré postavy vam
budi chciet' predat' urcité napovedy
pre hratel'nost'. SU to ale skutoCne
len niekol'koslovné zaleZitosti.
Kazdopadne, takyto pristup je pre
mna absolGtne nepochopitel'ny,
najma, ked' ide o takto zloZité RPG,
a beriem ho ako zasadné minus.

Pomaly prichadzame k tej najviac
negativnej vlastnosti tohto RPG
monumentu. Grafické spracovanie je
totiZz na vel'mi rozporuplnej Grovni. Aj ked'
je samotny artstyl skvely a vidno, Ze si
tvorcovia dali pracu s viacerymi detailami,
napriklad v absol(tne fantastickych
cutscénach, to, ¢o hre brani skutocne
vynikn(t', je zariadenie, na ktoré sa
Monolith Soft rozhodlo priniest' takto
obrovska hru. Xenoblade Chronicles 2
sa na Nintendo Switch jednoducho trapi,
presne tak ako Xenoblade Chronicles na
Wii a Xenoblade Chronicles X na Wii U. To
ma za nasledok ob¢asné doskakovanie
textdr a tienov. Najvacsie problémy sa
dostavujd v handheldovom made, kde
sa trapenie zariadenia prejavuje naplno
a prekvapivo ¢asto dynamické rozlisenie
pada — a teraz sa drzte — az k 360p. K
tomu sa uz skutoCne nemusi dodavat' nic,
nakol'ko vSetko hovori samo za seba. Treba
sa len modlit', aby Monolith Soft nezaspal
na vavrinoch a skuto¢ne sa pokdsil
hru nejako opatchovat'. Tato situacia
ma znova nati sa zamysliet', preco tito
tvorcovia prinasaja hry s tymi najvacsimi
otvorenymi svetmi na tie momentalne
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detailov, napriklad upravovat' s sterilné a absol(tne odosobnené
jeho RAM ¢&i procesor. .fetchquesty", ktoré ste robili pre Gplne
- \/ obchodoch najdete kvanta nahodné postavy, ktoré sekundu predtym
e T veci, ktoré vam budd moct' vygenerovala hra. Teraz uz kazdej lohe

et C e B

. . pomahat' a vylepSovat' predchadza dialég a postava, ktora vas
najslabsie herné zariadenia. Po svete na urcitd chvil'u rézne Statistiky, a to Ziada o pomoc, ma vo svete jasne urfené
sa nachadzaj( traditné Heart-To-Heart hovorim, prosim, o réznych hudobnych miesto. Jednoducho uz pri ,vedl'ajSakoch”
miesta a poklady, ktoré ziskate len, ak nastrojoch, knihach ¢&i jedlach. Skoda nemate pocit, Ze je to len nudng, povinna
vase ,Blejdy" majd pozadované, im vlastné  len, Ze tu tvorcovia nedli viac do detailov, vata ospravedIfujica neschopnost'
schopnosti. Niektoré sa mdézu zameriavat' nakol'ko tieto prvky striktne pojali len ako  tvorcov vytvorit' nieo zaujimavejSie
na botaniku, iné na zoologiu, d'alSie su Statistické vylepSenia. Drobna animacia pre ziskanie sklsenostnych bodov. Aj
zase odbornikmi na historické pismo, hrania na tom & onom nastroji i preCitanie  ked', aby sa ,sidequesty" v Xenoblade
proste Specializacii je obrovské mnoZzstvo. knihy; po tom, €o si danu vec aktivujete, by dostali na Groven takého Zaklinata 3,
Niekedy budete potrebovat' niekol'ko cell hratel'nost' urcite eSte viac ozZivila. Hra  to, zda sa, bude musiet' prejst' eSte
Bladeov a kombinaciu ich schopnosti,aby ~ toho ponika eSte ovel'a viac a vzdy s to mnoho ¢asu. Kazdopadne, Xenoblade
ste odkryli zamknut( skrySu. Heart-to- originalne mechaniky, no tato recenzia tu Chronicles 2 ich ma zo vsetkych hier
Heart sl(Zia na to, na ¢o kedysi, a teda nie je od toho, aby vam vymenovala Gplne série urcite najlepsie spracované.
sa vam spristupfujd Specialne dialogy, vSetko. Ved' ¢o mdZe byt' krajsie, nez ked'
vd'aka ktorym sa puto medzi vasimi vas hra prekvapi nie¢im Gplne skvelym? Maros Go¢

postavami viac zocel'uje.Hra doslova
prekypuje zaujimavymi a bohatymi Pozitivne sa okrem spomi-
hernymi vlastnost'ami. Ziskate napriklad nanych prvkov hratel'nosti
umelého Bladea, ktorého budete moct' pozmenili aj vedl'ajSie misie
.kustomizovat™ az do neuveritel'nych (Side-questy). Uz to nie

[T ]
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RECENZIA FFALEOUT4 VR PC

Fallout 4 VR

APOKALYPSA VO VIRTUALNE) REALITE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akéné RPG vo VR
V/yrobca: Bethesda
Zapozical: HTC a NVIDIA
Zdroj: TechGuru.sk

PLUSY A MINUSY:

+ten pocit z VR,
na nezaplatenie
+atmosféra uz
nemoze
byt' lepsia
+bez VATS
dobre zvladnuty
systém boja
+moznost' hrat'
aj po sediacky
+ovel'a lepsie
zvladnuté
budovanie

- kopa drobnych
kompromisov
a bugov

- mozna
nevol'nost'
prijednom zo
spbsobov pohybu

HODNOTENIE:

* & K KT
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Fallout 4 je vlastne staronova
hra. Je t'aZké povedat' o nej

nieco, o ste zatial' nepoculi? Ani nie.

Cerstvo vypustena verzia Fallout
4 IR prinasa do hry novy rozmer.
Uplne inj spdsob akym vnimate
dej a prostredie okolo seba.

Na zaciatok spresnime, Ze
sme testovali hru v bali¢ku
s HTC Vive. Ak sa totiz chystate
na vstup do VR, pri kipe bundle
verzie (pozor, nie tej beznej) Vive
dostanete Fallout 4 VR zadarmo.

Pre tych, ktori nehrali
klasicky Fallout 4

\ly, ktori hru déverne poznate,
mozete tento odsek preskocit',
nepovie vam nic nové.

Ak patrite naopak medzi tych,
ktori ani takto dlho po uvedeni na
trh hru nehrali a pritom ste fandsik
RPG ¢i dokonca predoslych dielov
série, je najvyssi Cas. Na ¢o? Na
vstup do postapokalyptického
sveta plného zmutovanych zvierat,
humanoidov, ale aj slusnych
I'udi, ktori potrebujd ochranu.

Pribeh sa odohrava v akomsi
alternativnom vesmire, v ktorom
I'udstvo zacalo pouzivat' nuklearny
pohon na vSetkych pristrojoch. Od
kavovaru, cez vozidla, domacich
robotov az po elektrarne zasobujice
cel( civilizaciu. Pochopitel'ne, ze

to nemohlo vydrzat' vecne a dej

vas —hlavného hrdinu — zastihne

v momente rodinnej pohody
prerusenom globalnou nuklearnou
katastrofou. Na rozdiel od
prechadzky v lese, tento ,hribik"
nechcete uvidiet' a ked' ho vidite, je
uz neskoro. Vas ¢as je spocitany. Nie
vSak v tomto pripade, hned' v Gvode

hry sa totiZ dostanete do Vaultu. Je
to protiatémovy kryt, kde spolu

s manzelkou a babatkom zamrazeni
v stazovych komorach mate preckat'
katastrofu a roky po nej. Dej sa vSak
trochu zvrtne a vy sa prebudite

vySe 200 rokov po katastrofe. Zo
sveta, ktory bol pre vas domovom je
Wasteland, pustatina plna nastrah.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Verzia Fallout 4 VR sa v tomto nijako nelisi.

Ide ,len" o pretavenie klasiky do prostredia
VR. Od izometrickych prvych dielov série,
cez F3 a F4 v troch dimenziach nakoniec
vstupujeme do Wastelandu priamo.
Obklopi nas obrovsky otvoreny priestor, v

- P

ktorom sa mozno pohybovat' vol'ne

a riesenie pribehového questu spestruje
mnozstvo vedl'ajsich Gloh a zapletiek.
Schopnosti postavy hlavného hrdinu
pritom zdokonal'ujete a prispésobujete
svojmu spdsobu hrania. Ak napriklad

radi prekonavate prekazky hackovanim
terminalov, zdokonalite si inteligenciu.
Keby ste uprednostnili rozmlatit' ¢o

sa da a nosit' so sebou mnozstvo

veci, budete si zvySovat' fyzicka silu.
Budete vel'a bojovat', vyjednavat’,

ale aj budovat' vlastné zakladne.

Tol'ko upltavka pre neznalych, d'alej
budeme pre jednoduchost' predpokladat’,
Ze uz Co-to o svete Falloutu viete.

Uvidite znova svoj
zjedeny obed?

Po odohrati asi 150 hodin
v klasickom F4 sme boli vel'mi zvedavi
na rozdiely. Hlavne v oblasti tol'ko
diskutovanych moznych nevol'nosti. Mnohi
sa toho obavaji, nebudeme to tajit'. Na
zaCiatku je problém s pohybom. Nie vsak
taky, aby sa nedal I'ahko prekonat'.

F4VR vam ponlka dve moznosti. Ak
mate virtualizér ¢i vel'kd miestnost),
moZete pouzit' vol'ny spdsob, t.zn.
budete realne kracat' a v hre sa
budete adekvatne pohybovat'.

Zrejme vsak to, ze ide o port hry, ktora
nebola pévodne vyvijana do prostredia
VR zapriCinuje, Zze to nefunguje dobre.
Tato moZnost' neodpordcame, uz po par
chvil'’kach vyvolava nevol'nost'. Druhy
sposob je teleportacia a ten je prakticky
bezproblémovy. Spast'ou I'avého ovladaca
HTC Vive sa po kiskoch premiestiujete
a da sa na to vel'mi dobre a okamzite
zvykn(t'. Ak sa premiestriujete po mensich
Gsekoch, hra vam to zapotita ako chédzu,
beh, takze sa odpocitaji akéné body.
Pohybovat' sa tak, aby ste si neminali
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body, ktoré moZzete potrebovat' v boji,
chce trochu cviku. Odmenou vam bude
pohyb bez akychkol'vek nevol'nosti.

Aky je to pocit?

Po zvladnuti zakladov ovladania
absolvujete intro, na ktoré sme sa vel'mi
tesili. Moment, v ktorom sa divate na
atomovy hrib a len vel'mi tesne sa
vyhnete nevyhnutnej smrti tlakovou
vlnou. To je ta silna chvil'a, ktora nas
dostala uz v klasickej verzii, no vo VR je
to eSte o kus silnejsi zazitok. Prostredie
vas obklopuje, kamkol'vek sa pozriete,
vidite vystraSenych I'udi a ozbrojencov
straziacich ,pokojny’ priebeh apokalypsy.
Predsalen je to ovel'a intenzivnejsi
zazitok, ako pri beznom sledovani na
monitore, nech uz je akokol'vek vel'ky.

Skalni fanGsikovia znacky Fallout st
urcite zvedavi, aké je to mat' na ruke kvazi
skutocny Pip-Boy, ¢o je pristroj na zapasti,
sledujdci vase vitalne funkcie, umoZznujdci
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zmenu vybavy, putovanie po mape atd'.
Nuz, toto je tak trochu zvlastne vyriesené.
Zasa tu citit', ze nejde o hru vyvijana

do VR. Nevidite totiz Ziadnu virtualnu
ruku a Pip-Boy akoby visi vo vzduchu
pohybujlc sa podl'a vasej skutocnej ruky.
Ked' skutotn( ruku naklonite smerom

k tvari v snahe pozriet' sa na pristroj,
tomu lepsie vidite a riadite jeho displej.
Celkovo vsak jeho umiestnenie nepdsobi,
akoby ste mali Pip-Boy na zapasti kam
patri, ale na pasti drziacej ovladat Vive.

Systém boja na blizko vyvolal najskor
pocitové rozpaky. V tomto pripade sa vam
zobrazia virtualne ruky so zapastiami.

SU vsak neprirodzene otoCené smerom
nadol. Na zaciatku hry si tento spésob
vyskdsate na zmutovanych Svaboch, ktoré
treba umlatit'. Tu davame tvorcom plusovy
bod, ked'Ze spracovanie je realistické.

Na to, aby ste Svaba na podlahe mohli
virtualnou rukou zasiahnut' sa musite
patri¢ne realne zohn(t'. Nestaci len mavat'

rukami, ale ho musite pomerne presne
zasiahnut', ¢o dava hre silny nadych reality.

Na dusu hraca zap6sobia aj aspekty,
ktoré pri beznom hrani vel'mi nevnimame.
Napriklad moment, ked' na vas hl'adi
vas verny nemecky ovciak Dogmeat,
alebo ked' sa rozpravate s postavami,
to sa tie chvile, kedy sa citite byt'
skutocnou sdcast'ou prostredia a deja.

Stat' ¢i sediet?

Dostavame sa k tomu, &i si moZete
Fallout 4 VR zahrat' posediacky, alebo
musite stat'. Odpoved' je jednoducha
—mozete si vybrat'. Mozné je oboje.
Pokojne hrajte sediac na stolicke a vSetko
zvladnete. Len s vadou vySkou mdze byt'
problém. Obcas si budete pripadat' ako
trpaslik. Na postavy, s ktorymi budete
hovorit' sa budete niekedy divat' nahor
a ony na vas ako na diet'a. Inokedy

je to v poriadku a napriek tomu, ze

sedite, ste vo vySke pohl'adu ostatnych
0s0b. V podstate ide o detail a hradi,
ktori nie s vel'mi vo forme, alebo trpia
hendikepmi tito moZnost' isto ocenia.

Pri hrani postojacky je to o dost'
prijatel'nejsie. Na prostredie aj osoby sa
divate priblizne z rovnakej vysky, ako ked'
sa v redle divate na I'udi. Predpokladali
sme, Ze tvorcovia systém prepracovali
tak, aby bral do Gvahy vasu skutocn(
vySku. To pre senzory HTC Vive nie je
problém. Napriek tomu sme sa nemohli
ubranit' dojmu, Ze sme asi tak 0 10-15
nizsi, ako v reale. Na Upravu tohto efektu
existuji mody, no my sme nechceli
hru nijako upravovat', aby sme vam
sprostredkovali autenticky pohl'ad.

\/ ranom Stadiu deja sa dostanete
k energozbroji. Ako mozno viete, je to
nepovinny prvok, no je mozné odohrat'




hru celd chodiac v tomto kovovom
exoskelete. Spominame to hlavne preto,
Ze sa nam paci, ako spracovali tvorcovia
prechod do VR. Ovladacie a informacné
prvky energozbroje vidite v dolnej Casti
priblizne vo vySke svojej brady. Pri pohybe
hlavou sa adekvatne pohybujd, takze mate
skutocne pocit, ze je vasa hlava v helme.

V/ skutocnosti sa okrem realneho
zohnutia m6zete v FL4VR zohn(t' aj herne.
Skoda, 7e to nefunguje automaticky.

Ide totiz o takticky prvok. Pri pohybe

s prikréenou postavou sposobujete
menej hluku a m6Zete sa k nepriatel'om
nenapadne priblizit'. Takisto sa

v prikr€enom reZime dozvedate, ¢i vam
hrozi nebezpetenstvo, alebo o vas
okolie nevie. Vo VR musite tieto rezimy
ru¢ne prepinat' tla¢idlom na ovladaci.

Systém boja a grafika
vo Fallout 4 VR

Mozno vam to vSetko znie, ako keby sa
nam hra nepacila. Opak je pravdou. Vsetky
tieto drobnosti sG spdsobené prechodom
klasickej hry do prostredia virtualnej reality
a prave pocit vlastnej pritomnosti vo
Wastelande nam vsetky drobné negativa
dobre vyvazuje. K Gplnej pravdivosti tohto
tvrdenia vSak musi byt' dobre zvladnuty
aj systém boja. V podstate je, v prostredi
VR vSak moZete oZeliet' rezim VATS, ak ste
dobri v strel'be v redlnom Case. Postriel'at’
napriklad (toCiacu bandu bez spomalenia
Casu je super. RealistickejSie to uz nejde.
Rezim VATS tu ma jednu chybicku.
Aktivujete ho tlacidlom, ¢as sa spomali
a mierenim zbrafou menite
zvyraznen( Cast' tela, do ktorej chcete
nepriatel'a nasledne zasiahnut'.

Tu sa odzrkadli — mozno trochu
prekvapivo — vykonnost' vasho PC.

Kvalita grafiky totiz automaticky
zodpoveda hlavne vykonu vasej grafickej
karty. Autori odporicajd minimalne
GTX1070kuy, alebo jej alternativu. No
ked'Ze je v sGi¢asnosti vel'mi popularna
GTX1060, testovali sme na stroji s jej 6GB
variantom. Grafika je oproti normalnemu
F4 rozmazang, €o je pochopitel'né. V baji
to vsak prinasa nevyhodu hlavne v rezime
VATS, ked' je od vas nepriatel' d'alej
a vy poriadne nevidite, na ktor( ast' tela
mu vlastne mierite. Hlavne v pociatkoch
hry s tym je problém, ked' vasa postava
eSte nevie presne striel'at’. My sme si to
vykompenzovali priamou strel'bou, ktora je
aj tak ovel'a realnejsia. Odpordcame vsak
poslichnut' minimalne poziadavky a ak

mate kartu slabsiu ako 1070ku, pocitajte
so spomenutym efektom. Ma to vplyv tiez
na moznost' dohliadnut' do vacsej dial'ky.

Budovatel'ska cast'

Nebudeme vam klamat', patrime
k hracom, ktori tento prvok v hre presli
s vel'kym opovrhnutim. Sice sme si to
vyskasali, no Fallout nie je Sims ... Pche!
No o to vacsie bolo prekvapenie, ze vo
VR je to akosi o dost' zabavnejSie. LepSie
spracované ovladanie budovatel'ského
rezimu sposobi, ze si budete vybavovanie
budov nabytkom, stavanie konstrukcii,
recyklovanie haraburdia ¢i tvorbu
zahrad s ovocim celkom uzivat'. Je to
vec vkusu, no nam sa systém pacil aj
vd'aka dobrému rozvrhnutiu ovladacich
prvkov na oba ovladace Vive.

Verdikt Fallout 4 VR

Takto to teda je, bez prikras
a prehanania. Zname motto ,War. War
never changes". dostalo trochu na frak,

ked'Zze VR je (plne zasadna zmena vo vasej
osobnej vojne proti Wastelandu. Hra ma
niekol'ko nevyhod vyplyvajicich z prechodu
z 3D do VR a najdu sa aj bugy. Pre fandsika
s( to vsak detaily, ktoré je ochotny tvorcom
odpustit' len pre ten pocit. Atmosféra
Falloutu vas obklopi z kazdej strany a vy
ste kone¢ne naozaj tam. Vo Wastelande,

v hre. Doslova ste sGcast'ou prostredia a
ked' stojite zoci-voci nepriatel'ovi, skutocne
na neho musite svojou skutoc¢nou rukou
dobre namierit', aby ste ho trafili. Podl'a
nas je v tomto pocite buddcnost' gamingu.

Technolégia musi eSte prekonat' viacero
prekazok, no ciel' tejto cesty stoji za to.
Nam sposobil bundle HTC Vive a Fallout 4
VR na Sviatky vel'k( radost'. A najlepsie je,
ze vykon potrebny na jeho prevadzkovanie
vam da aj ultral'ahky, tichy a tenky (18mm)
herny notebook s technolégiou Max-Q
od NVIDIE. TakZe si v podstate mozete
zbalit' notebook, HTC Vive a F4VR si
uzijete kdekol'vek, aj u babky ¢i na chate.

Peter Vnuk
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Star Wars: Battle

PREMARNENA SANCA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS/TPS akcia
Vyrobca: EA DICE
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vizual
+je to Star Wars

- trapna a kratka
kampan

- loot boxy

- jednoducho nuda

HODNOTENIE:

L QA% QA Q¢
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Pri Electronic Arts to uz

raz tak byva. Mohli by sme
predpokladat’, Ze taky obrovsky
gigant, akym tato spolocnost'
je, vskutku dokaze priniest'
hracom pomerne slusné tituly,
predovsetkym, ak ide o silné znacky.
A tou je prave ikonicky Star Wars.
Po prvom nastrele v podobe
hry Star Wars: Battlefront sa
nam po dvoch rokoch niika
pokracovanie. Pod'me sa teda
pozriet', o nas tentoraz caka.

\V/Setci iste viete, Zze hlavny
rozdiel oproti prvému Battlefrontu
predstavuje pribehova kampan.
\V pévodnom titule z roku 2015 Gplne
chybala, ked'Ze hra sa zamerala
predovSetkym na multiplayer.
A pretoze poriadny pribeh z univerza
Star Wars sme tu nemali uz od
roku 2010, je jasné, ze ocakavania
hracov a predovsetkym fanasikov
Hviezdnych vojen, sG vzdy obrovské.

Sl'ubny zaciatok

Vyvojari to teda nemali vébec
jednoduché, pretoze uspokajit'
priania hracov baziacich po
intergalaktickych bojoch, urtite nie
je jednoduché. Na druhej strane
s vSak prave tito hradi vd'acni
prakticky za cokol'vek, o sa tyka
tohto univerza. A v tomto bode
musim hned' zdéraznit', Ze pri
nom vyvojari prepadli na plnej

Ciare, za ¢o mozu viaceré faktory,
ktoré si postupne rozoberieme.

Ide predovsetkym o spominand
kampan. Ta zobrazuje udalosti,
ktoré nasledovali po zniteni druhej
Hviezdy smrti. \/ hre sa vZijete do
role velitel'ky Iden Versio, ktora

vedie Gdernd jednotku Inferno
Squad. UZ v tomto momente hra
straca zo svojho ¢ara, pretoze

pocas celej doby som sa s hlavnou
predstavitel'kou akosi nevedel
stotoznit'. Niezeby mi bola
nesympaticka, no jednoducho posobi
chladnym, ba az nudnym dojmom.

Uvodna misia kampane mapuje
Idenin Gtek z rebelskej lode. Po
niekol'kych sekundach si osvojite

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ovladanie a s pomocou svojho spolo¢nika
v podobe malého droida zacinate pat'
kampanou. Tato prva misia je vsak aj
napriek nemastnej a neslanej Iden asi
najzaujimavejSou ¢ast'ou v kampani.

Roznorodé prvky v hratel'nosti, ako
napriklad infiltracie ¢i stealth mozZnosti
droida a Iden, v sebe ukryvajd nadej
na dobr( hru. Nadej vsak postupne
zoslabne, vyprcha a vy sa len veziete
rychlikom smerujdcim do zahuby.

i

ste ¢akali nejaky zvrat alebo o i len
jednoduchi zapletku, odidete s dlhym
nosom. Do pribehu vas nevtiahnu ani
samotné postavy. UZ len Iden mi

v nom od zaciatku vobec nesedela

a nepomahajd mu ani ostatné postavy.

Zda sa, ze aj autori si boli toho vedomi,
a tak sa snazili do pribehu zakomponovat'
aj ikonické postavy v podobe Hana Sola
a Lukea Skywalkera. No, ak mam byt'
Gprimny, ani toto im vébec nevyslo. Je
to celé vystavané len ako tréning na
hlavna ¢ast' hry, ktorou je nepochybne
multiplayer — aspon podl'a autorov.

Pribehové misie s navzajom prepletené
akoby nahodne a dialégy v rozhovoroch
Ci prestrihovych scénach s sterilné
a miestami jednoducho nedavaja
zmysel. Akési citové prepojenie Iden s jej
otcom, admiralom Versiom, nefunguje
a podobne nefunguje ani ,neuveritel'né"
priatel'stvo Iden s Leiou Organou.

Priamociary pribeh

Pribeh je taky posplietany, ze sa v
nom nevyznajl asi ani ti najvernejsi
fanGsSikovia Star Wars. Pokial' by
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Nieco pozitivne...

Napriek tomu by toto pokracovanie
nemuselo byt aZ také zIé. Co sa tyka
dizajnu, ide o slusne odvedend pracu. Aj
ked' je to Cisto o akcii v koridore (ktory je
navyse ohraniceny sprostym upozornenim,
a to vas svojim odpocitavanim nati vratit'
sa ,spat' do akcie’), predsa len ho mézeme
oznacit' ako pastvu pre oci. Prinajmensom,
ak ide o boje vo vesmirnych stihackach.
Navstivite zname lokality a teda nebude
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chybat' Naboo a Endor, ktory vas okazli
svojou zelefiou.Technicka stranka je teda
funkcna a niet sa preco ¢udovat'. Hru
pohana engine Frostbite a jeho kvalitu
nemusime spominat’. Na Gplne

beznej zostave s procesorom Intel
Core i5-4460, 16GB pamat'ou RAM

a s grafickou kartou GTX 1060 (6GB) sa hra
hybala na vysokych detailoch pri rozliseni
1080p (plne v pohode aj ked' v miestach
checkpointu sa dost' zatrhavala. Rad by
som vsak podotkol, Ze tieto checkpointy
sU otravné, ked'Ze v samotnych misiach
nie st dostatocne casté a niekedy

vam vasa smrt' spdsobi navrat do hry

aj o niekol'ko desiatok minGt spat'.

Cel tato maskaradu v podobe
pribehovej kampane podtrhava aj
jej samotna dizka. S prstom v nose
ju odklepete asi za 5 hodin, ¢o urcite
nie je vel'a. Navyse, ak si predstavim,
Ze na poriadnu pribehov( kampan
zo sveta Star Wars ¢akame uz dlhé
roky, je to jednoducho Skoda.

Hra pre viacerych hracov

Ked'Ze je zjavné, Ze vyvojari presmerovali
vSetky svoje sily niekam inam, predpokladal
by som, Ze to aspon s multiplayerom bude
o nieco ruzovejsie. Povedzme, ze ano, no aj
tu najdeme jedno vel'ké ALE. Predstavujd
ho predovsetkym lootboxy a verte mi,

Ze prakticky v celej hre s navzajom

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



kompletne poprepajané a priam krici do
oCi, ze ide proste o pay2win. Zhodnot'me
vSak najskor hru pre viacerych hracov.
Ponuka modov je oproti prvému dielu
trochu osekana, no vyslovne to neprekaza.
K dispozicii dostavame to najhranejSie a
najpodstatnejsie. Ponuka piatich modov
by tak mala chute hracov uspokojit'.

Autori recykluja predovsetkym tri
zname mody a tesit' sa mozete teda na
Blast — Co je vlastne Team Deatmatch,
Galactic Assault a Heroes vs. Villains.

K nim sa pridavajd dva Uplne nové mody
a to Assault a Strike ¢i Starfighter.

Urcite by som vyzdvihol predovSetkym
maod Starfighter, ktory je vlastne
podobny ako Galactic Assault, no
s tym rozdielom, Ze sa neodohrava na
planétach, ale priamo vo vesmire.

Prim hrajd vesmirne stihacie masiny
aich prestrelky. Takze si napriklad
vysklsate, aké to je Tie Fighterom
znitit' X-Winger. Druhy menovany méd
Assault a Strike zasa vsadza skor na
taktiku, pricom musite plnit' zadané
Glohy v dvoch osemc¢lennych timoch.

Slusny obsah

Co sa tyka variability map, urite
planét je k dispozicii hned' niekol'ko
variantnych map v zavislosti od
zvoleného multiplayerového modu.

Samotné slboje sa odohravajd na
jedenastich planétach, pricom si vyskidsate
boje na tych novych, ale aj na starych
znamych. Mézete sa teda tesit' na
navstevu Enderoru &i Hotu. Medzi

nové zasa patri napriklad

zakladna Starkiller alebo Naboo

a urcite by som nemal zabudndt' na
rozsiahlu dzungl'u Kashyyyku.

Najvacsie zlo

A teraz sa dostavame k najvacsiemu
zlu, ktorym je nepochybne zameranost'
hry na mikrotransakcie. Celkom urcite
ste postrehli to hald, ktoré spustilo
lavinu nespokojne volajdcich hracov.

Je zjavné, Ze hra bola nadizajnovana
tak, aby z hracov vytiahla ¢o najviac
penazi, pretoze vsetko sa v nej krati
okolo neslavne znamych loot boxov.

Za zarobené kredity moZete postupne
ziskavat' Specialne debnicky, ktoré
neobsahujd len nejaké kozmetické
drobnosti, ale rovno aj karticky so
Specialnymi schopnost'ami. A prave
tie zasadne vylepSujd vase postavy.

Ziskate tak silu ¢i odolnost!, Cize je
zjavné, ze ¢im viac karticiek mate, tym
lepsie na tom ste. Pokial' by ste tento
postupny progres chceli realizovat' len zo
zarobenych kreditov, verte mi, Ze pri tom
utopite neskutocné mnoZstvo Casu.

Pdvodne bol mozny nakup za realne
peniaze, ale po ostrej kritike vyvojari cavli
—aspon nateraz. Ako sa to odrazi v celej
hre v budlcnosti, je otazne a rovnako je
otazne, do akej miery sa tato skutocnost'
stane pravdou. Casom sa méze vetko
vratit' do pdvodnych kol'aji a ¢i sa vam to
pacdi alebo nie, je to jednoducho pay2win.

Zaver

Star Wars: Battlefront 2 nie je
vyslovene zla hra, no jej prichod medzi
hracov nebol prave najst'astnejsi.
Nezachranuje ju ani rozsirenie
v podobe pribehovej kampane, pretoze
v druhom pokracovani zohrava len
mall rolu, ktora je navyse nevyrazna.

O niefo lepSi multiplayer zasa totalne
ni¢ia loot boxy. Nie som ich zastanca
a vnimam ich ako zlo. Ak ste skutocnym
fan@sikom Star Wars univerza, pridajte
si jednu hviezditku navyse. Inak by
som od nej dal radsej ruky prec.

Jan Schneider
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Seven: The Days
Long Gone

OD FANTASY PRISER K
CYBERPUNKOVYM ZLODEJOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG

Vyrobca: IMGN.PRO,
Fool's Theory

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+naplno vyuzité
moznosti
izometrie

+Zivy
cyberpunkovy
svet pIny roznych
moznosti ako
vyriesit' Glohy

+mnozstvo
zaujimavych
vedl'ajsich dloh

- technické
problémy

- nevyladené
a nedostatocne
odprezentované
kl'GCové
mechaniky hry

- kamera obcas
vel'mi
zneprijemni
hracom Zivot

i AT l.-.'hl.::lll.l—l

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Tim Stadia IMGN.PRO v

spolupraci s vyvojarmi z Fool's
Theory, ktorych vedie Jakub Rokosz,
byvaly senior dizajnér Zaklinaca 3,
nam priniesol nové cyberpunkové
dobrodruzstvo. | ked' hra na prvy
pohl'ad pripomina Diablo, vela
podobnosti tu nenajdete. Seven:
The Days Long Gone ma viac nez
s akénymi RPG spolocné crty s hrami
ako Thief, Planescape, Shadowrun,
Skyrim alebo samotny Zaklinac.

L'udia sa dostali na technologicky
vrchol a prosperovali. Teda aspon do
chvil', kedy sa pohadali s tajomnymi
Démonmi a zacala dlhoro¢na vojna.
Ludia, ktori mali na jej konci rozum,
zbalili svoje veci a opustili planétu.
Zem, pokryta troskami civilizacie,
ostala vol'na pre primitivne kmene
a na tych par Démonov, ktori
vojnu prezili, kazdy zabudol.

Z trosiek povstava
nova risa

Drugun, kedysi oby&ajny ¢len
putovného kmena, ziskal moc
a poznatky mftvych predkov.
Spbsob, akym sa mu to podarilo, je
opisany v legendach, ktoré z neho
urobili novodobého boha I'udi.

Drugun sa nedrzal na
uzde a vd'aka svojej moci
a nasledovatel'om vybudoval naprie¢
celym svetom Vetrallskd risu, ktorej
je on jedinym a absoldtnym vodcom.

Tento novy svet je ale postaveny
na Spine a troskach a tak niet divu,
Ze ta Spina v nom pretrvava.

To koniec koncov vidi aj sam
hrac v Gvodnych mindtach hry,
ked' sa stava svedkom verejnej
popravy kacirov, ktorf sa rozhodli

protirecit' cisarovi. Klin sa klinom
vybija a hrat prebera kontrolu
nad drsnym zlodejom Terielom.

Jemu sGcasny stav spolocnosti
vyhovuje, aspon si moZe I'ahko
a rychlo zarobit'. Takisto si nedava
servitku pred (sta, reaguje na veci

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




priamo a obcas si aj zanadava. Spinavy
hrdina pre Spinavy svet. Teriel ale nema

v zivote vel'a St'astia. Par veci nejde podl'a
planu a ocita sa na vazenskom ostrove
Peh. Aby toho nebolo malo, dostava

sa do spojenia s démonom Artanakom.
Obaja si vymenia par rozohnenych slov

a Teriel vel'mi rychlo zisti, Ze ak chce esSte
niekedy Zit' slobodne, musi pre cisara

Druguna odviest' Spinavi robotu.

Otvoreny svet plny moznosti

Peh je miesto, kde sa odohrava vacsina
hry. Od mociarov, vazenskych ciel a
pracovnych taborov az po vyspelé mesto
a chramy Biomancerov, hrac preskima
na svojej ceste kazdy kit ostrova.

Na prvy pohl'ad je mapa Pehu vel'ka.
| ked' vzbudzuje pocit, ze ciele Gloh sd
az absurdne vzdialen§, hrac zisti, ze
prebehn(t' po ceste z bodu A do bodu B
netrva dlho. Co dodava svetu na vel'kosti
nie je vzdialenost' farmy od mesta,
ale fakt, Ze v ramci izometrie sa autori
vyhrali s kazdym detailom a hre dodali
hibku v podobe moZnosti behat' nielen
po zemskom povrchu, ale aj liezt' po
budovach a skalach, skakat' z budovy na

budovu a zakradat' sa kazdym katom.
Hra tym nadobdda vertikalne rozmery

v rozsahu, ktory hadam ani nebol v
izometrickych hrach doteraz dosiahnuty.
Minimalne nie v takej kvalite, o sa tyka
obsahu a grafického spracovania.

Pre tento Styl hry sa autori rozhodli
upustit' od realizmu a zvolili cel-shading,
ktory sa najviac priblizuje tomu, ¢o priniesla
séria Borderlands. Akurat farebna schéma
je pochmarnejsia a farby sa studené.
Napriek tomu, Ze je pouzita izometricka
kamera, na detailoch si dali grafici zalezat'.
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Hrac si moze kedykol'vek kameru priblizit'
a preskimat' detaily miest, ktorymi putuje.
Niekedy to je nevyhnutné pre najdenie
tajnych chodieb alebo pokladov. Vel'ky
otvoreny svet, i ked' spracovany inovativne,
by ale nedokazal pobavit' bez obsahu.

Z pohl'adu hratel'nosti kombinuje
Seven: The Days Long Gone viacero
roznych stylov. \V prvom rade ide
o rozsiahle RPG, ktoré svojou vol'nost'ou
pripomina tie najpopularnejsie tituly
zanru. Hned' v Gvodnej zéne dostava
hrac niekol'ko Gloh, ktoré majd viacero
roznych ciest k ich splneniu.

Napriklad pre opravu stanice na
vyrobu predmetov treba doniest'
obchodnikovi zopar predmetov. Je mozné
ich nakapit' ¢i najst' v divocine, ti Sikovni
ich pripadne mo6zu ukradnat' okolitym
obchodnikom. Dalia dloha chce po
Terielovi, aby pomohol skupine zlodejov.

Je na hracovi, ¢i zlodejov zneSkodni na
mieste, alebo sa im rozhodne pomoct'.
Nasledne je potrebné viamat' sa do
strazenej oblasti a tu ma hrac vol'bu bud'
sa presekat' cez nepriatel'ov, alebo sa
zakradat' v tienoch. MoZete aj ukradndt'
brnenie strazam a pokojne sa prechadzat'
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po kamerami sledovanych oblastiach.
Cely Peh navyse Zije vlastnym zivotom

a reaguje na Terielove skutky a plnenim
Gloh hrac niekedy vel'mi vyrazne ovplyvni
fungovanie spolo¢nosti. Ak vas obyvatelia
uvidia kradnat', za¢n( panikarit' a zavolaja
straZze. Kriminalnikom ale nebude

vadit', ak sa s niekym zacnete mlatit',
pokial' to nie je niekto z ich cechu.

V/ hre je mozné okradndt' a zabit' takmer
kazdého okrem zopar hlavnych NPC. Pre
chamtivych zlodejov to ale nie je vzdy
spravna vol'ba. Obyvatelia ostrova sa
totiz ¢asto mozu rozpravat' o tajomstvach
alebo udalostiach, o ktorych by sa hrat
inak nedozvedel a tak sa obcas vyplati iba
tak sa poprechadzat' po ulici a sledovat!,
kto o robi. Hlavna dejova linia obsahuje
ani nie tucet Gloh, no tych vedl'ajsich je
v hre niekol'konasobne viac. Dokopy tak
pon(kaja desiatky hodin zabavy. Vedl'ajsie
alohy navysSe nie st iba typu chod' do lesa
a zabi tri prasata. Sa ¢asto rozsiahle a
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podstatne rozSiruja pribeh a zazitok

z hry, ba dokonca ovplyviujd jej ukoncenie.
Hra ma totiz tri konce a jeden z nich sa
odvija od toho, ako sa hracovi darilo vo
ved|'ajsich Glohach a o vSetko zistil

o fungovani ostrova. Malym pozitivom

pre takto rozsiahle RPG na nasom trhu

je fakt, ze hra obsahuji kvalitna ¢eskd
lokalizaciu vsetkého herného textu.

Zlodej obchadza
vSetky pravidla

Ked'Ze je Teriel zlodej, hra je
dizajnovana primarne pre zakradanie sa
a nepozorované kradnutie potrebnych
predmetov. Do budov sa da dostat' cez
okna, je mozné s pakl'Géom alebo vftackou
odomkn(t' dvere a hackndt' bezpecnostné
terminaly. Alebo ak sa chcete dostat' do
domu bohatého obchodnika, staci si ho
odchvytit' niekde v nesledovanej Casti
mesta a ukradn@t' mu kI'G¢. MoZnosti
na postup hrou je naozaj vel'a a aj
v samotnych rozhovoroch s postavami
ma hrac ¢asto viacero spésobov, ako
sa zachovat'. Ked' nejde vSetko podl'a
planu a treba utekat' pred strazami,
banditami alebo zmutovanymi priserami,
Teriel ma moznost' lozit' po strechach
a skakat' cez ne. Parkour systém, aky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




mobZeme poznat' z Assassin’s Creed, tu ale
nepdsobi rusivo a vizometrickom svete
dava zaujimavy sposob, ako prekonat,
Casto nelegalne, mnohé prekazky.

Samotny fyzicky postup ostrovom je
mierne komplikovany a hrafovi dava
pocit, akoby postupoval Groviiami. Peh
je rozdeleny viacerych zon. Kazda je
Specificka tym, o hracovi pondkne.
\VVacsina prvych zon obsahuje Glohy, ktoré
sa viazu iba na jej oblast', no neskdr bude
hrac nateny putovat' krizom-krazom
cez cely ostrov. Postup medzi nimi
ale nie je jednoduchy. Kazda z6na ma
svoje Cislo a prechod medzi nimi strazia
Technomagovia, policajna zlozka rise. Ale
aj tu je na hracovi, ako si s touto prekazkou
poradi. Jedna moznost' je klpit' si viza
do ostatnych zon. Dal$imi je zakradat' sa
nestrazenymi ¢ast'ami mapy alebo si viza
okopirovat' od zneSkodnenych obyvatel'ov.

Napriek tomu, Ze je hra primarne
zamerana na zakradanie sa, nechyba
tu prepracovany systém vlastnosti
a schopnosti, ktoré moze hrac v boji
pouzivat'. Na vyber ma mnoho ¢asti brneni
a zbrani. Brnenie ovplyvruje rychlost' a
mnozstvo zranenia, ktoré Teriel znesie.
Zbrane davajl rozne moznosti, ako sa

o
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vysporiadat' s nepriatel'mi. Mame tu
obycajné mece, sekery, ostepy a kuse,
no aj technolégiou a magiou posilnené
strelné zbrane, pripadne elektrické tyce.

Kazda zbran pondka trochu iny
Styl boja a preto je dobré vyskasat' si
vSetko. Mne napriklad pripadali sekery
a dyky nudné, a tak som sa konfrontacii
nepriatel'ov vyhybal. No v momente,
ked' som do rik dostal poriadny meg,
sa mdj pohl'ad na otvorené siboje
s nepriatel'mi radikalne zmenil.

Teriel by ale nebol zlodej bez poriadneho
vybavenia, a preto ma hrac k dispozicii
aj pasce na odlakanie alebo zranenie
nepriatel'ov, oslepujlce granaty, dymovnice
a iné Sikovné nastroje. Niekedy sa ale
tieto dva systémy sbojov a zakradania
sa medzi sebou bijd. Hra¢ méze stratit'
motivaciu zakradat' sa, ked' vie zneskodnit'
nepriatel'ov jednym Gderom. Naopak ti,
ktori sa radi zakradaj(, sa m6zu ocitnat'

nepripraveni v situacii, ked' musia
zdolat' niekol'ko silnych protivnikov
naraz, ¢o moze byt' az nemozné.

Zakradanie sa moze zneprijemnit’
ovladanie Teriela. Niekedy staci naozaj
malo k tomu, aby zlodej spadol
z okraja budovy alebo zasiel za roh viac,
nez mal hrac v plane. Niekedy totiz
ovladanie p6sobi oneskorene, Co v hre,
kde presnosti naozaj zaleZi, nepotesi.

Samotna izometria pri tom zohrava
rolu. Ak ste v budove alebo sa nad vami
v prirode nachadzajd objekty, kvoli kamere
ich ¢asto nie je vidiet'. Neraz sa mi stalo,
Ze som sa snazil ujst' nepriatel'om a
nebol som schopny preskoc€it' medzi
krabicami preto, Ze nado mnou bola
neviditel'na stena. Kvoli tomu hrac nevie,
¢o ho ¢aka a stadi jeden zIy krok a straze
Teriel ma na krku straze z celej oblasti.

Technologia nie vzdy
funguje podl'a predstav

\/ ramci schopnosti hrac zbiera po
ostrove Cipy, ktoré moze pouzit' na
zdokonal'ovanie sa. Niektoré zrychl'ujd
pohyb, dovol'ujd niest' viac vybavy,
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ul'ahcujd hackovanie a odomykanie
zamkov, iné dovol'uja stat' sa neviditel'nym
alebo pouzit' magiu v boji na zranenie
nepriatel'ov. Takymito ¢ipmi je mozné
vylepSit' si aj zbrane a brnenie, je nutné si
ich ale vytvorit' vo vyrobnych staniciach.

Tu sa ale zatiname dostavat' k
negativnym strankam hry. Na papieri
to totiz vSetko znie skvelo, no nie vzdy
to dobre fungovalo aj priamo v hre. V
ramci RPG prvkov ma hra¢ obmedzeny
inventar. Ked' prekrocite hranicu nosnosti,
postava zlodeja sa znatne spomali, az
nakoniec nebude schopna pohybu. To by
ani tak nebol problém, ale zbrane a ¢asti
zbroje maja vel'kd vahu. Ak chcete mat'
jednoducho po ruke moznost' prezliect'
sa do obleku Biomancerov, Technomagov
alebo nejakej inej skupiny, neostane vam
vel'a miesta na pasce a lieivé predmety.
Navyse 90% predmetov, ktoré v divocine
najdete, je oznalenych ako odpad. Ten sa
da dobre predat' alebo rozmontovat' na
materialy, no znova, je t'azké nazbierat' si
vel'a predmetov, ak sa nechcete hodinu
prechadzat' hore dole medzi miestom
s truhlicami a vyrobnou stanicou.

Dal&im problémom vie byt' spravanie
sa nepriatel'skych NPC. Aj ked' na sebe
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budete mat' kostym Technomagov, ak sa
im postavite pod nos, mézu vas odhalit'.
To je super, ale problém je, Ze ked' mate
tento kostym mimo zakazanych oblasti,
teda je nepotrebny, straZe sa po vas
rozbehn( bez zavahania. Teda vznika
nutnost' neustale si menit' ¢asti zbroje

a mat'ich pri sebe k dispozicii viac.
Dal$ou neprijemnost'ou boli banditi, ktori
na mna obcas vyskocili aj v meste.

A ked' vas za¢n( mlatit' uprostred
namestia plného neutralnych NPC
a vy mate batoh piny kameriovy, Ze ste
radi, Ze sa vbbec hybete, nie je to vel'mi
zabavné. Samozrejme, ako pri kazdej
hre, aj tu sa treba nautit' jej pravidla a
ked' raz dostanete do krvi, o si mozete
pri strazach dovolit' a ako sa spravajd
nepriatelia, tieto problémy takmer Gplne
zaniknd. No v Gvode mdZu spbsobit’
vel'a neprijemnosti a odradit' hracov.
Dva najvacsie problémy hry sd ale iného
charakteru. Jednym je odkomunikovanie

hernych mechanik, teda pravidiel hry,
hracovi a druhym sa technické problémy.

Seven: The Days Long Gone patri k
rade hier, ktoré hraca neved( za ruku.
Hoci menu obsahuje zalozku \/yuka s
popisom zakladnych veci, vel'a sa toho
hrac¢ nedozvie. Mnohi to privitajd ako
dodatocn( vyzvu, no obcas hra zabudne
odkomunikovat' doélezité veci. Napriklad
to, Ze je mozné pribliZit' sa k nepriatel'om
zozadu a zabodndt' ich zbrafou. Alebo
to, Zze je mozné ich iba omracit', ak si
namiesto zbrane zvolite siboj past'ami.

Vel'a veci sa tak ¢lovek dozvie z tipov,
ktoré sa zobrazujd, ked' sa hra nacitava,
alebo z vlastnych skisenosti. Neprijemné
je aj to aj v pripade, ked' niekol'ko hodin
preskimavate ostrov a zbierate Cipy a
rozne vylepsenia a az potom zistite, Ze
ich nemoéZzete pouzit', az kym nepostipite
v hlavnej dejovej linii. To mierne odradza
zvedavych hracov od prieskumu ostrova,
¢o je Skoda. Naozaj sa da ist' takmer
vSade a je zabavné hl'adat' r6zne cesty,
ako sa dostat' na poZadované miesto.
Niekedy sa ale kvéli tomu hra¢ dostane po
hodinovom trapeni na dané miesto skoér,
nez by mal byt'. Zisti, Ze tam ni¢ nie je, az
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kym ho na dané miesto znova neposle
vedl'ajsia Gloha o niekol'ko hodin neskor.

Technické problémy hry s( kapitola
sama o sebe. Niekol'kokrat mi hra
spadla so spravou ,Fatal Crash”, no
ak by to bola jedina chyba, na ktora
som pri hrani natrafil, bol by som
St'astny. FPS nebolo vzdy stabilné a aj
napriek dobrému hardvéru bol obcas
zazitok zo stabilnej hry snom.

Problémami boli aj NPC, ktoré sa
zasekavali v stenach a niekedy tak nebolo
mozné ukoncit' hern( Glohu alebo ziskat'
potrebné predmety z mftvoly, pripadne
ma nepriatelia zranili a zabili Gderom cez
stenu. Planovanie vel'mi kazi aj fakt, ze
ked' si nacitate hru, pozicie nepriatel'ov

bud iné nez boli pri jej
uloZeni. Ob¢as mi mali prist'
na pomoc posily, no zasekli
sa v transportéri. Videl som,
ako v nom bezia, no dvere boli
zatvorené a tak som bol proti nepriatel'om
sam. Alebo som zabil vel'kého nepriatel'a,
no aktualna dloha sa mi neukoncila. Musel
som preskimavat' kazdy kdt oblasti, kym
som nenasiel vSetky zapisky, ktoré ma mali
k nepriatel'ovi naviest' a az potom som
musel ist' na miesto, kde som ho zabil,

aby sa Gloha skoncila. Problémom je aj
craftenie, systém vytvarania predmetov.

VSetky materialy sG oznacené ako smeti
a tak ¢lovek nevie, o mdze bezpetne
predat' a o si ma odlozit'. Pri takto
triedenom inventari by totiz hrac ¢akal
osobitnid zalozku pre materialy, no taka
v hre, bohuzial', nie je. Pozitivna je ale
komunikacia zo strany vyvojarov. Reagujd
na podnety v Steam diskusiach a titul
uz od vydania dostal 6 aktualizacii, ktoré

niektoré zo spomenutych problémov stihli
vyriesit'. Napriklad problémy, ktoré tu
spominam, som aj sam odkomunikoval na
Steame a dostal som od autorov pozitivhu
odpoved'. O niekol'ko dni na to hra dostala
aktualizaciu a bol vylepSeny pristup

k materialom vo vyrobnych staniciach

a takisto je lepSie znazornené, kedy
moZete nepriatel'ov prebodnit' od chrbta.

Zhrnutie

Postapokalypticky cyberpnukovy svet
kombinuje vlastnosti viacerych zZanrov
a prinasa nam zaujimaveé izometrické RPG.
Ostrov Peh ma vlastny Zivot a dava hracovi
vel'a moznosti, ako si uZit' jeho tajomstva.
Hra spraclva témy, ktoré sme mohli vidiet'
tento rok aj v inych postapo AAA hrach,
no mixuje ich s jedine¢nou hratel'nost'ou
a zobrazenim sveta. Problémom
ostavajl technické stranky hry a zopar
neodladenych mechanizmov, ktoré mézu
hracov odradit' skér, nez ich vyvojari stihnd
opravit'. Ak by sa ale hra nedostala v blizkej
budlcnosti do perfektného stavy, aj tak
moze slGzit' ako nakopnutie nevyuzitého
zanru a aj ako zaklad pre prepracovanejsie
a funkcnejsie pokracovanie.

Peter Bagoria
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XBOX ONE X

OBROVSKY VYKON V KOMPAKTNOM BALENI

ZAKLADNE INFO:

Dostupna cena: 500€
Viac info:

https://www.xbox.com/
sk-sk/xbox-one-x

PLUSY A MiNUSY:

+vykon a déraz
na vylepsenia
titulov
+dizajn a déraz
na detaily
+nizka hlu¢nost'
+spatna
kompatibilita
a vylepSenia
X360 titulov
+ rychly disk

-1TB je vdnesnej
dobe fakt malo

- stojan z
predchadzajlcej
konzoly nie je
kompatibilny
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Zda sa, ze klasické
konzolové generacie
s@ definitivne za nami. Alebo
spolocnosti Sony a Microsoft
priznali to, €o viaceri hovorili uz
pri predstaveni Playstation 4 a
Xbox One. A to, ze tieto masinky
boli poddimenzované vzhl'adom
na dobu, ked' boli vydané. Alebo
mozno spolo¢nosti nepocitali
s prichodom 4K tak rychlo, ako sa
to napokon udialo. Kazdopadne,
minuly rok prisla odpoved' Sony
v podobe Playstation 4
Pro, tento rok sa odvazil
Microsoft. A vysledok?

Luxusna krabica, standardny
obsah. A to aj napriek tomu, ze
v redakcii sa objavila limitovana,
tzv. Project Scorpio edicia.

Nem6Zem povedat', Ze by som
bol z obsahu paf. V balenf, ktoré
vel'kost'ou napadne pripomina
balenie konzoly Xbox One S,
najdete konzolu, jeden ovladac

s batériami, HDMI kabel, adaptér
zopar voucherov pre Xbox Game

Pass a Xbox Live Gold a manualy.

Ni¢ neCakané a extra zaujimaveé.

Ak postavite minulorocn(
reviziu Xbox One S a Xbox One X
vedl'a seba, az tak vel'a rozdielov

~

nespozorujete. Ci je to tym, ze
Microsoft sa snazi napovedat’,
Ze ide o jednu rodinu konzol,
alebo sa konecne naucili vyrabat'
kompaktné konzoly s peknym
dizajnom, nie je premetom tohto
¢lanku. Podstatnym rozdielom
je farba, ktora sa z bielej zmenila



https://www.xbox.com/sk-sk/xbox-one-x
https://www.xbox.com/sk-sk/xbox-one-x

na Ciernu. Blu-ray mechanika bola
posunuta o trochu nizsie a tlacidlo na
vyslvanie diskov bolo posunuté na
Gplne iné miesto. Spodna cast' konzoly
bola posunuta trochu viac doprava, a
teda nie je symetricky rozlozena.

Postavenie konzoly na nabytku teda
nepotrebuje stojan, ktory, mimochodom,
nie je kompatibilny so stojanom, ktory
bol dodavany ku Xbox One S. Skoda, a
to hlavne vzhl'adom na to, ze vSetko
prisluSenstvo, ktoré fungovalo s S-kom,
malo fungovat' fungovat' aj s X-kom.

Portovo sa nezmenilo absolitne
ni¢. Ani z hl'adiska toho, aké porty
mate k dispozicii, a ani z hl'adiska
rozloZenia. K dispozicii je adaptér,
HDMI IN, HDMI OUT, SPDIF, dva USB
3.0 porty, gigabitovy Ethernet a IR
port. Opat' tu nenajdeme port pre
Kinect, ktorého sa Microsoft ocividne
vzdal (a aj ked' si viete doobjednat’
redukciu, ta sa nerozdava zdarma pre
tych, ktori prechadzaji z pévodného
Xbox One na nov( konzolu, ako to bolo
pri vydani S-ka v minulom roku).

Musim skonstatovat', Ze akokol'vek
vel'a zabavy som si uzil pri hrani
Kinect hier aj v tejto generacii konzol,
v dneSnej dobe sa uz Kinect da
odporucit' Irn vel'mi, vel'mi t'azko. Hry
sa totiz uz nepripravujd a ovladanie
hlasom sa vylepSenim dashboardu
zmenilo na nie¢o nepotrebné.

Xbox One X je atraktivna konzola,
o tom niet pochyb. Pre mnia je

.

prekvapujlce, ze sa Microsoft odvazil
dat' taky vykon do takého malého
priestoru. No je zrejmé, Ze sa so vsetkymi
komponentmi vyhrali a pontkajd presne
taky prémiovy produkt, ako tvrdia.
\/ysledkom je kus plastu, v ktorom je
8-jadrovy upraveny Jaguar procesor

od AMD s taktom zvysenym z 1,75Ghz
na 2,3Ghz. Pamat' sa zmenila Gplne -

z 8GB DDR3 a 32MB Specializovanej
ESRAM na plnohodnotnych 12GB
GDDRS5, ktory najdete aj v konzolach od
Sony (aj ked' tam iba vo verzii 8GB).

Najvacsia zmena nastala v grafickom
Cipe. Tu sa pocet vypocletnych jednotiek
zmenil z 12 na 40 a takty sa zvysili z
914Mhz na 1172Mhz. Tieto takty davaja

konzole omiel'any vykon 6TFlops, a tak
je tu potencial na tol'ko proklamované
hranie v 4K. Xbox One X sa Standardne
predava s 1TB GlozZiskom, ktory viak
poskytuje vysSiu rychlost' ako bezny
54000t. disk pontkany v predchodcoch.
A ako je mozné, ze sa to vSetko zmesti
do vnatra takej malej krabicky?

Microsoft sa rozhodol pre
implementaciu Vapour Chamber
rieSenia na chladenie systému, ¢o
umoznuje nizSie teploty a teoreticky
nizsi hluk ventilatora pri vysokom
zat'azeni. Vysledkom s prijemné
teploty do 70°C aj pri dlhodobom
pouzivani a hlavne vel'mi tichy
ventilator, ktory zahudi iba oblas a na
kratku chvil'u a potom opat' stichne.

Za vel'kd vyhru povazujem podporu
Standardu HDMI 2.1, ktory konzolu
pripravuje aj do blizkej budicnosti.
Konkrétne ide o podporu FreeSync
2 technologie, ktora umozni
eliminovat' suttering a tearing vo
vSetkych hrach, ktoré sa sice snazia
o dosiahnutie urcitého frameratu,
no nie vzdy sa im to darf.

A kvoli tomu vznikli popularne
technolégie GSync od Nvidie a
FreeSync od AMD, ktoré sa teraz
konecne prenesu aj do konzolového
sveta. Ovladat je Standardnym Xbox
ovladacom, aky dostat' ku kazdej Xbox
konzole. Podpora Xbox rozhrania,
ale aj Standardu Bluetooth, je uz
samozrejmost'ou, rovnako ako aj
jemna Struktira na zadnej strane
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Gchytov, ktoré zabranujd Smykaniu
sa. Ni¢ revolu¢né vSak necakajte.

NajpodstatnejSie je to, aka je
konzola pri hrani hier a pri beznom
pouZzivani. To viak ovplyviiuje niekol'ko
faktorov. Prvym faktorom je rychlost'
dashboardu a pridané moznosti
k vykonu konzoly. Vd'aka vysSiemu
vykonu, vacSiemu mnozstvu dostupnej
RAM a rychlejSiemu HDD je pouzivanie
dashboardu ovel'a promptnejSie.

Microsoft sice pred ¢asom kompletne
prekopal dashboard, ktory bol uz
tak dostatocne rychly vzhl'adom na
pocet funkcionalit. V kazdom pripade
je zrychlenie prinosné a v tomto
pripade aj ocakavané. Konzola taktiez
dostala podporu nahravania DVR
klipov a streamovania v 4K rozliseni,
¢o bolo otakavané, ked'ze sa cely
marketing konzoly tocil okolo tohto
carovného slovného spojenia.

A hlavne sa dockate ovel'a rychlejsich
nahravacich ¢asov vo vSetkych hrach
bez ohl'adu na to, ¢i sa autori rozhodli
pre podporu konkrétne Sit pre Xbox
One X, alebo nie. VV praxi to napriklad
znamena, Ze presne viete, ktorf hraci
maja X konzolu pri hrani Battlefield 1,
pretoze ti sa vzdy pripoja do hry ako prvi.
Pomdze to hlavne v hrach, ktoré maja
neskutocne dlhé nahravacie ¢asy, ako
napriklad GTA V a taktieZ to pombZze pri
nalitavani 4K textlr v open world hrach.

\/ hrach sa moZzete tesit' na niekol'ko
druhov vylepSeni. Hlavnymi su
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priame vylepSenia, v ktorych autori
hier pripravili aktualizaciu zvySujacu
rozlisenie, pridavajlcu detaily,
alebo vylepSujlcu framerate.

Do tejto kategorie by sme mohli
zaradit' tituly ako Shadow of War, Rise
of the Tomb Raider, Forza Motorsport 7,
Gears of War 4 ¢i Halo 5. Tomb Raider a
Gearsovia pontkajd moznost', ¢i chcete
viac detailov a nizsie rozlisenie, ¢i hru
posun(t' na 60FPS, alebo preferujete
mat' hru v plnom 4K rozliseni.

Toto povazujem za prikladny
pristup, ako dat' hracovi moznost'
pri rozhodovani sa, ¢i chce vyssi
framerate, alebo rozliSenie. A rozdiel je

obrovsky. Najma ked' k tomu pripojite
podporu HDR. Myslim si, Ze ked' raz
vyskdsate hru v 4K, spat' sa rozhodne
nebudete chciet' vracat'. O to viac, ked'
budete mat', tak ako ja, k dispozicii
priame porovnanie oboch verzii.

Co azda este viac prekvapilo, bolo
vylepSenie hry Halo 5, ktorej engine je
nastaveny na drzanie 60FPS a rozlisenie
sa pocas hrania upravuje tak, aby sa
tych 60FPS vzdy udrzalo. To sa hre na
povodnej Xbox konzole viac-menej darilo,
no vo Warzone mode rozliSenie klesalo
prilis €asto na prilis nizke hodnoty.

Po aktualizacii je hra v 4K vo
vSetkych médoch a hre to vdychlo novy
Zivot. Hromada d'alSich hier, okrem
tych vyssie spominanych, pondka
rovnaké aktualizacie s podobnymi
efektmi. A aj ked' musim priznat,
Ze v mnohych pripadoch ma aj tato
vykonna masina problém udrzat'
alebo dostat' sa na plnohodnotné
4K, urCite sa jej to dari ovel'a lepsie
ako jej priamemu konkurentovi.

Z vykonnejsej kaonzoly vsak
profitujd aj hry, ktoré nemajd priamu
aktualizaciu na novd konzolu. Prejavuje
sa to v niekol'kych veciach. Hry
s implementovanym dynamickym
rozlisenim sa vo vacsine pripadov drzia
na maximalnom moznom rozliseni.

Na druhej strane hry, ktoré maja
fixné rozliSenie, ale kolisavy framerate,
poskytuji takmer vo vsetkych pripadoch
30FPS. A zas pri hrach, ktoré sa



snazia o 60FPS, ale vel'mi im to nejde,
dostavajd vykonnostny boost.

No tam to nekondi. Urcite sa budete
pytat' ¢i sa upgrade oplati aj v pripade,
Ze momentalne nevlastnite 4K televizor
alebo monitor. Podl'a mna ano. Uz
len tie vykonnostné vylepsenia za
to stoja. No ak konzola zdeteguje
1080p obrazovku, obraz renderuje
v ¢o najvySsom rozliseni a potom obraz
downsampluje pre obrazovku. Vysledkom
je ovel'a lepsi obraz, ako by ste vedeli
kedykol'vek dosiahnut' s Xbox One S.

\/ Microsofte uz pred istym ¢asom
urobili rozhodnutie, Ze majitelia
konzoly by mali mat' pristup k svojim
starym hram z Xbox 360 konzoly.

Po novom maja hradi pristup aj
k hram z p6vodnej Xbox konzoly.

A aj v tomto pocitia majitelia novej
konzoly zlepSenie. Hry ako Assassin's
Creed, Gears of War 4, Halo 3 ¢i Mirror's
Edge dostali priamu aktualizaciu
a ta so sebou prinasa 4K rozlisenie
tychto starsich hier. A okrem toho
vSetky hry, i uz tie z X360, OG Xbox,
alebo Xbox One, dostali do vienka
vnltené 16x anisotropické filtrovanie
zlepsujace kvalitu textar v dial'ke.

Doraz na detail a pouzivatel'ska
privetivost' prezentuje spolotnost' aj
v d'alSich oblastiach. Jednak v tom, ze
umoznila majitel'om ,predstiahnut' si
LK obsah aj do starej Xbox One konzoly,
aby boli hry predpripravené na prichod
X-ka, a taktiez dali pouZzivatel'om

moznost' preniest' obsah z jednej konzoly
do druhej prostrednictvom LAN, ¢o
malo za ciel' odl'ah¢it' spotrebu dat.

Ma to vsak aj minus. Konzola sa
predava iba vo verzii s 1TB. Vyvojari
sa asi zblaznilia mnoho hier pohodine
zhltne viac ako 100GB, takze ak si
nainstalujete niekol'ko kaskov, ste
raz-dva plni. Jedinou moznost'ou tak
zostava klpa externého disku. Myslim
si, ze absencia 2TB verzie, ako v pripade
Xbox One S, je vel'kou Skodou. Aj keby si
za nu bolo treba priplatit' trochu viac.

Xbox One X je lepSou a komplexnejSou
viziou do budidcnosti ako Playstation 4
Pro. Znamena to, Ze Xbox je lepsi ako

Playstation? Urcite nie. Microsoftu stale
chyba produkcia z first-party stadii. No
pre hranie multiplatformovych hier sa
Xbox stava tou najlepSou platformou.

A to nielen vd'aka vyssiemu vykonu.
Ale skér vd'aka komplexnosti,
moznostiam systému a pristupu
Microsoftu k spatnej kompatibilite. No
obavy s na mieste. Herny svet moze
totiz vel'mi rychlo skiznut' k tomu, Ze sa
prestan( pripravovat' tzv. 4K vylepsenia,
a to v pripade, ze vylepSenych konzol
sa az tak vel'a nepreda. Prvotny tlak
Microsoftu a Sony na vyvojarov a
vydavatel'ov bol skvely, no otazne je,
kol'ko im to vydrzi. Totiz aj Pro
a X s prémiové produkty a oCakavat,
Ze saich preda viac ako p6évodnych
verzii, nie je realne. Alebo ano? V tom
pripade sa obavam, ze p6vodné verzie
konzol upadn( do zabudnutia, o tiez
nepovazujem za idealne vyUstenie
situacie. No to je hudba bud(cnosti.

Verdikt

Xbox One X je skvelou konzolou,
od dizajnu a prevedenia cez vykon
a podporu zo strany Microsoftu. Dokonca
Microsoft ohl'adom podpory konzoly
iSiel d'alej ako Sony, a preto je X-ko
komplexnejsim produktom ako PS4 Pro.
Produkt, ktory vylepSuje vacsinu hier
—Cina 4K obrazovke, alebo na 1080p.
Nerobi to sice z Xboxu kral'a generacie,
no ti, ktori sa pre konzolu od Microsoftu
rozhodnd, urcite chybu nespravia.

Dominik Farkas

-
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ADATA EMIX H30+SOLOX F30

Kvalitny zvukovy zazitok a praktickost' v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+ skvely zvuk

+moderny dizajn

+kvalitné
prevedenie

+odnimatel'ny
mikrofon

+ pohodIné aj pri
dlhsom
pouzivani

- zvuk sa ozyva aj
mimo sllchadiel

SPECIFIKACIE:

EMIX H30 herny

headset:

Velikost' menicov: 53mm
Impedancia: 320hmz=15%
Citlivost": 106+3dB
Rozsah frekvencie: 20Hz-
20 000Hz

Zosilovac

SOLOX F30:

USB porty: 3 x USB

Port na audio/
mikrofon: 2 x audio
port, 1 x mikrofon
Moznost' pripojenia
reproduktorov a d'alSich
headsetov: oddelene

aj simultanne
Kompatibilita: Windows
XP, Vista, 7, 8,8.1,10,
Mac 0S X 10.6 a novsie

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Pri mene spolo¢nosti Adata
si vacsina I'udi predstavi
USB kl'ace, SSD disky, RAM-ky,
alebo iné pamat'ovo zalozené
pocitacové prislusenstvo. Preto
bolo celkom vel'ké prekvapenie,
ked' v Adata pod znackou XPG
vyvinuli slichadla urcené pre
hracov aj milovnikov kvalitného
zvukového signalu. Headset s
nazvom EMIX H30, externa zvukova
karta a zosilfiovac pod spoloénym
nazvom SOLOX F30 aspon na
papieri sl'ubuji toho naozaj vel'a.

Vacsina firiem predava slichadla
Gplne bezne - rovnako, ako aj
zosilfovace €i zvukové karty.

Uz menej rozsirené je ponikat'
kompletné rieSenie vratane
slichadiel, zosilfovadov a navyse
s bonusom v podobe stojana,

na ktory sa dajd umiestnit'
slichadla aj zosilhovac.

Obal a jeho obsah
Uz podl'a vzhl'adu balenia

tychto produktov vidime, Ze ide
0 prémiovejsi tovar, ktory oslovi

hlavne narocnejsich zakaznikov. Na
matnej ¢iernej krabici je aj obfasny
naznak Cervenej farby tak, ako aj

na nazvoch produktov, ktoré sd

v lesklom prevedeni. Vyzera tak
naozaj moderne a grafika na prednej
strane okamzite prezradza, na o
sa mdzeme tesit' vnatri. Najdeme
tam v naozaj kvalitnom penovom
ulozeni uz spominané slichadla,
odnimatel'ny mikrofén, zosilfiovac
a kovovy stojan. Okrem toho sa v




baleni nachadza eSte brozirka, vkusny obal
na ochranu slichadiel pri prenasani a kable
na prepojenie zosilfovaca s pocitatom.

Prvé dojmy a spracovanie

Ako prvy zaujme kovovy stojan,
ktory posobi naozaj kvalitne a potesi
praktickych I'udi, no aj tych, ktori si
viac zakladaja na dizajne. Podl'a jeho
vrchnej ¢asti by sa mohlo zdat', ze na
slichadlach budd ostavat' odtlacky
a stopy, ale nasledne som sa presvedcil,
Ze ide o stojan specificky vyrobeny pre
tieto slichadlg, a tak jeho vrchna ¢ast'
perfektne sedi vo vyplIni na sldchadlach.

Zosilnovac poteSi modernym dizajnom
s nadychom praktickosti. Primarne ¢ervené
podsvietenie sa ku kombinacii striebornej
a Ciernej naozaj hodi a v spojeni so
stojanom vytvara zosilfovac oku lahodiaci
celok. Slichadla st podobne ladené
v kombinacii tmavsich farieb a cervenej,
jediny detail, ktory mierne kazi dojem
modernej kvality, mdZe byt' len oznacenie
modelu EMIX H30 na bokoch. Font
vyzera zastarane a akosi neladi s logom
XPG a celkovym vzhl'adom produktu.

Slichadla a mikrofon

Slachadla s naozaj robustné a hoci
nepon(kajd manualne nastavenie vysky,
vd'aka svojmu univerzalnemu systému
s elastickym uchytenim a vel'mi dobre
nastavenou silou bo¢ného stisku sa
prispdsobia kazdému. Tiez musime
ocenit' naozaj prijemné polstrovanie
okolo usi a to, ze sa do slichadiel bez
problémov zmestia aj usi tych, ku ktorym
bola priroda stedrejSia. O zvuk sa starajl
menice s priemerom 53 milimetrov, ¢o
je uz naozaj dost' a dokazu tak verne
replikovat' aj hibSie tony. Vo vyskach
sa ale EMIX H30 stale citia pohodine.

\/ spojeni s virtualnym 7.1 kanalovym
systémom si pri tychto sldchadlach
pridu na svoje milovnici hudby aj vasnivi
hradi, ktori potrebuja vediet', kde presne
sa nachadzaj ich nepriatelia alebo si
chcd vychutnat' vsetky herné vybuchy,
vykriky ¢i soundtrack. NeodporGéam
pouzivat' ich naplno v kancelarii, nakol'ko
zvuk zo slachadiel nie je az tak dobre
timeny a pri hlasnejSej hudbe by ste si
mohli s kolegami spravit' aj diskotéku.
\el'mi dobre je vymysleny systém
odnimatel'ného mikrofénu. Pri beznom
poclvani nemusi prekazat', ked'ze sa da
odlozZit' a v pripade hrania s kamaratmi

Ciiného multiplayeru sa jednoducho
pripoji. Kvalita zaznamenavaného
zvuku je obstojna, hoci sa, samozrejme,
nevyrovna stddiovym mikrofonom.

Pri beznej konverzacii ale urcite
postaci. Kabel na slichadlach je
celkom hruby, opletany a zakonceny
pozlatenym konektorom, ¢o urcite zaruc
bezproblémov( prevadzku na dlhy cas.

Zosilnovac a zvukova
karta v jednom

Hlavnou hviezdou vecera ale nie
s( iba slichadla, hoci tie sa daja
klpit' aj bez tohto doplnku a st pine
pouZzitel'né samostatne, s pocitacom Ci
inym zariadenim. O ich pIné vyuzitie a
prevadzku sa stara zosilfovac SOLOX
F30, ktory okrem naozaj Cistého signalu
a moznosti ovladat' hlasitost' pontka aj
rad Sikovnych funkcii. Dizajnovo sa SOLOX
F30 k slichadlam a stojanu naozaj hodi a
v spojeni s magnetom je jeho uloZenie na
kovovom podstavci stojana naozaj pevné.
Ocenil by som vSak este silnejSi magnet,
vd'aka ktorému by sa dal zosilfovac
uchytit' napriklad aj na skrinke pocitaca.

Samozrejme, silné magnety a pocitace
sa nemajd vel'mi v laske, preto mu to
nemozno vycitat'. Na zosilfiovadi je rad
konektorov. Na I'avej strane je napajanie
a prenos signalu z pocitaca cez micro USB,
dva USB porty pouzitel'né ako HUB a audio
vystup pre pripojenie reproduktorov Ci
d'alSich slachadiel. Na pravej strane je zase
jeden USB port pre napajanie slichadiel
a dvakrat 3,5 mm jack pre pripojenie audia
a mikrofénu. Okrem ovladania hlasitosti je
mozné vd'aka Styrom tlacidlam ovladat'

a menit' rezimy vystupov, vypinat’

a zapinat' mikrofén, prepinat' medzi
roznymi ekvalizérmi a vypinat' ¢i zapinat'
7.1 Surround Sound systém. Pri testovani
boli do SOLOX F30 pripojené slichadla aj
externé reproduktory. Vskutku sa osvedcila
moznost' prepn(t' zvuk podl'a potreby

len do slichadiel alebo do reproduktorov

a takisto zmenit' charakteristiku

zvuku cez jeden zo Styroch modov
ekvalizéra — Hry, Filmy, Re¢ a Hudba.

Softver

Ovladanie slichadiel vsak pri samotnom
zosilfovaci nekonci. Do pocitaca si,
samozrejme, mOzete nainstalovat'
Sikovny program XPG Audio Center,
vd'aka ktorému sa dajd priamo nastavit'
Grovne slichadiel a mikrofénu, ¢i vytvorit'
a ulozit' vlastné profily pre ekvalizér a
mikrofén. V programe je zabudovany aj
Xear Magic Voice, vd'aka comu mozete
svoj hlas zmenit', aby znel ako obluda
z hororu alebo aj kacicka ¢i ,nieco” iné.
Audio Center je prijemne prehl'adny a uz
par mindt po zoznameni bez problémov
najdete vSetky moZznosti, ktoré pontka.

Zhrnutie

Kvalitné slichadla zozeniete aj pod
100 eur. Prakticky a funkény zosilfovac s
trochou St'astia tiez. A na trhu je mnoZzstvo
peknych stojanov na slichadla. Vynimocné
vSak je to, Zze za tlto kombinaciu slachadiel,
zosilfiovaca a stojana zaplatite ovel'a
menej, ako keby ste kazdy jeden produkt
kupovali separatne. Navyse, ich dizajn
a funkénost' sa doplfiaji, preto nemate
takmer nad ¢im premysl'at'’. Pokial'
planujete nakup slichadiel s G¢elom
hrat' sa, ¢i pocvat' kvalitnd hudbu,
potom je pre vas spojenie EMIX H30 a
SOLOX F30 jednou z najlepSich volieb.

Daniel Paulini
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RECENZIA FGENESIS RADON 600 HW

Genesis Radon 600

Hracsky 7.1 kanalovy headset

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 30€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
+dizajn

+ stredy a vysky
+ mikrofon

- slaba basova
zlozka

- neprehl'adny
softvér

- virtualny
7.1 zvuk

SPECIFIKACIE:

Urcenie: herné

7.1 slichadla

Menice: 50mm
Virtualny zvuk: ano (7.1)
Impedancia: 320
Mikrofon: ano,

funkcia potlacenia
okolitych ruchov

Kabel: USB, 2m, opleteny

Softvér: ano

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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V minulosti sme sa uz

pozreli na ziibok niektorym
produktom z dielne spolocnosti
Natec. Na trh teraz prichadza s
novym headsetom Radon 600,
ktory ma poskytovat' dokonali
ilGziu virtualneho priestorového
zvuku, vd'aka ktorému by
mali hraci dokonca dokazat'
indikovat' aj smer nepriatel'skych
krokov pocas hrania hier.

Obsah balepia, pruy
dojem, konstrukcia

Styl balenia slichadiel sa
nevymyka z beznych noriem
spolo¢nosti. Na prednej strane
krabice, v ktorej prichadzaja,

najdeme ilustraciu sldchadiel, bo¢na

a zadna Cast' balenia je posiata
technickymi Specifikaciami.

\/nGtri balenia najdeme kvalitne

zabalené slichadlg, ktoré s
dobre chranené pred moznym
poskodenim pocas prepravy.

Okrem slichadiel najdeme
vn(tri aj manual a samolepky.

Na prvy pohl'ad si slichadla
dobre spracované a ziadne
nedokonalosti nebadat'.

Tvori ich ¢ierna celoplastova
konStrukcia s vynimkou mali¢kych
mriezok na bokoch slichadiel, cez

ktoré presvita cervené, podsvietené

logo spolognosti. Hlavovy most je
vyskovo dostatocne prispdsobitel'ny
pre kazdého, a to hlavne vd'aka
tomu, Ze sa zvacsuje podl'a potreby.
Je tvoreny z akejsi imitacie koze

a je aj celkom ohybny, Co zaist'uje
eSte lepsiu prisposobivost'.

Kabel dihy 2 metre je opleteny
po celej svojej dlzke Cerveno-
Ciernym latkovym opletom.




Lol Adidwl Lavdal

Velume Control

Trochu sa zvykne skricat', no s mensou
snahou si s tym I'ahko poradite.

Konstrukéne s sldchadla I'ahké,
nevazia ani 350 gramov. Aj napriek
plastu, ktory tvori ich prevazna cast,
s pevné a posobia spol'ahlivo.

Zvukovy prejav, mikrofon

Na stranke spoloCnosti Natec/Genesis
nedetria superlativmi o dokonalom
zvukovom prednese tychto slichadiel.

Ja si vsak myslim, Ze trochu prestrelili,
ked'ze zvuk sprostredkovava jeden par
50mm menicov. Zatnem tym pozitivhym,
teda stredmi a vySkami, ked'Ze tie st
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prijemne vyvazené. Akosi mi vSak chyba
basova zloZka. Bas je znacne potlaceny
a trochu plechovy. Ak si ale v ekvalizéri
zvysite spodné frekvencie, urcite zacne
prejavovat' svoju pritomnost’.

Celkovo je zvuk trochu nevyvazeny,
chvil'ka ladenia v ekvalizéri vSak dokaze
priam zazracné Gpravy.Virtualny 7.1 zvuk
taktiez nie je Ziadnou vyhrou. Podl'a slov
vyrobcu sldchadla garantujd pouzivatel'ovi
schopnost' rozoznat' kroky nepriatel'ov
v kompetitivnych hrach. Ja vsak takyto
nazor nezdiel'am, ked'ze zvuk sa mi
zdal trocha timeny, jednotlivé kanaly sa
zlievali do seba a bolo pre mna skutocne
t'azké rozoznavat' poziciu nepriatel'ov.

Aj napriek zvukovému prejavu, ktory v
skutocnosti nie je az taky Gzasny, kvality
mikrofénu sa pohybujd niekde Gplne
inde, preto je nutné podotknat', Ze je
skutocne perfektny. S naozaj jemnym
Sumom snima kvalitny zaznam, ktory sa
bude spoluhracom iste prijemne pocdvat'.
Funkcia potlacenia okolitych ruchov
funguje taktiez na vel'mi dobrej Grovni.

Softver

Programové vybavenie patriace k
sldchadlam si mdéZeme stiahnut' priamo
zo stranok vyrobcu. Trochu prekvapivé
ale je, Ze softvér nepochadza z dielni tej
istej spolocnosti ako sldchadla, hoci pri
inych produktoch sme na to zvyknuti.
Popravde, je softvér na prvy pohl'ad

extrémne obmedzeny a pontka len
zmenu hlasitosti. Trvalo mi vel'mi dlho,
kym som priSiel na to, Ze ak kliknem

v softvéri pravym tlacidlom, méZzem
najst' dodatocné nastavenia. Rovnaké
moznosti sa dajd upravit' aj priamo vo
Windowse cez konfiguraciu zvuku.

Konfigurovat' mézeme ekvalizér,
virtualny zvuk, prostredie zvuku a zvysit'
vysku. Osobne si myslim, Ze posledné
dve zmienené nastavenia sG maximalne
zbytocné pre herné slichadla.

Zaverecné hodnotenie

Slichadla Radon 600 od spolocnosti
Natec nie st vobec zlym pocinom.
Myslienku je ale potrebné dotiahnut'
dokonca, ¢o sa vyrobcovi v tomto
pripade (plne nepodarilo zrealizovat'.
Nast'astie, vdaésina chybiciek sa da
opravit' jednoduchym vylepsenim
softvéru. Aj napriek jemne nevyvazenému
zvuku ide o dobré herné slichadla,
ak vSak tazite po dokonalom 7.1,
tak by ste mali hl'adat' inde.

Lukas Batora
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RECENZIA |HERNAMYS TRUST HERON| HW

Trust GXT 170 Heron

Trust vytvoril dizajnovo peknu mys — zaostava vwkonom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn vhodny
pre pravakov
aj I'avakov

+ nastavitel'né
RGB
podsvietenie

- neprijemny
povrch

- nepohodIny tvar

- pomaly
a zastarany
senzor

- vysoka cena

SPECIFIKACIE:

Senzor: ADNS-
5110 opticky

DPI: 500 az 700
Maximalna
rychlost': 80ips
Frekvencia snimkovania:
1000 Hz

Dizka kabla: 180 cm
Rozmery:

12874 x41mm
Vaha: 135g

HODNOTENIE:

* KXY
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Spolo¢nost' Trust aktualne
uviedla na trh novi radu
hernych mysiek. Do tejto rady

patri aj Trust Heron. Mysky tejto
firmy donedavna patrili skor do
kancelarii a gaming bol prenechany
inym firmam, ako napriklad Razer,
SteelSeries alebo Logitech. Dokaze
vsak Trust prerazit' aj v gamingu?

Balenie

Krabicka, v ktorej je mys zabaleng,
je celkom klasicka, ni¢im vynimocna.
Dizajn krabicky sa ststredi na
RGB prvky mysky a ukazuje
samotnd nastavitel'nost' RGB
podsvietenia v softvéri. Obsahom
balenia je len mys a navod.

Dizajn

Prvotny pocit pri dotyku mysky
je dost' neprijemny. Povrch
je totiZ plastovy a na nom je
nastriekana matna drsna farba.
Pri dlhSom hrani spésobuje toto
prevedenie nekomfort, ba dokonca
vam mdze mierne poskriabat'
pokozku na prstoch adlani.

V ruke sa mys tiez nedrzi
dvakrat dobre (okrem toho je my$
do mojej ruky mala). Mys skratka
nie je ergonomicka, a to preto,

Ze je dizajnovo uspdsobena aj
pre pravakov, aj pre l'avakov.

Mys$ uz pri prvom zapnuti zacne
svietit' vsetkymi moznymi farbami.
Po stranach je biely mlieCny plast,
cez ktory je vidiet' podsvietenie
a vytvara zaujimavy efekt. Na
vrchu je z medzier vytvoreny vzor
do tvaru pavuciny. Avsak celkovo
dizajn posobilacno a nepohodine.

Senzor
Zakladom kazdej spravnej hernej

mysky je rychly senzor, ktory stiha
aj s tymi najrychlejsimi reakciami

hraca v CS:GO a je zaroven aj
dostato€ne presny. A prave tu
narazam na zakladny kamen Grazu.

Trust sa rozhodol pouzit'
zastarany opticky senzor, ktory
disponuje zrychlenim 30g a
maximalnou rychlost'ou pohybu
80ips. Tieto parametre sd viak
vel'mi nizke, eSte Specialnejsie
pri myske, ktora stoji 60€.

Pri rychlejSom pohybe do strany
sa senzor jednoducho ,strati"
a prestane na okamih reagovat'.
Fatalna chyba! Pretoze najma
pri hernej myske sa vyZaduje
precizny senzor, ktory dokaze
registrovat' kazdy pohyb.

Len na okraj uvediem, ze
konkurencia v podobnej cenovej
relacii vyuZiva uz novsie senzory,
ktoré dosahuji maximalnu rychlost'
az 200ips a zrychlenie 50gs.

Ostatné parametre ako snimkova
frekvencia v podobe 1000Hz
a maximalne DPI az 7000 s
dobré a konkurencieschopné.

Hodnotenie

Trust opat' sklamal! To
potvrdzuje, Ze sa tejto znacke treba
obldkom vyhnat'. Do mySky Trust
Heron vlozil zastarany senzor,
ktory nie je schopny gamingu,
no napriek tomu mysku predava
ako td spravnu vol'bu pre hracov.
Dizajn je strohy, ni¢im vynimocny,
nudny. Po dlhSom hrani je mys$
nepohodina na dotyk, jej povrch
neprijemny na pokozku a mys
sa celkovo zle drzi v ruke.

Pri cene 60€ Trust Heron
neodporG¢am a v podobnej cenovej
relacii by som poradil hernd mys
napriklad od SteelSeries Rival 300
alebo Zowie FK2 — tie vyuzivaja
novsi senzor a st komfortnejsie.

Robert Kadasi



RECENZIA [TRUST GXT188 LABAN'RGB| HW

Trust GXT 188 Laban RGB

Ziariva elegancia od Trust

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn

+ nastavitel'né
RGB
podsvietenie

+ stabilny vykon

+ pohodIny Gchop

+programovatel'né
makra

- dizajn len
pre pravakov

SPECIFIKACIE:

Spinace: Pixart PMW3360
DPI: od 100 do 15000
Maximalna

rychlost': 300ips
Frekvencia snimkovania:
1000 Hz

Dizka kabla: 180 cm
Rozmery: 128 x

70x39 mm

Vaha: 113 g

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

Spolocnost' Trust vytvorila
pre hracov rad produktov
s nazvom #buildingchampions
a podl'a jeho filozofie sa vit'azom
nenarodite, ale sa nim stanete.
V/ akom zmysle? Fandsikovia hier
prechadzaji r6znymi fazami, pri
ktorych potrebuja vhodni vjbavu.
To, o vyhovuje zaciatocnikom,
nestaci hracom na vyssej
arovni. Trust preto poniika aj
dostupnejsiu vybavu pre hracov
s prvymi hernymi skisenost'ami
az po Specifické produkty, ktoré
posldizia najma profesionalom.

Z hl'adiska filozofie spolo€nosti
Trust je mysS Laban vhodna pre
vSetkych hracov, no predovsetkym
pre tych narocnejsich. Jej cena je
sice najvyssia spomedzi ostatnych
hracskych mysi od Trust, avsak
v porovnani s konkurencnymi
znackami je jej cena urcite
prijateI'na. Co sa teda ukryva
v mysi Laban GXT 188 RGB?

Dizajn

MysS ma uz na prvy pohl'ad
pekny dizajn. ESte pred zapojenim
do pocitaca si vSimnete, Ze je
ergonomicky tvarovang, s nizsim
profilom a jej obrys tvorf lista, ktora
sa hned' po zapojeni USB rozsvieti.

Elegantné Cierne prevedenie

a zvaca matné povrchy tak dopliiia
podsvieteny pas. Ak si tito mysku
zapnete niekde na LAN party, medzi
kamaratmi jednoznacne zaziarite.
Oproti ingym mySiam s podsvietenim,
ktoré je ¢asto situované len

v spodnej ¢asti mysi a v logu
vyrobcu, je Laban naozaj vyrazna.
Vyrobca tvrdi, Ze s touto mySou sa
vzdy ocitnete v strede pozornosti

a my s nim sthlasime. V redakcii
sme mys testovali s klavesnicou
GXT 860 Thura, ktora je tiez
podsvietena podobnym spdsobom,
¢o len umocnuje esteticky

zazitok a takzvany wow efekt.

PohodlInost'

Dizajn vsak nie je vSetko.
Stava sa, ze herné prisluSenstvo
ma vynimocny dizajn na Gkor
funkénosti alebo pohodlia. Nie je
to vsak pripad mysi Laban. Vd'aka
senzoru Pixart MW3360 vel'mi
dobre reaguje a je I'ahka, takze sa
dobre kize po podlozke. L'avakov
vel'mi nepoteSime, lebo mys je
jednoznacne navrhnuta do pravej
ruky. V nej sa nesmyka a aj ked'
nema postranné plochy pre oporu
prstov, je pohodIna a aj po dlhsom
pouzivani nam ni¢ neprekaza. Da
sa povedat', Ze z hl'adiska designu

aj pohodInosti sme nadseni. Ako
sG na tom funkénost' a vykon?

\/ykon

Od hernej mysi takéhoto typu
mozeme ocakavat', ze softvér
ponika moznost' ukladania makier
do pamate. Jednotlivym tlacidlam
priradite vlastné nastavenia
a pocas hry jednoducho prepinate
medzi piatimi modulmi. Tlacidla sa
rozostavené tak, Ze ani v zapale
hry nemusite vykracat' ruky
a prsty do cudnych uhlov, ¢o je
vel'mi sympatické. Odozva hlavnych
tlacidiel je rychla. Vyrobca navrhol
SirSie rolovacie koliesko ako pri inych
myskach, aby sa dobre ovladala.
Mys ma nastavitel'nd citlivost' az
do 15000 DPI. Ked'Ze je mys vel'mi
presna, hodi sa skér pre hry zanrov
FPS alebo pre (MMO) RPG hry,
kde vyuzijete nastavitel'né mody
a kombinacie tlacidiel. K roznym
profilom v ramci hrania si nastavite
aj svietiace profily od dychania
farieb, cez svietenie az po vinenie
a navyse si zvolite aj intenzitu svetla
a rychlost' efektu. LED podsvietenie
sa da aj Gplne vypnat, aby vas,
napriklad, nerusilo pri praci.

Hodnotenie

Co povazujeme za najsilnejsiu
stranku mysi Laban GXT 188 RGB?
Jej vyvazenost'. Hracske mysky
niekedy oslnia svojim dizajnom,
ale sklam technickymi chybami
alebo tym, Ze nie s pohodIné.
Laban je mysS navrhnuta tak,
aby bola Stylova a pekna, ale aj
funkcna, pohodlina a so stabilnym
vykonom pri hrani. Odpori¢ame
ju nielen hracom, ktori vyuzija
potencial programovatel'nych
makier, ale aj vdetkym ostatnym.
Navyse, cenovo sa drzi v hladine
hracskeho prislusenstva, ktoré je
eSte stale dostupné aj pre beznych
hracov, nie len pre profesionalov.

Zuzana Panakova

Generation | 61



RECENZIA [TRUST GXT 860 THURA® HW

Trust GXT 860 Thura

Stabilna semi- mechanicka klavesnica od Trust

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+odozva pri
stlacani klaves
+2zvuk a pocit ako
pri mechanickej
klavesnici
+ pekny
a funkény dizajn
+ kovova zakladna
s podlozkou
pod zapastia
+krasne
prispdsobitel'né
podsvietenie

- vacsi hluk
ako pri beznej
klavesnici
- chybajlca
moznost'
nastavit’ . Prednedavnom ste si by sme vec uviedli na pravd mieru. Thura na nas zap6sobili dva
vyvod kabla, je na nasej stranke mohli Thura je membranova klavesnica,no  vnemy — vizualny a zvukovy. Kazdé
vjednej polohe  pretitat' recenziu mysi Laban nedisponuje takymi mechanickymi t'uknutie vydava zvuk, a to pomerne
- s od spolocnosti Trust (tu). K jej spina¢mi, aké poznate. Klavesy totiz  ostry, podobny zvukom modrych
dizajnu, prevedeniu ani vjkonu sedia na vlastnych podkladoch mechanickych spinacov. Ak vam
Velkost" sme nemali Ziadne vacsie vyhrady a vel'mi pripominajd spinace nielen hlu¢nejsie t'ukanie do klavesov
a navyse nas prekvapila dobrjm vizualne, ale aj pocitovo a zvukmi. neprekaza (alebo ho vyhl'adavate
40 x 452 x 213 (mm) . . . o= . .
pomerom ceny a kvality. Tentoraz Pri prvom zapojeni klavesnice podobne ako autorka recenzie),
Dizka kibla: 170 cm sme dostali moznost' testovat'

Hmotnost': 1341 g jej sGrodenca z rovnakej linie
hracskej vybavy od Trust, klavesnicu
GXT 860 Thura, ktora dostala

Farba: tierna

Podsuietenie: oznatenie semi-mechanicka.
6 farieb, 9 médov Co to ale presne znamena?
Spinace

Oznalenie semi-mechanicka
vyrobca vysvetl'uje ako spojenie
jemnosti stlacania klavesov na
beznej klavesnici s pocitom
a vyzorom mechanickych
spinacov. Takato informacia
nas na Gvod, este pred odskdsanim

HODNOTENIE: klavesnice, trochu zmiatla. Ide
teda o mechanicka klavesnicu

* * * *ﬁ alebo bezn( - membranovd? Radi
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urcite si Thuru nenechavajte doma len
na hranie hier a vezmite ju do préace,
kolegovia sa vam istotne ,pod‘akuja".

Odozva

Klavesy st vySSie a klavesnica je po
celej svojej dizke podsvietena. Ma kovovy
zaklad, takze ak sa na fiu pozriete zboku,
vSimnete si, Ze kazdy jeden klaves
v skutoCnosti sedi na vlastnom vyvysenom
zaklade. V praxi to znamenag, Zze majl
klavesy urcity odpor, respektive odozvu,
preto sa mbze zdat', Ze sa stlacajd
o nieco t'azsie ako na beznej klavesnici —
a prave o to ide. Ak ste eSte s mechanickou
klavesnicou nepracovali, chvil'ku mozno
potrva, kym si na Thuru zvyknete, ale po
kratkom ¢ase vam pravdepodobne do rak
sadne. Tato klavesnica sa dobre pouziva a
odozva stlacania klavesov je okamzita, ¢o
ocenite najma pri hrani hier. Vd'aka tomu,
Ze ma kazdé pismenko svoj zaklad, nestava
sa, ze by ste omylom stladili iny klaves
alebo dva naraz tak, ako pri membranovych
klavesniciach. Anti-ghosting systém
zabezpetuje plnohodnotné stlacanie az
16 klavesov naraz. Pri testovani Thury
sme zaznamenali badatel'né piskanie
pri stlacani spacebaru, pri ostatnych
klavesoch sa ale neobjavilo a je mozné, ze
ide o chybu konkrétneho kusu klavesnice,
ktory nam bol poskytnuty na recenziu.

Praktickost' a pohodlie

Thura ma kovovy zaklad a vazi
1341 gramov, takze ak ju budete drzat' na
kolenach, po chvili hrania vam moze jej
hmotnost' prekazat'. Odpord¢ame ju preto
pouZzivat' ako stolovd klavesnicu. Vyrobca
mal zjavne rovnaky zamer, pretoze ku
klavesnici dostanete oddelitel'n( podlozku
pod zapastia. Na spodnej ¢asti zakladne
sa nachadzajd malé pogumované
plochy, ktoré klavesnicu drzia na jednom
mieste a zabezpecuj(, aby sa neSmykala.
Okrem nich najdete dole aj dve noZzicky,
ktoré mdzete vyklopit' a zdvihnat'
tak vrch klavesnice na podlozke.

Z tohto hl'adiska je Thura celkom dobre
prispbsaobitel'na. Chybala nam vsak
moznost' ukryt' kabel pod zakladniu,

a tym regulovat', odkial' bude vyvedeny —
v beznom rozloZeni je vyvedeny na pravej
strane zhora, asi v jednej tretine dizky.

Dizajn

Vly5Sie sme spominali dva vnemy, ktoré
tvoria prvy dojem klavesnice GTX 860 Thura
—vizualny a zvukovy. Co sa tyka vyzoru,
urcite vas uz na prvy pohl'ad zaujme jej
podsvietenie. To sa netyka len niektorych
linii, pretoze farebné svetlo vychadza
priamo zo zakladne, presvecuje vSetky
znaky aj miesta medzi klavesmi
a oddel'uje od seba jednotlivé casti.

GTX 860 Thura nema programovatel'né
RGB podsvietenie, farebna skala vsak
obsahuje 6 rdznych farieb zakotvenych

v urcitom poradi na zakladni. Primarny
maod svietenia ma zaklad v jednoduchom
r6znofarebnom svetle, ale stlacenim
klavesu FN (funkcia) a ¢isel 1-9 sa zmeni
mod na rbzne druhy svietenia, blikania,
pulzovania a dokonca na rezim, pri ktorom
sa po stlaceni klavesu svetlo rozvini

do stran. Efekty sa dajd navyse aj
spomalit' a zrychlit' kombinaciou klavesov
FN +Page Up a Page Down. V praxi je
svietenie vel'mi prijemné, nerusi ani v tme
a zaroven dostatocne presvecuje znaky,
takze sa I'ahko viditel'né. Samozrejme,
svetlo sa da vypnat' aj Gplne, a to stlacenim
jedného, na to urteného, klavesu. Design
vsak nie je len o podsvieteni. Rovnako

dolezité je aj to, aké ma klavesnica
rozlozenie a ako ma usporiadané klavesy.
Ako si mbzete vSimnat' na fotkach, okrem
beznej klavesnice s abecedou a znakmi
ma Thura vrchny rad multimedialnych
klavesov, o je v tomto sortimente

Gplne bezné, rovnako ako aj moZnost'
zablokovania Windows tlacidiel. ZvySok
znakov je rozvrhnuty uz Standardne tak,
ako sme zvyknuti z hernych klavesnic.

Zhrnutie

GTX 860 Thura je semi-mechanicka
klavesnica, ktora vyzera, znie aj sa sprava
ako mechanicka klavesnica, no napriek
tomu jej zaklad tvori membrana a nie
mechanické spinace. Je samozrejmg,

Ze takato kombinacia prvkov nemusi
vyhovovat' kazdému a narocnejsi hraci si,
pravdepodobne, namiesto semi-mechaniky
kdpia rovno mechanickd klavesnicu.

Cena mechanickych klavesnic sa v3ak
momentalne pohybuje na vyssej cenovej
Grovni klavesnic, nez je cena Thury, takze

v tomto smere ma Thura vyhodu.

Rozhodnutie, akd klavesnicu si
klpite, zavisi od vasich preferencii
a rozhodnuti, ale ak hl'adate hernd
klavesnicu so spol'ahlivym vykonom
a odozvou, s efektnym a ziarivym
dizajnom, ktora prinasa zvuk a pocit
mechanickej klavesnice, potom vam
GTX 860 Thuru urcite odpordcame.

Zuzana Panakova
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RECENZIA ' TP-LINK WPA9610 2000MBPS POWERLINE KIT HW

TP-Link WPA9S610 2000Mbps Powerline Kit

PIné pokrytie a rychle pripojenie bez vrtania

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+ stabilny
prenos dat

+ obstojné
rychlosti

+jednoducha
instalacia

+ osvedceny
vyrobca

- mierne
vyssSia cena

SPECIFIKACIE:

Rychlost' WiFi prenosu:
az do 1200 Mbps
Rychlost' prenosu:

az do 2000 Mbps
Standardy: 802.3, 802.3u,
802.11b/g/n 2.4GHz,
802.11a/ac 5GHz

Dosah: 300 metrov

v elektrickej sieti

HODNOTENIE:

Wk Kok ok
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V dneSnom hektickom

a modernom svete ¢iha

stale viac nastrah, ktoré dokazu
I'udi vyto€it' do nepricetnosti. Od
slabych vysledkov obl'ibeného
Sportovca, cez nutnost' cakat' na
nové diely obl'ibeného serialu, az po
ten najvacsi kryptonit moderného
cloveka — pomaly internet

a vypadavajice pokrytie. Rjchly
internet je skvela vec, Zivot bez
internetu sa da ako-tak zvladnut',
ale pomaly slimakonet, ktory uz-uz
ide nacitat' stranku, len aby na konci
ukazal bielu obrazovku s chybovou
hlaskou, dokaze rozohnit' aj tych
najstoickejsich I'udi. Nast'astie,
existuje viacero sposobov, ako

sa takymto problémom vyhnat',
preto sme sa tentoraz pozreli

na produkt od spolocnosti

TP-Link, ktory sl'ubuje jednoduché
pouzivanie a nezproblémové
browsovanie ¢i st'ahovanie.

a rychly internet aj na miestach, kde
by sa za normalnych podmienok
dal zaviest' len s t'azkost'ami.

Vd'aka tomu je mozné pokryt' aj
miestnosti, do ktorych predtym
neboli ethernet kable natiahnuté
alebo zosilnit' Wi-Fi signal presne
na miestach, v ktorych dosah
routera pokrivkava. Cely princip
fungovania WPA9610 spociva v
posielani dat pomocou modulovania
elektrického signalu priamo v

Ide totiz o dve samostatné
krabicky, ktoré s schopné zapadnat'
do obycajnych elektrickych zasuviek
a signal z routera prenasat’
priamo elektrickou siet'ou.

Vy3Sie spomenutym produktom je
TP-Link WPAS610 AV2000 Powerline
Kit, ktory sl'ubuje rozSirenie pokrytia




-
' ‘i
V'€ 1.4

elektrickej sieti, takZze mal by fungovat'
v takmer akychkol'vek podmienkach.

Prvé dojmy a spracovanie

\ moderne ladenom obale lesklo modrej
farby sa nachadza vsetko, o ku spravnej
prevadzke tejto Sikovnej sﬂpravy budete
zariadenie vhodné do zasuvky z lesklého
bieleho plastu, dva LAN kable a par
brozdrok. Obe hlavné sicasti zariadenia
prichadzaja v modernom dizajne bielgj
farby, ktory sa dokaze ukryt' ako v starSom
byte, tak aj v ultramodernych obvydliach.

Niektoré ¢asti sGpravy maja leskly
povrch, dokonca na materiali ladenom
do bielej farby nie st takmer vébec
viditel'né necistoty, ako prach ¢i odtlacky
prstov. Trochu zamrzi, Ze mensia z
dvoch krabiciek bude vacsinu ¢asu
ukryta pri routeri a druha, objemnejsia
a celkovo vatgsia krabicka, sa umiestni
na ciel'ové miesto. Tento fakt je ale
jednoducho a logicky vysvetlitel'ny tym,
Ze je nevyhnutné vtesnat' do ciel'ového
zariadenia viac komponentov.

Urcenie a funkcionalita

Na o sa teda tato slprava pouziva
a ako dokaze aj napriek svojej mierne
vySSej cene usetrit' peniaze? Okamzite
pri rozbal'ovani zariadenia a jeho
spoznavani som si spomenul na problém,
ktory nedavno riesil moj kolega. Byva
v podnajme a v jednej z izieb nie je
takmer ziadne pokrytie bezdrétovym
signalom, hoci pouziva vykonny router.

Ked'Ze ide o starsi byt, ktory nebol
dlhsie rekonstruovany, nie st vo vsetkych
miestnostiach nainstalované LAN zasuvky.
A vzhl'adom na to, Ze ide o podnajom,
nemoze si len tak dovolit' vftat' do stien.
Niekto s potrebou vwkonného pripojenia
a pokrytia by sa moZno dokazal preniest’
nad LAN kabel neesteticky natiahnuty
krizom cez byt. Prave v takejto situacii
je Gplne vhodné pouzit' WPA9610. Po

nainstalovani dokaze nielen duplikovat'
a zosilnit' Wi-Fi signal, ale ponika
aj priamy vystup pre LAN kable.

InStalacia a jednoduchost'
pouzivania

Pri WPA9610 sa netreba bat' Ziadnej
zloZitej inStalacie, nastavovania
a neprehl'adnych aplikacii, ked'ze

TP-Linku zakazdym prinasa pouzivatel'sky

priatel'ské prostredie. Zariadenie je
pripravené pracovat' hned' po vybaleni,
ale jeho nastavenia, ako WiFi ¢i LED
svetielka, sa dajl upravovat' ako cez
webové rozhranie, tak aj cez aplikaciu
dostupn( pre Andriod a iOS.

Samotna instalacia zariadenia
spociva v pripojeni do zasuviek blizko
routera, zapojenia kabla do mensej
z krabiciek a sparovania sGpravy.

Po Gspesnom sparovani je mozné
vacsiu krabicku premiestnit' takmer
kamkol'vek v rovnakom elektrickom
okruhu bez ohl'adu na to, ¢i ide o ind
miestnost', alebo poschodie a parovanie
by malo byt' stabilné. Treba sa ale
vyvarovat' viacerym nastraham. Prvou
z nich je nutnost' zapojenia zariadenia
priamo do zasuviek v stene a nie do
predlzovacich kablov, a to najma nie
tych s prepat'ovou ochranou. Takisto sa
nedockate spravneho fungovania, pokial
zariadenie zapojite napriklad do tej istej
zasuvky, v ktorej je zapojena chladnicka,
pracka i iné vykonné zariadenia. Toto
je dané hlavne celym principom, na
ktorom podobné zariadenia fungujd a
modulaciou elektrického napatia v okruhu
zariadenia. Ak sa v blizkosti objavia
rusivé elementy, ako napriklad vykonné
zariadenia ¢i ochrana pred vykyvom
pradu, bude pripojenie prinajmensom
nestabilné, az nepouzitel'né.

Rychlosti a pokrytie
Hoci sa WPAS610 na svojom baleni

pySi ¢islovkou 2000Mbps v spojeni
s prenosovymi rychlost'ami, ide, ako pri
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vdcsine siet'ovych zariadeni, len

o teoreticky strop, ktory by mali byt'
schopné dosahovat'. Tak je to aj tu,

hoci oproti predoslym generaciam

500 a 1200Mbps zariadeni bude urcite

v rovnakych podmienkach toto zariadenie
rychlejsie. WPAS610 pouziva vsetky tri
droty elektrickej siete a rychlost'ami preto
naozaj potesi. Pri pouziti sGpravy v jednej
miestnosti nebol problém dosiahnut'
rychlost' 447 MB/s na 5,0 GHz pasme

a takmer 93 MB/s pri 2,4 GHz. Pri
kablovom pripojeni sa rychlosti mierne
znizilina 419 MB/s. Po presunuti krabiciek
na opactné konce domu, priblizne 20 metrov
vzdusnou Ciarou a urcite viac v metrazi
kabelaze, klesla rychlost' kablového
pripojenia na 193 MB/s. Musim vam ale
pripomen(t' a zaroven vas varovat' Zze
kazda siet' je ina, a tak vo vaSom obydli
mobze WPA9610 dosahovat' o nieco lepsie,
ale na druhej strane aj horsie vysledky.

Zhrnutie

Dostupnost' internetu ako v kablovej,
tak aj bezdrétovej forme ¢asto zavisi od
mnozstva faktorov, ¢i uz ide o dostupnost’
sluzieb samotnych poskytovatel'ov, alebo
dostato¢ne silny router. Co ale robit,
ak vzniknG prekazky aj pri zvladnuti
predoslych nastrah? Ak ste sa pri Citani
tejto recenzie nasli v spominanom scenari
alebo mate chut' naozaj jednoducho
rozsirit' pokrytie svojho obydlia, potom je
toto zariadenie vyrobené prave pre vas.

Daniel Paulini
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RECENZIA WD RED NAS'HDD 2TB - WD20EFRXY HW

WD Red NAS HDD 2TB - WD20EFRX

Data v bezpeci za kazdych okolnosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: WD
Dostupna cena: 83€

PLUSY A MINUSY:

+bezpecnost' dat
na prvom
mieste

+ primerany
pomer ceny,
vykonu
a kapacity

+3-rotna zaruka

- mierne slabsie
rychlosti
pri RAID O

SPECIFIKACIE:

Rychlost' WiFi prenosu:
az do 1200 Mbps
Rychlost' prenosu:

az do 2000 Mbps
Standardy: 802.3, 802.3u,
802.11b/g/n 2.4GHz,
802.11a/ac 5GHz

Dosah: 300 metrov

v elektrickej sieti

HODNOTENIE:

1. 8. 8.8 8 ¢
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Uloziska typu NAS s stale viac
rozsirené a vobec sa nie je comu
€udovat'. Ak si vyberiete ten spravny
model od reSpektovaného vjrobcu,
bude vam odmenou mnoZstvo vyhod,
od redundancie, cez moznost' zdiel'at'
jedno dloZisko v celej domacnosti, az
po pristup k datam z celého sveta. Tak,
ako je dolezity vyber samotného NAS-
ka, je vSak rovnako dolezity aj vyber
diskov, na ktorych budi data drzané.
Spolocnost' WD poniika Specialne

pre pouzitie v NAS zariadeniach svoj
rad pevnych diskov s oznacenim

Red v znamom ¢ervenom prevedeni.
My sme sa na zibok pozreli prave
jednému z dostupnejSich modelov

s kapacitou dvoch terabajtov.

\/Setky moderné pevné disky
z radu WD Red ponUkaju viacero
vyhod a Specifickych odliSnosti, vd'aka
ktorym ich rozozname od beZznych
pocitacovych diskov. Rozdiely nie
s( vel'mi viditel'né pri rychlostiach
Ci kapacitach. Ked'ze ale NAS

zariadenia ostavajd v prevadzke

24 hodin denne, sedem dni v tyzdni,
a l'udia si na ne casto ukladajd vel'mi
dolezité data, ponikaja Red disky
viac ochrany a mnozstvo zaruk.
Prave vd'aka nim by mali byt' data

v bezpe(i a zaroven ostane vas

(et za elektrinu nad'alej nizky.

telEederdiiRim

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Ak ste uz v ruke drzali 3.5-palcovy
pevny disk, urcite viete, ze ide o
Standardizovand formu zariadenia.
Existuje totiz len malo znakov,
ktorymi sa disky od réznych



vyrobcov vzajomne odlisujd. Okrem
nalepky, na ktorej sa vynima meno vyrobcu,
Cislo modelu, kapacita a par d'alSich
informacii, je takmer kazdy disk fadny.

Logicky, iny ani nemusi byt', nakol'ko
Zivot v uzavretom priestore pocitacovej
skrinky, v prenosnom obale alebo prave v
NAS-ku. Po stranke spracovania tiez nie
je spolo¢nosti WD ¢o vytkndt', teda, ak sa
nerozhodnete disk rozobrat' a prezriet'
si ho aj zvnatra. To je ale neradno robit',
ked'Ze v jeho kovovom tele sa ukryva
ochranna héliova atmosféra, ktora
zabezpecuje plynulé a bezproblémové
fungovanie magnetickych kotdcov.

Komponenty diskov
a avizované parametre

\/ndtro disku ukryva mnoZstvo
zaujimavych technologii. Data sd
uschovavané na viacerych magnetickych
kotcoch, ktoré sa totia maximalnou
rychlost'ou 5400 otacok za mindtu a kazdy
z nich pondka kapacitu 1TB. O prevadzku
disku sa starajd ovladace od spolocnosti
Marvell a pre rychle ¢itanie ¢i zapisovanie
mensich Gdajov ponika disk vyrovnavaciu
pamat' typu DDR2 s vel'kost'ou 64MB. Ta
nie je nijakym spdsobom prelomova, ale
na bezn( pracu postacdi. Prenos siborov
sl'ubuje vyrobca az do rychlosti 147MB/s,
¢o opat' neohri nikoho baziaceho po
bleskurychlom st'ahovani a ukladani,
ale pre potreby beznych NAS rieSeni je
to tak akurat. V neposlednom rade sa
zaujimavé aj (daje o spotrebe elektriny,
ktoré vyrobca udava na hodnotach 0.4

adrzat' v bezpedi tie najdblezitejSie data, i
uz ide o nenahraditel'né dokumenty alebo
stkromné fotky zachytavajlce Zivot vas a
vasej rodiny. Preto sd vSetky WD Red disky
Specificky vyrabané ako s hardvérovymi
ochranami, tak aj firmvérom znamym pod
menom NASware 3.0. Spolupraca tychto
dvoch faktorov by mala vystacit' na roky
bezproblémovej prevadzky a navyse aj
veasnu indikaciu, Ze sa disk blizi ku koncu
svojich funkénych dni, ¢im da pouzivatel'ovi
dostatok casu, aby si nasiel nahradny
kisok a bezpetne preniesol svoje data.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil's
Storage Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.
Testy boli opakované 10-krat a vysledok
jeich priemer. Nakol'ko ide o NAS-kové

WD Red 2TB (sekvencénd citanie, MB/s, viac je lepéie)
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W v spankovom rezime, 2,7 W v pokoji
a 4,1 W pri zapise alebo ¢itani dat.
Oproti beznym diskom s( tieto nizsie
a u pouzivatel'ov sa urcite premietnu v
podobe nizkych Gctov za elektrinu.

Preco WD Red?

Ak mate v pocitaci alebo NAS zariadeni
jeden ¢i dva pevné disky, riziko zlyhania nie
je nijako drasticky zvySené. Nakol'ko ale
pevné disky obsahuja pohyblivé Casti, ktoré
do urcitej miery vibrujd, mdZze pri viacerych
kaskoch vzniknat' problém, ked' zacn(
vibracie diskov navzajom ,spolupracovat
a tym ohrozit' bezpeCnost' a integritu
uschovavanych dat. Takisto ide v pripade
NAS zariadeni va¢sinou o snahu ukladat’

o

disky a mali sme k dispozicii dva kdsky,
otestované boali aj rychlosti pri RAID
zapojeni v NAS UloZisku Synology DS418.

Zhrnutie

Vel'kost'ou 2TB tieto disky nikoho
neohdria, najma, ked' vieme, Ze existujd aj
4,8 Ci 10-terabajtové WD Red. Pomerom
cena/kapacita st vsak dostatocne
atraktivne, hlavne pre menej narocnych
pouZivatel'ov, ktorym ide najma o
bezpetnost' dokumentov i fotiek. Trochu
prekvapili mensie rychlosti v RAID O
zapojeni, ale pre bezné domace NAS
zariadenia ich m6zeme urcite odporacat'.

Daniel Paulini

WD Red 2TB (sekvenéné zapisovanie, MB/s, viac je lepdie)

p fadtliah (I

Generation | 67



RECENZIA FROCCATKHAN'PROY HW

Roccat Khan Pro

Nova éra gamingu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 115€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prijemna
hmotnost'

+ vel'mi dobre
sedia na hlave

+ Hi-Res Audio

+ pozlatené
3,5mm jack
koncovky

= Nnic

Rozmery:

355 x255x4mm
Hmotnost": 230g

2,45m opletany

USB kabel

Hi-Res Audio
Frekvencny rozsah:

10 — 40kHz

Priemer menicov: 50mm

Impedancia: 250

HODNOTENIE:

1 0. 0.0 6 ¢
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Roccat ako prvy na svete
prichadza s Hi-Res
certifikaciou v hernom headsete,
ktory nesie nazov Khan Pro. Ta
sl'ubuje hlboké basy, bohaté stredy
a jasné vysky. Ako si Roccat poradilo
s tymto obrovskym zavazkom

a vyznamnym prvenstvom? Uvidime.

Balenie

Roccat Khan Pro sa predava
v Ciernej papierovej skatuli,
zdobenej grafikou a technickymi
Gdajmi, pricom headset je ulozeny
v tvarovanom plastovom obale.
\/nGtri balenia najdete okrem
headsetu technickd dokumentaciu
a kablov( Y redukciu na single
35mm jack. Skoda, ze vzhl'adom
na exkluzivitu headsetu a jeho
cenovku si nedali Nemci viac zalezat'
na prepracovanosti balenia.

Dizajn, prevedenie

Délezitym prvkom hernych
slichadiel je kladenie dérazu na

konstrukciu, ktora by mala byt'
robustna a odolna. To Khan Pro
spifa dokonale. Konstrukcia

je robustng, aj ked' mozno az
privel'mi plastova, I'ahka a pohodIna
zaroven. O jej pevnost' sa staraja
hlavne kovové posuvniky a pevné
panty, ktoré dovol'uji otocenie
musle az 0 95°. Musle st o ramu
headsetu fixované pomocou pevne
vyzerajlcich gumenych pasok,

nazvime ich tak. Co sa pohodInosti
tyka, th zabezpetuje hlavne nizka
hmotnost' — 230g a naozaj pohodIné
penové nausniky a hlavovy most —
komponenty sd potiahnuté jemnou
koZenkou. Penova vystelka ma
pamat'ovy efekt, vd'aka comu sa
dokonale prispdsobi vasim usiam

a umozni vam aj niekol'kohodinové
hranie bez bolesti hlavy. Akokol'vek
sa snazite zatlacit' na musle,




optimalny pritlak a vystelka proste
nedovolia, aby vas headset tlacil.

Co sa dizajnu tyka, ten je konzervativny,
zamerany na detaily a dokonalost'.
Headset je ladeny do matnej Ciernej
farby, povrchova Gprava vo vysokej miere
odolava odtlackom prstov. Na pravej
musli je umiestnené logo vyrobcu, na I'avej
musli napis Roccat Khan a na hlavovom
moste napis Roccat. Na I'avej musli sa
nachadza otocny a ohybny mikrofan,

v zadnej Casti musle je umiestnené otocné
koliesko na regulaciu hlasitosti. Zospodu
je zase vyvedeny 2,45m dlhy opletany
kabel. Ten Usti do dvojice 3,5mm jack
pozlatenych konektorov, ktoré pomocou

Y redukcie viete skrotit' na jedného

jack samca. Skoda viak, ze mikrofén

aj kabel st zabudované napevno.

Technicke okienko

Headset Roccat Khan Pro je prvy na
svete, ktory spifa certifikaciu Hi-Res, teda
zvuk vo vysokom rozliseni. Aby nejaky
produkt ziskal tento certifikat, musi
dosiahnut' Sirku pasma 40kHz
a minimalne sa vyrovnat' CD Standardu,
o je 16-bit/44,1kHz. Zvycajne to byva
24-bitové kddovanie, ktoré umozniuje
v porovnani s CD kvalitou Sirsi dynamicky
rozsah a vzorkovacie frekvencie az do
192kHz. O prenos zvuku sa stara dvojica
50mm menicov s citlivost'ou 60dB/mW,
impedanciou 25Q a frekvenciou 10-40kHz.

Dojmy z pouzivania
V/ tejto ¢asti sa zameriam hlavne na zvuk,

ktory v ramci hernych headsetov patri
k tomu najlepsiemu. Zvuk je vyladeny tak,

aby spifial to ¢o, na o je uréeny — orientacia
na hraca. Roccat Khan Pro pondkne slusné
basy, vel'mi dobré stredy a hlavne vel'mi
dobré vysky, vd'aka ktorym je zvyrazneny
hlas vasich spolubojovnikov, takze by vam
nemala uniknt' Ziadna komunikacia. Zvuk
je po celkovej stranke vel'mi Cisty, daja sa
v nom vel'mi dobre identifikovat' jednotlivé
prvky ako strel'ba, vybuchy a podobne.
Headset je uzavrety, teda eliminacia

hluku z okolia mu problém nerobi.

Roccat Khan Pro vd'aka dvojici 3,5mm
jack konektorov a Y redukcii na single
pripojite takmer ku vietkému. Spomeniem
stolné pocitace, notebooky ¢i mobilny
telefon. Headset je takisto kompatibilny
s PS4 a Xboxom. Ja osobne som ho
pouZzival aj na pocavanie hudby, aj ked'
basy a stredy s trosku potlacené vySkami,
takisto som ho pouZzival pri hrani PS4-
ky, pri nej mi zase vadila pomerne nizka

hlasitost', ked'Ze bezdrétovy ovladat
nedokazal headset dostatocne vybudit'.
To ale nemoézem davat' za vinu headsetu.

Zaverecneé hodnotenie

Ako sa Roccat popasoval s nel'ahkou
Glohou a vel'kymi o¢akavaniami na tento
headset? Myslim si, Ze naozaj dobre.

Vel'mi dobre vyvazeny a ¢isty zvuk
ako stvoreny pre hracov je bezpochyby
najvacsim lakadlom modelu Khan Pro.
Darmo, Hi-Res Audio ma nieco do seba, aj
ked' mne by sa pri cenovke tohto modelu
mozno trochu ziadalo 7.1 prevedenie,
no ¢lovek nemdze mat' vietko.

Vlybornému zvuku z menicov sekunduje
rovnako vyborny zvuk z mikrofonu. Vasi
spoluhradi tak ziskaja vel'kd vyhodu
v podobe zrozumitel'nej komunikacie
z vasej strany. Mne vSak najviac ucarovala
nizka hmotnost' a pohodlnost' nosenia.
Sldchadla som na hlave necitil a rovnako
som nepocit'oval ani neprijemné tlacenie
a bolenie hlavy sp6sobené privel'kym
pritlakom alebo konstrukciou headsetu.

Jedinymi malickost'ami, €o mi trochu
vadili, sG mozno vel'mi jednoducho a
lacno pdsobiace plastové prevedenie. Sice
vel'a headsetov je plastovych, no keby
bol ten plast mozno trosku atraktivnejsy,
nenahneval by som sa. Taktiez sa mi
nepozdaval napevno zabudovany
mikrofon a kabel. Ide vsak len mozno
o mali¢kosti, pozitiva ich vysoko prevysujd
a rozhodne stoji za to popremysl‘at’
nad headsetom Roccat Khan Pro.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FHP SPROCKET HW

HP Sprocket

/Zabavka pre mladych alebo uzitocna novinka?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 129€

PLUSY A MiNUSY:

+jednoduché
pouZzitie

+ kompaktny
dizajn

+naozaj odolny
fotopapier

+moznost'
spravit' z fotiek
samolepky

- extrémny
magnet na
necistoty
v Ciernej verzii

- mierne vysoka
cena tlace

SPECIFIKACIE:

Spotreba v zapnutom
stave: 16 W

Spotreba v Stand-

by mode: 0.9 W
Technoldgia tlace: Termo
Formaty papiera:
5x76cm

Rozhranie tlaciarne:
USB, Bluetooth

RozliSenie tlace: 313 DPI

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Prevazna vacsina spolocnosti,
ktoré ponikaja hardvéry

a techniku, €i uz pre profesionalov,
firmy alebo hracov, sa snazi

oslovit' aj mladsich I'udi réznymi
vymozenost'ami od vymyslu sveta.
Niekedy sa takyto produkt naozaj
vydari a z mladého pouzivatel'a

-

razom spravi lojalneho zakaznika
po zvySok Zivota, inokedy sa vsak
risk nevydari a prili$ vystredné
kasky s odsidené stat' sa len
lapacmi prachu v skladoch predajni.
Zariadenie menom Sprocket, ktoré
predstavila spolocnost' HP a pri
ktorého oficialnom predstaveni

na Slovensku sme aj osobne boli,
mozZe na prvy pohl'ad vyzerat' ako
hlapost'. Mozno nad fiou dokonca
mavne rukou kazdy, kto ma viac
nez 15 rokov. Po blizSom skiimani
sa ale ukazuji vjhody a dévody,
preco by nad kiipou mali premysl‘at'
aj starsie rocniky, ktoré nezija pre
Instagram a party s kamaratmi.

HP Sprocket je prenosna
tlaciaren, ktora sa doslova zmesti
do vrecka. Pre koho je ale prenosna
tlaciaren vhodna? Aké napline
do nej id( a fotky akej vel'kosti
je schopna vytlacit? To vsetko
je, samozrejme, témou tejto
recenzie a nasledujacich riadkov.

Obal a jeho obsah

Vel'kost' balenia je definovana
samotnym zariadenim, takze mala
krabicka, ktora sa zmesti do ruky,
ni¢cim neprekvapi. V nej sa nachadza
samotny HP Sprocket, Startovaci



balicek s desiatimi fotopapierikmi, letacik
s uzito¢nymi informaciami a USB-Micro
USB kabel. Samotna tlaciaren sa pysi
naozaj kompaktnymi rozmermi

a rozlozenie komponentov vnitri je naozaj
Sikovne rozvrhnuté. Tato tlaciarnicka
pOsobi kvalitnym dojmom, no okamzite
po vybaleni udrie do o¢i mensi problém.
Technologické spolocnosti v poslednej
dobe ¢asto pri pokryvani povrchu
zariadeni pouzivajl leskly plast.

Na produktovych fotkach
a v showroomoch predajni vyzera leskla
Cierna prestizne, ale pri pouzivani
v realnom zivote to nie je také jednoduché.
A hoci pri bielej verzii tento problém nie
je az taky akatny, v ¢Ciernom prevedeni
zaplace srdce kazdého poriadkumilovného
¢loveka. Viditel'nym odtlatkom prstov ¢i
znetisteniu mastnotou a prachom sa pri
tejto farbe jednoducho neda vyhnat'.

Obsluha a jednoduchost'
pouzivania

Nakol'ko ide o tla¢ na Specialny
fotopapier, v ktorom uz sd obsiahnuté
vSetky farebné pigmenty a obrazok vznika
za pomoci tepelnej reakcie, netreba si robit'
starosti s doplfanim Ziadnych naplnf ¢i
nalievanim atramentu. Staci iba pridavat'

papiere. HP Sprocket ale nie je iba tlaciaren,

jej sGcast'ou je totiz aj aplikacia HP
Sprocket, s pomocou ktorej sa k tlaciarni
pripajajd mobilné zariadenia. Prave v fiom
sa daj fotky jednoducho upravovat'. Ci
uz ide o vkusnejsie Gpravy, ako napriklad

upravenie svetelnosti, pouzitie rozlicnych
filtrov, alebo pridavanie ramcekov Ci
diabolskych usiek, vSetko uz je len a len
na pouzivatel'ovi. Pripojenie zariadenia

a tlac je po prvotnom nainstalovani
aplikacie a sparovani naozaj jednoduché.
Skvelou funkciou pouzitého fotopapiera
je jeho odolnost' voci vihkosti a vode

a vyssia miera tolerancie pri pokuse

o natrhnutie. Ako keby uz spomenuté
vlastnosti neboli dostacujce, fotky
vytlacené na tomto papieri sa daj nielen
zalozit' do albumu, ale s pouzitel'né aj
ako samolepky. Na zosit, na zrkadlo, alebo
v mojom pripade na kolegov notebook
(ktory z toho sice nebol nadseny, ale

ma, nast'astie, zmysel pre humor).

Cena zariadenia a tlace

Samozrejme, zariadenie moZze byt'
akokol'vek Sikovné a jeho pouZivanie
akokol'vek jednoduché, no I'udi napriek
tomu neprilaka, ak ich svojou cenou
privedie na mizinu. Hodnota samotného
HP Sprocket s desiatimi fotopapiermi sa
momentalne pohybuje tesne pod 130€
a nova napln s dvadsiatimi papierikmi
stoji 13,30€, co znameng, Ze cena jednej
fotky/nalepky je takmer 0,70€.

Z doby, ked' sme este fotili analogovymi
fotoaparatmi, si pamatam cenu jednej
fotografie beznych rozmerov, ktora sa
pohybovala od 0,10€ do 0,20€ v zavislosti
od druhu papiera a poctu fotografii, ¢o
na HP Sprocket nevrha prave najlepsie
svetlo. Na druhej strane jej vSak treba
uznat', Ze prinasa obrovska vyhodu
v moznosti vytlacit' si akikol'vek

fotku kdekol'vek na svete a dokonca
ju moct' pouzit' aj ako samolepku.

Pre koho HP Sprocket
vlastne je?

Ako som uz spominal na zaciatku
recenzie, spoCiatku som HP Sprocket
bral ako najnovsiu vychytavku, ktorou
budd moct' ohurovat' deti bohatSich
rodic¢ov svojich kamaratov ¢i spoluziakov.
Pri jeho pouZivani mi ale stale napadali
d'alSie a d'alSie moZnosti vyuzitia, od
bezného zachytavania spomienok vo
fyzickej podobe pri tdlani sa svetom
aich jednoduché zdiel'anie s novymi
kamaratmi, ktorych ste prave spoznali,
cez praktické vyuzitie pri expresnej
vyrobe etikiet na domace vyrobky
ako zavaraniny ¢i iné dobroty, az po
najblaznivejSie napady od vymyslu sveta.

Zhrnutie

HP Sprocket nie je najlacnejsi a cena
za tlac jednej fotky tiez neohdri. Fotky,
ktoré tlaci, maja kvoli svojej vel'kosti
(malosti) mierne limitované vyuzitie. Je tu
vSak jedno vel'ké ALE. Ide totiz o naozaj
Sikovn( hracku, ktora sa da wyuzit' gj
prakticky. S jednym papierikom za 0,70€
dokazete utuzovat' a vytvarat' nové
priatel'stva, pripomenat’ si zabudnuté
Casy, alebo vytvorit' praktické a estetické
zlepSenia podl'a vlastnych predstav.

A to naozaj kdekol'vek, ¢i uz na plazi
v Karibiku alebo vo Vysokych Tatrach.
Stadi vam nabity Sprocket a smartfon.

Daniel Paulini
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RECENZIA FMSIGTX 1080 TIGAMING XTTRIOY HW

MSI GTX 1080 Ti Gaming X TRIO

Maximalny vykon. Bez kompromisov.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 800€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalitné
chladenie

+herny vykon

+ podpera v baleni

+vopred
pretaktovana
edicia

+ 2K FPS

- vacsia vaha
a rozmery

SPECIFIKACIE:

Oznacenie GPU:
GP102 (GTX 1080Ti)
Vyrobny proces: 16 nm
Pocet CUDA jadier: 3584
Pocet ROP: 88

Pocet TMU: 224

Takt jadra:

1544/1657 MHz
Pamat' a typ:

11GB GDDR5X
Zbernica: 352-bit

TDP: 250W

HODNOTENIE:

Wk Kok ok
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Model grafickej karty 1080Ti

s ¢ipom GP102 patri medzi
to najlepsie, co Nvidia hracom
ponika. Cenovo sa radi medzi
najdrahsie grafické karty na trhu,
no zaroven disponuje najvysSSim
vykonom. My vam prinasame
recenziu jedného z dizajnov
od spolocnosti MSI, konkrétne
verzie karty Gaming X Trio.

Obsah balenia
a prvy dojem

Gaming X Trio k nam prichadza vo
vel'mi peknom, futuristicky ladenom
Ciernom prevedeni. Vpredu najdeme
vypichnuté vsetky dolezité vlastnosti
karty, ktoré sG vzadu podrobnejSie
rozpisané. Vnatri najdeme zabalend
samotn( kartu v antistatickom
obale, informacie o prvom pouziti
a bezpecnosti, CD s ovlada¢mi (my

odpordcame stiahnut' si najnovsie
ovladace vzdy zo stranok Nvidie),
PCl-e 6-pin na 8-pin napajaciu
redukciu a podperu grafickej karty.

Uz pocas vyberania karty
z balenia pocitime jej hmotnost'
—1,5 kg a vsimneme si aj jej

o

L]

a
th._"I.___-.-'-"' -

vel'kost' (325 x 140 x 48 mm). Kvoli
dizke a 2,5-slotovému dizajnu

sa nemusi vpratat' do kazdej
skrinky. Jej dizajn je ladeny do
Cierno-Sedej s vynimkou Eervenych
vystupkov okolo chladica, ktoré

s( podsvietené rovnakou farbou.
Ked'Ze je chladit dost' t'azky, karta

]
-



si udrzuje pevnost' aj vd'aka zadnému
kovovému platu, ktory sa tiahne naprie¢
celou zadnou stranou karty. V samotnom
plate sa nachadza aj RGB LED pasik.

O aktivne chladenie sa starajd
3 ventilatory Torx, ktoré s(
Specialne tvarované pre najvacsiu
moznd Géinnost'. Dvojité loziska
zabezpecujl dlhSiu zivotnost'.

Karta dokaze pracovat' v plne pasivnom
rezime bez ventilatorov. Vtedy sa spolieha
iba na masivny chladic¢ so Siestimi
tepelnymi trubicami (heatpipes).

Z hl'adiska konektorovej vybavy ponika
karta na zadnej strane 2xDP (ver. 1,4), 2x
HDMI (ver. 2,0b) a DVI-D konektor. HDMI
port ponika dokonca aj HDR prenos spolu
s maximalnou kapacitou prenosu 18 Gbps.

Karta je napajana dvojicou 8-pinovych
PCle konektorov, ktoré si spolu s PCle
slotom schopné dorutit' az 375 W.

\/ykon a testy

Karta prichadza vopred pretaktovang,
konkrétne o 64 MHz pre zakladny
takt a o 75 MHz pre boost takt.

Testovali sme ju na syntetickych
testoch aj na hernych testoch
s maximalnymi moznymi nastaveniami
s vyhladzovanim FXAA, pretoze je
jednym z najkonzistentnejsich.

Z testov je viac nez jasné, ze GTX 1080Ti
nema ani najmensie problémy so ziadnou
hrou na ultra nastaveniach pri Full HD.
Pre hranie hier v 4K na maximalne detaily
pri 60 snimkach je prislaba, no pre 1440p
je tym pravym orechovym. Pocas hrania
ocenite plne pasivny rezim chladenia

do asi 60°C, potom sa ventilatory
jemne roztocia, no nepocut' ich ani pri
najvacsej snahe. Pocas testovania sme
dosiahli maximalnu teplotu len nieco
pod 70°C pri 35% rychlosti ventilatorov,
ktoré sme poculi len st'azka.

Karta sa da, samozrejme, pretaktovat',

S maximalnym napdtim jadra a

power limitom sme dosiahli stabilné
pretaktovanie pomocou MSI Afterbuner
aplikacie, kde sme na jadre pridali

70 MHz a na pamatiach 300 MHz. Karta
si s tymito nastaveniami poradila bez
akychkol'vek problémov s teplotami.

Zaverecné hodnotenie

Ak hl'adate graficka kartu, ktora vydrzi
par rokov a zaroven nemate problém
priplatit' ¢i uz za high-end Cip alebo za
Gaming X TRIO ediciu, ktora je o 50€
drahSia nez najlacnejsi model z MSI
ponuky kariet s tymto Cipom, prave

ste nasli, Co hl'adate. Karta dokonale
posl(Zi pre potreby hrania v 1440p,

no pre aktualne hry v 1080p je priam
zbytolne silna. Urcite vSak za priplatok
stoji, ked'Ze ziskate navyse dizajn s tromi
ventilatormi a masivnym chladicom, ktory
zvysuje pripadny pretaktovaci potencial

a zaist'uje stabilnejSie chladenie.

Lukas Batora

[] [ .
GEFORCE GTX e ST
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RECENZIA |GENESIS RHOD 400

Genesis Rhod 400

Prisposobitel'né podsvietenie, odolnost'

proti vode a dobra cena
4

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 14€

PLUSY A MINUSY:

+1'ahka
konstrukcia

+dobre zvladnuty
dizajn

+ podsvietenie
prispdsobitel'né
intenzitou
a farbou

+ odolnost'
proti vode

+ vel'mi tichy chod

+vzajomne
zamenitel'né
funkcie WASD
a Sipok

+ prijemne nizka
hmotnost'

- chabé
protiSmykové
podlozky

- vysoky zdvih
klavesov

SPECIFIKACIE:

- membranova
herna klavesnica

- anti-ghosting

- blokovanie Win

- odolnost' proti
rozliatu tekutiny

- UsB

rozmery: 463 x

168 x 30 mm

dizka kabla: 180cm

klavesov: 104

funkcii cez Fn: 12

pocet farieb

podsvietenia: 3

HODNOTENIE:

1.6 8 & 9%
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Nedavno sme vam predstavili

pribuzny model Rhod 400
RGB, ktory bol viac zamerany na
moznosti podsvietenia. Ani model
Genesis Rhod 400, ktory vam
dnes predstavime, vSak v tomto
smere netrpi. Napriek tomu, Ze
patri medzi membranové herné

.....

ma prijemne nizku hmotnost'.
Vzhl'ad a dizajn

Klavesnica ma plastova
konsStrukciu, po stranach spevnen(
kovovymi ¢ast'ami, vd'aka ktorym sa
po stole nema kizat'. Na hladkom
povrchu bezného stola to vsak
akosi nefunguje, klasické nozicky
by boli G¢innejsSie. V strednej Casti
je povrch klavesov mierne znizeny,
v spodnej Casti o Cosi vyraznejsie,
zjavne z ergonomickych dévodov.
Tvarovana je celkom prijemne, len
vyska ,levitujdacich klavesov" nam
nevyhovovala, je to ale subjektivny
pohl'ad. Bez tohto efektu by bol
zdvih o dost' nizsi. Na druhej strane
vsak Genesis dokazal dotiahnut'

vzhl'ad prakticky k dokonalosti. Pri
veCernom hranf klavesy skutocne
vyzerajl akoby levitovali nad
povrchom klavesnice. A to je cool.

Avsak, privitali by sme aj o cosi
vySSie vyklopné nozicky v zadnej
Casti, ktoré by model naklonili viac
k hracovi. Paci sa nam dynamicky
posobiaci dizajn konstrukcie,
ktory nie je prilis ,cirkusovy", ¢o sa
niektorym vyrobcom obcas stava.
Je pomerne decentny a zaroven si

r

zachovava herny charakter, takze
ide o dobre vyvazeny mix jemne
dynamického vzhl'adu a praktického,
dobre zvladnutého podsvietenia.

Minimalna hlucnost'’
a prisposobitel'né
podsvietenie

Ako to uz byva, membranové
klavesy s( vel'mi tiché, ale pritom
aj dostatocne presné. Na rozdiel
od trendu odliSovania klavesov




WASD farebnym podsvietenim, Genesis
zvolil iné rieSenie. Klavesy s oznacené
Sipkami a pouZzivajl farebne zhodné
podsvietenie so zvyskom klavesnice.

Mb&zete si zvolit' z troch farieb -
¢ervenej, modrej a fialovej, menite ich
klavesom pri pravom Ctrl, pricom Stvrty
stupen podsvietenie Gplne vypne.
Klasické Sipky v pravej Casti zasa
dizajnéri oznacili pismenami WASD,
ked'Ze si tieto dve skupiny klavesov
mozu svoje funkcie softvérovo vymienat'
jednoduchou skratkou Fn+W.

Okrem farby podsvietenia si mdZzete
prislusnou klavesovou skratkou
nastavit' tiez jej intenzitu, dokonca
v piatich stuprioch. Je to vel'ka vyhoda,
hlavne ak radi hravate v roznych

svetelnych podmienkach a obl'ubujete
rozne zanre. Napriklad pri nocnom hrani
Dark Souls si urtite podsvietenie stimite.
Alebo si ho naopak zvysite, aby ste
umierali efektnejsie... Klaves na zmenu
farby podsvietenia nie je umiestneny
najst'astnejsie, parkrat sme si don
nechtiac t'ukli, no zmena farby

v podstate nespdsobi v hre ziadnu ujmu.

Funkcie a odolnost’
proti vode

Model Rhod 400 sa drZi sG¢asného
minimalistického trendu a neobsahuje
Ziadne nadbytolné klavesy. Mozno
ste si uz domysleli, Ze funkcie ako
zmena systémovej hlasitosti, vyvolanie
postového klienta, ¢i uzamknutie klavesu
Windows proti nechcenej aktivacii, sa
vykonavaji pomocou klavesu Fn.

Anti-ghosting spolu so spominanou
funkciou blokovania klavesu Windows
patria v podstate k povinnej vybave
hernej klavesnice. Tu vsak treba ocenit'
pritomnost' tychto funkcii vzhl'adom
na cenovl kategoriu modelu. Levitujlce
klavesy by mohli u niekoho vyvolat'

obavy zo zranitel'nosti. V tomto pripade

sa vSak netreba strachovat'. V§robca
membrany ochranil a v pripade nahodného
rozliatia napoja odtetie tekutina

cez kanaliky, ktoré sd v konstrukcii
vytvorené presne na tento Gcel. Takze

si ten energet'ak pri notnom farmeni
mbZete predsa len bez obav dopriat'.

Verdikt

Genesis Rhod 400 nas oslovuje dobrym
pomerom ceny a Uzitku. Ak nepatrite
k mimoriadne naro¢nym ani mimoriadne
zamoznym hracom, prave ste nasli
model, ktory ma vsetko, ¢o by mal mat'
a nebude vas stat' rok splacania.

Odolnost' proti vode, I'ahka konstrukcia
a prispdsobitel'né podsvietenie si
hlavné dévody, kvoli ktorym by ste
si mali Rhod 400 urcite zaobstarat'.
Trochu zvlastne protiSmykové podlozky
a vysoky zdvih klavesov st argumenty
proti, tie ale zdsadne nezavazia a
ani neplatia pre kazdého. Celkovo sa
nam model paci, a napriek tomu, Ze
nejde o funkciu, nas vzhl'ad efektnych,
dokonale levitujacich klavesov dostal.

Peter Vnuk
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RECENZIA [BMLEES3| HW

BML E3

/a malo penazi malo muziky. Alebo je vsetko inak?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BML
Dostupna cena: 24€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ bezdrétovy
prenos zvuku

+vydrz batérie

+ priazniva cena

+handsfree

- obCasné
vypadky zvuku

- vyrazne
prevladajica
basova zlozka

SPECIFIKACIE:

Hmotnost": 13 gramov
Prenos zvuku:

Bluetooth 4.0

Dosah: 10 metrov

Zvuk: stereo

Batéria: Li-ion 90mAh
\/ydrz batérie: az 7 hodin
Pohotovostna doba:

az 150 hodin

Doba nabijania: 2 hodiny

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Urcite to mnohi z vas

poznaji. Prave idete do prace,
Skoly, vlastne kamkol'vek a zrazu
dostanete chut' vypocut' si zopar
songov. \/yt'ahujete teda slichadla
z vrecka a dlhi chvil'u bojujete
s neskutocne pouzlenym kablom.
Alebo si predstavte ind situaciu.
Ste doma, kabel si pekne stocite,
polozite ho na stdl, no pri d'alSom
pouZziti je znovu zamotany. Akoby to
mali na svedomi japonski diverzanti
samo a sato. Idealnou vol'bou
by boli bezdrétové slichadla, no
tie byvaja podstatne drahsie ako
kablova konkurencia. Spolo¢nost'
BML sa vSak svojimi bezdrotovymi
slichadlami E3 snazi tiito cenovi
priepast' vyznamne zmensit'.
Ako sa jej to teda podarilo?

Balenie
BML E3 sa dodava v papierovej

Skatul'ke ladenej do bielo-oranzovo-
Ciernej farebnej kombinacie,

s nejakou tou grafikou a zakladnymi
technickymi Gdajmi. Zaujimavo
rieSena je predna strana, na ktorej
sa da odklopit' vrchna polovica,
vd'aka comu mate moznost'

vidiet' do vn(tra balenia, priamo

na sldchadla. V baleni sa okrem
slichadiel nachadza trojica Spuntov
roznych vel'kosti, nabijaci USB

kabel a technicka dokumentacia.

Dizajn, prevedenie

V/zhl'adom na cenu vyriesil
vyrobca prevedenie slichadiel
podl'a moznosti. Dvojica slichadiel
je prepojena plochym kablom,
pricom par centimetrov od pravého
slichadla je umiestneny ovladaci

panel, ktorého scast'ou je batéria.
BML E3 sG Stupl'ovym typom
slichadiel. Ich puzdra st zhotovené
z hlinika, majd tvar valca a ich
konce sG magnetické, takze ak

ich prave nepouzivate, viete si

z nich vytvorit' na krku nahrdelnik,
pripadne ich niekam zavesit'.

Co sa farebného prevedenia tyka,
puzdro i Stuple s sivo-oranzové,
Co vytvara zaujimavy farebny
kontrast a trochu oZivuje dizajn.
Kabel aj ovladaci panel sa Cierne. Na
ovladacom paneli sa nachadzajd
3 tlacidla, a to tlacidlo na zvySovanie
hlasitosti, znizovanie hlasitosti
a tlacidlo pre prijimanie hovorov,
ktoré po dlhom stlaceni slzi aj




na zapnutie/vypnutie slichadiel a na

sparovanie s telefonom ¢&i inym zariadenim.

Dojmy z pouzivania

Prenos zvuku slichadiel BML E3
funguje na principe Bluetooth vo verzii
£4.0. To znamena, ze ich mozno pripojit’

k comukol'vek, s ¢im sa dokazu pomocou
funkcie Bluetooth sparovat'. Po sparovani
(napr. s mobilnym telefonom) ich mozete
okamzite pouzivat'. VV baleni sa d'alej
nachadza trojica Stupl'ov réznych vel'kosti,
takze by mali sadndt' do kazdého ucha.

Zvukovy prejav slichadiel ma prekvapil
milo a zaroven i nemilo. V prvom rade
musim uznat', ze kvalita zvuku je vyrazne
lepSia nez u slichadiel, ktoré vacsinou
najdete pribalené k mobilnym telefénom,
pripadne u znackovych, ale lacnejsich
slichadiel, ktoré kipite v obchode.

Vnimanie kvality zvuku je vel'mi
individualne a zvukovy prejav sa lisi aj
v zavislosti od hudobného zanra. Vo
zvukovej zlozke vyrazne dominuje bas,
ktory zatiefiuje stredy a vysky. Vd'aka
tomu zvuk vyznie lepSie pri prehravani
elektronickej hudby, no pri nejakom rocku
a vlastne kazdom inom druhu, v ktorom

dominuja klasické hudobné nastroje, basy
znacne degraduja hudobny zazitok.

V/yrobca na svojej stranke udava, Ze
slichadla zarucia pohodIné pocivanie
hudby pocas vykonavania Sportovych
aktivit. Ked'ze si obéas rad zabeham,
vyskdsal som ich pri tejto Sportovej
¢innosti. Prvou vecou, ktora moéze byt'
trochu na Skodu, je umiestnenie ovladania,
ked'Ze sa nachadza len par centimetrov
od pravého slichadla a spdsobuje tym
nerovnomerné rozloZzenie hmotnosti. Aj
ked' sU slichadla I'ahké, spolu s ovladanim
a kablom vazia 13 g a to moze sposobovat’,
Ze pravé slichadlo bude mat' tendenciu
sa v uchu uvol'fiovat' a vypadavat'. Dalsia
vec, ktord som zaznamenal len pri behani,
boli obcasné, mozno Stvrt'/pol sekundové
vypadky zvuku, pripadne skladba dohrala
a par sekand bolo ticho. Problém vyrieSilo
az odomknutie telefonu. Telefon som mal
po cely ¢as vo vrecku, teda medzi
nim a slichadlami nebola urcite
vzdialenost' vacsia nez 10 m. Isty druh
rusenia mozno spdsobovalo GPS
v kombinacii s aplikaciou Endomondo,
ale, Gprimne, isty si tym vobec nie som.

\/ slachadlach, resp. v ovladacom paneli
je zabudovana Li-ion batéria s kapacitou

90mAR, ktora podl'a vyrobcu uzivi
slichadla po dobu az 7 hodin. Samozrejme,
po zvyseni hlasitosti to bude urcite menej.
No aj napriek tomu ide o slusny cas,
vd'aka ¢omu by vam mala kapacita batérie
postacit' na niekol'ko Sportovych aktivit i
poclvanie hudby v autobuse a podobne.
Nevyhodou je absencia akéhokol'vek
ukazovatel'a kapacity batérie, napriklad

v podobe nejakej diddy. Sldchadla chvil'u
pred vybitim batérie zapipajd a v priebehu
niekol'kych mindt sa vypna. Z toho
d6vodu je dobré ich preventivne dobijat’
tak ¢asto, ako sa da. Samozrejme, vsetko
zavisi od toho, ako ¢asto ich pouZivate.

Zaverecné hodnotenie

V/ pripade tychto slichadiel by sa dalo
pokojne povedat" vel'a muziky za malo
penazi. Navyse, okrem sllchadiel ziskate
aj moznost' handsfree telefonovania
a to v3etko (takmer) bez kablov. Priblizne
za 24€ dostanete slichadla s celkom
obstojnym zvukom, ktory sice audiofilov
nenadchne, no pre ur€itd skupinu bude
postacujlci. Vd'aka prevladajdcej basovej
zlozke st slichadla vhodnejsie pre
elektronickd hudbu a Zanre jej podobné.
Ak mate vo svojom telefone ekvalizér,

v najhorSom pripade si mdzete basy
stiahnut' a so zvukom sa pohrat'. Mne
osobne najviac prekazali kratkodobé
vypadky zvuku, ktoré sa vyskytovali pri
gporte. Zial', nepodarilo sa mi odhalit’
pric¢inu tychto vypadkov. Na jednej
strane potesi vydrz batérie az 7 hodin,
no na druhej strane sa sldchadla vybija
takmer bez varovania. Aj napriek
tomu vsak sldchadla BML E3 obstali

v konecnom hodnoteni slusne a ich
kipa rozhodne stoji za zvazenie.

Miroslav Konkol'
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Sapphire Radeon RX570 Nitro+

Graficky vwkon pre mainstream

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
Dostupna cena: 270€

PLUSY A MINUSY:

+vykon na
bezné hry
+rezerva na
pretaktovanie
+ pasivny mod
+chladenie

- cena/vykon

SPECIFIKACIE:

Oznacenie GPU:
Ellesmere

Vjrobny proces: 14nm
Pocet stream
procesorov: 2048
Pocet ROP: 32

Pocet TMU: 128

Takt jadra: 1340MHz
Pamat' a typ: 4GB
GDDR5 (Hynix)
Zbernica: 256-bit
TDP: 160W

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Spolocnost' Sapphire nie je
na trhu grafickych kariet
Ziadnym novacikom. Pdsobia

od roku 2001 a grafické Cipy

v kartach z ich dielni sd vyhradne
od spolocnosti AMD. Do redakcie
sa nam dostala karta RX 570

v 4-gigabajtovej verzii a malo by ist'
o mainstreamovi kartu urcend pre
najvacsiu masu pouzivatel'ov, ktori
hl'adaji dobry pomer cena/vykon.

Obsah balenia,
vonkajsi pohl‘ad

Graficka karta od spolo¢nosti
Sapphire prichadza v dizajnovo
dobre zvladnutom Sate. Na
prednej strane najdeme
ilustraciu, modelové oznacenie
a kl'GCoveé technologie, ktorymi
karta disponuje. Na zadnej
strane sU tieto Specifikacie
podrobnejSie rozpisané.

Vo vnitri balenia najdeme
samotnd grafickd kartu
v antistatickom obale, manualy
a CD s ovladacmi. Pribalené
cédecko neodporicame
pouzit', pretoze je lepsSie si
stiahnut' najnovsie ovladace
zo stranok vyrobcu.

Hned' na prvy pohl'ad si
vSimneme dvojslotovy dizajn
karty a na RX570 trochu privel'ké
poziadavky na napajanie.

A

Konkrétne je to 6-pin a 8-pin,
ktoré st schopné s PCl-e slotom
dodat' dokopy az 300W, o staci aj
na vel'mi naro¢né pretaktovanie.

Hlinikovy chladi¢ s hustym
rebrovanim ochladzuje dvojica
dvojloziskovych, 95mm
ventilatorov so schopnost'ou
lepSie odolavat' prachu. Karta
je plne pasivne chladena az
do 55°C, ked' sa ventilatory
roztocia. Popravde sU tak ticho,
Ze ich skoro vobec nepocut'.

Karta disponuje 3j
backplate-om, ktory jednak slazi
na lepsi odvod tepla z karty. No
primarne ju spevnuje, aby sa pod
t'archou chladi¢a neohybala.

Niektorych pouZzivatel'ov
nepotesi Cierno-biely dizajn,
pretoze sa nemusi dizajnovo
kazdému pacit' ¢i sa hodit'

k ostatnému prislusenstvu. Ak by
ste sa rozhodli experimentovat'

s BIOS-om karty, vyrobca ju pre
istotu vybavil dvojitym BIOS-

om. Takze ak nieco nevyjde,
budete moct' fungovat' na
druhom BIOS-e, popripade ten
poskodeny nahradit' funkénym.

Z pohl'adu konektorovej
vybavy najdeme na zadnej
strane 2 HDMI (ver. 2.0b), 2 DP
(ver. 1.4) a 1 DVI-D vystup.

Vykon a herné testy,
pretaktovanie

Kartu sme testovali pouzitim
najnovsich aktualizacii operacného
systému a ovladacov grafickej
karty (Crimson Relive 17.11.2)

v rozliseni 1080p (1920 x1080).
V/Setky hry boli testované na
najvyssich moznych nastaveniach
s maximalnym vyhladzovanim
FXAA. Zo syntetickych testov sme
zvolili Standardnd trojicu 3DMark
testov (Firestrike, Firestrike Ultra,
Firestrike Extreme) v Standardnom
a nami pretaktovanom rezime.

Karta fungovala potas bezného
pouzivania plne pasivne, svoju
teplotu drzala na priblizne 32°C
pri izbovej teplote 25°C. Karta
nikdy nebola natena spustit'
ventilatory na viac ako 25%, no aj pri
25% bola vel'mi ticha v porovnani
s ostatnymi komponentmi.

Kartu sme pretaktovali na ¢o
najvyssi mozny takt bez fyzickej
Upravy karty. Dosiahli sme
1500MHz na jadre a 2225MHz
na pamatiach, no bolo potrebné
zvysit' napatie na maximum
(+0.2V) a taktiez aj TDP limit.

Zaverecné hodnotenie

Radeon RX 570 je idealnou
kartou pre kazdého nadSeného
hraca. S jej pomocou si zahrate
aj nové hry na vysoké (Zial', nie
ultra) detaily na 60 snimkach
za sekundu. Grafika je mimo
narocnych aplikacii pasivne chladena
a v zat'azi bezia ventilatory tak
potichu, Ze ich skoro ani nepocut'.
Jedinou vatsou nevyhodou je to, Ze
karta bola navrhnuta na najlepsi
pomer cena/vykon, no pri aktualnom
stave na trhu s grafickymi kartami
stadi pridat' 20€ a dostanete 6GB
variant karty NVIDIA GTX 1060,
ktora je o dost' vykonnejsia.

Lukas Batora



Dron UGO Fen

Kompaktny dron s dosahom 100 metrov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: UGO
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MINUSY:

+dosah do
100 metrov

+kompaktné
vyhotovenie

+jednoduché
arychle
sparovanie

+moznost'
zaznamenavat'
obraz

+ tri rychlosti

+360° otocky

- Ziadna kontrola
zaznamu
v redlnom case

- 3j ngjnizsia
rychlost' je
dost' vysoka

- nizka kvalita
kamery

SPECIFIKACIE:

- 6-0sa kvadrokoptéra
- tri rychlosti letu
-360° 3D Flip

dosah: do 100 m
ovladac: 2,4 GHz na
batérie 4xAAA
akumulator: 380 mAh
dizka letu: do 7 mindit

rozmery: 14 x 14 x 4 cm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

Otestovali sme dron UGO
Fen, ktory ma v pomere
k svojej prijemnej cene aj
celkom zaujimavé parametre.
Spinil vSak nase oc¢akavania?

Dizajn a konstrukcia

Model patri k mensim
kvadrokoptéram a podl'a
vyrobcu je urceny na interiérové
aj exteriérové pouzitie.

Konstrukcia vSak nie je inovativna,
ibaze v prednej Casti vyrobca
umiestnil kameru a vzadu si
okrem zastrcky na batériu nasiel
svoje miesto aj port na microSD
kartu. Telo zariadenia zdobi
modra textlra a napis UGO.

Ovladac je Standardny s indikaciou
aktivity pomocou LED a akustického
signalu. VV porovnani s niektorymi
modelmi je pomerne kompaktny
a dozaista padne aj do detskych
rak. Napriek tomu odpordcame
prvé krociky vykonat' v exteriéri
a pod dozorom dospelého.

Ovladanie a funkcie

Model Fen podporuje az tri
rychlostné rezimy. Pri teste
v interiéri sme si vystacili aj s
najnizSou rychlost'ou. Aj pri nej si
budete musiet' spdsob ovladania
natrénovat’, aby ste mali nad

dronom Gplnd kontrolu. Na druhej
strane sparovanie a pripravenost' na
let sU otazkou niekol'kych sekind.

Model totiz podporuje aj 360°
otacanie a rezim headless, takze
s oboma potrebujete mat' aspon
akd-taka skdsenost'. Rezim
headless ocenite najma pri
problematickom ur¢ovani, kde
je predna a zadna ¢ast' dronu.
Pri tomto sp6sobe letu sa totiz
dron orientuje vzhl'adom na vasu
polohu. Hlavne pre zatiatocnika je
to vyhoda. Bez ohl'adu na droven
svojich skdsenosti vyuzijete
naozaj nadstandardny dosah
modelu. Ovladac nestrati kontakt
s dronom az do vzdialenosti
100 metrov, o ob¢as nesplnaji
ani drahSie a vacsie kasky.

Kamera v prednej ¢asti umoznuje
zaznamenavat' vase akrobatické
kreacie. Na ovladaci najdete na
tento Gcel dve tlacidla. Jedno
sl(zi na vytvorenie fotografie vo
formate JPG, druhé na aktivaciu a
deaktivaciu videozaznamu. V tomto
pripade by sme ocenili na ovladaci
displej alebo moznost' vyuzitia
mobilnej aplikacie a sledovania
obrazu z kamery na smartfone.
Pocas nahravania totiz nevidite,
¢o dron zaznamenava. Dozviete
sa to az po vynati microSD karty.
Na video pouziva UGO Fen kodek
AVl a priblizne 20 sekind zaznamu

RECENZIA FDRON'UGO FENY HW

zaberie 5 MB na karte. Kompresia
je dost' silng, takze kvalita zaznamu
vas nechari. To je vsak pri tejto
kategorii dronov pomerne bezny jav.

Nabijanie priloZzeného
akumulatora trva asi pol hodiny
a zalietate si priblizne Standardnych
sedem minGt. Pokial' koncovka
USB kabla svieti nacerveno, batéria
sa nabija a po jej zhasnuti budete
vediet!, Ze je proces ukonceny.

\/ baleni najdete tieZ dve predné
a dve zadné nahradné vrtul'ky
so skrutkovacom, takze vyrobca
myslel aj na pripadné nehody.

Verdikt

UGO Fen vynika 100-metrovym
dosahom ovladania a jednoduchym
sparovanim. \/ podstate ho
staci polozit' na rovnd plochu,
zapn(t' ovladac a mdzete zacat'

s lietanim. Najma mladsich asi
potesi moznost' fotit' a natacat'
videda pomocou zabudovanej
kamery. Skoda, 7e sa neda obraz
kontrolovat' v realnom case.

\lypinac napajania by zvysil
komfort, ale aj hmotnost', takze jeho
nepritomnost' nepovazujeme za
zasadn( nevyhodu. Celkovo je model
vhodny do rak menej naro¢ného
nadejného letca, ktorého neodradi,
Ze aj pri najnizsej rychlosti sa treba
naucit' rychlo korigovat' pohyb
drona. Skisenejsi piloti si vSak
uzija vysokd rychlost' pohybu aj
360-stupriové akrobatické otocky.

Peter Vnuk
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NZXT H4OO0I

Krasa aj rozum v jednom?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+ prepracovany
dizajn

+ skvelé moznosti
manazmentu
kablov

+nadpriemerné
moznosti
vetrania

+ kvalitné
prevedenie

+ funkcionalita
NZXT Smart
Device

+ bocnica
z temperovaného
skla

- prémiova cena

Externé porty: 2 x USB
3.1 Gen 1,1 x Audio/Mic
Filtre: Vpredu, Hore,

pod zdrojom

Smart Device: 3x3
kanaly ventilatorov,

1 x RGB LED port
Pozicie na disky:
2.5"3+1,35"1

Podpora radiatorov:
Vpredu 2x140/2x120mm,
Vzadu 1x120mn
Podpora ventilatorov:
Vpredu 2x140/2x120mm,
Hore 2x140/2x120mm,
Vzadu 1x120mn
Maximalna dizka

GPU: 411mm
Maximalna vjska CPU
chladi¢a: 164mm
Maximalna

hribka predného
radiatoru: 60mm
Manazment kablov: Ano

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

80 | Generation

Znacku NZXT uz pocitacovym
nadSencom netreba
predstavovat'. Ak ste o nej eSte
nahodou nepoculi, dala by sa
najlepsie zhrndt' dvomi slovami:
funkény dizajn. Kvalitné pocitacové
skrinky, chladenie a doplnky, ktoré
ulahodia oku a zaroven udrzia vas
pocitac v bezpeci pred nadmernym
teplom. Takéto skrinky takmer nikdy
nie st lacné a pri NZXT je cena v
porovnani s konkurenciou vac¢sinou
o nieco vyssia. Tentoraz sme na
otestovanie dostali stredny model z
trojice skriniek radu H s oznacenim
H400i a nevahali sme ho podrobit'
poriadnej zat'azi a pozriet' sa na
vSetky jeho vijhody a nevyhody.

Okrem skrinky NZXT H400i, do
ktorej sa zmestia mati¢né dosky
s rozmermi Micro-ATC a ITX,
pontka NZXT este model H700i
pre plnohodnotné ATX dosky a
mensiu H200i, do ktorej sa ale ni¢
vacsie ako ITX doska nezmesti.
VSetky tri skrinky maja podobna

konstrukciu a rovnako vynikaja

vo viacerych smeroch, no s

medzi nimi menSie odliSnosti.
Preto neodporicame vyberat' si z
druhych dvoch modelov na zaklade
tejto recenzie. Teraz sa ale pod'me
spolu pozriet' na skrinku H400i.

Obal a jeho obsah

Skrinka sa ukryva v modernom
obale ladenom do typickych
NZXT farieb, teda bielej a
modro-fialovej. Ked'Ze tento
rad modelov pondka priehl'adnd
bocnicu z temperovaného skla,
je jej bezpeCné uloZenie naozaj
délezité. Okrem samotne;j
skrinky sa v obale okrem
manualu nenachadza takmer
nic¢ iné, pretoze prislusenstvo
je pevne uchytené vnatri.

Pouzity hardver

Nakol'ko ide o skrinku
podporujicu ATX a ITX dosky,

bola na otestovanie pouzita
nadmieru Sikovna mati¢na doska

GIGABYTE X150M-PRO ECC,
ktora podporuje procesory z radu
Skylake a KabyLake a dokonca
modely Xeon. Do nej bol osadeny
procesor i7-6700K (nanest'astie,



bez mozZnosti taktovania), graficka
karta MSI GTX 1070 Ti Twin Frozr, 16 GB
Adata D40 RAM a 512 GB m.2 SSD. O
chladenie sa postaral AlO Cooler Master
MasterLiquid 240 s dvoma 120 mm
ventilatormi a tri 120 mm ventilatory,
ktoré s dodané priamo so skrinkou.

Prvé dojmy a spracovanie

V/Setky modely (H200i, H400i, aj H700i)
si momentalne dostupné v styroch
farebnych kombinaciach, ktorymi sa
matna Cierna v spojeni s lesklymi
doplnkami v bielej, Cervenej, modrej
alebo ciernej. Nami testovana H400i bola
ladena do Cierno-modrej kombinacie, ale
ak mate iné preferencie, nie je problém
pri nakupe vybrat' inG konfiguraciu. Ako
je pri NZXT produktoch zvykom, skrinka
p6sobi kvalitnym a prémiovym dojmom.
Nie je ani prilis I'ahka, ani prit'azka, vietky
hrany a sGciastky licujd bez problémov
a nenachadzajl sa na nej takmer ziadne
ostré hrany, ktoré by vam mohli ublizit'
pri skladani. Jedinou vynimkou s hrany
ukryté za prednym krytom, na ktorych
som si privodil mensie zranenie. Za tdto
situaciu som si ale mohol sam, pretoze
som manipuloval so skrinkou, v ktorej
uz boli osadené komponenty a prsty sa
mi poSmykli na lakovanom povrchu.

Mozog skrinky

Skrinka zadu H je jednou z prvych
naozaj madrych skriniek na dnesnom
trhu. Samozrejme, aj do najlacnejsej
skrinky od neznameho vyrobcu sa
daji dokdpit' doplnky, ktoré dokazu

monitorovat' a zobrazovat' informacie i
inak zjednodusit' Zivot. H400i a ostatné
skrinky z tohto radu uz obsahuja priamo
z vyroby tzv. Smart Device. Zariadenie
kombinuje funkcie NZXT Grid+a Hue+,
¢o znameng, ze mate moznost' pripojit'
az devat' ventilatorov v troch kanaloch
a RGB pas na podsvietenie, taktiez
vd'aka tomu mozete ovladat' vsetko

cez CAM softvér. Osobne mam s CAM
softvérom protichodné skisenosti,
pretoZe vzdy na fnom bolo nieco, ¢o
nefungovalo podl'a mojich predstav
alebo so mnou odmietal spolupracovat'
Gplne. Preto ma vel'mi potesilo, ked' po
inStalacii hardvéru do skrinky pracoval
bez najmensich problémov a nastavenie

podsvietenia a odvetravania skrinky
bolo len otazkou niekol'kych kliknuti.

Vizualna stranka

Skrinka H400i sa po dizajnovej stranke
naozaj podarila. Cely rad H je akymsi
spiritualnym nastupcom obl'Gbenej
skrinky S340, ktora sice vo verzii
Elite ponikala aj bo¢né temperované
sklo, ale na rozdiel od série H nebola
cela postavena s temperovanym
sklom na zreteli. Spojenie matného a
lesklého povrchu, hranatého dizajnu a
podsvietenia je H400i skvelou vol'bou
pre hracov Ci profesionalov, ktori radi
vystavuja hardvér. A ked' uz spominam
podsvietenie, nem6zem zabudn(t'
podotkndt', Ze v skrinke je v hornej Casti
uz predinstalovany RGB pasik a druhy
sa nachadza v krabicke s doplnkami,
skrutkami a st'ahovacimi paskami.
\lysvietenie celej skrinky podl'a vlastnych
predstav nebude Ziadny problém.

Rozvrhnutie

Skrinky od NZXT sa takmer bez
vynimky vyznacuja skvelymi
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moznost'ami manazmentu kablov a
H400i nie je vynimkou. Mozno by som
si dovolil povedat', Ze z tohto hl'adiska
ide o doposial' najlepSiu skrinku. Zdroj
a vacsina kablov sa I'ahko ukryje v
tuneli zakryvajicom spodna ¢ast'.

Najlepsim vylepSenim si vSak drazky
na zadnej ¢asti, ktorymi sa pri troske
planovania dajl viest' kable na napajanie
maticnej dosky, grafickej karty alebo
cohokol'vek iného. Po stranke Glozného
priestoru ukazuje H400i pomaly odklon
od 3,5-palcovych hard diskov, o sice
znamena, Ze mbzete uchytit' len jeden
vel'ky hard disk priamo na spodku
skrinky, ale zmestia sa do nej az tri
2.5 palcové hard disky ¢i SSD-cka. V
spojeni so stale popularnejsimi m.2
diskami by nemal nedostatok Glozného
priestoru znamenat' Ziadny problémom.

Moznosti chladenia

Hoci H400i nepdsobi obrovskym
dojmom, dokaze pontknut' prekvapivo
dobré moznosti chladenia, ¢o je dané
hlavne Sikovnym vnatornym rozloZenim.
Do skrinky sa dajd osadit' aj dva 240
mm radiatory ¢i AlO vodné chladice
dopredu a na vrchn( stranu alebo 140
mm ventilatory a eSte ostava miesto
na jeden 120 mm ventilator na zadnej
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strane. Dobrou spravou pre I'udi,
ktori maja prasnejsie obydlie alebo
radi udrzuja vnatro svojho pocitaca
Cisté, je filter na vrchu skrinky, ktory

je prichyteny magnetickym pasom.
InStalacia chladenia do skrinky je

naozaj jednoduchg, a to aj vd'aka
odnimatel'nému pasu, ktory zakryva
kabelaz na l'avej strane skrinky. Pokial' by
ste premysl'ali nad kdpou tejto skrinky,
urcite odpord¢am minimalne AlO chladi,
hoci omnoho viac by sa do nej hodilo
vodné chladenie vyrobené na mieru.

Zhrnutie

NZXT H40Qi je jednou z
najpraktickejsich, najprémiovejsie
posobiacich a najlepSie, hoci stale
striedmo, vyzerajdcich skriniek, ktoré
s na trhu dostupné. Spojenie tychto
vlastnosti, samozrejme, nie je lacné.

S cenovkou pohybujicou sa
medzi 140 az 150 eurami ide uz o
celkom vel'kd investiciu. Nast'astie
je tdto cenu mozné vysvetlit' nielen
uz spominanymi vlastnost'ami a
schopnost'ami, ale aj troma 120 mm Aer
ventilatormi, Sikovnym pomocnikom
NZXT Smart Device a zabudovanym
podsvietenim. Prémiové, kvalitné a
mudre zariadenia nebudd nikdy lacné
a lacné zariadenia budd malokedy
prémiové, kvalitné aj madre.

Daniel Paulini
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Sutaz s portalom VAS HERNY SVET

1. cena
Opticka Mys Genesis Krypton 800

2.cena
Stereo Slichadla Genesis Argon 570

3.cena
Membranova Klavesnica Genesis Rhod 400 RGB

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA [BEZ LASKY! KINO

ZAKLADNE INFO:

Rusko / Francie / Belgie /
Némecko, 2017, 127 min

ReZie: Andrej Zvjagincev

Scénar: Oleg Négin, Andrej Zvjagincev
Kamera: Michail Kriéman

Hudba: Evgueni Galperine,

Sacha Galperine

Hraji: Marjana Spivak, Alexej Rozin,
Matvej Novikov, Maxim Stojanov,
Tat'jana Chramova, Alexej Fatéjev,
Sergej Badickin, Sergej Borisov
Producenti: Sergej Melkumov,
Alexandr Rodfianskij

Stfih: Anna Mass

Scénografie: Andrej Ponkratov

PLUSY A MINUSY:

+vynikajdca rézia

+scenar

+ brilantne
napisané dialogy

+ doraz na detail

= NnIc

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢

Bez lasky

KED SA LASKA ZMENI NA NENAVIST

.Strata lasky v partnerskom vzt'ahu
je jednou z najsmutnejsich veci
na tomto svete.” Zial', sGéasny trend
modernej I'udskej spolocnosti dava coraz

.....

sa laska zmeni na nenavist', tak to je uz
vobec to najhorsie. Z tohto pohl'adu je
mozné najnovsi prirastok renomovaného
ruského reziséra Andreja Zvjaginceva
povazovat' za akysi protiklad ku filmu
Laska od rakiskeho reziséra Michaela
Hanekeho, ktory naopak umoziuje
divakovi filmovo precitit' skuto¢nd
podobu a hibku partnerskej lasky.

Iba tri roky presli od posledného
filmu tohto reziséra medzinarodne
oceriovaného filmu Leviathan (Najleps
scenar - Cannes 2014, Zlaty glébus
2015...) a uz je tu jeho d'alsi film, ktory
zbiera Gspechy na medzinarodnych
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filmovych festivaloch — Bez lasky. Nazov
je sice vel'avravny a jednoznacny, no
ako sa neskor vo filme ukaze, za tymito
slovami sa skrjva nesmierne komplexny
problém, ktory sa tu reZisérovi podarilo
rozpitvat' do najmensich detailov - tak
malickych a tak dokonale vykreslenych,
ze divak moze iba v nemom Gzase

otvarat' ista a nadSene zatlieskat'.
VV6bec sa necudujem, Ze si jeho filmy
spolufinancované ruskym Ministerstvom
kultdry - investicia, ktora sa takmer
zaruCene mnohonasobne vrati spat'.

Ustredny motiv a ciele filmu sd iné
ako v napriklad uz zmienenom priklade
Leviathan. Politika ¢i korupcia tu
Zvjaginceva uz tak oCividne nezaujimaja.
Za zaklad si v tomto pripade zobral
komorn( vzt'ahov( dramu, kde
zakladné kamene tém a problémov




vyvierajd zo samotnej podstaty rodiny
ukotvenej v modernej spolo¢nosti.

Pribeh skupy na slovo, no
tie ani vel'mi nepotrebuje

Samotny pribeh (strihom v dvoch
paralelnych liniach) patri svojou
obsahovou napliiou k tym jednoduchsim,
no namet spolu s hlavnymi bodmi
dejovej linky si po cely ¢as udrziavajl
vysok(d emotivnu hladinu, pretoZe ide o
bolestivé témy, ktoré st i mnohym z nas
doverne zname. Manzelia Boris (Alexej
Rozin) a Zefa (Marjana Spivak) zija v
dlhodobo nefunkénom vzt'ahu a preto
sa snazia ¢o najrychlejSie rozviest'.

Cim rychlejsie, tym lepsie, pretoze
vzajomné odcudzenie a odpor, ktory citia
jeden k druhému, sa uz skoro nedajd
vydrzat'. VV jednej domacnosti ich uz
vlastne drzi iba spolocny byt, ktory sa
snazia Co najvyhodnejsie predat'. Inak
uz majl obaja svoje osobné Zivoty
zariadené s niekym inym. Zefa si nasla
starSieho prachaca a Boris uz dokonca
¢aka s novou partnerkou diet'a. Na ¢o
vSak obaja, ako sa zda, zabldajq, je ich
spolony 12-rocny syn Al'osa (Matvej
Novikov), ktory je obom bohuzial' uz
len na t'archu. Ten samozrejme trpi
rozvodom najviac. Svojim zmiznutim vsak
nastartuje sled udalosti, ktoré na oboch
manzeloch zanechaja hiboké stopy...

Rézia - jedna _
labuznicka lahodka

Po formalnej stranke je jednoznacne
tou najvacsou perlou filmu prvotriedne
odvedena rezisérska praca, ktorej
vysledkom je u vnimavého divaka
pomerne vel'ky citovy otras a vnatorny
nepokoj. Z tohto pohl'adu hra prim vel'mi
vhodne zvolena hudba a tiez kamera,
ktorej by som sa nebal dat' priviastok
.poeticka’. Tie dIhé, nezostrihané zabery
a lenivé tempo jednotlivych scén...
Detaily rezisérskej prace, ktoré maja v
tomto ohl'ade svoj zasadny vyznam.

Takéto vyuzivanie formalnych a
Stylistickych vyjadrovacich prvkov si
vyzaduje talent, ktory Zvjagincev rozhodne
ma, pretoze v opa¢nom pripade, aspon
¢o sa mojej osoby tyka, hrozi uvrhnutie
divaka do t'azkej nudy a celkovej
filmovej nezazivnosti. Som vel'mi rad, ze
takéto hranie sa so zapalkami tomuto
rezisérovi opat' raz vyslo. Nemozem
zabudn(t' ani na prostredie, v ktorom

pribeh plynie — oSarpané ruské sidlisko,
zima a mraz, ¢asté polosero, ponuré
ulice, propagandistické reci o konci sveta
z radia... To vSetko je ako taky zlaty
klinec do jedinecnej atmosféry filmu.

Ked' je doraz na detail
obrovskou prednost'ou

Avsak najviac ma oslovil déraz na
detail. V tomto ponimani to tu ma rezisér
vel'mi dobre premyslené - ¢asté detailné
snimanie postav (predovsetkym ich tvari),
pomalé tempo vacsiny scén, dlhé statické
zabery, ktoré davajd divakovi ¢as na
premyslenie a stravenie predchadzajicej
scény... Skratka nadherné vyjadrenie
myslienky i bez slov. K tomu samozrejme
treba pripocitat' aj brilantne napisané
dialogy, ktoré si sice chudobnejsie
na slovo, no zato ani jedno nevyjde
nazmar a kazdé ma svoju vahu.

Jednotlivé postavy vedeli presne, kedy, ¢o
a ako povedat'. K hlavnym postavam teda
nebol problém zaujat' postoj a empaticky
s nimi potom preZivat' ich trapenie
ohl'adom zmiznutia spolo¢ného syna a tiez
precitit' vzt'ahov( priepast' medzi nimi.

Na zahodenie nie s ani podprahové
informacie, ktoré si tu vloZené len tak
mimochodom a medzi riadkami. Myslim
tym obcasnu scénu alebo narazku na
socialne podhubie a vbec na Zivot v
modernom Rusku, ktoré tak divakovi
bez prikras ukazuja drsnd tvar siéasnej
reality. Emocny chlad z pocitovej prazdnoty
vzt'ahovej priepasti, kde uz laska davno
vyprchala, tu skratka na divaka dolieha z
kazdej strany a zalieza az do morku kosti.

Zvjagincev — Tarkovskij
v modernom Sate?

Zaverom mb6zem s uspokojenim
konstatovat, Ze Bez lasky je zatial' mgj
najlepsi film od tohto reZiséra. Dokonca

MOVIESITE.SK
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si myslim, ze Zvjagincev je déstojnym
nastupcom predchadzajldceho ruského
rezisérskeho velikana Andreja Tarkovského.
\/ mnohom mi jeho pracu pripomenul i
tento film. Nemyslim tym len ich spolo¢nd
zal'ubu v dlhych statickych zaberoch
kamery s dérazom na detail a psycholégiu
postav, ale i prostredie, v ktorom sa

pribeh oboch manzelov odohrava.

Napriklad kulisy scény, kde dobrovol'nici
hl'adajd Al'oSu v tom tajnom chlapéenskom
bunkri, akoby vystrihli z filmu Stalker
(1979). Som toho nazoru (podobne ako u
Tarkovského), ze Zvjagincevova schopnost'
neverbalnej komunikacie s divakom je
genialna a jeho Stylistické vyjadrovacie
prostriedky jeden vel'ky masterpiece!

Na druh( stranu som sa uz stretol aj
s nie prave lichotivou mienkou o filme.
Vraj je pre niekoho prilis chladny a Ze
sa ¢lovek pri fiom citi ,nekomfortne’.

Nuz ale netreba zabidat', Ze prave tento
aspekt bol jednym z hlavnych ciel'ov tohto
filmu. Takze vytykat' nieo v tomto zmysle
znamena, ze sa kritizuje pdvodny zamer
reziséra a najvacsia prednost' filmu, ¢o sa
mi nezda celkom fér. \/ tom pripade radsej
tento film nepozerat'. Ja osobne sa vsak na
d'alSie filmy tohto reziséra vel'mi teSim.

.Brilantna rézia, ktora toho
vel'a povie aj bez slov. A ked' uz
sa nieco vo filme povie, tak to
ma svoju vahu a presné miesto.
Film tiez disponuje zmyslom pre
detail, ktory prehlbuje pocitové
prezivanie u divaka. V mnohom
preto pripomina filmovi tvorbu
A. Tarkovského. Nevyhodou pre
niekoho na druhii stranu moze
byt' pomalé tempo a vel'ky chlad
plynaci z jednotlivych situacii ako
z i atmosféry ako takej. Ja to vSak
povazujem za vel'ki predost'.”

Richard Zona
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RECENZIA FLEATHERFACE® KINO

ZAKLADNE INFO: N
USA,2017,90 min
Rézia: Alexandre Bustillo, Julien Maury
Scénar: Seth M. Sherwood
Kamera: Antoine Sanier
Hudba: John Frizzell
Hraju: Lili Taylor, Stephen Dorff, Sam
Strike, Jessica Madsen, James Bloor, *
Julian Kostov, Finn Jones, Velizar
Binev, Sam Coleman, Vanessa
Grasse, Christopher Adamson,
Eduard Parsehyan, Boris Kabakchiev, ' H
Dejan Angelov, Lorina Kamburova,
Nicole Andrews, Nathan Cooper,
Simona Williams, lan Fisher
§

F

PLUSY A MINUSY:
+rézia

+ brutalita

+ atmosféra

- chyba vyraznejsia
herecka hviezda

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0%¢

Leatherface

OSTREJSIA A KRVAVEJSIA MOTOROVA PILKA Z TEXASU
AKO PREDOSLY DIEL | AKO JIGSAW

KozZena tvar je d'alSim dielikom

skladacky vyrvanym tupym nozikom
z l'udskej koze a prisitym do masky na
zohyzdeni tvar nekonecného hororového
puzzle s tématikou Texaského masakru.
Tobe Hooper v roku 1974 vypustil do
filmového sveta stale desivi a nadcasovi
bestiu a ta dodnes strasi divakov v kinach.
Raz strachom, inokedy pofidérnou kvalitou.
UplIne prvy Texasky masaker motorovou
pilou je dnes uz legendou a je povazovany
za jeden z priekopnickych filmov v gore
zanri. Videl som ho pomerne nedavno a
potme osamote funguje dodnes. Vd'aka
kvilivej hudbe, postupne sa stupnujiicej
hnusnej brutalite a hlavne uveritel'nosti
je to i dnes napor na nervy. Hlavne pri
pomysleni na to, Ze vychadza zo skutocnej
udalosti, kedy bola particka mladych
turistov zmasakrovana degenerovanou
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rodinou kanibalov. Sériu v roku 2003 ozivil

producent Michael Bay spolu s Piatkom
13. Remake Texaského masakru motorovu
pilou je celkom zabavny moderny horor,

v ktorom dominuja prednosti Jessicy

Biel. Nasledoval slaby Pociatok (2006)

a GpIny odpad s koncovkou TMMP 3D
(2013), kde ma najviac zabijala jeho
nebetycna hlapost'. Vyhnite sa mu
oblGkom, akoby vam tvar v ceste ovievala
rozvibrovana cepel' hrdzavej pilky.

Zlomit' palicu nad sériou a napichnat'
na nu svoje vniatornosti o¢akavani by
ale bola chyba. Séria sa vracia este pred
Gplny zaciatok. Pozrieme sa na zrod
hlavného zabijaka rodiny Saweyrovcov a
latky sa chopili schopni tvorcovia. Dvojicu
francazskych rezisérov Alexandre Bustillo
a Julien Maury mam vel'mi rad. Na konte
maja v hororovej komunite kultovy Inside
(2007), horor, kde tehotn( zenu doma
terorizuje Sialenec. V tomto filme Sli v
Slapajach svojho krajana masiara Alejandra
Aju a prekvapili explicitnou brutalitou a
terorom, ktory Sokuje i otrlého divaka s
ciernou duSou. Ni¢ z toho som nevedel
dopredu a preto som bol i z tohto prequelu
prijemne Sokovany. Prva polhodinka sa
odohrava v blazninci a prave tu vynika
najvacsia deviza filmu - schopna rézia a
praca s kamerou. Uvod prijemne stupfiuje

napatie i bez zbytocnej brutality skrz
freneticky strih a epilepticky farebny filter.
Je zaujimavé, ze divak vlastne netusi, kto z
uvaznenych blaznov je mlady Leatherface,
a vlastne sa to dozvie az skoro na konci.

"ESte nie je neskoro! Stale
mozeme spolu utiect""

\/ druhej polke sa film pekne prehupne
do zvlastnej vidlackej road movie, kedy sa
skupinka vysinutych uteCencov z blazninca
snazi prezit' a ujst' do bezpeia pred
prenasledovatel'mi. Neviem, ¢i som blazon
len ja alebo to tak bud( mat' i ostatni, ale ja
som niektorym postavam fandil i napriek
tomu, Ze by mi bez vahania ufikli hlavy,
ak by som na nich krivo pozrel. Cize dato
ako vyhadzovat na dedinskej diskotéke.
Prijemne sa tu parafrazuje Revenant a
skryva sa v hnilej mrcine kona, morbidne
sGlozi na mftvole prelezenej ¢ervikmi a
v prestrelke vybuchujd nel'Gtostne hlavy
civilistov. Postavy konajd pomerne logicky
na zaklade primitivneho pudu preZit', napad
vloZit' medzi particku Sialencov unesen
nevinn( sestricku mi prisiel super a v zavere
vsetko do seba pekne zapadne a vidime
pomerne uveritel'ny zrod monstra so
zohavenou tvarou v maske z I'udskej koze.
Plusom je i to, Ze policajti tu nie s len ako
neschopny ansambel prihliadajdci necinne
vy€inaniu vraha, ale idd im/jemu tvrdo po
krku nonstop, ¢o pomaha stupriovat' tempo.

Leatherface rozhodne nie je klasicky
horor pre bezného divaka, ale s kl'udnym
svedomim ho odpori¢am kazdému
hardcore fanasikovi francizskej brutalnej
Skoly. Pekne sa pohrava s klasickymi
hororovymi klisé a vlastne az na wycitku
k moZno az prili§ priamociaremu deju a
nevyraznej hudbe (a to na nej makal tvorca,
¢o ma na konte uz Votrelca: Vzkriesenie),

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

som bol vo vsetkych ohl'adoch prijemne
prekvapeny a hlavne i krvavo Sokovany.

. Prequel k celej sérii Texaského
masakru motorovou pilou je
asi atmosfericky najblizSie k
povodnému kultovému hororu
Tobea Hoopera. Pokial' si chcete
uzit' cvachtavi necenzurovani
brutalitu, Leatherface je spravna
vol'ba. Pribeh je spravne
priamociary, ked'ze autori sa
primarne sustredili na budovanie
napatia. Film Sokuje i vdnesnej
dobe scénami, ktoré si prisne
od 18+ a zaroven nebiji do oka
prvoplanovou brutalitou. Horor
je prijemnym vidieckym zemitym
opozitom uhladenych ducharskych
hororov ala Annabelle a rozhodne
lepSiou vol'bou ako posledné Saw."

Jan Hamlik
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RECENZIA FWIND RIVERY KINO

ZAKLADNE INFO:

Vel'kd Britania / Kanada /
USA, 2017,107 min

ReZie: Taylor Sheridan

Scénar: Taylor Sheridan

Kamera: Ben Richardson

Hudba: Nick Cave, Warren Ellis

Hraji: Jeremy Renner, Elizabeth Olsen,
Graham Greene, Jon Bernthal, Julia
Jones, Gil Birmingham, Kelsey Asbille,
Apesanahkwat, Martin Sensmesier,
Hugh Dillon, Tantoo Cardinal, Eric
Lange, Mason D. Davis, Blake Robbins,
Matthew Del Negro, Tara Karsian, James
Jordan, Devin Hansen, Teo Briones
Producenti: Peter Berg, Matthew
George, Wayne L. Rogers, Basil|... (vice)
Stfih: Gary Roach

Scénografie: Neil Spisak

Kostymy: Kari Perkins

PLUSY A MINUSY:

+ mraziva
atmosféra

+ herci

+ filozoficky presah

+rézia

+ prestrelky

= nic

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢

Wind River

HORUCI ASPIRANT NA OSCARA ZA FILM ROKA
\V ZAMRZNUTOM BEZUTESNOM WYOMINGU

.AZ sa ocitnem zmrznuta v

blate skutocnosti, d'aleko od
tvojich milujicich odi, vratim sa na
toto miesto, zavriem oci a najdem
Gtechu v tom, Ze som t'a spoznala.”

Mladé dievca bezi bosé v minus 20
stupnoch Celzia zamrznutou divocinou. Pri
takejto teplote ¢loveku ¢asom zamrznd
pl'Gcne alveoly a praskn(. Dievea pada k
zemi v kaluzi krvi a zamfza s myslienkou
na svojho milujdceho. Nasleduje strih na
snipera Cihajlceho na predatora. Vlk po
strele z pusky odleti par metrov roztrhany
na kusy. To sU Gvodné mindty vo Wind
River - melancholickej, meditativnej,
neskutocne depresivnej a pohlcujicej
temnej kriminalke od scenaristu Sicaria
(2015). Nebudem napinat’, pre mia
osobne je Wind River film roka. Takze
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ak ste pomalé tempo prezivali nudou,
ani tato recenzia nebude pre vas, lebo
bude piet' na film hlavne édy a plusy.

Reziséra Taylora Sheridana povazujem za
talent uz od doby béckovej napodobeniny
Saw, hororu Vile (2011). Potom vSak
spolu s jednym z najlepSich reZisérov
sGcEasnosti Denisom Villeneuveom stvorili
Spickovl temn( kriminalku Sicario z
prostredia mexickych drogovych kartelov.
Wind River si napisal i zreziroval uz sam
a nesie vsetky kvalitativne propriety
jeho tvorby. Obsahuje pomald, postupne
budovant atmosféru, premyslené silné
postavy a dej s dialdgmi, ktoré v ¢loveku
rezonujl eSte dlho po zhliadnuti snimky.

Stopar Cory Lambert (Jeremy Renner)
nachadza v divo€ine zamrznuté mftve

indianske dievca. Do indianskej rezervacie
jej smrt' prichadza vysetrovat' federalna
agentka FBI Jane Banner v podani
Elizabeth Olsen. Spolu sa vydavaja na
hon po bestialnom vrahovi v snehovej
vichrici a rozplietajd desivé tajomstvo

v prostredi, kde prezija len najsilnejsi.
Tam, kde je priroda krutd, ale spravodliva
- narozdiel od I'udi, ktori svoje duse
utapajd v drogach a alkohole - sa na
povrch der( najprimitivnejsie pudy.

+Aké je vaSe povolanie? Som
lovec, lovim predatory. Tak mi
pomozte jedného ulovit'!"

\/ principe jednoducha krimi zapletka
je v podani Taylora Sheridana skvostnym
dielom pInym plnokrvnych scén a dialégov,
ktoré natia premyslat' nad zakladnymi
Zivotnymi otazkami i dlho po absolvovani
kina. Pomala zasnezena atmosféra moze
dnesdnd generaciu zmlsand (pomylend)
nonstop komiksovym digibordelom
uspavat', ale Taylor i tu vyt'ahuje polarneho
kralika zo svojho rezisérského genius loci a
pretkava film genialne nato¢enymi akénymi



prestrelkami. V zavere tempo Sliape lepSie
ako supervykonny snezny skdter. Na
scéne sa objavi i Jon Bernthal (Punisher),
a to vo flashbacku, v ktorom zapletka

do seba dokonale zapadne a prichadza
intenzivna satisfakcia, aka nema obdoby.
Pod presnou taktovkou reziséra dokazujd
komiksovi Renner (Avengeri) spolu s
Olsenovou (Kapitan Amerika: Obcianska
vojna), Ze vedia zahrat' i ¢isto vazne Glohy.

Jeremymu sa stadi tvarit' depresivne
a jeho drsnaka osl'ahaného vetrom
a zivotnou tragédiou mu ,Zeriete" i
s navijakom. O Olsenovej som silno
pochyboval, herecky som ju mal
zafixovan( len ako pekn( tvaricku, ale
prave jej zvlastny herecky prejav vo
Wind River ma zaujal asi najviac.

Do Glohy naivnej nepripravenej agentky,
ktora pricestovala do divociny z Las Vegas,
sa ponorila na 110 percent a neskutocne
milo ma prekvapila. AZ tak, Ze i ten

neocakavany a skryty zvlastny milostny
romanik nepdsobi divne a rovnako ako
cely film ho nechava nevypovedany a na
fantazii divaka i po zavere¢nych titulkoch.
Pocas sledovania som mal pocit, Ze toto je
presne film, kde by sa hodila meditativna
ponura hudba Nicka Cavea a hop, az
teraz pri pisani recenzie zist'ujem, ze sa
na hudbe naozaj podiel'al a Taylor mi i

tu ulahodil na dusi. Po Putovani vtakov
je tu opat' soundtrack idealny na zimn(
depresiu niekde pri krbe, ktory rozochveje
tych vnatornych temnych démonov,
ktorych sa vietci v sebe snazime potlacit'.

Wind River prekvapuje vo vsetkych
ohl'adoch a prichadza necakane -
rovnako ako snehova chumelica. Bud'
vas pohlti atmosférou, alebo necha
cynicky chladnych. Akonahle pristGpite
na rezisérovu hru na city, ktora nepdsobi
silene, vie odmenit' skvelym menenim
tempa od pomalej dramy po Spickovi
dynamickd krimi - od scény, kde si matka
zavrazdenej reze ruku v zGfalstve, po
hromadnu prestrelku ako vystrihnutd z
filmu Michaela Manna (Nel'Gtostny sibaoj).

Wind River je neortodoxny film, v
ktorom neplatia klasické poucky pre
vySetrovanie, kde klasicky happy end
neexistuje a kde otec zavrazdenej sedi
s namal'ovanou maskou smrti na tvari,
ktor( si sam vymyslel, lebo uz zabudol
na svoje indianske tradicie, ale stara i
nova krivda ho donatia ticho vyjadrit’
svoj protest. Je to film, kde oc¢akavate,
Ze pride k sexu, ale hlavni hrdinovia len
pokecaji o najhorsej Zivotnej tragédii,
aka moze rodica postihndt', a vypija si
spolu pohar vody. A stati to k dokonalému
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zazitku, pretoze tato rieka rozhodne
smeruje oproti hlavnému pradu.

.Wind River je maly nezavisly
komorny film pIny hutnych
postav, s dorazom na atmosféru a
dokonale vyuzivajlci nehostinné
prostredie vecne zamrznutého
Wyomingu. Temna krimi rovina
je obohatena o filozoficky presah,
ktory donati zamysliet' sa nad
osudom Indianov vyhostenych
v rezervacii. Bieli kolonisti
t'aziaci ropu im i dnes prinasaja
utrpenie a vy budete spolu s
hlavnymi hrdinami prezivat' boj
o spravodlivost' v tomto krutom
svete. Aj ked' ostava pachut'
I'udskej zloby v depresivnom
svete, Taylor Sheridan prinasa cez
konanie postav zablesk nadeje, ze
ked' sa zachovate spravne, mate
aspon Sancu na lepsi zajtrajSok a
hlavne prezitie i v divocine, kde je
najhorsi predator ako vzdy clovek."

Jan Hamlik
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RECENZIA |7 SESTIERY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA/ Vel'ka Britania/ Francie/
Belgicko, 2017,123 min

Rézia: Tommy Wirkola

Scénar: Max Botkin, Kerry Williamson
Kamera: José David Montero
Hudba: Christian Wibe

Hrajd: Noomi Rapace, Christian
Rubeck, Willem Dafoe, Glenn
Close, Pal Sverre Hagen, Vegar
Hoel, Stig Frode Henriksen, Jeppe
Beck Laursen, Alexandre Nguyen,
Kirsty Averton, Marwan Kenzari,
Lara Decaro, Cassie Clare

PLUSY A MINUSY:

+ Noomi Rapace 7x
+rézia
+akéné scény

- scénar
- obcas vidno
nizsi rozpocet

HODNOTENIE:

* & & K37

7 sestier
CO SA STALO PONDELOK?

Po Gspechoch na poli serialov

zabfdol Netflix i do sveta filmu.
Samozrejme, nie je to vysokorozpoctova
hollywoodska produkcia so
stamilionovym (v dolaroch) rozpoctom,
ale dokazuje, ze i s menej peniazmi
sa da prekonat' aj mnozstvo drahsich
filmov. Potrebujete na to ale zopar
nevyhnutnych ingrediencii. V prvom rade
skveli (kto citava recenzie na Moviesite,
vie, Ze je mojou najobl'dbenejSou)
herecku. Noomi Rapace (V utajeni)
znasobime siedmimi, takZze nema hlavni
Glohu, ale rovno sedem a bravirne
utiahne cely film. Dalej pridime nérskeho
reziséra Tommyho Wirkola, ktory ma
na svedomi jednu z najlepSich zombie
komédii Dead Snow 2 (2014) a akénd
Sialenost' Janicko a Marienka: Lovci
carodejnic (2013). To ho €ini idealnym
kandidatom na nakratenie dynamickej
akénej scifi mixnutej s troSkou humoru
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a ackovym vizualom, i ked' sa natacalo
v Rumunsku za 20 melénov.

V roku 2073 je svet prel'udneny a
rodicom je povolené len jedno diet'a.
\/ budicnosti, ktora je v podstate v
sG¢asnej Cine realitou, s rodinam
s viacerymi potomkami zvysné deti

odobrané a zmrazené, az kym sa nepodari
v budlcnosti vyrieSit' problém s potravou.
Lebo v tejto dystopickej budicnosti je

i potkan kGpeny na trhu delikatesou.

Rodine Settmanovych sa narodi
sedem deti, identické sedemtorcata,
sestry. Mama umiera pri pérode a
manzel Settman (Willem Dafoe) vymysli
spdsob, ako mozu vSetky prezit'. Od
malicka prijma identitu Karen Settman
a mozu vychadzat' von iba v den, podl'a
ktorého su pomenované. Presne tak!




Sedem sestier sa vola Pondelok, Utorok
a tak d'alej aZ po Nedel'u. Tu treba
vyzdvihn(t' excelentny vykon Noomi
Rapace, ktor( sledujem uz od doby, kedy
dokonale stvarnila Lisbeth Salanderov(
z trilogie Muzi, ktori nenavidia zeny
(vrelo odporacam aj s knizkami).

Ta i napriek Glohe identickych a
zamenitel'nych sedemtorciat vdychla
kazdej vynimocn( osobnost'. Divak
netape a vie si kazda zaradit'. Pondelok
je napriklad klasicka kariéristka,
Nedel'a je introvertna hackerka, d'alSia
je zdatna bojovnicka s tehlickami na
bruchu ¢i sexy zvodna blondynka.

Tommy Wirkola vie zbesil( akciu
natocit' svojskym stylom a kvitujem, Ze sa
nepokisSa kopirovat' bourneovsk( sériu,
ktora urcila v akénom zanri trendy. Scéna
v kipel'ni so sniperom ¢i preskakovanie
medzi budovami a obliehanie (tociska
sestier ma vynikajldce tempo, grady
a smelo obstoji v konkurencii
hollywoodskych machrov tohto zanru.

"Odpadky vyvazaja kazdu

-

stredu rano. Prepac.

TemnU matrixovska scifi, kde
umierajd deti a kde neexistuje sloboda,
obcas obvzlastni nenasilny humor ¢i
prekvapivo explicitna eroticka scéna,
ktora nenechava priestor na fantaziu.
Miestami zamrzia logické diery v scenari
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(preco Pondelok neprisla domov i
deodoranty, ktoré vybuchn( presne

po odpocte na mikrovinke), ale vd'aka
tempu, ktoré drzi divaka v napati az do
konca, mu to radi odpustite. Skoda, ze
nie je viac rozvinuta premisa, ze ked'
sa daco stane jednej sestre, ovplyvni
toiostatné. Je tu len jedna scéna, kde
si jedna zo sestier ako mala odtrhne
prst a Dafoe ho musi odrezat' vSetkym,
¢o bude mat' neskér hibsi désledok.

Hlavny zaporak stojaci za odoberanim
a zmrazovanim deti ma tvar Glenn
Close, ktora vyzera ako zla reklama na
plastické operacie. Cito bol zamer, alebo
nie, netusim, ale pésobi to minimalne

Gsmevne.Svet buddcnosti posobi
uveritel'ne, Stylizacia je dost' originalna,
akcia detto a Noomi Rapace zvlada
utiahnut' cely film. Netflix sa pokdsil o
ackovo vyzerajlce scifi s vychadzajlcou
Zenskou hviezdou a vySlo mu to skoro

na jednicku. Po brilantnych serialoch sa
tak asi mdZeme Coskoro tesit' i na skvelé
filmy z jeho produkcie. 7 sestier takym
filmom je a smelo konkuruje Hollywoodu.

.7 sestier je svizné akcné scifi,
ktoré tiahne hlavne skvela rézia
Tommyho Wirkolu a vyborna
Noomi Rapace. V produkcii
serialového Netflixu vzniklo
kvalitné scifi, ktoré dokaze
na celych 123 minat paradne
zabauvit' a ubehne rychlejsie
ako Severokorejcan, ked'
zbada hranicu Juznej Korey.
Dynamika deja, farebne vhodna
Stylizacia a brutalne akcné
sceny dovolia zabudndt'i na
mierne logické lapsusy v scénari
¢i neprekvapivi pointu.”

Jan Hamlik
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RECENZIA |STARWARS: POSLEDNIJEDIOVIA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,150 min

ReZie: Rian Johnson

Scénar: Rian Johnson

Kamera: Steve Yedlin

Hudba: John Williams

Hraji: Daisy Ridley, Adam Driver, Carrie
Fisher, Mark Hamill, John Boyega, Oscar
Isaac, Billie Lourd, Domhnall Gleeson,
Benicio Del Toro, Gwendoline Christie,
Andy Serkis, Lupita Nyongo, Laura Dern,
Kelly Marie Tran, Anthony Daniels

Stfih: Bob Ducsay

Scénografie: Rick Heinrichs

Kostymy: Michael Kaplan

PLUSY A MINUSY:

+Snaha byt jiny
+Snoke

+ Diléi momenty
+ Soundtrack

- Atmosféra
- PFistup
k postavam
- Scénar
- Hlucha mista

HODNOTENIE:

* KT

Kdysi davno v

Star Wars: Posled ni JEle\”a pFevdaIeké galaxii...

pOSLEDNI NADEJE Rian Johnson se se svoji novinkou
pousti ve své podstaté do tfi na sobé
Filmova udalost roku je tady. Dalsi univerza jesté nerealizovalo (byt' vyrazna zavislych pribéhovych linek, z nichz kazda
dil pfibéht z predaleké galaxie spojitost s patym dilem z pdvodni trilogie je trochu jina a ne vzdy jejich vzajemna
dorazil a odkryva dalsi ¢ast osudu Rey neni nahodna). To by si samo o sobé pospolitost GpIné dobfe funguje. Nicméné
a celého hnuti Rebeld, ktefi se snazi zaslouzilo pochvalu, nebot' diky tomu se v ramci filmu by to byl asi ten nejmensi
zastavit Prvni fad v jeho vojenském nova trilogie nezméni jen v prachsprostou problém - vétSim nedostatkem je fakt,
tazeni. Od osmého dilu Star Wars se recyklaci starych napadd, ale pfihodi do Ze se s nékterymi postavami pousti do
cekaly velkeé véci, cast fanouskd se série také néco nového svého. Problém déjovych linek a zvratd, na které ty postavy
ovSem po rozpacitém Rogue One: Star ale je, Ze ne vSechno Gplné funguje. jednodusSe nemaji. Nejvice tristnije tov

Wars Story k novému dilu stavéla trochu
podezfivavé. Ze zahranicnich projekci se
ovsem az sem dostaly velice kladné ohlasy,
srovnavajici novinku s legendarnim dilem
Impérium vraci Gder. Ceka na vas opravdu
v kiné jeden z nejlepSich dil( série?

Sedmé Star Wars si ¢astecné vyslouzily
kritiku za to, Ze se mozna az prilis
inspirovaly v pavodnim ctvrtém dile.
Neni tedy divu, Ze se s dalsi kapitolou
pfibéhd z predaleké galaxie tvdrci pokusili
vydat trochu jingym smérem a predvést
divakdm néco, co se v ramci tohoto
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pfipadé Kylo Rena (Adam Driver) a Rey
(Daisy Ridley), ktefi se pomoci sedmého
a osmého dilu méli stat tahouny série,
na kterych bude stat devaty dil. Bohuzel,
herecky ani tak, jak jsou tyto postavy
napsany, na to jednoduse nemaji. Kdyz je
pak i sci-fi nacek Hux (Domhnall Gleeson)
scénafem zredukovan na "humornou”
postavu a rohozku pro ostatnf, clovék
tak trochu pfemysli, co je vlastné tim, k
¢emu se tahle trilogie snazi propracovat.

Jisté, vétsi prostor pro Snokea (Andy
Serkis) potési, stejné jako nové prichozi
v podani Kelly Marie Tran a Benicia Del
Tora, ktefi si zvladaji ziskat divacké
sympatie, pfesto na nich film nestoji a
nova generace na to utahnout tenhle
kolos jednoduse nema. Zvlasté, kdyz jim
scénar vychazi vstric na Gkor kanonu nebo
né&jaké vnitrni soudrznosti série, ktera ne
kazdému (mé vcetné) Gplné sedne. Film
si zkratka s odkazem zachazi tak trochu
po svém a ona urcita banalizace celého
mythosu kolem rytitd Jedi neni GpIné
tim, co si skalni fanousek zaslouZi.

Ne Gplné posledni Jedi

Zamrzi tak ve vysledku i fakt, ze scénar
jako takovy neni jedinym problémem
dalsiho zapisu v nejslavngjsi vesmirné
saze. Ona i samotna gradace a tempo filmu
po dobu dvou a pll hodiny, co vam film v
kiné zabere, by si zaslouZila trochu prace.
\/ nékterych mistech film jakoby vyloZzené
preslapoval na misté, v jinych jako by se
zbésile snazil Skrobené a vyumélkované
nahnat, co zameskal. To, co se snazilo (a
asi i mélo byt) novodobym ekvivalentem
Impérium vraci Gder, tak trestuhodné
zaostava, nebot' v tom vSem marastu
jakoby zapomina bavit a vtahovat divaka
do déje. Atmosféra je totiz ta tam a jediné
momenty, ve kterych film exceluje, jsou

Snokem v jeho sale. Cely tenhle tristni
dojem navic podtrhuji ne zrovna doladéné
triky a celkové vizualni stranka. Samotnych

souboju se ve filmu zase pfiliS nedockate
a kdyz na né dojde, kdovijaka slava to
neni. KdyZ ovSem dojde na specialni
triky (s vyjimkou perfektné ztvarnéného
digitalniho Snokea), v nékterych mistech
funguji slusné, v jinych vas to okamzité
vrhne o mnoho let zpét a vy si tak

fikate, jak tohle nékdo mohl s klidnym
svédomim poslat do kin na konci roku
2017. V jedné ze zavérecnych scén s Rey
si ¢lovék vzpomene az na jednu ikonickou
scénu z filmu X-Men: Posledni vzdor,

coz neni nikdy GpIné dobry vysledek.

A co tedy dal?

Celkové jsem se po celou dobu nemohl
zbavit pocitu, jako by tvlrci vidéli Strazci
galaxie a rozhodli se si néco takového
zkusit i v ramci téhle série. A to ne Gplné
vzdy funguje. Myslim, Ze by se tvirci
méli o néco méné snazit protlacit Porgy
jako novou ikonickou Zivocisnou formu
pro tuhle sérii a spiSe se zamérit na
to, jak nabidnout v prvni fadé precizné
zvladnuty film, ktery az pak vrstvit.

John Williams totiz i v pokrocilém véku
ukazuje, ze nepatfi do starého Zeleza a
jeho kompozice k tomuto dilu patfi opét

k tomu nejlepSimu, co ve filmové hudbé

v soucasnosti najdete. Dlvérné znamé
motivy stfidaji jejich nové rozsifené
varianty, jindy zase pfihodi kompletné
nové, presto stejné efektni motivy.
Hudebné se tak jedna o jeden z nejlepSich
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dild. To, co ovdem hapruje, nejsou jen
digitalni triky, ale i samotna kamera Stevea
Yedlina, ktera sice misty skvéle snima
déni na scéné, oblas se ovsem snazi o
jakési intimni a komorni snimanf svych
postav, které moc nefunguje, zvlasté

pak s ocividnym digitalnim pozadim.

Suma sumarum tak osmé Star Wars
z(stavaji daleko za ocekavanim. Velkolepé
ovace ze zahranici a jinych mist jsou
jen ukazkou toho, ze do vkusu vSech
se zkratka netrefite a Cekate li od téhle
znacky jen dvé a pll hodiny dlouhou
nenarocnou podivanou pro celou rodinu,
pak zklamani vyloZzené nebudete. Vrcholy
téhle znacky se ovsem neprekonavaji
a tenhle dil predevsim diky vlastnim
chybam a ne GplIné vypilované formé
konci kvalitami nékde v Grovni prequelové
série spise nez plvodn trilogie. O to
horsi je fakt, ze diky vychozimu bodu
pro zavér tohoto pfibéhu, jaky nastavuje
konec osmicky, bude celkem tézké
s tim néco udélat. Tuhle sérii nema
moc kdo tahnout a prezivsi vedlejsi
postavy toho zase tolik neudélaji.

Osmeé Star Wars najdete v Ceské
kinodistribuci pod nazvem Star Wars:
Posledni z Jedil diky spolecnosti Falcon,
na Slovensku pak pod nazvem Star Wars:
Posledni Jediovia diky spole¢nosti Saturn
od 14. prosince. Film je mladezi pfistupny.

.Nevyvazena, nepfilis zajimava
a kanon a styl prekopavajici
kapitola, ktera ma nekolik
skvélych moment, které ovsem
nékolikanasobné prehlusi ne Gplné
vypilovany scénar, slabsi postavy
a misty i docela slabé digitalni
triky. Nékomu tohle vadit nebude,
presto, cekate li od Star Wars jako
vzdy zanrovou Spicky, tentokrate
budete mirné zklamani."

Lukas Placek
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RECENZIA |STARWARS: POSLEDNIJEDIOVIA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,150 min

RéZia: Rian Johnson

Scénar: Rian Johnson

Kamera: Steve Yedlin

Hudba: John Williams

Hrajd: Daisy Ridley, Adam Driver,
Mark Hamill, Carrie Fisher, Oscar
Isaac, John Boyega, Kelly Marie
Tran, Domhnall Gleeson, Benicio
Del Toro, Andy Serkis, Laura Dern,
Billie Lourd, Gwendoline Christie

PLUSY A MINUSY:
+rézia

+ kamera

+ postavy
+atmosféra
+vizualna Stylizacia
+finale

- sklame to

hardcore
fanasikov

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

Star Wars: Posledni Jediovia (Druhy pohl‘ad)

NAJSLAVNEJSIA FILMOVA SAGA VV PRVOM OZAJSTNOM RESTARTE

Pbvodne som nechcel o novych ale kontroverzia ma nalakala. Na film bude Cisto z pohl'adu klasického kritického
Star Wars pisat' ani makkého som iSiel def pred Vianocami za vlastné divaka. Stara trilogia je samozrejme
Jodu, ale po lavine hejtov v tuzemskych peniazky s tym, ze nejako tych obludnych skvel3, i ked' som ju nevidel 397 krat.
i zahranicnych diskusiach mi to neda. 150 minat prezivam. Nie som nejaky Nova spatna trildgia ma az na Pomstu
Planoval som tento diel vynechat' Gplne, obrovsky fandsik univerza a tato recenzia Sithov vobec nebavila a priSla mi zbytocna.

Abramsova Sila sa prebiidza sa mi pacila,
bol to kvalitny remake Novej nadeje a
prekvapila ma, lebo inak filmy a serialy od
J.J. Abramsa z duse neznasam. Rogue One
mal skvely napad a odvazny koniec, ale
natocil ju Gareth Edwards, ktorého rézia mi
pride extrémne nudna. TakZe o¢akavania
od nového dielu boli u mia nuloveé.

Po obsirnom Gvode nudnejSom ako
poslednych pat' dielov najslavnejsej
filmovej sagy vas nebudem d'alej
napinat'. Star Wars: Last Jedi ma Sokoval,
prijemne prekvapil a fantasticky bavil
ako nezaujatého divaka. Rezisér Rian
Johnson konecne otvoril dokoran okno,
vyvetral zatuchnuté vesmirne vakuum
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série presl'apujlcej takmer 35 rokov

na mieste a prinasa sviezi novy vietor.
Posliapal pritom samozrejme srdiecko
pravovernych fanasikov, ale zapocat'
nov( dostojnd etapu sa inak nedalo.
Uvod zatina pompéznou zimomriavkovou
epickou bitkou o prezitie poslednej flotily
Rebelov ¢eliacej Gtoku Prvého radu (First
Order). Na Imaxovom platne je to naozaj
vel'kolepé a ohluSujace divadlo plné
T-Fighterov, bombardérov vyuZzivajicich
kazdy cent z obludného rozpoctu. Johnson
nast'astie nerobi rovnak( chybu ako
Michael Bay v poslednych Transformeroch
- nezahlcuje divaka nonstop akciou, ale
umne prepne do komornejsich tonin a
predstavuje nové i staronové postavy.

Z novacikov vynika hlavne chrabry
blaznivy pilot Poe, koktajdci hacker DJ

v podani Benicia del Tora, fialovovlasa
viceadmiralka Holdo (Laura Dern) €i
nenapadna porucicka Connix (Billie Lourd
z American Horror Story s klasickymi
Jleiovskymi® pletenkami na hlave).

Spravit' nonstop zabavny dlhy vel'kofilm
je syzifovska Gloha a nové Star Wars sa
i preto triedti na tri rovnocenné dejové
linky. Prv( som uz nacrtol. Posledna
prezivsia lod' Rebelov unika so zapnutym
Stitom pred celou armadou Rady,
dochadza jej palivo a zanik poslednej
nadeje je len otazkou €asu. Stres a pnutie
na palube si hmatatel'né, dochadza
k rozbroju medzi Leiou (Carrie Fisher)
a pilotom Poeom. Lod' nebadane
oplst'a Finn s mechanic¢kou Rose (nova

postava, ktora schytala najvacsi hejt) a

robotosnehuliakom BB-8, aby nasli vo
vesmirnom kasine hackera. Jedine on
zvladne prelomit' ochranu flotily Radu, aby
mohli prerusit' jej sledovaci mechanizmus
a unikn(t' rychlost'ou svetla z jej sparov.

Popritom sledujeme Rey (Daisy
Ridley), ktora sa na opustenom ostrove
snazi prehovorit' zatrpknutého Lukea
Skywalkera (hipstersky Mark Hamill) k
navratu do boja za Rebelov. Sama bojuje
s ovladnutim a volanim Sily a musi sa
rozhodn(t, ¢i podl'ahne jej temnej alebo
svetlej stranke. Luke je stary mrzdt, ktory
chce uz len jediné - pokoj od vsetkého a
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neruseny déchodok na tajomnom ostrove
Jediov. Prave tu prinasa najnovsi diel
najvacsiu kontroverziu. Dobro a zlo uZ nie
sU jednoznacné a nikto nie je Ciernobiely.

A presne tu nastupuje rozpolteny Kylo
Ren, ktorého som v Abramsovom dieli
povazoval za najvacsi omyl. Rian Johnson
z toho ale vykor€ul'oval bravirne a Kylo je
asi najsilnejsia a najplnokrvnejsia postava
(samozrejme az po Lukeovi). Film vtipne
pomrkava na divakov jeho dialogom s
démonickym Glumom... pardén Snokeom
(Andy Serkis): , Ty nie si Darth Vader, si
len decko v jeho maske". Kylo Ren je
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RECENZIA |STARWARS: POSLEDNIJEDIOVIA| KINO

temnejSi ako ¢ernoch v Ciernej diere a
zaroven i u neho presvita iskricka nadeje,
ze by nemusel nel'Gtostne vykynozit' cell
stard gardu. Rozohrava svoju vlastnd
hru na ovladnutie vesmiru rozpolteny
temnou silou a laskou k Rey &i Leii.

VSetky linky a dejové nitky sa zbiehaja
do vel'kolepého finale, ktoré rozmetava a
zaroven cti cely kanon Star Wars. Nazov
filmu Last Jedi dostava novy rozmer,
vSetko dianie na platne zaburaca v
poslednom vzdore Rebelov a stichne
v paradnej pointe o sebaobetovani.

Sam neuznavam prehnané sinieckarske
pchanie vSetkych ras a pohlavi do filmov
s ciel'om zavd'acit' sa kazdému, ale v
mimozemskom gulasi mi ozaj ani nova
pribratejsSia aziatka Rose neprekazala.
Kasting novych Star Wars je vybraty
s citom a kazda jedna postavitka sedi
skvelo a je zahrata nejakym osobitym
hercom, ktory ma zaujal i predtym. |
malé herecké Steky s zaujimavé, ako sa
na AAA film patri, a utkvejd v pamati.

Postrehol som, Ze vel'a 'udom
prekaza ruSenie tempa, atmosféry
pofidérnymi vtipkami ¢&i mimozemskymi
vtacikmi Porgami ala pokusom o novych
Ewokov (,Disney kazi Star Wars" je
najcastejsia veta v diskusiach). Star
Wars sl samozrejme pristupné pre
deti a infantilny humor bol pritomny
i v starych epizdédach. Ja osobne som
sa skvelo pobavil aj zasmial a celkovy
dojem z filmu som mal temnejsi ako
z predoslych dielov. Jasné, niektoré
humorné vsuvky sa mohli vypustit', ale
celkovo az tak nerusia. Trosku odl'ahcuja
zbesil( akciu ¢ nudu na ostrove Jediov.

\/ okamihu, ako som zadinal mat' pocit
nudy, prepina Star Wars na warpovy
pohon a zarad'uje sveteln( rychlost'. S
prichodom malého zeleného muzicka sa
najepickejsie finale rozohrava najlepsie,
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ako mohlo - mlady Padawan Rian
doslova pali star( i nova trilogiu, finale
na zakrvavenej planéte divaka prikove
k makkej kinosedacke a nenecha ho
vydychnut'. Myslel som, Ze vizualne ma
ni¢ neprekvapi, ale nové Star Wars s(
jednoducho obrazovo Gchvatné. Ci uz
ide o boj Cervenej Snokeovej osobnej
armady v lesklej trénnej miestnosti, boj
na sol'nej planéte ¢i obycajné prelety
nad Jediovskym ostrovom, kazdy
zaber je farebne krasne zladeny.

Johnsonov dvorny kameraman Steve
Yedlin prekonava sam seba a prinasa
epick(d pastvu pre oci bladerunnerovskych
rozmerov. Ked' zazoomoval do zakopov,
mal som pocit Spinavého vojnového
vel'kofilmu, aby nasledne bez zavahania
prepol do klasickej laserovej rezby.
Nové Star Wars maja styl a i vd'aka
tomu predpokladam, Ze ani po rokoch
nezostarnd tak strasne ako nova
Lucasova trilogia, ktora stavala na
prvoplanovej fascinacii digitalnymi
efektmi. Tentoraz to vynimocne nie je
v kine digibordel, ako sa zauzivalo, ale
dychberlca akcia nabita atmosférou.
Preciznu kameru, choreografiu a
réziu skvelo umocnuje hudba Johna
Williamsa. Ten umne vo vesmirnych
bitkach reprodukuje a vykrada sam
seba, ale prinasa i nové melédie, ktoré
rozochvejd ucho fanasika. Prave i
vd'aka jeho skvelému soundtracku
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som mal vo vypdtych scénach silné
zimomriavky. Last Jedi nie je o striktnom
dodrziavani kanonu ani o detinskej
rozpravke presne vymedzeného dobra/
zla naprie¢ nekonecnym vesmirom,

ani pat'ovou prehliadkou ras, planét a
technolégii. V podstate ide o komorny
pribeh odohravajici sa na jednom morom
bicovanom ostrove a poslednej vesmirnej
arche Rebelov v ¢asovom ramci par
hodin. A funguje to. Rozpoltené Star
Wars kvapkajd prave v tychto scénach

a dialégoch atmosférou viac, ako by sa
dalo vyzmykat' zo zmoknutého richa
Posledného Jedia, a uvedomil som si, Ze
prave toto mi v sage Star Wars a celkovo
akcnych kasovych trhakoch chybalo.
Tento mohutny pribeh zamerany na
jednotlivé postavy, ich obetovanie sa pre
dobro ostatnych bolo tym najlepsim, ¢o
sa mohlo v Star Wars udiat’. A konetne
s0 Jediovia ti superhrdinovia, ktori
dokazu zvratit' cely chod vesmiru.

.Posledni Jedi(ovia) je dokonaly
filmovy produkt. Produkcne
ide o prvd hollywoodsku ligu a
vidno na nom obrovsky rozpocet
- narozdiel od napriklad Justice
League, ktora mi teraz pride ako
zbiichana v ukrajinskych ateliéroch
za 5 hrivien. Caka vas vizualne
vel'kolepy blockbuster okiizl'ujici
ako Valerian Luca Bessona s
kvartetom skvelych uveritel'nych
postav bojujicich o Zivot v nicivej
vesmirnej vojne. Tri dejové
linky sa spoja do ohlusujiceho
finale, ktoré vynika paradoxne
prave tichom obycajného
sebaobetovania jednotlivca. Nové
Star Wars je temné, zabavné,
epické a hlavné pIné atmosféry,
aka sérii dlho chybala - emocne
pohlcujici zazitok, ktory nici
a zaroven buduje celi sagu v
prachu decimovanych Rebelov."

Jan Hamlik
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RECENZIA FPADDINGTON2" KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / Francie, 2017,103 min

ReZie: Paul King

Scénar: Paul King, Simon Farnaby
Kamera: Erik Wilson

Hudba: Dario Marianelli

Hraji: Ben Whishaw, Brendan Gleeson,
Sally Hawkins, Hugh Grant, Julie Walters,
Jim Broadbent, Imelda Staunton, Peter
Capaldi, Hugh Bonneville, Samuel
Joslin, Madeleine Harris, Kobna
Holdbrook-Smith, Noah Taylor
Producenti: David Heyman

Stfih: Jonathan Amos, Mark Everson
Scénografie: Gary Williamson

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra

+ Pozitivita

+ Herci a animace
+ Déjové odbocky

- Po ptli lehké
zpomaleni

HODNOTENIE:

18,88 6 ¢

Paddington 2

MEDA NA STOPE

Velka Britanie nedavno zazila
horecku se jménem Paddington. Do
tamnich kin se totiz dostalo oc¢ekavané
pokracovant tfi roky starého rodinného
hitu, ktery vychazi z oblibené détské knizni
predlohy a z popularniho televizniho
serialu. Nyni se s mensim zpoZzdénim
film dostava i do nabidky tuzemskych
kin. A vy byste si jej neméli nechat ujit.

Prvni Paddington byl pomérné pfijemné
prekvapeni. Hrany film s animovanym
chlupagem na motivy popularni knizni
predlohy Michaela Bonda, ktera se dockala
i nékolika televiznich zpracovant, nabidl
pred tfemi lety pfijemnou podivanou pro
vSechny vékové skupiny, které vévodil
pravé titulni hrdina svymi trampotami ve
svéteé lidi. Zreplikovat podobny Gspéch,
jaky sklidil prvni dil, se ovSem zdalo byt
pomeérné tézké. \/ pfipadé filmu Paddington
2 se jim to ovSem povedlo. Jedna se totiz
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o0 jeden z mala pfipad, kdy pokracovani
zvladlo svého predchldce prekonat.

Chlupac znovu v akci

Tvdrci jsou si totiz v pfipadé druhého
Paddingtona oCividneé jist&jsiv
kramflecich a pfesné védi, kam chtéji
pfibéh chlupace z Peru zavést. Od
pfibéhu si navic nékolikrat na chvilku
odskoci k tomu, aby nechali titulniho
hrdinu vyblbnout v novych verzich
trampot pfimo z animovaného serialu.

A ono to funguje a ani na moment
neplsobi nahodile, uméle nebo nucené.
Zkratka se bavite s medvédem a jeho
novym pfibéhem a za necelé dvé hodinky
je film za vami. To, co vam zbude, je lehké
dojeti a neskutecna porce dobré nalady
a pozitivity v tom spravném britském
baleni. Pokud tohle nenf ten idealni

|ék na predvanocni shon a nastupujici
Spatnou naladu ze strest pfed Vanoci,
pak nevim, co jiného uz by mohlo byt.

M(ze za to nejen opét skvéle
naanimovany titulni hrdina, ale také
sympatické obsazeni kolem néj. K jiz
zavedené rodiné Brownovych pfibylo hned
nékolik novych znamych tvafi, pfesto
si nejvice prostoru pro sebe ziskavaji
hlavni padouch v podani Hugha Granta
a zlocinecky kuchaf s krizi identity s
oblicejem Brendana Gleesona. \/ysledkem
je mix britského charismatu a atmosféry,
ve kterém se po minulém dile citi tenhle
chlupaty hrdina a vSichni kolem ngj
jako doma. Onen sebejistéjsi pristup se
na filmu odrazi pozitivné, nebot' tvlrci
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diky tomu netladi tolik na pilu a davaji
jednotlivgym momentdm prostor. V druhé
plli to sice ma za nasledek jakési zvolnéni
tempa a film jakoby o trochu svého kouzla
priSel, presto je tohle jen jedina vyjimka
na jinak precizni rodinné podivané.

Na prvni doboru

At' uz tedy ocekavate od tohoto
pokracovani cokoliv, zklamani rozhodné
nebudete. Pokud navic patfite k
fanouskdm tohoto britského medvéda,
pak se na vas v kinech chysta doslova
idealni darek nékolik tydn( pred Vanoci.
Zabavny, misty dojemny, charismaticky
a osobity film, ktery kombinuje motivy a
humor s takovou gracii a stylem, ze se
u néj bude bavit jak prcek, tak rodi¢, tak
babicky a dédeckové. Tohle se zkratka
povedlo na vybornou a podobné vydafeny
rodinny snimek uz tu hodné dlouho nebyl.

Pokracovani pribéhu osobitého chlupace
Paddingtona ve filmu Paddington 2 mdZzete
v ¢eskych a slovenskych kinech sledovat

od posledniho listopadového dne. V/ Ceské
republice film najde v distribuci kinart

diky spolecnosti Vertical Entertainment,

na Slovensku pak diky spole¢nosti Forum
Film. Film je pIné pfistupny, vhodny

pro vSechny vékové kategorie.

»Velmi vydaFené pokracovani,
které jesté lehce prekonava pruvni
dil a nabizi tak skvélou zabavu pro
vSechny ¢leny rodiny a pofadnou
davku pozitivni energie, ktera je
zvlaste v dobé predvanocniho
shonu zatracené potreba.”

Lukas Placek
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RECENZIA FBRAWLIN CELL BEOCK'99] KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,132 min

ReZie: S. Craig Zahler

Scéndr:S. Craig Zahler

Kamera: Benji Bakshi

Hudba: Jeff Herriott, S. Craig Zahler
Hraji: Vince Vaughn, Jennifer Carpenter,
Don Johnson, Udo Kier, Geno Segers,
Dion Mucciacito, Fred Melamed, Rob
Morgan, Tom Guiry, Marc Blucas,

Dan Ambover, Pooja Kumar, Clark
Johnson, Mustafa Shakir, Philip
Ettinger, Michael Medeiros, Willie C.
Carpenter, Larry Mitchell, Gabriel Sloyer
Producenti: Jack Heller, Dallas Sonnier
Stfih: Greg DAuria

Scénografie: Freddy Waff

Kostymy: Megan Stark

Evans, Vanessa Porter

PLUSY A MINUSY:

+Vince Vaughn
v hlavnej Glohe
+ postupna gradacia
napatia
a atmosféry
+nekompromisny
zaver

- pomalé

tempo, ktoré nie
kazdému sadne

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢

Brawl In Cell Block 99

KED UZ NIE JE CO STRATIT

. Najnovsi prirastok od reziséra

PomalSie tempo filmu

Krvavého tomahavku sa da pokojne hra délezita Glohu

oznacit' nalepkou artovy grindhouse,
ktory si navyse vyZadoval aj pomerne
narocni telesnd pripravu herca v hlavnej
Glohe (Vince Vaughn). Vraj len za tri
mesiace dokazal nabrat' skoro sedem
kilogramov cistej svalovej hmoty, €o sa
zda vzhl'adom k jeho predchadzajicej
chatrnej a mierne huspeninovej
konstrukcii skoro neuveritel'né. V
neposlednom rade tiez musel prejst'
narocnou boxerskou pripravou. A
musim uznat, Ze to prinieslo svoje
ovocie. Z nevyrazného Sulinka, ktory
predtym hraval prevazne v priemernych
romantickych komédiach, sa stal celkom
slusny drson. Za zmienku tiez stoji
zaujimavost, ze scenar k filmu mal
rezisér S. Craig Zahler napisany este
predtym, ako natodil Krvavy tomahavk,
ktory ma tiez vel'mi prijemne prekvapil.
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Tempo filmu, hlavne v prvej polovici,
je sice podobne vlatne ako v Krvavom

tomahavku, no v tomto pripade sa

mi zda, Ze lepSie naplnilo svoj zamer.
Pomalost' jednotlivych scén sa tu dokonale
vyuzila na precizne budovanie napatia

a postavila solidny zaklad pre postupné
budovanie atmosféry. Vyraznym plusom
sa ukazuje byt' i myslienka koncepcnej
dvojtvarnosti celého snimku, kedy sa
Gvodna osobna drama hlavnej postavy
tasom plynule preklapa do thrillerovej




vazenskej zalezitosti so zaverom plnym
Sialenej brutalnosti. Divak si tu tak ma
moznost' v maximalnej miere vychutnat'
napriklad detailné rozdrvenie lebky, pri
ktorom mi takmer zabehlo, pretoze som
nieco také necakal. Hlavne ked' mi tesne
predtym hlavou preblesla myslienka na
predchadzajice filmy Vincea Vaughna.

Jednoduchost' a strohost'
dejovej linky nevadi

Pribeh je vo svojej podstate vel'mi
jednoduchy. Sledujeme osud muza, ktory
sa vlastnou nerozvaznost'ou z mladosti
zaplietol s organizovanym zlog¢inom a
potom uZ nebola cesta von. Zachvev
svedomia a zodpovednosti, ktoré nahle
po rokoch zbijania a r6znych nasilnosti
pocitil, ho priviedol do nest'astnej
situacie, v ktorej je nGteny spravit' mozné
aj nemozné pre zachranu milovanej
osoby. Ma to vsak hacik - je vo vazeni a
co je hlavnég, je v tom nespravnom. Aby
dosiahol svoj ciel', musi nieco vymysliet'...
Koncept dejovej linky je teda podobny,
ako mame moznost' vidiet' napr. vo filme
Shot Caller od Ric Roman Waugha, kde
hlavny hrdina prehodnoti svoju moralku,
jasne si stanovi prioritu hodn6t a pre
zachranu svojich blizkych je schopny i tej
najvyssej obety. No v pripade Brawl In
Cell Block 99 to na mia po dramatickej
stranke aj napriek svojej jednoduchosti
zalcinkovalo predsa len silnejSie.

Hlavna postava,
ktora vie zaujat’

Vel'kym kladom snimku je hlavna
postava. Bradley Thomas (Vince Vaughn)
je sice na prvy pohl'ad iba taky hromotik
s vytetovanym krizom vzadu na lebke, no
ked' sa nad jeho charakterom divak aspon
trochu zamysli, zisti, Ze sa v fiom ukryva

d'aleko viac — osobna vyzretost', zmysel pre
spravodlivost' a inteligencia. Mfa osobne
tato jeho tajomna dvojtvarnost' po cely

Cas bavila a nGtila ma, v sdvislosti s jeho
konanim, sa obcas i zamysliet'. Z ostatnych
hercov ma najviac zaujal Udo Kier, ktory

si tu strihol svoju obligatnu zapornd
postavicku, konkrétne neprijemného a
slizkého pravnika mafie. V podobnych
zapornych postavach sa tento herec citi
ako ryba vo vode, preto je Skoda, ze nebol
na obraze Castejsie. Ostatni herci sice
patria k menej znamym tvaram a nie sG
Ziadna herecka elita, no neda sa anio

nich povedat', Ze by hrali zle. Skér naopak,
bol som milo prekvapeny, vidno, Ze i v
tomto ohl'ade si dal casting zalezat'.

Zdanlivé nedostatky, ktoré
maji svoj vyznam

Zaujimavy (cinok na divaka tu majad i
zdanlivé technické nedostatky - kamera
bola ¢asto netypicka a na prvy pohl'ad
odbitg; cudné farebné tény hlavne tam, kde
sa nieco dialo; bojové scény takmer bez
strihu; k tomu mne neprijemna hudba...
No rezisér vedel presne, preco tak robi,
odzrkadlilo sa to totiz na atmosfére,
ktora tak ziskala akysi svoj vlastny
Specificky naboj. Ten eSte viac zvyraznil
uz i tak dost' vel'ky diskomfort divaka
a celkové depresivne vyznenie snimku.
Preto pokial' i v budicnosti pdjde S. Craig
Zahler touto cestou, bude to len dobre.

To najlepsSie pride na zaver

Po Krvavom tomahavku som akosi
podvedome cakal, ze ma tento rezisér
mozno na zaver nie¢im prekvapi, no v
nieco takéto brutalne a nekompromisné
som veru neddfal. Drsné a Sokujlce,
avsak pritom tato brutalita vyborne
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zapadla do dusevného rozpoloZenia
nest'astnika Bradleyho, pretoZe kde

uz nie je Co stratit', nie je ani priestor

na hru v rukavickach. Tato spominana
nekompromisnost' finalnych scén navodila
atmosféru, pri ktorej mrazilo az v kostiach.
Z tohto pohl'adu mi Brawl In Cell Block

99 pripomenul to najlepsie z filmov od

Q. Tarantina, Roberta Rodrigueza alebo i
japonskej kinematografie so zameranim
na krvav( akciu Preto ma tesi, Ze si tento
rezisér nasiel svoj vlastny styl, ktory si
stale udrziava a ktory mne osobne hra do
kariet. Nezostava teda nic iné, iba difat', ze
mu to vydrzi i v d'alSich jeho projektoch.

.Film disponuje zaujimavou
koncepcnou dvojtvarnost'ou, kde
sa Gvodna osobna drama hlavnej
postavy casom plynule preklapa do
thrillerovej vazenskej zalezitosti so
zaverom plnym brutalnej Sialenosti
a nekompromisnosti. Vel'kou
vyhodou je i vyrazna hlavna
postava. Na druhl stranu moze
byt' nevyhodou pomalsie tempo
hlavne prvej polovice snimku,
ktoré nemusi sadnat' kazdému."

Richard Zona
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RECENZIA [LADIMES| KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,93 min.

RéZia: Trish Massieu

Scenar: Kay Cannon

Hudba: Christopher Lennertz
Obsadenie: Anna Kendrick, Hailee
Steinfeld, Elizabeth Banks, Brittany
Snow, Rebel Wilson, Ruby Rose, Anna
Camp, Alexis Knapp, Kelley Jakle,
John Lithgow, Matt Lanter, Hana
Mae Lee, Guy Burnet, Shelley Regner,
Ester Dean, Chrissie Fit, Wil Gonzalez,
Andy Allo, Venzella Joy, Hannah
Fairlight, John Michael Higgins

PLUSY A MINUSY:

+ Anna Kendrick
+hudobné pasaze

- nevydareny humor

- rovnaka pribehova
Struktdra ako
v predoslych
filmoch

- zmateny scenar

- akéna zapletka

HODNOTENIE:

w* W ITIT
L d’ 3 hrdiniek vystupujica pod menom
a I me Barden Bellas ma uz sice vysok

Skolu za sebou, spolo€né univerzitné

OBOHRANA PIESEN spievanie im ale chyba, a tak sa

rozhodn( vyuzit' prilezitost' na jedno

Ladime (2012) bolo prijemnou zabavou
najma pre fanasikov popovej hudby - v
a capella verzii, teda celkom bez nastrojov, tu
herecky zaujimavym spdsobom prespievali
viaceré hity. Mladsia verzia serialu Glee
pribeh navyse presunula do vysokoskolského
prostredia, ktoré tinedzerskej zapletke
aplne nezabranilo, pribeh sa vSak posunul
do menej korektnej a moralizujiicej zony.
Pokracovanie Ladime 2 o tri roky neskor
nebolo Gplne vyZiadané, ked'ze v3ak bola
este stale vacsina postav na univerzite,
pomerne fungovalo. K aktualnej trojke sa
vratili vSetky herecky, na rezisérsku stolicku
vsak zasadla Trish Massieu, pre ktori to
bol po piatom pokracovani Let’s Dance iba
druhy zreZirovany projekt. Obsadeniu na
cele s Annou Kendrick do spevu bolo. Platilo
to aj pre divakov pri odchode z kinosaly?

Ladime 3 prinasa tie isté elementy
ako predtym. Nes(roda skupinka
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posledné vystlpenie. A capella spievanie
vSak uz rovnaké repete po tretikrat
neustalo a po slusnych dvoch castiach
prichadza zbytoc¢na trojka, ktora sériu
neukoncuje na vel'mi vesell nétu.

Hlavnym problémom je totiZ prave
zacyklenost' filmovej série. To, ¢o funguje
vo vysokoSkolskom prostredi, fungovat'
mimo neho zakonite prestane. Zatial'
¢o v prvych dvoch ¢astiach sa od postav
neocakaval v podstate nijaky osobnostny

rast, po ich vypusteni do dospelého Zivota

by filmu prospelo, ak by sa do tretieho
pokratovania nevratili tie isté Belly.

Nestalo sa vSak a postavy sd presne
tym istym nesGrodym a zmatenym
mixom ako predtym. Opakovany
vtip ale nie je vtipom a blaznivost' a
nevhodnost' jednotlivych charakterov
je kvéli tomu, Zze ostavajl statické, uz
skor tragicka. Z postav s potencialom
sa totiz stali nesympatické figrky
s Gplne predvidatel'nym vzorcom
spravania. Fandit' im tak divakovi
pride skutocne zat'azko.

Rovnaké herecké obsadenie je tym
padom tieZ trochu nest'astnym krokom
—ansamblu by nova krv v podobe
vyraznej hlavnej postavy neuskodila.
Tak ako v pripade Ladime 2, i tu sa rivali
a capella skupiny sice dobre obsadeni,
ale maximalne nevyrazni. V rovnakom
zlozeni sa vracia aj vSadepritomna
komentatorska dvojica a i ked' Elizabeth
Banks potesi vzdy, ich narazky sa film
od filmu len recyklujd. Opotrebovanie je
citit' aj na hlavnych postavach, ktoré uz

po tretikrat hrajd de facto to isté. Priam
to boli pri Rebel Wilson — ta totiz rovnaky
charakter ¢asto hra aj v inych filmoch. Jej
Gloha vo filme je dost' podstatng, pretoze
takpovediac od nazoru divaka na jej typ
humoru znacne zavisi nazor na cely film.

Zda sa vsak, ze jej nekorektna a
vSetkych naokolo urazajidca postava je v
tretej Casti eSte viac vyeskalovana, vtipy
sG vSak silené a nie vel'mi vydarené.

| stale sympatickej a civilnej Anne
Kendrick hadZe polena pod nohy
chaoticky pozliepany scenar. V nom
sa stretava zatial' najvacsie mnozstvo
monoloégov o dblezitosti rodiny a
priatel'stva a spievania pre radost’, a
ked'ze uz sU v takomto sentimentalnom
rozpoloZeni vietky Belly, tato
koncentracia nie je rozriedena ani
cynizmom Anny Kendrick z prvého filmu.

Jeho absenciu sa scenaristi snazia
vyvazit' skuto¢ne podivnym humorom,
z ktorého priam krici, ako vel'mi nad
vecou a nad romanticko-komedialnym
mainstreamom chce film byt'. Vzhl'adom
na to, ze sa v tristvrtine stopaze z filmu
nahle stane akéna kriminalka, je tak
vysledok znacne schizofrenicky. Matdci
je aj naozaj rusivy ,product placement’
hudobnika DJ Khaleda, ktory hranice
obvyklého celebritného camea vyrazne
preCerpal a z filmu tak bola 90 minat
trvajlca reklama na jeho osobu.

Relativnu psychickd pohodu v kine
vSak stale zabezpecuje vynikajdca
hudobna stranka. A capella coververzie

znamej popovej produkcie totiz stale
bavia a film vie aj po tretikrat prist'
so zaujimavymi prevedeniami Ci
netakanymi spojeniami piesni.

Soundtracku kral'uje Gvodna piesn
Toxic od Britney Spears, ucho vsak
potesi aj vydareny mash-up od vsetkych
z(UC€astnenych rivalov hlavnych spevacaok.
Prave z neho ide vo filme najvacsia
radost' — ¢o je tak trochu paradoxom,
ked'Ze sa vel'mi nepozdava samotnym
Bellam, ktoré polovicu stopaze
rozpravajl o radosti zo spievania.

Ked' vSak damy prave nespievajq,
v kine vznika problém. Neustalym
opakovanim tej istej kostry filmu sa
uz séria Ladime plne vycerpala pri
minulej casti. Ladime 3 okrem skvelych
piesni na jednej strane a zvyseného
mnozstva naozaj nevydarenych
vtipov na strane druhej neprinasa
ni¢ nové —a tym si dostojnd rozlGcku
rozhodne nezabezpetil. Soundtrack
si opakované pustenie priam Ziada, o
filme sa to bohuzial' povedat' neda.

.A capella spevackam z
Bardenskej univerzity to uz po
tretikrat vel'mi neladi. Zaver
trildgie sice znovu prinasa
zaujimaveé coververzie znamych
hitov, ten isty pribeh vsak rychlo
omrzi. Nedostatok kreativity
si tvorcovia kompenzuji
nekorektnym humorom, ktory
vSak vel'mi nezabavi."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [THE LAST KINGDOM' SERIAL

ZAKLADNE INFO:

Vel'kd Britania, 2015 - 2017,15h
42, min (Minutaz: 16x55 min)

Rézia: Peter Hoar, Nick Murphy,
Anthony Byrne, Ben Chanan, Jon East,
Jamie Donoughue, Richard Senior
Scenar: Stephen Butchard

Kamera: Chas Bain

Hudba: John Lunn

Hrajd: Alexander Dreymon, lan Hart,
David Dawson, Brian Vernel, Emily
Cox, Thomas W. Gabrielsson, Tobias
Santelmann, Simon Kunz, Amy
Wren, Rune Temte, Henning Valin,
Sean Gilder, Charlie Murphy, Nicholas
Rowe, Joseph Millson, Gerard Kearns,
Alec Newman, Lorcan Cranitch, Eva
Birthistle, Jonas Malmsjo, Matthew
MacFadyen, Peter Gantzler

PLUSY A MINUSY:

+ herec hrajaci
Alfréfa Vel'kého

+scenar

+vyprava a kostymy

- na herca

v hlavnej Glohe
si treba zvyknat'

HODNOTENIE: o

k& &k '

The Last Kingdom

POMSTA, DOBRODRUZSTVO A ROMANTIKA...

Hoci sa s historickymi filmami ci

serialmi v poslednom €ase roztrhlo
vrece, tak takyto pocit kvalitne odvedenej
prace, hlavne ¢o sa tyka vykreslenia
dobovych realii, ktoré dbaji i na najmensie
detaily, som mal iba pri niektorych z nich.
Serial The Last Kingdom je prave jeden
z takychto prikladov. Nuz casy zlatej éry
Hollywoodu, reprezentovanej v tomto
filmovom Zanri takymi osobnost'ami,
ako boli napriklad Charlton Heston,
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Oliver Reed, Raquel Welch alebo Richard
Chamberlain, sa Zial' uz nenavratne prec.
0 to viac potesi, ked' sa aj v dneSnej dobe
vyskytne nieco, ¢o aspon trocha vytfca z
davu priemernosti. NavysSe tento serial
ponika i nieco ako bonus, ktorym je
predovsetkym vel'ka davka uveritel'nosti
a realnosti, Co tiez padne celkom vhod.

Vybarna knizna predloha,
ktora stoji za hriech

Serial vznikol v spolupraci stanice BBC
America s BBC Two, ktoré s zname
svojim rigordznejsim pristupom k
niektorym témam sGcasného diania. No
pritom ale netreba zabldat', ze scenar
je napisany podl'a kniznej predlohy
spisovatel'a Bernarda Cornwella, takze
s samozrejme niektoré historické
udalosti danskeho dobyvania anglického
ostrovceka prikrasleng, vynechané alebo

opisané inak, ako sa skutoc¢ne stali.
Zmysel pre zachovanie reality sa tu skor
prejavil v zobrazovani dobovych realii

a vyprave, ktora je naozaj na vysokej
Grovni. Divakovi pritom poskytuje aj vel'ka
mieru temnej atmosféry a nadsencom

do histérie ten vel'mi znamy pocit
nostalgie za casmi davno minulymi.

Pomsta, dobrodruzstvo
a romantika...

Dejova linka je v podstate pomerne
priamociara s obtasnym romantickym
nadychom a ¢astym necakanym zvratom
udalosti. Pritom sa nezabudlo ani na
vel'kd porciu napatia a na vyborne
zvladnuté bojové scény. VSetko sa tu todi
okolo Uhtreda - syna saského sSl'achtica,
ktory sa kvoéli Vikingom stal sirotou. Ti
si ho v8ak vezm pod ochranné kridla a
urobia z neho sporiadaného barbara, no
s obfasnym schizofrenickym zachvevom
saského povedomia. Jeho dansky otcim
je ale zavrazdeny a tak sa prevazne cela
prva séria nesie v znameni pomsty za
tato ohavnost'. Druha séria je zase viac



zamerana na rodinné vzt'ahy so svojim
danskym bratom, sluzbe Alfrédovi
Vel'kému (kral' Wessexu) a v neposlednom
rade sa venuje i neprijemnostiam

spatym s pravym stryckom, ktory milému
Uthredovi uchmatol hradisko. TakZe ide o
pribeh naozaj pestry, pdtavy a s vel'kymi
moznost'ami na d'alSie mozné zapletky.

Napojenie fikcie na realne_
historické udalosti je unikatne

Totalne ma zvalcovalo inteligentné
prepojenie fikcie s niektorymi bodmi
realnych historickych udalosti (s par
nepodstatnymi odchylkami podl'a Saskej
kroniky). Myslim tym predovsetkym
udalosti okolo Gteku Alfréda do mociarov,
priebehu bojov s Danmi... Pribeh
okolo Uhtreda je prevazne fiktivny,
ale jeho napasovanie a zoslladenie
s historickymi udalost'ami, najma v
spojitosti so Zivotom Alfréda Vel'kého a
danskej dobyvacnej politiky, je vskutku
originalne. Samozrejme, chybicky by sa
tu nasli, tie sG ale tak nepodstatné, Ze si
ich vdcsina divakov ani len nevsimne.

Zvyknat' si na Uhtreda chce
istu davku trpezlivosti

Hned' od zaciatku som si nebol isty
vyberom herca hrajiceho Uhtreda.
Alexander Dreymon sa mi zda az prilis
modelkovsky na to, aby mohol vierohodne
zahrat' tak(to postavu. A to i napriek
tomu, Ze mu maskéri capli jazvu na lice,
aby ho trochu zdrsnili. Nast'astie, cuduj
sa svete, som si na neho postupne
zvykol a uz od konca prvej série som sa s

Uhtredom dokazal zzit' povedzme podobne
dobre ako s Ragnarom Lothbrokom
(Travis Fimmel) v pripade jeho Vikingov.
Naproti tomu bol ale Alfréd Vel'ky vybrany
priam fantasticky, presne tak som si ho
vzdy typovo predstavoval, ba ¢o viac,
serial dba aj na jeho hodnovernost', ¢o

sa tyka charakteru - pobozny, citlivy a
chorl'avy. Pri ostatnych hercoch tiez
prevazuje nadpriemerny dojem, hlavne

pri stvarneni barbarského osadenstva.

Vyprava a kostymy sii
klenotom serialu

\/yprava serialu patri vobec k tomu
najlepSiemu, ¢o nam momentalne méze
Zaner historického filmu pontknut'.

Nemyslim tym iba bombastické vizualne
t : —
-
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efekty, ktoré samozrejme, ak st dobre
prevedené, tiez potesia. Skor mam na
mysli celkovd hodnovernost' vypravy a
naozaj iba minimalny pocet vecnych chyb
vratane kostymovej tvorby. Kostymy
spolu s vyzbrojou vyborne odrazajd svoju
dobu a to az do takej miery, ze i divak laik
s minimalnymi znalost'ami histérie tohto
obdobia (9 st. n. I.) spokojne zaml'aska.

Dokonca aj Stitova hradba (rozostavenie
vojakov pred zatiatkom bitky) tu bola
vyborne zvladnuta, podstatne lepsie
ako napriklad v Alfrédovi Vel'kom (1969)
od reziséra Clivea Donnera. Tento
snimok je pritom mnohymi povazovany
za to najlepsie, ¢o bolo na tému tohto
obdobia anglosaskych dejin natocené.

Celkovo sa da o seriali povedat', Ze tu
ani jeden diel v oboch sériach nebol slaby,
pricom sa tu v kazdom vyskytlo nieco,
¢o dokazalo zaujat' - Ci uz to bo nejaky
dejovy zvrat, pekna akéna scéna alebo
prijemny nadych romantiky. Serial sa teda
rozbehol vel'mi dobre a ja len pevne difam,
Ze si tento vynikajlci dojem zachova aj v
d'alSich dobrodruzstvach modela Uhtreda.

.Zobrazenie dobovych realii
takmer s rigoroznou historickou
presnost'ou a vynikajice
napojenie fikcie na skutocné
historické udalosti okolo
Alfréda Vel'kého, panovnika
Wessexu. Serial ma ale jednu
podmienku, a sice Zze na hlavni
postavu stvarneni Alexandrom
Dreymonom si treba zvyknat'."

Richard Zona
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RECENZIA [VELKE MALE KLAMSTVA| SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,6 h 49 min

RéZia: Jean-Marc Vallée

Predloha: Liane Moriarty (kniha)
Scenar: David E. Kelley

Kamera: Yves Bélanger

Hrajd: Reese Witherspoon, Nicole
Kidman, Shailene Woodley, Alexander
Skarsgard, Laura Dern, Adam Scott,
Z0@ Kravitz, Parker Croft, James
Tupper, Sarah Baker, Sarah Burns,
Kathryn Newton, Hong Chau
Producenti: Nicole Kidman

PLUSY A MINUSY:

+technicka

a herecka stranka
+scenar
+finalna pointa

- obcasné
nerozumné
jednanie jednej
z postav

- nemohdicne
posobiaci manzel
Madeline

- mierna
prvoplanovost'
na zaver

HODNOTENIE:

* & K K37

Vel'ké malée klamstva
BOHATO UTKANA SIET MEDZILUDSKYCH VZTAHOV

Jean-Marc Vallée patri k rezisérom,

ktori sa venuja predovsetkym
vzt'ahovym dramam a dramam s
dérazom na silné osobnosti ¢i zaujimavy
Zivotopisny pribeh. Mal som preto
vel'ké ocakavania a som vel'mi rad, ze
jeho najnovsi serialovy prirastok nie je
vobec ziadnym sklamanim. Myslim, ze
je vel'kym St'astim, Ze sa tohto projektu
ujal prave on a tiez, Ze sa upustilo od
povodnej myslienky urobit' z tohto projektu
podI'a romanovej predlohy spisovatel'ky
Liane Moriarty iba celovecerny film.

Naplh a skladba dejovej linky
je t'ahakom celej série

\/ sG¢asnosti sice nie je nidza o
kvalitné vzt'ahové dramy, no zase nie je
az tak vel'a filmov i serialov, ktoré by
dokazali divakovi ponidknut' takto bohato
utkana siet' rodinnych, socialnych a inych
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medzil'udskych vzt'ahov, pricom z nich i

na zaver rozumne pozliepat' jeden uceleny
obraz. V tomto pripade je vysledkom nielen
vynikajlca vzt'ahova drama, ktora sa
navyse dokaze po cely ¢as niest' v duchu
prijemnej melodramy, ale ktora je tiez
ozvlastnena prvkami zahadnej tragédie.

Ta je tu sice na tanieri uz hned' od
zacliatku, no pritom o nej divak nevie nic
konkrétne. A to sa samozrejme odrazilo
i na atmosfére, ktora tak ziskala mierny
vanok mystéria Zziveného nezodpovedanymi
otazkami, toho dosledkom bolo, Ze
hlavna os pribehu po cely ¢as dokazala
drazdit' aj moju zvedavost'.

Avsak, ¢o je nemenej dblezité, v tomto
smere ani jeden diel série ni¢ zo svojho
Cara nestratil. Skladba dejovej linky je
preto vébec to najlepsie, ¢o tato miniséria
pontka - netradi¢ne vyskladany pribeh

pozostavajlci z niekol'kych navzajom
sGvisiacich hlavnych dejovych Iinif,

kde sa kazda jedna venuje konkrétnej
rodine Styroch hlavnych predstaviteliek
(Madeline, Celeste, Jane a Renata).

Osobne ma najviac zaujal osud
Madeline (Reese Witherspoon) a Celeste
(Nicole Kidman). A nie je to iba vd'aka
tomu, Ze ide o skvelé a vyrazné herecky,
ale je to najma kvdli obsahovej naplini
ich serialového zivotného pribehu.
Problémy, s ktorymi sa museli v rodine
potykat' (nevera, tyranie...), sa mi zdali
najzaujimavejsie a po dramatickej
stranke i najmotivnejsie vyjadrené.

Prvy dojem moze klamat', zivot
casto vyzaduje konstruktivne
rieSenie problémov

Zakladna os dejovej linky je umne
dotvarana vypoved'ami svedkov s policiou,
ktori potom v hlavnom pribehu majd len
také kratke, epizédne vstupy a naoko nic¢
vyraznejsie neovplyviujd. Vel'mi vsak
pomahajl divakovi utvorit' si ucelenejsi



nazor na falos a pretvarku malomesta,
ktora v sérii vyteka snad' z kazdej strany.
Najmenej ma oslovila osobna drama Jane
(Shailene Woodley) - jej konanie v snahe
pomstit' sa otcovi svojho syna niekedy
vyznievalo mdlo a hlavne nerozumne.

Casti jej pribehu, ktoré sa tykali problému
syna v skdlke, boli ale vyborné, skoda, Ze sa
ten problém este viac neprehibil, pripadne
sa nepridalo viac konfliktov alebo pokusov
o rieSenie. PonUknuté rieSenie sa mi vobec
nepacilo, prislo mi hrozne naivné, ni¢
nerieSiace a z pohl'adu Jane aj nerozumné.

Herecké osadenstvo
ozdobou série

Herecka zostava je jednoznacne
vel'kou devizou, najma ta Zenska. VSetky
hlavné herecky uz neraz v minulosti
dokazali, ze sa v dramatickych a silnych
pribehoch citia ako ryby vo vode a ze
postavam, ktoré stvarnujd, dokazu dat' i
¢aro svojej osobnosti, ktoré ma u tychto
konkrétnych hereciek vzdy dokaze zaujat’,
pripadne prekvapit' nie¢im novym.

Co sa tyka muZskych postav, ani tu
nemam takmer ziadne vyhrady, hlavne
Alexander Skarsgard to tu roztocil v
plnej parade. LepSi dojem mi nardsal
len Adam Scott, ktory mi tu pripadal len
ako taky trkvas. Mozno prave tu urobil
rezisér chybu, chcelo to iného herca a
tieZz by som charakterovo tdto postavu
trochu "wvylepsil". \/ kontexte vaznych tém
(osobné zlyhanie, problémy s dcérou a
exmanzelom...), ktoré musela Madeline
riesit’, mi vel'mi nesedelo, Ze jeho postava

vyznievala smiesne a az prilis nemohdco.
Nast'astie bol to iba taky okrajovy problém.
Mnohé tu totiz zachranuje vyborne
odvedena reZisérska praca, fantasticka
kamera s estetickym zmyslom pre farebné
ténovania a prijemny hudobny doprovod,
ktory prihodne utvaral atmosféru komunity
malého mesta. Ale to najlepsie, ¢o treba
ocenit', s brilantne napisané dialogy
(miestami dokonca s nadychom ¢gierneho
humoru), ktoré inteligentnym spdsobom
davajd najavo, Ze aj napriek tomu, Ze
vacsina divackeho obecenstva nepatri do
rovnakej spolocenskej vrstvy ako hrdinky
vo filme, ktorych bohatstvo im davalo
vel'kd davku slobody, ich problémy sa

nas ostatnych i tak bytostne dotykaja.

Peniaze skratka nie s zarukou
spokojného a bezproblémového Zivota
a uz vonkoncom nie s univerzalnym
rieSenim. Umenie, ako Zit' a Gspedne
plavat' dzungl'ou medzil'udskych
vzt'ahov, je skratka umenim nezavislym
na peniazoch. Na druha stranu,
jedinym vyraznejsim zaporom mdze
pre niekoho byt' relativne pomalsie
tempo, ktorému sa vsak podl'a mdjho
nazoru da celkom rychlo prispdsobit'.

To najlepSie na zaver

\/Setci dobre vieme, ako je pri tomto
formate narocné nastipeny Gvodny
dobry trend a pozitivny dojem udrzat'
az do konca. V tomto pripade sa to
vSak podarilo, aj ked' chybicky by sa
tu samozrejme nasli. Pacilo sa mi, ako
rozuzlenie pribehu mnohé, na prvy pohl'ad
nes(visiace veci, spojilo do jednej peknej
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kompaktnej mozaiky. Na druhd stranu to
ale malo aj jednu nevyhodu - z pohl'adu
osobnej dramy Jane finalna pointa
mohla vyzniet' trochu prvoplanovo.

Avsak aj napriek tomuto nedostatku
mi to celkovy vyborny dojem nenarusilo,
¢o sa v mojom pripade da povazovat'
za maly zazrak. Omnoho dolezitejsi je
myslienkovy presah série, ktory pekne
podciarkol falosna tvar kamunity
malého mesta a ako je niekedy vel'mi
t'azké najst' v spleti komplikovanych
medzil'udskych vzt'ahov ten spravny smer.

Do budlcnosti ma Jean-Marc
Vallée ako rezisér vel'ky potencial.
Nam divakom nezostava nic iné ako
dafat', Ze mu tento vyborny trend
vydrzii nad'alej. SI'ubne vyzerajice
d'alSie projekty st toho dokazom.

.Bohato utkana siet'
medzil'udskych vzt'ahov, ktora
sa nesie v duchu melodramy a
inteligentne odkryvanej tragédie
okorenenej prvkami cierneho
humoru, pricom sa tu vSetko
okolo hlavnych postav na zaver
spoji do peknej mozaiky, ktora
navySe dokaze poniknut'i vel'ky
myslienkovy presah. Na druhi
stranu tu lepSiemu dojmu mierne
podraza nohy obcasné nerozumné
spravanie jednej z hlavnych
postav, pricom pre niekoho sa
moze javit' ako problém aj trochu
pomalSie tempo minisérie."

Richard Zona
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RECENZIA [PUNISHER| SERIAL

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,11 h 28 min
(Minutaz: 49-58 min)

Rézia: Andy Goddard, Jeremy Webb,
Tom Shankland, Kari Skog|

Scénar: Steve Lightfoot

Hudba: Tyler Bates

Hrajd: Jon Bernthal, Ebon Moss-
Bachrach, Ben Barnes, Amber Rose
Revah, Jaime Ray Newman, Kelli Barrett,
Paul Schulze, Jason R. Moore, Deborah
Ann Woll, Michael Nathanson, Shohreh
Aghdashloo, C. Thomas Howell, Mary
Elizabeth Mastrantonio, Nicolette
Pierini, Ripley Sobo, Tony Plana, Delaney
Williams, Geoffrey Cantor, Jeb Kreager,
Tyler Elliot Burke, Daniel Webber,
Clancy Brown, Tim Guinee, Rob Morgan,
Owen Burke, Andrew Polk, lifenesh
Hadera, Rick Holmes, Dov Davidoff,
Royce Johnson, René Ifrah, Josh Caras

PLUSY A MINUSY:

+ Jon Bernthal

+vedl'ajSie postavy

+rézia

+genialne
zrezirovana akcia

+hudba

+ presah

+scénar so
skvelymi dialogmi
a viacerymi
pointami

- v streda
upadne tempo
- zbytocna vata

HODNOTENIE:
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Punisher

POMSTA CHUTI NAJLEPSIE SERVIROVANA ZA STUDENA

Zabudnite na priemerny film

Kat z roku 2004. Srdcia divakov
si Punisher podmanil az brutalnym
kopancom a drsnym vpadom v rozbehnutej
druhej sérii Daredevila. Uchmatol si
ju pre seba a kvalitativne vytiahol na
aplny serialovy piedestal. Ano, z textu
je jasné, ze i ja som bol uneseny. Netflix
na zaklade ohlasov na postavu Franka
Castlea ohlasil jeho vlastni sériu a srdcia
divakov zaplesali nadsenim. UzZ z traileru
som ocakaval ultimatnu testosteronovi
pecku a dostali sme ju. Ale teraz vas
vystrasim. Mam zopar vaznych vycitiek,
ale to pekne postupne v recenzii.

Dielo je dokonané. Nacal to Christopher
Nolan vo svojej batmanovske;j trilogii, v
ktorej zacal odkomiksovanie klasického
komiksu. Jednoducho povedané, klasicky
komiks pretvoril do hutnej fungujicej
kriminalky, ktora by fungovala, i keby

110 | Generation

tam pobehoval Robert De Niro namiesto
bohatého chlapika v usatom netopierom
obleku. Punisher ide eSte ovel'a d'alej

a v podstate je to ista akéna krimi o
pomste poriadne nastvaného marinaka,
ktorému zavrazdili lumpovia zenu s
malym deckom. Frank Castle je pdvodne
komiksovy hrdina (komiks som ¢ital a

je fajn, i ked' ob¢as skizava k prilinej
serialovosti a opakujicim sa motivom).
Irsky vojnovy veteran, macher na zbrane
a kontaktné sboje, profesionalny sniper
a nebezpecnejsi ako nasrdeny pittbull.
Mafia (v seriali Spicky CIA) mu vyvrazdila
rodinu a v Daredevilovi ju pomstil, pricom
zavrazdil XY l'udi. Preto vas mozno bude
prvé epizody Cakat' Sok. Nesledujeme totiz
Punishera, ale civilného Frank Castlea.
Toho zoZiera samota, utrpenie zo straty
rodiny a snazi sa len skryvat' ako stavebny
robotnik, do ktorého si kopne sem tam i
jeho predak. Je to ale logicka nadvaznost',

lepSie sa dokazeme stotoznit' s postavou,
len sa treba naladit' na pomalsie tempo.

Frank sa stiahol do Gzadia, navstevuje
akurat svojho kamarata v socialnom centre,
kde si vojnovi veterani otvarajl srdiecka,

a len tak mimochodom pomdZze kolegovi
pred zaliatim beténom. Minulost' ho zial'
dobieha a kontaktuje ho tajomny hacker
menom Micro. Spoja sily a zacinaja boj za
spravodlivost' proti najvyssim vladnym
Spickam. Existuje totiz video z vypoclvania
a umucenia vojaka v Afghanistane,
ktoré je dokazom o paSovani heroinu do
USA. Po krku tak Punisherovi ide Cestna
sexy agentka Madani (Amber Rose
Revah), vsetci jeho nadriadeni z vojny,
policia a opat' sa stava stvancom. A to
som len skizol po povrchu, aby som ni¢
neprezradil. Dej Punishera je ako vyborna
mnohovrstevna kriminalka - do boja sa
zapaja i sikromna vojenska agentdra
(vyborna kritika Blackwater, ktord USA
zneuzivajl vo svojich vojnach), postavy z
Daredevila, zena Micra a ako ceresnicka na
torte eSte byvalému marinakovi rupne v
gebuli a rozplta v meste bombové peklo.



'S

"\lyzera, akoby ho presiel viak"

Punisher je dokonaly prototyp
antihrdinu. Je to vrah, ale zabija len, lebo
musi kvoli spravodlivosti a ochrane svojich
najblizsich. Jeho charakter prechadza
drastickym prerodom a nie je to Ciernobiela
postava. Jedna z najzasadnejsich point je
prave sram v jeho minulosti, presne to, Co
by divak ¢akal od takejto postavy. Funguje
to dokonale hlavne vd'aka charizme
herca Jona Bernthala. Ten urobil dobre,

Ze odiSiel vtas z upadajlceho Walking
Dead. Exceloval uz v seriali od Darabonta
Mob City, objavil sa vo Vlkovi z Wall

Street, tohtorocnej pecke Wind River ¢i v
Sicario. Tento herec ma pred sebou vel'kd
budlcnost' a cuch na spravne Glohy. Ako
Punisher je dokonaly a tvoria spolu rovnak
symbidzu ako huba a riasa v lisajniku.
\erite mu jeho motivaciu, preZivate s nim
kazdd gul'ku a nie je to Ziadny odosobneny
Superman. Casto balancuje na hrane smrti,
ked' ho zasiahne Sip, potrebuje operaciu a
preziva len vd'aka tomu, Ze je ostriel'any
marinak drsnejsi ako Rambova dyka ukuta
z0 slz Chucka Norissa a posvatena krvou
Mad Maxa. Kazda gul'ka ho boli a kona so
zUrivost'ou predatora zahnaného do kita
v presile lepSie vyzbrojenych vojakov.

Punisher ma vsetko, ¢o si moze fansik
akénych filmov zo zlatych osemdesiatych
rokov priat'. Nabity testoster6nom, no
akcia je davkovana s rozumom. Je jej
pomenej, ale kazda ma grady a utkvie
vam v pamati - ¢i uz originalitou, Sialenym
.drajyom” a nie samoUlcelnou brutalitou.
Automobilova nahanacka schova do
vrecka celé posledné Fast and Furious,

prestrelky st realne, prehl'adné a vonajt
Spinou, krvou a potom. | vedl'ajSie postavy
sG plnokrvné, ¢i uz agentka Madani, Micro,
Frankov byvaly part'ak Billy Russo, ale

aj hlavni Punisherovi protivnici, ktori st
postavy s logickou motivaciou snaziaci sa
ututlat' svoje presl'apy a umicat' Punishera
skor, ako sa mu podari ich vystopovat'

a vykonat' svoju pomstu. To celé je eSte
pretkané flashbackmi z jeho minulosti, zo
St'astného Zivota s rodinou, ktoré prehlbuja
sympatie k nemu a jeho charakter ako
¢loveka zmietaného krajnymi eméciami.

Ale dost' bolo chvaly. Vycitku mam k
tomu, Ze ako vacsina serialov od Netflixu
musi mat' 13 dielov. Ani teraz sa tak
nevyhneme @plne zbyto¢nym fillerom
v deji, Gpadku tempa v prostriedku
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serialu a bez mihnutia oka by som to
skresal na desat' epizod. Ale ta realna
surovost' a dynamika v akcii to nast'astie
prekonava a da sa nad tym povzniest'.
Pripadne nudné pasaze preskocit'. Ako
celok vSak Punisher patri k tomu Gplne
najlepSiemu, ¢o dnesné serialy pontkaja.

Serial je s prisnym R ratingom. Sice som
videl vSelijaké horory, ale zaverecny siboj
ma prindtil odvratit' oci a predychavat'
to. Ked' pride na sexualnu scénu, je to
tvrdé sado-maso, cely serial sa tu dejd
Skaredé veci dobrym i zlym l'ud'om
a tvorcovia sa neboja nechat' drsne
odpravit' i zopar podstatnych postav.
Netflix nebral ohl'ady na cenzlru, na
umell politick( korektnost' a prinasa ta
spravnu chlapska zabavu s vel'mi silngm
socialnym a dusevnym presahom.

.Najlepsi serial roka? U mna
rozhodne ano a prekonava
i Mindhuntera od Finchera.
Punisherova pomsta bude fyzicky
i duSevne boliet', ale prinasa
radostni divacku katarziu, aka sa
vidi malokedy. Frank je dokonaly
antihrdina a Jonovi sedi dloha
lepSie ako rotacny gul'omet do
rak Arnolda Schwarzeneggra.
Len tak mimochodom zvlada
viacvrvstevni zapletku, milostny
trojuholnik i kritiku sicasnej
armady. Punisher je osamoteny
drsny pomstitel', ktory stoji sam
proti vSetkym a vyhrava s krvavymi
ranami. Presne ako samotny serial
v sicasnej serialovej tvorbe."

Jan Hamlik
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RECENZIA 'ROSNICKA| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

FrantiSek Kozmon
Rosnicka

Rok wydania: 2017
Zaner: 77777777777

PLUSY A MINUSY:

+ zapletka

+pohl'ad na
policajn pracu
zo zakulisia

+ charakteristicky
vyrazné postavy

- niektoré pasaze

omaromi Frantisek
J Kozmon
HODNOTENIE:
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Zahadna vrazda Rosnicky
A JEJ) TEMNA MINULOST, KTORA VYSLA NA POVRCH

,,fasto si predstavujem, ze sa

s najlepSou kamaratkou rozpravam
o tom, na ¢o som sa dala. Viem si vwybavit'
vyraz na jej tvari. Poznam ju. Hoci by
nechapala, bola by zvedava. Zacala by sa
vel'mi rychlo wypytovat'. Chcela by vediet'
vSetko — od dovodov cez sposoby po detaily.
Ty si na tom rovnako, vSak? ZaZivam
veci, ktoré sa podari prezit' maloktorej
Zene. A hoci by sme sa rady tvarili, aké
sme cnostné a nevinng, nase mysle si
Casto skazenejSie ako tie muzske.”

UZ na zadiatku knihy sav Glohe hlavného
podozrivého ocita byvaly policajny kapitan
Marek Wolf. Chorvatski policajti mu pri ceste
domov na Slovensko najdu v kufri auta
mftvolu jeho priatel'ky, rosnicky Niny. Hlavny
hrdina na vlastnej kozi pocit'uje kolobeh
spravodlivosti z opacnej strany,na akd bol
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dovtedy zvyknuty. Je obvineny a uvdzneny,
ked'Ze vSetky ddkazy i okolnosti svedcia proti
nemu. PretoZe vie, ako vySetrovanie bude
prebiehat’, snazi sa spolupracovat'

a vybavit' aspon jeden telefonat na Slovensko.

Jeho kolegovia st ochotni vycestovat' za nim
a bojovat' za jeho prava. Veria, Ze byvaly
kapitan nikoho nezabil. Alebo ano? Chorvatski
vySetrovatelia ho povazujl za vraha a snazia
sa ¢im skor pripad ukoncit'.

Dokonca aj pomoc zo Slovenskazacne
Mareka podozrievat', ked'Ze vietky dokazy
ho oznacuji za vinného. Avsak jehokolegyne
sa nevzdavajl a snazia sa na vlastna past'
vyrieSit' nejasnosti, ktoré sa pri vySetrovani
ukazuja. Aj ked' v Chorvatsku nemajd

Ziadne pravomoci, vd'aka ich Sikovnosti,
neoficialnemu patraniu a dobrému pravnikovi
sa im podari Mareka dostat' na Slovensko.

Boolksite.sk
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\lySetrovanie krutej vrazdy mladej

rosnicky pokracuje.Medzi patranim a
dolapenim vrahalspesne vyriesiastarsi
pripad zahadného zmiznutia manzelky
chorvatskeho policajta. Zatial' ¢o hrdinaceli
réznym nastraham, odhal'uje minulost' svojej
priatel'ky. Zist'uje, Ze ju vobec nepoznal.
Podari sa mu vypatrat' vraha? Co ak predsa
len obvinenie bude ukazovat' na neho a bude
usvedceny? Ak sa do knihy zalitate, zhltnete
ju za niekol'ko dni a budete si pytat' este viac.

Polovica pribehu sa odohrava v chorvatskom
Splite, vd'aka comu sa dej vymanuje

z beznych kriminalok a ponika nadych
jadranskej exotiky.Autor v knihetak ako

aj v predoslej detektivke Potkan,strieda
pritomnost' s minulost'ou.V/d'aka tejto
retrospektive sa citatel'ovi odkryva vzt'ah
Mareka s rosnickou Ninou. VV porovnani

s predchadzajcim pribehom, dej je
prehl'adnejSi—zmena miesta alebo osoby
je oznaCena malym obrazkom rosnicky.

Rosnicka je tretim romanom Frantiska
Kozmona a druhym vol'nym pokragovanim
krimi série o charizmatickom vySetrovatel'ovi.
Kozmonove romany spifiaji poziadavky
detektivneho bestselleru(nevsedna hlavna
postava, netakana zapletka, udrziavanie
napatia, zmena charakteru vedl'ajsich
postav,neobycajné prostredie a realny
pohl'ad na pracu vySetrovatel'a), &im mézu
konkurovat' detektivkam Dominika Dana.

Dokonca sa v deji objavi druha hlavna postava,
ktora zohrava v pripade délezita Glohu.

Ide o chorvatsku policajtku Mariju LeZovic,
ktora spociatku pdsobi odmietavo, prisne

a miestami az arogantne, no postupne sa
meni na ddlezit( spojku vo vySetrovani.
\/d'aka zaujimavému deju a postupnému
rozpletaniu pribehu ma citatel' vel'mi mald
Sancu prist' na to, kto je v skutoZnosti vrahom.
Zaujimavost'ou tejto knihy je to, Ze autor
vyuziva originalne repliky v chorvatcine, ktoré
dodavajd knihe zaujimavé ,jazykové okienko".

"Knihu Rosnicka
mozete povazovat'
za knihu plna zvratov,
napdtia a necakanej
vedl'ajsej zapletky, ktorou
Je zmiznutie zeny.
chorvatskeho policajta,
i zaujimava minulost’
zavrazdenej rosnicky."

Lenka Huzvarova
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