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GENEMI I(DN B Hranica medzi netaktnost'ou a hyenizmom

Mylit' sa je 'udské. A osobne, aj ked' nerad, si musim priznat', Ze niektoré
veci retrospektivne prehodnocujem. Napriklad mikrotransakcie. Nemal som
s nimi problém. Nie som hra¢om, ktory by si potrpel na vzhl'ad, takze
kozmetické mikrotransakcie mi neprekazali, ked'Ze som nemusel

kupovat' DLC. Lenze tam, kde ja som videl vyhodu, ini videli prilezitost'.

A ako sa hovori - ,.ak das diablovi prst, zoberie si cell ruku”.

Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk
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Slpnigiian Yo a Uit uz prekrotili Gnosnd mieru. Shadow of War, Battlefront, Forza Motorsport 7
a hromada d'alSich. Je smutné, Zze konverzacia sa odklana od kvality

a dospeli sme do Stadia, ked' sme St'astnia prekvapent, ked' hra
mikrotransakcie nema. A bude horsie...
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...Generation je tu vSak stale v rovnakej kvalite. Jesen je tradi¢ne bohata
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>> Richard Mako

Nowvy matchmaking patent

Americky patentovy Grad véera uznal
spoloc¢nosti Activision patent na novy
systém matchmakingu, ktory podporuje
predaj mikrotransakcii v hrach a
opisuje algoritmy prirad'ovania hracov
tak, aby sa zvysila pravdepodobnost'
zakidpenia st'ahovatel'ného obsahu.

Patent je formulovany vel'mi
vSeobecne a Specifikuje niekol'ko
postupov veducich k zvyseniu
Sance na kldpenie mikrotransakcii.
.Napriklad, ak si hrac¢ kapil urcitd

\Visceral konci

EA po dlhom rozhodovani zatvorilo

Stadio Visceral Games, ktoré malo
na svedomi skvelé tituly ako Dead Space
a mnohé iné. EA stale vlastniich

prava, no osudy hier od Visceral
sd nejasné.
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zbran, Microtransaction Engine moze
priradit' hraca do zapasu, kde je dana
zbran vel'mi efektivna. Toto moze
podporit' hraca k budicim nakupom na
dosiahnutie podobnych vysledkov."

Iny priklad zasa mo6zZe spojit' nového
hraca s lepSim hracom so zaklpenou
vybavou. ,Novy hrac sa moze tazit' stat
expertnym sniperom. Microtransaction
Engine ho moZe priradit' k hracovi,
ktory je vel'mi zru¢nym sniperom.

Novy hrac je takto podporeny v

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

hernych nakupoch ako puska alebo

ina vybava, ktora pouziva zru¢ny
sniper. Komunitny manazér Destiny

2 David "dee])” Dague na Twitteri

rychlo ubezpecoval, ze Bungie takéto
ovplyviovanie matchmakingu v Destiny
nepouziva. Toto bol prieskumny patent
podany v roku 2015 vyskumnym
tymom operujlcim nezavisle od
hernych stadii. Nebol implementovany
v hre. Oficialna odpoved' Activision.
Bohuzial' to uz do aj tak neprijemnej
témy prilieva este viac oleja.

Aj tento rok vyvojari Guild Wars 2
nenechali obdobie Halloweenu
suchym a do hry tak pocas
oktobra prichadza Mad King event.
Hraci sa mozu opdt' tesit'

na more zabavy.
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HOTS

Halloween je tu!

B V oktobri do HOTS prisiel Halloweensky event, ktory priniesol
hfbu strasidelného obsahu.

Do hry prichadzaja nové Hallow's End Glohy, za ktoré dostaneme
jedinecné spreje, bannery a portréty. VV hre sa takisto objavujd
pocas trvania udalosti Specialne ,loot krabice’, v ktorych sa
moze skryvat' novy halloweensky skin mountov. Celkovo do

hry pribudlo 15 novych skinov pre postavy. Pokial' nechcete
Cakat' na loot z krabic, mézete si hned' zak@pit' bundle, v

ktorych sa nachadzaja tito hrdinovia, mounti &i skini.

D3 nal'ade

Novinky sa nedohl'adne

B Na BlizzCone s Diablo 3 nepocitajte.

Blizzard sa vyjadril k problematike prichadzajiceho BlizzConu
a potencialnych noviniek ohl'adom Diablo 3 v negativnom
duchu. Na minulorocnej udalosti sme sa dozvedeli

o prichode originalneho Diabla do tretieho dielu a taktiez
nového Necromancera, no tento rok sa ziadne vel'ké novinky
tvorcovia ohlasovat' nechystaja. Komunitny manazér sa
vyjadril na forach Battle.NET, Ze novinky do Diablo 3 pribudna
niekedy v budlcnosti, no ¢as eSte nestanovil.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B .. Clockwork City je najnovsi
prirastok pre online MMORPG
zo sveta The Elder Scrolls, ktory
hracom prinesie niekol'ko hodin
novych dobrodruzstiev. Bude
vydany 23. oktébra za priblizne
20€ alebo 2000 Crowns hernej
meny.

AC: Origins

Ubisoft uz odhalil DLC plany

pre svoj najnovsi AC a je sa

na o tesit'. Season Pass prinesie
dve vel'ké pribehové expanzie

a dva Specialne packy

pre pravych assassinov.

B . .South Park: The Fractured But
Whole uz taktiez dostal svoj DLC
plan. V ramci neho dostana
postavu Towelie: Your Gaming Bud
a okrem toho budl v budicnosti
vydané 3 DLC. Jedno z nich sa
zameria na t'azké vyzvy a d'alsie
dve budl pokracovanim pribehu.

AOE odlozené

B .. .Guerrilla Games ohlasilo
kompletna ediciu titulu

Horizon: Zero Dawn, ktora

bude obsahovat'

Horizon: Zero Dawn Frozen Wilds,
nové zbrane, balicky zasob,

tému pre PS4 a digitalny artbook.
Edicia vyjde v priebehu decembra.

Definitivna verzia, ktorej sa hraci
mali dockat' eSte v tomto roku,

bola opat' odloZena. Podl'a slov
vyvojarov potrebuja viac asu, a to
az tol'ko, Ze bola odloZena na blizsie
nespecifikovany datum v roku 2018.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

ASUS ROG Zephyrus

Najtensi herny notebook na svete je pohanany 7. generaciou
CPU Intel Core i7 a grafikou NVIDIA GeForce GTX 1080.
Obsahuje 120Hz Full HD G-SYNC displej a Windows 10 Pro.

ASUS Republic of Gamers (ROG) uviedol na slovensky trh Zephyrus,
najtensi herny notebook na svete so 7. generaciou procesora

Intel Core i7 (Kaby Lake) a najnovou grafickou kartou NVIDIA
GeForce GTX 1080. 15,6-palcovy Zephyrus vynika ultratenkym
profilom a exkluzivnym chladiacim systémom od ROG. Tiez
podporuje prispdsobenie svetelnych efektov a ponika rychly,
120Hz displej so Sirokymi pozorovacimi uhlami, 100% pokrytim
farebného priestoru sRGB a technolégiou NVIDIA G-SYNC.

ROG Zephyrus je vysledok neustalej snahy prinasat' herné
inovacie. ROG chce tvorit' notebooky, ktoré st tensie, tichSie,
lepSie chladené a vwkonnejsie ako kedykol'vek predtym, a tym
chce reagovat' na potreby dnesnych mobilnych hracov. Zephyrus
ma dizajn inSpirovany ¢epel'ou, vd'aka comu ma ultratenky

profil s hribkou od 179mm do 16,9mm v najtensom bode.
Vd'aka kompaktnym rozmerom je najtensim notebookom

na svete s procesorom Intel Core i7 7. generacie a najnovsou
grafickou kartou NVIDIA GeForce GTX 1080. ROG Zephyrus je
chladeny exkluzivnym chladiacim systémom Active Aerodynamic
System (AAS), ktory chladi lepsie a tichSie bez kompromitovania
vykonu. \/d'aka zakrivenému povrchu ventilatora a Specialnemu
urychl'ovacu dokaze chladiaci systém efektivnejSie odvadzat' teplo
z komponentov, pricom v otvorenom stave notebooku sa objem
pradu vzduchu zvysi az o 20% pre jeho eSte lepSiu cirkulaciu. AAS
maximalizuje stabilitu systému ako aj herny vwkon a chladenie,
takZe zarucuje bezproblémovd funkénost' aj pocas dihého hrania.

ROG Zephyrus je vybaveny 120Hz displejom pre plynulé hranie.
Technologia NVIDIA G-SYNC synchronizuje frekvenciu monitora s
grafickou kartou pre plynulé zobrazenie hier a odstranenie lagu Ci
vizualnych nedostatkov. Siroké pozorovacie uhly a 100% pokrytie
farebného priestoru sRGB zabezpecuj realistické zobrazenie farieb
z kazdého uhla. Notebook je takisto vybaveny USB Type-C (USB-C)
portom s technolégiou Thunderbolt 3 pre pripojenie externého
monitora s rozlisenim az 4K UHD, rychlejsi prenos dat a nabijanie.
ROG Zephyrus je na nasom trhu dostupny s koncovou cenou 3049€.

HyperX oznamilo dostupnost' svojho
herného headsetu novej generacie —
HyperX Cloud Alpha. Ten prinasa vyznamné
vylepSenie v podobe

HyperX Dual Chamber technologie.

Vd'aka 50mm meni¢om a dvojkomorovému
dizajnu je mozné samostatne vyladit'
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MSI predstavuje Gplne novy rad
hernych gamepadov Force.

Force GC30 a Force GC20 sd
Specialne navrhnuté pre pouzivanie
s platformami Windows, Android

a s hernymi konzolami.

Pre optimalny herny zazitok maja
gamepdy 8-smerovy D-pad s
vymenitel'nym kovovym krytom, ktory

GE20INGE20

HyperX Cloud
Alpha

basové, stredné aj vysoké frekvencie
pre dosiahnutie bohatého dynamického
zvuku, ktory robi hry, hudbu a filmy viac
realnymi.

Headset Cloud Alpha bol navrhnuty

pre o najvacsie pohodlie aj pocas
dlhych hodin hrania. Vyuziva k tomu
nausniky zo Specialnej peny z vlastného
vyvoja HyperX, Sirsi hlavovy mostik s
maksou a poddajnejSou umelou kozou a
hlinikovy ram s odolnou a napriek tomu
I'ahkou konstrukciou. Cloud Alpha ma
odnimatel'ny kabel s prvkami ovladania
zvukuy, takze si hraci mozu nastavit'
hlasitost' a vypnat' mikrofon bez ohl'adu
na platformu, na ktorej hraja.

HyperX Cloud Alpha je uz v predaji
za odpor(c¢an( cenu 99,99€.

FORCE GC30

na mieste drzi vd'aka magnetom.

V zavislosti od typu hry mozete
I'ahko vybrat' preferovany povrch.
Nové gamepady Force majd gumené
bocné rukovate na oboch drzadlach,
aby zabezpecili pevné uchopenie.

Gamepady s vybavené dualnymi
vibraénymi motormi. Nové
gamepady MSI Force GC30 a GC20
sa oc¢akavaji na konci roka 2017.

MSI Infinite X

MSI predstavuje herny desktop Inifnite
X postaveny na 8. generacii Intel Core
procesorov. Infinite X je vybaveny
unikatnym systémom chladenia

a hernou grafickou kartou MSI az NVIDIA
GeForce GTX 1080Ti. O¢akavana
dostupnost' je koncom tohto roka.

Genesis Krypton 800

Srdcom mysi je opticky senzor PMW3330,
ktory umoznuje nastavit' citlivost'

mySi od 400 az do 10200 DPI. My$
taktiez disponuje max. zrychlenim

30G, frekvenciou snimkovania 17000Hz

a je vybavena spina¢mi Omron, ktoré
zarucujd vydrz 20 miliénov kliknuti.

Klavesnica je vyhotovena v
klasickom formate so 104 klavesmi
a vyznacuje sa membranovymi
spinacmi, nizkou hlu¢nost'ou,
odolnost'ou voti striekajicej vode
a taktiez podsvietenim v piatich
zonach. Klavesnica je k dispozicii
za odporGcan( cenu 69,99€.

6 | Generation
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka
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Revolicia v domacej diagnostike

Otestovat' sa mozZete uz aj v pohodli domova. A diskrétne.

siet' Friendster, firma Apple priniesla
druhi generaciu svojho prehravaca iPod a
na americky trh sa dostal aj pruj mobilny
telefon so zabudovanou kamerou. Okrem
tychto udalosti, na ktoré si uz malokto
spomenie vSak svet zazil revoliiciu, ktora
pokracuje do dnes. ysavanie, ktoré sa
100 rokov technologicky nezmenilo, sa
dockalo najvacsej revolucnej zmeny vo
svojej historii. Spolocnost' iRobot totiz
17. septembra 2002 uviedla na trh svoj
prvy roboticky vysavac Roomba. Bola to
revoluéna zmena a technologicky prevrat,
vd'aka ktorému iRobot doslova dobyl svet
a dostal sa do milionov domacnosti.

Kym pred patnastimi rokmi bol roboticky
vysavat netradicnou novinkou, na ktord
mnohi pozerali so zaujmom ale aj s
miernou ned6verou. Dnes ide o segment,
ktory zaznamenava prudky narast
predaja a kazdorocne sa dostane do
milibnov domacnosti po celom svete.

Slovaci investovali v roku 2016 kazdé minuté

piate euro na kdpu vysavacov do robotickych.

\/ si¢asnosti totiz iRobot prostrednictvom
svojich produktov prinasa inovacie a pontka
pripojitelnost' a mapovacie schopnosti, ktoré
pomdZzu vytvorit' smart domov buddcnosti.

iRobot dokazal vd'aka inovativnym
technolégiam ovladnut' svetovy trh

oombalosiavujej]
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s robotickym vysava¢mi. Na svojom
konte ma uz viac ako 20 milibnov
predanych robotickych vysavacov. Na
Slovensku je iRobot jednoznacnym a
neohrozenym lidrom v tomto segmente.

Zo vsetkych predanych robotickych
vysavacov dosiahol iRobot na Slovensku
v roku 2016 podiel az vySe 87 percent.

\/ roku 2016 sa v rocnom predaji dostal
cez magickd hranicu 10 000 predanych
kusov. Od uvedenia na slovensky trh

si robot znacky iRobot zaobstaralo

uz viac ako 60 000 domacnosti.

"Prichod robotického vysavaca Roomba na
trh pomohol vytvorit' zivotaschopny trh pre
spotrebitel'skd robotiku a tiez dostal znacku
iRobot do domacnosti po celom svete,”
povedal CEO a zakladatel' spolo¢nosti iRobot
Colin Angle. "Po patnastich rokoch sme
nadseni, ze mézeme oslavit' tento mil'nik a
zaroven si uvedomujeme, Ze je pred nami
este dlha cesta. Pocas d'alSich 15-tich rokov
budd robotické vysavace Gstrednou scast'ou
smart domacnosti a budd pomahat' l'ud'om
dosiahnut' viac v ich kazdodennom Zivote.”

Hlavnou vyhodou spolognosti iRobot

je od jej vzniku v roku 1990 to, Ze ma
nedostihnutel'ny naskok pred kankurenciou
a pravidelne prinasa noveé technologie

a neustale posdva vyssie lat'ku toho, ¢o
dokaze pondknut' svojim zakaznikom. A to
3j vd'aka tomu, ze iRobot Roomba je lidrom

57611
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v pouzivani a vytvarani tych najlepsich
technolégii. Svedci o tom aj viac ako 1000
patentov, ktoré ma firma po celom svete.

Enormny Gspech a rast spolo¢nosti iRobot

i predaja jej produktov je jednoznacnym
vy(stenim toho, Ze iRobot predstihol dobu a
prinasa buddcnost' do domacnosti uz dnes.
Automobilky sa v sG¢asnosti predbiehaja

v tom, ktora prva pride s autonémnym
vozidlom, ktoré uz nebude potrebovat' vodica.
iRobot tato ‘robotickd” revollciu dal I'ud'om
uZ pred patnastimi rokmi. Vd'aka tomu, ze
dnes povysavate domacnost' stla¢enim ikony
na svojom smartfone alebo tlacidla na vasej
Roombe, uetrite ro¢ne az 110 hodin svojho
Zivota. To je benefit, po ktorom v dnesnej
uponahl'anej dobe tazi stale viac a viac I'udi.

Délezité fakty a Cisla:
iRobot Roomba ma uz viac ako 15 rokov

za ten Cas sa na celom svete predalo viac ako
20 miliénov robotov iRobot Roomba

podiel predajov vysavacov iRobot v roku 2016
na slovenskom trhu tvoril vySe 87%

robovysavac vam rocne usetri az 110 hodin

niekde na svete zacne pracovat' kazd( jednu
minQtu az 43 robotickych vysavacov

iRobot ma na celom svete vySe 1000 patentov

Casto sa obraciame na internet
s hl'adanim rieSeni problémov.
Robime tak aj ked' ide o nase zdravie.
Vieme, Ze mnohym z chordb sa da
predist' prevenciou, nuz a s pomocou
internetu je dnes kazdy ,,doktor”,
ktory si sam urci aj pripadni liecbu.
A viete, €o je potom najhorsie? Ked'
taky clovek umrie ,,zdravy”...

Teraz vsak mame k dispozicii cely rad
profesionalnych klinickych testov a produktov
na domace pouzitie, ktoré nam pomézu

nas stav odborne analyzovat' eSte pred

tym, neZ skutotne vyrazime k lekarovi.

Mnohym z chordb sa da predist' gj

riadnou prevenciou. \/d'aka produktom
domacej diagnostiky sa vSak uz nemusime
wyhovarat', ze na preventivne prehliadky
nemame ¢as. Priebezne sa totiz m6Zzeme
testovat' v pohodIi domova aj sami.

Prevrat v domacej diagnostike

Rovnako ako bolo este pred tridsiatimi rokmi
nemyslitel'né, Ze by Zeny mohli vwykonavat'
tehotenskeé testy samy doma, bolo eSte
pred dvoma rokmi takmer sci-fi, ze by

sme si napriklad mohli sami bez navstevy
lekara overit', Ci netrpime alergiou. Predtym
bola diagnostika iba devizou laboratori,
neskor sa preniesla do ordinacii lekarov.

\/ minulom roku prisla spolo¢nost' HARTMANN
- RICO pod znatkou Veroval s rozsiahlym
radom domacich diagnostickych testov.
Diskrétnost' testov uvitajl aj I'udia, ktori maja
podozrenie na chilostivé ochorenia, napriklad
na pohlavne prenosné choroby. Najvacsou
novinkou medzi testami Veroval je test na
zistenie chlamydii. Chlamydie patria medzi
najrozirenejSie infekcie v Eurdpe, a to nielen
medzi pohlavnymi chorobami. Jedna sa o
nebezpetné baktérie, ktoré v tele Cloveka Siria

chlamydiézu. Ta mdZze spdsobit' cel( Skalu vel'mi
neprijemnych a trvalych zdravotnych t'azkosti.

Aj EKG si mbzete kontrolovat'

AZ 42%'udi starSich ako osemnast' rokov
potvrdzuje, Ze sa chcl starat' o svoje zdravie.
HARTMANN - RICO saim preto snazi
poskytn(t' vsetky prostriedky na to, aby sa
mohli v starostlivosti o zdravie stat' platnymi
partnermi lekarov. Najnovsie preto prichadza s
kombinovanym mobilnym pristrojom Veroval
Tlakomer s EKG, ktory skontroluje krvny tlak i
rytmus srdca. A preco sa oplati investovat' do
takéhoto pristroja a nestadi siv ramci prevencie
len merat' tlak obycajnym tlakomerom?

\/ kardiologii je vSeobecne zname, Ze existujd tri
dolezité faktory, ktoré st zodpovedné za infarkt
amozgovl mftvicu. Jedna sa o wysoky krvny
tlak, nepravidelny srdcovy tep, a najma fibrilaciu
predsient. Pri fibrilacii predsieni ma krv tendenciu
zrazat' sa a tieto malé krvné zrazeniny, ¢ize
tromby, nasledne mazu sposobit' mitvicu. Cim
wy5si je vek osoby, tym je pravdepodobnejSie,
Ze fibrilaciou predsieni trpi. Uz samotny
nepravidelny srdcovy tep moze byt jej
predzvest'ou, a prave preto je VVeroval Tlakomer
s EKG idealnym sledovacim zariadenim,

ktory tieto faktory pravidelne kontroluje.

Oba Udaje, ako EKG, tak aj hodnoty krvného
tlaku, je moZné pomocou pocitatového
softvéru Veroval medi.connect rychlo a
I'ahko ulozit', wtlacit' alebo zaslat' emailom
lekarovi, ktory takyto prehl'ad urcite oceni.

Viac informacii na strankach nwww.veroval.sk

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Siet'oveé kamery a kyber bezpecnost'

vyrobcu Hikvision. Zakaznici, ktori chca
pripojit' kamery do tohto systému, musia
okrem beznej licencie zaplatit' zvlastny
poplatok 250 USD a podpisat' dokument,

Najvacsie kamerové kauzy rokov 2016-2017

A4 50 s 12825 84821293666 222303462T706993158022945593334702230374090828509
P84T B 4B TA0SI 4SSO IO004BTSO0E2ZPTIRPOTATT43 11851963729 5109397 7635550840066

Po styroch rokoch kontroverznych
diskusii ohl'adne toho, ako by

mala vyzerat' nova pravna liprava pre
ochranu osobnych Gidajov, bol schvaleny
text nariadenia znamy ako GDPR a

do platnosti vstipi od 25. maja 2018.
Nahradi zakon €. 122/2013 Z.z. o ochrane
osobnych ddajov, ktory bude zruseny.

GDPR znamena mensiu revoldciu v
oblasti ochrany dat. Aj ked' bude mat'
najvacsi dopad na vel'ké spolocnosti,
ktoré spraclvajd znatné mnozstvo
osobnych Gdajov, ako sd napriklad
banky, farmaceutické a telekomunikacné
spolo¢nosti, nezanedbatel'né mnozstvo
novych povinnosti prinesie aj pre
mensie a stredné podniky.

GDPR sa bude aplikovat' na kazdého, kto
spracva osobné Udaje. Da sa povedat, ze
dnes uz t'azko existuje spolocnost’, ktora

by osobné Gdaje nespractvala. Ak mate
zamestnancov alebo zakaznikov, je vel'mi
pravdepodobné, Ze osobné (idaje spracdvate.
GDPR teda nebude moct' ignorovat' skoro nik.

Co je ,osobny Gdaj"?

Nebudeme tu rozpisovat' pravne
definicie, pretoZe tie si méZete najst’

v zakonoch. Z pohl'adu GDPR medzi
osobné Gdaje patria napriklad aj meno a
priezvisko, fotografia (vratane kamerovych
zaznamov), e-mailova adresa, telefénne
Cislo, Cislo Gctuy, hlas (zvukovy zaznam)
a podobne. Ak tieto data obsahuje
niektora z vasich databaz (je jedno, Ci
ide o klienta, alebo o zamestnanca), mali
by ste zbystrit' pozornost' a informovat'

........................................................................................................................................................................................................................................................
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sa viac o GDPR. ZjednoduSene — uz 3j
adresar v telefone obsahuje mnoZstvo
osobnych Gdajov, ktoré je potrebné
chranit', rovnako ako napriklad
Gctovné doklady (zmluvy a faktdry).

GDPR prinesie vel'ky pocet zmien

a tieto budd mat' dosah takmer na
kazdud firmu a organizaciu. Ovel'a SirSiu
zodpovednost' budd mat' vSetci, ktori
spraclvajd nejaké data s osobnymi
Gdajmi. Podl'a GDPR budd musiet'
urcité spolocnosti (tyka sa to najma
bank, poist'ovni a pod.) dokonca
nominovat' tzv. zodpovedn( osobu,
ktora bude zodpovedna za veci slvisiace
s GDPR. ZvySuja sa tiez pokuty.

Pokuty az na likvidac¢n( Groven

Zo zakona ste povinny oznamovat'
porusenie ochrany osobnych
Gdajov regulatorovi aj jednotlivcom,
ktorych sa dotyka. Kazdy pripad
bude posudzovany individualne, no
v pripade preukazania vasej viny
vam hrozia naozaj vysoké pokuty.

Dostat' ich mbzete napr. aj za
nezabezpelenie dostatocnej
bezpecnosti spractvanych osobnych
Gdajov (okrem iného napriklad aj
Sifrovanim), nedostato¢nt zmluva so
sprostredkovatel'om, ktora nespliia
podmienky podl'a GDPR, alebo
neoznamenie porusenia ochrany osobnych
Gdajov, ¢i nenominovanie zodpovednej
osoby v tych pripadoch kde to GDPR
vyzaduje. VSetky data, vratane dat na
prenosnych médif, je potrebné Sifrovat'.

Ako si poradit' s GDPR?

Tento ¢lanok nemal byt' navodom, ale mal
skor poslazit' ako varovanie, pretoze 25.
maj 2018 tu bude skor, nez sa nazdame a
vacsina firiem sa problematikou GDPR este
nezacala zaoberat'.

Ak by sme chceli pripravit' navod na
zvladnutie GDPR, potrebovali by sme
niekol'ko desiatok stran. Napriek tomu sa
pokdsime vam dat' aspon 5 najzakladnejsie
tipov, ako si poradit' s GDPR.

1. Urcite si kompetentn( osobu pre otazky
GDPR v ramci spolo¢nosti — idealnym

je pravnik s technickym vzdelanim. Ak
nemate vhodného ¢loveka, najdite si
externého konzultanta, alebo firmu, ktora
sa Specializuje na problémy s GDPR.

2. Zmapuijte, aké data vasa spolo¢nost'
spraclva a s technikom si prejdite spdsob
ich zabezpeclenia. Povaha a rozsah dat
bud{ urcujlce pre mnozstvo povinnosti,
ktoré budete musiet' v ramci GDPR plnit'.

3. UrCite si priority a stanovte
harmonogram. Nie je mozné urobit'
vSetko naraz a tak si treba stanovit' Glohy
a terminy, aby sa veci dali do pohybu.

4. Prestante prenasat' data

na nezabezpecenych diskoch.
Sifrovanie, hesla, PIN kady a pod.
treba nastavit' aj na mobilnych
zariadeniach, vratane notebookov.

5. Zatnite u? dnes! Cas mate
len do 25. maja 2018
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GDPR sa netyka len serverov,

pocitacov a mobilnych zariadeni,
ale aj kamier a kamerovych zaznamov.
Rok 2016 bol v istom ohl'ade pre
kamery zlomovym, pretoZe sa objauvili
priklady dokazujiice, Ze s IP kamerami je
potrebné zaobchadzat' ako s pocitacmi
pripojenymi do sieti. Zariadenia loT si
zasluhuji vel'kd pozornost' minimalne
€o sa tyka ich zabezpecenia.

Botnet Mirai infikoval IP
kamery so slabymi heslami

Na jesen roku 2016 svet zazil niekol'ko
vin kybernetickych Gtokov na rézne ciele
s pouzitim botnetu Mirai. Tento malware
prvykrat vo vel'kom meradle ukazal, ze

A2V 5233 BT QAT 20 Y7 AT 60T AR ERE BGENEE AN | SO
83598004'25s'4;‘530l 9os?ll:‘-'-'

PR 44 3 3s 3l a0 kN SR
........ a1 e s |
T E g1 6TI0BIO0TA 2RI E2TSANN 15190
“ 89066607187 4101671766920822216
T B E41T72544170252517127945862169749
o'sss¢60420t5653o1s17n3g9923a:;a:
DETNAATL O 0142 6093114 dEER 71 00T

podobné Gtoky je moZné robit' nielen cez
pocitace, ale aj cez nezabezpecené loT
zariadenia, predovsetkym IP kamery a
siet'ové videorekordéry. Na infekciu stoviek
tisic zariadeni botnetu stacil len zoznam 60
najcastejsich pristupovych mien a hesiel,
ktoré s prednastavené z vyroby, popripade
najcastejie pouzivané. Utok teda umoznila
obycajna lenivost' pouZivatel'ov zmenit'
heslo, ktoré nastavil vwyrobca, a zaroven iné
ako 12345, admin, password alebo 00000.

Genetec varuje pred Slab.\'ﬁm .
zabezpecCenim kamier Hikvision

Genetec, popredny svetovy dodavatel
softvéru na spravu videa (VMS), v novembri
2016 obmedzil podporu kamier ¢inskeho

ktory zbavuje Genetec zodpovednosti.
Dévodom pre tlto neddveru malo byt'
riziko ¢inskej Spionaze (Hikvision je zo
42% vlastnena statom), aj ked' v pripade
tejto znactky nie je ziadny priamy dbkaz
o0 existencii zadnych vrat v kamerach.
Spolo¢nost' Hikivision obvinenia poprela.

Hackeri z Infosecam.org ukazali
nezabezpecené kamery

Ruska hackerska skupina zverejnila v
roku 2016 na portali Infosecam.org Zivé
zabery z IP kamier r6znych vyrobcov
nainstalovanych na celom svete. Chceli
tak ukazat, aké I'ahké je kameru hacknat!,
zvlast' ak ma jednoduché ¢i defaultné
heslo. Treba v3ak povedat', Ze mnohé
kamery v zozname boli verejné Gmyselne
—napriklad na weboch restauracii, ktoré
chceli ukazat', ako sa pripravuje jedlo
(mo6zeme ako priklad uviest' znamu
reStauraciu Pizza Mizza v Bratislave - www.
youtube.com/watch?v=hq4zXzo4k1E).

V inych pripadoch, napriklad ked' sa
divame do chodby stkromného domu,
vSak Slo o silnd pripomienku toho, Ze
nedbalost' priinstalacii kamier a vol'be
hesla sa jednoducho nevyplaca.

Utok na video archiv
policie vo Washingtonu

Dalsia hrozba pre kamerové systémy je
ransomware. Jedna sa o typ Skodlivého
softvéru, ktory zasifruje data obeti alebo
blokuje pristup k nim, pokial' obet' nezaplati
vykupné. Nejde teda o primarny Gtok na
kamery, ale na video archivy. Znamy je
pripad z Washingtonu DC, kde 12.1.2017
tento virus zasifroval viac ako 70% vsetkych
datovych UloZisk miestnej policie vratane
kamerovych zaznamov. Mestsky kamerovy
systém tak bol ochromeny az na 3 dny,
navyse priblizne tyzden pred pripravovanou
inauguraciou prezidenta. Branit' sa mozno
striktnym oddelenim kritickych kamerovych
systémov od verejnej ¢asti internetu a tym,
Ze je na serveroch, kde bezia programy VMS,
zakazané pouzivat' mailovych klientov.
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MOVIESITE.SK EXKLUZIVNE NA

WWW.GAMEE PRES.SK

Lukas Placek

Colin Powell hned dvakrat ve filmu - Steve Carell jako Donald Rumsfeld, Sam Rockwell jako i AR WALARS.
George W. Bush, Bill Pullman jako Nelson Rockefeller. -,
Americky politik a 65. ministr zahranicnich véci USA Druhy snimek se ovsem bude vénovat Powellovi L~ B ATT L E F RONT I I
Colin Powell se v blizké dobé objevi ve filmu hned podstatné vice. V biografickém snimku jednoduse - Bty )
dvakrat. Ve filmu Adama McKaye Backseat, ve kterém nazvaném Powell se predvede v roli Morgan L /f A
si hlavni roli viceprezidenta Dicka Cheneyho zahraje Freeman, ktery pod taktovkou Reginalda Hudlina
Christian Bale, se role Powella zhosti Tyler Perry. \ie priblizi divakam pfibéh tohoto amerického politika v g 4 \
filmu uvidime také dalsi znamé tvare v zajimawych rolich  dobé, kdy byl Gfadujicim ministrem zahranici USA. > o

Sly to s boxem nevzdava

Sylvester Stallone jiz sice mozna coby boxer Rocky svoje rukavice povésil na hiebik, to
ovSem neznameng, Ze by s touto postavou skonil. Naposledy jsme jej vidéli

ve spin-offu Creed, kde délal mentora synovi svého byvalého soka a pfitele.
Ocenovany snimek jiz ovsem néjakou dobu chysta pokracovani a nyni bylo
0znameno, Ze se jej legendarni Sly ujme jako reZisér, scenarista a producent,

zatimco rezisér jednicky Ryan Coogler zlistane u pokracovani alespon jako
producent. Jeho zavazek u marvelovky Black Panther mu znemoznil ujmout

se pokratovani. Kdy se dvojky dotkame v kinech, zatim oznameno nebylo. ._ > 2 ﬁ‘ D ARéEK K OBJEDN AVKE

Pokracujici spory u Rychle a zbésile s . , g
O zakulisnich sporech mezi obsazenim série Rychle a zbésile, pfedevsim o stale 5 o K . e I MULTIFUNKCNA
probihajici neshodé mezi Dwaynem Johnsonem a Vinem Dieselem toho bylo jiz napsano byl i\ " = 1 : ' X

pomérné dost. Kdyz uz to oviem vypadalo, Ze jsou spory zazehnany, rozbéhly se naplno > R - Q@; CALI'DUTY KARTA 10v1
znovu diky planovanému spin-offu, ve kterém by se méli objevit pravé postavy Dwaynea : : . ATEAT]

Johnsona a Jasona Stathama (kteff patfili k tomu nejlepSimu, co posledni dily mohly I y VYCHADZA 17. NOVEMBRA ateiidn o,
nabidnout). To se ov&em nelibi zbytku osazenstva, nejvice zvuéné se pak ozjva Tyrese | . '

Gibson, ktery se opakované vyjadfil proti Johnsonovi. Diky zminénému spin-offu, ktery

je naplanovany na 26. Cervenec 2019, se planovana premiéra dalsiho dilu plvodni série

posunula na 10. duben 2020, tedy o necelého tfictvrté roku. Soud toho, jak moc se ale

jedna o Slapani vody a snahu se zviditelnit, v takovém pfipadé necham ale na vas.

VYCHADZA 3. NOVEMERA

Casti HgOVé afilmové novin k\/: » Solovka Hana Sola ma konecné nazev, do Evanse nebo tieba Cilliana Murphyho.

» Drew Goddard natocia bude kin pdjde jako Solo: A Star Wars Story. » Podle Jackieho Chana by se pfisti rok
produkovat fantasy Nevermoor. » Riz Ahmed si zahraje Hamleta pro Netflix. meéla zalit natacet Kfizovatka smrti 4.

» Serial Dora prlizkumnice se » John Malkovich, Sandra Bullock, Sarah » Joachim Rgnning bude reZirovat pokracovani
docka celoveterniho hraného filmu, Paulson, Jacki Weaver, Trevante Rhodes, filmu Zloba - Kralovna ¢erné magie.

rezirovat bude Nick Stoller. Lil Rel Howery a Danielle MacDonald se Biograficky snimek o Zivoté Hugha Hefnera v rezii
» Renee Zellweger si zahraje Judy objevi ve sci-fi dramatu Bird Box. Bretta Ratnera ziskal do hlavni role Jareda Leta.
Garland ve filmu Judy. = Giovanni Ribisi se objevi ve vech Ctyrech Zmeny v datech premier:

» Nataceni komiksového filmu Aquaman pokracovanich sci-fi Avatar. \/ neoznameném » Komiksovka Shazam!, o které se toho

skoncilo a film jde do postprodukce. poCtu pokracovani se objevi i Kate Winslet. jizmnoho napsalo, by se méla do kina

» Serial Magnum se docka nové verze. » Gong Li se objevi v thrilleru nakonec dostat uz v dubnu 2019.

» Sylvia Hoeks si zahraje také v nové Martina Campbella Ana. = 14, Gnora 2019 je datum, kdy by se do kin
filmové verzi knizni série Milénium ve filmu » Deskovka Osadnici z Katanu se mél konetné dostat komiksowy Gambit.

Divka v pavouci siti, kde se objevi po boku dotka celovecerni hrané podoby. O rezii Gdajné jedna Gore Verbinski.

hlavni hrdinky v podani Claire Foy. » Talisman Stephena Kinga se docka jako dalsi = Horor s Helen Mirren Winchester: The House

= / novém Hellboyovi se objevi také Sophie dilo tohoto autora filmového zpracovani. That Ghosts Built se do kin nakonec dostane o
Okonedo, Brian Gleeson a Alistair Petrie. » Gal Gadot jedna o (casti v novince néco drive, konkrétné 2. inora 2018 namisto

= Scott Haze, Jenny Slate a Reid Scott Justina Kurzela Ruin. plvodné planovaného 23. inora téhoz roku. SR 3
by se mohli objevit ve \Venomovi. i ji = 17. Cervence 2020 by se do kin mél dostat : 5 = DARCEK K

» \anessa Hudgens, Leah Reminia hrané adaptace kultovni Akiry. celovecerni film s hrdiny serialu Bobovy burgery. () z o N =3 .:_-_' .
Annaleigh Ashford se objevi po boku » Akéni novinka Luca Bessona Anna Komedie Flarsky se Sethem Rogenem a Charlize P REDOBJ ED NAVKE * 1000 DIELKOV N k= O

Jennifer Lopez ve filmu Second Act. ziskala do obsazeni Helen Mirren, Lukea Theron se objevi v kinech 8. Ginora 2019. ' " e ¥ PU%G[\T V' B’AVLENi vi o gl ' . L_.i
_\ ™/ STYLOVE SONIC SLUCHATKA # PREMIOVY UCET NA DEN
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TRENDY ' SYNOLOGY DISKSTATION DS418PLAY PR

Je to sialenstvo mat' pri sebe stale
40 TB fotiek a videi? Nie so
zariadenim DS418play od Synology.

DS418play je Spickové NAS - FTP server, download server, sG¢asné sGcasne prekodovanie az 2 kanalov videa vo
zariadenie od Synology, ktoré prekddovania 4K videa, st'ahovanie a takto formate H.265/H.264 4K v redalnom case!
dokaze poskytnat' az 40 TB. Toto obrovské by sme mohli pokracovat' poriadne dlho.
mnoZstvo dat moZete mat' neustale k Model DS418play je pohanany novym Procesor v zariadeni DS418play
dispozicii - doma aj na cestach, cez mobil, hardvérovym modulom, ktory pomaha podporuje funkciu hardvérovej akceleracie
notebook, tablet (¢i uz Android alebo i0S.) prave pri transkédovani, €im podporuje Sifrovania AES-NI. S povolenou moznost'ou

Link Aggregaton pondka model
DS418play vysoky vykon priepustnosti
Sifrovanych dat cez 226 MB/s pri
¢itani a 185 MB/s pri zapise, ¢o vam
umoznuje uzivat' si vysokorychlostny
prenos dat. Zaroven s vsetky vase
data chranené Sifrovanim AES-256.

Zariadenie DS418play vyuziva operacny
systém DiskStation Manager (DSM) 6.1,
operacnych systémov pre siet'ové Glozné
rieSenia. Ponika Siroké portfoélio aplikacii -
DS418play rozhodne nie je iba GlozZisko, je
to vysokovykonny domaci mutlimedialny
server s obrovskym portfoliom aplikacii,
aj tretich stran. Vysksajte si ho a zrazu
budete mat' doma az 40 TB multimédit!

. \ \ e e S Viac info najdete na www.synology.cz

Chcete vel'a st'ahovat), sledovat' 4K
vided, hrat' hry a idealne vSetko naraz?
Nie je problém ! DiskStation DS418play
je vyzbrojeny dvojjadrovym procesorom
taktovanym na 2 GHz s moZnost'ou
pretaktovania az na 2,5 GHz. Zariadenie
sa dodava s pamat'ou DDR3L o vel'kosti
2 GB (¢o je dvojnasobok v porovnani s
predchodcom) a je rozSiritel'na az na 6 GB
pre tych, ktory by z tohto zariadenia chceli
vyzmykat' maximum. To ocenite najma
pri sibeZnej ¢innosti viacerych aplikacii

Hosting pre vase
podnikanie. Pre vas.

A
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TRENDY JONEBEADEY PR
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OneBlade — Multitalentovany cavo
spomedzi holiacich strojcekov

Dosledna Gprava brady a flizov uz
davno nie je vnimana ako nieco,
nad ¢im by sme sa extra pozastavovali,
a nechat' si ich upravit' profesionalmi
rovnako povazujeme za bezné. Napokon,
termin ,barber” sa uz tiez celkom

ujal. Mnohi z nas vsak nepovazuji
navstevu takto Specializovaného
holi¢stva za nutn(, a radSej sa svojho
imidZu chopia svojpomocne. To je
samozrejme absoldtne v poriadku, no
nieco na to predsa potrebuji - kvalitné
vybavenie, bez ktorého Spickovy
vysledok dosiahnut' len t'azko.

V tomto pripade je vSak potrebné
zvazit', aky styl chceme dosiahnut’,
a kdpu tohto nacinia tejto vizii
prispdsobit'. Kazdy z nas predsa obcas
dostane chut' na novy look, tak preco
takéto vnatorné volanie nevyuzit?

Univerzalny holiaci stroj¢ek Philips
OneBlade mdZete pouZzivat' na viac
spbsobov a skdsat' tak rozliné styly
strihov, pricom je pouZzitel'ny nasucho i
namokro. Bradu zastrihava, holi a tvaruje.

16 | Generation
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Strnisko neberie
ohl'ady na trendy

a brady, pre niekoho taktiez bokombrad.
Prave v takom pripade je Philips
OneBlade idealnou vol'bou, pretoze s

Ak si chceme strnisko udrzat', no skratit,  nim dosiahnete muzné, no zaroven
vyuzijeme jeden z troch hrebenovych upravené strnisko v priebehu par minat.
nastavcov v dizke 1,3 a 5 milimetrov.

Flexibilna holiaca hlavica sa
prispdsobuje obrysom tvare, takze
sa holite maximalne pohodine.

Aj pri ,zanedbanejSom" imidzi vSak
treba mysliet' na primerany strih fGzov

~Super hladké ostrihanie aj najvacsej
brady, pouZiva sa vel'mi jednoducho
a rychlo sa ocisti. Odpordcam

fakt vsetkym."” -Robert

Nakratko rychlo a bezpecne

Ak vSak uprednostnujete kratSie oholenie,
OneBlade vyborne poslizi bez nastavca.
Aj ked' je pre mnohych Ziletka obl'Gbenou
klasikou, pri holeni s fiou dochadza k
podrazdeniu pokozky, ked'ze narisame
jej ochranny film. NavysSe, precizne
oholenie Ziletkou aj nieco trva, a nie kazdy
ma rano moznost' obetovat' tol'ko ¢asu
takémuto ritualu. Vd'aka technolégii
OneBlade je podrazdenie minulost'ou,
ked'Zze neholi prilis nakratko, Co je rozdiel
oproti mnohym inym zariadeniam.
Casto sa totiz stava, Ze strojceky pri
pohybe zhora nahol nie st schopné fazy
zachytit', a pri holeni proti smeru rastu
fazy oholia prilis, takze zarastajd. Philips
OneBlade si pri holeni udrziava prirodzeny
odstup od pokoZky v kazdom smere,
takZe nehrozi porezanie ani zarastanie.
Z toho samozrejme vyplyva aj to, Ze je
takéto holenie omnoho rychlejsie, ked'ze
nevyzaduje tak({ preciznost' a obozretnost!,
aka je nutna pri pouzivani Ziletky.

it

«Uvidime ako dlho vydrZi batéria. Dobre sa

arziv ruke, holi dobre aj na t aZsich miestach,

bez porezania. Ja sa holim s penou, cize
vel'mi prakticky holiaci strofcek.” -Lukas

Nekompromisne a
presne kontury

Fzy holi OneBlade bez akéhokol'vek
zadrhnutia, aj ked' sG vel'mi pevné —
Cepel' totiz kmita rychlost'ou 200 krat za

sekundu. Vd'aka systému dvojitej ochrany
sa netreba obavat' porezania, pretoze
pred nim chrani hladky povrch Cepele

a oblé hroty. Vd'aka tomu, Ze je cepel’
obojstranng, sa vam bude holit' omnoho
jednoduchsie, a usetri vas krcovitého
vykracania sa pred zrkadlom. To totiz nie
je len otazkou pohodlia, ale aj vysledného
efektu — najma pri tvarovani jemnych Iinif,
alebo na t'azko dostupnych miestach,

¢o je tretia funkcia Philips OneBlade.

Udrzba I'avou zadnou

holeniach za tyzden, stali Cepele menit'
raz za Styri mesiace. Nie kazdy vsak
zarasta az tak intenzivne, takze je
otazka zivotnosti naozaj individualna.

Po pouziti ho staci oplachnut' pod
vodou, aby bol rychlo pripraveny na
najblizsie pouzivanie. Funguje na
nabijatel'nd batériu, a tak sa nebudete
musiet' obt'aZzovat' s otravnymi kablami
a zasuvkami, ktoré sd v kpel'ni ¢asto
na zlom mieste, pripadne vébec.

Viac na www.philips.sk/oneblade
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RECENZIA FTOTALWAR:WARHAMMER 2 PC

Total War: Warhammer

TOTAL WAR AKO HO NEPOZNATE

Na zistenie, Ze Total War:

Warhammer bude vlastne
trilogia, reagovali hraci naozaj
rézne. Pévodne malo ist' o sériu
typu Starcraft 2, v ktorej je jedna
hra rozdelena do troch dielov
segmentovanych geograficky, nie
casovo. Prvy diel dopadol vynimocne
dobre, a tak sme, prirodzene, boli
zvedavi, ¢im nas prekvapi ten druhy.

Stiidio Creative Assembly tentoraz
trafilo naozaj do Cierneho. Do
pokratovana série Warhammer
pridali vSetko skvelé z minulej hry
a v kazdej sfére vyladili alebo zlepsili,
¢o sa len dalo. Cerednickou na torte
s nové mechaniky, ktoré ste vo
Warhammer hre este nezazili.

Nova mapa je sice len o nieto
vacsia ako original, aspon ¢o sa
tyka poctu dostupnych miest, no
uprostred nej sa rozprestiera ocean
a dokopy sa sklada zo Styroch
rozdielnych kontinentov. Vd'aka
tymto Cinitel'om na vas hra zapdsobi
omnoho silnejsim dojmom a vy
nadobudnete omnoho hibsi pocit
rozmanitosti level dizajnu
a moznosti v jednotlivych misiach.
Level dizajn, vd'aka ktorému
intuitivne citite, Ze ide o globalny
konflikt, ale nebol jedinou poctivo
prepracovanou mechanikou.
Nazornym prikladom sd aj prerobené
moznosti, ktoré vam ponika hra po
bojoch. MozZnost' vyberu ste sice
mali k dispozicii uz aj v originali, no
tentoraz maji moznosti aj realnu
vahu. Ak ste si v predchadzajdcom
diele v podstate vzdy vybrali
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Stratégia
Vyrobca: Creative
Assembly
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+fantasy svet

+ skvela kampan

+réznorodost'
map a ras

- maly zoom
kamery

- obmedzenia
v MP

- malé bugy

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

vykupné, teraz zistite, Zze je vyhodna uz aj
poprava, ked'ze dava jednotlivym jednotkam
XP. \ykupné naopak pridava penalizaciu

k obnove jednotiek po boji a samotna obnova
je ovel'a efektivnejsia nez byvala. Ako som
uz spomenul vyssie, hra pondka pocas deja

4 rozdielne kontinenty s celkom odliSnymi

Filters: o [ |

klimatickymi podmienkami. Tie ale nie sa len
vizualne, zasahujl totiZ aj do samotnej hry

a jej mechanizmov. VVSetky rasy sice mozu
kolonizovat' ktorykol'vek z kontinentov, no
majl svoje Specifické preferencie, ¢o sa odrazi
na vasich bonusoch, raste, ¢i dokonca case
potrebnom na budovanie a presdvanie sa po

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Iwarts

kontinente. Originalny Warhammer
po prvy raz predstavil variabilné
nastavenie pre kazd( kampan, a tak
ste v podstate nikdy nehrali rovnakd
hru. Dvojka to posiva na d'alSiu
Groven, v ktorej jednotlivé rasy
skvelo reprezentujd svoje hlavné
Crty. Ako Dark EIf mbéZete pomocou
rabovania ziskavat' otrokov a
rozmiestnovat' ich po svojej risi

pre lepsi zisk zlata. Hacikom je,

Diplomatic Status

Ze pokial' nemate aspon mierne
rozvinuté mesto, vase moznosti
kontroly otrokov s vel'mi malé, a
tak ste nakoniec odkazany na d'alSie
rabovanie (ako by aj spravny Dark EIf
mal), avsak musite mat' zarover na
pamati spokojnost' svojich obganov.

Skaven s rovnako zamerani
na expandovanie svojich teritorii,
no robia tak prostrednictvom svojej

Specialnej meny —jedla. To pouzivajd na kimenie svojich
armad, no zaroven ho ziskavaji rabovanim. Doslova
teda davajl vojakom jest' to, ¢o si sami ukoristili. Jedlo
sa ale da pouzit' aj ako narazovy buff, ktorym mozZete
postavit' nové mesta, a to rovno na najvyssej Grovni.

Uplnym opakom st napriklad Lizardmens, ktori
funguja na takzvanej taktike "korytnacky”. Dostupny
majl Specialny ret'azec budov, ktorych strategické
rozmiestnenie v dostatocnej blizkosti vam prinesie
niekol'ko z najsilnejsich bonusov v hre a tie vam
nasledne pomdzu s ovladanim teritorii. Pre Total
War klasikov st dostupni, samozrejme, aj High
Elves, ktori sice nepodporujd nejaky Specialny Styl a
ponlkajd tym vol'nost’, no v rukave ukryvajd zopar
trikov. Jednym z prikladov je schopnost' vidiet' vSetko,
Co vidia vasi obchodni partneri, alebo moznost'
vyuzivat' Specialnu menu — vplyv. Ten mézZete pouzit'
na vylepsenie alebo zhorsenie diplomatickych
vzt'ahov akychkol'vek dvach frakcii vo svete.

Ako je na tom ale hra po technickej stranke? Myslim,
Ze ziadny fan@sik nebude sklamany. Skvelo nadabovana
audio €ast' vnasda do hry ten pravy Warhammer pocit.
Napriklad taky Malekith a jeho monolégy pocas hry s
naozaj famodzny detail, ktory skvelo doplfiuje vyborne
navrhnuty a prevedeny herny svet a jeho level dizajn.

Nemusite sa ale bat', Ze sa z toho stane iba d'alsi
StarCraft. Warhammer je stale sandboxova a nie
sekvenéna hra, jednu vec vdak majd spolo¢n( — pripravte
sa na prehry. Pri priblizovani sa ku koncu hry je takmer
nevyhnutné prist' o niekol'ko miest a zatrasie to aj
vasou ekonomikou, no pocas vojny predsa ni¢ nejde
podl'a planov. Technické problémy vsak necakajte.

Hra beZi plynulo v krasnej fantasy spracovanej grafike
a snad' jediné neduhy sd sem-tam bugnuté alebo
nedomyslené prepojenia medzi questami, ktoré ale
nijako zavaznejSie neovplyviuja hratel'nost'.

Verdikt

Ked' to vsetko zhrniem, Warhammeru Il sa
da vytkn(t' iba vel'mi malo a aj to malo je skoro
zanedbatel'né. Pokracovanie série je krok vybornym
smerom, ¢o sa v dnednej dobe u mnohych
pokracovani inych sérii nevidi. Ak hl'adate bohata
a premyslen( stratégiu s krasnym scifi-fantasy
svetom, d'alej uz ist' nemusite. Prave ste ju nasli.

Richard Mako
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RECENZIA FCUPHEAD" PC

Cuphead

STAVKOVAT S DIABLOM SA NEOPLATI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: run'n'gun
Vyrobca: StudioMDHR

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+excelentny
vizualny styl
+genialny
soundtrack
+napadité
boss fighty
+vysoka
obt'aznost'

- chyba prepojenie
postav
s hratel'nost'ou
- zvacsa len
boss fighty

"Cuphead
je vizualne
jedinecna
akcia
spravena
z neko-
necnej
lasky
k hram
ama
obrovské
bezodné
Stedré
srdce
rozdava-
juce
usmevy
a radost’
na vsetky
strany”

HODNOTENIE:

* & K KT
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Siacasnost' originalnosti

nepraje. Ved' ako by aj
mohla, ked' v podstate vSetko uz
bolo svojim spésobom vymyslené
alebo navrhnuté a ostatni to len
kopiruj, ¢i uz schvalne alebo
nevedomky, zhodou okolnosti. Je
to jednoducho tak. Zijeme v dobe
napodobenin a produktov liSiacich
sa maximalne nazvom. Niekedy sa
ale predsa este najde niekto, kto
pride s niec¢im, €o vSetkych vytrhne
z nudnej Sedi a strhne na seba
vsetku pozornost'. A Cuphead je tym
nie¢im bez najmensich pochyb.

Niezeby Cuphead bol originalny
od kosti, to v Ziadnom pripade nie,
nakol'ko sam neskryvane oslavuje
kult Dark Souls a nechava sa nim
inSpirovat'. Unikatnost' hry tkvie
prave v jej fantastickom vizuale,
ktory skratka vypal'uje rybnik
vSetkym podobnym, ak sa to da
teda vébec tak nazvat', pokusom.
Priniest' hru dokonale imitujdcu
Styl kresby, farby a animacie
starych americkych rozpravok
z 30. rokov minulého storoéia bol
totiz absolltne genialny napad.

Postavy sa hybu s neuveritel'nou
ladnost'ou. Ich plynulo
nadvazujlce pohyby znasobené
excelentne vykreslenymi vyrazmi
tvari s rozlicnymi grimasami
vytvaraja perfektna kulisu
animovaného filmu zasadeného

do bezhrani¢ného priestoru
pocitacovej hry. Kreslena
fantazia, v ktorej sa hra odohrava,
je pIna typického humoru
vychadzajaceho predovsetkym

z roztomilo t'arbavych pohybov

a rozkosne jednoduchej naivity
srsiacej zo vzdy usmievavych

tvari hlavnych predstavitel'ov,
Salok s nohami a rukami.

Vizualna stranka hry je
jednoducho fenomenalna. Ako
keby ste sa pozerali na rozpravku,
ktorG mdzete ovladat'. To, ze je
artstyl hlavnym t'ahakom hry,
Cuphead vébec nepopiera, ba
naopak, ako keby narocky sa este
predvadza so vSetkymi svojimi
krasnymi efektmi, ako napriklad
oblacikom krasne mizndcim do

; ] ]
P i

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

stratena, ktory sa stane z protivnika,
ked' ho zbavite vSetkého zdravia.

Uplne originalne navrhnuty, na kazdého
plati odliSna stratégia a kazdy jeden

ma niekol'ko faz so stlpajacou krivkou
narocnosti. Napady striedajd napady,
radost' z hrania sa stupnuje, a ked' si uz

i Y

Hra je pozoruhodne zabavna
aj bez toho, aby pontkala nejaki
prepracovanejsiu hratel'nost'. Cela sa
vlastne sklada predovsetkym len
z boss fightov, medzi ktorymi si mdzete
l'ubovol'ne vyberat' na mape sveta.
Ak jedného porazite, odomkne sa vam
cesticka d'alej a tak to pokracuje, kym
sa vam neotvori moznost' prejst' do
d'alSieho sveta a neskér do d'alSieho
a d'alSieho, az nakoniec do ovladace-
lamajdceho finale. Hru moézete hrat'
sami alebo v kooperacii s part'akom.
Bohuzial', nateraz je dostupna len
lokalna verzia, no online co-op by
mal pribudnat' vo forme patchu.

Dizajn boss fightov je spektakularny.
Nad ich vyzorom som sa sice rozplyval
uz na zaliatku textu, no to nie je jeding,
¢im sG taki zaujimavi. Kazdy jeden je

myslite, Ze ste videli vSetko, pride d'alsi
boss a ten vam znova rovnako vytrie zrak.

Fantastickym prvkom, ktory ponikajd,
je to, ze fazy nemusia byt' vzdy tie isté.
Pri mnohych bossaoch totiz plati, ze
jedna faza m6ze mat' niekol'ko odlisnych
variacii a tym nemyslim len zmeneny
skin. Napriklad v boji proti Sialenému
dzinovi sa vam moze na zatiatku stat’,
Ze po vas bude hadzat' noze, ktoré sa
od okraja obrazovky odrazia smerom
na vas, no ako nahle zomriete a zacne
sa siboj znova od zaciatku, namiesto
nozov mdze zrazu zo svojej truhlice
vypUst'at' sochy, ktoré po rozbiti zo seba
vypustia eSte nebezpetné motyle.

Mimochodom, po zoceni povestného
napisu ,You Died" sa zacina siboj
nanovo, a to aj v pripade, ze sa vam
podarilo dostat' sa do poslednej fazy.
Tu je teda ta spominana inSpiracia Dark
Souls, nakol'ko Cuphead je tvrdy ako zula.
Svojim det'om ho napriek roztomilému
vyzoru radsej ani nekupujte. Rovnako
aj ako Dark Souls je tiez len v malom
mnozstve pripadov nefér, ako ked' sa
mi napriklad stalo, Zze nebezpecenstvo
bolo ukryté za statickym objektom v
popredi obrazovky. Inak méze za vas
skon skuto€ne len vasa nepripravenost'.

Na mape sveta moZete najst' aj
klasické run'n'gun levely, ktorych sice
nie je vel'a, no dizajnom potesia oci
i dusu tak, ako aj samotné siboje proti
bossom. Nie s prehnane dlhé, skor s
svojim sposobom dost' kratke, no ich
dizajn je taky preSpekulovany a bonusovi
bossovia na ich konci taki prefikani, ze
budete vlastne radi, Ze je to len tak,
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RECENZIA FCUPHEAD" PC

ako to je. Po sm[ti, ako inak, zacinate
opat' od znova. Ziadne checkpointy,
Ziadne savy, len tri prosté Zivoty.

\/ boji proti nepriatel'om vam budud
napor(dzi rozlicné Specialne schopnosti,
ktoré si musite za nazbierané mince
kapit' v obchode. Minci nie je vel'a, a
vlastne ani tych schopnosti, no ak si
ich zadovazite, hned' zistite, Ze dokazu
zmenit' vas postoj k sibojom Gplne
radikalne. Ved' uz len to, ze zakladna
mechaniku rychleho presunu z jedného
miesta na miesto o niekol'ko metrov
vpred obohatite o nezranitel'nost' pocas
fazy letu, Gplne obrati naruby vase
dovtedajsie snahy o Gspech a zrazu
sa budete citit' ako kral'. Teda aspon
na par sekind, kym sa znova neobjavi
obrazovka, ktora vam pripomenie, aky
slaby hrac to vlastne v skutocnosti ste.

Cuphead ale nie je dokonaly. Teda
aspon nie v mojich ociach. Ak by
ponUkala eSte niekol'ko veci, ktoré
vam teraz spomeniem, hovoril by som
o hre ako o klenote Zanru a o jednej z
najlepsich 2D akcii, aké som kedy hral. Tie
mozno nakoniec prinesie dvojka, no tej
uz ale bude chybat' ten povestny ,wow’
efekt a pocit z dovtedy nevideného.

Taki krasni bossovia, také krasne
zazitky a aky trestuhodne plochy celkovy
dojem nakoniec vzbudzuja. Pribeh o
dvoch Salkovych capartoch, ktorych ich
tdzba po rychlom bohatstve prinesie az
do rik samotného diabla, s ktorym sa
stavia o vlastné duse, a o ktoré nakoniec
aj pridu, ich, bohuzial', berie len ako
Statistov do poctu. TotiZzto Cuphead
a jeho brat Mugman nakoniec Satana
odprosia a sl'Ubia, Ze pre neho spravia
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EX: Eight Way

Short range with great
You can keep close (o

damage — jf
your target,

MDHR. INC., Equip
——

¢okol'vek, len nech im neberie ich duse
a on sahlasi. Ich dlohou je prevziat'
kontrakty od ostatnych chudakov, ktori
sa mu, podobne ako oni dvaja, upisali
dudou. Prave oni s ti bossovia.

Vel'ka Skoda, ze tvorcovia nerozvili

tento paradny napad hlbsie a nenapisali
pre kazdého bossa pribeh o tom, preco sa

upisal diablovi a ¢o ho k tomu viedlo.

S fantaziou a napaditost'ou, ktord
tvorcovia predvadzajd v hre, sa nebojim
povedat', Ze by mohli prist' s mnohymi
zabavnymi situaciami a dévodmi, z
ktorych by sme sa do sytosti nasmiali
a nakoniec by sme mozno k nim pocas
boja citili aj aklsi I'Gtost’, Ze dopadli
tak, ako dopadli. Jednoducho to v
takom stave nema hibku a mrzi ma,

Ze ich snaha o ¢o najkrajsich bossov
tento smer Gplne ignoruje. Pri pohl'ade
na tie klasické skrolovacie levely sa

mi taktiez natiskala otazka, preco
jednoducho nespravili takéto levely

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

CONFIRM )} BACKQ

pred kazdym bossom. Dizajnovat' ich
vedia, levely st rovnako zabavné ako
samotné boss fighty, tak preco to takto
rozklskovali namiesto toho, aby to
dotiahli skuto¢ne do konca? Mat' super
bossov je skvelé, no mat' super level a
po nom super bossa by bolo este lepSie.
A hraci by k tomu vsetkému po ich
zdolanT citili eSte vacsie uspokojenie.

To sU ale moje jediné vycitky k tomuto
skvelému pocinu, ktory nepochybne
bude na konci roka atakovat' v mojom
osobnom rebricku tie najvyssie priecky.
Takato laskava hra s vel'kym srdcom tu
uz poriadne dlho nebola. NajlepSie na
tom je, Ze Cuphead sa nesnazi updtat'
len roztomilym Stylom a prvoplanovym
sentimentom, ale taktiez pridava po
vSetkych certoch zabavn( a naro¢nd
hratel'nost’. Nespomenul som eSte jednu
vec, ktord robi doslova genialne, a tou
je soundtrack. Hudba je jednoducho
fenomenalna. Spaja prvky jazzu
a klasického stylu znameho zo starych
animakov, aby narukovala s chytl'avymi
melédiami a paradnou orchestraciou.
Stoji za to uviest' aj skladatel'a, ktorym
je Kris Maddigan, mlady hudobnik
z Toronta. Aj vd'aka nemu sa z Cuphead
stalo pozoruhodné audiovizualne dielo.

Maros Go¢
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RECENZIA [NHE18 PS4

NHL 18

KAZDOROCNY EVERGREEN JE SPAT

Dlho-predlho som

s oakavanim sledoval, ¢o
prinesie novy ro¢nik NHL 18.
V katiku duSe som ddfal, Ze to bude
prave vo Frostbite Engine, ktory
by navyse priniesol také novinky,
z ktorych by sme vSetci padli na
kolena a zvolali by sme - ano, séria
NHL je opat' na vysini a dominuje
vSetkym Sportovym hram. Ste
zvedavi, ako to nakoniec dopadlo?
Tak potom urdite Citajte d'alej.

Déja vu

Pravdupovediac, sériu NHL
hravam uz od roku 1993, ked'
som ju prvykrat hral na konzole
Super Nintendo v podobe NHLPA
Hockey '93. NavySe, tdto hru
si sem-tam pustim aj teraz
a stale nedokazem pochopit', ako
v roku 1992 dokazali vyrobit' taka
relativne dobr( simulaciu hokeja.

Pamatam si aj na NHL '96, ktora
bola revolu¢na vd'aka svojmu 3D
prostrediu Virtua Stadium a takisto
aj na NHL '98, ktor( dodnes mnohi
povazuj za najrevolutnejsiu
hokejova simulaciu vobec. Ako vsak
¢as plynul, v EA zacali pridavat'
do hry nové vymozenosti ¢oraz
sporadickejsie a hraci sa zacali
(nielen na internete) pytat’, ¢i ma
vObec zmysel kupovat' si novy
rocnik NHL, ked' sa v podstate
vzdy dockaja iba novych sipisiek.

Tvorcovia z EA sa, samozrejme,
snazili do hry pridavat' nové
rezimy Ci rézne novinky, ktoré
onedlho vymazali a o par rokov
ich do hry vratili, no to vel'akrat
nestaci. Na druhej strane, niekedy
aj malé zlepSenie prinesie vel'kd
zmenu, napriklad v NHL 16 sme
sa dockali komentatorov, ktori
.nazivo" komentovali dianie pred
zapasom, a tak sme mali pocit, Zze
sme naozaj stc¢ast'ou hokejového
zapasu. Dost' vak bolo pohl'adu do
minulosti, délezita je pritomnost' a
budicnost', a preto sa pozrime na to,
¢o vetko prinasa novy ro¢nik NHL.

24 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: $portova hra
Vyrobca: EA Canada
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ novy rezim
NHL Threes

+ doposial'
najdokonalejsia
NHL

+v lige majstrov
najdeme
slovenské
muzstvo

- bez vyrazného
posunu od
predchadzajiceho
rocnika

- bez Frostbite
Enginu

- opat' bez rezimu
majstrovstiev
sveta

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

Stary Engine NHL dosiahol
svoj vrchol, a to doslova

Vel'mi smutnou spravou pre drvivd vagsinu
hracov bolo to, Ze ani tohtorocné NHL 18
sa nedocka Frotbite Enginu. Bolo to vel'ké
sklamanie, ked'ze uz FIFA 17 je jasnym
dbkazom, ze to naozaj funguje. V EA sa
vSak rozhodli, Ze ich najnovsi ro¢nik NHL
nedostane novy Engine a radSej vyt'azia
maximum zo svojho starého Ignite Enginu.
Sice saim neda upriet', Ze ich zamer sa
naozaj vydaril, ked'Zze tento rocnik NHL je
ukazkou toho, aké moznosti Ignite Engine
ponika No zaroven je ukazkou jeho limitov.

Noviniek je naoko
dost', no staci to?

NHL 18 ponuka niekol'ko novych rezimov.
Ked' sa vSak nad vSetkymi zamyslime,
najdeme tu celkovo iba tri novinky, a to
Tutorial, NHL Threes a Ligu majstrov. Ak ste
si minuly rok obl'Gbili svetovy Sampionat, tak
v NHL 18 nanho zabudnite, pretoZe ho tu
uz nengjdete. Tento rok ho nahradil turnaj
Ligy Majstrov. \/ eurépskom turnaji klubov

SPARTACAT

GOLY:3

dokonca najdeme aj nase slovenské muzstvo
—HC 05 iClinic Banska Bystrica. Pomerne
smutné je, ze Barani z Banskej Bystrice patria
k tym najslabsim timom v spominanom
turnaji. Ci to odzrkad!'uje situaciu v nasom
I'adovom hokeji, to uz necham na vas.

Mne osobne tu vSak medzinarodny
turnaj chyba ako sol'. Uz minuly rok som
bol sklamany, ked' sme si nemohli vybrat'
slovenské narodné muzstvo do svetového
Sampionatu. Tentoraz tu mame moznost'
vytvorit' si vlastny turnaj s medzinarodnymi
timami, avsak iba jeho Play-off ¢ast'. Ide
0 pomerne smutn( spravu, pretoze format
medzinarodného turnaja v tejto hre bol pre
mna vzdy zabavnym rezimom, jednym z
lakadiel hry a v NHL 18 naozaj skuto¢ne chyba.

Novinka v tomto ro¢niku — rezim NHL Threes
— prinasa do hry oZivenie, zabavny komentar
a moznost' zahrat' si v time maskotov. Je to
vol'ny rezim, v ktorom hrate, ,bodycheckujete"
a striel'ate najma pre zabavu, a ak si mate
s kym zahrat' na gaudi, urcite sa na par hodin
pobavite. Popripade, ak mate kamarata,
ktory NHL 18 vlastni tieZ, mdZete ho vyzvat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

v online rezime. Ak takého
kamarata nemate, jednoducho si
niekoho najdete cez internet.

Tréningovy kemp (inak povedané
tutorial) je uréeny pre hracov bez
predchadzajdcich skisenosti
s touto Sportovou hrou. Ak ste hrali
minuly ronik NHL, odpord¢am vam
ho jednoducho ignorovat, ale za
vyskdsanie ni¢ nedate a urcite sa
naucite aj mnohé finticky a figle,

o ktorych ste vébec nevedeli. Pocas
kempu vas bude sprevadzat' Tom
Renney (CEO kanadského hokeja).

ZvySné rezimy pozname uz
z minulych ro¢nikov. Najdeme
tu napriklad najazdy, Play-off
turnaj, online rezim, manazérsky
mad, kariérny mad, HUT rezim,
moznost' tvorby hracov ci
napriklad exhibi¢ny zapas.

V poslednych ro¢nikoch NHL
je vel'mi obl'Gbeny kariérny mad.
\/ fom sa na chvil'ku stanete

5 JAKROKU

hracom, ktory si svoje postavenie
na slpiske muzstva v NHL musi
vydobyt'. Tvorba nového hraca je
obdobna ako minuly rok, pribudlo
par noviniek a detailov, avsak ni¢
vyrazné necakajte. Prednastavenych
tvarf je pomerne vel'a, ale vietky
s( si vel'mi podobné a fadne.
Najviac ma potesila moznost'

dat' hracovi GCes ,na Jagra" a
spravit' z neho hraca, ktory vyzera
akoby usiel zo 70. rokov. Co

urcite prinesie pozitivne ohlasy,
je tentoraz moznost' poziadat'
vedenie o prestup do iného timu.

\/ rezime Expansion Mode si
mozete okrem tvorby jedného
hraca vytvorit' rovno cely klub.
MuZzstvu potom vytvorite celkovy
dizajn, ako nazov timu, logo, farby
dresov, vizual maskota atd'.

Vizual za zenitom

Ano, NHL sa vzdy sa snazila
o grafiku a celkovy audiovizualny

zazitok na najvyssej Grovni, akd dana doba dovolila.

No ked'Ze sme sa nedockali Frostbite Enginu, NHL 18
vyzera takmer rovnako ako NHL 17. Rovnaké animacie,
sem-tam dokonca rovnaké grafické glitche. Vyvojari
sice pridali do hry niekol'ko grafickych noviniek, ako par
novych animacii ¢i chrani¢ na zuby, avsak to naozaj
nestaci. Animacie pohybov hracov pocas prestavok

s niekedy naozaj divné a ich pohyby z ¢asu na cas
doplni aj nepekny glitch. No ide pravdepodobne o limity,
ktoré stary Engine v sebe zahffia, a tak sa ani nie je
¢omu ¢udovat'. Na druhej strane ma v3ak potesili nové
animacie fandsikov, nova a dynamickejsia kamera pocas
prestavok medzi hrou a asi najviac prepracované Ul
menu, aké som v NHL doposial' videl. TaktieZ som rad,
Ze v hre pred zapasmi ponechali hranych komentatorov,
ked'Ze ide 0 naozaj dobrd hern( vychytavku. Zvukova
stranka hry je pomerne dobrg, dockali sme sa novych
hudobnych ,podmazov’, no ni¢ revoluéné sa tu nedeje.

Ovladanie hry je oproti minulému ro€niku o ¢osi
vyladenejsie. Casto sa mi v minulom ro¢niku pri hrani
kariérneho rezimu stavalo, ze hraci z inych pozicii mi
svojvol'ne zacali kradn(t' poziciu, aj ked' som sa na nej
nachadzal. To sa v urcitej miere deje aj tu, no je vidiet,
Ze tento neduh je uz vyrazne vylepseny. Hodnotenie
od trénera poCas zapasu je tiez o nieCo vylepsené, uz
nedostavate tak ¢asto nelogické ,minusové body’, aj
ked' ste strelili na brankara tak dobre, ako sa len dalo.
Dokonca fyzika ,hrac vs. puk’ je vycibrena na maximum a
strata puku sa udeje naozaj len vtedy, ked' sa udiat' ma.

Verdikt

NHL 18 je zatial' najdokonalejSia NHL, ak(d som
doposial' hral. Ano, stale trpi niektorymi neduhmi,
avsak ide naozaj o majstrovsky kus prace, a prave
preto dostala tato hra hodnotenie, aké dostala. Na
druhej strane, takto mala vyzerat' uz NHL 15, a nie
ta najnovsia. Chyba tu novy Frostbite Engine a oproti
predchadzajicemu rocniku pribudlo len niekol'ko
noviniek, ktoré nie sd ziadne terno. Takto sa to
jednoducho nerobf a nie som si isty, ¢i v EA vedia, Ze
ich hokejova séria, ktora bola kedysi modlou vsetkych
fandsikov hokeja, prave kvoli tomuto straca svojich
privrzencov. Ak mate predchadzajici rocnik
NHL 17, dvakrat si rozmyslite, ¢i vam nové sdpisky, novy
rezim NHL Threes a Liga majstrov naozaj stoja za to.
Pokial' ste vsak dlhSiu dobu NHL nehrali, jednoznacne
nevahajte a kupujte. Urcite sa dobre zabavite!

Lubomir Celar
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RECENZIA DISHONORED - DEATH OF OUTSIDER" XBOX ONE

OUTSIDER

x

DISHONORED - Qe

NOVY DISHONORED (LEN) PRE SKALNYCH S B\Y ' s
Exp.)anzie s v'dnes.nej dobe
raritou, a to aj napriek tomu,

Ze v minulosti priniesli hodiny Platforma: XBOX ONE

a hodiny zabavy. Nebolo to tak Zaner: akena adventlra

Vyrobca: Arkane
Zapozical: Cenega

autorom sa prichut' hry podarilo namiesat' tak, aby

vam vzdy chutila odmenujico a zabavne. Hra za to
vd'aci aj skvelej umelej inteligencii a variacii nepriatel'ov,
ktori sG z levelu na level ¢oraz vacsou vyzvou.

len vd'aka tomu, Ze ponikali to
isté, ¢o aj povodna hra, ale aj
kvoli Gpravam a vylepSeniam vo
viacerych ohl'adoch. A mozZno,
keby vydavatelia prisli na to, Ze +audiovizual

je lepSie predavat' expanzie nez +skvely leveldizajn

P v . + schopnosti
plnohodnotné pokracovania, 2 motivacia

PLUSY A MINUSY:

Karnaca je skvelo vybudovany svet piny
zaujimavého vytvarného stylu s krasnou

mali by sme ich aj dnes. Takze sa pre exploraciu vizualnou strankou a Specialnou atmosférou,
teraz musime uspokojit' s malymi +atmosféra ktor( hocaka hra len tak nedosiahne.
rozsireniami, ktoré sa hrdo nazyvaja ; §

expanziami, ale v skuto€nosti nimi, -~ 'ramedropy Je sice pravdou, Ze framerate stale

nie je idealny, ale vzhl'adom na pomaly

zial', nie si. Death of Outsider
gameplay to nie je az taka prekazka.

je viak svetlou vynimkou.

Po dohrani sa vSak zabava nekonci. Spominané
ved|'ajsie Glohy, moznost' New Game + a taktiez
aj Original game (hru hrate s klasickymi znamymi
schopnost'ami z Dishonored) prediZia herni dobu
o slusny kus. A o je najddlezitejSie, vd'aka leveldizajnu
je opakované hranie celkom logickou vol'bou.

Verdikt

Budovanie sveta bolo pre
Arkane vzdy nad hlavnou dejovou
liniou. Vd'aka tomu sa Ziadnych
epickych pribehovych zvratov urcite
nedockate a hlavna dejova linia
je tieZ celkom Standardna. Jedina
vynimka sa v tomto smere tyka HODNOTENIE:
mystickej entity — Outsidera. To by

nebolo ni¢ vynimocné, keby neslo ****ﬁ? r

o charakter, vd'aka ktorému maj( ' ' I ' ) ' Death of Qutsider je uréeny najma pre
Specialne schopnosti vietky ostatné  z hry. Nikdy sa ale nestavaja jedinym je ani v Death of Outsider. Leveldizajn je vpred. Rovnako dblezita je aj RPG prvkov tyka, no tie st o to skalnych fanGsikov. Ziadnu revoldciu ne¢akajte,
postavy. A teda zabit' ho asi nebude  pilierom, na ktorom hra stoji. Tym jednoducho skvely. Variabilita v Glohach trpezlivost'. A skiSanie — dokola dolezitejSie. Maji formu klasickych ide vlastne len o kvalitnejsi Dishonored. Viac
jednoduché, nech uz sd hrdinovia najpodstatnejSim je, samozrejme, hratel'nost’.  ajej naplni, samozrejme, kral'uje. Autori sa a dokola. A perfektovanie postupu. bonecharms a tie pontkajd levelov, viac schopnosti, viac skvelej hratel'nosti
pribehu akokol'vek odhodlani. nesnazia o najepickejsie scény, prave naopak. “lhriska" na hranie sa totiz casto rozne pasivne a aktivne vyhody a prepracovanej hry so skvelou atmosférou. Je to

Moznosti a leveldizajn v kombinacii so vel'mi vel'ké a Gloh je hned' niekol'ko.  pri prechadzani levelmi. Odhalit' expanzia, takze dostanete presne to, o Cakate.

Budovanie sveta, jeho atmosféra, schopnost'ami a jemnymi RPG prvkami davajd V/Setky prostriedky a schopnosti sd vSetky zakutia a najst' vsetky
lore a vSetky ddlezité aspekty, sérii Dishonored to €aro, vd'aka ktorému sa plne k dispozicii a je iba na hracovi, ako Ulohy sa delia na hlavné predmety nie je jednoduché, no Dominik Farkas
vratane hudby a vizualu, hraja vySvihla na poziciu jednej z najlepSich sérii sa rozhodne postupovat'. Nejde totiz a na kontrakty, ktoré sa stavaja
vel'kd rolu pri celkovom dojme zameriavajlcich sa na stealth. A inak to nie iba o to, aby sa zlikvidoval hlavny ciel zaujimavym spestrenim
alebo aby sa splnila hlavna Gloha tak, ze a dodatocnou vyzvou pri hrani.

vojdete do miestnosti a vSetko znicite. Hranie vam bud( ul'ahovat' aj
vasi kamarati v podobe kuse, min
Kl'GCové a pre hraca prakticky nutné je a roznych d'alSich prostriedkov
preskimavanie okolia, zist'ovanie informacii urcenych na likvidaciu v kombinacii

o Glohe a urtovanie ¢o najlepSieho postupu so Specialnymi schopnost'ami.

A verte, Ze sa budete poriadne
obracat', aby ste s pomocou ich
spravnej kombinacie vyviazli
zo zapeklitych situacir.

Autori klada vel'mi vel'ky déraz na
to, aby vas motivovali k exploracii
prostredia, takze vas za objavovanie
novych a tajnych cestic¢iek odmenia
novymi moznost'ami, pripadne
aj zasobami. Hra je I'ahka, ¢o sa
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RECENZIA [NIOH: BLOODSHED'S END DLEC' PS4

Nioh: Bloodshed's End DLC

POSLEDNY KUSOK SKLADACKY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: AkEné RPG
\/yrobca: Team
Ninja
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé
zakoncenie
+ boss stboje

+The abyss

- vysoky narok
na level

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0%¢

Ak ste uz davnejSie presli najvacsiu

vyzvu tohto roku, ktorou je
nepochybne Nioh, gratulujeme. No teraz
vas caka nova, tentoraz uz posledna
prekazka na vasej ceste stat' sa spolu s
Wiliamom najlepSim samurajom vsSetkyjch
dob. Prichadza DLC Bloodshed's End!

Ked' Nioh vySiel po prvykrat, ¢o uz bolo
takmer pred rokom, malokto tusil, Ze to
bude celoro¢ny maratén. Team Ninja sa
o hru poctivo stara a zabezpectuje, aby sa
hraci nenudili. A tak tu mame posledny
klsok dodato¢ného planovaného obsahu
— Bloodshed's End. Ked' ste vSak pocas
celého roka nedrzali s hrou tempo, budete
mat' vel'ky problém. Posledné DLC totiz
urcite nie je robené pre hernych novacikov.

Nioh v aktualnom stave obsahuje
mnozstvo obsahu, a tak bolo zaujimavé
Cakat', ¢o Team Ninja do hry eSte prida.
Sice sa nedotkame novych zbrani
ani nepriatel'ov, no na oplatku bude k
dispozicii ovel'a viac herného obsahu, ktory
prispieva k rozvinutiu pribehu Wiliama.

Ak ste hrali predoslé DLC, v principe
viete, ¢o ¢akat'. Hra obsahuje niekol'ko
hlavnych misii, zopar bo¢nych misii, no
ovel'a vys$si zacdiatocny odporacany level.
Ten je stanoveny na 217. Ked' ste teda hru
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uz nejaky ¢as nehrali, budete mat' ¢o robit,,

aby ste sa na tento mil'nik vobec dostali.

\/ ¢om sa vsak toto DLC od ostatnych
odliduje, je jeho pribehova ¢ast', ktora je
hibsia ako v ktoromkol'vek DLC predtym a
zavrsuje Wiliamov pribeh (aj ked' nie tak
celkom). Caka na nas aj niekol'ko skvelych

boss sUbojov, no asi najvacsou novinkou je

pridanie The Abyss. The Abyss je klasicky

dungeon level, ktory ma niekol'ko poschodi,

pricom kazdé z nich ma Styri sekcie.

Kazda z nich je zakongena bossom
a s kazdym postupom je t'azsia a t'azsia.
Samozrejme, ide o ultimatne farmenie
vybavy a levelov. Ak poznate rifty
z Diabla 3, ide o vel'mi podobny
mechanizmus. Ma to v3ak jeden hacik.
Ked' zomriete bez vasho ochranného
ducha, ste z Abyssu vyhodeni
a stratite vsetko, ¢o ste v nom ziskali
a nahrali. Je to teda vel'ky risk, no za
td odmenu, poviem vam, urcite stoji

Na zaver, je Skoda, Ze ani jedno z DLC
balikov k fenomenalnej hre Nioh, a hlavne
tento posledny, neobsahoval o moc viac
cut scén. Predsa len ide o posledny vel'ky
update a aj ked' mala €ast' Stidia eSte
ostava pri hre ako jej podpora, ni¢ vacsie
sa uz neocakava. Co je urcite plus, si

vydarené boss slboje. A zaveretny boss
vam rozhodne zadarmo ni¢ nedaruje.

Verdikt

Bloodshed's End je jednoznacne skvelym
zakongenim jednej z najlepSich hier roka.
Nioh svojim hracom pontkol rozumny mix
platenych a neplatenych updatov, ktoré uz
aj tak skvel( zaklad hry povysili na nova
Groven. Vyvojari v Stadiu Team Ninja sa
pustili do nieCoho nového a bol to veru
odvazny Cin. Skvely spdsab, ktorym pribliZili
historiu a svet Japonska, si rozhodne
zasl(zi obdiv a miesto v hernej sieni
slavy. PretoZe v tomto Zanri sa podobné
inovacie a experimenty tak ¢asto nevidia.
Vlysoka naro¢nost' je prave tym faktorom,
ked' po dohrani hry citime slastny pocit
zadost'ucinenia a Gspechu. Skratka
nieco, to pontkne len maloktora hra.

Richard Mako

30 ROKOV

NEUSTALE
INOVUJEME _
IT BEZPECNOST

30 rokov po tom, ako zacalo nase dobrodruZstvo, sa

ESET vypracoval na déveryhodného partnera a je jedinou
bezpec¢nostnou spolo¢nostou na svete, ktorej produkt ziskal
viac ako 100 prestiZnych oceneni VB100 od renomovanej
organizacie Virus Bulletin.

MGoZete sa spolahnt, Ze vase zariadenie chranené ESET
technolégiou, je vzdy v bezpeénych rukach.

NOVINKA

ESET Internet Security

Program s najviac ocefiovanou antivirusovou technolégiou teraz aj
s ochranou zariadeni pripojenych v domacej sieti.

www.eset.sk

UZIVA)TE SI BEZPECNEJSIE TECHNOLOGIE™ @31'
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Elex

PIRANE S| VYTVORILI NOVE IHRISKO
NA ZOPAKOVANIE STARYCH CHYB.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG

Vyrobca: Piranha Bytes
Zapozical: THQ Nordic

PLUSY A MiNUSY:

+tri Gplne
rozdielne frakcie,
ku ktorym sa
mozete pridat’
+jetpack
+otvoreny svet
+atmosféra
post-apo
+ kombinacia
sci-fi a fantasy
+ separatne
nastavitel'na
narocnost'
mini-hier
a stbojov
+decentne
napisané
Glohy (Quests)
+unikatne zbrane

- neprivetivé
herné rozhranie
(Ul) bez moznosti
prispésobenia

- nevyvazena
sila nepriatel'ov

- recyklacia
modelov postav

- plastické, umelo
posobiace tvare
a ich animacie

- diverzita
protivnikov
mohla byt' vacsia

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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.Ked' sa k Elexu konecne

dostanete, zarucene budete
vediet, Ze ide hru od Piranha
Bytes,” povedala nam pred
polrokom v rozhovore Jennifer
Pankratz. Bohuzial', musim
sihlasit!, aj ked' nepochybne v
Gplne inom kontexte, nez mala
jedna z pribehovych dizajnérok na
mysli. Pirane vytvorili Gplne novy
svet, ktory by bol GZasny... nebyt'
toho, Zze ho naplnili nedostatkami
znamymi z ich predosiych hier.

Nemecké Stadio Piranha Bytes
nam pred mesiacmi sl'ubovalo
hru, ktora bude mat' priam az
neuveritel'ne prepracovany
systém Gloh, a — na vel'k( radost'
fandsikov série Gothic - aj
vel'kd podobnost' s milovanou
sériou, ktora, mimochodom,
patri k mojim najobl'benejsim.
Gothic mal, aspon na svoju dobu,
vSetko, po Com mohli hradi tazit"
zapamatatel'né postavy
a originalny pribeh s jedine¢nym
zasadenim do trestaneckej kolonie
obklopenej magickou bariérou.

A pokracovanie bolo eSte lepSie,
pretoZe sa vratilo vietko, o sme
milovali na prvom dieli, pribudlo
mnozstvo nového obsahu a hra
bola ovel'a komplexnejsia nez
jej predchodca. Hoci fandim aj
sérii Risen, Gothic je, aspon pre
mna, jedinym svojho druhu.

Prvé dva diely predbehli svoju
dobu, stali sa kultovou znackou,
a preto, ked' Pirane ohlasili
nastup ,duchovného nastupcu"

s nazvom Elex, oakavania od
novej IP okamzite stdpli o dvesto
percent. VV konecnom ddsledku
ide, zial', o otakavania, ktoré tato
novinka nedokazala naplinit'.

Co v Gothicu neprekazalo,
v Elexe bije do oci

Avizované asociacie medzi
Elexom a Gothicom v novej hre

skutocne existujd, no az na
ocividny mostik v podobe
pridania sa k niektorému

z troch spolocenstiev sa vyvojari
vo vacsine pripadov vybrali
rafinovanejSou cestou plnou
jemnych naznakov, nie vzdy
jasnych na prvy pohl'ad. Navrat

oslavili napriklad t'azenie
mineralov (aj ked' tentoraz mame
namiesto krompaca zbijacku) ¢i
pritomnost' cechu zlodejov, do
ktorého vchod urcite nie nahodou
pripomina ten z Gothicu Il. V lesoch
Magalanu zasa najdeme hubu,
ktorej nazov sa napadne ponasa

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

na vsadepritomny hribik z prvého dielu
trilégie o bezmennom hrdinovi. Ni¢

prilis napadng, len letmé mavnutia plné
nostalgie, ktoré novym hracom nemdézu
prekazat', no stari harcovnici ich uvitaja

s otvorenou narucou. To, Ze sa Elex

v prvom rade snazi presadit' s vlastnou
tvarou, je spravnym krokom. Aj napriek
vyraznym ,obchodnym znackam’ Pirani —
dobrym aj zlym — sa hre podarilo utvorit'

si svojsk( identitu post-apokalyptického
misungu, kde s me¢om mlatite robotov
alebo vrhate ,fajrboly’ na protivnika v
high-tech brneni. Z technického hl'adiska
ide ale o jednu vel'ka reprodukciu

chyb, ktoré v modernom hernom
priemysle uz skratka nemaja miesto.

Rukopis nepoutitel'ného Stadia
Piranha Bytes je teda neprehliadnutel'ny,
najma pokial' ide o kostrbaté pismenka
v plytkom scenari, ktorému
v kvalitativnej rovine konkurujd
len fadne hlavné charaktery
s recyklovanymi modelmi tvari a postav.

Hra, ktora k vam rozprava
»inym jazykom"

Netusim, ¢i sa autori v urcitom
bode vyvoja rozhodli zabuchn(t'
dvere pred hra¢mi, Gplne sa odrezat'
od sveta a ignorovat' konkurenciu,
no vysledna hratel'nost' Elexu az
prilis skdsa nervy fanusikov.

Jednym z najvacsich problémov Elexu
je to, ze vas nevie dostato¢ne usmernit'
v tom, kam mozete ist, kam by ste mali
a omu sa, naopak, mate aspon nateraz
vyhybat'. Nevyhodou otvorenych svetov
v hrach je to, ze ak je systém komunikacie
so samotnou hrou nezrozumitel'ny,
hrac sa straca v mnozstve informacii.
Teoreticky moZete robit' vietko, ale,
paradoxne, neviete ¢o, alebo vas hra
tyranizuje za nieco, ¢o by ste nemali
robit', len o tom neviete. A to je pripad
Elexu. Vol'nost' v hrach je teda dobra
len do takej miery, do akej dokazu ich
autori predvidat' hracovo spravanie a
najma jeho potreby. Aspon Ciastocne.

Elex v tomto smere zlyhava, pretoze
samotné pouzivatel'ské rozhranie (Ul)
je prilis strohé na to, aby vam dokazalo
tokol'vek povedat'. Na mape nevidite,
ktoré lokacie ste uz navstivili a ktoré
mini-mapa a dokonca aj taka trivialna
zalezitost', akou je moznost' pripnutia
aktualne plnenej Glohy na obrazovku,
tu absentuje. Neustala nutnost'
otvarania dennika s dlohami, ked'
som nahodou zabudol, <o mam
d'alej robit', dokaze otravit' uz
v zaliatkoch hry. Elex mi nepontkol
Ziadnu moznost' rychleho vyhl'adavania,
i uz ide o nekonecny inventar alebo
holograficky zapisnik, kam sa ukladajd
instrukcie k jednotlivym ,questom”.
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Orientovanie sa v Elexe je skratka prilis
zlozité na to, aby ma to pri hrani nerusilo.

Ked' mozete teoreticky
vsetko, ale prakticky...

Pri talani sa divocinou Magalanu sa
mi raz podarilo uchmatn(t' jedinecnd,
vel'mi silnG obojru¢n( sekeru spod nosa
priSere, ktora bola schopna zarazit' ma do
zeme jedinou ranou, no na strane druhej
som bol schopny opakovane zomriet' pri
plneni zdanlivo jednoduchej Glohy hned'
v prvom meste, do ktorého ma hra po
stru¢nom Gvodnom videu naviedla. Hra
mi sice na mape presne vyznacila, kam
mam fst', no akosi mi zabudla povedat’,
Ze v tejto faze hry nie som dostatocne
silny na to, aby som to zvladol. Vo
svete, kde je vacsina priser silnejsia
nez vy, kde na silné zbrane potrebujete
mnozstvo Grovni, ktoré ziskavate t'azko
a vel'mi pomaly, je orientacia kl'G¢ova,
no Elex mi nedal ziadnu. Casto som si
prezeral zoznam rozpracovanych misii
a nevedel, ¢o d'alej, pretoZze som mal
pocit, ze ani jednu nebudem schopny
splnit'. A ak vas hra takto frustruje,
nedokazete si ju vychutnat' naplno.

Samozrejme, ak si tento problém
rozmenime na drobné, zistime, ze
komplikacie vyplyvajd z nevyvazeného
systému PvE (hrac vs. prostredie). Podobne
ako Gothic, aj Elex sa riadi mottom: ,Najprv
zdochlina, potom hrdina," a znacna cast'
hry skratka nebudete schopni konkurovat'

aby ste stiahli narocnost' sibojov alebo hry
celkovo smerom dole, alebo dant pasaz
jednoducho preskocili a vratili sa neskér.
Hre chyba systematika: jeden jediny druh
nepriatel'a pre vas méZe predstavovat'
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jednohubku, vyzvu alebo istl smrt', a vy
nemate Sancu odhadn(t', ktory zo scenarov
vas ¢aka. Hra vas nezriedka posiela

plnit' Glohy na miesta, kde vase Sance

na prezitie spoCivajd v Gteku, a aj ked'

sa daji mnohé misie vyriesit' viacerymi
sposobmi, malokedy sa to zaobide bez

vyzerala tak, ze som ich pozornost'
naldkal na méjho spolubojovnika a ked'
upadol do bezvedomia, vzdialil som sa,
aby sa mohol zazracne prebrat' doletiet'
mi s pomocou jetpacku na pomoc.
Trivialny stboj tak trval aj desat' mindt a
jeding, ¢o som dostal, bolo par desiatok
bodov sklsenosti a niekol'ko drobnosti,
ktoré postave ,vypadli’ z inventara.

Uz zrozumitel'nejsi je systém brneni
a zbrani, ktory je zaloZzeny na kombinacii
dvoch réznych atribatov, aby ste dany
predmet dokazali pouZivat'. Napriklad
unikatny mec ,Snake Bite’, ktory som
nasiel uz po prvej hodine hrania, som

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

musel susit' v inventari d'alSich 15

hodin, kym som postipil o dostatocny
poCet Grovni a ziskal dostatocny pocet
bodov, ktoré som nasledne investoval do
pozadovanych atribGtov — sila a obratnost'.
Tie sa navySe po urcitej hranici stavaja
narocnejsimi podobne ako v Gothicu 2,
ked' ste museli pri postupe o jeden bod
sily investovat' dva sklsenostné body.

Ziskavanie Grovni v Elexe je, do
vel'kej miery vzhl'adom na chaotickd
naro¢nost', vzacne, a nebyt' neotesaného
sposobu, akym hra efekt docieli, iSlo
by o element hodny pochvaly.

ZvySovanie atribtov neurcuje len to,
ktoré zbrane mdZete pouZzivat' a ktoré
nie, ale odvijajd sa od nich aj ,.perky’,
Specialne schopnosti, ktoré vam umoznia
napriklad vytvaranie prstefiov a amuletov
¢i natrvalo zvysia vasu vydrz alebo zdravie.
Urcity pocet perkov v danej oblasti, akymi
s napriklad ,0sobnost” ¢i ,schopnost'
prezitia', vam navysSe prileZitostne
odomkne Specialnu moznost' v
konverzaciach s NPC, ktora vsak slazi skor
na spestrenie rozhovorov a jej prakticky

Gcel je malokedy vyhodny. Na strane druhej

som sa uz stretol s pripadom, kedy sa odo
mna chcel jeden z ¢lenov straze banditov,
aby som u jeho $éfa vybavil posily, a pocet
muzov, ktorych nakoniec poslali, sa odvijal
od (rovne perku ,schopnost' prezitia”. Hra
mi nasledne oznamila, Ze toto rozhodnutie
bude mat' vplyv na pribeh, o zrejme aj
malo — ked' som sa k banditovi vratil, aby
som mu oznamil dobré spravy, nasiel

som ho mftveho a obklopeného rojom
nepriatel'ov, pred ktorym som mal problém
utiect!, nieto s nim eSte bojovat'. Preco

to dopadlo takto, aj ked' som mu vybavil

najvyssi mozny pocet posil, zostava pre
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mna zahadou; vtom momente som mal,
v kazdom pripade, problém vobec danu
situaciu nejako vyriesit': nechcel som, aby
skupina vel'mi narocnych protivnikov vtrhla
do mesta a zabila niektord z délezitych
postav, no stc¢asne som bol proti nej
bezmocny. Ani so svojou part'ackou,
vel'mi zdatnou v magii berzerkerov, som
nemal Sancu obrovskych zmutovanych
chrobakov porazit', a ked' som chcel pred
nimi ujst’, vrhli sa priamo na strazcu
vchodu do pevnosti banditov, ktorého bez
problémov zabili. Neviemm momentalne
posudit', ¢i je takato nepredvidatel'nost’
dobra, ak neplIni nejaky Gcel. Vzhl'adom na
predosl|é skisenosti mam skor pocit, Ze
vyvojari opat' spravne neodhadli situaciu.

Paradoxne, ani pocetné frustrujlce
sGboje ¢i predpotopné herné rozhranie
nedokazali Gplne znicit' radost’, ktora
mi prinieslo preskimavanie nanovo
osidlenej planéty. Ci uz som prechadzal
naprie¢ zalesnenymi oblast'ami, ktoré
majd pod kontrolou vikingsky pdsobiaci
berzerkeri, alebo nehostinnou past'ou
Tavar, kde sidlia banditi pripominajdci
postavy z univerza Mad Maxa, bol to
skvely zazitok. Mapa je, aspon v niecom,
domyselne rozdelena na oblasti, pricom
kazda z nich vo mne vyvolali iné pocity.

Atmosféra hry je jednou z jej najvacsich
prednosti, bez ohl'adu na to, v ktorej casti
mapy sa nachadzate. Vade najdete
pozostatky davno zchatralych, no nie vzdy
Gplne opustenych budov, ktoré nezriedka
skryvaji cenné poklady ¢i odkazy civilizacie,
ktord znicil naraz kométy. Aj ked' by
rozmanitost' nepriatel'ov mohla byt' vacsia
a po Case si zatnete vSimat', ze sa druhy
zvierat opakuj o nieco CastejsSie, nez by
ste chceli, zd'aleka to nie je takym vaznym
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problémom ako recyklacia modelov
NPC. Zastarane posobia aj animacie
tvari, ktoré s( plastické a umelé. Kvalita
hry ani v tomto smere nekoreSponduje
so Standardom modernych hier.

Prili$ strohy je aj sibojovy systém,
ktory pozostava zo striedania ,I'ahkého’
a t'azkého’ Gtoku, ktorym pinite ,kombo*
meter, aby ste mohli sekvenciu Gderov
ukontit' Specialnym, silnejsim Gderom.
Prijemne ma vSak prekvapila Al priser,
ktoré nemajd problém najst' si k vam
cestu, aj ked' s pomocou jetpacku vyletite
na najblizsi koplek, aby ste vypili elixir
na obnovu zdravia. Vasi spolo¢nici sd pri
sbojoch najvacsim tromfom, pretoze
vydrzia viac nez vy a pri vhodnom postupe
dokazu updtat' pozornost' nepriatel'a
na seba. Navyse nemdzu zomriet'
a ked' spadn( v bezvedomi na zem, staci
sa od nich vzdialit' a o chvil'u st zasa
automaticky na nohach. Bohuzial', spdsob,
akym k nim hra pristupuje, je vel'mi

primitivny, a vy im nielenZze nemoZzete
udel'ovat' rozkazy, no neexistuje ani
moznost' zasahovat' do ich vyzbroje. Ako
ich najdete, taki vam aj zostan(, a mimo
sibojov vam maximalne tak spestria
niektoré konverzacie s inymi NPC. Ak ste
dafali v nieco viac, musim vas sklamat'
—od milovanych hrdinov z Gothicu maja
postavy v Elexe na kilometre d'aleko.

Dokonca som mal problém vytvorit'
si nejaky .citovy vzt'ah" aspon k Jaxovi,
hlavnej postave pribehu. Jednotlivé
hlavné charaktery, ktora vas hrou
sprevadzaj, posobia plytko, akoby ich
scenaristi pisali na poslednd chvil'u
a dizajnéri zasa vytvarali pozliepanim
a skombinovanim modelov od inych NPC.

Zhrnuté a podciarknuté, Elex je pracou
odvedenou na 50 percent. Zatial' ¢o
prostredie a atmosféra post-apokalyptickej
fiktivnej planéty Magalan sa podarili,
hra v mnohych aspektoch pripomina
nedokonceny projekt vo faze vyroby, ktory
autori nedomysleli a nedotiahli do konca.
Zaostala vizualna stranka a nezaujimavy
hlavny pribeh si pri nevyvazenom
a chaotickom PvE v kombinacii s otrasnym
pouzivatel'skym rozhranim, prekvapivo,
tymi najmenej rusivymi problémami.

Verdikt

Elex trpi mnohymi chorobami, na ktoré
uz herny priemysel 21. storo€ia davno
vynasiel liek. Ostriel'ani fanGsikovia
Piranha Bytes sice nebudd sklamani, no
drsna, neprivetiva hratel'nost' v kombinacii
so zastaranou vizualnou strankou len s
t'azkost'ou nadchn( Sirokd verejnost'.

Mario Lorenc

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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PRILBA JE POTREBNA!

Ako sa rok s rokom zisiel,

opat' sa nam na hernych
obrazovkach objavilo nové
pokracovanie pretekarskej rallye
hry WRC. V poradi uz siedme
pokracovanie prinasa niekol'ko
noviniek a vylepSeni, ale to,
Ci je tohtoro¢na verzia lepsia
nez jej o rok starsi sdrodenec,
zistite v nasledujlcej recenzii.

Mensi pohl'ad do historie

Kto by to bol kedy povedal, ze
hra World Rally Championship
v roku 2001 odStartuje pomerne
obl'iben( hern( sériu. Hra eSte
pod taktovkou Evolution Studios
priniesla poctivi zabavu a dokonca
sa gj kritici z roznych médii zhodli
na tom, Ze ide o naozaj dobry
kasok, ktory v dobovych recenziach
dostaval pomerne dobré hodnotenie
(priemerne 8/10). O par rokov neskédr
sme sa dockali d'alSich pokracovani
ako WRC 3, WRC 4 ¢i WRC 3: FIA
World Rally Championship. Tieto
hry sa vSak uz varili v kuchyni iného
Stddia pod nazvom Milestone. Az
v roku 2015 t(to sériu zobrali pod
svoje ochranné kridla tvorcovia
z Kylotonn a vytvorili hry ako WRC
5(2015), WRC 6 (2016) a nakoniec
i dnes recenzované WRC 7.

Ale dost' bolo histérie. Presufime
sa do s(casnosti, pretoZe histéria
je tu na to, aby sme sa z nej poucili.
O tom vedia hadam uZ aj detiv
Skdlkach, a tak sa vyvojari z Kylotonn
snazili, aby bol tento rocnik ¢o
najlepsi. No po niekol'kych hodinach
drania virtualnych gdm na kolesach
aut som mal pocit, Ze sice sme sa
dockali vynovenej WRC 6, no herna
séria zatina akosi stagnovat'.

Co nas v hre caka
a neminie?

Pred tym, nez vhupnete do hry,
si pre vas WRC 7 prichystalo také
menSie zoznamenie sa s tym, ako
to v drsnych rallye pretekoch chodi.
Caka vas taka naozaj par sekundova
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: pretekarska hra

Vijrobca: Kylotonn Racing
Games

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vizualna
a zvukova
stranka hry
+ pomerne pekny
pohl'ad z kokpitu
+replay preteku
z viacerych uhlov
+ak mate volant,
hra sa ovlada
lepSie ako na
gamepade

- naozaj otravny
hlas spolujazdca
- malo inovacii
- na PS4 iba 30 fps
- chyba
podpora VR

HODNOTENIE:

* & KITTT

herna autoskola, ktor zvladne takmer kazdy.
Naucite sa, ¢im sa brzdi, ¢im sa pridava
plyn a ako vyberat' o najlepsSie zakruty.

titul. WRC 7 ponutka niekol'ko modov, do
ktorych sa hned' po Starte hry mézete vybrat'.
Samozrejme, v kazdej pretekarskej hre sa
nachadza klasicky Quick Game méd, v ktorom
si proste zvolite trat', pretekarov, pocasie,
obt'aznost' a Sup do hry. Ani WRC 7 nie je
vynimkou a najdete ho aj tu. \V podstate sldZi

Zaroven hra odporuci pre vas aj
najvhodnejSiu obt'aznost', aby ste nemali
neskor pocit, Ze WRC 7 je extrémne narocny

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

na odreagovanie, trénovanie trati a
také jednoduché, oddychové preteky.
Ni¢ viac si vsak od neho nesl'ubuijte.

Pre kazdého, kto snival o poste
najlepsieho svetového pretekara,
o0 vavrinovych vencoch a bachani
Sampanského na stupni vit'azov, si
tvorcovia pripravili kariérny mod.

V lom si vytvorite hraca, date mu

meno, nastavite jeho narodnost'

(to odporGéam neprehliadnut’,
pretoZe pretekar s mojim menom
je prave kvdli mojej nepozornosti

z Ciny) a nakoniec si moZete edte
upravit' naroCnost' jazdenia a
.chytrost'” umelej inteligencie.

A tu zalina najvacsia zabava
tejto hry —vasa jedinecna kariéra.
Samozrejme, nevystartujete hned'
z najlepSej kategorie, takze prvy
kontrakt, ktory podpisete, bude
juniorsky. To, €o je vo vasej virtualnej
pracovnej zmluve, odzrkadl'uje styl
hrania, ktory budete preferovat'.

Niektoré druzstva vam pontknu
moznost' nebrat' ohl'ad na auto,
ale na to, aky rychly budete, iné
zasa od vas budd chciet', aby
ste auto Setrili a podobne.

Pocas preteku je okrem vas v aute
aj vas spolujazdec. Ten tam nie je iba
na paradu, ale sleduje trat' a hovori
vam, aky typ zakruty nasleduje, Ci
ma spevneny okraj, alebo €i vas ¢aka
skok. Ide o vel'mi dobr( a realisticka
funkciu, az na jeden maly detail.

Tento vas kolega ma asi
najotravnejsi a najviac roboticky
hlas v historii videohier vobec. Zo
zatiatku si ho vSimat' nebudete,
no po niekol'kych hodinach hry
budete mat' chut' mu aspon jednu td
virtualnu vrazit' priamo medzi o€i.

Po kazdom preteku (i ¢asti
preteku) vas ¢aka vyhodnotenie
poradia. Tu uvidite vas ¢as a
Cas slperov a ak mate Sikovné
prsty, uvidite sa na Spicke

rebricku. Po sklamani alebo radosti vam neostane
nic iné, len so svojim autom utekat' ihned' do
garaze, kde budete musiet' pripadné poskodenie
auta opravit'. Budete si vSak musiet' davat' pozor
na to, ¢o je naozaj nutné opravovat', pretoze
opravari majl vyhradeny ¢as na opravu, a tak
ostane na vas, ktorej ¢asti auta date prednost'.

Necakajte vak vel'ky zazrak, tato ¢ast' hry
je urobena vel'mi jednoducho a sklsenejsi
hraci milujaci pretekarske simulacie si to ihned'
v&imna. Dalej mozete sledovat' medialne sprawy,
moralku timu alebo rovno pokracovat' d'alej.

Ak ste milovnikom siperenia so skutoc¢nymi I'ud'mi,
urcite si vyskasajte hru pre viacerych hracov. No nejde o
Ziadne terno a svojho sGper tak ¢i tak na trati v podstate
neuvidite. Ide skér len o virtualne sperenie, ktoré si
zvolite iba v pripade, Ze sa vam uz umela inteligencia
bude zdat' slaba. Do pozornosti davam este
split-screen rezim pre dvoch hracov, ten je naozaj fajn.

\/ podstate sa tohtoroc¢ny WRC 7 az prilis
napadne podoba na ten minulorocny. Menu
posobi o ¢osi modernejSie, no ak ste vlastnikom
WRC 6, budete nemilo prekvapeny.

Ano, niekol'ko noviniek tu najdete, grafika je
tiez vylepSena, zvukové efekty o maly kisok tiez
a celkovy dojem z hry je lepsi. No uz pri prvych
krokoch budete mat' pocit, Ze si vyvojari s novym
rocnikom nedali priliS prace. Avsak jazdny model
aj fyzika hry s skutone o nieco lepsie a oproti
predchadzajicemu rocniku je to naozaj citit'.

Vizual drzi hru nad vodou

Vizualna stranka hry je vel'mi posobiva. Ci u? ide o
zvukov(, alebo grafickd Cast', hra je naozaj prekrasna. Na
PlayStation 4 sa vSak pripravte na trosicku chudobnejsie
detaily a, zial', na 30 FPS. Tento fakt sposobuje, ze pri
vysSich rychlostiach mate pocit, Ze idete pomalsie.

Na to si budete musiet' o najrychlejsie zvyknat'.
Najma zo zaciatku si sem-tam ani neuvedomite, Ze do
prudkej zakruty idete aj 100 km/h. Hlavny konkurent
tejto hry je hra Dirt 4, ktora, povedzme si na rovinu,
vyzera o nieco horsie. Na druhej strane, Dirt 4 nema
otravného spolujazdca, ktory ma vo svojom rodokmeni
Terminatora a Robo-copa. Ak si vsak odmyslime tento
otravny hlas, ostatné zvukové efekty st bombastické
a davajl vam pocit, Ze na trati naozaj ste.

Verdikt

Ak ste fandsikom WRC, priratajte si k celkovému
hodnoteniu jednu hviezdi¢ku navyse, ak vak nie, WRC
7 vam ponikne iba priemern( pretekarsku hru, ktora
sice oplyva nadhernym vizualom a je pred konkurentom
Dirt 4 o nieco popredu, no stale mam paocit, Ze hra nie je
tym pravym orechovym pre bezného hraca. A navyse,

z hlasu spolujazdca asi tasom naozaj zosaliete.

Lubomir Celar
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RECENZIA WAPORUNH PC

\Vaporum

KAZDOROCNY EVERGREEN JE SPAT

Vaporum od bratislavského
stadia Fatbot Games sice
v mnohych ohl'adoch pdsobi
ako klon Bioshocku v style
.Dungeon Crawler”, no siicasne je
obdivuhodné, ako Gspesne dokazala
partia vyvojarov z Petrzalky
debutovat' na celosvetovej Grovni.

Steampunk by si od hernych
vyvojarov zasl(zil viac pozornosti,
a mna osobne vel'mi tesi, Ze
na tato vyzvu odpovedali prave
Slovaci. Vaporum svojim dizajnom,
zapletkou aj stylom rozpravania
pribehu mozno az privel'mi
pripomina slavny Bioshock, no
na strane druhej ide zaujimavé
situovanie pribehu, ktoré ma svojim
prevedenim z dielne slovenskych
vyvojarov stale ¢o pondknut'.

Po stru¢nom intre sa, ako
bezmenna hlavna postava, ocitnete
vo vnitri obrovskej ocel'ovej veze.
Neviete, kto ste, ako ste sa dostali
na breh ostrova s kolosalnou
stavbou a v podstate ani to, o
ma vlastne veza uprostred ni¢oho
znamenat'. Viete len, ze vas tato
tajomna stavba akymsi sposobom
prit'ahuje, Ze ju mozno odniekial'
poznate. S mnohymi otazkami na
perach stlpate po jednotlivych
poschodiach obrovi az do hlavy,
pomocou zanechanych odkazov
a audiozaznamnikov odkryvate
kasky skladacky tvoriacej pozadie
celého pribehu, rieSite puzzle a
v neposlednom rade porazate
zvacsa mechanickych nepriatel'ov,
ktorych vam veza stavia do cesty.

Unikatnym prvkom v hre je vas
exoskelet, akési steampunkové
brnenie, ku ktorému sa dostanete
uz v Gvodnej casti hry. Okrem
toho, ze existuje viacero variacii,
pricom kazda ma mierne odlisné
vyhody, je jeho hlavnou Glohou
z hl'adiska gameplay mechanik
pouzivanie Specialnych modulov,
ktoré najva¢smi pripominajd obdobu
plazmidov z podmorského mesta
Rapture. Podobne ako ony, tieto
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: steampunk
dungeon crawler

Vyrobca: Fatbot Games

Zapozical: Fatbot Games

PLUSY A MINUSY:

+vizualne
pbsobivé

+ steampunkova
atmosféra

+vydareny dabing

+slovenska
lokalizacia

- opakujice sa
a jednoduché
puzzle

- stereotypnost’

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

technologické divy st zaloZené na akejsi
zazractnej latke nazyvanej fimium, o ktorej sa
postupne dozvedate Coraz viac zaujimavosti.

210/ 404

Prave fimium zohrava vo Vaporu kl'G¢ova
rolu, a to nielen z hl'adiska rozpravania
pribehu. Fimium ziskavate z mechanickych
pozostatkov vasich nepriatel'ov a vylepSujete
si nim svoj vlastny roboticky oblek, vd'aka
¢omu ste schopni obratnejsie porazit'
zastupy steampunkovych pavikov,
golemov &i zmutovanych Svabov, ktorych
vam bude hra v neskorsich Stadiach
servirovat' najma v skupinach.

Koncepcia slovenského titulu Vaporum
je jednoduchg, jasna a vzhl'adom na
nenaronost' puzzle vam povacsine
umoznuje plynulé prechadzanie jednotlivymi
drovnami. Vynimku potvrdzujdcu pravidlo
tvoria najma pripady, kedy sa na vas vrhne
niekol'ko nepriatel'ov naraz, dvere za vami
sa zabuchn( a vy sa ocitnete proti presile
s nizkou integritou, teda zdravim, vasho
brnenia a Ziadnou opravarenskou sadou
po ruke. Zda sa, Ze vSetko v hre je presne
naskriptované, a ak si vycerpate dostupné

zdroje, neratajte so zazrakom v podobe
kraftenia ¢i nahodného najdenia .lekarnicky’.

Nast'astie, hra vam ponika moznost'
kedykol'vek si zmenit' obtiaznost' alebo ulozit'
¢i nacitat' hru podl'a I'ubovble, a to dokonca
aj priamo pocas sibojov. Nepriatelia navyse
postupujd, presne ako aj vy, len po jednotlivych
polickach, a tak nie je problematické aj
v tych najhorsich situacicah na piaty i Siesty
loading vymysliet' taktiku, ako porazit' viacero
oponentov naraz aj s mizernou Grovhou
zdravia. Specialne schopnosti nepriatel'ov,
ako napriklad elektroSok ¢i kyselina, sibojovy
systém sice spestruji a mnohokrat aj
st'azujd, no po piatich odohranych hodinach
som ich uz nedokazal vnimat' vo vel'mi
kreativnom svetle. Zo skupinovych Gtokov
v Gzkom priestore sa postupne zacne stavat'
pravidlo a ¢asto sa mi stalo, ze som namiesto
adrenalinu ¢elil nude a v najlepSom pripade
som hru len pauzol a zasSiel si po kavu —
alebo si zahral na chvil'u nieco druhé.

Stereotyp sa autorom vkradol nielen do
sGbojového systému, ale aj do diverzity,
ktord v hre najdeme, celkovo. Aj ked' dokaze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Vaporum zaujat' a ziskat' si vasu
absoldtnu pozornost' hned'

v Gvode, po niekol'kych hodinach si
zacnete vSimat', Ze sa na vas vrhaja
stale ti isti nepriatelia, stale na tych
istych miestach, a navyse proti

nim bojujete stale tymi istymi
zbranami. Hoci je dizajn jednodlivych
poschodi veZe vel'mi pekny

a spolu so zvukom bez zbyto¢ného
soundtracku vytvara jedine¢nu

atmosféru, neubranite sa pocitu,

Ze jeden level sa, az na niekol'ko
vynimiek, esteticky napadne podoba
na ten predosly. Rovnaké modely,
rovnakeé textdry. Vizualne je hra
vel'mi vydarena, no na méj vkus

az prilis stroha, aj ked' ma labyrint
takpovediac v rodnom liste.

Zd'aleka najhorsie vsak obisli
puzzle, ktoré s( az prilis jednoduché

a majl opakujlci sa trend: tu treba poposivat' vel'ké
bedne, tam zasa zat'azit' tlakovy plat na zemi tehl'ou,
ktor( prihodne najdete tesne predtym, nez situacia
vyzaduje jej vyuzitie. V konecnom dosledku sa
nevyhnete pocitu, Ze jedinym ciel'om hry je dostat' vas
od dveri k dveram, ku ktorym vecne musite najst' urcity
typ kl'G€a, a ni¢ iné medzitym akoby neexistovalo.

Na tento dojem si vSak treba dat' pozor, lebo
je klamlivy. Vel'kd pochvalu si autori zasl(Zia za
obratné rozpravanie pribehu pomocou najdenych
poznamok, dopisov a najma vyborne nadabovanych
audiozaznamnikov. Tejto stranke mohol Fatbot
jednoznatne venovat' viac priestoru a aj ked' budete
nachadzat' odkazy predoslych obyvatel'ov veZe relativne
Casto, pri ostatnom stereotype sa niekedy neubranite
myslienkam, ze tento aspekt hry je trosku nerozvinuty.
Ziskané spravy sl zaujimave a citit' z nich, ze mnohokrat
zrejme majd hibsi zmysel, ktory azda pochopite az
neskor, no predsa len sa okolo tejto stranky Stadio
len zl'ahka obtrelo. Vidno, Ze nejde o ,korenovy" prvok,
a osobne to pokladam za obrovsk( Skodu — hlavne
preto, Ze by to rozrazilo postupne rastdci stereotyp
a motivovalo hraca do energickejSieho postupu.

Vitanym spestrenim s, okrem zaznamnikov predosle;
populacie veze (kam zmizla?!) aj ukryté lokacie, v
ktorych ¢asto najdete unikatne zbrane ¢i brnenia spolu
s kratkymi poznamkami ich predoslych majitel'ov.
Vaporum navyse na Steame disponuje systémom
+Achievementov’, Co do hry opat' aspon trosku vnasa
tak potrebny element diverzity. Pokial' teda ide o nas
videoherny priemysel, stale mame svetu o zavidiet'.
Talentovanych autorov sice priblda, no je to vel'mi
pomaly proces, ktory bude potrebovat' roky na to, aby
sme sa mohli pozriet' zahraniciu bez obav do oci.

Stadia ako Fatbot Games v tomto procese zohravaji
kl'G€ova rolu. Vaporum mozno neprekypuje originalitou
a viac-menej vsadza na osvedceny trojuholnik strata
pamate — zahada — vel'kolepé rozuzlenie, no
z umelecko-herného hl'adiska stale ide o slovenskd
Spicku. Ak dokazala mala skupina Sikovnych Slovakov
debutovat' vydanim hry, ktorou sa mézeme v zahranici
pravom pochvalit', Co by sa stalo, ak by sa k nim pridali
d'alsi, rovnako talentovani I'udia, navySe s prostriedkami
potrebnymi na realizaciu d'alSich napadov?

Uprimne sa teim na to, s &im ,fatboti"
pridu nabudice. A drzim im palce.

Verdikt

Aj ked' sa Vaporum zrejme nikdy nezaradi medzi
steampunkové klasiky, je vydarenym debutom a
sl'ubnym zaciatkom kariéry bratislavského stidia
Fatbot Games. Hra sice vo viacerych ohl'adoch
zanechava priestor na zlepsenia v pripadnom
pokracovani, no v ramci slovenskej hernej tvorby
ide o jeden z najlepsich titulov za posledné roky.

Mario Lorenc
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RECENZIA [GRANTTURISMO SPORT PS4

Gran Turismo Sport

TOISTE GT V NOVOM DIELE?

Pretekarskych hier je v

poslednych rokoch ¢im
d'alej, tym menej a casto sa pri
nich neda spol'ahnat' na kvalitny
zazitok. Gran Turismo je vynimkou
v mori hier, ktora potvrdzuje
pravidlo. A ako symbol kvalitného
pretekania opat' prinasa novy diel.

Gran Turismo uz od prvého dielu v
roku 1997 potvrdzuje, Ze pretekarske
simulacie zakazdym ponukajd
mnohé k dispozicii. NielenZe ich
Polyphony Digital robi perfektne,
no hru kazdym rokom zdokonal'uje.
Znacka GT sa v hratskom svete
tak stala zarukou kvalitnej
pretekarskej simulacie, ktorej
nemoze konkurovat' ktokol'vek.

Tato séria ako prva prichadza
ajna PS4, notojelenjednaz
noviniek, ktora ju sprevadza.

GT po prvykrat pontka aj pInd
podporu HDR, 4K a VR technologii.
Pre tak skvelo vyzerajicu hru

je to poriadny krok vpred.

Vo vacsine zavodnych hier, no
najma v GT, musite najprv prejst'
Soférskym vycvikom, teda istou
formou tutorialu. Nemali by ste
ho vynechat' ani napriek svojim
sklsenostiam, ked'Ze v hom ziskate
niekol'ko prvych aut a peniaze, ktoré
vas na zaciatku nakopnd. Na rozdiel
od inych hier, je tento Skoliaci tutorial
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Raceingovka
Vyrobca: Polyphony
Digital
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ multiplayer
+garaz/mizeum
+jazdné vlastnosti
+vizual

- méalo s6lo obsahu
- takmer neustala
potreba online

pripojenia

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

zabavny a hlavne poucny. Zacina naozaj
jednoducho, doslova stlacenim plynu, no
postupne sa dostavate k zlozitym zakrutam
az po herné peklo "hairpins” a smyky. Prave
pri nich po prvykrat pochopite hibku, ktori v
sebe model jazdenia v GTS skryva a zistite,
¢o vas ¢aka na realnych okruhoch. Co sa
tyka hratel'nosti, GTS nasleduje dobré meno
svojich predchodcov. Novinkou je osobitny

maod, v ktorom moZete dookola trénovat' na
jednotlivych ¢astiach okruhov, pokym nie ste
spokojny s ich zvladanim. Ale ak mate zaujem
o kariérny mad Caka vas mierne sklamanie.

Najblizsie ma k nemu Missions
Challenge Mode, no necakajte Ziadnu
premyslent kampan akou bola napriklad
ta vo Forze, alebo v Project Cars. Viac-
menej ide 0 sériu 64 pretekov.

Niektoré z Gvodnych nie s( preteky, ale
iba Glohy, v ktorych musite dosiahnut' urcitd
rychlost' alebo navigovat' auto po urfenej
trase. Trate s, samozrejme, ¢im d'alej, tym
naro€nejsie, no stale ide len o jeden pretek
za druhym. Mbézete v nich nanajvys zbierat'
medaile. Oproti konkurencii tak pri prezentacii
pravej Sportovej hry t'aha za kratsi koniec.

Napokon, k dispozicii aj Arcade mod, v
ktorom pravdepodobne najviac ¢asu stravia
s6lo hraci. MézZete si v nom nastavit' preteky
podl'a vlastnych kritérii a Zelani alebo si
dokonca zahrat' co-op s vasim znamym
na jednom televizore. Za vel'ky minus
povazujeme chybajlcu moznost' vytvorit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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CONGRATULATIONS

Daily Race

Gr.4

Daily Race B

28/10/2017

Race B - 28/10/2017 23:40

Kyoto Driving Park - Yamagiwa

! 1st its-kemo

LAMEORGHINI
Huracan Gr.4

si vlastny mini Sampionat, o
ma dokonca aj hra Mario Kart.

Hra nepondka vel'a moznosti
pre s6lovych hracov, a preto
vyvojari zabezpeili aspon solidny
multiplayer. Po niekol'kych hodinach
hry vel'mi rychlo pochopite, ze
prave ten bol zmyslom hry od
zatiatku a preto aj singleplayer
vyzera tak skromne.

Koniec koncov, online méd
'Sport” nesie rovnaky nazov ako
hra. Po zapnuti multiplayeru si
budete musiet' pozriet' niekol'ko
videi, ktoré vas uvedi do sveta
motosportu a jeho etikety. T
berie hra naozaj vazne a za
poruSovanie budete adekvatne
potrestany ¢i ohodnoteny.

Aj ked' hra uz vysla, jej
najzaujimavejsia online cast'
v nej nebude az do novembra.
Ide osatzv. "Pohare”, z ktorych
zatial' nie je aktivny ani jeden.

Principialne pbjde o seriézne
online Sampionaty, v ktorych

bud( hrati proti sebe sdt'azit' a
pravdepodobne aj z hry vypadavat,
Ci postupovat' v nej d'alej. Tento
zaujimavy napad nie je zatial'
uskutocneny. Faktom zostava, Ze

online pretekanie funguje naozaj perfektne. Netcode
problémy s minimalne a takmer nebadatel'né a
dokonca nedoplatite ani na havarovanych jazdcov.
Hra ich na urcity ¢as inteligentne meni na "duchov”.

Urcite by ste mali venovat' pozornost' médu Brand
Central Mode, v ktorom si zaroven kupujete auta.
Predstavia vam tu svoju historiu mnohé znacky aut
nielen pomocou obrazkov, ale aj prostrednictvom
zaujimavych informacii. Popri hrani zistite vel'a o
svojich obl'Gbenych znackach a vyrobcoch aut. Tie
s dokonca na osobitnej Casovej osi pospajané s
délezitymi svetovymi udalost'ami, aby ste mohli priradit’
konkrétne auto k obdobiu, v ktorom bolo vyrobené .

Verdikt

Ked'Ze ide o prvé Gran Turismo na novej generacii
(uz aj tak starej) PStky, ¢akali by sme od Sony viac.
Aj napriek tomu, ze hraci budd hundrat' na masivny
nedostatok solo obsahu, dostali do rak nepochybne
jednu z najlepsSie vyzerajlcich pretekarskych hier
dostupnych na PS4. Nie kazdy fandsik jazdenia bude
s vizualom hry a s jazdenim nespokojny, ¢o viak
nedokazuje, Ze takéto skvelé prevedenie si nevyzaduje
viac obsahu. Prave naopak. No ak nekladiete az taky
dbraz na singleplayer a kariérne mady, vlastnite
prave takd hru, na akd ste cakali. Pomer ceny a
obsahu vsak mozno nie je Gplne vyrovnany.

Richard Mako
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RECENZIA FPROJECTCARS 21 PC

Project Cars 2

POKRACOVANIE AKO MA BYT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Pretekarsky
simulator
Vyrobca: Slightly
Mad Studios
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ obrovsky pocet
trati, aut
a modov
+ skvelo zvladnuté
pocasie
a zmeny ¢asu
+vylepSené jazdné
modely aut
+jednoduché
prispdsobenie
+dobry
pomer medzi
narocnost'ou
a zabavou

- chvil'kami
pokrivka-
vajlce Al
protihracov

- obcasné bugy

pC ow

CARSal @

g Fsuamnue n

HODNOTENIE:
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Mb6ze sa nazov herného Stiidia

do urcitej miery vzt'ahovat' na
hry, ktoré sd v hom vytvarané? Pri
Slightly Mad Studios, €o v preklade
znamena Mierne Sialené stadio,
mozno aj hej. Sikovni I'udia, ktori
hracom priniesli obl'Gbené tituly,
ako Need for Speed Shift, Shift
Unleashed ¢i World of Speed si
v roku 2015 povedali, ze majd na
vytvorenie perfektného simulatora,
ktory by dokazal konkurovat'
renomovanym menam, ako Forza,
Asetto Corsa alebo Gran Turismo.
Uz len to je sama o sebe celkom
Sialena predstava. \/ tomto Stddio
sa ale vyzvy nezl'akli a priSiel tak
na svet titul Project Cars, ktory
toho sl'uboval naozaj vel'a - od
perfektnych vizualov az po pravy
pretekarsky zazitok, no vo viacerjch
smeroch za konkurenciou nakoniec
zaostaval a jeho obl'Gbenosti
branilo hned' niekol'ko problémov.

Od vydania Project Cars
presli dva roky a v Slightly Mad
si asi povedali, Ze na chybach
z minulosti sa da poucit'.
Pokracovanie, s logickym nazvom
Project Cars 2, stavia na stabilnej
fanasikovskej zakladni prvého
dielu, no aj na jeho kritike.

Podarilo sa vsak tentoraz
priniest' naozaj nie¢o vynimocné
alebo pojde len o d'alSiu
pretekarsku hru? To som sa
odhodlal zist'ovat' tym najlepsim
spdsobom, aky poznam.
Pripravit' sa, nohy na pedale,
ruky na volant, zelené svetlo na
Starte zasvieti kazda chvil'u.

PC2 - Stale hardcore
alebo arkada pre deti?

Moje prvé pocity z Project
Cars 2 som uz spisal v preview
¢lanku, ktory je, ked' sa nanho
teraz spatne pozeram, nadmieru
pozitivny. Odvtedy nepreslo
vel'a tasu a moj nazor ani nebol
privel'mi pozmeneny. Mal som

ale viac moZnosti sa s hrou
poriadne zoznamit', odhalit' jej
Specifické maniere a snazit' sa
d'alej vylepSovat' svoje €asy, styl
jazdy ¢i navyky na jednotlivé auta.

Pretekarske hry sa najlepsie
spoznavajl v hernej kariére a ja

¥
iy 1h T W

Ty

som nemal dévod nevyskisat'
siju. V Project Cars 2 stavili na
osvedCeny systém, v ktorom je
mozné zacat' s rozlicnymi druhmi
aut, ale tie najt'azsie preteky i
Sampionaty st uzamknuté az

do momentu, ked' hrac preukaze
aspon aké-také sklsenosti.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Tazké zaciatky...

Aby som hned' na zatiatku ubezpecil
vSetkych zastancov hardcore
pretekarskych simulacii, Project Cars 2 si
nad'alej udrzalo svoju narocnost'. Toho,

kto nie je pretekarsky guru, po prvy raz
spusti PC2 a okamzite skoci do pretekov,
Caka par hodin restartovania a ucenia
sa. Ucenia sa prispdsobit' si rychlost' v
roznych druhoch zakrut, u¢enia sa davat'
si pozor na slepé uhly a na protivnikov,

ktori uz nie sa taki agresivni ako v prvom
diele, no stale sa dokazu natlacit' do
jazdnej drahy z ne¢akanych smerov a
rozhodit' tak celd hra¢ovu snahu. Trvalym
bydliskom menej skiseného hraca

bud( v prvych chvil'ach hrania Strkové
plochy po okrajoch okruhov a kombinacia
klavesov Escape-Restart-Enter.

..zaslizena odmena

To ale neznameng, Ze by som t(to
hru neodpordcal aj menej skisenym
hracom, alebo mozno aj zaciatocnikom.
Na Project Cars 2 sa mi vel'mi zapacila
moznost' upravit' si celd hru podl'a
svojich predstav. Nehovorim tu len
0 moznosti nastavit' si auta tak, aby
presne reflektovali Soférske preferencie.
Mnohokrat som stravil viac ¢asu
upravovanim nastavenia podvozku
a prevodovky ako v samotnom zavode
a vObec sa za tento fakt nehanbim.

Nemam na mysli ani moznost'
upravit' skisenost' protihracov, za
ktorymi stoji umela inteligencia, toto je
ocakavané od kazdej spravnej hry, hoci
mnozstvo pretekarskych hier ma iba
dve Grovne protihracov - ti, ¢o jazdia,
ako by boli prvykrat za volantom alebo
samovrahovia s raketou v zadku.

Ja mam na mysli moznost'
nastavovat' si ako uz spomenuté veci,
tak aj dizky $ampionatov. Po malom
snazeni, chvil'ke ucenia sa a zmene i
prispdsobeni niekol'kych nastaveni je
hra ovel'a zabavnejsia a hrac si moze
vychutnavat' vylepSovanie casov alebo
napinavé siboje o prvé priecky.

Vizualy

Moderné pretekarske hry by ale,
samozrejme, neboli perfektné, keby
sa nesnazili o najviac sa pribliZit'
k realite ako zazitkom. Uz prvy diel
v tejto sérii mal vel'mi blizko k vizualnej
dokonalosti a pokracovanie celkom
neprekvapivo pokracuje v snazeni.

Samozrejme, sem-tam sa ukazala
pocas hrania nejaka chybicka, ktora
dokazala ¢loveka vytrhn(t' z pocitu,
Ze je priamo v centre diania a Gplna
fotorealistickost' je stale sci-fi. Na
vysokych detailoch si ale hraci naozaj
posmaknd, nielen na takmer dych
berGcich modeloch aut, ale aj trati
a okolia. To najlepsie, ¢o PC2
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ponlka, ale nie st auta ani trate,
ale celkom prekvapivo — pocasie.

Pocasie a cas

Niekto si mozno pomysli, ¢o je to
za kravinu, Ze na pretekarskej hre je
také dolezité pocasie a ¢as dna. Kto ale
Project Cars 2 neskdsi, nepochopi.

MnoZstvo modernych hier si uz
dava na premenlivy svet vacsi pozor
ako pred par rokmi a pravdou je
tiez to, Zze v pretekarskych hrach,
ktoré nie sG Cistou arkadou, byva
rozdiel pri jazdeni na hladkom
asfalte okruhov, prasnych cestach
veddcich cez vidiek az po zasnezené
horské priesmyky celkom citel'ny.

Ale tak prirodzene premenlivé
pocasie a napredovanie ¢asu, ako sa to
podarilo tomuto titulu, tu eSte nebolo.

Mo6Ze sa to zdat' prinajmensom divnég,
ale lepSie pocity ako zatinat' preteky
na suchych gumach, konetne ich po
niekol'kych kolach zahriat' a prestat’
smykat' zadkom auta iba preto, aby
zacalo jemne popfchat' a postupne liat'
a ja som musel bud' riskovat' vyletenie
z trate, alebo strateny ¢as pri vymene
glm, som pri inych hrach nezazil.

Podobne je to aj pri napredovani ¢asu,
hlavne pri type pretekov Endurance.
Striedanie dna s predlZzovanim tiefov
pri zapade slnka, ked' sa zrazu stracaja
zakruty a sInko bije priamo do oti az po
temnd noc, ked' sa mo6ze v jazdnej drahe
z nicoho ni¢ objavit' pomaly protivnik.
Systém Livetrack, ktory sa o pocasie a tas
stara je naozaj zvladnuty na jednotku.
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Chut' pokracovat'

Pri pretekarskych hrach som vel'akrat
narazil na jeden a ten isty problém. Tym
je motivacia stale jazdit', ktor( niektoré
tituly dodavajd pribehovou ¢ast'ou (alebo
sa o to aspon snazia) alebo kariérou,
vd'aka ktorej hrac¢i odomykajd stale

narocnejsie podujatia a vykonnejsie auta.

Project Cars je, nast'astie, jednou
z tych lepsich hier. Ak ma aj nahodou
prestalo bavit' postupovat' v kariére,
vd'aka niekol'kym prejdenym
Sampionatom som mal odomknuty
pristup ku Specialnym podujatiam, ako
testovanie aut rozli¢nych vyrobcov
alebo napriklad aj moznost' skdsit' si
"retro” monstra, ako formulu Lotus 49C
Ci Porsche 936 na historickych verziach
okruhov. Nehovoriac o tom, Ze Project
Cars 2 ponilka nielen naozaj vel'ky pocet
vozidiel, ale na svoje si pridu fanasikovia
asfaltu a napriklad aj rallycrossu.

2= South Africa
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Chybicky krasy

Ako teda Project Cars 2 celkovo obstal?
Nanest'astie, nie Gplne perfektne. Hoci je
na nom vidiet' obrovské pokroky, hlavne
o sa fyziky aut tyka, pouZzivatel'ského
zazitku alebo aj spominaného pocasia a
celkového pocitu z herného sveta, stale
trpi niekol'kymi neduhmi. Hlavnym z nich
je umela inteligencia protivnikov. Oproti
prvému dielu je neporovnatel'ne lepsia,
stale ale nie je dotiahnuta do takého Stadia,
aby sa dala prirovnavat' ku staliciam, ako
Forza ¢i Gran Turismo. Kariéra je sice
dostatocne zaujimava, aby udrzala hragsku
pozornost' az po (spesné dokoncenie
pretekov, ale sem-tam bol moj pocit z
celého Sampionatu skazeny iba kvdli
hlapym chybam pocitacovych protihracov.

St'astim ale je uZ spominana silna
komunita a fandsikovska zakladna, ktora
sl'ubuje vel'a zabavy v online multiplayeri.
TakZe pokial' by ste neplanovali prechadzat'
Project Cars 2 sélo, ako multiplayerovy
pretekarsky simulator urcite obstoji.

Zhrnutie

Slightly Mad Studios presli od prvého
dielu vel'ky kus cesty. Na najvacsich
chybach Project Cars naozaj zapracovali,
len je smutné, Ze sa im nepodarilo vSetko
dotiahnut' na 100%. PC2 si ale zasl(zZi
slova chvaly, lebo dokaze zabavit' ako
menej skisenych hracov, tak potrapit’
hardcore pretekarov. Pokial' ste
fan@sikom pretekarskych simulatorov
a komunita za multiplayerom bude
dostatocCne silna, tak nie je dévod, aby ste
nad kdpou tohto titulu prilis rozmysl'ali.

Daniel Paulini
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RECENZIA SOUTH PARK: THE FRACTURED BUT WHOLE PS4

PRIPRAVTE SA NA SOUTH PARK,
AKY STE ESTE NEZAZILI!

Zachrante macku, zachranite
svet! Priblizne takto by
sa dal zhrnat' najnovsi pocin
tvorcov South Parku - Traya
Parkera a Matta Stonea, ktori, ako
vzdy, balansuji na hrane skvelej
zabavy a etickosti. Pripravte sa
na vinu smiechu a zabavy!

South Park: The Ei@tlifedsBii ho,I/ga

Novy South Park: The Fractured
But Whole zacina celkom nevinne.
Cartmana prestane bavit' hra
na stredovek, a tak sa vsetky
deti z mesta rychlo premenia na
superhrdinov. Opat' ale nastava
problém, pretoZe deti sa rozdelia
na dva tabory. Freedom Pals,
napodobeninu X-Menov, vedie
Timmy a.k.a Proferssor Timothy, no
a Coon and Friends, ktorého
sGcast'ou ste aj vy ako New
Kid, vedie Cartman a.k.a Coon.
Zatina sa tak boj o to, kto bude
mat' najcoolovejsiu bandu
superhrdinov a celé to este
nabera na obratkach kratko po
tom, ako je v meste vypisana 100
dolarova odmena za najdenie
stratenej macky. Obe skupiny
hrdinov sa teda, samozrejme,
pustia do vySetrovania, no to
eSte netusia, ¢o sa za zahadnym
zmiznutim v skutocnosti skryva.

Ak ste s obl'ubou hrali pévodny
Stick of Truth, po zapnuti Fractured
But Whole sa budete citit' ako
doma. Hratel'nost' ostala v jadre
nezmenena. Ci uz samotny level
dizajn, ktorému sa nedalo vytknat'
ni¢ ani minule, alebo prechadzanie
sa po autenticky prepracovanom
meste, aZz po samotné boje, novy
South Park sa proste hra skvelo.
Ubisoft vzali v principe cely pévodny
South Park, ktory bol skvelou
hrou aj doteraz a vylepsili v fiom
vSetko, o sa este vylepsit' dalo.

Opat' sa mozete tesit' na cely rad
spolubojovnikov a klasickych ikon
mestecka stojacich po vasom boku.
Ci sa rozhodnete mat' vo svojom
time ikony ako Stana a Kyla, alebo
siahnete po novinkach ako Wendy
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéna RPG
adventira
Vijrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ skvely humor

+ prepracovany
svet postav

+inovovany
bojovy systém
pribehova zlozka

- jeden South Park
nam nestaci

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

a.k.a Call Girl, je uz len na vas. Vyberajte ale
madro, pretoze kazdy ma svoj Specificky set
vlastnosti a schopnosti, ktoré sa nemusia
hodit' do kazdej situacie. K ich vybalansovaniu
vam ale pom6ze more pouzitel'nych
jednorazovych bonusov, ktoré podporuje
systém vyrabania. Pomocou neho sa pocas

hry ulite nové recepty jedal a napojov, tie
potom mdzete pocas boja pouzit, no vzdavate
sa tak svojho t'ahu. Ide vacsinou o oZivovacie
alebo healovacie napoje, ktoré bud postupom
¢asu vzdy silnejSie, no s tu aj napoje, vd'aka
ktorym sa vasa postava obohati o nové
schopnosti. Prave tieto Specialne schopnosti

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ziskané vd'aka receptom s( jednou
z najddlezitejsich noviniek. V South
Parku si totiz svoj fast foodovy
mexicky stanok otvoril Morgan
Freeman, ktory sa vam pomocou
Specialnych burito receptov snazi
ukazat' vas pravy potencial.

\/d'aka nim ziskate postupom

¢asu schopnosti, ktoré vam
umoznia ohybat' casopriestor, a to,
samozrejme, prdenim. Zastavenie
Casu Ci jeho vratenie sa len niektoré
z vyhod, ktoré mozete ako jediny zo
vSetkych v meste (a pravdepodobne
na celej planéte) vyuzivat'. Najma

v narocnejsich sibojoch budete
vd'aka nim v miernej vyhode, avsak
kazda z tychto schopnosti ma
pomerne dlhy obnovovaci ¢as.

Tieto schopnosti ale menia okrem
boja aj bezny spdsob preskiimavania
mesta. Vratenim a zastavenim casu
viete vyrieSit' mnoho problémov
a prekazok, ktoré by ste inak museli
obchadzat'. Musite vSak dbat' aj
na to, aby ste ich pouzivali madro

a Casto ich kombinovali. Takto sa

v podstate dostavame k rieSeniu
mnohych bo¢nych Gloh, ktoré s
pritomné aj v tejto hre, no tentokrat
s novymi mechanikami obohatené
0 zaujimavejsie riesenia a hadanky.
Casto sa budete musiet' vracat'

k lokalitam, ktoré boli predtym
nepristupné. Tie sa vam podari
spristupnit' prave kombinaciou
niekol'kych schopnosti, no ¢asto 3aj
vd'aka pomoci ostatnych part'akov
z vasho timu. Cell atmosféru bojov,
ale aj obycajného prechadzania
mestom priam majstrovsky dopifia
miestami sice brutalny, no trefny a
pravdivy humor, ktory si na musku
berie vietko — od celebrit, cez
aktualne témy, az po samotna hru.
Humor sa skryva naozaj vsade a
hlavnym ciel'om vasho hrania sa
Casom stane prave vyhl'adavanie
vtipnych momentov. Mesto teraz
pon(ka eSte viac skrytych casti

a tajomstiev presne tak, ako i v
minulom diele, no ich najdenie
Casto sprevadzaji skutocne skvelé

momentky, komentare a scény, ktoré len viac posilfiujd
skvely pocit z hrania. Nepotrva dlho, kym vas dej Gplne
pohlti a ani si neuvedomite, Ze vlastne sam hrate
15-hodinov(, najlepsiu epizddu South Park série.

[ i ;

Dalsim, nemenej dolezitym vylepdenim, je fakt,
Ze vas tentokrat vasa postava nebude obmedzovat'
v kustomizacii. Naraz mozete vykonavat' dokonca
az tri rozdielne povolania a ich schopnosti mdzete
medzi sebou vol'ne a I'ubovol'ne kombinovat' podl'a
vlastnej vole. Do tohto konceptu vol'nosti zapada aj
vzhl'ad vasej postavy, ktory uz nie je nijako viazany
na vase povolanie, a tak si teraz mozete vybrat'
taky hrdinsky oblek, aky sa vam len zapaci. Ci sa
rozhodnete pre vzhl'ad seri6zneho superhrdinu s
maskou, plast'om a vsetkym, ¢o k tomu patri, alebo
si zvolite cestu recesie s podprsenkou namiesto
helmy a no¢ného neglizé ako brnenia, je len na vas.

Poslednym, no snad' najddlezitejSim pridavkom,
je systém artefaktov. Tie pocas hrania ziskavate z
bojov ako odmeny za splnenie Gloh a s hlavnym
zdrojom vasej sily. Kazdym novym levelom, ktory
vasa postava dosiahne, odomknete novy slot pre
artefakt a ten okrem zvySovania vasej celkovej sily
ponlka aj rozdielne bonusy. Combo damage, status
effect damage, bonusovy Zivot alebo healovanie sd
len niektoré z tych najddlezitejsich. Najprv sa vam
to bude zdat' len ako par bonusov navyse, no neskér,
ked' uz budete mat' dostupnych niekol'ko artefakt
slotov, sa prave tie stan nosnym mdrom vasej
taktiky. Kazda vasa schopnost' a schopnost' vasich
part'akov totiz priamo sdvisi s niektorym z bonusov, a
tak obcas viete spojenim spravnych artefaktov a timu
vytvorit' naozaj Sialene silné a efektivne kombinacie.

Verdikt

\ly eSte stale Cakate, nebodaj vahate? Ked' som
vas o dokonalosti South Parku nepresvedcil doteraz,
zrejme vas uz ani nepresvedcim. Uz po prvom Stick
of Truth nebolo hre vel'mi o vycitat' a teraz je toho
eSte menej. Ubisoft vylepsil mierne nedostatky
originalu a dokonca pridal eSte hromadu skvelych
novych napadov a mechanik, ktoré robia z Fractured
But Whole jednoznacne South Park Masterpiece.

Sialeny a trefny humor, more zabavy a hlavne pocit, ze
hrate vlastnl epizddu South Parku jednoznalne stoja za
kazdé euro, najma, ak ste ozajstny fandsik South Parku.

Richard Mako
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NBA 2K18

NBA SAN ANDREAS

V nasich koncinach mozno
nie je basketbalova
simulacia z dielne 2K taka
znama, ako v pripade série FIFA
alebo NHL, no aj napriek tomu
je 2K basketbal kazdym d'alSim
roénikom stale vyzretejsi. Ziadnou
vynimkou nie je ani NBA 2K18.

Aj tento najnovsi pocin v sebe
spaja to najlepsie z predchadzajlcich
ro¢nikov, teda hratel'nost’

a vizual, pricom na svoje si pridu
aj fandsikovia rozsiahlejSieho
multiplayeru, ktory je v skratke
tou najzasadnejsou zmenou.

\/ NBA 2K18 sa tvorcovia zjavne
zamerali na online ¢ast', takze
obl'ibeny pribehovy rezim MyCareer
uz nebude taky St'avnaty, ako by
ste asi Cakali, no pre mfa osobne
to znamena vel'ké plus. Sportov(
simulaciu, ktora sa snazila hrat'
na city hracov réznymi intrigami,
totiz nepovazujem za prinos.
Tento rok to bude vSetko
v znameni jednoduchych dialégov
a hlapych prestrihovych scén.

Hrac¢ menom D)

VZijete sa do role novacika
menom DJ (&no, horsie to uz byt'
nemohlo) a v podstate hned' sa
vrhnete do zapasov najvyssej
basketbalovej ligy, pricom vyber
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Sport

Vyrobca: Visual Concepts
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvela
hratel'nost'
+online
v rezime kariéra
+technické
spracovanie

- mikrotanskacie

- slabsie pribehové
pozadie

- prepady
snimkovania
v prestrihovych
scénach

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

vasho muzstva je kompletne vo vasej
rézii. Uz nebudete prezivat' muky v niz&ich
ligach a vaSou jedinou Glohou je dostat'

sa na vrchol prostrednictvom hodnotenia,
ktoré by sa malo zastavit' na cisle 99.

Celda komunikacia bude opat' prebiehat'
prostrednictvom vasho telefonu, takze
komunikacia je len a len na vas. Dohadovania

sa s agentom, trénerom a rozsirovanie
kontaktov z radov hracov vas bude
sprevadzat' prakticky na kazdom rohu.

Mozno si teraz poviete, ze to moze
byt' nuda, no v tejto chvili prichadza
na rad najzasadnejSia novinka rezimu
kariéry — online prvky. To, ¢o v minulych
rocnikoch fungovalo samostatne, je teraz
prepojené do jedného online celku.

Malé GTA

Po zapasoch, v ktorych mate vol'no, mozete
vykrocit' do ulic, presnejSie, do okolia pri
Stadidne. Rozlohou sa nesetrilo a prakticky
mate k dispozicii hned' niekol'ko ulic, ktoré
ukryvaja zaujimavé moznosti. VV uliciach ale
nie ste sami a na svojich potulkach stretavate
ostatnych hracov zo sveta NBA 2k18, ¢o,
samozrejme, pondka d'alSie prilezitosti.

S ostatnymi hracmi si zahrate basketbal
v telocvicni, pripadne rovno na ulici. Takymto
spdsobom si moZete slusne zarobit'
a nasledne tak vylepsovat' svoju postavu.
Svoje zarobené peniaze moZete utratit' aj

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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na iné vol'nocasové aktivity. Tie
sU Gzko spaté s basketbalovou
kultdrou, takze na vas ¢aka
tetovaci salén, holi¢stvo alebo
aj obchod s oblec¢enim.

Navyse, mozete navstivit' aj
akdsi herfu s hernymi automatmi a
skratit' si ¢as pri nejakej jednoduchej
hre, skratka moznosti je vel'a.
A pokial' do toho zapojite aj svojich

kamaratov, verte mi, Ze o zabavu je
postarané. Tymto krokom v podstate
zazijete malé GTA vo svete NBA.

Za vel'ky nedostatok vsak
povazujem hernd menu a jej
pouzitie. Platite prakticky za vSetko,
aj za pohar vody. To moZzno pridava
na realnosti, no problém nastava
v okamihu, ked' za hernd menu
zlepSujete aj atriblty svojej postavy.

Mikrotransakcie

\/Setko, od novych pohybov, vydrze, lepsej strel'by
a koordinacie podlieha hernej mene, ktori moZete razom
dobit' za realne peniaze a to uz zabava nie je. Absolatny
novacik je tak razom superhviezda v podobe Jordana.

Pokial' ide o samotn( hratel'nost’, ta je, ako som
uz spominal na zaciatku, jednoducho vyborna. Na
palubovke sa citite ako doma, reakcie a animacie st
perfektné a celé to zdobi perfektny vizual. Zapasy sa
vam odsypajd ako z rukava a vy sa postupne, krok
za krokom zlepsujete. Do diania na stadione vas
vtiahne aj perfektna atmosféra, ktora vyborne dopifia
samotné zapasy. Ani komentatori nehrajd druhé husle
a zapas zivo komentujd, takze v tomto smere panuje
absoldtna spokojnost'. Miestami mi vak kazil dojem
mensi prepad snimkoviania, ktory vsak nebol pritomny
priamo pocas hry, ale v prestrihovych scénach.

Ak vas zacne nudit' rezim kariéry, mdZete vyskdsat'
aj d'alSie zname rezimy, ktoré v podstate zostali bez
zasadnych zmien. Mozno MyGM alebo, ak chcete,
kariéra manazéra ma priamy sQvis s rezimom
MyCareer. Nechcem vam ni¢ prezradzat', no v zasade
je manazérsky rezim samostatnym doplnkom s eSte
horsim pribehovym pozadim ako v pripade MyCareer.

Verdikt

\/ kazdom pripade, aktualny rocnik NBA 2K18
je déstojnym nastupcom svojich predchodcov.
Novinka v podobe online prvkov v rezime MyCareer
je vel'kym a prijemnym spestrenim, ktoré kazia
len neslavne zname mikrotranskacie.

Zvysok zostal bez vel'kych zmien, ¢o je len a len
dobre. Tesit' sa tak mdZete na vyborn( basketbalovid

simulaciu s takmer dokonalym p&Zzitkom z hrania.

Jan Schneider
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GONDORSKY KASKADER TALION A
UFRFLANY KLENOTNIK CELEBRIMBOR
SU SPAT, ABY MORDOR ZAFARBILI
NAMODRO V TOMTO PODARENOM
,DATADISKU" K SHADOW OF MORDOR.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG

Vyrobca: Monolith
Productions

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+rozsireny
Nemesis systém
+diverzita
regionov
znamych
z univerza LotR
+ epické siboje
+bohaty vyber
smrtiacich
schopnosti

- recyklovany
obsah

- oproti prvému
dielu chyba
originalita

- mikrotranzakcie
nicia imidz

znacky

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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Gondorsky kaskadér Talion
a ufrflany klenotnik
Celebrimbor si spat', aby
Mordor zafarbili namodro v
tomto podarenom ,,datadisku”
k Shadow of Mordor.

V/Setky kvality bokom,
Shadow of War budi kvéli
obrovskej miere recyklovaného
obsahu dojem, akoby islo ,len’
o gigantickd expanziu.

Aj ked' sa z odhal'ovania
slabin Sauronovych kapitanov
stane takmer okamzite trivialna,
automaticka zalezitost', aplikovanie
tychto znalosti do praxe je aj po
desiatkach odohranych hodin
zabava. Stidio Monolith pri
Shadow of War vsadilo na istotu
kvalit jeho predchodcu a az na
niekol'ko vynimiek, najmd, pokial'
ide o vol'nd ruku pri vyklade
historie Tolkienovej Stredozeme,
sa vyhlo sa privel'kym
experimentom. VV duchu hesla, Ze
netreba menit' nieCo, ¢o skratka
funguje, pribudlo na kostre prvého
dielu viac svalov, regiony su vacsie
a unikatny, rozsireny ,Nemesis
systém’ je priam fantasticky.

Napriek tomu som sa pocas
vzacnych chvil' ,mieru’ neubranil
pocitu, Ze skvela hratel'nost’
si vypytala svoju dan na iba
priemernom pribehu, ktory by si
zasl(zil viac zaujimavych postav,
akymi st ukecany Ratbag zo
Shadow of Mordor ¢i svojsky
troll Bruz, hrdina traileru, ktory
Warnerovci predviedli na E3 2017.
Ani tol'ko promovana Shelob,
pri ktorej autori popustili uzdu
fantazie a spravili z nej krasnu
Ciernovlasku, vo mne nezanechala

vel'ky dojem. Je to premrhana
sanca; odvazny, originalny
napad - jeden z mala v Shadow
of War — ktory nebol, podobne
ako mnoho veci tykajtcich sa
kvalit scenara, dotiahnuty do
konca. Ci u? to je pre dobro veci
alebo obrovska skoda, nemftva

dvojica plna kontrastov, Talion a
Celebrimbor, zostava aj nad'alej
tym najlepsim, o kreativne

mysle Monolithu vyprodukovali.

Napriek slabSiemu pribehu ale v
hre nie je nddza o zapamatatel'né
momenty, kedy vas ,trhne’ na

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

stolicke a vy sa pristihnete pri tom, ako
vzrusene tieto sklsenosti timocite o

den neskor svojim kamaratom. Nikdy,
napriklad, nezabudnem na to, ako som
do svojej armady naverboval ozrutného
dvojmetrového trolla s prisitou hlavou a
spravil z neho svojho osobného strazcu.
Vybudoval som si k nemu zvlastny vzt'ah
a aj ked' mam momentalne vo svojom
vojsku mnozstvo kapitanov, prave tohto
som sa rozhodol drzat' si najblizsSie. To,
Ze je mojim najsilnejsim velitel'om, nie je
nahoda - to ja som z neho spravil, ¢o do
sily aj vyzoru, monstrum, akym je dnes.

Ar-Baruk bol pévodne pokrvnym
bratom jedného orka, ktorého som
zabil. Ked' sa chcel tento olog (verzia
trolla, ktora nie je citliva na sine¢né
svetlo) pomstit', porazil som ho
a prin(til pracovat' pre mna. Jeho
poslusnost, zial', netrvala dlho a
nakoniec sa zradcovsky obratil proti mne
so slovami, ze uz je silnejsi nez ja.

Vel'mi rychlo som ho vyviedol z omylu

a ked' som mu oddelil hlavu od tela,

bral som zaleZitost' za vyrieSend — az

do chvile, kedy ma prepadol tretikrat.
Znetvoreny, pozasivany, bledy ako smrt',

prebudeny z vecného spanku

akymsi zakernym ¢arodejnikom -

z priemerného ologského kapitana sa
stal moj osobny, legendarny nemesis,

s ktorym sUboj patril v Shadow of War
medzi tie najt'azsie. O to horSie, Ze som
ho musel porazit' v jeho nemftvom stave
hned' dvakrat, ked'Zze po smrti bol jeho
level vyS$Si ako mdj, kvoli comu mi hra
znemoznila ovladnut' ho; nanadtil som mu
teda falosSné spomienky pIné obrovskej
hanby, aby jeho Groven klesla a ja som
ho mohol pri d'alSej konfrontacii ziskat".

Aj ked' je Ar-Baruk z technického
hl'adiska len vyplodom herného
generatora charakterov, ktory navzajom
kombinuje rézne modely, vlastnosti
a danosti NPC, pre mna je tento olog
s prezyvkou ,Stich’ jedine¢ny. Styrikrat
ma chcel roztrhnat' ako Zabu, no teraz
je mojim bodyguardom na zivot a na
smrt'. Shadow of War po kazdej stranke
exceluje zasadne mimo cut-scén, gj
ked' Tolkienovo univerzum preslavili,
paradoxne, jeho postavy a pribeh.

Shadow of War je pokra¢ovanim,
ktoré svojho predchodcu prekonava
skor hrubou silou nez novym
napadom. VVacsina prvkov v hre je
vel'mi podobna ako v prvej ¢asti, no
Stldio si dalo zalezat' na tom, aby sa
elementy zo Shadow of Mordor vratili
v pompéznejsej, nafiknutej podobe.

\/ pripade série Middle-Earth teda
autori odmietli akékol'vek zasadné
zmeny a recyklovany systém zo
Shadow of Mordor jednoducho rozsirili
do vSetkych stran. VSetko je zname a
povedomé, skoro az do takej miery,
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Ze mdZete mat' pocas hry pocit, Ze

namiesto plnohodnotného sequelu hrate

obrovsky datadisk k prvému dielu. Hoci
to vyznieva hrozivo, realne je Shadow of
War dobre zvladnutym d'alsim krokom
na pdti tejto znacky; fanSikom prinasa
obsah, o ktorom uz z prvého dielu
vieme, ze by bola Skoda akokol'vek ho
zasadne menit' - je len vecnou Skodou,
Ze vyvojari neboli trafalejsi, pokial' ide

o tych 30 percent hry, ktorG netvori
inak vyborny Nemesis systém.

L'dto mi je, napriklad, toho, ze sa
Monolith pramalo zaujimal
o komplikovany vzt'ah Celebrimbora
a jeho pozemskej schranky, Taliona.
Prastary elf a s¢asne aj vyrobca
Prstefiov moci, vinou zmietany
Celebrimbor, je vybornym kontrastom
k empatickému, vlastenecky
zalozenému Talionovi. Zatial' ¢o sa
byvaly hraniCiar casto sistred'uje
na I'udi a dianie okolo seba, najma,
pokial' ide o Gondor, Celebrimbor je
chladny cynik, ktory na vietko hl'adi
len v kontexte ,vdcSieho obrazu”.

Bolo by skvelé, ak by si hra¢ mohol
vybrat', ku ktorej strane sa pocas hrania
prikloni a ako sa v hre bude spravat'
na zaklade svojich sympatii. ISlo by,
pravda, o odvaznu zmenu, no osobne by
som takéto oZivenie uvital s otvorenou
narucou, ked'Ze by nijako nezasahovalo
do tej ¢asti obsahu, ktory zo Shadow of
War robi jeden z tohtoro¢nych hitov.

Tolkienova verzia Stredozeme je plna
kvalitne napisanych postav a potencial
dvojice zviazanej smrt'ou, kde hlavni
aktéri nemo6zu byt' odlisnejsi hadam po
kazdej stranke, je obrovsky, no Gplne
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s(c¢asne utopeny v zaplave orkskej krvi,
ktor( budete prelievat' po hektolitroch.

Jedinou zaru¢enou hibkou v hre je
teda ta, ktora sa t'aha od rany az po
najblizsiu kost'. VSetko od jednej cut-
scény po druhd vyplfia vylepseny, bojmi
nasyteny Nemesis systém z prvého
dielu, ktory Monolith v Shadow of War
doviedol takmer do dokonalosti.

Zastup Sauronovych kapitanov je
zdanlivo nekonecny a zo stoviek réznych
konfrontacii som mal len niekol'kokrat
pocit, ze ten alebo onen velitel' sa podoba
na niektorého z predoslych. Kazdy vo
mne vytvaral dojem, Ze je absolltne
jedine¢ny nielen kombinaciou svojich
odolnosti a slabosti, ale aj dizajnom
a povahou, ¢o ma prindtilo dobre zvazit',
koho k sebe naverbujem a kto len drzi
miesto drsnejsie vyzerajicemu orkovi.
Shadow of War patri medzi tie hry, ktoré
si nezapnete na polhodinku ¢i hodinku.

Bez ohl'adu na to, ¢i sa nachadzate v
gondorskom meste Minas Ithil, teda
buddcom Minas Morgule, alebo pod
samotnou Horou osudu, vzdy sa okolo
vas deje nie¢o nové. Kazda mapa

je sice, Co sa diverzity osadenstva

tyka, rovnaka, no Sauronovi armadni
kapitani a vyssie postaveni velitelia

s v neustalom pohybe. Navzajom sa
prepadavajd a rabuja si tabory, pripadne
sa snazia postlpit' v spoloCenskom
rebricku zapasmi s tigrovitymi caragormi,
obrovskymi graugami alebo ghalmi.

Je navas, do ktorych udalosti
zasiahnete a ktoré nechate plavat', no
ak z dvojice slperiacich kapitanov vyjde
jeden ako vit'az, alebo sa niektorému
orkovi podari uspiet' vo svajej skaske
sily, ratajte s tym, Ze pri budlcom
konflikte s vami bude o to silnejsi. Hra
berie do Gvahy skoro vSetko: nielen
to, Co spravite a kde uspejete, ale aj
vase nelspechy, pripadne nezaujem.

Kazdy nepriatel' s vy83ou nez
kapitanskou hodnost'ou disponuje
ré6znou kombinaciou vyhod a nevyhod,
ktoré pre hra¢a mozu predstavovat'
mensie alebo vacsie ul'ahcenie siboja,
no niekedy aj obrovsk( vyzvu. Niektorych
.bossov’, napriklad, zabijete okamzite,
ak zaGtocite zo skrySe potajme a
neodhaleni, ini si na to zasa davaja
pozor a len vas odhodia ako vrece
zemiakov. Niektori m6zu byt' zasa
takymito Gtokmi zraneni, no naich
porazenie budete potrebovat' ovel'a
viac st'astnych zasahov; napriklad v
podobe tzv. ,poprav’, ktoré beznych
orkov zabijd jednou ranou, a vacsine
kapitanov spdsobia znacna bolest'.
Jednoznatne najzaujimavejSou crtou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

tychto elitnych protivnikov s ich
rozdielne povahy vyplyvajice z réznych
fetiSov, zvratenosti, fyzickych defektov Ci
Gchyliek, ktoré s ¢asto demonStrované
ich celkovym vyzorom. V hre najdete
orkov, ktori s prezrati larvami, takych,
ktori sG obmotani pavucinou a sd zavisli
na pavicom jede alebo inych, ktori majd
¢ast' hlavy nahradend ocel'ovym platom.

A to je len zlomok obrovského
.obludaria’, ktoré Shadow of War
ponlka. Prepracovany nie je len
dizajn, ale aj interakcia medzi hra¢om
a systémom Nemesis. Hra reaguje
na vase ¢iny: ak st napriklad dvaja
orkovia spriazneni a vy jedného
zabijete, mdZete otakavat' pomstu.

Nie vzdy budete vy, ako hrac, lovcom,
a v extrémnych pripadoch sa protivnici
po vas skalp vratia az zo zahrobia,
¢asto vizualne zmeneni, s unikatnym
nastupom na scénu. A ak to nahodou
budete vy, kto zomrie, vas vrah zosilnie,
post(pi v rebricku a ked' sa s nim opat'
stretnete, opat' sa bude to, ¢o vam
povie, liSit' od postavy k postave.

Smrt' v hre neznamena koniec,
naopak, ide o d'alSiu mechaniku
v obrovskom systéme Nemesis, ktora vo
vas nevyvola frustraciu, no zaujimavo
dokaze zamiesat' kartami. Vd'aka
tisicom kombinacii vo vas hra vytvori
dojem, akoby bola nekonecna, pribeh
nebol podstatny a vy ju hrate len preto,
aby ste si vytvorili Co najpdsobivejsiu
armadu, ktor nasledne poslete zaGtocit'
na jednu zo Sauronovych pevnosti.
Dobyjanie je sice, ¢o sa strategického
nahl'adu tyka, primitivne, no sicasne ide
0 najvacsiu novinku, akd Shadow of War

do série prinasa. Kazdy region je teraz
kontrolovany z pevnosti, ktorej

Séfuja najsilnejsi ork (alebo olog)

a jeho podriadeni velitelia. SGcast'ou
vasej kampane za znic¢enie Saurona je
obsadzovanie takychto mordorskych
bast v réznych gastiach Stredozeme.

Kazdé obsadzovanie pevnosti zaina
¢elnym Gtokom na branu, ktora moze byt'
napriklad aj otvorena, ak ste predtym
do pevnosti infiltrovali svojho kapitana.
Eliminacia orkov, ktori mali pévodne
objekt pod kontrolou, vam pomoze znizit'
obranu pevnosti a I'ahSie ju tak ziskat'
pre seba. Zakazdym vsak ide
o to isté: dostat' svoje jednotky za
hradby, porazit' vsetkych velitel'ov
a nakoniec si zmerat' sily so Séfom
celého regionu. Sprint s desiatkami
vasich vojakov za chrbtom smerom
k nepriatel'mi posiatymi hradbami,
sprevadzany vystrelmi z katapultov,
je, aspon po prvykrat, epicky zazitok, a
vrhn(t' sa so svojou armadou vedenou
vybranymi kapitanmi na nepriatel'a
plne spina definiciu $tylovosti.

Kazdy ,boss", ktorého mozete
v hre ziskat' je v podstate zbran,
a preto je aj nasilné ,lobovanie" do
vasej armady v podstate grindovanie
surovin, ktoré potrebujete na dobytie
konkrétneho regionu. Podstatné vsak
je, ze nielen samotny finalny Gtok, teda
vyvrcholenie vasej snahy, stoji za to,
ale aj zlozita, bojmi posiata cesta, ktora
k nemu vedie. Oberanie Saurona o
opevnené stavby sice zabavi, no tfiom
v oku pre mna aj nad'alej zostava to,
Ze mu chyba komplexnost', akou sa
vyznacuje systém Nemesis, a strategicka
rovina zostava v tomto ohl'ade opustena

ako Mftve mociare. Ani kontroverzné
mikrotranzakcie hre nijako neuberajd na
kvalite, aj ked' ide v ramci videoherného
priemyslu o obrovsky PR presl'ap.
Umiestnit' do hry zameranej na
single-player, za ktord uz zakaznik raz
zaplatil, plateny obsah, je nest'astnym
t'ahom pre kazdého vydavatel'a, ktory sa
aspon scasti zaujima o imidz znacky.

Nakupovaniu debniciek s kapitanmi sa
teda stopercentne vyhnite. V podstate
sa nimi aj tak len oberiete o zazitok z
hrania: niet nad to, ked' vas kopne pocas
vesty za misiou do zadku mimoriadne
vzacny a silny ork, ktory ma na vas
.pifku’, a o ktorom okamzite viete, ze ho
chcete mat' pri najblizSom frontalnom
Gtoku na pevnost' po svojom boku.

Kupovanim si truhiel so vzacnymi
orkami a trollmi sa oberiete napriklad o
taky zazitok, aky som mal ja s Barukom, a
navyse s liniami preplnenymi nakipenym
hviezdnym kadrom zistite, ze hra uz
zd'aleka nie je taka zabavna ako predtym.

VSetky vylepSenia Gtokov na pevnosti
alebo, naopak, obrany uz dobytych
objektov, sa dajd kapit' za hernd menu
ziskand, ako inak, hranim. Motivacia
utratit' v hre skutoCné peniaze je
teda nulova. Nenechajte sa odradit'
negativnymi recenziami, aj ked'
pochadzaji od pravom znechutenych
hracov: mikrotranzakcie v takejto hre s
sice past'ou na oko a vel'mi nest'astnym
t'ahom zo strany vydavatel'a, no na
strane druhej ide len o mall skvrnu,
ktora sa sice neda vycistit', ale
nezaujato zmysl'ajaci hrac ju nema
najmensi problém prehliadnut'.

Verdikt

Shadow of War sice recykluje koncept
z prvého dielu az do extrémnej miery
a ponuka dodatocny plateny obsah,

strasiakov, nez akymi sG v skutognosti.

VylepSeny Nemesis systém sa
opdt' prejavil ako hlavny t'ahat série
Middle-Earth a aj ked' ide o majstrovsky
odveden( pracu, narocnejsi hraci
sa stale budl pytat', pre¢o Monolith
nevenoval tol'ko pozornosti aj
hlavnym postavam, priemernému
pribehu ¢i chybajlicemu strategickému
hl'adisku pri obsadzovani pevnosti.

Mario Lorenc
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HALO WARS 2: AW AKENINGHEENIGENIARE

JHEELO0D

EXPANZIA PO STAROM

Staré dobré expanzie

sl spat'! Presne toto
mi preblyslo hlavou pri hrani
rozsirenia pre hru Halo Wars 2.
A to aj napriek tomu, Ze sa stalo
centrom kontroverzie, pretoze
nebolo siicast'ou Season Passu
predavaného k hre. Nie sme tu vsak
preto, aby sme posudzovali, €i je to
svinstvo, alebo nie. Nasim ciel'om
je zhodnotit', ¢i hra za to stoji.

Expanzie maji v RTS
dlhorogni tradiciu. Casto
v pribehu vystupuja vo svetle frakcie
v Ulohe antagonostov a inak to nie
je ani v tomto pripade. Centrom
vSetkého je teda frakcia Banished.
Vd'aka vlastnej hlGposti a naivite
vypustia z lode High Charity
(fanGSikom série Halo uz viac
hovorit' nemusim) paraziticka rasu
Flood. Dvaja kapitani frakcie musia
svoj zbabrany hon za korist'ou
napravit', kym trpezlivost' ich vodcu
Atrioxa neprekroci svoje hranice.

Expanzia pozostava z piatich

misii. Nie je to sice vel'a, ale svojou
dizkou urtite neurazia. A ¢o je
najpodstatnejSie, neurazia ani
svojou naplfiou. Autori pochopili,
Ze pestrost' je korenim Zivota,
a preto je kazda z tychto piatich
misii ur¢itym spdsobom odlisna.
Poskytuje iné jednotky a taktiez
vyzdvihuje iny Styl hratel'nosti.

Jedna sa sistred'uje na presun
a kontrolu celej mapy, druha
kladie déraz na obranu pozicii
s pravidelnymi Gstupmi, d'alSia
hracovi odobera klasicky zdroj
pre vyrobu jednotiek a presunie
ho na bojové pole. Skoda len, Ze
pribehovo to nie je Ziadne terno
a pribeh sa tak stava Standardnym,
bez Specialnej prichute.

Samozrejme, nakol'ko je
v Cele expanzie rasa Flood, budete
bojovat' proti jednotkam, ktoré
sG Gplne nové. Chvalabohu,
autorom sa podarilo priniest' novy
typ nepriatel'ov so Specialnou
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE

Zaner: RTS

Vyrobca: Creative
Assembly

Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+roznorodost'
Flood jednotiek

+Terminus
Firefight

+dvaja novi
velitelia

- nahodné
generovanie
jednotiek
v Terminus
Firefight vas
niekedy dostane

- Standardny
pribeh

- fakt, Ze stale
nemozeme
hrat' za Flood

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

charakteristikou, ktora skvelo vystihuje

rasu Flood ako ju pozname z FPS hier Halo
univerza. I[de o masivnu, odporne vyzerajdcu
armadu, ktora kladie déraz na pocetnost'

a rychlost' svojich jednotiek. Tie sG doplnené
niekol'kymi obrovskymi jednotkami a skvelym
systémom podpornych jednotiek. Hlavné

misie a ciele vel'mi dobre doplifaji vedl'ajsie
GUlohy, vd'aka ¢omu vam hra ponika naozaj
r6znorodé moznosti. Znovuhratel'nost'
podporuje systém skore, ktory vas motivuje
a odmenuje za rychlost' a efektivnost'.
Skvelou spravou je aj vel'a QOL vylepSeni
(oproti pdvodnej verzii hry) vratane tabuliek

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

UPTURE PRESSLRE

so zoznamom najlepsich hracov,
takZe vylepsenia si uzija aj ti, ktori
sa pre kipu expanzie nerozhodli.

Neskoncilo vsak vsetko pri
kampani. Autori pridali do
multiplayerovej ¢asti hry dve nové
mapy, ktoré si budd moct' uzit' aj
majitelia hry bez expanzie. St¢asne
pridali aj dvoch novych lidrov, ktori
boli centrom obsahu

ACTIVATE DRILL

POWER RESERVES

v season passe a priniesli so sebou
potrebnd variabilitu. Pavium

a Voridus prinasaji to isté, a to nie
iba do kritizovaného Blitz mddu, ale
aj do klasického mutliplayeru a do
nového Terminus Firefight modu.

Ten je nahradou Blitz Firefight
modu, ktory bol kritizovany
z rovnakého ddvodu ako bezny
Blitz. V podstate iSlo o to, ze

Wave 43

doraz sa kladol na mikrotransakcie a na vylepSovanie
jednotiek prostrednictvom RNG kartickového systému,
o je v dnesdnej dobe kritizovanym standardom, aj

ked' iSlo o co-op méd. Terminus vSak nema Ziadnu
mikrotransakciu a ide o kooperativny mod pre
maximalne troch hracov, v ktorom je ich Glohou
chranit' Terminus pred silnejacimi vinami nepriatel'ov.
Maod vyzaduje rychle myslenie, vyborny zmysel

pre taktiku a variabilitu jednotiek. Jediny problém

s tymto modom je, Ze jednotlivé viny s nahodne
generované. Okrem budovania jednotiek je dblezité

aj budovanie opevneni a stacionarnych vezi a taktiez
kontrolované a vel'mi opatrné rozSirovanie zakladni
za (celom ziskavania vySSieho skore a moznosti
budovania d'alSich jednotiek (s tym vSak opatrne,
nakol'ko bude nutné kontrolovat' vacsie Gzemie).

Vd'aka vysokej znovuhratel'nosti a akénosti mod
ponlka desiatky hodin zabavy. Je ale Skoda, Ze autorom
sa nepodarilo do hry pretlacit' to, aby hraci mohli hrat'
aj za frakciu Flood. Je t'azké povedat!, ¢i bola dévodom
limitacia zo strany univerza alebo zo strany hratel'nosti,
no je to Skoda, pretoze by to prinieslo eSte viac
znovuhratel'nosti a obsahu. Autorom sa navyse podarilo
vytvorit' (Zasny dizajn jednotiek Flood. Tie st verné
tomu, ¢o sme videli v FPS sérii, tvorcovia prichadzajd
so zaujimavou implementaciou novych jednotiek, ktoré
skvelo zapadaja k tym znamym. To isté plati aj pre
soundtrack, ktory pokracuje v stopach povodnej hry.

Verdikt

Awakening the Nightmare je vel'mi dobra
expanzia, ktora prinasa vyborna variabiln kampan
a eSte lepsi mad Terminus Firefight. Stary nepriatel'
je v novej forme, ¢o len potvrdzuje kvality hry.

Pre fandsSikov Halo je tato hra povinnost', no
zabavu v nej najdu aj fandsSikovia RTS hier.

Dominik Farkas
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RECENZIA FESETINTERNETSECURITY" SW

ESET Internet Security

Slovensky liek na pocitacové choroby

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Eset
Dostupna cena: 50€/rok

PLUSY A MiNUSY:

+ nizka narocnost'
na systém

+naozaj rychle
skenovanie

+jednoduché
pouzivanie

+ podpora aj
v slovenskom
jazyku

+ kontrola UEFI

+ kontrola loT
zariadeni

- absencia
niektorych
Sikovnych
funkcii

HODNOTENIE:

188 8 8%
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INTERMET SECURITY

Instalacia ESET Internet Security

Existujd dve skupiny I'udi.

Prva uz zazila, akeé to je, ked'
ich zariadenie napadne virus alebo
malware, td druh to este len caka.
Désledky skodlivijch programov sa
mozu drasticky liSit'. Od obycajného
spomalenia pocitaca ¢i smartfonu
az po anik osobnych informacii,
alebo bankovy Gcet zivajtci
prazdnotou. Ziskat' ochranu pred
tymito nastrahami vak nebolo
nikdy jednoduchsie a my sme sa
pozreli na to, ako je na tom antivirus
s balikom funkcii od najispesnejsej
slovenskej antivirusovej spolocnosti.

Nazov ESET urcite pozna
mnoZzstvo Slovakov. Tato spolo€nost’
uz roky pracuje na ochrane
spotrebitel'ov a ich zariadeni, a
vcelku Gspesne sa jej dari nielen
na Slovensku, ale aj v zahranici.

Ich najnovsi balik ochrannych
opatreni, ktory sa predava pod
nazvom ESET Internet Security,
ponlka jednoduché a prehl'adné
ovladanie, silny antivirus a viacero
funkcii, ktoré sa zidu pri beznom
aj profesionalnom pouzivani.

My sme ho otestovali v spojeni s
operacnym systémom Windows 10.

Co ESET Internet
Security ponuka?

\/ prvom rade sa za tymto
produktom ukryva svetovo uznavany
antivirus ESET NOD32. Na ten
sme sa pozreli v spojeni s hernym

= K (€S WTERNET SECURITY

& Domov
Q. Kestrals poditals

O Menussizicia

B Nastoge
O Nastaverss

@ Pomooni s podpora

modom uz v predoslej recenzii

a jej vysledky nas vtedy naozaj
prijemne prekvapili (https://www.
gamesite.sk/pc/recenzie/28007-
eset-nod32-s-hernym-modom-
recenzia). Samotny NOD32 sa
dokaze vel'mi dobre postarat' o
scriptové Gtoky na baze JavaScriptu
Ci Gtoky cez Windows PowerShell,
ktoré st v dneSnom svete stale
najrozsirenejsimi formami Gtokov.

Co ale v mierne drahdom baliku
zakaznik dostane okrem samotného
antivirusu, je funkcionalita, ktora
sa z vacsej ¢asti, ako uz napoveda
aj samotny nazov Internet
Security, stara o bezpec¢nost' na
internete. Firewall, rodiCovska
ochrana, filtrovanie spamu, ochrana
pred botnetom a skenovanie

INTERNET SECURITY

Pomocnik a podpora

@I Pomaocnik
@ Hiadat' v ESET Databéze znalost
B8 Mg rychie rieds

Domow

Kontrala poditada

Aktualizacia
Mastroje

Mastavenia

@ & B O O =

Pomocnik a podpora

* DOBRA CENA *

domacej siete sd len niektoré z
pokytovanych funkcii. ESET Internet
Security pontka aj prepracovan(
ochranu online bankingu ¢i online
platieb nad ramec bezného
zabezpecenia stranok predajcov.

Vel'kym plusom pre majitel'ov
notebookov alebo pouzivatel'ov
webkamier je zabudovana ochrana
pred aplikacismi a programami,
ktoré by obrazové snimace radi
zneuzili. Paokial' by chcel niekto
nakazit' aj firmware vasho pocitaca,
prinasa ESET funkciu s nazvom
Kontrola UEFI, ktora dava pozor,

Ci sa v zakladnych siboroch

na hlbsej Grovni nenachadajd
Ziadne Skodlivé funkcie. ESET
tato funkciu prinasa ako prvy aj
v produkte pre domacnosti.

@ Techmicks podpora
B nizka na technickd podpony © Fodiobnosti pre 1

% Podpormé nastroje
/ & Ency rozieb
# F

®
T

Informicie o produkte a licencii

Licenciz: Mepredajnd (1 zarindenle)
t'licencie: 10/11/2018

Verma produktue 11.0.131.0

O EEET Intermet Caevirit

Zmenit produkt

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Vysledky testovania institutu AV-TEST

Ochrana

Bitdafander Intarnat Security |6

Avast AntiVirus |6

Micresoft Windows Defender 3.5

Vykon

Bitdefender Internet Securily |8

Avast AntiVirus |5

Micresoft Windows Defender |5

ESET Internet Security
Pouitelnast
ESET Imternet Security
Avast AntiVirus |6
Bitdefender Internet Security [5.5

Microsoft Windows Defender [4.5

Odhal'ovanie hrozieb a ochrana

Antivirus a antimalware v podani
ESETu znamena konstantné skenovanie
podozrivej aktivity a porovnavanie podpisov
stranok, programov a siborov s databazou
znamych hrozieb. Databazy sa po pripojeni
na internet updateované na dennej baze
a posielané viac ako stovke milionov
pouzivatel'ov. Co sa tyka odhal'ovania
najnovsich problémov, ESET stavia na
takzvany Live Grid, do ktorého sa moze
zapojit' kazdy pouZzivatel' ESET produktov.

Pri jeho povoleni s informacie o
vSetkych zaujimavych, nestandardnych
alebo podozrivych aktivitach poslané
do ESETu, kde st vyhodnocované a bud'
oznacené za bezpecné, alebo oznacené
za potencialne 8kodlivé a nasledne
pridané do databazy. Vd'aka tomu méze
byt' hrozba odhalena na niekol'kych
zariadeniach v jednom dni, a blokovana na
miliénoch d'alSich uz v nasledujtci den.

Skenovanie

Pokial' si pouzivatel' mysli, ze bezné
skenovanie NOD32 neodhalilo virus €i
malware, moze spustit' sken manualne.
Ako bezny sken celého pocitaca, tak aj
hibkové preskimanie véetkych siborov
do najmensich detailov i vlastny sken, ak
treba presetrit' iba Specificky disk. /Setky
druhy skenov s naozaj rychle, a pri beznom
pouzivaniich v pozadi na modernych

pocitacoch takmer nepocitite. Vel'mi sa
nam osvedcil aj sken vymenitel'nych médii,
¢o znamena presetrenie obsahu USB
kl'G¢ov, CD a DVD ¢i inych odpojitel'nych
zariadeni. Tento sken sa da jednoducho
nastavit' na vypnuty, automaticky a
tret'ou alternativou je poukazanie na
moznosti pri kazdom pripojeni. Pre
beZnych pouZivatel'ov je, samozrejme,
najlepSou moznost'ou automaticka
kontrola, ale nam vyhovovala moznost'
skontrolovat' zariadenia podl'a potreby.

Funkcionalita, ktord
by sme uvitali

Co nas pri testovani mierne zamrzelo, je
absencia niekol'kych funkcit, ktoré ponakajd
niektoré konkurencné programy a baliky.
Menovite ide o moZnosti VPN, funkcia na
permanenté a bezpetné odstranovanie
stborov a urcite by sme uvitali aj moZnosti
zalohovania. Po stranke optimalizacie
systému ESET tiez mierne pokrivkava, ale
uz spominany herny mod, na ktory sme
sa pozreli par mesiacov dozadu, naozaj
funguje a samotny ESET Internet Security
nema prilis vysoké naroky na systém.

Pouzivatel'ské rozhranie
a podpora

Programy mozu byt, samozrejme,
akokol'vek vykonné a Gspesné, ale nevyplati
saim to, ak naich pouZivanie bude bezny
Clovek potrebovat' stostranovy manual

a tri tabletky Aspirinu. ESET uz dlhSie stavia
na prehl'adnosti a jednoduchosti. Dizajn

v kombinacii bielej a modrej ma nie€o

do seba, a nestrati sa ¢i uz na beznych
kancelarskych strojoch, alebo tak ani na
najnovsich ultravykonnych zariadeniach. Pri
hl'adani nastaveni po prvy raz sme mozno
stravili o par sekdnd viac, ako by sme chceli,
ale pri mnozstve moznosti to nemdzeme
ESET-u zazlievat'. Skvely trik je aj otvorenie
pokrocilych nastavani po stlaceni klavesy F5,
¢o urcite ocenia l'udia, ktori potrebujd €asto
upravovat' aj tie najmensie podrobnosti. A
ak by si nahodou pouzivatel' nevedel dat'
rady s niektorym z nastaveni alebo mal

iny problém, pontka ESET 24/7 podporu
cez e-mail, forum &i telefonicky helpdesk
pocas pracovnych dni od 8.00 do 18.30.

Testovanie

Otestovat' antivirus nie je jednoduché.
Vlyskasali sme jeho (spesnost' pokusmi o
preberanie nakazenych siborov, navstevami
pofidérnych stranok a pripajanim USBklI'Gca
obsahujaceho vel'mi neprijemna formu
znameho malwareu a mozeme s radost'ou
oznamit', ze fungoval na sto percent.

Poriadne otestovanie sme ale nechali na
expertov zo svetovo uznavanej organizacie
AV-Test, ktora sa venuje testovaniu
takychto programov uz dlhé roky. \lysledky
si mdZzete prezriet' v grafe nizsie.

Zhrnutie

ESET Internet Security je spravnou
vol'bou pri ochrane pred nastrahami
internetu a virusov. Nie je vSak
bezchybny a ako sme mali moznost'
zistit', v niektorych aspektoch ma
Co robit', aby dobehol konkurenciu
v oblasti funkcionality. Na druhej
strane vSak treba povedat, Ze kazdé
bezpelnostné rieSenie vynika inou
funkcionalitou a je len na pouzivatel'ovi,
ktoré funkcie sG pre neho délezité.

Co sa ochrany a obrany tyka, je
malo rieSeni, ktoré budd fungovat'
stopercentne 24 hodin denne, 365
dni v roku. ESET sa k tomuto ¢islu ale
priblizuje a viacero vychytavok, ako
ochrana webkamery a jednoduché
pouzivatel'ské rozhranie, z neho robia
produkt, nad ktorym sa oplati porozmyslat'.
Chranit' svoje data a sikromie je predsa
vel'mi ddlezité a malo by ho mat' na
zreteli kazdy rozumny pouZzivatel'.

Daniel Paulini
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RECENZIA FGENESIS XENON 4001 HW

Genesis XENON 400

Mysaci tvod do herného sveta

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konstrukcia

+RGB
podsvietenie

+ergonémia

+ pribalené
nahradné
pojazdy

+cena/vykon

- koliesko mysi

- obmedzené
moznosti
podsvietenia

Senzor: PixArt PMW3320
Max. komunikaéna
rychlost’: 1000Hz

Max. DPI: 5200

Max. Akceleracia: 20G
Hmotnost": 93g

Podsvietenie: Ano (RGB)

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Nova vina produktov

od spolocnosti Genesis
prichadza a s flou aj mys Xenon
400. Genesis prinasa cenovo
dostupné herné periférie, vd'aka
comu si moze zahrat' kazdy bez
ohl'adu na rozpocet. Mysi Xenon
400 sme sa teda pozreli na ziibok
a o nasich dojmoch sa mozete
docitat' v nasledujcich riadkoch.

Obsah balenia a
prvy dojem

Dizajn balenia ostava verny
tradicii znacky a nijako sa neodliSuje
od svojich predchodcov. Spredu si
mo6zeme vSimnat' vel'kd ilustraciu s
modelovym oznacenim, na boku s
umiestnené technické Specifikacie
a na zadnej strane s popisané
funkcie jednotlivych tlacidiel.

Mys je zabalena v plastovej ulite,
ktora ju ochrani pocas transportu. V
baleni najdeme aj manual pre prvé
pouzitie, sadu nahradnych pojazdov
a dvojicu nalepiek s logom Genesis.

Xenon 400 je celotierna
myS s dvomi podsvietenymi

miestami. Jednym z nich je
logo na prednej tasti mysi a
druhym, trochu nec¢akanym, je
RGB pasik na spodnej strane.

Konstrukcia sa sklada z tvrdého
a pre mysS nestandardne hrubého
plastu. Niet preto divu, Ze je mys
vel'mi odolna a tvrda, vd'aka comu
odola aj netakanym vybuchom
nervov pocas hrania hier.

Rozmiestnenie tlacidiel je
rovnaké ako na kazdej inej mysi.
Najdeme tu dvojicu akénych

tlacidiel s Omron spinacmi, ktoré
majl deklarovan( Zivotnost' az

10 milidnov stlaceni. Medzi nimi sa
nachadza koliesko mysi, z ktorého
nie som, popravde, vel'mi nadseny.
Ma totiz vel'mi nejasné krokovanie
a stlaCenie nema dostatocnd
odozvu. Na druhej strane, aspon
sa nezasekava a nevfzga.

Pod kolieskom najdeme
prepinac DPI a na I'avom boku
dvojicu tlacidiel pre krok dopredu
a spat'. Sldzia primarne na
prehliadanie webu, no je mozné

Xenon<eo
PROFESSIONAL CGAMING MOUSE

ich, samozrejme, aj premapovat'. Ich
rozmiestnenie je dobré, preto nie je
nutné prilis prehmatavat’, ak chcete
dosiahnut' na zadné tlacidlo.

MyS ma aj jedno programovatel'né
tlacidlo navyse, ktoré je naozaj nenapadne
skryté pod dvojicou bocnych tlacidiel.

Primarne je nakonfigurované na
rychly trojklik, no je moZné ho tiez
premapovat' na I'ubovol'nd akciu.

Z hl'adiska ergonomie je na tom tato
mys dobre. Xenon 400 je skvelo tvarovana
pre pravaka, no do privel'kej ruky uz tak

Mann Advanced

Ky selfing

Profile Pralilel

WWW.CENESIS-ZONE.COM

Advanced

Profile

WWW.GENESIS-ZONE.COM

jednoducho nesadne. Daldim plusom
tejto mysi je hmotnost' 93 gramov.

Senzor

Na spodnej strane najdeme opticky
senzor PixArt PMW3320. Uprimne, nejde
o ziadny high-end senzor, no prihliadnuc
na cenovku je to predsa len dobry vyber.

Senzor pondka maximalne
rozliSenie az 5200DPI, akceleraciu
20G a najvyssiu rychlost' az 80ips.

Maximalna komunikacna rychlost' je
1000Hz, Co uz dnes mdzeme povazovat'

Macio Supporl

Paarzumezter

¥

1000 Hz

Mouse sensitivity
i

Improve pomler precision

'\ Serolling speod

Seroll one page

Mowble-click speead

3

Suppornt

LED

Sleady

Frequency Times
Dlink

+ Lighting effect

= 4500

Time
Steady ;05

+ Lighting effec

za Standard. Pocas testovania sme
nezaznamenali Ziadny problém
s(visiaci so senzorom. Rovnako nebol
problém ani pocas hrania, ked'ze si
mys svoju Glohu plnila na jednotku.

Vel'mi ocenujeme nizke LOD, o
v praxi znamena, ze mys snima pohyb
maximalne milimeter nad podloZkou,
takze pri prehmatavani a presivani
nebude mys snimat' nechcené pohyby.

Softver

Softvér je jednoduchy, prehl'adny a
ponika vsetko, ¢o by mohol pouZzivatel
potrebovat'. Stiahnut' si ho mdzete
jednoducho zo stranky vyrobcu.

M6Zete si v iom zmenit' hodnoty DPI
a priradit' ich k jednotlivym DPI profilom
a farebne ich odlisit'. Mys teda pri
prepnuti na iny DPI profil blikne farbou
profilu. Najnizsie rozlisenie je 250DPI a
najvyssie 5200 DPI, pricom rozstupy medzi
jednotlivymi nastaveniami s 250DPI.

Ked'ze ma myS RGB podsvietenie, je
mozné nastavit' si farby podl'a vlastného
vkusu. Vyberat' si véak moZete, zial',
iba z prednastavenych efektov.

Mys Xenon 400 podporuje aj makra.
Ved' ¢o by to aj bolo za hernd mys bez
tejto funkcie, vSak? Makra je mozné
vytvarat' nahravanim a neskér ich aj
upravovat'. Funguja bezchybne.

Lukas Batora
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RECENZIA FADATAXPG GAMMIX'S101 HW

ADATA XPG Gammix S10

Ked' uz bezny SSD disk nestaci

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 210€

PLUSY A MINUSY:

+ pekny dizajn
+ obstojné
rychlosti
+funkény chladic
+cena
porovnatel'na
s 2.5 SSD-Ckami
+5-rotna zaruka

- logo umiestnené
hore nohami

Dostupné kapacity: 128
GB, 256 GB,512 GB, 1 TB
Format SSD: M.2 2280
Rychlost' ¢itania: az

do 1800 MB/s
Rychlost' zapisovania:
azdo 850 MB/s
Architektdra pamati:
3D NAND

Podpora NVMe:

Ano, NVMe 1.2
Spotreba energie (rezim
spanku): 0,14 W
Spotreba energie

(priemerna): 033 W

HODNOTENIE:

1. 8. 8.6 8 ¢
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Len prednedavnom sa v
pocitacoch ako datové
Glozisko pouzivali vyluéne

HDD. Pokrok na seba ale nikdy
nenechava dlho ¢akat' a pred
niekol'kymi rokmi sa zacali
objavovat' 2,5-palcové SSD disky
pripajané prostrednictvom SATA
rozhrania. Toto rozhranie ponika
niekol'konasobne vyssie rychlosti
a vyhody vo viacerych smeroch.
Trendom vo svete technologii

je ale neustala miniaturizacia

pri zvySovani vykonu a tak to,
samozrejme, nemohlo byt' inak
ani pri beznych SATA SSD-ckach.
Tentokrat nam do redakcie a
testovacieho pocitaca zavitalo
SSD od spolocnosti ADATA vo
svojom stale malo rozSirenom M.2
formate. Okrem mensich rozmerov

Anvil's Storage Utilities (sekvenéné &itanie, MB/s, viac je lepsie)

tiez sl'ubuje, Ze bezné disky strci
do vrecka aj na poli rychlosti.

Disky kompatibilné s M.2 slotmi
na mati¢nych doskach ¢i
v notebookoch mozu stale fungovat'
na dvoch réznych Grovniach.

Prvou je bezné SATA
rozhranie, v ktorom s rychlosti
zapisovania a ¢itania limitované
v okoli 550MB\s.

Druhé, rychlejSie rozhranie,
je takzvané PCle Gen3x4 a
vyuZziva priamo PCle linky. Na to
potrebuje pamate podporujice
NVMe standard. Gammix S10,
samozrejme, NVMe podporuje, a
preto od neho m6zeme ocakavat'
naozaj vysoké rychlosti.

Anvil's Storage Utilities (sekvenéné zapisovanie, MB/s, viac je lepsie)

*TOP PRODUKT ~
I

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Pri mnoZstve produktov XPG
od spolocnosti ADATA je takmer
okamzite jasné, Ze ide o kasky
uréené hracom a nadsencom. Cierne
balenie a jeho vcelku agresivny
dizajn s vel'kym vyobrazenim disku
na prednej strane a modernym
pismom okamzite vykri¢ia do sveta,
Ze nejde o Ziadny komponent do
kancelarskeho potitaca. Krabitka
ma navyse otvaratel'né veko a
potencialny zakaznik si tak okamzZite
moze prezriet' vzhl'ad disku
ladeného do Cervenej a Ciernej farby.
Samozrejme, po vytiahnuti
z obalu prekvapia kazdého ¢loveka,
ktory eSte s M.2 diskami nepriSiel do
kontaktu, malé rozmery

AS SSD (sekvencné citanie, MB/s, viac je lepsie)

Il THO NMe U2 400 08

ADATA SXTOOONPC 51 68

ADATA SUB00 256 GB

Intel 750 HVMe 1.2 400 GB
ADATA SXTOOOMPC $12 6O
ADATA SP550 240 GB
ADATA S0 120 G
Apacer Panther AS330
Apacer ASTIO 480 GB

Sandisk Ultra Bl 240 GB

ADATA U

ADATA 50700 236 G

a naozaj nizka hmotnost'. Tento disk je
s hmotnost'ou pod 10 gramov naozaj
I'ahucky, hoci nesie na sebe chladic. Ten
mu ale dodava skuto¢ne oku lahodiaci
vzhl'ad a vd'aka chladicu sG teploty
disku nizSie az 0 10 stupnov oproti
kdskom, ktoré chladi¢ nepouzivaja.

Instalacia, komponenty disku
a avizovane parametre

Instalacia M.2 diskov je vcelku
jednoduchg, ale nezaobide sa bez
skrutkovaca. Podl'a toho, aké dizky diskov
podporuje vasa mati¢na doska ¢i notebook,
je nutné vyberat' aj disk, hoci mnohé
moderné dosky podporuji M.2 disky od
tych najkratsich kiskov az po tie najdlhsie.

GAMMIX 510 (format 2280) sa svojou
dizkou 80mm blizi k najdlh3ej ¢asti
spektra, ale s jeho inStalaciou na dosku
Gigabyte Z270X Aorus Gaming 7 nebol
akykol'vek problém. Teda, az na fakt, ze
logo XPG je pri instalacii do beznych M.2
pozicii dolu hlavou. Po stranke parametrov

ATTO (sekvenéné ¢itanie, MB/s, viac je lepsie)

Intel T50 NVe LL2 400 GB

AS SSD (sekvencné zapisovanie, MB/s, viac je lepsSie)

ADATA SXT000NPC 51268 ERUES
Sandisk Ulra 11 240 GB [4R5.57
Apacer ASTI) 480 GB [MEST4
ADATA SUB00 256 GB (43300

Apacer Punther AS330 [HEIAT

ADATA SX930 170 CB
Sandisk Ui 1l 240 6B
ADATA SUIBOO 256 GB

ADATA SP550 240 CB

Apacer Pantvr ASTI0

]

ponika GAMMIX S10 klasifikaciu NVMe
1.2, pamat'ové Cipy s architektirou

3D NAND a spojenie inteligentnej SLC
a DRAM vyrovnavacej pamate.

Ten, kto sa boji o svoje data, bude
urcite rad pocut' o podpore LDPC ECC,
¢o znamena zlepsena schopnost'
kontrolovat' disk a napravat' mozné
chyby v uloZzenom kode.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.

Nasledne bol nan odzrkadleny operacny
systém Windows 10 a programy a sibory
simulujdce bezné pouzivatel'ské prostredie.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil's
Storage Utilities, CrystalDiskMark

a AS SSD. Testy boli opakované

10-krat a vysledkom je ich priemer.

Zhrnutie

M.2 NVMe disky sa v poslednom roku
¢oraz viac rozsirujd, ¢o priich vysokych
rychlostiach a klesajicich cenach
vObec nie je prekvapenim. Absencia
napajacich kablov, maly format a napadity
dizajn sa (okrem vyssich rychlosti) ich
hlavnymi zbrafami. Hoci nie je ADATA
GAMMIX S10 najrychlejsim NVMe
diskom, pontka vel'mi dobry pomer
ceny a vykonu s bonusovym dizajnom.
U konkurencie existuja sice aj rychlejsie
NVMe disky, ale tie stoja o desiatky, ba
aj o sto eur viac a na rozdiel od tohto
modelu neponlkajd 5-ro¢nd zaruku.

Daniel Paulini

ATTO (sekvenctné zapisovanie, MB/s, viac je lepsie)

ADATA SX7000MPO 812 68

Sandick Ulra 11 240 6B 52603
ADATA SUBO0 256 GB
ADATA SP550 240 GB |S16F

Apocer Pasther AS330 [HBE

Agacet AST20 480 GE

ADATA SX330 120 GB

Inlel 730 NYMe U2 400 GB (99668

52508

ADATA 50700 256 GO [SEROE
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RECENZIA FGENESIS KRYPTON700| HW

Genesis Krypton 700

Nenaplneny potencial

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 30€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+RGB
podsvietenie

+ergondmia

+ pribalené
nahradné
pojazdy

+0mron spinace

- nedotiahnuty
softvér

- nevyuzity
potencial
senzora

Senzor: PixArt PMW3310
Maximalne DPI: 7200DP!
Maximalna

akceleracia: 30G
Maximalna rychlost'
snimania: 130ips
Maximalna komunika¢na
rychlost’: 1000Hz

Podsvietenie: Ano (RGB)

HODNOTENIE:

* % K 3T3Y
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Spolocnost' Genesis priniesla
na trh uz niekol'ko sérii
pocitacovych periférii. Do jej
portfolia patri aj mys Krypton 700,
ktora sa pysi RGB podsvietenim

a Omron spina¢mi v hlavnej Glohe.
Za akeénd cenu teraz prichadza

aj so softvérom, ktorj umoziuje
prisposobit' si mys tak, aby padla
do ruky (a oka) naozaj kazdému.

Obsah balenia a
prvy dojem

Predn( stranu zdobi ilustracia
produktu s oznacenim, ktoré
upozornuje na RGB podsvietenie
mysi. Na boku a zadnej
strane balenia sa nachadzaja
technické specifikacie.

Vo vnatri sa nachadza mys
chranena plastovou ulitou.
Okrem nej nam Genesis pribalil
aj nahradné pojazdy a manual.

Do oka okamzite padne RGB lem,
ktory je akymsi prechodom medzi
vrchnou a bo¢nou ¢ast'ou. RGB
podsvietenia sa tentoraz dockalo aj
logo mySi. Z hl'adiska konstrukcie

je Krypton 700 tvorena Ciernym
zmakeenym plastom. Vd'aka nemu
sa dobre drzi, no hlavne sa neklze.

Genesis osadil do dvojice I'avého
a pravého tla¢idla Omron spinace
so zivotnost'ou az 20 miliénov
stlaceni, ¢o je naozaj dlha doba.

Medzi tlacidlami sa nachadza
koliesko, ktoré je kvalitnejsie
ako u vacsiny mysi tejto znacky.
Krokovanie kolieska sa nachadza
na rozhrani medzi jasnym
a nejasnym. Nedrhne sa, nevizga

a pocas scrollovania mate

prijemny pocit z jeho pouzivania.

Pod kolieskom je umiestneny
prepinac DPI, ktory po prepnuti
zmeni asi na sekundu
podsvietenie mysi na farbu DPI
profilu. TG si m6Zete prisposobit
manualne v softvéri.

Na I'avom boku je umiestnena
dvojica internetovych skratiek
v podobe kroku vpred a vzad. Sa
dobre umiestnené, preto nie je
nutné prehmatavat' pre dosah

PROFILE 2

PROFILE 3

LEFT OLICK RIGHT QLICK

HARE KFY
FORWARD

BACKWARD

SAVE AS LOAD FILE RESTORE

na zadné tlacidlo. Hned' vedl'a I'avého
tlacidla sa nachadza d'alsie, celkom
nestandardne umiestnené tlacidlo.
Genesis ho nazyva ,Fire key*, no nejde
o ni¢ iné, ako o obycajny dvojklik.

Mys je celkom dobre tvarovana a
pravakovi sedi v ruke dokonale. Aj
napriek tomu, Zze mys nie je nijako
extra t'azka, vyrobca sa rozhodol
nikde nenapisat' presnt hmotnost'.
Podl'a mojich odhadov by to viak
mohlo byt' nieco okolo 100 gramov.

Senzor

Krypton 700 hosti senzor PixArt
PMW3310. V cenovej hladine, do ktorej je
tento pocin Genesisu umiestneny, ide o
senzor beZzne vyuzivany konkurenciou.

Nevysvetlitel'nym problémom je, Ze aj
s 1000Hz polling rate-om sa my$ obcas
zasekne, sice len na par milisekdnd,

no je to vel'mi citel'né a neprijemné.

Odhliadnuc od tychto vychyliek je
vSak jej senzor celkom presny, bez
akéhokol'vek badatel'ného jitteru.

Potesi aj nizky LOD, vd'aka ktorému
mys snima asi milimeter od podlozky.

Softver

Samozrejmost'ou kazdej hernej mysi
je akasi forma Gpravy podl'a hracovho
priania. V pripade mySi Krypton 700 je
nou softvér, ktory pondka Gplne vsetko.

PROFILE 4

MIDOLE CLICK

RESET ALL APPLY

PROFILE 5

WIWW GENESIS ZONE.COM

MOUSE EVENT
KEYBOARD EVENT
MEDIA

| DPLSWITCH
REPORT RATE
PROFILE SWTTCH

English

Je trochu neprehl'adny a niektoré
nadpisy slGzia zaroven ako tlacidla.

\/ prvom rade sa dajd vSetky
tlacidla mysi v softvéri premapovat'.
Mozné je menit' efekty, rychlost' aj
intenzitu podsvietenia. Farby m6zeme
vyberat' z celého RGB spektra, ¢o len
rozsSiruje vasu paletu moznosti.

Samozrejme, mozete vytvarat' DPI
profily (tie sa dajd vyberat' od 100 po
7200DPI s rozstupom po 100DPI, ¢o
je naozaj hromada moznosti). Mozné
je zapinat' a regulovat' akceleraciu,
polling rate a taktiez aj rychlost'

PROFILE 2 PROFILE 3

SAVE AS LOAD FILE RESTORE RESET ALL

Fy

PROFILE 4

APPLY

scrollovania. Potesi aj manazér
makier, ktory umoznuje vytvarat'
makra nahravanim aj s urcenou
pauzou krokov alebo Gplne bez nej.

\/Setky svoje nastavenia mozete
ukladat' do profilov a tlacidlam je mozné
priradit' spustenie konkrétneho profilu.

Softvérovej stranke okrem
neprehl'adnosti nie je ¢o vytknat'.

Zaverecne hodnotenie

Je trochu na skodu, ze ma tato mys
(vzhl'adom na jej dobr( cenu) takéto
hlape chyby. Tie by mohla spolo¢nost'
opravit' jednoduchym fixom, ¢o by
rozhodne vylepsilo jej hodnotenia.
Zial', kvdli sekaniu nemdzeme vyuzit'
mys na jej primarny Gcel. Chcelo by to
popracovat' aj na prehl'adnosti softvéru.
Okrem tychto vycitiek sa vSak ako hrac
Uz naozaj nemam na ¢o st'azovat'.
Mys ma vybornd a pevna konstrukciu,
rovnako aj ergondmiu. Tlacidla
majl vysokd Zivotnost' a nahradné
pojazdy sU Cerednictkou na torte.

Lukas Batora

PROFILE 5

WIWW GENESIS Z0NE.COM

REPORT RATE

ACCTLERATION SCROLL SPEED

v

DPI SETTINGS :

English -
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RECENZIA [BMEGAMEGOD PHALANX' HW

BML GameGod Phalanx

Kompaktny herny headset s kvalitnym mikrofonom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BML
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+kompaktna,
I'ahko prenosna
konstrukcia

+spevnenie
kovom

+ sklopné
nausniky

+dobre zvladnuty
mikrofén

+ Sikovny
ovladac in-line

+slusné basy

+ pomer ceny
a (zitku

- len priemerny
komfort

- rezervy v oblasti
stredov a vysok

- trochu nelogické
ovladanie
hlasitosti

SPECIFIKACIE:

Menice: 40mm,
Rozsah: 20Hz - 20kHz,
Citlivost: 100 +3dB,
Kabel: opleteny 2,4m,
Konektory: rozdelené
2xjack 35mm,
Hmotnost": 180g,
Mikrofdn: ohybny

30Hz - 16kHz

HODNOTENIE:

W K KXY
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Prednedavnom ste si mohli
precitat' recenzie headsetov
od BML, ktoré sme uverejnili na
nasej stranke. Po modeloch Brusier
a Rusher prisSiel tentoraz rad aj
na Phalanx - ich pribuzného. Ide
o headset, ktory je konstrukéne
subtilny, takze ak si ho chcete denne
nosit' do Skoly i prace, bude sa
vam tento model skutocne hodit'.

V/zhl'ad a konstrukcia

Napriek tomu, Ze slichadla
patria medzi tie mensie modely,
ich konsStrukcia je spevnena
kovom, takze by mali mat'
potencial na dlhsiu Zivotnost'.

DrsnejSie zaobchadzanie vsak uz
zrejme nezvladnu, ked'Ze nausniky
s( prichytené pomerne tenkym
kovom. Ich plus vSak je, Ze je mozné
sklapat' ich podl'a horizontalnej
osi, Co treba skutocne ocenit'.

Na I'avom nausniku najdete
sklopny mikrofén, ktory ma ohybné
telo a pohybuje sa skokovo. To
povazujeme za vyhodu, ked'Ze
takto mikrofon lepSie drZi v polohe,

ktor( si pouZzivatel' nastavil. To
plati aj pri né@hodnom brnknuti do
mikrofénu. DrZi, a to je dobre.

Celkom sa nam paci imitacia
kozenych krytov z vonkajsej
strany nausnikov. Ze ide o
plast, zistite az dotykom.

V/ oblasti komfortu ide vsak len
o priemerny headset. Viystelka
nausnikov a mostika ni¢im
nevynika a, pravdupovediac,
mohla byt' aj hrubsia.

Pochvalu si zasl(zi ovladac
in-line, ktory je zhodny s ovladacom

no vd'aka jeho tvaru viete ovladanie
hlasitosti nahmatat' bez toho, aby
ste sa pocas hry museli pozriet'.

Regulacné koliesko pritom
funguje trochu nelogicky, ked'ze
hlasitost' sa v tomto pripade
pridava smerom nadol, no na druhej
strane sa pohybuje pekne plynulo,
¢o nebyva samozrejmost'ou.

Okrem regulacie hlasitosti
ovladac ukryva tiez posuvny

vypinac¢ mikrofénu, ktory ocenite

pri odbehovani si od hry alebo v
pripade, Ze si chcete zachovat' drsny
imidz a nechcete, aby vasi spoluhraci
poculi, ze vasa mamicka prisla do
izby a vola vas k hotovému obediku.

Kabel modelu Phalanx je
dostato€ne dlhy, ma ochranné
opletenie a na konci ma separované
konektory na mikrofon a slichadla
s pozlatenymi koncovkami.

Ako vam to znie?

Headset GameGod Phalanx ma
40mm menice a dokaze vyvinat'
vel'mi slusna hlasitost'. Frekvenény
rozsah od 20Hz do 20kHz znie ako
dostato€ne Siroky, no v praxi spada
zvuk sllchadiel do priemeru. Basova
zlozka je sice vyrazna, no stredy
a vysky v nej mierne zanikaja.

Netreba vsak prepadnat’
panike, vsetko sa da napravit'
ekvalizérom. Pokial' sa nepovazujete
za hudobného fajnsmekra, bude
vam zvukovy prejav headsetu
vyhovovat', ked'Ze je naladeny
na pouzitie v hrach. Skreslenie
je pri vysokych hlasitostiach iba
minimalne a reprodukcia je Cista.

Verdikt

Slichadla st I'ahké a treba
ocenit' vyborne zvladnuty mikrofén
s frekvenciou az do 16kHz.

Skuto€ne sa nam paci ovladac
in-line, ktory ma plynuld regulaciu
hlasitosti. Pritom je mozné I'ahko
ho nahmatat' vtme a nechyba
mu ani vypinac mikrofénu.

Rezervy sme nasli v oblasti
komfortu a zvuk by sme kvalitativne
zaradili do priemeru tejto triedy.
Dolezity je aj pomer ceny a
poskytnutého Gzitku, ten je vsak pri
modeli Phalanx skuto€ne dobry.

Peter Vnuk

SLAVOMIR ZREBNY
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RECENZIA FHTCUT1 HW

HTC U11

Spat' na vrchol

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 618€

PLUSY A MiNUSY:

+snimac
odtlackov prstov
+vykon
+Quad HD displej
+ Edge Sense
+natacanie Full
HD videi
so 60fps
+1P67 certifikacia

- vydrz a kapacita
batérie

- povrch nachylny
na necistoty

Rozmery: 154 x76 x8mm
Hmotnost": 171g
Displej: 5,5" Quad HD
Super LCD5 displej
Procesor: osemjadrovy
procesor Qualcomm
Snapdragon 835 s
taktom 4 x2,45GHz
a4x19GHz

Pamat": Operacna:

4GB RAM, Vnitorna:
64GB, Slot pre karty:
microSD/SDHC
Grafika: Adreno 540
Bezdrdtové pripojenie:
LTE, Wi-Fi 802.11
a/b/g/n/ac, Bluetooth
4.2, GPS+GLONASS, NFC
Fotoaparat: Zadna
kamera: 12Mpx,
dualny LED blesk,
automatickeé ostrenie,
profesionalny rezim,
HDR, 4K zaznam videa;
Predna kamera: 16Mpx
Rozhranie: USB C
Testovany kus:

Single SIM

Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Aj napriek tomu, Ze portfélio

taiwanského vyrobcu uz nie
je takeé pestré, aké bolo v minulosti,
stale sa mu dari udrziavat' na
trhu, pricom HTC sa momentalne
zameriava skor na kvalitu ako
na kvantitu. HTC sa o tento trend
snazi zabojovat' novou vlajkovou
lod'ou, HTC U11. Ako sa mu to
podarilo ¢i nepodarilo, o tom sa uz
docitate v nasledujcich riadkoch.

Balenie

HTC U11 sa, podobne ako
predchadzajice modely, predava v
pomerne vel'kej zaoblenej Skatuli,
ktora je zhotovena z tvrdého
recyklovaného papiera. Pri tomto
modeli vsak balenie na pohl'ad
nevyzera tak luxusne, ako pri jeho
predchodcoch. To vSak nevadi.

Podstatné je to, o sa nachadza
vnatri. Okrem telefonu tu najdete
aj USB C nabijacku, Spuntové
slGchadla, prepojovaci kabel a
nahradné Spunty k nim, handri¢ku
na telefon (td budete potrebovat’),
ihlu na vyberanie slotu pre karty a
ochranny plastovy kryt. Nadielka
prislusenstva je teda vcelku sludna.

Dizajn, prevedenie

HTC U11 po dizajnovej stranke
vychadza z modelu U Ultra, ktory
vysSiel len par mesiacov pred
novou vlajkovou lod'ou. Okrem
iného sa 11-ka dockala niekol'kych
kozmetickych Gprav, no zaklad
ostal rovnaky. Ram telefonu je
zhotoveny z kovu, zadna Cast'
pokryva mineralne sklo s tzv.
liquid surface (tekutym povrchom),
vd'aka comu ziskava exkluzivny
dizajn a extrémny hlboky lesk,
pricom zadna ¢ast' pésobi doslova
ako zrkadlo. Danou za to je vsak
zvySena nachylnost' na odtlacky
prstov, mastnotu a iné necistoty.
Neviem, ako je to u ostatnych
farieb, no modra farba ich aspon
v nejakej miere eliminuje a nebijd

SAPPHIRE AMAZING
BLUE SILVER

tak do oci. Okrem tejto farby sa
HTC U11 vyraba aj v bielej, Ciernej,
striebornej a ¢ervenej farbe.

Rozmery telefonu sa
154x76x8mm a jeho hmotnost'
je 171g. Zadna cast' je, ako som uz
spominal, zhotovena z mineralneho
skla s efektom tekutého povrchu
—tak ho HTC nazyva. \/ hornej
Casti je situovany fotoaparat,
po jeho l'avej strane dualny LED
blesk. Predn( stranu pokryva 5,5"
displej s 3D zakrivenim. Pod nim
sa nachadza stredové tlacidlo s
implementovanym snimacom
odtlackov prstov, po l'avej strane je
umiestnené tlacidlo spat', po pravej
strane tlacidlo multitaskingu.
Tlatidla s podsvietené, pricom
v nastaveniach si m6zete zvolit'

BRILLIANT SOLAR
BLACK RED

dizku ich podsvietenia. Nad displejom
sa nachadza predny fotoaparat,
notifika¢na LED di6da, svetelny senzor,
slichadlo a druhy reproduktor telefénu.
Ten prvy je umiestneny na spodnej
hrane, okrem neho tu najdete aj USB C
port a mikrofény. Na pravej strane sa
nachadzajd hardvérové tlacidla, I'ava
hrana je prazdna. Na hornej hrane je
umiestneny slot pre nanoSIM kartu a
pamat'ov( kartu typu microSD. Okrem
toho sa tu nachadza este d'alsi mikrofén.

Rovnaké 3D zakrivenie ako u displeja
najdete aj na zadnej ¢asti, vd'aka comu
s hrany telefonu totalne zaoblené. Mne
osobne takéto zakrivenie vyhovovalo,
ale ako sa hovori, 100 I'udi, 100 chuti.
Konstrukcia telefénu je za beznych
podmienok pevnga, zadny kryt je
neodnimatel'ny, takze nie je d6évod, aby
niekde nieco nedoliehalo alebo vizgalo.
Navyse je U11-ka odolna voci prachu a
vode podl'a certifikacie IP67, takze vSetky
spoje sl vzhl'adom na tieto parametre
dostatocne spojené. V ruke sa drzi dobre,
no obsluha jednou rukou vzhl'adom na
rozmery vyzaduje trochu gymnastiky.

Displej

HTC U11 je vybaveny Super LCD5
displejom, spominanej uhlopriecky 55" s
Quad HD rozlisenim 2560 x1440px a ich
hustotou 534ppi (pixels per inch). O jeho
ochranu sa stara Corning Gorilla Glass
5. Obraz je vd'aka Quad HD rozliSeniu
jemnucky ako detsky zadoCek, podanie
farieb je prirodzené a zivé. Pre toho, kto
sa chce trochu vyhrat' s farbami, je tu
tzv. farebny profil, v ktorom si mdzete
vybrat' jeden z dvojice rezimov a v
ramci nich si eSte donastavit' teplotu
farby. Pozorovacie uhly sd na vel'mi
slusnej Grovni a pri beznych uhloch, s
ktorymi ¢lovek s telefonom manipuluje,
nepostrehnete Ziadnu degradaciu farieb
Ci kontrastu. Vel'mi dobra je aj odozva
displeja na priame slnko, v tomto pripade
automaticka regulacia jasu zabezpeci
vel'mi dobr( Citatel'nost' aj za sinecnych
dni. Viac-menej Standardom u smartfénov
byva moZnost' zapnutia zvysenej citlivosti
displeja na jeho ovladanie v rukaviciach,
navyse, vd'aka vodovzdornosti si reakcie
displeja poradia aj s mokrym povrchom.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladacie prvky sG situované na pravej
hrane zariadenia. Tesne nad hornou
polovicou sa nachadza blokovacie

tlacidlo, nad nim je dvojtlatidlo regulacie
hlasitosti. Pristup k blokovaciemu tlacidlu
je bezproblémovy, regulacia hlasitosti bez
prehmatavania telefonu v ruke je vel'mi
obtiazna. NavySe, blokovacie tlacidlo

ma na sebe akési zarezy, vd'aka ktorym
vam po Aom nebude skizavat' prst.

Slot pre SIM kartu a pamat'ovi kartu sa
nachadza na trochu netradicnom mieste,
na hornej hrane. V pripade recenzovaného
modelu ide o single SIM smartfon, druhy
slot je vyhradeny teda len pre pamat'ova
kartu typu microSD. Nast'astie, da sa
zakapit' aj dual SIM verzia U11-ky. Pre
pripojenie slichadiel slazi USB C port,
3,5mm jack port by ste tu hl'adali marne.

Slichadla k telefénu pripojite pomocou
redukcie z USB C na 3,5mm jack, ktora je
vSak stcast'ou balenia. Z mdjho pohl'adu
nejde o najst'astnejsie rieSenie, pretoze
okrem slichadiel musite so sebou t'ahat'
aj spominan( redukciu, obzvlast', ked'
slichadla nosite vo vreckach. Navyse,
kvdli tomuto rieSeniu nie je mozné nabijat’
telefon a pripojit' slichadla sicasne.

Mozno je to len otazkou zvyku a mozno
som vel'mi skepticky, neviem. Jedno je
vSak isté. Ja osobne som zastancom skor
klasického 3,5mm jack portu v teleféne.
Pod displejom sa nachadza trojica
tlacidiel — spat’, domov a multitasking,
pricom ich rozloZenie nie je menitel'né.
Tlaéidlo domov zaroven pini funkciu

snimaca odtlackov prstov, ktory chrani
telefon. NemodZete s nim vSak stiahnut'
notifikaZna liStu &i vytvorit' fotografiu, ako
to umoznuja niektoré smartfony, ktoré
majd ¢itacku umiestnend v zadnej Casti
telefénu. Naplast'ou na to sd aspon jej
rychle reakcie pri odomykani telefonu.

Bezdrétovo komunikuje U11-ka
prostrednictvom Wi-Fi 802.11 a/b/g/n/
ac, teda aj pomocou rychlejSieho dual-
bandu, samozrejmost'ou je vytvaranie
hotspotov ¢i Wi-Fi Direct. Nechyba
Bluetooth vo verzii 4.2, GPS s podporou
A-GPS a GLONASS, NFC &i rychle LTE.
FM radio by ste tu vSak hl'adali marne.

Hardveér

Srdcom telefonu je osemjadro
Snapdragon 835, ktoré pracuje s
frekvenciami 4 x2,45GHz a 4 x1,9GHz.
Procesor je vyrabany 10nm
technologiou, vd'aka ktorej je fyzicky
0 35% mensi a 0 25% energeticky
Gspornejsi ako jeho predchodcovia.

O graficky vykon sa stara Cip Adreno
540, softvérové procesy zabezpecuje
4GB operacnej pamate. VnGtorna
kapacita telefonu je 64GB, pricom
realne je k dispozicii priblizne 52GB.
Samozrejmost'ou je moznost' rozsirenia
pamate az o0 256GB pomocou pamat'ovej
karty, ako som uz spominal vyssie. Co sa
tyka hardvérovej stranky, ide o vel'mi
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dobre vybaveny telefon s dostato¢nym
vykonom pre vSetky druhy pouzitia.

\/ teleféne sa nachadza napevno
zabudovana Li-lon batéria s kapacitou
3000mAh. Vzhl'adom na vysoké
rozlisenie displeja a jeho vel'kost' je to
zalostne malo, ¢o si budeme klamat'.
Pripravte sa na to, Ze telefon bude
nutné dobijat' kazdy den, pretoze s
najvacsou pravdepodobnost'ou sa
vam dostato¢né mnozstvo energie
na d'alsi def nezvysi. Do urcitej miery
to zachranila aspon podpora Quick
Charge 3.0, pomocou ktorej telefon
do plnej kapacity dobijete do hodiny
a pol, za pol hodinu dokonca naplnite
kapacitu asi na 50%, ¢o bohato postaci
na to najnutnejsie a na ,dozitie’ dia.

Softver

Recenzovana U11-ka bezala pod
operacnym systémom Android 7.1.1
Nougat, pricom je planovany upgrade
na verziu 8.0 Oreo. Nechyba vlastna
inteligentna nadstavba vyrobcu s
oznacenim HTC Sense Companion.
Inteligentna preto, pretoZe sa od vas
neustale na zaklade vasich zvyklosti uci, a

ak sa spolu ,spriatelite’, véas vas upozorni

na skoré vybitie batérie, nepriaznivé
pocasie Ci restauraciu vo vasej blizkosti.
TaktieZ vas upozorni, Ze v nasledujdci
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den je sviatok a navrhne vam vypnutie
alebo posunutie budika alebo sa nauci
rozpoznavat' vas hlas a umozni vam
pomocou hlasovych povelov zdvihnat'
hovor, vypn(t' ¢i posundt' budik, spustit’
navigaciu, odomknat' telefon a podobne.

Tento spolo¢nik vas neustale spoznava
a na zaklade toho prispésobuje r6zne
navrhy a upozornenia. Musim povedat’,
Zze myslienka je to naozaj vyborna.
\ konetnom dosledku vam umozni
usetrit' kopu ¢asu, ktory by ste museli
travit' sledovanim predpovede pocasia
Ci hl'adanim restauracie a podobne.

HTC ako jeden z mala vyrobcov vo
svojich smartfonoch pouziva klasickée
menu, ktoré pontkne na vyber vel'kost'
mriezky 4 x5 alebo 5x6, domovska
obrazovka ma pevna mriezku 5x6
ikon. Systém je vel'mi Cisty, bez
vSak ziadne prehravace ¢i prehliadace
fotografii, len tie od Googlu.

VSetko si budete musiet' stiahnut' z
Google Play. Na jednej strane bude trvat',
kym post'ahujete vsetko potrebné, na
strane druhej sa HTC vyhlo pripadnym
zlym ohlasom na vlastné prehliadace
a prehravace a nechava vol'bu na vas.
U11-ka je po softvérovej stranke vyladena
vel'mi dobre, hardvér dodava telefonu
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dostatocny vykon na vsetky aplikacie,
aj pri vacsom multitaskingu, reakcie st
rychle, bez zavahania ¢i zasekov. Mne
osobne vo vlastnej nadstavbe chyba
len slu¢ka domovskych obrazoviek.

K dispozicii mate niekol'ko desiatok

¢i stoviek réznych motivov, tapiet,
dokonca Stylov pisma a ikon, ktoré
moOZzete menit' nezavisle od seba.

Na zamknutej obrazovke sa v
hornej €asti zobrazuje ¢as a pocasie.
Samozrejmost'ou s notifikacie, u
ktorych je mozné nastavit' skrytie ich
obsahu. V pripade, ze mate telefdén
pripojeny k nabijacke, v spodnej Casti sa
zobrazi ¢asovy (daj do plného dobitia.

Uplnou novinkou u HTC je takzvany
Edge Sense. Ide o dvojicu hmatovych
senzorov, ktoré sa nachadzaji na
botnych stranach telefénu, a pomocou
ich stlacenia mozete spist'at' rézne
aplikacie. Tato funkcia rozoznava kratke
a dlhé stlacenia bokov telefonu. Pre oba
typy stlacenia mate k dispozicii niekol'ko
predvolenych moznosti, napriklad
spustenie fotoaparatu, spustenie vami
vybranej aplikacie, nasnimanie snimky
obrazovky, ¢i zapnutie alebo vypnutie
svetla. Mojou obl'Gbenou vol'bou bolo
zapnutie fotoaparatu kratkym stlacenim
bokov telefonu, pricom d'alsim kratkym
stlacenim som vytvoril fotografiu Ci

21,43 wops

zacal nahravat' video. DIhSie stlacenie
zase malo za nasledok prepnutie medzi
prednym a zadnym fotoaparatom.
Musim povedat', Ze ide naozaj o skvel(
vec, pretoze fotoaparat takto dokazete
spustit’, ¢i uz pri zamknutom stave,
alebo aj vtedy, ak sa nachadzate niekde
v menu, na facebooku, ¢i mate zapnutd
nejak( aplikaciu, vd'aka comu dokazete
vel'mi rychlo zachytit' hociktory moment.

Multimeédia

\/ telefone chybajl vlastné prehravace
a aj prehliadat galérii. Najdete tu len
tie od Googlu a tie vyzerajd standardne
—ako aj na inych telefonoch. Ako som
uz spominal v jednej z predoslych
kapitol, v telefone chyba aj FM radio.

Standardom u HTC je HTC BoomSound
pre zabudované reproduktory, ktora
vam umozni vol'bu zvuku v rezimoch
Kino a Hudba. Primarny reproduktor sa
nachadza v spodnej Casti, sekundarny
pri slichadle. Ten vel'mi dobre dopifa
primarny reproduktor, vysledkom
¢oho je hlasnejsi a bohatsi zvuk. Dalej
tu najdete HTC USonic, ktora vam v
kombinacii s adaptivnymi Spuntovymi
HTC USonic sldchadlami, ktoré s
sGcast'ou balenia, umozni prispdsobit’
si nastavenie a vytvorenie zvukovych
profilov podl'a vasich predstav.

Podstatou funkcie USonic je
optimalizacia nastaveni podl'a vasho
zvukovodu, ked' po jej spusteni prebehne
test a v zavislosti od detekcie okolitého
hluku pre vas najde idealne nastavenia.
Musim povedat', Ze slichadla sedia
v usiach vel'mi dobre a v kombinacii
s touto funkciou hrajd naozaj dobre.

Povedal by som, Ze v kategorii pribalenych
slichadiel k mobilnym telefonom priam
nadpriemerne. V skladbach je vel'mi
dobre pocut' vysky, stredy, dokonca aj
basy. Celkovo zvuk nie je TOP, ale podl'a
mojho nazoru je odladeny naozaj dobre.
Skoda len, Ze funkciu USonic nie je moZné
pouzit' s inymi sldchadlami, tesil som

sa, ze sa mi podari trochu sa pohrat'

so zvukom s mojimi Marshallmi. Aj
napriek tomu vsak ponakli vel'mi pekny
zvuk, bohaty na vsetky zlozky zvuku.

Fotoaparat

U viacerych vlajkovych lodi roznych
vyrobcov dominuje dualny fotoaparat.
HTC stavilo na jednu SoSovku, avsak
snazilo sa z nej vyt'azit' maximum.
\/ysledkom je 90 bodov v hodnoteni
od DxOMark, ktori podrobuja testom
optické snimace mobilnych telefonov,
fotoaparatov a objektivov. HTC U11 v
hodnoteni mobilnych telefénov obsadilo

piate miesto. Na zadnej strane sa
nachadza fotoaparat s maximalnym
rozlisenim 12Mpx pri pomere stran 4:3,
clonou /1.7, optickou stabilizaciou
obrazu ¢i dualnym LED bleskom.

Prostredie fotoaparatu je trochu
jednoduchsie, k menu fotoaparatu sa
dostanete pomocou dvoch horizontalnych
paliciek, ktoré sa nachadzaja v hornej
Casti. Nachadza sa tu zakladné
nastavenie fotografii v podobe vyberu
rozliSenia a ¢asovaca, rezim panoramy,
profesionalny rezim, ktory vam umoznuje
vyvazenie bielej farby, nastavenie ISO,
expozicie, vol'ba scény a podobne. V
ramci profesionalneho rezimu je mozné
vytvarat' fotografie vo formate raw
alebo jpeg. Pri fotografiach si mézete
vybrat' jedno z trojice rozlisent, 16:9
(9Mpx), 4:3 (12Mpx) a 1:1 (9Mpx).

Co sa videa tyka, u toho je
najzaujimavejsie natacanie v 4K
rozliSeni pri 30 snimkach za sekundu,
nova aktualizacia priniesla moznost'
natacat' Full HD video pri 60 snimkach
za sekundu. V ramci videa je d'alej
mozné zvolit' si, ¢i ho chcete natacat'
s 3D zvukom, ktory obsahuje aj
funkciu akustického zamerania a je
zaznamenavany pomocou Stvorice
mikrofénov alebo ,len” Hi-Res zvuk.

Dalej tu najdete vytvaranie
hyperlapse, spomaleného pohybu i
autoportrétovej fotografie, panoramy
a videa. O tie sa stara predna kamera
s rozlisenim 16Mpx, clonou f/2.0 a
moznost'ou natacania Full HD videa.

Zadny, ale aj predny fotoaparat
patria medzi Spicku medzi mobilnymi
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Mic-in, Headset vstup zvuku s jasnymi zvukovymi stopami

inteligentn( nadstavbu HTC Sense
Companion, vd'aka ktorej ziskate Musite ho nosit' stale so sebou,

pomacnika, ktory vas dokonale spozna nemozete sGcasne nabijat' telefon

Zte na www.gamesite.sk
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RECENZIA FGENESIS RHOD 400 RGB' HW

Genesis RHOD 400 RGB

Slusna RGB klavesnica od Genesis

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 18€

PLUSY A MiNUSY:

+ mnozstvo
modov
podsvietenia

+ (prava
podsvietenia
bez softvéru

+cena

- nekvalitna
odozva stlacania
niektory
klavesov

- niektoré
svetelné efekty
posobia rusivym
dojmom

- neregulovatel'né
podsvietenie

- manual
obsahuje
nespravne
informacie

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 463 x
168 x 30 mm
Hmotnost": 873g
Typ klavesnice:
herna klavesnica
Typ spinacov:
membranové (RGB
podsvietenie 6 zon)
- Z6novo podsvietené
klavesy s podporou
priblizne 20
svetelnych efektov
- Gumou potiahnuty

USB kabel

HODNOTENIE:

1. 8.8.0.8 ¢
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Rhod 400 RGB od pol'skej

firmy Natec Genesis bola sice
navrhnuta prevazne pre hracov, ale
vyuzija ju aj bezni pouzivatelia, ktori
ocenia jej multimedialny potencial.
Klavesnica ma kompaktné rozmery
a poniika Sirokd paletu upraveni
osvetlenia (v RGB farbach).

Balenie

Balenie klavesnice pozostava
z Ciernej kartonovej Skatule, v
ktorej najdeme prirucku Rhod
400 RGB, nalepku Genesis
Cervenej farby a klavesnicu
zabalend v ochrannom obale.

Dizajn, prevedenie

Plastova konstrukcia klavesnice
ma odolnd zakladru a po bokoch a
okrajoch kovovo sa tvariaci ram. Na
spodnej Casti klavesnice najdeme
tri kanaliky na odvadzanie vody
a Styri podlozky, vratane dvoch
vysuvnych, vd'aka ktorym si I'ahsie
vydvihnete zadn( ¢ast' klavesnice.

Nechyba ani LED signalizacia
stavu caps lock, scroll lock,
num lock a win lock. RozloZenie

klavesov a pismen s prehnutymi
tast'ami klavesov do tvaru
viny je Standardné.

Vd'aka technolégii Anti-Ghosting
budd vase prikazy ¢i stlacenia
klavesov prenesené do hry s
Gplnou presnost'ou. Rovnako
nebudete mat' problém ani pri
stlaceni viacerych klavesov
naraz. Tato funkciu ocenia
hlavne hraci MMORPG hier.

Cela klavesnica je navyse
podsvietena RGB LED-kami (vo
vSetkych klavesoch) vratane

plochy medzi klavesmi.
Podsvietenie sa da vel'mi
jednoducho regulovat' pomocou
klavesovej skratky v dvoch
stupfoch — zapnuté a vypnuté.

Rhod?®°

PG BACKLIT KEYBGARD

Odolnost' voci poliatiu

Klavesnica Rhod 400 RGB ma
vodovzdornd konstrukciu. \Vd'aka
Specialnemu navrhu klavesov a ich
vyvySeniu na klavesnici sa voda
nedostane do vnatra. Kazda z troch
sekcii klavesnice ma otvory vyvedené
do spodnej tasti a s urené prave
pre pripady nechceného poliatia.

Podsvietenie s RGB efektom

Na klavesnici je mozné vybrat' si
az so siedmich farieb podsvietenia
(modra, Cervend, zIt4, fialova, zelend,
biela a oceanovo modra) bez nutnosti
inStalacie dodatocného softvéru.

Pomocou FN + 1-9 prepinate
medzi svetelnymi efektmi:

» vina

» vina 2

dychanie s postupne sa
meniacimi siedmimi farbami
»vina 3

jednofarebné stale svietenie
pouzivatel'sky menitel'né
vina 4

pouzivatel'ské nastavenie
podsvietenia Siestich zon
podl'a vlastného uvazenia
reakcia na

dotyk — pouZivatel'sky
menitel'na farba

vypnuté podsvietenie po vypnuti jasu
efekt reakcie na zvuk

Anti Ghost pre 19 klavesov

Vd'aka technolégii Anti-Ghosting
nebude po stlaceni viacerych klavesov
naraz ziadny problém s odosielani
dat z klavesnice do PC. Pomocou
N-Key Roll Over sa vzajomne
prepne funkcia WASD a sipok.

Multimedialne tlacidla

Klavesnica obsahuje dvanast'
multimedialnych klavesov (F1-F12)
s funkciami ovladania zvuku,
zamknutia, d'alej fungujd
ako kalkulacka, posta, Ci
domovské tlacidlo.

Test

Po vybaleni nam hned' udrel
do odi kontrast Ciernej, Cervenej
a striebornej farby klavesnice.
Pri vypnutom podsvieteni pdsobi
klavesnica Gplne beznym dojmom.
Po zapnuti podsvietenia je viak
pohl'ad na fu razom krajsi. Intenzita
osvetlenia sa da regulovat' v dvoch
stupfioch — vypnuté a 100%, ¢o sa
nam zda ako dost' chabé riedenie.

Stlacanie klavesov v porovnani s
inymi beznymi klavesmi je pohodIné
a dostatocne rychle. Niektoré klavesy
vSak maja neprimerané dlhd odozvu
— hlavne medzernik, ten sa po
stlaCeni doslova zasekaval. Tlacidla
s od seba vo vzdialenosti priblizne

1mm. Pri tomto type klavesnice nam
ani vel'mi nechyba opierka rik.

Pisanie je dostato¢ne komfortné,
Ci uz pri vyvyseni klavesnice, alebo

v klasickej polohe. Pocas testu sme
vyskdsali aj podsvietenie klavesnice a jej
funkcie. Bolo moZné vybrat' si z dsmich

preddefinovanych svetelnych efektov a
niektoré sa dali aj pouZivatel'sky upravit'.

To vsetko bez nutnosti inStalovat'

akykol'vek doplnkovy softvér. Vacsina
efektov pdsobila dost' rusivo, boli prilis
rychle a meniace sa farby blikali viac
nez vianocny stromcek. Pozitivne skor
hodnotime pomalSie efekty a stativne
podsvietenie. Pri tomto type klavesnice
nesvieti kazdy klaves zvlast', pretoze

je podsvietenie rozlozené do Siestich

z6n. Vd'aka tomu neboli prechody
medzi zonami az také plynulé a nebolo
mozné konfigurovat' podsvietenie

az do detailu. Ako nedostatok
hodnotime aj to, Ze niektoré klavesy
svietili silnejSie neZ tie susedné.

Konstrukcia klavesnice Rhod 400
RGB ma aj vodovzdorn( konstrukciu,
td sme ale pocas testu nevyskasali.
Multimedialne klavesy vsak fungovali
0zaj na vyborna. Rovnako nas
prekvapilo, Ze klavesnica ponikala
moznost' zameny funkcie WASD a Sipok
po stlaceni FN+W skratky a taktiez
moznost' zablokovat' tlacidlo WINDOWS
po stlaceni skratky FN + WIN.

Zaverecne hodnotenie

Rhod 400 RGB je slusna multimedialna
a herna klavesnica. Ma svoje pozitivne
i negativne stranky, na ktoré by sme
vyrobcu urcite radi upozornili a vytkli
mu ich. NaSe celkové hodnotenie
klavesnice je vSak priaznivé. Ma
zaujimavy dizajn, mnozstvo funkcii
a pekné podsvietenie, ktoré si moze
pouzivatel' upravit' sam. Musime
spomen(t' aj vybornd cenu pohybujicu
sa okolo 20 eur, €o je v porovnani so
znatkovou konkurenciou len zlomok.

Pri pisani a hrani nam vadila azda
len odozva niektorych klavesov. Spolu
s prakticky neregulovatel'nym jasom
(100% alebo vypnuté) pdsobili niektoré
svetelné efekty rusivym dojmom.
Zahadou pre nas ostavajl aj funkcie,
ktoré sd v navode opisang, no realne
nimi klavesnica nedisponuje.

Lukas Libica
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RECENZIA FMSFHMMERSE GH70" HW

MSI Immerse GH70

Herné slichadla so vsetkym, o k nim patri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 112€

PLUSY A MiNUSY:

+ Elegantna
konstrukcia
+ 0dolny dizajn
+ Podsvietenie
+Plug & Play

7.1 Surround

- Zvuk mohol
byt' lepsi

- Nekomfortny
hlavovy mostik

- Nemotorna
ovladacia
krabicka

- Len USB
pripojenie

Menice: 50mm,

neodymiové
Frekven¢ny rozsah:
20Hz - 40kHz
Senzitivita: 100dB + 3dB
Impedancia: 320

Kabel: 2m, opleteny
Konektivita: USB

2.0, pozlatené

Mikrofdn: vsesmerovy,
rozsah 100Hz - 10kHz,

senzitivita -40 dB = 3dB

HODNOTENIE:

* % K 3T3Y
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Herné slichadla sd dnes

k dispozicii v roznych
farebnych kombinaciach, v roznej
vybave ¢i cene. MSl sa spolu s
novym headsetom Immerse GH70
rozhodli na trh priniest' Hi-Res
audio, RGB podsvietenie Mystic
Light ako aj kvalitny dizajn s
odolnou kovovou konstrukciou.
To, ¢i sa mu podari v praxi obstat',
sa docitate v nasej recenzii.

Balenie

Headset k nam dorazil v
Standardnom baleni. Na prvy
pohl'ad upata nielen jeho
nadpriemerna vel'kost', no
najma grafika, ktora zobrazuje
headset z viacerych uhlov.

Po otvoreni balenia nas uvita
headset na plastovej podloZke.
Pod fou sa nachadza uz len
koZenkové vrecko na prepravu

headsetu, vymenitel'né latkové
nausniky a, samozrejme, aj kratky
informacny letak o headsete.

Dizajn a konstrukcia

Headset sa z hl'adiska dizajnu
skutocne podaril. Obly hlavovy
mostik plynulo prechadza az na
ostré, agresivne hrany na zadnej
strane nausnikov. Je na nich
sa dracie logo MSI podsvietené
Cervenymi LED diédami, no
rozhodne sklame chybajlca
moznost' zmeny farby podsvietenia
a jej vypnutia. Pod zadnym krytom
nausnikov sa ukryva okrdhla zéna
RGB LED podsvietenia. V I'avom
nausniku nasledne najdeme
aj zat'ahovatel'ny mikrofon.

MSI vybavilo headset uz viac-
menej Standardnou kombinaciou
kovového ramu a pruzného
hlavového mostika z makkej peny

potiahnutého koZenkou. Skoda
len, ze je prilis pruzny. Da sa nan
zvykn(t', no pri dlhSom pouzivani
ma headset tendenciu posQvat'
sa nahor. Nem6zem sa vsak
st'azovat' na pouzité materialy.
Cely headset nielen, Ze vyzera
vel'mi kvalitne, no délezitejsie je,
Ze kvalita z neho priam sala aj
pocas nosenia. Samotné nausniky
s vyrobené z makkej peny a
potiahnuté jemnou koZenkou.
MSI vSak s headsetom dodava aj
latkovy variant, takZe si na svoje
pride hadam kazdy. Nausniky sa
tiez dajl otocit' 0 90°, Co ul'ahCuje
ich prepravu, napriklad aj v
dodavanom kozenkovom vrecku.

Na hrubom opletenom kabli sa
nachadza mala plastova krabicka
s analégovym ovladanim hlasitosti
a dvojicou tlacidiel na stimenie
mikrofénu a zapnutie virtualneho
7.1 Surround zvuku. MSI umiestnilo

MNipE EENTE R

krabicku priblizne do stredu kabla a
pravdepodobne si predstavovali jeho
umiestnenie na stole, aby bola hracovi na
dosah. Tedria znie vyborne, no v praxi tato
krabicka ¢asto visi niekde vo vzduchu. A
ak vam vasa zostava dovoli ponechat' si ju
na stole, bude sa po fiom len vol'ne kizat'.
Ma sice gumové ndzky, no je prilis I'ahka,
aby sa akokol'vek uchytili na stole. Kabel
je dostatocne dlhy (2m) a hravo dosiahne
aj do zadnych USB portov na pocitaci.

Zvuk a mikrofon

Po audio stranke by som headset
ohodnotil ako nadpriemerny. MSI sa
chvali certifikaciou Hi-Res, ¢o znameng,
Ze headset zvladne vyprodukovat'
zvuky az s frekvenciou 40kHz aj ked'
I'udské ucho v idealnom pripade zvlada
hodnotu 20kHz. Zvuk sice znel dobre,
no mierne timene, ako keby ste mali v
usiach vatu. Stredné frekvencie zneli
vynikajlaco, no vysSie a nizsie frekvencie
mierne zaostavali. Pouzivat' headset len
v stereo rezime sa teda priliS neoplati.

Ako je na tom vSak headset pocas
hier? Tu mu vyrazne pomaha virtualny
7.1 Surround zvuk, vd'aka ktorému Gplne
presne poCujete akykol'vek pozi¢ny
zvuk. Obetujete kvoli tomu trochu audio
kvality. Pocas zazitkovych hier typu
Zaklinac by som teda ponechal Surround
vypnuty. No najde sa aj zopar vynimiek.
Zapnutie virtualneho 7.1 Surround zvuku
prekvapivo pomohlo pri urgitych skladbach
dotvorit' atmosféru a aj vylepsit' zazitok.
Takeé nie¢o som fakt ne€akal a v tomto

ma headset vel'mi prijemne prekvapil.
Samozrejme, vo vacsine skladieb to malo
skdr opacny efekt, no to nie je nezvycajné.

Co by to bol za herny headset bez
integrovaného mikrofonu? Ani ten
mu nechyba, lebo sa ukryva v I'avom
nausniku. Jeho kvalita nepatri medzi
najvyssie, no vsetku komunikaciu
pocut' ¢isto a pekne. So spoluhraémi sa
budete dorozumievat' bez problémov.

Softver

MSI k headsetu ponika rovno dve
aplikacie. MSI MysticLight sldzi na
ovladanie RGB podsvietenia slichadiel.
V aplikacii MSI Gaming Center zasa
nastavite rézne parametre headsetu.

A tych nie je malo. Ekvalizér s 10
prednastavenymi vol'bami, dynamicka
Groven basov, nastavenie Cistoty
hlasu, Surround zvuku a ovel'a, ovel'a
viac. Najdete tu dokonca aj ovladanie
podsvietenia headsetu. Na vyber

mate 7 rezimov, ovladanie jasu, farby,
pripadne rychlost' jednotlivych efektov.

No a tu sa dostavame k druhému
softvéru, ktory taktiez slGzi na ovladanie
RGB podsvietenia - MSI Mystic Light.
Podl'a mia ani nema dévod existovat'. Na
vyber je len 6 svetelnych efektov a hlavny
t'ahak tejto aplikacie - synchronizacia
s d'alSimi zariadeniami od MSI - sa
mi vobec nepodarilo rozbehnit'. Obe
tieto aplikacie navyse ¢asto spolu
bojovali, vel'akrat sa mi podsvietenie
len tak z nicoho ni¢ zmenilo na iné.
Odporacam teda aplikaciu Mystic
Light vbbec nepouzivat' a namiesto
toho si stiahnut' len Gaming Center.

Zaverecné hodnotenie

MSI Immerse GH70 ma v urcitych
aspektoch vel'mi prijemne prekvapil.
Ma Spickovy dizajn a pevna konstrukcia
zaruci dlha zivotnost'. Jeho moderny
vzhl'ad pod¢iarkuje aj nastavitel'né
RGB podsvietenie. Stylové cestovné
vrecsko je sGcast' balenia a urcite sa
zide kazdému, kto potrebuje s headsetom
kamkol'vek cestovat'. Sklamanim je vSak
nekomfortny hlavovy mostik, nemoznost'
prepojit' headset Standardnym 3,5mm
Audio jackom, a hlavne iba nadpriemerny
zvuk. Spracovanie ovladacej krabicky
sa taktiez v praxi priliS neosvedcilo.

Stanislav Jakibek
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RECENZIA FMOTOROLA'MOTO G5S PLUS| HW

Motorola Moto G5S Plus

Novsi, lepsi a stale rovnako dostupny

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 280€

PLUSY A MiNUSY:

+dostatocny
vykon

+ kovové telo
odolné proti
prachu
a vlhkosti

+ Moto gesta
a ovladanie
jednym
tla¢idlom

+ odladeny
operacny
systém bez
bloatwaru

+ rychle nabijanie

- nedotiahnuty
systém
dualnych
fotoaparatov

- micro USB
miesto USB-C

SPECIFIKACIE:

Procesor: Qualcomm

Snapdragon 625
Graficka karta:
Qualcomm Adreno 506
Operacna pamat":
Vel'kost' 4 GB
Vel'kost' displeja: 5,5
RozliSenie: FHD
1920x1080 px
Podsvietenie: LED
Porty: Micro USB
2.0+3.5mm Jack
Citacka pamét'ovjch
kariet: Micro SD
(max. 256 GB)
Citatka odtlackov
prstov: Ano
Fotoaparat predny: 8 MP,
£/2.0, s LED bleskom
Fotoaparat zadny:
Dualny 13 MP, f/2.0
HODNOTENIE:

* % K KT

76 | Generation

0d vydania smartfonov
Lenovo Moto G5 a G5S ubehlo
nieco viac ako pol roka a vo svete
technoldgii a osobnych zariadeni sa
preto je Gplne logické, Ze prichadzaji
noveé verzie s mierne vynovenym
hardvérom ¢i vylepSenou
funkcionalitou. Do redakcie zavital
nazvom Motorola Moto G5S Plus,
ktory planuje oslovit' nielen I'udi

hl'adajici ¢o najviac hudby
za €o najmenej penazi, ale

aj nadsenych fotografov

a milovnikov socialnych sieti.

Recenzie na oba predchadzajlce
smartfény ste si mohli precitat'
aj na nasich strankach
a obe zariadenia, ako mensi
a menej vwkonny Moto G5, tak
aj model Moto G5 Plus v nich
obstali na vyborni. Cim sa teda

rozhodli v Motorole oslovit'
potencialnych zakaznikov teraz?

Obsah balenia
a prvy dojem

Balenie Moto G5S Plus sa ni¢im
neodliSuje od ostatnych Moto G
zariadeni. Krabicka v kombinacii
prevazne zelenej farby ukryva
smartfon, ktory je po novom o
nieCo rozmernejsi, par brozarok,
nastroj na vyberanie slotu na SIM a
SD karty a nabijacku. Model, ktory
sme testovali, ma, ako je uz pri
Moto G modeloch zvykom, kovové
telo v Sedom prevedeni, ktorého
farbu Motorola nazyva Space
Grey a nie je mu vel'a Co vycitat'.

Konstrukcia a obrazovka

Zariadenie samotné nie je
Ziadnym magnetom na netistoty
Ci odtlacky prstov, no polozené
na stole dokaze stale zaujat'
prit'azlivym dizajnom. Oproti
predoslej generacii mierne narastla
hmotnost' z pévodnych 155 gramov
na 168 gramov. To je spdsobené
hlavne va¢sou obrazovkou,

ktora vyrastla z 5,2 na terajSieho 5,5
palca. Panel obrazovky stale pontka

iba Full HD rozlienie, ¢o pri maobiloch
nad 5 palcov prestava byt' Standardom,
ale ide o IPS panel, takZe pozorovacie
uhly a celkovy pocit z pouzivania nie

je az taky zIy. Konstrukcia tlacidla na
odomykanie smartféonu a ovladanie
zvuku z kovu je vel'mi prijemna a potesi
aj ina textdra na povrchu oboch tlacidiel,
¢o pouzivanie ¢i ovladanie vo vrecku
urcite zjednodusi. V neposlednom rade
svoje smartfony vybavuje Motorola
ochranou obrazovky Corning Gorilla
Glass 3 a nano pot'ahom, vd'aka ktorému
sice neziskajl zariadenia Ziadnu Groven
IP, ale s odolné voci beznému prachu
aj nahodnému pokropeniu vodou.

Operacny systém a spotreba

Pri smartfonoch od spolo¢nosti
Lenovo/Motorola je uz samozrejmost'ou
takmer Cisty systém Android a tak aj
vd'aka menej vykonnym procesorom
zvladajl ich zariadenia pracu stale
ma stale podporované Moto gesta
a moznost' ovladat' vacsinu funkcii
samotnych tlacidlom, fungujdcim aj ako
Citacka odtlackov prstov, ako to bolo
aj pri prvej generacii G5 zariadeni.

To pri tejto uhlopriecke urcite ocenia
I'udia, ktori majd mensie ruky alebo
chcd mat' na obrazovke €o najviac
obsahu bez spodnej ¢asti okupovanej
softvérovymi tlacidlami. G5S Plus je
momentalne predavany so systémom
Android 7.1 s prisl'Gbenym upgradom
na novy Android 8.0, o znamena
podporu v najblizsich rokoch bez
nutnosti prechadzat' na nové modely.

A hoci ma tento smartfon naozaj
vel'ky displej a celkom vykonny hardvér,
zvlada vd'aka 3000 mAh batérii cely
den normalneho pouzivanie. Vd'aka
rychlonabijacke, ktord stali pripojit'
na 15 az 20 min(t, navyse prezija
cely den aj ti najvacsi hradi.

Parametre a vykon

G5S Plus je rovnako ako predosla
generacia osadeny osemjadrovym
procesorom Qualcomm Snapdragon
625, ktory nesklame ani pri tych
najnarocnejsich mobilnych hrach ¢i
aplikaciach. Pri jeho pouzivani je sice
viditel'ny rozdiel v rychlosti otvarania
narocnejsich aplikacii, ktoré niekedy trva

aj o sekundu ¢i dve viac, ale vlajkové

lode so silnejSimi procesormi stoja

Casto dvojnasobok. V spojeni s 4GB je

na tomto smartfone mozné jednoducho
mutlitaskovat' bez citel'ného spomalenia.

Po stranke interného GloZiska je 32GB
postacujlcich, hoci ho fotky vo va¢som
rozliseni dokazu zapratat' vcelku rychlo.
V/yhodou je ale moZnost' pouzivat' bud' 2
micro-SIM karty, alebo jednu SIM kartu a
jednu SD kartu az do kapacity 256 GB.

Kvalita fotoaparatu

NajvacSou zmenou ale presiel tento
smartfén prave po stranke fotoaparatu.
Na prednej strane je stale jeden, tentokrat
8 MP senzor, ktory ale disponuje aj
bleskom, a na zadnej strane s po novom
az dva, a to s rozlisenim 13 megapixelov,
ktoré sl'ubujd post-produkény bokeh
Ci selektivnu Ciernobielu. Na skdsanie
tejto funkcionality som sa naozaj tesil
a uz prvé pokusy pri foteni za dobrého
svetla &i po par Gpravach v nastaveniach

aj v noci Ci za Sera sl'ubovali vel'mi dobry
zazitok. Nanestastie je upravovanie fotiek
priamo v telefone v mnohych pripadoch
nepresné alebo jednoducho nemozné.

Nehovorim, Ze fotoaparat samotny
je na G5S Plus zly, v tomto smere sa pri
beZnom pouzivani da porovnavat' aj s
ovel'a drahsimi smartfonmi. Ale dualny
systém fotoaparatov mi pripadal akoby
prilepeny dodatocne. Ostava len difat', ze
presnost' rozostrovania ¢i jednoduchost'
pouzivania bude ¢asom zlepSena
softvérovo alebo v novsej generacii.

Zhrnutie

Motorola ukazuje, Zze aj takmer
perfektny produkt sa da stale zaujimavo
vylepsit'. S cenou pod 300 eur,
dostato¢ne vykonnym hardvérom a
Cistym softvérom ide o vel'mi zaujimavé
zariadenie pre beznych pouZivatel'ov.

Nepotesi iba nedotiahnuty systém
dualnych fotoaparatov, ktory sa méze
zdat' ako pridana hodnota, ale vo
vacsine pripadov - mimo perfektnych
podmienok - je jeho pouZzitie naozaj
limitované. Tiez by sa uz patrilo takyto
smartfon osadit' USB-C konektorom
namiesto bezného Micro USB, ale
tato skutoCnost' nast'astie ako-tak
vyrovnava moznost' rychleho nabijania,
na ktoré si clovek nazaj rychlo zvykne.

Daniel Paulini
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RECENZIA [GIGABYTE Z370 AORUS ULTRA GAMING| HW

Gigabyte 2370 AORUS Ultra Gaming

Mozno najlepsia vol'ba pre narocnych hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 170€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pomer
cena/vykon

+ kvalitné
komponenty

+moznosti
taktovania

+ pekny
dizajn s RBG
podsvietenim

+jednoduché
prisposobenie
cez Gigabyte
AppCenter

- nic

Socket: Intel LGA 1151
Cipset: Intel Z370
Format zakladnej
dosky: ATX

Zakladné funkcie:

Integrovana siet'ova
karta, Integrovana
zvukova karta, PCI
Express 3.0, Jednoduché
pretaktovanie, Serial ATA
IIl, UEFI BIOS, USB 3.0,
Podpora Intel Optane
Externé konektory: Jack,
Optical out, PS/2, USB 3.0
(3.1gen1),USB 3.1 (3.1
gen2), USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.0 (3.1
gen1) bracket, USB 3.1
(3.1 gen2) bracket, Serial
ATA Ill, S/PDIF bracket,
TPM, Front Panel Audio
konektor, 2x M.2 Socket
PCl Express:1x x16,

1X X8, 1% x4

SATA: 8x

Pamat" 4x DDR4 Dual,
max 4 000 MHz

HODNOTENIE:

1 8.8 8 8 ¢
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GAMING MOTHERBOARD

Prichadza 6sma generacia
procesorov Intel Core. Pod
kodovym oznacenim Coffe Lake sa
hradi po dlhej dobe konecne dockali
Intel procesorov s inou kombinaciou
jadier avlakien ako 2 - 4,4 -4

a 4 -8 bez toho, aby si museli brat'
hypotéku. Ako je pri Inteli celkom
zvycajné, aj toto vylepsenie ma svoje
»ale”, ktorym je nutnost' pouzit'
novy Z370 chipset a tym padom aj
nové maticné dosky. V tejto recenzii
nebudeme rozoberat' spotrebitel'ski
stratégiu spolocnosti Intel, nakol'ko
problematike platformy sa budeme
venovat' v recenzii procesora

Intel Core i5-8600K. Tentoraz je
hviezdou vecera” mati¢na doska
Gigabyte Z370 AORUS Ultra Gaming.

Prvym mensim prekvapenim je,
Ze vSetky nové hracéske dosky od

spoloCnosti Gigabyte s chipsetom
Z370 spadajl pod elitn( znacku
Aorus. Ta sa na mati¢nych doskach
prvykrat ukazala s chipsetom 2270
pri Inteli a pri doskach pre AMD
Ryzen. Spojenie s nazvom Aorus pre
potencialnych zakaznikov znamena
pInd podporu RGB podsvietenia,
kvalitné komponenty a vel'mi

dobré vysledky taktovania. A
nakol'ko v redakcii mame radi vel'a
farieb a na testovanie sme dostali
odomknuty procesor, boli vietky
tieto sl'uby poriadne otestované.

Obal a jeho obsah

Obaly mati¢nych dosiek nebyvaja
Casto vynimocné, az na tie
najprémiovejsie kisky a s cenou
pod 200 eur som neocakaval Ziaden
humbug ani od tohto kisku. To sa

\
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Done

mi pri prvom zhliadnuti aj potvrdilo,
¢o neznamena, ze by samotné
balenie bolo Skaredé ¢i nekvalitné.
Krabica ladena v kombinacii

Ciernej, striebornej a par napisov

v sluSivej Cervenej uz samotna
vzbudzuje dojem kvality a to som
ju este ani neotvoril. Po otvoreni
sa naskytne pohl'ad na dosku,

hoci v beznom baleni z obchodu
nebude uz osadeny procesor, ako je
to vidiet' na fotkach. Okrem dosky
sa v baleni nachadzaja eSte Styri
SATA kable, kryt zadného 10 panelu,
G-Connector pre jednoduché
pripojenie skrinky, DVD s drivermi

a obvykla zmeska brozarok.

Prvé dojmy a spracovanie

Dizajnom sa Z370 Ultra Gaming
neodklana od svojich Aorus

predchodcov. Potesi krytom zadného
panelu, ktory ale nie je v tejto verzii
vybaveny RGB podsvietenim. Podsvietené
s dva hlavné PCle sloty a aj priestor
medzi RAM-kami, prava strana dosky s
vymenitel'nym krytom, chladic chipsetu
a na doske je eSte viacero RGB LED

dioéd na rozlicnych poziciach. Po stranke
podsvietenia a farebnosti je teda doska
vybavena naozaj bohato. Trosku ma
zamrzelo, ze kovom vystuzené

a podsvietené si iba prvé dva PCle
sloty. Treti slot je, nast'astie, cely Cierny,
a tak po instalacii v skrinke privel'mi
nekazi celkovy dojem. Co satyka dizajnu,
vel'mi sa mi pacilo nové prevedenie
chladica chipsetu, ktoré teraz nie je z
jedného kusu kovu, ale ma po povrchu
niekol'ko priehlbin a dier, ktoré v spojeni
s podsvietenou doskou a komponentmi
dokaze vytvorit' naozaj posobivy 3D efekt.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Z370 Aorus Ultra Gaming je s cenou
okolo 170 eur trochu drahsia, ako si
zakladné maticné dosky od Gigabyte Ci
od konkurencie. Mierne vyssia cena je
plne ospravedInitel'na, pokial' sG na doske
pouzité kvalitné komponenty a disponuje
potrebnou funkcionalitou. A kvalitné
komponenty na tejto doske naozaj sa.
Od Intel gigabit NIC cez audio rieSenie
Realtek ALC1220, kvalitné japonské
kondenzatory od firmy Panasonic, dva
PCle Gen3 x4 M.2 sloty az po novinku
vo forme rezistorov v anti-sulfur
prevedeni, ktora sl'ubuje ovel'a dlhSiu
Zivotnost'. Fansikov poriadneho a pritom
jednoduchého chladenia potesi az Sest'
hybridnych konektorov na ventilatory,
ktoré s( v spolupraci so softvérom
schopné automaticky detegovat', aky
typ chladenia je do nich zapojeny a
prispOsobit’' mu napdtie a iné nastavenia.
\/ neposlednom rade ma Gigabyte dobr(
spravu aj pre audiofilne zalozenych I'udi,
ktori vd'aka uz spominanému audio
kodeku Realtek 1220 a inteligentnému
zosilhovacu dokaze poskytnit' naozaj
¢isty zvuk za takmer akychkol'vek

podmienok, a nie je také uz nutné
dokupovat' dedikovand zvukovd kartu.
Gigabyte dokonca avizoval, Ze zabudovany
zosilfnovac dokaze rozoznat', aké slichadla
¢i reproduktory si do dosky zapojené a
podl'a toho menit' celkovy odpor, takze

pri beznych Stupl'och bude niz&i a bez
rusenia, ale dokaze rozozvucat' aj vgkonné
stddioveé slichadla. Tento fakt mézem
osobne potvrdit', dosku som vyskasal

s lacnymi Remax sldchadlami do usi aj

s nahlavnymi slichadlami Sennheiser

HD 598, ku ktorym vacsinou treba
separatny zosilfoval. Zvukovy zazitok

bol v kazdom pripade vel'mi pozitivny.

Taktovanie

Coffee Lake procesory sl'ubuja
vel'mi dobré taktovanie, ktoré by bez
dostato¢ného napajania a stabilného
zakladu nebolo mozné. Nakol'ko bol
k doske zapozi¢any uz spominany
odomknuty procesor, nevahal som
a uz par chvil' po prvom zoznameni sa
s doskou som zavital do do BIOS-u.
Okrem procesora som sa pristavil aj
pri nastaveniach RAM-iek, ktoré som
vel'mi jednoducho prestavil na ich
maximalny indikovany takt 3000MHz.
Co sa tyka taktovania procesora, islo
vSetko takmer rovnako jednoducho. Pri
Skylake a Kaby Lake procesoroch je bezna

hranica dosiahnutel'na s dostato¢nym
chladenim bez vel'kych problémov okolo
4,7 a7z 4,8GHz. Preto ma celkom prijemne
prekvapilo, ked' sa mi po chvil'ke snazenia
podarilo dosiahnut' takt 5,1GHz, ktory,
nanest'astie, nebol stopercentne stabilny.
Nakol'ko mi iSlo primarne o normalne
otestovanie, d'alej som hl'adal, az som
nasiel GpInd stabilitu o0 T00MHz niZsie,

na krasnej okrahlej pat'ke pri 1,345V,
pricom systém za celt dobu testovania
nepadol ani raz. Pre vsetkych nadSencov
je skvela sprava, ked' je mozné nové
procesory taktovat' na a nad 5GHz aj

pred oficialnym vydanim samotnej
platformy. Pevne verim, Ze v budGcnosti
pridu novSie verzie BIOS-u a ovladacov,
ktoré umoznia este lepSie vysledky.

Zhrnutie

Nowvy chipset, nova generacia Intel
procesorov, ale Ziadne nové a netakané
problémy. Gigabyte aplikoval skdsenosti
s predoslymi generaciami dosiek
a zakomponoval do nich aj nové
vylepsenia, ktoré si vyzadujd moderni
hraci. Tejto doske je len malo o vycitat,
pretoze cenou potesi aj hracov i
nadsencov s mensim rozpoctom a kvalitou
a vykonom oslovi aj tych najnarocnejsich.

\/ spojeni s odomknutym i5 procesorom
bude tato doska skvelym spolocnikom
niekol'ko rokov. A s i7-kou je ju mozné
odporicat' aj profesionalom, ktori si
potrpia na produktivitu. Uvidime, ¢o
v najblizSej dobe prinesie konkurencia,
alebo aj drahSie modely priamo od
Gigabytu. No ak sa rozhodnete pre tlto
dosku, urcite to nebudete l'utovat'.

Daniel Paulini
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RECENZIA fMSICLUTCH GM601 HW

MSI Clutch GM60

Tazka vaha medzi mysami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 85€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn
+ konstrukcia
+ podsvietenie

- softvér

- cena
- lacnejsi senzor

SPECIFIKACIE:

Senzor: PixArt PMW

3330, opticky

Max DPI: 10800

Spinace: Omron GAMING
(50+ milionov kliknuti)
Podsvietenie: RGB,

MSI Mystic Light
Rozmery: 125x66x39mm

Hmotnost" 115g

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Spolocnost' MSI urcite

pozna kazdy, kto aspon
trochu rozumie pocitacovému
hardvéru. Ich grafické karty ¢i
zakladné dosky sa nachadzaja
v mnozstve pocitacov, nehovoriac
o notebookoch. V poli hernjch
mysT si to vSak stale relativni
novacikovia. Ako teda obstoji
ich herna myska Clutch
GM60 v nasej recenzii?

Balenie

Mys je dodavana v o0zaj
prepychovom baleni. Na jeho
vonkajsich stranach najdete
grafiku inSpirovant hracskou
kultarou a rovnako aj obrazky
mysi detailne vysvetl'ujlce, pre€o
je prave tato ta najlepsSia. Nuz,
up(tat' potencialneho zakaznika
je potrebné, a to sa spolo¢nosti

MSI v mojom pripade rozhodne
podarilo. Krabica je rozdelena
na dve komory, ktoré spolu drzia
vd'aka suchému zipsu. V jednej
komore najdete samotnd mys
spolu s 2-metrovym opletenym
kablom, v tej druhej zasa vsetky
nahradné diely, manual aj druhy
kabel, tento vsak uz neopleteny.

Dizajn a konstrukcia

Po vybaleni ma mys prekvapila
svojou pomerne vysokou
hmotnost'ou, ktora ¢ini 115g.

Hlavnym vinnikom je v tomto
pripade masivny hlinikovy
ram tiahnuci sa od jedného
boku cez spodok az po jej
druhy bok. ZvySok konstrukcie
mysSi tvoria rézne plasty.

Po dizajnovej stranke nemozno
MSI ni¢ vytknat'. Mysi dominujd
ostré hrany, Cierne plasty
s matnou povrchovou Gpravou,
no najma podsvietené logo
MSI a panely pod hlavnymi
tlacidlami. Mys tiez disponuje
odpojitel'nym microUSB kablom,

¢o je pravdepodobne len pozostatok z
jej vacsieho sdrodenca Clutch GM70, no
aj napriek tomu je to vitany bonus.

Moznosti prispdsobenia existuje
tu hned' niekol'ko. Na boky mysi
mozno osadit' kratSie alebo dlhSie
bocné panely a vymenitel'ny je aj
horny kryt. Ten je od toho, ktory uz
na mysi namontovany je, takmer na
nerozoznanie, jedinym rozdielom je
snad' len mierny vyskovy rozdiel.

Prislusenstvo sa k mysi prichytava
pomocou magnetov (horny kryt aj
pomocou plastového kolika), vd'aka
¢omu vSetko pevne drzi, no zaroven sa i
I'ahko odnima. Ich nevyhodou je, Ze ak si
najdete vyhovujlcu kombinaciu, ostatné
panely s vysokou pravdepodobnost'ou
uz nikdy nevyuzZijete a vSetko ostatné
s potom teda len vyhodené peniaze.

\/d'aka svojmu symetrickému dizajnu
mys rovnako skvele padne do ruky
pravakom aj I'avakom. Ergonomii
napomaha aj umiestenie dvojice
tlacidiel na oboch stranach. Bo¢né
panely mozno r6zne kombinovat',
napriklad ja som si obl'tbil kombinaciu
dlhého l'avého a kratkeho pravého.

Technické okienko

MSI Clutch GM60 disponuje
optickym snimacom PixArt PMW 3330
s maximalnym DPI 10800 a Polling

Rate-om az 3000Hz. Myska nema
Ziadne problémy so snimanim tych
najprudkejsich a ani tych najjemnejsich
pohybov, a to na akomkol'vek povrchu.

Tento senzor rozhodne nepatri
medzi najhorsie, to nemozno tvrdit'
ani omylom. Sklamanim vSak ostava,
Ze konkurencné modely v tejto cenovej
kategorii (rovnako ako aj jej drahsi
bezdrotovy sirodenec GM70)
pon(kajd uz vykonnejsi opticky senzor
PMW 3360. V MSI taktiez vybavili mySku
Spickovymi spina¢mi Omron GAMING
s vydrzou viac nez 50 milionov kliknuti.

Softver

K mysi existuje nie jedna, ale hned'
dve rozli¢né aplikacie. MSI Mystic
Light slGZi len na ovladanie RGB
osvetlenia mysi a jej synchronizaciu s
ostatnymi produktmi s podsvietenim
Mystic Light. Ani jednu z tychto veci
vSak nerobi dobre. Jeho hlavnou
nevyhodou je neintuitivne ovladanie.

Softvér vas uvita vel'kou obrazovkou s
vyberom mnoZstva svetelnych efektov,
farieb, jasu a rychlosti prechodov. Ide
vSak o obrazovku synchronizacie medzi
zariadeniami, ktorej som po cely cas
neprisiel na chut'. Podsvietenie mysi
som skdsal synchronizovat' s headsetom
Immerse GH70, avsak nelspesne.
Doteraz neviem, ako sa ovlada, alebo
Ci vlastne vobec funguje. Aby ste sa

dostali k nastaveniu podsvietenia, musite
najskor "odsynchronizovat™ mys dvojitym
kliknutim na jej ikonku nachadzajdcu

sa na hornej liste (Sync Devices). Potom
treba v I'avom dolnom okne (Device
Settings) prejst' na obrazok mysi,
nasledne stlacit' tlacidlo Setting

a voila, ovladate podsvietenie vasej

novej mysi. UZ ani nehovorim o tom,

Ze mi tento softvér zaberal niekedy az
30% vykonu procesora (sice len relativne
slabej mobilnej i3, ale pointa zostava).

MSI Gaming Center je uz lepsi softvér,
stale vsak nie perfektny. Zobrazenie
polohy tlacidiel priich mapovani je priam
komicky mimo obrazku mysi. Nielen nase
pripomienky ohl'adom nutnosti zapnutia
"LinkXY" na to, aby ste mohli zmenit' DP],
no aj nemoznost' vidiet', aké hodnoty DPI
s uloZzené v jednotlivych presetoch, to
vSetko nad'alej zostava nezmenené aj po
viac nez mesacnom ¢asovom odstupe.
Myslim, Ze ¢asu ste mali dost', MSI.

Odhliadnuc od vSetkych chyb a bugov
ide o pomerne solidny program. Najdete
tu vSetko, ¢o by ste mohli potrebovat’,
vratane ovladania podsvietenia mysi
(ironicky, v tomto softvéri sa ovlada lepsie),
zmeny nastavenia jednotlivych tlacidiel
mysi, tvorba makier ¢i rozlicné pokrocilé
funkcie mysi, ako napr. Polling Rate, vyska
zdvihu ¢i rychlost' dvojitého kliknutia.

Zaverecné hodnotenie

MSI sa podarilo vyrobit' jeden vynikajici
kus hardvéru, ktorym je prave mys
Clutch GM60. Jej odolna konsStrukcia,
Spickovy dizajn a vyborné podsvietenie sa
nedajl zapriet' a rozhodne patria k tym
najlepsim. MSI Clutch GM60 je vyborna
mys, ktord by som nemal problém
pouzivat' dennodenne na hranie, na pracuy,
jednoducho na ¢okol'vek. Na softvéri
by vsak MSI malo seriézne zapracovat'.
Takze okrem softvéru mo6zeme hovorit'
o skuto€ne vybornej mysi, vsak? Shut up
and take my money! No nie tak zhurta.

S cenovkou 85€ sa uz pohybujeme
v teritoriu high-end periférii, v ktorych
sa uz predsa ziadna chybicka netoleruje.
No a tato mys tych chybiciek ma viac
nez dost'. Neintuitivny a zabugovany
softvér, lacnejsi senzor a tiez fakt, ze
vam doma vzdy ostane niekde v krabicke
tréat' polovica mysi, za ktor( ste si sice
zaplatili, no takmer nikdy ste ju nepouzili.

Stanislav Jakibek

Generation | 81



RECENZIA FGENESIS ARGON 2001 HW

Genesis Argon 200

Komfortny hracsky headset za malo penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 15€

PLUSY A MiNUSY:

+komfortné
nosenie
+ pevna
konstrukcia
a spracovanie
+moznost'
vyberu
farby slichadiel
+dobry zvuk
pri hranf aj
poclvani hudby
+nizka cena
- nutnost'
pouZivat'
bud' dva jacky,
alebo redukciu

- zamerané na
pouZivanie s PC

SPECIFIKACIE:

Menice: 50mm
Frekvenény rozsah:

20Hz az 20kHz

Citlivost": 96 dB
Konektory: 2x

3pin 35mm

Citlivost' mikrofdnu: 38dB
Rozsah mikrofénu:

100Hz - 10kHz

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Zorientovat'sanatrhus
hernymi headsetmi nie je
jednoduché a pri hl'adani clovek
I'ahko prehliadne menej zname
znacky. Ak ste sa s pol'skym
vyrobcom Genesis este nestretli,
mozno je ten spravny ¢as upriamit'
svoju pozornost' na ich produkty
navrhnuté pre hracov. Cim sa
tento vyrobca periférii snazi ziskat'
svojich fanisikov? Pozrite sa so
mnou na slichadla Argon 200

a na to, ako ich zvuk, design a
spracovanie obstali v tomto teste.

Dizajn a spracovanie

Po vybaleni slichadiel zo
Skatule zistite, ze sd vacsie
ako by ste ¢akali. Konstrukcia a
mostik s pevné, az mohutné,
a na prvy pohl'ad sa zdajd byt'
menej pruzné a flexibilné.

Povrch slichadiel je vel'mi
prijemny na dotyk, neSmyka sa,
pdsobi az makko, ¢o v kombinacii

s vel'kou zakladnou slichadiel
vytvara kontrastny dojem.

Spodna strana mostika je textilna

a vystuzena, chranice usi sa
potiahnuté kozenkou a ich vnitorn(
stranu tvori husta textilna siet'ka.

Argon 200 sa vyraba v Styroch
farbach— modrej, zelenej, Cervenej
a Ciernej. Prvé tri farby spomenuté
v kombinacii s ¢iernou zakladrou
pOsobia uz na prvy pohl'ad
Stylovo, takze ak vam popri
hrani zalezi aj na style, mézete
si vybrat' medzi kontrastnymi
kombinaciami alebo zvolit'
elegantny Cierno-Cierny vzhl'ad.

Zvuk

Pozrime sa na technické
parametre — citlivost' slichadiel je
96dB, prenosova frekvencia od 20Hz
do 20kHz, odpor 32 ohmov. Co to
vSak znamena a aky zvuk pontkajd?
Neda sa sice hovorit' o audiofilskom
zazitku, ale, povedzme si Gprimne,

ten od headsetu v takejto
cenovej relacii ani ne¢akame.

Pri hrani hier ani pri po¢ivani
hudby vam Ziadne zvuky neujda,
slGchadla nesumia ani neskres!'ujd
zvuky. No aj napriek tomu mam
pocit, Ze je zvukovy vystup
akoby timeny, akoby sa zazitok

——

len rozbiehal a neSiel naplno. Otazne je, ako by sa
slichadla spravali, keby boli pouzivané niekol'ko
desiatok az stoviek hodin, lebo sa hovori, ze ich
treba ,zabehat”. Mikrofén prenasa hlas v poriadku a
podl'a reakcii druhej strany neprebera Sum z okolia,
dokonca nepocut' ani t'ukanie na klavesnicu ¢i mys.

Kompatibilita

Pri zapajani slichadiel do potitata mézu niektori
z vas narazit' na mensiu prekazku — namiesto
jedného jacku na vas takajd dva. Jeden na zapojenie
slichadiel, druhy na mikrofén. V baleni sa nenachadza
redukcia na jeden jack a bez nej je niekedy mozné
zapojit' len jeden z nich. Ak chcete pouzivat' Argon
200 s notebookom, ktory ma jeden vstup, vase
moznosti sU bez redukcie znane obmedzené.

Podl'a manualu a informacii od vyrobcu je to vsak
zamer — hraom davaji na vyber slichadla zo série Argon
s dvoma jackmi alebo z inych sérii s jednym vystupom,
pripadne bezdrdtové. V mojom pripade prichadzalo
do Gvahy len pouZitie redukcie, ¢o vidim ako minus.

Pohodlnost'

Vzhl'adom na mohutna konstrukciu slichadiel by
sa dalo predpokladat’, Ze budu t'aZsie a ich nosenie
bude menej komfortné, opak je vdak pravdou
—ani po hodinach nosenia netlacia, nesmykaja
sa z hlavy a sedia na svojom mieste. Nedajte sa
oklamat' I'ahkost'ou pouzitych materialov.

Nakol'ko hovorime o uzavretych slichadlach
bez aktivneho potlacania Sumu okolia, izolacia
od neho bola prekvapivo dobra. Mikrofén sice nie
je odnimatel'ny, ale ak ho prave nepouzivate, da
sa vyklopit' k telu slichadiel, ¢ize neprekaza.

Kabel s dizkou 2 metre je spevneny a dokonca
disponuje samostatnym ovladanim hlasitosti, aby
ste popri hrani nemuseli stracat' ¢as nastavovanim
pomacou operacného systému &i audio komponentu.

Zuzana Panakova
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RECENZIA FHTCVIVEY HW

HTC Vive
\/Setko, co ste chceli vediet' o HTC
\/ive — zazitkova recenzia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 699€
Zdroj: TechGuru.sk

PLUSY A MiNUSY:

+kompletné
snimanie
postavy
+mnozstvo
dostupného
softvéru
+ podpora Steamu
+vychytané
detaily na
orientaciu
v priestore
+ kopa
zanrov - hry,
zabava,
poucenie ...
+hmatova
odozva
v ovladacoch

- robustny kabel
mdze zavadzat'
pod nohami

- vysoka
hmotnost'
headsetu

SPECIFIKACIE:

rozliSenie: 2160x1200
(1080x1200 na

kazdé oko)

max. obnovovacia
frekvencia: 90Hz
pozorovaci uhol: cca 110°
porty: 1x HDMI 1.4 alebo
DP 1.2aUSB 3.0, 3,5mm
jack na slachadla
hmotnost": 470g
kompatibilita: Windows,
Linux, ¢oskoro MacOS

- zabudovany mikrofon
- zabudovana

predna kamera

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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O HTC Vive ste uz

pravdepodobne poculi vel'a.
My sme sa zamerali na praktickd
stranku jeho pouzivania. Aky je
realny Zivot s virtualnou realitou?

Instalacia — hardver

Ked' uz viete ¢o kam patri a
softvér mate nastaveny, je to
vel'mi jednoduchy proces. No
pri prvom zapojeni vas mozno
vystrasi Skatul'a plna kablov, v
ktorej vas novy headset prichadza.
Kazdy kabel je, nast'astie,
oznaceny Stitkom, takZe by sa
nemalo stat', Ze ¢osi zapojite
tam, kam by ste nemali.

Uplne prvy krok, ktory by ste
mali zvazit' este pred kipou Vive
je miestnost', v ktorej ho budete
pouZivat'. Moznosti s dve. Pokial'
mate miestnost', v ktorej mate
neustale k dispozicii aspon 2 x 1,5
metra prazdneho priestoru, mate
vyhraté. V opacnom pripade budete
musiet' pri instalacii softvéru zvolit'
moznost', pri ktorej budete moct'
iba sediet' alebo stat' na mieste.
Je to teda pripustné, no oberate
sa o Cast' zazitku. Idealny pripad

je, ak mate doma prazdnu vel'ka
miestnost', v ktorej si VR uzijete.

HTC Vive snima pohyby vasho
tela viacnasobne. Okrem sledovania
polohy headsetu a dvoch ruénych
ovladacov aj pomocou dvoch
stanic. S to malé kocky, ktoré je
nutné umiestnit' na vysoké body v
rohoch miestnosti, resp. v rohoch
priestoru, ktory bude herny.

Na tento Gcel vyrobca priklada
aj dve konzoly na permanentné
uchytenie do stien i stropu.

|n

Stanice sa musia vzajomne ‘vidiet
a musia byt' naklonené smerom

k podlahe. Keby ste takéto body

v priestore nemohli ngjst’, mozno
pouZzit' tiez stativ na fotoaparat

a my sme skdsili pri nasom teste
aj improvizovand instalaciu.

Ked' sa stanice vzajomne vidia a
vSetko je v poriadku, davajd vam
o tom vediet' zelenym svetlom.

Pri problémoch so
synchronizaciou stanic, Cize ked'
sa dobre vzajomne nevidia, mézete
siahnut' po nahradnom rieSent.

\/ baleni je aj dlhy kabel na ich priame
prepojenie. InStalacia stanic je teda zaklad
a nasledne je potrebné pripojit' mald
kontrolnG Skatul'ku, ktora prepaja headset
s PC pomocou HDMI, USB a potrebuje tiez
pripojit' svoj adaptér do elektrickej siete.

Prave pripojenie do siete je kapitola
sama o sebe. Stanice maj sice dlhé kable,
no treba pamatat' na to, Ze potrebujd
napajanie a kontrolna skatul'ka tiez,
takze ak nemate zasuvky rozmiestnené
tam, kde ich potrebujete, budete
musiet' pouzit' aj predlZzovacie kable.

Instalacia — softver

Ked' mate vSetky tieto otazky vyriesené,
mozete pristlpit' k instalacii softvéru.
HTC vyvinulo pre Vive aplikaciu, ktora sa
vola Viveport. Najdete v nej kopu softvéru
na VR, no nam sa o Cosi viac pacila praca
so Steamom. Ten je totiz na pouzitie
Vive, aspon podl'a nas, idealna platforma
aj vd'aka spolupraci HTC a Valve. Pri
instalacii nepotrebujete Ziadne Specialne

vedomosti. InStrukcie na obrazovke vas
preved( softvérovou pripravou miestnosti.

Pocas nej date systému vediet' kde
s( hranice prazdneho priestoru, v
ktorom sa budete méct' pohybovat'
bez toho, aby ste narazali do prekazok.
VyrieSené je to pomerne jednoducho.

Jeden z ovladacov chytite do ruky,
stlacite spast' v jeho spodnej ¢asti a
prechadzate nim vo vzduchu okrajmi
vyhradeného priestoru. Ovladac¢ vam
pritom vibrovanim dava najavo, ¢i je tento
priestor dobre viditel'ny z oboch stanic.

Nasledne od vas softvér bude chciet,,
aby ste mu ukazali kde je stred miestnosti
(alebo vyhradeného priestoru) a kde je
monitor pocitata mu ukazete namierenim
ovladaca. Napokon polozenim oboch
ovladacov na zem uprostred miestnosti
sa Vive dozvie, kde mate podlahu. Po
instalacii Viveportu a Steamu staci
zapn(t' headset a ovladace. V tejto
chvili by malo byt' vSetko pripravené.

Prvé nesmelé kroky

Nas softvér Viveport nejako zvlast'
neoslovil. Dokonca nam trvalo, kym sme
zistili, Ze nechce fungovat' preto, lebo
nevie kde je Slovensko. Pri spusteni
automaticky detegoval lokaciu spravne
a ziadal jej potvrdenie. Fungovat' vsak
zacal, az ked' sme mu potvrdili, Ze sme
v Ceskej republike, ¢o nebola pravda.

Steam je v tomto smere o dost'
priatel'skejSi a hned' od zaciatku nam
ponukol virtualnu miestnost, ktora
vyzerala ako horska chata kdesi v
Japonsku. Na to, aby ste sa vsak do
VR ponorili si musite najskor nasadit'
headset. My sme mali tak trochu problém
pri pouziti dioptrickych okuliarov.
Penova vystelka, ktorou sa headset
dotyka tvare pouzivatel'a bola prilis
Gzka. Nast'astie je v balenf aj vacsia
verzia, ktora sa da vymenit' pomerne
I'ahko. Nasledne si treba headset ¢o
najpevnejsie uchytit' na hlavu suchymi
zipsami na bo¢nych remienkoch.

Komu nevyhovuje nastavenie
vzdialenosti SoSoviek, m6ze si tlto
vzdialenost' menit' kratenim kolieska
v rohu headsetu. Spravne nastavenie
spoznate I'ahko — budete vidiet' ostro.

Vsimnite si koliesko vpravo dolu. SIGzi
na nastavenie vzdialenosti SoSoviek.

Kabel, ktorym je headset spojeny s
kontrolnou Skatul'kou je dost' robustny,
je vSak dostatocne dlhy, takze by nemalo
nikdy dojst' k situacii, Zze ho napnete,
alebo nebodaj potiahnete svoje PC. VZzdy
ho v3ak budete t'ahat' za sebou, takZze si
treba dat' pozor, aby ste si ho neprisliapli.

Kabel je naozaj dihy a robustny.

Do rik uchopite oba ovladace, ktoré
s vybavené Sndrkami na zapastie.
Tie odporG¢ame pouzivat', pretoze
v niektorych hrach sa ¢asto vrha
predmetmi. Isto nechcete, aby vam
ovladac pri hrani vyletel z ruky a rozbil sa.
V horSom pripade rodinnému prislusnikovi
o hlavu. Je lepSie tomu predist'.

Vo virtualite veci ovladate hlavne
pomocou lGca, ktory mdze vychadzat' z
ovladacov (z ktorého chcete, v hociktorej
chvili to mozete zmenit'). Ako sme uz
spomenuli, ovlada¢ ma v spodnej Casti
spUst', ktora slzi podobne ako l'avé
tlacidlo mysi. Takze namierite GC na
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ciel', spravidla to byva virtualne tlacidlo,
stladite spdst’, a to je zaklad ovladania.

Tlacidiel je na ovladacoch niekol'ko,
vratane jedného, ktoré slGzi ako
touchpad. Do vSetkého vas zasvati
softvér, ktory vam nazorne a ¢asto aj
zabavnou formou predvedie €o sa ako
pouziva. Nemusite sa teda obavat'
nejakych zlozitosti ¢i nejasnost.

K veci. Akeé to je?

Popisat' pocit z virtualnej reality
niekomu, kto ju neokdsil, je eSte t'azSie,
ako popisat' chut' jedla niekomu, kto nikdy
nejedol. V prvom rade treba povedat,

Ze je to Gzasny zazitok. Kamkol'vek sa
pozriete, vidite umely svet. Mate pocit, Ze
ste niekde inde, nez naozaj ste. Kontakt
s realitou zabezpecuje vaha headsetu na

vasej hlave a kabel, ktory za sebou t'ahate.

Vive nema zabudované slichadla
(resp. za priplatok 119,99€ vyrobca
pontka modul, ktory do headsetu
slichadla prida), takze potrebujete aj tie.
V zadnej €asti headsetu sa nachadza
konektor jack 3,5mm na ich pripojenie.

Odporac¢ame slichadla, ktoré nemaj
Gplne dokonalé odhlu¢nenie. Pokial
chcete aby vas zazitok bol maximalny,
odhlucnenie ocenite. Ked' k vam vSak
niekto v reale pristlpi a nebudete ho
pocut, urcite sa zl'aknete. Treba dat' tiez
pozor na domacich milacikov, ktori buda
zrejme zvedavi, preco sa tak zvlastne
pohybujete po miestnosti. Od tych je
tiez dobré sa izolovat', aby nedoslo
k zraneniam na oboch stranach.

Vasimi rukami vo virtualnom svete
s( ovladace, ktoré drzite vo svojich
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realnych rukach, no vidite ich aj vo VR.
Takisto vidite aj stanice, takze sa da
podl'a nich orientovat', kde v realnom
priestore sa nachadzate. \/yrobca pouzil
elegantné rieSenie, aby ste nenarazali
do okrajov svojho herného priestoru.
Ked' sa priblizite k stanovenému okraju,
uvidite modrd mriezku. Zistili sme, Ze
je praktické definovat' si na zaciatku
priestor nie celkom pravidelnych tvarov.
Napriklad ak je v jednom z jeho rohov
skrifa, mriezka vo VR ju bude obkresl'ovat
a vy budete vediet' ako ste v reale
otocleni. To je uzitoc¢né hlavne ak vam
nikto neasistuje a budete chciet' z VR
vystapit'. To znamena pustit' ovladace

(aj preto je dobré mat' ich zavesené na

zapastiach), zlozit' si slichadla a headset.

Ked' viete ako ste v reale otoceni a kde
mate napr. stél, je to I'ahsie. Aby ste mali
GplInd predstavu o pocitoch z virtuality,
dodame, Ze sice to nebudete vnimat', no
keby ste sa sUstredili, raster displejov
headsetu vidno, rovnako aj okraj jeho
SoSoviek. No bud'me fér — to zatial'

plati aj o konkuren¢nych headsetoch.

Co sa na tom da robit?

VR uz dnes nie je ziadna novinka a HTC
Vive je top v popularite, takze softvéru je
obrovské mnozstvo. Po¢ndlc hrami, cez
relaxacné prezentacie, konciac nastrojmi,

napr. na projektovanie ¢i Gpravy interiéru.

Pri dotyku s predmetmi v akomkol'vek
softvéri budl ovladace prislusnym
spdsobom vibrovat'. Od jemného
t'uknutia az po silny simulovany naraz.

Hry s najCastejSie orientované na
cinnost', ktora sa do virtualneho sveta
hodi. Takze vel'mi ¢asto budete svoje
ovladace vyuzivat' ako met a sStit,
luk €i streln@ zbran. Obvykly namet
je triafanie ¢ohokol'vek v priestore.
Napr. v bezplatnej aplikacii NVIDIA
VR Funhouse si zastriel'ate koltmi do
letiacich predmetov, lukom do tercov,
mecmi budete sekat' baléniky atd'".
To st vSak skor iba prezentacie, ktoré

odpori¢ame na zaciatok na zoznamenie
sa s principmi ovladania a pohybu vo VR.

Tu sa dostavame k jednému
nedostatku, ktory sa zatial' nedari
celkom Gcinne odstranit'. Totiz
virtualne svety st vzdy vacsie ako
miestnost', ktord mate k dispozicii. Aj
keby ste byvali v palaci. To znamena,
Ze premiestiovanie sa kracanim je
obmedzené a doplnené teleportovanim
sa. Na to sa pouziva okrihly touchpad
na ovladacoch. Namierite I1GC kam sa
chcete teleportovat' a v okamihu ste
tam. To je pre mozog neprirodzené a
napriklad pri prestrelke, ked' sa snazite
sUstredit' na mierenie to rozptyl'uje.

Na odstranenie tohto neduhu existuja
tzv. virtualizéry. Ide o konstrukciu, ktora
vas objime okolo pasa a v spodnej ¢asti pri
podlahe budete Sichat' nohami obutymi
v Specialnych navlekoch po vyhradenej
ploche. VVd'aka tomu akoby kracate,
pricom slovo akoby je tu dost' ddlezité.
Pochopitel'ne, ze aj ked' to zlepSuje
zazitok, nie je to celkom ako skutocné
kracanie. Musite sa pri tom neprirodzene
naklonit' dopredu. Upozornime aj
na to, ze taky virtualizér méze stat'
rovnako, alebo viac ako HTC Vive ...

Co sa tyka zanrov, mnozstvo
dostupnych hernych titulov sa horory. Ti,
ktori sa radi boja si isto pridu na svoje.
No zaujimavé je napriklad aj jazdenie

v autach (napr. Project Cars), vesmirna
simulacia (Adrift) ¢i hry typu "Gtek z
miestnosti”. Mimoriadne dobre na nas
zapdsobili aj dokumentarne zazitky v
Discovery VR a Google Earth VR. Dotyk
a uchopenie predmetov si rieSené
ovladatom. Naciahnete sa, dotknete

sa ovladacom predmetu, okolo neho sa
objavi zIty obrys, stlalite a drzite spast’
ovladaca, ¢im vlastne drzite predmet vo
svojej virtualnej ruke. Natrénovat' sa to da
aj v Gvodnej miestnosti Steam VR, kde si

YIZVNLYIA D

moZete vyskdsat' napriklad aj klonovanie
predmetov, geocaching vo virtualnych
svetoch i obycajné hadzanie lopty.

Pri pretekarskych tituloch si
treba zvyknat' na to, Ze na rozdiel
od klasickych hier otocenim hlavy
otocite aj pohl'ad v hre.

MozZno vas to trochu prekvapi, no
vo VR existuj aj socialne siete, napr.
vTime. Ked'Ze Vive obsahuje zabudovany
mikrofén, mozete vyskasat' aj takyto
spdsob vyuzitia, pri ktorom mozno
komunikovat' s ostatnymi majitel'mi
headsetov, nachadzajdcimi sa okolo
vas. Dokonca sa obcas dej aj virtualne
eventy, ako st vystGpenia umelcov vo VR.

Péi'de mi na tom aj Zaklinac?
Kol'ko stoja hry?

Softvér ktory nie je urceny do VR si
moZzete tiez uzit', no je tu jedno "ale”.
Pokial' si spustite klasick( hru, vo
virtualnom prostredi ju uvidite akoby na
vel'kom platne. Ako v kine a ak budete
mat' pri tom zapnuté zrkadlenie obrazu
z headsetu na displej pocitaca, tak vam
bude obraz vo Vive sekat', pretoze je
to pre grafickd kartu privysoka zat'az.
Na prispésobenie beznych hier do VR
vzniklo par aplikacii ako napr. VorpX.

Skyrim vo VorpX

Zmienku si zasl(Zia tiez pribehy
a simulacie. Vo VR je totizZ o dost'
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zaujimavejsie sledovat' pasivne nejaky
pribeh. M6Zete sa napriklad pohybovat'
vo vnatri bunky v ['udskom tele a
spoznavat' tak anatémiu ¢i sledovat'
kratku story, v ktorej vam zvysi

zazitok vasa pozicia uprostred deja, do
ktorého sa mozete obcas aj zapojit'.

Niektoré aplikacie vas upozornia, ze
je lepSie sledovat' ich v sede, niektoré
je zasa lepSie absolvovat' po stojacky.
V/ Steame sa da tiez filtrovat' obsah,
podl'a toho, ktory variant uprednostnite.
Napr. vecer, ak ste unaveni, asi sa vam
nebude chciet' vziat' do rik mec, Stit a ist'
rozsekat' nejaké virtualne potvory. Tak
si sadnete a mdZete si napriklad pozriet'
nejaky 2D film vo virtualnom kine.

Musime spomen(t' aj ceny. Zvycajne
stoja hry okolo 20-30€, dost' ¢asto
najdete aj tituly do 10€ a najde sa
aj Cosi zadarmo. Pokial' by ste vsak
nemienili investovat' do softvéru a
st'ahovali by ste iba bezplatny softvér,
je to mozné, no nebude ho az tak vel'a.

Napokon spomenieme aj eroticky
softvér, pretoze to isto mnohych z
vas zaujima, no hanbite sa spytat'.
Ten existuje, no v oficialnych zdrojoch
ako je Viveport ¢i Steam najdete skor
jednoduchsie, spravidla animované tituly

s iba mierne erotickym podténom.

Pokial' by ste hl'adali explicitnd
nahotu ¢i vyslovene pornograficky
obsah, budete musiet' siahnut' po
inych ako oficialnych kanaloch. Nejaké
erotické hry pre hracov starsich ako
18 rokov sa najdu napr. na reddite.

Ako je to s nevol'nost'ami?

Urcite ste zachytili informaciu, Ze vzdy
ked' sa hovori o VR, tak sa spominajd aj
nevol'nosti. Treba povedat', Ze nenastand
u kazdého a ¢i sa dostavia u vas vel'mi

zalezi od viacerych faktorov. Podrobili sme

Vive podrobnému skimaniu aj z tohto

hl'adiska. Nevol'nosti mdze spdsobit' nizky

vykon vasej grafickej karty. Odporaca sa
minimalne GTX970, my sme pouzili na
testovanie pocitace s kartami GTX1060,
1070 a 1080. Idealny stav je ked' dokaze
PC udrzat' stabilny framerate 90fps.

Aj pri 1060ke, ktora ma vykon
porovnatel'ny so starSou 980kou
vam bude niektory softvér odporicat'
najnizsie detaily, takZze modely deviatej
generacie neodpori¢ame. Subjektivne
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konStatujeme, ze rozdiel Grovni detailov
vo VR sme nevnimali tak intenzivne, ako
pri klasickych displejoch, takze znizené
detaily nie sa vel'ky problém. Drviva
vatsina softvéru na VR aj tak nevyzera v
porovnani s 2D hrami vel'mi prit'azlivo.

HTC Vive sme testovali s Alienware
17 R4 s grafikou GTX1060

Pokial' teda mate moderné PC s
modernou grafikou generacie GTX10XX
Ci ekvivalentom od AMD, nemali
by ste mat' problém. S vynimkou
graficky najnarocnejsich titulov, tam
na udrzanie vysokej obnovovacej
frekvencie budete potrebovat' 1080ku.

Dal&7 dévod na pripadni nevol'nost!,

ako sa ukazalo pri nasom teste, moze
byt' nava v kombinacii s pokrotilou
nocnou hodinou. Cez den, ked' je clovek
oddychnuty sa zda byt' VR ovel'a I'ahsie
‘stravitel'na”. Pointa je v tom, Ze nes(lad
medzi informaciou, ktord dostavate vd'aka
o¢iam a medzi pocitmi vasho tela moze
mozgu sposobovat' zmatenost'. Najviac
sme tento problém pocitili pri testovani
hry Adrift. Ide o vesmirnu simulaciu,
v ktorej sa pohybujete v beztiazovom
stave, takze zmatenost' mozgu moze
byt' vel'ka. Potvrdilo sa nam vsak, ze
to plati hlavne pri vecernej Gnave.

HTC Vive sme otestovali aj s HP
17-an016nc s grafikou GTX1070

Uzavrieme to teda konStatovanim,
Ze nevol'nosti ani bolest' hlavy nie sd
vylGcené, ale st ojedinelé a da sa im
vyhnat'. Pokial' budete pouzivat' headset

cez den a oddychnuti na dostatocne
vykonnom PC, nemalo by vam zazitok
pokazit' ni¢. Co sa tyka prestavok v
pouzivani, prieskum v tejto oblasti stale
prebieha. Vedci sa zatial' nezhodli na
tom, po akom ¢ase je vhodné urobit'

si prestavku. Nam sa osvedcili 15-20
minGtové pobyty vo VR. Testovali sme
v horGcom lete, takZze nam bolo pod
dobre tesniacim headsetom teplo a
oddych bol potrebny aj z tohto dévodu.

Verdikt

HTC Vive je skvelé zariadenie a
nedavno mu dost' vyrazne klesla cena.
Ak hl'adate branu do sveta virtuality,
je to ta najspravnejsia vol'ba. Vyhoda
je komplexné snimanie vasho tela,
headsetu a ovladacov. Vd'aka tomu
je vas pohyb v simulovanych svetoch
vel'mi presny. Je to zazitok, ktory by si
mal vyskdsat' kazdy a dnes uz je vyvoj
v stadiu, ked' takyto headset poskytne
kazdodenn( zabavu, nie iba prilezitostné
pobavenie. Nevyhoda je vo vysokej
hmotnosti okuliarov, a tak trochu aj
naroCnej prvotnej instalacii. To sa vsak
vSetko da preklendt' a potencialnym
nevol'nostiam sa vyhnete pouzivanim
akénych titulov vo chvil'ach, ked' ste
oddychnuti, alebo pri Gnave budete
relaxovat' v na to urcenych aplikaciach.
HTC Vive odporidcame vSetkymi desiatimi
prstami ... Pockat', nie! VSetkymi
dvadsiatimi, aj na nohach! Skeptikom,
ktori si myslia, Ze ide iba o akysi docasny
maodny vystrelok odkazujeme jedno —
vyski{sSajte si to a potom hovorte.

Peter Vnuk
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Logitech G603 + Logitech G840

Skaredé kacatko vs. obor

: : *TOP PRODUKT *
F_\T!_F_’_»HEI]AK[}_!E w,

Zapozical: Logitech

G603 cena: 67,90€

G840 cena: 58€

G603:

PLUSY A MINUSY:

‘ p ..- : |
 VERZE PROJEC ffi_Ef'ﬁKE-

+inovativny
senzor HERO
+vydrz batérie
+ softvér
+ergondmia

- absencia
podsvietenia

Rozmery: 124 x68 x43mm

Hmotnost":
89/112/136g(bez

batérii/s jednou

batériou/s dvoma Touto recenziou ukonc¢ime zdobena rdznou grafikou nepotrebujete ni¢, v baleni okrem
batériami) pomerne vel'ki zasielku a technickymi Gdajmi. My3 je vnitri  nej rovnako ni¢ nenajdete.
Typ mysi: herna od Logitechu, ktora obsahovala ulozena v plastovom obale, okrem
bezdrtovd myS novinky predovietkym z nej tu najdete dvojicu AA batérii, Dizajn, prevedenie
Vgar2 batélk a2 modelovej rady ,G". Tentokrat sa prepojovaci USB kabel, USB vysielac
18 mestacoy zameriame na hernii bezdrdtovi +adaptér k nemu a, samozrejme, Ako prvé si predstavime dizajn a
?gg;k\;sg:::f:SSEBRo mys Logitech G630 a giganticki technick( dokumentaciu. prevedenie G603-ky. Podobne ako
kébelvtlja\eniv herni podlozku Logitech G840. . Y Em’pade mE)dvelu §7Q3, aj v tomto.
1000H2 Ultrapoling . Logitech G840 sa vzhl'adom pripade plati, Zze dizajn a prevedenie
Oroves DR a3 12000 Balenie na svoje rozmery predava mySi vel'mi nenapovedajd, ze by
v pomerne vel'kej tube, ktord Slo o herny kasok. Dizajn G603-ky

HODNOTENIE: Logitech G603 sa dodava v taktieZ zdobi grafika a rézne je konzervativny a jednoduchy,

papierovej skatul'ke, ktora je technické Gdaje. Ked'Ze k podloZzke farebne je ladeny do kombinacie

1 8. 6.6 06 ¢

G840:
PLUSY A MINUSY:

+ XL prevedenie
+povrch

- obycajny dizajn
- vyssia cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 900 x400 x3mm
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matnych odtiefiov Ciernej a Sedej.

Na mysi sa nachadza celkovo Sest'
programovatel'nych tlacidiel, v porovnani
s vy55imi modelmi G703 a G903 vSak
chyba akakol'vek modularita ¢i naznak
podsvietenia, ak teda neratam mald

LED di6du umiestnen( pod tlacidlom
vol'by DPI, ktora s pomocou meniacej sa
farby signalizuje zvolen( droven DPI.

Na chrbte mysi sa nachadza logo,
zaujimavost'ou chrbta je to, ze je
z jedného kusu plastu a je cely
odnimatel'ny. Pod nim sa nachadzajd
pozicie pre umiestnenie dvojice batérii,
¢o vnimam ako Sikovné rieSenie. Aj
napriek tomu, Ze chrbat je spojeny s
mysou s pomocou malickych magnetov,
drZzi na mieste naozaj pevne.

\/ spodnej Casti sa nachadza dvojica
polkruhovych kiznych ploch, opticky
snimag, tlacidlo pre sparovanie
s pocitatom a posuvné tlacidlo s troma
polohami - HI, LO a off. Rozmery mysi
s 124x68x43mm, hmotnost' bez
batérii 89g, s jednou batériou 112g
a s dvoma batériami priblizne 136g.
Mys sadne do ruky vel'mi dobre, s
ergondmiu to Logitech jednoducho vie.

Co sa podlozky tyka, ta sa po
dizajnovej stranke od ostatnych nelisi.
Pokryva ju Sedy latkovy povrch, pricom
v pravom dolnom rohu je umiestnené
logo vyrobcu. VV tomto pripade ide o
XL podlozku, vd'aka Comu jej rozmery
narastli na 900 x400 x3mm.

Technicke okienko

\ kapitole dizajn a prevedenie ste
si mozno povedali, preco uvadzam
hmotnost' Logitech G603 okrem
iného aj s jednou batériou. Je to z
dbvodu, Ze napajanie mysi funguje
aj s jednou batériou, vd'aka comu
sa sice znizi jej vydrz, no na druhej
strane mdzete s pomocou druhej
batérie regulovat' hmotnost' mysi a
pouzit' tak to, ¢o vam viac vyhovuje.

Srdcom mysSi je opticky snima¢ HERO
(HighEfficiencyRatedOptical), ktory je
vysledkom trojro¢ného vyvoja, pricom
Logitech sa nechal pocut', Ze prinasa
revolGciu do bezdrétovych hernych
mysi. Je to najma vd'aka jeho Gspore,
ktora je v porovnani s konkurenciou
az desat'nasobng, vd'aka comu sa
vyznamnou mierou predizi wdr? batérii
na jedno nabitie. Okrem toho G603-ka
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pon(kne rozsah DPI na Grovni
200-12000, maximalnu akceleraciu >40G,
polling rate az do hodnoty 1000Hz i
maximalnu rychlost' >400IPS (palcov za
sekundu). Tieto hodnoty s v podstate
totozné s hodnotami s modelmi G703 a
G903, v ktorych najdeme opticky senzor
PixArt PMW3366. Zivotnost' tlactidiel sa
pohybuje na Grovni 20 milionov kliknuti,
Co je viac ako o polovicu menej, ako
ponlknu vysSie spomenuté modely.

Okrem inovativneho optického
snimaca mozete vydrz batérii vjznamne
prediZit' aj s pomocou prepinania
rezimov napajania. Na to slGzi prepinac
v spodnej ¢asti mysi, pricom v rezime
JHI* ziskate odozvu 1ms a vydrz batérie
priblizne 500 hodin, zatial' ¢o pri reZzime
,LO" bude doba odozvy 8ms, vydrz sa
vak predizi a7 na dobu 18 mesiacov.

Tento rezim je vhodné prepinat’
v zavislosti od typu pouzitia mysi,
pri hrach si zapnete rezim Hl, no pri
kancelarskej praci a surfovanf po
internete vam bohato postaci rezim LO.
Bleskurychlu odozvu dostanete vd'aka
technolégii Lightspeed, ktorl Logitech
pouziva aj pri modeloch G703 a G903.

Aby toho nebolo malo, tato mys
pon(kne d'alSiu zaujimavost'. Tou je
tzv. dualne pripojenie, ked' mbzete
mat' pripojend k dvom zariadeniam
nezavisle a prepinat' medzi nimi
stlacenim tlacidla v spodnej casti mysi.

Misidie Clek

Right Click

Softver

V tomto pripade plati to, €o aj pri
ostatnych hernych perifériach od
Logitechu. Softvér obsluhujici tieto
zariadenia nesie nazov Logitech Gaming
Software. V pripade, Ze ich vlastnite
viac, si v dolnej ¢asti s pomocou Sipky
medzi prepinate. Musim povedat', ze
prostredie Logitech Gaming Software
sa mi vzdy pacilo, a to jednak po
estetickej stranke, ale aj po tej funkénej,
pretoze vsetko je usporiadané logicky
a hlavne vSetko ilustruje pekna grafika.
Inak to nie je ani v tomto pripade.

Samotné prostredie je rozdelené
do dvoch ¢asti. Prva z nich zabera
takmer cell obrazovku softvéru a
obsahuje grafiku pripojenej periférie
a jednotlivé moznosti nastavenia.
Druha cast' je umiestnena v spodnej
Casti obrazovky a nachadza sa v nej
prehl'ad pripojenych periférii, medzi
ktorymi mdzete prepinat’, a spektrum
roznych Grovni nastavenia, ktoré sd
vyobrazené prislichajicou grafikou.

\/ domovskej obrazovke, ktora je
symbolizovana obrazkom domceka,
si mozete zvolit', ¢i preferujete tzv.
automatic game detection, pri ktorej
sa vyuzivaja profily ulozené v pocitaci,
pripadne on-boardmemory, teda vyuzit'
pamat' mysi. Ak si vyberiete prva
moznost', v d'alSej karte si mozete navolit'
Sest' réznych profilov, pricom pre kazdé

tlatidlo m6Zete naprogramovat' rézne
funkcie. Je ich vel'mi vel'a, od priradenia
funkcie klaves, multimedialnych funkcii,
az po prikazy pre Ventrilo. Priradzovanie
funkcii funguje systémom drag&drop. Ich
pocet mozete zdvojnasobit' s pomocou
funkcie G-Shift. Jej aktivaciu vsak

musite priradit' pre niektoré z tlacidiel.

Dalej tu mame moZnosti nastavenia
ukazovatel'a. Najdete tu nastavenie
DPI, pri ktorom si mdzete zvolit' pocet
aktivnych Grovni, a to v rozmedzi 1-5. Pre
kazdi jednu z nich si nastavite Groven
DPI od 200 po 12000 v krokoch po 50.
Jednu z hodndt pritom mozete zvolit'
ako vychodiskovd, a jednu ako tzv. shift.
Doslovny preklad vam nebude davat'
zmysel, avSak v praxi to znamena to,
Ze kratkodobo a bez zmeny Grovne DPI
mozete dosiahnut' hodnotu DPI, ktord
si zvolite. K tomu vsak pre niektoré
z tlacidiel potrebujete priradit' funkciu DPI
Shift, pricom po jeho stlaceni sa prejavi
zmena zvySenia/znizenia hodnoty DPI.

Okrem toho sd tu moznosti vol'by
Grovne ultrapollingu v hodnotach 125,
250, 500 a 1000Hz, povolenie nastavenia
ukazovatel'a pre jednotlivé profily
a zapnutie/vypnutie akceleracie.

Posledna karta ma na starosti
nahravanie a zobrazenie tzv. heatmaps,
teda intenzitu stlacania jednotlivych
tlacidiel, ktora je vyobrazena ako
tepelna mapa na obrazku mysi.

\/ pravej spodnej Casti si mozete
vSimna{t' este trojicu symbolov vika,
ozubeného kolieska a otaznika. Kliknutim
na vlka vas softvér presmeruje na stranku,
kde si m6Zete stiahnut' aplikaciu Overwolf,
ktora zaznamenava vase Statistiky vo
vybranych hrach, umoznuje prehravanie
a zdiel'anie zaznamenaného obsahu a
tym poskytuje priestor na zlepSovanie sa.

Symbol ozubeného kolieska pontka
zopar d'alSich nastaveni, ako je napriklad
povolenie kontroly podsvietenia
pre hry, automatické aktualizacie
softvérov, zobrazenie pokrocilej grafiky
a podobne. Pod symbolom otaznika
sa skryva pomocnik pre rieSenie
roznych technickych problémov.

Dojmy z pouzivania, .
zaverecné hodnotenie

Aby sme nezanedbali podlozky,
zatneme hodnotenie fou. Vd'aka svojim

rozmerom je navrhnuta tak, aby sa na fiu
zmestila klavesnica aj mys zaroven, vd'aka
¢omu sa klavesnica nebude Smykat' a
zostane dostatok priestoru aj pre mys.

Ta po latkovom povrchu ,beha’
bez problémov, za jediné negativum
podlozky povazujem jej ,nudny’
dizajn bez nejakej peknej grafiky
a mozno trochu vy3Siu cenu.

Co sa mysi tyka, ta sa technickymi
parametrami nelisi od modelov G703 a
G903, ktoré som recenzoval nedavno.
G603-ka sice nie je po hernej stranke tak
vybavena ako vySSie modely, no pondkne
iné, Specifické vlastnosti ¢i parametre.

\/ prvom rade je to moznost' vol'by
odozvy s pomocou prepinaca v spodnej
¢asti mysi, vd'aka ¢omu viete predizit'
vydrz batérii az na neuveritel'nych
18 mesiacov. UrCitou stavkou do lotérie
bolo pouzitie Gplne nového optického
snimaca s nazvom HERO, ktory
spotrebovava az desat'krat menej energie.

Musim ale povedat’, Ze iSlo o
spravny krok, pretoze reakcie mysi
s okamzité a vobec nespoznate, ze
je k potitacu pripojena bezdroétovo.
Okrem toho mys padne do ruky vd'aka
vybornej ergondmii ako uliata.

DalSou nespornou vyhodou je moznost'
pouzit' mysS pre dve rozne zariadenia
nezavisle od seba a prepinat’ medzi nimi

pomocou tlacidla v spodnej ¢asti.

K Logitech G603 nemam nejaké

vaznejsie vyhrady, akurat by som

mohol spomendt' absenciu podsvietenia,
ktora byva pri hernych mysiach
viac-menej Standardom, niektori by mohli
namietat' kvoli malému poctu tlacidiel.

Do istej miery sa s tym da sdhlasit’,
no v tomto smere nie je G603-ka
nejaky jednorozec, teda existuje viac
modelov hernych mysi od r6znych
vyrobcov, ktori svoje mysSi vybavili len
Sesticou programovatel'nych tlacidiel.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [SYNOLOGY DS418 HW

Synology DS418

kable, par brozdrok a hlavna hviezda N

vecera, samotné NAS-ko. Neodporic¢am allo
majitel'om, aby hrali so zabalenym ;
zariadenim futbal, ale mo6Zete sa

Ovladad pancl

Aktualizace DSM Zdloha konfigurace Obnowit

mlide byt k dispozici novd verze DSM 5 rozdifenymi funkeemi a vwlepSenym wkonem. Zkontroluite dostupnost
aktualizaci na servery Webowé strinky Synology.

O C h rana d ét a | C h d 0 St U p N OSt' spol'ahnt, Ze je vsetko ulozené Wi Ndseriodibs Dsa1e
= = . . vel'mi kompaktne a pad z police AktusIni verze DSM: DSM 6.1.3-15152 Update 4
z celeho sveta — u vas doma aj vo firme vobchodedneSikowne uylariéra | @ o
*TUF PHU"UKT* b\/ nemall Zarladenlu Ub'IZItl. ¥} Mistri nastaveni Skav: Verze DSM 6,1.3-15152 Update 8 je k dispozici pro staZeni. (Co je novéha)
Prvé dojmy a spracovanie O i il
Zapozical: Synology MNastaveni aktuahzad
Dostupnd cena: 450€ ’ Vybalené zariadenie je celkom I'ahké, ® upocormen
ale aj napriek tomu pdsobi kvalitnym o —
PLUSY A MINUSY: dOJmom.. Viih_a sa, samozrejme, zvysila
po zapojeni diskov, s ktorymi bola Hardware a napijen
DS418 testovana. V tomto pripade to
+skvelé boli dva kisky WD Red ur¢ené pre NAS B et e
pouZzivatel'ské zariadenia, kazdé s kapacitou 4TB. @y Aktukzace 2 obnaven
rozhranie
+kvalitny Systém zasdvatel'nych prietinkov http://find.synology.com/ alebo http:// samozrejme, m6ze manualne nastavit'
avykonny na disky nie je v nicom prelomovy, diskstation:5000. Synology DiskStation RAID 1. Pri pouzivani Synology DS418 som
hardvér ale funkénost' mu upriet' nemdzeme. Manager je stale rovnako prehl'adny a vyskdsal aj prenosové rychlosti. Rychlosti
+nizky hluk A hoci som mal pri niektorych NAS- intuitivny a s jeho pouzivanim by nemali 11.2 MB/s pri zapisovani a 10.3 MB/s pri

a odber elektriny
+ dostupnost' dat
z celého sveta

- dodavané
bez diskov

CPU: Realtek RTD1296
(Quad Core 1.4 GHz)
Typ dloziska: SSD, HDD
Format: 3,5", 25"
Kapacita diskov:

max. 48 TB

Rozhranie externé: USB
3.0(3.1 gen1), eSATA
Rozhranie interné:
SATA Il

Funkcie: RAID,
Hardvérové

Sifrovanie AES-NI
Hardware transcoding:
H.265 (HEVC), MPEG-4
Part 2, MPEG-2,

VC-1

Typicka spotreba: 27 W

Pohotovostna

spotreba: 9 W

Pocet pozicii pre disk: 4 x
Podporovany RAID:
RAIDO, 1,5,6,10,]BOD,
Synology Hybrid RAID
Sluzby: Media server
(DLNA), Nahravanie z IP
kamier, Cloud server

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Potrebujete prirodzene
ochranit' svoje data, mat' ich
k dispozicii v kazdom kite sveta
a zaroven zabranit', aby vam do
nich strkala nos akakol'vek vel'ka
spolocnost' poniikajica cloudové
GloZiska? Domace NAS dloziska
poniikaji skutocne vel'a vyhod,
ale nie je NAS-ko ako NAS-ko.
Niektoré vam Sikovne ul'ahdia
Zivot presne tak, ako to deklaruja
ich vyrobcovia, z d'alSich vas
pol'ahky moéze rozboliet' hlava.

V Synology tvrdia, ze spiﬁajﬁ
kazdi poziadavku zakaznikov

a k nam sa tentokrat dostal

na otestovanie model DS418,
ktory balansuje na hrane medzi
domacim a firemnym pouzitim.

So zariadeniami od spolo¢nosti
Synology uz mame naozaj pozitivne
sklsenosti, ale ked' k nam zavitalo
Stvorpolové NAS s oznacenim
DS418, dali sme si pri jeho testovani
naozaj vel'ky pozor, aby sme zistili,
¢i nejde o negativnu vynimku.

Obal a jeho obsah

NAS (loZiska nepatria do
segmentu zariadeni, ktoré musia
za kazd( cenu uptat' pozornost'
potencialnych zakaznikov
senzac¢nym dizajnom, RGB
podsvietenim ¢i obrovskymi logami.

\/ drvivej vacsine maji NAS-ka
striedmy dizajn na povrchu

a silny hardvér s tonami funkcii
vnatri. Mozno aj preto sa tymto
pristupom inSpirovalo aj balenie
DS418-ky, ktoré pozostava

z beZného karténového obalu. V
nom sU bezpecne uloZené vsetky

kach zmiesané pocity z kvalit nielen
zariadenia, ale aj mechanizmu
sliziaceho na uchytenie diskov, pri
DS418 nic také, nast'astie, nehrozi.

Hardver

Kvalitny obal ale nie je pre vykonné a
stabilné NAS rieSenia to najdolezitejsie.
Zalezi hlavne na dostatone silnom
hardvéri. Synology DS418 pontka
Stvorjadrovy procesor Realtek RTD1296
s taktom 1.4GHz, ktory v spojeni s 2GB
DDR4 RAM zvladne bez problémov
napriklad prehravanie 4K videa.

Cosa tyka konektorov, na DS418 sa
okrem napajania nachadzaja dva USB
3.0 porty (jeden na prednej strane, druhy
na zadnej) pre pripojenie dodato¢nych
GloZisk ¢i tlaciarne a dvojica LAN portov
na pripojenie k pocitacu alebo k domace;j
sieti. Inak je DS418 vybavena celkom
skromne, hlavne ¢o sa tyka displejov
a indikatorov. Okrem piatich diéd
indikujdcich celkovy status zariadenia,
stav diskov 1 az 4 a svietiaceho tlacidla
na vypinanie na nom nehl'adajte ni¢ viac.

Instalacia a softver

Hoci je NAS-ko vybavené slabsie po
stranke vonkajsieho dizajnu a hardvéru,
ponika naozaj bohatd ponuku v oblasti
jednoduchého pouzivania a softvéru.
InsStalacia celého zariadenia spociva len v
zapojeni a zapnuti. Nasledne sa da najst’
na hociktorom zariadeni pripojenom na

lokalnu siet' navstivenim jednej zo stranok

mat' problém ako pouzivatelia operacného
systému Microsoft Windows ani MacOS
pouZivatelia. Pri prvom spusteni sa,
samozrejme, musia nainstalovat'

vSetky aktualizacie a volitel'né balicky,
takze si treba najst' par minat.

Po kratkej chvili je uz ale NAS-ko
dostupné 24/7 a aktualizacie sa daja
nastavit' podl'a vlastnych predstav alebo
rovno vypnat'. To vSak neodpordcam.

Pri NAS-kach od Synology je prirodzena
dostupnost' dat nielen z domacej

siete, ale po prihlaseni sa do sluzby
Synology QuickConnect je mozné
nahravat' domov sdbory priamo

z dovolenky alebo pracovnej cesty.

A naopak, kdekol'vek na svete mate

pri adekvatnom pokryti internetom
jednoducho k dispozicii dokumenty, fotky
a sbory, ktoré ste ulozili eSte doma.

RAID a rychlosti

NAS zariadenia sa v drvivej vacsine
pripadov kupujid za Géelom ochranit'
data spotrebitel'a. Preto sa DS418-ka
po vlozeni dvoch diskov automaticky
nainstalovala a spustila v rezime
SHR - Synology Hybrid Raid.

Tento systém urcite odporacam
pouzivatel'om, ktori prichadzaja do
styku so systémom RAID po prvykrat,
ale aj skisenejsim pouzivatel'om, ked'ze
sa automaticky postara o €o najlepsiu
ochranu dat bez obmedzenia rychlosti.
Ten, kto nepotrebuje redundanciu a ide

mu o dosiahnutie najvyssich rychlosti, si,

¢itani pocas prepojenia cez lacny router
dodavany s internetovym balikom od
nemenovaného ruzového poskytovatel'a
vobec neohromili, ale Synology Disk
Manager okamzite po zapojeni do siete
sam varoval, Ze dana linka je obmedzena.

Pri zapojeni do rychlejsieho routeru
alebo priamo do potitaca s uz rychlosti
pri SHR 1+1 zrkadleni krajsie a zastavili sa
na priemernych hodnotach 81.3 MB/s
pri zapisovani a 80.7 MB/s pri gitani.

To postali na prehravanie videi

v tom najvacsom komercne dostupnom
formate, ale aj na bezna pracu

s fotkami ¢i na zalohovanie siborov.

Zhrnutie

DS418 a ani iné modely z ponuky
NAS zariadeni od spolotnosti Synology
neoslovia pouzivatel'ov, ktori sa rozhoduja
najma podl'a ceny. Pri porovnani
mozu byt' Synology NAS-ka mierne
drahsie ako, na papieri porovnatel'na
konkurencia. Synology vSak ponika
vel'ké mnozstvo padnych argumentov,
preco si vybrat' prave tGto znacku.

Viykonny hardvér, ktory nezlyha ani
za tych najnarocnejsich podmienok, no
najma skutocne prepracovany softvér
a jednoduchost' pouzivania oslovia
I'udi, ktori svet NAS zariadeni objavili
len nedavno, ale aj profesionalov,
pre ktorych je uz zivot bez NAS-
ka naozaj nepredstavitel'ny.

Daniel Paulini
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http://find.synology.com/
http://diskstation:5000
http://diskstation:5000

RECENZIA | GENESIS RHOD 220 GAMING KEYBOARD HW

Genesis Rhod 220 Gaming Keyboard

Dobra herna klavesnica za malo penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 12€

PLUSY A MiNUSY:

+ Odolnost' pri
poliati tekutinou

+ Nizka Cena

+L'ahka a pevna
konstrukcia

+ Multimedialne
klavesy

+Rychlost'
spinacov

- Absencia
softvéru

- Hlu¢nost'
medzerniku

Tato klavesnica je urena
hracom s nizsim rozpoctom,
no zaroven s chut'ou vlastnit'
sikovny produkt. Disponuje
vychytavkami, akymi s napr.
ochrana pred zaliatim tekutinou,
prijemny ergonomicky tvar a
membranové spinace, ktoré sa
odozvou a rjchlost'ou mdzu
porovnavat' aj s mechanickymi.
Je to idedlna klavesnica pre

m LAN party a podobné akcie.

Balenie

Rozmery klavesnice:

480x190x 32 mm Klavesnica prisla zabalena v

klasickej Ciernej kartonovej krabici.
Hmotnost'

klavesnice: 720g
Rozhranie: USB 2.0
Pocet klavesov: 110
Mechanizmus klavesov:
membranovy

Dizka kabla: 1,65m

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Vnatri ju obal'ovala ochranna félia,
aby sa pocas prepravy neposkodila.
Obsah balenia je jednoduchsi.
Zahtna ho len manual na prvé
pouZzitie a samotna klavesnica.

Dizajn, prevedenie

Dizajn klavesnice je
predovsetkym ergonomicky - ruka
sa da prijemne opriet' 0 opierku,

a tak mozete hrat' desiatky hodin
bez bolesti zapastia. Z opierky
komfortne dosiahnete na vSetky
klavesy. Natiahnut' sa treba az pri
rade F klavesov, ktory je mierne
posunuty. Z dizajnu klavesnice

sa da vycitat', Ze je uréena najma
pre hracov, Co vidiet' na ostrych
prvkoch a prenikavo Cervenej
farbe, ktori mnohi urcite ocenia.

Klavesnica je tiez vybavena 6
multimedialnymi klavesmi (Turn
OFF track, Stop/Resume Track,
Previous Track, Next Track, Volume
Down, Volume Up). Tieto klavesy
sa ovladaji samostatne a bez
pouzitia klavesa FN, ktory sa na
klavesnici ani nenachadza.

Prevedenie klavesnice je vyborné
a napriek nizSej cene je kvalita
dobra. Pésobi pevne a urcite sa
nezosype ako niektoré klavesnice
v podobnej cenovej relacii. Je
tiez I'ahka, a to z nej robi priam
idealneho spolo¢nika na LAN party.

Font pouzity na klavesoch
je dobre citatel'ny a vel'ky,
o ocenia starsi hrati. Farbu
z pismen sa mi zosdchat'
nepodarilo a predpokladam, ze
to tak zostane este dlhsi Cas.

Membranové spinace

Spinace tejto klavesnice ma
milo prekvapili. Pri tejto cenovej
kategorie som neocakaval nic
zazralné, skor klasické spinade,

The Pokémon Company

ktoré vidime na kazdej kancelarskej klavesnici.

Hned' po prvom stlaceni ma Genesis Rhod vyviedla

z omylu. Spinace boli rychle a dlhé, ¢o dodavalo pocit
mechanickej klavesnice. FPS hry ako CS:GO alebo

Call Of Duty sa hrali vel'mi dobre a mézem povedat', ze
tieto spinace obstoja aj v nejakom kompetitivnom hrani.

Co sa tyka hlugnosti, spinace st naozaj
tiché. Mozno im vytkn{t' azda len hlu¢ny
medzernik, ktory pri opakovanom stlagani vydava
neprijemny zvuk. Samozrejme, stale sa bavime
o membranovej klavesnici. Tichost' by som skor
bral ako jej vSeobecn( prednost, pre ktord si ju
zvolia hraci namiesto mechanickej klavesnice.

Test

Intenzivne som ju testoval cely tyzden. Hral som
hry od FPS az po MMO a taktieZ som ju pouZival
na dennodenné aktivity. Po jej boku som mal svoju
star( mechanick( klavesnicu od Razeru, ktora
patri do vySSej cenovej relacie. Podvedome som
stale tie dve klavesnice porovnaval, a tak pomaly
zist'oval, ¢o mi na Genesis Rhod vadi a o na nej
naopak viem ocenit' oproti drahSej Razer. Genesis
Rhod je urtena pre I'udi s mensim budgetom,

a preto na nej nenajdeme vychytavky ako LED
podsvietenie, anti-ghosting alebo macro klavesy.

Klavesnicu som ocenil najma pri hraniv noci. Je
ticha a oproti mechanickym klavesniciam ju takmer
nepocut'. FPS hry sa na nej hrali dobre, ale ked' prislo
na MMO hry ako World Of Warcraft, zacalo mi vadit'
posunutie a zvlastne rozlozenie F klavesov, nakol'ko
som na nich nedosiahol bez zdvihnutia ruky z opierky.

Castym problémom bol pre mria tieZ preklik.
Niektoré klavesy sd vacsie, ako sme zvyknuti u
ostatnych vyrobcov a I'ahko sa stane, ze stlacime
aj to, to nechceme. Nast'astie je to len otazka
zvyku. Pisanie je vd'aka spinacom vel'mi rychle
a bez zbyto¢nych preklikov aj presné. Zial', stale
sme limitovani membranovou konstrukciou
spinacov. Klavesnica nedisponuje ziadnym
softvérom, ¢o nevnimam ako vel'ké minus, ked'ze
sa nachadzame v nizsej cenovej kategorii.

Zaverecné hodnotenie

Genesis Rhod 220 je perfektny part'ak na
LAN party vd'aka pevnej konstrukcii a nizkej
vahe. Najma v FPS hrach vynika rychlost'ou
membranovych spinacov. Klavesnica je tiez
odolna proti poliatiu tekutinou. Nemusime sa
teda obavat', Ze ju zni¢ime vyliatym napojom.

Tato klavesnica si urcite najde miesto u I'udi
s malym budgetom alebo jednoducho u hracov,
ktori nechcd minat' stovky eur na periférie,
ale zaroven si chc( aj sluSne zahrat'.

Robert Kadasi

Alolan Pokédex pripoji viac
ako 100 novich Pokémonov!
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RECENZIA [THOR: RAGNAROKY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,130 min

ReZie: Taika Waititi

Predloha: Stan Lee (komiks), Larry
Lieber (komiks), Jack Kirby (komiks)
Scénar: Eric Pearson, Craig

Kyle, Christopher Yost
Kamera: Javier Aguirresarobe
Hudba: Mark Mothersbaugh

Hraji: Chris Hemnsworth, Tom
Hiddleston, Mark Ruffalo, Idris
Elba, Anthony Hopkins, Cate
Blanchett, Tessa Thompson
Producenti: Kevin Feige

Stfih: Zene Baker, Joel Negron
Scénografie: Dan Hennah, Ra Vincent
Kostymy: Mayes C. Rubeo

PLUSY A MINUSY:

+ Komedialni
postavy

+ Dil¢i momenty

+Thor

- Scénar
- PFistup
k postavam
- Rozpolcenost déje
- Digitalni triky

HODNOTENIE:

* KT

Thor: Ragnarok

TROCHU JINY KONEC TROCHU JINEHO SVETA

Thor ma tak trochu smiilu.

Poprvé se Kenneth Branagh
svoji az “shakespearovskou" adaptaci
jednoho z nejznamé;jsich Avengerd
trefil do noty alespon vétsiné publika,
no napodruhé to uz ovSem Alan Taylor
nezvladl a v kinech vykouzlil jednu z
nejslabsich marvelovek vilbec. Renomé se
popularnimu severskému bohu rozhodl
napravit komedialni talent Taika Waititi,
zodpovédny mimo jiné za paradni snimek
Co délame v temnotach. Povedlo se mu z
tretiho Thora udélat prvotfidni podivanou?

UzZ od prvnich propagacnich materiall
Thor: Ragnarok sliboval pomérné velké véci,
coz pfi pohledu na prozatimni vysledek
této komiksové série bylo mozna dobré
brat s rezervou. Celkové osmdesatkami
a devadesatkami inspirovana podivana
zkratka vypadala jinak, coz pfi kazdoro¢nim
pfisunu nékolika komiksovych filmd
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rocné je jednoznacné pozitivum. | kdyz
bych tak chtél prave diky snaze vymezit
se proti zabéhnutému trendu tfetimu
Thorovi slozit poklonu a doporucit ho,
neni to s nim bohuzel tak jednoduché.

A ted' néco aplné jiného...

Problém totiz je, Ze ne vSe ve filmu
nakonec funguje tak, jak by si tvdrci
asi prali nebo jak se snazili divaklim v
marketingové kampani prodat. Ale o tom
az pozdéji. Hlavni problém komiksovky
Thor: Ragnarok je totiz samotny scénar,
ktery byl tak trochu problém uz minule.
Ani tentokrat se nepodafilo vytézit tuto
postavu bez problém(. Taika Waititi se k ni
rozhodl pfistoupit dosti jinak a vlastné sei
vymezit tak trochu proti masinérii Marvelu.
Problém ovsem je, ze podobnym stylem se
uz pred par lety vydali Strazci galaxie a diky
tomu novy Thor plsobi tak trochu na puli
cesty mezi doposud znamym vesmirem
téhle komiksové série a snahou o expanzi
nékam za jeji hranice (jak honorare
pro hlavni Avengery rostou, je potfeba
si délat zadni vratka, Ze). Spad tomu
dodava také navic fakt, ze od velkolepych
hrozeb a spojitosti se Zemi se na modrou
planetu podivame v podstaté jen v
povinné zastavce a pfipomenuti Sirsiho
hrdinského svéta, jinak se drtiva vétsina
filmu odehrava Gplné na jinych planetach.

To by az takovy problém nebyl, kdyby
se ve vysledku tvlrci ve filmu nesnazili
néjakym zplsobem zkombinovat ve své
podstaté tfi rizné filmy, které pohromadé
drZi jen za pomoci pomysiné nepfilis
kvalitni izolepy. Oblibené navrativsi
postavy navic tak trochu méni z velké &asti
projev, cozZ je druhy problém. Loki (Tom
Hiddleston) se méni v chabého, misty
komického poskoka, Bruce Banner (Mark
Ruffalo) zase z pomérné osobitého védce v
roztékaného vyletnika a humoristu. Jediny,
kdo zlstava svému dfivéjSimu zpracovani
vérny, je maximalné tak samotny Thor
(Chris Hemsworth) a jeho krajan Heimdall
(Idris Elba). Ten, kdo pak doufal, Ze nové
pfichozi pofadné zahybou touhle paletou,
musi byt v kiné relativné zklaman.
Jeff Goldblum je sice sazka na jistotu,
trestuhodné nevyuZity a podivné odsunuty
je ale Karl Urban. Nepfijemna, otravna
a neskutecné uméla Tessa Thompson
by sama vydala asi na nékolik odstavc(,
¢imz se dostavame ke Cate Blanchett
a jeji bohyni smrti. Neskutecné badass
postava, kterou se propagace snazila
prodat jako d'abelskou a chladnokrevnou
bestii, proti které Thor sam nema sandi,
je ve vysledku podivné pojatou postavou.
U ni se tak maximalné budete podivovat,
proC kazdé dvé minuty na platné méni
svoji vizaz, spise nez z jejich ¢ind. Opét
se tak potvrzuje fakt, Zze Marvel se svymi
zaporaky jednoduse neumi pracovat.

o =
N

Opakujeme chyby

Je to zatracena sSkoda, nebot' pravé
slibovany konec svéta a s nim pfichazejici
bohyné smrti tak vyznivaji Gpiné
naprazdno. Ono je vSechno tak trochu
jinak, nez se snazil film pfi propagaci
prodat. Ve vysledku jako by Thor: Ragnarok
hledal, ¢im vlastné chce byt, jak kombinuje
hned nékolik rdznych atmosfér a na sobé
navazanych pribéh(, které pohromadé
ne Gplné drZi pospolu. Film totiZ pro
lepsi vyznéni nékterych dil¢ich momentd
obétuje soudrznost celého filmu, a tak je
ve vysledku obgas humorny a zabavny
(misty i pfimo skvély). Po vétsinu ¢asu
ale budete tapat a k zabavé mit docela
daleko. Kazda marvelovka ma alespon par
momentd, které vam tak trochu uviznou
v hlavé, tady by i pfes rozmanitost celého
filmu ¢lovék par minut patral v paméti.

On si totiz film tak trochu krade pro
sebe kamenny gladiator Korg (kterého
daboval sam reZisér Taika Waititi), ktery
se svym part'akem jednoznacné patfi

k tomu nejlepsimu v celém filmu.

Za nijakost tfetiho Thora mZzou z velké
Casti take digitalni triky, které i vedle o par
let starsich koleg( vypadaji v nékterych
momentech prinejlepSim prdmérné a
docela vytrhavaji z celistvého zazitku. Kdyz
pak ma byt pravé silné digitalni souboj Hely
s asgardskymi vojsky jednim z tahoun(
celého filmu, neni to Gplné podivana na
Grovni, na jakou jsme zvykli. Ono i Gmrti
nékolika vedlejsich postav vyzniva v tomto
pojeti tak néjak laciné a Gplné naprazdno.

Na druhou stranu, abych jen nehazel
spinu, porad se filmu Thor: Ragnarok
nepodafilo klesnout na Groven, s jakou
po vétsinu ¢asu operuje konkurence,
takZe zase vyloZeny prQsvih necekejte.

Jen na poméry Marvelu je tfeti Thor blize
spise pokustm od DC jako k ostatnim
marvelovkam. Alespon se tak vymezuje uz
zminénou sympatickou stylizaci, kterou
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jesté podporuje hudebni doprovod Marka
Mothersbaugha. Ten nejen Ze vyuziva
predeslé dva motivy této postavy, ale
zaroven také zvlada pridat dostatek viastni
napaditosti, aby dokazal v kompletné
odlisSném prostredi zaujmout. Snad jen

to mozna az prilis okaté opakované

pouziti Immigrant Song - az doted' si
nejsem jisty, zda-li se mi libilo i nikoliv.

Diky nékolika ¢astem a par postavam
se mi tak tenhle soud nevynasi Gplné
snadno, ale tieti Thor je zkratka tak
trochu zklamani. Po slabé dvojce pfichazi
treti dil, u kterého si i nékolik hodin po
projekci nejsem schopny fici, zda-li byl
horsi, nebo lepsi jako Thor: Temny svét.

Téch nékalik momentd, kdy se ¢lovék
dobfe bavi, je opravdu hodné fajn, ten az
do prdiméru zavadéjici zbytek ale pozitivni
dojmy docela nafedi a po vice jak dvou
hodinach v kiné je tak na povazenou,
zda-li se tenhle Thor vlastné povedl Ci
nikoliv. Slusna podivana pro fanousky
komiksowych filmd to nejspise bude,

v ramci MCU se ovsem jedna o dalsi
prirdstek na posledni pricky spise nez
o0 adepta na atakovani kvalitativniho
vrcholu. Skoda, tak tfeba pfiste, pokud
néjaké pristé bude v této podobé.

Film Thor: Ragnarok najdete v nabidce
Ceskych kin diky spole¢nosti Falcon od
26. fijna. Na Slovensku film startuje
diky spole¢nosti Saturn 2. listopadu.
Film neni vhodny mladezi do 12 let.

.| na potreti Thor zlistava v
pozadi za svymi slavnéjsimi
kolegy. Pfes obrovsky potencial je
Thor: Ragnarok nesouroda, nepfilis
zabavna a v porovnani se zbytkem
Marvelu spiSe primérna podivana
- skvéla v dil¢cich momentech,
ale jako celek nic moc. "

Lukas Placek
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RECENZIA FMATKAY KINO

ZAKLADNE INFO:

2017,115 min.

Rézia: Darren Aronofsky

Scendar: Darren Aronofsky

Hudba: Jéhann Jéhannsson

Obsadenie: Jennifer Lawrence, Javier
Bardem, Ed Harris, Michelle Pfeiffer,
Domhnall Gleeson, Brian Gleeson, Jovan
Adepo, Raphael Grosz-Harvey, Andreas
Apergis, Stephen McHattie, Kristen
Wiig, Robert Higden, Amanda Warren,
Marcia Jean Kurtz, Emily Hampshire,
Cristina Rosato, Sarah-Jeanne Labrosse,
Deena Aziz, Eric Davis, Arthur Holden

PLUSY A MINUSY:

+Symbolika
a alegoria pribehu
+ Odkazy na
rozne témy
+ Herecké vykony
+Rézia
+ Scenar
+ Netradicné
prevedenie
vizie filmu
- Nevyrazna hudba
po prvom pozreti

- Obcas chaoticka
kamera

HODNOTENIE:

) & & & @i
matka!

L'UDSKE VLASTNOSTI BIBLICKYCH ROZMEROV NA PLATNE

Darren Aronofsky (Cierna labut,

Requiem za sen, Wrestler,
Fontana) predstavuje v kinach novy
film matka!. Laka predovsetkym na
hviezdne obsadenie filmu - ved' kto by
pohrdol hercami ako Jennifer Lawrence,
Javier Bardem, Ed Harris ¢i Michelle
Pfeiffer? Navnadi vas aj trailer, ktory ma
hororovy ton, no v kone¢nom désledku
sa nejedna o klasicky hororovy film, ktory
sa vas snazi vystrasit' I'akackami.

matka! nie je film pre kazdého. Niekto
ho totalne odstdi, niekomu pride prilis
smiedny, niekto nim bude iritovany, a
niekto ho bude povazovat' za filmovy pocin
roka. Darren Aronofsky vzdy vedel svojou

netradicnou réziou a scenarom rozdel'ovat' S\/mbolick\7 a alegorick\’/ prTbeh

divakov svajich filmov na tych, ktoriich
milujd a tych, ktorf ich nenavidia. Filmom
matka! sa to Aronofskému podarilo znovu.
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Najvacsim problémom filmu, a zaroven
aj jeho najvacsim pozitivom je pribeh,
ktory nedava tradicny zmysel. Nenajdete

v nom taky typ deja, ktory by vas pohltil
a nepustil. Najdete v fiom ale vel'mi
vel'a odkazov na l'udstvo a jeho vytvory.
Ak si myslite, Ze film matka! bude
psychologickym hororom o manZzelskom

pare a sebeckosti muza, tak to, ¢o uvidite,
vas prekvapi. Snimka obsahuje odkazy
na rozne témy: Biblia, koniec I'udstva, kult
osobnosti, sebeckost' muza, nefungujici
vzt'ah, trichlenie, rodinna dramu a

iné. Pribeh filmu je potrebné chapat'

symbolicky a alegoricky! Inak vam nebude

davat' zmysel a iba sa rozcdlite nad jeho
nezmyselnym posunom v pribehu.

Prikladom nezmyselnosti pribehu
je hlavna postava Jennifer Lawrence a
jej konanie, ktoré vsak ma v kone¢nom
dosledku svoje opodstatnenie. Logické

myslenie divaka hovori, pre€o z toho domu

preboha nezmizne. Ak sa na to pozrieme
z pohl'adu alegorie — nemdze, pretoze
chce lasku konkrétneho muza. Odrazu sa
z nezmyselného konania hlavnej postavy
stava l'udska potreba byt' milovany/3,
ktora je pochopitel'na. matka'! je plna
podobnych odkazov, ktoré sa spociatku
mozu zdat' komické az nezmyselnég, ale
po zamysleni sa nad snimkou davaja
perfektny az hrézostrasny zmysel.

Pribeh nie je uceleny, skdr obsahuje
mnozstvo jednotlivych myslienok, no na
konci do seba vSetko pekne zapadne.
Napriklad Jennifer Lawrence zosobruje
planétu Zem, z ktorej I'udia stale
ber( a ber(, az kym sa nestane nieco
katastrofalne. Je to ur€ite hrézostrasna
predstava. Z pohl'adu logiky pribehu
to nema svoje opodstatnenie, je to
iba alegdria na zamyslenie, a to je na
tom to zaujimavé. Divackemu zazitku
urcite nezaskodi poznat' aspon nieco
z najznamejsich pribehov z Biblie.

Ked' Aronofsky pritlaci na pilu

Darren Aronofsky nebral pri nakricani
ohl'ad na jemnocitnych divakov. Ked'
bola niektora scéna nasilna a brutalna,
tak ste to mali moznost' pocitit', a to
poriadne. Film obsahuje aj komické
scény, ako napriklad, ked' do pokojného
domu v strede ni¢oho vrhne prepadova
jednotka a dav I'udi. Druha polovica filmu
dupne na plyn a nepusti, az kym neddjde
St'ava - v tomto pripade minutaz filmu.
matka! prisl'apne na zmysly ¢loveka s
vypomocou postupov vypozi¢anych zo
zanrov hororu, komédie, trileru a dramy.
Pritom vytvori neopakovatel'ny zazitok
Sialenstva s podpisom Aronofského.

Takto by mal vyzerat' psychologicky
film, aspon v mojom ponimani. Ak sa
vam film bude pacit', date mu Sancu a
pochopite jeho zamer, reakcie obecenstva

v kine budl na nezaplatenie. Film si

robil s niektorymi divakmi naozaj to, ¢o
chcel. Pohorsenie striedalo smiech a
nechapavost' s komentarmi o opusteni
kina. Lamem si hlavu nad tym, i toto
bolo Aronofského zamerom, alebo ide o
vedl'ajsi efekt filmu. PretoZe ak existuja
takéto negativne reakcie na psychologicky
film, da sa to chapat' aj ako jeho Gspech.

Skvostné vizualne prevedenie

Ci uz sa pribeh uberal smerom
manzelskej dramy, alebo smerom
totalneho Sialenstva, vzdy ste mali
moznost' vidiet' jedine¢né a podmanivé
zabery. Kameru mdzem len a len vychvalit',
pretoze vytvorila nezabudnutel'né intimne
zabery postav a zobrazenia Sialenstva,
ktoré v dome snov prepuklo. Miestami
sice bola trocha chaoticka, no nie je to
nieco, to by vel'mi bilo do oka. Vo filme
sa nachadza aj nezabudnutel'na scéna
euférie po pre€itani basne —ta je vizualne
perfektne zvladnutg, a tak spolu s
postavou prezije radost' aj samotny divak.

Hudobny sprievod bol minimalisticky,
no funkény. Preto by sa hudba mohla
zdat' nevyrazna. Z prvého pozretia som
hudbu vel'mi nevnimal vzhl'adom k Gtoku
Aronofského na vSetky zmysly ¢loveka.

Ak rychlo odsudite film, mozete
prist' o skvelé herecke vwykony

Jennifer Lawrence, Javier Bardem, Ed
Harris &i Michelle Pfeiffer podali naozaj
vyborné herecké vykony. Aronofsky vsak
so svojou alegorickou a symbolickou
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viziou filmu a nelogickym poratim pribehu
korcul'uje na tenkom I'ade. Tymto totiz
odradeny divak moZze odsddit' aj hercov

a vSetko, s ¢im sa film spaja. Vo svojej
podstate to aj bol ten najpodivnejsi herecky
koncert, aky ste kedy mohli na filmovom
platne vidiet'. Ale ako som uz pisal vySsie,
toto nie je film pre masy divakov.

Duo Jennifer Lawrence a Javier Bardem
splnilo svoj Gcel dokonale. Manzelské
duo uz od zaciatku vytvaralo atmosféru
vzt'ahového napatia. Rola Zeny, ktora pre
svojho manzela spravi vsetko az za hranice
rozumu, Jennifer sedela. Dokonca vas tou
oddanost'ou k manzelovi vie poriadne
nastvat'. To isté sa da tvrdit' o Javierovej roli.
Egocentricky manipulator, ktory zneuzival
dobrotu svojej manzelky, je zahrany vel'mi
presvedcivo. V kone¢nom désledku sa
do kin dostal vel'mi zaujimavy a zvlastny
film, ktory vyvola vel'a réznych reakeil.
Ci uz patrite k tym, ¢o film odsudzuja,
alebo na druht stranu pomyselnej
barikady, treba uznat', Ze nieo podobné
tu na filmowvych platnach nebolo dlho.

.matka! je poriadnym Gtokom na
vSetky zmysly cloveka s podpisom
Darrena Aronofského. Film nie je
pre kazdého, no zanecha vo vas
bud' negativny, alebo pozitivny
zazitok, na ktory urcite len tak
I'ahko nezabudnete. Pripravte
sa na skutocné psycho, ktoré
strieda humor a Sok ako na
beZiacom pase bez ohl'adu na
to, ¢i sa vam to paci, alebo nie."

Adrian Liska
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RECENZIA [SNEHULAK KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,119 min

ReZie: Tomas Alfredson

Predloha: Jo Nesbg (kniha)

Scénar: Hossein Amini, Peter
Straughan, Sgren Sveistrup
Kamera: Dion Beebe

Hudba: Marco Beltrami

Hraji: Michael Fassbender, Rebecca
Ferguson, Chloé Sevigny, J.K. Simmons,
Val Kilmer, Charlotte Gainsbourg
Producenti: Tim Bevan, Eric Fellner,
Peter Gustafsson, Robyn Slovo
Stfih: Claire Simpson

Scénografie: Maria Djurkovic
Masky: Emma Scott

PLUSY A MINUSY:

+ Misty kamera
+ Soundtrack
+ Norské exteriéry

- Obsazeni
- Scénar

- Atmosféra
- Zaporaci

HODNOTENIE:

* KT

Snehulak

PRICHAZI SE SNEHEM...

Jo Nesbg patfi bezesporu mezi

nejpopularné;jsi autory soucasnosti
a na kazdy dalsi dil jeho série pfibéht
za zivota detektiva Harryho Holea se
vzdy tési zastupy fanouskd. Nyni se
tento knizni detektiv vydava také na
stiibrné platno, kde se jej zhostil Michael
Fassbender. Film Snéhulak je adaptaci
sedmého pfipadu slavného detektiva,
ve kterém se musi postavit sériovému
vrahovi s ponékud netradicni vizitkou.
Stoji ale tahle filmova novinka za vasi
navstévu kina nebo se jedna o krok vedle?

nedostatek odrazi ve vétsiné postav -
trochu podivné i pak v mensi roli Vala
Kilmera, ktery je hodné amatérskym
zplsobem pfedabovan, coz plsobi ve
vysledku krajné amatérsky a rusivé.

Nema moc smysl chodit kolem horké
kase. Reknéme si to na rovinu, jednim z
problém{ téhle adaptace je nepfilis vhodny
casting, kde se predevsim Fassbender
(byt' se docela snazi) na hlavniho hrdinu
moc nehodi, ¢imz tak trochu trpi cely
film. Neni to vsak jen problém v postavé
hlavniho hrdiny, nicméné sa tento
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Kriminalka Oslo

Hlavnim problémem filmu je ovSem
jeho nedostatecny respekt k predloze, kdy
si tvdrci berou v nékterych momentech
mozna az pfilis autorské svobody
k prekopani samotného déje, ktery
nasledkem toho neptsobi ve vysledku
prilis vérohodné, uvéfitelné nebo pfirozené.

Spise se diky tomu dopoustéji
toho, Ze film, ktery misty relativné
funguje jako sludna kriminalka, se v
jingych momentech méni v hloupou,
vyumélkovanou kriminalku, ktera
hleda, ¢im vlastné a pro koho chce
byt. A to neni GpIné dobra vizitka.

Film diky tomu trpi i na atmosfére,
kterou sice notné dotuje v pozadi slusné
nasnimana norska krajina a slusny
soundtrack Marca Beltramiho, na strané
druhé ovsem tohle dotovani prichazi
vniveg, kdyz s tim scénaf neumi pracovat.

Snéhulak diky tomu plsobi v nékterych
momentech mozna az pfilis nahodile
a hloupé. Coz je dvojita Skoda, kdyz se
film snazi o podobné skloubenf hutné
a chladnokrevné severské kriminalky
a americké produkce. Tam, kde ovsem
lidé jako David Fincher se svoji adaptaci
Muzi, ktefi nenavidi Zeny uspél,
Snéhulak trestuhodné zklamava.

Derivat
Urcita krize identity tak srazi film do

kolen a s tim i do hlubin pr@iméru, ze
kterych bude jen téZko hledat cestu. | vedle

napfiklad velmi podobné série pfipadd
oddéleni Q na motivy knih Jussi Adler-
Olsena ve filmech Zena v kleci, Zabijaci

a Vzkaz v lahvi plsobi tahle novinka
vyloZené lacing, zmatené a nepresvédcivé.

Jakoby se Tomas Alfredson snazil
pfizivit na popularité severskych
kriminalek a zapomnél, ze todi film
na motivy knihy jednoho z pfednich
predstavitell skandinavské tvorby.

VétSinu z toho obrovského potencialu,
ktery filmova adaptace tohoto pribéhu
mohla mit, se tak nedafi pofadné zpenézit.
To, co totiz ve vysledku ze Snéhulaka
zUstalo, je tuctova kriminalka, ktera
postrada charakter. Namisto oc¢ekavaného
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startu série tak tahle parta do kin pfivedla
snimek, ktery tuhle detektivni sérii pripravi
tak akorat na restart o nékolik let pozdéji.

Tohle zkratka nevySlo a nic jiného, nez
jen tuctova kriminalka s par slusnymi
momenty na vas v kiné neceka. Film
Snéhulak najdete v Ceskych a slovenskych
kinech diky spolec¢nosti CinemArt od 12.
fijna. Film je nevhodny mladeZi do 15 let.

.Nepfilis zajimava a smysl ne
moc davajici kriminalni podivana,
které podrazi, napric slusné formé,
nohy slaby scénar a nepfilis
vhodné zvolené obsazeni. "

Lukas Placek
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RECENZIA FKEIENT| KINO

ZAKLADNE INFO:

Franc(zsko, 2016, 125 min

RéZia: Asghar Farhadi

Scénar: Asghar Farhadi

Kamera: Hossein Jafarian

Hudba: Sattar Oraki

Hrajd: Shahab Hosseini, Taraneh
Alidoosti, Babak Karimi, Mina
Sadati, Farid Sajjadi Hosseini, Emad
Emami, Ehteram Boroumand

PLUSY A MINUSY:

+ herci

+dialogy

+verné vyobrazenie
iranskej reality

- zapletka
- zaver

HODNOTENIE:

) 6 8 @AQA

Klient
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MANZELSKA DRAMA V ZAJATI POMSTY, POKUSENIA A DIVADLA.

Iransky reZisér Asghar Farhadi

je momentalne v rodnej krajine
filmarske numero uno. Na svojom
konte ma dva oscarové filmy - prvy
v kategorii najlepsi zahranicny film
za Rozchod Nadera a Simin (2012) a
druhy za prave recenzovany Klient/
Forushande (plus ocenenie Zlatou palmou
za najlepsi scénar a najlepsi muzsky
herecky vykon z festivalu v Cannes).

Dej zadina zritenim bytového Cinziaku,
na ktory nebol rozpocet, takze vsetko
sledujeme z pohl'adu evakuujdcich
sa najomnikov. Pravdepodobne ide o
paralelu s novym zaciatkom a narazka
na bezohl'adnost' zasahov Statnej
moci (v Irane je blokovany napriklad
Facebook). ManZelsky par Emad (Shahab
Hosseini) a Rana (Taraneh Alidoosti)

s ndteni najst' si nové byvanie,
ktoré im dohodi kolega z divadla.

\/ byte ale predtym byvala prostititka,
ktora si tam nechala svoje veci a 0 zmene
hniezdocka lasky neinformovala ani svojich
kumsaftov. Netakane prichodzi klient
jedného dna Ranu prekvapi v sprche,
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kde ju susedia najdu omracent a mozno

i znasilnena. Nakol'ko je sex v Irane
tabuizované téma, manzelia vsetko zamlcia
a Emad sa podujme sam vinnika vypatrat'.

Dramatické udalosti v realite sG miernou
parafrazou a inspiraciou divadelnou hrou
Smrt' obchodného cestujiceho, ktor
prave manzelia nacvicujd. Vypaté situacie
v skuto€nom Zivote s( prelinané hereckou
katarziou na divadelnych doskach.

Je celkom zaujimavé, ako musia Rana a
Emad potlacat' svoje skutocné emacie a vzit
sa do svojej divadelnej role. Nie je to sice
také psycho ako Dogville (2003) od Larsa
von Triera, kde s kulisy Ciary nakreslené
kriedou na zemi, ale i tak sa divadelné
vsuvky skor narusitel'mi tempa rozpravania
ako originalnym prinosom pre kvalitu filmu.

Iran je v podani reziséra Farhadiho
pomerne pokojnou krajinou, kde bezni
I'udia preZivajd svoje osobné dramy a
vSedn( realitu ubiehajdcich dni. Klient by sa
pokojne, az na par nuansi, mohol odohravat'
v akejkol'vek eurdpskej metropole alebo
minimalne jej moslimskej Sturti. Rezsér

pevnou rukou kociruje hercov k vgbornym
vykonom, dialégy sd napisané britko
inteligentne a i jednoducha zapletka ma
zaujimavy naboj. Samotné patranie je
ponechanég, zZial', Cisto nahode a pointa je
sice prekvapiva, ale zbytofne nat'ahovana
a prilis klisé. Vzhl'adom na realne vyznenie
celého filmu pdsobi ako daco Cisto z
fantazie tvorcu, nie ako realna udalost'.

Co je $koda, lebo inak je Klient pomerne
vernou freskou bezného zivota v Irane a
na to, Ze sa odohrava v podstate na ploche
jedného bytu, nenudi a dej pomerne rezko
odsypa vpred. Uspech a kvality Rozchodu sa
tentoraz nekonaj(, The Salesman zostava
na pomedzi medzi divadlom a dramou.

Jeden krok po divadelnych doskach, ktoré
znamenaj( svet v podobe Gdernejsieho a
hlavne realnejSieho vyvrcholenia a mohla
z toho byt' drama, o ktorej by sme boli
nateni dlhSie premyslat'. Takto mi utkvelo
v pamati akurat to, Ze sa Iranci neradi tlacia
v taxiku, Ze si chrania svoje sikromie a
Ze nakrdcajl zaujimave civilné dramy.

Jan Hamlik
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RECENZIA J{GOODTIME! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,100 min.

Rézia: Benny Safdie, Josh Safdie
Scendr: Josh Safdie, Ronald Bronstein
Kamera: Sean Price Williams

Hudba: Daniel Lopatin

Herecké obsadenie: Robert Pattinson,
Benny Safdie, Taliah Webster, Jennifer
Jason Leigh, Barkhad Abdi, Necro,
Souleymane Sy Savane, Buddy Duress,
Mahadeo Shivraj, Cliff Moylan

PLUSY A MINUSY:

+ Rézia

+Scenar

+ Herecké vykony

+Tempo

+ Atmosféra

+Hudba

+Humor

+Vizualne
spracovanie

= nic

HODNOTENIE:

L 6 6 & & ¢
Good Time

ATMOSFERICKA NEKONCIACA NAHANACKA ZA PENIAZMI

Good Time sa zanrom radi do

kriminalnej dramy. O réziu sa
postaralo duo Benny Safdie a Josh Safdie,
ktori majd na svojom konte dramy
Smiech cez slzy (2009) a Heaven Knows
What (2014). Film je menej znamy, preto
je vel'mi I'ahké prehliadnut' ho, €o by
vSak bola vel'ka Skoda. Good Time je
vybornou vol'bou, dokonca lepSou ako
Snehuliak. Podl'a m6jho nazoru ide
zatial' o najlepsi film v mesiaci oktober
2017. Pod'me si rozobrat' preco.

Namet mapuje prostredie
podsvetia, ktoré je spracované surovo,
nekompromisne a realne. Pribeh sleduje
dvoch bratov Nicka Nikasa (Benny
Safdie) a Connieho Nikasa (Robert
Pattinson), ktori vykradn( banku.
Bankovy prepad sa nevydaril a jeden
z nich, Nick, je uvazneny. Connie sa
vydava na cestu podsvetim, aby zohnal
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peniaze na kauciu pre svojho mentalne
postihnutého brata, ktory sa dostal do
vazenia. Netradi¢na zapletka, ktora je
divakovi podavana v Sialenom tempe.

Uz Gvodom nas pribeh vtiahne do
svojej napinavej atmosféry herecky
kvalitnou scénou, kde psycholég vysetruje

testami 1Q Nicka, ktorému sa tieto testy
nepacia. Napatie filmu zacgina gradovat',
ked' v tom vtrhne do miestnosti Connie,
no ten napatie vyhroti eSte viac.

Damy a pani, po Gvodnej scéne sa
pripravte na neuveritel'nd atmosferickd
jazdu, ktora vas nepusti ani cez zaverecné

titulky. Tempo, akym sa film uberg, vas
zatlaci do sedacky a vam nezostava

ni¢ iné, len hltat' scénu za scénou.
Scenar je na vysokej (rovni - aj vd'aka
nemu som sa nenudil ani sekundu.

Dej je nepredvidatel'ny, nemate Sancu
odhadnat, akd d'alsiu podlost' spravi
hlavna postava, len aby zohnala peniaze.
Takéto tempo vo filme by nefungovalo
st'aby Svajciarske hodinky nebyt'
bravirnej réZie Bennyho Safdieho a Josha
Safdieho. Kazda scéna davala zmysel

a z filmu bolo citit', Ze je premysleny,
ked'Ze ako celok funguje vyborne.

Ocenujem inteligentne napisané
dialogy, ktoré sa na ni¢ nehrali a
iSli priamo k veci. Hlavna postava
konala inteligentne a pohotovo, ako
Lspravny” kriminalnik na Gteku.

Good Time neobsahuje ziadne primitivne
konanie hlavného protagonistu, o je
v dnesnych filmoch vzacnost'. Vsetky
postavy boli nie¢im zaujimavé, od
recidivistu z nemocnice az po 16-ro¢n
Cernosku, ktora chodi s drogovym dilerom.

Z hereckych vykonov som si najviac
vychutnaval vykony Roberta Pattinsona a
Bennyho Safdieho. Musim poznamenat,
Ze vSetci herci si tento film vychutnali
a svoje Ulohy precitili do absoldtnej
dokonalosti. Napriklad scéna s Barkhadom
Abdim, kde hral zdrogovaného straznika,

bola Gzasna. Skvelym okorenenim bol
aj Buddy Duress, ktory do filmu vniesol
humorné scény a Sialené napady.

Daléim skveljm aspektom filmu
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umocnuje atmosféricky a napinavy
zazitok. Good Time je divoka nahanacka
za peniazmi v kriminalnom podsveti,
ktora vyuziva elementy Sialenych scén

a nesie sa v dychberlcom tempe. Film
prinasa excelentné herecké vykony,
vyborn{ atmosferickd hudbu, napinavy a
nepredvidatel'ny dej, ¢Gierny humor a surov(
praca s kamerou. Bratska laska je silna a
to dokazuje aj konanie hlavnej postavy,
ktora je schopna kvdli svojmu bratovi, ale
aj kvoli sebe spravit' ¢okol'vek, len aby
neskocili obaja za mrezami. Zaverom

by som vas Citatel'ov chcel vyzvat', aby
ste navstivili kino a pozreli si Good Time,
pretoze tento film si to urcite zaslizi.

.Kriminalna drama Good Time
vas vtiahne do deja a nepusti
do zaverecnych titulkov. Ide o
atmosférickd krimi z mestského
podsvetia, ktora strieda jednu
sialend scénu za druhou a neda
vam vydychnut' ani na moment.
Film je sprevadzany kvalitnymi
hereckymi vykonmi, vybornou
réziou, premyslenym scenarom,
euforickou hudbou a napinavym
pribehom. Ide o netradicni filmovi
lahddku, ktora schova do vrecka
hociktord kriminalnu dramu."

Adrian Liska
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RECENZIA |BEADE'RUNNER2049" KINO

ZAKLADNE INFO:

Kanada, 2017,163 min

RéZia: Denis Villeneuve

Predloha: Philip K. Dick (kniha)
Scénar:Hampton Fancher,

Michael Green

Kamera: Roger Deakins

Hudba: Benjamin Wallfisch,

Hans Zimmer

Hrajd: Ryan Gosling, Harrison Ford,
Sylvia Hoeks, Ana de Armas, Robin
Wright, Jared Leto, Dave Bautista, Carla
Juri, Mackenzie Davis, Lennie James,
Barkhad Abdi, David Dastmalchian,
Wood Harris, Hiam Abbass, Mark Arnold,
Edward James Olmos, Sean Young

PLUSY A MINUSY:

+vizual

+rézia

+ hudba

+ zaverefna
polhodina

+ herci

+ atmosféra

- dialégy

- az prilis to
nadvazuje
na original

- antimainstream
tempo

HODNOTENIE:

1. 8. 8.8 8 ¢

Blade Runner 2049

AJ ANDROIDI ( A MOZNO | AJFONISTI) SNIVAJU O VIRTUALNYCH PARTNERKACH.

Videl som veci, ktorym by ste

vy, l'udia, neverili. Zapalené
vojnové lode v mliecnej drahe Orionu.
Videl som C lice Ziarit' v tme blizko
Tannhduserovej brany. VSetky tieto
chvile sa stratia v ¢ase, ako slzy v dazdi.

Pbvodny Blade Runner (1982) od
Ridleyho Scotta je dodnes rozporuplné
scifi s kultovym statusom. Jedni ho
povazuj za nad¢asoveé scifi, druhi zase
za nudny jednoduchy nadhodnoteny
film. Ni¢ medzi tym. Ja patrim do prvého
tabora a filozoficka noir krimi je moj
najobl'Gbenejsi film vobec. Z pokracovania
som mal obrovské obavy a ani som ho
vlastne nechcel vidiet'. Niektoré legendy
by skratka nemali byt' vykopané z hrobu.
Rovnako si urcite povzdychol hlavny hrdina
pokracovania. ReZisér Denis Villeneuve ma
vSak na konte Gzasnych Prisoners ¢i Arrival
a nedat’ mu Sancu by bola osudna chyba.
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Na film som iSiel s maximalne kritickym
nadhl'adom. S poteSenim vas vsak
poprosim o nakvapkanie obrej davky vizinu,
pretoZe tohtorona ultimatna masaz
ocnych buliev je tu a trva nezvyklych 163
minGt. Len malé upozornenie, bez pozretia
35 rokov starého originalu sa pripravite
minimalne o polovicu zazitku. Sequel je
totiz v prvom rade pocta Ridleyho opusu
dei. Takisto tato recenzia musi obsahovat'
spoiler z nestarntceho scifi, ktory ovplyvnil
také prelomoveé filmy ako Ghost in the
Shell a tym padom i Matrix. Odpori¢am pre
maximaliziciu zazitku precitat' si i predlohu
od Phillipa K. Dicka (Snivajd androidi o
elektronickych oveckach), z ktorej Ridley
vychadzal a ktora rozSiruje univerzum.

Blade Runner (1982) je podobne ako
Votrelec pomerne priamociare scifi, ktoré
stavia okrem hereckych vykonov hlavne
na noir atmosfére a artdeco Stylizacii,

ale obsahuje i genialnu pointu, o ktorej
celé generacie filmowvych kritikov/divakov
ved{ polemiku. Bol Deckard (Harrison
Ford) sam android a lovil vlastny druh?
Scott sam potvrdil, ze ano, bol, a hlavne
rezisérska verzia z roku 1992 dava

jasn( odpoved' vd'aka snovej pasazi

s jednorozcom a origami v Gplnom
zavere. Dodnes mam zimomriavky

z tohto Gderného vyvrcholenia.

Novy Blade Runner 2049 priamo
nadvdzuje na tdto pointu. O 30 rokov
neskor sledujeme Gpadok I'udskej
civilizacie a pokus o jej zmftvychvstanie.
Tyrellovo impérium sa zritilo, lov na
zostatky jeho vzblrenych androidov
I'udskejSich ako ¢lovek pomaly finiSuje a na
troskach starého sveta vladne korporacia
démonického Niandera Wallace (Jared
Leto, ktory vel'a pozeral do mobilu). Ten sa
taktiez hra na Boha, ale jeho androidi sd

len poslusni otroci makajdci na umelych
potravinovych farmach mimo I'udskej
civilizacie. V tomto temnom svete patra
bladerunner, dostojnik LAPD (losangelské

policajné oddelenie) s kédovym oznacenim

K (zasneny Ryan Gosling), po poslednych
prezivsich tyrellovych droidov. Hned'
Gvodna scéna vzdava poctu originalu a
bitka s prelomenim steny odkazuje na
zaverecnl nahanacku z jednicky. Zaroven
je podstatna pre pointu celého filmu.

Ni¢ neprezradit' z deja je priam

nadl'udska Gloha, ale to bolo i zreZirovanie

dostojného pokracovania tohto filmu. Silu
pokracovania si divak uvedomf az prave

v zavere, kedy vSetko matdce do seba
krasne zapadne a zalne davat' zmysel.
Ale pribeh, rovnako ako v roku 1982, ani
teraz nie je to hlavné. | ked' priamociaru
akend krimi nahanacku na l'udskych
mystiku a ko3atejSie rozvija nafrtnuté
univerzum, stale je to atmosféra, ktora
tvori gro celého filmového zazitku.

Android K pomaly putuje podmanivym
svetom, pocas patrania si zacina
uvedomovat' sam seba (scéna so
zist'ovanim pravosti sna patri k tej
najsilnejsej) a okrem samého seba
nachadza i roky skryvajdceho sa
Deckarda. Prave preciteny herecky
prejav Harrisona Forda upozornuje na
odosobneny "roboti" zasneny vyraz
Ryana Goslinga, ktory cely film zamerne
umocnuje divakovu odosobnenost' od
emacii. Film je chladny, tak ako svet
budicnosti naokolo, zahaleny v smogu
a dazdi tajomna, nacrtnuty len zvol'na s

ponechanim na vlastna fantaziu kazdého.

Villeneuve umne rovnako ako Ridley
cely ¢as klame telom, jasna pointa sa
obrati naruby v zavere a celé to ma
Sialeny filozoficko-biblicky presah, do
ktorého vsak nechcem rypat’, lebo by

to vydalo na d'al&i ¢lanok. Vnimavy

divak si z filmu odnesie material na
premysl'anie. Kto ¢aka dynamickd akéna
scifi jazdu, pravdepodobne film odziva a
zbytoCne zatrati. Vel'a scén podnecuje

k premysl'aniu o sG¢asnom l'udstve. Da
sa virtualna partnerka naozaj milovat' a
dokaze to ona alebo je to len program,
ktory ma ¢loveka zotrocit' cez jeho
zakladne pudy a potreby? Sme taki zavisli
na technolégiach, Ze vypadok by znamenal
zanik? Sme tak odtrhnuti od socialneho
kontaktu, Ze umela bytost' je I'udskejsia
ako clovek? Rovnako ako nadcasovy Blade
Runner, na tento piedestal kultovosti
moze dosiahnut' i jeho pokracovanie.

Komu chyba vo filme viac akcie, urcite
oceni poslednd polhodinu v bicujdcom
oceane. Ta ma doslova nedychajic
pribila do sedadla a je to to najlepsie/
najoriginalnejsie, o som za ostatné
roky videl. Vtedy sa objavi na scéne i
Harrison Ford, pointa za¢ne gradovat'

a snovy zaver dava nadej na sl'ubné
pokraCovania a zaroven uzatvara film
i ako celok. Rovnako ako original.

Nebyt' lietajlcich USB kl'G¢ov minidronov,
kl'udne by som si myslel, Ze ide vizualne
o film z roku 1982. Villeneuvov cit pre
vizual by sa mal povinne vyucovat' na
filmovych Skolach. Uprsana atmosféra
ostala - ak neprsi, aspon snezi - ale
noir pocit sa vytratil. Namiesto neho
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prevlada bez(teSna cervena hrdza
postapokalyptického sveta ala Mad Max.
Novy Blade Runner je famézna pocta
kultovému scifi, ¢o je urcite aj zasluhou
spoluprace pévodného scenaristu. Taktiez
dunivy, rusivy, zamerne znepokujujdci
hudobny podmaz skvelo nadvazuje na
legendarneho Vangelisa. Hans Zimmer
a Benjamin Wallfish stvorili soundtrack,
ktory sa sice bude t'azko pocivat' osve

a zarucene privodi depresiu, ale spolu

s nadcasovou réziou vytvara dokonald
symbidzu obrazu a zvuku. Blade Runner
2049 znepokojuje pomerne moznou

bezcitnou viziou blizkej budicnosti,
podivnymi erotickymi naraciami (sochy,
zrod droidky, klon postavy z jednicky) a
hlavne s citom rozsSiruje univerzum Blade
Runnera spésobom, akym by to v sG¢asnej
forme nezvladol ani samotny Ridley. Ak
pride pokraCovanie od rovnakého reziséra,
budem rad, ak nie, ni¢ sa nedeje, lebo
jedna kapitola sa definitivne uzavrela a
tie dve pol hodiny v losangelskom dazdi
boli osviezujlco vel'kolepou poklonou.

.Bladerunner 2049 je dva a pol
hodinova pocta kultovému scifi
Ridley Scotta, vizualna pastva
pre oci a pomaly scifi epos. Bez
pozretia originalu to sice velmi
nedava zmysel, ale zaverecna
polhodina absoldtne vyraza
dych a dejovo film do seba
dokonale zapadne lepsie ako
5000-dielne puzzle. Ked' budeme
0 20 rokov randit' s virtualnou
realitou, mozno to dosiahne i na
nadcasovost' a kultovy status
jednicky. Ale i napriek vyhradam
Denis Villeneuve nesklamal a
ide o scifi roka - a najuprsanejsi
film na roky dopredu. Scifi film
roka je tu a vizualno/hudobny
orgazmus si clovek najlepsie
uzije prave na vel'kom platne."

Jan Hamlik
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RECENZIA [HRACISO'SMRTOU' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,108 min

RéZia: Niels Arden Oplev

Scenar: Ben Ripley, Stephen Susco
Kamera: Eric Kress

Hudba: Nathan Barr

Obsadenie: Nina Dobrev, Ellen Page,
Kiersey Clemons, Diego Luna, Kiefer

PLUSY A MINUSY:

+ Ellen Page

+\Vizualne
spracovanie
posmrtnych scén

- Scenar

- Nezaujimavé
postavy

- Zbytocnost' filmu

- Koniec

HODNOTENIE:

* KN

Hraci so smrt'ou

POSMRTNY MISMAS

Rok 2017 je pre hororovy Zaner jeden

z tych lepSich. Mali sme moznost'
vidiet' skvelého Rozpolteného, bizarny
Liek na zivot, sci-fi horor Zivot, tematicky
zaujimavého Utecenca a mnoho d'alSich.
Tentoraz do kin prichadza nové filmové
spracovanie starsej klasiky od reziséra
Joela Schumachera Hradi so smrt'ou
(1990). Remakeu sa chopil Niels Arden
Oplev (Muzi, ktori nenavidia Zeny, 2009).

V tomto mysteriéznom thrilleri s
prvkami hororu sledujeme skupinu
Studentov mediciny, ktori maja v plane
zistit', ako vyzera posmrtny Zivot. Za¢n(
na sebe experimentovat' a opakovane
sa dostavaji do stavu klinickej smrti.

Zo zatiatku im tieto experimenty
prinasaji Specialne schopnosti, napriklad
zvySend inteligenciu. Vsetko ma vsak
svoju cenu a ani v tomto pripade to
nebude inak. Myslim si, ze film nemal
Gmysel zo seba spravit' aj komédiu, no
podarilo sa mu to. Hraci so smrt'ou sa
vel'mi t'azko zarad'ujd do urcitych zanrov.
Snimka jednoducho nefungovala ani ako
mysteridzny thriller, ani ako horor.
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Sokujici zaciatok -
a to je vsetko

Pribeh nie je komplikovany, odohra sa
v hom minimum prekvapeni, a aj tie st
I'ahko predvidatel'né. Dovolim si tvrdit!, ze
ak ste videli ¢o len par hororovych filmov,
budete vediet', akym smerom sa pribeh
uberie. Okrem Gvodnej scény a vizualne
pbvabnych posmrtnych scén sa vo filme
nedeje vel'a zaujimavého. Po niekol'kych
mindtach prichadzajd nechcene vtipné
dialégové scény, razom je akykol'vek
naznak napinavého deja fuc a film sa
nesie na podivnej vine striedajcej prvky
vSetkych moznych Zanrov. Dve tretiny
postav s nezaujimavé a nudné, az
na postavy Studentov Courtney (Ellen
Page) a Raya (Diego Luna). Ostatni
s nevyrazni, nudil som sa s nimi a
nevedel som sa s nimi stotoznit'.

Odpustenie, vina, trest
a duchovia minulosti

Hraci so smrt'ou sa pohravajd aj s
témami naboZenstva. Nie je to zIy napad,
Zial', tento remake nefunguje. Vacsina

MOVIESITE.SK

scén, ktoré mali byt' Gderné a citovo
zafarbené, generovala skor prevratenie oci
s pocitom klisé. Prikladom je zobrazenie
.anjela’, ktory samozrejme pomdbze

vtedy, ked' to divak najviac ocakava.

Vizual filmu nie je najhorsi, no tvorcovia
mohli vyuzit' viac fantazie.V posmrtnom
Zivote predsa pravidla materialneho sveta
neplatia. Hudba bola vo vagsine scén
taktieZ dost' nevyrazna. Hraci so smrt'ou
s0 duchom minulosti, ktory mal odpocivat'

v pokoji. SG Pandorinou skrinkou, ktora bola
zbytocne otvorena. Znova sa potvrdzuj
pravidlo novych zbytocnych remakov,

ktoré jednoducho nefungujd a nesd sa na
vine popularity ich predchodcov. Preto mi
nejde do hlavy G¢ast' Nielsa Arden Opleva

a Ellen Page. Dokonca aj, ak si odmyslime
existujlcu starsiu verziu tohto filmu —aj v
tomto pripade nejde o dobry film, ale len o
podpriemerny. Jednu hviezdicku pridavam
kvoli Ellen Page. NavStevu kina by som
vel'mi dokladne zvazil, ale ak mate naladu na
nieCo nenarocné a mate v obl'ube niektorého
herca/herecku z filmu, tak smelo do toho.

Adrian Liska
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RECENZIA |AMERICKY ZABIAK| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,112min

RéZia: Michael Cuesta

Predloha: Vince Flynn (kniha)
Scenar: Stephen Schiff, Michael Finch,
Edward Zwick, Marshal.. (vice)
Kamera: Enrique Chediak

Hudba: Steven Price

Hrajd: Dylan OBrien, Michael
Keaton, Taylor Kitsch, Scott Adkins,
Shiva Negar, Sanaa Lathan, David
Suchet, Mohammad Bakri, Joseph
Long, Trevor White, Richard Price,
Graham Curry, Ronan Summers,
Jeff Davis, Chris Webster, Charlotte
Vega, Bentley Kalu, Matt Rippy,
Khalid Laith, Damian Dudkiewicz

PLUSY A MINUSY:

+ (vodna scéna
na plazi

+ automobilova
nahanacka

- hlavna postava
Mitcha

- jednoduchy scenar

- bezduché
kopirovanie
Bourna

- tragicky koniec

HODNOTENIE:

* K TITIY

Americky zabijak

MAZE RUNNER BEZi PO KRKU MOSLIMOM V LABYRINTE TERORIZMU

So Spionaznymi trilermi sa za
posledni dobu rozsypalo Bin
Ladinove vrece. Nerad miesam politiku do
svojich recenzii, ale v pripade Amerického
zabijaka, kde to bije ako past' na oko, je
t'azké sa tomu vyhnat'. Po vynikajucom
inteligentnom britskom V utajeni (2017)

tu mame priamociare;jsi Ciernobiely
americky nahl'ad na svetovy terorizmus.

Mlady Mitch (Dylan O'Brien) si uziva
pred¢asné medové tyzdne s priatel'kou v
zamorskom letovisku. \V mori ju poziada
o ruku a presne v tom momente zaGtoci
na rezort particka nasr..denych moslimov
s letlampami (teda omyl, kalasnikovmi) a
ona umiera s prstefiom na ruke. To nie je
Ziaden spoiler, nakol'ko ide len o genialny
Gvod. Keby sa v podobnom tempe a
zrezirovanej akcii niesol cely film, mame
tu kandidata na akény film roka. Mitch
postreleny preZiva. Poslvame sa v ¢ase
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o niekol'ko mesiacov, kedy sam vystopuje
teroristickd bunku stojacu za Gtokom a
msti sa. To neostane bez povsimnutia CIA
a ta ho najima do Specialneho komanda
na boj proti akdtnej hrozbe nuklearneho
vybuchu. Samozrejme, z Ruska zmizlo
niekol'ko kil pluténia, kapili ho Iranci a
chystajl sa ho odpalit' v Eurdpe. Nas
nadejny zoldnier podstupuje drsny vycvik u
byvalého agenta, stvarneného vynikajdacim
zreinkarnovanym Kevinom Costnerom,
ktory ani ako herec, ani ako agent rozhodne
nepatri do déchodku a charizmou t'aha
opat' prv( ligu. Podari sa americkému
zabijakovi v poslednych sekundach
zachranit' svet pred ni¢ivym vybuchom?

Prvl vyhradu mam k obsadeniu hlavnej
Glohy. V tinedzerskom Maze Runnerovi
bol pat'desiatkilovy Dylan skvela vol'ba. Do
dospelého akéného filmu sa vsak nehodi.
Drsny vyraz nerobi skromny pubicky porast
na brade ani nadprtanie sa Koranu spredu
odzadu. Snahu mu vsak upriet' nemozno
a ani tie tréningy v posilovni pred filmom.

\/ porovnani s V utajent, v ktorom bol
scenar vzdy o krok vpred pred divakom
a jeden nepredvidatel'ny zvrat striedal
druhy, je Americky zabijak Citatel'nejsi
ako leporelo v literarnom klube Ernesta
Hemingwaya. Az prili5 mi pripomenul
nemohutcnost' novych Transformerov Ci
Bojovej lod'e (2012). Film po vynikajicom
Gvode, ktory ma nabudil na d'alSie
tohtorocné filmové prekvapenie, Gplne
straca tempo a zabrda do kliSovitych
akénych vod starych segaloviek ¢i van
dammoviek. Iranci sd zli, Americ¢ania dobrf,
CIA je len Statistom v slede nahodnych
udalosti a vietko sa deje v poslednych
sekundach pred katastrofou. Plus
ohrdnuty byvaly agent, ktory ma vsetko

na svedomi a vypecie s kazdym. To sd
bradatejSie klisé ako Afghanec zalezeny
desat' rokov v jaskyni. | menSie naznaky
kvality - boj v hoteli i scéna so psami -
zabija klasicky americky, Gplne najhorsi
mozny koniec, v ktorom i elementarna
logika strmo klesa do hlbin oceanu.

Samotna rézia pomerne neznameho
Michaela Cuesta (vyborny, podobne
ladeny serial Homeland) je bez napadu a
bondovsky naivna. Ovel'a radSej by som
bol, keby sa nesnazil kopirovat' Bournov
mytus a priniesol nejaky svoj napad alebo
len ¢istG akénd jazdu bez zbyto¢ného
filozofovania a nahl'adu do svetovej
politiky. Akcia mu ide, ¢o dokazuje i vyborna
automobilova nahanacka a zaroven
product placement na novd Alfa Romeo
Gullia. Mat' zbytognych stotisic, hned' si
idem po neho k najblizSiemu predajcovi
aut. Alebo sa pridam do US Navy.

Najviac ma ale prekvapila bezpohlavna
a nudna hudobna vlozka od Stevena

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

MICHAEL KEATON

AMERIC AN "
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COMING SO0ON
VR LIINEGATE

Pricea, ktory ma na svedomi ostatné
roky Spickové soundtracky k Suicide
Squad ¢i tohtoroénému Baby Driverovi.

Americky zabijak tak ostava len
klasickou letnou jednohubkou, kedy pri
chrdmani popcornu potrebujete vypnat'
mozgoveé zavity a druhy den rano si uz
t'azko vybavite, o com vlastne film bol.

.Dalsi wannabe klon Bourna z
prostredia moslimského terorizmu.
Vel'a sa tu bojuje ala Matt Damon
s uterakom, ale na rozdiel od
Atomic Blonde je to len slaba
kopirka. Vel'a sa tu keca, akcie je
pomenej a ak je, je kliSovita az
hroza. Ak potrebujete vypnuat' pri
priamociarom akénom vyplachu,
Zabijak je idealna vol'ba. Ak
hl'adate inteligentnejsiu zabavy,
vyhnite sa kinu obldkom."

Jan Hamlik
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RECENZIA [CESTACASUW KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,90 min

RéZia: Terrence Malick

Scenar: Terrence Malick

Kamera: Paul Atkins

Hudba: Hanan Townshend,

Simon Franglen

Strih: Rehman Nizar Ali, Keith Fraase
Hrajl: Cate Blanchett (hlas)

PLUSY A MINUSY:
+vizual filmu
- nezaujimava

napln
- pomalé tempo

HODNOTENIE:

) & GReRe K¢
Cesta casu

TAZKA ULOHA NAZRIET NIEKOMU DO HLAVY

Ako vznikol tento svet? Co bolo

pred nim a ¢o bude po hom? Toto
sh otazky, na ktoré sa neodpoveda
az tak I'ahko, a predsa si hlavnou
naplnou nového filmu Cesta ¢asu od
Terrenca Malicka. Teda, filmu... Cesta
Casu je oficialne dokumentarny film,
ale Ziadne presné informacie v hom
nehl'adajte. Hoci ¢asto zabery zobrazuji
pravdepodobnii verziu historickych
udalosti, namiesto vedeckého vykladu
dostanete ambientny inStrumentalno-
zborovy soundtrack spojeny s hlasom
Cate Blanchett prednasajlcim mnozstvo
zadumcdivych filozofickych otazok.

Film nas prenesie od pociatku vesmiru
az po jeho koniec. M6zeme pozorovat'
vznik planét — a teda aj Zeme, vyvoj pocas
prvych miliard rokov, vznik Zivota, vjvoj
I'udi az po zanik vesmiru. Toto vSetko je
navySe obohatené aj o naoko amatérske
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zabery s urgitym umeleckym zamerom
z akejsi indickej oslavy alebo o Gvodné
obrazy tulakov z ulice. Hodnotit' Cestu
¢asu je narocné. Nielen preto, Ze tento

dokumentarny nema zapletku ¢i postavy,
ale hlavne preto, Ze snimok p6sobi ako
nahl'ad do Malickovej hlavy. A ten nemusi
sadnit' kazdému. Pod'me sa spolu ale
pozriet, co mozete od filmu o¢akavat'.

Ako prvé k vam prenikne vizual
filmu. Uchvatny vzhl'ad je jedna z
najvyraznejsich veci, ktorymi Cesta ¢asu

disponuje. ReZisér Terrence Malick sa
stretol s t'azkou dlohou - chcel vo filme
zobrazit' vsetko, vznik vesmiru, vznik
Zivota, pravekych Zivocichov ¢&i posledné
chvile Zeme - a to st udalosti, z ktorych
vel'a vizualnych poznatkov nemame.

Aby tieto udalosti zobrazil, musel
pouzit' CGl animaciu, ktora, nast'astie,
uz v tejto dobe dosahuje takych kvalit,
Ze sa mnohokrat neda rozoznat' od
reality. Okrem jedného nepodareného
pravekého jastera tak mozete sledovat'
Gchvatné animované scenérie prelinajlce
sa s nakratenymi zabermi a neviete
rozlisit', ¢o je jedno a ¢o druhé.

Zaujimavé je, ze film by mal byt' do
vel'kej miery aj vedecky presny. Malick
na nom pracoval cez 30 rokov a okrem
nakrdcania réznych prirodnych zaberov,
ktoré sa vyskytn( len raz za Zivot, stravil
tento ¢as aj rozhovormi so Spickovymi
svetovymi vedcami. A vacsina filmu aj
vyzera historicky korektne, az na jednu
pasaz. Ta sa objavi v neskorsej Casti

filmu, ked' sa z vyvoja planéty presunieme
na vyvoj Cloveka. Na zobrazenie
pravekych I'udi sa Malick rozhodol
nepouzit' animaciu, ale Zivych hercov.

Pohl'ad na nich ma dondtil pousmiat'
sa. Malickovi pral'udia totiz neboli
chlpati, v kozusine obleeni prapredkovia
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I'udi. Namiesto toho po platne behala
skupinka nahych, kompletne oholenych
(teda az na bradu na vysunutej sanke),
dokonale vystretych vypracovanych
atlétov. Pri pohl'ade na tych pat' holych
zadkov nahanajdcich siesty holy zadok
po zoschnutej krajine som nemohol nic
iné, iba sa v duchu smiat' a premysl'at’,
ako sa museli citit' herci, ktori mali
hrat' nasich predkov - a namiesto

toho len v Adamovom richu nahanali
svojho (taktieZ nahého) kolegu.

Toto vSetko s stranky filmu, na ktorych
sa da ako-tak objektivne zhodnotit' ich
kvalita. Ked' vsak pride na filozofické
posolstvo filmu — existenéné otazky

od Cate Blanchett prelinané s naoko
nesdvisiacimi pasazami to¢enymi
amatérsky pdsobiacou kamerou -
objektivny nazor sa hl'ada t'azko.

Mra osobne Malickovo filozofovanie
nenadchlo, po prvom (Zase z krasneho
vizualu som sa nasledne iba nudil.
Teda az na spominanych nahacov
behajlcich po Sahare, na ktorych som
sa aspon zabavil. Vd'aka nude som vsak
aspon ocenil relativne kratku stopaz
filmu, ktora nepresiahla 90 minat.

Ci sa vam teda film bude pacit', zalezi
od vas. Vizual ma sice krasny, ale Cesta
¢asu rozhodne nie je filmom, ktory by
ste museli vidiet' za kazd( cenu.

.Terrence Malick prinasa film,
ktory vznikal viac nez 30 rokov,
a je to na nom vidiet'. Zabery ma
sice krasne, ale vSetko ostatné
akosi nevycnieva z davu a film
v kone¢nom désledku nudi."

Branislav Schwarz
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RECENZIA FNINAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Slovensko, 2017,86 min.

RéZia: Juraj Lehotsky

Scenar: Juraj Lehotsky, Marek Lestak
Hudba: Ales Bfezina

Obsadenie: Robert Roth, Bibiana
Novakova, Petra Fornayova

PLUSY A MINUSY:

+ Nina (Bibiana
Novakova)

+ Realne vykreslenie
rodinnej situacie

+ Uveritel'né
a kvalitné
herecké vykony

+ Rodinné napdtie

+Scenar

+ Hudba

- Trasl'ava kamera
- Nevyuzity
potencial zaveru

HODNOTENIE:

* & & K37

Nina
POCTIVA SYMBOLICKA DRAMA

Do kin sa dostala slovensko-ceska
drama Nina. Rézie sa chopil
Juraj Lehotsky (Zazrak, 2013)
a takisto aj scenaru spolu s Marekom
Les¢akom. Nazov filmu nam naznacuje,
Ze sa jedna o dramu, ktorej Gstrednou
postavou bude dvanast'rocna Nina
(Bibiana Novakova). Nine sa rozpada
svet, pretoze sa jej rodi€ia (Petra
Fornayova, Robert Roth) rozvadzaj.
Nerozumie im a citi sa oklamana.
Jej jedinou radost'ou je plavanie,
ktoré jej dodava pocit istoty a nadeje.
Vzt'ahovd krizu mamy a otca sa Nina
rozhodne riesit' radikalnym sp6sobom.
Bude vo svojom snazeni Gspesna?

O mame a tatovi
Pribeh filmu je jednoduchy, priamociary,

ale Geinny. Ustredna postava Nina
(Bibiana Novakova) je sympaticka a
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obl'Gbite si ju hned' od zaciatku. Vo
svojej podstate sa dej toci okolo Niny,
no zaroven aj netoci. Juraj Lehotsky
mal dej dobre premysleny, pretoze
mama (Petra Fornayova) aj otec (Robert
Roth) sa spravajd k Nine egoisticky, ale
stale k nej prejavuja lasku a zaujem.
Problém bol v tom, Ze prednost' mali

ich pocity pred pocitmi vlastnej dcéry.
Tvorcom sa podarilo vyborne zobrazit'
stereotypn( rodinu v krize. Cim viac sa
pribeh posval vpred, tym viac ste mali
pocit, Ze sa pozerate na realnu rodinu.
Nina prezivala t'azké chvile, ktoré ste
prezivali s fiou a vyrovnavala sa s nimi
po svojom.

Nina je poctiva drama zaloZena na
troch hlavnych postavach. Hlavnym
t'ahdnom filmu sa dialégy, ktoré rozvijajd
postavy a odhal'uja ich osobnost'.

Dialégy boli maximalne uveritel'né,

herci neprehravaji a nejedna sa ani o
vyn{tené hranie s citmi divaka. Dialogy

a situacie sa deja akoby prirodzene. Je

to spdsobené aj tym, Ze tvorcovia filmu
majd pravdepodobne presne zmapovany
spdsob Zivota niektorych rodin a tieto
zazitky vierohodne preniesli aj na filmové
platno. Napatie bolo stupfované cez
Gstredn( postavu Ninu a musim napisat’,
Ze bravlrne. Hadky a ignorovanie Nininych
citov napatie vystupnovali naozaj vysoko.

Nina je citlive diet'a
- ako'’kazde diet'a

Herecky vykon Bibiany Novakovej je
skvely, uveritel'ny, neprehravany
a sympaticky. Ak by tato Gstredna postava
nebola vykreslena a zahrana
na filmovom platne takto kvalitne, film
by zo svojho Sarmu stratil naozaj vel'a.

Napriek tomu, Ze postavy mamy a otca
nie st vobec zle vykreslené a zahrané,
ba prave naopak - jedna sa o kvalitné
herecké vykony, Nina ich prevysuje.
Umysel filmu bol teda zrejme splneny.
Robert Roth herecky predstihol svoju
kolegyrnu Petru Fornayovd, ked'ze
vo filme pdsobil sympatickejSie a
vierohodnejSie. \V kazdom pripade ich
herecky vzt'ah (ne)fungoval na vyborna.

Zaujimavym elementom vo filme bol
spdsob, akym sa Nina vyrovnavala s
rozvodom svojich rodic¢ov. Zo zaciatku
neslo o ni¢ netradi¢né. Nina si poplakala,
nesla do Skoly a podobne. Postupne vsak

zacala mat' podivné sny, ktoré boli vo filme
vykreslené dost' zahadnym sp6sobom.
Napriklad sa jej snivalo, ako isla chytat'
mesiac na zeriavy so svojim otcom.

Tieto surealne scény boli nakritené
s temnym podténom a mali v sebe
ukryt( silnd symboliku, ktora odrazala
dianie v pribehu. Ale$ Bfezina vytvoril
pre film skvelo pasujicu depresivnu
hudbu v podobe smutnych huslia
Cela. Depresivne a pomalé husle sa
pamatné najma zo zaveru filmu. Bol
radikalny ¢in Niny rieSenim? Na to
si musite najst' odpoved' sami.

Nemilé prekvapenia

Nemilé prekvapenia st len dve.
Prvym je kamera. Osobne nemam
vel'mi rad roztrasend ru¢na kameru
vo filmoch, a takato kamera sa Zial'
objavila aj v Nine. Stale mi vsak vadila
menej ako rucna kamera z nedavnej
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Bebjakovej Ciary (2017). Daldim nemilym
prekvapenim je zaver. Nezl'aknite sa,
nie je to az taka vel'ka tragédia.

Zamrzelo len nevyuzitie vybudovaného
napatia do nieCoho vacsieho a
katarzického. Pricom potencial vyhrotit'
dej esSte viac tu naozaj bol. So zaverom
filmu Nina som bol spokojny len z
Casti, ale nebolo to ni¢ katastrofalne,

o by filmu rapidne uskodilo.

\/ kone¢nom ddsledku sa jedna o silnd
poctivi dramu s primesou zahadnej
atmosféry, ktora az tak nevycnieva
z priemeru, ale je nie¢im osobita.

Tou osobitost'ou je prave Nina v podani
Bibiany Novakovej - Gstredna postava,
ktora svojimi ¢inmi prindtila rodicov
zamysliet' sa nad tym, ¢o je naozaj vzacne
a nenahraditel'ng, Ze prava rodina je iba
jedna a diet'a si vyZaduje lasku oboch
rodiCov nehl'adiac na sic¢asné okolnosti.

Film Nina je mozno aj varovnym
prstom, ktory v sebe skryva silnQ
symboliku potreby lasky a zaujmu, ktoré
si diet'a vyZaduje od oboch rodicov.

.Film Nina je poctiva symbolicka
drama, ktora v sebe skryva
ovel'a viac, nez sa mdze na
prvy pohl'ad zdat'. Ak budete
zvazovat' navstevu kina, dajte si
pozor, ide o divacky narocnejsi
film. Tato dramu definuja
kvalitné a uveritel'né dialogy
a situacie ¢i vyborne zahrana
hlavna hrdinka Nina. Je to pribeh
o rodine, laske a zaujme."

Adrian Liska
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Dnesok nie je naposledy
STACI JEDNA SEKUNDA A VSETKO MOZE BYT INAK

Autor knihy, Elan Mastai, sa narodil vo

Vancouveri a s rodinou Zije v Toronte.
PiSe filmové scenare. Kniha DneSok nie je
naposledy, spisovatel'ov prvy roman, je o
verziach nasho JA. Verziach, ktoryjch sa casom
zbavujeme alebo do ktorych dorastame. Elan
nam predstavuje pribeh o priatel'stve, rodine,
o neocakavanijch cestach, alternativnych
drahach a o mnohych podobach lasky. Roman
je naplneny humorom, srde¢nost'ou, hibokijmi
postrehmi, inteligenciou a autorovijm
Gzasnym talentom prist's ¢imsi novym.

Poznate budicnost', ktor( nam predpovedali
I'udia Zijuci v pat'desiatych rokoch 20. storotia?
Ich predstavy sa naplnili. \/ roku 2016. Vo
svete, kde Zije Tom Barren. No vo svete, ktory
sme mali mat' my. V roku 2016. Technoutdpia,
predvidana optimistickymi autormi sci-fi v
pat'desiatych rokoch 20. storoia. Tam, kde
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existujd lietajlce auta a pohyblivé chodniky. V
riSi, kde sa avokada nekazia a punk rock nikdy
neexistoval... Jednoducho nebol potrebny.

\V/ tom roku 2016 ma kazdy c¢lovek vsetko,

¢o potrebuje na st'astny a pohodIny zivot.
Kazdy, az na Toma. Ten si v Gzasnom
idealistickom svete nevie najst' svoje miesto.
Po tragickej nehode, pri ktorej zahynula
Tomova matka Rebecca Barrenova, Victor
Barren, Tomov otec, z I'Gtosti a pre pocit viny
pondkne synovi pracovné miesto. Rovnako
ako takmer vSetci ostatni zijlci v ich svete,

aj Tom zacal pracovat' v laborat6riu, ibaze
Séfom mu bol vlastny otec. Tomov vzt'ah s
otcom nikdy nebol idealny. Prave naopak, bol
pIny napdtia, pretoze Victor mal vzdy piné
ruky prace s dolezitym vyskumom a Tom

ho ustavi¢ne sklamal. Po smrti matky ich
vzajomny vzt'ah ochladol eSte viac, aZ prestali

ais
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spolu akokol'vek komunikovat'. Teda az do
momentu, ked' Toma jeho osudova nehoda
polozila na lopatky:,Pre Toma to je najlepsia
noc v zivote. Nasledujlce rano vsak prerastie
do najhorsieho dia, aky kedy zazil" (s. 126).

Tom sa snazil napravit' vsetko, ¢o pokazil,
avsak pri unahlenom rozhodnuti skomplikoval
cel( situaciu este viac. Zmenil nielen svoj
Zivot, ale aj samotna Struktdru vesmiru.
Cestoval v ¢ase, no raz pri takomto

zahravani sa s casom nastali komplikacie

a Tom uviazol v nasom roku 2016, vo

svete, ktory MY pokladame za skutocny, no
jemu pripada ako dystopicka pustatina.

Kniha dokazuje, Ze kazdy moment je vel'mi
dolezity. Niekedy zmena o i len jedingj
sekundy v nasom Zivote by mohla mat'
neuveritel'né nasledky mozno az gigantickych
rozmerov. Tom prejde viacerymi krajinami,
kontinentami a ¢asovymi pasmami.

Pok(si sa zistit', kto naozaj je a ako ma
vyzerat' jeho—nasa - bud(cnost'.

.Nie som génius ako Lionel Goettreider, Kurt
Vonnegut ¢i mdj otec. No aj ja mam svoju tedriu:
Nehoda sa netyka iba techniky, ale aj I'udi.
Kazdy clovek, s ktorym sa zoznamite, vaim
vnesie do Zivota havdriu, ktord s nim stvisi. Co
méZe wyjst'a o sa mozZe pokazit...” (s. 20)

Autorov Styl pisania sa vyznacuje mnozstvom
cudzich a zlozitych odbornych vyrazov, ktoré
mna ako nezainteresovaného Cloveka zacali
postupom Casu nudit'. \V Gvode, v ktorom

sa striedali pribehy typu zoznamovaciek,
priebehu smirti...,, som sa konecne dostala

k jadru pribehu. Ten bol na rozdiel od

Gvodu omnoho patavejsi. Téma pribehu
konecne dostala zaujimavy rozmer.

Roman je ¢lenity na mnozstvo zbytocnych
kapitol, ktoré pribeh nezjednocujd, ale naopak,
dost' ho rozbijajd, ¢o najma v samotnom
zavere nie je vel'mi atraktivne. V tomto
pripade by sa tu skér hodil plynulejsi

priebeh deja, pricom jednotlivé kapitoly

by som prediZila, &im by som zarovef

znizila nezmyselne vel'ky pocet kapitol.

Ak ste fanasikmi sci-fi pribehov a zaroven vas
bavia zapletky s komplikovanymi vzt'ahmi,
tak tato kniha by vas mala zaujat'. Roman
nesie zaujimav(d myslienku, preto sklamani
urcite nebudete. Tento pribeh v sebe nesie aj
odpovede na otazky: Kto vlastne sme? Aka

je nasa bud(icnost™? Preco zijeme tak ako
Zijeme?. Podl'a hlavného hrdinu je tato kniha
o tomto: Zivot, ktory mate viest', neexistuje.

Monika Siekelova
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» AUDIOKNIHA

DIABOLSKA ZMLUVA, Z KTOREJ SA NEVYKRUTITE ANI VLASTNOU SMRTOU

. Pokracovanie pribehu zo série Joona
Linna privedie tentokrat vySetrovatel'a
k mimoriadne nebezpeénému, zamotanému
pripadu. Na palube opustenej lode sa najde
utopena zena v suchych Satach. Ako sa mohla
takto zahadne utopit? Preco je nezvestna

aj sestra utopenej spolu s priatel'om?

A ma to nejaki siivislost' s obesenjm muzom,
ktory sa stretol s obchodnikmi so zbranami?
Komisar Joona Linna ma €o robit', aby rozplietol
zdanlivo nesiivisiace udalosti. Cas sa mu

vSak krati, pretoze presibany najomny vrah
bez mena stale ¢tha na svoje d'alSie obete.

Pribeh sa zacina dost' mdtico (teda aspon
pre mna) pre striedanie kapitol o Gniku sestry
zavrazdenej aj s priatel'om a s vySetrovanim
uz utopenej zeny. Casov( os pribehu preto
zachytite az po par kapitolach, ¢o mne trosku
prekazalo. Na druhej strane prinajmensom
viete, Co sa deje v uritom ¢ase na inom mieste.

Ozvlastnujacim plusom audio verzie
Paganiniho zmluvy sG sprevadzajlce fragmenty
zo skladby Capriccio & 24, ktoré spolu s d'alSimi
pochmrnymi zvukovwymi podténmi doplRaj
temné napatie pribehu. Autori pocas celej
knihy zd6raznovali vyznam Paganiniho a jeho
majstrovstva. Niektori tvrdia, Ze skladatel'
uzavrel zmluvu s diablom, pretoZe jeho
hudobné kompozicie sG také narocné, Ze ich

ini umelci nedokazali zreprodukovat'. Prave to
inSpirovalo manZzelskd dvojicu pod umeleckym
menom Lars Kepler, aby napisali pribeh o
zmluve s diablom, ktor( je nemozné zrusit'.

Ale spat' k samotnej knihe. Kratke kapitoly
sG pre posluchaca pri striedani ¢asovych
rovin pribehu vel'kou vyhodou. Po vypocuti
jednotlivych kapitol som si po pociatocnej
zmatenosti vedela priradit' asovy horizont
udalosti. Jedna ¢asova rovina je o vySetrovani
zahadne utopenej mladej Zeny a patrani
po jej nezvestnej sestre, druha dejova
linia je o zbesilom Gteku pred neznamym
vrahom, pricom ani samotni prenasledovani
nemajd potuchy, preco ich chce zabit'.

Pocas (niku pred smrt'ou stretn( Stvanci
ved|'ajSie postavy, ktoré sa namiesto
poskytnutia pomoci zachovaji absurdne,
¢o posluchaca nati k zamysleniu.

Medzitym komisar Joona Linna musi
do vySetrovania zapojit' svoju ambiciéznu
kolegynu Sagu a spolu s fou ziskat' dokazy
o0 obchode so zbrafiami, za ktorym stoja
vel'mi vplyvni l'udia. Ti by sa dali prirovnat'
k politickej mafii, ktora svoje ciele dosahuje
prostrednictvom uzavretych spojenectiev
s vybranymi vel'vyslancami krajin tretieho
sveta a |'ud'mi na tych spravnych stolickach
vo Svédskych Gradoch, ktori svojimi
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podpismi riskuj nielen svoje Zivoty,
ale aj zivoty svajich blizkych.

Akénost' sa celému pribehu nevyhyba,
prave naopak. Niektoré akéné momenty
sa mozu posluchacom zdat' priam
neuveritel'né a ako v style holywoodskych
filmov. Nie st vSak az také nerealne,

a preto hodnotim napinavost' a
vzrusujlce scény ako pozitivum.

Postava hlavného hrdinu sa mi
nepozdava, ak ho teda méZem pokladat'
za kl'Gi¢ovd postavu. Komisar Joona
Linna ma nezaujal ani po osobnej, ani po
profesionalnej stranke. PoCas poclvania
audioknihy mi jeho konanie priSlo nudne
tuctové a vonkoncom nie také intuitivne,
ako by ste ocakavali od vySetrovatel'ov
vel'mi zamotanych zlocinov. Je to vsak
len jednostranny uhol pohl'adu, nakol'ko
fanasikovia Svédskej dvojice Lars Kepler
majl iste iny nazor. Medzi fansikov
kepleroviek sa radi aj interpret audioknihy,
ktory v exkluzivnom rozhovore pre portal
dopocutia.sk povedal: ,...Joona Linna je
mi vel'mi blizky. Keby to bolo mozné a
naskytla by sa taka prilezitost, zahral
by som si ho kl'udne aj vo filme,...".

Knihu nacital Pavel Rimsky, znamy
Cesky herec a dabér, ktory ma na konte
skoro 1500 nadabovanych filmoy,
serialov a dokumentov. Spoznat', resp.
identifikovat' ho po hlase mozete
najma z filmov Rocky 1-5, v ktorych
daboval Sylvestera Stalloneho alebo z
nemenej znamej Policajnej akadémie,
v ktorej prepozical svoj hlas serzantovi
Hightowerovi (Bubba Smith).

Obal knihy aj audioknihy je
rovnaky, mna vsak nezaujal tak ako
samotny nazov a anotacia pribehu,
pre ktor( som sa rozhodla tato
knihu v audio podobe vypocut'.

Zaver vy(stil do d'alSej hollywoodskej
akcnej scény a celkové rozuzlenie
napinavého deja malo svoje
opodstatnenie, ale viac-menej ma
ukoncenie pribehu sklamalo. Vzhl'adom
na tol'ko opakovan metaforu zmluvy
s diablom nemal pribeh ani vonkoncom
taky mysticky nadych, aky by ste
ocakavali, len jeho slabd prichut'.

.Vypocujte si napinavny
pribeh o zmluve s diablom, ktora

sa ani smrt'ou nekonci ."

Katarina Huzvarova
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Po niekolkfich hodindch tazkého baja..
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Tak ¢o, uZ ste sa dohrali, slecinky?
HIRO! HORUS! SUTECH! KLAJO!
Co je to tu za spEt'?!? OkamzZite
makajte to vietko dat' do PORIADKU!
OKAMZITEN

Ld sak ja Vas uz nauéim

. moresom.. MAKAJ TEI .

1. 65 Tales, Jul - Oktéber 2017

Tak to nie si sam!
«sethe end!



