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Editorial

B Mikrotransakcie, mikrotransakcie, mikrotransakcie...

Nieco je uz ale fakt zhnité v State Danskom, ked' namiesto toho, aby sme sa
tesili na vydanie novej hry, rozoberame celé mesiace pred jej vydanim len
mikrotransakcie. Zas a znova. Pretoze pekné ¢asy, a to mi verte, s za nami.
Vlydavatelia si uvedomili, ze mdzu vyuZivat' nasu slabost' pre hranie hier.
Ved' priklady sa len tak hrn(, napriklad Destiny 2, Shadow of War, NBA 2K18
a osobne si nemyslim, ze sme na konci tohto zoznamu.

(Battlefront Il sa podl'a mna eSte len prihlasi)

Je smutné, Ze uz sa nemdzem ani len tesit', lebo moju radost' z novej hry pokazia
autori uz pred jej vydanim. Dakujem pekne. Pritom to zacalo tak sl'ubne. Najprv
prisla zmena platenych expanzii na obsah (ten si méze stiahnut' kazdy)

a kozmetické mikrotransakcie. No potom sa to zvrhlo. A poriadne zIym smerom.
Preto prajem vSetkym hracom, aby si udrzali pevné nervy, pretoze bude aj horSie.

Tym padom si bude treba pocas jesene davat' dobry pozor. \/lydavatel'om sme
totiz dali prst a oni si zobrali celd ruku. Takze odpordi¢am povedat' nie, inak to
dopadne eSte horsie.

My sme vsak, napriek vdetkym negativam, ktoré sa na nas hrnd, pripraveni
oznamovat' vam vSetko to dobré (aj zI&), ved' prichadza to obdobie v roku, ktoré
je pre kazdého hraca najdélezitejsie. Budeme radi, ak nam zachovate svoju
priazen aj v nasledujicom mesiaci a prajem prijemné citanie pri tohtomesacnom
vydani plnom recenzii a zaujimavych ¢lankov.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr
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logitech (=

SAPPHIRE

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.






Novinky v HOTS

Do Heroes of the Storm mieria
dvaja Overwatch hrdinovia spolu
s novou mapou. Druha Overwatch
mapa v HotS ponesie nazov
Volskaya Foundry a prinesie

so sebou aj vel'ké mnozstvo
kozmetickych predmetov.

Junkrat a Ana sa pridajd k patici
Overwatch postav, ktoré uz

prisli do Nexusu. Podrobnosti ku
schopnostiam Junkrata a Any eSte
neboli zverejnené, avsak moézeme

28. september by mal byt' pre hraésku

komunitu malym sviatkom.
Rockstar si na tento den pripravil
nové informacie ohl'adom

Red Dead Redemption 2, ktoré
urcite nechcete premeskat'.
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>> Richard Mako

predpokladat’, Ze budd podobné
alebo rovnaké ako v Overwatch.
Ana teda nast(pi na poziciu
healera a Junkrat bude zrejme
ranged assassin alebo specialist.
Zaujimavejsou je vSak nova mapa
Volskaya Foundry, ktora je druhou
Overwatch mapou prerobenou
pre potreby Heroes of the Storm.
V podstate ide o mapu podobn
Dragon Shire, v ktorej sa timy
bud@ snazit' ziskat' urcité body a

odomkn(t' pre seba robota zvaného

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Triglav Protector. Ten potrebuje
minimalne jedného pilota, ktory
po ,nasadnuti’ do mecha bude
ovladat' jeho pohyb a support
schopnosti. Idealne bude, ak do
neho nasadne aj druhy hrag, ktory
bude ovladat' jeho nicivé zbrane.

Overwatch novinky so sebou
prines{ aj nové skiny pre
starsich hrdinov, ako napriklad
Commandant Varian alebo
D.Va v Deathwing verzii.

Do Resident Evil 7 sa chysta

nové DLC s nazvom

Not a Hero, kde budete na cele
Umbrella Corporation hrat' za Chrisa
Redfielda. DLC je naplanované

na 12. decembra.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

South Park

DalsSia kontroverzia

B Kontroverznost'ou hra upozoriuje na pretrvavajici

rasizmus v spolocnosti.

Proces tvorenia postavy sa najprv nezda byt' ni¢im
vynimo¢&ny, no po Standardnych poloZzkach ako Gées a
oblecenie ¢aka na hracov malé prekvapenie. Spolu s
posuvnikom na vyber farby pleti sa zobrazi aj oznacenie
naro¢nosti. Cim tmavsi odtied, tym t'aZgia bude pre
neho hra. Podl'a vyvojarov bud( postavy tmavej pleti
dostavat' za rovnaké (lohy menej pefiazi a taktieZ to
ovplyvni aj spravanie ostatnych postav k hracovi.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...Dockame sa coskoro cross
platform hrania? Na kratky cas
si mohli hraci Fortnite na Xbox a
Playstation vyskdsat' spolo¢né
hranie. Funkcia vSak bola

rychlo po odhaleni odstranena
ako bug. No je zaujimavé,

Ze je to také jednoduché.

Hraci, ktori ¢akajd na toto

upirske RPG, nebudd nadseni.
StGdio DOTNOT ohlasilo

odlozenie hry na buddci rok z dévodu
vyladenia hry. PresnejSi datum
zatial' nie je znamy.

L.A Noire je spat'

Konecne v novom obale

Redemption.

B . Legendarne Okami pride

uz 12. decembra na PC, PS4

a XONE. Po réznych leakoch
tdto informaciu potvrdil
samotny Capcom a doplifia, ze
hra prinesie podporu rozlisenia
4K a minihry pocas
loadingovych obrazoviek.

B Rockstar Studios to nie je len o tituloch ako GTA a Red Dead

L.A. Noire je detektivny klenot s paradnou atmosférou 40.
rokov, nelinearnym spésobom vySetrovania a znamenitym
pribehom. Tato klasika sa docka 14. novembra nového

vydania na PlayStation, Xbox One a, prekvapujdco, aj na
Nintendo Switch, kde bude podporovat' celd Skalu inovativnych
featdriek. Verzia vyjde uz so vsetkym, doposial' vydanym
obsahom a celou Skalou technickych vylepseni. Hra pobeziv
1080p na PS4 a Xbox One a v 4K na PS4 Pro a Xbox One X.

B .. Ubisoft pripravuje nov(
multiplayerovd FPS-ku Atomega.
Hrat' ju bude moct' 8 hracov,
ktorych Glohou bude zbierat'
bloky kociek, rast' ¢oraz na vacsiu
bytost' a bojovat' medzi sebou.
Atomega vyjde 19. septembra

a bude stat' 19,99 eur.

Zone of Enders 2

Konami pocas tohtorocnej
Tokyo Games Show oznamilo
d'alSi remaster v poradi.

Tentoraz ide o Zone

of Enders 2, ktoré je naplanované
na jar roku 2018, a to aj pre VR.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

MSi GE63VR Raider

Séria GE mala vzdy svojich fanasikov. Tento rok realisticky zvuk a posobivé efekty. Umoznujd hra¢om vstapit'
bol pre tiito sériu prelomovy. Novy Raider dostal aj do neuveritel'ného zvukového sveta inej hudobnej dimenzie.
atraktivny dizajn inSpirovany Sportovymi vozidlami.

\/d'aka separatnemu nastaveniu kazdého klavesu mézete

Najnovsi MSI Cooler Boost 5 ma dva tepelné okruhy, jeden okamzite ziskat' Statistiky o hre v redlnom Case, napriklad

chladi procesor a druhy grafickd kartu. Pouzité ventilatory informacie o municii, zdravi, nastrojoch a ihned' tak mézete

Whirlwind Blade so Specialne upravenymi lopatkami v vykonat' akciu. Kazdy detail tejto klavesnice je Specialne navrhnuty

spojeni so siedmimi tepelnymi trubicami vel'mi G¢inne pre potreby profesionalnych hracov. Klavesnica ma ergonomické

odvadzajd teplo mimo notebook. \/ysledkom je intenzivnejsie klavesy s 1,9mm vysSkou pre lepSiu odozvu a hmatovd spatnd

a efektivnejSie chladenie, nizka hlu¢nost' a teploty. vazbu, ma optimalnu zénu WASD a podporu funkcie anti-ghosting
az pre 45 klavesov. Mechanické spracovanie klavesnice je navyse

Nové notebooky disponujd procesormi Intel Core i7 7. eSte odolnejsie ako predtym. MSI okrem toho exkluzivne ponika

generacie, az 32GB pamdte DDR4-2400MHz, grafickymi technologiu podsvietenia USB, ktora vam pom06ze najst' a pouzit'

kartami NVIDIA GeForce GTX 1060 so 6GB GDDR5 port 3j pri ve¢ernom hrani (iba na modeloch 7RF / 7RE).

pamate alebo GTX 1070 s 8GB GDDR5 pamate.
Novy Raider je jediny herny notebook s obnovovacou frekvenciou

Spolocnost' MSI prvykrat predstavuje reproduktory Dynaudio 120Hz a panelom odozvy 3ms. Je to spolocnik, na ktorého

s 5-krat vacSou ozvucnicou a 3-krat vacsimi reproduktormi, sa mozete spol'ahndt'. Realisticky obraz je zaru€eny vd'aka
vd'aka omu je herny notebook schopny poskytndt' o 50% vySSiu zobrazeniu maximalne 120 snimok za sekundu, doplneny o
hlasitost' s vylepSenou kvalitou, ¢o vytvara vzrusujaci zvukovy kalibraciu az 94% NTSC farebného gamutu. Video vo formate
zazitok. Styri zva¢&ené reproduktory (2 + 2 basové) vytvaraji HDR si tak vychutnate v ohromujicom farebnom rozsahu.
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Vestarsat MIS120

MS120 je vyhotovena v Ciernej
farbe, vazi 1kg a ponika Standardné
rozloZenie klavesov vratane numerickej
Casti. Je osadena Specialne vyrobenymi
vlastnymi hybridnymi spinac¢mi, ktoré sd
podobné tym v klasickych mechanickych
klavesniciach. Vysledkom je membranova
klavesnica prinasajlca istotu stlacenia
a dlha Zivotnost' viac nez 50 milionov
kliknuti. Pre Gplné stlacenie je nutné
tlacidlo stlacit' o 3,8mm, aktivuje sa pri
stisku o 1,8mm. Technologickd vybavu
reprezentuje 24-key anti-ghosting,

X370 GAMING M7 ACK je prva AM4
zakladna doska na svete s funkciou
Killer DoubleShot PRO, ktora kombinuje
Killer Ethernet s Killer WIFI AC. Doska ma
dva Turbo M.2 sloty, ktoré umoznu;ji vd'aka
pouzitiu NVMe SSD extrémne rychle nacitanie
aplikacii, hier a systému. M.2 Shield FROZR

Klavesnica Cooler Master MasterSet

moznost' nastavenia ,za behu’ pomocou
kombinacie funkéného klavesu a
prislusnych tlacidiel a nastavitel'né

RGB podsvietenie kazdého klavesu.

Mys zo setu je urcena pre pravakov.
Matny cierny dizajn je doplneny RGB
podsvietenim v troch zonach. Klasicky
tvar ozvlastiuje predizena tast' pre
odlozenie malicka. Ponlka kvalitny
opticky senzor PixArt 3050 s moznost'ou
nastavenia DPI v Styroch Grovniach a
odolné a spol'ahlivé OMRON spinace
poskytujlce az 10 miliénov kliknuti.

GANVINGIV7ZJACH

zaisti, Ze SSD nebude znizovat' svoj wykon.
Konstrukcia chladica udrzuje SSD disky chladné
atym zwysuje ich Zivotnost'. Okrem mnozstva
funkcii @ moZnosti pripojenia pontka doska
neobmedzenl moznost' prispdsobenia. Vd'aka

Mystic light a RGB LED moZete upravit' svoj stroj

do 168 miliéna roznych farieb a 17 LED efektov.

EVOLVEQO Sigma T2

Digitalny prijimac EVOLVEO Sigma T2

je tuner novej generacie s podporou
H.265/HEVC pre pocitac alebo notebook.
Jednoduché nahravanie umoznuje
zaznamenat' vybrané televizne relacie
priamo do pocitaca a ich nasledné
prehranie. Dostupny je za cenu 34€.

.....................................

ASUS ROG Strix XG27VQ

ASUS predstavil 27" ROG Strix XG27VQ
s plne zakrivenym panelom Full HD

a obnovovacou frekvenciou 144Hz.
Novinka je urCena Specialne pre hracov
multiplayer online hier, ako League

of Legends alebo Dota 2. ROG Strix
XG27VQ sa uz predava za cenu 449€.

....................................

Logitech MX ERGO

Logitech po takmer desiatich rokoch
predstavuje novo pojaty trackball MX
ERGO. Oproti klasickym mySiam je

pri jeho pouzivani svalové napatie v
ruke nizsie az o 20%. Na mysi mozno
nastavit' naklon od 0 do 20°, ¢o zlepSuje
polohu zapdstia a jeho vybocenia.

............................................................................................................................
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Axis predstavil IP radar

Spolocnost' Axis rozsiruje rozsiahle

portfdlio svojich produktov o siet'ovi
radarovi technologiu. Tato technologia
plosnej detekcie pohybu ignoruje mnoho
beZnych spist'acov, ktoré spdsobuji
falosné poplachy, a bola navrhnuta tak, aby
jej instalacia bola jednoduch3, rovnako ako
aj integracia do existujiicich systémov.

Radarova technolbgia je skvelym doplnkom
pre kamery a pon(ka pomoc pri sledovani
pohybujlceho sa objektu pomocou PTZ

kamier (otacanie, naklon a priblizenie
zaberu — pan/tilt/zoom). Radar navyse
umoznuje pokryt' Sirok( oblast', zatial'

¢o termalne kamery s( vhodnejSie pre
ochranu dlhych perimetrov. Vzhl'adom

k tomu, ze tento produkt sme vyvinuli
predovsetkym pre stredne vel'ké
priemyslové instalacie, je navrhnuty tak,
aby ho bolo mozZné integrovat' s kamerami
a systémami pre spravu videa (VMS — video
management systems) spolonosti Axis
—ale taktiez do dohl'adovych systémov

a VMS inych vyznamnych vyrobcov.

Siet'ovy radarovy detektor AXIS D2050-
VE, ktory je odolny proti vandalizmu a je
vhodny na vonkajsie pouZitie, poskytuje
v realnom €ase informacie o polohe,
rychlosti, uhle a vel'kosti pohybujiceho
sa objektu. Ked'ze ma dIhsi dosah nez
pasivne infracervené senzory, pokryva
vel'mi Sirok({ oblast' a minimalizuje
pocet falosnych poplachov vyvolanych
pavakmi, malymi zvermi, pohybujdcimi
sa tiefimi, alebo odrazy svetla. Radarovy
detektor pohybu mozno nastavit' tak,
aby spast'al zaznam kamery, aktivoval
exteriérovy reproduktor alebo rozsvietil
osvetlenie, ktoré mdze odstrasit' votrelca

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

a scasne zlepsit' svetelné podmienky
na snimanie kamerami, ktoré zisten(
akciu potvrdia v obraze. Siet'ovy radarovy
detektor spolocnosti Axis mozno pouzit'
ako samostatny produkt alebo ako stcast'
dohl'adového systému. Vd'aka svojmu
otvorenému rozhraniu je kompatibilny

s kamerami Axis a mozno ho I'ahko
integrovat' do platformy Axis Camera
Station a vyuzit' v spojeni so softvérom
Axis Camera Management, rovnako ako

s d'alSimi systémami na spravu videa,
ktoré zaist'ujd I'ahkd spravu a Gdrzbu.

Prvy detektor spoloCnosti Axis so siet'ovou
radarovou technolégiou AXIS D2050-VE je
cenovo dostupny a uréeny pre montaz na
stenu predovsetkym v exteriéri. Ma Siroky
uhol detekéného pokrytia 120 stupriov

a dosah 50 metrov. Je napajany priamo
cez siet' Power over Ethernet Plus (PoE+),
¢o ul'ahCuje instalaciu, a pre narocné
prostredie ma ochranné krytie IP66, IKO8 a
NEMA 4X. Detektor mozno prevadzkovat'
pri teplotach od -40°C do 60°C.

Siet'ovy radarovy detektor AXIS D2050-VE
bude k dispozicii prostrednictvom
distribu¢nych kanalov spolocnosti Axis.

....................................................................................................................

Noveé IP audio produkty pre pouzitie aj mimo tradicna bezpecnost'

............................................................................................................................
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Spolocnost' Axis rozsiruje svoje

rastice portfolio o inteligentné
siet'ové audio rieSenia, ktoré najdu
vyuzitie aj mimo oblasti tradicného
zabezpecenia. Novy siet'ovy prvok, ktory
prepaja audio (tzv. ,,audio bridge”),
umoziuje integraciu analogovych aj
siet'ovijch audio systémov. Zakaznici
tak mdzu t'azit' z prednosti siet'ovych
systémov a vyuzit' pritom aj ich
existujlci analogovy hardvér. Axis taktiez
predstavuje novi siet'ovil konzolu
s mikrofonom, ktora v kombinacii si
siet'ovymi reproduktormi vytvori Gplny
systém verejného rozhlasu.
\/d'aka siet'ovému prvku na prepojenie
audia AXIS C8033 (Network Audio Bridge) je
moZzné pomocou siet'ovych reproduktorov
Axis prehravat' hudbu aj z analégového
zdroja signalu, alebo méZete pripojit'

digitalny zdroj zvuku, ako je prehravac AXIS
Audio Player, a hudbu prehravat' naopak
cez analégovy reproduktorovy systém.
Spolonost' Axis tiez oznamuje uvedenie
produktu ceskej spolo¢nosti 2N (sdcast'
skupiny Axis) - konzole s mikrofonom

2N SIP Mic kompatibilnej na pouzitie v
sieti, ktora najde uplatnenie v systémoch
verejného rozhlasu. Tato inteligentna
konzola s mikrofénom ponika 12
konfigurovatel'nych tlacidiel a umoznuje
flexibilné oslovenie v réznych zénach, zivé
vstupy a prehravanie vopred nahranych
sprav.

Siet'ovy prvok na prepojenie audia AXIS
(8033 Network Audio Bridge a siet'ova
konzola s mikrofénom 2N® SIP Mic budd

k dispozicii prostrednictvom distribu¢nych
kanalov spolo€nosti Axis v septembri 2017.



D-Link DCS-8000LH a DCS-8100LH

- bezpecnostné kamery pre diskrétny monitoring domacnosti

D-Link predstavil dve nové, malg,
diskrétne a cenovo dostupné HD Wi-
Fi kamery pre jednoduchy a spol'ahlivy
video dohl'ad — Mini HD Wi-Fi kameru
DCS-8000LH a HD 180° Wi-Fi kameru
DCS-8100LH. Tieto kompaktné kamery
sii vybavené mnozstvom pokrociljch
funkcii pre dokonaly monitoring okolia.

V/stavana Wi-Fi komunikacia ma vel'ky
dosah a Sirku pasma, potrebné pre hladky
HD streaming 720p videa, a je kompatibilna
3j so starsimi bezdrotovymi zariadeniami.

Funkcia na detekciu pohybu a zvuku dokaze
automaticky posielat' varovné spravy na mobilné
zariadenia, aby mal majitel' kamery neustaly
prehl'ad o v3etkych neobwyklych aktivitach,
zistenych kamerami na strazenom mieste.

Infracerveny LED prisvit umoznuje no¢né videnie,
takZe obe kamery mozu zachytit' obraz aj v
Gplnej tme. VVd'aka nepretrzitému video dohl'adu
vodneiv naci si uz pouZivatelia nemusia robit'
starosti s tym, ¢o sa prave deje v ich dome &i
kancelarii. Obe kamery spolupracu;ji s aktualnou
aplikaciou D-Link pre chytré domacnosti

—mydlink Lite a jej webovym portalom. To
umoznuje prijimat' varovné spravy, sledovat'
Zivé video prenosy a ru¢ne spst'at’ nahravanie
videozaznamu prostrednictvom mobilnych
zariadeni. PouZivatelia sa tak mézu pokojne
venovat' svojim aktivitam s vedomym, ze sG

I'udia a miesta, na ktorych im zaleZi, v bezpedi.

Tato Groven zabezpecenia bola predtym
vysadou len Spickowych profesionalnych
zabezpetovacich systémov, no dnes je vd'aka
technickému pokroku Wi-Fi a mobilnych
zariadeni vsetko jednoducho a za dostupn( cenu
k dispozicii pre vSetkych. Pomocou intuitivnej
aplikacie, nainstalovanej v mobilnom zariaden,
moZu pouzivatelia niekol'kymi dotykmi
pohodIine a bezpetne pozorovat' cely svoj dom.

Medzi kl'G¢ové vyhody patria:

» Jednoduché pripojenie k bezdr6tovej
sieti —L'ahka inStalacia a konfiguracia
kamery kdekol'vek v dosahu siete Wi-Fi.

» Jednoduché ovladanie — Kamery sd
kompatibilné s aktualnou aplikaciou D-Link
pre chytré domacnosti, ktora sa I'ahko

inStaluje a pouziva. Podporujd integraciu
s d'alSimi zariadeniami na vytvorenie
prijemného a pohodIného prostredia
automatizovanej domacnosti.

» Samostatné snimky a videozaznamy
—Daja sa ukladat' pomocou aplikacie
priamo do mobilného zariadenia.
DCS-8100LH ma aj slot na microSD
kartu pre lokalne zaznamy fotografii
a videa priamo v kamere.

» Detekcia pohybu a zvukov — Funkcia
pri spusteni automaticky posiela
varovné spravy do mobilného
zariadenia pouzivatel'a.

» Dial'kové ovladanie — Pomocou aplikacie
moZzu pouzivatelia sledovat' a ovladat'
kamery z 'ubovol'ného miesta a tiez rucne
spUst'at' nahravanie videozaznamov.

» Kompaktny tvar a nenapadny vzhl'ad
— Obe kamery dobre zapadn( do
I'ubovol'ného prostredia, takze je mozné
umiestnit' ich prakticky kdekol'vek.

= Vel'mi kvalitny obraz — 4 x digitalny
zoom, nocné videnie az do 5m a vel'ké
HD rozliSenie 720p zabezpetia detailny
prehl'ad o diani doma alebo vo firme.

» Sirokouhly objektiv — Pre edte lepsie
pokrytie monitorovaného priestoru ma
kamera DCS-8000LH 120° a kamera
DCS-8100LH az 180° uhol zaberu.

» Obojsmerny prenos zvuku — DCS-8100LH
podporuje obojsmerny prenos zvukuy,

¢o umoznuje poclvat' zvuky alebo

hovorit' s osobami v blizkosti kamery
prostrednictvom mobilného zariadenia.

Cena a dostupnost’

DCS-8000LH bude k dispozicii na Slovensku
a v Ceskej republike za odporG¢an(
maloobchodn( cenu 69,90 EUR (1 799 K¢)
vratane DPH, DCS-8100LH za odporacand
maloobchodn( cenu 140,90 EUR (3 699 K¢).

............................................................................................................................
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Softverovo definovana budicnost'

D-Link predstavil dva nové

vysokorychlostné routery, ktoré
boli navrhnuté tak, aby uspokojili
poziadavky modernej chytrej domacnosti
a rastiiceho vyuZivania multimedialnych
aplikacii s vysokym rozli$enim. AC1900
MU-MIMO Wi-Fi gigabitouy EXO router
DIR-878 a AC2600 MU-MIMO Wi-Fi
gigabitovy EXO router DIR-882 poniikaji
najuyssie rijchlosti bezdrotového
prenosu a najrozsiahlejSie pokrytie,
ake si dostupné na siicasnom trhu.

Oba Wi-Fi gigabitové routery s

vybavené technologiou MU-MIMO s
funkciou Advanced AC SmartBeam™, ¢o

je idealna vol'ba pre pouzivatel'ov, ktori
chc( streamovat' 4K filmy, uZivat' si
bezproblémové on-line hry, prenasat' vel'ké
stbory a surfovat' na sieti z niekol'kych
zariadeni sGcasne. Vd'aka inovativnej
technologii 802.11ac Wave 2 ponikajd
routery celkov( rychlost' bezdrétového
prenosu az 1,9 Gb/s respektive 2,533 Gb/s.
Technolégia MU-MIMO umoZziuje
vysielat'/prijimat' vel'ké mnoZstvo dat
do/z niekol'kych zariadeni si¢asne, ¢o
vyrazne zvySuje priepustnost’ siete a
odozvu aplikacii, zatial' ¢o Advanced AC
SmartBeam™ smeruje bezdrotovy signal
tam, kde je potrebné, ¢o neuveritel'ne
zlepsuje dosah bezdrétového pripojenia.

Kedysi byvalo v domacnosti len niekol'ko
chytrych zariadeni a jeden ¢i dva potitace,
no dnesné moderné domacnosti st doslova

zaplavené Sirokym spektrom prepojenych
zariadeni, ako si mobilné telefony, set-top
boxy, siet'ové bezpetnostné kamery a
herné konzoly. V kambinacii s rastlcim
zaujmom o stream 4K médii je teda
potrebné, aby bol prenos v domacej sieti
rychly, spol'ahlivy a aby dostupna Sirka
pasma spifala naroky rastcej siete.

Medzi kl'Gcové vjhody patria:

» Lepsie Wi-Fi pripojenie pre viac zariadeni

—Technologia 802.11ac v pasme 5 GHz
prinasa kvalitnejSie pripojenie a vacsiu
datov( priepustnost' pre vSetky domace
bezdrdtové zariadenia.

» Kvalita prenosu — Zabudovany QoS
engine umoznuje riadit' prioritu prevadzky,
¢o zaist'uje optimalnu Sirku pasma podl'a
typu aplikacie.

» ZvySeny vykon a spol‘ahlivost' —
Technolégia Dual-band s funkciou
SmartConnect rozdel'uje prevadzku do

dvoch Wi-Fi prenosovych pasiem, ¢im
optimalizuje vykon a spol'ahlivost' siete.

= Spol'ahlivy kablovy prenos — Gigabitové
ethernetové porty pre siet'ové (loZisko dat
(NAS) a herné konzoly.

» l'ahké zabezpecenie — Funkcia Wi-Fi
Protected Setup (WPS) zaisti Sifrované
bezdrbtové pripojenie novych zariadeni do
siete bez nutnosti robit' zlozité nastavenia
alebo vytvarat' hesla. Integrovany firewall
zabezpeci kontrolu pristupu do siete a
chrani pred nebezpecnymi Gtokmi.

» Okamzité zdiel'anie siborov — Jeden

port Super Speed USB 3.0 a jeden port
USB 2.0 na routeri DIR-882 ul'ahcujd
zdiel'anie dokumentov, filmov, obrazkov

a hudby v celej domace;j sieti.

Cena a dostupnost’

DIR-878 bude k dispozicii na Slovensku

a v Ceskej republike za odporGéan(
maloobchodn( cenu 133,90 EUR (3 499

K¢) vratane DPH, DIR-882 za odporicéan
maloobchodn( cenu 149,90 EUR (3 899 K¢).

...................................................................................................................

Kingston Digital uvadza extremne rychly a stylowy flash dlsk

............................................................................................................................
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Spolocnost’ Kingston Digital

oznamila najnovsie flash disk
s rozhranim 3.1 USB, DataTraveler
Elite G2 s extrémnou rychlost'ou,
vel'kou kapacitou a vykonom.

DataTraveler Elite G2 pouziva
rozhranie USB 3.1 Gen 1 1 (USB 3.0)
s vysokou kapacitou a obrovskou
rychlost'ou, Setri ¢as uzivatel'ovi pri
prenasani filmov, obrazkov a inych
vel'kych siborov. Pamat' ma stylovy
dizajn a je pouzitel'na so vsetkymi
kompatibilnymi zariadeniami. Disk je

narazu a vodeodolny a jeho kovové
zapuzdrenie je pre uZivatel'ov
istotou, Ze si méze svoje data vziat'
kamkol'vek.

DataTraveler Elite G2 je dostupny
v kapacitach 32,642 128 GB a

ma pat'ro¢na zaruku, bezplatna
technickd podporu a vyznacuje sa
vyhlasenou spol'ahlivost'ou znacky
Kingston.

Podrobnejsie informacie mézete
ziskat' na adrese www.kingston.com



SUSECON 2017 v Prahe

Hlavnou témou boli inovacie v open source, ktoré pomahaji firmam

Na globalnej konferencii, ktora sa
uskutocnila 25. az 29. septembra
2017 v hoteli Hilton Prague, sa stretli
odbornici SUSE, partnermi, koncovi
zakaznici a open source komunita.

Praha a SUSECON sa stali jedine¢nym miestom
na stretnutia koncowych pouZivatel'ov

s odbornikmi zo spolo¢nosti SUSE®, jej
partnermi a open source komunitou, kde

sa spolu mohli ponorit' do tém open source
technoldgii a inovacii, ktoré v sicasnosti

menia sposob akym fungujd firmy.

V/ ramci konferencie SUSECON 2017 sa
uskutocnilo aj vySe 150 odbornych prezentacii
- od praktickych, vyukowych, cez pripadové
Stadie az po pohl'ady do buddcnosti, na

nové technoldgie. Samozrejme nechybali

ani prednasky a praktické ukazky firiemn,

ktoré sa do hibky zaoberali technologickymi
inovaciami a buddcnost'ou IT infrastruktar.
Spomedzi aktualnych tém dominovali aj
ddlezité a stale viac vyuzivané technologie
softvérovo definovanych infrastruktdr, vratane
novo vznikajlcich poprednych platforiem
Kubernetes a Cloud Foundry. Spolo¢nost' SUSE

wyuZiva platformu Kubernetes pre rieSenia
(Caas, ktoré umoznujd profesionalom IT a
DevOps jednoduchsie nasadzovat', spravovat'
a skalovat' aplikacie a sluzby zalozené na
kontajneroch. Predstaveny bol tiez nahl'ad
nového rieSenia platformy ako sluzby (Paas)
od spolocnosti SUSE, ktoré bude postavené na
technolégiach Kubernetes a Cloud Foundry.

Ako hlavni recnici na konferencii
SUSECON 2017 wystipili:

= Niils Brauckmann, CEO spolocnosti SUSE

= Thomas Di Giacomo, CTO spolocnosti SUSE

= Michael Miller, prezident divizie pre stratégie,
aliancie a marketing v spolocnosti SUSE

= Abby Kearns, vwykonny riaditel' Cloud Foundry
Foundation

» Kozo Otsuka, CTO, MIS — Central Europe, Fujitsu
= Gary Thome, viceprezident a hlavny technolog
divizie Software-Defined Infrastructure and
Cloud Group spolocnosti Hewlett Packard
Enterprise

= KY Srinivasan, riaditel’ pre partnerstva divizie
Enterprise Open Source Group spolocnosti
Microsoft

» Stefan Weitland, hlavny viastnik produktov

pre SAP Cloud Platform, a Martin Fassunge,
hlavny viastnik produktov SAP Cloud Platform
Internet of Things, obaja zo spolocnosti SAP

JTransformacia IT a potreby podnikowych
zakaznikov nas vedu k obrovskym
technologickym inovaciam,” povedal Nils
Brauckmann, generalny riaditel spolo¢nosti
SUSE. S drastickym narastom podnikov
wyuzivajlcich pre svoj chod kontajnery a DevOps,
ktoré st kl'G¢ovou stcast'ou ich stratégie v
oblasti IT, pokracuje SUSE v rozSirovani portfélia
aplikacii, ktoré sa prispdsobujl strategickym
poziadavkam zakaznikov. Kubernetes a Cloud
Foundry sa stali ved(cimi technologiami, v

ramci ktorych podniky budujd svoje strategické
aplikacie pre ich podnikanie. Prostrednictvom
platformy SUSE CaasS (Container as a Service) a
aplika¢nej platformy SUSE Cloud poskytujeme
tieto technologie nasim zakaznikom. Je to priklad
pochopenia potreby trhu, naslednej identifikacie
a uvedenia spravnej technologie pre podniky.”

Medzi hlavnjmi prednaskami
SUSECON 2017 nechybali:

= DevOps v kazdodennom podnikani: SUSE
Manager ako platforma pre deployment

= Dva roky Gspesnej prevadzky rieseni
OpenStack v BMW Group: zasvateny pohl'ad a
skdsenosti

» Co bude nové v rieseni SUSE Linux Enterprise?
= Softvérovo definované ukladanie

dat - cesta do budtcnosti

Konferencia predstavila najnovsi wvoj v
softvérovo definovanej infrastruktire na
fundovanych prednaskach o kl'Gtowych
technologickych témach, akymi sd infrastruktira
ako sluzby (Infrastructure as a Service —
laasS), platforma ako sluzba (Platform as

a Service — PaaS), kontejner ako sluzba
(Container as a Service — Caas), virtualizacia
siet'owych funkcii (Network Functions
Virtualization — NFV), softvérovo definované
GloZiska dat a softvérovo definované siete, a
sUcasne bud( predvedené popredné riesenia
zaloZené na Linuxe, OpenStack a Ceph.

DalSie info na adrese www.susecon.com.
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Kto vsetko t'a sleduje?

Celkom desivy pocit, ked' niekoho

citis za chrbtom, zda sa ti, Ze pocujes
jeho dych, ale ked' sa oto€is, nevidis nikoho.
Dve Gplne odliSné emécie ,,zamerat'” a
.byt' zamerany”“. Ked' vies o tom, Ze si v
niekoho hl'adacikuy, je to vzdy ten lepsi
pripad. Minimalne sa mdZes pokadsit' s tym
nieco urobit'. Ale ked' o tom ani netusis, je
len na tom, kto t'a sleduje, i t'a ,,odpali”
hned', alebo si fatalny zasah necha na
neskor. Si si isty, Ze t'a nikto nesleduje?

JVidiet' a byt' videny’ plati asilen v
realnom svete a nie len za volantom. V
online svete je to ovel'a komplikovanejsie. A
zd'aleka nejde o to, ¢i hras stratégiu, pretekas
alebo sa snazis prezit' na bojovom poli. V
hrach je vacsinou jasné, o o ide a Co treba
robit'. Realita je o dost' zakernejsia. Ved' si
skds predstavit', Ze sa na teba niekto pozera
cez tvoju vlastni webkameru. Co robi& v
izbe, v miestnosti, v ktorej mas svoj pocitac.
Ako sa tvaris, ked' hras ¢i pracujes. Skis si
predstavit', Ze tvoja Wi-Fi nie je len tvoja, a

tvoj router si zije ani nie tak ,svoj* vlastny
Zivot, ale Zivot niekoho iného. Niekoho,
koho ani nepoznas. Mozno dokonca ani
nehovori tvojim jazykom. Neprijemné.
Ale len od momentu, ked' to zistis. A ako
rychlo na to prides, je vlastne len na tebe.

Diskusii o tom, & sU bezpecnostné
rieSenia potrebné alebo nie, uz bolo vel'a.
Odpoved'ou s nespocetné pripady
zasifrovanych dat, ziadanie ,mastného’
vykupného, kauzy o Spehovani a iné pripady,
s ktorymi sa za posledné obdobie akoby
vrece roztrhlo. Zacinaja pravidelne a ¢oraz
tastejSie naplfiat' nie len obsah hlavného
spravodajstva, ale aj ,bitcoinové’ Gcty
0s0b, ktoré sa tomuto biznisu venuja. Ved'
preco nie, ked' je lukrativnejsi ako obchod
s drogami ¢i so zbrafiami, ale i s bielym
masom. Pre poriadneho hraca je vSak
vykon potitaca alfou a omegou. Preto by
existencia bezpetnostnych rieSeni, ktoré
poskytuja vysokd Groven ochrany bez
zat'azenia systému, mala byt' pre dnesné

technoldgie Gplnou samozrejmost'ou.

ESET produkty dlhodobo dosahuj
vynikajdce, ak nie najlepsie, vysledky

dopadu na zat'az systému, a to dokonca

aj vtedy, ked' funkcia Herny rezim nie je
zapnuta. Aktivacia Herného rezimu je uz

len CereSnickou na torte, ktora poskytne

aj tomu najnarocnejsiemu hracovi nicim a
nikym neruseny komfort pri hrach, a zaroven
ochrani jeho stkromie, data,... vsetko, na com
najma v realnom Zivote zalezi. \lyskakujice
pop-up okna, hlasky, rézne aktualizacie,
jednym slovom cokol'vek, €o bezi na pozadi
pocas hry, je odlozené na neskdr. Riziko, Ze
sa na teba niekto ,zavesi’, je eliminované

a vykon pocitaca zostava ,nedotknuty’.

Bezpecnostné trio ESET Smart Security
Premium, ESET Internet Security a ESET
NOD32 Antivirus je idealne pre hracov
najma vd'aka moznosti zapnutia a vypnutia
Herného rezimu. Nech si zvolite ktorykol'vek
z nich, mdZete sa spol'ahn(t', Zze vasa
web kamera i router zostavajd pod vasou

Produkty ESET disponujce funkciou Herny rezim

............................................................................................................................
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Pre komfort pri hrani je okrem bezpecnosti kl'GCovy hlavne vykon

kontrolou, Ze Skodlivy kdd, ktory by maohol
napriklad zasifrovat' vase drahocenné data,
¢i inak poskodit' vasu hernd masinu, nebude
mat' Sancu prenikndt' a pachat' zlobu.

Marna nemusi byt' ani ochrana online
platieb a mnozstvo St'astnych koncov
zaznamenava aj funkcia Anti-Theft,
ktora svoje skére najdenych a vratenych
notebookov i smartfénov neustale
zvySuje. Novinkou je aj Ochrana domacej
siete alias internet veci, ktora kontroluje
vsetky inteligentné zariadenia pripojené
na domacu siet'. Tieto funkcie st sicast'ou
komplexnych rieSeni ESET Internet Security
a ESET Smart Security Premium.

Av¢om je ,Premium’ prémiovy?
Predovsetkym v aplikacii ESET Password
Manager, ta si miesto teba zapamata
vSetky tvoje hesla, ktoré mdzes mat' rychlo
a jednoducho k dispozicii nie len v tvojom
pocitaci, ale aj v smartfone. Sacast'ou
prémiovej verzie je aj prakticky Sifrovaci
nastroj ESET Secure data iba pre pripad,

Ze by tvoj adresar niesol obsah len a len
pre tvoje oci. Viac info na www.eset.sk.

Povedali o nas:

(O je dbleZitejsie? Ucinna ochrana alebo minimdalny dopad na vykon?
DéleZité su obe. ESET pondka dobre vyvazend ochranu, vykon
a spol ahlivost. Minimalny dopad na vykon v kombinacii s prvotriednou
ochranou je jednoznacnym triumfom ESET produktov v porovnani
s konkurenciou. "AV-Comperatives, Performance test Maj 2017

............................................................................................................................
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TPD Majstrovstva Slovenska

v elektronickych sportoch prichadzaja
s bohatym sprievodnym programom.

MSR 2017 so sebou okrem
napinavych zapasov prinesie
zaujimavé sprievodné akcie, ktoré si uzija
nielen milovnici hier, ale aj fandsikovia

novych technologii a cosplay.

TG pravd atmosféru herného
turnaja si uZijete uz 14. a 15. oktébra
v budove FIIT STU v Bratislave.

Sacast'ou druhého rocnika TPD
MSR 2017 bude vystava inovativnych
technologii - Y-Tech EXPO - na ktorej
budi prezentované novinky zo sveta
vypoctovej techniky - PC, notebooky,
virtualna realita a Gplne nova sekcia -
Y-Con, zamerana na fandsikov Cosplayu.

Pocas turnaja si divaci budd moct'
vyskasat' aj jedinecny virtualizér od
spolocnosti Heroes Virtual Arena, ktory
bude v ramci vystav prezentovany
po prvy krat na Slovensku.

StarsSie rocniky urcite potesi Retroherna,
v ktorej si mézu zahrat' staré dobré
herné klasiky. Na zaver dia je pre
navstevnikov prichystané aj exkluzivne
veCerné premietanie tematickych
filmov v CINEMAX kine a oficialna

14 | Generation

afterparty. Navstevnici si na MSR 2017
mozu zahrat' najnovsie hry vo free to
play zonach a vyskasat' technologické
novinky od vystavovatel'ov ako Lenovo,
Alienware, IBM, Microsoft, PlayStation a
mnohych d'alSich. Hlavnym partnerom

technologickej vystavy je spolocnost' ESET .

Na MSR 2017 samozrejme nebud( chybat'
napinavé herné siboje s (¢ast'ou tych

najlepsich slovenskych a ¢eskych hracov.
Finalové zapasy si budl moct' navstevnici
vychutnat' na hlavnom pédiu a zazit' tak
skveld atmosféru vel'kych zahrani¢nych
turnajov. SGboje timov

si mozu divaci uzit' aj z

pohodlia domova, vd'aka

online streamovaniu

jednotlivych

zapasov, ktoré na

predchadzajlicom

turnaji presiahli

sledovanost' viac ako

50 000 divakov. Pre

navstevnikov turnaja

je prichystany aj

sprievodny program,

pocas ktorého si budd

moct' pozriet' stand

up comedy, exhibi¢né

zapasy so znamymi osobnost'ami, rozne
diskusie a obl'ibend Cosplay sGt'az.

Medzi najznamejsimi osobnost'ami
z online sveta, Youtubermi a
Streamermi, ktorych moZete na MSR
2017 stretn(t' bud( - Sajfa, Naked
Bananas, Duklock, Matej Zrebny, Zolik,
Viktorkaa, EdynTV, Matej *Sorty" Berky,
DonatoLive a mnoho d'alSich.

Nenechajte si ujst' tato jedinecnd
hern( udalost' a zastavte sa 14. a 15.10.
na FIIT STU v Bratislave. PodrobnejSie
informacie najdete na facebookovej
fanpage facebook.com/ygamesslovakia
a na webe www.ygames.sk.

\/stupenky pre verejnost' v
predpredaji v sieti Tickpo.sk.

Majstrovstva Slovenska v
elektronickych Sportoch, 14. a 15.
oktébra 2017, FIIT STU, Bratislava
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Dalsi Skatulata u Star Wars

Poté, co se podarila vyfesit
problematicka situace u sélovky

s Hanem Solem, kterou dokonci
hollywoodsky veteran Ron Howard,
se déji véci v zakulisi i devaté
epizody. Colin Trevorrow od filmu
diky oblibenym kreativnim neshodam
odstoupil (i kdyZ se v zakulisi
proslycha o rozdilnych vizich

pro film a hlavné neddvére studia
po nedavném vyhoreni jeho

novinky The Book of Henry).

Na jeho misto vSak zanedlouho poté
usedl J.J. Abrams, ktery tak novou
trilogii nejen rozjel, ale také uzavre.
Zda-li to byla dobra volba, to se
dozvime v prosinci 2019, kam byla
odsunuta premiéra devatého dilu

z plvodniho kvétna téhoz roku.

Castingove a filmove novinky:

= Billy Eichner a Bill Hader se objevi v novince
od Disney Nicole o Zenskeé verzi Santa Clause.
» Spencer Treat Clark a Charlayne Woodard

si opakuji v novince M. Night Shyamalana
Glass své role z filmu Vyvoleny.

» Tom Hanks se objevi v americkém remaku
Svédského hitu Muz jménem Ove.

» Mark Wahlberg se objevi v hlavni

roli komedie Instant Family.

» Gal Gadot se objevi po boku Bradley
Coopera ve snimku Deeper.

= Amy Poehler se objevi v novém
komedialnim serialu platformy Netflix.

= Jamie Lee Curtis se objevi v hlavni

roli komedialniho serialu z prostfedi
pohfebni sluzby. Zopakuje si mimo jiné

také svoji roli v ramci série Halloween v
pravé pripravovaném pokracovani.

= Aidan Gillen si zahraje irského komika Davea
Allena v pfipravovaném zivotopisném filmu.
» Matt Damon si zahraje skute¢ného
podvodnika v novince Charlatan.

= Judi Dench se objevi ve filmu Kennetha
Branagha Artemis Fow!l na motivy

knizni série s hrdinou tohoto jména.

» Hiroyuki Sanada se pridava k

obsazeni druhé série Westworld.

= Jim Carrey se objevi v komedialnim serialu
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Kidding, ktery bude reZirovat Michel Gondry.
» Michael Stuhlbarg a Kevin Spacey

se objevi ve filmu Gore.

» Andy Muschiettim reZirované sci-fi
Robotech ziskalo spoluscénaristu Wonder
Woman Jasona Fuchse.

= Daniel Dae Kim nahradi Eda Skreina

v remaku Hellboye, ktery odesel z projektu
po kritice jeho obsazeni ze strany Siroké
vefejnosti (postava, kterou mél hrét,

je v predloze asijského plvodu).

» Patty Jenkins potvrdila, Ze se ujme

rezie i pokracovani Wonder Woman.

= Joe Alwyn se objevi v rezijnim projektu
Joela Edgertona Boy Erased.

» Morgan Freeman si zahraje hlavni roli

v thrilleru Johna Moorea The Manuscript.

» Snimek Signal Hill, ve kterém se

Anthony Mackie objevi jako pravnik
Johnnie Cochran (obhajce 0.J. Simpsona),
bude reZirovat Taylor Hackford.

» X-Force nasdli svého reziséra.

Scénarista druhého Deadpoola Drew
Goddard napiSe scénarf a zhosti se rezie

i u pfipravované tymovky, kde by
prisprostly hrdina mél také hrat

ddleZitou roli.

» Armie Hammer a Felicity Jones se objevi
v historickém snimku On the Basis of Sex.

>> \/YBER: Lukag Placek

...........................................................................................................................

» L. A - Prisné tajné bude dalsi kultovnim
filmem, ktery se docka serialové verze.

= Gavin O'Connor se ujima

pokratovani Sebevrazedného oddilu,

ke kterému také napiSe scénar.

= Jonathan Pryce si zahraje papeze

Frantiska v serialu The Pope na

Netflixu. Sir Anthony Hopkins si zahraje

jeho predchlidce Benedikta XVI.

» Rezisér Martin Campbell natodi

film na motivy pohadky Ali Baba

a Ctyricet loupeznikd.

= Horor A Quite Place, ve kterém se objevi par
John Krasinski a Emily Blunt, se zacal natacet.
» Postava Mutta Williamse (Shia

LaBeouf) neni v pfipravovaném

patém dile Indiana Jonese.

Zmeny v datech premiér:

» Muzikal A Star is Born s Bradleym
Cooperem a Lady Gaga se do kin

nakonec podiva o par mésicd dfive,
konkrétné 18. kvétna 2018.

= |, Tonya s Margot Robbie se v kinech
naopak objevi jesté letos, 8. prosince.

= Ad Astra, novinka Jamese Graye,

se objevi 11. ledna 2019.

= 17. kvétna 2019 je dnem, kdy do kin vtrhne
se svym tfetim dobrodruzstvim John Wick.






RECENZIE |PORTAL KNIGHTS| XBOX ONE

Portal Knights

PORTAL KNIGHTS ZDANLIVO IDE
V SLAPAJACH MINECRAFTU

Portal Knights pripomina
epicky pribeh z nevinnej
detskej fantazie - kral'ovstvo z
kociek, lietajdce ostrovy, rozkosné
priSerky a drak v Glohe hlavného
.zaporaka“. Koncept je ¢arovne
jednoduchy a funguje, no absencia
.questov” a okliesteny kooperacny
rezim zamrzia, podobne, ako
svet zbytocne rozsekany na
malé ostrovy, medzi ktorymi je
prechod vSetko len nie plynuly.

Hry sd na to, aby nas bavili, a to
sa novinke od malého nemeckého
indie Stadia Keen Games dari vel'mi
dobre. Portal Knights mozno na prvy
pohl'ad az prilis pripomina Minecraft
(a mozno aj na druhy i treti), no
v skutocCnosti v sebe kombinuje
aj mnohé napriklad z takej Zeldy.
\/ysledok hra¢om v spravnom
mnozstve davkuje sandboxovy
zazitok s obzvlast' vel'kym dérazom
na budovanie, objavovanie
novych svetov a vylepSovanie
vasho malého fu-fu hrdinu.

Portal Knights je indie chut'ovkou,
pri ktorej sem-tam stravite nejakd
hodinku, no neratajte s tym, ze
vas zlanari na herny maraton.

Autori si dali zaleZat' na tom, aby
ste zakladné prvky hry pochopili
uz pocas prvych mindt hrania, a do
centra diania sa dostanete rovnako
rychlo. Nie ste zat'azeni komplexnym
dejom, zlozitymi hernymi
mechanikami, ba ani siahodlhou
tvorbou a Gpravou postavy.

Rozkosné problémy v
kral'ovstve kociek

Pribeh hry je taky nevyrazny,
az zvadza k myslienke, Ze ziadny
neexistuje. DoleZité je, Ze kedysi
jednotny svet sa rozdelil na vyse
Styridsat' lietajdcich ostrovov
prepojenych portalmi na cestovanie.
Ato je vaSou malou-vel'kou Glohou
— spristupnovat' jeden portal za
druhym, porazat' nepriatel'ov,
ktori sa vam a vasmu krompacu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: RPG

Vyrobca: Keen Games
Zapozical: Keen Games

PLUSY A MINUSY:

+ farebné, krasne
prostredie

+diverzita
ostrovcekov

+I'ahko
pochopitel'né
mechaniky

+ bohaty systém
budovania

+eventy a support
pre hracov

- menSie ostrovy

- dlhé ,loading"
obrazovky

- RPG takmer bez

.questov”

- malo ,bossov"

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

priplet do cesty, a v ramci ,pribehu’
zjednotit' roztrieStent mapu v jeden celok.

Portal Knights priblizuje RPG v tej
najjednoduchsej forme. Na vyber mate tri
zakladné povolania: hraniciara, carodejnika
a bojovnika, ku ktorym sa viazu zbrane a
niektoré brnenia. Za porazenych nepriatel'ov
ziskavate skisenosti a po postupe na
vySSiu droven si vylepSujete svoje atriblty
s ohl'adom na povolanie, ktoré ste si zvalili.
SUboj je podobne primitivny, tentoraz v menej
pozitivnom slova zmysle — sekanie metom a
vyhybanie sa pravidelnym Gderom sdperov
sa po Case stane trivialnou, neustale sa
opakujlcou zalezitost'ou, a Cistenie si cesty
za drahocennymi surovinami sa rychlo stane
len nutnym zlom. Jadro hry sa veru neukryva
v postavitkach, sibojoch a ani v pribehu,
ale v skimani jednotlivych ostrovcekov
a v budovani si vlastného hranatého
kral'ovstva. Portal Knights je, ako uz nazov
napoveda, o cestovani portalmi, a pripravte
sa na to, ze cestovat' naprie¢ dimenziami
budete ¢asto. Ide o dobrl ,,oddychovku’

s perfektnym konceptom, z ktorého ale
niekde pocas cesty zopar kaciek vypadlo.

Menej je niekedy viac

Svet Portal Knights je rozdeleny do
vcelku vel'kého mnozstva mensich map
s rozdielnymi biémami a surovinami
potrebnymi na tvorbu predmetov, ktoré
mozete preskimavat' spolu so svojimi
priatel'mi. Znie to nevinne, ba az lakavo,
no kombinacia viacerych nedostatkov
spojenych s vyssSie uvedenymi prvkami je
miestami frustrujdca. Jednotlivé ostrovéeky
st malé a okrem vasho domovského, kde
si staviate svoju ,zakladnu", zrejme na
Ziadnom nestravite vel'a ¢asu. Neustale
kmitanie portalmi sice nie je prekvapujlce,
no v kombinacii s dlhymi nacitavacimi
obrazovkami (aspon v nasej recenznej
verzii pre Xbox One) ide o nemaly problém.
K ¢astému cestovaniu vas navyse nen(ti
len samotna vel'kost' map, ale najma fakt,
Ze kazda obsahuje iné suroviny — a verte,
Ze budete potrebovat' mnoho r6znych
druhov! A aby to menej trpezlivi hraci
nemali prilis I'ahké, ak hrate s kamaratmi
a rozhodnete sa premiestnit' z jedného
ostrova na druhy, zvysok vasej partie budete
musiet', chcene-nechcene, vziat' so sebou.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Strategické zbieranie surovin

na viacerych ostrovoch naraz je
nemozné; tam, kam pojdete vy,
budl musiet' ist' aj ostatni. A tu
sa dostavame opat' na zaciatok,
k prvotnému problému, ktorym je
vel'kost' jednotlivych ostrovov.

Hre miestami chybajl obrovské,
rozl'ahlé svety, kde by sa nitené
skupinové cestovanie nemenilo
na otravné ,sekyrovanie". \/ takom
pripade by nepdsobilo ¢udne, keby
surovin potrebnych na stavbu a
produkciu predmetov — hraci by
sa mohli doslova rozliezt' po celej
mape, kazdy prispievajic svojou
troskou. Zmenit' by sa mal aj

systém skupin, aby sa mohli hradi
spajat' do vel'kych timov a nielen do
malych, Stvor¢lennych buniek. Tieto
skupinky sa navyse dajd vyskladat'
len z hracov, ktorych mate pridanych
medzi priatel'ov. Hre chyba
skutocny, poctivy multiplayer: vacsie
skupinky hracov z celého sveta,
klany, boje o ostrovy vo forme PvP.

Nedavno som cital prispevok
jedného z vyvojarov na Steame,
ktory sa vyjadril, Ze ,Portal Knights
nie je MMO hrou’, a stddio preto
neplanuje zvysit' Stvorclenny limit
timov. NieZeby som nerozumel
autorskému zameru zachovat'
komorn( atmosféru, no skutoéne
by zopar zmien v kooperacnom
rezime hry sposabilo, Ze by
titul stratil svoju ,tvar"?

Svet Portal Knights je farebny,
krasny a bohaty, no nelogicky
rozsekany na prilis malé casti. Je to
obrovska Skoda a vel'ky hendikep
najma z hl'adiska dlhodobého

hrania. Na strane druhej sa vyvojari snazia udrzat'
dlhodobi pozornost' hraov pomocou réznych ,Eventov",
pocas ktorych mozete ziskat' unikatne odmeny —
napriklad vzacne druhy rozkosnych ,petov", malych
zvieracich spolocnikov, ktori vas budd, hoc necinne,

ale verne sprevadzat' vasim dobrodruzstvom. Jeho
sGcast'ou sl aj temné ,dungeony" a bitky s ,bossmi"

pri ktorych ocenite moZnost' zavolat' si na pomoc
svojich kamaratov, aj ked' pocet elitnych, narocnych
protivnikov by jednoznaéne mohol byt' vySsT.

Co sa da vidiet', to sa da aj znicit'

Aj ked' by Struktira herného sveta uvitala
zopar zmien, neznamena to, ze vas za kazdym
portalom ¢aka nuda, prave naopak. OstrovCeky
s( sice mensie, no navzajom sa od seba lisia ako
prostredim, tak aj nepriatel'mi. Plati, ze skoro vsetko,
co vidite, sa da znicit' alebo nanovo postavit'.

Fyzika v hre ma nielen prijemne prekvapila,
ale aj pobavila: ak sa napriklad prekopete hibsie
do zeme, poCujete ozvenu, a voda v mensom
mnozstve dokonca dokaze vytiect'. Uz menej realne
pOsobi absencia moznosti plavania: ked' skocite
do vody, smieSne klesnete na dno ako kamen.

Objavovanie je najsilnejSou strankou hry a diverzita
prostredi je skvela. Ak si k tomu pripocitate mnozstvo
predmetov a stavebnych moZznosti, zistite, ze tato indie
hra vas dokaze, aj ked' v mensich mnozstvach, zabavit'
na poriadne dlho. Moznost' kooperaZného hrania bola
zo strany vyvojarov brilantnym t'ahom, no je Skoda,

Ze online sféru nedokazali nafiknut', podobne ako
naopak, zaslGzilo osekat', st zdlhavé ,loading’ obrazovky,
ktoré sa vam postavia do cesty vzdy, ked' zistite, ze
potrebna surovina sa nachadza ,na portaly d'aleko’.

Nase hodnotenie

Portal Knights zdanlivo ide v Sl'apajach Minecraftu,
no vyvojari si dali zalezat' na tom, aby hra nestratila
vlastn( identitu. Je Skoda, Ze autori sa pri otazkach
online hrania drzia pri zemi a rezim kooperacie
si uzijete len s priatel'mi, no celkové kvality hry
tento nedostatok prevazuja. Ak hl'adate nieco
nenarocné a stvorené na oddych, tato budovatel'ska
RPG vam poslGzi viac nez dostatocne.

Mario Lorenc
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Monster Hunter Stories

SPIN-OFF S VEL'KYM SRDCOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: JRPG
Vyrobca: Capcom
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+Sl'achtenie
priseriek
+pohl'ad na
Monster Hunter
z inej strany
+zaujimavy
sUbojovy systém
+vel'mi pekny
soundtrack
+krasne CGI
sekvencie

- technicka
stranka

- predvidatel'ny
pribeh

- typické fetch
questy

"Monster
Hunter
Stories

je milym

pridavkom
do seérie
Monster
Hunter,
ktory
oslovi
predo-
vsetkym
tych
mensich"

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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Séria Monster Hunter je uz od

svojho vzniku znama tym, ze
sa vo svojich spin-offoch nechava
inSpirovat' inymi Zanrami, ktorych
prvky by v hlavnej sérii len st'azka
presli. Povedzme si to Gprimne,
st akymsi posvatnym gralom, na
ktory si fandsikovia nedaji len tak
siahnut' a radikalnejsie novinky
berii ¢asto ako svatokradez. Z toho
dévodu sa tvorcovia preplneni
napadmi musia obratit' inam a
naskocit' na vedl'ajsiu kol'aj spin-
offov. Ak by ste si teda nahodou
mysleli, Ze Monster Hunter Stories
je prvy medzi takymito pokusmi.

Nie je ani prvym, ani druhym, ba
ani tretim. Je uz celkovo deviatym
takymto prirastkom, ktory z
celkového pohl'adu jednoznacne
patri medzi tie najodvaznejsie.

Aj ked' stale nema na podivnosti
typu Monster Hunter: Dynamic
Hunting, akénd hru nevalnej
kvality pre mobily, alebo Monster
Hunter Diary, desiv( zvratenost'
pre PSP. Je treba povedat', Zze na
ne, nast'astie, nema. Monster
Hunter Stories je totiZzto na rozdiel
od nich vo svojom jadre milou,
zabavnou a chytl'avou pribehovou
hrou, ktora sice radikalne meni
zakonitosti hlavnej série, no
zaroven ju dokaze podarene
obohatit' tym, Ze ju prenasa

do zatial' neprebadanych vod
tradi¢nych japonskych RPG hier.

Hra rozprava pribeh o troch
kamaratoch z horskej dedinky
Hakum Village, ktori uz dospeli do
takého veku, aby sa mohli stat'
Jazdcami (Rider — v originalnom

zneni). Jazdci nes( vo svojom srdci
délezité poslanie. Ti, na rozdiel od
Lovcov (narazka na hlavna sériu
Monster Hunter), priSery nelovia,
ale chytajd, staraji saonea
spriatel'ujd sa s nimi vytvarajic
tym jedno trvacne puto. To je aj
gro celej hratel'nosti, ktoré je z

vel'kej Casti zamerané na hl'adanie
priser, ich levelovanie, ziskavanie
novych schopnosti a tak d'alej.

Vel'mi na mna zap6sobilo
tempo rozpravania pribehu. Tam,
kde by sa v inych hrach pribeh
okamzite rGtil strmhlav priamym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




smerom ku koncu, Stories na to ide Gplne
pozvol'na. Kym sa stanete Jazdcom,
prejde niekol'ko peknych hodin, pocas
ktorych okdsite, aké je to byt' eSte len
chlapcom bez starosti a povinnosti.
Zatial' ¢o robite trivialne Glohy a tak
trocha aj mladicku nerozvaznu neplechu,
v Hakum Village sa pekne udomacnite a
budete mat' pocit, ze ste tam fakt prezili
kus zivota, kym vas hra a jej pribeh
nedondtia tepld postel' domova opustit'.

\ly, chlapec Lute, sa tym Jazdcom
nakoniec aj stanete, no udalosti v
pribehu narusia typickd kamaratsku
trojku a ta sa roztrhne, pricom na
kazdého bude Cakat' iny osud. Tak,
ako to v dobrych RPG hrach byva, je tu
zlo, ktoré treba porazit'. Zlo v tomto
pripade predstavuje akysi mor v podobe
tmavofialovej pary, ktora pohlcuje prisery
a nati ich vykonavat' hrézostrasné Ciny.
Otazky, €o to vlastne je, kto za tym stoji
a aké miesto v kontexte udalosti mate

vy, vam zodpovie samotna hra spravnym
davkovanim pribehovych cutscén.

Pribeh sa mi pacil a ako rozptylenie od
nepribehovych hier hlavnej série poslazi

skvelo. Musim ale povedat, ze aj ked'

mi sadol dej a jeho postavy, z ktorych
musim poukazat' hlavne na maciaka
Navirou slGZiaceho ako paradne pojatého
kamosSa zl'ahc¢ujaceho svojimi narazkami
vaznejsi ton pribehu, nejde zase o nic
originalne a v mnohych ¢astiach je

dej predvidatel'ny. Na druhej strane,

ide 0 oddychova hru, ktora sa nikam
neponahl'a a nepredstavuje nejakd
vel'kd vyzvu ani ¢o sa stupna obt'aznosti
tyka. Preto si urcite nebudete lamat'
hlavu v pripadoch, ked' si nieco domyslite
skor nez vam to hra sama ukaze.

Tym hlavnym pokrmom hratel'nosti je
uz spominana starostlivost' o chytené
monstra. Tie sa musia najprv vyliahnut'
z vajicka, ktoré predtym ukradnete z
hniezd nahodne sa objavujdcich vzdy na
inych miestach. Kradnutie ide va¢sinou
pol'ahky, no v pripade raritnejsich
monstier je lepSie radSej sa pripravit' na
mozny slboj s matkou, resp. otcom tych
vajicok. Z hniezda mdzete vybrat' vzdy
niekol'ko vajec, no vziat' si mdzete len
jedno. Trocha sa mi nepacil tento systém,
nakol'ko v pripade, Ze sa rozhodnete
skasit' St'astie znova a siahnete po inom
vajci, to predchadzajlce vam zmizne
a uz si ho spdtne vybrat' nemdzete.

Samotnému vyliahnutiu predchadza
mila minihra s t'ukanim stylusu na
rozne miesta vajicka, ¢im mozete
uz takmer vyliahnutému monstru
privodit' bonusové zvysenie Statistik,
ako zdravie, obrana alebo sila. Priserku
si mOZete pomenovat' ako chcete a
ihned' s nou mdzete vyrazit' do boja.

V hreich je niekol'ko desiatok a kazda
ma svoje vlastné Statistiky, Specialne

Generation | 21



RECENZIA FMONSTER HUNTER STORIES' 3DS

schopnosti, styl boja, Specificky Gder a aj
Specifickd vlastnost', ktorG budete podl'a
uzitoCnosti vyuzivat' menej alebo viac.

Priserky mozete zgrupovat' do
skupin a pocas bojov vyuZzivat' lenov
danej skupiny. To taktieZz zabezped],
Ze vsetci levelujd spolu, aj ked' sa
priamo sUboja nez(castnia. Okrem
klasického levelovania po sibojoch
modzu ziskavat' levely tym, ze ich
nakrmite réznymi pochat'kami.

Ich Specifické vlastnosti st ¢asto
vel'mi uzitocné, niektora vam dokaze
napriklad odhalit' na mape suroviny alebo
nepriatel'ov, ind vam umozni skakat'
z ur¢itych miest na iné, d'alSia zase
Splhat' po urcenych povrchoch, plavat'
vo vode alebo razit' tunely pod zemou.

Tieto vlastnosti priser vam
umoznia dostat' sa na miesta, kam
by ste sa bez nich alebo s inymi
priserami dostat' nemohli.

Aby toto vSetko nestacilo, eSte s tu
gény priser. Kazda sa rodi, samozrejme,
s inym typom génov, ktorych
kombinacia mdéze dopomaoct' k zvySeniu
roznych Statistik a nadobudnutiu
novych schopnosti zvierat'a.

Tieto gény budete moct' Casom
upravovat' aj vy sami a z vasich
pomocnikov vytvorite skutocné
bojové masiny. Da sa povedat', ze
sa s prizmQrenim vSetkych 6smich
oCi stanete akymsi malym bohom.
Mimochodom, aj tato skutocnost' len
dokazuje, ako je tento systém detailne
prepracovany a zaujimavy. Stboje sd
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tu pojaté v typickom JRPG Style na

t'ahy, aj ked' s vlastnou originalnou
prichut'ou. V siboji m6Zete ovladat' seba
a svoju priserku len s€asti. TQ riadi pri
beznych Gtokoch Al, no vy jej mdzete
zvolit' pouzitie Specialnych Gtokov.

Systém tu simuluje hru kamen-papier-
noznice pretransformovani na styl
Gtokov rychlost'-sila-technika. Kazda z
priser ma svoju dominantu, ktord musite
vyuzit' vo svoj prospech pouzivanim
toho Stylu, ktory jej Styl prerazi.

Je to zaujimavy twist ku klasickym
t'ahovym sibojom a dokaze byt' vel'mi
zabavny. Pri strete s novym nepriatel'om
jeho Styl nepoznate, a tak ho musite
podl'a jeho vyzoru a pouZzivanych
schopnosti len odhadnat'. Aj ked' jej dany
Styl uz poznate, nikdy nemate istotu, Ze
nepriatel' nepouZije v boji iny Styl, ktory

by zase mohol na hruskach nachytat' vas.

Kazdopadne, stale plati, ze jej vlastny
Styl je vyuzivany spravidla najcastejsie.

Pri splneni urcitych podmienok
mobzete uskutocnit' s vasou priserkou
spolo¢ny (tok a po naplneni
ukazovatel'a puta s priserou jej
mdzete naskocit' na chrbat a bojovat'
s vySSou Gtoc¢nou silou zakongenou
explozivnou Specialnou schopnost'ou,
ktor( nebudete méct' predviest'
nijako inak, len takymto sp6sobom.

Slbojovy systém sa mdze na zaciatku
zdat' trocha zmatocny, no je skutocne
zabavny, aj ked' troska netradi¢ny. Ak
ale bude vo vyvoji druha cast', privital
by som viac bojovych Stylov, nakol'ko
spamovat' neustale len tri r6zne Gtoky

moze byt' pri dlhSom hrani troska
Gnavné. Svojej postave kupujete

rézne zbrane a vyzbroj, ktoré mézete
nasledne aj upgradovat' prostrednictvom
materialov. Rovnako tak mozete

ziskané veci v inventari kombinovat' a
vyrabat' si napriklad liecivé potiony.

Ak vas prestane bavit' ist' v linearnych
stopach pribehu, moZete robit' desiatky
vedl'ajsich Gloh, ktoré sa tu ale, bohuzial',
pojaté vel'mi fadne typu prines, dones,
zabi a podobne. Na druhej strane, ak
si budete chciet' vylepSovat' svoje
vybavenie, ziskavaniu peniazkov idacich
z vykonania vedlI'ajsakov sa nevyhnete.

Svet Monster Hunter Stories je
obrovsky, farebny a krasny. Viditel'né
Sramy na jeho tvari ale robi slaba
technicka stranka, za ktord moze
predovsetkym nevykonny hardvér
3DS-ka. Pripravte sa na pocetné
framedropy objavujlce sa hlavne vo
ani spésob zobrazovania postav v
prostredi. Najprv totiz vidite len akasi
sivQ siluetu pripominajicu sochu a
az potom na nu naskodia textdry, ¢o
dost' kazi vysledny dojem zo zazitku.

Grafika p6sobi trocha hrubo, vyrusovala
ma aj pouzita farebna paleta, ktora je
pojata viac saturovane nez to mam
zvyCajne rad. Naopak, fantastické
s( tu CGl sekvencie, ktoré sa svojou
grafikou i kvalitou vyrovnajd aj tym
z predchadzajlcich hier série. Ruka
v ruke s kvalitou CGl ide aj krasna
hudobna stranka a tradi¢né zvuky,
prostrednictvom ktorych sa budete
v Stories citit' ako doma, teda ako
v klasickej Monster Hunter hre.

Vel'mi by som si prial, aby Monster
Hunter Stories vyslo na Nintendo Switch
nielen vo vyssom rozliseni, ale taktiez
so stabilnymi 60 fps a neporovnatel'ne
lepSou grafickou strankou. Tato hra
by si to totiz rozhodne zaslizila.

\/ pripade, Ze by ste si chceli
zabojovat' s ostatnymi hra¢mi sveta,
mdzete siahnut' po lokalnom aj online
multiplayeri. V nom mozete vyuzivat'
len tie priserky a veci, ktoré mate
pristupné v hre pre jedného hraca.
Multiplayer som ale naplno vyskasat'
nemohol z toho dévodu, Ze pocas pisania
recenzie hra eSte nebola vydana.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk







RECENZIE VOODOO VINCE: REMASTERED PC

VVoodoo Vince: Remastered

DOVOD EXISTENCIE NEZNAMY

Existuja remastery, ktoré
nadcasovi hratel'nost' hier
obohacuji o moderna grafiku,
vd'aka ¢omu si ich mdzu v plnej
parade uzit' aj sicasni hraci.
Existuja taktieZ remastery, ktoré
sice neprinasaji legendarne hry, no
v modernej grafike sa povodné, staré
hry zrazu zdaji byt' hratel'nejSie a
celkovo lepsie. Napokon existuji
aj remastery, o ktoré nikto nikdy
neziadal, neprinasaji vel'a nového
a pri ich hrani zistite, Ze tak, ako
tie hry za vel'a nestali ani vo svojej
dobe, tak za vel'a nestoja ani
dnes. Voodoo Vince: Remastered
patri, zial', do tretej kategorie.

Hra vySla pévodne v roku 2003
na prvy Xbox a podl'a mdjho nazoru
boli uz vtedy jej neohrabanost’,
amaterizmus a prazdnota akymsi
ostrym kontrastom k takym
vySperkovanym kaskom, akymi
boli Ratchet & Clank: Going
Commando ¢i Jak II. Nie, prazdne
levely, nevynaliezavych a okamzite
zabudnutel'nych nepriatel'ov i
kostrbato p6sobiace boss fighty
lepSou grafikou urcite nezlepsite.
A Voodoo Vince: Remastered
je toho jasnym ddékazom.

VVoodoo Vince bola uz pred 14
rokmi len priemerna zaleZitost' a po
tol'kych rokoch sa jej fadnost' eSte
viac prehibila. Vel'mi jej nepomaha
ani fakt, ze hra bola zremasterovang,
nakol'ko sa o nu tvorcovia postarali
tak ,ukazkovo’, az mam pocit, ze
ich k tomu len niekto dondtil. Xbox
One, resp. PC, priSlo o Stormlands,
priSlo o Scalebound a namiesto
toho dostalo toto ¢udo vytiahnuté
z akejsi davno zabudnutej hromady
prachom zapadnutych hier.

Ze nie je ¢osi s kostolnym
poriadkom, vam napovie uz
Gvodna animacia, ktora vd'aka
svojmu amatérskemu spracovaniu
a lacnému dabingu p6sobi
neuveritel'ne rozporuplnym
dojmom. Vd'aka tomu vam hra
vlastne uz ani neprivodi mylny
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: plodinovka
Vyrobca: Beep Games, Inc.
Zapozical: B.G,, Inc.

PLUSY A MINUSY:

+ niektoré
objekty majd
hi-res textary

+ Grovne majl
napad

- Vince
a jeho humor
- technicka
stranka
- sterilnt
nepriatelia
a boss fighty
- stereotypna
barova hudba
- slaby
plosSinovkovy
feeling

HODNOTENIE:

) RAGAQGAQ ¢

dojem, ze sa divate na pévodnd verziu,
pretoZe vas doslova presvedci o tom, Zze

sa pozerate na nejakd skutoCne stara

hru s ranou 3D grafikou. Oproti lahodne
pOsobiacim animaciam z vyssie menovanych
plosinoviek, ktoré vysli v tom istom roku,
p6sobi Voodoo Vince doslova ako z praveku.

A nejde len o Gvod. Celé ovladanie, ktorého
kamera sa da nahnat' hore a dole len do
urcitého uhlu, pésobi poriadne zatuchnutym
dojmom a skakanie by len t'azko uspelo v
sGt'azi preciznosti. Nezivym dojmom pdsobia
nevynaliezavo navrhnuti nepriatelia bez Stipky
charizmy, ktori sa po prostredi len tak dookola
poflakujd a vyzeraj(, akoby tam vlastne ani
nepatrili. Dizajnovo je v tomto smere na tejto
plodinovke ¢osi zIé, Cosi 0zaj nedomyslené.

Pocas levelov zbierate vSemozné kramy,
aby ste si zvySovali pocet zivotov. Medzitym
vas otravuje r6zna haved', ako Zaby s kridlami,
rozne lietajdce muchy ¢i poskakujici ZIti
diablici. A vSetci patria medzi tych najmenej
zaujimavejsich nepriatel'ov, akych som v
plosinovkach mal moznost' vidiet'. Nuz,
mozno len séria Hugo ich ma este horsich.

Boss fighty s kapitola sama o sebe, nakol'ko
boss je vzdy len akysi objekt naanimovany
nesikovnym nadSencom pocitaCovej animacie,
ktory je vo fachu len nejaky ten tyzden.

Na druhej strane, jednotlivé levely ¢asto
pon(kajd zaujimavé napady. Napriklad
mobzeme spomen(t' ovladanie hodin. Po ich
nastaveni na spravny ¢as sa vam otvoria
stale nové a nové dvere. Zapalenim seba
samého mdZete postupne prejst' az k dvom
drzym benzinovym pumpam, ktoré znicite
prave tym ohnfom. Nechybajd ani minihry,
napriklad let pocas dlhej pasaze v podzemi.
Toto s(, bohuzial', jediné svetlé chvil'ky tejto
hry, ktora mala navzdy ostat' pod nanosom
prachu, len v spomienkach hracov.

Vince ma k dispozicii len vel'mi spart'anské
mnozstvo zbrani. M6Ze udierat' past'ou,
spravit' zo seba tornado alebo méze spravit'
hlavicku do zeme. Z tych troch moZznosti
budete vyuzivat' len td druhd menovang,
nakol'ko vyuZivanie zvySnych dvoch len
zbytocne zvysuje frustraciu pri hrani. Okrem
toho ma Vince k dispozicii aj Specialne
schopnosti. Je ich cela kopa, no problém je,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Ze sa vam nikam nezaznamenava
schopnost!, ktor( aktualne mate a
ak ziskate inG, jednoducho sa vam
prepise, co znacne komplikuje a
robi poriadne neprehl'adnou tato
inak jednoduchd mechaniku.

Samotnym problémom je aj
Vince. Tato herna postava sa
snazi byt' vtipna a nad vecou, no
robi to tak otravnym spdsobom,

navyse opakuje trapne hlasky,

Ze som sa hanbil aj za tvorcov.
Hovorim o hlaskach typu: A
nabuddce ostan vyhynuty!" po
tom, o znesiete zo sveta bossa v
podobe kostry Tyranosaura rexa.
Problém tkvie v tom, Ze hra vam
poriadne postavu ani nepredstavi,
neexistuje tu ziadne davkovanie
odkryvania jeho charakterovych
Cft. Na zaciatku hry sa totiz len

postavi z police a ide okamzite zachranovat' svoju
paniu, ktorQ uniesli kumpani akéhosi zlosyna Kosmosa.
Tvorcovia sa z Vinceho snazili vytvorit' hlaskujacu
masinu vytvarajicu dojem Gplného borca, ktory zvladne
kazd jednu situaciu I'avou zadnou, no skoncili tak na
pol ceste, respektive len kdesi na jej zaCiatku. Vince
nema charizmu Spyra, nema ten dobracky vyraz Crasha
a uz vébec nema sympatickost' Ratcheta. Hovori

sa, ze ked' hra nema dobrého hrdinu, tak tym cela

trpi a Voodoo Vince to len potvrdzuje. VVed' ¢o si len
pomysliet' o jedincovi, ktory po predslove svojej prave
unesenej stvoritel'ky Ziadajlcej ho o zachranu len pokrci
plecami a povie: ,Uhm, okey?" Nie, ja som sa nesmial.

Z technického hl'adiska je hra poriadne podpriemerna.
Remaster obsahuje tu ¢i tam podarenejSie textdry,
no mnohé z nich sa nachadzajd v pévodnej low-res
podobe, ¢o pdsobi vel'mi ruSivgym dojmom, hlavne ked'
sa vedl'a nich postavi do kvalitnych textar odety Vince.
Hra pri svojom vydani trpela mnohymi nedostatkami,
no ich vel'ka ¢ast' je uz, zda sa, odstranena. Osobne
som mal vel'ky problém s ukladanim pozicii, nakol'ko
hra vobec neregistrovala moj postup a jednoducho ho
nesejvovala. Vyriesit' sa mi ho nakoniec nepodarilo, a
tak som bol nteny hrat' hru znova a znova, az kym som
sa nedostal dostatocne d'aleko na to, aby som vedel o
hre povedat' svoj nazor. Priznavam, nepresiel som ju,
no nie kvoli svojej lenivosti, ale kvéli radikalnemu bugu.

Artstyl hry posobi fadne a nezaujimavo. Hre chyba
mnoho modernych prvkov, ktoré by prostredie oZivilo
a dodalo mu St'avu, ako napriklad bloom, lens flare,
ambientna oklGzia &i spravne pouzita hmla. Ruka v
ruke s tymto Stylom ide aj hudba, o ktor( sa postaral
Steve Kirk. Jeho barové, az jazzové rytmy mi doslova
trhali usi a melddie sa rychlo stavali otravnymi. Nie, nie,
toto nie je v Ziadnom pripade taka hra, v ktorej slabd
hratel'nost' zachranuje aspon podarena hudba. Voodoo
Vince: Remastered p6sobi, ako keby tu ani nemal byt'
a sam ani nevie, preco bol vlastne vytvoreny. Skutocne
by statilo popracovat' na poriadnej grafike a vylepsit'
ovladanie kamery na moderna Groven, aby iSlo aspon o
hru celkom hratel'nd v kratkych intervaloch. Vzhl'adom
na to, Ze ide o remaster a nie remake, nemozno Cakat'
vysadné zasahy do hratel'nosti a prvkov hry, no to je
zrejme kamen (razu. Ak je zaklad hry dobry, remaster je
zvalsa tiez, no ak zaklad uz poriadne pachne hnilobou,
tak novy nater ten zapach len na urcity ¢as zakryje, no
po istej dobe sa tak Ci tak opat' prederie naspat' a odhali,
Ze pod tym naterom je stale rovnaka zahnivajica kostra.

Maros Go¢
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RECENZIA FMARIO+ RABBIDS: KINGDOM BATTLE" SWITCH

Mario + Rabbids: Kingdom Battle

NAJVACSIE PREKVAPENIE OD
CIAS KONCA PLANETY OPIC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: takticka stratégia
Vijrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MiNUSY:

+ Sprepracovany
sUbojovy systém

+ skvelo navrhnuté
mapy

+doraz na taktické
myslenie

+ fantasticka
hudba

+krasna grafika
a umelecky styl

+zabavna
kooperacia

+nenasilny humor

+umoznuje
zabijat' Rabbidov

- hra mohla byt'
predsa len
o nieco dlhsia
- chyba o nieco
viac aktivit
medzi sibojmi

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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ESte teraz si spominam na
to, ako sa vSetkym hracom
zmenil vyraz tvare z radostného na
sklamany, ked' sa vd'aka leakom
z planovanej hry Mario vykl'ula
stratégia, v ktorej Mario spoji sily
s Rabbidmi. A spominam si taktiez
na to, ako sklamanie narastlo, ked'
sa ukazalo, zZe leaky boli pravdivé
a hra bola oficialne ohlasena.

Dobrosrdecny a vzdy odvazny
inStalatér a hldpe, otravné zubaté
zajace, ktoré snad' kazdy neznasa,
a ktoré takmer zabili Raymana.
Tak toto rozhodne nemdze
dopadn(t' dobre. Viete ¢o? MoZno
nakoniec ani nedopadne, ak si hru
zahrate v nejakom alternativnom
vesmire. V tom nasom je Mario
+ Rabbids je takticka bomba!

Ubisoft si dal poriadne na cas,
nakol'ko hru vyvijal viac ako tri
roky. Namiesto toho, aby sa
ponahl'al a zoSil hru hordcou ihlou,
¢o je, mimochodom, v sG¢asnosti
obl'ibena stratégia vel'kych
hernych spolocnosti, Siel na vyvoj
pomaly a premysl'avo. Tvorcovia
si Nintendo a aj moznost', ktora
im dal Sigeru Mijamoto, ked' im
do rak zveril svoju najcennejsiu
znacku, jednoducho ctia.

Hubové kral'ovstvo sa nachadza
vo vel'kom nebezpeti. Jeden
zo zakernejsich Rabbidov si
totiz na svoje vel'ké oci nasadil
Specialne VR zariadenie, ktoré
by sa v jeho nemotornych
labkach mohlo premenit' na
skazu tohto rozpravkového
sveta, a preto Mario so svojim
obvyklym gangom, ku ktorému
sa pripoji umela inteligencia

Beep-0, nemdze stracat' cas a
musi ho za kazd{ cenu zastavit',
Pribeh hry je jednoduchy ako,
Gprimne, v kazdej hre s Mariom
¢i Rabiddmi a slGzi predovsetkym
len ako lepidlo medzi jednotlivymi
hernymi pasazami. Nechcem sa
teraz nikoho dotknat', no ¢akat'
hodnotny pribeh od Maria je asi
ako cakat', Ze sa objavi v nejakej
taktickej stratégii. Pockat'... Ze ¢o?!

Lasku k projektu je vidiet' hned'
od zaciatku hry. Po zabavnej
Gvodnej animacii sa vam pred
oc¢ami predostrie prekrasny svet
plny farieb pésobiaci neuveritel'ne
jemne, Cisto a makko. Kazdy z
niekol'kych svetov, vratane hubu,
ma svoje Specifika a tému, ktora
sa vam neopozera, ani ked' pri
hre stravite viac nez 20 hodin.
Zhruba tol'ko vam hra vydrzi,
¢o je menej, nez som ocakaval.

Urcite by som privital dodatoénych
10 hodin. Tvorcovia sa nechali
inSpirovat' Stylom Super Mario 3D
World z Wii U, pricom ho viditel'ne
skraslili a zaroven dodali moznost'
otacat' kameru, ¢im len umocnili
pOsobivost' herného sveta.
Rovnako sa podarila aj graficka
stranka, ktora len malokedy ukaze
slabiny ako napriklad v pripade
prilis vyrazného efektu Depth

of Field na urcitych miestach.
Obzvlast' potesi vykreslenie
postav, ktoré akoby vypadli z
animovaného filmu. Grafike skvelo
sekunduje nemenej krasna hudba
od legendy, Granta Kirkhopeho,
ktory famoznym spésobom
spracovava zname zvucky a k nim
pridava nové chytl'avé meladie.

\/ Gvodnych pasazach hry sa
zoznamite s ovladanim, prejdete
si niekol'kymi jednoduchymi

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




jednou z tych hier, ktoré obsahujd pino
tajomstiev, a v ktorych sa oplati vratit'
sa do prejdenych oblasti a objavit' to,
o vtedy eSte nebolo mozné objavit'.

Dalo by sa povedat', ze hra sa zl'ahka
dotyka aj zanru Metroidvania, aj ked'
jeho Cistym zastupcom urcite nie je. V
tomto mohla hra podl'a mia dosiahnut'
esSte viac. Aj ked' vSetky tajomstva,
bonusy ¢i tajné lokacie sd skvelé a
svetom je radost' sa prechadzat', chyba
tomu nieco, Co by sa viac sdstredilo na
série, ktoré hra spaja. Je az trestuhodné,
ze sav hre s Mariom neda skakat' a
plosinovkové prvky tu vébec nie sa. Ide,
samozrejme, o taktickd stratégiu, no
toto nie je XCOM, v ktorom by vystrelky
neboli na mieste. Toto je spojenie
dvoch zabavnych svetov, tak spravme
nieco, ¢im sa vyznacujd obe série.

Kazdopadne, tym najdolezitejSim
prvkom s strategické saboje. Mario
ako taky sa s RPG nestretava prvykrat,
nakol'ko ma na svojom konte mnoho
skvelych role-playing titulov, z ktorych
niektoré sa stali dokonca legendarnymi
hrami, ako napriklad Super Mario RPG od
byvalého Squaresoftu, no so stratégiou
sa az tak ako Rabbidi eSte nestretol.
UzZ asi ani netreba dodavat', Ze ich prva
skisenost' dopadla nad oc¢akavania.

Saboje st t'ahové a Stylom sa podobajl
na taktické strety z XCOM-u. To som
uviedol len pre predstavu, nakol'ko

sUbojmi a zacnete spoznavat' svet a najdete nedrekom a vacsinou ich tu vSetka podobnost' konci. V partii
jeho tajomstva. Coskoro natrafite na skuto¢ne nebudete vediet' odomknat'. mdbzete mat' tri postavy a kazda z
zvlastne objekty, s ktorymi nebudete Na to musi Beep-0 ziskat' urcité nich ma moznost' pocas jedného t'ahu
moct' pohndt' a miesta, kam sa nebudete  schopnosti ako posivanie kvadrov i vykonat' tri rozne akcie. Prva pozostava
vediet' dostat'. Takychto miest v hre nosenie predmetov. Mario + Rabbids je z pohybu, druha zo samotného Gtoku

a tretia z nahodenia podporného
efektu. Samozrejme, poradie akcii a
ani poradie postav nie je dané a je
len na vas, s ktorou postavou pojdete
ako prvou a ¢o s fou vykonate.

Bojové arény si skvelo nadizajnované a
pon(kajd Sirokd Skalu moznosti, ktoré sa
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RECENZIA FMONSTER HUNTER STORIES' 3DS

eSte viac otvarajd s tym, aké schopnosti
mate odomknuté v stromoch schopnosti
postav. Verte mi, Ze vaZsi pocet policok,
po ktorych sa mdzete pohybovat' po
vyjdeni z rdry, vie pekne zamieSat' karty.
Na mapach nebudete moct' vyuzivat'

len rdry a efektne tak prekvapovat'
nepriatel'ov, ale taktiez budete méoct'
vyuzivat' napriklad vyhodu pal'by z
vySSie poloZzeného miesta ¢i skryvania
sa za prevazne znicitel'nymi krytmi.

VSetko, Co mdZete robit, moZete robit'
este lepsSie, ak sa na to zameriate pri
udel'ovani bodikov schopnostiam. Aj
ked' prvé boje m6zu byt' jednoduchsie,
¢oskoro hra prituhne a nutnost'
rozmysl'ania a taktického myslenia
sa vySvihne na maximalnu droven.

A nejde len o to, ako je bojové pole
tvarovanég, ide aj o zbrane a ich efekty.

Kazda postava ma svoju vlastni
hlavna a doplnkov( zbran, ktoré oplyvajd
niekol'kymi rozlicnymi Statistikami
uréujacimi nielen ich zakladna palebni
silu, ale taktiez vedl'ajsi efekt, jeho
silu a percento Gspesnosti, dosah
zbrane a v neposlednom rade aj Skodu,
ktorG spdsobujd krytom. Niektoré
modzu byt dokonca eSte efektné
proti urcitym druhom nepriatel'ov.

Hra tu skutocne predvadza az
neuveritel'ne prekvapivi hibku, a to
som esSte nespomenul schopnosti
postav. Tych je plno a niektoré sa
daja po odomknuti eSte levelovat'.
Obzvlast' uzitocnou je podrazenie
néh, skok na hlavu nepriatel'a alebo
schopnost' postavy vykopnGt' druhd
postavu, i uz blizsie k nepriatel'ovi,
alebo na vyssSie poloZzené miesto,
kde ma lepSie krytie. Moznosti je
nelGrekom a kazda z nich ma v hre
svoje miesto. Skoda, e sa jednotlivé
stromy schopnosti tak podobajd. LiSia
sa len v Specialnych schopnostiach,
no obsahovo a vizualne sG rovnaké.

SGbojov je neskutocne vel'a, no
vzhl'adom na rozmanitost' Gloh a
samotnych map, stereotyp nehrozi.
Niekedy si musite poradit' len s urcitym
poctom nepriatel'ov, inokedy sa zase
dostat' do bezpecnej zony a taktiez
dbjde aj na eskortné misie. Mapy s
dostatocne variabilné a v pokrocilejsich
fazach sa budete musiet' vyrovnat' aj
s nastrahami prirody € uz pastnymi
tornadami, snehovou vichricou alebo
krabicami s vybusnym, mrazivym alebo
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inym nebezpecenstvom. Chvalu si
rozhodne zaslGzi aj réznorody pocet
nepriatel'ov. Teraz sa dostavame asi k
tej najlepsej informacii, ked'ze z vasich
tvari by aj slepy vycital, Ze by ste si td hru
aj zadovazili, no ti nest'astni Rabbidovia
vas odradzajd. Vedzte, Ze v hre sa

vasimi nepriatel'mi prave oni! Presne
tak, tych, ktorych zabijate, ohadzujete
granatmi, ostrel'ujete snajperkou,
trieskate po hlave kladivami, sG prave

ti nanichodni, otravni, Skriekajdci a
imbecilni Rabbidovia! Mariovi sice
niektori z nich pomahajd a ini sa zase len
tak poflakujd a robia to, o Rabbidovia
zvyCajne robia (a vy viete, ¢o to je), no

na drviva vacsinu budete pol'ovat' a

bude vam to robit' naramna radost'.

Rabbidov tu je celé mnozstvo. Od
obycajnych, cez tie, ktori dokazu
lieCit', hadzat' granaty, az po vel'kych
zmutovanych so skalou na chrbte i
Stitom pred sebou. Skvelou vlastnost'ou
hratel'nosti je existencia friendly fire.
Tak, ako dokazete zasiahnut' svoje
postavy, aj Rabbidovia dokazu trafit'
sami seba. Vtedy sa dokazu obratit' proti
sebe, ¢im vam ul'ahtia robotu. Paradne
vyzerajl aj bossovia, ktori predstavujd
asi tie najzabavnejsie Casti hry.

Hra umne strieda pasaze bojov a
prieskumu. Casto vam prechod skrizia
puzzle, ktoré nie s extra t'azké, no
dokazu zabavit' a s vitanou zmenou v
dynamike hratel'nosti. Inokedy mdzete
natrafit' na kanony, ktoré vas prenesu
do zvlastnych miestnosti, kde na cas
musite pozbierat' vSetky mince, inak
nedostanete Specialnu odmenu a poviem
vam, ze to zbieranie méze byt' Casto
vel'mi problematické. Inokedy zase
na Cas zbierate roztrisené Cervené

mince. Prieskum sveta je vd'acny a
vd'aka skvelej grafike aj pdsobivy. Za
vase prieskumné ¢innosti mozete
ziskavat' nové zbrane, body do stromov
schopnosti ¢i milé bonusové predmety
ako artworky, 3D modely postav do
galérie alebo aj soundtracky z hry, ktoré
si potom mdzete vypocut' v hube.

K dokonalosti skutocne chyba uz len
kasok, hlavne ak si uvedomite, Ze sa
vam postupne odomkn( rozne vyzvy v
Style zabi vsetkych nepriatel'ov jednym
t'ahom a podobne. Vedl'ajSiemu obsahu
chyba uz len jedina vec, jedina minihra,
aby ma dostal Gplne do kolien. Verim, ze
dvojka ich bude mat' viac ako jednotka.

Mario + Rabbids prinasa aj podporu
lokalnej kooperacie v podobe Specialnych,
vopred nadizajnovanych misii
dostupnych z hubu. Kazdy z dvojice
dostane do rik tim zlozeny z dvoch
hrdinov a spolocne sa snazia zvladnut'
stanovené Glohy. Kooperacia funguje
vel'mi dobre, v spolo¢nosti hra nabera
na zabave a takyto Styl hrania pridava
hratel'nosti Gplne novy rozmer.

Len kooperacnych Grovni mohlo
byt' o trosku viac. Tych udelenych pat'
hviezd mozno nie je ¢istych, no za
odvahu tvorcov, fantastické siboje
a moznosti, podaren( kooperaciu €i
mnoho zberatel'skych predmetov
a vyziev ich hre nakoniec vel'mi rad
udelim. Tato hra ma srdce, ma vel'a
pozitiv a citit' z nej nadsSenie vyvojarov.
Navyse obsahuje aj spravne trafeny
humor, ktory neprechadza do trapnosti,
a to, prosim, hovorime o Rabbidoch!
Aj to sa musi pocitat' k dobru.

Maros Go¢
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PREVIEW [QUAKE CHAMPIONS| PC

Quake Champions

NAVRAT LEGENDY?

Staré herné série zaZivajl opat' svoj vel'ky navrat.

Prednedavnom sme tu mali Doom, od ktorého
si vel'a hracov sl'ubovalo neobycajny herny zazitok,
no dockali sme sa aj ,remasteru” Starcraftu. Tentoraz
tu mame starého otca vsetkych online FPS hier -
Quake-a v novom kabate a v predbeZznom pristupe.
Ma Quake Champions na to, aby sa opat' pozviechal a
ukazal vSetkym, ako sa to ma v online svete robit?

Staré mechaniky nie s zIg, ale
dnesna doba si ziada uprawy

Pamatate si dobu, ked' ste sa v online FPS hre
prehanali po aréne, v ktorej bolo mozné robit' rézne
psie kisky a striel'ali ste sa hlava-nehlava? Tak toto
v dnesdnej dobe akosi na hracov prestava platit'a s
vel'kou pravdepodobnost'ou st uz takéhoto principu
presyteni. O tom sved(i aj fakt, Ze medzi najhranejsie
akéné hry patri Playerunknown's Battlegrounds €i
Overwatch. PUBG patri do zanru Battle Royale, v
ktorom sa na obrovskej mape snazite vyhrat' boj o
prezitie a hru vyhrava posledny zivy hrac. Na druhej
strane, v Overwatch musite hrat' timovo a nesmie
vam chybat' healer, damage dealer a tank. O tom vedia
aj v id Software, a tak sa posnazili, aby novy Quake
nebol iba suchou arénou, ale aby priniesol aj nové
prvky, ktoré moézu celé nudné dianie v hre okorenit'.

Kazda herna postava ma teraz Specialnu schopnost,
ktorl mo6Ze raz za €as pouZit' a pri spravnom nacasovani

dokaze aj nepriazniv( situaciu s prehl'adom vyriesit'.

Niektoré postavy sa dokazu napriklad vylieCit', iné na vas

vypl'ujd jedovaté sliny alebo dokazu vidiet' cez steny.
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|de o pomerne zaujimav( Gpravu
starého dobrého Quake, ktora
bude zarytych fandsikov zrejme
spociatku poriadne hnevat', ale po
niekol'kych hrach si na fiu zvyknd.

\/ hre stretheme aj
B.). Blazkowicza

Okrem mierne pozmeneného
gameplayu sa do Quake Champions

dostali,.vel'mi obl'ibené’ Loot

boxy, v ktorych sa nachadza herna
mena, ale aj rozne vizualy pre vase
postavy. Postav v hre najdeme hned'
niekol'ko a difajme, Ze sa dockame
aj d'alsich. Medzi aktualnymi
postavami nesmie chybat' napriklad
klasicky Ranger, Doom Slayer alebo
jedna z najznamejsich hernych
postav vébec - B.J. Blazkowicz zo
série Wolfenstein. Kazda postava

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



ma navyse rozne jedinetné
vlastnosti, a to napriklad zdravie,
Stity ¢i rychlost, takZe vSetci si pridu
na svoje. Ako uz bolo spomenuté,
postavy si mozete r6zne upravovat'.
Bud' im menite cely set, alebo
upravujete jednotlivé ¢asti, ako
hlava, torzo, nohy, r6zne pridavné
.serepeticky" alebo zbrane.

Quake Champions zahfna zatial'
Styri herné mady — deathmatch,
timovy deathmatch, duel a méd
Sacrifice. V Deathmatch made
bojuji hrati vetci proti vsetkym
a sem-tam mate dokonca
pocit, ze hrate starého dobrého
Quake-a. Timovy deathmatch
rozdeli hracov na druzstva.

\/ tomto rezime musia hrai
mysliet' aj na taktiku a na to, ze
ide o timov{ hru. Duel uz podl'a
nazvu prinasa saboj ,jeden na
jedného’, ktory sa navySe hra na
kola. Rezim Sacrifice patri medzi
tie najzlozitejsie. V iom musite

priniest' na urcité miesto dusu
a bojovat' s nepriatel'mi kvoli
obete pre ,prastarych bohov".

\Setky tieto rezimy si mozete
upravit' v, Custom Game" mode,
kde si mbZzete menit' typ hry,

mapuy, limit smrti a ¢asovy limit. Arény sd v hre zatial
na moj vkus az prilis ¢lenité, chodby prilis dIhé a oproti
klasickému Quake 3 mam pocit, ze hra obsahuje menej
miest, na ktorych sa daja robit' r6zne skoky ¢i teleporty.

Tieto zmeny idG, pravdepodobne, ruka v ruke s novymi
pridanymi mechanikami, avsak nebol by som proti tomu,
keby vyvojari do hry pridali aj trochu ,Sialenejsie” mapy.

Mnozstvo I'udi sa st'azuje na optimalizaciu
hry, avsak za seba musim povedat, Ze hra
je optimalizovana pomerne slusne.

Na PC s konfiguraciou i7-4770 a RX 480 8 GB som
nezaznamenal ani na najvyssich detailoch Ziadny
problém a vSetko iSlo ako Svajciarske hodinky.

Ak v&ak patrite medzi hracov, ktori silou-mocou
potrebujd 120 fps, mdZete narazit' na problém.

Quake Champions je zatial' na dobrej ceste stat'
sa vynikajdcou online striel'ackou. Konkurencné
tituly s vsak stale o krok popredu. Do hry
by sa hodili nostalgické rezimy ako napriklad

.Capture Flag" &i ,klasicky Quake", v ktorom by
sa hraci mohli vratit' do starych dobrych Cias.

Ak vsak vychytajd tvorcovia v plnej verzii vSetky
muchy a budi pocdvat' hracsku komunitu, verim tomu,

Ze Quake Champions dokaze oprasit' svoju zasld slavu.

Lubomir Celar
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RECENZIE |F12017| XBOX ONE

F1 2017

..SIMULATOR NOVEHO SENNU

Zatial' ¢o v TV alebo priamo

na okruhoch mézeme byt'
svedkami hadam najzaujimavejsej
sezony F1 za posledné roky,
Codemasters sa po katastrofalnom
rocniku 2015 pomaly, ale naozaj
pomalicky, Splhaji tam, kam im to
ich psia povinnost' voci fanidsikom
tohto Sportu kaze. Ro¢nik 2016 uz
patril k tym lepsim hram z dielne
tejto znamej spolocnosti a 2017
v nastolenom trende pokracuje.

Ked' si to tak vezmeme, byt'
vyvojarom hier F1 v poslednej
dobe nie je az tak komplikovang,
nakol'ko sami usporiadatelia
a majitelia komercnych prav v
poslednej dobe nevedia ako d'alej,
a tak menia pravidla kazdé 2-3
roky, o jednoznacne ul'ahcuje
pracu vyvojarov, ked'ze prave
vd'aka tomu ich hra nikdy nebude
hracom pripadat' rovnaka ako
ta minuloro¢na. Ak by som mal
pouzit' futbalov( analégiu, tak F1
2017 by bol asi tak pozmeneny,
ako keby sa FIFA rozhodla, Ze na
ihrisku pocas futbalového zapasu
nebude 11, ale 13 hracov.

Tymto dlhym paragrafom som
chcel povedat' vlastne iba to, Zze
tento ro€nik sa hra inak uz len
vd'aka zmene pravidiel, ktora
nastala. O to viac chvalyhodny je
fakt, Ze namiesto uspokojenia sa
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: pretekarska hra
Vyrobca: Codemasters
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+vyborna kariéra

+ prepracované
vylepSovanie
auta

+vyborny pocit
z jazdy

- stale
agresivna Al

- jednotvarne
Glohy pocas
tréningov

- problémy so
snimkovanim
a multiplayerom

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

so zmenouy, ktora bola dana zhora, sa vyvojari
rozhodli prekopat' niektoré kl'G¢ové aspekty
hry, o napokon vyustilo v skvelé vysledky.

Najprv si rozoberme to zrejmé. Nové
monoposty s mohutnejsie, maju SirSie zadné
pneumatiky aj zadné kridla. Pre tych menej
znalych to znamena viac gripu v rychlych
zakrutach, ¢o zas znameng, Ze Formula 1

je rychlejsia ako kedykol'vek predtym. Je to
vidiet' aj v TV, je to vidiet' aj v hre a to je 0z3j
skvelé. Teraz pod'me na to menej zrejmé.

Gro hry tvori kariéra, ktora sa odohrava
pocas desiatich sezdn a vasim ciel'om je,
logicky, vyhrat' vSetko, ¢o sa da. MoZete
osedlat' najlepSie monoposty alebo sa
prebijat' zospodu na samotny vrchol.
\/ykonnostna Groven kopiruje skutocné
dianie a ak si zvolite taky stupen narocnosti,
ktory kopiruje vase schopnosti, tak vedzte,
Ze v prvych pretekoch (ba aZ sezonach) sa
s McLarenom na vrchol nedostanete.

Ako sa tam teda dostat”? Odpoved'ou
je vwwkonnostny strom, ktory si moZzete
I'ubovol'ne vylepSovat' po stranke vykonnosti
a spol'ahlivosti. No az také jednoduché to
nie je. Body na vylepSenia ziskavate za svoju
¢innost' pocas tréningov, kvalifikacie, pretekov,
za spTﬁanie timovych otakavani a pritomnych
je aj mnoho d'alsich faktorov. Takze pokial'
nemienite investovat' do hry more ¢asu, tak
o vybere slabého timu ani nerozmysl'ajte.
Autori spravili Co-to, aby vas kariéra nenudila.
Kazdy vikend dostanete 5 rovnakych dloh,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




nepricetnosti, no potom je uz vsetko len o jazdcovi a
jeho schopnostiach. A nie len tych, ktoré mu pomahaja
riadit' monopost po okruhu, ale aj o schopnostiach
spravne reagovat' na jednotlivé situacie, kedy sa
rozhodn(t' pre zastavku v boxoch, ako zareagovat' na
vyjazd bezpetnostného auta, kedy posetrit' pneumatiky
a palivo a kedy zase dupn(t' na plyn. Fascinujice je

i to, Ze ked' sledujete Formulu 1, tak zistite, ze to, Co
pocas pretekov riesite vy, riesia aj skutocni jazdci. Teda,
okrem vykonavania malej potreby a pitia. Na zaklade
vasich vykonov budete hodnoteni timom a mozno sa
raz dotkate aj povySenia na poziciu prvého jazdca v
time. A tu je drobny problém. Hra je nadizajnovana,
aby hodnotila vase Gspechy a nespechy. No robi

to roboticky a nesystémovo. Ak ste teda napriklad
timovou dvojkou a vyhrate vsetky, opakujem vsetky
preteky, tak pozicia 1. jazdca sa k vam dostane na
konci prvej sezény. Ak vsak napriklad vypadnete

preto, ze vam zlyhal motor, tim to pri hodnoteni

berie ako vase zlyhanie, €o je trochu smiesne.

Z realnych pravidiel si autori zobrali aj vymenu
sGciastok. Tych je totiz v realnom prostredi Formuly
1 obmedzené mnozstvo na sezdnu, konkrétne 5
kusov kazdej motorovej stciastky a &4 prevodovky.
\/Setky tieto s(ciastky sa opotreblvajd a je iba na
vas, ktoré kedy vymenite, no na konci sezény sa
budete musiet' obracat’, aby ste to vSetko zvladli.
Okrem skvelej kariéry autori pripravili aj jedno malé
prekvapenie, a to historické monoposty. Tu najdete
hromadu monopostov od slavneho Sennovho
McLarenu, dominantného Alonsovho Renaultu ¢i
famdzneho Vettelovho Red Bullu. Do kariéry sa tieto
monoposty zakomponované ako jednoduché podujatia,
na ktoré ste vd'aka vasim schopnostiam pozvani.

Okrem kariéry hra obsahuje aj kratke Sampionaty,
jednoduché preteky, jazdu na Cas a, samozrejme, aj
multiplayer, ktory po novom obsahuje aj samostatné
Sampionaty, ktoré sa vysledkom snahy autorov
prerazit' v oblasti E-sports. To vSak vel'mi nepdjde,
ak sa autorom nepodari zlepSit' kvalitu pripojenia
hracov pocas pretekov, nakol'ko ma pocas nich
niekol'kokrat vratilo spat' do lobby kvoli chybe
pripojenia. Vizualne sme na tom podobne ako aj
minuly rok. Detailne spracované auta a prostredie
s niekol'kymi nedostatkami, no zase raz prepady
snimkovania na konzolach. Osobne by som sa
viac potesil trochu znizenym detailom, no pod tou
podmienkou, Ze snimkovanie by sa tak stabilne drzalo
na 60FPS. Hra vsak priam exceluje v zobrazovani
dazd'a. Osobne som to takmer zabudol spomendt’, no

ktoré mate splnit' pocas tréningov. to dost' malo a postupom ¢asu mozno preto, ze v tychto hrach je to uz Standardom.
Tie s( sice zaujimavé, na opat' mate chut' vSetko preskakovat'. To

(rovnako ako minuly rok) sa Gplne vSak nemdzete, lebo tym pridete Verdikt

rovnaké. Takze tu mame drzanie o drahocenné bodiky urcené na

sa spravnej jazdnej stopy, Setrenie vylepSovanie auta. Ako keby nam Subjektivne si novd F1 neviem vynachvalit'.
pneumatik, kvalifikaciu, simulaciu Codies chceli naznacit', Ze kariéra Prinasa presne to, ¢o ako fanGsik Sportu ocakavam
pretekov a simulaciu kvalifikacie. jazdca F1 je cisty stereotyp :D. a, dokonca, pribal'uje aj nie¢o navyse, o je presne

Ak vsak s takouto kombinaciu mate ta cesta, ktorou chceme, aby sa autori vydavali.
vydrzat' 20 pretekov a 10 sezdn Co véak stereotyp nie je, si UZ len vySperkovat' drobnosti a sme tam.

(¢o pre tych pomalSich znamena samotné preteky. Agresivni

200 sat'aznych vikendov), tak je jazdci po Starte ¢asto vytocia do Dominik Farkas
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RECENZIE FKNACK'2Y PS4

KNACK 2

MALY VELKY OBOR

Priznam sa, Ze prvy Knack,

ktory bol v podstate
launchovym titulom platformy
PlayStation 4, mi pretiekol pomedzi
prsty. Hranim som stravil zhruba
dve hodinky, no ni¢im zasadnym
ma tato hra nezaujala a ako rychlo
prisla, tak aj odisla. Ohlasené
druhé pokracovanie ma preto
nechalo chladnym, bez nejakého
ocakavania. Po zhruba Styroch
rokoch je tu d'alSie dobrodruzstvo
a ja som sa rozhodol dat' Knackovi
sancu. Ako to dopadlo?

Bez akychkol'vek okolkov —
presne tak, ako som cakal. \yvoja
sa opat' chytilo Stadio SIE Japan
Studio, ktoré mozno malo snahu
priniest' vel'kolep( zabavu, ktora
sl'ubovala uz jednotka, no opat'
to zostalo len pri sl'uboch.

Pribeh bez duse

Vel'kym sklamanim je pribehové
pozadie, ktoré je ploché a bez
nejakych zapamatania hodnych
momentov. Opat' sa vydavate
zachranit' svet (uz po milionty
raz), ktory dycha svojim osobitym
zivotom. Je pIny magickych relikvii,
priatel'ov a, samozrejme, zloduchov
snaziacich sa tento svet ovladnut'.

Jedinou zachranou je Knack
—malicky obor, ktorého v
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Arkada

Vyrobca: SIE Japan Studio
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+zabavny
multiplayer

+ nieco fajn
pre vase deti

+ soundtrack

- prepady
snimkovania

- neposlusna
kamera

- plochy
a nezaujimavy
pribeh

HODNOTENIE:

* K YIYrYe

prvej ¢asti stvoril Profesor. Na ceste

za St'astnym koncom budd Knackovi
pomahat' prakticky bezvyznamné postavy,
ktoré budete prehliadat| ked'ze si len
akymsi doplnkom tohto univerza.

Minimalne hlavny Knackov spolo¢nik
— Lucas by vSak mohol hrat' v pribehu aj
vyznamnejsiu rolu. Opat' sa vSetko toci okolo

sUbojov Knacka s nepriatel'mi. Spociatku je ich
zdolanie otazkou jedného alebo dvoch Gtokov,
no neskor, logicky, pribda vydrz a zosilnieva
sila nepriatel'ov. K tomu, aby ste ich mohli
zdolat', dostavate postupne niekol'ko vylepSeni
vo forme réznych Specialnych Gtokov aich sily.

Cenne relikvie

VlylepSenia ziskavate vd'aka cennym
relikviam, pricom tie sG rozdelené do Styroch
kategorii. Za minimalne nespravodlivé
vSak povazujem spdsob, akym vylepSenia
prebiehajd. Musite najprv vylepsit' vsetky
schopnosti v jednej kategorii a az potom
sa vam odomkne d'alsia. Takze prakticky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




si vylepSujete postavu podl'a
nadiktovaného scenara, ¢o

je vzhl'adom na linearnost'

hry urcite chyba. Musim vsak
pripoment’, ze kazdou d'alSou
schopnost'ou je Knack silnejsi
a je tov hre badatel'né.

Niektori neskorsi nepriatelia vam
dajl zabrat' a ked' sa k nim v jednom
momente pridajd d'alsi, uz to nie

je prechadzka ruzovym sadom ani
na strednom stupni naronosti.
Sklamanim je vSak potencial vo
vizualnom spracovani. Od jednotky
sa prakticky ni¢ nezmenilo, vSetko
ostava v rovnakych farbach a je
nad'alej zachovany osobity styl.

Urcite by to chcelo v ur€itych
momentoch lepsiu dohl'adnost'
a miestami nechat' vyniknat'

nadherné scenérie. Vel'kou Skodou je prilisna
uzavretost', pretoze takyto svet si priam pyta, aby
ste prebadali aj jeho tajomné miesta. Ruka v ruke

s ucelenym koridorom idG aj priestorové mini hry,
ktoré s dost' Casto cielené na malého Knacka, takze
ho budete musiet' nechat' rozpadnat', aby presiel
urcitym Gsekom, do ktorého by sa v zlozenom stave
nezmestil. Preto proste po urcitom ¢ase dochadzajd
napady a viac menej sa to vsetko opakuje.

Technicky priemer

Technicky si hra nevedie najhorsie, no dost' ¢asto
som natrafil na citel'né prepady snimkovania,
pricom hra ponika v menu moznost' cielenia na
celkovy vykon (s moznost'ou uzamknutia na 30fps)
alebo lepsi vizual. Aj v pripade vol'by najlepSieho
vykonu hra v snimkach za sekundu v akénejsich
pasazach prepadala, a to aj na PlayStation 4 Pro.

Prekvapenim bol vsak soundtrack, ktory skvele
vystihoval situaciu na obrazovke a pocdval sa
dobre. Nezaostavali ani zvukové efekty, takze
v tomto smere spokojnost’ zarucena.

\ly a partner

Po skonceni pribehového moédu vam rozhodne
odporac¢am skocit' s priatel'kou, pripadne kamaratom,
do kooperativneho rezimu. Mozete tak urobit' hned'
na zaciatku pribehu, ale aj kedykol'vek v priebehu
hry, staci len pripojit' druhy gamepad a vas spolocnik
(v podobe d'alSieho Knacka) naskakuje na scénu.
Pokial' si neviete rady s nejakym Gsekom hry, je toto
urcite vitany doplnok a skvela moznost' kooperacie.
Problémom je v3ak neposlusna kamera, ktora vie v
urcitych okamihoch vycarovat' skutocne krkolomné
pohl'ady, ¢o nie je problém len v multiplayeri,
potrapivas to aj v rezime pre jedného hraca.

Verdikt

Knack 2 sa snazi byt' lepsi a zabavnejsi ako
jednotka, no, ako som spominal uz na zaciatku,
bladi v tych istych vodach a len mierne vybocuije.
Navyse, jednotka bola niecim novym, dvojka je uz len
pokracovanim, takze svoje Caro straca este rychlejsie
nez v roku 2013. Mark Cerny by z toho chcel mat' ikonu
podobnu Crashovi, ale touto cestou to nepdjde.

Jan Schneider
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RECENZIE [EVERYBODY'S GOLF PS4

Everybody's Golf

GOLF PRE KAZDEHO JE TU!

Koniec leta priniesol do

sveta videohier ocakavani
$portovi hru s nazvom Everybody's
Golf. Aj napriek tomu, ze sii
golfové hry vo svete hier vel'mi
podcefiované a takmer vobec o
nich nepocut’, maji hracom co
poniknut' a dokazu zabavit' na dlhé
hodiny. A Everybody's Golf nie je
Ziadna vynimka. Ak ste zvedauvi,
ako tento titul dopadol v nasej
recenzii, urCite Citajte d'ale;j.

Pockat’, pockat’ - ten
nazov poznam J

\/ pripade, Ze sa teraz chytate za
hlavu a premysl'ate nielen o nazve,
ale aj o vizuale tejto veselej hry,
robite spravne. Prvy Everybody's
Golf (znamy v USA aj ako Hot Shots
golf) vznikol uz v roku 1997 eSte pod
taktovkou Camelot Software. O dva
roky neskor sa znacka dostala do
rik spolo¢nosti Clap Hanz, ktora si
ju drzi az dodnes. Hra sa rozrastla
o niekol'ko pokracovani a dokonca
vznikla aj odroda vo forme tenisu
Ci prazvlastna antistresova hra
pod nazvom Everybody's Stress
Buster. \/ nej ste napriklad ukladali
knihy, pretekali vo vysavani,
sekali zeleninu ¢i hrali futbal. A ak
ste hrali predchadzajlce, Sieste
vydanie golfu (2011), budete
istotne prekvapent, ked'ze grafika
sa pomerne zjednodusila a prave
najnovsie pokracovanie vyzera,
akoby bolo o Cosi starsie.

Hra pondka v dvodnom menu
hru pre jedného alebo viacerych
hracov. Ak sa hned' rozhodnete
vydat' sa do sveta golfu sami, urcite
vas prekvapi celkom podareny
editor postav. Aj ked' s postavy
pomerne jednoduché, daja sa skvele
upravovat' a nastavovat' proporcie
roznych Castiich tela. Postave
mozete obliekat' rozlicné oblecky
ako napriklad ¢iapky, kosele, okuliare
atd'. Tie si odomykate hranim a
vyhravanim alebo si ich zakdpite
za menu, ktor( dostanete za dobré
umiestnenie v turnaji. V hre vas

36 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Golf
Vyrobca: Clap Hanz
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+fajn hratel'nost'

+mod pre
viacerych hracov

+tvorba postavy

- vizual nezaujme
kazdého

- mikrotransakcie

- dIhé loadingy

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

sprevadza mnozstvo postav a informacie sa
dozvedate postupne, takZe ak sa bojite, Ze sa
stratite — vaSe obavy st neopodstatnené.

Naroc¢nost' turnajov nie je nijako zlozita.
Ako uZ bolo vySSie spomenuté, za dobré
umiestnenie v turnaji dostanete menu a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zvysi sa aj (roven vasej postavy. Po zvyseni
Urovne vas ¢aka napriklad odmena vo forme
novych obleceni pre postavu a vyzva ,jeden
na jedného", v ktorej vas urcita postavicka
poziada o duel. Po jeho GspeSnom zvladnuti
ziskate skisenosti a taktiez odmenu vo
forme oblecenia. Naro¢nost' sa vSak ¢asom




zvysuje a ¢im d'alej, tym viac
vam da takyto duel zabrat'.

Palicu do ruky a
ide sanato!

Hra sa ovlada takmer rovnako ako
kazda ina golfova hra. \/ spodnej
casti obrazovky sa nachadza maly
banner, ktory vam ukazuje, akou
silou viete do lopticky udriet' a

kol'ko metrov priblizne poleti. Po
nastaveni sily sa musite trafit' do
malého miesta tohto bannera. Ak
sa vam to podari, vasa strela bude
prvotriedna. Ak vSak nie, m6ze

sa stat', ze lopticka poletiinak,
nez ste planovali. Do odpalenia
vSak musite zaratat' aj vietor,
ktory sa vam ukazuje v pravom
hornom rohu obrazovky a ¢asto
vam tym skrizi plany. Hodnotenie

strely symbolizujd piktogramy v komiksovej bublinke,
takze vzdy zhruba viete, ako ste strelu odpalili.

Na kazd( situaciu budete musiet' pouzit' iny
druh palice. Niektoré dokazu odpalit' lopticku
na vel'k( vzdialenost', iné len na kratsiu, no s
vdcSou presnost'ou. VVy si tieto palice pocas hrania
Jevelujete” a zvySujete nielen presnost, ale aj
to, ako d'aleko vd'aka nim lopticka doleti.

Vel'mi zabavna je aj ,gaucova Cast™ hry, v ktorej
moZzete svojho kamarata vyzvat' na stboj. Okrem vyberu
miesta (trate), na ktorom sa hra bude odohravat', mozete
nastavovat' napriklad pocasie, vel'kost' jamky alebo cell
trat' zrkadlovo ototit'. Po dlhom a t'azkom dni v praci
Ci Skole si pri tejto Casti hry rozhodne oddychnete.

Tak isto sa mdzete pozriet' do online sveta alebo
do zvlastneho modu Turf Wars, v ktorom sit'azia dve
druzstva. V nom budete musiet' dobehn(t' na urcita
golfovd trat', rychlo dostat' lopticku do diery a nasledne
opat' utekat' k d'alSej trati a tak d'alej. Na to, aby ste
to celé zvladli, mate 10 mindt a na konci sa dozviete,
ktoré druzstvo vyhralo. Hoci ide o zaujimavy mod, je
pomerne stresujlci a sympatickejsi mi bol mod klasicky.

Hra nevsadza na grafiku,
ale na hratel'nost

Aj ked' je grafika oproti prechadzajdcemu dielu
vel'mi znacne okresana, hre to svedci, neda sa jej
tento ,downgrade" vytknat' a pri hrani som mal
neustale pocit, Ze som sa opat' vratil do ias, ked'
boli hry najma o hratel'nosti a zabave. Co mi vak z
technickej stranky hry nadmieru vadilo, boli relativne
dlhé nahravacie ¢asy. Tento neduh sa, nast'astie, po
niekol'kych aktualizaciach vylepsil, no musim povedat,
Ze to stale nie je ono. A mikrotransakcie si mohli
vyvojari odpustit', hoci cena hry nie je az tak vysoka.

Verdikt

Everybody's Golf je naozaj hra pre kazdého. Hra
sice neprinasa grafickd naloz ako klasicka AAA hra,
avsak o to jej vdbec nejde. Everybody’s Golf vsadza
na hratel'nost', zabavu a oddych a ide jej to na 100
percent! K tomu vietkému, ak mate niekoho, s kym by
ste si zahrali ,gaucovy" siboj, mate o hodiny zabavy
postarané. A navysSe, tato hra je skuto¢ne roztomila!

Lubomir Celar
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RECENZIE FAGENTS OF MAYHEM| XBOX ONE

Agents of Mayhem

OVERWATCH PRE JEDNEHO HRACA

Casto premy3l'am, ako jetos

urcovanim trendov v hernom
biznise, najma v tom AAA. MoZno
je to tym, Ze tak, ako bola minula
generacia plna vojnovych striel'aciek
z pohl'adu prvej osoby, tak je
sGicasna generacia o rozmanitych
postavach, asymetrickych hernych
modoch a hrach typu "game as
service." No vzdy je na zaciatku
nieco, o td senzaciu vyvola.
Vzhl'adom na to, ako Overwatch
znicil Battleborn z hl'adiska predaja,
je asi zrejmé, ze sa stane vlajkovou
lod'ou tejto generacie a v mnohych
recenziach sa budi hry s tymto
titulom porovnavat'. Aj napriek

- va

tomu, Ze pojde o Gplne iné Zanre.

Volition mam rad. Nielen pre
zabavnost' ich hier, ale aj pre vtipné
pribehy, ktoré si doteraz pamatam,
a to hlavne vd'aka Saints Row. A
urtite m6zem povedat', Ze Agents
of Mayhem vo vel'kom pripomina
SR IV. A taktiez aj Crackdown. A
rovnako aj hromadu d'alSich hier.
Problémom je v3ak to, Ze tento
mismas sa snazi byt' vsetkym a
nie je vlastne poriadne nicim.

Autori nasadli na vinu
roznorodych postav s vel'’kym
dbérazom na spolupracu, hodili
ich do budlcnosti, do otvoreného
sveta mesta Seoul, dali im cool
nazov a nepriatel'ov a ddfali, Ze to
bude stacit'. A aj napriek tomu, ze
hra zabavi, je vel'mi smutné, ked'
si pocas hrania uvedomite, kol'ko
potencialu sa v hre skryva, no
ten, Zial', ostal totalne nevyuzity.
A to vo vSetkych aspektoch.

Zatnime od pribehu. Premisa je
Uplne jednoducha. Vy ste Mayhem
—organizacia dobrych a Legion je
organizacia zlych. A vasou Glohou
je zverbovat' 12 hratel'nych postav
a zastavit' Doctora Babylona, ktory
je vodcom frakcie zaporakov. A
aby tej jednoduchosti nebolo malo,
tak postavy sd ako vystrihnuté z
niecoho, ¢o ste uz niekedy videl
niekde inde. Typické stereotypy,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobca: Volition
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+12 hratel'nych
postav

+vizualne
zaujimavé mesto

+zakladna
hratel'nost' je
vel'mi zabavna

- technické
problémy

- opakujlca sa
napli misii

- hra je takmer vo
vSetkych
ohl'adoch
nedokoncena

HODNOTENIE:

* W WY

na ktoré po desiatich minGtach hrania
zabudnete. Jedinou vyhodou je iba ich
kvantita. Pretoze vSak pribeh nie je vel'mi
zaujimavy, cutscény sa ¢asto statické a celé
dianie je predvidatel'né, pribeh, na rozdiel od
svojich predchodcov, urcite nebude to, ¢o nas
bude lakat' k hraniu. Bohuzial'. Hratel'nost’

to, nast'astie, zachranuje. Tak napoly. TotiZto
uz len samotny fakt, Ze mate k dispozicii

12 hratel'nych postav, vas zabavi aspon na
chvil'u. Ked'Ze ich v jednom momente mate
k dispozicii tri a kazda z nich je Gplne odlisna,
stava sa hra vel'mi navykovou a celkom
zabavnou. Pokym nezistite, ze Volition sa

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




stale nezbavilo hriechov zo série
Saints Row. Konkrétne ide o dizajn
hlavnych a vedl'ajSich misii. Hlavné
misie sa napadne podobajd na
vedl'ajsie aktivity v meste. A tie sa
opakujd dookola, takze problém

je vlastne nudna napli hlavnych
misii. A to bez ohl'adu na kontext
v podaobe relativne vtipnych
dialégov. Dal&im problémom je,

Ze vacsina obsahu mi prisla akoby

nahodne generovana, ¢o taktiez
neprinasa potesdenie. UZ v Saints
Row pouzivalo Volition vel'mi rado
ved|'ajsi obsah ako napln hlavnych

misii. Ale teraz im to uz neprepacim.

Variabilita postav spociva nielen
v tom, akd zbran drzia v rukach,
ale aj v tom, aké schopnosti
maj k dispozicii. Preto treba k
vyberu pristipit' s rozumom, aby

vam nepriatelia nezatapali zbytocne, pretoZe boje

sG dost' chaotické a nepriatelia vas urcite nenechajd
vydychnut'. Je ich totiz vel'a a vynikajd nielen svojou
roznorodost'ou, ale aj agresivitou. Vrat'me sa ale

spat' k postavam. Kazda z nich ma jednu schopnost',
jednu superschopnost' a k dispozicii tzv. Gremlin tech,
teda schopnosti, ktoré mozete ziskat' craftovanim.

Mesto Seoul nepatri medzi tie najvacsie, no zaroven
je preplnené aktivitami. Vacsina z nich vsak spada do
kategorie "busy work," ktora sa vel'mi rychlo obohra.
Smutné na tom je, Zze potencial tam bol obrovsky, no
ostal nevyuzity. Obcas to totiz vyzera, Ze boli autori
nateni hru dokondit' vel'mi rychlo. Nasvedcuje tomu
nielen klesajlca kvalita prestrihovych scén, ale aj
spominana mala variabilita hernej naplne. Preto
je to najvyssie potesenie pre hraca, ked' leveluje
jednotlivé postavy. No aj tu sa autorom podarilo hru
tak trochu nedokoncit'. Levelovanie totiz znamena
jemné zlepsenie jednej zo Styroch preddefinovanych
vlastnosti. Ziadn\/ priestor na prispdsobenie si
postavy. Potencial tu bol aj prostrednictvom troch
pasivnych perkov a ich dodatoc¢nej Gpravy, no aj tu
ostal nenaplneny, ¢o je vel'mi smutné. Aspon, Ze je
hra vizualne zaujimava. A to aj napriek tomu, Zze sa
tym padom nevyhne porovnavaniu s konkurenciou.

Dalgie problémy sa pri hre nakopili z technického
hl'adiska. Hra je zabugovana. A to dost' zle. Par
reStartov kvoli nemoznosti pokracovat' v misii, zopar
zasekov postav s nemoznost'ou dostat' sa von a vel'mi
divné ovladanie vozidiel. A aby toho nebolo malo, tak
framerate na konzolach ma od idealneho vel'mi d'aleko.
Hlavne v hektickych momentoch pada pod 20FPS a
vyrazne st'azuje hranie, ¢o je v hre, ktora neodpdst'a
chyby, vel'mi problematické. Zjavne je problémom
vel'ké mnozstvo particle efektov, ktoré sa sice vel'mi
pekné, no v tomto pripade dost' kontraproduktivne.

Verdikt

Osobne ani neviem, co mam za zlym vysledkom
s nazvom Agents of Mayhem vidiet'. Ci je za tym
neschopnost' tvorcov, problematicky vyvoj alebo ¢asova
tiesen. Pretoze to, ¢o bude tGto hru reprezentovat',
je premarneny potencial. A to vo vsetkych smeroch.
Hra by potrebovala eSte minimalne pol roka vyvoja,
preto je z nej teraz len jedno celkom vel'ké sklamanie.
A to sa nesnlbi dobre s predchadzajdcimi hrami
Stidia, z ktorych tvorcovia zjavne Cerpali inSpiraciu.

Dominik Farkas
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RECENZIA FDESTINY 21 XBOX ONE

DESTINY 2

POKRACOVANIE VV KOZI STARCA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vyrobca: Bungie
Zapozical: Activision

PLUSY A MINUSY:

+audiovizual

+gunplay

+ Raid a striky

+vylepseny
otvoreny svet

- Al

- mnoho
dizajnovych
problémov

- slaby pribeh

- ziadny kodex

- problémy
s mutliplayerom

Pokracovania a druhé diely mi

nikdy neprekazali. Skutocne
nie. Ani ked' sa az pricasto podobali
na predchodcu. No osobne sa pri
epickych vypravach do d'alekého
vesmiru snazim nevnimat'
pokracovanie len ako druhy diel
série, ale hlavne ako Gplne novi hru
s novymi pravidlami Pri hre Destiny
2 je to vSak problém. Pretoze to, ¢o
sa nazyvalo Destiny v prvom roku
hry a v tret'om, je Gplne ina hra.

Ale pod'me poporiadku. Destiny 2
sa v jednom kroku ubera spravnym
smerom, ale dva d'alSie uz smeruja
niekam nabok, kam hra urcite
nepotrebovala ist'. Povedal by som
dokonca, Ze s ohl'adom na stav,

v akom som prvy diel opast'al,

je v mnohych ohl'adoch dvojka

ovel'a horsia. Jej pribeh zacina

a pokracuje tam, kde sa skoncili

udalosti z jednotky. Mesto The Last

City je napadnuté frakciou rasy

Cabal, ktora sa nazyva Red Legion

na Cele s ich vodcom Ghaulom.

Ten uvdzni Traveler a nas hrdina

pride o vSetky schopnosti, ktoré

chce pre seba samotny Ghaul.
nelogicky, cutscény s absoldtne

Je vtipné, ako sa mnohi
recenzenti predhanaja a tvrdia, Ze
pribeh Destiny 2 je dobry. Nie je.
Je vSak dobry oproti smieSnemu
pribehu, ktory sa vola Destiny 1.
Sam o sebe v3ak ani pribeh dvojky
nie je dobry. Postavy konaja

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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nezaujimavé, a to hlavne kvoli
nudnym postavam. Postavy sa
totiz v Destiny 2 univerze delia

na dva typy. Vtipné a nudné. Zda
sa, Zze vacsina postav je tam iba
preto, lebo kazda planéta potrebuje
jedného vendora a kazdy typ

postavy potrebuje svojho majstra.
Nehovoriac o tom, Ze cela hra

sa, takpovediac, snazi vymazat'
prvy diel z historie. Vasa postava
je po cely cas ticho, o niekedy

v cutscénach pdsobi vyslovene
smiesne. Cely pribeh tak nakoniec
posobi ako vyhovorka, kvoli ktorej
by ste mali zozbierat' vSetkych
"starych znamych", aby ste mali
kam odovzdavat' tokeny po
prejdeni pribehu. Nebezpecenstva
sa pred vas hadzu len tak odnikial'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a dizajn misii je sice lepsi ako v jednotke,

no stale sa nejedna o ni¢ super. Takze
pribeh je stale zly. ESte horsSie vsak je,
Ze namiesto toho, aby Bungie preniesli
vo forme Grimoare do hry, rozhodli

sa vymazat' ho Gplne. Takze uz ani
univerzum Destiny nie je také zaujimavé
a hiboké, akym by mohlo byt'. To je
Skoda, pretoze osobne som bol do tohto
univerza doslova zahryznuty. Pod'me

si ukazat', preco je pribeh Destiny 2

zIy (okrem nudnych a nezaujimavych
postav). Po prvej misii stratite svoje

schopnosti, pretoze Traveler je
uvdazneny. Problémom je, Ze hned' v
tretej misii ziskate schopnosti spat'.
Cize cela strata schopnosti je absolGtne
zbytocna. Nehovoriac o tom, Ze nejakym

zazrakom ste jediny, kto ich ziskal spat’
a to aj vratane ostatnych Guardianov v
pribehu. Toto je len jeden z prikladov.

Z hl'adiska gameplayu sa na kampan
vzt'ahuje to isté, o na pribeh. Kampan
sa mi zda, ako prileZitost' vratit' vietky
frakcie nepriatel'ov spat' a hlavne
ako najst' dovod, preco ich vratit' do
pribehu spat'. Ano, uhadli ste spravne.
To znamena, ze budete bojovat's
tymi istymi nepriatel'mi, s ktorymi ste
bojovali v poslednych troch rokoch. S
minimalnymi zmenami. Tie sa najviac
dotkli Cabal frakcie, ked'Ze sa dostali
do pribehu ako hlavna frakcia, proti
ktorej budete bojovat'. A dizajn misii?
\/ podstate je rovnaky ako v jednotke
okrem niekol'kych zaujimavych variacii
s pouzitim vozidiel, no tam to konci.
Dokonca si myslim, ze kampan Taken
King expanzie bola niekol'konasobne
lep$ia. Dalsim problémom je vyslovene
tragicka umela inteligencia a kvalita
nepriatel'ov sa nahradzuje kvantitou.

Vasa cesta je v Destiny uz tradic¢na.
Prejst' kampan a po kampani sa pustit’
do ddlezitej Glohy zvysit' vasu silu, aby
ste si mohli zahrat' "end game" obsah
hry. V pripade Destiny 2 sa tento obsah
sklada z Raidu, Strikov, multiplayeru
a kompetitivnej verzie nazvanej Trials
of Nine. Striky sU jednoznacne lepsie
nadizajnované ako v jednotke. Je ich sice
iba 5 (6 v Playstation verzii), no osobne
som za vyssSiu kvalitu na Gkor kvantity.

Predtym vsak budete musiet'
navstivit' otvorené svety (ak sa teda dajd
takto nazvat'). Je to jedna z najlepsie
vylepSenych Casti hry. Problém je, ze
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RECENZIA FDESTINY 21 XBOX ONE

public eventy, lost sectory (prakticky
dungeony s bossom a lootom na
konci) a vedI'ajsie misie nie s natol'ko
zaujimavé, aby ste ich hrali osamote

a v momente, ked' zistite, ze uz odtial
lepsi loot nedostanete, prestanete

sa tymto aktivitam venovat'.

Preto potom budete hl'adat' spdsoby,
ako ziskat' lepSiu vybavu, no vtedy
vas bude hra zasa brzdit' tym, Ze iba
niektoré aktivity vam dajd lepSiu vybavu
v momente, ked' sa dostanete niekde
na Groven 280. Potom je tu raid, ktory
je skvely. Nie najlepsSi v historii série,
ale stale skvely. Teoreticky je to jeden z
dévodov, pre¢o som vobec bol ochotny
bojovat' s rovnakymi nepriatel'mi zas a
znova, len aby som si zlepsil vybavu. A
potom s tu mikrotransakcie. Ano, tie
sa sice dostali do hry uz s prichodom
Taken King, no teraz sa posunuli o krok
vpred, aby nad'alej otravili hru. Po leveli
20, ktory je stropom hry, ziskavate
Bright engramy, ktoré obsahujd mady
pre zbrane a brnenie. Lode a d'alSie
kozmetické veci, vratane shaderov pre
sfarbenie vybavenia vasej postavy,
s po novom predmety na jedno
pouzitie. Okrem toho si mdzete kipit'
aj rychlejsie ziskavanie XP bodov a
d'alSie vyhody. A tie si samozrejme
viete klpit' za realne peniaze. UZ sa
tesim, aky d'alsi krok autori spravia,
lebo uz teraz je to celkom na hrane.

Multiplayer? Ten bol z
nepochopitel'nych dévodov rozdeleny na
dva playlisty. Kompetitivny a socialny.
Preco to autori pri takom mnozstve
hracov a popularite hry spravili, je
nepochopitel'né. Takze budete ¢asto
nGteny hrat' mod, ktory hrat' nechcete,
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no nemate ind moznost'. Na PvP
segment sa viazu aj d'alSie zmeny.
Prvou je zmena hernych tried, ktora

som kritizoval uz aj v preview. Teraz uz
nemate na vyber medzi jednotlivymi
perkami, ale musite si vybrat' kompletn(
skupinu Styroch perkov, ¢o jednoznacne
znizuje variabilitu. To isté plati pre
zmenu zbranového systému. Po novom
sU v dvoch slotoch rovnaké zbrane a
jediny rozdiel medzi nimi je, Ze prvy slot
obsahuje zbrane bez elementu a druhy
zbrane s elementmi. VSetky ostatné boli
presunuté do tretieho, tzv. Power slotu.
\/ praxi to znamena menej variability v
hratel'nosti, pretoze uz nemozete hrat'
agresivne s brokovnicou, nakol'ko naboje
do tejto zbrane dostanete raz za zapas
a len ak mate st'astie. Dizajn map vas
navyse vyslovene ndti hrat' timovo, ¢o na
jednej strane prinasa momenty nadSenia
no aj frustracie, ak to vasi spoluhraci
nechapu. Hra ma tiez celkom nest'astnd
tendenciu postavit' vas do zapasov proti

kompletnym timom, €o nie je pre nikoho
zaujimavé. Nehovoriac o tom, Ze bounties
boli z hry Gplne zmazen§, ¢o znizuje
motivaciu sa k hre kazdy den vratit'.

Graficky je hra vel'mi pekna. Nie
technologicky, ale z hl'adiska dizajnu.
Ten ma Bungie v malitku uz od Cias
Halo a pokracuje v tom doteraz.
Nadherné lokacie, réznorodé, plné
zaujimavych kazov. A soundtrack?
Ten je bozsky. Jednoducho boZsky.
Jeden problém, ktory vSak taky dobry
sountrack sposobuje, je ten, ze vo vacsine
pripadov sountrack totalne pohlcuje
dej na obrazovke, nakol'ko hudba je o
dve Grovne vysie. Skoda. PrileZitost
bola, vyuZzijl ju mozno nabuduce.

Aj napriek tomu sa k hre vraciam.
Stale a neviem preco. Objektivne,
hra nie je taka skvela. No zrejme
som padol do zajacej nory.

Verdikt

Destiny 2 je super hra, ak ju porovnate
s pbvodnym stavom prvého Destiny. Ale
nie je dobra v porovnani s ostatnymi
hrami. Navykova vsak je, to ano. Jej
mechaniky sa posunuli k lepSiemu, no
niektoré veci naopak k horSiemu, ¢o je
divné. A mnohé podstatné veci ostali
nedotknuté. TakzZe jeden krok vpred,
jeden vzad a dva kroky vbok. Vel'mi divny,
no neskutoc¢ne navykovy balik. No len v
par veciach je hra lepSia ako jednotka.

Rozhodnutie medzi hodnotenim 3 a 4,
vyUstilo v 4, no ak ste jednotku neznasali,

necakajte, Ze dvojku budete zboZrovat'.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Samural Riot

RETRO ARKADOVKA \V MODERNOM KABATE

Samurai Riot sa snazi
zreprodukovat' zazitok
z hrania starych arkadovych
hier, €o sa mu celkom podarilo.
Problémom vsak je, Ze to v dnesnej
dobe nemust byt' plusom.

Beat'em up hry stratili po prichode
32-bitovej éry svoju popularitu, no
vd'aka nezavislym stidiam sa z ¢asu
na ¢as sa aj dnes objavia nové tituly
tohto zanru. Samurai Riot od Waka
Factory, ktory je jednym z tychto
pokusov, Cerpa inspiraciu z hitov ako
Double Dragon a Streets of Rage.

Pri snahe o modernizaciu starych
zanrov je vsak mozné chytit'
sa do mnohych pasci, ktorym
sa nevyhol ani Samurai Riot.

Hra sa snazi verne zreprodukovat'
zazitok z hrania starych arkadovych
hier, ¢o sa jej celkom podarilo,

o tom niet pochyb. Problémom
vSak je, Ze to v dnesnej dobe
nemusi byt' plusom.

Najzjavnejsim dbsledkom tohto
pristupu je, Ze v pripade, Ze sa
hracovi mina vSetky zivoty, musi
hru hrat' od zaciatku. nutnost' zacat'
hrat' cel@ hru odznova v pripade,

Ze sa hracovi min( vsetky Zivoty.
Je to dobra taktika na vylakanie ¢o
najvacsieho poctu minci z vreciek
do automatov, no podl'a méjho
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Beatem up
Vyrobca: Waka Factory
Zapozical: Waka Factory

PLUSY A MINUSY:

+lokalny
kooperativny
multiplayer

- nevhodné pre
jedného hraca
- opakovanost'
- nudny pribeh
- Ziadny tutorial

HODNOTENIE:

* K YIYrYe

nazoru, v modernej hre, ktora sa prezentuje
ako pribehovo zaloZena, nema o hl'adat’.

Samuraipunk?

Samurai Riot sa odohrava vo feudalnom
Japonsku s akousi primesou steampunku.
Toto zasadenie ma potencial, ktory vsak,
bohuzial', nebol ani zd'aleka vyuzity. Kvoli

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

absencii akejkol'vek expozicie uvadzajicej
hracov do sveta tak moderné prvky v hre
pOsobia skor rusivo. lyvojari sa pysia
pribehom vetviacim sa na zaklade rozhodnuti
hracov a pontkajdcim az osem réznych
koncov. Pribeh a dialégy s vsak jednoduché
a plné klisé. Nie st vyslovene zIé, no viac by
som ocenil jednu prepracovanejSiu pribehov(
liniu, ktora by stala za dokoncenie.

Hra je silne zamerana na kooperaciu, cela
kampan sa da prejst' v lokalnom multiplayeri
pre dvoch hracov. Na zaciatku si vyberiete
jednu z dvoch postav — samuraja alebo
Spidnku s magickou liskou. Ich schopnosti




s( vSak takmer identické, takze na
tom az tak vel'mi nezalezi. Hned'
potom vas hra vrhne priamo do
boja bez akéhokol'vek tutorialu

¢i aspon vysvetlenia ovladania.
Ste tak odkazani na Studovanie
ovladania v menu, ktoré dokonca
pri pouziti gamepadu nezobrazuje
symboly tlagidiel. Niektoré mozné
akcie v zozname ani nie s
vypisané, napriklad zotavenie po

Gtoku pocas letu som objavil iba

nahodou po viac ako hodine hrania.

Opakovanie je moje
druhé meno

Ked' sa po kratkom skdsani
vSetkych tlacidiel zatnete
pohybovat' vpred, hra na vas
zatne chrlit' viny nepriatel'ov.
Najskdr sa to obycajni kopijnici,

potom akési karate Zienky s obuskom a potom ... to

isté stale dookola. Tieto dva typy s ob¢asnou primesou
silnejsich protivnikov predstavuji v pociatocnych
kapitolach hry drvivd vacsinu nepriatel'ov. Ich Gtoky

a schopnosti st jednoduché, no t'azko predvidatel'né

a pri Gdere hraca vyrazne ochromia. Aj kvoli tomu
pOsobia boje ¢asto frustrujlco a opakovane. Za zmienku
vSak stoja sGboje s bossmi, ktoré s prijemnym
spestrenim. Rovnaky je aj herny soundtrack. Na zaciatku
posobil vel'mi dobre a rychla melddia vyuZivajica
tradi¢né japonské nastroje znela skvelo. Ked'ze vsak
zvacsaislo iba o slutky s dizkou asi 20 sekiind, po
niekol'kych minGtach p6sobili skladby skér otravne.

Bez druhého hraca ani na krok

Najsilnejsou strankou Samurai Riot sG mechaniky
v hre viacerych hracov, za ktoré si zaslGzi pochvalu.
Hra ocenuje kooperaciu, ¢i uz vo forme herného skore
alebo Stylovym spolo¢nym Gtokom, ktory je mozné
pouzit' po ziskani dostato¢ného poctu kooperativnych
bodov. Skvelym napadom je aj mechanika vyberu
pribehovych rozhodnuti pri hre dvoch hracov. Ak sa
pri vybere nezhodn(, musia sa za svoju vol'bu pobit’
v dueli a pribeh sa d'alej ubera podl'a rozhodnutia
vit'aza. Spoluhrac vyrazne zlepSuje zazitok z hry,
no to je pravdivé asi o kazdej kooperativnej hre.

Zaverecné hodnotenie

Samurai Riot trpi krizou identity a nevie sa rozhodn(t,
Ci chce byt' arkadovou retro hrou zameranou na skore
a rebricky alebo Stylovou akénou hrou s pribehom
nabitym moralnymi rozhodnutiami. Ma mnoho mach
a pre jedného hraca je skor utrpenim. Ak si ale ku hre
najdete dobrého spolocnika, neprekaza vam mierne
spiatocnicky pristup a Ze Castle Crashers prechadzate
uz piaty krat, Samurai Riot stoji za vyskisanie.

Peter Pavlik
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ARK: Survival Evolved

VIETE, AKY JE ROZDIEL MEDZI VYVOJARMI
ARKU A MYTICKYM NOEM Z BIBLIE? AK BY
NOEMU DO ARCHY TIEKLA VODA, URCITE

BY SA TO NESNAZIL OPRAVIT TYM, ZE BY
DO NEJ NATLACIL ESTE VIAC ZVIERAT.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: MMORPG
Vyrobca: Wildcard
Zapozical: Wildcard

PLUSY A MiNUSY:

+ Komunitné
servery

+mody

+rozmanitost'
dinosaurov

+wyverny ainé
bajne tvory

+ obrovské
mnozstvo
obsahu

+ Casté
aktualizacie

+ zabavné PvE
na sGsi aj v mori

- bugy

- nizka Al
dinosaurov

- Ziadna oficialna
offline ochrana

- nutnost'
grindovania
surovin

- slabSia
optimalizacia

- zr{t casu

- cena (60 eur)

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Napad stojaci za hrou ARK:

Survival Evolved je brilantny:
Vytvorit' hru, v ktorej si budete
moct' skrotit' vlastného T-rexa,
triceratopsa alebo obrovského
brontosaura, dat' hracovi absolatnu
vol'nost' v tom, o robi, vratane
kmenovych sibojov s ingmi hracmi,
kde je rozhodujicim faktorom
nielen arzenal technologii, ale
aj samotnych dinosaurov... znie
to, aspon pre mna, izasne, ba
dokonca natol'ko, aZ sa ¢udujem,
Ze s tym niektory z AAA vyjvojarov
neprisiel skor. Na stldio Wildcard
skutocne padla divoka karta a
ked' sa ARK dostal na Steame do
stadia skorého pristupu, vSetko
nasvedcovalo tomu, Ze onou divokou
kartou nie je nic¢ iné ako Zolik.

Vstup do tohto pARKu
je na vlastne riziko

Odvtedy, az do dnesného dna,
som do ARKu investoval vySe
Styristo hodin, a vdcsina z toho
je Cisty herny ¢as. Stokrat som
sa zobudil nahy na plazi, zbieral
okruhliaky a bichal past'ami do
stromu, aby som si mohol vyrobit'
prvy primitivny kamenny krompac.

Stokrat ma pocas toho zabil
zblGdeny raptor, carnotaurus alebo
pirane, ak som sa snazil niekam
preplavat'. Od prehistorickych
zbrani som sa, zvacsa
svojpomocne, dostal horko-t'azko
az ku kovovej vybave a pusnému
prachu. Skrotil som, navel'a-

nevel'a, T-rexa, spinosaura, postavil
obrovskd kamenn( pevnost,

lietal na chrbtoch pteranodona,
argentavisa a neskdr wyverny. ARK
ma, az na jednu niekol'komesacn
pauzu, sprevadzal pocas svojej
vySe dvojrocnej pte za vydanim
ako oddany puastny tarbik.

Brilantny napad, ale
horsie prevedenie

Aj ked' uz teraz nema zmysel
vyCitat' ARKu prastaré chyby,
ktorymi hra trpela eSte pred
oficialnym vydanim, predsa len
to spravim, a to z jednoduchého
ddévodu: vyvojari mnohé z
nich stale neopravili.

Z technického hl'adiska bol ARK
pocas fazy "Early Access" verny
Standardu inych hier patriaciach do
tejto sluzby Steamu. Nizky pocet

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



snimok za sekundu aj pri vykonnom
hardvéri, nahly pokles v snimkovani,
cudné grafické "artefakty" a iné
vizualne nezrovnalosti, nizka Groven Al
dinosaurov, "spawn" hracov bez vybavy
a mnoho, mnoho d'alSich. Aj ked' sa
obsahovo hra pocas vyvoja znacne
rozrastla a fps (snimky za sekundu)

sG v hre teraz ovel'a lepSie (40 — 70 fps
na GTX 1070 a Intel® Core™ i7-4770K,
maximalne detaily), va¢sinu neduhov
si ARK preniesol aj do svojho vydania.

Tak ¢i onak, pravdepodobne
skoncite s neandertalsky pdsobiacim
stroskotancom s postavou Arnolda
Schwarzeneggera —a to je este
ten najlepsi pripad. Ak vas neskor
v hre prepadne nejaky trpaslik s
rukami az po zem, hrubymi ako
kmen stromu, necudujte sa. Je
dost' mozné, Ze kazdy stroskotanec
v ARKu, ktorého si vytvorite, je v
skutonosti jeden z najskaredsich

I'udi sveta, ktorych v tejto Sialenej
sci-fi budlcnosti autority vyhost'ovali
prave do niektorej archy. Znie to
absurdne, ale ARK je absurdit piny.

Krotenie dinosaurov je maraton
plny ostrazitosti a nervov

Pouzivanie dinosaurov na t'azbu
surovin alebo na rozmnoZovanie i
jazdenie, to vSetko vzdy zacina krotenim
este divokého zvierat'a, ktoré ma od
domestikacie d'aleko a najradsej by vas
zozralo — alebo aspon zadupalo do zeme.

V principe ide vZdy o to, aby ste
vytipované zviera najprv uspali, ¢i uz s
pomocou sipov namocenych do narkotik,
kyjakom alebo ru¢ne-strucne, a nasledne
ho potas jeho polospanku kfmili. Dizka
tohto procesu zavisi od toho, o aky
typ dinosaura ide, aky ma level a akou
potravou ho kimite. Kazdé zviera v
ARKu ma svoju "dokumentacnd kartu",

v ktorej sa dozviete, na Co je uzitocné,
aké jedlo preferuje, ako ho najlepsie
dostanete do "krotiaceho" stavu alebo

Ci je agresivne a vSeobecne aké bude
jeho spravanie, ked' na neho zaGtocite.
Pocas krotenia je objekt vasho zaujmu
bezmocny a vydany vam — a vsetkym
okolitym predatorom — na milost' a
nemilost'. VaSou starost'ou teda nebude
len to, aby ste mali dostatok potravy
pre budlceho ¢leny rodiny a dostatok
narkotik, aby ste ho udrzali v polospanku,
ale tiez to, aby ste ho ochranili pred
akymkol'vek moznym nebezpecdim.
Hodinu budete zhanat' material na
tvorbu narkotik, d'alSiu hodinu budete
hl'adat' vhodného dinosaura, par

min(t sa ho budete snazit' uspat' a ak
uspejete, taka vas niekol'kohodinovy
maraton plny ostrazitosti a nervov.

A je Gplne, ale absolltne bezné, Ze
nieco sa pokazi pri 95 percentach krotenia
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a vy, ako hovoria bratia Cesi, "utriete
hubu" po celopoobedriajsej snahe.

Frustracia, frustracia,
frustracia...

Pochopili ste spravne. ARK vie byt'
zabavny, no jedinou garanciou v hre,
aspon na oficialnych serveroch,
je frustracia. Frustracia, ked'
opat' zomriete. Frustracia, ked'
stratite vSetko, Co nesiete.

Frustracia, ked' vam nejaky
privandrovaly predator zabije po Styroch
skuto¢nych hodinach krotenia vasho
dinosaura, ktorému do GspeSného
konca chybalo pdt' minat a bol by
vas. Ale nie, vy ste ho Styri hodiny
strazili, kimili a uspavali narkotikami,
no ked' vam ku konci dosli a museli
ste ist' nazbierat' nejaké narko-
bobule, zni¢oho ni¢ si na vasom
bezvladne leziacom a zdrogovanom
dinovi pochutnala nejaka Selma.

Frustracia, ked', zvdésa kvoli hlipej
chybe, pridete o svojho dinosaura,
ktorého ste Gspesne po niekol'kych
hodinach skrotili a dostali ho na svoju
zakladnu. Na druhy den vam ale vypadol
na chvil'u internet prave vo chvili,
ked' ste s nim zbierali v prirode drevo,
t'azili kamene, krystaly, olejové loZiska
Ci zelezn(@ rudu, a ked' ste sa opat'
napojili, boli ste mftvy, vas dinosaurus
tiez a vSetka vasa vybava v cudu.

Frustracia, ked' vam, zasadne
poclas vasej nepritomnosti, niektory
kmen vyrabuje zakladfu a vyvrazdi
vasich dinosaurov. Vase stavby s
poskodené, zasoby vyplienené a
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mazlickovia mrtvi. Desiatky hodin s
puf, pretoZze ste museli v piatok zostat
v praci ¢i v Skole o hodinu dlhsie.

Ak vam takato charakteristika
60-eurovej hry vyznieva absurdne,
necudujem sa vam.

Mnozstvo obsahu, ktory pribudol
pocas skorého pristupu "Early Access",
je obdivuhodné, no sicasne ide o jedin(
chvalu, ktor( stidiu Wildcard nemozno
upriet'. Vo vsetkom ostatnom vyvojari,
zda sa, Sliapli vedl'a, a pri kazdom kroku
vpred spravili zaroven aj dva kroky vzad.

Ked' su oficialne servery
to jedine zlo

Tieto servery sl naozaj nedprosné
a nikomu, na koho tam necaka
nejaky vel'ky, dobre zasobeny a
zabezpeceny kmen, neodporicam
hrat' na nich. Mapy nie si moderované
administratormi a pokial' v hre
nepodvadzate, mozete robit' Cokol'vek
a z hl'adiska pravidiel to je v poriadku.
Oficialne servery ARKu, logicky, udavaja
akési pomyselné tempo celej hre. Nikde
nie je napisané, ze tak, ako sa hra na
nich, to je spravne, no ked' je raz nieo
oficialne, Cakate od toho prezentovatel'ny
produkt, ktory hodnotite podl'a jeho
kvalit —a nasledne udelite adekvatnu
znamku aj jeho autorom. Vyvojarske
servery ARKu s ovel'a stabilnejSie
nez neoficialne, komunitné, a nehrozi
na nich, Ze ich zo dna na den zatvoria.
Taktiez na nich nie ste odkazani na vél'u
a nevdl'u adminov a v podstate na nich
neexistujd pravidla. SG rozdelené na PvP
a PvE, no tym to hasne, nehovoriac o

tom, Ze na nich hravajd st¢asne desiatky
hracov, povacsine sd pIné a ani sa vam
nepodari dostat' sa do toho svojho, kym
sa neuvol'ni miesto. Vacsina takychto
serverov ma navyse uz obsadené vsetky
aspon trochu lepsSie miesta na budovanie
zakladne a pravom a poriadkom s(casne
sl na serveri mohutné alfa kmene, ktoré
sivas s chut'ou, len tak, pre zabavu,
podajd. Hold, byt' najlepsim je nuda.

Grindovanie nase kazdodenné
a hrozy offline-u

Dal$ou obrovskou nevihodou
oficialnych serverov s ich parametre:
rychlost' krotenia zvierat, rychlost'
zberu plodin a t'aZzenia surovin, rychlost’
EXPovania, teda zvySovania Grovne,
dizka noci a mnohé iné. Oficialne
nastavenia serverov s z tohto hl'adiska
brutalne a absencia modov vSetko len
zhorSuje. Aby ste sa na oficialnom
serveri vypracovali na nieco viac nez
na pravekého lovca drontov, budete
potrebovat' tyZdne hrania, obrovské
mnozstvo trpezlivosti a nulovy socialny
Zivot. Na s6lo drahu osamelého vlka
rovno zabudnite; pri troche St'astia si
vas adoptuje niektory z kmenov, co
znacne urychli a zjednodusi vas postup.

Kmene st v ARKu vasou rodinou a
pracovnou skupinou scasne. Ked'ze
na kvalinejsie zbrane, brnenia, budovy
a predmety budete potrebovat' vel'ké
mnozstva surovin, ktoré treba nielen
nat'azit', ale aj nejakym spdsobom
transportovat' naspat' na zakladnu,
nasledne ich spracovat' a potom az
mdzete stavat, del'ba prace je takmer
nevyhnutng, ak nechcete do hry
investovat' uz spominané tyzdne z
vasho zZivota. Ako osamely vik budete v
konstantnom nebezpecenstve, no este
vacsie vam bude hrozit' po odpojeni sa
z hry. ARK vyzaduje hodiny a hodiny
grindovania surovin, ktoré vam vzdy
moZe niekto ukradnat'. Neraz som sa
vratil do hry po jedno ¢i dvojdnovej
pauze a nasiel som si vyblrana stenu,
zni¢ené GloZzné priestory a cenné
suroviny, ktoré som ziskaval cely vecer
par dni dozadu, boli ukradnuté.

Prave kmen s vysokym poctom hracov
je nielen najrychlejsim sp6sobom, ako
sa dostat' k dobrej vybave, ale si¢asne
ide aj o najlepSiu formu ochrany.
NielenZe si na usadlost' s dvadsiatimi
hrac¢mi, pInG dinosaurov, automatickych
rychlopal'nych vezi a stien zo zeleza



malokto trdfne, no ak by predsa len,
vzdy je niekto online, kto bude vas
majetok branit' do posledného dychu.
Nehovaoriac o tom, Ze kmeriové vojny
patria k tym najlepSim skisenostiam
v celom ARKu, kdezto Sikana a kradez
majetku, ktoré vam hrozia, ak hrate
osamote, s pravym opakom.

Komunitné servery nastavuji
vyvojarom neprijemné zrkadlo

Casto totiz ukazujd, aky by ARK
mal byt', a nie aky naozaj je.

Komunitné servery si diametralne
odlisné od oficialnych. Niezeby na nich
uz neboli vel'ké kmene pIné hracov s
trojnasobne vySSou Groviiou nez je ta
vasa; rozdiel je v tom, Ze takéto servery
mozZu mat' nastavené také parametre, Ze
za den Ci dva intenzivneho hrania tychto
"profikov" dobehnete. Caro neoficialnych
serverov spociva v tom, ze zatial' o
oficialne sa navzajom podobaji ako vajce
vajcu, pri tych neoficialnych malokedy
narazite na dva absolUtne identické.
Niekde s zakazané high-end predmety,
ako napriklad automatické strelné zbrane
Ci generator elektrického pradu, inde sa
zasa rychlosti zberu, t'azenia surovin,
levelovania a ochocovania dinosaurov
strojnasobené, aby vas pripadna strata
ziskanych veci prilis nemrzela; ved' za
chvil'u ich viete ziskat' spat'. Na takychto
serveroch si mdzete benefity statia na
vrchole uZivat' uz po chvil'ke, ¢o sice
nemusi vyhovovat' kazdému, no prave
o tom komunitné servery s — kazdy
si vyberie to, ¢o mu vyhovuje najviac.
Niektoré s upravené len mierne,
zatial' Co iné vam poskytna Gplne
novy, takpovediac instantny zazitok.

Dal$ou nespornou vyhodou si mody.
Nie kazdy hracsky server mody pouziva,
no minimalne na vacsine najdete tzv.
offline ochranu, ktora spociva v tom, Ze
ked' ste vy alebo cely vas kmen odpojeni,
nikto vam nemoze znicit' majetok alebo
zabit' dinosaurov, ktori maji navolené
pasivne spravanie. Mate teda istotu,

Ze ked' sa vratite o tyzden ¢i dva, vasa
zakladna bude vyzerat' presne tak ako
ste ju nechali. Prirodzene, najde sa vel'a
hracov, pre ktorych je "offline raiding"
tou pravou zabavou a podstatou ARKu,
no mna takéto skisenosti privadzali
skor k uz tol'ko omiel'anej frustracii.

A ked' som aj mal moznost' postavit'

sa na druha stranu a byt' tym, ¢o
kradne, pri predstave, ze niekomu

spdsobim tak( "radost™ ako mne niekto
predtym, ma chut' okamzite presla.

Mody st v ARKu vyhrou samou o sebe.
Nielenze dokazu vylepsit' gameplay v
predstihu pred vyvojarmi, no prave vd'aka
nim si napriklad hraci, ktorf si nechceli
kapit' kontroverzné DLC Scorchead
Earth pocas Early Access, mohli uzit'
predmety a zvierata z plateného
obsahu zadarmo na beznych mapach;
samozrejme, len na komunitnych
serveroch. V\yvojari sa tomuto kroku ani
nesnazili zabranit' — vydat' platené DLC
do eSte nedokonéenej hry sa u hracov
nestretlo s pochopenim. Cast' obsahu
bola navyse recyklovana zo zakladnej hry,
a tak ste sa mohli len ¢udovat', ako sa na
pusti ocitol napriklad taky polarny vlk.

\/ sitasnosti uz de facto neexistuje
dbévod hrat' mapu Scorched Earth,
ibaze by vas zlakal Season Pass kvoli
dvom buddcim archam, z ktorej prvg,
podzemn( mapu Aberration, uz stddio
ohlasilo. Ak si chcete uzit' prostredie,
predmety a tvory zo Scorchead Earth,
vratane fantastickej wyverny i
skalného elementala, sta¢i vam mapa
Ragnarok vo forme neplateného DLC.
Ta v sebe spaja vsetky doposial' vydané
biémy, inventar a zvierata — dinosaury
aj iné potvory, napriklad griffov.

Vyber serveru je vasou
najdolezitejsou vol'bou

Aj ked' s neoficialne servery, aspon
podl'a mojho nazoru, podstatne lepsie
nez tie oficialne, nie st bez negativ.
Ked'ze adminom je bezny hrac a nie
autorské stadio, vzdy hrozi, ze sa
spravcovia serveru rozhodnd pre
vypnutie serveru, alebo, v lepSom
pripade, pre tzv. "wipe", ktory vrati mapu
do prvotného stavu "nepopisaného
papiera". Neoficialne servery navyse
majl Casto pravidla, ktoré sa nemusia
kazdému pacit' — zakaz stavania zakladni
na niektorych miestach, zakaz zabijania
hracov bez dévodu a podobne.

Rozhodnutie je, v kone¢nom dosledku,
na hracovi. Vyvojarov treba pochvalit'
za to, ze dali komunite moznost' vybrat'
si medzi "ich" ARKom a takym, ktori by
chceli samotni hraci. Okrem mnoZzstva
eurdpskych (oficialnych aj neoficialnych)
serverov najdete v hre aj viaceré ¢esko-
slovenskeé servery, na ktorych hrava okolo
10 az 15 hracov scasne — v priemere.
Dodnes na jednom takom serveri

hravam a pokial' natrafite na pohodovi
komunitu, hru si uZijete niekol'konasobne
viac, akoby ste sa mali trapit' na sice
vyzyvavych, no v konec¢nom ddsledku az
prilis nemilosrdnych oficialnych mapach.

\/yber serveru je teda prvym vel'kym
krokom, ktory musite v ARKu ucinit', a
nie nahodou patri k tym najdélezitejSim.
Nezabldajte, Ze postavu si vo vacsine
pripadov nemozete medzi servermi
prenasat’, a preto tam, kde stroskotate,
zvacsa aj zomriete (opakovane).

Kl'G€ovymi prvkami, ktoré si musite
pred vytvorenim hernej postavy
skontrolovat', s najma parametre
rychlosti pre zakladné herné mechaniky:
zber a t'azenie surovin, rychlost'
levelovania a rychlost' krotenia
dinosaurov. Nebojte sa spociatku
experimentovat’, aby ste si vyskdsali,
ktora kombinacia je pre vas tou
najlepSou. Ak bude nieco prilis rychle
alebo pomalg, najdite si iny server.
Moze ist' o desat'minGtovd, no aj
hodinov( zalezitost', v kazdom pripade
si ale server vyberajte opatrne.

ARK je, hold, len taky dobry, ako
server, na ktorom ho hrate.

Nase hodnotenie

ARK: Survival Evolved dokaze byt' vel'mi
navykovy, no aj vel'mi toxicky. Mnozstvo
¢asu, ktoré musite do hry na oficialnych
serveroch investovat', je nenormalne,

a kazdou mindtou nepritomnosti
navyse riskujete, ze stratite hodiny
investované do budovania zakladne,
ochocovania dinosaurov a grindovania
surovin, bez ktorého sa v neskorsich
fazach nezaobidete. Nelprosny rytmus
hry sice dokazu zjemnit' poCetné
mody a komunitné servery, no aj tie
s bezmocné pri stale pritomnych
chybach, doposial' nezvladnutej
optimalizacii a nedostatkoch v

umelej inteligencii zvierat.

Mario Lorenc
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Escape from Tarkov

NOVY KRAL NA OBZORE

Hre Escape from Tarkov sa na nasom webe
venujeme pomerne €asto. Tato ambicidzna
prvotina ruského stidia Battlestate Games na seba
je ani nedavno spustena uzatvorena beta, ktorej
sa budeme venovat' v nasledujicich riadkoch.
Pohodlne sa usad'te, prichadza nieco vel'ké!

Vo vSeobecnosti plati, Ze hry z ,vychodného
bloku* to maja medzi hra¢mi a hernymi novinarmi
pomerne ¢asto nahnuté. Dévodov je hned' niekol'ko —
nedokoncené projekty, prehnané ambicie ¢i nesplnené
sl'uby. Herné osadenstvo preto vnima hry z tejto casti
sveta vlazne. Osobne vsak zastavam nazor, ze hry
tychto vyvojarov sa v zaklade vzdy mimo zabehnutych
chodnickov a ked' sa tvorcom nakoniec podari vydat'
titul, ohlasy st nakoniec predsa len plné nadsenia.

Hra vychodného bloku

Escape from Tarkov zatial' drzi opraty pevne v
rukach, aj ked' hru postihuje predovsetkym dlhsi
vyvoj, ked'ze pdvodne mala byt' hotova v roku 2016.
Je pravda, ze vyvojari nikdy presne nestanovili datum
vydania, takze trailer, ktory nas navnadil na vydanie
v roku 2016, bol skor len zly marketingovy t'ah.

Napriek tomu prichadza tato ambiciézna hra do
nudného sveta stereotypnych online striel'atiek ako
blesk z jasného neba. Ked' si porovname pondknuté

mechanizmy s podobnymi hrami, ak to teda tak
mobzem napisat', tak zistime, Ze Tarkov sa pohybuje
niekde inde o cell dekadu. Uz len moZznosti pohybu,

ktoré vo first person made hra ponika, sd vynimocné.
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Rychlost' pohybu, naklon ¢i kréenie
postavy podl'a potreby znamenaj(
automaticky posun v hratel'nosti a

v samotnych prestrelkach. No ktora
hra este pontka nieco podobné?

Ale pekne poporiadku. Sice by
sa mohlo zdat, Ze je Escape from
Tarkov vylu¢ne online zaleZitost,
ktora v sebe neukryva zaujimavy
pribeh, ked'Ze hry podobného typu
sG proste také, no vedzte, ze v
tomto pripade to tak urcite nie je.

Terra group

Pribeh sa toci okolo Spinavych
praktik spolo¢nosti Terra
Group, ktora vo fiktivnom, no
prosperujdcom ruskom meste
Tarkov presadzuje svoje nekalé
aktivity. Ide predovsetkym o obchod
s pozemkami, ktory je uz na prvy
pohl'ad kontroverzny a hlavne
zasahuje aj do vojenskych arealov.
Pripad zacina vysetrovat' ruska
federalna prokuratdra. Spolo€nosti

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Terra Group sa to nepaci a do vySetrovania
zapaja sikromnu vojenskd organizaciu —
USEC. Ta nasledne zacne strazit' pozemky
a budovy spolo¢nosti a tym branit' vo
vySetrovani. Po niekol'kych konfliktoch
Rusi st'ahuja svoje jednotky a do oblasti
vpUst'ajd mierové zbory OSN, ktorych
Glohou bolo upokojit' napatd situaciu.

Bohuzial', nestane sa tak a pocas
zaist'ovania dokazov v kancelariach
spolocnosti dojde k prestrelke, po ktorej
ostane mnoho mftvych a zranenych.
Situacia eskaluje do otvoreného konfliktu.
Preto je civilné obyvatel'stvo evakuované
a mesto ovladnu milicie SCAVS.

Aby sa situacia upokojila, ale
vySetrovanie sa nezastavilo, najima
ruska federacia vlastnd PMC s nazvom
BEAR. Ta vSak neoperuje pod vlajkou
federacie, jej Glohou je totiz n3ajst'
d6kazy o nelegalnej cinnosti spoloCnosti
Terra Group. Takto nacrtnuty pribeh

ma svoju silu a pondka mnoho
scenarov, ktoré mozu hraca vtiahnut'
do pribehu. Ked'Ze vSak hodnotime
aktualny stav hry a jeho sG¢asny build,
musime sa drzat' terajSej ponuky.

\/ alfa teste by ste pozadie pribehu asi
t'azko davali do savislosti s hrou, ked'ze
to bolo bezpredmetné. \/ beta verzii sa to

meni, ked'Ze do hry prichadza systém aloh.

Obchodnici, ktorf vam doteraz ponukali
len obchod s tovarom a zbranovym
arzenalom, s razom v bete prostrednikmi
medzi vami a Glohami. Tie s pisane tak,
aby ste postupne poodhal'ovali pozadie
korupcie a situaciu v Tarkove. Ich Glohy
sG rozne. Niektoré vas len natia zabit'
urcity pocet clenov gangu SCAV, iné s
komplikovanejSie a vy musite v urcitej
lokacii oznatit' konvoj, ziskat' potrebny
kl'a¢ a GspeSne dokonCit' svoj vyjazd

bez toho, aby ste zomreli. Kazda dloha
vSak v sebe ukyva crepiny, ktoré vyborne
zapadaju do nacrtnutého pribehu.

Pribeh nehra druhé husle

Je jasné, Ze uzatvorena beta vsadila
na aj na tento smer a to je len dobré. Do
finalneho vydania, ktoré je naplanované
na jar — leto buddceho roka, tak skvele
formuje cestu, ked'Ze pribehové
t'azenie bude hrat' dolezitd dlohu.

Dalou novinkou bety je systém
prikazov a gest. Po stlaceni tlacidla sa
vam otvori pestra paleta moznosti, ktoré
predovSetkym ocenia hradi preferujdci
taktiku. Gestom mdzete zavelit' stoj,
zamavat', pouzit' signal palec hore-dole a
mnohé iné. Okrem toho, k dispozicii s( aj
hlasové povely. S ich pomocou zavolate
o pomoc &i si vyZiadate municiu. V
sG¢asnom builde hry je ich k dispozicii len
niekol'ko a bud( sa postupne rozsirovat'.

Vlyzdvihol by som predovSetkym systém
animacii, ktory je takmer dokonaly a na
oko pdsobi priam lahodne, no o tom ste
sa mohli presvedcit' uz v alfa teste.

Opakovanie je
matka mudrosti

Tu by sme mohli prakticky skoncit',
ked'Ze hlavné novinky beta testu sme
zhrnuli. Poodhalili sme pribeh a povedali
vam, preco je taky dolezity, avsak Citatelia,
ktori hru prakticky nehrali a necitali
dojmy z alfa testu, ostand zaskoceni
vecami, o ktorych tu piSeme a nebudd
chapat, preco je vlastne svet Tarkova
vynimocny. Rozoberme si to teda este raz.

Escape from Tarkov je takticka first
person online hardcore akcia, ktora v
sebe ukryva RPG prvky a survival. Uz
samotné spojenie pdsobi dost' chaoticky,
no verte, Ze ono to naozaj funguje.

Online hardcore

Ano, a to doslova. Hra vsadza vd'aka
svojej domyselnej hratel'nosti na taktiku a
hardcore. Tarkov vam neda ni¢ zadarmo a
za vsetky nespravne kroky budete pykat'.
Pred vstupom do sveta sa vyzbrojite
svojim arzenalom a vydavate sa do Tarkova
ukoristit' si nejaky loot a predovsetkym
Gspesne ho dokonit'. Ak vas dostand,
zomriete a prichadzate o vSetko, no ak
uspejete, vsetko, Co ste ziskali, si bezpecne
uloZite do svojej skryse. Ta je momentalne
virtualna, no v blizkej budicnosti ju nahradi
Hideout, teda Gkryt, v ktorom si vsetko
nazbierané uschovate. Ten si budete
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maoct' postupne rozsirovat' a pre jeho chod
budete potrebovat' palivo do agregatu.

Rpg prvky

To, ako zvladate svoje najazdy, sa
odzrkadl'uje vo vasich schopnostiach.
Casto bezite? ZlepSujete sivydrz a
¢asom prebehnete dlhSiu trasu. Dobre
mierite na ciel'? Vasa hlavna postava si
zlepSuje strel'bu a je presnejsia. Beta
ponUka len hfstku schopnosti, no ked'
sa pozrieme na zasednutd ponuku,
je jasné, ze toho bude ovel'a viac.

Survival a taktika

Alfa a omega hry. UZ len preto,
lebo potrebujete kazdy najazd preZit'.
Potrebujete jest' a pit'. Ked' sa zranite,
musite sa posnazit' potlacit' bolest', ranu
oSetrit'. No Co ak pozijete nespravne
lieky? Vasa postava si zhorsuje kondiciu
a vy mozete zomriet'. Ak ste si zlomili
ruku alebo nohu, mate problém. Ak je
to zlomenina otvorena, ktora krvaca,
potrebujete dlahu a je nutné okamzite
zastavit' krvacanie. VSetko ma svoje
nasledky — zhorsi sa vam videnie,
hlucnejSie dychate — je vas pocut'. Toto
vSetko ma zasadny vplyv na vyvoj hry.

Tu prichadza na rad taktika. Idealne
je, ak idete do najazdu s kamaratmi.
Vase druzstvo moZe pozostavat' so
Styroch d'alSich ¢lenov, pricom opatrny
a predovsetkym tichy postup by mali
tvorit' zaklad vasej hry. Niektorych hracov
moze pomaly postup odradit'. No ak ste
dokonale zladeny so svojim timom, nic¢
vam nebrani urobit' super rychly najazd
a hravam v ni¢om branit' nebude.

Omacka okolo

Iste chapete, Ze Escape from Tarkov
sa s vami maznat' nebude. Je dolezité
osvojit' si mechaniky a spoznat' lokacie.
K tomu vam dokonale pomoze offline
mod, v ktorom budete moct' preskimavat
jednotlivé Casti mesta a zistite, kde s(
Zivotne dblezité extraction bidy, ktoré
vam zabezpetia bezpelny (tek.

Pripadne si mdZete vyskdsat', aké to
je, ked' hrate za ¢lena gangu. \/\yhoda
spociva v tom, Ze do najazdu idete
nahodne vyzbrojeny a vasou Glohou
je zneprijemnit' Zivot vojenskym
frakciam. Ak nieo nazbierate, pripadne
zabijete nepriatel'a, ziskate jeho vybavu
a ak sa vam podari GspeSne utiect',
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tak je vsetko vase a mdzete si to
preniest' na svoju hlavna postavu.

Orgazmus v Uprave zbrani

Toto je kapitola sama o sebe a zabrala
by niekol'ko stran. Verte, ze ste v Ziadnej
hre nevideli taky dokonaly systém
modifikacie zbrani. VSetko ma hlavu
a patu. V dnesnych hrach si na zbran
pripevnite kolimator a hotovo. Tu vsak
potrebujete zabezpecit', aby ten kolimator
mal na com drzat'. Je tato znacka a model
vhodny na tento typ zbrane? \/Setko
musite désledne zvazit'. Navyse hra Cerpa
z realnych predl6h, priom ostavaji v
hre aj originalne nazvy. Aj taka banalita,
ako je typ streliva, je viac nez dblezita
a mdze rozhodn(t' o vaSom preziti.

Nie je vSetko zlato,
co sa blysti

Aby som nechrlil samé superlativy,
musim zdbéraznit', Ze hra takychto
rozmerov v sebe urtite ukryva
nedokonalosti. PredovSetkym ide o
neobl'Gbené chyby v hre. Nie vSetko
funguje tak, ako by malo, no je vidiet', ze
vyvojari na opravach pracuja a je bezné,
ze po vel'kej aktualizacii nastupuja hned'
dva menSie patche. Logicky je to vec
beta testu, takze je to pochopitel'né. Co
vsak hneva Coraz viac, je desync. Server
laguje a kym sa ustali, mdzete byt' mftvy.
Lagy sG v uritych pripadoch pocetné a
vel'mi neprijemné. Na oprave sa pracuje
od samého potiatku a zlepSenia sd v
tomto smere, Zial', vel'mi pomalé.

Hra je postavené na engine Unity
5 a vizualne posobi takmer dokonale.
Ostré textlry a bezchybné modely

spolocne s vybornym systémom animacii
robia z hry takmer dokonaly technicky
zazitok. A to nehovorim o zvukoch

aich efektoch. Hned' po vystreleni
pocujete, o aky druh zbrane ide.

Ak pocCujete kroky a Sust'anie travy,
musite sa mat' na pozore. Toto vSetko
vSak podtrhava prakticky nulova
interakcia s prostredim a jeho fyzikalny
model. Balistika sice funguje perfektne,
no je problém prestrelit' plot s dierami
vel'kymi ako na vasom starom svetri. VV
tomto smere to chce eSte vel'a prace.

Aj ked' vyvoj napreduje zdarme a
naoko sa zda, Ze aj spravnou rychlost'ou,
takze by sa stihlo vydanie v priebehu
budlceho roka, osobne mam obavy, ze
to tak nebude. Planov je eSte niekol'ko,
implementacia d'alsich prvkov do
hry bude vyZzadovat' testovanie a v
podstate sa ma hra eSte zasadne menit'
v ramci pondknutych madov. Takze
je pred nami eSte vel'ky kus cesty.

Verdikt

Aj napriek vsetkému spomenutému
musim povedat', Ze z hry Escape from
Tarkov sa pomaly, ale isto rysuje zalezitost',
ktora je v kazdom smere jedinec¢na a
chcel by som zdéraznit', ze mdze posunit'
pojem hardcore hry medzi masy. Hra ma
na to, aby sa posunula na iné miesto, ako
je podobne ladena vojenska simulacia
ARMA (Operacia Flashpoint) a dokazala
zabehnuty survival okazalo posunit' o
stupen vysSie. Ak by hru vyvijalo nejaké
znamejsie stdio zo zapadu, uz teraz

Jan Schneider
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Genesis Thor 300 Mechanicka herna klavesnica
Slusna mechanicka klavesnica od Genesis

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MiNUSY:

+regulovatel'né
podsvietenie

+20 modov
podsvietenia

+mechanické
spinace

+ Gprava
podsvietenia
bez softvéru

+cena

- slaba presnost'
stlacania

- chybajlca
opierka dlani
znizuje komfort
pri pisani

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

420mm x136mm x36mm
Hmotnost" 1254g

Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Typ spinacov: OUTEMU
cervené (biele
podsvietenie)/ modré
(zelené podsvietenie)
Zivotnost' spinatov:

50 miliénov kliknuti
Podsvietené klavesy

s podporou 20
svetelnych efektov

Prepletany USB kabel

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Thor 300 od pol'skej

firmy Natec Genesis
bola dizajnovana prevazne pre
hracov, ktori si beri svoje herné
prislusenstvo vSade so sebou.
Klavesnica ma kompaktné rozmery,
moznost' osadit' si kabel rovno
alebo do stran, je podsvietena na
bielo alebo na zeleno a, samozrejme,
ma mechanickeé klavesy.

Balenie

Balenie klavesnice sa sklada z
Ciernej kartonovej Skatule, ktora
obsahuje priru¢ku Thor 300,
plastové oko na vyt'ahovanie
klavesov a samotn( klavesnicu,
ktora je zabalena v dvojitom
nepriehl'adnom obale.

Dizajn, prevedenie

Dizajn klavesnice pozostava
z odolnej kovovej konstrukcie
obsahujlcej odoln( plastovd
zakladnu a celokovovy ram. Spodna
Cast' klavesnice obsahuje Styri
podlozky vratane dvoch vysuvnych,
pomocou ktorych si I'ahko vydvihnete
jej zadn( Cast'. TaktieZ sa tu
nachadza kablovy manazment. USB

kabel si mdzete vyviest' do pravej
Ci l'avej strany alebo, klasicky,

do stredu. Nechyba tu ani LED
signalizacia zapnutého stavu caps
lock, scroll lock, num lock a win lock.

Klavesnica obsahuje standardné
rozloZenie klavesov a pismen
bez prehnutych ¢asti a d'alSich
zbytocnosti. Taktiez obsahuje
technoldgiu Anti-Ghosting, pri ktorej
sa nemusite bat' o to, Ze by vase
prikazy a stlacenie klavesov neboli

prenesené do hry presne tak, ako

boli uskutocnené. Taktiez nebudete
mat' problém pri stlaceni viacerych
klavesov naraz. Tato funkciu
vyuZivaja hlavne hra¢i MMORPG hier.

Cela klavesnica (vratane
plochy medzi klavesmi) je navyse
podsvietena bielymi LED-kami.
Samotné podsvietenie sa da
vel'mi jednoducho regulovat'
pomocou klavesovej skratky v
Styroch réznych stupfoch.



Mechanické spinace

Klavesnica Thor 300 obsahuje mechanické
spinace Outemu. Spinace s nieco ako klon
Cherry MX klavesov, konkrétne ide o model
Outemu RED. Vd'aka nizkozat'azovym
tlacidlam, ktoré sd zaroven aj vel'mi
citlivé a rychle, dosahuje klavesnica
perfektn rychlost' a presnost'. Spinace
Outemu majd slusna kvalitu a mali by
dosiahnut' vydrz az 50 milionov kliknuti.

20 svetelnych modov

Klavesnica ponika na vyber az
20 svetelnych modov bez nutnosti
inStalacie dodatocného softvéru.

\/Setko zvladnete stla¢enim kombinacie
klavesov. Pri stlaceni FN + Insert
prepinate medzi svetelnymi modmi:

» dychanie+vina

» uzivatel'sky mod

» postupné vyplianie a miznutie klavesov
od vonkajsej strany do vn(tra a spat’
v riadkoch

» postupné vyplhanie a miznutie
klavesov od vonkajsej strany do vnitra
a spat' vo vinach

» hadik

» vina

» po stlaceni klavesov vina od smeru
stlacenia

» stativne podsvietenie

» vypnuté podsvietenie

» reaktivne podsvietenie- po stlaceni
ostane stlaceny klaves chvil'u svietit'

A po stlaceni FN+1 az 10 herné mody:

FPS, CF, COD, RTS, LOL Full, Car
Race, NBA, LOL simple, a napokon dva
uZivatel'ské rezimy, ktoré nastavujete
rucne — urcite si pri tom, ktoré klavesy
zostan( svietit' a nastavenie I'ahko uloZite.

Anti-Ghost a N-Key

Pomocou Anti-Ghost technolégie
nebude mat' Ziadny hrac problém s
odosielanim dat klavesnice do PC pri
stlaceni viacerych klavesov na raz.

Pomocou N-Key Roll Over sa prepne
funkcia WASD a Sipok medzi sebou, WASD
pracujd ako Sipky a Sipky ako WASD.

Test

Po vybaleni klavesnice z obalu nam
hned' udrel do oci kontrast spinacov
ladenych do biela so spinacmi klavesnice
s Ciernou farbou ramu a klavesov. Pri
vypnutom podsvieteni sa javi farba
klavesov ako modra, no ked' sa klavesnica
podsvieti, je krasne Ziarivo biela, ¢im
ziska jemne teplejsiu farbu. TaktieZ pri
vypnutom podsvieteni nevyzera klavesnica
extra lakavo ani po dizajnovej stranke. Po
zapnuti podsvietenia je pohl'ad na fu ovel'a
lepsi. Intenzita osvetlenia sa da regulovat' v
Styroch stupnoch — vypnuté /25/50/100%.

Stlacanie klavesov v porovnani s Razer
/ Cherry klavesmi je ovel'a tichsie, no
chyba im urcita presnost'. Presnost'

chyba pri hrani hier ale aj pri pisani
textu. Casto sa nam stalo, Ze sa vymazal
cely pisany text, lebo sme nechtiac
stlacili vedl'ajsie tlacidlo na klavesnici.
Tlacidla st rozmiestnené medzi sebou
vo vzdialenosti priblizne 1,5mm.

Taktiez nam tu chyba aspon nejaka
opierka rak. Pri pisani bez opierky
musime nat'ahovat' prsty prilis d'aleko
a vysoko, o je prilis nekomfortné.

Azda najviac sa nam pocas testu pacilo
podsvietenie klavesnice a jej funkcie. K
dispozicii bolo desat' preddefinovanych
svetelnych efektov, osem rezimov
podsvieteni podl'a hry a dva uzivatel'sky
nastavitel'né rezimy. To vSetko bez potreby
instalovat' nejaky doplnkovy softvér.

Taktiez bolo prekvapivé, ze klavesnica
pontka moznost' zameny funkcie WASD
a Sipok po stlaceni FN+W skratky a
moznost' zablokovat' tlacidlo WINDOWS
po stlaceni skratky FN + WIN.

Zaverecné hodnotenie

Celkové pocity z klavesnice Thor 300 s
priaznivé. Ma mnozstvo funkcii, pekné a
plne uZivatel'sky upravitel'né podsvietenie
¢i kablovy manazment a Anti-Ghost.
Taktiez nem6zeme nespomendt’ vybornd
cenu, ktora sa pohybuje okolo 35 eur, ¢o
je oproti znackovej konkurencie Stvrtina.

Pri pisani a hrani nam vadila azda len
absencia opierky dlanf a slabsia presnost'
Gderov. Klavesy sl na sebe mierne viac
natlaceng, a tak sa nam casto stavalo,

Ze sme nechtiac stlacili dve tlacidla
miesto jedného. Thor 300 neponika
taky komfort, rychlost' a presnost’, ako
drahé znackové klavesnice, ale aj napriek
tomu je to pekny kus technologie.

Lukas Libica
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RECENZIA |MASTER BOX'5 MSIEDICIA| HW

Master Box 5 MSI Edicia

Podarena dracia edicia MS|

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, pouzité
materialy
+ prisluSenstvo
+ vel'ké mnoZstvo
priestoru
a Gchytov
pre kable
+moznost'
vlastného
prispdsobenia
+ priehl'adna
bocnica, loga
MSI, kontrast
Cervenej farby

- chybajlce
odvetravanie
vo vrchnej ¢asti
- horsie nasavanie
vzduchu
odpredu
v pripade
zalozeného
panela

SPECIFIKACIE:

Format: ATX-MID tower
Rozmery:
220x500x475mm
(SxDxV)

Hmotnost" 7,46kg
Material: kov, plast,
priehl'adné plexisklo
Olozny priestor: 2x3,5/2
+2x2,5-palcové

Porty: audio jacky

(2x), USB 3.0x2
Maximalna dizka

GPU: 41cm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Cooler Master prichadza na
trh so Specialnou dracou
ediciou MSI PC skrifi Master Box 5.
Tie zaujm nielen vzhl'adom, ale
aj svojou funkénost'ou. Mnozstvo
roznorodej kustomizacie a priazniva
cena si len d'alSimi plusmi.
0 tom, ako Master Box obstal
v skiiSke, sa docitate nizSie.

Obal a jeho obsah

V/yrobca pri obale vsadil na
karton s Ciernobielou potlacou.

Vo vnatri karténu je umiestnena
samotna skrifa, ktora je chranena
dvomi polystyrénovymi vyplhami.

Ochranny obal chrani
aj Casti z plexiskla.

Dalej sa tu nachadza edte
rychla prirucka a zvysné
prisluSenstvo je vo vnatri skrine.

Prvé dojmy a spracovanie

Skrifia na prvy pohl'ad vyzera
byt' spracovana vcelku slusne a je
tvarovana viac do Sirky. Cela je odeta
do Ciernej matnej farby (az na predna
leskl ¢ast, ktora sa na niektorych
miestach pysi sytocervenou
farbou). Vel'kl plochu skrine taktiez
zabera logo MSI Gaming series a
ikona draka. Prevladajd tu kovové
prvky, a to ramy, Gchyty, platy, ale
najdeme na nej i plastové prvky
ako predny panel Ci zdrojovy filter.

Predna Cast' je osadena
priehl'adnym plastovym
vyberatel'nym panelom s miernym
prednym a spodnym nasavanim
vzduchu. Ma hranaty tvar a
dominuje na nej Cervené logo
draka MSI. Za tdto cast' je mozné
osadit' tri 12cm vel'ké ventilatory
alebo dva vel'kosti14cm.

Vo vrchnej ¢asti sa tentoraz
nenachadza priestor pre ventilatory
ani odvetravacie mriezky. Vsetky
diely st I'ahko odnimatel'né a dajd
sa upravit'. Taktiez je tu panel s LED
indikatormi stavu PC, dva USB 3.0
porty, dva 3,5mm jack konektory a
tlacidla pre zapnutie/resetovanie.

Zadna Cast' ma svoj profil
kompletne vyrobeny z vel'kych
celistvych dier a mriezok, ktoré
zabezpecuj slusné pradenie
vzduchu. Do zadnej Casti je mozné
osadit' jeden ventilator, ktory moze
mat' maximalne 12cm. Spodna
Cast' obsahuje vel'ké, podstatne
vysoké, hranaté podstavce. TaktieZ
tu nechyba maly vyberatel'ny
filter pre pocitacovy zdroj, ktory
ale filtruje len Cast' zdroja.

Prava bocnica je z vel'kej Casti
presklena, v spodnej Casti skla
sa nachadza napis MSI. Na l'avej
bocnici je vygravirovany obrovsky
napis MSI aj s logom Gaming
Series lesklej tmavej farby.



\/natorneé rozlozenie

\/ndtorné rozloZenie skrine pozostava
z oddelenej spodnej ¢asti, na ktorej sa
nachadza zdroj s prieduchom
a moznost'ou urcitej prispdsobivosti.
Miesto je urcené kablovéEmu manazmentu,
dvom 3,5-palcovym harddiskom
a zdroju. Na odnimatel'nom oddel'ujicom
plaste je zvrchu umiestneny jeden
otvor pre kablovy manazment.

Po pravej strane vo zvislej polohe vedl'a
umiestnenia zakladnej dosky sa nachadzajd
az tri Siroké podlhovasté otvory pre kablovy
manazment. Nad zakladnou doskou
sU d'alSie dva mensie a uzSie otvory.

Zo zadnej strany za zakladnou doskou je
priestor pre montaz dvoch 2,5-palcovych
diskov. Priestor pod doskou nie je ani
vel'ky, ani maly, ale taky akurat. Pre
rozlozenie celého kablového manazmentu
je tu priblizne 2,5 — 3,5cm priestor.

Pri nesadenych prednych ventilatoroch

je mozné osadit' 41cm GPU. V zadnej
Casti skrine je vyrobcom osadeny

12cm 3PIN ventilator Cooler Master.
Nachadza sa tu aj slot pre dva 3,5/2,5
palcové disky, ktory je odnimatel'ny a
I'ahko prispdsobitel'ny. Celkovo je mozné
zaloZit' az Styri 2,5-palcoveé disky.

Moznosti chladenia

Cela skrina je viac pekna ako efektivna.

Presné nasavanie chladného vzduchu
je slabsie, aj ked', samozrejme, predny
panel sa da vybrat', vtedy je nasavanie
vyborné. Osadenie ventilatorov hovori za

seba. \/\yrobca Gmyselne pridal len jeden
zakladny ventilator, takZe je na zakaznikovi,
aby si osadil ventilatory takej znacky a
vel'kosti, ako sam uzna za vhodné. Priestor
v skrini je dostacujdci, ale chyba moznost'
osadit' ventilatory aj do hornej pozicie
skrine. Dopredu je mozné osadit' tri 12cm
ventilatory alebo dva 14cm ventilatory.

Do zadnej pozicie, klasicky, jeden 12cm
ventilator. Celkovy priestor je navrhnuty
tak, aby bolo moZné osadit' ventilatory

do maximalnej vel'kosti len 12cm.

Verdikt

Skrina ma vel'mi dobre zvladnuty
vnltorny priestor a rozlozZenie
komponentov, o je azda najdblezitejSie.
Tato praktickd vlastnost' si zachovava
uz len malo vyrobcov. Skrifa je I'ahko
rozoberatel'na a je vyhotovena z pomerne
pevnych a I'ahkych materialov. Vyberanie
bocnic je rychle, rovnako ako aj pri prednom
paneli. Udrzba skrine je jednoducha,
nakol'ko sa tu nenachadza ziadny material,
na ktory by enormne sadal prach €i
Spina. Pre naroéného pouzivatel'a bude
dostatotne dobra a zaroven sa da aj I'ahko
upravit', avsak bez moznosti umiestnenia aj
vodného chladenia. Pritomna je moznost'
osadit' do skrine Styri 12cm ventilatory.
Celkova kvalita zostavy je na slusnej Grovni.
Napriek tomu, Ze ide o pekn( Specialnu MSI
ediciu, je cena stale celkom primerana.

Lukas Libica
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RECENZIA FLOGITECH POWERPLAYY HW

Logitech PowerPlay

Pionier v bezdrotovom dobijani

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 129€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+technolégia
bezdrétového
dobijania

+obsah balenia

+vymenitel'né
povrchy

+ podsvietenie

-cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 275 x320mm
Hriibka podlozky:
2mm +2mm
vymenitel'ny povrch
Dva vymenitel'né
povrchy v baleni
1,83m opletany

USB kabel

Softvér: Logitech

Gaming Software

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Trpezlivost' ruze prinasa.

Plati to aj v tomto pripade.
Spolocnost' Logitech po viac ako
Styroch rokoch vyvoja prichadza
s hernou podloZkou pod mys s
oznacenim PowerPlay. Nejde vSak
len o obycajnii podlozku pod mys,
ale o domyselné a technoldgiami
prespikované dielo. Ak vas
zaujima preco, Citajte d'alej.

Balenie

PowerPlay sa dodava v krabici
podobnej vel'kosti osobnej vahy.
Obal je naozaj pekny a ako je uz
zvykom, nesie na sebe réznu
grafiku a technické Specifikacie. Po
otvoreni vrchnej Casti Skatule sa
na jej vnatornej strane nachadza
heslo ,Keep Playing", ktoré je pre
tato podlozku naozaj priznacné.
Zatial' ale nebudem prezradzat'
viac. Pod'me ale k obsahu balenia.
Samozrejmost'ou je samotna

podlozka, dvojica vymenitel'nych
povrchov, prepojovaci kabel, malicky
modul podobny Zeténu, ktory vloZite
do mysi pre bezdrdtové dobijanie

a rdzne technické dokumentacie.

Dizajn, prevedenie

\/ (vode som spomenul, Ze nejde
0 oby€ajna podlozku pod mys, takze
ani jej dizajn a prevedenie nie si
klasické. Uz menej atypické si mozno
jej rozmery,ato 275x320mm pri
hrabke 2mm. Podlozka je tvorena
z dvoch Casti. Prvou z nich je
gumena Cast', na ktorej je v 'avej
hornej ¢asti umiestneny maly panel
s USB portom. Druhou cast'ou je
vymenitel'ny povrch, ktory lezi na
gumenej Casti. Tie s v baleni dva.
Jeden latkowy, a teda, maksi a druhy
je tvrdsi s plastovou povrchovou
Gpravou. Druhy menovany je o nieto
hrubsi. Obidva povrchy majd zospodu
lesklG modra Gpravy, ktora je vodi

matnej gumenej podlozke vo vel'kej
miere odolna proti ich vzajomnému
kizaniu, takze dr#i na nej naozaj
pevne. Rovnako pevne drzi cela
podloZka aj na stole. Jedind vyhradu
a obavu mam voci hranam podlozky
a vymenitel'ného povrchu, presnejsie
voCi spodnej hrane. V pripade, ze

s my3ou skiznete do niz&ich partif,
pri pohybe nahor si Skriabete ruku
po dost' vwyraznej hrane, nehovoriac
o tom, ze hlavne textilny povrch sa
takymto sp6sobom opotrebovava
vo vacsej miere. Hribka
jednotlivych povrchov je totoZzna

s hribkou podlozky, teda 2mm.

Podlozku moZzete prepojit'
s pocitacom pomocou opletaného,
1.83m dlhého USB kabla, ktorého
USB konektor je ozdobeny
netradi¢nou koncovkou. Pri prvom
pohl'ade som bol skepticky voci
Zivotnosti danych vystupkov, avsak
st gumené a zlomit' by sa nemali. Za



zmienku stoji aj feritové jadro nachadzajice
sa pri konektore, ktory smeruje do pocitaca.
Jeho pouZitie v tomto pripade vnimam
pozitivne. Logitech chcel eliminovat'

vsetky vplyvy neziaducich interferencii.

Technické okienko

Podlozka Logitech PowerPlay je
vynimocna z niekol'kych hl'adisk. Prvé
z nich zahrna technolégia powerplay, od
ktorej je odvodeny aj nazov mysi a druha
nazyvajlca sa lightspeed. Logitech priSiel
s inovativnou technolégiou bezdrotového
nabijania lightspeed, ktora vyuziva
princip elektromagnetickej rezonancie a
vytvara elektromagnetické pole tesne nad
povrchom podloZky, po celom jej povrchu
a po cely ¢as, ¢i uz hrate alebo nie.

Logitech pritom garantuje, ze
elektromagnetické pole nijako neovplyviiuje
rychlost' a presnost' mysi. Technolégia
lightspeed ma zase na starosti dosahovanie
bezkonkurencnej odozvy, ktora dokonca
predstihne aj kablové pripojenie. Logitech
udava, Ze vd'aka pocetnosti hlaseni v
priebehu jednej milisekundy a optimalizacii
signalovej cesty, je sila signalu az 16x
vysSia (0 12dB viac) ako u konkurencie.
Navyse, tzv. Frequency Agility Mechanism,
teda mechanizmus rychleho prepinania
frekvencnych kanalov, automaticky
predchadza akémukol'vek ruseniu, ¢o
zarucuje konzistentny a hladky vykon.

Dal&im netypickym prvkom hernych
podloziek je podsvietenie. Presnejsie,
podsvietené je logo na paneli, na ktorom
sa nachadza USB slot. Aj napriek tomu,
ze ide len o logo, podsvietenie je typu
full RGB a je mozné sa s nim pohrat'v
Logitech Gaming Software. Na vyber mate
jeden z trojice svetelnych efektov, a to
fixna farba, farebny cyklus a dychanie.
Niektoré efekty vam umoznia nastavenie
ich rychlosti, iné nastavenie spektra
farieb, ich jasu a podobne. VV prednej
Casti tohto panela je umiestnena LED
diéda, ktora sa rozsvieti po sparovani s
kompatibilnou mySou pre tto podlozku.

Herna podlozka je, samozrejme,
kompatibilna so vsetkymi mysami, no jej
skutoCny potencial dokazu zatial' vyuzit' dve
mysi z dielne Logitechu, a to - G703 a G903,
ktoré si predstavime v recenzii onedlho.

Dojmy z pouzivania

Dojmy z pouZivania sl vo vacsej miere
pozitivne. VV podstate sa hernej podlozke

neda toho ani vel'mi ¢o vycitat'. Myska
od Logitechu alebo konkurencnej znacky
Jieta" po oboch povrchoch s I'ahkost'ou.
PodloZka na stole a aj povrchy na
podlozke drzia vel'mi dobre a pevne.

\/ pripade, ze k hernej podlozke
PowerPlay pouzijete bezdrotovi mys
Logitech G703 alebo G903, nemusite
vObec zapajat' bezdrétovy USB adaptér,
ktory je sGCast'ou balenia mysi. Staci
len sparovat' mys s podlozkou pomocou
tlacidla, ktoré sa nachadza v ich spodnej
Casti. Do mysi je vSak potrebné vloZit'
modul, ktory umozni jej dobijanie. Vd'aka
tomu vam Gplne odpadn( starosti s
prepajanim a dobijanim mysi. Jednoducho
ju len vybalite zo Skatul'ky, vloZite do nej
modul, sparujete a pouZzivate. Dokonalé.

Zaverecné hodnotenie

TaZko sa hl'adaji nejaké slova na zaver,
ked'ze podlozka Logitech PowerPlay je
prva svojho druhu a t'azko ju porovnavat' s
nie¢m inym. Jedna vec je ale jasna. Logitech
PowerPlay si nebudete urcite kupovat'
bez toho, aby ste si kapili jednu z dvojice
bezdrdtovych mysi, i uz G703 alebo G903.

0 tych si povieme ale v nasledujlcej
recenzii, pricom sa okrajovo vratim aj k
PowerPlay. Ta ma vel'mi prekvapila. V prvom
rade to bolo balenie, v ktorom bolo vsetko
pekne, ddmyselne a Gkladne poukladané.
Potesila ma dvojica vymenitel'nych
povrchov, maksi a tvrdsi aj ked' osobne
mam vyhrady voci ostrej spodnej hrane
a zivotnosti textiiného povrchu. Ide vSak

len o moje subjektivne dojmy, ktoré
nemo6zem v tejto chvili dolozit' vysledkom
z hl'adiska dlhodobého pouZivania.

Musim ale pochvalit' to, Ze ¢i uz je
podlozka na stole alebo jednotlivé povrchy
na podlozke, stale drzia vel'mi pevne a
treba vyvinGt' vyssiu silu na ich posunutie.
Potesi drobnost', akou je podsvietenie
podlozky, ktoré ju ozivi a zvyrazni, ¢i uz
v kombinacii s podsvietenim na hernej
mysi G903/G703 alebo bez nich.

Technolbgia bezdrotového dobijania
mySi priamo z podlozky pomocou
elektromagnetickej rezonancie je obrovskym
krokom vpred. Je vel'kym plusom, Zze uz
nikdy nebudete musiet' mysliet' na dobijanie
mysi pomocou kabla a nikdy sa vam
nestane, Ze by sa vam v rozhodujicej chvili
zacala vybijat' baterka. Na jednej strane
obe podporované mysi pre bezdrotové
dobijanie poniknu solidnu vydrz batérie v
zavislosti od podsvietenia a pouzitia, a to
az 25 hodin. No na strane druhej nebudete
musiet' cakat' na Gplné nabitie pomocou
kabla, pripadne dobijat' mysS priebezne.

Samozrejme, Logitech PowerPlay
je drahou zalezZitost'ou a bezny hrac
zvazi, ¢i tie peniaze neinvestuje do iného
hardvéru. Treba vak povedat', ze ide o
prv{ podlozku tohto druhu, a teda zatial'
nema priameho konkurenta, ktory by
mohol cenu podlozky znizit". Ni¢ to nemeni
vSak na tom, Ze ide o naozaj skvely a
revoluny kisok z dielne Logitechu.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FEOGITECH G703, LOGITECH G903 HW

Logitech G703, Logitech G903

Evolacia v hernom priemysle

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech

G703 cena: 119€

G903 cena: 179€

G703:

PLUSY A MINUSY:

+obsah balenia
+ podsvietenie
+vykon

- obycajnejsi
dizajn

SPECIFIKACIE:

V/ydrz batérie:

az 32 hodin

Opticky snimac:
PixArt PMW3366
Podpora bezdrétového
dobijania PowerPlay
1,83m opletany USB
kabel v baleni

1000Hz Ultrapolling
UOrovefi DPI: a2 12000

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

G903:
PLUSY A MINUSY:

+ obsah balenia
+ kustomizacia
+ podsvietenie
+vykon

= nic

SPECIFIKACIE:

Vydrz batérie:

az 32 hodin

Opticky snimac:
PixArt PMW3366
Podpora bezdrétového
dobijania PowerPlay
1,83m opletany USB
kabel v baleni

1000Hz Ultrapolling
Urovefi DPI: a% 12000

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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V recenzii na herni podlozku

Logitech PowerPlay ste sa
mobhli docitat, Ze tento vyjrobca
zapocal éru bezdrotového dobijania
svojich hernych mysi. Pruymi
podporovanymi modelmi tohto
druhu dobijania si bezdrétové herné
mysi G703 a G903, o ktoryjch si nieco
blizSie povieme v tejto recenzii.

Balenie

Hned' v Gvode spomeniem,
Ze Logitech G903 je najvyssim
modelom tohto radu, preto okrem
vySSej ceny budd na vysSej Grovni
aj funkcie, balenie a prevedenie.

G903 sa dodava v pevnej
papierovej Skatuli, ktora je vlozena
do papierového obalu zdobeného
grafikou a technickymi Gdajmi.
Skatul'a sa otvara smerom nahor,
priCom drzi na pante. Samotna
mys je umiestnena v tvarovanom
papierovom 16Zku, ktoré ju chrani
zo v8etkych stran. Stcast'ou
balenia je 1,83m dlhy prepojovaci
USB kabel, plastova Skatul'ka s
prislusenstvom, ktorého sdcast'ou
je 10g zavazie, bezdrotovy USB
prijimac, USB adaptér pre tento
prijimac, dvojica bo¢nych tlacidiel a
jedna zaslepka pre poziciu bo¢nych

tlacidiel (vysvetlim neskor) a
technicka dokumentacia. Musim
povedat', Ze balenie ja naozaj
luxusne a ddmyselne spracované,
takZe mate naozaj pocit, ze za

svoje peniaze dostavate maximum.

Balenie G703-ky je o nieo

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

skromnejsie. MyS je umiestnena

v plastovom puzdre, ktoré je
vloZené do papierového obalu
taktieZz zdobeného peknou grafikou
a technickymi Gdajmi. Obsah
balenia uz nie je taky rozsiahly a
sofistikovane usporiadany, vnatri
okrem mysi najdete takisto 10g
zavazie, 1,83m dlhy prepojovaci USB
kabel a bezdrotovy USB prijimac
spolu aj s adaptérom pre tento
prijimac. VV oboch pripadoch sa na
prepojovacich kabloch nachadza
malé feritové jadierko, ktoré slazi
na odstranenie nezelaného rusenia.
Kable s opletané, v pripade
G903-ky sa na nich nachadza

aj paska na suchy zips pre ich
pohodlinejSie zbalenie ¢i skratenie.

Dizajn, prevedenie

Ako prvé si predstavime
prevedenie a dizajn G903-ky.
Hned' v Gvode vas urcite zaujme
kvantum tlacidiel a zaujimavy
dizajn, ktory je tvoreny mnozstvom



hran, zahybov a futuristickymi tvarmi.
Prevedenie mysi je plastové, vazi 110g
a jej rozmery s 130,3 x66,5 x40,4mm,
pricom jej hmotnost' mdzete zvysit' o
10g pouzitim zavazia, ktoré je scast'ou
balenia. Aj ked' sa to mozno na prvy
pohl'ad nezda, mys je plnohodnotne
pouZzitel'na ako pre pravakov, tak i pre
I'avakov. Bo¢né tlacidla na svojom
mieste drzia pomocou malych magnetov,
podobne aj zaslepka na druhej strane.

Ak ste teda l'avak, bocné tlatidla date
jednoducho dole, rovnako i zaslepku a ich
rozloZenie si prehodite pomocou tlacidiel
a zaslepky pre I'avakov, ktoré s tiez
sGcast'ou balenia. To je v tvare Zeténu a
vklada sa zospodu po odnati zaslepky,
ktora drzi na mieste takisto pomocou
magnetov. V pripade, Ze vlastnite hernd
podlozku Logitech PowerPlay, namiesto
zavazia vlozite modul pre dobijanie mysi.

Zaroven teda moZete vyuzit' len jednu
moznost', teda bud' zavazie, alebo modul
pre dobijanie. Okrem toho, na spodne;j
strane mysi sa nachadza, samozrejme,
opticky snimac, Stvorica klznych ploch,
ktoré sa v baleni ako nahrada, zial',
nenachadzajd, posuvné tlacidlo pre
vypnutie/zapnutie mysi a tlacidlo urcené
pre sparovanie mysi s prijimacom.

\/ prednej casti je umiestneny microUSB
port, ktory slGzi pre dobijanie mysSi
pomocou kabla, v pripade, Ze nevlastnite
podlozku PowerPlay. Na tele mysi sa
nachadza celkovo 11 programovatel'nych
tlacidiel, pricom v Logitech Gaming
Software si mbzete zvolit', ¢i pouzivate
rozloZenie pre |'avaka, pravaka, pripadne
pouZivate boc¢né tlacidla na oboch
stranach alebo ani na jednej strane.
Zaujimavo je riesené koliesko mysi,

ktoré je jednak vykyvné do stran a

pIni tak funkciu troch tlacidiel, jednak
je tvorené z dvoch ¢asti — menSieho
kolieska a prstenca, ktoré s vzajomne
spojené. Dal$ou zaujimavost'ou
kolieska je vol'ba jeho chodu, ktora sa
reguluje pomocou tlacidla, ktoré sa
nachadza ako prvé za nim. Pomocou
neho si mdzete volit' chod bez odporu
(vtedy sa koliesko to€i ako blaznivé) a
chod, pri ktorom citite odpor kolieska
a otolenie o jeden stupen posunie
stranu o jeden krok nahor alebo nadol.

Pod tymto tlacidlom sa nachadza
dvojica tlacidiel slGziaca na prepinanie
medzi jednotlivymi Groviami DPI.
Pomocou l'avého tlatidla Groven DPI
znizujete, pomocou pravého naopak,
zvySujete. O Grovni DPI vas informuje
trojica diod situovanych pod tymito
tlacidlami, ktora vam kombinaciou ich
rozsvietenia povie, ktor( Grover DPI
mate prepnutd. Na chrbte mysi sa
nachadza podsvietené logo vyrobcu.

G703-ka pondkne rovnako plastové
prevedenie ako i striedmejsi dizajn. Ten
je viac-menej obycajny, ani to nevyzera,
Ze by islo o hernd mys. Jej hmotnost' je
107g a rozmery 124 x68x43mm, pricom
podobne ako u vysSieho modelu, G903,
aj v tomto pripade je mozné hmotnost'
zvysit' o 10g pridanim zavazia, ktoré
je stcast'ou balenia. Oba modely sa
zhodné aj v moznosti vyuzitia modulu pre
bezdrdtové dobijanie, ktory mdzete pouzit'
v pripade, Ze vlastnite hernd podlozku
Logitech PowerPlay. Rovnako aj v tomto
pripade plati, ze sG¢asne nemodZzete pouzit'
zavazie aj modul. Systém ich uloZenia je
u oboch mysi rovnaky, s umiestnené v
spodnej Casti. Okrem toho sa na spodnej
Casti nachadza dvojica polkruhovych

klznych ploch, posuvné tlacidlo pre
vypnutie a zapnutie mySi a opticky
senzor. \ prednej ¢asti sa nachadza
microUSB port pre prepojenie s pocitactom
a dobijanie mysi. Na mySi sa nachadza
celkovo len 6 programovatel'nych tlacidiel,
no chyba jej akakol'vek modularita,

ktord pontkol vySSi model. Potesi ale
podsvietené koliesko, presnejSie pasik

v jeho strede. Rovnako podsvietené je

aj logo vyrobcu umiestnené na chrbte
mysi. Pod kolieskom sa nachadza tlacidlo,
pomocou ktorého si prepinate Groven DPI.

Logitech G903 sa predava v Cisto
¢iernom farebnom prevedeni, G703-
ka v Ciernom, pripadne v kombinacii
bielo-Cierneho farebného prevedenia.

Technicke okienko

\/ tejto kapitole zhrniem obe mysi
naraz, ked'ze z hl'adiska parametrov sa
rovnaké. \ oboch mysiach sa nachadza
opticky senzor PixArt PMW3366, ktory
patri medzi Spicku v hernom priemysle.
Senzor umoznuje u oboch mysi rozsah
DPI na Grovni 200-12000, maximalnu
akceleraciu >40G, ultrapolling 1000Hz Ci
maximalnu rychlost' >400IPS (palcov za
sekundu). Zivotnost' tlatidiel sa pohybuje
na Urovni 50 miliénov kliknuti. Mysi
komunikuja bezdrétovo na frekvencii
2,4GHz s tzv. report rate 1ms.

Pri modeli G903 som si zamiloval
moznost' sparovania mysi s podlozkou
PowerPlay, vd'aka comu nemusite vobec
pouzit' pribaleny bezdrétovy USB adaptér.
Softver

Spolo¢ny softvér pre vsetky periférie
nesie nazov Logitech Gaming Software.
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\/ pripade, Ze ich vlastnite viac, v dolnej
¢asti si pomocou sipky medzi nimi
prepinate. Musim povedat', Ze prostredie
Logitech Gaming Software sa mi vzdy
pacilo, jednak po estetickej stranke, ale
aj po funkénej stranke, pretoze vsetko je
usporiadané logicky a hlavne ku vSetkému
je vyobrazena pekna grafika. Inak to

nie je ani v tomto pripade. Rovnako aj v
tejto kapitole budem popisovat' funkcie
softvéru pre obe mysi sticasne, ked'ze
ich nastavenia s takmer totozné.

Prostredie je rozdelené do dvoch
Casti. Prva z nich zabera takmer celG
obrazovku softvéru a obsahuje grafiku
pripojenej periférie a jednotlivé moZnosti
nastavenia. Druha cast' je umiestnena
v spodnej ¢asti obrazovky a nachadza
sa v nej prehl'ad pripojenych periférii
(medzi nimi mdZete prepinat’) a spektrum
roznych Grovni nastavenia, ktoré s
vyobrazené prislichajlcou grafikou.

\V domovskej obrazovke, ktora je
symbolizovana obrazkom domceka,
si mdzete zvolit', Ci preferujete
tzv. automatic game detection, pri
ktorej sa vyuzivaja profily uloZzené
v pocitaci, pripadne on-board
memory, teda vyuzit' pamat' mysi.

klaves, multimedialnych funkcii az

po prikazy pre Ventrilo. Prirad'ovanie
funkcii funguje systémom drag&drop.
Ich poCet m6Zete zdvojnasobit' pomocou
funkcie G-Shift. Jej aktivaciu vsak
musite priradit' pre niektoré z tlacidiel.

Ak si vyberiete prvi moZnost', v
d'alSej karte si mdzete navolit' 6 réznych
profilov, pricom pre kazdé tlacidlo
moZete naprogramovat' rézne funkcie,
ktorych je milion, od priradenia funkcie

Model G903 umoznuje navyse vyber
layoutu, ¢o sa tyka pouzitia bo¢nych
tlacidiel. Ak sa rozhodnete, Ze nechcete
pouzivat' automatickd detekciu hier,
dostanete sa k podobnému nastaveniu,
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avSak pocet funkcii, ktoré je mozné
jednotlivym tlacidlam priradit’, je
podstatne niz&i. Dalej tu mame
moznosti nastavenia ukazovatel'a.
Najdete tu nastavenie DPI, pri ktorom

si mozete zvolit' pocet aktivnych Grovni
v rozmedzi 1-5. Pre kazd( jednu z

nich si nastavite Groven DPI od 200 po
12000, v krokoch po 50. Jednu z hodn6t
pritom mozete zvolit' ako defaultnd,
teda vychodiskov( a jednu ako tzv. shift.
Doslovny preklad vam nebude davat'
zmysel, avsak v praxi to znamena to,

Ze kratkodobo, bez zmeny Grovne DPI,
mozete dosiahnut' hodnotu DPI, ktor(
si zvolite. K tomu vSak pre niektoré z
tlacidiel potrebujete priradit' funkciu DPI
Shift, pricom po jeho stlaceni sa prejavi
zmena zvySenia/znizenia hodnoty DPI.

Dalej sG tu moznosti vol'by Grovne
ultrapollingu v hodnotach 125, 250,
500 a 1000Hz, povolenie nastavenia
ukazovatel'a pre jednotlivé profily a
zapnutie/vypnutie akceleracie.

DalSia karta s obrazkom Ziarovky slGi
pre nastavenie podsvietenia. Ako som
uz spominal, G703 ma podsvietené logo
na chrbte mysi a koliesko, G903 logo
na chrbte mysi a diddy signalizujice
Groven DPI. Kazdej z tychto ¢asti mozno
nastavit' podsvietenie nezavisle od seba,
pripadne ho vypnat'. K dispozicii sa len
dva svetelné efekty, farebny cyklus a tzv.
dychanie, pri ktorych si mézete zvolit'
jas a rychlost' efektu. Obe mysiinak



podporujd full RGB podsvietenie. V I'avom
hornom rohu inak moZete sledovat', ako
vol'ba podsvietenia ovplyviuje vydrz
batérie a pri vypnutom podsvieteni je
mozné dosiahnut' hodnotu az 32 hodin.

\/ d'alSej karte s obrazkom batérie
mate moznost' vidiet' aktualny stav
dobitia batérie, vol'bu medzi jednotlivymi
svetelnymi efektmi, v pravej ¢asti je zase
prehl'ad spotreby, v ktorom je zobrazena
spotreba systému, miera vykazov,
podsvietenie a maximalna vydrz batérie.

Daldia karta obsahuje vyber hernej
podlozky, kde mate na vyber latkovy
povrch, tvrdy povrch, pripadne si mdZete
pridat' novy, vlastny povrch a pomocou
testu optimalizovat' nastavenia mysi.
Chce to vSak pevné nervy, pretoze
krdzenie mysou po povrchu podlozky nie
je také jednoduché, ako by sa zdalo.

Posledna karta ma na starosti
nahravanie a zobrazenie tzv. heat maps,
teda intenzitu stlacania jednotlivych
tlacidiel, ktora je vyobrazena ako
tepelna mapa na obrazku mysi.

\/ pravej spodnej Casti si mOzete
vSimn{t' eSte trojicu symbolov — vlka,
ozubené koliesko a otaznik. Kliknutim na
vlka vas softvér presmeruje na stranku,
kde si mozete stiahnut' aplikaciu overwolf,
ktora zaznamenava vase Statistiky vo
vybranych hrach, umoznuje prehravanie a
zdiel'anie zaznamenaného obsahu a tak
poskytuje priestor na zlepSovanie sa.

Symbol ozubeného kolieska ponika
zopar d'alSich nastaveni, ako napr.
povolenie kontroly podsvietenia pre
hry, automatické aktualizacie softvérov,
zobrazenie pokrocilej grafiky a podobne.

Pod symbolom otaznika sa
skryva pomocnik pre riesenie
roznych technickych problémov.

Dojmy z pouzivania,
zaverecneé hodnotenie

V/zhl'adom na to, Ze obe mySi majd
rovnaky spickovy opticky snimac a
technické parametre, v hrach pondknu
rovnaky vykon. Vel'mi podobné
nastavenia pondkne aj Logitech Gaming
Software, ktory ja osobne inak radim
medzi Spicku hernych softvérov.

Napriek tomu, Ze model G703 je nizSim
modelom, musim povedat', Ze do mojej

stredne vel'kej ruky mi sadol perfektne,
o nieco lepsie nez G903-ka, ktora je sice
dlhSia, avsak uzsia a nizsia. Tak i inak, s
oboma mysami sa pracuje vel'mi dobre,
skvely je aj pristup ku vsetkym tlacidlam.

Logitech G903 navyse ponikne
kustomizaciu, Co sa rozlozenia bo¢nych
tlacidiel tyka, takze ju plnohodnotne
moZze pouzivat' aj 'avaci. Staci Gplne
jednoducho odnat' zaslepku, ktora drzi
na mieste pomocou malych magnetov.

Ci uz ste I'avak alebo pravak, obe
pozicie mozete osadit' tlacidlami a
ziskat' tak dvojicu programovatel'nych
tlacidiel navySe. Toto rozlozenie
tlacidiel si jednoducho zmanazujete
v Logitech Gaming Software.

\/ pripade, Ze mySi pouZivate bez
hernej podlozky PowerPlay, doba
vydrze batérie zavisi predovsetkym od
podsvietenia a v pripade jeho vypnutia sa
mozete dostat' az k hodnote 32 hodin.

O stave dobitia batérie sa mdzete
informovat' v softvéri, kde vidite
percentualny stav dobitia, aktualnu
spotrebu jednotlivych ¢asti mysi a
maximalnu dobu vydrze batérie. Ak ste
tymi St'astlivcami, ktori maja hern(
podlozku PowerPlay, o dobijanie batérie
sa uz viac nebudete musiet' zaujimat’, a
to vd'aka podpore bezdrétového dobijania
pomocou spominanej podlozky.

Obrovskym pozitivom je, Ze aj napriek
bezdrétovému pripojeniu nepocit'ujete
Ziadne oneskorenie ¢i zamfzanie mysi,

resp. kurzora. \/ oboch pripadoch musim
pochvalit' obsah balenia, pri modeli
G903 predovsetkym jeho naozaj luxusne
a démyselne spracovand skatul'ku

a skutoCne bohaté prislusenstvo.

Co sa nejakych negativ tyka, nech sa
snazim, ako sa snazim, pri modeli G903
neviem najst' ni¢. Mozno jedine to, Ze ak
pouzivate mys s podlozkou PowerPlay,
nemate moznost' pouzit' zavazie, ked'ze
cely priestor zapIni modul pre bezdrétové
dobijanie. Porovnaval som hmotnosti mysi
pri pouziti zavazia + obycajnej krytky a pri
pouziti modulu, v pripade jeho pouzitia
pridete realne o 7 gramov hmotnosti.
Mne osobne by to nijako nevadilo, chcel
som ale pouzit' realne ¢isla, ked' som uz
s touto témou zatal. Co sa ceny tyka, ta
je naozaj astronomicka, no vzhl'adom
na to, co mys ponika, je adekvatna.

Marne som hl'adal nejaké vyznamnejSie
negativa aj pri G703-ke. Ta mozno
vyzera dizajnovo obycajnejSie a
neponlkne zd'aleka to, ¢o vysSi model,
no je aj podstatne lacnejSia, aj ked'
suma mdze mnoho l'udi odradit'.

Ak chcete naplno vyuzit' potencial oboch
mysi, je viac nez vhodnejsie si zadovazit'
hernd podlozku Logitech PowerPlay, inak
je aj naozaj Skoda mrhat' potencialom
tychto mysi. K tomu si treba priratat’ ale
d'alSich 129¢€, o v konetnom désledku nie
je malo. Ide v8ak o prelomov( technolégiu,
ktora ma obrovsky potencial a navzdy vas
odbremeni od ,klasického" dobijania mysi.

Miroslav Konkol'
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Lenovo Motorola Z2 PLAY

Novy refresh, staré pravidla

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: LENOVO/
Motorola
Dostupna cena: 450€

PLUSY A MiNUSY:

+ konstrukcia
+displej
+USB typ C
konektor
+ Moto Mods
modularita
+vydrz batérie
+ Moto skratky
+ sviznost'
systému
+hydrofébna
vrstva

- slabsi
fotoaparat

- cena Moto Mods

- horsia
konkuren-
cieschopnost'

SPECIFIKACIE:

Procesor: Snapdragon
626 SoC

GPU: Adreno 506
RAM: 4GB LPDDR3
Interné dlozisko: 64GB
Konektivita: Bluetooth
4.2, Wi-FI b/g/n, NFC
Fotoaparat: 12Mpx
/1.2 AF, dualny blesk;
5Mpx selfie kamera,
dualny blesk

Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Smartfon Motorola Z Play

bol pre Motorolu dobrym
krokom vpred. Teraz prichadza
Motorola s refreshom v podobe 72
Play, ktory poniika I'ahko vylepseni
hardvérovi vybavu. Zvrchu ho
neldprosne utlaca konkurencia,
ked'ze sa nachadza na rozhrani
medzi strednou a vysokou triedou.
Ako sa teda dari Z2 Play prerazit?

Obsah balenia
a prvy dojem

Smartfon z dielne Lenovo a
Motorola prichadza v dvojdielnej
Cervenej krabicke. Jej dizajn je
celkom gisty. Jednoznatne v
nom prevlada cervena farba.
Spredu najdeme nablyskané
logo a modelové oznacenie
smartfénu spolu s informaciou
o kompatibilite Moto médov.

Do vnitra balenia sa dostaneme
jednoduchym odsunutim pravej
Casti balenia. Hned' navrchu na
nas hl'adi smartfén. \/ cervenej
obalke najdeme manualy, prirucku
0 bezpecnosti, nastroj na vyberanie
zasuvky SIM kariet, USB kabel
typu C, Cierny plastovy kryt s
latkovym pot'ahom a TurboPower
nabijacku. Je potesujice, Ze

sa vyrobca rozhodol pribalit’
rychlonabijacku a kryt a nedctuje
si ni¢ navyse. Na druhej strane by
potesili aspon zakladné slichadla,
no tie v baleni nenajdeme.

Z pohl'adu prvého dojmu nas
nenechal smartfén chladnymi.
Kovova zadna strana pdsobi naozaj
vel'mi pekne. To isté sa vsak neda
povedat' o zadnom fotoaparate,

ktory prilis vystupuje zo zadnej
strany smartfénu. Na spodnej
strane najdeme kontakty, ktorymi
sa spajaju Moto mody so Z2 Play a
taktiez aj zadny pomocny mikrofén.

Na prednej strane sa nachadza
55" Super AMOLED displej s
FullHD rozlisenim a hustotou
441 pixelov na palec. Pokryva
70% prednej strany telefonu.



Kvalita samotného displeja je na dobrej
Grovni. \V nastaveniach pondka viacero
farebnych rezimov, rovnako aj funkciu
potlalenia modrého svetla. Regulacia jasu
adekvatne reaguje na svetelné podmienky
a maximalny jas je dostatony aj na
pouzivanie telefénu na priamom sinku.

Ramceky pod a nad displejom sa
celkom vel'ké a s zaplnené. Na spodnej
strane najdeme Citacku odtlackov prstov
a mikrofén slGziaci na telefonovanie.
Citacka funguje so suchymi rukami
rychlo a spol'ahlivo. Nerozumie si ale
s mokrymi a mastnymi prstami, ked'
ma problémy s detekciou odtlacku.

Nad displejom, okrem oznacenia
Moto, najdeme aj hlavny reproduktor,
ktory zaroven sl(zi na telefonovanie.
Pon(ka vel'mi dobry zvukovy prejav, no
nie je taky hlasny, ako by som ocakaval,
no prihliadnuc na jeho vel'kost' to je

pochopitel'né. Vpredu sa nachadza selfie
kamera spolu s dvojitou prisvetl'ovacou
diédou. Rovnako je tu umiestneny aj
senzor okolitého jasu a senzor priblizenia.

Na spodnej hrane je umiestneny
nabijaci port USB typu C a taktiez aj
3,5mm jack. Naopak, na vrchnej hrane
najdeme zasuvku pre 2 nano-SIM katy
a 1 microSD kartu do vel'kosti 2TB
(podporujicu Standard microSDXC).

Konstrukcia a ergonomia

Telefén je tvoreny prevazne z kovu a zo
skla. Je ozaj vel'mi pevny aj napriek jeho
hrabke, ktora je len 6 milimetrov. Telefén
nema tendenciu sa ohybat' ani sa lamat'. S
padmi by mala pomoct' ochrana v podobe
Corning Gorilla Glass a pred nahodnym
oSpliechanim pomdZze hydrofobna
nanovrstva, ktora pokryva cely smartfon.

Spominana hribka dost' vel'kym
problémom. Ked'zZe je telefon vel'mi tenky,
niekomu by sa nemusel drzat' prave
najprijemnejsie. Ja osobne som s tymto
vSak nemal Ziaden problém. Pri pouzivani
zadného krytu som mal eSte lepSi pocit.

Bocné tlacidla st ergonomicky umiestnené
a nie je nutné prehmatavat'. Zamykacie
tlacidlo je od tlacidiel hlasitosti odliSené
svojou textdrou, ¢o zamedzuje myleniu

si tlatidiel napriklad v tme. Samotné
tlacidla maja dobra odozvu a pevny stisk.

Operacny systém

Z2 Play dostal do vienka
operacny systém Android 7.1.1
Nougat. Systém je Gplne Cisty
bez zbytocného bloatvéru. Okrem
Standardného balika Google aplikacii
s v nom umiestnené Moto aplikacie
ul'ahCujice pouzivanie smartfonu.

\/ Moto aplikacii mame moznost'
aktivovat' skratky, medzi ktoré patri
napriklad dvojité otocenie zapdstia na
otvorenie fotoaparatu, spustenie baterky
dvojitym zatrasenim, posunutie palca
sprava hore, dol'ava dole po obrazovke
pre jej zmensenie, otoenie telefénu pre
spustenie rezimu nerusit' a d'alSie.

Taktiez je mozné spustit' Moto
obrazovku, ktora sa splst'a detegovanim
pohybu ruky nad displejom. Ta vam
ukaze vSetky upozornenia, aktualne
prehravany song v aplikacii hudba,
alebo v inych hudobnych aplikaciach.
Taktiez pri aplikaciach textového
chatu pontka rychlu odpoved' bez
nutnosti odblokovania telefonu.

Pri pouzivani smartfonu
nebudete mat' Ziadne problémy
so zasekavanim, s nedostatkom
RAM pamate alebo s vykonom.

Pokial' sa nesnazite si telefén Gmyselne
zapratat' zbyto¢nymi aplikaciami, funguje
vel'mi svizne a rychlo. Rovnako vel'mi
rychlo pracuje aj citacka odtlackov
prstov, ktora rychlo zobldza smartfon.
Vlychytavky v podobe navigacie jednym
tlacidlom, ked' sa k Citacke odtlackov
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RECENZIA FEENOVO MOTOROLA Z2 PLAY. HW

prstov prida schopnost' zaznamenavat'
smer pohybu, st dobrou vol'bou, pretoze
sa zvacsuje vyuzitel'na plocha displeja,
ked'ze nahradzuja softvérové tlacidla.

Coraz viac vjrobcov sa snazi vyjst'
z radu implementovanim vliastného
hlasového asistenta. Tomuto trendu
sa nevyhla ani Motorola. Asistenta
Moto Voice spustite iba vtedy, ak
mate na teleféne spustend anglictiny,
alebo iny podporovany jazyk, medzi
ktory nepatri ¢estina ani slovencina.
Pomocou jednoduchého prikazu
.show me' (ukaz mi) a naslednym
vyslovenim prikazu asistent zareaguje
aj zo zamykacej obrazovky a ak spozna
ulozeny hlas, prikaz vykona. Snad' sa
tejto funkcie do¢kame aj v slovencine.

/ykon

Pod kapotou Z2 Play bije srdce
strednej triedy — procesor Snapdragon
626. Oproti svojmu predchodcovi (625,
ktory bol v Z PLAY) priniesol ozaj len
minimalny vzrast vykonu a ide skor
o optimalizacny refresh procesora s
narastom taktu o 0,2GHz na jadro.
Procesoru sekunduje graficky akcelerator
Adreno 506 spolu s 4GB LPDDR3 RAM.
Interné Glozisko, ktoré ma 64 gigabajtov,
je dostatocne vel'ké pre data a aj pre
par filmov a desiatky pesniciek.

Pokial' beZi systém naprazdno bez
spustenej aplikacie, pouzivatel'ovi zostava
vol'na polovica RAM pamdte, teda 2GB.

Z2 Play sme podrobili mnohym
testom, ¢i uz tym z pohl'adu bezného
pouzivania, alebo aj syntetickym.

Ak vysledky testov porovname s
parametrami, zistime, Ze s v poriadku.

Nemali sme problém ani s hranim
naroCnejsich hier, ako napriklad Asphalt
8: Airborne. Pocas testovania sme
nezaznamenali Ziadne sekanie ani
naznaky slvisiace s nedostatkom vykonu.

Fotoaparat

Fotoaparat je kamen Grazu celého,
inac celkom zvladnutého smartfénu.
Hlavny, teda zadny fotoaparat pondka
rozlisenie 12MPx s clonou f/1.7.
RozliSenie 12Mpx plati len pre fotografie
v pomere stran 4:3 (4032 x3024). Na
pouzitie pomeru 16:9 je potrebné znizit'
rozlisenie na 9,7Mpx (4032 x2268).
Aplikacia fotoaparatu ponika vsetko, ¢o
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by sme mohli potrebovat'. Standardne
s( fotky fotené v automatickom
rezime. Na vyber mame aj druhy
rezim, ktory sa nazyva profesionalny,
a ten nam otvara moznosti manualnej
Gpravy expozicie a zaostrovania.

Kvalitativne nie je fotoaparat Ziadnou
vyhrou. Fotografie za denného svetla
pon(kajd dobré vyvazenie farieb a
expozicie. Aj napriek tomu fotografiam
chyba hibka ostrosti, najma pri makro
fotografiach. Ocenil by som taktieZ aj
vacsiu farebnd sytost'. Na druhej strane
sa mi vel'mi paci pokus o potlacenie
Sumu pri fotografovani v noci, aj
ked' chvil'u trvalo, kym sa fotoaparat
spamatal a spravne sa zaostril.

Fotoaparatom mdzeme natacat'
videa az v rozliseni 4K pri 30 snimkach
za sekundu. RozliSenie 4K je stale
privysoké pre smartfény strednej triedy,
ktoré st akurat schopné vyuzit' 1080p
rozlisenie. Z2 PLAY ponilka nahravanie
1080p zaznamu az pri 60 snimkach.

Fotografie ziskané prednou kamerou s
rozlisenim 5MPx s( dostatocne kvalitné
na selfie a videohovory. Dvojita didéda
umoziuje vytvaranie fotografii aj v
noci. Hoci je dost' silng, neoslepuje.

Batéria a vydrz

Jednym z aspektov, v ktorych Z2
Play vynika, je vydrz batérie. Ked'ze
sme v baleni dostali rychlonabijacku
TurboPower, ktora dokaze nabit' smartfon
priblizne za 1 hodinu, sme schopni rychlo
dobit' baterky a pokracovat' v praci.

Pri beznom pouzivani sme schopni
fungovat' skoro 2 dni, €o je vel'mi
slusné. Pri aktivnom hrani naro¢nych
hier je to len nieco cez pol dha.

Modo mody

Urcite ste si v reklamach vsimli
zaujimavé zlaté kontakty na zadnej stene.
SlGZia na pripojenie takzvanych Moto
Mods, o je projekt z dielne Motoroly, ktory
umoziuje vyuzit' systém modulov, ktoré si
mozZete navySe dokdpit'. Ak vam napriklad
nestali predny reproduktor, alebo je
proste vydrz batérie prikratka, mozete
si jednoducho zakdpit' modul podl'a
Zelania a tym tento problém vyriesit'

K smartfonu Z2 PLAY nam prisiel aj
modul rozsirujaci kapacitu batérie o

2220mAh. Ten predlzuje vydrz smartfonu
az na 3 a pol dia bezného pouzivania a na
cely den intenzivneho pouzivania. Cena
Moto Modov je vSak extrémne vysoka.

Spomeniem napriklad cenu médu
s fotoaparatom, ktorého cena je
nieco nad 370 eur. Podobna cena
je aj za mod DLP projektora.

Zaverecnée hodnotenie

Novy nastupca rodu Moto Z Play pontka
vyklada karty na st6l, no pri porovnani s
konkurenciou tak trocha prehrava. Sice
pontka Moto médy, Moto skratky, no
zaostava po stranke vykonu. Aj napriek
tomu je Z2 Play vybornym smartfénom,
ktory ponika skoro vsetko, ¢o by mohol
dnesny pouzivatel' pozadovat'. A ak
Motorola nezaspi a v d'alSom modeli
opravi nedostatky, budeme mat' ta
Cest' s klenotom strednej triedy.

Lukas Batora
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RECENZIA FTP-LINK'TOUCH PS'AC1900° HW

TP-Link Touch P5 AC1900

Elegantna jednoduchost’

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MiNUSY:

+ uhladeny dizajn

+Naozaj
jednoducha
inStalacia
a obsluha

+ pridana
funkcionalita
vd'aka
obrazovke

- mierne
vyssia cena
- slabsi vykon
v 2.4GHz pasme

SPECIFIKACIE:

WAN konektory: 1x
10/100/1000BaseT (
LAN konektory: 4x
10/100/1000BaseT
(RJ45)

Iné konektory: 1x

USB 2.0, 1x USB 3.0
Obrazovka: Ano,
dotykova 4.3 palca

Port Forwarding:

Virtual Server, Port
Triggering, UPnP, DMZ
Dynamic DNS:

DynDns, NO-IP
Pracovné rezimy: Router,
Expander/pristupovy bod
WiFi triedy: I[EEE
802.11ac/n/a 5GHz,
IEEE 802.11b/g/n
2.4GHz + 256QAM
Maximalne rychlosti:
1300Mbps pri 5GHz,
600Mbps pri 2.4GHz
Frekvencné pasmo:
24/5 GHz GHz

Pocet LAN konektorov: 4

Podpora IPv6: ano

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢
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Prave, ked' si uz clovek mysli,

Ze na poli routerov nikto
nevymysli ni¢ nové, prevratné
alebo zaujimavé pre beznych
pouZzivatel'ov, pride spolocnost' s
produktom, ktory na prvy pohl'ad

vyzera ako nezmysel, no pri blizSom

sk@imani sa stale viac ukazuje ako
vel'mi zaujimava vol'ba. Presne
taky je router TP-Link Touch

P5, ktory sa snazi zaujat' nielen
svojim vykonom, ale (a toto by pri
routeroch naozaj nikto necakal)

aj dotykovou obrazovkou.

Je zazita pravda, Ze ked' sa povie
router, mnohym I'ud'om sa zacne
zivat' a zatvaraja sa im oci. To plati
ako v profesionalnom svete, tak pri
beZznych pouZivatel'och (viac nez
dvojnasobne). TP-Link sa ale snaz
vykrocit' von z bezného Sedého
(a bieleho ¢i krémovo ladeného)
priemeru s routerom Touch P5,
ktory, ako uz jeho meno napoveda,

ponUka dotykov( obrazovku pre
jednoducht obsluhu. Niekto si
povie, ze dotykova obrazovka je
na routeri Gplnou zbytocnost'ou,
ktora iba dvihne cenu samotného
zariadenia a aj ja osobne som si to

o tomto zariadeni myslel, kym som
s nim nemal osobnd skdsenost'.
Ako ale Touch P5 obstal ako router
aj ako médny doplnok s pridanou
funkcionalitou? To sa docitate,
samozrejme, v riadkoch nizsie.



Obal a jeho obsah

Na balenia od TP-Linku sme uz v redakcii
zvyknuti, hoci je pravdovu, Ze pri takomto
modeli by som ocakaval uz prémiovejsie
'Saty”. Dizajn Skatule ale ni¢ nemeni na
dostatoCne robustnom ulozeni routera
a doplnkov, ktoré ochrani samotné
zariadenie aj pri neSetrnejSom prevoze.
Pod samotnym routerom sa ukryvaja tri
odpojitel'né antény, adaptér na napajanie
routera a par brozlrok s informaciami o
zaruke, zariadeni a prirucka k nastaveniu.

Prvé dojmy a spracovanie

Router ma naozaj uhladeny dizajn,
za ktory by sa nemusela hanbit' ani
najmodernejsia galéria umenia. Hlavny
povrch zariadenia tvori mozaika lesklych
tiernych obdiznikov striedajiicich sa s
matnymi ciernymi pléSkami, ktorym
dodava d'alSiu Groven Ciernej rad otvorov
uréenych primarne na chladenie routera. VV
strede zariadenia sa nachadza 4,3 palcova
obrazovka obkolesena lesklym ramikom,
ktory by mozno mohol byt' mierne tensi.
Inak ale cely povrch ladi naozaj perfektne
a nie je mu takmer ¢o vytknat'. Touch
P5 je primarne urceny na prevadzku na
vodorovnom povrchy, ale vd'aka dvom
Gchytom na zadnej strane sa da instalovat'
aj na stenu, kde by tiez urcite prit'ahoval
zaslizen( pozornost' a jeho obsluha by bola
jednoduchsia, ked'Ze je nutné sa nad neho,
kvoli plochej orientacii obrazovky, naklanat'.

Instalacia, obsluha
a vychytavky

Pokial' je instalacia modernych routerov
jednoduchg, tak pri tomto kasku takmer

neviem najst' slova na popisanie prijemnej
skldsenosti so zapnutim a nastavenim
zakladnych parametrov. Hlavny lakac
tohto zariadenia, dotykova obrazovka, ma
vyhovujlce rozmery aj rozlisenie a potesi
dostatocnou jasnost'ou s moznost'ou
jednoduchej Gpravy. Router sa tak da
pouzivat' aj po inStalacii na pristupnom
mieste v jasnej miestnosti, ale nebude
oslfovat' ani pri ulozeni do menej
pristupnych “kumbalov”. Na nastavenie
moznosti routera a sieti som pouzival
wylugne dotykovi obrazovku a musim
povedat', Ze mi absolGtne nechybalo
pripajanie sa cez pocita¢ a nastavovanie v
browseri s mySou a klavesnicou. Je prijemné
vidiet', ze TP-Link nespravil z obrazovky
iba zaujimavy chytak, ale da sa cez fnu
nastavit' takmer vsetko, az na IP6 protokal,
NAT forwardovanie a moznosti USB.

Parametre a deklarované
rychlosti

Router vSak nema byt' len pekny a
I'ahko ovladatel'ny. Primarnym ciel'om
routerov je prenasat’ data a poskytovat'
stabilné pokrytie. Tento router pouziva
dvojjadrovy procesor s taktom 1GHz a ide
o0 zariadenie typu AC1900, ¢o znamena
teoretické kombinované prenosové rychlosti
na 2.4 a5 GHz pasme az do 1900 Mbps.

VSetci ale vieme, Ze k takymto cifram
sa v normalnom svete nikto nepriblizZi.
Na otestovanie posldzil USB 3.0 kI'G¢
so zlozkou stborov vel'kosti 2GB, ktoré
boli prenasané na pocitac v tesnej
vzdialenosti a na vzdialenost' 10 metrov
bez prekazok. Pri tychto scenaroch
dosiahli prenosové rychlosti hodnoty,
ktoré mozete vidiet' nizsie v tabul'ke.

Zhrnutie

TP-Link Touch P5 je zaujimavé zariadenie.
Je vidiet', Ze do jeho dizajnu a funkcionality
bolo vlozeného vel'a ¢asu a snazenia, trosku
ale zamrzia nizSie vykony v 2.4GHz pasme.
Router s obrazovkou sice méze stale zniet'
ako trafeny napad, ale v dnesnej dobe dava
o hlapy trik, ktory ¢oskoro omrzi, ale ide
0 naozaj dobre zakomponovan funkciu.
Tento router, samozrejme, neoslovi kazdého,
¢i uz je to kvoli cene alebo vykonu na hranici
priemeru. Ak ale hl'adate router, za ktory
sa nebudete hanbit' a nebazite po kazdom
Mbps navyse, Touch P5 je dobra vol'ba.

Daniel Paulini
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RECENZIA fMSIGTX 1060 AEROITXOC' HW

MSI GTX 1060 Aero ITX OC

\Jacsi neznamena vzdy lepsi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 295€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktné
rozmery
+vkusny dizajn
+ skvela na 1080p
high/ultra
+dokaze si
poradit' gj
s 1440p
rozlisenim

SPECIFIKACIE:

Meno grafického

jadra: GP106-400
Pocet stream
procesorov: 1280 x
Vyrobné technolégie:
16 nm

Pamat: 6 GB GDDR5
Sirka zbernice: 192-Bit
Frekvencia jadra: 1759
MHz / 1544 MHz
Frekvencia pamdte: 8
008 MHz (801 GHz)
Rozhranie: PCI

Express x16 3.0

Video vystupy: DL-DVI-D,
2xHDMI, 2xDisplayPort
Podpora SLI: Nie
Podpora HDCP: Ano, 2.2
Verzia DirectX: DirectX 12
Format karty:
Dvojslotovy
Spotreba/TDP: 120 W

Napajanie - 1x 6-pin

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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-

1080P. RozliSenie 1920x1080
pixelov a aspon 60 FPS na
vysokych alebo ultra nastaveniach.
Je to zlata stredna cesta, ktora
uspokoji aj narocnejsich hracov
a mil'nik, po ktorom tdzia hracis
nizSim finanénym rozpoctom. Uz
davno vsetci vedia, Ze na vykonny
systém, ktory zvladne takmer
vsetky najnovsie hry v 1080p a
ultra detailoch, uz netreba tisice
eur. Skuto¢ne nadupana herna
masina sa zmesti aj pod tisicku.
K tomu, samozrejme, v hlavnej
miere dopomahaji dostupné
vykonné grafické karty. K nam
sa tentoraz dostala GTX 1060
so 6GB VRAM od spolocnosti
MSI v prevedeni AERO ITX.

Jej vacsieho( obrazne povedané)
brata s nazvom MSI GTX 1070 Aero
ITX OC sme otestovali uz skér a
zasl(zil si od nas slova chvali za
malé rozmery a zaroven schopnost'

udrzat' si cely svoj potencial. Pisem,
ze ide 0 obrazne vacsieho brata,
pretoze medzi tymito kartami nie
je ziadny vacsi vizualny rozdiel,

az na mensie detaily, ktoré s
odhalitel'né po naozaj déslednom
preskiimani. Ako si teda viedla

MSI GTX 1060 Aero ITX OC?

Obal a jeho obsah

Obal tejto verzie neponika
ziadne vel'ké prekvapenie.
Primarne ¢ierna krabica mensich
rozmerov v sebe ukryva samotn(
kartu bezpecne ulozend v makkej
pene, prirucku s manualom,



CD s drivermi a karténova pohl'adnicu
nabadajlcu na registrovanie produktu
na strankach MSI pre rychlejsiu
podporu a pristup na forum a blog.

Prvé dojmy a spracovanie

Hoci som spominal, Ze medzi GTX 1060
a GTX 1070 v Aero ITX OC prevedeniami
nie je ziadny rozdiel, tyka sa to len ich
povrchu. Pri blizSom zahl'adeni sa na tdto
kartu je vidiet' absencia SLI konektorov, ¢im
odpada moznost' zapojit' dve ¢i viac kariet.

To ale nie je Ziadne vel'ké prekvapenie,
nakol'ko sG tak navrhnuté vsetky
GTX 1060ky a pouzivat' dve naraz
(namiesto jednej 1070ky alebo
1080ky) nie je Gplne logické...

Zmenou, samozrejme, preslo aj napajanie,
ktoré si vystaci so 6 PIN-ovym konektorom
na rozdiel od 8 PIN-ového konektora pri
napajani 1070ky. Inak je dizajn samotnych
plastov, ktoré ukryvajd jeden ventilator
s TORX dizajnom a vcelku maly chladig,
stale rovnako vkusny a nestrati sa ani na
tych najfarebnejSich mati¢nych doskach
¢i v tych naj-RGB-ovanejSich skrinkach.

Rozvrhnutie, softvér
a vychytavky

Malé rozmery nebrania tejto karte, aby
poskytovala dostatofny pocet portov. To
znamena 2 x HDMI (v2.0), 2 x DisplayPort
(v1.4) a DL-DVI-D. Rovnako, ako aj 1070ka,
si aj ona hlavne vd'aka dvom HDMI portom
a svojmu vykonu zaslizi nalepku VR Ready,
hoci tu uz treba davat' pozor na graficky

narocnejsie hry. Pri kartach od MSI si uz
vacsina hracov zvykla na systém Zero
Frozr, ktory zastavuje chod ventilatora pri
teplotach pod 50 stupriov. Aj vd'aka tomu
je tato karta pri beznej prevadzke nadmieru
ticha. Jej hlucnost' vsak nie je vysoka ani

pri plnej zat'azi. Vel'mi dobrym programom,

ktory mozu vyuzivat' nie len majitelia
kariet od MSI, je Afterburner, vd'aka
ktorému sa da karta vel'mi jednoducho
pretaktovat'. A hoci je mierne pretaktovana
Uz priamo z vyroby, par megahertzov
navyse zvladla bez problémov.

Testovanie

Bez testov sa ale o vykone a karte
samotnej skoro ani neoplati hovorit'.
Preto si okrem beznych syntetickych
testov, akymi sG 3DMark Firestrike,
Unigine Valley a Unigine Heaven, tato
karta ,vytrpela’ gj tituly: Metro: Last
Light Redux, Ashes of the Singularity,
Middle-earth: Shadow of Mordor, Tomb
Raider a Total War: Warhammer.

A nakol'ko ide o verziu s 6GB VRAM,
vyskdsali sme na nej, samozrejme,
aj hry v rozliseni 1440p. Vysledky si
mozete prezriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Tato karta sa hodi nielen do malej
skrinky na prehravanie filmov a hranie v
obyvacke, ale aj do pocitaca pre kazdého
PC hraca a takmer v5ade inam.

\/ spojeni s novsim i3 alebo i5 procesorom
ide o kartu, ktora udrzi hracov obl'ubujdcich
1080p rozlisenie St'astnych este najblizSich
par rokov. A celkom prekvapivo sa nezl'akne
ani 1440p rozliSenia, kde aj na vyssSich
detailoch zvladla po mensom taktovani
drzat' FPS nad magick( hranicu 60.

Daniel Paulini
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RECENZIA FHEADSET BML GAMEGOD BRUISERY HW

Headset BML GameGod Bruiser

Ultral'ahky stylovy headset s vwbornym
zvukom a za dobru cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BML
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+ ultral'ahké
vyhotovenie

+ Stylowy
dynamicky dizajn

+ sklapatel'ny
flexibilny
mikrofén

+kvalitny
Cisty zvuk

+dlhy kabel
sin-line
ovladactom

+vyborny pomer
ceny a kvality

- nelogické

ovladanie
hlasitosti

SPECIFIKACIE:

40mm menice

rozsah: 20Hz — 22kHz
citlivost’: 98 +3 dB
kabel: 240cm opleteny
hmotnost": 250g
konektor: 2 x jack 3,5mm

mikrofon: 50Hz — 10kHz

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Dizajn headsetu ozivuje

kombinacia ¢iernej a
krikl'avo oranzovej farby.
\/§yrobca skombinoval farby
vkusne, produkt rozhodne
nepdsobi lacno. Celkovy dojem
je dynamicky a napis GameGod
mozno niektorym majitel'om
modelu trosku postekli aj ego.

Sldchadla st vyhradne plastové
a zrejme aj vd'aka tomu maja vel'mi
nizku hmotnost'. Napriek tomu,
Ze nie s malé a s typu over-ear,
udrzite ich aj dvomi prstami, a to
uz je ¢o povedat'. Komfort je na
vysokej Grovni, pretoZe kombinacia
makkej vystelky nausnikov a stredne
silného pritlaku k hlave je idealna, s
uz spomenutou nizkou hmotnost'ou.
Mostik je vystlany prijatel'ne, aj
ked' hrubsia vrstva peny by prispela
k eSte vySSej Grovni pohodlia.

Na I'avom nausniku najdete
flexibilny mikrofén, ktory sa méze
pochvalit' rozsahom od 50Hz do

10kHz, takZe vam vasi spoluhraci
nebud{ maoct' tvrdit', Ze nerozumejd
tomu, Co vravite. Mikrofén sa da
sklapat, pricom kib, ktory ho drzi,
sa pohybuje skokovo. V praxi ho to
spevnuje, keby ste si don napriklad
nechtiac brnkli rukou v zapale boja.
\lyrobca vybavil model Bruiser dlhym,
vySe dvojmetrovym kablom, ktory

je chraneny textilngym opletenim

a skrasleny kombinaciou Ciernej

a oranzovej v stlade s celkovym
dizajnom headsetu. Paci sa nam tiez
ovladac in-line, ktory je umiestneny
v spravnej vySke na kabli. Dobre

sa preto hl'ada rukou popri hrant.
Obsahuje koliesko na nastavovanie
hlasitosti slichadiel a upravuje
hlasitost' jemne aj plynulo. Jedina
nedokonalost', na ktord sme narazili,
je nelogickost' tohto kolieska.

Hlasitost' sa pridava smerom nadol
a znizuje smerom nahor, k uchu
pouZzivatel'a. Treba si na to chvil'ku
zvykat'. Okrem kolieska na hlasitost'
tu svoje miesto nasiel tieZ vypinac
mikrofonu. Je dostatocne vel'ky,
zdrsneny a nemame proti nemu
Ziadne vyhrady. Ked' si pri hrani
potrebujete odbehndt', hl'ada sa
I'ahko. Kabel headsetu je zakonceny
rozdelenymi pozlatenymi konektormi
jack, takze pripojite aj zariadenia,
ktoré majd dva separované porty
na slichadla a mikrofén.

Ako to znie?

Skvela sprava je, ze aj narocné ucho
bude spokojné s Cistotou prejavu
slichadiel. Pocitite jemné naladenie
smerom do basovych frekvencii
—atak je to pri hernom headsete
spravne. \Vd'aka tomu je pocit z hier
o ¢osi akenejsi. Navyse si dovolime
tvrdit', Ze tovarenské naladenie
zvukovej charakteristiky vyhovuje aj
hudobnému fandsikovi. Hlavne ak sa
zameriavate na zanre, ktoré si viac
basovo orientované. Stredy a vysky
vSak nie st vobec ochudobnené.

Maximalna dosiahnutel'na
hlasitost' je dostatotne vysoka a
ocefiujeme, e sliichadla neskiznu
do skreslenia ani pri najvy3Som
nastaveni, ktoré je len t'azko
(nosné, ak si nechcete poskodit'
sluch. Znamena to, Ze z pohl'adu
zvuku nemame modelu ¢o vytknat'.
Nastavovaci softvér s ekvalizérom
by bol prijemny bonus, no akosi
sme ho vébec nepotrebovali.

Verdikt

Znacka BML je mozno pre
niekoho menej znama, no rozhodne
stoji za to si ju vSimat'. Skratka
BML znamena Better-More-
Louder (lepSie-viac-hlasnejSie).
Sdhlasime. Model GameGod Bruiser
na nas vel'mi silno zapdsobil.
Kombinacia kvalitného a Cistého
zvuku s ultral'ahkou konstrukciou
a stylovym dizajnom sa v tejto
cenovej kategorii tak I'ahko nevidi.

\/yrobcovi by sme vytkli iba
nelogické, obratené ovladanie
hlasitosti a vystelka mostika mohla
byt' o ¢osi hrubsia, no inak sme
s modelom nadmieru spokojni a
odpord¢ame ho nielen vasnivému
hracovi, ale aj fanasikovi hudby
zameranej na basov zlozku
zvukového spektra. Skvela cena je
ta povestna ceresnicka na torte.

Peter Vnuk
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Roccat Leadr

Pridrahy luxus s pestrou paletou funkcii

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ROCCAT
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MiNUSY:

+ makra

+ pocet tlacidiel

+ergondmia

+ konStrukcia

+senzor

+moznost'
pripojenia
kablom alebo
bezdrétovo

+ EasyShift

- cena

- nepresna
indikacia
stavu batérie

SPECIFIKACIE:

Pripojenie:
bezdrétové(2.4GHz),
drotové(USB)

Senzor: Roccat Owl-eye
Maximalne rozlisenie
senzora: 12 000 DPI
Batéria: 1000mAh
Maximalna rychlost'
snimania: 250ips
Procesor: 32bit 72MHz
ARM Cortex-MO

Pocet tlacidiel: 14

+1 parovacie

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Nova mys od spolocnosti

Roccat, ktora nesie oznacenie
Leadr, je jednou z najdrahsich
hernych mysi aktualne predavanych
na nasom trhu. Pri obrovskej cene,
konkrétne 160€, ocakavame aj
mnozstvo funkcii a vel'kd hodnotu,
ktora by sa nam mala pri takej
investicii vratit. O tom, i je Leadr
ozajstnym lidrom sa docitate
v nasledujicich riadkoch...

Obsah balenia
a prvy dojem

MysS Roccat Leadr prichadza
vo vel'mi peknej Skatuli. Je trochu
zvlastne tvarovana, no zanechava
dobry dojem. Na prednej strane
najdeme ilustraciu mysi s jej
nabijacim dokom a, samozrejme,
s vypichnutymi kl'G¢ovymi
vlastnost'ami, ktoré najdeme na jej
bokoch. Obsah balenia je celkom
skromny. Okrem mysi, doku,
micro-USB kabla, manualov a sady
samolepiek v fiom nenajdeme
ni¢ viac. Za takdto cenu by som
otakaval aspon sadu nahradnych

pojazdov, ked'ze sU atypické a
budd sa dost' t'azko zhanat'. Po
vybaleni mysi a doku z bielych
plastovych obalov ju stadi len
pripojit' a je pripravena. Zariadenie
pon(ka dva typy pripojeni —jeden
bezdrétovy pomocou doku a druhy,
ked' ju pripojite priamo kablom.

Na prvy pohl'ad mys nepdsobila
Gplne prémiovo, no po prvej
polhodine pouzivania som zmenil
nazor. Na samotnom tele sa
nachadza 14 aktivnych tlacidiel, z
toho 12 plne programovatel'nych.
Na spodnej ¢asti mysi najdeme
parovacie tlacidlo, ktoré slazi na
sparovanie mysi s jej dokovacou
stanicou. Nad nim sa nachadza
dvojpolohovy prepinac aktivity
mysi. Vedl'a nich sa nachadzaja
kontakty na dobijanie mysi
dokovacou stanicou a, samozrejme,
srdce mySi —jej senzor.

Na vrchnej strane najdeme
Standardnu dvojicu pravého a
I'avého tlacidla. Medzi nimi sidli
koliesko, ktoré ma prijemné

drazkovanie a zanechava dobr
haptickd odozvu. Jeho pohyb je isty
a nema tendenciu sa zasekavat'.
Pod kolieskom je umiestneny
smerovy prepinag, ktory posdva
horizontalny posuvnik, napriklad

pri prehliadani webu. Na I'avej
strane I'avého tlacidla sa nachadza



dvojica tlacidiel slGZiacich na zmenu DPI.
Pri pravom tlacidle sa nachadza rovnaka
dvojica sl(Ziaca na prepinanie profilov mysi.

Okrem Standardnych tlacidiel, ktoré
vyuzivame pri prehliadani webu ako
krok spdt' a krok d'alej, na I'avom
boku najdeme aj analégovy posdvag,
ktory ul'ahCuje pracu tym, Ze nie je
nutné presivat' ukazovak na koliesko.
Poslednym tlacidlom je EasyShift(+), ktoré
sa nachadza pod umiestnenim palca.

Telo mysSi je vyrobené z hrubych plastov,
¢o ju robi mimoriadne pevnou. Boky maja
zdrsneny povrch pre dobry Gchop, zatial' co
vrch pripomina svojou povrchovou Gpravou
makceny plast, vd'aka comu je pohodina.

Mys je podsvietena a, samozrejme,
podporuje RGB, teda spektrum 16.7
miliénov farieb. MéZeme si to vSimnat' na
logu a aj na koliesku mysi, ktoré svietia.

Ergonomia, senzor
Owl-Eye, bateria

Som pravak s celkom vel'kou rukou
a preferujem ,claw” uchopenie mysi.
Leadr s mojimi potrebami nemal
Ziaden problém. Mys mi jednoducho
padla do ruky. Tlacidla sa ergonomicky
umiestnené a je potrebné len minimalne
prehmatavanie. Stisk vSetkych tlacidiel
je isty. Iba pri EasyShift(+)-e mam pocit,
akoby som tlacil palec do blata a tlacidlo
sa chcelo zlomit'. ZIG spravu mam zial' pre
I'avakov, pretoze tato mys pre nich nie je
tvarovana. Roccat Leadr je po technickej
stranke mozné zaradit' do myse;j elity.

Senzor, ktory Roccat nazval Owl-
eye (Oko sowy), ponika maximalne
rozliSenie snimaca, az 12 000 DPI, ¢o
je dost' vel'a aj na presun medzi tromi
4K obrazovkami. Presnost' senzora je
naozaj na vysokej Grovni. Nedochadza k
traseniu ani k nepresnostiam snimania.

Roccat sa pysi tym, Ze mysS Leadr
nema ziadnu latenciu pri bezdrétovom
pouZivani. Pocas testovania sa mi to
potvrdilo, ked'Ze som ani raz nepocitil, ze
by mala mys nejak latenciu. Jednou z
vychytavok, ktora by mala hrat' Roccatu
do kariet je funkcia EasyShift(+).

S touto funkciou sa zdvojnasobuje
poCet moznych akcii tlacidiel, ked'ze
prakticky spGst'a druhd ovladaciu schému
tlacidiel, ktor(, je mozné upravit' v softvéri
Roccat Swarm. nie je ni¢ jednoduchsie,

nez stladit' tlacidlo EasyShift(+) a stlacit’
jedno z tlacidiel s priradenou funkciou. Co
ma na mysi trochu sklamalo je systém
ukazovatel'a batérie. Zistit' aktualny stav
batérie sa da len dvoma spdsobmi — bud'
vyuzijete ukazovatel' na dokovacej stanici,
alebo si mbZete v softvéri Swarm nastavit'
farbu podsvietenia podl'a aktualneho
stavu batérie. Ked'Ze nikde v softvéri som
nenasiel presné percento aktualneho
nabitia, bol som ndteny spoliehat' sa na
ukazovatel' na dokovacej stanici. Ten ma
Styri stupne. Nemyslim si, ze kazdy stupen
predstavuje 25% nabitia. Samozrejme, stalo
sa mi to, Ze mi pocas bitky v hre Paragon
dosla batéria a kym som mys prepojil
pomocou USB, stihol som zomriet'.

Z hl'adiska vydrze batérie je na tom
Leadr celkom dobre. Na plnom nabiti
vydrzi dlhG 20-hodinov Sichtu, ¢o staci
aj tomu najzarytejSiemu hracovi.

Softvér Roccat Swarm

Samozrejmost'ou kazdej hernej mysi je
ista moznost' softvérovej Gpravy. \/ pripade
Leadr to ponUka softvér Roccat Swarm. Ten
je dobre znamy uz z inych produktov tejto
znacky. Po prvom pripojeni mysi mi aplikacia
navrhla aktualizaciu firmvéru, dokovacej
stanice, ¢i samotnej mysi. VV softvéri najdete
vSetko, o by ste mohli ako hraci potrebovat'.

Swarm pondka 5 DPI profilov. Ked'Ze je
senzor kvalitny, mame pristup k rozsahu
100 — 12 O00DPI so 100DPI stupienkom, ¢o
predstavuje 120 moznosti DPI. Taktiez je
moZzné korigovat' citlivost' kolieska mysia
rychlost' ukazovatel'a vo Windowse. Okrem
toho je mozné konfigurovat' a kalibrovat'
horizontalny analdégovy ovladac, ktory
je na boku mysi. Premapovat' moZzete
vSetky tlacidla, no vzdy musite zachovat'
aspon dve tlagidla vykonavajice funkciu

pravého a l'avého tlacidla, takze efektivne
mate moznost' premapovat' 12 tladidiel.
Tesi ma pritomnost' moznosti nastavit' si
vysku snimania. Okrem tohto tu najdete
aj moznosti komunikacnej rychlosti a
podsvietenia. Ked'Ze mys ma na svojom tele
podsvietené len dva body (logo a koliesko),
nie je tu vel'a moznosti efektov. Mate

na vyber plne rozsvieten mys, blikanie,
efekt dychania, efekt pripominajdci bitie
srdca alebo efekt signalizacie batérie.
\/Setky mdzu cirkulovat' spektrom farieb.

Vytvorit' makro na tejto mysi dokaze snad'
kazdy, pretoze je to extrémne jednoduché.
V/ niektorych pripadoch to ani nebude
potrebné, ked'Ze Roccat vopred pripravil
makra pre paletu znamych hier. Tie mozno
manualne nahravat', nastavovat' im asové
rozostupy medzi ich krokmi a je mozné ich
opakovat' az 255-krat. Po vytvoreni makra
ho staci jednoducho pridelit' nejakému
tlacidlu, popripade schéme EasyShift(+).

VSetky nastavenia mozno
ukladat' do profilov a je mozné
mat' profily pre niekol'ko hier.

Zaverecné hodnotenie

MysS Roccat Leadr patri do mysej elity.
Naozaj sa chce presadit’, ibaze Roccat
trochu nevychytal cenovd hladinu a
zariadenie prehodil tak vysoko, ze je
dostupna len pre malickd skupinku ['udi.
Kazdopadne, ak sa rozhodnete minat'
takyto vel'ky peniaz, nesklamete sa. \lyborny
senzor a dizajn je podporeny pevnou
konstrukciou. Ak ste profesionalnym
hratom pocitacovych hier, tato mys je
pre Vas, no istotne stoji za to zvazit'
aj konkurenciu, ktora pontka podobné
funkcie ako Leadr za prijatel'nejsSiu cenu.

Lukas Batora
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Gigabyte X299 Aorus Gaming 7

Ked' potreby nadsencov stretna potreby profesionalov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 450€

PLUSY A MiNUSY:

+Kvalitné
komponenty

+ Skvelé
podsvietenie

+ Silné moznosti
taktovania

+ Mnozstvo slotov

+ WiFi konektivita

- Prémiova cena

- Otazne urcenie
samotnej
platformy

SPECIFIKACIE:

Socket: Intel 2066
fipset: Intel X299
Format zakladnej
dosky: ATX

Zakladné funkcie:
Integrovana siet'ova
karta, Integrovana
zvukova karta, PCI
Express 3.0, Jednoduché
pretaktovanie, Serial
ATA Il UEFI BIOS,

USB 3.0, Podpora

Intel Optane, Wi-Fi
Externé konektory: Jack,
Optical out, PS/2, USB 3.0
(3.1gen1),USB 3.1 (3.1
gen2), USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.0 (3.1
gen1) bracket, USB 3.1
(3.1 gen2) bracket, Serial
ATA III, S/PDIF bracket,
TPM, Front Panel Audio
konektor, M.2 Socket
PCl Express: 5x x16

(2x x16, 1x X8, 2X X4
SATA: 8x

Pamat": 8x DDR4
Dual/Quad Channel,
max 4 333 MHz

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Nastup ¢erveného timu

z poslednych mesiacov
nenechal v pokoji takmer ziadneho
pocitacového nadsenca a preto
je len logické, Ze Intel prichadza s
odpoved'ou. Nova X299 platforma
sl'ubuje ponidknut' procesory s
vysokym poctom jadier a takmer
vsetkou funkcionalitou, na ktora boli
doteraz zvyknuti len profesionali
ochotni platit' nemalé peniaze za
procesory modelovej rady Xeon.
Dobré procesory ale na vijkonny
systém nestacia a preto s tu,
samozrejme, aj nové maticné dosky.

Prva z X299 mati¢nych dosiek,
ktoré sa nam dostali do redakcie
na otestovanie, nesie meno, s
ktorym sme sa stretli uz pri Z270
platforme a na ktorej vlastne
dodnes funguje testovaci pocitac s
Intel procesormi. Co sa za menom
X299 Aorus Gaming 7 ukryva, o
kol'ko vykonnejsia je tato doska
a ktoré funkcie ma navyse? To
sa doditate v recenzii nizsie.

Obal a jeho obsah

Procesory so socketom
LGA2066 nie st az na vynimky
Ziaden lacny Spas. Je preto
logické, Ze ani maticné dosky
sa nebud( dat' zohnat' za par
stoviek. Obal tejto maticnej
dosky ale okamzite nabudzuje
dojem prémiového statusu.

O nieCo vacsia skatul'a, nez na
akd mo6zu byt' zakaznici zvyknuti
pri beznych mati¢nych doskach,
ukryva nielen samotna dosku, ale
aj niekol'ko prijemnych prekvapeni.
Hlavna hviezda dnesného
velera je bezpecne uloZena pod
priehl'adnym plastovym krytom
v obale z makkej peny, ktora
ochrani aj pred nesikovnejSimi
kuriérmi. Pod doskou sa dva hlavné
priecinky, v ktorych sa ukryva:

« Par broz(rok a manualov
» CD s ovlada¢mi
» 4x SATA6Gb/s kable

» SLI HB mostik
» RGB LED 10 kryt
» Wi-Fi anténa
» 2x predlzovaci RGB kabel
= Digital RGB 5v a 12v splitter
» G-Connector
» 2x teplotna sonda
» Nalepka s AORUS logom
» 2x paska so suchym zipsom
» Sada nalepiek na
kable a skrinky

Celkovo toho naozaj nie je
malo a ani ten najnarocnejsi
pouzivatel' nad takouto ponukou
nebude kréit' nosom.

Prvé dojmy a spracovanie

Doska samotna je naozaj
robustna. Ci uz ide o chladice
VRAMiek a MOSFETov, ktoré
s vzajomne prepojené, kryt
zadného 10 alebo vSetky sloty s
ochrannym kovovym prevedenim.
Tym mam na mysli nielen par PCle
slotov s kovovymi vystuhami, ale



naozaj vsetky najdodlezitejSie moznosti
pripojenia. Od PCle, cez RAMky, az po
tri(!) m.2 sloty, z ktorych jeden dokonca
ponika hlinikové krytie na chladenie
tych najvykonnejsich m.2 ssddiek.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Na doske je celkovo 8 pozicii pre RAMky,
hoci podl'a pouzitého procesora méze
byt' k dispozicii len polovica. PCle sloty sU
zastlpené v zloZzeni dvoch x16, jedného x8
a dvoch x4. Samozrejme, znovu zalezi na
vybere procesora, pretoze Intel na rozdiel
od konkurencie neponika moznost'
vyuZzivat' cely bandwith a 64 PCle liniek,
ale lacnejSie procesory zacinajd na 16
pri i5-7640x, az po maximalnych 44 pri
i9-7900x. O spravne fungovanie dosky
sa stara ovladac Infineon IR35201,
osem VRM faz bez zdvojovacov pre
\/Core/VIN vo fazovom rezime 8+0.

Kazda VCore/VIN faza pouziva
IR3556, 50A Infineon PowlIRstage
druhej generacie v spojeni s napajacimi
transformatormi Cooper Bussmann a
10K FP kondenzatormi. Druha kol'aj
pouziva IR3553 40A, ked'Ze ta uz
nepotrebuje tol'ko energie. Napajanie
VCCSA, 10, DDR VRM a DDR VPP VRM
ma nakoniec na starosti 3+1 fazovy
PWM ovladac Infineon IR35204.

Na poli zvuku investovali v Gigabyte
do kvalitnych komponentov a preto je na
doske Cip Realtek ALC1220 v spojeni s
ESS Sabre ES9016 121dB DACom a Texas
Instruments LME49720 zosilfiovacom.

Odfiltrovanie ruSivého Sumu maja zase
na starosti kondenzatory znacky WIMA a
elektrolytické kondenzatory z Gold série
od spolo¢nosti Nichicon. Samozrejmost'ou
sU kvalitné ovladace USB portov a

iného 10 ¢i NICky od Intelu (i219v) a
Killer (e2500) s bonusom vo forme WiFi
karty Killer AC 1535, ktora zabezpeci
bezdrdtové rychlosti az do 867Mbps.

Funkcionalita

S technickymi Specifikaciami a
beznym pohl'adom na dosku za nami
prichadza na rad upresnenie samotnej
funkcie a vyuzitia dosky. V Gvode ¢lanku
som uz naznadil, Ze tato platforma
je akousi odpoved'ou na novy pocin

spolocnosti AMD s nazvom Threadripper.

Uz to by mohlo naznacovat', Ze ide o
dosky, ktorych primarnym uréenim
definitivne nie je hranie hier.

Do mysle sa skér tlatia spojenie
slov ako ,praca s videom”, ,3D
modelovanie”, ,obrovskeé kalkulacie” €i
~pracovna stanica”. Viac jadier vo svete
profesionalov definitivne znamena
vacsiu vykonnost' a rychlejsiu pracu.

To, samozrejme, reflektuje aj cenovka,
ked' aj tie najlacnejsie dosky zacinaja
na cenovke 250 eur a tie zaujimavejsie
kasky sa skor priblizuja k piatim
stovkam. Za svoju cenu ale ponika
X299 Aorus Gaming 7 naozaj vel'a.

Ciuzideo podporu procesorov s 44
PCle linkami, 8 RAM slotov ¢i moznost'
fungovat' s plnohodnotnym 2-way SLI a
Crossfire alebo 3-way SLI s rychlost'ami
x16-x16-x8. Takisto aj podpora WiFi
¢i tri m.2 sloty s( nieco, ¢o dokaze
ul'ahcit' alebo zlepsit' fungovanie.

Pri tejto platforme je ale nadmieru
délezity vyber procesora. My sme
dostali na testovanie k dispozicii kasok
s oznatenim i7-7740x a bez nejakych
vacsich okolkov mézem Gprimne napisat’,
ze ide potencialne o absolGtne absurdny
vyber. Funkcionalitou a vykonom sa
tento procesor priblizuje k beznej
i7-7700K a na tejto platforme vel'mi
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hlipo blokuje mnoZstvo funkcii, za ktoré
potencialny zakaznik plati v cene dosky.

Pokial' vam na Zivot a pracu
stadi Stvorjadrovy procesor s
hyperthreadingom, nem6zem dostatocne
vazne vyjadrit', Ze na to staci aj 2170 i
Z270 platforma. Ak bazite po vacsom
vykone a paci sa vam X299 platforma,
tak treba naozaj zainvestovat' do i9
procesorov, ktoré ponikajd vacsie
moznosti, Co sa tyka mnozstva RAM, ale
aj PCle liniek a rychlosti grafickych kariet.

Pre tlto potrebu si v Gigabyte
pripravili vel'mi Sikovna pomocku, kde
si mdzete jednoducho na internete
pozriet' kompatibilitu medzi réznymi
LGA2066 procesormy a ich doskami.
Prezriet' si ju moZete na tejto stranke

Taktovanie.

\/yhodou X299 platofrmy je oproti
beznym spotrebitel'skym kiskom
lepsSi systém napajania, o sa odrazi
aj na lepsich moznostiach taktovania.
Procesor i7-7740x, s ktorym sme
dosku testovali, je sice architektGrou
vel'mi podobny ,oby&ajnej” i7-6700k
ai7-7700k, ale s trochou snahy sa
da dostat' aj nad hranicu 5 GHz.

Pri mojich testoch dosiahol stabilny
takt 5.1 GHz pri 1.32V CPU VCore. To
sice moze byt' aj vd'aka tomu, Ze tieto
i7 procesory prechadzajd cez vyber v
tovarnach Intelu, kde menej vykonné
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kdsky koncia s beznym oznacenim

na Z270 platforme a procesory s
vyssim taktovacim potencialom
dostan( obal pasujlci na LGA2066, ale
zasluhu na tom ma urcite aj kvalitné
napajanie na tejto doske, o ktoré sa
starajd az dva 8-pinové konektory.

Zhrnutie

X299 platforma neohri. Nepresvedci
o nutnosti predat' auto, vziat' si hypotéku
na dom a ist' okamzZite stavat' pocitac s i9
procesorom. VVacsinu funkcionality, ktord
X299 a procesory Kaby Lake-X prinasaj,
uz poznaju profesionali fungujdci
na Xeon-och a zvySok pocitacovych
nadsencov takyto vykon t'azko vyuzije.

Ale v Gigabyte zase raz ukazali, ze
dokazu vyrobit' kvalitna mati¢na dosku
so vsetkym, ¢o len zakaznik mdze
chciet' a/alebo potrebovat'. Vykon

i9 procesorov je nespochybnitel'ny,
hoci im uz na krk silno dycha
konkurencia, ktora je ¢asto lacnejsia.

Pokial' ale nie ste profesional,
ktorému sa v priebehu roka niekol'ko
nasobne vrati investicia do takejto
platformy na uSetrenom Case, radsej
ostante verny beznym spotrebitel'skym
modelom. A hlavne pre vsetko, ¢o je vam
svaté, nekupujte si k tejto doske ako
procesor i5-7640x, tak ani i7-7740x.

Daniel Paulini



RECENZIA ' TP-LINK TL-WR810N 300MBPS POCKET ROUTER HW

TP-Link TL-WR810N 300Mbps Pocket Router

Sikovny spolo€nik na cesty aj na doma

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 29€

PLUSY A MINUSY:

+malé rozmery
+stabilny
WiFi signal
+ bohata
funkcionalita
+jednoduchost’
pouzivania
+cena

- rychlosti na
hranici priemeru

SPECIFIKACIE:

Funkcia: Pristupovy bod
(Access point), Router,
Extender, Klient
Rychlost' WiFi

prenosu: 300 Mb/s
§tandardy: 802.11b
(2,4GHz), 802.11g
(2,4GHz), 802.11n
LAN: 1 x

WAN: 1 x

Konektory: USB 2.0 1x

HODNOTENIE:

188 8 8%

Cely svet sa hybe smerom

k bezdrétovému pripojeniu.
Wi-Fi hotspoty, 4G a LTE siete i iné
moznosti stale viac zjednodusuja
pristup k internetu. Nie vzdy a
vsade je ale bezdrotové pokrytie
vyhovujice, a preto existuja aj
malé vreckové routery, ktoré
sl'ubuji zaujimaveé funkcie ako
pre cestovatel'ov, tak aj doma-
sedov, ktori vo svojom obydli
nemajad radi hluché miesta.

Za takmer I'ubozvuénym
menom TP-Link TL-WR810N
300Mbps Pocket Router sa
ukryva zariadenie, ktoré sl'ubuje
ul'ahcenie Zivota a potencialnych
zakaznikov sa snazi zaujat' ako
svojim dizajnom a rozmermi, tak
aj parametrami a funkcionalitou.

Obal a jeho obsah

\/ malej Stylovej krabicke sa
ukryva zariadenie, ktoré sa da
naozaj popisat' ako ‘vreckové”.
Okrem samotného routeru a
odpojitel'nej koncovky napajania
sa v baleni nachadza eSte kratky
plochy RJ45 kabel a par brozdrok.

Prvé dojmy a spracovanie

Tak ako je tento vreckovy router
skdpy na obsah balenia, tak sl'ubuje

byt' kvalitny a nabity funkciami.
Dizajn routeru je vkusny a nemal

by prekazat' ani dizajnovo ladenym
majitel'om obydli, ktori sa snazia
zbavit' hluchych miest v bezdrétovom
pokryti. Mozno by som uvital o
trochu viac plochy dizajn, ktory

by po zapojeni do zastrcky tol'ko
nevytfcal, ale riziko zakopnutia o toto
zariadenie je naozaj nizke. Potesil

aj plochy biely LAN kabel, ktory sa
I'ahko ukryje a pontka dostatocn(
dizku na prepojenie s routerom.

Urcenie a funkcionalita

Hlavnym bodom, na ktorom
stavia TP-Link marketing tohoto
produktu, je moznost' nosit' si
bezdrotovy internet so sebou.
Nemyslim tym hotspot z mobily,
ale napriklad moznost' prist' do
hotelov, kde je eSte stale bezné
pondkat' iba LAN kabel pristole s
televiziou a WiFi pokrytie je ¢asto
rieSené len v hlavnych spolocenskych
priestoroch. Vd'aka tomuto routeru
je moznost' spravit' si vlastny
hotspot v izbe naozaj jednoducha
a vd'aka SSID sieti a heslu, ktoré
s napisané na samotnom routeri,
aj nadmieru bezpec¢na. Druhou
najlepsou funkciou je moZnost'
rozsirit' pokrytie uz existujiceho
WiFi signalu. Celkovo ale WR810N
podporuje Styri mady - router/

access point, extender a klient, medzi
ktorymi sa da jednoducho prepinat’
tlacidlom na samotnom zariadeni

Instalacia a o
jednoduchost’ pouzivania

Vlytvorenie bezdrotového
pripojenia je otazkou par mindt.
Staci navolit' ten spravny mad,
zapojit' router do zastrcky, pripojit’
LAN kabel drétového pripojenia.
Moznost' pouzivat' WR810N ako
extender na rozsirenie pokrytia
alebo ako klient na pripojenie
drotovych zariadeni ako blu-ray
prehravac ¢i televiziu do existujlcej
siete je eSte jednoduchsia, nakol'ko
tu v praxi stali zapojit' router do
elektriny a v pripade klienta pripojit'
dané zariadenie. Za jednoduchost'
pri pouzivani si TP-Link naozaj
zasl(zi jeden vel'ky palec hore.

Rychlosti a pokrytie

Nakol'ko WR810N neponlka
5.0 GHz pasmo, netreba ocakavat'
Ziadne bleskové prenosové rychlosti.
Prijemnym prekvapenim ale bolo, ze
na 2.4 GHz pasme bol tento router
naozaj stabilny a dokazal pokryt'
celd miestnost' s rozmermi 5x6
metrov. S rychlost'ami pohybujdcimi
sa okolo hodnoty 30 Mbps ale
neohdri Ziadnych nadSencov.

Zhrnutie

Tento vreckovy router si vieme
vel'mi dobre predstavit' ako
spolocnika na cesty, ktory nezaberie
vel'a miesta v batoZine, ale v
pripade potreby ponikne moznost'
fungovat' bezdrétovo. Pokial' vas
ale tato funkcia neoslovila, vzdy je
moznost' ho pouzit' na rozsirenie
pokrytia doma alebo na pripojenie
drotovych zariadeni do WiFi siete,
o je s cenou pod 30€ skvelou
alternativou ku vitaniu novych
drdtov cez existujdce steny.

Daniel Paulini
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MSI Clutch GM70

Na doma aj na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+balenie

+ plnohodnotné
pouzitie aj
pre l'avakov

+vymenitel'né
bocné panely
a kryt

+ podsvietenie

+hlinikovy ram

+ bezdrotovy/
kablovy rezim

- bugy v softvéri

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

125 x66 x39mm
Hmotnost"
142/157/159g

(hola, s jednotlivymi
bo¢nymi panelmi)
Typ mysi: herna mys
Opticky snimac¢:
PixArt PMW3360

2m opletany USB kabel
3000Hz Ultrapolling
Urovefi DPI: a% 18000
Softvér: MSI

Gaming Center

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢
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Ci uz mys prepravujete

spolu s notebookom alebo
si ju beriete na nejaki sit'az, vzdy
existuje riziko, ze poskodite kabel. V
tomto smere si bezdrotové mysi vo
vyhode, no tie vo vacsine pripadov
nedokazu plnohodnotne nahradit'
svojich kablovych siirodencov.
RieSenim je mat' modularnu
hernd mys, od ktorej odpojite
kabel a mézete ju tak prepravovat'
bez obav. Tymto smerom sa
rozhodla pustit' spolocnost' MSI
s modelom Clutch GM70. A ta sa
teda do toho vrhla pekne zostra.

Balenie

Ak mam byt' Gprimny,
nepamatam sa, kedy som
naposledy drzal produkt s takym
zaujimavym a luxusnym balenim, v
akom sa dodava GM70-ka.V prvom
rade prekvapi vel'kost' Skatule, v
ktorej sa mysS dodava. Nezvyknem
to robit', no schvalne som zmeral

jej rozmery, ktoré sa priblizne

187 x160%133mm. Nie je ni¢im
neobvyklym, Ze povrch obalu zdobi
rozna grafika, technické parametre
a popis jednotlivych funkcii.

Pod'me ale na vnitro. To je
rozdelené na 3 poschodia. Na tom
najvyssom sa nachadza samotna
myS, bezdrotovy USB adaptér a

dve bocné opierky na prsty. O
poschodie niZSie sa nachadza
d'alSia dvojica bo¢nych opierok na
prsty a nahradny kryt tela mysi.
\/Setky tieto Casti, vratane mysi, st
ulozené v tvarovanom penovom
16Zku, ktoré poésobi luxusnym,

ale hlavne odolnym dojmom a
vSetky komponenty dokonale
chrani. Uplne na dne sa nachadza



prepojovaci USB kabel, technicka
dokumentacia a nadherné ochranné
prepravné puzdro z neoprénu, vo vnatri
ktorého sa nachadzaja priehradky pre
mys, kabel a nahradné prstové opierky.

Musim povedat', Ze St'astny majitel'
MSI Clutch GM70 zaZiva pocas
rozbal'ovania mysi doslova Vianoce.

Dizajn, prevedenie

MSI Clutch GM70 je navrhnuta tak,
aby hracom poskytovala ¢o najlepsi
herny zazitok. Tomu je prispésobeny aj
dizajn, pouzité materialy a jej celkové
prevedenie. Po dizajnovej stranke Clutch
GM70 vyzera trochu ako z iného sveta, a
to najma, ked' je odstrojena — mnozstvo
ostrych a oblych hran, zahybov, tlacidiel.

Co sa materialov tyka, vjrobca pouzil
kombinaciu plastu a hlinika, ktory ma za
Glohu zvysit' pevnost' a odolnost' mysi.
Naozaj solidny hlinikovy ram uvidite pri
obnazenych bocnych &astiach. Ten sa
tiahne od jedného boku cez spodok az
po druhy bok GM70-ky. Nieco také sa u
hernych mysi len tak ¢asto nevidi. Vd'aka
tomu vsak treba pocitat' aj s vysSou
hmotnost'ou. ,Hola" mys vazi slusnych
142g, s mensimi bocnymi panelmi je to

125x66 x39mm. Vyssia hmotnost' je
zapritinena scasti batériami, ked'ze mys
funguje aj bezdroétovo, no svoj podiel
viny' na tom nesie aj hlinikovy ram.

Ak je re¢ o bocnych paneloch (nazvime
ich tak), tie na mysi drzia pomocou
troch magnetov rozmiestnenych naich
vnatornej strane. Pomocou magnetov a

plastového kolika drzi na svojom mieste
aj vymenitel'ny chrbat mysi. Pod jeho
krytom pekne vidiet' panely podsvietenia
a priblizne v strede sa nachadza odkladaci
priestor pre bezdrétovy USB adaptér,
vd'aka comu ho pri preprave nestratite.

Telo mysi je ladené do Ciernej farby s
matnou povrchovou (pravou, vd'aka ktorej
lepsSie sedi v ruke. Pekny farebny kontrast
vytvara koliesko, resp. jeho boky, ktoré
s( Cervenej farby. A to aj napriek tomu,

Ze je vacsina kolieska zakryta. Prevahu
Ciernej nardsa aj hlinikovy ram, na ktorého
spodnej ¢asti sa nachadza grafika draka.
Toho najdete podsvieteného aj na chrbte
mysi. Okrem draka sd podsvietené aj
bocné Casti nad Groviou bocnych tlacidiel,
pricom podsvietena Cast' sa tiahne az
dopredu popod l'avé a pravé tlacidlo

mysi. Skoda len, Ze nie je podsvietené aj
koliesko. Clutch GM70 obsahuje celkovo
10 tlacidiel. Lavé a pravé tlacidlo sa
klasika, funkciu tlacidla pIni aj scrollovacie
koliesko, za ktorym sa nachadza tlacidlo
pre vol'bu DPI. O jej Grovni vas informuje
trojica LED di6d, ktoré sa nachadzajd

pri tlacidle. Mys plnohodnotne poslizi
pravakovi aj I'avakovi, nakol'ko s obe
polovice zrkadlovo totozné, ¢o znamena,
Ze aj boc¢né tlacidla sa nachadzajd na
oboch stranach. Zospodu s umiestnené
posledné dve tlacidla, jedno on/off a druhé
pre parovanie mysi s bezdrétovym USB
adaptérom. Okrem nich sa tu nachadzajd
teflénové kizne plosky a uvol'fiovac kabla.
Ergondomia je vd'aka modularite v podobe
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vymennych bo¢nych panelov na vel'mi
dobrej Grovni, takZze mys sadne do kazdej
ruky. Vd'aka teflonovym klznym plocham
a vyssej hmotnosti zase po podlozke
priam lieta s I'ahkost'ou a pohodInost'ou.

Technické okienko

Spolo¢nost' MSI sa rovnako ako vacsina
vyrobcov poprednych vyrobcov hernych
mysi spol'ahla na opticky senzor z dielne
PixArt a vybavila ju Spickovym senzorom
PMW3360. Okrem toho sa mdze
pochvalit' aj parametrami ako maximalna
Groven DPI na hranici 18000 ¢i 3000Hz
ultrapolling. Treba vSak povedat', Ze
Uroven ultrapollingu 3000Hz dosiahnete
len pri kablovom pripojent, bezdrotové
pripojenie umoziuje ultrapolling na
maximalnej hodnote ,len’ 1000Hz. MSI
vSak trochu nedomyslelo jednu vec,
pretoZe v pripade, Ze mate v pocitadi
zapojeny bezdrétovy USB adaptér, softvér
automaticky dovoli maximalnu Groven
ultrapollingu 1000Hz, a to aj napriek
tomu, ze mate mys pripojena kablom.

Ak chcete vyuzivat' pIny potencial
ultrapollingu, musite mys zospodu
vypnat', ¢im deaktivujete bezdrotovy
rezim a nebude tak kolidovat' s kablovym
pripojenim. Je to mozno banalita, no v
podstate vas nti neustale mat' zapnutie/
vypnutie mysi pod dohl'adom. Rozdielne
hodnoty dosahuje aj doba odozvy, pri
bezdrétovom rezime je to 1ms, pri
kablovom pripojeni 0,33ms. Clutch GM70
ma v sebe spinate Omron Gaming, ktoré
sl'ubujd Zivotnost' az 50-milidnov kliknuti.
Zabudovana batéria vydrzi v zavislosti
od pouZzivania aj 4 —5 dni, no na jej
nizku kapacitu vas upozorni az blikajdca
dioda, herny softvér totiz neobsahuje
Ziadny ukazovatel' stavu batérie.

Softver
Neodmyslitel'nou stc¢ast'ou hernych

periférii byva aj prislichajdci softvér.
Ten spolupracuje s hernymi headsetmi,
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mysami a klavesnicami, pricom
pripojené periférie s zvyraznené v
prehl'ade pripojenych zariadeni, ktoré
symbolizujd piktogramy v krazkoch.

Prostredie softvéru je rozdelené do
troch kateg6rii — buttons, teda tlacidlg,
senzor (senzor) a LED. V I'avej ¢asti
sa nachadza vol'ba hernych profilov,
ktorych mdzete celkovo vytvorit' pat'.

Kategoria buttons obsahuje grafické
znazornenie mysi so zvyraznenim
jednotlivych tlacidiel. VV pravej Casti
sa nachadza panel s osmickou
tlacidiel, pre ktoré moZete priradit’
I'ubovol'nd funkciu z ponuky.

\/ kategorii senzora je moznosti
nastavenia podstatne viac. Najdete tu
nastavenie parametrov ako akceleracia,
deceleracia, nastavenie vysky zdvihu,
rychlosti dvojkliku a scrollovacej rychlosti
Ci vol'bu polling rate na Grovni az 3000Hz
a vyber jednej zo Stvorice hodndt DPI. Tu
by som sa ale zastavil, pretoze nastavenie
DPI je vselijaké, len nie plne funkcné.

Ide totiZ o to, ze aby ste si nastavili
vlastné hodnoty DPI, musite zapnat'
.LINkXY?, ktora obsahuje stupnicu 1-180,
pomocou ktorej si volite hodnotu DPI.
Zvolené ¢islo vsak musite eSte vynasobit'
stovkou. Dal3i problém je ten, Ze sice
mate k dispozicii &4 levely pre nastavenie
DPI, realne nevidite hodnoty, ktoré ste
si pre konkrétny level nastavili. Ak je
pre vas tato hodnota délezita, musite
si ju niekam zapisat' alebo zapamatat'.
Zastupca spolo¢nosti MSI sa vsak vyjadril,
Ze na odstraneni bugu sa pracuje.

Posledna kategdria ma na starosti
obsluhu podsvietenia, ktoré je v tomto
pripade full RGB. Podobne ako pri
kategbrii buttons, aj v tomto pripade
tu mame vyobrazen( mys, okolo
ktorej je umiestnenych 11 Stvoréekov
symbolizujdcich pocet diéd. Na pravej
strane je farebny kruh, pomocou ktorého

viete kazdej didde priradit' 'ubovol'n(
farbu. Pod nim sa nachadza zoznam
svetelnych efektov a vol'ba ich rychlosti.
Co sa rezimov podsvietenia tyka, na

vyber mate zo statického podsvietenia,
.dychania’, cyklovania farieb, ddhy,
reakcie na stlacenie tlacidla ¢i tzv.
marquee od 1 az po 5, €o sl rézne variacie
podsvietenia jednotlivych diod.

Dojmy z pouzivania,
zaverecne hodnotenie

MSI Clutch GM70 vo mne vyvolava
zmiesané pocity. Hned' v prvom rade
zaujme naozaj krasne a luxusné balenie
a prislugenstvo. Dalsim vjbornym
napadom je moznost' pouzitia mysi
bezdrétovo i kablovo, pricom na cesty si
mys mozete zbalit' do krasneho puzdra,
ktoré je sGcast'ou balenia. Na svoje si
pridu hlavne l'avaci, ktori budd méct' s
mySou pracovat' bez obmedzeni, ked'ze
obe jej polovice st zrkadlovo rovnaké.

DalSie plus ziskava MSI za vymenitel'né

bocné panely v dvoch vel'kostiach,

vd'aka comu sadne mys do ruky ako
uliata vacsine hracov. Ergondmia mysi

je skvela a vel'mi dobre a s istotou

sa kize po podlozke, ¢o do istej miery
ovplyviiuje aj hlinikovy ram, ktory

zvySuje stabilitu a odolnost' mysi.

Celkovy dobry dojem kazi azda len
softvér, ktory obsahuje bug savisiaci s
nastavenim, resp. zobrazenim DPI, a
zvada medzi bezdrotovym a kablovym
pripojenim, ktora zapri¢ifiuje obmedzenie
polling rate na hodnotu 1000Hz, a to i
napriek tomu, Ze mate mys prepojend
kablom. Niektorych zaujemcov by mohla
odradit' vysSia cena. Myske ako takej
nemam vel'mi ¢o vylitat', najvacsim
negativom mysi ako celku je softvér, ktory
nie je dotiahnuty do konca. Verim tomu,
Ze nejaky d'alSi update to vyriesi, teraz ale
musim hodnotit' jej momentalny stav.

Miroslav Konkol'



RECENZIA [BMEGAMEGOD RUSHERY HW

BML GameGod Rusher

'ahky herny headset s trochu netradicnym dizajnom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BML
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+1'ahka
kompaktna
konstrukcia
+ prijemna
protiSmykova
povrchova
Gprava
+zaujimavy
netradi¢ny
dizajn
+dynamicky
a tisty zvukovy
prejav
+dobry komfort
+slusné
odhlugnenie
+dobre
umiestneny
aj tvarovany
ovladat in-line
+dobry pomer
ceny, kvality
a GZitku

- oskreslenie pri
vysokej
hlasitosti

- matdca
obojstranna
regulacia
hlasitosti

- trochu tvrda
vystelka
nausnikov

- ovladacu in-line
chyba vypinac
mikrofonu

40mm menice

rozsah: 20Hz — 22kHz
citlivost’: 109 3 dB
kabel: 200cm opleteny
hmotnost": 220g
konektor: 2 x jack 3,5mm
mikrofan: fixny

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢

Nedavno sme vam predstavili
model od BML s nazvom
GameGod Bruiser. Jeho rodny
brat Rusher lovi v podobnych
vodach s dobrym pomerom ceny
a Gzitku, no predsa je iny.

Vzhl'ad a konstrukcia

Dizajn ponal vyrobca trochu
netradi¢ne a headset posobi akymsi
industrialnym dojmom. Prispieva k
tomu aj motiv na oboch stranach,
ktory vyzera ako napodobnenina
dosky plosnych spojov. Je to
zaujimavé a celkom sa nam
takéto spestrenie vzhl'adu paci.

Mikrofén, umiestneny na l'avom
nausniku, sa posiva plynulo a kladie
pritom dost' vel'ky odpor. Nie je
ohybny, ale fixovany, ¢o je tak trochu
Skoda. Pri zmene jeho polohy totiz
musite druhou rukou pridrzat' cela
konstrukciu headsetu, a to nie je
prave pohodIné. lyhotovenie je
Cisto plastové, ¢o zjavne prispieva
k nizkej celkovej hmotnosti. Ani

po par hodinach hrania necitite,

Ze mate Rusher na hlave. Mostik

je vystlany prijemne, no vystelka
nausnikov mohla byt' o ¢osi maksia.

Pritlak k hlave pouZzivatel'a nie
je vel'mi silny, no napriek tomu
slichadla na hlave sedia dobre a
vobec nemajl tendenciu spadn(t'.
Budete preto spokojni aj v pripade,
Ze v hernom opojeni ¢asto robite
prudké pohyby hlavou. Slichadla
drzia, nespadn(. Zaujimava je aj
povrchova (prava konstrukcie.
Plasty si kompletne pokryté
Ciernou gumou, vd'aka comu s
zdrsnené a v rukach sa nesmykaja.

Kabel je opleteny, svoju ochranu
teda ma a v spravnej vyske a je
na nom umiestneny ovladac typu
in-line. Aj v tme ho vel'mi I'ahko
najdete, dobre sadne do ruky a

obsahuje otocny regulator hlasitosti.

Ten ma svoje klady —reguluje
plynulo a je dobre pristupny. Zapor
je vtom, Ze je obojstranny. To
znamena, ze koliesko tr¢i z oboch
stran ovladaca a nikdy neviete, ako
je otocené. Takze vzdy si musite
najskor vyskasat), ¢i hlasitost'
znizujete, alebo zvySujete smerom
hore ¢i dolu. Ziadna tragédia, no je
to trochu nepraktické. Na ovladaci

nie je umiestneny Ziadny vypinac na

stimenie mikrofénu, ¢o povazujeme
za jednoznacnl nevyhodu.

Ako to znie?

Tovarenské naladenie zvukovej
charakteristiky je neutralne.
Na slGchadlach necitit', Ze s
urcené do herného prostredia,
ked'Zze nepods(vajd posluchacovi
zvyraznené basy. V pripade, ze
radi a ¢asto poclvate hudbu, ktorej
by vyrazné basy nesvedcali, alebo
prosto nemate radi prehustené
basové pasmo, moZete to povazovat'
za vyhodu. Zvuku mierne chyba
ista plnost', kvalita je vsak dobra
a reprodukcia je Cista. Skoda, Ze
sa pri vysSich hlasitostiach objavi
mierne skreslenie. Nast'astie, je to
az na Grovni priblizne 80% a viac,
kam neodporicame zachadzat'.
Maximalna hlasitost' je totiz viac
ako dostatocna, Rusher méze do
vasho ucha Sepkat' i kricat', takze si
hry vychutnate v plnej dynamike.

Verdikt

BML GameGod Rusher je vel'mi
I'ahky headset, ktory oslovi dobrym
zvukom a kampaktnost'ou. Menice
sG Stvorcentimetrové, vd'aka comu
s nausdniky o Cosi mensie ako u

Pacil sa nam prijemne vystlany
mostik, dobré odhlu¢nenie a
netradi€ny dizajn. Nedostatky sme
objavili v skresleni pri vysokych
hlasitostiach, mikrofénu chyba
vypinac a nausniky by mohli byt'
maksie. Celkovo je vSak pomer
ziskanej hodnoty a kdpnej ceny pri
tomto headsete dobry a ocenit' by
ho mali aj stredne narocni hradi.

Peter Vnuk
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RECENZIA FHYPERX'CLOUD ALPHA" HW

HyperX Cloud Alpha

Spickovy headset na hry aj na hudbu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HyperX
Dostupna cena: 99€

PLUSY A MiNUSY:

+ kovova
konsStrukcia

+ Stylovy
decentny dizajn

+ maximalny
komfort
konstrukcie

+mimoriadne
jemna kozenka
na nausnikoch

+Cisty a plny zvuk

+vel'ky
frekventny
rozsah

+odnimatel'ny
kvalitny
mikrofén

+dva
odnimatel'né
kable

+vyborné
odhlu¢nenie

- nepraktické
obojstranné
nastavovanie
hlasitosti

Neodymové
dvojkomorové

menice 50mm

rozsah: 13Hz - 27 kHz
impedancia: 65 ohmov
skreslenie: <1%

kabel: 1,3m +
predlZzovaci 2m
konektory: jack 3,5mm
elektretovy
kondenzatorovy
odnimatel'ny mikrofon
50Hz-18kHz s

redukciou Sumu

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢

84 | Generation

Prit'azlivy, bordovo-Cierny

dizajn je to, ¢o na headsete
updta ako prvé. Nausniky dostali
tvar elipsy a konstrukcia je
spevnena zafarbenym hlinikom,
ktory posobi ozdobne.

Kovové kryty nausnikov s
spestrené logom HyperX, ktoré je tiez
bordovej farby a doplfia decentny
celkovy vzhl'ad. Slovo decentny sme
pouzili hlavne preto, Ze headset

neobsahuje Ziadne RGB podsvietenie.

Sice tym ide proti trendu, no vel'ka
Cast' hracov to isto oceni. Nausniky
sa dajd mierne naklapat' podl'a
horizontalnej osi, no nie natol'ko, aby
to mohlo pomaoct' pri prenasani.

Vel'k( pochvalu si vyrobca zaslizi
za jemna kozenku s makkou vyplfou
z pamat'ovej peny, ktorou s
nausniky vystlané. Takato jemnost’
sa vidi iba malokedy a v spolupraci s
dobre odhadnutym pritlakom k hlave

a prijemne vystlanym mostikom
tvori vysokd Groven komfortu. Ani
po niekol'kych hodinach hrania
nebudete pocit'ovat' ziadnu zat'az
ani iny neprijemny pocit. Dojem
prémiovosti z modelu vyzaruje vo

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

vSetkych smeroch. Nase nadsenie
zo skvelého dizajnu pri testovani
eSte stlplo, ked' sme zistili, Ze
slichadla poskytujd prijemne piny
zvuk bohaty na vsetky frekvencie.
0d dunivych basov na drovni 13Hz



cez spravne reprodukované stredy az

po ostré vysky, to vsetko sme tu nasli.
Dokonca bez potreby akychkol'vek Gprav
ekvalizérom je tovarenské naladenie
zvukovej charakteristiky vyborné.

Reprodukcia je Cista, maximalna
dosiahnutel'na hlasitost' je vysoka a ani v
pripade, ze to slichadlam riadne ,osolite’,
Ziadne pocutel'né skreslenie sa nedostavi.
Pouzitie v hrach je preto rovnako prijemné
ako pouZzitie na pocivanie hudby ¢i
sledovanie filmov. Zrejme to ma na svedomi
Specificka dvojkomorova konstrukcia
menicov. Odhlu¢nenie je tiez na vysokej
Grovni, takze ak sa potrebujete sistredit'
na hru, nebude vas nic a nikto vyrusovat'.

Kable ku Cloud Alpha sd dodavané dva,
pricom oba sl opletené a odnimatel'né,
Cize aj vymenitel'né. Ten kratsi je

vybaveny ovlada¢om typu in-line,

ktory obsahuje posuvné tlacidlo na
odstavenie mikrofénu v pripade potreby
(niekedy mozno aj doslova, ak si pocas
hrania odskocite vykonat' potrebu).

Obsahuje tiez koliesko na nastavovanie
hlasitosti. Ovladac sa vd'aka svojmu
tvaru v rukach dobre drzi a ma aj spravnu
vel'kost' a I'ahko sa hl'ada v tme, ked'ze je
umiestneny v prijatel'nej vyske (vzhl'adom
na l'avy nausnik). Jeding, ¢o by sme mu
vytkli, je spominané koliesko hlasitosti.

Je pristupné z dvoch stran ovladaca,
takZe vzdy musite najskor vyskasat,

ktorym smerom sa hlasitost' zvySuje a
ktorym sa znizuje. Druhy dodavany kabel
okrem toho, Ze pred|Zuje dosah headsetu,
rozdel'uje koncovky jack na pouzitie v
zariadeniach, ktoré majd dva vstupy

na mikrofén a slichadla. Model Cloud
Alpha je tieZ kompatibilny s ovlada¢mi
hernych konzol PS4 a XBox One.

Spominany mikrofén je oddelitel'ny,
takze ked' ho nepotrebujete (napriklad pri
hrani singleplayeroviek), staci ho odpojit' a
odlozit', aby vam nezavadzal. Jeho rozsah
je nevidane Siroky — od 50Hz az do 18kHz,
¢o je v porovnani s konkurenciou ¢asto
takmer dvojnasobna frekvencna vyska. Je
vybaveny potla¢enim Sumu a certifikovany
na pouzitie s TeamSpeakom a Discordom.
\/ baleni najdete aj jemné textilné
zat'ahovacie vrecko na prenasanie celého
headsetu, ktoré sa vam hodi pri cestovani.

Verdikt

HyperX Cloud Alpha je vyborne vyvazeny
herny headset. Vyvazenym mdézeme nazvat'
jeho zvuk aj Groven komfortu. Najviac
sa nam pacila Spickova kvalita prejavu,
ktora uspokaoji aj tie najnarocnejsie usi a
v podstate sme spokojni aj s ovladacom
in-line. Jedina vec, ktora nam trosku
vadila, je obojstranny spdsob zmeny
hlasitosti. VSetky ostatné aspekty headsetu
zvladol vyrobca na vyborn a ma preto
zaslizeny pIny pocet hviezdiciek. Cenou
sa zarad'uje k trochu drahSim modelom,
no stoji za kazdé euro. Odporiéame!

Peter /nuk
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RECENZIA [GIGABYTE X299 AORUS GAMING'3" HW

Gigabyte X299 Aorus Gaming 3

Dostupny zaklad pre profesionalov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 280€

PLUSY A MiNUSY:

+dostupna cena
pri x299
platforme
+kvalitné
komponenty
+mnozstvo
funkcionality
drahsich dosiek
+dizajn

- mensie
moznosti
poriadneho
taktovania

- pevné rychlosti
x8/ x4 PCle
slotov pri
16 linkovych
procesoroch

SPECIFIKACIE:

Socket: Intel 2066
Cipset: Intel X299
Format zakladnej
dosky: ATX

Externé konektory: Jack,
Optical out, PS/2, USB 3.0
(3.1 gen1),USB 3.1 (3.1
gen2), USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.0 (3.1
gen1) bracket, USB 3.1
(3.1 gen2) bracket, Serial
ATAIIl, S/PDIF bracket,
TPM, Front Panel Audio
konektor, M.2 Socket
PCl Express: 2x

X16, 3x X8, 2x x4

SATA: 8x

Pamat": 8x DDR4
Dual/Quad Channel,
max 4 333 MHz
Zvukova karta:

Realtek ALC1220

HODNOTENIE:

* & & K 3T

Spolocnost' Intel reagovala

na ponuku mnohojadrovych
procesorov od AMDcKa, a tak sa
chipset X299 a procesory rady i9
uz pomaly usadzaji v pocitacovich
zostavach profesionalov a
nadsencov. Uz minuly mesiac
sme vam priniesli recenziu na
jednu z pruych X299 mati¢nych
dosiek od spolocnosti Gigabyte.
No ked'Ze sa jej cena vysSplhala
nad 400 eur, nemusi oslovit'
kazdého, a Gigabyte preto ponika
aj lacnejsiu variantu s nazvom
Gigabyte X299 Aorus Gaming 3. Ta
vo svojich sl'uboch stale ponika
vSetku funkcionalitu, ktori mézu
narocni uzivatelia oakavat'.

VSetky funkcie a vychytavky

musia samozrejme pracovat' na
stabilnom zaklade a kvalitnych
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komponentoch. V Gigabyte tdto
skutognost' urcite vel'mi dobre
poznajd, a tak ma vel'mi zaujimalo,
v ktorych smeroch sa rozhodli tdto
dosku "okresat™, Ci ktoré funkcie boli
pri jej dizajnovani vypustené, aby
sa jej cena zmestila pod 300 eur.

A oplati sa vobec kupovat' takito
dosku, ak je zakaznik ochotny
zaplatit' minimalne trojnasobok za
i9 procesory? To sa samozrejme
docitate v riadkoch nizsie.

Obal a jeho obsah

Prvé naznaky Setrenia sa ukazuja
uz na samotnom baleni dosky.
Samozrejme, nemyslim to v zlom.
Gigabyte svoje dosky vzdy bali
dostatocne bezpecne a inak tomu
nie je ani v tomto pripade, ale pri
vySSich modeloch byva krabica

rozmernejsia, za co moze aj viac
prislusenstva v baleni. X299 Aorus
Gaming 3 si musi vystacit' ‘len”

so Styrmi SATA 6GB/s kablami,
G-Connectorom, nalepkami a logom
Aorus na skrinku, s krytom zadného
|0 panelu, manualom a DVD¢kom

s drivermi. Pre bezn{ maticnd
dosku je to osvedcena a obvykla
ponuka, ale pri doske za takmer
300 eur by sa dalo ¢akat' aj viac.

Prvé dojmy a spracovanie

VZdy je ale lepSie, pokial' vyrobca
uSetri par eur na tretkach a
doplnkoch, ako keby ponikal menej
kvalitny vyrobok. Doska samotna
nast'astie vzbudzuje len pozitivne
pocity, comu dopomahaji aj pevné
PCB, chladi¢ mosfetov, kryt zadného
panelu a naozaj rozmerny chladi¢



chipsetu. Kombinaciu ¢iernej, Sedej a bielej je
I'ahké doladit' s akymikol'vek komponentmi
a taktiez potesi aj RGB podsvietenie, hoci

aj to bolo, asi s prihliadnutim na vysledn(
cenu, oproti Gaming 7ke mierne okresané.
Vo vysledku sG podsvietené len dva hlavné
PCle sloty, chladi¢ chipsetu a ¢ast' dosky

s audio komponentmi. Aj to vsak staci na
dostatotné navodenie atmosféry. Navyse,
profesionali, ktori hl'adajd hlavne vykon

za dobrl cenu, si s RGB podsvietenim

asi ani vel'ka hlavu robit' nebudda.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

X299 Aorus Gaming 3 si trafa aj na tie
najvykonnejsie i9 procesory, ktoré pondkajd
az 44 PCle liniek, no netreba zabldat), Ze
pri takomto procesore budd hlavné PCle
sloty (pokial' si odmyslime dva PCle x4
sloty) pracovat' s rychlost'ami x16/x16/x8.
Procesory podporujice 28 liniek zvladnu
x16/x8/x0 a 16 linkové procesory bud
fungovat' len v reZzime x8/x4/x0. Pokial' si
k tomu clovek pripocita fakt, Zze sa na doske
nachadzajd dva M.2 sloty podporujlce
prenosoveé rychlosti az do 32GB\s, z ktorych
jeden zdiel'a vsetky linky s beznymi SATA
portami ¢islo 4 az 7, vstupuje do hry zopar
potencialnych obmedzent, na ktoré treba
pri kipe alebo skladani buddceho potitaca
mysliet'. Inak sa méZe jednoducho stat!,

Ze by bol na doske osadeny vykonny
procesor schopny pohanat' silny hardvér,
ale grafické karty ¢i datové Gloziska

by nedokazali dosahovat' svoje plné
rychlosti. Tiez musim poznamenat', ze o
napajanie procesorov sa stara len jeden
8-PINovy konektor, o plne postacuje na
beZné rychlosti alebo aj turbo vietkych i9
procesorov. Na poriadne taktovanie sa ale
treba porozhliadnut' po drahsich kdskoch.

Nové i9 procesory s(, aspon €o sa tyka
elektriny pri taktovani, naozaj pahltné,
takze hoci s na tejto doske vel'mi kvalitné
komponenty osvedcenych znaciek ako
Infineon ¢i Cooper Bussmann, neodporacal
by som ich na tejto doske tlacit' na doraz.

Funkcionalita

Co sa tyka funkcionality, Gaming
3 uspokoji aj tych najnarocnejsich
profesionalov. S podporou DDR4 pamati
az do taktov 4333 MHz pri celkovom
pocte 8 slotov, so spominanymi dvoma
M.2 slotmi, ponukou ako USB 3.1 Gen
1,tak aj USB-C 3.1 Gen 2 a kvalitnym
audio Cipom Realtek ALC1220 nebude
treba investovat' d'alSie peniaze do
rozSirovacich kariet. Samozrejmost'ou
je vel'mi pouzivatel'sky prijemny UEFI-
BIOS a rad volitel'nych aplikacii z Gigabyte
App Center, vd'aka ktorym sa da doska
prispbsobit' aj tym najextravagantnejsim
predstavam. Narocnych zakaznikov potesi

az 8 konektorov na ventilatory, z oho
vSetky podporujd PWM a jeden dokonca
pon(ka napatie 3A, ¢o potesi majitel'ov
vodného chladenia. Takisto ma aj dva
konektory na termalne sondy, vd'aka comu
je monitorovanie a spravna starostlivost'
aj o tie najvykonnejSie procesory hracka.
A v neposlednom rade, pokial' by
nahodou nestacilo RGB podsvietenie na
samotnej doske, je k dispozicii aj RGB LED
konektor pre LED pasiky ¢i iné doplnky.

Zhrnutie

Gigabyte X299 Aorus Gaming 3 nie
je ziadny priekopnik na poli mati¢nych
dosiek. Pokial' by ste chceli odpalit'
najnovsie i9 procesory na doraz moznosti
nebude najlepSou vol'bou. Taktiez ani
neocari podsvietenim kazdého jedného
komponentu. Pokial' hl'adate také
dosky, mdzete si pripravit' pokojne
dvojnasobok jej ceny. Tato Gaming 3ka
je, aspon ak sa tak eSte da povedat' pri jej
excentrickom dizajne a stale existujicom
RGB podsvieteni, nenapadny pracant,
ktory v kombinacii s tym spravnym
hardvérom posl(zi ako vel'mi dobry
zaklad vykonného pracovného pocitaca.

Daniel Paulini
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RECENZIA FCOOLER MASTER MASTERLIQUID 240" HW

Cooler Master MasterLiquid 240

Bez privlastku Pro a pritom lepsi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master

Dostupna cena: 105€

PLUSY A MiNUSY:

+Kvalitné
prevedenie

+Vysoka
kompatibilita
so skrinkami

+Spory, ale
pekny dizajn

+ Nizka hlu¢nost'

+Jednoducha
instalacia

- Ni¢

SPECIFIKACIE:

Cislo modelu : MLX-
D24M-A20PW-R1
Podporované CPU: Intel
LGA 2066 / 2011-

v3 /2011 /1366 /
1151 /1150 / 1156
/1155 / 775, AMD
AM4 / AM3+/ AM3 /
AM2+/ AM2 / FM2+
/ FM2 / FM1 socket
Material radiatora: Hlinik
Rozmery radiatora:
277 x119.6 x 27 mm
Rozmery pumpy:

85.6 x 70 x 49 mm
Rozmery ventilatorov:
120x 120 x 25 mm
Pocet ventilatorov: 2
Rychlost' ventilatorov:
650 ~ 2000 RPM
(PWM) = 10%

Prietok vzduchu:

66.7 CFM (Max)

Tlak vzduchu: 2.34
mmH20 = 10% (Max)
Hluénost": 6 - 30 dBA
Napadtie: 12 VDC

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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V Cooler Master to s

chladenim vedia. Vlastne to
aj majd v mene, majstri chladenia.
Na dnesnom trhu uz ale nestaci
poskytovat' zakladnd funkciu
akokol'vek dobre, zakaznici
ocakavajii nie¢o navyse. Ci uz pekny
dizajn, Specialne funkcie alebo
nieco, €o tu esSte nebolo. AlO vodné
chladenia, ktoré si jednoduché
na instalaciu a prevadzku v
priebehu par mindt, sa stale viac
rozsirené s tym, ako sa rozsiruji
rady pouZivatel'ov siahajdcich po
stale vykonnejSich procesoroch.
Cooler Master je na tomto poli uz
rad rokov a svoje sklsenosti sa
snazi ukazat' najnovSim produktom
s menom MasterLiquid 240.

Verim tomu, Ze par Citatel'ov
teraz zmatene krci obocia. VSak
Cooler Master uz produkt s nazvom
MasterLiquid ponika a dokonca s
priviastkom Pro. Preco teda novy

produkt bez prestize oznacenia
.pro"? To veru vysvetlit' neviem.
Ale ¢o sa rozdielov tyka, je ich
mnozstvo a vsetky pozitivne. Ako
teda novy MasterLiquid obstal?

To sa, samozrejme, docitate
na nasledujdcich riadkoch.

Obal a jeho obsah

\Vonkajsi obal, v ktorom
MasterlLiquid 240 dorazil, ulahodi
oku svojou jednoduchost'ou a
kombinaciou Sedej so svetlejsSimi
prvkami. A hoci je mozné na fotkach
vidiet', Ze s nim nebolo zachadzané
v rukavickach, produkt je dostatocne
bezpelne zabaleny a dorazil bez
ujmy. Uz na samotnom obale sa
nachadza vcelku délezita informacia,
Ze tento chladi¢ podporuje aj
najnovsie procesory od spolognosti
AMD, ¢o je skvelou spravou pre
milovnikov Ryzenu. Vn(tri karténovej
vyplne sa nachadza samotny AIO
chladi¢, ktory pozostava z pumpy
napevno prepojengj s radiatorom,
dva MasterFan 120AB ventilatory,
par brozirok a, samozrejme,
doplnky potrebné na uchytenie.



Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni prekvapi MasterLiquid
240 nizsou vahou, o je ale pochopitel'né
vd'aka pouzitiu hliniku pri vyrobe radiatora.
MreZovanie radiatora vyzera byt' naozaj
dostatoCne husté, aby zabezpetilo
odvadzanie tepla aj z tych najvykonnejsich
procesorov, hoci o tom som sa mal
moznost' presvedcit' az pri testovani.
Na tomto modeli ma definitivne poteSilo
pouzitie FEP hadic, ktoré sd ale ukryté
v textilnych objimkach. Zaujimavy je aj
hranaty dizajn radiatora, ktory nikde prilis
nevyCnieva a mal by tak byt' kompatibilnym
s vel'kym poctom pocitacovych skriniek.
Potesi aj vynoveny dizajn pumpy, ktora je
oproti svojmu predchodcovi tradi¢nejSia
a namiesto modrého podsvietenia
ponulka biele diddy, ktoré sa urcite hodia
k vacsiemu mnozstvu komponentov.

Instalacia, softvér a vychytavky

Hranaty a minimalisticky dizajn radiatora,
ktory som uz spominal v predoSlom
odseku, sa ukazal ako naozaj vhodny na
instalaciu do mensich skriniek alebo skriniek
s limitovanymi moznost'ami. Prvotna
instalacia prebehla do skrinky Natec Genesis
Titan 660, ale vyskasal som ho aj v NZXT
S340 a nakoniec v skrinke Fractal Design
Focus G, kde som toto AlO aj testoval.
Pridanie tohoto chladenia do pocitaca
je vd'aka Sikovnému systému naozaj
jednoduché a nemalo by zabrat' viac ako
par minGt. Co sa ale softvéru tyka, trochu
zamrzela jeho absencia. Najprv som myslel,
Ze na stranke vyrobcu iba neviem najst'
spravnu sekciu na stiahnutie, ale naozaj je
to tak, celé ovladanie pumpy je automatické
a PWM ventilatory sa dajd ovladat' bud'
cez aplikacie mati¢nej dosky, alebo priamo
cez BIOS. Na vykonnosti to ale, nast'astie,

MasterLiquid 240 neubralo. Poslednou

z vychytavok je biele podsvietenie loga

na pumpe, ktoré je dostatocne silng,

aby zachytilo zbezné pohl'ady a pritom
neziari ako supernova, ani nekazi celkovy
dojem. Aj ked' musim poznamenat', ze
akokol'vek mi na niektorych komponentoch
mbze pripadat’ RGB podsvietenie ako
zbytocnost', na tomto vyrobku by som
moznost' zmenit' farbu uvital.

Testovanie

Cooler Master MasterLiquid 240 bol
otestovany s procesorom Intel Core i7-
6700K ako pri beznom takte, tak aj po
pretaktovani na 4,5GHz. Teplota okolia sa
pohybovala od 25 do 27 stupriov Celzia
a vyt'aZovana bola aj graficka karta, aby
doslo k zahriatiu celého systému na bezné
prevadzkové hodnoty pri naroénych hrach
alebo pouZzivani profesionalnych programov.

Zhrnutie

MasterLiquid 240 nema Ziaden Gzasny s
dychber(ci WOW faktor, ani nehyri myriadou
farieb. Ale to, o ma primarne na starosti,
zvlada na jednicku. V Cooler Master sa
poucili a po kritike svojich fanisikov stavili
radsej na striedmejsi dizajn, farbu LED diod
a polepsili sa v malickostiach, ako st ukryté
hadice, nizSia hlu¢nost' ¢i jednoduchost’
pouZivania. Toto AlO sa da kdpit' za nieco
nad 100 eur a pokial' planujete pretaktovat'
svoj procesor alebo citite, ze vam uz
nestadi ani ten najvykonnejsi vzdusny
chladi¢, ktory sa vam eSte zmesti do
skrinky, je MasterLiquid naozaj vhodou
vol'bou. Do buddcnosti ale urcite uvitame
moznost' menit' farbu podsvietenia.

Daniel Paulini
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RECENZIA FAORUS X399 GAMING 7 HW

Aorus X399 Gaming 7

Otestovali sme zakladnt dosku pre novu high-end

platformu od spolocnosti AMD

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 350€

PLUSY A MiNUSY:

+\V/zhl'ad

+ Konektorova
vybava

+ Pretaktovanie

= nic

SPECIFIKACIE:

Socket: TR4 (4094)
Cipset: AMD X399
Podporované Ramky:
DDR4 3600+0.C.)/
3466(0.C.)/ 3333(0.C.)/
3200(0.C.)/ 2933(0.C.)/
2800(0.C)/ 2667/
2400/ 2133 MHz,

ECC Un-buffered

Zakladna doska k nam

dorazila v Standardnom
predajnom baleni, ktoré mozete
najst' aj na polickach obchodov. Na
testovanie sme dostali procesor
AMD Threadripper 1950X spolocne
s dvojkanalovym kitom ADATA XPG
Z1 a ADATA SU700 240GB SSD.

DIMM 1Rx8/2Rx8
non-ECC Un-buffered
DIMM 1Rx8/2Rx8/1Rx16
Pocet RAM slotov:

8 Quad channel

Max. kapacita Samozrejme, pre Gcely testovania

by bol dual-channel rezim
potencialnym obmedzenim a pretoze
doska podporuje quad-channel,

tak sme sa rozhodli si ,vypomoct”

s druhym dvojkanalovym kitom
pamati Corsair Vengeance LPX.

Vzhl'ad a konektivita

RAM: 128GB
Formatdosky: ATX
Pocet SATA konektorov: 8

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢

Uz na prvy pohl'ad vyzera
doska brutalne, tierno-Sedo-
biela farebna kombinacia vyzera
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vynikajlco azda v kazdej zostave.
Druhym d6vodom, ako by sme
mohli hadat', je, samozrejme,
neutralnost' voci RGB podsvieteniu.

Ked' sme spomenuli RGB, rovnako
ako cela Aorus Gaming séria, ani
tato doska nie je vynimkou a
dostala podobne ako jej mensie
sestry vynikajlco integrované
RGB podsvietenie, vd'aka ktorému
tu uz takmer nie je potreba
dodatognych LED pasikov.

Z hl'adiska konektivity sa doska
rozhodne nema za o hanbit', na
zadnom paneli najdeme 8x USB 3.1
Gen 1, 1xUSB-C+ 1 xUSB-A (oboje
USB 3.1 Gen2), 1 xRJ45, 8- kanalové
audio, konektory pre WIFI antény
a PS/2 pre starsie klavesnice i
mysky. TieZ sa nam vel'mi paci

*TOP PRODUKT *
TIP REDAKCIE

dvojica konektorov na doske, ku
ktorym vyrobca dodava teplotné
Cidla, a tak je moZné monitorovat'
teploty réznych gasti PC.

Cosa internych konektorov tyka,
zatneme socketom TR4, ktory ma
4094 pinov a pre ich bezpecie sa
znacne liSi od tych od Intelu. Na
oboch stranach sa nachadza Stvorica
pamat'ovych slotov, ktoré podporuja
quad-channel zapojenie a kapacitu
do 128GB DDR 4 s podporou ECC.

Doska d'alej disponuje piatimi PCle
slotmi, ktoré bezia na nasledujicich
zapojeniach: 2x x16,2x x8a 1 x x&4.
Rozmiestnenie slotov je uspdsobené
pre moznost' zapojenia Styroch
grafickych kariet, z ¢oho prvy a
predposledny s na x16 a zvysné sd
na x8 okrem stredného slotu, ktory



nie je zapojeny na PCle 3. generacie, no
druhej a iba x4. Mnohi by mohli namietat’,
pre¢o nema doska 4x x16 PCle sloty,
ked'ze Threadripper ma 64 liniek. Dévod

je jednoduchy - s( rezervované pre trojicu
M.2 NVMe slotov, z ktorych kazdy vyuZziva 4
PCle linky. Samotné M.2 sloty sd nasledne
schované pod hlinikovymi krytmi, ktoré
sl(zia ako chladice a dodavaji na estetike
dosky. Samozrejme, ak t(zite zachovat'
svoje SATA disky, na doske sa nachadza
osem SATA portov 3. generacie (6Gbps).

Napajacie konektory sa nachadzaja vo
svojich beznych poziciach, jedinou vynimkou
je dodatogny 4-pin pre VRM kvoli znatne
pazravému procesoru a pretaktovaniu.

Za zmienku rozhodne stoji aj vymeneny
USB 3.0 konektor na doske (ten, na
ktorom sa tak dobre ohybali piny), pretoze
bol nahradeny konektorom 3.1, ktory je
vyrazne odolnejsi a mensi. Na doske tiez
najdeme osem 4-pinovych konektorov na
ventilatory, z Coho tri sG uspdsobené na
vodné pumpy z dévodu vySSieho odberu.

Na spodnej strane sa nachadzaji dva
bezné USB 2.0 konektory, SPDIF, TPM
modul a HD Audio. Medzi spominanymi
konektormi sa aj nachadzajd integrované
tlacidla pre vypinac, reset a CMOS reset,
d'alej v pripade problémov, ked' PC
ne-postuje, je dvojsegmentovy displej,
ktory ukazuje chybovy kod, vd'aka
ktorému je mozné podl'a manualu
chybu dohl'adat’ a odstranit'.

Technicka stranka,
pretaktovanie a stabilita

PretoZe zakladné dosky vel'mi testami
neprechadzajd, musel som si vymysliet'

jeden vlastny, ktorym je pretaktovanie.
Je potrebné hned' na zaciatok upozornit',
Ze kazdy ¢ip je iny, a tak sa vasSe takty
nemusia zhodovat' s tymi mojimi.

Zatneme napajacou kaskadou, ktora sa
deli na dve hlavné ¢asti, z ktorych ta pre
CPU obsahuje osem napajacich faz. Pat'
zvysnych, ktoré sa nachadzaj na I'avej
strane, zase obsluhujd SOC obvody v CPU
a RAM. Vsetky komponenty VRAM s
navyse serverovej triedy, takze sd uréené
na prevadzku 24/7, €o iba pridava na
vhodnosti pre vyuzitie v pracovnej stanici.
Zial', pretoze som nemohol rozoberat'
dosku, nemal som moznost' zistit'
oznacenie mosfetov a ich vlastnosti.

Na pretaktovanie som pouZzival AMD
Threadripper 1950X, ktory ma 16 jadier
a 32 logickych viakien. Zakladny takt
3.4GHz (Turbo 4GHz) jeho TDP ¢ini
slusnych 180W. Ako chladenie CPU som
d'alej pouzil Arctic 240L v Push-Pull

konfiguracii a na napajanie zdroj Corsair
RM1000. Ako som skor spominal, nemal
som k dispozicii ziaden quad-channel
DDR4 kit pamadti, a tak som improvizoval
s dvojicou roznych, ktoré sa nezhodovali
ani frekvenciou, ani ¢asovaniami, Po chvili
ladenia vSak v prijemnom a prehl'adnom
BIOSe nebolo problém nastavit' CL16-17-
17-40 a frekvenciu na 3066MHz.

S pretaktovanim procesora to vsak uz
bolo mierne t'azsie, ide o dost' komplikovany
Cip, ktory sa vel'mi rad post'azuje, ked' sa
mu nieCo nepaci. Po nastaveni nasobica
CPU na hodnotu x40 som mierne zvysil
napdtie na hodnotu 1.35v, s ktorou som
nastavil LLC (Load Line Calibration) na
Groven very high, aby napajacia kaskada
pocas zat'aze kompenzovala pokles napatia.

Ak ma nieto zaujimalo, bola to otazka,
kol'ko bude doske ubldat' napatie v zat'azi
(vdroop), ktory, samozrejme, negativne
ovplyviuje stabilitu taktu. Vysledok? Z
nastavenych 1.35v som nameral 1.38, ¢o je
vynikajdce. Vly5Sie napatie je, samozrejme,
v poriadku a sposobuje ho LLC, ktoré
sa da znizit, no mne to vyhovovalo.

Stabilny takt na Grovni 4Ghz bol milym
uvitanim do pretaktovania tohto ipu,
a tak som neodolal, aby som nepotlacil
este aspon kisok, no Gplne som nevyhral
kremikov( lotériu a musel som sa uspokojit’
s taktom 4025MHz. Pre zaujimavost' -
pocas pretaktovania mal iba testovaci PC
spotrebu v CPU zat'aZi okolo 350W. Ako
na tom bola napajacia kaskada zakladnej
dosky? S vlaznymi 45°C davala kaskada
najavo vyrazné rezervy, ktoré by bolo mozné
dosiahnut' zrejme az na tekutom dusiku.

Marcel llavsky
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RECENZIA [ZAEMAN CNPS5X'PERFORMA| HW

Zalman CNPS5X Performa

Casom odskusane riesenie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 15€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ tichy chod

+ obstojny vykon

+PWM ovladanie
ventilatora

- obtiaznejsia
inStalacia

SPECIFIKACIE:

Typ chladenia: Vzduchom
Rozmery ventilatora:
92mm

Otacky ventilatora:
1,350 ~ 2,700rpm = 10%
Podpora PWM: Ano
Maximalna

hluénost" 32 dB
Podporované sockety
AMD: 939/940/
AM2/AM2+/AM3/
AM3+/FM1/FM2
Podporované

sockety Intel:
775/1150/1155/1156

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Pri vybere chladenia

procesorov sa da vel'mi
jednoducho stratit' v stale viac
extravagantnejsich a najma
drahsich chladi€och. Ci uz ide
rozmerné monstra z hliniku a medi,
ktoré by boli schopné uchladit' aj
platnicku na Sporaku, alebo riesenia
v ktorych je zakomponovany obeh
vody, ponuka je obrovska. Nie
kazdy procesor ale potrebuje ten
najnovsi, ultra-vykonny, RGB LED
chladic¢ s tonou bonusovych funkcii.
Pre I'udi so starSimi modelmi
procesorov od AMD aj od Intelu
existuje vel'a moznosti ked' uz
nemusT stacit' zakladné rieSenie
chladenia dodavané s procesorom.

Tentokrat sme nazreli do
minulosti a pozreli sme sa na chladi¢
od spoloc¢nosti Zalman, ktory sa
pysi I'ibozvucnym menom CNPS5X
Performa. Pise sa rok 2011, na
trhy prichadzaji procesory Intel
generacie Sandy Bridge a AMD
Bulldozer a takisto sa objavuje
Zalman CNPS5X Performa.

S nizkou cenou sl'ubuje vykon
lepsi ako zakladné chladice
dodavané k procesorom a aj mierne
moznosti taktovania. Ako ale obstoji
v roku 2017? Oplati sa ho kupovat,
alebo radsej investovat' par eur
navyse? Odpoved' sa samozrejme
docitate v recenzii nizsie.

Obal a jeho obsah

Chladice od spolo¢nosti Zalman sa
takmer nikdy nevyznacuja prehnane
futuristickym dizajnom plnym
vSakovakych ostrych uhlov, ¢i plnou
podporou RGD LED podsvietenia.
Tento pristup je citel'ny aj pri
samotnom obale, ktory sa
prezentuje striedmou kombinaciou
farieb a celkovym vyzorom, ktory by
sa dal oznatit' ako ‘informativny".
Samotny obsah balenia ale predsa
len ma nieco do seba, nakol'ko
dizajn chladi¢a sa mierne vymyka
spod bezného formatu. To je
dosiahnuté hlavne zapustenim
92mm ventilatora medzi hlinikové
rebra. Celkovo sa da dizajn hodnotit'
pozitivne, neurazi ani striedmejsich
pouZzivatel'ov, ale dokaze zaujat'
I'udi, ¢o hl'adaja nieco viac. V
baleni je okrem chladica, Gchytov a
broZarky eSte gram termalnej pasty
pre moznost' okamzitej instalacie.

Prvé dojmy a
spracovanie

Chladi¢ samotny je s vahou okolo
300 gramov dostatocne t'azky
na to, aby okamzite presvedcil
o schopnosti chladit' beznejsie
procesory, hoci som pri hom necitil
vel'kd sebad6veru pri pomysleni
na taktovanie. Dizajn ventilatora
je vcelku striedmy, nevidiet' tu

Ziadne ¢udné zalomenia, drazky, Ci
iné Speciality sl'ubujlce "zvySenie
prietoku vzduchu o XY percent”,

ale o to prijemnejSie bolo moje
nasledovné zistenie, Ze chladic je pri
beznych rychlostiach takmer Gplne
nepocutel'ny. MenSiu vycitku mézem
adresovat' na systém instalacie,
ktory ma od jednoduchosti a
I'ahkosti naozaj d'aleko, ale po par
ostrejsich slovach a jednom rychlom
prestudovani manualu sa chladic¢
usadil v nasom testovacom pocitaci.

Testovanie

Chladic by mal chladit' a ja som
sa rozhodol tento kdsok otestovat'
naozaj poriadne. Na(ne)St'astie
sa mi po prvych testoch potvrdili
moje podozrenia a tentokrat som
testoval na procesore i7-6700k iba
pri rychlosti 4.2 GHz, nakol'ko 4.8 Ghz
ktorym som zvykol v poslednej dobe
trapit' hlavne AlO vodné chladice
vyUstilo do takzvaného “thermal
throttling-u" kedy si procesor
znizuje vykon, aby nedosiahol
nebezpecné teploty. Vysledky testov
sG po polhodine konstantnej zat'aze
syntetickym testom, opakované 5
krat, vzdy s polhodinovou prestavkou.

Zhrnutie

Stoji Zalman CNPS5X Performa
za to? ZaleZi Cisto na urceni. Pri
cene zacinajlcej okolo 15tich eur
je toto riesenie urcite ovel'a lepsie,
ako zakladny ventilator dodavany s
procesormi od Intelu. Bez vahania
ho mdzeme odporucit' na bezné
Pentium procesory, alebo aj niektoré
i3 ai5 procesory, ktoré nebuda
taktované na vyssie rychlosti. Potesi
moznost' PWM ovladania rychlosti
ventilatora a takisto absencia hluku
pri beznej prevadzke. Pokial' ale
mate, ¢i rozmyslate nad taktovanim,
alebo viacjadrovymi procesormi,
odpord¢ame poobhliadnut' sa
po vykonnejSich modeloch.

Daniel Paulini



RECENZIA IXTREY'XG-M2" HW

Xtrfy XG-M2

Herna mys pre profesionalov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Xtrfy
Dostupna cena: 55€

PLUSY A MINUSY:

+ergondmia

+ konStrukcia

+omron spinace
v 'avom
a pravom
tlacidle

+ koliesko mysi

+senzor

+nizka LOD

- Ziaden softvér
- slaba moznost'
prispdsobenia

Spolocnost’ Xtrfy,
pochadzajlca zo Svédska,
ktora bola zalozena v roku 2014

mysi je novacikom na trhu. Zaobera sa
- bez nahradnych  predajom poéitaovych periférii a

pojazdov izko spolupracuje so svetovym

v baleni

timom Ninjas in Pyjamas, ktory

sa spolupodiel'a na navrhu a
testovani vyslednych produktov. Je
teda mys XG-M2 mys navrhnuta
profesionalmi pre profesionalov

a stoji za to? Citajte d'ale;j...

Typ: Herna drotova mys

Balenie a jeho obsah
Senzor: Pixart 3310

Balenie ladené do Cierno-zlta
sa hned' na prednej strane pysi,
Ze je testované hra¢mi timu
NiP. Na zadnej strane balenia
mame vyobrazen( ilustraciu
mysi s vysvetlivkami jednotlivych
prvkov mysi, od tlacidiel az
po Specifikaciu senzora.

Typ senzora: opticky
Reakéna doba: 1ms
Vaha: 112g
Komunikaéna rychlost":
125, 500, 1000Hz

Spinace: Hlavné (Omron)

\/nGtrajsok je jednoduchy. Mys
je ulozena v plastovej ulite, ktora
ju dobre chrani potas prepravy.
Xtrfy nam pribalil aj manual na
pouzitie a nalepku. Bonusu v
podobe nahradnych pojazdov
sme sa, zial', nedockali.

Moznosti CPI: 400, 800,
1600, 3200, 4000 CPI

Podsvietenie: Ano (3Ité)

Prvy dojem, dizajn,
konstrukcia
HODNOTENIE:
\lypnuta mys je Cierna, no
1. 8.6 6 0%¢ po pripojeni sa rozsvietia

priesvitné plastové casti, ktoré
zacnd hyrit' Zltou farbou.

Konstrukcne je vrchna cast'
tvorena z jedného kusu plastu,
ktory je jemne pogumovany, o
zaist'uje to, ze sa mys prijemne drzi.
\/yhodou je to, Ze ma univerzalny
dizajn, ktory ju robi vhodnou ako
pre pravakov, tak aj pre l'avakov.

Bocné Casti s( taktieZ plastove,
no tentokrat s pokryté drazkami,
ktoré zlepsuja Gchop.

Okrem standardnej dvojice
pravého a l'avého tlacidla, medzi
ktorou sa nachadza koliesko
mysi, najdeme aj prepinac CPI.
Ten je taktiez podsvieteny,
podl'a aktualneho CPI.

Vd'aka vyuzitiu Omron spinacov v
dvojici hlavnych tlacidiel, ktoré okrem
vyborného pocitu a zvuku maja aj
vyborna Zivotnost', méZeme s touto
mysSou pocitat' aj na dlhSiu dobu.

Spominané koliesko ma
atypické drazkovanie, s ktorym
som, popravde, nemal ziaden
problém. Rovnako spokojny
som bol aj s jeho vyuzivanim,
ked'Ze ma jasné krokovanie a
nezadrhava sa. Samozrejmost'ou
je aj dvojica bo¢nych tlacidiel, ktoré
s Standardne umiestnené na

I'avom boku. Obe tlatidla si pokryté
malymi vystupkami vd'aka comu

sa dajl I'ahko rozoznat' hmatom.
Maja dobré rozmiestnenie a nie

je nutné priliSne prehmatavat'

pre dosah na zadné tlacidlo.

Na spodnej strane najdeme aj
prepinac rychlosti komunikacie
mysi. Mame na vyber z
nastaveni 125, 500 a 1000Hz.

Vaha mysi ¢inilen 112
gramov, ¢o naozaj nie je vel'a.

Senzor a softver

Srdcom mysi je senzor Pixart
PMW3310. Ide o opticky senzor,
ktory by sme mohli kvalitou
zaradit' medzi nadpriemerné.

Medzi doteraz spomenuté
superlativa sa pridava aj jedna
smutna sprava — mys ma len
preduré¢ené moznosti CPI, ktoré
s napevno uréené vyrobcom a
nie je mozné ich nijako menit',
ked'Ze nema Ziaden softvér.
Konkrétne ide o tieto nastavenia
CPI: 400, 800, 1600, 3200, 4000.

Je potrebné upozornit', Ze tieto
hodnoty nie s Standardné DPI
(dots per inch) hodnoty, ale CPI
(counts per inch) a ak chcete pouzit'
doterajSie DPI hodnoty z predoslej
mysi, bude potrebné vyuzit' DPI/
CPI kalkulacku na prepocet.

Pri pouzivani mysi v praxi
nebudete mat' so senzorom ziaden
problém. Je presny, nema problém
s jitterom a ma vel'mi nizku vysku
snimania. Snimac reaguje az skoro
Gplne na povrchu podlozky.

Lukas Batora
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RECENZIA FE-BEUESCION'321 HW

E-BLUE SCION 32

Plne vyskladatel'né AlO od E-Blue

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: E-Blue
Dostupna cena: Podl'a
komponentov- neur¢ena

PLUSY A MiNUSY:

+moznost'
vyskladat'
si ho podl'a
vlastného vkusu
+ osobity dizajn
+LCD displej
+ kvalitna
konsStrukcia

- regulacia jasu
LCD len
cez menu

- hlu¢né chladenie

- pristup
k USB portom

- malo USB
portov na
prednom paneli
aj tolen USB 2.0

- chybajica
moznost'
menit'/ vypnat'
LED
podsvietenie

- kvalita
reproduktorov

LCD: 32"2K@60Hz

5ms ADS/ 1K@144Hz
3ms TFT

Modré podsvietenie
panelov a napisov
ProtiSmykova zakladna,
odolné telo s hlinikovym
ramom a zakladriou
Reproduktory: dva 3W
MAX rozmery GPU:
302X148X45mm
Hmotnost" 15,8kg

bez komponentov

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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SCION 32 je vlastne herné

AlO, ktoré disponuje 32
palcovym LCD displejom, masivnym
dizajnom a moznost'ou vyskladat'
si ho podl'a vlastnych predstav.
K nam prisiel na test uz s vopred
vyskladanym hardvérom, ale
ked'Ze je mozné vyskladat' si ho
podl'a vlastnych predstav, samotny
hardvér hodnotit' nebudeme.

Vlastnosti

Pri vybere sGciastok do SCION-u
si mozete zvolit' dva typy displejov
o uhlopriecke 32 palcov. Prvy LCD
displej je LED displej s rozliSenim
FHD- 1920x1080 p s obnovovacou
frekvenciou 144Hz. Druhy LCD displej
je taktiez LED. Rozlisenie sa zvysilo
na QHD- 2560x1440 p a obnovovacia
frekvencia sa znizila na 60Hz.

AlO podporuje dosky typu
ATX a mATX, kombinaciu dvoch

HDD/SSD diskov, PC zdroj Ci
zapojenie jednej GPU. Ked'ze ide
o pomerne kompaktné zariadenie,
nie je v nom tak vel'a miesta

ako v normalnom Full Tower
alebo MID tower prevedeni.

O chladenie sa stara dvojica
1500 ot. ventilatorov s PWM
regulaciou. Nezabudlo sa ani na
interné reproduktory a vyvedené
USB porty spolu s audio jackmi.

Dizajn

Ked' pruykrat uvidite SCION 32 na
Zivo, poviete si, Ze ide o robustné
AlO a dizajnovo pripomina skor
Autobota alebo Titana nez hernd
masinu. Cely set je zostaveny z
hlinikovo plastovej konstrukcie, ktora
ma byt' odoIna a pevna zaroven.
Samotné AlQ vazi priblizne tol'ko
ako 47 palcovy televizor alebo
klasicky herny PC. Hlinikova zakladna

a hlinikové zavesné ramena po
bokoch hmotnost' len zvysuja.

Na hlinikovom rame je zavesena
konstrukcia, ktora obsahuje LCD
displej lemovany hrubymi ramami
. Na zadnej ¢asti LCD displeja st
umiestnené PC siciastky. Smerom
zhora nadol s GPU, zakladna
doska, HDD/SSD a zdraoj.

\/ zadnej Casti mozno vidiet'
obrovsky napis SCION 32. Napisy s(
vygravirované na LED podsvieteniach
modrej farby v spodnych rohovych
Castiach AIQ, ale aj na hlinikowych
ramoch a pod. Modrymi LED
panelmi je podsvietena predna
Cast' AlO (napis E-Blue na rame
LCD, v rohoch AlO) ako aj zadna
Cast' v oblasti zakladnej dosky,
rebier a vetracich otvorov.

V/ prednej €asti LCD displeja
v pravom hornom rohu sa
nachadza pat' ovladacich tlacidiel



pre LCD aj zapnutie AlO. V celom AIO
prevladaja prevazne len matné farby
plastov a hlinikovych ramov, takze AIO
vyzera vkusne a nevidno na nom az
tak vel'mi prach ani odtlacky prstov.
LCD displej je mozné naklonit' priblizne
len do piatich az siedmich stupriov.

Pristup ku konektorom zakladnej
dosky je celkom st'azeny, pretoze doska
je mierne vnorena do tela AlO a vyvedené
USB porty s jackmi s( taktiez utopené v
pravej Casti stredovej konzoly Scionu.

Test

UZ hned' po zapnuti AlO tlacidlom
umiestnenym v pravom hornom rohu
displeja nam udrelo do oci silné podsvietenie
loga E-Blue v strede spodnej Casti LCD
displeja a aj podsvietenie v spodnych rohoch
AlQ. Prekvapenim je, Ze tlacidla na zapnutie
a ovladanie nastaveni LCD displeja neboli
takmer nijako oznacené a vébec neboli
podsvietené. VV tme bolo len vel'mi t'azké
zorientovat' sa a nahmatat, ktoré tlacidlo
slGzi na ktord Cinnost' a tak sa nam viackrat
stalo, Ze namiesto vstupu do nastaveni
sme AlO vypli. Na test sme dostali verziu s
QHD displejom. Zamrzelo nas, ze ovladanie
jasu je mozné len cez menu LCD displeja a
nie aj softvérovo. Bolo dost' naro¢né najst’
spravne tlagidla a v menu upravit' jas.
Napriklad cez defy nam stacil jas na Grovni
45% a v noci sme pracovali s AlO na 0%
jase. Kvalita LCD displeja bola dostato¢ne

dobra. 15lo 0 matny displej s dobrymi
pozorovacimi uhlami a kontrastom.

TaktieZ nas prekvapilo, Ze regulacia jasu
modrého LED podsvietenia AlO i jeho
Gplné vypnutie neboli moZné. Podsvietenie,
v prednej ¢asti AlO (E-Blue na rame a po
bokoch dva panely), na nas vplyvalo dost'
rusivo najma v noci pri slabSom okolitom
osvetleni. Kvdli GPU, ktora bola v AIO
zalozeng, nebolo mozné nastavit' sklon
displeja az v takom rozpati, aké sme si
predstavovali. V§robca uvadza hodnotu
15 stupriov a my sme sa presvedcili len o
8 stupnoch. Pri naklanani GPU lupkala a
mierne zavadzala, preto sme radsej nechal
LCD displej v rovine. Pristup k prednému
vyvedenému panelu s dvomi USB a jackmi
bol dost' zlozity. Panel bol umiestneny v
pravej ¢asti stredovej konzoly zdroja pod
LCD displejom, a tak sme mali dost' vel'ky
problém prestrcit' tam ruku a zapojit' si
problém bol zapajit' si d'alSie periférie
¢i USB hard disk do zakladnej dosky.
Pristup bol taktiez obmedzeny a niektoré
zariadenia, ako malé USB vysielace pre mys
i WIFI, bolo vel'mi narocné vytiahnut'.

Pri prevadzke AIO sme si nemohli
nevsimnat' hluény chod dvoch ventilatorov
umiestnenych v zadnej ¢asti zariadenia.
12cm ventilatory by mali dosahovat' len
1500 otacok za mindtu, no zdalo sa nam,
ako by isli na maxime cely ¢as. Taktiez nam
tu chybal softvér na regulaciu otacok tychto
ventilatorov . Hluk nam vadil predovsetkym
pri sledovani filmu ¢i pri surfovani po
internete. Kvalita a maximalna hlasitost'
vnatornych reproduktorov Scionu boli

rovnako na nizkej Grovni. Pri sledovani
filmu sme nepoculi skoro ni¢, pri prehravani
hudby bola kvalita zvuku vel'mi slaba.

Hodnotenie

Scion 32 je, da sa povedat', prvé
zariadenie svojho druhu. Ide o hybrid
medzi klasickym Tower pocitatom a
displejom s vel'kou uhloprieckou.

Sediet' pred 32-palcovym displejom
blizSie ako vo vzdialenosti dva metre je
naozaj nepohodIiné a taktiez Skodlivé pre
oti. LCD displej ma ale dobré pozorovacie
uhly aj kvalitu. Azda najdolezitejSie, co
treba pri Scione 32 podotkn(t, je to, ze sa v
nom da vyskladat' vsetko podl'a vlastnych
predstav. Na vyber mate zo vSetkého,

a to dva LCD displeje, rozne GPU, CPU,
RAM, zakladné dosky, zdroje &i disky.

Silny hlinikovy ram a poriadna konstrukcia
zabezpecujl lepSiu mobilitu. Samotné
zariadenie ma ale hmotnost' vyse 15kg
a ked' si priratate hmotnost' sti¢iastok,
az taky I'ahky SCION nebude. Scion 32
ma mnoho nedostatkov, ako chybajlca
regulacia jasu LCD, LED podsvietenia, malo
USB portov, pristup k nim a podobne.

\/ skratke ide o slusné zariadenie, ktoré
si mozete poskladat' ako svoj vlastny
PC a pouzivat' ho. Osobne, ak by som
mal na vyber medzi kipou a skladanim
sGciastok do Scionu 32 a Tower pocitacom,
zvolil by som Tower pocitac a mensi
monitor so zahnutym LCD displejom.

Lukas Libica
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RECENZIA [KTORYJE TEN PRAVUY2| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,97 min.

RéZia: Hallie Meyers-Shyer

Scendr: Hallie Meyers-Shyer

Hudba: John Debney

Obsadenie: Reese Witherspoon, Michael
Sheen, Nat Wolff, Pico Alexander, Jon
Rudnitsky, Candice Bergen, Lola Flanery,
Lake Bell, Reid Scott, P.J. Byrne, Josh
Stamberg, Jen Kirkman, Dolly Wells,
Eden Grace Redfield, Hank Chen

PLUSY A MINUSY:

+ civilnost' filmu
+jemny humor
+ Reese
Withherspoon
a Michael Sheen
+ potesSujlci zaver

- film privel'mi
klze po povrchu
- nezapamatatel'né

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Ktory je ten pravy?

MUZI CI SAMOTA? TO JE OTAZKA

| ked' eSte ani zd'aleka nie je vSetci skoncia u nej doma — a uz neodidu.
Valentin, v kinach mézeme od Alicina mama im navrhne, aby v dome
Stvrtka vidiet' novd romantickd komédiu ostali Zit', kym sa nepostavia na nohy. Alice

Ktory je ten pravy?. Ako nazov naznacuje,
caka nas romanticky trojuholnik s
veterankou romantickych filmov Reese
Witherspoon v hlavnej Glohe. Okrem nej
vsak na film laka aj meno rezisérky. Hallie
Meyers-Shyer sice tymto filmom reZisérsky
debutuje, jej mama Nancy Meyers ma vsak
na konte také klasiky ako LepSie neskoro
ako nikdy ¢€i vynikajice Prazdniny. Podedila
Meyers-Sheyer mamine romantické gény?

Alice (Reese Witherspoon) je Cerstva
Styridsiatnicka, ktora odlicena od manzela
zije s dvoma dcérami v Los Angeles.

Ako na kazdé narodeniny, aj teraz sa
ide s kamaratkami poriadne odviazat'
—a stretna trojicu mladikov. Alice si
mimoriadne rozumie najma s jednym
(Pico Alexander). Po preflamovanej noci
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tak postupne nachadza nielen zvlastnu
harméniu spoluzitia s tromi mladikmi,
ale aj prisl'ub novej lasky. Aby to vak
nemala prili5 jednoduché, objavi sa aj
jej odlGéeny manzel (Michael Sheen).

S definovanim Zanru tohto filmu méze
byt' problém. Na romantickd komédiu sa



to primalo toCi okolo lasky a ani humor
neprekroci bezn( hranicu. Nazvat' film
dramou tieZ nie je vel'mi mozné, ked'ze
je privel'mi pokojny a chyba mu vn(torné
napatie. Nemusi byt', samozrejme,
nutne zI&, ak je film mimo Zanrowvych
konvencii, pri Ktory je ten pravy? vsak
divak vnima najma jeho nedostatky.

\/Setkého vo filme je akosi
primalo. Sice je jeho slusne odsypajci
dej prijemny a ani zd'aleka neurazi, film
ale kiZze po povrchu a je z neho citit', Ze
sa zo vSetkého dalo vyt'azit' ovel'a viac.

Ktory je ten pravy? vsak napriek
nedostatkom mnohym aj potesi. | ked'
sa v nom vel'a prekvapeni neudeje
a dej sa odohrava podl'a zauZivanej
Sablény, obsahuje mnohé prijemné
dialégy. Rozprava smutno-vesely pribeh
o dospievani, ktoré nie je vlastné len
tinedZerom. S vkusom sa venuje aj - v
inych filmoch ¢asto otravnym — detskym
pribehovym liniam. Humor je mozné
najst' takmer v kazdej scéne a aj ked' nie
je vyrazny, divaci sa aspon pousmeja.

Zuby trochu zabolia zo sladkého
zaveru, ktory vsak ziskava body naviac
za to, Ze ni¢ postavam nenandatil. | tak
je ale hollywoodsky az hrbza a zahfia
mnohé klisé —zmena charakteru k
lepsiemu v rozhodujdci moment ¢i
objavenie sa na detskej divadelnej
hre presne v ten pravy moment.

Potrebn( St'avu filmu dodava po
cely ¢as najma herecky vykon Reese
Witherspoon v hlavnej Glohe, ktora z Alice

vytvara vel'mi I'udsk( postavu. Divak s
nou bez problémov s(citi a je uveritel'na.
Witherspoon navyse, na rozdiel od
niektorych vykonov v predoslych filmoch,
hra vel'mi jemne a svoju inokedy vel'mi
vyrazna mimiku dostatocne drzi na uzde.

Kastingovym krokom vedI'a bolo ale
obsadenie Alicinho mladého objektu
zaujmu. Pico Alexander vyzera naozaj
vel'mi dobre, no jeho chémia s Reese —
pritom taka sl'ubna v vodnej scéne v klube
—sa pocas filmu ocita na bode mrazu. Jeho
pdsobenie vo filme ale zachranuje vydarena
chémia s ostatnymi dvomi kamaratmi,

a to najma v komedialnych scénach.

Zatial' ¢o jeho zamilované pohl'ady
na Reese nep6sobia vel'mi presvedcivo,
pri scénach kamaratskeho tria im staci
jediny vymeneny pohl'ad a sG na fiom
schopni postavit' fungujici vtip. Natt Wolf
a Jon Rudnitsky s ale vo vSeobecnosti

vyraznejsi ako Alexander, a tak zamrzi

ich posun do Gstrania. Ceregni¢kou na
torte je od polovice filmu ako vzdy skvely
Michael Sheen. Film od jeho prichodu
predsa len naberie o Cosi vyssie obratky.
Celkovo sa v5ak zaradi len do kategorie
.prijemné’. Pokial' bolo zamerom nakratit'
I'udsky a civilny film, podarilo sa, film je
vSak zaroven az prilis obycajny na to, aby
na divaka zaposobil. Ktory je ten pravy?
navstevnikov kina neurazi, no budete mat'
problém si ho po par tyzdnoch vybavit'.

.Plagat k filmu divakov laka
pomocou Reese Witherspoon,
a vd'aka nej sa aj oplati kapit'
si listok. Svojim vykonom t'aha
film z priemeru. Nezachrani to
vSak dplne - film je sice prijemny
a humor laskavy, ako celok si
vsak film nezapamatate.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [KINGSMAN: ZLATY KRUH| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Velka Britanie, 2017, 141 min

ReZie: Matthew Vaughn

Predloha: Mark Millar (komiks),
Dave Gibbons (komiks)

Scénar: Matthew Vaughn, Jane Goldman
Kamera: George Richmond

Hudba: Henry Jackman,

Matthew Margeson

Hraj: Taron Egerton, Halle Berry,
Julianne Moore, Channing Tatum,
Colin Firth, Mark Strong, Sophie
Cookson, Pedro Pascal, Jeff Bridges
Producenti: Adam Bohling, David
Reid, Matthew Vaughn

Strih: Eddie Hamilton

Scénografie: Darren Gilford
Kostymy: Arianne Phillips

PLUSY A MINUSY:

+ Herci

+ Humor

+Vizualni gagy

+ Americti
Statesman

- Scénar

- Digitalni triky
- Délka

- Zaporaci

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Kingsman: Zlaty kruh

VALKA PROTI DROGAM NA PLNE OBRATKY

Kdyz pred dvéma roky pfiSel k nam

do kin snimek Kingsman: Tajna
sluzba na motivy komiksu Marka Millara,
zpusobil film Matthewa Vaughna celkem
poprask. Velkolepa akéni a zabavna jizda,
ktera poctivé davkovala britsky Sarm,
nostalgii a nadsazku, Ze by se z toho i
agentovi 007 zamotala hlava, si ziskala
hodné fanouskd. Pravem byla povaZovana
za jednu z nejlepSich podivanych, které
se v roce 2015 dostaly do kin. Nyni o
dva a pul roku pozdéji jde do kin jeji
pokracovani, které slibovalo nejen velké
véci, ale takeé rozsifeni fiktivniho svéta
téhle znacky i na americky kontinent.

At' uz si o Kingsman: Tajna sluzba
myslite cokoliv, faktem je, Ze snimek
Matthewa Vaughna bezezbytku naplnil
to, co si pfedsevzal uz od prvnich
propagacnich materiald. V soucasnosti,
kdy se kazda druha filmova série snazi o
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vaznost, temnotu a realisti¢nost, pfisla
tahle znacka s filmem, ktery by nebylo

az tak tézké si splést s prepalenymi
bondovkami let davno minulych. Jen

v modernim havu, Rkovém ratingu a
hravosti, kterou by mohli jini zavidét. Ruku
na srdce, kdo by si nepamatoval naprosto
fenomenalni akéni sekvenci z jizanského
kostela za zvuku Lynyrd Skynyrd a jejich
Free Bird. Dalo by se tedy Fici, Ze druhy dil
bude mit tézky Gkol vyrovnat se svému
predchddci. JenZe to by byl ten nejmensi
problém, ktery Kingsman: Zlaty kruh ma.

Rozpacita druha mise

To, co se totiz dere na mysl po zhlédnuti
této novinky, jsou predevsim jisté rozpaky.
| kdyz ma totiz Kingsman: Zlaty kruh
hned nékolik momentd, které by si hned
zaslouzily misto ve zlatému fondu komedie
(scéna s resortem pro dlichodce polozZila
cely sal do kolen takovym stylem, jaky
jsem u filmu uz dlouho nezazil), jejich
GCinek je rozpustény v témér dvou a pdl
hodinach scenaristického tapani. Tomu
tentokrat navic docela vyrazné podrazi



nohy slabé digitalni triky, které jsou
paradoxné nejslabsi v Gvodni sekvenci.
Film jakoby se snazil délat vse pro

to, aby se zalibil, ale ztratil tak trochu
pojem o tom, o Cem vlastné chce byt.

To je jen podtrzeno trochu nest'astnym
pfistupem k postavé Harryho Harta (Colin
Firth), ktery je z badass elegantniho
agenta s dobrym srdcem transformovan
na vétsinu filmu v mumlajiciho pana
nesiku, ktery je parté jen na obtiz.

Na druhé strané sbiraji pozitivni body
agenti z amerického kontinentu. Tém
vévodi nekompromisné prepalena postava
agenta Whiskeyho (Pedro Pascal), ktery
svym absurdné macho vystupem zaujme
hned od prvni minuty. Ostatni osazenstvo
Statesman v ziskavani sympatii je hned v
zavésu, byt' se Channing Tatum v zavéru
zaslouzi o jedno z dalsich polozeni divakd
v sale vizualnim gagem hodnym medaile.

Ve svétle toho pak zamrzi, Ze zaporacka
v podani Julianne Moore a jeji mechanicky
vylepSeny poskok ztvarnény Edwardem
Holcroftem tak trochu zapadnou, jsou
nemastnia neslania scénaf s nimi
neumi moc pracovat. Saskovani s robopsy
a Eltona Johna snad radgji ani nefesit.
Na druhé strané potési tak trochu
nekorektni humor reflektujici souc¢asnou
politickou situaci v USA pomoci postavy
prezidenta Bruce Greenwooda. Potési
také trochu vice prostoru pro Merlina v
podani Marka Stronga, ktery s Taronem
Eggertonem v podstateé film tahne.

Elegance a alkohol
versus drogy

Akce, jak uz jsem naznadil vyse, je ve
filmu dostatek, byt je Groven digitalnich
trikl znacné pochybna. Nékolik scén

se snazi napodobit efektivni souboje a
prestrelky z prvniho dilu, Zadna z nich
ovsem nedosahuje takového naboje, aby se
z nich stala dalsi pamatna akéni sekvence.

Ted' nemluvim jen o kostelové scénég,
ale také o dil¢ich soubojich, které
tentokrat vypadaji sice hezky, jejich
choreografie i naboj ovSem postradaji
ono kouzlo. MoZna snad jen prestrelka
s kuffikem v zavéru se priblizuje
alespon trochu té divociné z jednicky.

Jaky tedy vynést nad pokrafovanim
ortel? Matthew Vaughn GpIné nezvladnul
ukotirovat pokracovani, které neni
ani zdaleka tak precizné realizované
a vybrousené jako jeho predchidce.
Postrada eleganci, charakter a notnou
davku nostalgie. To, co zbylo, je pak ¢asto
rozpuSténo v zaplavé prdmérnych (a misty
i vyloZené slabych) digitalnich trikd, ne

Gplné vyrovnaného scénare a prazdnych
momentd, které postradaji kyzeny efekt.

Kvalitativné se Kingsman: Zlaty kruh
s jednictkou rovnat nemuze, téch par
skvélych, zabavnych a cool moment( vam
ale miZze dodat dostatek dlvodd, proc¢
dat téhle jinak jen lehce nadprimérné
akéné komedialni podivané sanci.

.Rozpacitéjsi, lacinéjsi a ne tak
vypilované pokracovani jednicky,
které méni gracii, eleganci a
precizné davkovanou nostalgickou
akci za velkolepéjsi a digitalné
opulentnéjsi pokracovani pribéhu.
To lehce zklamava kviili absenci
propracovanéjsiho zaporaka,
nepresvédcivym digitalnim
trikim a slabemu scénafri.”

Lukas Placek
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RECENZIA |BARRY SEAL: NEBESKY GAUNER| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,114 min

Rézia: Doug Liman

Scénar: Gary Spinelli

Kamera: César Charlone

Hudba: Christophe Beck

Hrajd: Tom Cruise, Domhnall Gleeson,
Jayma Mays, Sarah Wright, Jesse
Plemons, Connor Trinneer, E. Roger
Mitchell, Sharon Conley, Jayson Warner
Smith, Lola Kirke, Caleb Landry Jones,
Benito Martinez, Mauricio Mejia, Shaker
Sangam, Juan Gaspard, Lara Grice, David
Silverman, Mike Pniewski, Alejandro
Edda, Jonathan Yaskoff, Courtney Lakin

PLUSY A MINUSY:

+Tom Cruise
+svizné tempo
+humor

- herci vo vedl'ajSich

Glohach
- zaver

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Barry Seal: Nebesky Gauner

NARCOS NA SPEEDE

Ostatné roky zne slavu a divacky guerillu podporovand Sovietskym
Gspech na televiznych obrazovkach  zvdzom. PiSu sa sladké 80tky, Pablo
serial Narcos sledujci vzostup a pad Escobar zacina zaplavovat' Miami a celé

jedného z najbohatsich I'udi svojej doby,
drogového bossa Pabla Escobara. Vyroba
a pasovanie kokainu do Miami ma svoje
€aro a kvality. Na tejto vine sa chceli
zviezt'i rezisér Doug Liman (Agent bez
minulosti, Na hrane zajtrajska) a Tom
Cruise. Pablo Escobar tentoraz hra len
druhého kopilota, lebo cely film si kradne
pre seba maly zubaty Tom "TopGun"
Cruise. Dokumentarneho civilného

Stylu sa tentokrat nedockate, ale i
Sialeny a miestami za vlasy pritiahnuty
hollywoodsky Styl ma svoje caro.

Profesionalny pilot Barry Seal si obcas
privyraba pasovanim cigar z Kuby. To
vyuzije tajna spojka z CIA a najima ho
na vladnu "pracicku”. Jeho Glohou je
pilotovat' svoj vlastny tryskac a nafotit'
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USA kolumbijskym kokainom a o Juzn(
Ameriku sa bijd USA so ZSSR. V tomto
zmatku si chce aj Barry uchmatnat' kus
svojho kolaca a preto si privyraba aj
pasovanim bieleho prasku. Barry nonstop
balansuje na hrane prezitia, st'ahuje sa

z miesta na miesto a ani s kalasnikovom
pri hlave mu nemizne nonstop Gsmev



z tvare. Akonahle vam ale ide po krku
DEA (americka protidrogova jednotka),
CIA, FBI a cely kartel s neobmedzenymi
prostriedkami, svojmu osudu neuniknete.
Jedine ak ste genialny pilot, o zvladne
vzlietn(t' z pat'desiathaliernika uprostred
dzungle s lietadlom naplnenym do
prasknutia drogami a na zahrade mate

v zlate zakopané HDP mensej krajiny.

Film Barry Seal sa od zaciatku neberie
vazne a tému spracovava inak ako
vaznejsie ponaty Narcos, ¢o kvitujem.
Odl'ah¢enou formou priblizuje geopoliticky
moralny Upadok v Latinskej Amerike,
paSovanie drog je adrenalinovou hrou o
Zivot. Hlavna postava je zrezirovana podl'a

skutocnosti (Ze vraj), Barry je v podani
Toma Cruisa sympat'ak az do morku kosti a
neda sa mu nefandit', i ked' je len lumpom

zneuzivajlcim situaciu. Vzdy sa vsak

zachova podl'a pevnych moralnych zasad.

Cruise v podstate skoro dve hodiny
nezide z odi, kradne cely film pre seba a
vSetky ostatné postavy st nepodstatné.

Coje i tro$ku na Skodu, minimalne
drogovi bossovia mohli dostat' viac
priestoru. Pri jeho charizmatickom
a vetne usmiatom vykone sd len
komparzom v pozadi. A preto obcas
chyba vacsie zapojenie divaka do deja.

RéZia Douga Limana je prekvapivo
celkom umierneng, chyba nejaky
zapamadtatel'nejSi moment a dej je
miestami az prilis Ciernobiely. Zopar
scén ale pripomenie Dougov um - sex v
beztiaZZovom stave bol skvely napad,
vzlet z dZzungle &i pristavanie uprostred
mestecka lietadlom majd poriadne grady.

Chyba vsak napriklad, az na jednu
vynimku, akakol'vek smrt', krv €i
nadavka. Co neberiem ako nejaki
vaznu vycitku, nakol'ko to bol asi
zamer, no takéto pritvrdenie by
spravilo film viac realistickejSim.

Barry Seal je teda Cisto zabavnou
fraskou sledujicou Sialeny zivot
jedného genialneho pilota, ktory bol
v spravny ¢as na spravnom mieste
a mal dostatocnd guraz hrat' hru na
macku a mys s drogovym kartelom
a CIA sicasne. Do filmu je vhodne
zakomponovany i farebny kamerovy

filter, zrnenie obrazu a stylové melddie
presne v style 80tych rokov. Soundtrack
k filmu sa vydaril a podporuje odl'ahcena
atmosféru. Pacilo sa mii prepojenie

s realnymi dobovymi zabermi boja
amerického prezidenta Ronalda Reagana
s bujnejdcim drogovym podsvetim.

Paradoxne najvacsou zZivotnou chybou
Barryho nebolo pasovanie drog pre Pabla,
ale prave to, ze uveril sl'ubom americkej
vlady. Zaver mi mierne nepasoval s
pozitivnym a premyslenym spravanim
hlavnej postavy, ale budiz. Obcas i poucenie
nie je zI&, lebo: "Drogy sd zIé, ano?!"

Ak vam ucaroval serialovy
Narcos a mate chut' na daco
podobné, no sviznejSie, je tu
presne Barry Seal - dobrodruzna
krimi komédia s vybornym
Tomom Cruisom o pasovani
kokainu. Od zaciatku az dokonca
sledujete priamociaru drogovi
farebni vesell jazdu, ktora ani
na chvil'u nenudi. Zamrzi len
absencia GdernejSej satiry a
vyraznejsich ostatnych hercov."

Jan Hamlik
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RECENZIA [LOGAN LUCKY: MILIONOVA LUPEZ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,119 min

RéZia: Steven Soderbergh

Scénar: Rebecca Blunt

Kamera: Steven Soderbergh

Hudba: David Holmes

Hraji: Channing Tatum, Adam Driver,
Daniel Craig, Riley Keough, Hilary Swank,
Sebastian Stan, Seth MacFarlane,
Katherine Waterston, Katie Holmes,
David Denman, Jack Quaid, Jim
QHeir, Brian Gleeson, Macon Blair,
Dwight Yoakam, Joshua Hoover

PLUSY A MINUSY:

+nenasilny humor
+ Daniel Craig
+ zavere(na pointa

- detsky casting

- Gvod

- spevacke
vystlpenie

HODNOTENIE:

L8 .8 & 8%

Logan Lucky: Milionova lupez
UHLADENYCH DANNYHO PARTAKOV NAHRADIL VOLAJU MA EARL.

Steven Soderbergh ma s lupi¢skymi

komédiami bohaté skiisenosti.
Namiesto vel'korozpoctového trhaku si
tentokrat vyskisal nezavisle posdbiacu
komédialnu kriminalku. Herecké
obsadenie ale ostalo ackové a humor je
sofistikovany a umiernenejsi, o nemusi
kazdému vyhovovat', lebo Logan Lucky
sa tvari ako "vidlacka" crazy komédia z
amerického juhu. V skutocnosti hra prim
premyslena lipez, dejové zvraty, ktoré
st vzdy o krok pred divakom a humor,
aky sa dnes uz vidi v kinach sporadicky.

Bratia Loganovci sd miestni smoliari.
Jimmy (Channing Tatum) je zarasteny
krivajdci banik, ktory dostane vypoved' z
prace. Na konte uz ma zopar lipezi, rozvod,
mald dcéru a hlavne premysleny plan, ako
tentoraz definitivne zbohatnat'. Magic Mike
sa z peknej tvaricky a tela vypracoval na
charizmatického herca, ktory vie utiahnut'

i tak(to komédiu. Clyde (Adam Driver) je
vojnovy veteran a ma bar s vyberanou
klientelou miestnych redneckov. Clyde
ma namiesto jednej ruky len drevend
protézu a z planu svojho brata spociatku
nie je nadSeny. Do miliénovej IipeZe pocas
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pretekov Nascar zapoja i svoju sexy sestru
a hlavne Joa Vybusninu (Daniel Craig).
Craig je namakany este z Glohy Bonda a
jeho vykon vo filme je famézny. Akonahle
je na platne, humor funguje na vyborn(

a charizmou pripomenie i Belmonda zo

staruckej Senzi Finte (1985). Ked' sa prvykrat

objavi na platne v pasikavom mundure

so zarputilym vyrazom, nezmizne vam uz
Gskrn z tvare. Inteligentny scénar a dialégy
doplfa humoru. Sam som takal klasické
sedliacke vtipy, a samozrejme narazky na
americky vidiek juhu uvidime aj tentoraz,
ale st nenasilné a prirodzené. Vitipy sd
pekne nac¢asované, nenltené a vyplyna z
danej situacie (vysavanie pefiazi). Ziadny
fekalny ¢i absurdny humory necakajte.
Vtipy premyslene graduji a salva smiechu
otriasala v kine celym publikom. Steven
Soderbergh ma milo prekvapil, ked'Ze
osobne mi prisla Dannyho jedenast'- az
trindstka komedialne nudna. Celkovy
dojem trosku kazi (vod, v ktorom zbytocné
dialégy pripominajd serial Luke Cage (2016).
Taktiez spevacke vystipenie Jimmyho dcéry
je priserné a prilis hra na city. Nast'astie

je to len par mindt z celého filmu a inak

Steven zbytocne nedoji divaka na emacie

vo vzt'ahu otec a pestlnstvo dcéry. Herecké
obsadenie je vyborne, casting zvladnuty

na jednicku a presne pasuje k danym
charakterom. ReZisér hra hru s divakom

a akonahle si chcete dat' ruku na Celo
(prelozeny facepalm) a zalomit' nad filmom
rukami, prichadza zaverecna pointa, ktora
vSetko krasne vysvetli a da filmu novy
zmysel. Logan Lucky pokraluje v trende
filmov s vybornym soundtrackom (Wonder
Woman, Baby Driver, Atomic Blonde).
Soderberghova rézia je umierneng, presna,
tempo a gradacia deju i vtipy s natasované
s citom. Logan Lucky je maly film s

vel'kym mnozstvom kvalitného humoru.

Jan Hamlik
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RECENZIA [TERMINATOR 2: DEN ZUCTOVANIAZD| KINO

ZAKLADNE INFO:

Francizsko, 1991, 137 min (SE: 154 min)

RéZia: James Cameron

Scénar: James Cameron,

William Wisher Jr.

Kamera: Adam Greenberg

Hudba: Brad Fiedel

Hraji: Arnold Schwarzenegger, Linda
Hamilton, Edward Furlong, Robert
Patrick, Michael Edwards, Earl Boen,
Joe Morton, S. Epatha Merkerson,
Danny Cooksey, Xander Berkeley,
Dean Norris, Michael Biehn, Jenette
Goldstein, Nikki Cox, Scott Shaw, Mark
Christopher Lawrence, DeVaughn
Nixon, Leslie Hamilton Gearren,
Castulo Guerra, Diane Rodrigue

PLUSY A MINUSY:
+rézia
+ strih
+ hudba
+dynamika deja
+ efekty
+ stale jedno

z najlepsich scifi

= nIc

HODNOTENIE:

1 8.6 .6 6 ¢

Terminator 2: Den zuctovania 3D

JA SA VRATIM A V 3D

Rok 1991. Jeden z najlepsich

rezisérov vSetkych Cias je
posilneny Gspechom Votrelcov (ktorych
osobne povaZujem za najlepsi diel a
najlepsie military scifi vSetkych cias)
a rozhodne sa nakritit' svojho €asu
najdrahsi blockbuster. Coho sa James
Cameron dotkne, to prementi na zlato, az
sa cloveku nechce verit', Ze zacinal pri
Pirani 2. Pat' rozvodov, jedenast' filmov
a z toho dva najziskovejsie zo vsetkych.
Momentalne je zaseknuty v pocahontas
scifi sage Avatar, ale to pre svoju
povestni puntickarsku, neznesitel'nd
povahu, ked'ze chce z hercov a kazdého
zaberu vyzmykat' Gplné maximum.

Preto i Terminator 2 skoro po troch

dekadach nezostarol ani o piad'. Rovnako,

ako nestarne kyborg z budicnosti.
Dnesné blockbustery st zvacsa plné
digitalneho bordelu, ktory starne
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rychlejsie ako hollywoodske herecky bez
plastiky, ¢o v tej dobe nebolo zvykom.
Klasicka animatronika Stana Winstona
je umne skombinovana s par CGl efektmi
(tie najviac bijd do odj, ale s prizmarenim
to je stale ok) a ked' daco vybuchne
(napriklad len cela budova Cyberdyne),
vybuchuje to i realne na pl'aci. Ziadne

zelené platno a podobné hlGposti.

Osobne mam radsej prvého Terminatora
pre jeho temnejSiu atmosféru, komornejsi
pribeh a vacsi emocny presah.

Obdivujem vsak, ako na v podstate
genialne scifi dokazal James perfektne
pribehovo naviazat, stvorit' prequel/
sequel a nestratit' sa v ¢asovej slucke,
z ktorej d'alsie diely spravili dejovy
tanier $pagiet. Uvod nechava divaka
na pochybach, kto je dobry a kto zly.
Sledujeme mladého Johna Connora



(skvelo obsadena detska Gloha, ¢o

je stale skér vynimkou), ktorému idd
po krku dvaja Terminatori. T-800

so susl'avym rakdskym prizvukom
Arnolda Schwarzeneggra s Glohou ho
za kazda cenu chranit' a neznicitel'na
T-1000 obcas v podobe tekutého kovu
(Glisne chladny Robert Patrick).

Dej ide vpred rychlejSie a namazanejsie
ako nejaky stroj z budicnosti a jedna
vel'kolepa akéna scéna strieda druh.

Ci uz ide o nahafacku s kamiénom v
kanali, prestrelku v budove Cyberdyne
alebo finale na dial'nici a v oceliarni,
kazda jedna by obstala sama osebe a
ostala nezmazatel'ne v divackej pamati.

A tam, kde napriklad Transformeri
zacn( nudit' kvéli otupenosti z nonstop
efektov, Cameron dej zaklincuje

dojemnou scénou, kedy i najtvrdsi
cynik vycedi slzicku za umierajacim
robotom. Brilantni réziu doplfia
kovovy soundtrack Brada Fredela.

Ked' sa rozozvuci nezabudnutel'na
zvucka pri vypatej scéne, Cloveku
prebehnd po chrbte i po stykrat
zimomriavky. Na svoju dobu
prelomové efekty evidentne Cerpaja
i z Cameronovej Priepasti a badat' i
ingpiraciu z Votrelcov. Ci u? Gvodna
scéna z buddcnosti (drony), alebo silna
Zenska hrdinka v podobe namakanej
Lindy Hamilton ako Sary Connorovej.

Plus neznicitelnost' T-1000 pripomina
najznamejsieho Xenomorpha a finale
ma az hororové grady. Terminator
2 je v skratke dokonaly blockbuster,
ktory i dnes t'azko hl'ada konkurenciu.
Povedzme si, ¢o obsahuje navyse

remaster 26 rokov starého, uz vtedy
dokonalého filmu a preco sa oplati ist'
na neho do kina. Nejde o reZisérsky
dIhsi zostrih, ale je to vylepSena
pbvodna kinoverzia. Obraz presiel

do vySSieho rozliSenia a pribudol 3D
efekt. Nie sice vyrazny, ale obfasna
brokovnica ¢i tekuty pahyl' droida
priamo v tvari pohladi na oku.

Cameron troSku upravil strih
a zabery na kaskadérov. Cize len
kozmetické zmeny, ¢o je dobré, lebo
netreba opravovat' nerozbitého
Terminatora. AZ ked' mu zacne
blikat' Cervena dioda, vtedy je zle.

.Nedavno som vd'aka
Cameronovej nemohiicnosti
ohl'adom nového filmu videl na
vel'kom platne i jeho Votrelcov a
bol to GZasny iny zazitok. Teraz
tu je moznost' byt' priamo v
sboji dvoch strojov z budicnosti.
Terminator 2 ma co poniknut'
aidnes sa jedna o nadcasovy
a stale sviezi zazitok. Ci po XY
krat, alebo po prvy krat je film
pre fandsika povinnost'. V kine
ma druhy Terminator vacsie
caro, viac vtiahne do deja a
¢lovek si vychutna vypiplané
Cameronove detaily. PIné kino
svedci, ze je o takéto obnovené
premiéry zaujem a tesSim sa
na d'alSiu kultovi klasiku.

Blade Runner, €o ty na to?"

Jan Hamlik
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RECENZIA 10| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,135min

ReZie: Andy Muschietti
Predloha: Stephen King (kniha)
Scénar: Cary Fukunaga, Chase
Palmer, David Kajganich
Kamera: Jung-hoon Jung
Hudba: Benjamin Wallfisch
Hraji: Jaeden Lieberher, Sophia
Lillis, Jeremy Ray Taylor, Finn
Wolfhard, Jack Dylan Grazer,
Chosen Jacobs, Wyatt Oleff
Producenti: Seth Grahame-Smith,
David Katzenberg, Roy Lee, Dan
Lin, Barbara Muschietti

Stfih: Jason Ballantine
Scénografie: Claude Paré
Kostymy: Janie Bryant

PLUSY A MINUSY:

+ Herci

+ Zpracovani

+ Postavy

+ Nostalgicka
atmosféra

+ Hlavni zaporak

- Scénar

- Délka

- Soudrznost
pfibéhu

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

To

ZA ROHEM JE KLAUN

Stephen King se letos v pomérné
kratké dobé uz podruhé dostava do
kin. Nové verze se totiz dockala adaptace
jeho knihy To, od které se ekaly velké véci.
Zahranicni ohlasy navic slibovaly jeden
ze nejlepsich horort poslednich let. Jak se
tedy nova verze kultovniho hororu vydafila?

Uz kdyzZ se u projektu motal Cary
Fukunaga, rezisér prvni fady oblibeného
serialu Temny pfipad, se nové verzi
kultovniho klaunského hororu, ktery z
Tima Curryho zatatkem devadesatych let
udélal zijici legendu (pokud ji nebyl uz do
té doby), dostaval dostatek publicity. Will
Poulter, Mark Rylance, Ben Mendelsohn,
Kirk Acevedo, Richard Armitage nebo
tfeba Hugo Weaving byli zvaZzovani do
role jeho nastupce, presto se projekt
nakonec vydal jinym smérem a klaunskou
masku na sebe vzal neméné désivy Bill
Skarsgdrd. Ten hned béhem prvnich
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momentd dokazuje, proc to byla zatracené
dobra volba (pokud vam nestacily uz
perfektni trailery). Pod rezii Andyho
Muschettiho se totiZ v jeho podani z
postavy stava no¢ni mdra (v tom nejlepsim
slova smyslu) pro nejedno z filmovych
divak( v sale. AZ natolik, ze je vlastné
docela Skoda, Ze samotny maskovany
démonicky zabijak nema v ramci té
dvouhodinovky v kiné zase tolik prostoru.

V hledacku zrady

Prim tu totiz hraje Loser's Club, neboli
skupinka hlavnich hrdind, ktefi se ocitaji
v hledacku titulniho monstra. A tady
prichazi ten trochu podivny moment,
kdy se vlastné ¢lovék musi rozhodnout,
jestli to je dobfe nebo ne. Co se tyce
jednotlivych mladych hercl i jejich postav,
je totiZz To jednim z nejlépe zahranych
a obsazenych filmd za posledni roky.

Témér kazda z postav je rozvinuta natolik,
Ze i bez pfedchozi znalosti vite o kazdé
postavé tolik, Ze vas jeji osud nadmiru
zajima, at' uz ma vase sympatie ¢i nikoliv.

A toho Muschetti a spol do posledni
minuty vyuziva. Nikdy si totiz nemUzete
byt jisti, e nasledujici minuty jeden i
druhy z hrdin( pfeZije, jelikoZ pomysina
ruka smrtky (nebo zabijackého klauna,
scénu a napéti by se tak dalo krajet. Jenze
prave diky tomu, Ze ma film tak skvéle
propracované postavy, na samotné straseni
a hororové prvky nezbylo tolik ¢asu.

Ve vysledku tak divaci v kiné dostanou
néco jako dvé hodiny dlouhou epizodu
Stranger Things, kde je jen o trochu
désiveéjsi nepfitel. To v jadru neni
Gplné Spatna vizitka, nicméné to také
podryva trochu onen hororovy status.

Spise nez désivy a nervy drasajici je
totiZ nové To nechutnym a absurdné
pfemrsténym (v tom nejlepsim slova
smyslu - fanousci Kinga si pfijdou na



své) filmem, ktery nikdy ovSem nenaplini
svlj potencial v tom rozsekat divaky

na padrt' v zavérecnych minutach.
Druhym neduhem tohoto snimku je
fakt, Ze po pfibéhové strance je trochu
jednodussi, nez by bylo mozna zahodné.

Dostatek prostoru dostavaji dilci
momenty jednotlivych postav, nicméné
v celku to obcas plsobi trochu nahodile
a samo(celng, cozZ je trochu Skoda.
Nastésti postavy jsou dostatecné
rozlicné a zajimavé na to, aby tohle
Clovék béhem filmu moc nefesil,
byt' to podtrhuje mozna az pfilis
zbytetnou délku samotného snimku.

Dobrodruzstvi z osmdesatek

VasSe srdce si ovsem film ziska i

samotnym audiovizualnim zpracovanim.

Hudba Benjamina Wallfische vyvolava
hned v nékolika momentech pocit urcité
nostalgie, diky které pak v ddsledku
zvolené vizualni podoby film dycha
atmosférou let davno minulych. Kdyz

si k tomu pridate détskou naivitu a
nekompromisni dialogy, mate mix, ktery
jednoduse funguje. Jedinou kankou na jinak
podarené vizualité snimku jsou ob¢asné
momenty, kdy je za herci az pfiliS znatelné
digitalni pozadi, které v ten moment trochu
nepfijemné narusi jinak precizné natoceny
film. I diky skvélé vypraveé totiz neni filmu
po téhle strance moc co vytknout.

Remake To se tedy ve vysledku docela
poved|. Neni tak désivy a hororovy,

jak se vas snazi tvlrci presvédcit
vydarenou kampani, a spise nez
cistokrevny horor se na vas ve vysledku
v kinech chysta dobrodruzstvi party
mladistvych s hororovymi prvky.

To neni na Skodu, nicméné diky
preciznosti onéch désivych moment(
filmu by Clovék Cekal preci jen trochu vic.

V kvalitativné upadajicim Zanru, kde se
kazdorocné recykluji napady a motivy o sto
Sest, je tohle novodobé uchopeni klasiky
ale porad vcelku vitanou zménou. Ted'

uz si jen pockat na druhou ¢ast pfibéhu z
dospélosti, ktera by méla pfijit za dva roky.

.Nové To je vydafenym snimkem,
u kterého prim hraji jeho postavy.
Neni az tak désivy, jak by se mohlo
zdat, a jeho pribéhova linka neni
aplné bez chyby, nicméné i tak za
své penize dostanete dostatek
zabavy a zklamani nebudete. Jen
s témi superlativy bych setril."

Lukas Placek
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RECENZIA [TULIPANOVA HORUCKA® KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,107 min.

RéZia: Justin Chadwick

Scenar: Deborah Moggach, Tom
Stoppard (predloha Deborah Moggach)
Hudba: Danny Elfman

Obsadenie: Alicia Vikander,

Christoph Waltz, Dane DeHaan,

Zach Galifianakis, Jack OConnell,

Judi Dench, Holliday Grainger, Cara
Delevingne, Matthew Morrison,
Cressida Bonas, Tom Hollander, Kevin
McKidd, David Harewood, Joanna
Scanlan, Douglas Hodge, Daisy

Lowe, Sebastian Armesto, Tom So,
Martyn Mayger, Michael Nardone,
Alexandra Gilbreath, Raed Abbas, Julian
Seager, Colin Taylor, Glenn Bunn

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+ zaujimavy pribeh
+ skvela vyprava

a kostymy

- nulové emocie
- prikratka stopaz
- chybajica chémia
medzi VVikander
a DeHaanom

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Tulipanova horicka
ZAKAZANE TULIPANY VONAJU NAJLEPSIE

Ked' sa povie Holandsko, jednym

dychom treba dodat' - tulipany. Nie
odjakziva ale tieto kvety boli symbolom
krajiny. Prave do sedemnasteho storocia, v
ktorom sa posadnutost' tulipanmi zacala,
chce divakov preniest' najnovsi film Justina
Chadwicka (Kral'ova priazen, 2008). Na
romantickd dramu Tulipanova horiicka na
plagate nelakaja kvetiny, ale prvotriedne
herecké obsadenie. Zatial' ¢o Alicii
Vikander tento Zaner uz priniesol Oscara,
Christoph Waltz sa do povedomia divakov
zapisal v Gplne neromantickej Glohe
diabolského dostojnika Landu (Nehanebni
bastardi, 2009). Ako sa teto dvojici podarilo
popasovat' s tulipanovou horickou?

Sophiu (Alicia Vikander), ktora vyrastla
v klastore, si za Zenu vezme bohaty, no
starsi obchodnik Cornelis (Christoph
Waltz). Zahina ju laskou, pozornost'ou
a luxusom, ona mu vsak stale nedokaze
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dat' dedica. Cornelis sa rozhodne svoju
mladd manzelku zvecnit' v obraze,
najme si tak zacinajiceho maliara Jana
(Dane DeHaan). Pocas kreslenia sa vsak
mlada dvojica do seba zamiluje a za¢ne



sa medzi nimi zakazany vzt'ah. Jedina
nadej, ako byt' spolu, spociva v obchode
so vzacnymi cibul'’kami novych kvetov,
ktoré ocarili Holandsko — tulipanmi.

Prva vec, ktora udrie do oi —v
pozitivhom zmysle slova — je to, aky je
film nadherny. Ako kostymova drama
je Tulipanova horacka prvotriedna.
Kostymy postav dychaja atmosférou
minulych storoCi a pripominajd obrazy
slavneho VVermeera. Z mesta je zas
priam citit' kazdy pach a pocut' kazdy
zvuk. Co sa wypravy tyka, minimalne
oscarova nominacia by bola slusnost'ou.

Obraz Holandska sedemnasteho
storocia nenarGsa ani fakt, ze vo
filme hra naozaj kazdy, a Cochvil'a
divak spozna na platne nova tvar.

Na hereckom obsadeni tvorcovia
oCividne neSetrili i napriek tomu, Ze
z hercov vo vedl|'ajsSich rolach — Zach
Galifianakis, Cara Delevingne ¢i Judi
Dench — ma vo filme vyraznejsiu Glohu
len dama Judi ako temperamentna
matka predstavena v klastore.

Ak v nie¢com Tulipanova horacka
naozaj udiera klinec po hlavicke, tak je to
prave (stredna manzelska dvojica. Alicii
Vikander kostymové dramy, ktoré odohra
s komornym vyrazom na tvari, sedia, a
tak je jej Sophia zatvorena v St'astne-
nest'astnom manzelstve I'ahko uveritel'na.

Vlyborné s aj jej interakcie s
Christophom Waltzom, ktory pre tentokrat
nechava svoju sadistickd stranku skrytd
a Cornelis je citel'ne laskava, i ked' trochu
sebestredna postava. Waltz ju, podobne
ako Vikander, hra vel'mi mierne a civilne.

0 to kontrastnejsie — a zapamadtatel'nejSie
—je jeho zaveveretné emotivne sélo,
v ktorom dokazuje svoje kvality.

Horgie je to vSak s romantickou dvojicou
ako vystrihnutou zo shakespearovskej
tragédie — Vikander a Dane DeHaan
pOsobia, akoby vonkoncom nemali chut'
travit' spolu Cas na platne. ZZasti je to
vina uponahl'aného scenaru, ktora z
ich vzplanutia urobi nieco urychlené
a vel'mi, vel'mi silené. O vasni ¢i
posadnutosti teda sice divaci pocuji z
Gst hereckej dvojice, chémia medzi nimi
ale zGfalo nefunguje. O to hlipejSie
tak pdsobiich rieSenie manzelského
trojuholnika na styl Rémea a Jdlie.

Na prvy pohl'ad s pribehom a jeho
scenaristickym pojatim nie je nic zlé.
Kazda z dejovych Iinii — zakazana laska
Sophie a Jana, romanca medzi slizkou
Mariou a predavac¢om Willemom, samotny
obchod s tulipanmi — je zaujimava. Vo
filme je vSak toho privel'a. S predlohou
od Deborah Moggach (scenar k Pyche a
predsudku, 2005) oboznamena nie som,
vo filmovej podobe — do ktorej ju spolu s
autorkou priviedol aj Tom Stoppard - je
vsak privel'a urychlnych vysvetleni ¢i
skratiek. Neprotestovala by som proti
Stvrt'hodine pridanej k stopazi. Pribehu
taktiez chyba vacsia stdrznost', viac
priestoru mohli tvorcovia taktiez prenechat'
vytvaraniu vzt'ahov medzi postavami.

VSetky scenaristické neduhy — vratane
privel'kého mnozstva nahod — by sa dali
odpustit', keby divakovi na postavach
zalezalo. K tomu vsak nedochadza.
Akokol'vek zaujimavy, krasne Stylizovany
a vyborne obsadeny film to je, Tulipanova
hordcka jednoducho nudi. S vynimkou

vySSie spominanej scény Christopha
Waltza tak ani kiisok emaocii neprenikne z
platna medzi divakov a tym je Gplne jedno,
¢i postavy skoncia alebo neskoncia spolu, a
Ci vobec skoncia nazive. A to je pre dramu
zaloZzen( na medzil'udskych vzt'ahoch
skutocne problém. Tulipanova horcka

na papieri urcite vyzerala skvele, filmové
spracovanie jej vsak zivot nevdychlo.

.Alicia Vikander a Christoph
Waltz vo vynikajlco obsadene;j
kostymovej drame, ktora
ale svoj zaujimavy pribeh v
nadhernom prostredi nepodpori
nijakymi emociami. Film,
ktory mal na papieri v rukach
vSetky esa, sa tak vo vysledku
meni na chladnid nudu.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [POSTRNISTIBOS' KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 207,110 min.

RéZia: Jan Svérak

Scenar: Zdenék Svérak, Jan Svérak
Hrajd: Ondrej Vetchy, Tereza
Vofiskova, Jan Triska, Alois Gréc,
Viera Pavlikova, Oldfich Kaiser

PLUSY A MINUSY:

+autenticka
atmosféra

+ kostymy

+ humor typicky
pre Jana Svéraka

- neslrodost' deja

- niekol'ko
zbytocnych scén

- absencia
vyraznejsiej pointy

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Po strnisti bos
VYZUT SA NIEKEDY NAOZA) OPLATI

Po dvadsiatich Siestich rokoch

prichadza pokracovanie, lepsie
povedané prequel ¢eského filmu
Obecna Skola (1991) od reziséra Jana
Svéraka. Novy film Po strnisti bos sa
podl'a rezisérovych slov spolu s jeho
predchadzajacimi filmami Kolja (1996),
Vratné lahve (2007) a uz spominanou
Obecnou Skolou radi do tematickej
tetralogie, na ktorej spolupracoval so
svojim otcom Zdenkom Svérakom.
Obecna skola je o otcovej mladosti, Kolja
o dospelosti, Vratné lahve zas o starobe.
Po strnisti bos sa navracia do detstva, par
rokov pred Obecni Skolu. Ako sa vylet do
Svérakovych osobnych spomienok vydaril?

Predlohou pre film Po strnisti bos bola
knizka od Zdenka Svéraka s rovnakym
nazvom. Samotné slovné spojenie
.po strnisti bos’ odkazuje na jednu zo
Zdenkovych chlapenskych spomienok, ked'
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sa ako maly ucil chodit' bosy po Cerstvo
pokosenom poli. Tento Gtrzok spomienok,
ktory je taktiez stcast'ou snimky, dobre
ukazuje, ¢im film je. Po strnisti bos totiz,
rovnako ako aj napriklad Obecna skola,



nema pevnu pribehovi kostru. Celd
stopaz tvoria kratke epizodky, niekedy
dokonca ani nie priamo nadvazujice.
SG to vlastne Gseky zo Zivota mladého
chlapca a nahl'ady na svet jeho ocami.

Spojitosti s Obecnou skolou je vo filme
naozaj mnoho. Najvacsou je samozrejme
to, ze v hlavnych Glohach vidime presne ta
istd rodinu Souckovcov, akl pozname uz z

roku 1991. Len ich herecké tvare sa zmenili.

Otca, Fanouse, si namiesto
Zdenka Svéraka zahral Ondrej
Vetchy, mamu Teraza Vofiskova a
malého Edu Soucka Alois Grec.

Objavili sa vSak aj staré tvare - Jan
TFiska, ktory sa pred dvadsiatimi Siestimi
rokmi stal uitel'om Igorom Hnizdom,
tentokrat stvarnil Edovho dedka, a Zdenék
Svérak zas vlasteneckého riaditel'a
Skoly, ktory cez rozhlasové vysielanie o
narodeninach Adolfa Hitlera radSej det'om
rozpraval o réznych druhoch vtakov.

\/ykonom hercov sa vo filme neda nic¢
vytknat', dokonca aj Alois Grec spolu
s ostatnymi detskymi predstavitel'mi
hrali svoje Glohy uveritel'ne.

Pribeh filmu sa odohrava na dedine,
kde sa otec Soucek spolu s rodinou musel
nedobrovol'ne prest'ahovat'. Z bytu v
Prahe ho vyst'ahovali, lebo pocaval ilegalne
rozhlasové vysielanie. Cela rodina sa tak
musi vysporiadat' s novym, vidieckym
prostredim, ale aj s uz zabudnutymi
rodinnymi problémami. Po strnisti bos ma
StruktGru podobn( ruskej matrioske. V jej

centre je chlapec Eda a jeho detsky pohl'ad
na novy a nepoznany svet. Jeho konanie
vsak interaguje s rodinnou dramou, ktora
je akoby d'alSou vrstvou tejto skladacky.
Drama tajomstvom opradeného Edovho
stryka Vlka vykazaného z rodiny je vlastne
jedina cast' filmu, ktora dava Svérakovskej
snimke nejakd pribehovi kostru. No a
rodinné problémy zas ramcuje prostredie

vojny, ktoré priamo ovplyviiuje osud rodiny.

Rovnako ako Obecna Skola a ostatné
filmy v rézii Jana Svéraka, ani Po strnisti
bos pribeh do popredia nekladie. Film
namiesto toho oslovuje svojich divakov
nostalgickou atmosférou a intimnost'ou.
V tomto filme ide hlavne o zobrazenie
doby tak, ako bola, s jej dobrymi, ale aj

zlymi strankami (o Po strnisti bos ide
lepsie ako beztvarnej Obecnej Skole,
ktora aspon pre mna nevycnievala z

davu starych ceskych komédii, teSiacich
svojich divakov len povrchnym sexualnym
napatim a podobne). To sa filmu dari
vd'aka autentickym spomienkam Zdenka
Svéraka, ale aj vd'aka dobrej kamere a
vernym historickym kostymom a kulisam.

Najvacsim problémom filmu je
nesddrznost' jednotlivych spomienok. Mate
pocit, ze ste vhodeni do deja. Pozerate a
zda sa vam, Ze na (plIné pochopenie toho,
¢o sa deje na platne, by ste mali vidiet'
nejakd chybajlcu cast', ktord vam nikto
neukazal. Tato nestdrznost' nedokaze
zakryt' ani dejova linka s Vikom.

Pokial' vSak ste tento detail ochotni
prehliadnut’, aka na vas porcia nostalgie,
par vtipov aj dramatickych scén a intimita
pribehu na takej Grovni, az mate niekedy
pocit, Ze ste vtrhli do niekoho hlavy a
pozorujete jeho najosobnejsie spomienky.

.Svérakovské kombo je taka
Ceska alternativa Woodyho Allena,
ktora zobrazuje nostalgiu doby
minulej so vSetkym dobrym, ale aj
zlym, €o k nej patrilo. Na rozdiel od
Obecnej Skoly nie je Po strnisti bos
d'alSou radovou c¢eskou komédiou
plnou zbytocnych steklivych scén,
ale radsej sa s laskavym humorom
skutocne vziva do koze detského
hrdinu vratane jeho fantazijného
videnia sveta okolo seba."

Branislav Schwarz
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RECENZIA FANNABELLE2] KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,109 min

RéZia: David F. Sandberg

Scénar: Gary Dauberman

Kamera: Maxime Alexandre

Hudba: Benjamin Wallfisch

Hraji: Stephanie Sigman, Miranda
Otto, Lulu Wilson, Anthony LaPaglia,
Talitha Bateman, Alicia Vela-Bailey,
Kerry OMalley, Philippa Coulthard,
Joseph Bishara, Adam Bartley, Samara
Lee, Brian Howe, Grace Fulton,

Brad Greenquist, Lotta Losten

PLUSY A MINUSY:

+ krivajlca Janice

+zaveretna
polhodinka

+ prepojené
hororové
univerzum

+ logické spravanie
postav

+rézia

- miestami
predvidatel'ne

- prva hodina
je len rozbeh

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Annabelle 2

CHUCKY IS DEAD, ALL HAIL ANNABELLE!

V/d'aka podivnej obsesii reziséra frajerku pre svojho Pinocchia. Ale dost'
Jamesa Wana (V zajati démonov bolo humoru. Sympaticky vyrobca babok
1&2 2013/2016) sme sa dockali v jeho Samuel (Anthony LaPaglia) s manzelkou

produkcii dvoch babkovych hororov. Prva
Annabelle si zlizla po svete pomerne
negativne odozvy, i ked' sa bez mucenia
priznam, Ze mne sa pacila. Nast'astie

si na seba zarobila a pokracovanie zne
Gspechy v kinach i u recenzentov. Pravom.

Byt' sam v tmavom kine nie je mozno
najlepsia vizitka filmu, ale tentoraz to skor
sQvisi s chabou slovenskou navstevnost'ou
.Coje na jednu stranu $koda, zato
som si vsak film dokonale vychutnal
bez okolitého chridmania nachosiek a
svietenia mobilmi. Annabelle 2 nie je
pokracovanie, ale prequel. A to doslova,
film konci tam, kde zacina jednotka.

V Gvode novej Annabelle sledujeme
otca DZepeta, ako vyraba dreven(

114 | Generation

Esther (Miranda Otto) si naziva kl'udny
zivot niekde na americkom zapadakove vo
vel'kej haciende na samote. Ich milovan
dcéru Bee (zapamatajte si to meno) zial'
postretne desiva nehoda a umiera. O
dvanast' rokov neskér prichadza do ich
domu smutku na pozvanie sirotinec a
kfdel' mladych sirot. Hlavna Glohu prebera



mala Janice (Talitha Eliana Bateman),
ktora prekonala detskd obrnu a dostava
sa do priameho kontaktu s temnymi
silami. Tie opantali majitel'ov a cely dom.
Desivé prizraky z pekla sa prebidzajd
pomaly k sile prave cez nevinné mladé
duse a desiva babku Annabelle.

Mlada Talitha je skvela vol'ba - detski
herci byvajd zvacsa vo filme problém, ale
ona sa zhostila svojej Glohy vyborne a
predpovedam jej sl'ubnd herecka kariéru.
Annabelle 2 je vySe hodinu kamorny
film presne podl'a klasickych Wanowych
hororovych propriet. Stale som mal pocit,
Ze sa rozbieha a az na par Sokujacich scary
jumpov (bububu zo skrine pri volume na
maximum) vlastne nie je vel'mi desiva. Ak
ste videli VV zajati démonov alebo Insidious,
budete ako doma vo vlastnej posteli,
pod ktorou sa ale skryva monstrum,
ktoré vas kazdd chvil'u méze chytit' za
odokrytd nohu. Svédsky rezisér vyborného
Lights Out (2016) David F. Sandberg robi
tentoraz presny opak. Nezhasinaj malo

skvely rozbeh, ale slaby finiS. Annabelle
2 vas uspi a rozladi, aby v zaverecnej
polhodine priniesla jeden z najvacsich
desov poslednych rokov v Style V zajati
démonov ¢i Sinistra. Sandberg ukrutne
pritlaci na pilu, prehodi obratky z trabantu
na otacky vykonnej diabolskej motorky

a perie do divaka jednu hrézu za druhou.
Krvava atmosféra kvapka, o kvapka,
leje ju v Style Osvietenia a prikove vas do
sedadla. Komorny horor sa otaca o 180
stupriov a por5a nepisané pravidla, ako
napriklad, Ze deti vo filmoch neumieraja.

\/ pivnici sa plazi pokrateny I'udsky trup
Ci sa malé decko metamorfuje na najhorsiu
noc¢nd moru z japonského hororu. Wanov
Sialeny vesmir sa prepaja a zjavuje sa
mniska zo Zajatia démonov 2 ¢i Insidious
a film konci desivo presne v momente, kde
zatina prva Annabelle. Tym dostava novy
rozmer a divak dostava chut' pozriet' si
jednotku znova. Takisto ocefujem, Ze film
nepdsobi umelo protikrest'ansky, ale prave
naopak. Exorcizmus (je tu narazka i na

kultového Exorcistu) je jedingm rieSenim
v boji proti podpozemskému zlu. Alebo i
nie. Lebo zlo je neporazitel'né a uz teraz
sa tesim na pripravovand The Nun, ktora
eSte viac prepoji vSetky menované horory.

»~Annabelle 2 je spociatku
vyborny komorny film, ale slabsi
horor. /lySe hodinu sa to rozbieha a
obsahuje len lacnejSie scary jumpy
(bububu zo skrine) a prevarené
Wanove hororové propriety.

Ale fantastickeé finale, pointa a
atmosféra finalnej polhodinky

to bohato vynahradzaja.
ReZisérova prvotina Lights Out
bola skvely horor s mizernym
koncom, Annabelle 2 je presnym
opakom. Skvely film, s poslabsou
atmosférou, ale Gzasnym finiSom.
Prepaja to \V zajati démonov 2,
Annabelle i Lights Out do jedného
ducharskeho univerza. Palec hore."

Jan Hamlik
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RECENZIA |SMAD' BOOKSITE.SK

ais

ZAKLADNE INFO:

Jo Nesbp
Sméd

Rok vydania: 2017
Zaner: Krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:

+ Navrat k starym
postavam

+ Dokonale wkreslené
postavy

+ Stupnujice
napatie

+V/yborna hra
so psychologiou
postav i Citatel'a

+Nacasovanie

+ Citavost'

- Ziadne

HODNOTENIE:

Smad

DOCKALI SME SA VRCHOLU SERIE S HARRYM HOLEM?

Len vel'mi malo sii¢asnych autorov

trilerov dosiahne Gspech, ktory by z
nich okamzite urobil literarnych hrdinov.
Norsky spisovatel' Jo Nesbg je vSak
nielen viadnucim kral'om tzv. severského
krimi, ako sme si tento Specificky Zaner
trileru na Slovensku nazvali, ale oraz
CastejSie ho média a televizie stavaji
do pozicie akéhosi poradcu ¢i mediatora
vzdy, ked' realita odraza jeho knihy.

Hoci ma Nesbg ta Cest' Zit' z dobrych plodov
svojej prace a sledovat' masivny predaj
svojich knih, predsa len sa na niekol'ko jeho
poslednych literarnych pocinov vzniesla
vina kritiky a skepticizmu. Ako sa vsak

zda, vSetko dava opat' na pravi mieru
najnovsia kniha z pera tohto slavneho

Néra po nazvom Tgrst, alebo po slovensky
Smadd. Nesbg je ocividne znova na koni
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a s vervou sa vracia k svojmu drsnému,
hrubému a vyrazne ilustrativnemu stylu.
Pribeh zacina pozvol'na, akoby husle
hralilen jednoduch@ melddiu. Postupne
sa vSak napatie stupriuje, Citatel'a mrazi
v kostiach — k husliam sa pridavaja cela,
trabky a hoboje a zakontuje to divé,
ohluSujice, dych berlce fortissimo cineli.

Autor s Citatel'om od samého zatiatku hra
intenzivnu psychologickd hru. Povie vzdy
len to najnevyhnutnejsie. A Cokol'vek vam
pocas pribehu pripada nadbytocné, verte,
Ze nie je. Kazdy detail Nesbg dokonale
vsadil do mozaiky svojho vel'diela tak, aby
zapadol s dokonalou presnost'ou. Nijaké
prazdne miesto, nijaké zvysné kasky.

\lySetrovatel' Harry Hole, ktory by si uz
mal vychutnavat' zaslizeny odpocinok,

neochotne prijima poZiadavku vypatrat'
a zastavit' brutalneho vraha, ktory zabil
Zenu, vracajlcu sa z internetového rande.

Po druhej rovnakej vrazde

si Hole uvedomuje spojitost’
medzi nimi a pripadom, ktory v
minulosti nedokazal vyriesit'.

Pribeh je popretkavany dostatocnym
mnozstvom vedl'ajSich zapletiek na to,

aby bol stale uveritel'ny a prebral na seba
vizual reality. Chora manzelka, zneuzité
diet'a, usvedceny vrah — dost' prileZitosti na
to, aby Citatel' mohol uvazovat' nad pravou
identitou sériového vraha. Tymto ,t'ahom’
robi Nesbg z Harryho Holeho nezvy€ajne
empatického ,vodcu svorky’, ktory sa snazi
ochrafovat' svoju rodinu za kazdd cenu.

Kazdym d'alsim ponorom do temnych
a neprijemnych hibin psychopatovej
mysle buduje Nesbg rovnovahu

medzi akciou a napdtim a vytvara
prilezitosti na prekvapenia a pribehové
zvraty ¢Thajlce za kazdym rohom.

Nesbg je oCividne majster Stylu. Neplytva
stranami, slovami, papierom a ani
metaforickymi obrazmi. No napriek
majstrovstvu pisania je jeho najsilnejSou
strankou spdsob, akym spaja impulzivneho
vySetrovatel'a a psychopatického vraha.
\/\ybornému spracovaniu na kvalite
pridava aj slovensky preklad dvorného
prekladatel'a Jo Nesba — Jozefa Zeliziaka.
Absoldtne uveritel'né vetné konstrukcie,
dialégy a vnatorné monology posobia
priam majstrovky, a to najmad s ohl'adom
na komplexnost' a komplikovanost' nérciny.
Smad je zhmotnenim Nesba

v tom najlepSom zmysle

slova a dokonale wkresl|'uje

3j tie najmensie postavy. Je
takmer nemozné odtrhndt’

sa od tohto napinavého,
nervydrasajuceho pribehu, najma
ked' sa blizi k ohlusujacemu,
vel'kolepému finale.

Dominika Farkasova



RECENZIA |PRED PADOM BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Noah Hawley
Pred padom

Rok wydania: 2016
Zaner: Svetova sG¢asna, Dobrodruzstvo,
thrillery, Krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:

+ opis leteckého
nestastia

+ osudy postav
+ ptavost' deja

- vulgarizmy

HODNOTENIE:

1.0 8.0 8 ¢

Pred padom
PRAVDA NA DNE OCEANU

Mal to byt' kratky bezproblémovy let, akych

sa denne udeje niekol'ko desiatok. Sikromné
lietadlo dvoch americkjch milionarov s rodinami a
jeden skrachovany umelec. VSetko Slo hladko. Az
kym osemnast' minit po odlete lietadlo nezaéne
strmo klesat' k hladine mora. Je to chyba pilotov
alebo cieleny Gtok na bohatych cestujiicich?

Scott Burroughs je nedspesny umelec, ktory svoj
Zivot preziva zvac¢sa pod vplyvom alkoholu. Nahodou
sa mu podari zoznamit' sa s manzelkou medialneho
magnata, ktora mu pondkne odvoz ich sikromnym
lietadlom. V den odletu sa mu podari len tak-tak
let stihn(t' a on sa zrazu ocita tisicky kilometrov
nad morom s desiatimi neznamymi ['ud'mi.

Kratko po Starte nastanG problémy, Scott sa rati
aj so smrtiacim strojom k hladine mora. Utrpi naraz
do hlavy a zobldza ho aZ I'adova voda oceanu. VSade
je tma, kasky lietadla sa vynarajd z vody a jemu pomaly
dochadza, Co sa prave stalo. Onedlho zacuje detsky plac,
patriaci malému Stvorro¢nému chlapcovi. Scottovi sa
podari chlapca zachranit' a aj napriek vykibenému
ramenu dokaze doplavat' az k najblizSiemu brehu.
Po prevezeni do nemocnice sa Burroughs dostava
do kolotoca policajného vySetrovania a dotieravych

I

novinarov
snaziacich

sa wyt'azit'

z katastrofy
o najviac. Je
Scott hrdinom
alebo
sprisahancom
v (dajnom
teroristickom
Gtoku?

Zivot
je séria
rozhodnuti
a reakeii.
Sklada sa z
toho, co robite
acovam
robia druhi.
A potom
sa skonci”
(s. 389).

Varujem
vas, ak patrite
k l'udom,
ktorych na
celej knihe
zvacsa bavi
len dej a
postavy, pricom ich osudy vas vel'mi
nezaujimajd, tato publikacia nie je
pre vas to pravé. Necakajte Ziadne
tajomné zahady alebo déraz na
tajuplnost’ pribehu, pretoZe to v tejto
knihe nie je podstatné,. Samozrejme,
Ze sa postupne dozvedame, preco sa
nehoda stala a ¢o k nej viedlo, avsak
autor to podava po kdskoch, pomedzi
opisy Zivotov postav. Co je, teda
aspon pre mna, eSte zaujimavejsie.

Stava sa vam niekedy, ze pri ¢itani
pridete na to, Ze vam udalosti akosi
nesedia a vy nesthlasite s logikou
konania postav? Autorovi sa presne
tymto chybam podarilo vyvarovat'.
Svoju pozornost' nesistredi len
na ciny hlavnej postavy a par
podstatnejSich vedI'ajSich oséb.

V tejto knihe sa dozviete sikromny
pohl'ad vsetkych charakterov v deji,
s ktorymi sa pocas knihy stretnete.

Kazda postava ma svoj vlastny
pribeh, minulost' a zmysl'anie,
dodavajlce Citatel'ovi Gplny
prehl'ad nad celou situaciou.
Pocas knihy sa zoznamite nielen
so vietkymi obet'ami, ale tieZ aj
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pozostalymi, kvoli comu zatnete
pochybovat', ¢i sa vobec spominané
nest'astie naozaj kedysi nestalo.

Dal$im dékazom Sikovnosti
autora je plynulost' deja, respektive
jednotlivych dejovych linif.

Originalitu a dynamiku deja
zvySuje autorov styl pisania,
pricom dej je vel'mi dobre
rozpracovany, ma svoju presn
¢asov( postupnost, ¢im zabranuje
moznym nejasnostiam, Citatel'
sa, jednoducho, v deji ,nestrati’.

Postavy v knihe s nezvycajné
a vyborne vykreslené. Je to prva
kniha po dlhom Case, pri ktorej
¢itani som nenadobudla pocit,
ze konanie hlavného hrdinu sa
prieci vSetkej logike. Podl'a mdjho
nazoru boli vSetky jeho giny
opodstatnené a I'udské, aj ked',
samozrejme, nie vzdy spravne.

Hlavnou témou publikacie je teda
samotna nehoda, Cize vySetrovanie
priciny padu lietadla, avsak
nemenej doleZitou skutofnost'ou,
zobrazenou v tejto knihe, je aj
Zivot bohatych I'udi a vplyv penazi
na povahu ¢loveka. Mnoho z nas,
obycajnych I'udi, je presvedcenych
o tom, Ze zivot s kopou penazi je
bezstarostny, avsak pocas Citania
zistite, Ze to tak vbec nemusi byt'.
Vel'a I'udi vydavajdcich sa za vasich
priatel'ov je schopna pri vidine
vlastného zisku ist' cez mftvoly.

Okrem iného m6ze kniha slazit'
ako nahl'ad do sveta televiznych
reportazi a sprav, ktoré si ¢asto
klamlivo skonstruované pod
predstavou mozného zisku, bohuZzial',
na (kor skutofnych a podnetnych
informacii.

Som presvedceng, ze tato publikacia
oslovi Siroké spektrum I'udi. Na
svoje si pridu nielen nadsenci
lietadiel a biznisu, ale aj zacinajdci
Citatelia psychologickych thrillerov
¢i uz pokrocili percipienti obl'ubujaci
politické zahady. Aj v tomto pripade
sa vsak najdu isté obmedzenia,
kniha nie je vhodna pre maloletych
Citatel'ov z dévodu pritomnosti
sexualnych narazok a vulgarizmov.

Katarina Lauroskova
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Slabiny s4 tvojou
najvacsou SLABINOUII
MUAHAHHAHAA

HOORUSSSS...

Dnes nastane odplata za
tisicrocia &o si ma véznil
v podsvetilll

Stéle si sa nenauéil,
ze HNEV je tvoja

.....

Si si isty, SUTECH?

GRRR...

A 1y zas zabddas, Ze...



