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Editorial

B Maly-vel'kj Gamescom

Len tak mimochodom. Ubehol Gamescom, ak ste si nevsimli. TotiZto, &im d'alej
tym viacej sa zacinajd tieto show trochu prepadat'. lydavatelia objavili
Youtube "hviezdy" a radSej platia im, ako spalit' vel'ké mnoZstvo penazi

na obrovskd show. Preto ¢im d'alej tym menej sa ich objavuje na E3

a Gamescom uz tradi¢ne vynechalo Sony a Microsoft nemal klasickd press
konferenciu ale jednoduchy stream. Smutné

No noviniek bolo aj napriek tomu vel'a. A o ich priblizenie sa postarali skveli
redaktori Gamesite.sk, ktori vam priniesli hromadu preview, rozhovorov

a tlankov o hrach, na ktoré by ste sa mali tesit'. Dakujeme vam za priazef,
ktor( ste ndm pocas Gamescomu zachovali a verte nam, Ze na nabitd hernd
jesen sme plne pripraveni.

Totizto po klasicky slabom lete prichadza masaker hier réznorodych zanrov

a vel'kosti od tych Early Access, cez Indie az po AAA hry. Tie budeme postupne
pokryvat', aby sme vam povedali, ktoré z nich sa oplatia a ktoré nie.

Dafame v3ak, Ze sklamani bude menej ako prekvapent.

S prianim prijemného ¢itania

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (-l_

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



Koniec Andromedy

Stadio BioWare definitivne zatvara
za singleplayerom v Mass Effect:
Andromeda dvere a nebude ho

viac podporovat'. Update 1.10 bol
labut'ou piesfiou pre hru pre jedného
hraca a aj ked' opravil a vylepsil
mnoho veci, ktoré l'udia ziadali

a samotna hra tieZ potrebovala,

uz sa viacerych nedockame.

Mass Effect: Andromeda je
nepochybne jednym z najvacsich
sklamani poslednych rokov.

Dissidia

\/yvojari zo stadia Team Ninja

po Nioh chystajd novy projekt.

Je nim Final Fantasy Dissidia

a prinesie bitky tych najikonickejsich
postav. Vel'mi sa vsak neteste,
pockate si do budiceho roka.
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>> Richard Mako

A takato, zda sa, navzdy aj ostane.
BioWare totiz uz d'alej neplanuje
podporovat' singleplayer, ¢ize kl'Gcovy
prvok celej hry, a update 1.10

bol teda posledny vobec. Zaroven

do hry nepribudne Ziaden novy obsah
a pravdepodobne sa tak

nedozvieme ni¢ o Quarianskej arche,
mysterioznom benefaktorovi

a mnohych inych ¢astiach pribehu,
ktoré ostali nezodpovedané.
Multiplayer vdak bude zit' stale a
poctas najblizsich tyzdfov sa dozvieme

Yakuza6b

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

informacie o novych multiplayerovych
misiach a o celkovom obsahu

vObec. Vyjadrenie Stidia BioWare

je nasledovné: ,Update 1.10 bol
posledny update pre Mass Effect:
Andromeda vébec. Nové patche a
herny obsah pre singleplayer sa uz
neplanujd. V najblizsich tyzdnoch
vam nas multiplayerovy tim
poskytne detaily ohl'adom buddceho
obsahu, vratane multiplayerovych
misii, uzito¢nych veci pre postavy

a toho, ¢o sa chysta pre N7 Day."

Yakuza 6: The Song of Life
vyjde v Eurépe 20. marca 2018

na PS4.

Hra bude stat' 59,99 eur.
Dostupna bude aj zberatel'ska verzia,
za ktord si priplatite d'alSich 30 eur.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Shadow of War

Zasa mikrotransakcie

B Pomaly ale isto nam zacina stale viac a viac prenikat'
do singleplayerového sveta moznost' platit' za r6zne
herné veci skuto¢nymi peniazmi, ktorymi si hraci mdzu
ul'ahcovat' hranie. Tento trend sa objavi aj v Middle-earth:
Shadow of War, kde platby za realne peniaze bud( sivisiet'
so zabavnym Nemesis systémom. VV hre budeme maoct'
kupovat' debnicky s lootom, skiisenostné body, ¢i .war
chest’, ktoré nam pomb6zu kustomizovat' Orkov pod nasim
vedenim. Tvorcovia sa nechavaji poCut', Ze hra tymito
mikrotransakciami neutrpi a bude hratel'na Gplne bez nich.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...ocakavany bizarny horror
We Happy Few ma konecne
datum vydania. Vel'mi sa vSak
neteste, lebo to nebude v tomto
roku. Oficialny datum vydania
bol zatial' stanoveny na 13.
aprila 2018, a to pre vSetky
platformy PS4, Xbox One a PC.

Do Rainbow Six 6 sa chystaja
d'alSie novinky. Okrem jednej
novej mapy z Hong Kongu do hry
pribudna aj traja novi operatori.
Mapa bude zdarma pre vsetkych
a zahrame si uz 29. augusta.

B ... Overwatch hradi sa tak
isto mézu tesSit' na novy obsah.
Tentoraz je nim novy herny
mod, a to Deathmatch. Ide teda
o hru vSetci proti vsSetkym a
momentalne je uz dostupny

na testovacom serveri.

No Man Sky
Zeby hratel'nyy?

Il Update 1.3 Atlas Rises pre hru No Man's Sky je oficialne
dostupny! Do hry pribudla nova tridsat'hodinova dejova linia,

v ktorej sa hraci dozvedia viac o vesmire aich o ich vlastnom
poslani. Okrem toho boli pridané aj proceduralne generované misie,
portaly umoznujlce rychle cestovanie, a dokonca aj prekvapivo
Casto ziadana moznost' narazit' s lod'ou do povrchu planét.
Pravdepodobne najvacsou novinkou je pridanie multiplayeru

vo forme Joint Exploration. Hragi v blizkosti sa navzajom uvidia

ako svetelné gule a budd moct' hlasovo komunikovat'

a skamat' vesmir az s patnastimi d'alSimi hra¢mi v blizkosti.

B ...uZ 26. septembra si Stidio
Bethesda pre milovnikov Falloutu
pripravila chut'ovku. Ide o Game
of the Year verziu Fallout 4,

ktora bude obsahovat' vSetky
DLC, médy, survival méd a

bude tak kompletnym balenim

so vsetkym, o k hre patri.

Nie je to sice oficialne potvrdené,
no niekol'ko uniknutych
informacii potvrdzuje, Ze by

sme sa uz tieto Vianoce mali
dockat' HD verzie Okami pre PS4
a Xbox One.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Acer Nitro 5 Spin

Acer predstavuje konvertibilny prenosny notebook Nitro 5
Spin pre prileZitostné hranie. Jeho flexibilna konstrukcia,
vykonné komponenty, dotykové ovladanie a obl'ibené herné
funkcie z neho robia idedlnu vol'bu pre rdzne hry a herné scenare.

Elegantna I'ahka konstrukcia a az desat'hodinova vydrz na batériu
z neho robi idealnu vol'bu pre hranie modernych hier, ako je DotA 2,
Overwatch ¢i League of Legends. Jeho celohlinikové telo ma cierny
kartacovany povrch, ¢ervené akcenty a je vybavené zakladnymi
hernymi technoldgiami, ktoré najviac ocenia prilezitostni hraci.

Nitro 5 Spin vybavené procesorom az Intel Core i7 6smej generacie,
grafikou NVIDIA GeForce GTX 1050 a bleskovo rychlou grafickou
pamadt'ou GDDR5 poskytuje vykon potrebny pre prilezitostné
hranie kedykol'vek a kdekol'vek. PCle SSD s kapacitou az 512GB
zarucCuje rychly Start a systémovi odozvu. Aj vd'aka 156" IPS
displeju, podsvietenej klavesnici a skvelému audio systému
skladajdceho sa z dvoch reproduktorov a jedného subwoofera je
tento konvertibilny notebook idealnou platformou pre mobilna
pracu na pocitaci a zabavu na cestach.

Aby bolo zaistené bezproblémové hranie, optimalizuje

u Nitro 5 Spin véesmerova anténa ExoAmp od spolocnosti Acer
smer prijmu a vysielania, aby zabezpecila stabilny

bezdrotovy signal bez ohl'adu na otocenie zariadenia a na to, i
je anténa umiestnena pod kovovym krytom notebooku.

Nechyba ani bezdrétova technolégia MU-MIMO (Multi-User Multi-
Input Multi-Output) pre aZ trikrat rychlejsie st'ahovanie, plynulejsie
streamovanie a lepsSie zazitky zo surfovania oproti ingym 802.11ac
zariadeniam v prostredi, kde sa nachadza viac pouzivatel'ov. Siete
MU-MIMO sl@zia sG¢asne viacerym zariadeniam namiesto jednej.

Nitro 5 Spin poskytuje dodatocn( Groven zabezpecenia a
pohodlia tym, Ze vyuziva vstavané hardvérové zabezpecenie
v procesore Intel Core 8. generacie a sicasne je vybaveny
Citackou odtlackov prstov. Ta napomaha rychlo a bezpectne
overit' totoznost' vlastnika prostrednictvom Windows Hello,
a to jeho prihlasenim jednoduchym dotykom prstu.

Acer Nitro 5 Spin bude k dispozicii v oktébri za ceny od 1199€.

SARRHIRE
RUVEEEE

Sapphire uviedlo ocakavané grafické  RX Vega 64 vyuziva technologiu HBM2,
karty Radeon RX Vega 64. ktora poskytuje vysoké Grovne vykonu
a energetickej G¢innosti. Vega Cipy s
taktieZ vybavené jednotkami Next-
Gen Compute, ktoré prinasajd vyssie
takty a lepSiu priepustnost'. Sapphire
uviedlo tri modely Radeon RX Vega 64:
standardnd ediciu, limitovanu ediciu,
ako aj model s vodnym chladenim.

Architektira Vega sa vyznacuje
vyznamnymi vylepSeniami zameranymi
na maximalizaciu vykonu v dnesnych

aj buddcich hrach v ultradetailoch a

VR. Nové GPU obsahuji vyrovnavajicu
pamat' s vel'kou Sirkou pasma. Radeon

ASUS
@resshaigVl
Extieme

ASUS predstavil hernii zakladni wyt'azit' tieto procesory na maximum. ROG
dosku Crosshair VI Extreme z hernej Crosshair VI Extreme je skutocna t'azka vaha
série Republic of Gamers (ROG). Novinka je medzi zakladnymi doskami s paticou AMD
zaloZena na Cipsete X370 s paticou AM4, ktor AM4, Je vybavena funkciami navrhnutymi
je mozné osadit’ nowjmi procesormi AMD pre fanGsikov hernych PC, rovnako ako pre
Ryzen. Zakladné dosky od ASUS ROG majd uz skutocnych overclockerov. Prave ti ocenia
viac ako desat'roie dIhd tradiciu a konkrétne Siroké funkcie a moznosti dosky pri hrani tych
nova Crosshair VI Extreme je pokracovatel'om najnarocnejsich hier alebo pri pretaktovani
prvej dosky Crosshair pre procesory AMD procesora na hrane jeho moznosti. Nechyba
Athlon 64. S uvedenim nowych procesorov ani charakteristicky dizajn ROG, vykonné
AMD Ryzen teraz prichadza aj najnovsia chladenie alebo vel'a moznosti rozsirenia
doska ROG Crosshair Vl Extreme, ktora dokaze prostrednictvom Stedrej konektorovej wbawy.

Samsung SSD T5

Define C TG aj Define Mini C TG s

mensie ako bezné ATX a MicroATX skrine,
poskytujlc optimalizovany interiér.
Define C séria TG prinasa boc¢ny panel

z tvrdeného skla, materialy timiace

hluk a technolégiu ModuVent znamu

z mnohych skrif Fractal Design.

Steelseries Apex M750

Novinka ma vlastné, Specialne
navrhnuté linearne mechanické
spinate QX2 s malou silou potrebnou
na stlacenie, ¢o zabezpecuje tichy chod
a diha Zivotnost'. Klavesnica ponika
hlinikové jadro, stabilitu a moderny
vzhl'ad, dokresleny RGB podsvietenim.

Fractal Design Define C série TG

Define C TG aj Define Mini CTG sG

mensie ako bezné ATX a MicroATX skrine,
poskytujlc optimalizovany interiér.
Define C séria TG prinasa boc¢ny panel

z tvrdeného skla, materialy timiace

hluk a technolégiu ModuVent znamu

z mnohych skrif Fractal Design.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Otocny ovladac klavesnici dava novy rozmer

Klavesnica Logitech CRAFT poniika
aplne novy spésob okamzitého
pristupu k nastrojom v programoch podlI'a

aktualneho kontextu ich pouZivania
pomocou hlintkového otoéného ovladaca
pre zadavanie vstupnych parametrov.
MoZete sa ho napriklad dotkndt', poklepat'
nan alebo nim otodit' a ovladat' tak jas,
kontrast a saturaciu farieb obrazkov

v Adobe Photoshop alebo vytvarat'

a upravovat' grafy v Microsoft Excel.
Alebo jednoducho ovladatom otocite a
zvacsite, ¢i zmensite vel'kost' pisma v
programoch pre pracu s dokumentmi,
ako je Microsoft Word. Kreativny

otocny ovladac vam poskytuje Gplnd
kontrolu pri zadavani réznych vstupnych
parametrov pri praci na stolnom pocitadi,
vd'aka comu bude vasa tvoriva praca
preciznejsia, G¢innejsia a neprerusovana.

Kreativne otocné koliesko pre vstup
parametrov vyrobené z hliniku, nazyvané
Crown (koruna), rozpozna prave pouzivand
aplikaciu a umozni vam pristup k
nastrojom, ktoré potrebujete. Llahko sa
dotknite Crown a ziskate okamzity pristup
k funkciam v zavislosti na aktualnom
kontexte — napriklad vel'kost' Stetcu, jas,
typ grafu, vel'kost' pisma a pod.. Klepnutim
funkciu vyberiete a otoCenim zmenite jej
hodnotu. V obsluznej aplikacii Logitech
Options je mozné nainstalovat' vlastné
profily a naplno tak vyuzit' kreativitu pri
praci s programami ako Adobe Photoshop

CC, Adobe lllustrator CC, Adobe Premiere
Pro CC, Adobe InDesign CC a Microsoft
PowerPoint, Excel a Word. Koliesko
Crown navyse umoznuje I'ahsie zadavat'
prikazy, ktoré vyzaduja sGcinnost' oboch
rak. Ovladac Crown mozete rovnako
pouzit' na prepinanie medzi pracovnymi
plochami, aplikaciami alebo Gpravu
hlasitosti—a k tomu si mézete priradit’
jednu funkciu naviac pre kazda z vasich
obl'ibenych aplikacii. Klavesnica CRAFT
ma inteligentné podsvietenie, ktoré
spozna, Ci mate na klavesnici ruky,

a ktorého intenzita sa automaticky
prispdsobuje podl'a svetelnych podmienok
v miestnosti. Samozrejme si tu aj
klavesy Easy-Switch, ktoré stlacenim
umoziujd pisat' na ktoromkol'vek z
troch pripojenych zariadeni a prepinat’
medzi nimi. \lybrat' si mézete aj spdsob
pripojenia k vaSmu pocitacu — bud' cez
bezdrétovy USB prijimac Logitech Unifying,
alebo pomocou Bluetooth Low Energy.

Logitech CRAFT bude k dispozicii za
odporicanu maloobchodni cenu 199 €.

...................................................................................................................

Sluzba 2N Mobile Video vam ukaze, kto je pri vasich dverach

Sluzba poskytovana

prostrednictvom aplikacie pre
mobilné telefony 2N® Mobile Video
umoziuje priame prepojenie s video
interkommi spolocnosti 2N. S mobilnou
aplikaciou mate prehl'ad o diani pred
vasimi dverami, nech uz ste kdekol'vek.
Vd'aka nepretrzitému videomonitoringu
vstupu do domu budete pre navstevy
neustale k dispozicii.

2N Mobile Video je cloudova sluzba
dostupna na portale My2N. Aplikacia je
kompatibilna s mobilnymi zariadeniami

s operacnym systémom Android a iOS.
V/d'aka tejto aplikacii mate k dispozicii
permanentné prepojenie s vasim 2N
interkomom a kedykol'vek mozete
skontrolovat' pohl'ad kamery interkomu.
Jedina podmienka pre pouZzivanie tejto
aplikacie je nutnost' datového spojenia (3G,
4G, WiFi). Kdekol'vek na svete tak mozete
prijat' hovor z interkomu a rozhodn(t'

sa, Ci otvorite prichadzajacim dvere
alebo nie. Zaroven vd'aka portalu My2N
moZete interkom vzdialene spravovat'
a zmenit' pripadne jeho nastavenie.

Sluzba vam tiez umoznuje vd'aka
obrazovému zaznamu z kamery
skontrolovat' zmeskané hovory,
napriklad ak ste mali vypnuté zvonenie
pocas schddzky, a pozriet' sa, kto u vas
zvonil. Aplikacia vam zaroven umozni
ziskat' pohl'ad na volajlceho eSte pred
prijatim hovoru a I'ahSie sa tak mozete
rozhodnat', ¢i chcete vobec s navstevou
komunikovat'. Pripadne vzdialene
nechate prehrat' prednastavend hlasku a
navstevnik tym padom vobec nespozna,
ze v dand chvil'u nie ste doma.

Sluzba je spoplatnena mesacnym alebo
rocnym pausalom. K dispozicii je bezplatna
30 driova skisobna verzia. Detailné
informacie najdete na adrese www.2N.cz.

Logitech G603, G613 a G840

Portfolio bezdrotovych mysi bohatsie o novy opticky senzor HERO

Logitech G oznamila uvedenie dvoch
novych produktov, ktoré posivaji
hranice bezdrotového hrania s vysokym
vijkonom. Nova bezdrdtova herna mys s
technologiou LIGHTSPEED ma oficialny
nazov Logitech G603 LIGHTSPEED Wireless
Gaming Mouse a nova vysoko vjkonna
bezdrotova klavesnica ma Gplny nazov
Logitech G613 LIGHTSPEED Wireless
Mechanical Gaming Keyboard. Logitech G
k tomu navyse predstavuje aj vysoko
kvalitni vel'kd herni podlozku pre mys
Logitech G840 XL Gaming Mouse Pad.
Ked' pouzijete vSetky tieto tri produkty
spolu, visledkom bude bezdrdtova
stolna zostava novej generacie.

Opticky senzor HERO

Nasim ciel'om bolo wytvorit' vysoko wkonn(
bezdrdtov( hernd mys, ktora tiez pondka dihd
vydrz batérii a vytvorili sme Gplne novy senzor.
Nazyva sa to HERO, o je akronym pre ,High
Efficiency Rated Optical (sensor)’, ¢iZe opticky
snimac s vysokym vykonom a rychlost'ou
prenosu novej generacie. Snimac HERO ponika
presné a precizne snimanie pohybu s rychlost'ou

12000 DPI bez akceleracie alebo vyhladzovania,
priCom ma 10-krat mensiu spotrebu energie
v porovnani s predchadzajlcimi generaciami.

Bezdrétova mys novej generacie

Mys Logitech G603 prinasa dokonald
bezdrétova slobodu s vykonom, ktory

je dostatocne vysoky aj pre tych
najnarocnejsich hracov. Je to prva herna
mys vybavena senzorom HERO znacky
Logitech G, ktory ma vynimocne precizne
snimanie pohybu a vysokd presnost'
vd'aka rozliseniu az 12 000 DPI. Mys
Logitech G603 vyuziva vysoky energeticky
potencial snimacov HERO a vd'aka tomu
ponlka maximalny vykon pocas viac

ako 500 hodin nepretrzitého hrania.

Mys vyuziva bezdrotov( technologiu
LIGHTSPEED, aby poskytla bezkonkurenc¢n
spol'ahlivost', ktora dokonca prekona i
mnohé herné mysi pripojené kablom.

Bezdrdtova mechanicka klavesnica

Klavesnice Logitech G613 je navrhnuta
pre pInG funkénost' v bezdrétovom

svete. Je preto vybavena bezdrétovou
technoldgiou LIGHTSPEED, ktora jej
umoznuje super rychly prenos stavovych
hlaseni kazdd jednu milisekundu. Ma aj
rozhranie Bluetooth na pripojenie k réznym
zariadeniam. S dvoma batériami typu AA
sa mozete hrat' az 18 mesiacov. Klavesnica
Logitech G613 ma Sest' programovatel'nych
.G" tladidiel, ktorym mozete priradit’
vlastné sekvencie prikazov (makra) alebo
interné prikazy v hrach a mat' tak vsetko

k dispozicii na jedno stlacenie. NavySe
pouZziva mechanické spinace Romer-G™,
ktoré exkluzivne vyvinula znacka Logitech
G a ktoré poskytujd bezkonkurencny vykon
s neuveritel'nou citlivost'ou a Zivotnost'ou.
Spinace Romer-G na zopnutie potrebujd
len 1,5 mm a zaregistruja tak stlacenie
tlacidla az o 25 percent rychlejSiea s
nizSim zdvihom nez konkurencné modely.
K aktivacii tlacidiel staci aj nizsia sila 45

g, takze so spinatmi Romer-G ziskate
prakticky okamzit( odozvu, ¢o minimalizuje
Gnavu pri dlhych hernych sibojoch.

Vel'ka podlozka pre mys

PodloZka Logitech G480 je uréena pre hracov,
ktori ocenuja Siroky herny priestor

a prehl'adné usporiadanie — je to extra vel'ka
podlozka pre mys, ktord moézete rozlozit' na
celom stole. Svoju klavesnicu a mys mozete
na nu polozit' a cela vasa zostava tak bude
pdsobit' ovel'a CistejSie a zjednotene.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze bezdrotova herna mys
Logitech G603 LIGHTSPEED Wireless
Gaming Mouse a bezdrétova mechanicka
herna klavesnica G613 LIGHTSPEED
Wireless Mechanical Gaming Keyboard
budd k dispozicii u predajcov na celom
svete v septembri 2017 za odporicané
maloobchodné ceny 79,99 € a 149 €.
Extra vel'ka podloZka pre mys Logitech
G840 Extra-Large Mouse Pad by mala
byt' u globalnych predajcov dostupna
od septembra 2017 za odporacan(
maloobchodn( cenu 4999 €.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Softverovo definovana budicnost'

Cloud, virtualizacia a softvérové siete
st dnes bezné technologie, ktoré
pomahaji spolocnostiam a organizaciam
zvySovat' efektivitu a znizovat' naklady.
Dalsim krokom smerom k Gi¢innej$im
datovym centram s dostatocnou
kapacitou je softvéroveé llozisko.

Problémom, s ktorym denne bojujeme,
je nepretrzity a neustale rastici objem
ukladanych dat. Individualne prognézy
sa lisia, ale experti sGhlasia s tym, ze
objem ukladanych dat sa priblizne
zdvojnasobi kazdych 18 mesiacov.

Ak ked' ceny hardvéru klesajd, pokles
je ovel'a pomalsi ako narast objemu
uloZenych dat. Za archivaciu tak
paradoxne platime stale viac a viac.

Tradi¢né vyhradené GloZné zariadenia
mozu byt' ladené pre konkrétnu Glohu
(databazové aplikacie s obrovskym poctom
pristupov, datové analyzy vyzadujica
rychlost' a pod.), ale na dlhodobé ukladanie
rychlo rastlceho objemu dat sa ich
koncepty nevhodné a drahé. Zariadenia
SAN predstavujd proprietarne systémy,

v ktorych sa ich hardvér a softvér
integrované do neoddelitel'ného celku.

Akakol'vek zmena hardvéru je preto vel'mi
nakladna a celkové naklady zvysuja aj
platby za vlastné softvérové licencie.

Obrovské skalovanie dat s udrzatel'nymi
nakladmi preto hl'ada inSpiraciu v
cloudovych sluzbach. Rovnako ako v
pripade sluzieb cloud je aj tzv. Software
Defined Storage (SDS) tvoreny vel'kym
mnozstvom vel'mi beznych komoditnych
serverov so softvérovou vrstvou, ktora
riadi spravu GloZzného priestoru.

Medzi hlavné vyhody softvérového
UloZiska patri pouZitie komoditného
hardvéru, teda beznych serverov.

Pocet uzlov mdze byt' prakticky
neobmedzeny, ¢im je mozné kedykol'vek
zvysit' kapacitu celej infrastruktary. Zatial'
Co pre Standardné SAN je potrebné zakapit'
hardvér certifikovany vyrobcami, v pripade
SDS si mozete vyberat' z bezne dostupnych
diskov a d'alSich komponentov. Servery
SDS mozu pridavat' procesory, pamat'
alebo I'ahko nahradit' sGcasné siet'ové
rozhrania novymi, vykonnejsimi, ¢o
zabezpecuje nielen cenova dostupnost', ale
aj Sirokd kompatibilitu, ktord si vyrobcovia

konvencnych zariadeni SAN nemdzu
dovolit'. Existuje cely rad softvérovych
rieSeni SDS, ktoré fungujd Gplne
nezavisle od pouZzitého hardvéru. Medzi
tie najbeznejsie patri SUSE Enterprise
Storage, open source systém postaveny
na zaklade bezplatného projektu Ceph.
Spolo¢nost' SUSE je zapojena aj do
finalizacie softvérového produktu pre
podnikové nasadenia a Ceph ma na celom
svete uz desiatky miliénov instalacii.

Softvérovo definované Gloziska spravujl
v s(i¢asnosti priblizne 10% kapacity
datovych centier, avSak analytici

mu predpovedaju vel'kd buddcnost'.

Uz v roku 2019 by mal podiel dat
spravovanych v SDS predstavovat' viac
ako 50% celkovej datovej kapacity.

Vhodnost' nasadenia SDS by sa mala
posudzovat' osobitne pre kazdy projekt.
V/ s(i¢casnej podobe st SDS vhodné najma
na dlhodobé ukladanie obrovskych
objemov dat, ktoré je potrebné bezpecne
zalohovat'. Uzito¢né s najma pre vel'ké
multimedialne data, zatial' co doménou
SAN s stale najma rychle databazové
aplikacie, alebo prevadzka e-shopov.

Herny headset novej generacie

Cloud Alpha ako prvy v obore pouziva dvojkomorovi technologiu

HyperX, herna divizia spolocnosti
Kingston Technology, predstavila

spracovanie, aby ich mohli pouzivat' najlepsi
profesionalni hraci eSports na celom svete.’

hracom pon(kajd vynikajacu kvalitu snimania
hlasu a Spickovy zvuk, ktory im pomaha
komunikovat' v ramci herného teamu, maja
certifikat TeamSpeak a Discord Certified.

.Sme vel'mi radi, Ze mdzeme mat' na vel'trhu
Gamescom HyperX ako partnera pre prvy
turnaj PUBG Invitational," povedal Woonghee
Cho, riaditel' celosvetového obchodného
rozvoja v spolocnosti Bluehole Inc, ktora titul
PUBG wyvija. ,HyperX je popredna svetova
znacka so Spickovymi hernymi produktmi
amy sme st'astni, Ze sa budd podiel'at’

na akcii PUBG Invitational. TeSime sa az
vyskisame ich nové headsety Cloud Alpha,
ktorymi na turnaji vybavia v3etky pocitace.”

Gamescom je najvacsou akciou na svete pre
vyvojarov hier a HyperX je hrdym sponzorom
tejto prvej vel'kej sit'aze v PUBG. Divizia
HyperX pontka kompletné portfélio hernej
vybawy, ktoré pouzivaja profesionalni hraci

na celom svete, aby mohli hrat' ¢o najlepsie.
Celym produktovym radom — vratane nového
headsetu Cloud Alpha—bude na turnaji PUBG

headset novej generacie HyperX Invitational, kde sa hraci stretn v turnajio

....................................................................................................................

Sluzba 2N Mobile Video vam ukaze, kto je pri vasich dverach

Niekedy len kamery nestacia.

AXIS D2050-VE Network Radar
Detector je prvy siet'ovy radarovy
detektor od spolocnosti Axis s vel'mi
presnou a spol‘ahlivou detekciou
narusenia. Je to nakladovo vel'mi
efektivny spésob ochrany perimetru,
€o vyrazne znizuje riziko faloSnych
poplachov.

\/d'aka detekcii v horizontalnom
uhle 120 stupfiov a dosahu az do
vzdialenosti 50 metrov poskytuje
radarovy detektor AXIS D2050-
VO presn( polohu pohybujiceho
sa objektu na vel'kych plochach
a spolu s kamerou umoznuje aj
jeho prakticky okamzit( vizualnu
identifikaciu. Teleso detektora
ma ochranu proti vandalom s
ochranou IK08, NEMA 4X a IP66,

takze si hravo poradi aj s tvrdymi
protivnikmi. Narusenie detekuje
aj v nepriaznivom pocasf a pritom
minimalizuje faloSné poplachy
sposobené dazd'om, snehom,
hmyzom alebo tiefimi. Poskytuje
vel'mi presni a spol'ahlivd
detekciu nielen cez den a v noci,
ale aj v extrémnych situaciach,
ked' sG normalne kamery "slepé".
Senzor AXIS D2050-VE sa da
I'ahko integrovat' do existujcich
bezpelnostnych a sledovacich
systémov. Je kompatibilny s
videa. Napajanie moze byt' ako
pri siet'ovych kamerach priamo
cez datovy kabel s technologiou
PoE, ¢o zjednoduSuje proces
in5talacie. Detailné informacie
najdete na adrese www.AXIS.com.

Cloud Alpha. Je to prvy herny headset
vybaveny dvojkomorovou technoldgiou
a prinasa neuveritel'ni kvalitu zvuku,
vd'aka ktorej budii zazitky pri hrani

na PC, konzolach a mobilnych hernych
zariadeniach ovel'a silnejSie.

Model Cloud Alpha zachovava DNA predosijch
headsetov znacky HyperX, ktoré ziskali
mnohé ocenenia, a pretozZe dokonalo ,sedi”

na hlave, poskytuje nedostizné pohodilie aj
pocas dlhych hernych sbojov. Ma bohato
prekresleny zvuk, o vam umozni citlivo
vnimat' priestor a orientovat' sa v fiom.

.Novy model HyperX Cloud Alpha je prvym
headsetom vybavenym nasou dvojkomorovou
technolégiou, ktora prinasa jedinecnd kvalitu
zvuku," povedal Ignacio Sune, riaditel' predaja
pre Eurépu v spolo¢nosti HyperX EMEA.
.Slichadla Cloud Alpha boli vyvinuté a testované
v laboratériach HyperX a pre ¢o najvacsiu
konkurencieschopnost' pontkaj o najvyssiu
mozn{ kvalitu zvuku, pohodlie a kvalitné

Prvykrat sa headset Cloud Alpha predstavi

na akcii Gamescom 2017 a predvedie tu
dvojkomorova technologiu HyperX, vd'aka ktorej
poskytuje precizny zvuk hier s neuveritel'nym
rozsahom a plnost'ou. HyperX pouZiva

drivery s priemerom 50 mm a dve komory,
ktoré umoznujt oddelit' basy od stredowych

a vysokych frekvencii a wtvorit' dynamicky
zvuk, vd'aka ktorému sa do hrania, hudby a
filmov Gplne ponorite. Headset Cloud Alpha
bol navrhnuty tak, aby ste mali o najvacsie
pohodlie aj pocas dihych hodin hrania. yuZiva
k tomu nausniky zo Specialnej peny s tvarovou
pamat'ou, z viastného wvoja divizie HyperX,
Sirsi hlavovy mostik s maksou a poddajnejSou
umelou koZou a hlinikowy ram s odolnou a
napriek tomu I'ahkou konstrukciou. Heaset
ma odnimatel'ny kabel, na ktorom s aj prvky
ovladania zvuku, takze si hraci moézu nastavit'
hlasitost' a vwypn(t' mikrofén priamo na kabli,
bez ohl'adu na to, & prave hrajd na PC, mobile,
PlayStation, Xbox One, Mac, Nintendo Switch
alebo systémoch virtualnej reality s konektorom
jack 35 mm. Ked'Ze slachadla Cloud Alpha

350.000 USD, vybavenych az 80 hernych stanic.

Headset Cloud Alpha bude predvadzany na
vel'trhu Gamescom, ktory sa kona od 22. do

24. augusta v Koline nad Rynom v Nemecku.
HyperX sa bude nachadzat' v sekcii Game
Industry Business Lounge, ktora je stcast'ou
Gamescom Business Area. Pocas oficialneho
zah3jenia vel'trhu Gamescom prodnesie Paul
Leaman, viceprezident HyperX pre EMEA, prejav
0 rozsSirujicom sa priestore eSports a roli tzv.
endemickych sponzorov v ramci panelovej
diskusie s nazvom Digital Sponsorship na prvej
konferencii SPOBIS Gaming & Media Conference.

Cena a dostupnost’

Uvedenie headsetu Cloud Alpha sa planuje
na 25. septembra za vyrobcom odpordcana
maloobchodnl cenu 999S€. K dispozicii
bude u vybranych predajcov. PodrobnejSie
informacie o Cloud Alpha a jeho dostupnosti
najdete na webowych strankach Cloud Alpha

na adrese wuww.hyperxgaming.com/

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Komiksové novinky u Warner( by ji mé&l Martin Scorsese. Jednat by se Gdajné mélo

o0 vyrazné temnou kriminalku z osmdesatych let

Jesté letos na Comic-Conu se u Warner Bros chvastali ne nepodobnou pravé filmim Martina Scorseseho.
pékné nabitym programem komiksowych film{ v jejich Vizhledem k tomu, Ze se jedna o film mimo DCEU,

DC Extended Universe, ktery zatim nezvladl fanousky dockat bychom se méli i jiného predstavitele Jokera.
prilis presvédcit, i kdyz uz ma za sebou Ctvefici filmd a

minimalné dalSich osm ve fazi pfiprav. Nyni se ovSem Chvili na to byl oznamen dalsi spin-off, ktery by uz
dostalo na povrch, Ze u toho jejich kamiksové plany ovSem do DCEU spadat mél, The Joker and Harley
nekondi a Sanci dostanou také komiksové spin-offy, Quinn. Vlastni film pro tuhle dvajici by méli tvaréim

z nichz ne vsechny budou patfit pravé do tohoto dohledem zastitit Glenn Ficarra a John Requa

univerza. Prvnim oznamenym byla solovka jokera o zodpovédni za romantickou komedii Blazniva, zatracena

jeho plvodu, kterou by si mél napsat a zreZirovat Todd
Philips (Parba ve Vegas, Typci a Zbrané) a produkovat

Castingoveé a filmoveé novinky:

» Postava Lexe Luthora byla wystfihnuta

z pfipravovaného komiksového filmu

Liga spravedInosti, ktery pravé prochazi
pretackami pod dohledem Jesse Wheddona.

» Chris Hemsworth a Jeff Bridges jednaji

o (casti v novince Drew Goddarda

Bad Times at the El Royale.

= Will Ferrell si zahraje ve filmu na motivy knihy
Stolety starik, ktery wylezl z okna a zmizel.

» David Oyelowo se objevi v novince

Douga Limana Chaos Walking.

= | pres tvrzeni studia, Ze se na filmu Mizerové

Il pracuje, je dle slov jednoho z hlavnich
predstaviteld Martina Lawrence jen velmi

mala Sance, Ze se filmu nakonec doc¢kame.

» Michael K. Williams bude wystfihnut z obsazeni
pfipravovaného filmu o Hanu Solovi, herec se diky
nabitému programu nemUze zdcastnit dlouhych
pretacek a tak jeho role bude prepracovana.

» Morgan Freeman letos dostane ocenéni
Screen Actors Guild za celozivotni dilo.

» Remake Xeny se nakonec nekona.

» Ed Skrein se pridava k obsazeni

remaku Hellboye.

» Pedro Pascal si zahraje hlavniho

zaporaka v druhém Equalizerovi.

» Katee Sackhoff si zahraje hlavni zaporacku

v nadchazejici sérii serialu The Flash.
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laska. Ve filmu by se mimo dva zminéné mély objevit i

dalsi Zenské hrdinky/zaporacky ze staje komikst DC.

Netflix rozsifuje pole plisobnosti

| presto, ze se na verejnost pred nedavnem dostal zprava o milionové ztraté, ve které
je platforma Netflix, vedeni spolecnosti to ocividné pfilis netrapi, nebot' stale zrychluji
svoji vlastni expanzi. A jednim z takowych krokd je i akvizice komiksového vydavatelstvi
Millarworld v jejimZ Cele stoji sam legendarni komiksovy autor Mark Millar. Jaké ma
spoletnost plany s pravé zkoupenymi komiksovymi sériemi zatim znamo neni, ale
da se ocekavat hned nékalik serialovych a filmowvych adaptaci komiks( pravé od této
spolecnosti exkluzivné pro Netflix. Jen pfipomenu, Ze z nakladatelstvi Millarworld
pochazi také komiksové prediohy pro filmy Wanted, Kick-Ass nebo Kingsman: Tajna
sluzba (ktery se zanedlouho docka pokracovani). Millar samotny pak stal u vzniku
Klicovych pribéh(l pro nékteré hrdiny od Marvely, jeho komiksy inspirovaly napriklad
prvni Avengers, Captain America: ObZanska valka nebo letoSni komiksovku Logan.

= Ve véku 91 let zemfrel komik Jerry Lewis.

» Jessie T. Usher si zahraje hlavni roli ve
filmu Son of Shaft, Samuel L. Jackson se vrati
jako zatim posledniinkarnace Shafta.

» Zataly se natacet filmy Aquaman a Avengers 4.
» Béhem nataceni filmu Deadpool

2 zemrela jedna z kaskadérek.

» Zacal se pripravovat treti dil pribéh
agenta Johnny Englishe.

» David Tennant a Michael Sheen se
objevi v hlavnich roilich serialové adaptace
knihy Neila Gaimana Dobra znameni.

= Riz Ahmed by si podle vSeho mél v s6lovce
\Venoma strihnout roli dalSiho vyrazného
zaporaka Spider-Mana - Carnage.

= Tim Miller se s nejvétsi pravdépodobnosti
ujme jiz dlouhé roky pripravované adaptace
cyberpunkového Neuromancera.

= Phillip Noyce nato(i thriller z 2.

svétové valky The Devil's Brigade.

= Milla Jovovich si zahraje hlavni

zaporacku v pfipravovaném Hellboyovi,
bude hrat Krvavou kralovnu.

» Veteran late night show David Letterman
dostane novou talk show na Netflixu.
Objednano je zatim sest hodinowych epizod
s premiérou v priibéhu pristiho roku.

» Zacal se oficialné pripravovat dalsi spin-off
Star Wars, tentokrate o pfibéhu Obi Wana.

ReZirovat by jej mél Stephen Daldry.

» Chysta se nova adaptace Obrazu Doriana
Graye od Oscara Wildea, kde by si hlavni roli
meéla zahrat zena. ReZirovat bude Annie Clark.
» Daniel Craig se nyni oficialné

vrati v dal5i bondovce.

= Julian McMahon se objeviv

marvelovském serialu Runaways.

= Scott Glenn se objevi v serialu podle
Stephena Kinga Castle Rock.

V zakulisi serialu Zivi mrtvi to vite, po Franku
Darabontovi, ktery se se stanici soudi od druhé
série, se k soudu uchylili i zbyli producenti serialu,
ktefi poZaduji stamilionové vyrovnani z uslych
ziskd diky nekalym praktikam stanice AMC.

Zmeny v datech premiér:

» 29, Cervna 2018 se do kin dostane

snimek Soldado, volné pokracovani

snimku Sicario: Najemny vrah.

= Will Ferrell and John C. Reilly se bojevi v kinech
coby Holmes & Watson 9. listopadu 2018.
Mizerové 3, 0 kterych byla fec v predeslé rubrice,
méli pravé v tento den jit do kin, v soucasné
dobé je ovSem osud projektu neznamy.

Jen pfipomenu, ze rezisér Joe Carnahan od
projektu odstoupil v pribéhu kvétna.

= Silver and Black, komiksova adaptace od Sony,
se do kin nakonec dostane 8. Ginora 2019.
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Kingsman: Zlaty kruh coskoro v kinach!

S tajnymi agentmi eSte tajnejsej Tatum), Whiskey (Pedro Pascal),
organizacie Kingsman sme sa Champagne (Jeff Bridges) a Ginger
rozlGéili trochu rozpacito. Sice na (Halle Berry). Agentiry Kingsman a

posledni chvil'u zachranili svet a
vacsinu jeho obyvatel'ov, ale sami na
tom neboli prave najlepsie. Harry Hart
(Colin Firth) skoncil s prestrelenou
hlavou a je teda potencialne mftvy,

za sebou to ma aj klamar $éf Arthur.
Mlady agent Eggs (Taron Egerton)

sice prezil a skoncil v naruci danskej
princeznej, ale inak by sa dal pocet
elitnych agentov, ktori to zvladli, spocitat'
na prstoch jednej invalidnej ruky.

A teraz Celia zvySni hrdinovia novej
vyzve. Ich tajnd centralu totiz znicil
niekto, kto ma poriadny arzenal a cely
svet sa stava rukojemnikom d'alSieho
Sialeného zloducha. Ako inak, ze?

Kingsmanov ¢akajd noveé dlohy a
prekazky, a aj ked' im hrdost' kaze inak,
spoja sa so spriatelenou americkou
Spionaznou organizaciou trefne
pomenovanou Statesman. Konkrétne s
agentmi nazyvanymi Tequila (Channing

...........................................................
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Statesman musia spolo¢nymi silami
porazit' riadne Sibnutl a pravdepodobne
aj mimoriadne nebezpecn( potvoru
menom Poppy (Julianne Moore).

A pritom opat' zachranit' celd

Zem a vacsinu jej obyvatel'ov.

\/ s(vislosti s pokraovanim sa
najviac riesila otazka, ¢i tajny agent
Cislo jeden, Harry Hart, dokaze vstat'

z mitvych. Odpoved' na fnu je vsak
komplikovanejsia, nez naznacuja trailery
k filmu. "Harry je rozhodne spat’, ale
zd'aleka to nie je ten Harry, ktorého sme
poznali. Pre vSetkych to bude obrovské
prekvapenie,” sl'ubuje Mattew Vaughn.

...............................................................




RECENZIE JCROSSOUT PC

Crossout

POSTAPOKALITPICKE AUTA? PRECO NIE!

Ked' som kedysi davno

pocas vypustenia hry World
of Tanks do sveta hral tiito akénd
MMO hru, ani by mi nenapadlo,
Ze tento zaner sa stane takym
obl'Gbenym a hraci pri nom budd
schopni stravit' hodiny svojho
Zivota. Dokonca som nepomyslel
ani na to, Ze sa docka vel'kého
mnozstva , klonov" ako World of
Warship, ¢i napriklad War Thunder.
A ani vo sne by mi nezislo na um,
Ze raz budem hrat' hru, v ktorej si
budem mact' v postapokalyptickom
svete stavat' vlastné auta a
bojovat' s nimi na Zivot a na
smrt'. A o tom hra Crossout je.

Mad Max na rusky
sposob?

Za hrou Crossout stoja dve ruské
spolocnosti — Gaijin Entertainment
v spolupraci s vyvojarmi z Targem
Games. Obe spolocnosti nie s na
poli videohier ziadni zelenaci a majd
za sebou vel'ké mnoZzstvo Gspesnych
titulov, ako napriklad Wings of Prey,
Star Conflict, Insane 2, Hard Truck
Apocalypse €i vel'mi obl'Gbeny titul
War Thunder. A prave posledné dve
spominané hry boli pravdepodobne
vel'kou inSpiraciou pre hru Crossout.
Hra v podstate pracuje na rovnakom
principe ako spominana letecka
hra (War Thunder) s tym rozdielom,
Ze namiesto vo vzduchu jazdite
po zemi a namiesto lietadiel mate
rozne cudesné, strach nahanajlce
auta. Spolocnost' Targem Games
je navyse znama tym, Ze autové
postapokalyptické hry priamo
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: aktné

MMO s autami
Vijrobca: Targem Games
Zapozical: Gaijin Ent.

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimaveé
prostredia

+vel'a moznosti
modifikacie
vozidla

+hra je zadarmo

- hra p6sobi
nedokoncenym
dojmom

- grind, grind
a este raz grind

- pocit pay2win

- technické
nedostatky

- niektoré hry si
extrémne kratke

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

miluje. D6kazom sa hry ako Armageddon
Riders, spominany Hard Truck Apocalypse,
ExMachina: Arcade alebo BlazeRush.

Ako uz je z textu jasné, cela hra sa toci okolo
aut, ktoré si upravujete, vyrabate ¢i kupujete.
Pocas hrania doslova ,grindite" material,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

z ktorého si potom skladate nové diely a svoje
vytvory osadzujete. Ak ste vsak lenivia na
svojej kreditnej karte mate vel'a penazi, staci
zainvestovat' do hernej meny a na hra¢skom
trhu si potom tieto nahradne diely kupovat'. A
tu sa dostavame k najzaujimavejsej casti hry,
ktorou je skladanie aut. Tato ¢ast' hry je naozaj

perfektne spracovana a s autom
sa da naozaj vyhrat'. DokaZete

si vyrobit' ¢i uz ,tankovacie" auto
(s pasmi ako naozajstny tank),
ktoré je sice pomalé, no ma
vysokd palebn silu a vydrzi vel'ké
poskodenie, alebo si vyrobite
rychle auto sice so slabsou, no o
to intenzivnejSou palebnou silou,
avsak za cenu, Ze toho vydrzite
omnoho menej. V hre je tisice

moznosti, ako vas voz stvorit' a
ak si budete prehliadat' niektoré
vytvory inych hracov, urcite sa

inSpirujte, pripadne sa aj zasmejete.

Pocas hrania hier si zvySujete
svoju Groven, odomykate si
nové misie, rezimy Ci vselijaké
rozne funkcie. Okrem svojej
hracskej Grovne zvysujete aj
Groveri vasho spolujazdca.

Ten vam potom za odmenu prinesie drobné
vylepSenie niektorych schopnosti a viastnosti.

Samotna hra ponika niekol'ko médov. Méd
.Missions" pon(ka vyber niekol'kych misii. VV kazdej
dostanete za odmenu nieco iné (material, ¢asti do
auta atd'.). VV ,Missions" mozete okrem Al stretnat'
aj skutocnych spoluhracov (¢i protihracov).

Umela inteligencia je v podstate vel'mi t'arbava,
necha sa hllpo odstrel'ovat' a je len na natrénovanie si
skuto¢ného siboja, popripade na vyplnenie dlhej chvile.

Skutocni hradi vsak uz daja riadne zabrat'
a pokial' narazite na nejakého hraca, ktory
ma dobry stroj a niekol'ko stoviek odohratych
hier, mate riadny problém. Komunita v hre je
primerana veku hry, a tak sa €asto stava, Ze hradi
nekomunikuja a bezhlavo sa vrhajd do sGbojov.

Dals7 mod nesie nazov ,Raids". Na odohratie raidu
budete vyuzivat' benzin. Ten sa vam pocas dna sam
dopTﬁa (alebo si ho mbzete zak(pit'). V raidoch vas
taka odmena a réznorodé lohy, ktoré musite splnit'.
Napriklad do ¢asového limitu pozbierat' naklad na
mape, znicit' pumpy a podobne. Vel'ké zazraky vsak
od raidov zatial' ne€akajte, no urcity potencial tu je.

Potom je tu este méd ,Brawls”, ktory hru dopiia
o rozne zabavné rezimy ako ,Free for all", kde sa
budete ribat' so vsetkymi hlava-nehlava, alebo
napriklad ,Race", ktory vam bude urcite pripominat’
star( dobra ,pretekarsku" hru Death Rally.

Grafika trochu zaspala dobu

Grafické spracovanie hry je priemerné. Grafika vas
pravdepodobne nenadchne, avsak tvorcovia hry musel
mysliet' aj na hracov so slabsimi strojmi a aj preto hra
neoplyva tou najkrajsou grafikou. Prostredie hry je
celkom fajn, niektoré textary vSak maja najlepsie roky
uz davno za sebou. K tomu sa mi parkrat stalo, Ze som
sa pocas padu z kopca zasekol v ,hmote stromu" a ostal
v nom visiet'. Nepriatel' potom ku mne len jednoducho
dosiel, za klavesnicou sa zasmial, a obstrel'oval ma
ako hnilé jablko. No ako bolo uz vySSie spomenuté,
hra nema vel'ké naroky a ide nadherné plynulo. Na
pocitati s procesorom i7-4770 a grafickou kartou
RX480 8 GB som nezaznamenal ziaden problém a FPS
sa vzdy drzalo pri hranici 60 snimok za sekundu.

Verdikt

Crossout je hra, ktora je zadarmo, a to je jej obrovské
plus. Ak vSak chcete mat' dobry zazitok z hry, budete
musiet' do nej zainvestovat' ¢as alebo peniaze. Aj
napriek svojim nedostatkom je Crossout hrou, ktora
dokaze na par hodin skutocne zabavit' a ak ste
fanasikom hier ako World of Tanks, mozno sa do nej
zamilujete. A ked'ze ide o beta verziu, pevne verim, ze
finalna verzia hry bude naozaj niekol'ko nasobne lepSia.

Lubomir Celar
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REVIEW [DIRT &4 PS4

Dirt 4

WRC AKO SA MA BYT!

WRC a rally hier nie je vel'a,
a tak je vzacnost'ou, ked'
sa nejaka podari. Vyvojarom
z Codemasters a ich Dirt sérii
sa to celkom dari a aj ked' mali
zopar presl'apov, konetne sa
vratili k starému dobrému WRC,
v ktorom si neprekonatel'ni.

UZ na zaciatku si vSimnete, Ze
modely aut v hre Dirt 4 s{ takmer
dokonalé. Miera detailov je naozaj
neuveritel'na a samotnych aut je viac
ako 50. Ked' k tomu pridate detailné
simulacie narazov a $kod, dostanete
celkom realisticky zazitok, niekedy
mozno viac, nez by ste chceli.

Pocas pretekov sa auto zaspini,
jednoatlivé stcgiastky sa opotrebujd
a to sa odraza nielen na jazdnych
vlastnostiach, no aj na vyzore auta.

VSetky tieto detaily si ale vyziadali
dan na Gkor prostredia. Je to
divné, ked'ze predosla hra Dirt
Rally vyzerala naozaj skvelo, no
prostrediam v Dirt 4 jednoznacne
chyba iskra. Nehovoriac o tom, ze
Dirt 4, ktory vyuziva prostredia od
lesov, cez mesta az po plste
a sneh, by bol skvelym kandidatom
na vyuzitie HDR technoldgie. Tieto
grafické nedostatky prostredia
nie sU ale nie¢im, o by Dirt 4
nejako vyrazne ovplyvnilo, ide len
0 mensie kozmetické minus. Kym
v prostredi Dirt 4 oproti Dirt Rally
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Rally/Pretekarska
Vyrobca: Codemasters
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ skvely jazdny
model

+auta

+fyzika

+ hudba a zvuky

- okolie trati

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

t'aha za kratsi koniec, vynahradzuje to vo
zvukoch. PrivySSej naro€nosti, s vypnutymi
assistmi a priestorovym zvukom, zazijete
skutocni extazu zvukov vrtiaceho motora
rally Specialov. Skaseny vodi¢ méze odhadnat'
stav motora len na zaklade jeho zvuku a to

je pocit, ktory v Ziadnej inej hre nezazijete.
Zvuky ale nie sG jedinou ¢ast'ou, kde audio
stranka prekonava svojich predchodcov. Ak

si pamatate Dirt 2, urdite si pamatate Gzasné
pesnicky, ktoré vas hrou sprevadzali. BohuZzial',
rovnaky efekt sa spolo¢nosti Codemasters od
Dirt 2 nepodaril... az doteraz. Dirt 4 sa vratil

k svojim korenom a skvell atmosféru pocas
hrania dotvara aj vynikajdci vyber hudby.

\/ Ziadnej dobrej rally hre po vaSom
boku nemézZe chybat' spol'ahlivy co-
driver. Ten je oproti Dirt Rally eSte lepsi,
viete si ho ovel'a viac prisposobit' a
dokonca aj nastavit', akym spdsobom a
kedy ma svoje informacie podavat'.

Dirt 4 pontka rozdielnym hracom rozdielne
zazitky. Na vyber sd dva herné modely
riadenia: Gamer a Simulation. Hra ponika
pomerne Sirok( paletu tutorialov
a navodov, rovnako aj celd tréningov oblast’,
kde mozete skdsat' rozne nastavenia auta
a nové mechanizmy riadenia. Faktom ale
ostava, ze pri Gamer méde ich nebudete moct'
uskutocnit', ked'ze samotné auto a réznorodé
assisty vam to nedovolia. Za kazd( cenu sa
vas budl snazit' udrzat' na ceste a pokus

havariou. Nedokazem si ale predstavit', preco

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

by niekto chcel hrat' rally hru

a pritom nehrat' rally ako sa ma.
Jednoznacne odporicam simulacny
mod, kde zacina ozajstna zabava
—od zvladnutia jednotlivych aut,
ktoré budete potrebovat' pre urcité
typy rally, az po r6znorodé typy
povrchov a ich kombinacii. UCenie,
Ci skdr adaptovanie sa, bude zo
zatiatku vasou hlavnou dlohou.

Aj ked' zakladom Dirt 4 je,
samozrejme, jazdenie, vyvojari
v Codemaster sa rozhodli rally
vniest' do hry v hibSom zmysle.

Dostupnych je niekol'ko médov od
samotného rally, cez pretekanie
na terénnych buginach az po
silné dzipy. Nebudete to len vy

a vas spolujazdec, za vami bude
stat' cely tim technikov, hlavny
inZinier, budete si moct' vybrat'

roznych spolujazdcov Ci dokonca aj PR agenta. Kazdy
¢len timu ma vlastné vlastnosti a Statistiky a dokonca
s nimi musite podpisovat' kontrakty a postupne ich
vymienat' za lepsich. PR agent vam zhana r6znych
sponzorov, ktori buda na zaklade vasich Gspechov
prispievat' vasmu timu financnymi odmenami. Tie
budete potrebovat' nielen na samotné autg, ale aj na
jednotlivé siciastky. To ale nie je vSetko. Okrem ¢lenov
a aut musite manazovat' aj infrastruktaru v time —

od celkovej nalady, ktor( viete vylepSovat' napriklad
oddychovymi a relaxacnymi priestormi, cez kupovanie
lepSej logistiky, aZz po nové priestory pre garaz a mnohé
iné Casti vasho fiktivneho timu a jeho priestorov.

Multiplayer je, samozrejme, pritomny tiez. Od
dennych, cez tyzdenné a mesacné vyzvy, ktoré mozete
splnit' za Stedré odmeny, az po klasické pretekanie proti
hracom v akejkol'vek kombinacii médov. Multiplayer
sa vel'mi nezmenil a prinasa to, o aj minulé diely.

Verdikt

Dirt 4 pontka vSetko, ¢o ma dobra pretekarska a
obzvlast' rally hra obsahovat'. Neprekonatel'ne dobry
mechanizmus, fyziku a ovladanie, skveld kampan, dobre
spracovany multiplayer a to vsetko s paradnym vyberom
aut. Hre je mozné vytknGt' snad' len trochu odflaknuté
prostredia okolo trati. Cel( hru sprevadza skvela hudba
a ak sa vam pacil neprekonatel'ny Dirt 2 alebo posledny
Dirt Rally, tento diel nesmie chybat' vo vasej zbierke.

Richard Mako
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RECENZIE |NEW FRONTIER DAYS: FOUNDING PIONEERS SWITCH

New Frontier Days: Founding Pioneers

STRATEGIA PRE (NAJJMENE) NAROCNYCH

New Frontier Days: Founding
Pioneers je stratégiou
a zaroven simulaciou budovania
mesta, ktora ponika tri herné
rezimy, a to pribehovy, survival
a vol'ny rezim. Hlavnou naplfiou
hry je zvel'ad'ovat' vasu osadu,
posivat' ju vpred v €ase do
pokrocilejsich obdobi a pomacou
t'azenia surovin a budovania stavieb
urobit' z tohto miesta raj na Zemi.

Alebo viete to? Odhod'me
vSetky tie nudné Gvody a
povedzme to narovinu.

New Frontier Days: Founding
Pioneers je skrz-naskrz priemernou
stratégiou a zaroven simulaciou
budovania mesta, ktora pondka
len tri prosté herné rezimy.

Hlavnou naplfiou hry je
zvel'ad'ovat' vasu osadu, posivat'
juvpred v tase do pokroCilejsich
obdobi a pomocou t'aZenia surovin
a budovania budov urobit' z toho
miesta raj na Zemi, no vo vysledku
ide len 0o obmedzujlce a neustale
sa opakujlce cinnosti, ktoré vas
prestan( bavit' do 20 mindt.

Ak si hru chcete stoj ¢o stoj
zaobstarat', odpori¢am vam
zacat' pribehovym rezimom. Len
ten totiz obsahuje tutorial, ktory
vam predstavi zakladné ¢innosti
a mechaniky hratel'nosti.

Pekne nakreslena pani vam
v nom vysvetli, Ze najdolezitejSie
s( peniaze a ukazovatel' ¢asu
zostavajlceho do d'alSej oZran party
vasich obyvatel'ov. VV hlavnej budove
vyrabate I'udi, ktorych poslete bud'
t'azit' rézne kamene, lovit' ryby
kvoli jedlu alebo rabat' stromy.

Kazdy element je potrebny pre
vybudovanie inych budov ako
napriklad drvi¢ky odpadu, pily alebo
v pokrocilych obdobiach napriklad
hradov. Ku kazdej takej dolezitej
budove priradite jedného obyvatel'a
a zaCnu sa diat' veci. Teda vlastne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: SWITCH
Zaner: simulacia
budovania mesta
Vijrobca: Arc System
Works
Zapozical: Conquest
PLUSY A MINUSY:
+jasna a Cista
grafika
+ okamzite
hratel'né

- malo obsahu

- chyba potrebna
hibka

- nekonecne sa
opakujica hudba

HODNOTENIE:

L QAN SR

nezacnd, tie veci musite robit' manualne
vy, nakol'ko drevo sa samo neopracuje a
ani ryby sami neposkacu na panvicu.

Tak teda zacnete obiehat' cell osadu
Stylom budova po budove a pracovnikom
date prikazy, aby narezali konare ¢&i aby

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

rozbili tie kamene, nech sa z nich potom
vyrobia polotovary potrebné pre d'alSiu
vystavbu. A to je vlastne vSetko.

Samozrejme, mozete lovit' diva zver a
nejest' len ryby, nakol'ko vasi obyvatelia sa
zacn( citit' smutni. A to ani neviete, kol'ko

neurazi a na obrazovke Switchu
vyzera pekne. Mozno kvoli
chytl'avej hudbe, ktorej dojem
ale kazi necitlivo nastaveny
systém opakovani, ¢ize ¢asto
hrozi, Ze jednu skladbu pocavate
aj 15 mindt dokola. A vedzte, Ze

radosti im urobi obycajna lavicka
postavena kdesi pod stromom!

Pokial' ide o spominané herné
rezimy, v kazdom robite svojim
sposobom to isté. \/ pribehovom
rezime musite davat' pozor na
ozran party, aby ste v jej case mali
nachystané pozadované mnozstvo
jedla a penazi, inak bude zle.

V rezime Survival si moZete

k tomu nastavit' stupen naro¢nosti
a musite pocas hrania dbat' na
questy objavujlce sa na obrazovke
(napr. nazbieraj urcity pocet toho
alebo toho), inak bude fakt zle.
Posledny, vol'ny rezim, umoZznuje
stavat' a rozvijat' osadu bez nutnosti
spifania dloh a hrozby pred¢asného
ukoncenia hry, Cize bez ziadnej
motivacie preco to celé vlastne
hrat'. A aZ toto je skutocne zle.

Osobne sa priznam, Ze vlastne
ani neviem, preco tejto rychlokvaske
davam az dve hviezdicky. Mozno
kvoli Cistej a jasnej grafike, ktora

ide o vel'mi kratke loopy. A moZzno preto, Ze na hru
netreba stostrankové manualy, pretoZe ju mdzete
hrat' bez problémov, okamzZite bez obmedzeni a

s prakticky hned' pochopitel'nym ovladanim.

Na oplatku treba dodat', Ze to nadSenie z okamzZitej
hratel'nosti rychlo vyprcha kvoli stereotypnosti
mechanik a paradoxne aj kvoli ich plytkosti. Stratégovia
sa hre len vysmeja a prilezitostnym hratom pride
malo akéna a mozno aj zbytocne zlozita.

Pre koho je vlastne tato hra urcena a preco som
jej kvoli jej Gplne zbytocnej existencii nenapalil bez
rozmysl'ania jednu hviezdu? Na konci si totiz kazdy
uvedomli, Ze ide len o to, &i hru recenzent odpordca alebo
neodpor(ca a ja New Frontier Days: Founding Pioneers v
Ziadnom pripade neodporicam. A ¢i ma na konci jednu,
dve alebo tri hviezdy, na tom vlastne vébec nezalezi.

Maros Goc¢



RECENZIA FIMPACTWINTER" PC

Impact Winter

SNEH, 'AD, MRAZ A ZASE DALSI SNEH

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: survival akcia
Vyrobca: Mojo Bones
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+ prvky survival

v novSom ponati
+ opakovatelnost'

- bugy/glitche

- dlhé atitavanie

- nedostatocna
podpora
klavesnice
a mysi

"Prezit'
mesiac v
zasnezenej
pustatine
sa moze
zdat' ako
t'azky
oriesok a
je pravdou,
Zev
niektorych
momen-
toch to tak
v Impact
Winter
naozaj je"

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Mraz, stipajice lica, silny

vietor a beznadej. Vitajte v
post-apokalytpickom svete hry
Impact Winter. Obl'uba survival
hier hracov neustale drzi, a preto
prichadzaji stale nové a nové
tituly, sl'ubujlce poskytnat'
zazitok z prezivania napriek zljm
okolnostiam. Impact Winter vSak
uz od zaciatku sl'ubuje iny smer,
na aky sd hradi zvyknuti z hier ako
DayZ, Rust, ¢i ARK: Survival Evolved.

Po prvé, nejde o titul v Stadiu
early access, ale o plnohodnotne
vydana hru. Je pravdou, Ze na
early access a alfa/beta tituly
uz zatinajl byt' hraci alergicki,

a takisto priich kipe stale

viac opatrni. Druhou, mozno
délezitejSou odlisnost'ou je,

Ze nejde o hru z pohl'adu prvej
osoby a o typické behanie po
svete, zhromazd'ovanie surovin a
s(ciastok a obranu svojej zakladne
proti zombiam/inym hracom/
dosad'te si vlastni moznost'.
Impact Winter je atmosféricka
indie hra s izometrickym pohl'adom
a ponidka vcelku premyslené

prvky manazmentu a vedenia.

Spasa vo forme kostola
a pomaly zaciatok

Hra zagina predstavenim
hlavnej postavy. TG budete cely
¢as ovladat' a je nemenovanym

vodcom skupiny prezivsich. Po
prvych par krokoch som odhalil
jeden dolezity fakt. Hrat' Impact
Winter s klavesnicou a mySou nie
je to pravé orechové. V prvych
dvoch mindtach som sa pustil do
hl'adania bezdrotového ovladaca,
ktory na pocitaci pouzivam asi tak

tasto, ako Casto majitelia BMW
pouzivajd blinker. Po zapojeni
a reStartovani hry to bolo uz

o nieCom inom a ovladanie je
vel'mi intuitivne a jednoducho
zapamatatel'né. Po kratkom
tutoriali, ktory pozostava zo
zoznamenia sa so zvyskom
skupiny a v ramci ktorého s
odhalené najdblezitejSie herné
mechanizmy, je uz na hracovi,
¢o sa rozhodne robit' d'alej.

Mnozstvo moznosti
prezit', ale aj zomriet'

Hlavnym ciel'om hry je prezit'
30 dni v bez(teSnom svete plnom
snehu a nastrah. Vydrzat' 30 dni
nebude také jednoduché, nakol'ko
skupina pod vasim vedenim ma
spociatku limitované zasoby,
ktoré vydrzia iba par dnf. Cas,
ktory treba vydrzat', kym pride

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zachrana, sa tiez znizuje s kazdou
splnenou Glohou a zvysenym levelom.
Tento herny mechanizmus, odmenujici
aktivny pristup a chut' riskovat, sa

mi pocas hrania vel'mi zapacil, hoci
integracia mohla byt aj lepsia.

Celkova narocnost' nie je zo zaciatku
az taka vysoka, nakol'ko hracovi robi
spolocnost' levitujdci robot Ako-Light,
ktory v celej hre hra vacsiu dlohu,
ako sa m6Zze na zaciatku zdat'. Ten

taktiez disponuje viacerymi funkciami,
ktoré treba postupne odomykat'. Po
vyspovedani vsetkych clenov skupiny,
vd'aka ¢omu som sa dozvedel d'alSich
par zaujimavych informacii a dostal som

zopar Uloh, sa vydavam do bieleho sveta
plného mrazu a ¢ihajdcich nastrah.

Pada sniezik, pada

Mam zakladnd predstavu, o ¢o v hre ide,
mam viacero loh od mojich spolo¢nikov
a je na mne, ktorym smerom sa vydam.
Mapa v hre nie je extrémne napomocna
a vacsinu objektov alebo miest treba
najprv odhalit, ale po vybere Glohy sa na
minimape ukazuje smer, ktorym treba
ist'. Rozmiestnenie predmetov v hre
je nahodné a tak sa moze stat', Ze pri
prvom hrani narazite na tonu délezitych
predmetov ¢i jedla hned' za rohom. Je
vSak treba pocitat' aj s tym, Ze sa budete
musiet' za tym, o potrebujete, plahol¢it’
naozaj d'aleko. Na ¢o som si musel davat'
hned' zo zaciatku pozor, bolo obmedzenie
vel'kosti inventara, takze som si bud'
pripadal ako ping-pongova lopticka,
ked' som behal od kostola do miesta,
ktoré som sa snazil celé vybrat', alebo
som nad kazdym jednym predmetom
Spekuloval niekol'ko minat. Nakoniec,
aspon kym som si inventar nevylepsil a
nezvacsil, sa mi osvedcilo zapisovat' si
do notesa, ¢o za predmety som v ktorom
dome alebo ruine videl. TakZe zatial'
¢o som v tej chvili bral iba tie potrebné
veci, vedel som, kam sa treba vratit', ak
by som ich v budlcnosti potreboval.
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RECENZIA FIMPACTWINTER" PC

Musi to ist' aj rychlejsie
a mudrejsie

Samozrejme, behanie kade-tade po
bielej pustatine sem-tam spestrenej
kontajnerom ¢i polozasnezenym
domom ma ¢oskoro zacalo ubijat'.
NieZeby bola hra nezaujimava, alebo
jej soundtrack a atmosféra dostatocne
nepultala. Ale odkedy som sa dozvedel,
Ze existuje moznost' poskladat' si snezny
skater, isli vsetky plany bokom. Pri
hl'adani sciastok a ignorovani zivotu
délezitejsich veci, ako napriklad
jedla a vody, som takmer prisiel
o dvoch osadnikov kostola, ale skater
definitivne stal za to. Az na par
problémov, ktoré spomeniem neskor.

SIMS s prichut'ou survival

Jednou z hlavnych sdcasti tejto
hry je nielen boj o svoje preZitie, ale
schopnost' postarat' sa aj o ostatnych
¢lenov skupiny. Vd'aka nim sa totiz
daji odomykat' nové predmety alebo
vykonavat' rozlicné akcie. Pri prvej hre
som sa o nich az tak vel'mi nezaujimal
a iba som ich udrziaval pri Zivote.

Kazdy jeden ma spolo¢nik svoj pribeh
a pri plneni dloh, ktoré vam dajd, a pri
ich potlvani sa ho dozviete. Pravidlom
je, ze ¢im lepSie sa o svoju skupinu
starate, tym jednoduchSie sa vam
bude hra prechadzat'. A na vypocCutie
kazdého pribehu nestaci jediné prejdenie
hry, Co je skvelou spravou pre |'udi, ¢o
v hrach hl'adajd opakovatelnost'.

To dobré na Impact Winter

Atmosféra a hudba. Nutnost'
manazovat' a mysliet' dopredu.
Vcelku zaujimavy pribeh. To vSetko
Impact Winter ma a ponika este
nie¢o navySe. Behanie po bielych
planinach ma neprestalo bavit' tak

24 | Generation

skoro, nakol'ko som vzdy objavil
nejaké nové miesto Ci predmet, ktory
sa mi hodil do nejakej Glohy.

Takisto systém vylepSovania, ako
seba, bazy v kostole alebo robotického
spolocnika je celkom dobre premysleny.
Odomykat' nové moznosti a vracat' sa na
uz preskimané miesta iba preto,
aby som tam zrazu odhalil d'alSie
moznosti, bolo nieco, ¢o ma naplfialo
uspokojenim. Impact Winter je typ
hry, ktord nie je aZ také t'azké GspesSne
prejst’, ale na jej Gplne ovladnutie
a majstrovské dokoncenie treba vel'a
tasu a snahy. Neponikne sice stovky
hodin herného ¢asu, ale to by od tohto
indie pocinu ani nikto nemal ¢akat'.

To zlé na Impact Winter

Bugy, chyby, glitche. Pomalé
nacitavanie. ZIa podpora klavesnice
a absencia podpory pre mys. Impact
Winter je hra postavena na Unity
Engine a ma svojsky graficky styl.

To vSak ni¢ nemeni na tom, Ze som
pocas hrania viackrat narazil na problémy
s nedostatotnou optimalizaciou a na iné
problémy. Zoparkrat som dokonca narazil
tak tvrdo, az som musel zadinat' odznovy,
alebo zo starsej ulozenej pozicie.

Prejst' kilometer od kostola,
zasekn(t' sa s hernou postavou na
neviditel'nej prekazke a pri snahe
pohn(t' sa akymkol'vek smerom
iba smutne pozerat', ako mi doma
umiera ¢len druziny, prichadza
snehova smrst' a herna postava
umfza a umiera na vycerpanie, je
naozaj frustrujace. Nehovoriac o
problémoch so sneznym skatrom.

Pokial' bolo totiz zasekavanie sa pri
chodeni obfasnou neprijemnost'ou,
tak jazdenie so skdtrom je amok

pontkajlci zazitok. Niezeby sa
skater zasekaval Gplne.

Ale jeho konstantné narazanie
a odmietanie prejst' cez najmensie
hrbol¢eky mi po prvych piatich minatach
uz vel'mi vtipne neprislo. Aj tak je to
ta najlepSia moznost', ako sa po svete
preslvat'. Takisto ma celkom iritovalo,
Ze aj v koncovych stadiach hry, ked' som
mal silnych a vylepSenych spolocnikoyv,
a jedného Specificky uréeného na
obranu a ochranu kostola, sa mi do
zhromazdenych veci ulozenych
v baze kostola dokazali dostat' banditi
a nepozorovane ukradn(t' veci.

Celkowy pocit z hry

Impact Winter nie je zla hra. Svoju cenu
si zasl(Zi a pokial' mate radi survival
hry a radi rozmysl'ate, tak si ju obl'Ubite.
Atmosféra hry tvorena ako umeleckym
Stylom, tak kvalitnym soundtrackom
je vel'mi dobre ladena, a tak vyvolava
pocity dostatocnej bezGteSnosti
bez toho, aby priamo odradzala od
hrania ¢i spdsobovala depresiu.

Nanest'astie, tento titul stale
postihuje mnozstvo bugov a
problémov ako dlhé nacitavanie i
menej prehl'adné herné mechanizmy.
Takisto aj od konca hry som ocakaval
trochu viac, hoci bez prezradzania
tieto pocity vysvetlit' nemozem.

Zhrnutie

Po par hodinach hrania a pochopeni
zakladnych hernych mechanizmov je
najt'azsie na hre odhal'ovat' vsetky
pribehy ¢lenov prezivsej skupiny.

Dobra atmosféra, survival krizeny s
prvkami manazmentu a opakovatelnost'
celej hry si svoju cenovku zasl(zi.

Daniel Paulini

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

REVIEW FNIOH: DEFIANTHONOR DLC PS4

Nioh: Defiant Honor DLC

NOVY OBAL, NO STARA HRA

ZAKLADNE INFO

Platforma: PS4
Zaner: Akéné RPG
V/yrobca: Team
Ninja
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ originalny
dizajn levelov
+novy typ zbrani

+ nepriatelia

- bossovia
- malo misii

HODNOTENIE:

1.8 8 8 8%

Nioh ponikal pomerne slusni

porciu obsahu uz pri svojom
vydani, no to vjvojarom japonského
Sthdia nestacilo a v ramci season passu,
alebo osobitne, ponikaja d'alSie tri
rozsirenia. Defiant Honor je druhym
v poradi a, popravde, po Gspechu
povodnej hry nema vel'mi ¢o pokazit'.

Zakladna hra je sama o sebe
nadstandardne narocng, a to bez diskusie.
Prvé DLC ale tato latku posunulo o nieco
vySSie a druhé za nim d'aleko nezaostava.
Pre veteranov to sice aZ tak badatel'né
nebude, no bezni hraci sa majd na co
tesit'. Pripravte sa na nindza psov!

Prva pribehova misia vas zavedie do
snezného obliehania hradu Osaka, kde
na vas okrem nepriatel'ov ¢aka aj nova

prekazka a Gplne nové nastrahy prostredia.

Hned' na zatiatku sa budete musiet'
presQvat' z krytu do krytu, pretoze z
bezpecia hradu sa na vas kazdd chvil'u vali
vlna Sipov, ktora vas pokojne zneskodni
jedingym zasahom. Bonus je, ze vacsina
krytov ktoré pouzivate, m6zu byt znicené.

Zaujimavou mechanikou mdzete ale

vyuzit' tato neprijemnost' vo svoj prospech.

Nepriatelia sa s trochou vynaliezavosti

problémov a pohl'ad na niektorého z nich
pod sprskou Sipov je na nezaplatenie.
Celkovo je to na zatiatku chaos, no skdseny
hrac pri troche metodiky

a myslenia z chaosu spravi svoju vyhodu.

Druha misia je ale z iného stddku.
\/ podstate ide asi o najkomplexnejsi level
z celej hry. Dostavate sa do interiérov
hradu alebo v preklade do labyrintu jaskyn
a chodieb. Samozrejme, level poskytuje
niekol'ko skratiek, ktoré vas zavedd spat'
k svatyni, no ¢asto sa stane, Ze ani netusite
kde ste a ako sa dostat' tam, kam chcete.

Zaujimavym pridavkom sG aj novi
nepriatelia, ktori sa dajd prirovnat'
k NPC Hunterom z Bloodbornu alebo
k ervenym fantdmom z Dark Souls. Ich
rozmiestnenie vas rovnako Casto dostane
do neprijemnych situacii, odkial' poputujete
rovno spat' na zaciatok labyrintu. Ide
v podstate o pomerne intenzivne duely ako
s revenantami, no tentokrat nedobrovol'ne.

Kazda z misii sa viac menej konci
rovnako, a to vo vel'kej otvorenej aréne, kde
na vas ¢akaj jednotlivi bossovia v I'udskej
podobe. Okusite tak eSte intenzivnejsie
duely, ktoré niektorym pomalSim buildom
daji zabrat' viac, no nakoniec aj tak koncia
a ved( k tomu, aby ste sa naucili, Co

moZete blokovat', Comu sa treba vyhnit' a
kedy sa vam otvori okno pre Gtok. Bossovia
sG tak pomerne nezaujimavi a kazdy z nas
by si urcite skisil boj s drakom alebo inym
Nioh démonom. DLC v konec¢nom doésledku
neprinasa az tak vel'a obsahu, no kazdy
obsah navyse je vzdy vitany. Dohromady
tri hlavné misie st doplnené viacerymi
bocnymi a zaberd vam zhruba osem hodin.

Zatial' ¢o bossovia sG pomerne nudni,
levely v hrade sd naopak vel'mi pekné a
inovativne. Pri vyskyte nindza psov budete
neustale v strehu a v boji vam moze
pomoct' aj novy druh zbrane — tonfa.

Verdikt

Defiant Honor v skratke a principe
prinasa dve veci. Hardcore veteranom
pon(ka viac obsahu na zabavu a
oddychovym hra¢om viac utrpenia,
respektive vyzvu. VV jednom &i druhom
pripade to tak ¢i tak robi naozaj dobre.
Obsahu sice nie je az tak vel'a, no hlavné
misie s inovativne a originalne. Novy typ
zbrane potesi vzdy, no minusom sd zasa
fadni a neoriginalni bossovia. Ci uz patrite
medzi prv( alebo druh( skupinu, Defiant
Honor urcite stoji za vasu pozornost'

Richard Mako
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RECENZIE FUNCHARTED: THE LOST LEGACY" PS4

Uncharted: The Lost Legacy

FUNGUJE TO AJ BEZ NATHANA ...

Séria Uncharted ma sprevadza
mojim hracskym zivotom
uz od svojho debutu v roku 2007
a musim priznat', Ze mi skutocne
prirastla k srdcu. Vd'aka svojmu
spracovaniu a zabave, ktord
ponika, si drzi miesto v poprednych
prieckach mdjho pomyselného Top
rebricka. Kazdopadne, ku vSetkym
Castiam pristupujem s vel'kymi
ocakavaniami, ale aj mensimi
obavami, ¢i mi ta dookola poniikana
zabava bude stacit'. Vjnimkou
nebolo ani pribehové rozsirenie s
nazvom The Lost Legacy, pricom
hned' v Gvode m6zem povedat',
Ze Uncharted opat' nesklamal.

Ked'Ze sa tento pribehovy spin-off
spociatku tvaril ako mensi doplnok k
skvelej Stvrtej Casti, nepredpokladal
som, ze by vyvojari zo stddia
Naughty Dog priniesli v konecnom
dosledku samostatné rozSirenie,
ktoré prezentovali v podstate
ako nov(, plnohodnotna ¢ast'.

Tentoraz sa vsak hlavny
protagonista série — Nathan Drake,
nevydava na ziadne dobrodruzstvo,
pretoze si po Styroch pompéznych
vypravach uziva zaslizeny
predcasny doéchodok. Miesto neho
sa vsak k sluzbe hlasi stara znama
Chloe Frazerova, ktor( fanasikovia
urcite poznajd ako charizmaticka
protagonistku z druhej a tretej Casti.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobca: Naughty Dog
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy
a napinavy
pribeh

+ technické
spracovanie

+viac nez by
ste cakali

+ vsetko funguje
ako ma

- mozno vlaznejsi
Start, respektive
zzitie sa
s novymi
postavami

HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

Ta sa v d'alekej Indii vydava na miesta, ktoré
nedali spavat' jej otcovi. Pokracuje

v jeho stopach a snazi sa vypatrat' starodavny
artefakt. India je vSak nehostinné miesto
suzované obcianskou vojnou. Tu sa k slovu
hlasi Nadine Rossova, postava znama

z poslednej Casti. V snahe vyriesit' nelichotiv(
finan¢n( situaciu a predovsetkym zachranit'
svoju spolocnost' sa Nadine pripaja k Chloe

a vznika tak, mozno spotiatku nefungujdca
dvojica, no postupom Casu perfektne
zohrané a vzajomne sa doplfiajdce duo.

Samozrejme, hon za artefaktom nemoze
byt' jednoduchy, pretoze si nan robi zalusk aj
hlavny zaporak — Asav. Tento pomadteny vodca
rebélie sa snazi nastolit' v Indii svoj vlastny
rezim a k jeho dosiahnutiu potrebuje uz
spominany artefakt. Asava by som vyzdvihol
osobitne, pretoze sice hra za td zIG stranu,
no svojou osobnost'ou perfektne zapada do
pribehu a len potvrdzuje, Ze Naughty Dog si
dava na hlavnych postavach skutocne zalezat'.

The Lost Legacy davkuje tempo hry svojim
tradicny spdsobom, pricom sa drZi pri zemi
vzdy, ked' je to nutné a priam pompézne
eskaluje v ten spravny moment. Ni¢ podstatné
sa nemeni, vsetko ostava v starych kol'ajach.

Ocakavajte Splhanie, lozenie, krytie, Gtek
a akciu. Opat' si sadnete do vozidla, aby
ste preskdmali prostredie, no tentoraz uz v
okazalejSom Style. iyvojari priam nabadajd na
hibsie a obsiahlejSie skiimanie, predovsetkym
v Sturtej kapitole. Na zaciatku nemate

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

dojem, Ze by sa tato kapitola lisila
od ostatnych svojou rozlohou.
Postupne vSak dostavate nové a
nové zadania a pocet kapitol sa
proste nemeni, stale ostavate v tej
povodnej. Zaujimavé puzzle hadanky
postupne skladaja svoje kisky

do jedného celku a vy po dvoch
hodinach oplst'ate tto obrovskid
kapitolu, ktora je svojou rozlohou
jednoznacne tou najvacsou, aka sa

kedy v sérii objavila. UrCite musim
podotkn(t', Ze iSlo

o0 prijemné spestrenie, ked'Ze pocit
z objavovania je o to intenzivnejsi.

Tu by som vyzdvihol aj skvely
napad s jednoduchou minihrou na
otvaranie zamkov od dveri a debni
s municiou a arzenalom. A
prave tato Stvrta kapitola je
prelomova nielen svojou rozlohou.

V ramci pribehu je totiz skutoCne zasadna, pretoze
od tohto momentu mi zacala hra davkovat' presne
to, ¢o som od série Uncharted ocakaval. \/ pribehu
sa moZzete tesit' na zvraty a prekvapenia, ktoré sa
pre tato sériu charakteristické. AZ sa mi pismena
samy tlacia do prstov, tak aby som vam chcel
vyrozpravat', ¢o vas €aka, no, logicky, neurobim tak
a len dodam, Ze sa mate skutocne na co tesit".

Razom zacne z dvojice Chloe a Nadine vznikat' nieco
vynimocné a zacnete nadobddat' pocit, Ze tato dvojicu
poznate uz dlhé roky. Okamzite bez akychkol'vek
problémov nahradzujd zname nerozlu¢né duo Nathan
Drake a Victor Sullivan. Podpichovacky, srandicky a
vlastne vSetko podstatné, na co ste boli zvyknuti.

V/ tomto ohl'ade Naughty Dog jasne ukazuje, ze
Uncharted méZze fungovat' aj bez frajera Nathana, ¢o
je pre sériu len a len dobre. Ak vas zaujima technicka
stranka hry, tak m6zete ostat' Gplne pokojni. Naughty
Dog si aj v tomto pripade drZi svoj Standard, takze
vizual je takmer dokonaly. Pouzity engine z Uncharted
4 ma svoje kvality aj po ro¢nej pauze a jednoducho
stale plati, Ze je tym najlepSim oku lahodiacim
enginom na PlayStation 4 a konzolach vobec,
pricom si drZi stabilnych 30 snimok za sekundu.

Vel'ké plus si zasl(zi aj audio sprievod, pricom si pre
vas vyvojari prichystali Gplne novy soundtrack, ktory
perfektne sekunduje vizualu a samotn( atmosféru
pos(va na takmer dokonal@ Groven. Finalne titulky
sa na obrazovke objavujd po zhruba 8 hodinach a ja
ostavam vel'mi milo prekvapeny, aky pokrm som v tomto
pribehovom rozsireni dostal naservirovany. Je jasné,
Ze The Lost Legacy je viac nez len doplnok k Stvrtému
Uncharted. Po prejdeni pribehu to ale celé nekonci. V
rozsireni totiz najdete aj plnohodnotny multiplayer,
ktory v sebe skryva v podstate online ¢ast' z Uncharted
4 obohateny o vSetok doposial' vydany obsah.

Do rik sa vam tak dostane d'alSia porcia zabavy
a nechyba ani obl'Gbeny rezim Survival. VV kooperacii
so svojimi kamaratmi tak mozete Celit' nepriatel'om,
priCom nechybaji ani bossovia. Zaujimavy je urcite
aj Uplne novy rezim Survival Arena, ktory vsadza
na plnenie rozmanitych Gloh a predovsetkym
vinu nepriatel'ov. Tych mdzete likvidovat' novymi
zbranami a doplnkami, takze o zabavu mate na
dlhé hodiny postarané. Postupne tak ziskate
noveé skiny, doplnky a urcite potesi aj Gplne nova
hratel'na postava v podobe zaporaka Asava.

Verdikt

Co dodat' na zaver? Asi len tol'ko, Ze Uncharted: The
Lost Legacy nerobi ikonickej sérii Ziadnu hanbu, ostava
verna svojim Standardom, pontka vel'k( porciu zabavy
a ukazuje, ze séria je funkcna aj bez
hlavného protagonistu — Nathana. Technické
orgie a dokonaly emocny zazitok hovoria
jasnou recou — kupujte bez vahania.

Jan Schneider
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RECENZIE FHELEBEADEY PC

Hellblade

CO SA STANE, KED SI ZABUDNETE DAT PROZAC

Tajomn hru Hellblade:
Senua's Sacrifice som sledoval
uz od jej prvého oznamenia,
prvych obrazkov a videi. Prave
vtedy ma nie¢im neobycajnym
ocarila, updtala a musim povedat’,
Ze toto svoje caro si ponechala
az do vydania plnej verzie. No
to, €i je jej kiizlo dostacujice,
aby dokazalo konkurovat' ingm
Lmilionovym” titulom dnesnych
dni, sa dozviete v dnesnej recenzii.

Co je na_tom dievcati
take zvlastne?

Pribeh celej hry si berie inSpiraciu
v severskej mytologii. Aby som
sa ale vyvaroval prezradeniu deja,
na ktorom sa hra zaklada, budem
naozaj vel'mi zdrzanlivy. Hra sa
zameriava na pribeh postavy
menom Senua, ktora sa snazi
dostat' sa do severskej mytologickej
rise mrtvych, Helheim. Nie, Ze by
tam chcela silou mocou ist', ma
na to, samozrejme, svoje dovody,
obrovské odhodlanie a do toho
vSetkého aj pomerne znacné
psychické problémy, ktoré ju
sprevadzajl pocas celej hry. Kvoli
tymto problémom pocCuje Senua
rozne hlasy, niekedy nevie, ¢o je
realita a ¢o nie a niekedy to neviete
ani vy sami. VSetko zlé je vSak na
nie¢o dobré a hlasy jej mnohokrat
poradia alebo ju upozornia,
ked' na fu nepriatel' Gtoci.

Pribeh hry je sice len jednou, no
za to vel'mi d6lezitou cast'ou hry.
Tvorcovia nevsadili len na jeden
herny prvok, ale rovno na viaceré
a vSetky ich dohromady nadherne
previazali, ¢im vytvorili naozaj
prepychové dielo. VSetko v hre ma
svoje opodstatnenie a funkciu, Ci
uz ide o audiovizualne spracovanie,
dej, hratel'nost' ¢i spominané cudzie
hlasy v hlave hlavnej hrdinky. To
vSetko je tak nadherne prepletené,
spojené a majstrovsky spravené,
az tomu nebudete chciet' verit'.
Navyse, odpord¢am pri hrani aspon
ako-tak rozumiet' po anglicky,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: dobrodruzno-
akéna hra
Vyrobca: Ninja Theory
Zapozical: Ninja Theory
PLUSY A MINUSY:
+ pribeh
+ Vikingovia
+ neokukany
gameplay
+hadanky nie
s( otravné
+ grafika, animacie
a audio
+cena
+je toindie hra
+ herecké vykony

- linedrnost'

- sem-tam
sa vyskytne
glitch & bug

- preco to tu uz
nebolo skor?

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

ked'Ze hra obsahuje vel'a hovoreného slova
(respektive textu, ak mate zapnuté titulky).
Tieto informacie vam bud( potrebné nielen
na pochopenie pribehu, ale aj pochopenie
daného sveta a toho, preco si Senua
vybrala ako dovolenkov( destinaciu prave
.Severské peklo’. A ak neviete po anglicky,
nezlfajte! Na neoficialnej ¢estine sa podl'a
informacii na internete uz usilovne pracuje.

Saboje si trosku ,,meh”

Hratel'nost' hry je zalozena na niekol'kych
aspektoch — chodenie, hadanky, stboje
a pribeh. VV prvom rade poclvate a sledujete
pribeh (¢o nie je ni¢ necakané). A aby ste sa
dostali na koniec vasej strastiplnej cesty,
budete musiet' rieSit' rézne hadanky i viest'
s(boje s nepriatel'mi na zivot a na smrt'. Hoci
je Hellblade akénou adventirou, na RPG prvky
zabudnite. Nie, Ze by ich pridanie do hry nebolo
zaujimavé, avsak zbytocne by vas od pribehu
odpatavali a v podstate ani nie s potrebné.

Hadanky fungujd na vel'mi zaujimavom
principe. Dostanete sa napriklad pred dvere,
na ktorych je nakreslena runa (a neskor

* DOBRA GENA *

ll

niekol'ko ran). Vy si tato runu zapamatate

a zafnete chodit' po okoli a obrysy danej runy
hl'adate v tvaroch sveta. Ked' dany obrys
najdete, skisite sa nanho zamerat'

a ak ste trafili spravne — dvere si otvorené.

\/ podstate hl'adate tvar runy v okoli (napriklad
v stromoch, r6znych budovach, mlakach

na zemi a podobne). Neskor sa naro¢nost'
hadaniek zvysuje (napriklad réznymi branami,
cez ktoré prejdete a nasledne sa nieco v

okoli zmeni, napriklad uvidite schody, ktoré
tam dovtedy neboli). Cez brany mézete
chodit' potom tol'kokrat, kol'kokrat to budete
potrebovat' pre dosiahnutie vasho ciel'a.

Vo svete mOzete objavit' aj kamene, ktoré
v sebe nesi informacie o svete v hre. Na
tie sa stadi len zahl'adiet' a hra vam
porozprava zaujimaveé a ¢asto aj
dej dokresl'ujdce informacie.

Ako bolo uz vySSie spomenuté, v hre
narazite aj na stboje s nepriatel'mi. Od
sUbojov si vsak toho vel'a nesl'ubuijte.

S{ spravené Stylom ,hack&slash" a ich
naro¢nost' je pomerne jednoducha. So
svojim mecom nepriatel'ov sekate (slabsie

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a silnejsie), vyuzivate tzv. focus
(spomalenie ¢asu), moZete sa im
uhn(t', zablokovat' ich alebo ich
na chvil'ku omracit'. Nepriatelia
s( rdznorodi, a tak tu narazite na
obycajného nepriatel'a s jednym
mecom, na nepriatel'a s kladivom
Ci Stitom alebo na ,bossov". Ti sU
uz o nieco silnejsi, ale aj tak sa
dajd porazit' pomerne I'ahko. O
sbojovi stranku v tejto hre aj tak

Uplne nejde, no funguje relativne
dobre. Na ¢o si vSak musite davat'
pozor je to, kol'kokrat umriete.

Hra vas uz na zaciatku varuje, ze
pocCet straty Zivotov je obmedzeny
a ak budete umierat' vel'mi ¢asto,
budete si musiet' hru zahrat' od
GpIného zaciatku. To pridava do
hry naozaj skvely pocit paranoje a
majstrovsky sa tato funkcia pohrava

s vasou mysl'ou. Niekedy sa bojite ist' d'alej,
ato najma v pripade, ze ste uz parkrat zomreli a strach
vam ,Sepka do ucha’, Ze budete musiet' hrat' odznova.

Vel'kou Skodou je, ze hra je vel'mi linearna
a koridorova, preto je jemne priskrteny aj dizajn Grovni.
Sem-tam v hre narazite na skarku, ktorou by Senua
eventualne mohla prejst’, no vy ju budete musiet' obist'.

Na druhej strane, dizajn je prepracovany
a malokedy sa stane, Ze sa zaseknete, zabudnete kde
ste alebo sa stratite. Ustavitne mate pocit, ze vSetko
ide ako po masle, miestami je to az podozrivé.

Audiovizualne spracovanie je
na jednotku s hviezdickou

Vel'mi délezitou Cast'ou hry je jej audio spracovanie.
Viyvojari k hre odpor(¢ajd pouZivat' slichadla a ja
som vsetkymi desiatimi rovnako za. Pokial' nemate
dostatoCne dobry headset, avsak mate kvalitné
reproduktory, da sa tento zazitok obdobne zazit'
aj pomocou nich. No v takomto pripade budete
musiet' hlasitost' zvysit' na vyssi stupen, pridat'
basy a to tiez nemusi vyhovovat' kazdému (najma
susedom). A ked' uz raz tdto hru vyskasate hrat'
pomocou slichadiel, nebudete chciet' ni¢ iné.

Grafické spracovanie hry je tieZ vel'mi oku lahodiace.
Vzhl'adom na to, ze hru v podstate vytvorilo indie Stadio,
je naozaj prekrasne. Tvar a animacie hlavnej postavy s
tak detailne spracované, az tomu nebudete sami verit'.

Optimalizacia je tiez vel'mi dobra a na priemernom
hernom stroji odpovedajicom dneSnej dobe nebudete
mat' Ziadny problém a hru si uzijete v najvyssich
detailoch. Sem-tam sa vsak v hre vyskytne graficky
glitch, vlasy hlavnej hrdinky sa obcas zabaraj do jej
tela, avsak to sd jemné, prehliadnutel'né detaily

Hellblade: Senua's Sacrifice prinasa obrovsky herny
zazitok, aky sa v poslednej dobe len tak nevidi a ja pevne
verim, Ze tvorcovia nezaspia na vavrinoch a prinesd
eSte niekol'ko podobnych titulov. Niektori hraci hre
vyCitaja kratku hern( dobu i priliSna linearnost’, ale
verte €i nie, vbec to nie je problém. Hra je vyrobena
doslova na mieru, takze linearnost' ¢i kratka herna doba
spolocne s ostatnymi prvkami dotvaraja hru presne
tak, ako ma byt', navyse za skvell cenu. A ak si nie ste
isti, ¢i do hry ist' alebo nie, moja rada znie — urcite ano.

Verdikt

Hellblade: Senua's Sacrifice je taka hra, ktora sa
na svete vyskytne raz za sto rokov a predbehne
ostatné tituly mil'ovymi krokmi. Niekedy proste
stali spravit' jednoduch( hru so zaujimavym
napadom, peknou grafikou a doladit' to skvelym audio
zazitkom a tromfnete aj tie najvacsie videoherné
spolocnosti. A ni¢ na tom nezmeni ani to, Ze ste
obycajny indie vyvojar. Kloblk dole, Ninja Theory.

Lubomir Celar
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PREVIEW FPROJECTCARS2' PC

Project Cars 2

UzZ od dob, ked' sa po obrazovke prehanalo par

pixelovanych kociek, ktoré sa na pretekarske
auta ¢i motorky ale len neponasali, cez herné pecky
ako Need for Speed Il SE ¢i Colin McRae Rally,
prit'ahovali pretekarske hry pozornost' nejedného
hraca. S tempom, akym postupuji technolégie v
poslednych rokoch, prichadza stale viac titulov,
ktoré sa priblizuja k vizualnej dokonalosti. Auta uz
nevyzeraji iba ako zhluky blokov pripominajiice svoje
realne predlohy len z dial'ky, trate byvaja prenesené
do virtualneho sveta s milimetrovou presnost'ou
a divaci na tribinach uz nie s iba 2D tapetou.

Spravna pretekarska hra nie je €isto o vizualoch. Je o
tom spravnom pomere vsetkych faktorov, vd'aka ktorym
je hrac naozaj preneseny do kokpitu tych najsialenejsich
strojov. A na najkrajsie ¢i najnarocnejsie okruhy
sveta. O to sa pok{sa nejeden titul, no maloktorému
sa to podari, nakol'ko sG hraci pretekarskych hier
v mnohom Specifickejsi a narocnejsi oproti svojim
akénym, MMO ¢&i strategickym hernym bratom.

Tak ako sa mdzu od seba lisit' rozne hry napriklad
v akénom FPS Zanri, s odlisné ocakavania aj
pri pretekarskych hrach. Jeden hra¢ moze byt'
skalopevnym zastancom arkadovych titulov ako
Need for Speed Undergroung, Dirt 3 ¢i The Crew, d'alsi
neda dopustit' na tituly snaziace sa sprostredkovat'
simulaciu ako Gran Turismo, Grid Autosport alebo
Need for Speed Shift 2. Nehovoriac o naozaj silnych
simulaciach ako iRacing, Asetto Corsa alebo séria
F1. Do silnych simulacii patri aj titul s nazvom
Project Cars, ktorého pokracovanie ma planovany
datum vydania uz v druhej polovici septembra.

Nakol'ko osobne preferujem pri pretekani moznost'
trochu si zasantit' a nie som najvacsim zastancom
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hardcore simulacii, som sa titulu
Project Cars Gspesne vyhybal.
Zmena nastala, ked' som mal minuly
rok moznost' vyskidsat' si tento titul
v spojeni s virtualnou realitou a
mohol som sa poriadne vynadivat'
na takmer graficka dokonalost' a

naozaj (Zasné spracovanie. Project
Cars mal pre mna stale prilis vel'a
.chybiciek krasy" na to, aby sa stal
mojou hlavnou pretekarskou hrou,
pri ktorej by som po praci ¢i cez
vikend vypast'al paru. Uz onedlho
vSak prichadza pokracovanie

a ja som nemohol odmietnut’
moznost' vyskisat' si, akjm
smerom sa rozhodli v Slightly Mad
Studios s Project Cars 2 uberat'.

Prvym vel'’kym plusom a
asi najvacsou zmenou oproti
prvému dielu je radikalna zmena
pouzivatel'ského rozhrania. Ako
raz pouzivatel'ské rozhranie
v Project Cars popisal jeden
zahrani¢ny portal, iSlo o krizenca
tabul'kovych hier ako Footbal
Manager s primesou nocnych
mor. Project Cars 2 vita hracov
ovel'a priatel'skejSim prostredim,
kde sa dokaZze zorientovat' gj
prilezitostny pretekar, no na
svoje si pride aj skalny milovnik

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

aj umela inteligencia ovladajica
auta protihracov. \/ hre protihraci
ovladani umelou inteligenciou uz
nemaju také samovrazedné sklony
ako v prvom diele. Hlavnym ciel'om
preto uZ nie je iba dostat' sa do ciel'a,
ale po troche tréningu a so Stipkou
St'astia si uZivat' pozitok z jazdenia
a vylepSovania svojho €asu. Osobne
som si naozaj obl'Gbil kariéru v
Project Cars 2, kde si hra¢ méze

hned' na zaciatku vybrat!, &i chce
zatinat' v tych najvacsich zaciatkoch,
¢o znamena na motokarach i
slabsich autach, alebo si veria

chce skotit' do vwwkonnych strojov.

PoteSi aj moznost' presného
nastavenia casov Ci kol, ktoré ma
hrac na tréning trate, kvalifikaciu
a nasledné preteky. Ak som
vedel, ze mam vol'nych niekol'ko

hodin, tak som si najskdr 10 minGt skasal trat',
d'alSich 10 minat som venoval kvalifikacii a nasledne
som 20 min(t bojoval proti krutym protivnikom,
ktori mi neodpustili ziadnu chybu alebo zavahanie.
\/ pripade, Ze som mal ¢asu malo, ale stale som si
chcel chvil'u zahrat', som tréning ¢i kvalifikaciu Gplne
vypustil, trochu znizil schopnosti umelej inteligencie
a v priebehu par kol sa prebojoval na prvé priecky.

Tento fakt sa mi na Project Cars 2 paci stale viac
a viac. PretoZe hoci ide 0 naozaj naro¢n hru a pri
presadani z jedného typu, ¢i dokonca modelu auta
do iného sa treba odznova utit' a zvykat' si na jeho
Specifické schopnosti, je tento titul zabavny a dokaze
udrzat' v hre aj menej skiiseného hraca. T(to te6riu som
si overil aj za pomoci klavesnice, a dokonca gamepadu.

PretoZe ano, najlepsi pocit je pri tomto titule
s volantom uchopenym pevne v rukach a s
nohami na pedaloch. No div sa svete, jazdit'
s gamepadom, alebo dokonca na klavesnici z
herného p6zitku az tak vel'a neubralo.

Mnozstvo pretekarskych hier sa tvrdohlavo stavia na
jednu ¢i druht stranu arkadovo-simulacnej barikady.
Niektoré tituly sa zase snazia oslovit' ako prileZitostnych
¢i arkadovych pretekarov, tak aj milovnikov realizmu
a simulacii a skoncia ako nemastné-neslané tituly.

Pre arkadovych hracov prili§ naro€né a nudné, pre
zastancov simulacii zase prilis malo realistické. Z toho,
¢o som mal zatial' moznost' vidiet', je Project Cars 2
titulom, ktorému sa dari kracat' na ostri noza, nesnazi
sa pondknut' vsetko kazdému hracovi, ale takmer
kazdy hrac si v tomto titule dokaze najst' nieco svoje.

HIbSi pohl'ad na hru a na moznosti
multiplayeru prinesieme v plnohodnotnej

recenzii uz na buddci mesiac.

Daniel Paulini
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REVIEW [SUDDENSTRIKE' 4 PS4

Sudden Strike 4

STRATEGIA NA KONZOLE?!

Nejaké tie pokusy o stratégie
na konzolach sme uz zazili, no
povacsine ziadna z nich nedopadla
vel'mi Gspesne a boli prinajlepSom
podpriemernymi pokusmi so
strasnym ovladanim. Ako je teda
na tom najnovsi Sudden Strike 4?

RTS stratégie majl na konzolach
pochmdrnu minulost'. Na jednej
strane by ich hradi radi hrali, no na
strane druhej nie sd vyvojari vel'mi
nakloneni k ich vyvoju. Dévod je
vel'mi jednoduchy — ovladanie.
Limitujdcim prvkom akéhokol'vek
konceptu stratégie na konzolach
je a vzdy bude ovladac, ktory
proste nepon(ka také moznosti
presnosti a detailu, aké st potrebné
pri vel'mi Specifickom ovladani
mnohych jednotiek v rovnakom
Case. To si mysli vacsina I'udi
a majl, samozrejme, pravdu, no
v pozadi je ovel'a viac nez len to.

Takémuto konceptu musite
prispdsobit' nielen ovladanie, ale
aj cell hru. Umela inteligencia
musi mat' vel'mi Specifické reakcie
pre pohodlie a plynulost', zatial
¢o musi mysliet' aj na to, ze na
situacie budete reagovat' inak ako
by ste reagovali na PC. Rovnako
tomu musia byt' prispdsobené aj
mechaniky hry. Ovladanie jednotiek,
samotné jednotky a ich moZnosti
(napriklad aj stavanie budov), alebo
celkova sprava a ekonomika vasej
armady. Cim hibsie budete chciet’
ist', tym komplikovanejsie to bude.
Uz len ovladanie samotnej jednotky
je vel'ka vyzva, no dajte tejto
jednotke d'alSie Specialne schopnosti
a mate na stole recept na katastrofu.

Sudden Strike 4 je prva hra zo
série, ktor( sa vyvojari rozhodli
dostat' aj na pole konzol. Vzhl'adom
na pomerne hlboké a zlozité
mechaniky predoslych hier bolo
uz od zaciatku jasné, ze to nebude
I'ahké. \/ hre si zahrate pocas 2.
svetovej vojny za vSetky tri strany:
Nemcov, Rusov a Spojencov v
troch rozdielnych kampaniach, v
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: RTS

Vyrobca: Kite Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo
moznosti
a mechanik

+ 3 kampane

+ schopnosti
jednotiek

- ovladanie
-umela
inteligencia

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

ktorych sa zGc¢astnite vsetkych ddlezitych
¢asti vojny ako napriklad Operation Market
Garden ¢i Operation Overlord za Spojencov,
Operation Barbarossa za Nemcov alebo
skisite prelomit' obliehanie Leningradu za
Rusov. Kazda armada ma dokonca dostupnych
troch velitel'ov, ktori maji rozdielne bonusy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a vlastné skill stromy. Je sice divné poclvat
dabingového herca, ktory vas v jednej misii
oslovuje "Komrad" av nasledujlcej vas ten
isty oslovi "Herr Commandant", no iSlo skor

o rozpocet hry, ni¢ zavazné to neovplyviuje.

Zvuky a celkové prevedenie hry pocas toho,
ked' vas oddiel tankov prechadza a razi si

cestu mestami, je viac nez

v poriadku. Nie je to sice ni¢ extra,
ale na druhej strane sa mu neda
ani nic vytknat'. Ako som uz ale
spomenul vySSie, kamenom Grazu
pri RTS-kach je vzdy ovladanie a
inak to nie je ani tu. Na problémy
s ovladanim narazate v podstate
na kazdom kroku. Jednotky viete
oznacovat' po jednej tlacidlom X,
no ak ho podrZzite, viete ich oznacit'

vo vatsom mnozstve pomocou
kruhu, ktory sa vam objavi.

Senzitivita tohto kruhu je ale
katastrofalna a ¢asto sa do kruhu
dostavajl aj jednotky, ktoré stoja
niekde v blizkosti a vznikaj(

z toho vselijaké neprijemné
situacie. Peknou mechanikou
je ale moznost' priradit' uz
vybranym jednotkam cisla a

moznost' tieto oznacené jednotky rychlo medzi
sebou prepinat'. VSetko to znie vel'mi pekne, ale len
do momentu, ked' chcete oznatit' pechotu, ktora
stoji pri tankoch. Vtedy zacina vase herné peklo.

Taktiez sa v hre vyskytuje problém so spatnou
vazbou na vase prikazy. Po zadani nejakej akcie
vas hra nijak neupovedomi, ¢i bol prikaz prijaty a Ci
sa vykong, €o ¢asto vylsti v stojace jednotky, ktoré
uz davno mali byt' inde a robit' nie¢o celkom iné.

Problémom je tieZ fakt, Ze hra priliS ¢asto obmiena
funkcie niektorych tlacidiel, a tak kym niekedy je nutné
svoj vyber potvrdit' X-kom, v nasledujicej chvili je uz
nutné pouzit' na vyber kruh (Co ste, samozrejme, nemohli
vediet'), ¢im dochadza k zbyto¢nym zmdtkom v hre.

Nemensim problémom je aj celkova prehl'adnost’
hry. Vo vacsine pripadov vyzerajl skoro vsetci
vojaci Uplne rovnako a mnohokrat by ste ich mohli
zachranit' pred istou smrt'ou, ak by ste véas dokazali
v tej horde pechoty spravne identifikovat' medika.

Rovnako s na tom aj vojenské mechanizmy a
zariadenia, pri ktorych ¢asto len hadate, ¢i s prazdne
alebo v nich niekto realne sedi. HI'adanie ciest pre
umeld inteligenciu tieZ predstavuje nemald prekazku.

Ked'Ze drZzanim tlacidla pre pohyb viete celé jednotky
poslat' na urcite miesto vo formacii, ¢asto sa stava,
Ze niekde na ceste sa mapka zuzuje alebo sa inak
meni a cely pohyb jednotiek je v Gplnom chaose.

Pri vel'kych otvorenych mapach to nie je problém,
no napriklad pri Gzkych uliciach Leningradu a
Castiach mapy, v ktorych sa vase jednotky mézu
prepadn(t' pod I'ad, je to doslova zamrznuté peklo.

Verdikt

\/d'aka svojim problémom je Sudden Strike 4
naozajstnym sklamanim. Kym hra ponika naozaj
vel'a moznosti a pekne spracované kampane
kaZzdej strany, upada vo vdetkom, v om sa uz davno
mala poucit' od konkurencie a v ¢om bol od zaciatku
jasny problém. Hra ma pomerne vel'a moznosti
a mechanik, ktoré tento problém este viac zviditel'fuja.
Ak ale dokazete prekonat' problémy ovladania,
dostanete naozaj pekne spracovanu vojenskd RTS.

Richard Mako

Generation | 33



RECENZIA [SPEATOON2" SWITCH

Splatoon 2

NADSTAVBA PRVEHO DIELU

ZAKLADNE INFO

Platforma: SWITCH
Zaner: striel'acka
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+zabavna
hratel'nost'

+ krasna grafika

+jedinecny styl

- p6sobi ako
nadstavba
prvého dielu

- singleplayer
nema smrnc

- zvlastne
rozhodnutia
Nintenda

"Vel'ky
potencial
hry pre
jedného
hraca sa,
bohuzial',
nepodarilo
zuzitkovat'
ani v druhej
casti, za
co z vel'kej
casti moze
nepritom-
nost'
silného
pribehu
a silnych
postav"

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Nintendo to s originalnymi
exkluzivitami jednoducho vie.
Nielenze ich uz ma na konte celé
mnozstvo, pomaly nastava doba,
kedy medzi stalice spolo¢nosti ako
Mario ¢i Zelda zacneme zahfnat'
aj Splatoon. Znacku, ktora sa
pruykrat objavila na konzole Wii
U. Ta si svojho ¢asu okamzite
ziskala pozornost' hracov i kritikov
originalnym (a nenasilnym) pojatim
multiplayerovych striel'aciek,
v ktorej namiesto ostrych guliek
po sebe striekate farbu.

Pokracovanie Splatoon 2
na seba nenechalo dlho ¢akat'
a hned' po dvoch rokoch vyslo na
Nintendo Switch. Od pokracovania
hier ako takych si hrac sl'ubuje
vyladenejsi zazitok, zmenené alebo
aspon upravené mechanizmy,
kopec nového obsahu a ur¢ita
jedinecnost', ktora ich odlisuje od
predchodcov. Splatoon 2 sa snazi
a niekedy sa mu to darf, o potes’.
No na kazdd jednu podarend vec
sa tu vzdy najde jedna menej
podarena, a to uz tesi menej.

Gro hratel'nosti tkvie v
multiplayeri, v dvoch timoch
s(periacich medzi sebou o to, kto
zafarbi za obmedzeny ¢as vacsiu
plochu svojou farbou. Cim vacsiu
plochu zafarbite, tym viac bodov
na konci dostanete, a ked' eSte
k tomu vyhrate, mate bonusové

body navysSe. Vo svojej farbe
mozete plavat' a pohybovat' sa tak
rychlejsie, no nepriatel'ska farba
vas takmer doslova zastavi na
mieste a vtedy sa stanete I'ahkou
korist'ou sGperiaceho timu. Tento
jednoduchy a pritom genialny
napad fungoval predtym

a fantasticky funguje aj tu.
Obzvlast' teraz, ked' je grafika
vyrazne vylepsena a efekt
Spliechania farby omnoho
pOsobivejsi. Zatiatok sa nesie
v znameni Turf War, no po
dosiahnuti desiatej Grovne uz
mozete sGt'azit' v sGt'aziach
Ranked a neskor aj v League.

Zatial' ¢o Turf War sa klasickym
Splatoonom, Ranked zapasy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

pontkajd tri rozlicné mady, Splat
Zones, Tower Control a Rainmaker.
Ich naplnou je vzdy nieco iné, Ci

uz ovladat' vezu, ¢i zaniest' zbran
.Vyvolavat dazd'a" do nepriatel'ského
Gzemia. Tie poskytujd dostatok
zabavy, no ni¢ podl'a mna neprekona
priamodiary a ¢o do schopnosti hraca
ten najjednoduchsi mod Turf War. V
tom je Splatoon najsilnejsi. League
s( zase niekol'kohodinové maratony,
ktoré preveria vas natieracsky um
absoldtne najpodrobnejsie.

Zabavnost' madov je jedna vec, no
nedostatok rozlicnych map druha.
Niezeby hra neposkytovala dostatok
miest, ona ich totiz davkuje vel'mi
sporadicky. Ci uz ide o Turf, Ranked,
alebo League, vzdy sa nepravidelne
striedajd len dve mapy a tie sa vymenia
za nové dve az po niekol'kych hodinach.
\/ praxi to znamena, Ze pocas jedného
priemerného sedenia s hrou budete

hrat' dookola stale tie isté mapy. Prial
som si, aby sa tento zvlastny element

v Splatoon 2 uZ neobjavil, no, bohuzial',
tato featlrka je tu znova pritomna. Za
nazbierané body si kupujete oblecenie a

zbrane od vymyslu sveta, ktoré zaroven
ponulka rozli¢né aktivne alebo pasivne
schopnosti. Tieto veci taktiez pontkajd
odomykatel'né schopnosti, ktoré nie

s dané, nakol'ko sa po dosiahnuti
pozadovaného poctu bodov novy skill len
nahodne vyberie z ponuky. Existuje sice
spdsob, ako spustit' tento nahodny vyber
eSte raz alebo dokonca implementovat'
d'alSie skilly do zostavajlcich slotov, no
tento proces je vel'mi drahy a pozaduje
dlhé hodiny stravené grindom.

Hra ponika aj singleplayerovd kampan
trvajlcu niekol'ko hodin. Ta dokaze
miestami zabavit', no miestami je to aj
celkom nuda. Kampani chyba styl
a osobitost, nieco, ¢o by vas okamzite
zaujalo. Je tu nezaujimavy pribeh
a nezaujimavy koncept hratel'nosti
Ziadajlci od hraca prechadzat'
linearnymi arovnami pInymi logickych
nastrah, aby na ich konci ziskali
Zapfishe. Kazda roven je si stylom
podobna ako vajce vajcu a aj napriek
neustalemu prisunu novych featdr
som sa Casto prichytil, ako zivam.

Osobne mi v hre pre jedného hraca totiz
chybal Smrc a celé to na mna pdsobilo
ako nieco, ¢o je skutocne len ako bonus
nez plnohodnotna saéast' hry. Splatoon
by si zaslGzil poriadneho hlavného hrdinu
a poriadneho zaporaka, vacsiu
dynamickost' a drajv, ktory by cely
pribeh t'ahal ako na horskej drahe.

A nebal by som sa vobec pribehu na
pokracovanie, ktory by sa s kazdym
d'al8im dielom d'alej rozrastal. Na
hratel'nost' je primarne zamerany
multiplayer, tak preco nezatlacit' v
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singlelayeri na pribehov( stranku
veci? Podl'a mna by to dalo hre spravny
kontrast. A taktiez, aby sa kampan
dala hrat' v kooperacii. Kooperacia
totiz Splatoonu viac nez pasuje.

To totiz dokazuje novy méd
zvany Salmon Run. Ide o variaciu
na viny nepriatel'ov so Specialnou
splatoonovskou prichut'ou. Je to
kooperacny mod pre dvoch az Styroch
hracov, ktori sa brania pred vinami
roznych nepriatel'ov a bossov a zaroven
zbierajl Specialne vajcia potrebné na
dokoncenie Grovne. Je to prijemny

koncept, ktory ale zlyhava na spracovani.

Teoreticky by malo platit', Zze
vzhl'adom na rozdielny pristup
k niceniu jednotlivych bossov si
hra vyZziada aj Specificky pristup
hracov a ich spolupracu.

V praxi k nicomu takému nedochadza,
pretoZe hned' ako objavite slabd
stranku bossa (comu dopomaha
priamo tutorial), jeho zni€enie je
otazkou niekol'kych sekind.

Cely maod je zaroven Gplne hekticky
na to, aby medzi hra¢mi mohla
vzniknGt' nejaka hibsia spolupraca. Ta
tu vlastne nie je ziadna a popravde ani

byt' nemusi. Salmon Run je zaujimavy
napad, no ten konci kdesi na pol ceste.

Na Splatoon 2 mi vadilo hned'
niekol'ko d'alSich veci, ktoré pre mna
znamenali plynulost' hry narsajace
momenty, a teda vel'ké minusy.

Azda tym najvacsim bolo nekonecné
cakanie na novych hracov a mnohokrat

36 | Generation

sa na hru ¢akalo veru aj niekol'ko
mindt. MoZno si poviete, Ze to sa
dalo napravit' tym, ze vyjdem z

lobby a opat' sa nahlasim. Chyba.

Tu sa z lobby len tak jednoducho
vyjst' neda. Jedinym spdsobom je
natvrdo resetovat' hru a zapnat' ju
nanovo. Presne tak, v roku 2017. Keby
bolo aspon v lobby ¢akanie zabavné.
Tam, kde bol v jednotke ploSinovkovy
rychlik, tu je imitacia DJ pultu.

Napad je to skvely, nakol'ko moZzete
hrajdcu hudbu priamo mixovat' tlacidlami,
no sice vyborna myslienka, jedna
jedina skladba sa vam rychlo unavi
a mixovanie prestane byt' akokol'vek
prit'azlivé. PoCas Cakania si navyse
ani nemo6zete zmenit' vybavenie, a
to je uz len Cerednicka na torte.

Salmon Run je d'alsim na rade.
Samo o sebe je to zaujimavé,
aj ked' ide o nedotiahnuté
spestrenie hry, ale povedzte mi,
preco sa da hrat' len niekedy?

Preco ho hraci nemo6zu hrat' stale ako
vSetky ostatné mody? Obmedzenie hrat'
Salmon Run len v urcitych ¢asovych
intervaloch je ta najabsurdnejsia vec,
ktor( v hre najdete a hru to doslova
zabija. A to, prosim vas, je Splatoon
2, absurdnost'ami (v pozitivnom i
negativnom zmysle slova) priam posiaty.

\/ najnovSom update napriklad Ziadam
okamzZite o nové nastavenie, v ktorom
by sa dalo vypnat' Gvodné predstavenie
momentalnych hratel'nych map.
NielenZe je dlhé, otravné a patetické,
vlastne je absolGtne zbytotné a nema

vobec ziadny zmysel. Tento neduh bol
pritomny aj v jednotke a je pritomny
3j tu. Ved' momentalne mapy sa dajq,
koniec koncov, vidiet' v kontroverzne;j
mobilnej appke, tak preco hracov
zdrzovat' takymto sp6sobom.

Ako najlepsie uzavriet' recenziu,
nez zamyslenim sa nad tym, ¢o by
mal obsahovat' Splatoon 3? V prvom
rade podl'a mAa upraveny systém
levelovania a ziskavania schopnosti,
nakol'ko druhy diel hra az prilis na
istotu a prinasa vlastne ten isty
systém z prvého dielu. Nintendo by
sa nemalo bat' viac zariskovat' a viac
ozvlastnit' jednu z najkl'GCovejsich
elementov celej hratel'nosti.

Osobne by som videl v jednotlivych
mapach viac interaktivity a trebars
aj pridat' do nich efekty pocasia, s
ktorymi by sa hraci museli popasovat'.
Jednoducho spravit' arény zazivnejsie
a dynamickejSie. V trojke musia byt'
uz ako povinnost' pritomné zakladné
funkcie, ako moZnost' zmeny vybavenia
v lobby alebo moznost' z lobby bez
problémov odist'. O moznosti hlasovania
o nasledujlcej mape ani nehovoriac.
Zatuchnuty systém striedania
dvoch map, kym ich nevystriedaja
d'alSie, je uz teda riadne citit'.

Singleplayer. Vel'ky potencial hry pre
jedného hraca sa, bohuzial', nepodarilo
zuZzitkovat' ani v druhej ¢asti, za co
z vel'kej tasti m6ze nepritomnost'
silného pribehu a silnych postav.
Nintendo by tu malo konecne pritlacit'

a skasit' vytvorit' hrdinu a mytolégiu,
ktora by naplno dokazala vyuzit'
moznosti doteraz az hrieSne nevyuZzitého
sveta Inkopolis. Singleplayer ako keby

sa stale len hl'adal a nevedel, kam

sa pohnat'. Logické hranie namiesto
neustaleho bezhlavého striel'ania
beriem, len by sa to podl'a m6jho nazoru
malo pohndt' trocha ingym smerom.

Na zaver len také malé avizo.
\ hube mézZete najst' skveld minihru
evokujlcu zjednoduSena verziu Just
Dance. Rozhodne si ju nenechajte
ujst’, pretoze dokaze poriadne
zabavit', aj ked' s hlavnou naplnou
Splatoonu nema vlastne ni¢ spolo¢né.
A ano, aby som nezabudol. Grafika je
absolltne fantasticka. Takd krasnu
hru farieb len tak niekde neuvidite.

Maros Go¢

OBJAV V SEBE NINDZU!

V CINEMAX OD 21. SEPTEMBRA AJ V 3D

Kniha
v predant!
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Gigabyte AB350N-Gaming WiFi

Pozrieme sa na jednu z prvych dostupnych zakladnych

dosiek vo formate ITX pre platformu Ryzen.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+vzhl'ad

+cena

+ stabilita
pretaktovania

+RGB
podsvietenie

- ibadva
konektory na
ventilatory

SPECIFIKACIE:

Socket: 1331 (AM4)
Cipset: AMD B350

Pocet RAM slotov: 2
Max. Kapacita

RAM: 32GB

Typ RAM: DDR4

Pocet PCle liniek
(spolocne s CPU): 16
Pocet BIOSov: 1

Vystupy: 1x PS2, 2xSMA
(Wi-Fi) 1xHDMI, 1 xDP,
2x USB3.1 Gen 1, 4x USB
3.1 Gen. 2, 1 xRJ45(LAN),
6x Audio Jack

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Zakladna doska dorazila

v predajnom baleni,
v ktorom mo6zeme najst" zadny
plieSok, nalepka na skrinku,
pasky so suchym zipsom na
st'ahovanie kablov, manualy, 4 x
SATA kable (290°) a redukcie
na RGBW LED pasiky.

Ako bonus nam bola doska na
testovanie zaslana spolocne s

» AMD Ryzen 7 1700X

» 2x 4GB ADATA XPG
3000MHz CL15

» ADATA SU700 240GB

= ADATA SU800 256GB

= ADATA SX950 240GB

» ADATA SP900 128GB M.2

MenSie a mensie PC zostavy s(
uz dlhSie trendom, jediny problém
vsak bol a je, ze do takej zostavy
nebolo mozné osadit' viac ako
4-jadrovy procesor.

\/ pripade predchadzajicej
generacie AMD procesorov nebola
takmer ziadna ITX doska, a to kvdli

prilis vysokej spotrebe Bulldozerov.

Konektivita a vzhl'ad

Na zadnom paneli sa nachadza:
PS\2, 2xUSB 2.0, 2 x konektor pre
Wi-Fi anténu, HDMI, DP, 2 x USB
3.1, 4xUSB 3.0, RJ45(LAN)

a audio jacky pre 8-kanalovy zvuk.

Dalej na doske najdeme
dvojicu RAM slotov pre DDR4.
Maximalna kapacita pamate je
32GB. Na spodnej hrane je PCle
slot x16 3.0 pre grafiku (Ryzeny
nedisponujl integrovanou grafikou
a je nutné pouzit' dedikovani cez
PCle). No vzhl'adom na pritomné
vystupy na displej nachadzajdce
sa na doske je dost' mozné, ze
sa v budlcnosti stretneme aj s
procesormi, ktoré bud( disponovat'

integrovanou grafikou, a tak bude
mozné vyuzit' PCle konektor aj
pre iné zariadenia okrem grafik.

Napajacie konektory dosky sa
presunuli z tradi¢nej pravej strany
na vrch dosky, ako aj konektor
predného panelu, USB 2.0, USB 3.0
a stvorica SATA 36Gb/s
konektorov. \/yrobca tiez
vel'mi pekne umiestnil
Wi-Fi modul s podporou
najnovsieho AC Standardu.

Na zadnej strane dosky eSte ¢aka
jedno z prijemnych prekvapenti
v podobe M.2 NVMe portu,
v ktorom sme aj pocas testovania
vyuzivali SSD ADATA SP900
128GB. Vyber farby zakladnej
dosky byva mnohokrat narocné.
Gigabyte v tomto pripade siahol
po osvedZenej kombinacii Ciernej
a Cervenej, ktora vyzera skvele.
Na zadnej strane sa navyse

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nachadza integrovany RGB LED pasik,
ktory pekne presvetli skrinku. Tiez je tu
dodatocny konektor pre RGB pasiky.

Celkovo je rozmiestnenie dosky
zaujimavé a v beznych ITX skrinkach bude
sediet' pekne. No ak planujete vlastn
zostavu s neStandardnou skrinkou,
treba sa mat' na pozore, aby bolo kadial'
natiahnut' kable. Miniatlrne rozmery
tieZ priniesli mensi kompromis v podobe
dvojice konektorov na ventilatory,
bolo by fajn mat' eSte 1 -2 navyse (no
nie je to nic, Co by sa nedalo vyriesit'
rozdvojkou alebo redukciou zo zdroja).

Celkovo doska disponuje vzhl'adom
na svoje rozmery slusnou konektivitou.
Je ,napratana’ takmer na prasknutie, a
tak sa nemame na Co st'azovat'. Doska
poskytuje drviva va¢sinu moznosti, ktoré
najdete na beznych ATX doskach.

Technicka stranka
a pretaktovanie

Na testovanie zakladnej dosky som
zvolil pretaktovanie. Treba hned' na
zaciatok upozornit' na to, Ze kazdy
¢ip je iny, a tak sa vase takty nemusia
zhodovat' s tymi mojimi. Na chladenie
procesora som pouzil Arctic 240L (240mm
radiator s 4 x120mm Push-Pull).

Pri pohl'ade na zakladnd dosku je
pekne vidiet' napajaciu kaskadu, ktora
obsahuje 4+ 2 fazy pre CPU a pre SoC

(System on Chip — integrované obvody
napr. Northbridge ¢i pamat'ovy radic).
PretoZe s( vSak Ryzeny celkom Gsporné
aj po pretaktovani, nemal by som prilis
vel'ké obavy. Jeding, na o treba davat'
pozor, je vodné chladenie, pretoze vtedy
na zakladnej doske nevznika od chladica
Ziaden prietok vzduchu, ktory by ju
chladil. A preto je ho potreba nahradit'
napriklad ventilatorom v blizkosti dosky.

Ak ste sa zaujimali o Ryzen architekt(ru,
iste vam neunikol ani znamy problém
s podporou pamati RAM. V pripade

nami testovanych Adata XPG Z1 DDR4
3000MHz CL15 som vSak nezaznamenal
najmensi problém, a dokonca mi RAM-
ky dovolili zvySit' takt na 3200MHz.

Na taktovanie som pouzival Ryzen
7 1700X, ktory disponuje taktom
3,2GHz. Takt som bol schopny zvysit'
bez najmensieho problému na 3,8GHz,
ked' bol procesor stabilny aj po Styroch
hodinach zat'aze. Milym prekvapenim bola
jednoduchost' pretaktovania, pretoze som
len v podstate zvySil nasobic na x38.

Po miernom zvySeni napatia na 1,375V
som dokazal takt procesoru este potlacit'
na pekné ¢islo 4GHz. Tu sa moja pat'
viac-menej skoncila, pretoZe aj ked' bol na
vysSich hodnotach procesor nestabilny,
zo zvedavosti mi nedalo neskisit'
ho aj v zostave na testovanie, ktora
disponuje doskou Aorus AX370 Gaming
5. Ziadna zmena, a tak som usdil, ze
som skratka narazil na limit daného
CPU. Ak je nieco, to mi chybalo, bola to
iba moznost' zmeny BCLK (systémova
zbernica). Dévodom je potreba externého
generatora taktu (d'alSia sciastka dosky).

Pocas najt'azsich testov na CPU som
si podrobne monitoroval napajaciu
kaskadu, cez ktor( ,tieklo" priblizne
150W do procesora, no vd'aka zadnému
ventilatoru sa kaskada nikdy nedostala
za teplotu 75°C, ¢o je v normach.
Netreba zabidat', Ze va¢sina VRM ma
nastavené max. teploty na 100 — 125°C.

Marcel llavsky
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Cooler Master MasterBox Lite 5

Nizsia cena sa nemusi rovnat' nizsej kvalite

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalitné
prevedenie

+ jedinecny dizajn

+jednoducha
inStalacia

+ vel'ka podpora
chladenia

+celkom
jednoducha
manipulacia
s kablami

+cena

- nic

SPECIFIKACIE:

Kompatibilita: ATX,
Micro ATX, Mini ITX
Pozicie na disky

a mechaniky: 2.5"
x1,3.5"x2,

Format zdroja: ATX, dole
Predny panel: USB
3.0x2,35mm x

2, Start, Redtart
Podpora

ventilatorov: Vpredu
2x140mm/3x120mm,
Vzadu 1x120mm
Podporované radiatory:
Vpredu 240/280/360mm,
Vzadu 120mm
Maximalna vyska CPU
chladica: 160mm

Pocet ventilatorov

v baleni: 1

Specialne funkcie:
Prachové filtre,
Priehl'adna bocnica

Material: Kov, Plast

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Znacku Cooler Master

vam zrejme nemusime
predstavovat'. Ak ste sa este
nestretli s pocitacovymi skrinkami
¢i zdrojmi od tejto spolocnosti,
urcite ste narazili na vzdusné alebo
vodné chladenie ¢i iné pocitacové
doplnky. UZ pred istym ¢asom
bol predstaveny rad skriniek
Cooler Master MasterCase, ktory
si ziskal reSpekt a uznanie vd'aka
svojej modularite a moznosti
upravit' si skrinky presne podl'a
svojich predstav. Co viak robit’,
ak sa vam tento rad po vizualnej
aj funkEnej stranke paci, alev
rozpocte nemate viac ako sto eur?
Odpoved'ou je podl'a Cooler Master
odl'ahceny rad MasterBox Lite 5.

MasterBox Lite 5 sa zda byt'
sl'ubnou a cenovo dostupnou
skrinkou aj pre tie najvykonnejsie
pocitace vd'aka Sikovnej podpore
chladenia a viacerym vychytavkam,

ktoré by sme mohli o¢akavat'

az od ovel'a drahSich modelov.
Okrem toho uz na samotnej
skrinke vidiet' podpis Cooler
Master, ked'Ze dizajn ma vel'mi
zaujimav( kombinaciu ostrejSich
hran a farebnych doplnkov.

Obal a jeho obsah

Skrinka je balena uz tradicne
v kartonovej skatuli s Ciernou
grafikou na povrchu. To zaujimavé
sa vsak, samozrejme, ukryva vo
vn{tri. Pod povrchom balenia je
manual a v sendvici z polystyrénu
je bezpecne ulozena skrinka, ktora
po vytiahnuti odhal'uje Gplne
priesvitn bocnicuy, a td chrani
proti poskriabaniu folia. Folia sa
nachadza aj na prednej strane. Ta je
v prevedeni ‘dark mirror finish”, ¢o
znamena jemnd priepustnost’ svetla
a moznost' vylepsit' vzhl'ad RGB
ventilatormi. Vnatri skrinky sa eSte

nachadza krabitka s nahradnymi
farebnymi doplnkami, vd'aka ktorym
sa da MasterBox Lite 5 upravit',

aby lepSie sedel k téme pocitaca,
ktory sa rozhodnete don uloZit'.

Prvé dojmy a spracovanie

Hoci je MasterBox Lite 5 lacnejsi
ako niektoré kiasky od konkurencie,
na kvalite spracovania to az tak
nespoznate. Skrinka ma urcita vahu
aj sama o sebe. Potesi pivnicou na
ukrytie zdroja a pondka aj vSetku
funkcionalitu na ul'ahcenie zivota
(a skladania pocitaca), na ktord
si uz mohli skisenejsi stavitelia
zvyknat'. Priehl'adné bogné okno
je, samozrejme, z akrylatu a nie
z temperovaného skla, Co sa,
prirodzene, ani pri cenovke pod
100 eur nedalo otakavat' a je
uchytené styrmi skrutkami, ktoré
sa dajl odskrutkovat' aj rucne.

Je prijemné, Ze medzi bocnicou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a skrinkou st gumené podlozky, ktoré
znizuji mozné poskodenie plastu pri
CastejSich instalaciach a sa taktiez
po celom obvode, vd'aka comu by
nemalo dochadzat' k vibraciam.

Vizual, material a rozvrhnutie

Cooler Master zase stavil na dizajn
skosenych hran, ktory vidiet' najma
na prednej strane. Trochu netradicne
je predné Celo skosené zdola nahor a
vznika tak vel'mi pekny, hoci nie az taky
agresivny, previs. /ntorné rozloZenie
skrinky je ur¢ené hlavne pre tradi¢né
ATXové dosky, i ked' sa do MasterBox
Lite 5 daja osadit' aj Micro-ATX alebo ITX
dosky. Permanentna pivnica, ktord som
spominal uz v predchadzajdcom odseku,
pomoze ukryt' zdroj a drvivd vacsinu
kablov. Vidiet', Ze v Cooler Master myslia
aj na milovnikov vodného chladenia.
Spodny priestor je pri prednej strane
otvoreny, takze sa do tejto skrinky
zmestia aj 360 milimetrové radiatory

alebo tri 120 milimetrové ventilatory. Co
sa tyka podpory diskov, v tomto ohl'ade

je MasterBox Lite 5 vybaveny len sporo.
BeZnému hracovi by mala jedna pozicia
na 2.5 palcovy disk (umiestnitel'ny bud' pri
prednom Cele alebo dole pred mati¢nou
doskou) a na dva 2.5/3.5 palcové disky
ukryté v pivnici, bohato stacit'. A to najma
v dnesnej dobe, ked' stale viac maticnych
dosiek podporuje disky typu M.2.

Instalacia a vychytavky

MasterBox Lite 5 je, ¢o sa tyka inStalacie,
naozaj Sikovnym spolo¢nikom. Bez
problémov si poradil aj s rozmernejSimi
ATXovymi doskami, ktoré sa nachadzaja
u nas v redakcii a ani na poli AlO vodnych

chladic¢ov sa nenecha tak jednoducho
zaskotit'. Trochu zamrzi, Ze v baleni je

iba jeden 120 milimetrovy Cooler Master
ventilator, ktory je z vyroby namontovany
na zadnej strane a slGzi na vyfukovanie
horGceho vzduchu. Pravdou vsak je,

Ze predn( stranu pri tejto skrinke s
najvacsou pravdepodobnost'ou zaberd
radiator a ventilatory dodavané s nim.

Zhrnutie

Kvalitny a vizualne vel'mi pekny obal
pocitaca je vel'mi dolezitym stavebnym
zakladom vykonného stroja. \V Cooler
Master to vedia a hoci zaCina cenovka
modelu MasterBox Lite 5 na takmer
smiesnych 50 eurach, tejto skrinke takmer
ni¢ nechyba. Samozrejme, pokial' hl'adate
skrinku skor kvoli produktivite alebo
potrebujete k zivotu DVD Sachtu, potom sa
treba porozhliadnut' po inych modeloch.
\/d'aka dobrej podpore chladenia aj
rozmernejsich komponentov, jednoduchym
moznostiam instalacie a jedine¢nému
dizajnu, ktory si eSte moze zakaznik sam
upravit', je MasterBox Lite 5 naozaj jednou
z najlepsich moZznosti nielen pre hracov.

Daniel Paulini
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Fractal Design Focus G

Pekna i sikovna, ale s chybickou krasy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 47€

PLUSY A MiNUSY:

+Cena

+ Dizajn

+ Podpora
chladenia

+ 2 podsvietené
ventilatory
v baleni

- ZlozZitejSie
upratanie
kablov

- Menej robustna
konsStrukcia

SPECIFIKACIE:

Kompatibilita: ATX,
Micro ATX, Mini ITX
Pozicie na disky a
mechaniky: 2.5" x 1,
35"x2,525x%x2
Format zdroja: ATX
Predny panel: USB 2.0
x1,USB3.0x1,35
mm x 2, Start, Re&tart
Chladenie:

Celkovy mozny pocet
radiatorov: 3

Celkovy mozny pocet
ventilatorov: 6

Pocet ventilatorov

v baleni: 2

Uchytenie radiatorov:
Zhora - 240, Spredu
240, Zozadu - 120
Specialne funkcie:
Prachové filtre,
Priehl'adna bocnica

Material: Kov, Plast

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Spolocnost' Fractal Design
nemusi poznat' kazdy
pocitacovy nadSenec. Mozno je to

preto, Ze pri svojich produktoch
vacsinou dbaja skor na funkcionalitu
nez na vystredny vzhl'ad ¢i
extravagantné vychytavky. Vodné
chladenie ¢i zdroje od tejto
spolo¢nosti nemaji ziadne RGB
podsvietenie a skrinky sa vac¢sinou
drzia zauzivanych rozmerov,
nenapadnych farieb a kockatej
formy. Vd'aka inteligentnému
vnatornému rozvrhnutiu a
modernému dizajnu s ale tieto
skrinky obl'Gbené u vSetkych
nadsencov, ktori dbajd skér na
vykon vo vnitri, nez na senzacny
obal ukryvajdci slabé komponenty.

Najnovsi prirastok do rodiny
skriniek od Fractal Design sa
pridrziava zauzivanych pravidiel, no
predsa do radu celkom nezapada.
Pocitacova skrinka s oznacenim

Focus G urCena primarne pre ATXové
mati¢né dosky totiz stoji menej ako
by ste ¢akali a je dodavana

s dvoma podsvietenymi ventilatormi.

Obal a jeho obsah

Obal pozostava z obycajného
kartonu, na ktorom sa skveja
iba obycajné tierne napisy a
vSedna grafika. Samozrejme, to
dblezité sa ukryva vo vnatri.

\/ robustnom polystyrénovom
obale sa nachadza samotna skrinka.
Okrem skrinky toho ale vel'a
necakajte. Prislusenstvo je uchytené
v jej vnatri a pri vybal'ovani
som narazil iba na manual
chraneny plastovym obalom.

Prvé dojmy
a spracovanie

Po vybaleni a odstraneni vsetkych
ochrannych plastov ma privitala
celkom fesna skrinka. K nam sa na
testovanie dostal ierny variant, ale
Focus G by mal byt' dostupny aj
v Cervenej a bielej farbe. Vcelku ma

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

prekvapil mierne odliSny dizajn, nez na aky
som si uz mohol pri skrinkach od Fractal
Design zvyknat'. Prekvapil ma vsak v
pozitivnom zmysle slova. Skrinka je celkom
I'ahka, vazi takmer 5 kil a jej perforované
Celo sl'ubuje dostatocny pristup vzduchu

k vopred namontovanym ventilatorom.

Na prvy pohl'ad vyzera skrinka robustne,
c¢omu mierne protireci jej mensia vaha,
ale na poli beznych midi towerov nie
je robustnost' az taka délezita. Potesi
aj priehl'adna bocnica, vd'aka ktorej sa
moZze kazdy pokochat' hardvérom vo
vnatri. Ten bude dozaista osvetleny aj
vd'aka spominanym ventilatorom.

Rozvrhnutie a _
vnutorne moznosti

Na testovanie tejto skrinky
som si prichystal vcelku rozmerny
hardvér a zaujimalo ma, ako si
dokaze poradit' s prémiovou doskou
formatu ATX a 240 milimetrovym
radiatorom vodného chladenia.

Toto maj ale nast'astie vo Fractal
Design dostatocne zmaknuté. Instalacia
Radiator je mozné uchytit' na predn(
stranu, ak oZeliete minimalne jednu
5.25 Sachtu, ale nakoniec som sa rozhodol
pre vrchn( poziciu. Problémy nastali
pri upratovani kablov. Focus G totiz

neponuka ani "pivnicu”, ktora by dokazala
ukryt' zdroj a jeho kable, ani pIlnd zadn(
stenu ¢i aspon dostatocne hruby priestor
za mati¢nou doskou, kam by sa dali
upratat'. Rozumiem tejto stavbe, nakol'ko
je skrinka uzSia a na prednej strane
pon(ka mozZnost' uchytenia radiatora.

To ale ni¢ nemeni na fakte, ze ak
niekto bude rozmysl'at' nad skrinkou
s priehl'adnym bokom, bude chciet' ukazat'
svetu nadupany pocitac a nie splet' kablov.
A ten, kto bude uvazovat' nad skrinkou
pod 50 eur, neinvestuje desiatky eur do
pekne vyzerajlcich kablov na mieru.

Mne sa nakoniec ako tak podarilo
dostat' kable mimo dosahu zraku, ale
nebol to taky jednoduchy proces, na aky
som bol pri tejto znacke zvyknuty.

Zhrnutie

Midi tower skrinka od uznavanej
znacky s priehl'adnou stenou, dobrou
podporou nielen vodného chladenia
a pod 50 eur? Fractal Design ukazuje,
Ze sa to da. Pribalené LED ventilatory
s iba bonusom navyse.

Hoci nie je Focus G perfektna skrinka,
v mnohych smeroch exceluje alebo aspon
uspokoji naroky. Pokial' ale planujete
komponentov a prekazajd vam I'ahko
viditel'né kable, radSej siahnite po

ktora pontka moznost' ukryt'ich.

Daniel Paulini
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RECENZIA FARCHOS 55 DIAMONDSELFIET HW

Archos 55 Diamond Selfie

Préemiovy vzhl'ad za prijemnu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ konstrukcia

+hardvér

+ kvalita displeja

+odladeny
softvér

+cena/vykon

- fotoaparat

- snimac
odtlackov

- vyssia
hmotnost'

SPECIFIKACIE:

Procesor: Snapdragon
430@1.4GHz

GPU: Adreno 505
Vnitorné dlozisko: 64GB
(SD karty do 128GB)
RAM: 4GB (LPDDR3)
Konektivita: Wi-Fib/g/n
+ Bluetooth 4.0, 4G siet'

Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Znacka Archos, zameriavajica
sa predovsetkym na
smartfony, sa dostala na cesky
trh priblizne pred rokom. Snazila
sa zaujat' smartfonmi nizkej ceny,
ktoré ale poniikali len solidnu
hardvérovi vybavu. Teraz znacka
Archos prichadza aj na Slovensko,
a to so svojim smartfonom 55
Diamond Selfie. Z modelového
oznacenia by mohlo vyplynat', Ze ide
o fotomobil. Viac informacii vam uz
ale prinesil nasledujiice riadky...

Obsah balenia a
prvy dojem

Smartfén Archos 55 Diamond
Selfie prichadza v nevel'kom
baleni ladenom do fialovo-
bielej farby. Do vnatra balenia
sa dostaneme jednoduchym

potiahnutim za vytrcajaci kus latky.

Hned' po odsunuti si m6zeme
vSimnat' smartfon spolu s ihlou
sliZiacou na vypacenie zasuvky
so SIM a microSD kartou. Okrem
smartfonu a ihly najdeme vo
vn(tri nabijacku, microUSB kabel,
Stupl'ové slichadla s mikrofonom,
foliu pre predné sklo, manual na

prvé spustenie a nakoniec este
aj mald knizku s informaciami
o zaruke a bezpecnosti.

Pri prvom uchopeni telefonu do

rak som zazil niekol'ko prekvapeni.

Prvym bola hmotnost', a to az 184
gramov. Druhym prekvapenim
bol naozaj krasny a prémiovy

vzhl'ad. Kombinacia skla a hlinika robi
z tohto telefénu poriadneho elegana.

Konstrukcne je telefon pevny,
nelame sa a ani nevrzga.

Dizajnovo pdsobi spominana
kombinacia hlinika a skla vel'mi
elegantne, telefon akoby vébec
nepatril do strednej triedy. Vd'aka
sklu je magnetom na odtlacky prstov
a mastnotu, preto je nutné nosit'

v druhom vrecku handricku, ked'ze
zamasteny telefon sa jednak neprijemne
drzi, jednak sa dost' Smyka.

Prednd stranu hosti 5.5" IPS displej
s FullHD rozlisenim, ktory zabera
priblizne 70% prednej strany.
Samozrejmost'ou je pritomnost’
automatického nastavenia jasu,
ktoré funguje dobre. Maximalny jas je
taktiez dostatocny a vyhovuje aj pri
pouZzivanina priamom sinku. Vyhodou

je okrem pribalenej félie aj ochrana
displeja Corning Gorilla Glass. Nad
displejom je umiestneny reproduktor
pre hovory, predna kamera, senzor
okolitého svetla a senzor priblizenia.

Na I'avom boku najdeme iba zasuvku
pre SIM a microSD kartu. Na pravej
strane sa nachadza dvojica tlacidiel
regulujica hlasitost' a, samozrejme,
tla¢idlo na odomykanie. Tieto tlacidla
sG umiestnené vo vhodnej vyske a
nie je nutné zbytocne prehmatavat,
ak chceme telefon odomknat'.

Na zadnej, sklenenej strane najdeme
¢itacku odtlackov prstov. Ta slGzi skor
ako t'ahak neZ ako realne zabezpeclenie.
Funguje dost' nepresne a prestava
spravne pracovat' uzi pri jemne;j

mastnote, popripade poskrabani senzora.

Okrem samotného senzora tu najdeme
aj fotoaparat s bleskom. Na spodnej
strane je umiestneny reproduktor, ktory
je sice tichy, no zvukovo celkom dobry.

Fotoaparat

Ako sme spomenuli vysSie,
z modelového oznacenia by mohlo
vyplyn(t', Ze ide o fotomobil. Pri
pohl'ade na vysledné snimky (ktoré
s dost' priemerné), je jasné, ze
sme netrafili do Cierneho.

Fotografie majd vacsinou prestrelené
farby. Senzor ma sice 16Mpx, no plati to
iba o pomere stran 4:3. Ak zat@zite po
rozliseni 16:9, budete musiet' rozlisenie
dost' masivne stiahnut' na 8Mpx.

S aplikaciou fotoaparatu si vyrobca
nedal skoro ziadnu pracu. Konkrétne
ide o Standardn( aplikaciu Snapdragon
Camera. Ta sice pontka dost' vel'a
moznosti, no vyrobca ich aj vel'a
povypinal. Po¢ndc manualnym
zaostrovanim a konciac HDR rezimom.

Aj napriek minusom pon(ka fotoaparat
funkcie zname len z high-endovych
zariadeni. Napriklad funkciu zaostrovania
fotografii po ich zhotovent. S touto
funkciou nema fotoaparat ziadny
vyrazny problém. Potesia taktiez aj
fotografické rezimy, ktorych je tu dost'

a mali by pokryt' vacsinu poziadaviek.

Vel'kym problémom sa zda byt' aj
fotenie v tme. Sice byva Standardom,
Ze telefony nefotia dobre v nizkom
osvetleni, pri 55 Diamond Selfie to

vSak plati dvojnasobne. Fotografie
s zaplnené vel'kym mnozstvom
Sumu, ktoré kazi celkovy dojem.

Predna kamera ponuka rozlisenie
8 megapixelov. Jej fotografie st uz
obstojnejsie. TaktieZ pondka Siroky
vyber fotografickych rezimov a filtrov.
Jedinou Gplne nepochopitel'nou
funkciou je pre mfa HDR, ktoré pri
foteni zadnou kamerou absentuje.

Videa ziskané zadnou kamerou
mo6zu mat' maximalne rozlisenie
1080p pri 30 snimkach za sekundu.
Kvalitativne je na tom celkom dobre,
no farby s az privel'mi prikraslené.

\/ykon a softvér

Smartfon 55 Diamond Selfie v sebe
skryva Snapdragon 430, ktorému
sekunduje graficky akcelerator
Adreno 505. Pamat' RAM ¢ini 4GB,
¢o je nadpriemer, no ide
o starsi a pomalsi typ LPDDR3.

VnGtorné Glozisko s vel'kost'ou
64GB, ktoré je rozsiritel'né pamat'ovou
kartou az do vel'kosti 128GB,
postacuje ¢i uz na vel'kd fotogalériu,
alebo menSiu filmova zbierku.

Smartfon beZzi na trochu starsom,
no stale podporovanom Androide
6 Marshmallow, ktory je prakticky
Gplne Cisty bez zbytocného bloatvéru.
Funguje rychlo a svizne.

Jedinym minusom pri optimalizacii
je zobldzanie telefénu, ¢i uz pri
odomykani odtlackom, alebo tlacidlom.
Pritomny je aj Google Assistant, ktory
vyhl'adava a realizuje hlasové pokyny
uzivatel'a. S danym procesorom a
grafickym akceleratorom sa dajd hrat'
bez problémov aj menej narocné hry.

Bateéria

Archos 55 je osadeny batériou
s kapacitou 3000mAh. Popravde, zda
sa mi to celkom malo vzhl'adom na
vel'kost' displeja, ktory musi Zivit'.
Samozrejme, to sa prejavilo aj na jej
vydrzi. Pri striedmom pouZzivani sa mi
podarilo dostat' sa priblizne na jeden
a pol dna, zatial' ¢o pri intenzivnom
pouzivani budete musiet' pred spanim
zakazdym pripajat' telefon k nabijacke.

Lukas Batora
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RECENZIA FAVACOM FAMILYHUBY HW

Avacom FamilyHUB

Nabijacka pre celd rodinu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Avacom
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+smart Cip

+ nabijanie 4
zariadeni
sGcasne

+ quick charge
USB port

+cena

= nic

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
100x60x30mm
Hmotnost": 230g
Rozhranie: 4 xUSB, z
toho 1x quick charge
Nabijaci vykon: 38W
Vyjstup: 5V/6,5A max
alebo 5V/4A+QC 3.0
(3,6-6V/3A alebo 9V/2A

alebo 9-12V/1,5A)

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Urcite ste sa uz ocitli v
situacii, ked' ste potrebovali
nabit' viacero zariadeni naraz,
ale elektricka zastrcka kapacitne
nepostacovala. Tomuto sa
snazi zabranit' produkt z dielne
Avacomu, ktory vyrobca pomenoval
priznacnym nazvom FamilyHUB.
Ten vam umozni nabijat' az 4
zariadenia s@icasne a v zastrcke
obsadi pritom len jedno miesto.

Balenie

FamilyHUB sa dodava v
priehl'adnom plastovom obale,
ktory je vlozeny do papierového
obalu. V baleni necakajte Ziadne
zazraky, okrem hubu sa tu
nachadza 1,2m dlhy siet'ovy kabel
a stru¢ny navod na pouzitie.

Dizajn, prevedenie

Dizajn FamilyHUB-u je
navrhnuty tak, aby na stole ¢i
medzi elektronikou nespatil, ale
reprezentoval. Jeho telo ma tvar

kvadra so zaoblenymi hranami,
disponuje rozmermi 100 x60 x30mm
a hmotnost'ou 230g.

Bocné strany sd hladké, na
vrchnej a spodnej ¢asti sa nachadza
mozaika v tvare Stvorcekov,
ktoré mierne vystupuji smerom
von a pripominajd pyramidu.

Farebne je hub ladeny do
lesklej bielej farby. V predne;j
Casti sa nachadza Stvorica USB
portov, vzadu je umiestneny
port pre siet'ovy kabel.

Rozhranie

Ako som v predoslej kapitole
spomenul, FamilyHUB je vybaveny
Stvoricou nabijacich USB portov,
ktoré sa nachadzajd v prednej ¢asti.

Prvy z nich je oznaceny
piktrogramom blesku a napisom
QC (quick charge), zvysné tri nesd
pomenovanie Smart USB. Prvy
menovany je navyse modrej

Spolocnost

farby, ktora je pre rychlonabijanie,
teda quick charge, priznacna,
zvysné tri s klasicky biele.

Dojmy z pouzivania

FamilyHUB je vybaveny tzv.
smart Cipom, ktory dokaze rozoznat'
pripojené zariadenie a automaticky
tak zvolit' vhodny rezim nabijania.
Ak nabijate zariadenia s napatim
batérie 5V bez funkcie quick charge,
nabijacka medzi vSetky USB porty
distribuuje prad 6,5A max.

\/ pripade, Ze vyuzijete funkciu
quick charge, uchmatne si
pre seba 3A zo spomenutého
dobijacieho pradu, ak dobijate
zariadenie s 9V batériou, sG to
2A pre quick charge port a pri
zariadeniach s napatim batérie
medzi 9-12V, je to hodnota 1,5A.

Samozrejme, vase zariadenie musi
funkciu rychlodobijania podporovat'
a takisto je nutné mat' vhodny kabel.
Maximalny nabijaci vykon je 38W.

K vySSie uvedenému snad' uz ani
nie je potrebné nieCo dodavat'.

Zaverecné hodnotenie

Pekny dizajn a prevedenie,
moznost' nabijat' az Styri zariadenia
scasne, pricom jeden USB port
podporuje funkciu rychlonabijania.
Tomuto produktu snad' ani nie je o
vycitat', vas zivot len a len ul'ahdi,
navyse za vel'mi slusnd cenu.

Miroslav Konkol'

pvo® odporuca systém Windows.

POHLCUJUCI HERNY ZAZITOK

Doteraz najlepsi Windows na hranie.

BER Windows




RECENZIA FBML'S = SERIESS7 HW

BMLS - series 57

Cenovo dostupny spolocnik na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BML
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+cena

+funkcie

- vydrz batérie

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 220x70x70mm
Hmotnost" 626g
Funkcie: radio, budik,
Bluetooth 3.0
Prehravané formaty:
mp3, wma, ape,

flac a wav

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

48 | Generation

Leto. Cas dovoleniek,

stanovaciek, vyletov,
chatovania. Pri kazdej z tychto
prileZitosti svoje miesto najde aj
hudba, nie vSade je vSak moznost'
pripojenia k elektrickej sieti.
Tento problém vie vyrieSit' externy
reproduktor so zabudovanou
batériou, napriklad aj ten
z dielne BML, s oznaéenim S7.

Balenie

Balenie je pomerne jednoduché.
Reproduktor je umiestneny
v obyCajnej papierovej Skatul'ke,
ktorG zdobi obrazok reproduktora
a zopar informacii o jeho funkciach.
\/n(tri sa okrem reproduktora
nachadza technicka dokumentacia,
80 cm dlhy, prepojovaci 3,5mm
jack-jack kabel a rovnako dlhy
prepojovaci microUSB-USB kabel.

Dizajn, prevedenie

Co sa tyka dizajnu, ten je celkom
zaujimavy a vydareny. Reproduktor
ma tvar zaobleného hranola
s rozmermi 220x70x70mm a
hmotnost'ou 626g. Telo S7-Cky je
ladené do sivej farby, predna ¢ast'

tvori Seda perforovana mriezka
a vrchny panel s ovladacimi
prvkami je cierny. V spodnej
Casti sa po krajoch nachadzaja
gumené protiSmykové podloZzky,
tie s zase antracitovej farby.

V zadnej Casti najdete vstupy

a vystupy pre zariadenia.

Prevedenie reproduktora je
plastové a pdsobi celkom solidnym
dojmom. Trosku by sa mozno
dalo popracovat' na prevedeni
ovladacieho panela na vrchnej
Casti, no od reproduktora v jeho
cene nemdzem mat' také vysoké
ocakavania, resp. naroky.

Konektivita

Vel'mi prijemnym prekvapenim je
konektivita S7-¢ky. Ta zahfna Sirokd
paletu moZnosti prehravania.

\/ zadnej Casti sa nachadza AUX
port, pre prepojenie reproduktora
s hoci¢im, ¢o ma 3,5mm jack.

Dalej sa tu nachadza slot pre
microSD kartu, USB slot pre USB
kl'GEe a microUSB slot, ktory je
urCeny pre dobijanie reproduktora.
V zadnej Casti je taktieZ umiestnené

prepinacie tlacidlo, pomocou
ktorého reproduktor zapnete
alebo vypnete. BML S7 dokaze
hudbu prehravat' aj bezdrétovo
prostrednictvom technolégie
Bluetooth vo verzii 3.0, pricom
vyrobca udava dosah az 15m.

Co sa tyka hudobnych formatov,
reproduktor zvlada prehrat' formaty
mp3, wma, ape, flac a wav.

Ovladacie prvky

Ovladacie prvky sG umiestnené
v ramci ¢ierneho panela na vrchnej
Casti reproduktora. Nachadza sa
tu celkovo Sest' tlacidiel, pricom
niektoré z nich plnia viac funkcii.

Prvé z nich obsahuje piktogramy
play, pause a telefén, pricom
okrem klasického pozastavenia
a spustenia skladby mdzete
pri bluetooth rezime pomocou
tohto tlacidla prijimat' a
ukoncovat' hovory. V rezime radio
pomocou neho zase spustite
vyhl'adavanie a ukladanie stanic.

Na druhom tlacidle je napis
mode. Pomocou neho prepinate

medzi jednotlivymi rezimami v poradi
¢as — datum — budik — bluetooth — mp3
—fm radio - line in. Rezimy spoznate
pomerne jednoducho, nakol'ko na
displeji sa zobrazuja ako ,blue”,
pripadne frekvencia v podobe ,xx.x",
aktualny ¢as je zase zobrazeny ¢islicami,
pricom hodiny a min(ty sd rozdelené
pomocou blikajdcej dvojbodky.

Dalie dve tlacidla obsahuji $ipky
vl'avo a Sipky vpravo, pri€om pomocou
nich prehravate predosli/nasledujiacu
skladbu, v rezime radia zase nimi
prepinate stanice, pripadne ich podrzanim
pretacate skladbu dopredu/dozadu.

Posledné dve tlatidla sldzia pre
regulaciu hlasitosti, jedno tlacidlo
ju zniZzuje a druhé zvysSuje.

Funkcie

PouZitie reproduktora je v zasade
jednouché. Staci len zapojit' konkrétne
médium a preklikat' sa k nemu pomocou
tlacidla mode. Pokial' nepouzivate stale
jedno médium, zacne to byt' otravné,
pretoZe sa budete musiet' vecne
preklikavat' k tomu spravnemu vstupu.

\/ tomto smere mi tu vel'mi chyba
automaticka identifikacia a vol'ba vstupu.

Parovanie reproduktora v rezime
bluetooth s vasim telefonom i tabletom
je nast'astie jednoduché, staci sa pomocou
tlacidla mode preklikat' na rezim bluetooth
(na displeji je zobrazeny textom ,blue") a
vo vasom zariadeni vyhl'adat' reproduktor,
ktory je oznaceny ako BML S7.

\/ S7-Cke nechyba radio a budik, priom
budik je zaujimavy tym, Ze ako melddiu
si mdzete vybrat' vlastn( skladbu.

Potrebujete k tomu ale microSD
kartu, na ktorej vytvorite priecinok
s nazvom alarm a do neho vlozZite
vasu obl'Ubena skladbu, ktorou vas
nasledne bude budik budit'. Pokial' by
ste sa rozhodli pouzivat' reproduktor ako
budik, ocenite displej, pomocou ktorého
budete mat' v noci prehl'ad o ¢ase.

Zvuk, batéria

BML S7 obsahuje stereo reproduktory
s vwkonom 10W. Ich hlasitost' je
dostatocna na ozvucenie stredne vel'kej
miestnosti. Treba vSak ratat' s tym, Ze

¢im vyssia hlasitost!, tym vacsie vibracie
reproduktora a vdcsia degradacia zvuku.
Trodku ma prekvapil rozdiel

v hlasitosti pri réznych typoch vstupov.

Ak prehravate hudbu z mobilného
telefénu cez jack kabel, reproduktor hra
dost' potichu, no ak zapnete prehravanie
cez bluetooth, hlasitost' sa zvysi priblizne
dvojnasobne. Kvalita zvuku je vzhl'adom
na cenu dobrg, pricom zvuk je vyvazeny.

Zabudovana batéria poskytuje
dobu prehravania az 6 hodin, ktora
zavisi od hlasitosti prehravania. Jej
plné dobitie trva priblizne 5 hodin.

Skoda, Ze reproduktor nepodporuje
moznost' zapojenia do siete pomocou
klasického siet'ového adaptéra, nakol'ko
jedna z jeho funkcii je radiobudik a
neustale dobijanie mdze byt' nepraktické.

Zaverecné hodnotenie

Vel'a muziky za malo pefazi. Ci uz
z hl'adiska podareného dizajnu az po
mnozstvo vstupov a funkcif. Co sa
nejakych negativ tyka, ja osobne
by som privital moZnost' napajania
z elektrickej siete, ked'Ze jedna
z funkcii S7-cky je radiobudik a bolo by
komfortnejSie ho mat' pripojené v sieti,
aj ked' prip(st'am, Ze do siete moZzete
reproduktor zapojit' cez USB nabijacku.

Miernu vyhradu mam voci vydrzi
batérie, ktora by mohla byt' mozno
o trochu vyssia, no aj napriek tomu,
ak hl'adate podobny reproduktor
a nemate hlboko do vrecka, model S7
od spolo¢nosti BML urcite odporicam.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [TP=LINK'EB130° HW

TP-Link LB130

Domacnost' v hrsti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 47€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, robustné
prevedenie

+full RGB

+ovladanie
prostrednictvom
Wi-Fi

+ sofistikovany
softvér

+funkcia
stmievania

- horsi rozptyl
svetla
v porovnani
s nizsimi
modelmi

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: Wi-Fi
802.11b/g/n

Softvér: Kasa
Hmotnost" 175g

Full RGB podsvietenie
Prikon: 11W

Teplotny rozsah:
2500-9000K

Typ Ziarovky: LED

- Funkcia stmievania

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Ovladanie elektroniky

v domacnosti je ¢oraz viac
v popredi a tento trend nahrava do
karat hlavne spolocnostiam, ktoré sa
zaoberaji v{jrobou siet'ovjch prvkov
a zariadeni. Do tejto kategorie
patri aj spolocnost' TP-Link,
ktora ma vo svojom portféliu
viacero druhov siet'ovych prvkov.
V dnesnej recenzii si povieme nieco
o LED Ziarovke s oznac¢enim LB130,
ktor mozete ovladat' z pohodlia
svojho mobilného telefonu.

Balenie

Ziarovka sa dodava v pomerne
vel'kej papierovej Skatul'ke, ktora
je zdobena peknou grafikou
a mnozstvom technickych
parametrov a moznosti, ktorymi
ziarovka disponuje. Vnitri sa
nachadza puzdro, v ktorom je
umiestnena samotna Ziarovka
a technicka dokumentacia
s navodom na pouZitie.

Dizajn prevedenie

LB130 sa od ostatnych LED
Ziaroviek na prvy pohl'ad vel'mi
neodlisuje. Rozdiel si vSimnete,
az ked' ziarovku vezmete do ruky,
vazi totiz slusnych 175g. Je to
predovsetkym vd'aka elektronike,

ktora sa nachadza vnatri Ziarovky.

Jej telo aj konstrukcia pésobia
naozaj odolne a robustne. K
dizajnu niet ¢o viac povedat’,
najlepsiu predstavu si urobite
pomocou nasledujacich obrazkov.
Ziarovka obsahuje paticu E27,
ktora je Standardom vo vacsine

panelakov ¢i domov, pripadne
inej osvetl'ovacej techniky.

Technickeé okienko

Model LB130 ma prikon 11W
a svietivost' 800 lumenoch, ¢o
je ekvivalentom klasickej 60W
Ziarovky, pricom jej spotreba je
az 0 80% menej ako u obycajnych
Ziaroviek, spotreba pri stand-
by rezime je 1,5W max.

LB130 podporuje full RGB
podsvietenie s teplotnym rozsahom
2500-9000K. Vyrobca udava
Zivotnost' ziarovky na Grovni
Gctyhodnych 23 rokov, pricom jej
svietivost' sa degraduje na hodnotu
50% po 25 tisic hodinach. LB130
ponika rozptyl svetla 180°, Co je
v porovnani s nizsimi modelmi
od tohto vyrobcu 0 90° mene;j.

Aplikacia, ovladanie
LB 130 sa ovlada na dial'ku

prostrednictvom Wi-Fi a aplikacie
Kasa, ktora je k dispozicii ako

pre Android, tak i pre iOS. Okrem toho
spolupracuje aj s Google Assistant

a Amazon Alexa, pricom vd'aka tymto
sluzbam ziskate moznost' ovladat'
Ziarovku dokonca hlasom. Na stranke
vyrobcu najdete navody, ako pomocou
tychto sluzieb hlasovo ovladat'
Ziarovku, samozrejme, v anglictine.

InStalacia ziarovky je pomerne
jednoducha, v prvom rade si musite
nainstalovat' uz spominana aplikaciu a
z ponuky si vybrat', ktory produkt mate
zakapeny, resp. ktory chcete ovladat'.

Nasledne pokracujete d'alej podl'a
inStrukcif, pricom pri parovani ziarovky
s vasim zariadenim je potrebné pripojit'

sa k Wi-Fi sieti, ktor@ vytvorila Ziarovka.

Ak sa vam parovanie podari, vytvorite
si nazov pre vasu ziarovku, vyberiete
jej ikonu a moZzete ju ovladat'.

Po Gspesnej instalacii sa
Ziarovka pripoji k vasej domacej
sieti, takZze sa nemusite bat' Ze
stratite internetové pripojenie.

Ziarovku mame teda dspesne
spojazdnend, Co d'alej? Mdzete
sa zacat' s nou ,hrat"™, no to vas
zabavi mozno na 5 minat.

Prostredie aplikacie je navrhnuté tak,
aby sa dala ovladat' intuitivne a aby

ste vSetky nastavenia mali na ociach
priamo na jednej obrazovke. V pravej
hornej ¢asti aplikacie sa nachadza
tlacidlo on/off, pomocou ktorého
Ziarovku zapnete alebo vypnete.

Pod nim sa nachadza panel s
moznost'ou vol'by bieleho alebo
farebného svetla, pricom pre biele
aj farebné svetlo si mdzete na Skale
vybrat' farebny a tepelny odtien.
Dalej tu mate moznost' regulovat’
Groven jasu na stupnici od 1 po 100.

PokrocilejSie nastavenia pontkne
ikonka s nazvom Schedule, kde si moZete
vytvarat' rozne plany, napr. kedy sa
ma ziarovka zapndt', vypnat', v akom
farebnom odtieni a s akym jasom.

Vedl'a nej sa nachadza ikonka
s nazvom Usage, pomocou ktorej
mozete sledovat' energetické
informacie o spotrebovanej elektrickej
energii, tase zapnutia Ziarovky €i
predpokladanej rocnej spotrebe.

Zaujimavym rezimom je tzv. Circadian,
ktory automaticky reguluje jas a farbu
v zavislosti na dennej hodine.

Jeho Glohou je pomocou tejto
automatickej regulacie predovsetkym
simulovat' vychod a zapad sinka
a zlepsit' priebeh vasho zaspavania
a vstavania. Dalej tu najdete niekol'ko

prednastavenych scén ako dobré rano,
dobr( nog, filmovy veler a vlastna scéna.

Zaverecné hodnotenie

Ak chcete mat' svoju domacnost'
¢o najviac pod kontrolou a ovladat'
maximum spotrebi¢ov cez mobil, urcite
si Ziarovku LB130 nenechajte ujst'.

Ta v sebe ukryva moderné technolégie
v podobe elektroniky umoznujlcej
jej ovladanie prostrednictvom Wi-
Fi a vyuZivanie pomerne Sirokych
moznosti nastavenia ako vol'ba farby
svetla, jeho teplota ¢i intenzita.

Sofistikovany softvér Kasa, ktory
zdruzuje viacero chytrych produktov
z dielne TP-Link vam d'alej umoznuje
vytvaranie réznych planov, scén a ich
Casovania, prehl'ad o spotrebe Ziarovky
Ci jej hlasové ovladanie v spolupraci s
Google Assistant alebo Amazon Olexa.

Da sa povedat', Ze kazda funkciu
Ziarovky moZno povazovat' za jej
pozitivum, medzi negativa by som zaradil
nizsi rozptyl svetla, ktory je v porovnani
s nizSimi modelmi 0 90° mensi. Pri
pouzivani aplikacie sa obcas stava,

Ze vypise hlasku o nedostupnosti
zariadenia, v takom pripade ju
treba vypn(t' a znova zapnat'.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA NATEC'GENESIS XENON 200" HW

Natec Genesis Xenon 200

RGB herna mys pre masy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 15€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pomer
cena/vykon

+RGB
podsvietenie

+ ovladaci softvér

= nic

Senzor: Avago

5050, opticky
RozliSenie: 500 - 3000DPI
Max. akceleracia: 8G
Polling rate:

250 - 1000Hz

Pocet tlacidiel: 8 (7
programovatel'nych)
Dizka kabla: 180cm
Rozmery: 124 x

76 x 44mm
Hmotnost": 106g
Dalsie: zabudovana
pamat', herny softvér,
"Sniper" tlacidlo,

RGB podsvietenie

HODNOTENIE:

1 6. 6.6 0 ¢
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Spolocnost' Genesis

ma vo svojom portfdliu
pomerne vel'ké mnozstvo réznych
hernych mysi. Medzi ne patri
aj recenzovany model Xenon
200, ktory sa chvali optickym
snimacom, RGB podsvietenim,
no aj priaznivou cenou.

Balenie

Mys k nam dorazila v
Standardnom baleni. Obsah krabicky
je pomerne strohy, okrem samotnej
mysky sa v nej nachadza len kratky
manual, nalepky s logom Genesis
a ako bonus pribalil vyrobca G2A.
com kupén v hodnote 1,50€.

Dizajn a konstrukcia

Svojim dizajnom sa mys od
konkurencie prilis neodlisuje, to sa
vSak da povedat' o takmer kazdej
hernej mysi. Jej tvar ju predurcuje
pre pravakov. Sice je v nidzi
mozné pouzivat' ju aj I'avou rukou,

I'avaci by vSak mali porozmysl'at’
nad inym modelom. Na l'avej
strane mysi sa nachadza gumova
protiSmykova pl6ska, DPI indikator,
dvojica programovatel'nych
tlacidiel (dopredu a spat’) a "Sniper"
tlacidlo (takisto programovatel'né).
Na hornej strane sa okrem
Standardnej dvojice tlacidiel a
kolieska nachadza tlacidlo na
zmenu rezimu a tlacidlo na zmenu
DPI. Celkovy dizajn doplifiaji rozne
plosky s RGB podsvietenim.

Konstrukcia mysi pdsobi az na
jednu vynimku relativne dobre.
Nas recenzovany kus totiz dorazil
so zasekavajlcim sa kolieskom.
Na mysi sa uvol'nila mala PCB
doska s LED diddou osvetl'ujicou
koliesko, ktora sa o neho pri pohybe
zasekavala. \yrobca nas uistil,
ze s takymto problémom sa eSte
nestretol a Ze ide len o chybu
konkrétneho kusu. Pravdepodobne
ide len o poskodenie v dosledku
tvrdého zaobchadzania pri preprave,

no aj tak v nas konstrukcia mysi
zanechala zmiedané pocity.

Xenon 200 disponuje optickym
snimacom Avago 5050 navrhnutym
primarne pre kancelarske pouzitie
a kompaktné mysi. Napriek tomu
nas ani raz nenechala v Stichu.

Softver

K mysi je mozné zo stranky
vyrobcu stiahnut' dodatocny
softvér, pomocou ktorého prestavite
ktorékol'vek tlacidlo na mnozstvo
funkcii, vratane kombinacie tlacidiel,
zmeny DPI ¢ multimedialnych
funkcii ako napr. zvySenie hlasitosti
alebo otvorenie emailového klienta.

Dalej mozno nastavit' rézne
parametre mysi ako Polling rate,
senzitivitu, rychlost' scrollovania,
jednotlivé Grovne rozlisenia
Ci jej podsvietenie. Vybrat' si
mozete z 3 rezimov, a to staticka
farba, "dychanie" jednej farby
a rezim Neon (prechod celou
RGB Skalou). Podsvietenie je
takisto mozné aj vypnat'.

Na vyber si 3 plne nastavitel'né
rezimy. Jednoducho teda prepnete
napriklad medzi FPS profilom,
DoTA profilom a multimedialnym
profilom. MyS sa vSak da pouzit' aj
bez tohto dodato¢ného softvéru
a vd'aka jej zabudovanej pamati
ho uz po dvodnom nastaveni
ani nebudete potrebovat'.

Zaverecne hodnotenie

Genesis Xenon 200 disponuje
skvelym pomerom ceny a vykonu.
Vd'aka jej ergonomickému tvaru
sa dobre drzi aj pri dlhSom
pouzivani, 7 programovatel'nych
tlacidiel uspokoji vacsinu hernych
a multimedialnych potrieb a RGB
podsvietenie jej dodava moderny
smrnc. Toto vSetko dostanete
za vel'mi priazniva cenu.

Stanislav Jakibek

Sutaz s portalom

GaMESITE.SIK
VAS HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA FMSIGTX 1070 AERO ITXOC' HW

MSI GTX 1070 Aero ITX OC

Pristupovy bod do domu aj do firmy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 490€

PLUSY A MINUSY:

+naozaj malé
rozmery

+dostatocne
vykonné
chladenie

+ nizka hlu¢nost'

- mensi taktovaci
potencial

SPECIFIKACIE:

Pocet stream
procesorov: 1 920 x
Vjrobné technologie:
16 nm

Pamadt: 8 GB GDDR5
Sirka zbernice: 256-Bit
Frekvencia jadra: 1721
MHz / 1531 MHz
Frekvencia pamate: 8
008 MHz (801 GHz)
Rozhranie: PC|
Express x16 3.0

Video vystupy: DL-DVI-D,
2xHDMI, 2xDisplayPort
Podpora SLI: Ano
2-way SLI

Verzia DirectX: DirectX 12
Podpora NVIDIA

3D Vision: Ano

Format karty:
Dvojslotovy
Spotreba/TDP: 150 W
Napajanie: 1x 8-pin

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Trendom poslednych rokov

uz nie si iba obrovské full
tower skrinky pIlné komponentov a
vel'kjch chladicov. Coraz viac hracov
rozmysl'a o zaobstarani si vykonného
pocitaca v mensej skrinke, ktory sa
teoreticky zmesti do batoha a da sa
vziat' so sebou na LAN party, internat
alebo nezaberie v izbe vel'a miesta.
Vd'aka modernym grafickym kartam,
ktoré s stale vijkonnejsie, hoci uz
neprodukuji tol'ko tepla ako kovacska
pec, je tento trend ¢oraz dostupnejsi.
Aj preto je vel'mi zaujimava
karta GTX 1070 od spolocnosti
MSI, v prevedeni Aero ITX OC.

Hoci sa to nemusi zdat' také
jednoduché, technikom v MSI sa

podarilo napchat' cely vykon
grafického procesora GP104
do karty nepresahujicej
dizku 17 centimetrov.

\/ spojeni s 8GB GDDR5 pamate
sa ni¢im, okrem svojej mensej

stavby, nelisi od beznych 1070-tok.

Obal a jeho obsah

Karta je dodavana v mensej
krabici, ktora vsak iba reflektuje
jej mensSie rozmery. Vonkajsi
dizajn obalu je prevazne tierny
s minimom grafiky na prednej
strane a par informaciami na
zadnej strane. Obal v3ak nie
je to zaujimavé, a preto sa vo

vnatri ukryva samotna graficka
karta, CD-¢ko s drivermi a par
programami, plus par brozarok.

Prvé dojmy a
spracovanie

Samotna karta je naozaj
prekvapivo I'ahka oproti niektorym
kdskom, ktoré som mal moznost'
drzat' v rukach. Pocit kvality je ale
aj pri takomto malom prevedeni
stale pritomny. O chladenie sa
stara iba jeden ventilator,
ktory je Specialne navrhnuty
a patentovany. Jeho ,TORX" dizajn
v praxi znamena striedajlci sa
dizajn listov ventilatora, ked' je
jeden list tradi¢ny, starajdci sa

o stabilny tlak vzduchu v rozmernom
chladici a druhy je rozptyl'ujici, ktory
vzduch urychl'uje. Trochu zamrzi absencia

backplatu, ktory sa ani neda doobjednat’, no

treba mysliet' na primarne urcenie karty.
Ta bude s najvacsou pravdepodobnost'ou
dobre ukryta v malej skrinke.

Rozvrhnutie, softver
a vychytavky

Hoci je tato karta rozmerovo mensia,
ponika stale vSetky osvedcené porty. To
znamena 2 x HDMI (v2.0), 2 x DisplayPort
(v1.4) a DL-DVI-D. Hlavne vd'aka dvom
HDMI portom a, samozrejme, svojmu
vykonu si zaslGzi nalepku VR Ready.

Aj ked' som nemal moZnost' vyskasat'
ju pri VR, celkové vysledky testov
potvrdzujd dostatocny vykon.

Zaujimavost'ou je moznost' tlto kartu

stale pouzivat' v rezime SLI, hoci si neviem

dobre predstavit', preco by prave tento
variant niekto tak pouzival. Pri kartach
od MSI si uz vacsina hracov zvykla na

systém Zero Frozr, ktory zastavuje chod
ventilatora pri teplotach pod 50 stupriov,
a aj vd'aka tomu je tato karta pri beznej

prevadzke nadmieru ticha. Jej hluénost'
vSak nie je vysoka ani pri plnej zat'azi.

Vel'mi dobrym programom, ktory mozu
vyuzivat' nielen majitelia kariet od MSI,
je Afterburner, vd'aka ktorému sa da
karta vel'mi jednoducho pretaktovat'.

A hoci je mierne pretaktovana uz
priamo z vyroby, par megahertzov
navyse zvladla bez problémov.

Testovanie

Co by to viak bolo za recenziu bez
testov? Okrem beznych syntetickych
testov, ako 3DMark Firestrike, Unigine
Valley a Unigine Heaven, si karta
Jvytrpela’ gj tituly: Metro: Last Light
Redux, Ashes of the Singularity, Middle-
earth: Shadow of Mordor, Tomb Raider
a Total War: Warhammer. Viysledky si
mozete prezriet' v grafoch nizsie.

Zhrnutie

Malg, vykonna a pritom chladna.
S cenou pod 500 Eur ide o vel'mi zaujimavy
variant kariet s ¢ipom GP104 a ako
bonus navyse, je este aj naozaj mala.

Pokial' rozmysl'ate o stavbe malého
a pritom naozaj vykonného potitaca, ktory
zvladne VR, najnovsie hry v 1440p rozliseni
a nebude t'azky ani prilis hlu¢ny, tak MSI
GTX 1070 Aero ITX OC je jednou z najlepsich
moznosti, o sa tyka grafického vykonu.

Daniel Paulini
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RECENZIA FCREATIVE SOUND BEASTERX'AE-5| HW

Creative Sound BlasterX AE-5

Najnovsia Sound Blasterka od Creativu je skratka

namakana zvukova karta s vynikajucim zosilnovacom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita zvuku

+vzhl'ad

+ moznosti
nastavenia

+ prva zvukovka
s RGB

+integrovany
zosilfovac

- cena

SPECIFIKACIE:

Audio procesor:

Sound Core 3D

Kanaly: 5.1 reproduktory,
7.1 virtualny priestorovy
zvuk pre slichadla
Interface: PCle 1x
Zosilfovac: ESS
ESS016K2M SABRE32
Ultra DAC

Max. kvalita prehravania:
32-bit/384kHz

DNR: 122dB

Max. kvalita nahravania:
24-bit/96kHz

Rozsah impedancie
slichadiel: 16-600 Q
Konektivita: 3x3.5mm
vystupy (Front, Rear,
Center/Sub), 1x3,5mm
Pre sliichadla, 1x3.5
Mic, 1 xToslink Optical
out, 1xHD Audio
(predny panel)

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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V nasej redakcii sme testovali

najnovsiu zvukovku z
dielni spolo¢nosti Creative, ktora
ako prva disponuje Aura RGB
podsvietenim a jednym z najlepsSich
slichadlovych zosilfhovacov. A ako
teda dopadla? To sa uz, samozrejme,
dozviete v nasej recenzii.

Balenie a Gvod

Zvukova karta k nam dorazila
v beznom predajnom baleni
spoloCne s vynikajdcimi sldchadlami
SoundBlaster H5. V baleni sa
nachadzajd manualy, ovladace,
RGB pasik a kablik na predizenie.

UZ na prvy pohl'ad vyzera zvukova
karta celkom luxusne, zadna
strana zvukovej karty nenapadne
pripomina dizajn niektorych
grafik od Sapphiru, ktord majitelia
bielo-Ciernych zostav ocenia, a to

najma vd'aka neutralite voci RGB.
Spodna strana zvukovky dostala
matny Cierny kryt s logom vyrobcu,

v ktorom sa navySe nachadzajd 2
podsvietené pruhy. Na vnitornej
strane zvukovky najdeme napajaci

Molex konektor a HD audio konektor, na
zadnej strane sa nachadza 5 audio jackov
spolocne s optickym vystupom. Na okraji
sa nachadza konektor pre RGB pasik.

Vlastnosti a pouZivanie

\ minulosti bolo pocas pouZivania
zvukovej karty potrebné vypnat'
td integrovand, Co bolo nutné
najma kvoli ovladacom a vyskytu
obcasnych problémov. V naSom
pripade to vSak nebolo potrebné a po
nainstalovani ovladacov fungovala
zvukovka bez problémov.

Srdcom zvukovej karty ako takej je
Cip SoundCore 3D a navyse disponuje
aj zosilfovacom ESS ESS016K2M
SABRE32 Ultra DAC, ktory ocenia najmad
pouzivatelia slichadiel s vysokou
impedanciou, ktoré na beznom smartféne
alebo zakladnej doske skratka nehrajd
poriadne a vydavaja skresleny zvuk.

\/ poslednej dobe je v mode RGB
podsvietenie, a tak, ked' uz sme ho videli
takmer vSade (od zakladnych dosiek az
po stoli¢ku), prichadza na rad Creative.

A skutoCne sa im tato implemenacia
vydarila, zvukova karta vyzera v PC Gzasne
a pridany digitalny LED pasik tiez pekne
presvetli dovtedy neosvetlend bednu.
Pocas testovania som, samozrejme,
neodolal pridavaniu hlasitosti, ktora je
mozné zvysovat' snad' az do ohluchnutia.
TaktieZ som bol zvedavy na virtualny

priestorovy zvuk, ktory zvukovka ponika,
v hrach je to celkom prijemné spestrenie,
no obcas bol zvuk dost' matdci a
skresleny. Na dodanych slichadlach som
si porovnal rodiel medzi integrovanou

a dedikovanou zvukovkou. S vynimkou
maximalnej hlasitosti bol rozdiel najma
v basoch, ktoré boli vyraznejsie.

Softver

Dodavany softvér obsahuje vsetko, o
by ste ocakavali. Ide o rézne nastavenia
zvuku, presety, moznosti nastavenia
RGB podsvietenia, rozne post-efekty,
napriklad priestorovy zvuk, moznosti
znizenia Sumu atd'. Zaujimavost'ou je
tiez Scout 2.0, ktory vd'aka smeru zvuku
deteguje poziciu nepriatel'a a zobrazi
ju na vasom smartféne. Celkovo sme
so softvérom pocas testovania nemali
Ziadne problémy, a to najma vd'aka
jednoduchému a prehl'adnému rozloZeniu
prvkov. Jediné, Co sme pocas testovania
vypli, bolo prednastavené timenie ruchu,
s ktorym vyzneli niektoré zvuky dost'
divne, najma pocas prehravania hudby.

Marcel llavsky
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Gigabyte X299 Aorus Gaming 7

Ked' potreby nadsencov stretna potreby profesionalov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 450€

PLUSY A MiNUSY:

+Kvalitné
komponenty

+ Skvelé
podsvietenie

+ Mnozstvo slotov

+ WiFi konektivita

- Prémiova cena

- Otazne urcenie
samotnej
platformy

SPECIFIKACIE:

Socket: Intel 2066
Cipset: Intel X299
Format zakladnej
dosky: ATX

Zakladné funkcie:
Integrovana siet'ova
karta, Integrovana
zvukova karta, PCI
Express 3.0, Jednoduché
pretaktovanie, Serial
ATA lll, UEFI BIOS,

USB 3.0, Podpora

Intel Optane, Wi-Fi
Externé konektory: Jack,
Optical out, PS/2, USB 3.0
(3.1gen1),USB 3.1 (3.1
gen2), USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.0 (3.1
gen1) bracket, USB 3.1
(3.1 gen2) bracket, Serial
ATA I, S/PDIF bracket,
TPM, Front Panel Audio
konektor, M.2 Socket
PCI Express: 5x x16

(2x x16, 1x X8, 2X X4
SATA: 8x

Pamat": 8x DDR4
Dual/Quad Channel,
max 4 333 MHz
Zvukova karta:

Realtek ALC1220

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Nastup cerveného timu

z poslednych mesiacov
nenechal v pokoji takmer ziadneho
pocitacového nadSenca a preto je
len logické, Ze Intel prichadza
s odpoved'ou. Nova X299 platforma
sl'ubuje ponidknut' procesory
s vysokym poctom jadier a takmer
vsetkou funkcionalitou, na ktora boli
doteraz zvyknuti len profesionali
ochotni platit' nemalé peniaze za
procesory modelovej rady Xeon.
Dobré procesory ale na vijkonny
systém nestacia a preto s tu,
samozrejme, aj nové maticné dosky.

Prva z X299 mati¢nych dosiek,
ktoré sa nam dostali do redakcie
na otestovanie, nesie meno,

s ktorym sme sa stretli uz pri

7270 platforme a na ktorej vlastne
dodnes funguje testovaci pocitac

s Intel procesormi. Co sa za menom
X299 Aorus Gaming 7 ukryva,

o kol'ko vykonnejsia je tato doska

a ktoré funkcie ma navyse? To

sa doditate v recenzii nizsie.

Obal a jeho obsah

Procesory so socketom LGA2066
nie st az na vynimky ziaden
lacny Spas. Je preto logické, Ze
ani maticné dosky sa nebudud
dat' zohnat' za par stoviek. Obal
tejto mati¢nej dosky ale okamzite
nabudzuje dojem prémiového
nez na akd mézu byt' zakaznici
zvyknuti pri beznych mati¢nych
doskach, ukryva nielen samotnu
dosku, ale aj niekol'ko prijemnych
prekvapeni. Hlavna hviezda
dnesného vecera je bezpecne
uloZzena pod priehl'adnym plastovym
krytom v obale z makkej peny, ktora
ochrani aj pred nesikovnejsimi
kuriérmi. Pod doskou sa dva hlavné
prieCinky, v ktorych sa ukryva:

« Par broz(rok a manualov
» CD s ovladacmi

» 4x SATAGGD/s kable

» SLI HB mostik

» RGB LED 10 kryt

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

» Wi-Fi anténa

» 2x predlZovaci RGB kabel

= Digital RGB 5v a 12v splitter

= G-Connector

» 2x teplotna sonda

» Nalepka s AORUS logom

» 2x paska so suchym zipsom

» Sada nalepiek na kable a skrinky

Celkovo toho naozaj nie je
malo a ani ten najnarocnejsi
pouzivatel' nad takouto ponukou
nebude krcit' nosom.

Prvé dojmy a spracovanie

Doska samotna je naozaj
robustna. Ci uz ide o chladice
VRAMiek a MOSFETov, ktoré
s( vzajomne prepojené, kryt
zadného 10 alebo vSetky sloty s
ochrannym kovovym prevedenim.
Tym mam na mysli nielen par
PCle slotov s kovovymi vystuhami,
ale naozaj vsetky najdblezitejSie
moznosti pripojenia. Od PCle,
cez RAMky, az po tri(!) m.2

sloty, z ktorych jeden dokonca ponika
hlinikové krytie na chladenie tych
najvykonnejsich m.2 ssdciek.

BlizSi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Na doske je celkovo 8 pozicii pre RAMky,
hoci podl'a pouzitého procesora méze
byt' k dispozicii len polovica. PCle sloty sd
zastlpené v zloZeni dvoch x16, jedného
x8 a dvoch x4. Samozrejme, znovu zalezi
na vybere procesora, pretoze Intel na
rozdiel od konkurencie nepondka moznost
vyuzivat' cely bandwith a 64 PCle liniek,
ale lacnejsie procesory zacinajd na
16 pri i5-7640x, az po maximalnych 44
pri i9-7900x. O spravne fungovanie dosky

sa stara ovladac Infineon IR35201, osem
VVRM faz bez zdvojovacov pre VCore/VIN vo
fazovom rezime 8+0. Kazda VCore/VIN faza
pouziva IR3556, 50A Infineon PowlIRstage
druhej generacie v spojeni s napajacimi
transformatormi Cooper Bussmann a 10K
FP kondenzatormi. Druha kol'aj pouziva
IR3553 40A, ked'Ze ta uz nepotrebuje tol'ko
energie. Napajanie VCCSA, |0, DDR VRM

a DDR VPP VRM ma nakoniec na

starosti 3+1 fazovy PWM ovladac Infineon
IR35204. Na poli zvuku investovali

v Gigabyte do kvalitnych komponentov

a preto je na doske ¢ip Realtek ALC1220

v spojeni s ESS Sabre ES9016 121dB
DACom a Texas Instruments LME49720
zosilfovacom. Odfiltrovanie rusivého

sumu majd zase na starosti kondenzatory

znatky WIMA a elektrolytické kondenzatory
z Gold série od spolo¢nosti Nichicon.
Samozrejmost'ou sU kvalitné ovladace

USB portov ainého 10 & NICky od Intelu
(i219v) a Killer (2500) s bonusom vo forme
WiFi karty Killer AC 1535, ktora zabezpeti
bezdrotové rychlosti az do 867Mbps.

Funkcionalita

S technickymi Specifikaciami a beznym
pohl'adom na dosku za nami prichadza
na rad upresnenie samotnej funkcie
a vyuzitia dosky. V Gvode ¢lanku som
uz naznacil, Ze tato platforma je akousi
odpoved'ou na novy pocin spolo¢nosti
AMD s nazvom Threadripper.

UZ to by mohlo naznacovat', ze ide
o dosky, ktorych primarnym uréenim
definitivne nie je hranie hier. Do mysle sa
skor tlacia spojenie slov ako ,praca
s videom", ,.3D modelovanie", .obrovské
kalkulacie” ¢i ,pracovna stanica". Viac
jadier vo svete profesionalov definitivne
znamena vacsiu vykonnost' a rychlejsiu
pracu. To, samozrejme, reflektuje aj
cenovka, ked' gj tie najlacnejsie dosky
zalinaji na cenovke 250 eur a tie

Generation | 59



RECENZIA [GIGABYTE X299 AORUS GAMING 7% HW

zaujimavejsie kasky sa skor priblizuja k
piatim stovkam. Za svoju cenu ale ponika
X299 Aorus Gaming 7 naozaj vel'a.

Ci uz ide o podporu procesorov

s 44 PCle linkami, 8 RAM slotov ¢i mozZnost'
fungovat' s plnohodnotnym 2-way SLI

a Crossfire alebo 3-way SLI s rychlost'ami
x16-x16-x8. Takisto aj podpora WiFi ¢i tri
m.2 sloty sU nieco, co dokaze ul'ahcit' alebo
zlepsit' fungovanie. Pri tejto platforme je
ale nadmieru ddlezity vyber procesora.

My sme dostali na testovanie
k dispozicii kisok s oznagenim i7-7740x
Gprimne napisat’, ze ide potencialne
0 absolGtne absurdny vyber.

Funkcionalitou a vykonom sa tento
procesor priblizuje k beznej i7-7700K
a na tejto platforme vel'mi hlpo blokuje
mnozstvo funkcii, za ktoré potencialny
zakaznik plati v cene dosky.

Pokial' vam na zivot a pracu staci
Stvorjadrovy procesor s hyperthreadingom,
nemoézem dostatoCne vazne vyjadrit', Ze
na to staci aj 2170 ¢i 2270 platforma.

Ak bazite po vatsom vykone a paci
sa vam X299 platforma, tak treba
naozaj zainvestovat' do i9 procesorov,
ktoré pontkajd vacsie moznosti, ¢o
sa tyka mnozstva RAM, ale aj PCle
liniek a rychlosti grafickych kariet.

Pre t(to potrebu si v Gigabyte

pripravili vel'mi Sikovn( pomocku, kde
si mozete jednoducho na internete
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pozriet' kompatibilitu medzi r6znymi
LGA2066 procesormy a ich doskami.

Taktovanie

V/\yhodou X299 platofrmy je oproti
beznym spotrebitel'skym kiskom leps
systém napdjania, ¢o sa odrazi aj na
lepSich moznostiach taktovania.

Procesor i7-7740x, s ktorym sme
dosku testovali, je sice architektlrou
vel'mi podobny ,oby&ajnej” i7-6700k
ai7-7700k, ale s trochou snahy sa da
dostat' aj nad hranicu 5 GHz. Pri mojich
testoch dosiahol stabilny takt 5.1 GHz
pri 1.32V CPU VCore. To sice m6ze byt'
aj vd'aka tomu, Ze tieto i7 procesory

prechadzajl cez vyber v tovarfiiach

Intelu, kde menej vykonné kdsky koncia

s beznym oznacenim na Z270 platforme
a procesory s vySSim taktovacim
potencialom dostan( obal pasujici na
LGA2066, ale zasluhu na tom ma urcite aj
kvalitné napajanie na tejto doske, o ktoré
sa starajl az dva 8-pinové konektory.

Zhrnutie

X299 platforma neohdri. Nepresvedci
o nutnosti predat' auto, vziat' si
hypotéku na dom a ist' okamzite
stavat' pocitac s i9 procesorom.

Vacsinu funkcionality, ktor X299
a procesory Kaby Lake-X prinasajq,
uz poznaja profesionali fungujdci
na Xeon-och a zvySok pocitacovych
nadSencov takyto vykon t'azko vyuzije.

Ale v Gigabyte zase raz ukazali, ze
dokazu vyrobit' kvalitnG mati¢na dosku
so vsetkym, ¢o len zakaznik mdze
chciet' a/alebo potrebovat'. Vykon
i9 procesorov je nespochybnitel'ny,
hoci im uz na krk silno dycha
konkurencia, ktora je ¢asto lacnejsia.

Pokial' ale nie ste profesional,
ktorému sa v priebehu roka niekol'ko
nasobne vrati investicia do takejto
platformy na uSetrenom Case, radsej
ostante verny beznym spotrebitel'skym
modelom. A hlavne pre vsetko, ¢o je vam
svaté, nekupujte si k tejto doske ako
procesor i5-7640x, tak ani i7-7740x.

Daniel Paulini

v CINEMAX

od 7. septembra

Kniha
v predai!
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TrueCam A7s

Zaznamova kamera do auta pre narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Truecam
Dostupna cena: 150€

PLUSY A MiNUSY:

+vydrz batérie
bez nap3ajania

+ prisluSenstvo

+mnozstvo
funkcii

+HDMI port

+kvalitny senzor
kamery

- dizajn

- vysSia cena

- chybajlca
podpora 60FPS
a viac pri
FULL HD

- miniUSB
konektory

1920 x1080/30fps 16:9
1280 x720/60fps 16:9
Rozlisenie fotografii:
13M (4800 x 2700)

9M (4000 x 2250)

4M (2688 x 1512)

LCD displej: 2,7" 16:9
Senzor: 1/3" 4.0 Mega
CMOS Senzor, OV4689
Porty: USB 2.0, mini
HDMI, Card Reader:
microSD do 32GB
Rozmery: 103 x

51 x 40mm

Batéria: 400mAh

Hmotnost": 97g

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Najnovsi model A7s je
vylepSenim doterajsej
kamery TrueCam A5. V zakladnej
vybave najdete GPS modul s
detekciou rychlostnych radarov,
prisavku, obojstranni lepku, oto¢ny
drziak a nabijacku. Vylepsené
je rozliSenie videa, a to az na
2560 x1080 (21:9) a 2304 x1296
(16:9) pri frekvencii 30fps.

Technologie

= Funkcia Tachometer

\/d'aka funkcii tachometer je
mozné priamo na displeji kamery
sledovat' aktualnu rychlost'
a smer, ktorym idete. Ten je
zobrazovany formou kompasu.
Spolu so zobrazenim aktualnej
rychlosti a kompasu vas bude
kamera informovat' o bliziacom
sa rychlostnom radare.

= Detekcia rjchlostnych radarov
Kamera je vybavena funkciou,

ktora vd'aka zmapovanej databaze
z viac nez 33-tisic miest v Eurdpe
ohlasuje stacionarne a GUsekové
radary, zist'uje jazdu na Cervend
a d'alSie miesta, na ktorych je dobré
dbat' na zvysend opatrnost'.

= Funkcia HDR
Funkcia HDR (high dynamic

range) zaisti, Ze si vasa

kamera poradii s narocnymi
kontrastnymi zabermi a vd'aka
kvalitnej optike s dobrou
svetelnost'ou nebudd kamere
robit' problémy ani nocné zabery.

» G-senzor

G-senzor zaznamenava
v trojrozmernom priestore smer
vasej jazdy a je mozné nastavit'
jeho citlivost'. Tieto Gdaje si mbzete
prostrednictvom SW aplikacie
zobrazit' a zanalyzovat' tak vasu
jazdu. Pocas nehody senzor
rozpozna, ze doslo

k incidentu a uzamkne aktualny
zaber, aby nedoslo k jej
zmazaniu ¢asovou sluckou.

» Detekcia pohybu
\/d'aka detekcii pohybu
zatne auto kamera okamzite
zaznamenavat' video, ked'
snimact zaregistruje pohyb.

» GPS modul
\/d'aka GPS zaznamenate
trasu alebo rychlost' jazdy.
\/ nastaveni kamery mdzete
zvolit', ¢i chcete mat' zobrazenie
rychlosti priamo v zazname videa

alebo len v SW aplikacii, vd'aka ktorej
si mdzete premietnut' zaznamenané
data a trasu na Google Maps.

» Casova slucka
Nekonecné nahravanie je funkciou,

vd'aka ktorej mdzete nepretrzite
cyklicky nahravat'. V. momente, ked'
dbjde k zaplneniu pamati, zatne kamera
automaticky premazavat' najstarsie
zaznamy a nahradzat' ich novymi.
Ak mate nejaké dolezité nahravky i
fotografie, ktoré si chcete poistit' proti
zmazaniu, mozete ich jednoducho
uzamknat', ¢im ich ochranite pred
odstranenim. Zamknat' vsak mozete
video uz aj priamo pri jeho nahravani.

» LCD displej s ceskym menu
Prehl'adny 2,7" LCD displej
vam sprijemni a ul'ahci ovladanie
auto kamery TrueCam A7s.

» Polarizacné a UV filtre
Ku kamere TrueCam A7s je mozné

dokapit' Specialny vymenitel'ny filter,
konkrétne ide o polarizacny CPL filter
pre odstranenie odleskov palubnej
dosky ¢i oprotiidicich aut a UV
filter pre zaistenie lepSej zivotnosti
snimaca a reprodukcii farieb.

Dizajn

Kamera je cela odeta do Ciernej farby
a pri prvom pohl'ade by ste si ju I'ahko
mohli spliest' s men3im fotoaparatom.
Ma nepravidelny podlhovasty a lezaty
tvar s vytracajicim sa objektivom
a LED prisvitom. Zadnej ¢asti kamery

dominuje 2,7'LCD displej a na I'avej
a pravej strane displeja sa nachadza
trojica tlacidiel pre ovladanie menu.

\/ spodnej Casti kamery sa nachadza
napajaci miniUSB port, tlacidlo pre reset
kamery a mriezka na chladenie. Vrchna
Cast' kamery obsahuje konektor pre
pripojenie kamery k drziaku, napajaniu
energie a GPS modulu zaroven. Napokon
obsahuje este dve tlacidla — jedno pre
zapnutie a druhé pre uskutocnenie snimky.

Na l'avej strane kamery sa nachadza
mini HDMI port a slot pre microSD kartu.
Predna cast' obsahuje dvojicu trojbodového
LED prisvitu pre nocné zaznamy a
krytd SoSovku objektivu kamery.

Test

Uz v Gvode by bolo vhodné spomendt;,
Ze obsluha tejto kamery nie je taka
jednoducha ako vyrobca pise. VV skutocnosti
ma kamera tol'ko funkcii a tlacidiel, ktorym
s( priradené r6zne funkcie, Ze minimalne
zo zactiatku, kym na vSetko pridete, je
potrebné preStudovat' si manual a prist'
na to, Co a ako funguje, Co treba stlacit', aby
sa uskutocnila urcita operacia a podobne.

Po precitani manualu sme zhodnotili,
Ze funkcii ma kamera naozaj mnoho.
Z toho mnoZstva spomenieme tie
najpodstatnejsie. Zmena rozlisenia
videa, kvalita videa, nastavenie vel'kosti
a kvality fotografie, tasova slucka (vyp/
¢as), zapnutie mikrofonu, detekcia pohybu
(nizka az vysoka), otocenie obrazu LCD
displeja, frekvencia (AUTO/ 50Hz/ 60Hz),
ISO(AUTO/100-3200), vyvazenie bielej
(simrak, mraky, sinko atd'.), kontrast,
ostrost', EV, odlozené zapnutie a vypnutie,
automatické vypnutie, Setri¢ displeja
(tachometer alebo vypnutie LCD), ¢as,
datum, zobrazenie GPS, rychlosti,
oznacenie vodita menom, vol'ba mena
vodica, citlivost' G-senzoru (nizka az
vysoka), podsvietenie klaves, LED prisvit,
prevadzkovy zvuk, jazyk menu a jazyk
hlasenia. Z mnoZzstva volitel'nych funkcii
sme vyuZzili pre nase potreby nastavenie
videa, fotografie, Setri¢ LCD, oznalenie
vodica, ostatné sme nechali na pévodnych
hodnotach alebo v automatickom maode.

Po zapojeni kamery do 12V adaptéra

a vlozeni pamat'ovej karty sa kamera
automaticky zapla a nahravala video. Pocas
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nahravania nebolo moZné vojst' do menu,
a tak sa musel zaznam ulozit' a vel'mi
rychlo stlacit' tlacidlo pre vstup do menu.

Vyskasali sme vacsinu rozliseni videa,
¢i uz FULL HD 16:9/ 21:9 bez HDR alebo
so zapnutym HDR a zhodli sme sa na
tom, ze kamera ma dostatocne kvalitny
obraz, ale porovnatel'ny s kvalitou kamery
lacnejSej 0 2/3. Azda najvacsou slabinou
A7S je chybajica podpora natacania FullHD
videa pri 60 snimkach za sekundu a viac.

Obraz je pri 45/30FPS rozmazany,
pokial' z neho chcete vycitat' detaily
(vo dne i v noci) pri rychlosti vyssej
ako cca 40km/h. Nie je mozné z videa
pretitat' SPZ oprotiidiiceho auta, napis
dopravnej znacky ¢i mensej reklamy.

Senzor kamery ma taktiez problém
s vykreslenim niektorych farieb pri
roznom kontraste a farebne odliSnom
prostredi. Tato chybu by moZno odstranil
doplinkovy UV filter, ktory sa vSak v
zakladnom baleni kamery nenachadza.

Daldia vlastnost' kamery je roztrasenie
obrazu pri kazdej vacsej nerovnosti. Pri
cestovani po prevazne rovnej asfaltovej
ceste je obraz dostatoCne plynuly vo
dneiv noci. Pri teste nam aj napriek
spravnemu zapojeniu GPS lokatora
do USB portu a zapnuti funkcie GPS
nefungovala. Vo videu sa namiesto
sGradnic zobrazovali nuly @ kompas ani
rychlost' neukazovali ni¢. Napriek tomu, ze
po zapnuti kamera zahlasila, Ze sa Gspesne
spojila so satelitom a je pripravena, ni¢
nezobrazovala vo videu ani na LCD displeji.

Kvalita nahravania integrovaného
mikrofénu sa nam zdala dostatocna, bolo
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pocut' vSetky okolité zvuky (ako hlas vodica,
tak aj zvuk motora ¢i ruchu). Hlasitost'
reproduktora integrovaného do pridavného
GPS lokatora nam prisla rovnako
dostatocna ako kvalita prehravania zvuku.

LED prisvit pri nahravani videa
na Celnom skle mierne pomahal a
len minimalne osvetl'oval vodica a
spolujazdcov. Pri nahravani videa v zadnej
Casti videa LED svetla osvetl'ovali cell
zadn( Cast' vnatorného priestoru vozidla
a znacne tak rusili komfort jazdy.

Ocenujeme tiez moznost' zapojit'
napajanie kamery zvlast' i priamo
do napajacej sGstavy, ktora napajala
kameru a GPS lokator sGcasne.

Funkcia HDR mala pocas nocnych
zaberov na vysledna kvalitu videa len
minimalny efekt. Potas natacania cez den
sa prejavila funkcia HDR na obraze o nieco
lepSim spracovanim. Taktiez sa nam pacilo
tlacidlo pre uskutocnenie fotografie, ktoré
po stlaceni ihned' zhotovilo fotografiu a
kamera pokracovala v nahravani videa.

\lyskasali sme si aj detekciu pohybu
a G-senzor. Jednoducho sme nastavili
citlivost' oboch senzorov. Pri detekcii

pohybu stacil mensi pohyb a kamera
zatala nahravat' videozaznam. Pri
zapnutom G-senzore sa kombinovala
funkcia otrasového senzora s
automatickym zamknutim videosGboru
ako ochranou pred vymazanim pocas
nahravania (nieco ako Cierna skrinka).

Pri zapnutom G-senzore sa neskor
pocas pozerania videa na PC dali vycitat'
grafy pret'aZenia v 3-osovom zobrazeni.

2,7" LCD displej kamery bol dostatone
vel'ky a prehl'adny. Chybala nam sice
regulacia jasu LCD displeja, to ale bolo
vykompenzované Setriacim modom
LCD, pri ktorom sa LCD displej vypol.

Hodnotenie

Kamera TrueCam A7s je naozaj
preSpikovana réznymi funkciami,
medzi ktorymi si najde to svoje aj ten
najnarocnejsi uzivatel'. Kvalita obrazu je
dostatocCne dobra pocas dna i noci. Zabery
sU kl'GEové pre momenty, v ktorych sa
snazite vycitat' napriklad registracn
znacku oprotiidGceho vozidla & nieco iné.

Zabery nie st plynulé, ak pouZzijete
30/45FPS pri vyssej rychlosti ako cca
60km/h. Kamera ma aj 120FPS moznost,
ale, bohuzial', len pri rozliSeni 720p. Pocas
testu nefungovali vSetky funkcie kamery
tak, ako mali a niektoré tam ani neboli,
hoci to vyrobca uvadzal (Gprava jasu LCD).

Kazdopadne, urtite je mozné najst’
obdobnid kameru mozno s mensim poctom
funkcii, no s podobnou kvalitou obrazu a ¢o
je najdbleZitejsie — za prijatel'nejsiu cenu.

Spolo¢nost' TrueCam spolupracuje s
mapami Google a ma vlastnl databazu
eurdpskych miest ¢&i vlastny program na
prehravanie a analyzu videi, Co tiez stoji za
zmienku a mozno to bude ten kladny bod
navyse, ktory u vas rozhodne o jej kipe.

Lukas Libica

RECENZIA FADATA'P20000D" HW

Adata P20000D

Zachranca na cestach

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
+ dva vystupy
+ rychlonabijanie
+ochrana pocas

nabijania

- hmotnost'

SPECIFIKACIE:

Urcenie: Powerbanka

Vyrobca: ADATA V Zivote kazdého z nas
obcas nastani situacie,

ked' vycestujete na dlhSie trate

a nabijacka nie je prave po ruke.

V tejto nemilej chvili padne vhod

nabijacia banka. My prinasame

recenziu na powerbanku od

spolocnosti Adata, ktora disponuje

kapacitou az 20000mAbh.

Farba: ¢ierna

Kapacita: 20000mAh
Vjstupny kombinovany
prid: 2.1A

Porty: 2x USB pre vystup,
Powerbanka prichadza v

nevel'’kom baleni. Vpredu vidime
cez okienko samotnd powerbanku
a po stranach balenia najdeme
zoznam jej kI'G¢ovych vlastnosti.

1x microUSB pre vstup

Obsah balenia je prosty —
powerbanka, nabijaci kabel typu
microUSB a navod na pouzitie.

Pri prvom uchopenf jednoznacne
citime trosku vacsiu vahu, ktora cini

HODNOTENIE:

1 6. 8.8 8 ¢

500g. Zariadenie je na powerbanku
dost' vel'ké, no prihliadnuc ku
kapacite neprekvapi. Konkrétne

ide o rozmery 80,6x23,3x163mm.
VVonkajsi obal je tvoreny tvrdym
plastom, v ktorom je odeté celé
zariadenie. Iba na prednej strane

z neho vystupuje displej. Ten
signalizuje, ktoré vystupy sa aktivne
a, samozrejme, ukazuje aktualny
stav nabitia batérie. Dizajn je Gplne
Cisty, okrem spomenutého displeja
najdeme v tele iba jedno tlacidlo,

ktoré sa nachadza na pravom boku.
Kratke stlacenie sl(Zi na prebudenie
a rozsvietenie displeja, dlhsie
podrZanie spusti baterku, ktora sa
nachadza vpredu. Okrem nej vpredu
najdeme aj vstup pre nabijanie
(microUSB) a dva vystupy USB.

Powerbanka podporuje
rychlonabijanie a vystupny
prid mdze byt' az 2.1A.

Kapacita 20 000mAh dokaze
nabit' mobilny telefon pokojne
aj niekol'kokrat, preto je pre
dlhsie trasy ako stvorena.

\/\yhodou je taktieZ pritomnost’
ochrany voci prebitiu, prehriatiu,
skratu, prepatiu a podpatiu.

Zaverecné hodnotenie

Na zaver asi ani nie je Co dodat'.
Ide o powerbanku, ktora si svoj
GCel pIni naozaj dobre. Popravde,
okrem trochu vacsej hmotnosti
jej nie je ¢o vytknat'. P20000D
je schopna rychlonabijania a
ochrany proti prebitiu, prehriatiu,
skratu, prepatiu a podpatiu. Vd'aka
pevnému vonkajSiemu obalu vydrzi
aj drastickejsie zaobchadzanie.

S kapacitou 20 000 mAh nabije
aj niekol'ko zariadeni, preto je

vybornym zachrancom na cestach.

Lukas Batora
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RECENZIA FCOOLER MASTER MASTERLIQUID 240" HW

Cooler Master MasterLiquid 240

Bez privlastku Pro a pritom lepsi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 105€

PLUSY A MiNUSY:

+Kvalitné
prevedenie

+Vysoka
kompatibilita
so skrinkami

+Spory, ale
pekny dizajn

+ Nizka hlu¢nost'

+Jednoducha
instalacia

- nic

SPECIFIKACIE:

Podporované CPU: Intel
LGA 2066 / 2011-v3 /
2011 /1366 /1151 /
1150 / 1156 / 1155 / 775
AMD AM4 / AM3+ / AM3
/ AM2+/ AM2 / FM2+

/ FM2 / FM1 socket
Material radiatora: Hlinik
Rozmery radiatora:

277 x119.6 x 27 mm
Rozmery pumpy:

85.6 x 70 x 49 mm
Rozmery ventilatorov:
120x 120 x 25 mm
Pocet ventilatorov: 2
Rychlost' ventilatorov:
650 ~ 2000 RPM

(PWM) = 10%

Prietok vzduchu:

66.7 CFM (Max)

Tlak vzduchu: 2.34
mmH20 = 10% (Max)
Hluénost": 6 - 30 dBA
Napadtie: 12 VDC

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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V Cooler Master to s

chladenim vedia. Vlastne to
aj majl v mene, majstri chladenia.
Na dneSnom trhu uz ale nestaci
poskytovat' zakladni funkciu
akokol'vek dobre, zakaznici
otakavajl nieto navyse. Ci uz pekny
dizajn, Specialne funkcie alebo
nieco, €o tu este nebolo. AlO vodné
chladenia, ktoré si jednoduché
na instalaciu a prevadzku v
priebehu par mindt, sa stale viac
rozsirené s tym, ako sa rozsiruji
rady pouZzivatel'ov siahajicich po
stale vykonnejsich procesoroch.
Cooler Master je na tomto poli uz
rad rokov a svoje skiisenosti sa
snazi ukazat' najnovsSim produktom
s menom MasterLiquid 240.

Verim tomu, Ze par Citatel'ov
teraz zmatene krci obotia. VSak
Cooler Master uz produkt s nazvom
MasterLiquid pon(ka a dokonca s
privlastkom Pro. Preco teda novy

produkt bez prestize oznacenia
.pro"? To veru vysvetlit' neviem.
Ale ¢o sa rozdielov tyka, je ich
mnozstvo a vsetky pozitivne. Ako
teda novy MasterLiquid obstal?
To sa, samozrejme, docitate

na nasledujdcich riadkoch.

*TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

Obal a jeho obsah

\Vonkajsi obal, v ktorom
MasterLiquid 240 dorazil, ulahodi
oku svojou jednoduchost'ou a
kombinaciou Sedej so svetlejsimi
prvkami. A hoci je mozné na fotkach

vidiet, Ze s nim nebolo zachadzané

v rukavickach, produkt je dostatocne
bezpecne zabaleny a dorazil bez ujmy. Uz
na samotnom obale sa nachadza vcelku
dolezita informacia, Ze tento chladic¢
podporuje aj najnovsie procesory od
spolo¢nosti AMD, ¢o je skvelou spravou pre
milovnikov Ryzenu. Vnatri karténovej vwplne
sa nachadza samotny AlO chladi¢, ktory
pozostava z pumpy napevno prepojenej

s radiatorom, dva MasterFan 120AB
ventilatory, par brozarok a, samozrejme,
doplnky potrebné na uchytenie.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybalenf prekvapi MasterLiquid
240 nizSou vahou, ¢o je ale pochopitel'né
vd'aka pouzitiu hliniku pri vyrobe radiatora.
MreZovanie radiatora vyzera byt' naozaj
dostatotne husté, aby zabezpecilo
odvadzanie tepla aj z tych najvykonnejSich
procesorov, hoci o tom som sa mal
moznost' presvedcit' az pri testovani.

Na tomto modeli ma definitivne potesilo
pouzitie FEP hadic, ktoré sG ale ukryté
v textilnych objimkach. Zaujimavy je aj
hranaty dizajn radiatora, ktory nikde prilis
nevycnieva a mal by tak byt' kompatibilnym
s vel'kym poctom pocitacovych skriniek.
Potesi aj vynoveny dizajn pumpy, ktora je

oproti svojmu predchodcovi tradi¢nejsia
a namiesto modrého podsvietenia
ponuka biele diody, ktoré sa urcite hodia
k vacsiemu mnozstvu komponentov.

Instalacia, softveér
a vychytavky

Hranaty a minimalisticky dizajn radiatora,
ktory som uZ spominal v predoSlom
odseku, sa ukazal ako naozaj vhodny
na instalaciu do menSich skriniek alebo
skriniek s limitovanymi moznost'ami.

Prvotna inStalacia prebehla do skrinky
Natec Genesis Titan 660, ale vyskdsal som
ho aj v NZXT S340 a nakoniec v skrinke
Fractal Design Focus G, kde som toto AIO
aj testoval. Pridanie tohoto chladenia do
poclitaca je vd'aka Sikovnému systému
naozaj jednoduché a nemalo by zabrat'
viac ako par mindt. Co sa ale softvéru
tyka, trochu zamrzela jeho absencia.

Najprv som myslel, Ze na stranke
vyrobcu iba neviem najst' spravnu sekciu
na stiahnutie, ale naozaj je to tak, celé
ovladanie pumpy je automatické a PWM
ventilatory sa daji ovladat' bud' cez
aplikacie mati¢nej dosky, alebo priamo
cez BIOS. Na vykonnosti to ale, nast'astie,
MasterLiguid 240 neubralo. Poslednou z

vychytavok je biele podsvietenie loga

na pumpe, ktoré je dostatocne silng,

aby zachytilo zbezné pohl'ady a pritom
neziari ako supernova, ani nekazi celkovy
dojem. Aj ked' musim poznamenat', ze
akokol'vek mi na niektorych komponentoch
mdZze pripadat’ RGB podsvietenie ako
zbytocnost', na tomto vyrobku by som
moznost' zmenit' farbu uvital.

Testovanie

Cooler Master MasterLiquid 240 bol
otestovany s procesorom Intel Core i7-
6700K ako pri beznom takte, tak aj po
pretaktovani na 4,5GHz. Teplota okolia sa
pohybovala od 25 do 27 stupnov Celzia
a vyt'aZzovana bola aj graficka karta, aby
doslo k zahriatiu celého systému na bezné
prevadzkové hodnoty pri naro¢nych hrach
alebo pouZzivani profesionalnych programov.

Zhrnutie

MasterlLiquid 240 nema Ziaden (zasny s
dychberci WOW faktor, ani nehyri myriadou
farieb. Ale to, o ma primarne na starosti,
zvlada na jednicku. VV Cooler Master sa
poucili a po kritike svojich fanisikov stavili
radSej na striedmejsi dizajn, farbu LED diéd
a polepsili sa v malickostiach, ako s ukryté
hadice, nizSia hlu¢nost' ¢i jednoduchost'
pouZzivania. Toto AlO sa da kipit' za nieco
nad 100 eur a pokial' planujete pretaktovat'
svoj procesor alebo citite, ze vam uz
nestaci ani ten najvykonnejsi vzdusny
chladi¢, ktory sa vam este zmesti do
skrinky, je MasterLiquid naozaj vhodou
vol'bou. Do buddcnosti ale urcite uvitame
moznost' menit' farbu podsvietenia.

Daniel Paulini
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logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a moézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA [TEMNAVEZA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,95 min

ReZie: Nikolaj Arcel

Predloha: Stephen King (kniha)
Scénar: Akiva Goldsman, Jeff Pinkner,
Anders Thomas Jensen, Nikolaj Arcel
Kamera: Rasmus Videbaek

Hudba: Junkie XL

Hraji: Matthew McConaughey, Idris
Elba, Katheryn Winnick, Claudia Kim,
Jackie Earle Haley, Abbey Lee, Dennis
Haysbert, Nicholas Hamilton
Producenti: Akiva Goldsman, Brian
Grazer, Ron Howard, Stephen King
Stfih: Alan Edward Bell,

Dan Zimmerman

Scénografie: Christopher

Glass, Oliver Scholl

Kostymy: Trish Summerville

PLUSY A MINUSY:

+ Herci
- Scénar
- Akce

- Zpracovani
- Postavy

HODNOTENIE:

) & GReRe K¢
Temna veza

S PISTOLNIKEM PROTI CHAOSU

Celovecerni adaptace Temné véze
od Stephena Kinga byla jednim z
téch projektd, o kterych se miuvilo jako o

dal3i velké véci, ktera bude formovat dalsi

a dalsi generace filmovyjch fanousku. Z
megalomanskych pland ovSem pfed lety
seslo a do kin se nyni dostava znacné
osekana verze, ktera méla za tkol
presvédcit jak studiové hlavouny, tak
bézné filmové divaky, Ze tahle znacka si
svoji velkolepou sérii rozhodné zaslouzi...

BohuZel ale ne v takovéto
podobé. To, co totiz mohlo byt
nécim zasadnim, se v této podobé
stava bohuzel jen prachsprosté
primérnou podivanou bez sebevétsiho
charakteru, ktera bude mit hodné
velké problémy si najit svoje divaky.

Pro béZzného divaka je totiz nadmiru
podivng, pro s knihou seznalé se jedna
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zase o nepfijemné zjednodusSenou a

polopatickou verzi bez jakékoliv hloubky.

Ptate-li se pro koho tedy film je? To sam
nevi ocividné ani rezisér Nikolaj Arcel.

Snaha neni vse

A pfitom vychozi situace byla vice
nez dobra. \ hlavnich rolich jsou
neokoukani sympat'aci Idris Elba a
Matthew McConaughey, ktefi oba
na velkolepou znatku, ve které by
si stfihli hlavni roli, stale Cekaji.

Ba co vice, oba se v ramci moznosti
snazi vyjit alespon s tim malem, co jim
scénar pripravil. Coz je hodné malo ale i
tak. Vychazi z toho o néco Iépe Matthew
McConaughey, ktery se roli oCividné bavi
a alespon chvilemi se snazi vytrhnout
jinak pomérné primocary a povrchni
film z letargie. BohuZel to nenf pfilis

k uzitku. Tahle podivana se totiZ po
presné hodiné a pll utne v momenté,
kdy se na platné konecné zacne dit
néco alespon trochu zajimavého.

Temna véz totiz béhem hledani své
vlastni identity tak trochu pozapomina,
Ze by méla odvypravét néjaky smyslupiny
pfibéh a v momenté, kdy to véem
z(¢astnénym dojde, je uz vlastné
docela pozdé na to zacit néco fesit.

Prvnich 40 minut se totiz viceméné Fesi
piibéh a vychozi situace mladého Jakea
(Tom Taylor) a kdyz pfijde ¢as dat vse
do néjakych Sirsich souvislosti, film se
rozhodne to odhrkat jak jizdu na kolotoci.
Par dil¢ich momentd pozdéji a jdeme do
zavéretnych titulka. Cekali jste vice? Tak
to mate, chlapci a dévcata, docela smilu.

Podivna vize

Nikolaj Arcel totiz se svoji vizi pro
magnum opus Stephena Kinga docela
prokaucoval, na co pfisel a i kdyz se o
vyloZzené prlsvih, na ktery by se nedalo

koukat, nejedna, pfilis divodd k radosti
ve filmu nenajdete. Zajimavi herci
odfikavajici prazdné repliky, nepfilis
padnouci akce a hromada mytologie

a fantaskni svét, ke kterym se film za
celych 90 minut ani poradné nedostane.

Ve vysledku je tak ¢as na nékolik
docela tuctovych scén, které pfilis zajmu
nevzbudi, néjaké naznaky démonického
McConaugheyho a uspéchany
zavér, ktery to vSe jen podtrhne.

Tentokrat to ovSem nezachranuje
ani audiovizualni stranka ¢i akce.
PFilis velkolepych scén film nenabidne
a tam, kde se o to snazi, to prilis
kloudné nevypada. Nékdo se tu totiz

snazil udélat extrémné drahy film na
velice skromném rozpoctu a na filmu
to je bohuzel vidét. Pomysina slama
z bot tu couha hned nékolikrat.

Ona az videoherni akce pak ne
zrovna Uplné sedne ke stylu zpracovant,
jaky tvlrci zvolili. Misto velkolepé
podivané za rozumnou cenu tak
z Temné véze zlstalo v podstaté
primérné a pfimocaré bécko, které se
pokousSi o néco, co tam prosté neni.

Katastrofické scénare se tak nekonaji,
dobry film ale také ne. Celovecerni
adaptace Temné véze je totiz po vSech
stranach rozpadity a neprilis zajimavy
snimek, ktery obsahlé pdvodni dilo

méni za jednoduché a prvoplanové
momenty, které skonci dfive, nez
zacnou davat néjaky hlubsi smysl.

Pokud od filmu nic moc necekate,
asi zklamani vyloZzené nebudete.
Filmovou udalost, jaka byla slibovana,
ovsem ani zdaleka nelekejte.

.PFimocara a tuctova podivang,
ktera z obsahlého mixu fantasy
a sci-fi déla pridmérnou (misty
i podpriimérnou) podivanou,
ktera vlastné nevi, pro koho
chce byt. Ve vysledku tak
neni viceméne pro nikoho"

Lukas Placek
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RECENZIA |ATOMIC BLONDE: BEZ LITOSTI| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,115min

ReZie: David Leitch

Scénar: Kurt Johnstad

Kamera: Jonathan Sela

Hudba: Tyler Bates

Hraji: Charlize Theron, James McAvoy,
John Goodman, Sofia Boutella, Toby
Jones, Eddie Marsan, Roland Mgller,
Jéhannes Haukur Johannesson,
Attila Arpa, Daniel Bernhardt, James
Faulkner, Declan Hannigan, Lili Gesler
Producenti: Charlize Theron, A.J. Dix
Stfih: Elisabet Ronaldsdottir
Scénografie: David Scheunemann
Kostymy: Cindy Evans

PLUSY A MINUSY:

+ Akce

+ Obsazeni
+ Zpracovani
+ Atmosféra

- Tempo
- Scénar

HODNOTENIE:

* K K KW

Atomic Blonde: Bez litosti

SEX, SPIONI A NEW WAVE

Akenich filmu je v kinech kazdoro¢né

nedostatek, nicméné v posledni dobé
se s tim alespon néktefi filmovi tvdrci
pokouseji néco udélat. Duo kaskadérd Chad
Stahelski a David Leitch se pfed dvéma lety
vytahlo s akénim nafezem John Wick, jehoz
druhy dil jsme vidéli v kinech zac¢atkem
roku. Druhy jmenovany reZisér se ovsem
na pokracovani nepodilel a spise se vrhl na
adaptaci komiksu The Coldest City, ktera
nyni sméfuje do ceskych a slovenskych kin
pod nazvem Atomic Blonde: Bez litosti.

Musim se pfiznat, Ze predlohou jsem
netknuty. To mi ovsem ani na moment
nebranilo si tuhle hodné stylizovanou
podivanou uzit bezezbytku. David Leitch totiz
ve svoji novince presné vi, co chce fanouskdm
akénim filmd nabidnout a nenecha si
takovymi vécmi jako bezchybnym scénarem
nebo vnitfni logikou véci vibec kazit Zivot.

A vy byste vlastné taky neméli. Byt' totiz
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nékteré déjové zvraty a pribéhové momenty
nefunguji Gplné tak dobre a rafinované,

jak by si film asi chtél myslet, ve vysledku

to vlastné ani tak nevadi. O samotném
pribéhu totiz tahle podivana Gplné neni.

Turista v berliné

Jakmile se totiz rozjede akcni fezba pod
taktovkou vystylované a pofadné nastvané
Charlize Theron, je jasné, kde spociva sila
tohoto snimku. Rozezni se ty nejvétsi hity
prelomu osmdesatych a devadesatych let
a do toho zacne v kulisach pochmurného
Berlina Spidnské akéni inferno, které mdze
mit jen jednu vitéznou stranu. A témér
kazdy agent ma svoji vlastni agendu. Kulky
zaCnou |état vzduchem, kosti se zatnou
lamat a néjaky scénar vas docela prestane
zajimat. Byt' se totiz snazi film plsobit
chytFe a napadité, moc mu to nejde.

Akce a stylizace mu ovSem jde na
vybornou. Exteriéry a interiéry maji své
nezameénitelné kouzlo, které vytahuje
skvéla kamera Jonathana Sely, presto
ma na skvélé atmosfére a tempu filmu
Ivi podil hudebni doprovod od Tylera
Batese. Ten misto klasického soundtracku
pouZziva také jiz zminéné dobové hity,
které v pribéhu filmu snoubi s vlastnimi
motivy, ¢imz z hudebni slozky Atomic
blonde: Bez litosti vytvari jeden velice
plsobivy a perfektné fungujici spletenec
hutné atmosféry, skvéle dotovaného
tempa a poradné davky nostalgie.

Tohle bude bolet

KdyZ si k tomu pridate akéni sekvence,
které se nejen ze neboji experimentovat,
nicméné kazdou ranu divak citi a predevsim
v zavéru je kazdy Gder vidét s takovou
vervou, ze to az zavani mucenim hlavni
hrdinky. MoZna pravé ale téch nékolik
Sram{ a modfin ji dodava tu spravnou

autenticitu, diky které si vase srdce tahle
blond'ata armada zosobnéna v jedné
britské Spionce jednoduse ziska. Zdatné

ji pfitom sekunduje zastup znamych tvari
ve vedlejsich rolich, kde potési predevsim
James McAvoy nebo John Goodman. Trochu
snad jen zamrzi nevyuziti Tila Schweigera.
Atomic Blonde: Bez litosti je tak vcelku
zajimavy pocin. Jisté, filmu chybi ona
preciznost, se kterou operoval John Wick,
na druhé strané si tohle srovnani plné film
nezaslouzi, nebot' se pokousi o néco trochu
objemnéjsiho nez jen jednoduchou odvetu.
| kdyz vSak po pfibéhové strance by se par
much najit dalo, po strance zpracovani

se téZko hledaji kfiva slova. Charlize

Theron je opét neskutecné sexy a jeji rany
nepratele citelné boli. Skvélé akéni sekvence,

paradni audiovizualni stranka, plsobivy
soundtrack a zajimava herecka skvadra
délaji z tohoto akéniho bécka naprostou
povinnost pro fanousky akénich filmda.

~Atomic Blonde je akénim
vyplachem bez skurpuli, ktery
meéni scénaristickou hloubku za
precizni audivizualni zpracovani,
paradni akéni sekvence, hutnou
atmosféry a poradnou davku
sexappealu. Takhle sympatické a
sebevédomé bécko tu nebylo uz
zatracené dlouho, tak proc resit
véci, které pravé u takovéhoto
filmu nejsou zase tak ddlezité"

Lukas Placek
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RECENZIA FEMOJIVOFIEME| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,91 min.

RéZia: Anthony Leondis

Scendr: Eric Siegel, Anthony Leondis
Hudba: Patrick Doyle

Obsadenie: T.J. Miller, James Corden,
Anna Faris, Maya Rudolph, Steven
Wright, Jennifer Coolidge, Patrick
Stewart, Christina Aguilera, Sofia
Vergara, Rachael Ray, Sean Hayes,
Jake T. Austin, Tati Gabrielle, Eric
Siegel, Sean Giambrone, Liam Aiken

PLUSY A MINUSY:

+ zobrazene appiek
+ soundtrack

- nenapaditost'

- vykradanie
lepSich filmov

- predvidatel'nost'
postav

- nedostatok
humoru

HODNOTENIE:

L QAGX SR QA

Emoji film
EMOTIKONY BEZ EMOCII

Ked' pred tromi rokmi priSiel do

kin d'alsi z rady pixarovskych
animakov V hlave, bolo jasné, ze Pixar
svoje scenaristické remeslo vytiahol na
vyssi level. Po rokoch ukazovania divakom,
o by sa dialo, keby mali chrobaky, hracky
€i auta city, polozili tvorcovia divakom ind
otazku. €o ak by nase emécie mali emécie?
V/ysledkom bol Gspesny oscarovy animak.
Tento recept na Gspech sa teraz snazilo
prevziat' v Sony. Zakladni otazku trochu
pozmenili — o ak by nase emotikony mali
emocie? V/ kinach teda aktualne mézeme
vidiet' animak Emoji film, ktory neskryvane
imituje svojho predchodcu z Pixaru.

Gene je okrihly, ZIty a je to smajlik. Zije
v Textopolise — meste, ktoré bez nasho
vedomia existuje v aplikaciach telefénu.
\/ tomto svete ma kazdy smajlik svoju
Glohu. Zamilovany smajlik posiela bozky,
rozosmiatemu zasa stale te¢d slzy od
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smiechu. Gene je ale ,meh" — smajlik,
ktory ma byt' stale nad vecou a nema
prejavovat' Ziadne emaécie. On ich vsak
ma v sebe privel'a. Pokazi kv6li tomu svoj
prvy den v praci. Ked' si totiz chlapec Alex,

v ktorého telefone smajliky Zijd, vyberie do
spravy prave Gena, maly ,meh’ spanikari

a spOsobi v teleféne pohromu. Alex chce
telefon opravit', o by pre emotikony
zamenalo koniec existencie. Gene tak musi
utiect' pred istym vymazanim. Prezit' mu
pomahajd smajlik ,daj na to” a tajomna
hackerka. Je az smutné, ako vel'mi je Emaji
film neoriginalny. Tak ako v pripade Angry
Birds, aj tento animak je naplno postaveny

na znamej znacke - teda iPhone. Tvorcovia
stavajl na znamom prostredi telefonu

a na dizajne emotikonov. Postavy nie sG
vel'mi napadité. | ked' ma kazdy emotikon
naplfiat' presne tG Glohu, ktora mu je pri
programovani urfena, vobec nie je pre
divakov prekvapenim, Ze sa spravajQ
presne naopak. Past' ako symbol pozdravu
a spolupatri¢nosti nie je vel'mi priatel'ska,
usmievavy smajlik je v skutocnosti
nebezpelny psychopat a nezaujaty
emotikon ma problém kontrolovat' emacie.

To, o pokracuje po kratkom predstaveni
sveta, je typicky, stokrat videny pribeh o
hl'adani samého seba, kedy kazda z troch
hlavnych postav zmeni svoje videnie
na svet a emotikony okolo. K nijakym
prekvapeniam neprichadza, potesi vsak
vedl'ajsia pribehova linia o Geneowych
rodi¢och, ktori za svojou ,meh’ fasadou
rieSia manzelské a rodicovské problémy.
Wylu€ne pre starsich divakov — a uzivatel'ov
internetu — je vo filme vytvorené prostredie
piratskej aplikacie, kde Zija vydarene
zobrazeni trollovia, virusy a spamy.

Postavy pocas filmu putuja cez aplikacie
telefonu, a tam sa ukazuje najvacsia
slabost' filmu. Prostredie appiek je
vymyslené krasne — v Spotify piesne

tvoria farebné prady, po ktorych sa da
plavit, Candy Crush je zem zasl'ibena
pre vSetkych milovnikov sladkého a Cloud
je doslova nebesky. VV tom, ako nam

film ukazuje, ako by jednotlivé aplikacie
mohli fungovat', je vSak az prilis zjavna
inspiracia vnatornym svetom z \/ hlave -
to dokonca az v takych detailoch, ako je
smetisko spomienok v hlave a prostredie
koSa v telefone. Tato inSpiracia je vsak
nedotiahnuta. Kym v pixarovskom
animaku najviac fungovali prave vynikajlce
paralely medzi tym, ¢o sa deje vo vnitri

a ako sa to odraza do nasho sveta, tu je
tato podobnost' trestuhodne nevyuzita.
Ludsky svet pouzivatel'a Alexa vidime

len v kratkych Gtrzkoch a vo svete

telefénu sa toho pritom deje tol'ko, o

sa dalo pouzit'. Okrem originality film
neoplyva ani humorom — v negativnom
zmysle sa anglictiny znaly divak zasmeje
nad prekladmi zauZivanych vyrazov ako
Jfistbump’ ¢i high-five’, inak sa viac jedna
o situacnt komédiu pre deti. Potesi ale
prijemne popovo-nostalgicky soundtrack.

Celkovo ale Emoji film predstavuje ¢i skor
poukazuje na niekol'ko problémov. Tych
vo svete animovanych filmov — napriklad
aké t'azké je prist' s nieCim originalnym
a nesnazit' sa len prizivit' na znamych
znatkach - ale aj tych vo svete technologii.

Svet, v ktorom teraz malé deti
fascinuje animak o svete iPhonu, kde s(
najcastejsie pouzivanymi slovami nazvy
aplikacii, sa od dob hovoriacich hraciek
asi poriadne zmenil. Co sa animovaného
filmu tyka, rozhodne nie k lepSiemu.

.Emoji film nie je vel'kym
uspechom - nedokaze prekonat'
to, Ze v podstate stoji len na
menach znamych aplikacii
z telefonu. Neprinasa nic
originalne a nevyuziva ani tych
malo napadov, ktoré ma."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [CIARA! KINO

ZAKLADNE INFO:

Slovensko / Ukrajina /
Cesko, 2017,108 min

Rézia: Peter Bebjak

Scenar: Peter Balko

Kamera: Martin Ziaran

Hudba: Slavomir Solovic

Herecké obsadenie: Emilia Vasaryova,
Tomas Mastalir, Zuzana Fialova, Milan
Mikulcik, Eugen Libezniuk, Andrej Hryc,
Stanislav Boklan, Kristina Kanatova,
Rimma Zjubina, Filip Karikovsky,
Vanesa Antovska, Veronika Strapkova
Strih: Marek Kral'ovsky

PLUSY A MINUSY:

+ Napatie

+ Mrazivé sekvencie
+ Vtipné vsuvky
+Namet

- Vtipné vsuvky
niekedy nastrbili
napatie

- Chabé prevedenie
nasilia

- Obcas prehnany
vulgarizmus

HODNOTENIE:

* % KN
Ciara

NAPATE FAJCENIE CIGARIET

Slovenské filmy nerasti ako

huby po dazdi, preto ked' sa
nejaky predsa len objavi, divaci si pini
ocakavani, ale aj neddvery. Film Ciara
sa pokisa ziskat' priaznivé odozvy
cez témy pasovania, korupcie, rodiny a
mafie. RéZie sa chopil Peter Bebjak, ktory
reziroval napriklad filmy Zlo (2012) alebo
Cisti¢ (2015). Film Ciara ma nepochybne
vel'mi zaujimavy namet, ktory obsahuje
aj politicko-spolocenské témy. Ako
dopadlo jeho filmové prevedenie?

Napate vzt'ahy

Slovensko je mala krajina, a preto
je pocCet slovenskych hercov znacne
obmedzeny. V kine na slovenskom filme
sa tak stretnete s réznymi reakciami,
v pripade Ciary napriklad na herca
Tomasa Mastalira odzneli povzdychy:
.BoZe, zase on.” Osobne som nemal
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problém s opozeranymi postavami,
pretoze ani jeden z hercov nepodal zIy
vykon. Do postav som sa dokazal vzit' a
sympatizovat' s nimi az do konca. Ako
priklad uvediem herecky vykon Andreja

Hryca v lese - tato scéna bola mraziva od
zaciatku az do konca. V podobnom duchu
sa niesli aj rozhovory medzi Adamom
Krajnakom (Tomas Mastalir) a jeho
matkou (Emilia Vasaryova). Podotykam,
Ze film si v dialégoch nebral servitku pred
Gsta a vypocul som si vSetky nadavky
nasho naroda, preto som zvedavy,

ako budu vyzerat' anglické titulky.

0 ¢om je film Ciara? Jednoducho
povedané, o rodine, ktorej hlavou je Adam
Krajiiak (Tomas Mastalir), o paSovani
a ,spolupraci’, o nekompromisnom
ukrajinskom mafianovi a o smrti, ktora
dokaze zlomit' nejedného ¢loveka.

Napadtie je prave to, ¢o filmu sedelo
najviac. Napaté vzt'ahy neboli len
v rodine, ale aj v partii paserakov,
ktoré postupne zacali zvysovat' svoju
dramatickd intenzitu a divaka ,zachranili’
obcasné vtipné vsuvky. Neviem, ¢o si
mam mysliet' o humornych vsuvkach,
na ktorych som sa sice zasmial,
ale niekedy pokazili uz vybudovand
atmosféru. Napriklad pri scéne paSovania
migrantov bolo vybudované napatie,
ktoré pokazil strih na vtipna vsuvku.

Existuje z toho cesta von?

Vizualna stranka filmu nie je z13, tak
isto ani kamera. Osobne vo filmoch
nemam rad trasl'avi kameru pri
akénejsich scénach alebo nahanackach.
Ciara sa tomuto aspektu nevyhla a pri
niektorych scénach mi trasl'ava kamera
naozaj prekazala. To vsak nemeni ni¢ na
krasnych zaberoch lesa, hor a prirody.

Ocenujem pokus o gore efekty, ktoré
neboli sice prevratné, ale svoj (cel
nechutnosti spinili. Co sa tyka prevedenie
nasilia, tak toto bolo naozaj na slabej
Grovni. Niekedy som sa pytal sam seba,
ako mo6zu niekoho omracit' takymto
chabym spésobom. Hudba bola tym
pravym orechovym, ktora dodavala filmu
podtdn slovensko-ukrajinskej atmosféry.

Paseractvo nie je najbezpecCnejsie a
najc¢estnejSie povolanie, napriek tomu ma
hlavna postava urcitd zasadovost', ktora
moze skondit' smrt'ou, teda aspon podl'a
filmu je to tak. Tato premisa filmu je vsak
uveritel'na a je to prave to, z coho prameni
vyborné napatie filmu Ciara. Pomaly, ale
urcite si zaCnete klast' otazku - existuje

z paserackeho sveta cesta von? Prave
tato otazka vas drzi az do konca filmu.
Musim podotknat', ze zaver filmu vébec
nie je sklamanim, takZe aspon podl'a
mojho nazoru si proste uzijete napata
dramu s nie az tak predvidatel'nym
vyvrcholenim. V kone¢nom désledku si
treba poloZit' otazku. To naozaj museli
v tomto filme fajCit' cigarety vsetci?

»Ciara je drama s vydarenymi
humornymi vsuvkami, ktoré
vSak obcas vedia nastrbit'
napatie. Najviac si vSak uzijete
mrazivé scény s vybornymi
hereckymi vykonmi"

Adrian Liska
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RECENZIA [ZABIJAKOV OSOBNY STRAZCA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,118 min

ReZie: Patrick Hughes

Scénar: Tom OConnor

Kamera: Jules OLoughlin

Hudba: Atli Orvarsson

Hraji: Ryan Reynolds, Samuel L.
Jackson, Gary Oldman, Elodie Yung,
Salma Havyek, Richard Price, Richard E.
Grant, Rod Hallett, Jurij Kolokolnikov
Stfih: Jake Roberts

Scénografie: Russell De Rozario
Kostymy: Stephanie Collie

PLUSY A MINUSY:

+ Akce

+ Humor

+ Obsazeni
+Tempo

+ Hravost

- Hlavni zaporak
- Scénar

HODNOTENIE:

L8 .8 & 8%

Zabijakov osobny strazca

POHLIDE) SI SVEHO ZABIJAKA

Jen maloktery snimek dokazal

letos predstavit tak hravou
reklamni kampan, jakou predvedla akéni
komedie Zabijak & bodyguard. Bezhlavé
utahovani si z Osobniho strazce s Kevinem
Costnerem minimalné na plose traileru
a plakatu jednoduse fungovalo. Nyni se
ovsem film dostal do nabidky ceskych
a slovenskych kin a musi presvédcit
sam. A nastésti i on ma co nabidnout.

V pfipadé téhle novinky by méli
zpozornét predevsim fanousci
akénich komedii z devadesatych let.
ReZisér Patrick Hughes (Expendables:
Postradatelni 3 a Red Hill: Krvavy
zapadakov) totiz jasné dava od zacatku
najevo, kterym se hodla tahle ta jizda
vydat. A to je zatracené dobfe. | kdyz
totiz pfibéhové a scenaristicky ne
vsechno funguje vzdy na sto procent,
ona jasna vize toho, co vlastné chce
film predat, mu Casto zachrani krk.

Jako za starych cast

Zabijak & bodyguard totiz po vétsinu
¢asu jede jen a jen na pIny plyn, coz je
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zatracené dobre. Divaka to ¢asto nuti
prestat premyslet nad tim, Ze nékteré
véci vlastné nedavaji Gplné smysl a

jiné jsou tak trochu vyumélkované

a vykonstruované az hrlza. Jakmile
ovSem tohle patrani po logice véci a
déje samotného jde stranou, otevira
tahle akéni komedie dvere do svéta
devadesatkovych ak&nich komedii, kde ty
drsny vyraz, jaky u toho maji. A v téchto
vodach funguje tahle podivana skvéle.

M(zZe za to predevsim titulni dvojice,
ktera funguje bezchybné. Ryan
Reynolds i Samuel L. Jackson si sice
jedou to svoje, nicméné jejich vzajemna
kombinace funguje tak dobfe, jak by
se dalo pfedpokladat. Proto je moZzna
Skoda, Ze se proti nim postavi vlastné
jen zastup bezcharakternich poskokd
hlavniho padoucha a pravé onen padouch
samotny v podani Garyho Oldmana. Ten
totiz nema ani zdaleka tolik prostoru,
kolik by si padouch tohoto formatu
zaslouzil, a bohuzel ani na tom malu, co
mu zbylo, pfilis pfesvédcivy neni. Ten,
kdo tak doufal v daldiho fanatického

zapamatovatelného zaporaka z ranku
Pravdivé romance nebo Air Force One, tak
bude pfinejmensim zklaman. Zvlasté v
pfipadé, Ze i neskutené prehnané vedlejsi
role, jako napfiklad pfepalena postava
Salmy Hayek, vam v hlavé zlstanou déle.

Akce + Humor = dobra zabava

Nastésti diky poctivému tempu se
na podobné premysleni dostane ¢as
az zpétné, nebot' i pres fakt, Ze film ma
dvé hodiny, vam v kiné utece rychle.

M(zZe za to také napadita béckova
akce, které tvlrci narvali do filmu
dostatek ale také hravost hudebni
slozky, ktera se neboji mimo vcelku
tradicniho orchestralniho soundtracku
Atli Orvarssona vyuzit také ony ohrané
odrhovacky, které jen podporuji ty klisé
momenty, ze kterych si film tak trochu
déla srandu a stavi je na hlavu.

Pokud tedy jdete do filmu s tim, Ze se
chcete jen prosté dobfe bavit, zklamani
rozhodné nebudete. Dokonce bych
doporucil pfed projekci jednoduse vypnout
a nechat se unaset koktejlem bohaté
akce a vtipnych replik, ktery vas za ty dvé
hodiny v kiné rozhodné pobavi i tak.

Lukas Placek

RECENZIA fNA'DORAZ| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,94 min

RéZia: Luis Prieto

Scénar: Knate Gwaltney
Kamera: Flavio Martinez Labiano
Hudba: Federico Jusid

Hrajd: Halle Berry, Lew Temple,
Christopher Berry, Sage Correa,
Dana Gourrier, Erica Curtis, Lucky
Johnson, Ritchie Montgomery,
Didi Costine, Malea Rose

PLUSY A MINUSY:

+ Akce
+Humor

+ Obsazeni
+Tempo

+ Hravost

- Hlavni zaporak
- Scénar

HODNOTENIE:

) QAGK QA QA

Na doraz

HALLE BERRY V 90 MINUT DLHEJ AUTOMOBILOVE) NAHANACKE ZA UNESENYM SYNOM

Karla Dyson (Halle Berry) je milujica
slobodna mamicka, o nam dokazuje
séria dojimavych instagramovych zaberov
v Gvode filmu. S malym ¢ernoSkom
vyjde jedného krasneho sine¢ného dia
do parku na kolotoce a nez sa stihne
obzriet', t'aha jej syna neznama Zena do
osarpaného auta. Cynik by sa uskrnul, ze
sa I'ahko zbavil celoZivotnych starosti,
ale Karla ma srdiecko na pravom mieste
a zacina hon na Gnoscu. Vyhra stboj s
¢asom a preteky o svoje jediné diet'a?

Beriete eSte vazne udel'ovanie Oskarov?
Viete o tom, Ze Halle Berry jedného vlastni
za hlavna hereckd dlohu za film Ples
Priser (2001)? Vtedy v Hollywoode silnela
Cernosska lobby a myslim si, Ze to bol
Oscar udeleny nie podl'a vykonu, ale vd'aka
farbe pleti. Ale dost' bolo kontroverzne;j
polemiky, pozrite si film Catwoman a jej
najnovsi film Kidnap a bude vam jasné,
preto som to nadhodil. Herecky vykon
Halle Berry je doslova priserny (ples).
Nielenze je cely film jej one woman show,
Cize cell stopaz nezlezie z platna, ale i
prehliadkou az jedného vyrazu v tvari.

Ako keby stipila na lego a zjedla citron v

jednom okamihu. Aj v ochotnickom divadle
v Mocenku najdem lepsie herecké vykony
ako to, ¢o predvadza Halle v tomto filme.

K tomu si pripoCitajte este priserny
scenar ala mix Nebezpecnej rychlosti, Fast
& Furious a Unosu (1997, Kurt Russel).

\/ o dve triedy horSom a stupidnejSom
prevedeni. Nemam ni¢ proti jednoduchym
filmom, ved' i Spielbergova prvotina

Duel (1971) alebo najnovsi Mad Max
(2015) sG o primitivnej automobilovej
nahanacke z bodu A do bodu B. Musia ale
reSpektovat' aspon elementarnu logiku a
nerobit' z divaka hlupaka. To Kidnap robi.
Okrem hodiny a pol dlhej autonahanacky
neprinasa, zial', zZiadnu pridan hodnotu.
Prenasledovanie (inoscov prebieha na
¢inskom minivane, ktory znesie viac ako
Hummer alebo tank - je jedno, kol'kokrat
nabdra, stale ide neposkodeny vpred.
Unoscovia sa znenazdajky teleportuji/
zjavujl presne tam, kde potrebujl a v
najviac nevhodny moment, asi aby vyvolali
v divakovi napatie, ale bije to ako past' na
oko. Postavy nonstop zbyto¢ne komentujd
svojd ¢innost' (,dosli mi naboje’, ked'
vidno, Ze vystreli naprazdno) a cely film je

prespikovany hlipymi nahodami. Policia
je Gplne nemohucna a Halle Berry je zase
Terminator, ktory by nasiel a zavrazdil i
Johna Connora, keby jej uniesol prcka.

Kamera i hudba st Gplne nevyrazné, na
druhy den si neviem vybavit' jediny dobry
moment z filmu. A zhnitou CereSnickou
na torte je predvidatel'ny zaber a fotky
pocas zaverecnych titulkov. Pri Hangoveri
2(2011) som plakal od smiechu, pri
Kidnape som plakal tiez. Od radosti, Zze uz
je koniec a mam to za sebou. Toto malo
ist' rovno na VHSky, pardon blurayka ako
najnovsie filmy so Segalom. Ruky prec.

Jan Hamlik
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RECENZIA FPREVTELENIE" BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Emma Donoghuova
Prevtelenie

Rok vydania: 2017
Zaner: Beletria pre dospelych, svetova
sticasnd, historické romany

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra
+ prostredie

+téma

- pomala gradacia
pribehu

- neprijemné
hlavné postavy

- nuda

HODNOTENIE:

Prevtelenie
ZAZRAK CI SIALENSTVO?

Jedenast'roéna Anna prestala pred

par mesiacmi prijimat' akykol'vek
zdroj potravy, no predsa Zije a sprava sa
ako kazdé (skoro) normalne dievéa. Co sa
skryva za tjmto tajomnym rozhodnutim? Je
to choroba alebo zazrak? Pravda sa skrijva
v novej knihe Emmy Donoghuovej, znamej
svojim dielom Izba, ktora sa nedavno
dockala aj filmového spracovania.

Lib Wrightova, mlada skisena sestricka z
Londyna, dostane vel'mi netradi¢nd Glohu.
Je povolana do malej opustenej dedinky

v srdci Irska, aby sa dva tyzdne starala o
nezvyCajného pacienta. Po prichode zisti, ze
ma pracovat' ako dozor pri malom dievcatku,
ktoré (dajne uz Styri mesiace neprijima
potravu. ViSetci st presvedcent, Ze je to
zazrak. Lib ma pocas svojej pracovnej doby
pozorovat', €i je tomu naozaj tak, alebo Ci

dievca potravu neprijima tajne. Zisti vsak,
Ze vSetko nie je také, aké sa zda, a na svetlo
wychadzaj aj diho utajené rodinné tajomstva.

Pri hl'adani nametu sa autorka inSpirovala
mnohymi pribehmi takzvanych postiacich sa
dievcat, ktoré tvrdili, Ze po dihé mesiace €i roky
nepotrebovali prijimat’ Ziadnu potravu. Takéto
pripady sa vyskytovali v Severnej Amerike a
Eurdpe v Sestnastom az dvadsiatom storoli
pomerne ¢asto. Ci Uz bola pritinou anorexia,
nabozenska mania alebo podnikatel'sky
duch; dievéata zbierali dary od zvedawych
navstevnikov a fascinovali doktorov, vedcov

a kfazov, tiziacich po zisten, ¢i tieto dievéata

drzal pri zivote vzduch, svetlo alebo boZia laska.

Ked' som si prvykrat precitala popis knihy,
musim uznat', ze ma vel'mi zaujala. Dej
zasadeny do devdtnasteho storotia v Irsku

lss
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je nieco naozaj originalne a téma dosial' asi
nikdy knizne nespracovana. Uz po prwych
kapitolach mi vsak bolo viac-menej jasné,

Ze atmosféra a napad je to jedinég, ¢o sa mi

na Prevteleni bude skutocne pacit'. Méze to
byt' tym, Ze som si pod nazvom predstavila
pochmarny pribeh s jemnymi mystickymi
prvkami, ktory ma udrZi v napati, ¢o sa vlastne
za zahadou magického postu skryjva. Coskoro
som v3ak zistila, Ze sa dej naozaj todi iba
okolo nejedenia jedného malého dievéatka a
pocas Citania ma, ak mam byt' Gprimna, Gplne
prestalo zaujimat, preCo to viastne robi.

Hlavna hrdinka Lib je pre mfa osobne vel'mi
neprijemna, i ked' chapem, Ze sa autorka
mozno nesnazila urobit' z nej postavy, ktord
sima titatel' mimoriadne obl'Gbit'. \ tomto
pribehu naozaj o Au az tak nejde. Ale naozaj
ma nebavilo neustale ¢itat' frflanie na irsko

a jeho zaostalych obyvatel'ov, a vlastne aj

na vSetko, €o sa okolo nej dialo. Je iba ista
hranica, pokial' dokazem tolerovat' niekoho
vené powySenectvo a Lib sa ju podarilo rychlo
prekroCit'. Taktiez zaver sa pod|'a mdjho nazoru
do celej atmosféry knihy vébec nehodil a autorka
sa's nim mohla ovel'a viac whrat'. Styl pisania
nie je zly, ale aj tak si myslim, ze mohla tému
spracovat' gj o Cosi lepsie a zaujimavejSie.

Ak nemate radi knihy, v ktorych sa dej doslova
t'aha, od tejto dajte radSej ruky rychlo prec. Aj
ked' sa vam moZzno mdZe zdat', Ze je Prevtelenie
relativne kratka kniha a to nat'ahovanie predsa
nemdze byt' az také strasné, bohuzial' je

to tak. Dva tyzdne, pocas ktorych sa pribeh

dni sa ni¢ poriadne nedeje. Som toho nazoruy,

Ze miesto romanu mohla Donoghuova radsej
napisat' poviedku s rovnakym motivom a
wysledok by bol rozhodne zmysluplnejsi.

Na zaver nemé6zem nespomendt' vec, nad
ktorou silamem hlavu viastne uz od zaciatku
—preco bol pévodny nazov knihy The Wonder
(Zazrak) prelozeny ako Prevtelenie? Nemyslim
si, Ze preklad zachytava podstatu pribehu, a
vyvolava iba zbytocny zmatok.

Kniha je zivym ddkazom toho, ze
niekedy vas nezachrani ani napad
a ani vase wborné spisovatel'ské
nadanie pred pribehom s vel'kym
potencialom, ktory sa jednoducho
nepodaril tak, ako mohal.

Katarina Lauroskova
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PLUSY A MINUSY:
+ netradi¢ny pristup
+ spojenie snovosti,
reality, humoru
a filozofie
+rozdelenie na
kratke kapitoly,
vd'aka omu sa
kniha ¢ita rychlo
+ vyborné prelinanie
pritomnosti
a minulosti
+ skvelé uchopenie
premeny postavy
a posunu v jej
charaktere.

- Ziadne

HODNOTENIE:

Kiizelnikov (inik z reality
AKO UNIKNUT Z REALITY

Aj ked' to méze zniet' zvlastne,

hlavnou postavou v knihe Kiizelnikov
anik z reality nie je ani tak osoba, ako skér
Skandinavsky les. Les, ktory potrebuje
pomoc. A tli mu, chtiac - nechtiac
poskytne ta najmenej pravdepodobna
osoba zo vSetkych - Anton, egocentricky,
zakomplexovany a Ziarlivost'ou zmietany
Styridsiatnik, ktory je tak zamerany na
seba, Ze skuto¢ni realitu ani nevnima a
Zivot mu doslova unika medzi prsty.

Mizantropny kazelnik Anton, ktorého
Zivot je sama katastrofa a zlyhanie,
nedimyselne podstupi v hibke Tivedenskych
lesov "Specialnu terapiu”, ktora zalina v
jeden neskory janovy vecer. Pre Antona
to bol jedinecny deri, mal narodeniny a
zaroven bol predvecer letného sinovratu.
Po vecernom kizelnickom predstaveni v

domove dochodcov Soféroval domov, no

noc sa zdala byt' temnejSia a hustejsia ako
zvyCajne a jeho auto odrazu narazilo do
Cervenej chesterfieldskej pohovky. Z nejakého
nepochopitel'ného dévodu sa nasledne

strati uprostred Tivedenu - Tivedenské lesy
sd zname svojimi spletitymi cestickami a
tajomstvami, ktoré si drzia poctivo ukryté pod
korunami zelenych stromov. Je to dokonaly
Gkryt pre vsetko a pre kazdého, od ¢arodejnic
a bosoriek az po kriminalnikov a psychopatov.

Anton sa rozhodne najst' pomoc a ked'ze
jeho auto aj telefon sa ,na totalku®, vydava
sa do Gtrob lesa pesi. Prave ked' v dial'ke
zazrie svetlo vychadzajlce z malého domu,
pristpi k nemu malé dieveatko a poprosi ho,
aby jej pomohol natrhat' sedem kvetov. Ked'
jej Anton vysvetli, Ze jej nemo6Ze pomoct’,
pretoZe je sam bezmocny, dievéa sa na
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neho zadiva zvlastnym, pohfdavym,
ba dokonca provokujacim pohl'adom,
¢o Antona znepokoji. Stava sa
prekliatym. NavySe, na spankoch sa
mu neustale objavuje znak smrti.

\/ malom dome sa o Antona stara
Greta a Gunnar. SG to potomkovia
¢arodejnic a pévodni obyvatelia
Tivedenu, preto vedia, ako sa o
prekliateho starat, a tak sa vsemozne
snazia zmiernit' désledky jeho
neochoty poméct' dievatku. Anton
ma spociatku problém verit' v Cary a
magiu, no ¢im viac sa stotoziuje s
Tivedenom, tym prirodzenejSou mu
pripada nadprirodzena realita okolo.
Stary par mu navrhne hrozné skasky,
ktorych zdolanim sa zbavi kliatby.
Anton sa musi stretn( s kral'ovnou
lesa, dostat' lekciu od ducha, ktory strasi
mladomanzelov a zjest' vel'a rolady.
'Niekedy je Zivot strasne nefér, Anton.’

Kazelnikov Gnik z reality je nezvycajny,
no zabavny roman, pod ktorého
povrchom sa ukryva vrstva vaznosti.

Ide o jednu z najzaujimavejsich knih,
aké som ¢itala. Anton je dokonalou
metaforou netolerantnosti, pricom
Citatel' si okamzite uvedomr, Ze
vSetka jeho slava zacina a koncilen v
jeho hlave. Jeho Zivot je stvarnenim
zmatku, sklamania a zlyhania.

Cim hibsie sa dostavate do
pribehu, tym viac sa zamysl'ate nad
Antonovym konanim. Logika jeho
spravania je vam vzdialeng, a preto sa
vam v hlave za€ne postupne vynarat'
mnozstvo nezodpovedanych otazok.
Preco zanechal svojho najlepsieho
priatel'a Sebastiana? Z akého dévodu
opustil svoju priatel'ku Charlotte?

Na jednej strane ide o plnohodnotna
Jrozpravku” pre dospelych obsahujdcu
prvky rozpravkovosti — nadprirodzené
postavy, ¢ary, zaporak, priestor
Tivedenského lesa pIného trpaslikov
a zvlastnych lesnych bytosti, a
podobne. Na druhej strane ide
o hiboko filozofické dielo.

Zo zaciatku sa kniha javi ako zabavny
pribeh, no postupne sa pribeh, naracia i
pohl'ad Citatel'a a autora menia. Niektori
si knihu urcite precitajd pre radost' alebo
Unik z reality, no pod povrchom tejto
knihy sa ukryva ovel'a, ovel'a viac.

Dominika Farkasova
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