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Editorial

B Anthem vyzera skvele. O tom Ziadna. Je super, Ze sa Bioware ukazalo
vo forme, no zarove je to tak trochu divna situacia. Problémom je

totiz v hre Mass Effect Andromeda. Konkrétne v tom, Ze Stadio, ktoré
bolo za hru zodpovedné, skoncilo. Bolo teda pohltené EA Motive.

To znamenag, Ze vsetky "loose ends" z Andromedy ostand nedokoncené.
Vel'a fandsikov je z tejto informacie nastvanych, lebo podl'a nich bola
Andromeda bola hodena pod autobus v prospech Anthemu.

A'to nie je dobre nie len s ohl'adom na déveru voci Bioware, ale aj
voci Gspesnosti Anthemu. Ach ta kratkozrakost' vydavatel'ov.

Pre hernych fandsikov prichadza v auguste dalSi herny sviatok.
Je tu Gamescom a Gamesite.sk bude pri tom. TeSte sa na vel'a
noviniek a reportazi priamo z miesta. Tak dovtedy dovidenia.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE

WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech ¢

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



Overwatch: Doomfist

Fanasikovia sa dockali, Doomfist
konecne prichadza do Overwatch.

Tento legendarny ¢len organizacie
Talon a nositel' Specialnej ,rukavice"
zamieri na bojiska Overwatchu

uz ¢oskoro. Momentalne si jeho
schopnosti mdézete vyskisat'

na PTR serveri na PC.

Doomfist ma v Overwatch poziciu
ofenzivneho hrdinu a je vyzbrojeny
sériou zaujimavych schopnosti.

Jeho primarna zbran je Hand
Canon, teda ruc¢ny kandén. Ma Styri

Batman

Kvalitna adventdra Batman od Telltale
pride v druhej sezéne 8. augusta na PC,
PS4 a XONE. Cela séria sa vola

The Enemy Within, pricom prvy diel
ponesie nazov The Enigma.
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>> Richard Mako

naboje, ktoré sa po vystreleni
automaticky regeneruja.

Alternativna abilita je Rocket
Punch, ktory sa stlacenim tlacidla
nabije. Podl'a miery nabitia sa
potom Doomfist vrhne dopredu

a zasiahne kazdého, kto mu

stoji v ceste. Rocket Punch

dava viac poSkodenia, pokial
obet' zasiahne stenu na mape.

E a Ctrl schopnost'ami sd Rising
Uppercut a Seismic Slam.

Spolu vytvoria zaujimavé
kombo. Rising Uppercut zdvihne

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

nepriatel'ov pred Doomfistom do
vzduchu (spolu s nim) a Seismic
Slam ich zase ,zatlCie’ do zeme a
odhodi nepriatel'ov vo svojom okoli.

Ultimatna schopnost' Doomfista sa
vola Meteor Strike. Doomfist sa po
stlaceni Q zdvihne do vzduchu a hrac
si na zemi zvoli oblast' jeho dopadu,
ktory dava vel'ké poskodenie.

Doomfist ma eSte pasivnu schopnost'
zvanl The Best Defense. Ked' dava
poSkodenie nepriatel'om
prostrednictvom jeho schopnosti,
dostava docasny stit.

Lords of Fallen 2

Vo vyvoji je pokracovanie hardcore RPG
Lords of The Fallen 2. Hra urcite vyjde,
no pracuje na nej podstatne mene;j
['udi, a tak to potrva o nieco dlhSie.
Snad' to nebude mat' vplyv na obsah.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Star Wars Battlefront 2

Unikli hrdinovia

B Zoznam nie je eSte kompletny, avsak privitame niekol'ko
novacikov. Star Wars Battlefront 2 vyjde uz tento rok v novembri
a momentalne sa hra nachadza vo faze uzavretej bety. K

starym znamym z prvej hry pribudli nové tvare zo siedmej
epizody a tieZ hlavna hrdinka SW Battlefront 2 kampane. Tu je
zoznam zatial' znamych hrdinov: Boba Fett, Han Solo, Leia, Luke,
Bossk, Chewbacca, Darth Vader, The Emperor, Grievous, Iden,
Kylo Ren, Lando, Maul, Phasma, Rey, Yoda. V hre by mal byt'

aj Finn, ako potvrdilo EA, no na zozname nie je. Je tak mozné,

Ze sa dotkame este d'alSich ohlaseni obl'Gbenych hrdinov.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..vtychto dioch fandsikov
Hearthstone urcite potesila sprava
o novom L'adovom festivale.

maod.
Hracov po prichode uvita Frost
Lord, ktory im oznami, Ze mézu
zadarmo vstipit' do arény a ziskat
balicek k novému rozsireniu
Knights of the Frozen Throne.

Novy Splinter Cell

Sice nie je nic oficialne, no generalny
riaditel' Ubisoftu sa nechal pocut', ze

na Splinter Cell sa v ramci série aktualne
pracuje na rdéznych veciach a verziach

a ohlasenie je len otazka casu.

B ..sice vieme, Ze nové Call of Duty WWII
vyjde 3. novembra, no nevedelo sa, Ci
bude obsahovat' aj obl'Gbeny Zombie

To uz teraz vieme naisto a je sa
na o tesit'. Hororova atmosféra,
nacisti a mnoho d'alsieho

nas caka uz v zime!

Dying Light oziva
DLC-cka zdarma

B Dying Light eSte stale hra kazdy tyzden pol miliona I'udi a
vijvojari sa rozhodli vSetkych fanisikov odmenit' dodatocnym
obsahom zadarmo. Podl'a slov vyvojarov sa fandsikovia

mozu tesit' pocas jedného roku na 10 novych DLC, ktoré

do hry pridajd nebezpecnych nepriatel'ov, nové udalosti,
zahady a ovel'a viac. Na ukazku toho, ¢o nas v Dying Light
najblizsi rok ¢aka, bude vydané DLC #0, ktoré sa nepocita
medzi 10 planovanych DLC. \lyvojari z TechLand tvrdili, ze
vyvoj na Dying Light bol ukongeny a pracujd na dvoch novych
hrach, na ktoré si tym padom pockame asi o nieco dlhsie.

B ... uz11. augusta vyjde hra, ktora
na konzolach nema konkurenciu.

RTS stratégia Sudden Strike 4
je uz za rohom a hraci RTS-iek
sa mozu zacat' pripravovat'
svoje konzoly na zaner,

ktory eSte nevideli.

Garrosh

Do Heroes of the Storm — Blizzard
MOBY sa chysta byvaly vodca hordy.

Na PTR sa ho hraci dockaja uz 31. jala
a pojde o hGzevnatého asasina.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

........................................................................................................................................................................................................................................................

HyperX predstavilo dva nové prirastky do svojho
radu hernych klavesnic, ktoré ziskali mnohé ocenenia
a ktoré pouzivaji hraci eSports na Spickovej Grovni. Ich
aplIné nazvy sii HyperX Alloy FPS Mechanical Pro Gaming
Keyboard a Alloy Elite Mechanical Gaming Keyboard.

HyperX dodava vSetky druhy hernych zariadenti, ktoré maja tvorit'
bezkonkurengn( herna sdpravu. Klavesnica HyperX Alloy sa

mbze pochvalit' mechanickymi spina¢mi Cherry MX, svetelnymi
efektmi, stopercentnym anti-ghostingom (podporou si¢asného
stlacenia viacerych klavesov naraz) a ramu z pevnej ocele pre
skvely pocit pri hrani, aky skalni hraci od znacky HyperX ocakavaja.

Mechanicka herna klavesnica Alloy Elite ma ¢ervené LED
podsvietenie tlacidiel, listu s 18 LED na svetelné efekty podl'a
individualne nastavitel'nych reZimov a 6 prednastavenych rezimov
podsvietenia. Odolnost' klavesnice Alloy Elite zarucuje solidny
ocel'ovy ram. K dispozicii st aj samostatné tlacidla na ovladanie

HyperX Alloy FPS Pro a Alloy Elite

multimédii a vel'ké rolovacie koliesko spolu s tlacidlami na rychle
vol'by nastavenia jasu, svetelnych efektov a hernych reZimov.

Klavesnica Alloy Elite ma navySe priechodny port USB 2.0,
text(rované tlacidla WASD v titanovej farbe a pInd podporu
stlacenia viacerych klaves naraz. Nie je potrebné instalovat'
Ziadny softvér - klavesnica Alloy Elite je pripravena pre
pripojenie .plug-and-play” a kvoli eSte vacsiemu pohodliu
pocas hry ma opierku na zapastie, ktorl mozno odfat'.

Nova mechanicka herna klavesnica Alloy FPS Pro je urena
hracom, ktori davajd prednost' verzii bez numerického bloku.
Jej vyhodou pre hracov ,striel'aciek” (FPS hier) si mensie
rozmery, vd'aka comu maj( viac priestoru na stole na pohyb s
mysSou a ni¢ im nebrani posun(t' sa na profesionalnu Grover.
Klavesnica Alloy FPS Pro je vytvorena pre profesionalne

timy eSports a zapalenych hracov, ktori davajd prednost'
kompaktnejsiu prevedeniu. Je tak idealna na hranie na cestach.

EGREIE ABEE0N=Gamiing W

Spolocnost' GIGABYTE predstavila
zakladni dosku AB350N-Gaming
WIFI zaloZeni na ¢ipsete AMD B350.

Okrem podpory Smart-Fan 5, hybridného
headeru pre ventilator, funkcie RGB
Fusion a komponentov serverovej Grovne
od spolo¢nosti International Rectifier

sa mdZe novinka pochvalit' tym, Ze je
navrhnuta pre optimalnu kompatibilitu s
chladi¢com Wraith Max a procesormi AMD
Ryzen 7. Doska ma vstavany siet'ovy
kodek Realtek GbE LAN s cFosSpeed, ¢o
je aplikacia pre spravu siet'ovej premavky,

WD
My Passpert
Uit

Spolocnost' Western Digital rozsiruje

svoju produktovii radu WD My Passport
o externé disky My Passport Ultra v novom
dizajne s kovowym vzhl'adom. Tieto externé
disky ponikajd intuitivny oviadaci softvér WD
Discovery na l'ahké zalohovanie fotografii, videa
ad'alSich dokumentov, ktoré st roztrisené

ktora pomaha zlepSovat' odozvu siete.
Navyse integrovany 802.11ac Wi-Fi
modul od spolocnosti Intel podporuje
rychlost' az 433Mb/s. Doska taktiez
podporuje Bluetooth 4.2 zaist'ujdci nizku
odozvu. Obl'Gbena funkcia RGB Fusion
pouzivatel'om umoZznuje pristup k
roznym prednastavenym konfiguraciam
osvetlenia vratane vlastného vyberu
farieb pre LED a RGBW/UV pasky.
Pouzivatelia taktiez m6zu nastavit' LED
na synchronizaciu s chladi¢mi Wraith
Max a Spire LED alebo tak, aby svojou
farbou indikovali teplotu procesora.

po roznych socialnych siet'ach. WD Discovery

je taktiez skvelym nastrojom na uchovavanie
lokalnej kopie vsetkého obsahu vo verejnych
cloudowych GloZiskach. Externy disk My Passport
Ultra je idealnym rieSenim pre pouZivatel'ov,
ktori chcl konsolidovat' a uchovavat' vietky
aspekty svojho digitalneho Zivota.

Logitech K375s

Spolocnost' Logitech prinasa na nas
trh novy set bezdrotovej klavesnice a
stojanceka na smartfon alebo tablet
Logitech K375s. Stlacenim tlacidla
Easy-Switch mdzete I'ahko prepinat’
medzi tromi sG¢asne pripojenymi
zariadeniami a pisat' na kazdom z nich.

.....................................

Creative Muvo 1c
Reproduktor je navrhnuty tak, aby
poskytoval pouzivatel'om smartfonov
a tabletov maly, ale vykonny Bluetooth
reproduktor, ktory si mézu kdekol'vek
zobrat' so sebou — Creative Muvo 1c

je dokonca odolny voci striekajicej
vode a prachu (s krytim IP66).

.....................................

MSIImmerse GH70 Gaming

MSI Immerse GH70 je vybaveny 50mm
neodymovymi meni¢mi s certifikaciou
Hi-Res s vysokou kvalitou zvuku

a virtualnym 7.1 audiom pre presné
urCovanie polohy nepriatel'a v hre.
\V/d'aka osvetleniu Mystic Light RGB
zazijete atmosféru podl'a vlastného

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Technologia Forensic WDR spolocnosti Axis

Axis vybavuje svojou novou
technoldgiou Sirokého dynamického
rozsahu Forensic WDR niekol'ko
novych modelov siet'ovych kamier.

Axis Communications, svetovy lider v
oblasti IP kamier, predstavuje technolégiu
Forensic WDR, rozSirenie technolégie
snimania so Sirokym dynamickym
rozsahom (Wide Dynamic Range — WDR),
ktora sa zameriava na dosiahnutie vysokej
dokaznej hodnoty zaberov, a to pre cely
rad novych kamier. WDR je termin bezne
pouzivany pre schopnost' vyrovnat' rozdiely
medzi vel'mi tmavymi a presvetlenymi
oblast'ami zaberov. Niekedy sa tiez
oznacuje ako HDR (High Dynamic Range,
¢ize vysoky dynamicky rozsah). V oblasti
videomonitorovania je ciel'om zachytit'
forenzne pouzitel'né detaily pokial' mozno
za akychkol'vek podmienok. Doteraz
vSak na trhu dostupné metaody WDR
nedokazali sprostredkovat' dostatocna
forenznd hodnotu zaberov u kamier s ultra
vysokym rozlisenim alebo na miestach,
kde je vel'ky pohyb. Predstavenim
technologie Forensic WDR spolocnost'
Axis rieSi obe tieto problematické oblasti
u niekol'kych modelov novych kamier.

LExistujace riesenia WDR na trhu
narazaju na problém, ked' maju
zabezpecit' detaily potrebné pre
forenzné Ucely — zvlast' u svetelne

KingstonlViebilellite
Due EC

Kingston Digital oznamila uvedenie novej
Citacky paméit'owyich kariet MobileLite Duo 3C.
Tato citacka kariet microSD ma dvojakeé rozhranie,
aby mohla fungovat' ako s portami USB typu A,
tak aj typu C, aj ked' bola primarne wyvinuta
pre zariadenia s rozhranim USB typu C.
Citatka pamat'owyich kariet MobileLite Duo 3C

........................................................................................................................................................................................................................................................
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narocnych scén, kde je vel'a pohybu a
kde je nutné vysoké rozlisenie," vysvetlil
Johan Paulsson, CTO spolo¢nosti Axis
Communications. ,Pomocou technologie
Forensic WDR je mozné prinos WDR
vyuZivat' aj pri takychto scenaroch.”

.Technolégia Forensic WDR posiva
hranice a umoZriuje dokonca aj kameram
s rozliSenim mnoho megapixelov ostro
zachytit' detaily scén v narocnych svetelnych
podmienkach,"dodava Petra Bennermark,
globalna produktova manazérka spolocnosti
Axis Communications. ,V podobe nasej novej
sirokej ponuky pevnych kopulovitych kamier
s rozlisenim od 5 megapixelov az po 4K
spristupriujeme tito technologiu aj
pre zakaznikov s obmedzenymi
prostriedkami a pre nasadenie vo vel'mi
narocnych podmienkach.”

Nové modely radu AXIS P32 predstavuja
cenovo vyhodné kamery, ktorych instalacia
vyzaduje minimalne Gsilie. Tieto pevné
kopulovité kamery poskytuja vynikajaci
obraz s rozlisenim v radoch megapixelov s
plnou snimkovou frekvenciou i v rozliseni
4K a st vybavené technolégiami Forensic
WDR, OptimizedIR a Zipstream. S( k
dispozicii prostrednictvom distribu¢nych
kanalov spolo¢nosti Axis. Nové kamery
radu AXIS Q35 pon(kaja bezkonkurentny
video dohl'ad s kompletnou funkénou
vybavou, vratane zalohovaného napajania.

Spiﬁa Specifikacie USB 3.1 Gen 1(USB3.0)a
ponuka vysoké rychlosti prenosu dat pre nychly
presun alebo ukladanie videi, fotografii a inych
objemnych stborov. Vie Citat' karty s formatmi
microSD/SDHC/SDXC, UHS-I a podporuje
moderné karty s najwy&&imi ijchlost'ami. Citacka
MobileLite Duo 3C je malg ma kovové puzdro

\/d'aka elektronickej stabilizacii obrazu
(EIS, Electronic Image Stabilization) a
triede ochranného krytia IK10+ sG idealne
pre prostredia s drsnymi podmienkami.
Spifiaji naroky na monitorovanie s
rozliSenim v radoch megapixelov pre
detailné zabery pri plnej snimkovej
frekvencii s najvySSou kvalitou obrazu na
trhu, okrem iného vd'aka technolégiam
Forensic WDR, Lightfinder, OptimizedIR

a Zipstream. Modely AXIS Q3517-LV

a AXIS Q3517-LVE budu k dispozicii
prostrednictvom distribu¢nych kanalov
spolocnosti Axis v 3. Stvrt'roku 2017.

al'ahko sa vojde do batohu, kabelky alebo
vrecka, takze mdze byt' vzdy po ruke. Citacka
pamat'owych kariet MobileLite Duo 3C ma
dvojro¢nl zaruku, bezplatna technickd podporu
awyznatuje sa whlasenou spol‘ahlivost'ou
znacky Kingston. PodrobnejSie informacie
moZete ziskat' na adrese wiw.kingston.com.

Odomknite si dvere odtlackom prstu
vd'aka jednotke 2N Access Unit Fingerprint Reader

Technicka Specifikacia:

= Rozmery: 107 x 130 x 28 mm

= Rozmer snimacej plochy: 1524 x 2032 mm

= Prevadzkova teplota: -20° C az 55° C

= Hmotnost" 0.8 kg

= Certifikacia: IK8, IP54, IP64 (sklicko)

= Odolnost' proti presvitu - schopnost’ fungovat'
na priamom slnku

= Anti-spoof ochrana - ochrana voci falosnym
odtlackom a duplikatom

Biometricka citacka 2N prinasa novy

sposob otvarania dveri a pristupu
do budov, i priestorov, ktoré vyzaduja
maximalny stupen zabezpecenia.

Pristupova jednotka 2N® Access Unit
Fingerprint Reader ma vystupujicu
konstrukciu, ktora je ergonomicka, a nie
je teda potrebné prechadzat' prstom
viackrat. Jednotka okamzite indikuje
povolenie alebo zamietnutie pristupu
viacfarebnou diédou a zvukovym
znamenim. Citatka je osadena najlepsim
dostupnym senzorom na trhu SilkID s
rozlisenim 2 MP a rychlost'ou snimania
12 fps. Samotna snimacia plocha je
pokryta vel'mi odolnym sklom a poskytuje
dostatok priestoru vd'aka rozmerom
15%x20 mm. Vd'aka tejto kvalitnej
snimacej ploche dokaze jednotka s

istotou detekovat' akékol'vek pokusy o
podvod, napriklad s pouzitim silikonu,
latexu, Zelatiny ¢i filmovej folie. Vyuziva
patentovan( technologiu hardvérovej

a softvérovej detekcie a radi sa medzi
najlepsie na svete. Konstrukcia jednotky
je vel'mi odolna a zariadenie je tak vhodné
ako pre vnatorné, tak i pre vonkajsie
pouzitie. Na funkénost' ¢itacky nema
vplyv ani priame sinko, dazd' alebo mraz.
Elegantny dizajn a Cistota linii jednotky
2N® Access Unit Fingerprint Reader z nej
navyse robia vel'mi pekny doplnok dveri.

.Nova biometricka pristupova jednotka

sa bude prevaZne vyuzivat'v luxusnejsich
rezortoch alebo kancelarskych budovach
a statnych institdciach, kde je nutné
zabezpecit' niekol'ko Grovni pristupu

do objektu. Svoje vyuZitie ale najde aj v
skolstve alebo priemysle," povedal Vit
Kovarik, marketingovy riaditel' spoloCnosti
2N, a dodal: ,Citacka reprezentuje
moderny a bezpecnejsi pristup k rieseniu
pristupovych systémov, neZ na aké sme
boli doposial' zvyknuti. Je zastupcom
novych nastupujicich technologickych
trendov, ktoré nahradzaja klasické kl'ice a
karty RFID. Spifia narocné bezpecnostné
kritéria, takze by som si ju bez vahania dal
aj na vstupné dvere svojho domu.”

Pre zvySenie (rovne zabezpecenia
mdze ako modul v produkte 2N® Helios
IP Verso slGzit' Citacka ako druha
droven autentifikacie, ktora dopifia
modul s ¢itackou RFID, Bluetooth

alebo s klavesnicou, a zabrani tak
vniknutiu osoby s ukradnutym ¢ipom.

Detailné informacie o jednotkach 2N
najdete na adrese www.2N.cz

Logitech ziskava akviziciou ASTRO Gaming

Spolocnost' Logitech International
schvalila akviziciu spolocnosti
ASTRO Gaming, ktora je poprednou znackou
produktov pre herné konzoly a jej historia
je spojena s vijrobou headsetov pre
profesionalov i nadSencov, ktoré ziskali
mnozstvo oceneni. Spolocne sa Logitech
a ASTRO stanii najva¢sim vyrobcom
headsetov, mysi, klavesnic a streamovacich
webowych kamer pre hracov na PC i konzolach.

ASTRO je popredna znacka na trhu
Spickovych headsetov pre herné konzoly
a jej produkty si obl'Gbili hraci eSports
na konzolach. Dokonale doplifia cielenie

znacky Logitech G na zariadenia na hranie
pocitacovych hier. Spolo¢nost' ASTRO je
priekopnikom hernych produktov v oblasti
audio a zivotného stylu. Ma silnd poziciu
na spicke trhu prémiovych headsetov

pre konzoly. ASTRO je najznamejsi vd'aka
ikonickym headsetom A40 a A5Q, ktoré
boli navrhnuté pre profesionalnych
hracov a skalnych nadSencov.

Nedavno spolocnost' ASTRO predstavila
model A10, ktorym rozSiruje svoj

zaber na trhu s headsetmi a pondka

to podstatné, ¢im si jej headsety
Spictkové, no v dostupnejsej cenovej
hladine pre Sirsiu zakladriu hracov.
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Hollywood prisel o dalsi ikonu

PFinasime bohuzel smutné zprawy, ve véku 77 let nas
navzdy opustil rezisér a scénarista George A. Romero. Za

svoji dlouhou kariéru proslul hned nékolika snimky, i pfesto
je predevsim znam jako kmotr zombie filmu diky své sérii,
kterou zapocal v roce 1968 se svym snimkem Noc oZivlych

>> \/YBER: Lukag Placek

...........................................................................................................................

mrtvol. Letos v kvétnu oznamil pokracovani této série s
nazvem George A. Romero Presents: Road of the Dead,
které mél rezirovat spoluscénarista filmu Matt Birman.
Romero zemfrel 16. Cervence na nasledky rakoviny plic.

Zjizvena tvar bez reziséra

David Aver nakonec remake Zjizvené tvare nenatoci. Projekt uz tfeti verze
tohoto pfibéhu mél téZké zacatky ale vypadalo to, Ze kdyz se filmu ujal Ayer,

Ze bychom se jej preci jen mohli dockat. Ayer ovSem od filmu nyni odstoupil.
Ddvod? Jeho verze pfibéhu byla pro studiové hlavouny pfilis drsna na to, aby na
ni dali penize a posvétili jeji vznik. David Ayer se do dalSiho kompromisu upsat
nenechal a tak je film nyni opét bez rezijniho dohledu a jeho osud je nejisty.

Casti ﬂgOVé a filmové novin k\/ = Lily James se objevi v pokracovani
muzikalu Mamma Mia!

» Matt Reeves nepouZije scénaf Bena
Afflecka pro sv(j snimek The Batman.
= Blake Lively se objevi v thrilleru

The Rythm Section.

» Jaume Collet-Serra je horkym

» Shazam! se nyni stava produkéni prioritou
u DC jako dalsi film, na kterém se zacne

pracovat na plné obratky. Tvlrci by totiz radi
stihli jiz dfive oznamené datu 4. dubna 2019.
» Invaze zlodéj( tél se docka dalsiho remaku.

» Jon Watts jedna o tom, Ze by se chopil i
pokracovani Spider-Man: Homecoming.
» Ben Affleck odstupuje z

filmu Triple Frontier.

= Walton Goggins se pfidava k
obsazeni Ant-Man and the Wasp.

» Andy Muschietti, reZisér remaku
hororu To se upsal uz vice jak dekadu
planovanému filmu Robotech.

» Zemrel herec Martin

Landau. Bylo mu 89 let.

» Zalal se natacet hrany remake

filmu Dumbo v rezii Tima Burtona.

= Ray Romano a Joe Pesci se

pridavaji k obsazeni novinky Martina
Scorseseho The Irishman.
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kandidatem na rezii Suicide Squad 2.

» Quentin Tarrantino by mohl jako
svij dalsi snimek natotit film o
vrazdach Charlese Mansona.

= Jorge Lendeborg Jr. se objevi ve spin-
offu Transformers Bumblebee.

» Renée Zellweger, Common a Sarah
Jessica Parker se objevi spolu ve snimku
Best Day of My Life, ktery by se mél
zalit natacet zacatkem srpna.

= John Oliver namluvi ptaka Zazu

v remaku snimku Lvi kral.

» Zemftel herec Nelsan Ellis, znamy
predevsim ze serialu Prava krev.

= Randall Park se také objevi v
Ant-Man and the Wasp.

= Felicity Jones se objevi v nové
adaptaci Labutiho jezera.
» Samuel L. Jackson se vrati jako Nick Fury

v pfipravované komiksovce Captain Marvel.
» Andy Garcia si zahraje Ricarda Montalbana

ve filmu My Dinner With Hervé.
» Edgar Wright pfipustil, ze by se
nebranil pokracovani Baby Drivera.

Zmeny v datech premiér:

» Cturta otista dostava jak datum
premiéry, 4. Cervence 2018, tak nového
reziséra, kterym je Gerard McMurray,
rezisér letosniho Netflix snimku Burning
Sands. Film pljde do americkych kin
pod nazvem The Purge: Island.

» Britsky snimek Chaos Walking s
Daisy Ridley a Tomem Hollandem se
do kin dostane 1. bfezna 2019.

= 4, Fijna 2019 se do kin dostane akéni
snimek Gemini Man v rezii Anga Lee

s Willem Smithem v hlavni roli.



TRENDY PR

Inhumans uvidite aj v CINEMAX BORY

Pripravovany americky televizny

serial vytvoreny pre spolocnost' ABC
vychadzajici z komiksov vydavatel'stva
Marvel Comics. Planované uvedenie
prvych dvoch €asti pripravovaného serialu
Inhumans bude naozaj vel'kolepé —
v IMAX. K 74 krajinam sa od 31. augusta
pripaja aj Slovensko. Po dobu dvoch
tyzdnov si budi divaci méct' vychutnat'
prvé dve Casti v jedinej IMAX kinosale na
Slovensku v CINEMAX BORY v Bratislave.
Nasledne bude cela séria odvysielana
americkou televiznou spolocnost'ou ABC.

Inhumans boli prvykrat predstaveny
v komikse od Marvelu, Stanom Lee a
Jackom Kribym v roku 1965. Odvtedy
vyrastli na jedny z najpopularnejsich
a ikonickych postav Marvel univerza.
Inhumans, sd skupiny I'udi, ktoré siv
davnych dobach planéty Zem vyhliadla
rasa Kree. Ta na nich testovala rézne
experimenty az sa z nich stali mutanti
so superschopnost'ami, ktori sa rozhodli
Zit' separatne od normalnych I'udi.

V Inhumans od Marvelu tak
odhalia zatial' nevyrozpravané epické
dobrodruZzstva kral'ovskej rodiny. Po
tom, ako je rodina rozdelena vojenskym
prevratom, sa im v poslednej chvili
podari unikn@t' na Havajské ostrovy. Ich
prekvapivé interakcie s bujnou prirodou a

l'ud'mi €o ich obklopujd, nezachrania len
ich, ale aj samotnd Zem. Hlavna zapletka
série spoCiva v udrzani kral'ovskej rodiny
spolu, aj napriek zrade, hromadnému
odchodu a zodpovednosti, ktora je
spojena s extrémnou silou jej ¢lenov.

Black Bolt, hlava kral'ovskej rodiny,
disponuje obrovskou mocou a patri
k jednym z najmocnejsich postav v
celom komiksovom svete. Jeho hlas
ma taka silu, ze dokaze znicit' celé
mesta. Ba dokonca aj Sepot moze
zabit' I'udi okolo neho, vratane jeho
milovanych. Predstavitel' Black Bolta,

Anson Mount, to vyjadril takto: ,Blac
Bolt can’t lose control or bad shit
happens’ . Dal$ou kl'G¢ovou a nemenej
mocnou postavou je Serinda Swan

- Medusa - Zena so schopnost'ou
ovladat' svoje vlasy. Je vydata za Black
Bolta a panuje po jeho boku. Ten sa

na nu Uplne spolieha, na jej Gsudok a
schopnost' viest' I'udi. Zaporn( postavu
predstavuje kral'ov brat, Maximus.

A tu sa dostavame aj k hlavnému
konfliktu celého serialu. Maximus sa
snazi svojho brata, kral'a, zosadit' z
trénu. Jeho predstavitel'om je lwan

Rheon, znamy aj zo serialu Game
of Thrones. Okrem tychto troch
hlavnych ¢lenov rodiny, tvoria klan
Inhumansovcov d'alie postavy.

Australska herecka Isabelle Cornis
hra Crystal, Medusinu sestru so
schopnost'ou kontrolovat' pocasie
a okrem toho vlastni takmer 900 kg
vaziaceho teleportujiceho sa psa, ktory
je hlavnym ,maskotom" celej rodiny a bol
jednou z atrakcii na svetovej akcii Comic
Con v San Diegu. Dalej je to Karnak,
ktory ma schopnost' najst' chybu vo
véetkom a v kazdom. Ci uZ je to osoba, s
ktorou bojuje a objavi jej slabost' alebo
stena, a jej nedostatok v Struktdre,
ktory moze vyuzit' vo svoj prospech.

Aj napriek tejto vel'mi uZitoCnej
schopnosti sa mu nepodarilo
rodinu Inhumansovcov ochranit'
a preto sa stali uteCencami.

A hoci sa najprv o Inhumans uvazovalo
ako o filme, pre vel'kd rozmanitost'
postav sa napokon rozhodli pre televizny
serial s 8 ¢ast'ami. IMAX sa tak po
prvy krat stal partnerom televizneho
projektu. Natacanie zacalo 5. marca

2017 pod pracovnym nazvom Project
Next v Honolulu. Stadiové prace sa
konali na Kalaeloa na Havai, na byvalom
Naval Air Station Barbers Point letisku.
Prvé dva diely st natacané na IMAX
digitalne kamery a aj preto bud( uvedené
prave v kinach IMAX po celom svete.

Technoldgia IMAX® (Image MAXimum)
bola predstavena verejnosti uz v roku
1970, odkedy presla mnozstvom zmien a
vylepSeni. Pésobivy zazitok zo sledovania
obrazu a priestorového zvuku posiva
na celkom novd, vysSiu droven. Kazda
IMAX® premietacia sala je navrhnuta tak,
aby divaci mali pocit, Ze sa nachadzajd
priamo v centre filmového deja.

Vacsina standardnych hl'adisk je
dlha a Siroka s platnom umiestnenym
na konci miestnosti tak, aby divaci nan
videli ¢o najlepsie. IMAX® saly - s

konstruované tak, aby divakov dostali
blizSie k platnu, aby sedeli v ¢o najlepSom
zornom uhle. Obrovské IMAX platno sa
rozpina takmer od podlahy az k stropu

a od jedného okraja po druhy. Dokonca

je aj celkom inak vykrojené, ako bezné
platna — nie je iba SirSie a vyssie, ale

ma aj vyraznejsie krivky — ¢o dotvara
Gzasny spektakularny zazitok bez ohl'adu
na to, v ktorej casti hl'adiska sedite.

Pre porovnanie, v sG¢asnosti najvacsie
kinoplatno na Slovensku je takmer
2,6 krat mensie ako v bratislavskej
IMAX® sale v kine CINEMAX BORY,
ktoré je Siroké 23 metrov a vysoké
13,5 metra. Obrazova zlozka sa vd'aka
novym 3D technol6giam a priestorovému
IMAX zvukovému systému, rozsirila
o d'alSie dimenzie, ktoré umoznuja
- maximalny filmovy zazitok.

IMAX vyuziva aj vlastny patentovany
zvukovy systém. Priestorovy zvukovy
systém nXos2 prinasa vacsiu silu
a presnost' pre maximalnu hibku
zvuku. Reproduktory IMAX prinasajd
realitu pomocou technologie
Proportional Point Source (PPS).

Poskytuja tak Gplné pokrytie publika
a vytvorenie vacsieho zvukového
.ohniska’, vd'aka comu je kazdé
sedadlo v sale tym najlepsSim.

Na rozdiel od Standardného
priestorového zvuku, IMAX dokaze
vytvorit' zvuk, ktory zdanlivo vychadza z
nejakého konkrétneho bodu v hl'adisku,
napriek tomu, Ze sa v tomto mieste
nemusi nachadzat' Ziadny reproduktor.

\/ skutocnosti je kazdy reproduktor
laserovo upraveny, aby poskytol
zvuk tak presne, ze by vedel trafit’
stred ter€a na vzdialenost' az do 30
metrov. To znamena, Ze nielenzZe ste
schopni pocut' spadn(t' Spendlik na
druhom konci miestnosti, ale dokonca
budete vediet', kam presne dopadol.

Inhumans zazijete v CINEMAX
BORY od 31. augusta. Vstupenky
v predaji uz ¢oskoro.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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RECENZIE [1=2=SWITCH" SWITCH

1-2-Switch

1-2-SHIT

Laka vas predstava spravat'

sa pred TV ako blazon?
Chcete sa pri hre citit' trapne a
pri vykonavani Gkonov JoyConom
v ruke mat' pocit, Ze robite nieco
nechutné? TaZite sa pred vasimi
rodi¢mi strapnit' a pred rodi¢mi
vasej frajerky/frajera definitivne
odpisat'? Chcete jednoducho
vyhodit' peniaze do kanala? Tak v
tom pripade je absurdna bizarnost'
1-2-Switch pre vas ako stvorena.

V hre je dohromady 28 minihier,
ku ktorym sa ale nedostanete hned'.
Najprv si budete musiet' prejst’
minimalne Styrmi z dostupnych
Gvodnych siedmich, a az potom sa
vam odomknd. Je treba podotknat',
Ze v prvych siedmich je zvdcsa len
to najhorsie zo vietkych minihier.
Spomeniem napriklad boxovaciu
Boxing Gym, bezaciu Beach Flag,
pistol'nicku Quick Draw alebo
tragicky nudna Zen, ktoré si zapnete
snad' len raz, mozno dvakrat, no
viac sa k nim nedostanete.

Vzhl'adom na to, ze minihier je
vel'a, nemalo by zmysel hovorit'
o kazdej, ked'Ze vSetky pracujd na
obdobnom pristupe pohybového
ovladania. Rozdiel je len
v jednotlivom pohybe. V niektorych
musite dbat' na jemnost, v inych
zase na rychle pohybovanie rukou
do stran, niektoré vyuZzivaja funkciu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: party hra
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ minihry Treasure
Chest
a Ball Count

vel'mi rychlo
omrzi

- otravné (vodné
ukazky

- hry bez
hibky

- absurdne
vysoka cena

HODNOTENIE:

L RAQAGA QA

vibracii a d'alSie dokonca vyzadujd
poloZenie JoyConu na rovn( plochu.

Z1é hry vsak v tomto pripade
rozhodne prevazuji a tvoria vlastne
drvivQ vacsinu. Signal Flags,

v ktorom dvihate ovladace ako
vlajky podl'a hlasovych pokynov,
je zabavny len tak na pol plynu.

D6vodom je, Ze zatial' ¢o jeden hrac vykonava
pohyby presne podl'a hlasu, druhy musi
smerovat' rukou vzdy opacne. To znamena,
Ze pre toho prvého to bude pekna nuda uz

od zaciatku a zabavi sa hlavne ten druhy.

Bud'me Gprimni hned' od zaciatku. Shoda
Shake je Uplne nezmyselna hra, v ktorej
vlastne ani nesGt'azite, nakol'ko vasou jedinou
Glohou je pohybovat' rukou tak rychlo, kym
z peniacej soédy na obrazovke neodleti zatka.
Podobne je na tom aj Shave, v ktorej si holite
tvar. Ide asi o jednu z tych najbizarnejsich
a, bohuzial', aj najmenej zabavnych hier.
Nehovoriac o Gplnych hrézach ako Baby,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

v ktorej pohybom konzoly imitujete
kolisanie ukvi¢aného babdtka v
naruci a Eating Contest evokujicej
simulaciu sGt'aze v jedeni.

Fake Draws je obdobou Quick
Draw a ide o znova o pistol'nicku
minihru, pri ktorej musite davat'
pozor na pokyny hlasu, pretoze
niekedy mdZu fejkovat' slovo
.draw’ inym (napriklad slovkom
Lfly') a vtedy nemozete tasit'
svoj kolt. Za takd jednorazovku
by sa dal povazovat' aj Baseball
imitujdci hadzanie lopty palkarovi
aj palkovanie samotné.

Niektoré minihry ale maja aj nieco
do seba. Asi najviac som si uzil Ball
Count, kde sa pomocou (zZasne
implementovanych vibracii vas
JoyCon premeni na krabicku,

v ktorej sa nachadzaja gul'dcky a vy
ich musite podl'a pocitu z vibracii 3D
rumble spocitat, respektive urcit' ¢o
najpresnejsie ich pocet. Pocit

z JoyConu naplneného gulickami

je az neuveritel'ne realny. To,
ako narazajl na seba a zaroven
aj do stien, je az takmer dych
berlce. Pri tejto hre musite na
rozdiel od vacsiny pouzivat' aj
svoju predstavivost' a dovtip, Co
mne skutocne vyhovovalo.

Co sa skillu tyka, vel'mi sa mi
paci aj Treasure Chest, v ktorom
vas JoyCon predstavuje truhlicu
zamotand do ret'aze. Skutocna
zabava tkvie predsa v s(t'azivosti
a Sikovnosti s akou si dokazete
predstavit' zamotany ovladag, ako ho
vidite na obrazovke a v schopnosti
prirodzene ho podl'a toho otacat'.
Vel'mi ma bavil aj...teda vlastne uz
ni¢ iné. Ball Count a Treasure Chest
boli jediné minihry, ktoré s schopné
vas znovu prilakat' a zaroven aj
skutocne zabavit'. Z celkového poctu
28 je Cislo 2 viac ako tragicke.

Dost' ma otravovali Gvodné
ukazky, ktoré maja za Glohu
predstavit' samotné hry. SG hrané

realnymi I'ud'mi a sldzia ako tutorial. Nielen ze trvali vzdy
pomerne dlho, utrpenim bolo aj vidiet' tie umelé tvare,
ako sa pocas hrania ,zabavajd" a zazivajl tie ,najlepsie
chvile svojho Zivota". Nintendo, toto myslis vazne? Oproti
Gzasnym choreografiam z Just Dance 2017 vyzerajd tieto
tanecné alebo herné prvky dost' rozpacito. Plytkost' je
zrejme slovo, ktoré najlepSie opisuje celkovd vydatnost'
hry. Minihry jednoducho nie st zabavné a neudrzia vas
prilis v nasadeni . Chyba tomu nieco, ¢o by vas hnalo

a vnatri vam nasepkavalo: ,Tak a teraz to uz dokazem
lepsie, budem lepsi, teraz t'a porazim!" Hra vam nevie
dodat' pocit postupu a zlepSovania sa v jednotlivych
hrach, ¢o je zakladny prvok sGt'aznych Zanrov.

NajdblezitejSou otazkou ohl'adom celej hry je, preco
si za takyto sbor minihier Nintendo Gctuje tak vel'a,
respektive, preco si vobec nieCo UCtuje. 1-2-Switch
je presne takym typom hry, ktory mal byt' pribaleny
ku konzole zdarma alebo by mal byt' predavany
za maximalne10€. 1-2-Switch namiesto toho na
eShope stoji celych 50€, ¢o je ta najabsurdnejsia
absurdnost' celej tejto tragickej kolekcie minihier
napraskanych Gplnou nezmyselnost'ou.

Zaverecne hodnotenie

1-2-Switch je ta najhorsia a najzbytoctnejsia hra
od Nintendo Switch. Minihier je sice cela kopa, no
drviva vacésina vam vystaci tak na jedno vyskisanie
a ni¢ viac. Chyba tomu dusa a skuto¢na hibka, kvdli
ktorej by ste sa k hram radi vracali. 1-2-Switch
odpordc¢am vyt'ahovat' na bujarej party len v tom
pripade, ak uz mate plné zuby pritomnych a chcete,
aby Co najrychlejsie usli domov. A vedzte, Ze ked' ju
vSetkym ukazete, mate po probléme. RadSej opraste
staré Wii a zahrajte si skvely Wii Sports. Pri nej totiz
zazijete nieco, o pri 1-2-Switch nehrozi, a to zabavu.

Maros Go¢
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RECENZIA fMARIO'KART 8 DELUXE| SWITCH

Mario Kart 8 Deluxe

PEKELNE RYCHLE BUGINKY

Ak mam byt' Gprimny, rart

racing je vlastne jediny
pretekarsky, respektive Sportovy
Zaner, ktory som nielen ochotny
hrat', ale zaroven ma aj vel'mi bavi.

2 v,

Ma styl, nadhl'ad, rozkoSnost',

napadité herné mechaniky, zabavné

power-upy a celkovo okamzite
pristupni hratel'nost, €i uz sedite

doma pred TV, alebo letite v lietadle.

Ide o jeden z najzabavnejsich
hernych Zanrov vdbec.

Mario Kart od Nintenda patri
medzi dlhoroné stalice a je
jedinou sériou svojho druhu, ktora
prezila az dodnes. \ roku 2014
vySiel na Wii U Mario Kart 8, ktory
bol povaZzovany za vSeobecne
najlepsi diel. \V nom dosiahol dizajn
trati ta najvacsiu rozmanitost’,
citel'ne sa zlepsila online hra
a herné mody boli zabavnejsie
nez kedykol'vek predtym. A
to vsetko aj napriek tomu, Ze
zakladna premisa hratel'nosti
sa vlastne vobec nezmenila.

Mario Kart 8 Deluxe pre Nintendo
Switch je v o svojej podstate ta ista

hra ako jej predchodca. Rozdiel vidno

len vo vylepSenej grafike (vysSie
rozlisenie robi zazraky) a obsahuje
navyse vydania vsetkych DLC Ci
niekol'ko milych hernych vylepSenti,

ktoré ako keby k hre patrili odjakZiva.

VSetko zrazu vyzera krajsie, lepSie
sa na to pozera a vd'aka hybridnej
forme konzoly Switch mo6zete

hru hrat' vlastne kdekol'vek, a to,
samozrejme, aj v multiplayeri.
Dalo by sa povedat, Ze Mario
Kart 8 Deluxe je najvsestrannejsi
Mario Kart vSetkych Cias.

Asi by bolo Gplne zbytocné
podrobne popisovat' kazd( jednu
mechaniku. Vybrat' si mozete
medzi hrou pre jedného hraca,
viacerych hracov, lokalnym
multiplayerom a online hrou.
Kazdy jeden mod mozete hrat'
bud' sami alebo s viacerymi I'ud'mi,
Ci uz ide o jednorazové preteky,
turnaje alebo dodatocné herné
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: kart racing
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ krasna grafika

+zabavné
herné mady

+zabavny
multiplayer

- chcelo by
to vyraznejsi
posun

- chyba pribehovy
rezim

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

mody, ktoré si rozoberieme trochu neskor.
Turnaje patria medzi zaklad Mario Kart

a ponikaja vzdy niekol'ko kél s jednym
ciel'om, a to s ciel'om vyhrat'. Trati je tu
cela kopa a kazda si drzi vysoka Groven
zabavnosti. Okrem podareného dizajnu sd
rovnako dobre zvladnuté aj po umeleckej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

stranke. Prave na Switchi sa zvyrazniich

jedinegnost' a efekty naberd na pdsobivosti.

\/ kazdej trati zbierate okrem zbrani
aj mince, ktoré vam potom spristupnuja
noveé vozidla alebo ich doplinky, napriklad
kolesa a vzdusny klzak. Kazda sdcast' ma,

samozrejme, dopad na celkové
spravanie vasho vozidla, ¢ize na

spravnej kombinacii urcite zalezi. Na

druhej strane, v pretekoch musite
mat' aj kopec St'astia, nakol'ko
mozete byt' Gchvatny vodic a vasa
kara moze byt' rychla ako blesk, no
dobre vypaleny projektil v podobe
panciera korytnacky vas trafi tak
Ci tak. Teraz sa spolu pozrime na
spominané herné mady. Samotné

jazdenie je super, no bonusové mody
znamenite prehlbuji hratel'nost’,
a to aj napriek tomu, Ze ich napln
je tasto podobna. SU to prave
detaily, ktoré ich odlisuja a ktoré
ich robia tak zabavnymi. Ballon
Battle je klasicka vyvrazd'ovacka s
poCtom balénov reprezentujdcimi
vase zivoty. Renegade Roundup
je vel'mi zabavna verzia hry na
policajtov a zlodejov, v Bob-

omb Blast m6zete zas pouzivat' na destrukciu
ostatnych len bomby. Coin Runners je o zbierani
minci a sGt'azeni, kto ich nazbiera ¢o najviac a
Shine Thief je svojskou verziou Capture the Flag.

Na zaciatku si méZete nastavit', kol'ko kél budd
dané mody trvat', ¢i to bude timovy sdboj alebo pbjde
kazdy na vlastnl past', Ci budete hrat' len niektoré
mody alebo sa vam budu vsetky striedat' v nahodnom
poradi. Prave v tomto vel'kom mnozstve rozmanitych
prispdsobeni lezi najvacsie ¢aro hry. Netreba ani
pripominat’, Ze hlavne v hre pre viacerych hracov
si tieto mody uZijete najviac. Online hra je stabilng,
matchmaking funguje ako hodinky a loadingy netrvaja
dlho. To najdblezitejsie, teda stabilita pripojenia, je na
vysokej Grovni. Vd'aka tomu nehrozia neoCakavané
vypadky uprostred dobre rozohranych pretekov.
Deluxe prinieslo oproti pdvodnej Wii U verzii niekol'ko
prijemnych Gprav. Hraci teraz mézu napriklad niest'
az dva power-upy naraz, zaCiato¢nici si mézu zapnat'
autoakceleraciu, Statistiky niektorych ¢asti strojov boli
upravené, vylepseny bol hub v multiplayeri, ktory tento
krat uz umozfuje menit' buginky bez nutnosti odist' z
lobby a taktiez je tu na vyber viac postav pre hranie.

Aj napriek tomu, Ze povazujem Mario Kart 8 za
vybornd a zabavn( hru, necitil som sa pri nej obzvlast'
vynimocne. V 6smom dieli mi napriklad vadi, ze
niektoré Grovne mohli byt' eSte o nieco dlhsie, Ze
letiace pasaze slGzia len na kratky prelet z bodu
v hre chyba pribehovy méd, ktory by dal celému titulu
este vacsiu hibku a rozmanitost' alebo napriklad to,
Ze titul neobsahuje Ziadny vyrazny prvok, ktory by
ho odliSil od ostatnych hier, ako to bolo napriklad
u Mario Kart: Double Dash!'! pre Nintendo GameCube.

Zaverecne hodnotenie

Mario Kart 8 Deluxe je definitivnou verziou 6smej ¢asti,
ktora sa zaroven vseobecne povazuje za najlepsiu hru
série vobec. Ak vas Wii U verzia bavila, bude vas bavit' aj
tato (urcena pre Switch) a teraz si hru navyse uzijete aj
v krajsej grafike. Dodatocné herné vylepSenia potesia,
no nie sG to zasadné, celok meniace prvky. Nech uz je
to akokol'vek skvela hra, nedokaze zakryt' fakt, ze Mario
Kart je tak nejako stale o tom istom. VV deviatke by to
uz chcelo skutogne vyrazné novinky. Trebars pribehovy
reZzim? Preteky vo vzduchu? Nechajme sa prekvapit'.

Maros Goc¢
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The Elder Scrolls Online: Morrowind

MORROWIND VAS DOKAZE ODMENIT
ALEBO SKLAMAT — PODL'A TOHO, CO OD
TEJTO PASCE NA HUBAROV OCAKAVATE.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: MMO

Vijrobca: Zenimax
Online Studios

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ soundtrack
a atmosféra
+vsestranny
Warden
+ moderny, krajsi
Morrowind
+na MMO slusny
pribeh

- absencia
kontroly nad
Wardenovym
medved'om

- hra zatienena
predlohou, ktorej
sa nedokaze
vyrovnat'

- malo misit
v Gvodnych
lokaciach

- matchmaking
pri PvP

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Neviete, ¢o s vol'nym ¢asom
pocas horiacav? Vyskisajte
dovolenku v Morrowinde! Kde inde

by ste nasli huby vysoké ako stromy,

hrobky na kazdom desiatom kroku
a mesto na vode, ktoré stavaji
priamo pod dymiacou sopkou?
Navyse, len pre vas, Specialna akcia:
ak vas pocas pobytu na ostrove
Vvardenfell zabije Morag Tong,
vasu mftvolu vratime rodine na
nase naklady. To sa oplati, n'wah!

Teraz zarty bokom a
nalejme si Cistej skoomy...
teda, ehm, vina

Ziadny z doteraj&ich pridavkov do
The Elder Scrolls Online nevzbudil
tol'ko ohlasov ako Morrowind. Po
prvé, do uz tak vel'kej mapy sa
prida ostrov VVvardenfell so svojou
typickou kultGrou a ,mimozemsky"
posobiacim ekosystémom. Po druhé,
prave The Elder Scrolls IIl: Morrowind
bol pre mnohych hracov branou do
sveta Prastarych zvitkov, nehovoriac
o tom, Ze milibny nadSencov po
celom svete povazujd prave treti
diel sagy za dovedna najlepsi.
Vlysledok je teda jednoznacny:
tato ponuka je lakava nielen pre
MMO nadsencov a uz existujacich
fandsikov hry, ale aj —a mozno
najma — pre zarytych fandsikov dnes
uz kultového titulu z roku 2002.

.Pocivam, cudzinec,
ale hovor rychlo."

Nepochybujte o tom, Ze ak by
povodny Morrowind vySiel o dekadu
neskor, pristav Seyda Neen by
dnes poznal kazdy hrac. Namiesto
toho sme Vvardenfell pochovali

pod sopecny prach a Skyrim sa
stal rytierom v ziarivej zbroji — ak
sa tak da blond'avy, dlhovlasy
alkoholik so sekerou nazvat'.

Nech vas to ale nemyli,
Skyrim zbozhujem, a zhruba
250 odohranych hodin mi je
svedkom. V roku 2002 bol na mna
treti diel sagy The Elder Scrolls
privel'’kym slstom: Ziadna ¢eska
lokalizacia (neoficialny ¢esky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

preklad prisSiel az o dost' neskér), prilis
vel'a (cudzojazyeného) textu a obrovsky
svet, ktory dal odo mna ruky prec v
momente, ked' sa za mnou zabuchli dvere
.danového" Gradu. Dnes by som sa na

to pozeral inak a nepochybne by som to
celé zvladol stravit' lepsie pred vSetkymi
tymi rokmi, Zial', obstarozné grafické
spracovanie a t'azkopadne gameplay
mechanizmy sd aj pre mna, podobne ako
pre tisice d'alSich fan(sikov, obrovskymi
prekazkami— obzvlast', ked' sa videoherny
trh za ten ¢as rozrastol do dinosaurich
rozmerov, pricom mnozstvo vol'ného ¢asu
sa scvrklo na Groven mysi domove;j.

Morrowind je mrtuy.
Nech zije Morrowind?

Aj napriek tymto skuto€nostiam stale
obcas bojujem s chut'ou vratit' sa do
znamych uliciek Balmory, preskimat'
nejakd banu na kwama vajcia ¢i ,vycistit
otrokarsky brloh. Morrowind ma miesta,

ktoré aj dnes, po vSetkych tych rokoch,
poznam ako svoju dlaf, no nasiel by
som ovel'a viac takych, kde som este
nikdy nebol. Tato hra mala atmosféru
nevl'Gdnosti a cudzosti. Bol to cudny,

chudobny a tmavy svet bez vegetacie a to,
¢o tam prezilo, to dokazalo na Gkor inych.
Ni¢ vam nedaroval, Cokol'vek ste chceli,
museli ste si to kapit', ukradnt' alebo kvdli
tomu zabit'. A ked'ze

s peniazmi sa spajal vecny nedostatok...

LenZe taky Morrowind bol a vzdy
bude — neprijemny, ale inak by ste to ani
nechceli. Pristav Seyda Neen je aj tentoraz
prvym miestom, na ktoré na ostrove
\lvanderfell vkrocite, a pre mfa osobne
ide 0 nezabudnutel'nd hernd lokaciu.
Seyda Neen Morrowind, teda ten stary,
definuje ako tragikomicky celok: najdete
tam podozrivo milého elfa Fargotha,
ktorému sa za privetivost' mdzete
odmenit' tym, Ze mu vybielite tajna skrysu.
Hned' za dedinou lezi mftvola vSetkymi
neznasaného vyberaca dani, s ktorou
sa spaja kratka, ale pomerne vynosna
Gloha. A ¢o by ste kamerniom dohodili,
kisok od milych doméekov miestnych
sa nachadza vchod do podzemnej
jaskyne plnej otrokarov a ich ,tovaru®;
niezeby o tomto biznise ,pod oknami"
Seydaneencania nevedeli —jednoducho to
nebol ich problém. Nech to vyrieSi niekto
druhy, napriklad... ja, ako mi naznacila
jedna z postarsich obyvateliek mestecka.

Je to mix ponurej, ale takmer az
realnej atmosféry, kde nenajdete
grandiozny pribeh, ale ¢asto nepekné,
malicherné a niekedy aj vtipné problémy
nie tak celkom obycajnych I'udr.

Morrowind, ten pravy, ktory ma dnes
uz 15 rokov, odviedol skvel( pracu v tom,
Ze vSetko nevsedné ste zvacsa nasli na
tych najvSednejsich miestach. Preto sa
necudujte, ked' pred vami na ceste do
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Balmory pristane Carodejnik Tarhiel, ktory
vynasiel az prilis G¢inné kazlo levitacie,

a ani ked' poCas putovania stretnete
nahého Norda, ktorému (dajna ¢arodejnica
ukradla Saty (nie je asi nutné hovorit', Ze
to celé v skutocnosti bolo Gplne inak).

A ak vas pri jednom jazierku p6évabna
elfka poziada, aby ste jej z neho vylovili
strateny prsten, ktory jej tam spadol,
davajte si pozor na neviditel'nd hrozbu.

A spominam si aj na zamilované dievca,
ktoré odo mna chcelo, aby som jej milému
odniesol rukavictku ako symbol lasky.
Pamatny je aj duch zavrazdeného muza,
ktory ani po smrti nevedel najst' pokoj a
bolo prave mojou Glohou mu ho dopriat'.

Rozl'ahly svet Morrowindu sa skratka
riadil jasnym pravidlom: kto nehl'ada, najde.

Rovnakeé prostredie, no ina hra

V/Setky tieto spomienky sa pri hrani novej
kapitoly z The Elder Scrolls Online na chvil'u
vratili, no potom sa opat' ulozili
k odpocinku — a tentoraz uz zrejme navzdy.
TESO: Morrowind bol vymodlenou druhou
Sancou pre jednu skvell RPG, no to, ako
to s nou dopadne, sme uz vsetci tusili.

Bethesda odviedla kus kvalitnej prace pri
tvorbe nového obsahu, no ak si planujete
kapit' TESO: Morrowind kvoli nostalgii
z navratu na VVvardenfell, hrozi, Ze sa
iba rozjatrite staré rany. Vidiet' zname
a milované panoramy tak, ako vyzerali
pred stovkami rokov, davno predtym,
nez ako siich pamatame z TES lll, je sice
skvelé, no nakoniec si bud' zacnete vSimat'
nezrovnalosti, s ktorymi jednoducho treba
pocitat', alebo pochopite nevyhnutn(
pravdu: Ze 3j singleplayerovo ladena
expanzia je v jadre stale ,iba" obsahom pre
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MMO. Ak vSak do toho pojdete

s nadhl'adom a akymsi odosobnenim sa od
spomienok na kultovd RPG pecku, ¢akaja
vas vyse dve desiatky hodin zabavy...

a tie spomienky, ktoré by mali ladne plavat'
na hladine a nie zaZierat' sa az do morku
kosti, pridu samé od seba, prirodzene. Ked'
ich nebudete pouZzivat' ako nejaky filter

na okuliaroch, budd vam zazitok z hrania
pekne spestrovat' a nie ho narasat'.

Warden je prirodzeny _
samotar, ktory moze vsetko

S vel'kymi oCakavaniami som si vytvoril
novl postavu, pochopitel'ne, Wardena.
Toto povolanie sl'ubovalo zaujimavy,
vSestranny mix obrany, Gtoku a lie€enia,
takze ste si svoj charakter mohli vybrat'
pre ktorikol'vek MMO rolu. Ako sélo
hra¢ som si Wardena zamiloval hned' na
zaciatku: jeho najvacsia sila sa ukryva
v tom, ako rychlo dokaze prevratit'
kabat a prispdsobit' sa situacii vd'aka

trom diametralne odliSnym stromom
schopnosti. Danou za to je, pochopitel'ne,
absencia takej Specializacie, ktora by sa
vyrovnala zvySnym povolaniam, no pre
hracov obl'ubujdcich PvE je tento ,druid"
hotovou spasou. Niezeby bolo sélo hranie
priinych hernych triedach problémom, no
Warden je samotarom

z prirody aj po technickej hernej stranke.

Kombinuje v sebe (tocné, defenzivne
a regeneracné prvky, ¢o oceni kazdy,
kto sa chce pri konvencnom plneni
misii spol'ahn(t' len sam na seba.
Uplatnenie vsak najde aj v dungeonoch,
kde, pri spravnom builde, bez problémov
zastlpi templara, pri menej naroc¢nych
temniciach zvladnu Sikovni hraci zaujat'
poziciu tankov ¢i DD (Damage Dealer).
Najvacsie problémy ¢akaji obojzivelnych
Wardenov pri PvP, kde sa mnozstvom
poskodenia nevyrovnaji povolaniam
.Nightblade" alebo ,Sorcerer", a ked'Ze
ani nemajd takd vydrz ako ,draci rytieri”,
plavajd niekde v strede; a ten zvykne byt'
najhordcejsi. Na strane druhej Warden
disponuje uzitocnymi defenzivnymi
a regeneracnymi kdzlami, a aj ked'
nerozda tol'ko poskodenia, mnohi po
krvi prahnci hradi si radSej konfrontaciu
s takymto protivnikom rozmyslia.

VVas Warden teda nikdy nebude majster
v DPS ¢i ,tankovani” bossov v dungeonach,
no ak svoje karty zahrate spravne,
spoluhraci budd mat' po boku napriklad
slusného lietitel'a, ktory nielenze znesie
dobrych par ran, kym pojde k zemi, ale
ktory aj zvladne par silnych Gderov
rozdat'. Pravdou ale je, Ze Warden moze
byt' takmer hoci¢im: ¢i uz mu date do rik
mec alebo palicu, postavite jeho silu
na vydrzi (Stamina) alebo mane, nikdy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nespravite krok vedl'a. Warden je
aktualne najtvarnejsim povolanim, pri
ktorom existujd desiatky variacii

a kombinacii schopnosti, a preto mdze byt
atraktivnou vol'bou nielen pre novacikov,
ktori potrebujd experimentovat', ale aj

pre hraCov-veteranov, pre ktorych bude
tento hybridny samotar novou vyzvou.

Medved', ktorého by
nechceli ani v cirkuse

Najvacsim lakadlom, a nielen tym
marketingovym, bol nepochybne
majestatny medvedi spolocnik, ktory
Wardena sprevadzal v kazdom promo
videu a na kazdom plagate. Odkedy som
sa vylodil v Seyda Neen a ukoncil debatu
so Syndeliom Ergallom (prvy Easter Egg
v hre — schvalne, ¢i uhadnete preco!),
medved' bol mojou neoznacenou misiou
a prvym mil'nikom, ktory som chcel pri
navrate do Morrowindu dosiahnut'.

Bol som neuveritel'ne zvedavy, ako
autori tento prvok implementovali
do s(bojového systému a pri
svojej bujnej fantazii som sa scasti
opieral o skvelé skisenosti s
bojovymi ,petmi" z Guild Wars 2.

Zarivy strazca, tak sa vola schopnost'
privolat' k sebe grizlyho, sa nachadza az
na samotnom vrchole jedného zo stromov
schopnosti, a preto sa ani vy k nemu
nedostanete hned' na zaciatku hrania.
Nast'astie, Warden disponuje repertoarom
nielen novych, ale aj zaujimavych kaziel,
nehovoriac o tom, Ze pocas prvych
hodin hrania a ¢akania, kym sa moj novy
spolognik prebudi ,zo zimného spanku”,
bolo preskiimavanie nového Vvardenfellu
slast'ou a nie bohapustym ,expenim"”.

Nanest'astie, posledny porazeny protivnik
a nasledné ziskanie potrebnej Grovne
bolo Pyrrhovym vit'azstvom. Cakal

som lojalneho, majestatneho a najma
bojovo uzitotného medved'a, no aj so
zvierat'om po boku som mohol ¢akat'
d'alej. Prezil by som vlastn{ subjektivnu
kritiku toho, ako Bethesda odflakla
marketingova modlu Wardena - ten
lacny, nezaujimavy dizajn, takmer nulova
moznost' prispdsaobit’ si vyzor podl'a
svojho vkusu, to vsetko by boli kozmetické
prvky, prezitelné z hl'adiska gameplay.

Medved' dorazil s jedinym skinom,
uréenym exkluzivne pre majitel'ov
Specialnej, a, pochopitel'ne, podstatne
drahsej edicie hry. Smiesne bolo, Ze
dokonca aj ten bol fadny a len zmenil
farbu medvedieho koZuchu na Sedg, tize
vysledné zlepSenie bolo takmer nulové.

Posun nastal az pri morfovani prisluénej
schopnosti (Zarivy strazca), po ktorom
medved' dostal Ziarivé tetovanie a zacali
mu svietit' o¢i. Ani v tomto pripade sa,
zial', neda hovorit' o dobrom vkuse a nové
dekoracie skdr posobia dojmom, akoby
mu ich Warden vystriel'al na jarmoku.

Ovel'a va¢sim problémom nez
blchy v kozuchu vsak bol spbsob,
akym sa autori postavili, alebo skor
nepostavili, k interakcii zvierat'a a hraca.
Jednoduchym, aj ked' neprehl'adnym
sp6sobom sice viete medved'ovi
rozkazat', aby zadtocil na konkrétny
ciel', no tym vasa spolupraca konci.

Cakal som nie¢o extra: Warden moje
ocakavania splnil, a automaticky som
predpokladal, Ze jeho neoddelitel'na
s(cast', teda zvieraci spolocnik, bude uz

tak dobrii postavu doplifat' a posunie ju
na este vyssiu (roven — mozno Wardenovi
prida nové schopnosti alebo upravi tie
existujlce. Ak si vsak odmyslim niekol'ko
.pasivok", ktoré aj tak platia vSeobecne

na cely strom schopnosti, Wardenov
medved' ma od ,zlrivého strazcu" d'aleko
a ovel'a viac pripomina zviera, nad ktorym
sa v cirkuse pre jeho neschopnost’
zl'utovali a radSej ho pustili na slobodu.

Sice od protivnikov znesie poriadnu
nakladacku, no nedokaze si udrzat' ich
pozornost' (tzv. schopnost' ,aggro"),

a oponenti tym padom (tocia na

vas — maly problém pre Wardenov
orientovanych na boj zblizka, no
katastrofa pre tych, ktorych taktika ja
zalozena na odstupe. Spravanie medved'a
skratka neviete ovplyvnit, nehovoriac

o0 tom, Ze zviera samotné ma len okrem
klasického Gtoku len jeden Specialny.

Pri takom vSestrannom povolani,
akym je Warden, medved' zostava
prekvapivo statickym a chyba mu
tokol'vek, ¢o by ho odlisilo uz od
existujacich bojovych ,petov" v TESO,
ktorych majd k dispozicii carodejnici.

Ked' je silny predok na Skodu

Samotné prostredie oziveného
Morrowindu je trochu ako zdobeny,
no plytky rybnicek: nelovte prilis
hiboko a nenarazite na dno. Ak ste si
mysleli, Ze datadisk sa dokaze kvoli
svojmu situovaniu preniest' cez fakt,
ze je to stale len rozSirenie pre MMO
hru, budete neprijemne prekvapeni
—nadruhej strane, ak vas The Elder
Scrolls Online, ako hra, bavil, budete si
nostalgiu a jemné narazky vyvojarov
na treti diel série uzivat'. MoZno to odo
mna vyznie alibisticky, ale Morrowind
je vysoko subjektivnou zalezitost'ou
a véetko stoji a pada na tom, i vas
povodna hra zaujala alebo nie a ¢o
vlastne od novej kapitoly o¢akavate.

MoZno The Elder Scrolls Online:
Morrowind az priliS asociujem s tretim
dielom série, no je nebezpetné hadzat'
tieto dve rozdielne hry do jedného vreca.
Ani v najmensom vas vsak neodradzam
od toho, aby ste si nova kapitolu tejto
grandioznej sagy zahrali, prave naopak
— novy Morrowind so sebou prinasa
mnozstvo kvalitného obsahu, no nie
nutne pre fandsikov pévodnej hry.

Mario Lorenc
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Get Even

BLACK AND RED

Ked' si sadate do kresla

pred nejaki novd hru, mate
priblizne predstavu o tom, o
vas caka. Obcas sa vSak stane,
Ze vas titul prekvapi prvotnym
~mindfuckom” a vy hned' na
zaciatku stracate akykol'vek
prehl'ad. A len sa postupne
utapate. Aj taky je najnovsi pocin
Stadia Farm 51 — Get Even.

Celad hra stavuje na neistotu a
roztriseny pribeh, ktory si postupne
vybavujete. Prebldzate sa uprostred
ni¢oho a prakticky ani neviete preco.
Stratili ste pamat' a vasou hlavnou
Glohou je dostat' sa do centra diania.

\ hre vystupujete ako Zoldnier,
ktorého oslovujd pan Black.
Spotiatku dostavate do rik
skoro pInd vybavu, ¢o nie je
Uplne bezné, ked'ze od prvého
momentu sa snazi hrat' Get Even
na hororovych husliach. Avsak
to €o dnes robi dobré hororové
hry tym pravym orechovym,
je pocit samoty a neistoty. Tu
mozno nechyba neistota, no
o samote reC byt' nemdze.

Preco som tu

Postupne natrafite na neznameho
Gnoscu Reda, avSak ten sa k vam
prihovara len prostrednictvom
televizie. A vy si stale CastejSie
kladiete otazku, pre¢o som tu
a o odo mna Red chce.

K dispozicii mate predovsetkym

smartfon, ktory tvori jadro hry.
\/ iom najdete mapu, termoviziu,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: psychologicky
FPS horor

Vyrobca: Farm 51

Zapozical: CENEGA

PLUSY A MINUSY:

+moznosti
vySetrovania

+ fotogrametria

+hudba skvele
umocnuje
hororové pasaze

- ostatné
technické
spracovanie

- atmosféra ako
na vazkach

- bral by som skor
Cisty horor ako
poniknuty mix

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

skener a baterku. Prave skener vam pomoze
poodhalit' odpovede na niektoré otazky.

Pokial' by mozno hra stavovala vsetky

prichut' akénejSieho razu. A teda je celkom
beZné, Ze na nepriatel'ov pouZijete zbrane.

Bez hutnej atmosféry

karty len na vySetrovanie toho, preco ste sa

ocitli tam, kde ste, mozno by to celé nabralo
Gplne iny smer. Get Even vSak pontka aj

Ked' uz vas pohlcuje pribeh svojim napatim
a atmosférou, mimochodom,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

s vyborne sekundujdcim hudobnym
sprievodom, nastane situacia,

ktora to celé pokazi. Narazite na
nepriatel'a a zrazu pouZzijete zbran,
padn dva-tri vystrely a je po hutnej
atmosfére. Netvrdim, ze spojenie
hororu a zbrani je zIé, pretoze
napriklad v hre Alien: Isolation

to bolo podobné, avsak s Gplne
inou davkou atmosféry. Rychlo
odhal'ujete, Ze Red sa vd'aka akejsi

.nahlavnej" sGprave liei zo svojich
problémov, a vy zist'ujete, ¢o od
vas chce a preco ste tam, kde ste.

Tu prichadzaji na rad aj prvky
sci-fi a uz stracate prehl'ad, akou
hrou vlastne Get Even je. Mne
tento mix akosi nesadol, netvrdim,
Ze to musT byt' vo vysledku pre
kazdého zIé, no ja by som skor
uvital celkovy hororovy nadych.

Z hry sa tak stava akysi mix psychologického hororu

s akénymi pasazami a prvkami sci-fi. V podstate od
Gplného zaciatku, ked' bola hra oznamena na E3 v roku
2014, som absolGtne netusil, ¢o od nej ocakavat'.

Sedy priemer

Z technického hl'adiska je hra absolatny priemer.
Je postavena na technol6gii Unreal Engine 3 a je to
v urtitych pasazach vidiet'. Co véak urcite vynika, s
interiéry, ktoré boli modelované vd'aka technologii
fotogrametrie. Aj vd'aka nej sd textary kvalitné
a ostré. Ostatné je uz ina liga. Hlavne vonkajsie
okolie by si urcite zaslGzilo viac lasky grafikov.

Pocitacova zostava s procesorom Intel Core i5-4590,
16GB DDR3 RAM a grafickou kartou GeForce GTX 1060
6GB si s hrou poradila bez problémov na najvyssich
moznych nastaveniach pri 60 snimkach za sekundu.

Aj ked' som obcas pocit'oval prepady snimkovania,
hlavne pri zapnutej vertikalnej synchronizacii,
v exteriéri to vedelo klesn(t' narazovo aj na 30fps.

Get Even by som urcite nezatracoval, svoj potencial
ma, ale nemusi svojim mixom sadnat' Gplne kazdému.
Ako hra v nejakej zl'ave ano, no momentalne za svoju
pInd cenu by som skor volil stratégiu vyckavania.

Verdikt

Vol'ba kdpy hry je na vazkach. Ak by ste chceli
pricuchn(t' k hororovému zanru, ale mate strach, tak
Get Even je slusna vol'ba, ked'Ze to az takeé strasidelné
nie je. A dokonca si zastriel'ate v akénejSich pasazach.
Ak vsak Cakate hIbSiu atmosféru a pribeh hodny
vySetrovania az do samého konca, ste na zlej adrese.

Jan Schneider
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REVIEW | MICRO MACHINES WORLD SERIES PS4

Micro Machines World Series

SIALENE PRETEKY SU SPAT

Micro Machines je rokmi
overené meno a fanasikovia
hier, v ktorych sa auta striel'aji
na Sialenych povrchoch (od
biliardovych stolov az po kuchynské
linky), by o tom vedeli hovorit'
svoje. Séria je po pomerne dlhom
Case spat’, no, bohuzial', niev
stave, v akom by sme si priali.

StarsSie ro¢niky si mozno budd
pamatat' legendy ako Micro
Machines alebo rovnako obl'Gbeny
Ignition. Boli to hry, ktoré bavili
cell generaciu a boli jedinetné
svojim zabavnym prevedenim.

Kde inde by ste predsa mohli
pretekat' miniatdrnymi autickami po
kuchynskej linke, kpel'ni, obchode a
inych Sialenych miestach a pripadne
sa pocas toho eSte navzajom
striel'at' zbranami od vymyslu sveta?

Micro Machines presne toto
po rokoch suchého obdobia opat'
prinasa. Po obdobi, v ktorom bol
nedostatok podobnych arkadovych
hier, tu mame opat' nieco, ¢o oZivuje
tato vekom zabudnutd herna scénu.
Bohuzial', nerobi to Stylom, ktory by
nas pri hre udrzal aj po jej odskdsani.

Naozaj nerozumiem, ¢o viedlo
Codemasters, Stidio zname
premakanymi titulmi Dirt
série, aby hru vydali v takomto
stave a prevedeni. Od majstrov
pretekarskych hier by sa predsa
¢akalo naozaj viac. Zakladna
myslienka Micro Machines ostala
nezmenena - zabavné trate so
zabavnymi autami, ktoré disponuja
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Pretekarska hra
Vyrobca: Codemasters
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ grafické
prevedenie
+unikatne vozidla

- herny obsah

- online mad je
nehratel'ny

- nudny
a orezany coop

HODNOTENIE:

L RAQAGA QA

Sialenymi zbrafiami. \/ hre si zajazdite na
vozidlach od G.I. Joe tanku cez sanitku az

po pretekarsky Special alebo vznasadlo. Hra
ponika pre kazdé z vozidiel okrem jedinecného
vzhl'adu aj alternativne skiny a vyzory, ktoré

si viete postupne odomykat', staci sa s nimi

iba pohrat'. Jednotlivé auta a dopravné

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

prostriedky sa ale neliSia len vyzorom. Kazdé
z nich ma unikatne jazdné vlastnosti, no

o je ddlezitejSie, ma aj jedinecné zbrane

a schopnosti. Napriklad taky tank striel'a,
samozrejme, svojim kandnom, no pretekarsky
Sportiak pouZziva projektily v 5tyle brokovnice.
Okrem vzhl'adu a ovladania sa budete musiet'

rozhodn(t' nielen na zaklade
"zbrane”, ktorou auto disponuje,
ale aj jeho d'alSich schopnosti
(tie sa ale povacsine opakujd).

Bohuzial', jedinym pozitivom hry
je len ako - tak dobre vymysleny
arzenal vozidiel, zbrani a relativne
fajn trate. Avsak v momente, ked'
zistite, Ze s( to jediné pozitiva
hry, v podstate ju uz nebudete
chciet' ani zapndt'. V prvom rade
obsahuje hra singleplayerovy mod,
v ktorom viete hrat' proti Al botom,
no nepochopitel'né je, Ze si mozno
zahrat' iba 2 z 3 dostupnych madov.

UZ len samotny fakt, Ze takato hra
poskytuje len tri médy, je dost' na
zvazenie, no ze vam v solo hre este
zakazu z nejakého dévodu jeden z
maodov hrat', to je naozaj dost' zIé.
Iréniou je, Ze ide o prave ten Gplne
najzakladnejSi mod - preteky. Sice
sa mod vola sbélo, no hrat' mozete
lokalne s d'alSimi troma l'ud'mi na
jednom playstatione, ¢o je

u takejto hry skvela vlastnost'

a gaucovy coop v nej je v podstate
nutnost'. Teraz si predstavte, ze
ho mo6zete hrat' v dvoch modoch
a celé nadSenie je razom fuc.

Online hranie sa tieZ vel'mi od
celkového sklamania neodchyl'uje.
Tu sice uz mate dostupné vsetky
tri mody, no kamen drazu je nieco
iné. Po zadani vyhl'adavania
hry v konkrétnom made vam
hra po pomerne kratkej chvili
oznami, ze nasla vhodny zapas
a zacne vas don pripajat’.

Divil som sa, pretoZe to bolo
pomerne rychle. Hlavne po zisteni,
ako vel'mi malo hra pondka, mi
bolo divné, Ze ju online hra tol'ko
I'udi. Po pripojeni do hry sa ale
cela zahada vel'mi I'ahko vyjasnila.
Bol som pripojeny do online hry,

v ktorej som bol ja, eSte jeden

hrac a 8 Al botov. Naozaj skvely
online zazitok, ktory bol v podstate
identicky s SOIO madom, ktory

som hral pred minGtou. Nedalo mi a po skonceni
preteku, ktory trval asi min{tu, som dal online-u este
jednu Sancu. Skoncil som v online zapase, v ktorom
som bol jediny ¢lovek, zahral som si totiZ s botmi.

Myslim, Ze uz len tychto par viet staci, aby si ¢lovek
vedel spravit' dobrd mienku o tom, do akej miery je asi
novy Micro Machines zabavny, no, bohuzial', to nie je
vSetko. Okrem toho, Ze takmer nemate ¢o hrat' (modov
je malo, sG mdlé a nudné) aj samotné ovladanie aut je
naozaj priderné. Sialene plavaji a kizu sa 3tylom, na
ktory sa vel'mi t'azko zvyka a je maximalne neprirodzeny.
Nacitanie mapiek trva desiatky sekind, mozno mindtu.

Moznosti hry sG minimalne a hrat' rovnaké
tri mody dokola je skutocne asi tak zabava na
hodinu a aj o tom by sa dalo polemizovat'.

Naozaj nedokazem pochopit', ako sa hra takéhoto
zabavného konceptu da obsahovo natol'ko znechutit,
ved' by stacilo tak malo. Co je pritom nepochopitel'né, je
fakt, Ze dokonca vysla aj ako diskova edicia. Za tato hru
by som ledva dal par eur v digitalnom vypredaji
a oni sa nieco také vébec opovazili vypustit' na diskoch.

Verdikt

Myslienka dobra, prevedenie katastrofalne. Asi takto
by sa vel'mi jednoducho dalo opisat' nové vydanie Micro
Machines, ktoré nam Codemasters prinieslo na retail
diskoch. Zatial' ¢o vizual hry vyzera naoko pekne
a zaujmda aj unikatne vozidla s vlastnymi schopnost'ami,
no to je asi tak vSetko, ¢o hra pontka. Online méd je
nehratel'ny, gaucovy lokalny coop ma d'aleko od zabavy a
eSte k tomu orezava herné maody z troch na dve. Zabava
sa vytraca po vel'mi kratkej chvili Gvodného nadsenia,
takZe si na novej generacii konzol zahrate star( klasiku.

Richard Mako
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RECENZIA [SHOVEL KNIGHT: TREASURE TROVE" SWITCH

Shovel Knight: Treasure Trove

FROM 8-BIT WITH LOVE

Polozili ste si niekedy otazku,

preco tak milujeme 8-bity?
Mozno je to nostalgiou, ked'ze
mnohi z nas vyrastali v dobe, ked'
bola v kurze prave NES, no osobne
pochybujem, Ze je to jediny dovod..
Myslim si, Ze odpoved'ou je najma
nadcasovost', ktorou oplyvaja
takéto hry a obzvlast' 2D plosSinovky.
Vravi sa, Zze najjednoduchsie veci
s tie najlepsie. A ¢o moze byt'
jednoduchsie, nez stara plosinovka?
Ide o jednoduchost' v zmysle
hernych mechanik
a vizualy, nie v zmysle narocnosti.
Ta praveze kope z druhého konca.

Shovel Knight nie je Ziadna
novinka. Tato hra vysla pred tromi
rokmi a do dneSného dfa sa objavila
na vsemoznych platformach. Ked'
sa na pultoch objavila nova konzola
od Nintenda, hra si nenechala ujst'
ani Switch. Slovo hra je vSak v tomto
pripade trochu matdce, pretoze
v Case, ked' si Switch uZival svoje
prvé momenty, Shovel Knight
mal uz na konte tri vydané
kampane, menovite Shovel of
Hope, Plague of Shadows a
Specter of Torment. Recenzovany
Shovel Knight: Treasure Trove
je jedna kompletna hra, ktora
obsahuje vsetky tri epizody.

Shovel Knight (takto budem
sGhrnne nazyvat' vietky epizody)
je v prvom rade dostojnou poctou
starym 8-bitovym klasikam, ktora
je vyskladana bit po bite s laskou
a nadsenim z projektu samého o
sebe. Radost' z hry vidiet' na kazdom
kroku a kazdom nepriatel'ovi,
ktorého stretnete. Na druhej
strane dieru do sveta neurobi iba
nostalgiou, a preto pondka pestra
hratel'nost’, zabavne navrhnuté
levely, chytl'avi hudbu
a mnozstvo zaujimavych napadov.

Hra dovedna ponuka cel( plejadu
Grovni plnych zaujimavych situacii,
s ktorymi sa budete musiet' poratat'.
Uz v jednej z Gvodnych, ktora je
¢asto ponorena v (plnej tme (a to
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: ak¢na ploginovka
Vyrobca: Yacht Club
Games
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+dostojna pocta
starym 8-bitom

+rozmanita
hratel'nost'

+ upgrady,
nelinearnost,
mnozstvo
peknych napadov

- opocit déja vu
- nezaujimavy
pribeh

HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

aj potas zaveretného boss fightu), zistite, ze
v tomto dobrodruzstve zazijete viac nez len
jednoduchd cestu z 'avej strany na pravd.
\/yborne navrhnuté nastrahy striehnu na
vas na kazdom kroku a vrstevnaté levely s
¢astymi odbockami a tajnymi miestnost'ami
vam pripravia vskutku vzrusujaci herny

zazitok. Neda sa povedat', ze by hra bola
ktovieako originalna (o tom v3ak neskér), no je
kazdopadne zabavna, a to sa jej musi nechat'.

\/ hre sa nenachadzajl Ziadne Zivoty, vSetko
sa zaklada na peniazoch, ktoré ziskavate
a ktoré sa vam pri smrti odpocitaja. Tie si

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

moZete uchmatn(t' naspat’, ak

sa dostanete na miesto vasho
posledného skonu. Nie¢o podobné
obsahoval aj Dark Souls. Peniaze
vam zaroven slGzia aj ako herna
mena, za ktor( si vylepSujete
zbrane ¢i kupujete nov( vyzbroj.
Okrem toho si v hre m6zete
zvySovat' pocet srdieCok a magie.

medzi vasim rytierom a bossmi,
radSej sa pojdete skryt' pod postel'.
Tvorcom sa vydari asi jedna z troch
vtipnych poznamok a predhovory
pred samotnymi bojmi s niekedy
priam nudné. Nast'astie, nikdy nie
s otravne dlhé. Vzhl'adom na to, Ze

Na konci kazdého pomerne dlhého
levelu, sa nachadza boss fight, ktory
na prvy pohl'ad vyzera vzdy ako
ohromna vyzva, no je az zarazajlce,
ako prvy dojem dokaze oklamat'.
Boss fighty prekvapujlco nie st az
tak narocné, ked'ze sa ani nenazdate
a pohyby nepriatel'a budete mat'
dokonale pretitané. Samozrejme, s
vySSim levelom stdpa aj narocnost’
bossov, no tak ¢i tak ostand I'ahko
Citatel'ni. Hra si v kazdom ohl'ade
veri, no osobne si myslim, ze
pribehovo sa hra skdr zadrhavala
a posun vpred stagnoval. Pribeh
je nezaujimavy, postavy nie st o
ni¢ lepSie a ak uz dojde na dialégy

tento Shovel Knight obsahuje vSetky kampane, zahrate
si nielen za rytiera s lopatou, ale taktieZ aj za Plague
Knight a Spencer Knight. Kazdy z nich ma prirodzene
svoje vlastné Specifika a tie odliSujd ich hratel'nost' od
hry za rytiera Shovel Knight. Plague Knight vyzera ako
havran a jeho zbrafnou s malé bomby, ktoré hadze

po nepriatel'och. Jeho vyraznou ¢rtou je schopnost'
dvojskoku a udrzanie sa vo vzduchu na urcity cas.

Na druhej strane, Spencer Knight dokaze liezt' po
stenach a pribehovo ide o prequel k Shovel of Hope.

Shovel Knight je vel'mi zabavna hra, no nie je Gplne
originalna. Vzhl'adom na to, Ze ide o poctu starym
8-bitom, inSpiracia nimi je jasna, no problémom je,

Ze hraich priam vykrada. Mapa sveta je prevzata zo
Super Mario Bros. 3 so vSetkymi jej odbockami

a alternativnymi cestami. Spominany level v tme bol

uz pritomny napriklad v Ninja Gaiden 2: Dark Sword of
Chaos. Schopnost' drzat' lopatu pocas vyskoku smerom
dole, ¢im sa dokazete odrazat' od nepriatel'ov, je zase
prvok z DuckTales a boss fighty s typické pre Mega
Man. To plati aj o hudbe, ktora je chytl'ava a do hry sa
hodi, no pri zneni tychto mel6dii budete mat' stale pocit,
Ze ste ich uz niekde poculi. Starsim z vas urcite hned'
napadne Sonic alebo Battletoads. Dokonca, ¢im d'alej sa
v hre dostanete, tym viac si uvedomite, Ze nové skladby
len vykradaja tie staré, ktoré uz sami predtym vykradali.
\ zasade plati, Ze ¢im menej klasickych ploSinoviek

ste hrali, tym viac vas Shovel Knight dokaze ohdrit'.

Maros Goc¢
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RECENZIA [TEKKEN'Z' PS4

Tekken 7

STARY DOBRY TEKKEN

Nie je vel'a takych hier, ku

ktorym si mozno vytvorit' aj
nejaky silnejsi vzt'ah. AvSak pocas
hrania hier, ktoré sa tu s nami uz
niekol'ko dekad, vznikaji medzi
hracom a samotnou hernou sériou
priam Zelezné okovy. Presne toto
je pripad aj ikonickej série Tekken,
ktora prichadza so svojim siedmym
pokracovanim. Vel'kolepy navrat,
rozsirené platformy a stara dobra
bojovka -na to vSetko sa mézeme
na hernych obrazovkach tesit'.

V/ roku 1994 vznikla v Japonsku
bojova hra menom Tekken, ktora
zdobila predovsSetkym PlayStation
platformu, priCom svoje si odbila
aj na arkadovych automatoch
z dielne Namco. OkamZite si
ziskala srdcia miliénov hracov a
svoje raketové tempo a osobit(
hratel'nost' si udrziava do dnes.

Vlyhradna deviza PlayStation
platformy bola nastrbena v roku
2005, ked' svoj piaty diel uviedol
Namco aj na konkurencna

platformu XBOX360. AvSak poriadne
bojovky stale chybali, a to
predovsetkym PC hracom. Tieto
vyschnuté studne v poslednych
rokoch postupne zaplfiali série
Mortal Kombat a Injustice.

Rok 2017 sa ale stava zlomovym
a legendarnym. Tekken prichadza
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: arkadova bojovka
Vyrobca: Bandai Namco
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ skvela
hratel'nost’

+trvacnost'

+ proste
neopakovatel'na
nostalgia

- faza pripajania
sa v multiplayeri

- nevyuzita
prilezitost' pri
tvorbe
zaujimavej
pribehovej linie

- arénam chyba
dostatocna
pestrost'
a detailnost'

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

aj na desktopy a je nutné podotkndt', Zze
v tom najlepSom moznom prevedeni.

Klan Mishimoto

Pokial' ste fanisikom série, urcite vas
neprekvapi pribehové pozadie, ktoré sa opat’
s(stred'uje okolo klanu Mishimoto. Konetne
sa po dlhej dobe dozvieme, preco si vzt'ahy

v tejto rodine natol'ko rozvratené.
Pochopime aj zlost' a horkost' Heihachiho,
ktory neprestava dychat' na krk

svojmu rivalovi menom Kazuya.

Samotna pribehova linia hra druhé husle.
Hra nam posva dej v sekvenciach, ktoré
sice majd svoju kvalitu, no podtrhavaich
nechut' spbsobena sibojmi, ktoré musi
hrac absolvovat', aby sa v pribehu posunul
d'alej. Svojou jednoduchost'ou a priliSnym
stereotypom pok(sa hracovu trpezlivost,
a ten sa musi niekedy skutoCne premahat’, aby
vobec mal chut' v hre pokracovat'. Kazdopadne,
potesia flashbacky, ktoré novych hracov
zasvatia do pozadia pribehu a vysvetlia im
rozne komplikované vzt'ahy medzi postavami.
Niektoré cutscény si dlhsie, dokazu navnadit’,
avsak v inych pripadoch sa v deji stratite
behom niekol'kych sekdnd. Nasleduje boj proti
horde opakujicich sa nepriatel'ov a ¢aka vas
15 prichystanych kapitol. Tie ale zvladnete v
neuveritel'ne kratkom ¢ase, takze zhruba za
2-3 hodiny mate v tomto smere po zabave.

Pribehovy mad je skor lakadlo pre
ostriel'anejsich hracov série Tekken, ti menej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zdatni zrejme siahnu skoér po
zvySnej ponuke hry. Tu je vSak
nutné podotkndt', Ze ani ta rozhodne
nie je na zahodenie. Uplny zaklad,
samozrejme, tvoria offline rezimy.
\/d'aka nim si dokazete vyskdsat'
vSetky komba, postavy a dokonale
si natrénujete svoje skilly. UrCite
nesmie chybat' versus mad,

v ktorom si vysk{sate, aky ste borec
v porovnani s vasim kamaratom,
pripadne mozete svojich znamych
v arkadovych bojoch nahradit'
umelou inteligenciou. Tu na rad
prichadza novinka Treasure Battle.
Ta vo svojej podstate ponika
sboje, ktoré st postupne Coraz
t'aZsie a za vyhru ponika odmeny
vo forme financii a nasledného
Sperkovania postavy, ziskavania
roznych predmetov a kreditov.

Online siboje
Hned' ako toto vSetko absolvujete,

prichadza ¢as vyrazit' do online
sveta. K dispozicii je Online

Tournament, Player Match a Ranked
Match, pricom prave Ranked

Match si asi obl'Gbite najviac. Pred
samotnym zapasom sa dozviete
zakladné informacie o protivnikovi,
ktorymi sG jeho aktualna Groven,
pocet vyhier a kvalita internetového
pripojenia. Verte, Ze prave tito
kvalitu je potrebné si strazit' ako oko
v hlave, ked'Ze tento matchmaking
vam obcas vyryje vrasky na tvari.
Zdihavé pripajanie sa koni asto
nezdarom, preto je idealne volit'
protivnikov s dobrym pripojenim. No
ak sa vam kontakt podari nadviazat',
ostatné je uz len prechadzka
ruzovou zahradou. Prakticky
nepocitite Ziadne oneskorenie a
sboje prebiehajd skutocne plynule.

Osobitnou kapitolou je
hratel'nost'. Casy, ked' stacilo za
Eddyho stlacat' zbesilo dve tlacidla,
s( prosto prec. Kazda postava
ma svoje t'ahy a verte, Ze je
potrebné nautit' sa aspon niektoré,
ked'Ze zoznam t'ahov pri kazdej

postave je skutocne poriadne obsiahly. K dispozicii je
38 vyvolenych a kazdy jeden ma svoj osobity styl a
na kazdého plati nieo iné. V offline reZzime si mozno
vystalite so spominanymi dvoma tlacidlami, no vo
svete skutocnych oponentov to je jednoducho malo.

\/ sibojoch moZe byt' vasou poslednou zachranou
hnev. Pokial' Grover vasho zdravia klesne pod urcitd
hodnotu, mdZete na nepriatel'a vyslat' sériu Gderov v
Rage Art. A prave tieto Gdery znamenajl pre protivnika
vel'kd stratu. V pripade, ze sa nekryje, mu mézu ubrat'
az polku zdravia a zvratit' tak pomerne jasny siboj
vo vas prospech. K tomu vSetkému si priratajte eSte
filmovd kameru a vysledny efekt je takmer dokonaly.

Prijemnym spestrenim po mnohych sibojoch
moZe byt' samotna Uprava postav. Tu sa autori
skutogne vySantili, preto mdzete menit' prakticky
akakol'vek cast' obleku. Menite farby, ale pridavate
aj rozne nezmyselnosti, ktorymi sd napriklad
Ciapka na hlave v podobe zaby. Nie je nutné sa
teda obavat', ze nazbierané kredity nebudete mat'
kde utracat', moznosti je skutocne nedrekom.

60fps

Z technického hl'adiska si hra vedie na platforme
PlayStation 4 naozaj slusne. PredovSetkym si drzi
stabilnych 60 snimkov za sekundu, aj ked' len pri
rozliSeni 864p. Pro verzia sice ide na 1080p, no
v online je to opat' len 864p. Svoju kvalitu si vsak
vizual drzi na dobrej (rovni. O vSetko sa stara vyborny
Unreal 4 Engine. Pri bojovkach je vSak najddlezitejSie
snimkovanie za sekundu a tu dostavame 60fps,
takze v tomto smere mdzete byt' v bez obav.

Bojovnici majd dokonale vymodelované postavy
aich animacie sa spracované perfektne. Samotné
prechody animacii st bez akychkol'vek chyb. Vytkol
by som mozno detailnost' samotnych arén, v
ktorych by nezaskodilo zd6raznit' jednotlivé modely.
\V/ porovnani s takym Mortal Kombat X je celkom
ocividné, Ze Tekken v tomto smere pol‘avil.

Iné je to v pripade ozvucenia, ktoré je priam
dokonalé v kazdom smere. Vel'ké plus si vyvojari
zasllzia aj za moznost' pustit' si v menu soundtrack
zo starsich dielov. TakZe ak ste obl'ubovali
vyborny Tekken 3, nech sa paci, o obl'Gbend
hudbu hrajicu na pozadi mate postarané.

Jan Schenider
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RECENZIA fMOTOGP 17 PS4

MotoGP

OPAT DALSIE MOTORKY

Nie je to ani tak davno, ¢o

sme v redakcii recenzovali
hru MXGP3. Ta sa sice zaoberala
terénnymi motorkami, no aj tak Slo
o nefalSovani €isto motorkarsku
hru (hoci na MXGP3 mohli jej
tvorcovia popracovat' aj o cosi
viac). Spolocne s tymto titulom
vSak pribudol do rodiny motoriek
aj d'alsi, a to MotoGP 17. V MotoGP
17 sa pozrieme na zibok trochu
inému Sportu, ale az tak vel'mi zas
neodbocime. Tentoraz sa ocitneme
na rozhoricenom asfalte, prim
totiz budd hrat' cestné motorky.

Coze nam to hra ponika?

MotoGP 17 nam ponika niekol'ko
maddov. Tak, ako je uz takmer
v tomto Zanri zvykom, aj tu najdeme
rychlu hru. Nasleduje moZnost'
kariéry, v ktorej si vytvorime svojho
vlastného hraca a poklsime sa
spravit' z neho majstra sveta v
tomto rychlom Sporte. Navyse tu
eSte mame kariéru manazéra, ktora
istotne potesi hracov tdziacich
si vyskdsat', aké je to viest' tim
pretekarov. A ako Cerednicka na
torte je tu rezim pre viacerych
hracov, ktory prinasa vel'kd vyzvu
pre uz ostriel'anych pretekarov.

Rychly mod obsahuje Styri
rezimy - vel'kd cenu (teda jeden
pretek), Sampionat, pretek na
¢as a moznost' hry pre viacerych
hracov s rozdelenou obrazovkou
(tzv. split screen). MozZnost'
rozdelenej obrazovky urcite
potesi najma hracov, ktori maja
takdto hru s kym hrat' na jednej
konzole. Pred kazdym pretekom si
moZete skontrolovat' nastavenia
svojej motorky a upravit'ich tak,
ako vam najviac vyhovuja. A
pokial' ste so vsetkym spokojny,
vyrazite priamo na trat'.

Kariéra je urcite ta cast' hry, do
ktorej sa bez vynimky vrhne kazdy
jeden jej majitel'. Mdzete si v nej
vytvorit' svojho vlastného pretekara,
nastavit' mu meno, vek, krajinu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: pretekarska hra
Vyrobca: Milestone S.r.l.
Zapozical: COMGAD

PLUSY A MINUSY:

+ pocit skuto¢ného
preteku

+ zvukova
stranka hry

+ moznost'
vytvorit' si
vlastného
pretekara

+vyvazena umela
inteligencia

- grafika
nenaplnila nase
otakavania

- fyzika je trosku
mimo reality

- chybajdce
komentare
pocas hry

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

povodu (ano, najdeme tu aj Slovensko), ¢islo,
prezyvku a jeho vystroj (helmu a podobne).
Navyse si mdzete vybrat' z viacerych jazdnych
Stylov, ktoré vas tak trochu odlisia od
ostatnych jazdcov. Potom sa uz len vyberiete
na drahu a dokazete ostatnym jazdcom, ze
prave vy ste najlepsi. Umeld inteligencia v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

hre ma niekol'ko naro€nosti. Ich zvySovanie

je priamo Gmerné tomu, ako s pomenované.

MoZete si navySe ponastavovat' rézne
d'alsie Specifika ako napriklad dizku preteku
(pocet kol), moznost' vracat' ¢as a podobne.
Cim je véak hra naro¢nejsia, tym viac bodov
reputacie dostavate. Vracanie sa spat'

v ¢ase je Casto potrebné (najma
na zaciatku hry) a realistické
nastavenia spoloCne s fyzikou
vam dajl tiez poriadne zabrat'.

Aj na prvy pohl'ad pekna
hra ma svoje muchy

Hoci sa graficky vizual MotoGP17
mdze zdat' na prvy pohl'ad pekny,
zaraz tu najdeme niekol'ko mach.

Pokial' sa budeme koncentrovat'
len na hru, urcite si nevSimneme
napriklad stale chudobné
textdry (najma na PS4). Oproti
predchadzajdcemu rocniku je tu
par zmien, hoci sa mdze zdat', Zze
autori pridali iba akysi ,smooth"
efekt. No aby som hre nekrivdil,
svetelné efekty s, v porovnani
s minulym ro¢nikom, o kisocek
lepsSie a je to dokonca aj vidiet'.

Do dial'ky tiez vidime uz o nieco lepSie, aj ked' to

nie je to, ¢o by sme v roku 2017 od hry ofakavali.
Dokonca mam pocit, Ze v predchadzajlicom ro¢niku
sme mali trochu krajSie vymodelované ,Sikany’ na
drahe a ich efekty odrazania svetla boli tiez o nieco
lepsie. Na druhej strane, 90% grafického vizualu je

iba jednoduchy ,copy-paste’ a ak ste majitel'om
predchadzajiceho rocnika a cakate na lepsiu grafiku,
prilis sa neteSte. GUI v hre sa vSak vylepSenia dockalo
a pbésobi o ¢osi modernejsie a zrelSie. To, ¢o rozhodne
potesi, si kratke animované filmy kazdého mesta
(teda okruhu), v ktorom sa dany pretek nachadza.
Vd'aka tomu v tejto hre uvidime aj realne zabery z
miest, ako napriklad Brno ¢i Silverstone a podobne.

Fyzika hry by tiez potrebovala trocha vylepsit',
pretoze hraci niekedy lietaja po drahe doslova
nerealne, havarie st tu viac ako ¢asté a pridavanie
plynu v zakrutach (a s tym spojena fyzika jazdca/
motorky) tieZ patri do zahad vesmiru hry MotoGP
17. Zvukova stranka hry je na tom v3ak neobycajne
dobre. Motorky maja presne taky zvuk, aky by mali
mat' a motory buracajid ako v skuto€nosti. Nenadarmo,
Milestone S.r.l. skratka vedia, ako spravit' zvukové
efekty pretekarskych hier. D6kazom toho nie je len
tato herna séria, ale aj séria terénnych motoriek
MXGP. Co mi viak vel'mi chyba, si komentare
pocas slperenia na rozpalenom asfalte. Sice pred
kazdym pretekom nam komentator so silnym
anglickym akcentom popise pretek, no to je asi
tak vSetko. Keby sme sa dockali komentovania
pocas hry, urcite by Slo o vel'ky krok vpred.

Verdikt

Musim povedat', Ze hra MotoGP 17 ma rozhodne
bavila. Hoci nejde o ziadnu prelomov( hru, vel'a veci
sme uz videli v minulom rocniku a ani po grafickej
stranke hra nevyzera tak, ako by sme od nej v roku
2017 otakavali. Da sa jej to vsak prepacit', pretoze
ma v sebe akési zvlastne ¢aro obohatené o vonu
virtualnej spalenej gumy a benzinu. A navyse,
ak si chcete zajazdit' na cestnych motorkach, je
tato herna séria v s(i¢asnej dobe vasa jedina
moznost'. Pokial' nie ste majitel'om predchadzajdceho
ro¢nika a pokukujete po takomto type adrenaliny,
je urcite spravnou vol'bou siahnut' po tejto hre.

\/ pripade, ze vam vSak v policke MotoGP 16 lezi, je
len a len na vas, ¢i ste ochotni zaplatit' aj za novy
rocnik, ked'Ze neprinasa az tak vel'a zmien.

Lubomir Celar
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REVIEW ' CRASH BANDICOOT N. SANE TRILOGY PS4

LEGENDARNY CRASH JE SPAT!

Crasha Bandicoota snad'

netreba vobec nikomu
predstavovat'. Ci uz ste s nim
prezili detstvo pri starej PSX, PS1,
alebo ste snivali o zavolani do
Maxihry, Crash poznamenal celd
generaciu hracov. A teraz je spat'!

Stddio Vicarious Visions si
zobralo nemalé ,s(sto". Spracovat'
totiz hru, na ktord do dnes
spomina cela generacia hracov,
do modernej podoby so sebou
nesie obrovské o¢akavania. Ci uz
nového Crasha nazveme remakom
alebo remasterom, urcite nejde
len o d'alsi klasicky HD port. Toto
Stadio prezentovalo od samého
zatiatku a nast'astie je to pravda.
NajpodstatnejSou zmenou celej hry
je vizual, ktory po viac ako 20 rokov
od jeho prvého vydania v roku 1996
uz naozaj potreboval upgrade.

Pdvodny Crash Bandicoot nie je
vSak to jeding, ¢o si zahrate. Hra
sa totiz vola Trilogy a v jednom
si tak zahrate originalneho
Crasha Bandicoota a nasledujace
dva diely. No jediné, ¢o by nam
mohlo chybat', sG legendarne
Crash motokary, ktorych sa snad'
tiez casom dockame. VSetky tri
hry v remastered edicii st za
pomerné prijatel'nd cenu, to by
teda vobec nemusela byt' zla
investicia, ¢o? A teda ako tento
remastered vyzera v skutocnosti?

\lyzera to presne tak, ako
to aj znie. To najlepsSie z troch
Crashov Bandicootov v novej,
modernej grafike, ovladani a
spracovani v jednej hre. Activision
a Vicarious sa naozaj rozhodli
priniest' vsetkym fandsikom
Crasha rovnaky nezabudnutel'ny
zazitok, ako keby ste hru hrali
po prvykrat. No so vSetkym, ¢o k
tomu v roku 2017 patri. Naozaj
krasne vylepSeny vizual, pocnic
textGrami a upravenymi povrchmi,
kontiac celkovou grafickou
atmosférou vyzera paradne a
sice je mozno trocha citit' ostrost'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Adventira
Vyrobca: Vicarious
Visions
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ perfektny vizual

+ ponechana
originalita

+moderné
prevedenie

- zopar
nedomyslenych
hitboxov

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

hran zopar veci, ktoré proste k hram spred
20-tich rokov patria. Inak je to skrz naskrz
moderna hra. Po zapnuti trilégie si kazda

z troch hier viete spustit' zo spolocného
menu, ktoré vas rovno prepne do posledne;j
uloZenej pozicie v danej hre. Legendarna
audio znelka nechyba ani tu a ¢asto sa

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

* TOP PRODUKT *

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy

prichytite, ako si ich hmkate a spominate
na niektoré z legendarnych levelov Maxihry,
ku ktorej ste ako mali utekali kazdy den.

Okrem grafického spracovania a hudby
sa zmenilo eSte par veci. Teraz mozete hru
ovladat' pomocou analégovych pacok, no ak

radSej chcete ostat' pri old school
ovladani, stale funguje aj ovladanie
pomocou D-padu. Obe ovladania
s spracované prirodzene, tak

je len na vas, o preferujete.

\/ prvom diele dokonca mézete
kedykol'vek hrat' aj za Coco, no
odporGtam zacat' druhym alebo
tretim. PreCo? Prvy diel je totiz,
na rozdiel od svojho originalu aj
ostatnych dielov, podstatne t'azsi.
Je preto lepSie si na ovladanie a

skoky zvykn@t' v druhom alebo

tret'om diele a nakoniec sa vratit'

k originalu. Dévodom je zmena
herného modelu Crasha. Zatial'
¢o v originali ma Crash v hernom
kéde model obdiznika s ostrymi
hranami, v tejto verzii ma jeho

model ovalne hrany. Okrem toho je trochu pozmeneny
aj pocit a dopady skokov. V praxi sa tak potom méze
Casto stat', Ze sa Crash zoSmykne do diery, na ktorej
roh ste dopadli, alebo sa netrafite vobec, aj ked' mate
pocit Ze skocili dobre. Skratka si treba zvykn(t'.

Novy Crash je rozhodne o nostalgii. Kazdy level,
kazda debna Ci bonusovy level sG presne tam, kde
majl byt' a ako siich pamatate spred tol'kych rokov,
no v novom, modernom Sate. Nemyslite si vSak, ze
sa idete vyslovne zabavit!, pripravte si balik nervov
a odhodlania, lebo kazda jedna z hier, menovite prvy
Crash, poriadne otestuje vase herné prsty a odhodlanie.

Verdikt

Crash Bandicoot N. Sane Trilogy je hra, ktora bola
vyvijana s laskou a reSpektom k jej originalu. Vsetko,
Co ste na nej milovali, je lepSie a vSetky neduhy, ktoré
ste poznali a nenavideli, sG prec. Kazdy z dielov si vsak
zachoval svoju originalnu a charakteristickd atmosféru.

Nechajte sa ponorit' do nostalgie, zatial' o sa
budete premavat' s Coco na vodnych skatroch,
alebo skakat' po hlave Papu Papu s Crashom. A to
vSetko v modernom a premakanom prevedent, pri
ktorom si ledva vSimnete, Ze hrate hru z roku 1996.
Toto je jednoznacne jedna z hier, ktora nesmie
chybat' u Ziadneho milovnika Playstation!

Richard Mako
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PREVIEW FDESTINY 2" PS4

Destln\/ 2

AJOCAKAVANEJSIE (POLO)POKRACOVANIE

Yay! Asi by som mal zvolat" ,Konecne!" Po troch
rokoch sa totiz aj tak navykova hra ako Destiny
(i napriek svojim nepopieratel'njm, objektivnym chybam)
stane stereotypnou. A tak chceme viac. Chceme, aby
bola dvojka vdcsia, lepsia, dlhSia a zabavnejsia -
rovnako ako pri kazdom pokracovani. Hlavne, ked' je
pokracovanie tak vel'mi podobné svojmu predchodcovi.

Ano, je to tak. Destiny 2 by sa pokojne mohlo volat'
Destiny 1.5. Ti, ktori ¢akali revol(ciu v ramci univerza,
zostan({ sklamani. A ti, o prepadli ¢aru jednotky, sa
pravdepodobne dockajd mnohych vylepseni. Napriklad
pribeh, ktory bol v jednotke jednoducho tragicky.

A nie, rozSirenia prostrednictvom Grimoare kariet
neratam, a to aj napriek tomu, ze aj ja som niektorym
z nich prepadol (napr. The Book of Sorrow).

Totizto jedina pribehova misia v Destiny 2 sa
vyrovna niektorym skvelym misiam v Taken
King a zavereCnej misii v Rise of Iron. A to

nie len atmosférou a hratel'nost'ou, ale aj
predstavenim postav. Takze si madlime ruky.

Na o siich vSak nemadlime, to je novy systém
zbrani. Jednotka mala totiz tri sloty. Primarne zbrane,
sekundarne a t'azké. Dvojka sa sice dockala zasadnych
zmien, no pochybujem, Ze smerom vpred. Totizto
sekundarne a t'azké zbrane sa spojili do jedného
slotu a dostali pomenovanie Power Weapons.

Tam spadajd snajperky, brokovnice, raketomety,
gul'omety, granatomety a hromada d'alsieho
haraburdia. Rozdiel medzi prvymi dvoma slotmi je
v tomto pripade iba v tom, Ze v primarnom sa zbrane
vyluéne bez elementu a v sekundarnom vylu¢ne

34 | Generation

s elementom. Problém je, Ze
prave sekundarny slot bol vel'mi
variabilny a pontkal hracom
moznost' zvolit' si svoj Styl boja.

To je v pokracovani prec, lebo
vSetci maja v rukach pusky, pistole

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

alebo SMG. A naboje z kategorie
power pribldaja len zriedkavo.

To plati nielen pre PvE, ale aj pre
PvP. Je to smieSne, pretoze opat'
sa prejavuje to, €o sa prejavovalo
pocas celého cyklu prvého dielu.
Autori chc( tak vel'mi vybalansovat
PvP mady, Ze sa neboja obetovat'
zabavnost' PvE. A nie som si

isty, Ci prave toto je spravna

cesta k pokroku. Dal&im vel'kjm
problémom spadajdcim do rovnake;
kategorie st schopnosti. VSetky

dostali brutalny ,nerf" a zatial' o

v jednotke boli granaty a Gtoky
zblizka rovnocennym partnerom
zbraniam v boji, tak si to v dvojke
chudobni pribuzni, ktorych vyznamu
vlastne ani rozumiem, nakol'ko

uz ani Fazny granat Warlocka
nedokaze nepriatel'a zabit'.

Nehovoriac o tom, Ze regeneracia
Super je smieSne pomalg, takze
v mnohych pripadoch sa pre
aktivaciu nerozhodnete kvoli

stratégii, ale jednoducho preto, ze
sa blizi koniec MP zapasu.
A v PVE s( taktiez len jemné.

Kazdej hernej triede bola
pridana nova schopnost'. Titani
dostali moznost' ,vykazlit" stit,

ktory chrani a podporuje, Warloci zase trhlinu, ktora
moze liecit' alebo zvysit' DPS a Hunteri ako chudobni
pribuzni dostali Gskok, ktory im garantuje prebitie
zbrane. Je trochu divné, Ze dva herné triedy dostali
schopnosti, ktoré podporuja cely tim, zatial' ¢o Hunteri
dostali schopnost' sami pre seba, ¢o ich v skupinovych
aktivitach trochu devaluje. Apropo, autori predstavili
tri nové herné triedy, pre kazd( postavu jednu.

Ta druha ostala prakticky rovnaka a ani tie nové
nie s az také nové ako by sa na prvy pohl'ad mohlo
zdat'. Navyse, autori znatne obmedzili vyber perkov
pri postavach. VV jednotke mal hra¢ moznost' vybrat'
si tokol'vek, ¢o len chcel. V dvojke si bude méct'
vybrat' jednu z dvoch kategorii po Styri perky. Lebo
Bungie si asi mysli, ze hradi sa retardovani...

Nechcem sa rozpisovat' o audiovizuale a grafickom
spracovani, nakol'ko na to je plna verzia. Ak ste vsak
hrali Destiny 1, tak usi ani o¢i nestratite. Kazdopadne,
mam zmiesané pocity. Na jednej strane je badat'
viditel'ny pokrok v niektorych aspektoch hry. Konegne
to vyzera tak, Ze hra ma jasn( viziu a za fou autori ida.

Na druhej strane vsak vyzera ako rehash prvého
dielu. Hra ma az prilis podobny feel, ni¢ extra
nové sa nepridalo a v niektorych aspektoch sa islo
namiesto napredovania skér dozadu. Kazdopadne,
uvidime, ako sa vykrystalizuje finalny produkt.

Dominik Farkas
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REVIEW | DIABLO llI: RISE OF THE NECROMANCER PC

Diablo lll: Rise of the Necromancer

RISE OF THE NECROMANCER PRINASA DO HRY
JEDNU Z NAJLEPSICH HRATEL'NYCH TRIED

Trvalo to ,.iba” 5 rokov, ale

nakoniec sme sa dockali.
Obl'Gbeny Necromancer konecne
dorazil aj do Diablo Ill. Priniesol so
sebou vel'a vybuchujicich mftvol,
ozivenych kostlivcov a tony zabavy.

Rise of the Necromancer je
Uplne novy balik, ktory do hry
Diablo lll prinasa staronov(
hratel'nd triedu Necromancera,
Toho uz dobre pozname z
predchadzajlceho dielu série.

Necromancer pack neprinasa
ziaden novy pribeh a ak si chcete
za tohto oZivovaca mftvol zahrat',
musite vlastnit' aj expanziu
Reaper of the Souls. Za priblizne
15 eur dostanete do hry nov(
hratel'nd postavu, niekol'ko novych
legendarnych predmetov, dva
sloty pre vaSe postavy, viac miesta
pre veci v debnicke a niekol'ko
d'alSich kozmetickych vylepseni.

Ked'Ze DLC neprinasa so sebou
Ziaden dodatok do pribehu, cela
pozornost' sa upriamuje na
schopnosti Necromancera, ktoré
sG vel'mi zabavné. Necromancer
je dobrou vol'bou ako pre starych
veteranov Diabla, tak aj pre
Gplnych novacikov, pretoze si
s nim uZzijd vel'a zabawy.

Na zosielanie svojich kaziel
nepouziva manu, ale tzv. esenciu.
Ta sa generuje vyuzivanim
zakladného kazla na nepriatel'ov a
vysavanim ich zivota. Preto treba
rozumne kombinovat' jednotlivé
kdzla, lebo sa razom ocitnete bez
esencie v dolezitej ¢asti bitky.

UZ od zaciatku hry Necromancer
dominuje bojisku a cez jednotlivé
dungeony prechadzate ako n6z cez
maslo. Ak si pri prvom spusteni
navolite obt'aznost' normal, tak po
chvil'ke hrania si ju urcite zmenite
na hard, aby zdolavanie nepriatel'ov
bolo aspon trochu vyzvou.

\/ybornou vlastnost'ou
Necromancera je to, ze ho mdzete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Aktna RPG
Vyrobca: Blizzard Ent.
Zapozical: Kon Tiki

PLUSY A MINUSY:

+ skvela a zabavna
hratel'nost'

+vizualne efekty

+schopnosti
Necromancera

- neprinasa
Ziadny dodatocny
pribehovy obsah
- pomerne
vysoka cena za
jednu postavu

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

hrat' aj na dial'ku a aj na blizko podl'a toho,
ako si navolite jednotlivé kizla. Chcete

byt' radSej v bezpecnej vzdialenosti od
nepriatel'ov? Tak pouZivajte Bone Spikes

¢i Siphon Blood. MéZete na dial'ku prekliat'
protivnikov, spomalit' ich ¢i im postupne
odoberat' zo zivota a pridavat' tomu svojmu.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Pokial' preferujete boj zblizka, k dispozicii

je schopnost' Grim Scythe, teda dve kosy, s
ktorymi zasiahnete oponentov pred sebou.
\/lyborne sa k tomuto stylu hrania hodi
kostené brnenie a Death Nova. Necromancer
sa skvele dopifa aj s ostatnymi triedami v
Diablo lll, pokial' zvyknete hravat' so svojimi

priatel'mi. Pocas recenzovania
sa mi osvedcila kombinacia tank
Crusader - ranged Necromancer.

Necromancer vsak vyuziva
hlavne mftvoly svojich nepriatel'ov
a prave k(zla spojené s nimi sd
tie najzabavnejsie. Z mftvol vie
vyvolat' kostlivcov, golema i oZivit'
nepriatel'ov na kratky ¢as, aby
bojovali po jeho boku. Vo vyssich

Grovniach moZete mat' vSetky
spominané bytosti aktivne naraz.
Bohuzial', pri kazdom ozivenom

type spojenca je obmedzeny pocet.

Golem mdze byt' iba jeden,
kostlivcov vyvolate maximalne
7 a ozivit' mozete iba 10
mftvych nepriatel'ov. Kostenych
magov sice mozete mat' tol'ko,
kol'ko chcete (a kol'ko vam

esencia dovoli), t7 vsak zmizn({ uz par sekind po
vyvolani. Teda nemézete mat' k dispozicii celé
armady nemftvych, ako to bolo v Diablo II.

Mftvoly ale nemusite iba ozZivovat', ovel'a vacsiu
zabavu si uzijete, pokial' ich budete pouZivat' ako
bomby. Spell Corpse Explosion si najviac vychutnate
bojujic proti mnohopocetnym skupinam nepriatel'ov.
Lebo ak raz zacnete odpal'ovat' padlé tela, tak vel'mi
rychlo vycistite celé bojisko od vSetkych protivnikov.

Kazdé kazlo si, samozrejme, mozete
prisposobit' s pomocou rin, ktoré sa odomykaja
so zvysujlcou sa Grovnou postavy.

\/yzor Necromancera si mdzete vylepsit' vd'aka
kostenym kridlam, ktoré sa nachadzajd v balicku.
Okrem toho si moZete prispdsobit' svoj portrét
a banner. Bojiskom vas tiez bude sprevadzat'

-1

~roztomily” pet mini golem a zbierat' za vas zlato.

Necromancer pack prinasa do Diabla lll
sviezi (i ked' trochu mftvolny) vietor, ktory vas
opat' vtiahne do hry. Pokial' ste teda ochotny
investovat' do kipy staronovej postavy.

Verdikt

Rise of the Necromancer prinasa do hry jednu z
najlepsich hratel'nych tried, s ktorou si uzijete vel'mi
vel'a krvavej zabavy plnej mftvol a vybuchujicich
tiel. Jedinou nevyhodou expanzie je jej cena. Za 15
eur totiz kdpite celt zakladn( hru, takZe tato Ciastka
sa zda dost' vysoka iba za jednu hratel'na triedu bez
nového pribehového obsahu. Na druhi stranu je
vSak Necromancer vynikajicim pridavkom, s ktorym
si uzijete hodiny skvelej zabavy. Je teda len na vas,
¢ivam tento staronovy hrdina za td cenu stoji.

Martina Juhasova
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RECENZIA FEAMAX BEATPRIME P-1" HW

Lamax Beat Prime P-1

Stupl'ové sluchadla na sport i na doma

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax Beat
Dostupna cena: 48€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita zvukuy,
pouzité
materialy,
hmotnost'

+intuitivne
ovladanie,
podpora
handsfree

+ prisluenstvo

= Nnic

SPECIFIKACIE:

Menice: Spuntové
Hmotnost" 15g
Pripojenie:
Bluetooth v&.1
Batéria: 70mAh -5
hodin vydrz
Bluetooth protokoly:
HFP, A2DP, AVRCP

Podpora handsfree: ano

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Slachadla si vas ziskaji

svojou univerzalnost'oy,
odolnym dizajnom a Gctyhodnym
zvukovym prednesom. Prehravat'
hudbu a spravovat' handsfree

hovory je mozné doslova intuitivne.

Skvele sadni do kazdého ucha a
vd'aka magnetickym Stupl'om sa
daja spojit' na krku ako privesok.

Technologie

» Magnety na sliichadlach,
odolny kabel, spona na ucho
Prime P-1 obsahuje magnety
na plochych koncoch slichadiel
na ich I'ahké uskladnenie, kabel sa
vd'aka svojej odolnosti nezamoce
a v baleni taktiez najdete dve
spony na usi, ktoré vyuzijete hlavne
pri Sportovych ¢innostiach.

» Kompatibilita, Multipoint
parovanie, ovladanie
na slichadlach
\/d'aka technolégii Bluetooth v4.1
mozete slichadla spojit'

s akymkol'vek Bluetooth zariadenim
Ciuz ide o tablet, smartfon,
notebook ¢i iny prehravac. Viac
bodové parovanie zabezpecuje

lepsie rozdelenie obsahu -z

jedného zariadenia mozete past'at'

hudbu, z druhého hovor a vyuzit'
ho tak ako handsfree. Navyse

moZzete jednoducho prepinat' skladby
¢i upravit' zvuk priamo na ovladacom
paneli umiestnenom na kabli slichadiel.

Dizajn

Dizajn slichadiel je jednoduchy.
Podlhovasty plastovy ovladaci panel
umiestneny na kabli slichadiel obsahuje
microUSB konektor na nabijanie, mikrofén
a taktiez tlacidla na ovladanie funkcii
prehravania a Gpravu zvuku. Kabel
slichadiel je prepletany a zamedzuje
tak nechcenému zamotavaniu sa.
Samotné slichadla nes( opat' logo
Lamax a maja tvar pripinacika. Sldchadla
s( ladené do ocel'ovo hnedej farby.

\/ baleni sG taktiez dostupné tri vel'kosti
gumenych Stupl'ov a haciky na usi.

Test

Slachadla sme po vybaleni nabili cez
microUSB kabel na pInd kapacitu. Nabijanie
indikovala integrovana LED diéda. Po
nabiti sme sldchadla jednoducho sparovali
podrzanim tlacidla na ovladacom paneli.

Tlatidla na ovladacom paneli boli tri:
ovladanie hlasitosti nahor, nadol a play/
pause. Ako pri slichadlach E-1 aj tieto
tlacidla plnili viacero funkcii. Stredné
tlacidlo slGzilo na zapnutie, parovanie aj
play/pause, tlatidlo + (plus) na pridavanie
hlasitosti po stlaceni tlacidla, po podrzani
tlacidla na prepnutie skladby na d'alSiu v
poradi. Tlacidlo - (minus) sldZi na uberanie
hlasitosti po stlafeni a po podrzani na
prepnutie skladby na predosl. Taktiez sa
nam pacilo umiestnenie ovladacieho panela
na kabli vo vzdialenosti priblizne 5cm od
slichadla. Funkcie tlacidiel nam prisli ako
intuitivne a rychlo sme si na ne zvykli.

Kvalita zvuku bola prijemna a milo nas
slichadla prekvapili. Maximalna hlasitost'
bola dostatocne dobra, vysky, stredy a basy

taktiez. Zvolili sme tie najmensie
Stuple v balenT a taktiez sme si
zaloZili plastové drziaky na usi.
So slichadlami sme mohli chodit'
aj behat' bez toho, aby nam z

usi nejako razne vypadavali.

Pri pouzivani slachadiel ako
handsfree nas druha strana
pocula miestami horsie (mohlo
to byt' spbsobené zhorsenym
signalom mobilného operatora),
no celkovy dojem bol dobry

a kvalita mikrofénu bola na
slusnej Grovni. Wydrz slichadiel
sa pohybovala na hranici 35
hodin na jedno nabitie. Celkovo
sme si slichadla obl'abili.

\/d'aka pletenému kablu sa nezamotavali,
pomocou vstavaného magnetu sme
ich mohli spojit' ako nahrdelnik a ulozit'
ich potom do pribaleného tvrdeného
obalu na zips. Obal mal taktiez rovno
priecinok pre ulozenie microUSB kabla,
a tak sme mali vSetko vzdy so sebou.

Hodnotenie
Slichadla Lamax P-1 s vhodné

slichadla na kazdodenné pouzitie ¢i uz pri
domacich aktivitach, ako aj pri Sporte, a to

najma vd'aka pribalenym Gchytom na usi.
Rychle nabijanie cez microUSB konektor a
pripojenie cez Bluetooth robia zo slichadiel
vyborného pomocnika. Kvalita zvuku je
slusna a slichadla moézete taktiez vyuzit'
aj ako handsfree. Mobil z vrecka tak vébec
nemusite vytiahnut'. Postacia vam tieto
slichadla. Potesi pribalené prislusenstvo
a taktiez aj vstavané magnety na zopnutie
slichadiel. Cena do 50 EUR nie je najnizsia,
no sldchadlam nie je vel'mi €o vycitat'.

Lukas Libica
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RECENZIA [TP-LINK'AP300° HW

TP-Link AP300

Pristupovy bod do domu aj do firmy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé rozhranie

+ stabilné
pripojenie

+dobry dosah

+ prijemna cena

- priemerné
rychlosti

SPECIFIKACIE:

Funkcia: pristupovy bod
(Access point), Klient
Rychlost": 1200 Mb/s
§tandardv: 802.11a
(5GHz), 802.11b (2,4GHz),
802.11g (24GHz),
802.11n,802.11ac

LAN: 1x

Pocet antén: 2 x
Pokrotilé parametre:
Dual-Band (24 +5
GHz), odnimatel'na
anténa, Gigabit LAN
Funkcia: pristupovy bod
(Access point), Klient
Rychlost': 1200 Mb/s
§tandardv: 802.11a
(5GHz), 802.11b (2,4GHz),
802.11g (2,4GHz),
802.11n,802.11ac

LAN: 1 x

Pocet antén: 2x
Pokrotilé parametre:
Dual-Band (24 +5
GHz), odnimatel'na
anténa, Gigabit LAN

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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MbdZe to zniet' ako vytrhnuté

z pribehu ,,problémy prvého
sveta", ale niektori I'udia majd
natol'ko rozsiahle obydlia, Ze by
ich nepokryl jeden bezdrotovy
router. Na druhej strane, vacsie
pokrytie bezdrétovym signalom je
vel'mi délezité aj pre malé firmy
alebo Wi-Fi hotspoty, ktoré stale
CastejSie pokryvaji rozsiahle
oblasti v mestach aj na dedinach.
routerov je nerozumné, a to €i
uz preto, ze by sa medzi sebou
mohli bit', tak kvéli problémom
pri prechode zo siete do siete.

Preto mozeme d'akovat'
takzvanym Wireless Access Pointom,
respektive pristupovym bodom,
vd'aka ktorym sa da rozsirit' pokrytie
jedného routera aj niekol'ko nasobne.
Takym zariadenim je aj model
AP300 od spolo¢nosti TP-Link.

Obal a jeho obsah

Pri zariadeniach od TP-Linku si
uz mohli zakaznici zvykn(t', Ze od
vonkajSieho obalu netreba o¢akavat'
prehnané mnoZzstvo dizajnovych
prvkov. A nakol'ko ide o spolocnost'
zameran( hlavne na funkéné
a praktické vyrobky, viem im tieto
fadnejsSie obaly odpustit' aj ja. A to aj
preto, ze otazku dizajnu samotnych
zariadeni ber( v TP-Link uz vaznejsie

ainak to nie je ani v tomto pripade.
V Skatuli sa ukryva 2-anténovy
pristupovy bod v kombinacii matne;j
a lesklej iernej. Hoci nie som
najvacsim fandsikom takychto
magnetov na odtlacky prstov,
musim uznat', Ze leskla hexagonova
grafika povrchu naozaj ulahodi oku.
Inak sa v obale ukryvajd zvycajné
brozlrky, jeden kratky RJ45 kabel,
napajanie a pripojitel'ny podstavec.

Parametre

Model AP300 je strednym
zariadenim v ponuke access pointov
od TP-Linku. VlySSou triedou je
AP500 a tou nizsou a lacnejSou
zase AP200. To v praxi znamena,

Ze AP300 sa snaZzi funkciami aj
rychlost'ami zmestit' medzi tieto
zariadenia. Na tom nie je nic zlé,
hlavne ak tomu zodpoveda aj

cena. VVel'mi prijemnou spravou

je zakomponovanie dual-band
systému, takze AP300 dokaze pokryt'
ako 2,4GHz, tak aj stale rozSirenejSie
5GHz pasmo. Rychlost'ami tento

PRVA KAPITOLA NATOCENA

pristupovy bod neohri, nakol'ko
sl'ubuje ,az do" 300Mbps v 2,4GHz
pasme a ,az do" 867Mbps cez

5GHz. Toto s, pravdaze, teoretické
rychlosti a vwyt'azit' ich sa podari
najskor viacerym zariadeniam
posielajdcim a prijimajdcim data
simultanne. V nasich testoch sa k
tymto rychlostiam AP300 priblizil, ale
bolo na to treba naozaj vel'kd snahu.

Instalacia a vychytavky

Kto uz so zariadeniami od
spolocnosti TP-Link pracoval, vie,
Ze pouzivatel'ské rozhranie je
jednou s najlepSich stranok tychto
produktov. Od jednoduchosti
instalacie a spravovania, cez
d'alSie moznosti pre skisenych
pouZzivatel'ov. AP300 takisto potesi
viacerymi modmi fungovania. Od
bezného pristupového bodu cez
repeater Ci wireless client az po
multiple-SSID mad. V neposlednom
rade musim vyzdvihn(t' vel'mi
prijemni nesoftvérovi vychytavky,
ktorou je vel'mi pekne vyrieSeny
podstavec. AP300 je totiZz primarne
uréeny na normalne leziace
uloZenie, ale po pripojeni podstavca
je pouzitel'ny aj v stojatej polohe,

v ktorej sa mi paci ovel'a viac. A
v tejto polohe by som si ho vedel
predstavit' ako pekny dizajnovy
doplnok do moderného bytu.

Zhrnutie

S prijemnou cenou, radou funkcii
a overenym menom spolo¢nosti,
ktora za nim stoji, je AP300 vel'mi
dobrou vol'bou pre kazdého, kto
potrebuje vytvorit' rozmernejsi
hotspot, alebo ma ,hluché’ miesta
v dome. AP300 je podareny dizajnovo
i softvérom a hardvérom. Pokial
vsak potrebujete ¢o najvyssie
rychlosti a chcete sa aj mierne
poistit' do budlcnosti, potom mozno
porozmysl'ajte nad vy5Sim modelom
— AP500, ktory je len o par eur drahsi.

Daniel Paulini

V CINEMAX BORY V

KAMERAMI
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RECENZIA FHP OMEN X35% HW

HP Omen X35

Zakriveny herny 4K monitor pre narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1250€

PLUSY A MiNUSY:

+G-Sync na
100 Hz v 4K

+vyborné
pozorovacie
uhly

+pevny a dobre
nastavitel'ny
stojan

+ambientné
osvetlenie

+rovnomerné
podsvietenie

+ port na
slichadla

- zle pristupny
hub USB

- spotreba

- malé
a neprehl'adné
menu OSD

-35"(889 cm) AMVA
LED 4K 21:9

- 100 Hz

- G-Sync

- latencia 4 ms

- kontrast 2500:1
(staticky), 10 mil:1
(dynamicky)

- naklon -5 az +23°

- vel'kost' bodu 0,242 mm

- spotreba do 120 W
(0,5 W v pohotovosti)

- HDMI 2.0,DP 1.3,
3x USB3.0

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Hrat' hry v 4K pri frekvencii
100Hz je pre hraca €osi ako
mil'nik. Po jeho dosiahnuti méze
turdit, Ze si hry naozaj vychutnava
na technologicky vysokej
arovni. HP Omen X35 je medzi
monitormi novinka, ktora dokaze

sprostredkovat' prave takéto zazitky.

VVzhl'ad a konstrukcia

Pri otazke dizajnu stavili
v HP na jednoduché rieSenia
bez extravagancie, avsak
s doérazom na eleganciu.

\/ praxi to znamenag, Ze monitor
nema ziadne zvlastne dizajnové
prvky. Jeho tvar je zakriveny, ma
tenky ramik a oZivuje ho ambientné
podsvietenie v spodnej Casti.

Celkovo jeho vzhl'ad vyvolava
reSpekt so Stipkou "wow" efektu.
Toto slovo z vas zrejme vypadne
aj pri pohl'ade na obrovskd
Skatul'u, v ktorej je monitor

dorucovany, ked'ze by sa do
nej zmestil aj mensi clovek.

\/ menu mozno zvolit' niekol'ko
prednastavenych svetelnych
profilov podsvietenia, no
najzaujimavejsi sa mi zdal rezim,
v ktorom sa farba osvetlenia
riadi obsahom na obrazovke.

Omen X35 stoji na pevnom
stojane, ked'Ze nejde o najl'ahsi
kdsok hardvéru. Uhlopriecka
35" v kombinacii s vyhotovenim
ultrawide na vasom stole zaberie
poriadnu porciu miesta.

Pomer stran je 21:9, takze ak
mate multimonitorové zapojenie
z 2-3 standardnych modelov,
tento variant ho dokaze sam
vel'mi dobre nahradit',

Noha, ktora spaja panel a
zakladhu stojana, umoziuje
nastavenie vysky v rozsahu
13 ¢cm. Okrem toho moZno monitor

naklafat' tiez pozdiz horizontalnej
osi, takZe ho prispdsobite svojim
poziadavkam ako napriklad

vyske sedenia na stolicke.

Ovladanie je rieSené pomocou
Styroch fyzickych tlacidiel
umiestnenych v spodnej ¢asti
pravej hrany monitora. Vd'aka
nim sa mozno pohybovat' v menu,
€o sa da celkom rychlo naucit',
no dial'kovy ovladac by tento
proces znacne zjednodusil.

Menu je dost' malé a nie
prave najprehl'adnejsie, takze
bude chvil'ku trvat, kym sa v
nom zorientujete a naucite
sa, ¢o sa kde nastavuje.

Do stredu zadnej ¢asti monitora
konstruktéri umiestnili vSetky porty
na pripojenie grafickej karty. Najviac
vas asi bude zaujimat' HDMI a
DP. Oba varianty majd v baleni
prilozeny Cerveny kabel ladiaci s
dizajnom celého radu Omen. Okrem

toho sa tu nachadza tiez hub na pripojenie

zariadeni cez USB. To je fajn, ked'ze

si tymto spésobom mozete predizit
napriklad kabel mysi a klavesnice. Pokial'
by ste v3ak chceli pripajat' a odpajat’
nejaké zariadenia CastejSie, umiestnenie
portov vzadu nie je prave praktické.

V spodnej ¢asti l'avej hrany zariadenia
umiestnil vyrobca vystup jack na
slichadla, o posobi Sikovne.

Parametre a obraz

Model HP Omen X35 si najlepSie bude
rozumiet' s grafickymi kartami od nVidia.
Nemusite sa vSak obavat', spolupracovat'
bude aj s kartami od AMD, no pokial
ste sG¢ast'ou "zeleného timu", vyuZijete
technolégiu G-Sync. Ta je uzito¢na najma
v hrach, v ktorych sa rychlo striedaja
scény ako napr. FPS ¢i pretekarske akcie.

Princip je v tom, ze graficka karta
posiela obraz do monitora pri urcitej
frekvencii. Ten ma takisto svoju
frekvenciu zobrazovania a pokial'
sa tieto dva parametre fazovo
nezosUladia, mozete vidiet' neprijemné
efekty ako je screen-tearing (akési
roztrhanie obrazu, viditel'né najma pri
pohyboch kamery v cut-scénach).

Pokial' by ste si aj ni¢ nevsimli, rozdielne
fazovanie obrazu méze spdsobovat’
Gnavu oci. Tento efekt Gplne odstranuje
technolégia G-Sync, ktora fazy obrazu
synchronizuje. Ci ste herny profesional
alebo bezny hrag, ktory ma rad svoje odi,
funkciu G-Sync chcete. Mozno ste o tom
doteraz netusili, no chcete ju a X35 vam
ju da. Do zoznamu kariet, ktoré funkciu
podporujQ, spadajd vsetky modely od

GTX 650Ti vyssie. Takze de-facto vSetky,
okrem vyslovene starych vykopavok...

Monitor dokaze vd'aka tejto technologii
synchronizovat' az na 100Hz a na takd
frekvenciu v graficky narocnych hrach
treba aj patri¢ny vykon. V rozliseni 4K
a v Spickovych hrach to zrejme nezvladne
Ziadne PC s jednou grafickou kartou. Na
overenie tohto tvrdenia som monitor
otestoval pomocou PC s grafikou GTX
1080. Ako som ocakaval, synchronizacia
v narocnych hrach na 100Hz je s takym
PC mozna vo full HD, ale nie v 4K.

Potencial tohto Spitkového monitora
teda vyuzija hlavne hradi vlastniaci
vypeckované zostavy s viac ako jednou
grafikou zapojenou v SLI, no aj fandsikovia
menej graficky vySperkovanych titulov,
ktoré je I'ahsie dostat' na 100Hz v 4K.

Odozva 4ms tiez potesi, ale
najviditel'nejsia vyhoda je asi vyhotovenie
ultrawide. Pri 35" ide o dostatocne
priestranny panel, ktory dokaze zdéraznit'
atmosféru v hrach s pdsobivymi exteriérmi
ako napr. Mass Effect: Andromeda alebo
aj stale popularny Zaklina¢ 3. Sirsi zaber a
uhol pohl'adu hraca prinasa vyhodu napr.
aj v pretekarskych tituloch ¢i hrach typu
MMORPG, v ktorych vidite nepriatel'a skor
ako ostatni hradi s beznymi monitormi.

Ked'Ze je panel zakriveny, pri sedeni
v spravnej vzdialenosti budete pohybovat'
prakticky iba oami. Napriek predsudkom,
ktoré l'udia mavajd, musim zdoraznit', Zze
mierne zakrivenie spdsobuje zvysenie
pohadlia. Keby monitor nebol zakriveny,
museli by ste na sledovanie obsahu na
obrazovke pohybovat' aj hlavou a to sa
prejavi hlavne Gnavou krénej chrbtice.

Verdikt

HP Omen X35 je perfektné riesenie,
ak hl'adate monitor, ktory zastapi
multimonitorové zapojenie. Je vel'ky,
priestranny a technologicky vybaveny
na to, aby ste si hry vychutnali s pevnym
100Hz obrazom v 4K, Setriac pri tom
vase o€i. Konstrukcia je dostatocne
pevna, no flexibilna zaroven a dizajn je
Stylovy hlavne vd'aka ambientnému
osvetleniu v spodnej ¢asti.

Miernu slabinu vidim v malom a nie
vel'mi prehl'adnom menu a spotreba
do 120W nepatri medzi najnizsie.
Celkovo som v3ak spokojny. Cerednitka
na torte je rovhomerné podsvietenie
panela, o byva obcas slabinou
niektorych zakrivenych modelov.

Peter Vnuk
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RECENZIA [LAMAX BEAT ELITE E=1

Lamax Beat Elite E-1

Slusné bezdrotoveé slichadla za stovku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax Beat
Dostupna cena: 95€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktny
dizajn

+ pouzité
materialy

+ prisluenstvo

- zla reakcia
stacania tlacidiel

- neprirodzené
funkcie
ovladania

SPECIFIKACIE:

Menice: 40mm
Hmotnost": 180g
Pripojenie 3,5mm
AUX/Bluetooth v4.1
Batéria: 450mAh =
vydrz 20 hodin
Bluetooth protokoly:
HFP,A2DP,AVRCP

Podpora handsfree: ano

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Elegantné nahlavné sliichadla
vyrobené z prémiovych
materialov. Dokonaly zvuk,
spol'ahlivé bezdrdtové spojenie
pomocou Bluetooth 4.1
a zrozumitel'né handsfree hovory.
Tieto slichadla vsak ponikaji
aj omnoho viac. Ich vydrz je
az 20 hodin na jedno nabitie.
Pripojenie cez audio kabel Setri
ich batériu. Dajd sa zlozit' do
prilozeného pevného puzdra.

Technologie

» Bezdrdtové pripojenie
a vysokokvalitna batéria

Slichadla sa dajd pripojit’
bezdrdtovo cez Bluetooth 4.1.
MoZete volat' cez telefon
a zaroven poclvat' hudbu
z tabletu. Vysokokapacitna
batéria zabezpeti az takmer
20 hodinov( prevadzku slichadiel.
Ak sa vam batéria vybije, je mozné
poclvat' hudbu neobmedzene
analégovo cez 3,5mm jack.

» Ovladanie na menici
Stlacenim tlacidiel mozZete
hudbu na menici spustit’,

pretacat’, prepinat’, zastavit', i
zvySit' alebo znizit' hlasitost'.

« Cisty a bohaty zvuk

Makky material nausnikov
zabezpetuje pohodiné
pouzivanie sldchadiel

a taktiez bohaty a kvalitny zvuk
vd'aka Z0mm menic¢om.

= Pevny ochranny obal

Vd'aka I'ahkej a pevnej hlinikovej
konstrukcii st slachadla sklapacie,
Co ocenite najma pri prenasani.

Sklopené slichadla moézete odlozit' do
pevného ochranného obalu na zips, ktory
sa nachadza v prislusenstve slichadiel.

Dizajn

Dizajn slichadiel tvori hlavna hlinikova
konStrukcia hlavového mosta a uchytenia
menicov. Opierka hlavy je jemne
potiahnuta makkym tkanym materialom.

Vel'kost' slichadiel sa da jednoducho
prisposobit' povytiahnutim konstrukcie
cez plastovy Gchyt. Slichadla
s z vonkajsej ¢asti ladené do
Ciernej farby a z vnltornej strany
(vnatro menicov a hlavovy most)
do tyrkysovo modrého odtiena.

\/d'aka otacavej a sklapacej konstrukcii
Stvorcovych 40mm menicov je mozné
slichadla jednoducho sklopit' a prenasat'.
KonsStrukcia taktiez zabezpecuje vyborné
obklopenie usi, ¢i uz vertikalne alebo
horizontalne. Oba menic¢e majl na sebe
znatku Lamax. Na pravom menici sa
nachadzajd ovladacie tlacidla, porty
microUSB na nabijanie a 3,5mm jack.

Test

Slachadla sme po vybaleni nabili
cez microUSB kabel na pInt kapacitu.
Nabijanie indikovala integrovana LED
diéda. Po nabiti sme slGchadla jednoducho
sparovali podrzanim tlacidla na menici.

Boli sme prekvapeni z dobrej
reprodukcie zvuku. Vysky boli slusné
a taktieZ aj stredy. Basy boli uspokojivé,
ale obzvlast' zretel'né boli pri vySSom
vykone slichadiel. Vd'aka dobre;j
konsStrukcii uchytenia menicov sa
slichadla prispdsobili uSiam na
vyborn(, a to aj napriek tomu, Ze
majd Stvorcovy tvar nausnikov.

Kvalita zvuku sa vel'mi nelidila ani pri
pocavani hudby analégovo cez 3,5mm jack
konektor. Maximalny vykon slichadiel bol
dostatocny a slichadla hrali naozaj dravo.

Tlacidla na regulaciu zvuku a prepinanie
skladieb boli umiestnené na pravom
menici. Pri stlacani sa nam casto stalo, ze
zareagovali dve funkcie naraz. Napriklad
pri pretacani skladby zareagovalo aj

vrchné tlacidlo pre pridanie hlasitosti.
Dialo sa to najma kvoli tomu, Ze tlacidla
mali viacero funkcii. Vrchné tlacidlo malo
funkciu pridania hlasitosti a zaroven
stop/play/parovanie Bluetooth, I'avé

a pravé tlacidlo malo funkcie pretacania
skladby alebo prepnutia skladby. Pri
tol'kych funkciach by sme radsej zvolili
kapacitny dotykovy panel meni¢a miesto
Styroch kombinovanych tlacidiel.

Mozno je to len vec vkusu, ale rovnako
neprirodzena nam prisla funkcia
poslvania skladieb ¢i pridavania
a uberania zvuku. Ked' sme chceli
skladbu prepnat’, bolo potrebné stlacit'
pravé alebo I'avé tlacidlo. Ked' sme chceli
pridat' alebo ubrat' zvuk, bolo potrebné
dlho drzat' pravé alebo I'avé tlacidlo
slGchadiel. Ovladanie pouzité u slichadiel
P-1, pri ktorych fungovala regulacia
zvuku a prepinanie skladieb presne
naopak, sa nam zdalo intuitivnejsie.

\/ydrz slachadiel po jednom nabiti
cez Bluetooth sa vysplhala na hodnotu
vySe 10 hodin. Kvalita vstavaného
mikrofonu slachadiel pri pouzivani
handsfree nebola najlepsia. Druha
strana nas pocula len vel'mi slabo
a rusivo. Sldchadla boli pocas testu
dostatocne pohodiné. Makky material
nausnikov zabezpetoval dostatocny
komfort, no hlavovy most by sme vystlali
makkym materialom o nieco viac.

Ked' sme slichadla aktualne
nepotrebovali, tak sme ich jednoducho
zlozili do tvaru hribika a vlozili do tvrdého
prenosného obalu na zips. Obal bol
vystlany jemnym semisovym materialom
a slichadla don presne pasovali.

Hodnotenie

Slichadla Elite E-1 nenes( svoj nazov
nadarmo. Kombinujd v sebe mnoho
funkcii, dobr( vydrz batérie, kvalitny zvuk,
¢i kompaktnost', ked'ze sa daja zlozit'.
V/Setky funkcie slichadiel fungovali na
vyborn(, az na neoptimalnu reakciu
stlacania ovladacich tlacidiel na menici.

Slichadla sa nosili dostatocne
pohodlne a vd'aka zapracovanému
3,5mm jack konektoru ich bolo mozné
vyuzivat' prakticky bez obmedzenia.
Cena za tieto slichadla priblizne
100 Eur nie je najnizsia, ale ak si na
ne zvyknete, nebudete sklamani.

Lukas Libica
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RECENZIA [STEEESERIES'ARCTIS 5% HW

Steelseries ARCTIS 5

Dokonalé potesenie pre usi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Steelseries
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MiNUSY:

+zvuk

+ komfort

+ ChatMix Dial

+ softvér

+ priestorovy zvuk

+ mikrofon

+RGB
podsvietenie

- slabsi pritlak

- emulacia
priestorového
zvuku
v hrach, ktoré
ho nepodporujd

SPECIFIKACIE:

Typ: uzavreté slichadla
Urcenie: herné slichadla
Menice: £0mm Neodym
Frekvencny rozsah:
20Hz-22kHz
Impedancia: 320hm
Mikrofén: ano,
dvojsmerny

Pripojenie:
USB/3.5mm Jack
Softvér: ano,

Steelseries Engine 3

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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V/ Steelseries sa rozhodli

priniest' novi radu slichadiel
ARCTIS. Spolocnost' je znama
svojimi produktmi z rady Siberia,
ktoré pozna azda kazdy hrac. Pri
slichadlach Artcis 5 sa Steelseries
chvali tym, Ze do nich osadil menice
z ich 300-dolarovej vlajkovej lode.
Zaujat' chce taktiez aj vimennou
latkovou €ast'ou hlavového
mosta, vd'aka ktorej mame
aspon mali Sancu si slichadla
upravit'. Ako sa to Steelseries-u
podarilo, sa docitate v recenzii.

Balenie a obsah

Sldchadla Arctis 5 prichadzaja
v nevel'kej Skatuli. Z vonkajsej
strany ju zdobi vektorova grafika
a technické Specifikacie. Do vnuatra
sa dostaneme jednoduchym
odsunutim spodnej ¢asti balenia.
Tam nas uz ¢akajd samotné
slichadla, manualy a krabicka
s prislusenstvom. Do nej nam
Steelseries nadelil kabel USB (typ A)

zakonceny kompaktnou zvukovou
kartou a redukciu 3.5mm jack
Steelseries konektor. Celkovo pdsobi
balenie vel'mi dobrym dojmom a
Skatul'ka sa hodi na vystavku.

Konstrukcia,
dizajn, komfort

Na prvy pohl'ad pdsobia celocierne
slichadla jednoduchym dojmom.
KonstrukZne sa slichadla pevné,
jedinG mensiu vycCitku mam voci
kibom spajajicim musle s hlavovym
mostom. Pri ohybani p&sobia labilne,
z toho mdze pouzivatel' I'ahko
nadobudn(t' pocit, Ze sa zlomia.
Hardvér a konektivita. Na l'avej
musli najdeme tlacidlo na stiSenie
mikrofénu, koliesko ovladajice
hlasitost', port pre pripojenie k
poCitacu pomocou USB a 3.5mm
jack port. Sldchadla sd zvonka
celoCierne s vynimkou latkovej Casti
hlavového mosta, ktora je bielo-
Cierna. Konstrukcia je plastova,
pricom na bokoch musli méZzeme

Citit' jemne pogumovany povrch.
Steelseries sa rozhodol na tento
model slGchadiel osadit' Specialnou
Airwave penou z ich dielne, ktora je
prijemne vzdusna a vd'aka nej si ani
len neuvedomujete, Ze mate nejaké
sldchadla na usiach. Presne to isté
plati aj o hlavovom moste, ktory

sa prisposobuje tvaru hlavy. Ten je
dokonca vymenitel'ny a vy si mozete
na oficialnom webe zaklpit' rézne
dizajny a vybrat' si ten, ktory sa zda
byt' najlepsim. Jedinou nevyhodou

z pohl'adu komfortu je vel'mi slaby
pritlak, ked' pri rjchlejSom otoceni
hlavy slichadla takmer zletia z
hlavy. Arctis 5 s, samozrejme, RGB
podsvietené. Podsvietenie osvetl'uje
nadpis Steelsetiers po bokoch musli
a taktiez tvori podsvieteny

lem musli.

Zvukovy prejav, _
mikrofon a softver

Po prvom pripojeni sldchadiel,
nainstalovani softvéru Steelseries
Engine 3 a aktualizovani firmvéru
slichadiel som bol konecne
pripraveny na zvukovy test.
Nebudem klamat', od slichadiel
som kvoli tvrdeniu, Ze sG osadené
meni¢mi z vlajkovej lode spoloénosti,

Cakal naozaj len to najlepSie. Popravde
som to aj dostal. Zvuk je vyborny a vel'mi
dobre vyvazeny. Basy sU jemne potlacené
a tymto otvarajd priestor stredom a
vySkam. Pri hudobnom prednastaveni v SS
Engine 3 bol zvuk prispésobeny viacerym
Zzanrom, no pri niektorych sa zdal zvuk
trocha utimeny. Tento problém sa ale dal
jednoducho vyriesit' ekvalizérom. Ked'ze
slichadla majd aj priestorovy zvuk, tak
som otestoval aj ten. Na testovanie som
vyuzil testovacie nahravky spolocnosti
Dolby, ktoré si vol'ne stiahnutel'né na
Windows Store. Vysledkom som bol celkom

poteseny, slichadla nemali problém

s reprodukciou. Otestoval som aj par hier
a obcas som si vsimal, ze priestorovy zvuk
pOsobi rusivo. Napriklad pocas scén, ked'
sa kombinovala hudba, dialogy

a zvuky prostredia, som mal pocit, akoby
sa zvuk jemne zlieval. Po deaktivacii sa
zvuk upravil a znel spravne. Zaujimava je
pocas hrania zvukova karta, na ktorej sa
nachadza koliesko ovladania hlasitosti,
ktorym moézeme uprednostnit' bud' zvuk
hry, alebo zvuk komunika¢ného programu.
Ak kolieskom otacame v smere hodinovych
ruciciek, uprednostnujeme komunikacny
program, a ak ota¢ame opaclne, tak
uprednostiujeme zvuk hry. TGto funkciu
si Steelseries pomenoval ,ChatMix Dial".

Softvér Engine 3 je prehl'adny
a ponika vsetky funkcie, ktoré by sme
mohli potrebovat'. Jednou z moznosti,
ktoré v softvéri najdeme, je konfiguracia
hudobného presetu, konkrétne presetu
hudba, film alebo videohra. Preset hudba
sa mi zdal z tejto trojice najzaujimavejsi.
Ak by ste sa predsa len nenasli v ziadnom
z nich, je mozné ekvalizérom manualne
donastavovat' zvuk podl'a Zelania. Dalsou
vychytavkou je DRC (Dynamic Range
Compression), ¢o je digitalny kompresor
zvuku. Ten je mozné regulovat' v troch
stupfoch — nizka kompresia, stredna
kompresia a vysoka kompresia, popripade
je ho mozné Gplne vypnit'. Dalej mdzeme
najst' odpocivanie mikrofonu do
slchadiel, ¢o m6ze slGzit' na testovanie
aplikovanych nastaveni pre mikrofon.
Okrem tychto funkcii mikrofénu tu
najdeme aj regulaciu hlasitosti mikrofonu,
redukciu Sumu a odposluchu sldchadiel.
Ako som spomenul vySsie, slichadla sa

podsvietené. Farbu a efekty podsvietenia je

mozné regulovat' v SS Engine 3. Je mozné
bud' vybrat' efekt dychania, popripade
staleho osvetlenia. Farby je mozné volit'
bud' ru¢ne zo spektra, pripadne RGB
kédom. Mikrofén je urcite jednou zo silnych
stranok slichadiel Arctis 5. Jeho zvuk je
Cisty a prenasa len ozajstné minimum
Sumu. Hlas jemne skresl'uje tak, ze znie
trochu hrubsie, nez je to v skutognosti.

Aj napriek tomu je vyborny a ma na sebe
Cervenl LED-ku signalizujlcu aktivitu,
takze vzdy viete, ¢i mate mikrofon stiseny.

Zaverecné hodnotenie

SpolocCnosti Steelseries sa s ich
slichadlami Arctis 5 podarilo priniest'
vybornd porciu zvuku za 100€. \/\yhodou
je, ze slichadla nie s obmedzené iba na
hry, no vynikajd aj pri poc¢avani hudby.
Integrovana digitalna 7.1 virtualizacia
zvuku je na dobrej Grovni, aj napriek
tomu, ze si obcas nerozumie so zlozitymi
hernymi scénami, ked' sa zvuk moze jemne
zlievat'. TaktieZ potesi vymenitel'ny latkovy
hlavovy most a taktieZ aj odnimatel'ny
USB kabel, ktory sa pri poskodeni da
zakpit' novy za 8€. Slichadla Arctis 5 s
navyse aj vel'mi komfortné vd'aka pouzitej
AirWave pene. Ide urcite o slichadla,
na ktorych si spolo¢nost' Steelseries
dala ozaj zalezat' a urcite potesia
nejedného herného nadsSenca, nezaleziac
na platforme, ked'Ze slichadla okrem
rozhrania USB disponujd aj 3.5mm jackom.

Lukas Batora
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RECENZIA [TP-LINK'ARCHER C25° HW

TP-Link Archer C25

/a par drobnych na internet

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 28€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ podpora
802.11ac
Standardu

+ stabilné
2.4GHz pasmo

- mensie
problémy
s vykonom
5GHz pasma

SPECIFIKACIE:

Pocet externych antén: 4
Zisk antény: 3 dB
Pocet LAN portov: 4
Rychlost' LAN:
10/100 Mb/s

Wi-Fi: Ano

Typ WiFi: A, B, G, N, AC
Datova priepustnost®:
450 Mb/s, 433 Mb/s
Frekvenéné pasmo:
24,5 GHz

3G: Nie

4G/LTE: Nie
ADSL/VDSL: Nie

USB: Nie

HODNOTENIE:

1.8 8 8 ¢%¢
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Dnesny svet pIny drahych
pocitacovych komponentov,
periférii a prisluSenstva ponika
tonu pridanej funkcionality, ktord
ale zakaznik nikdy nevyuzije,
a tak je prekvapivé narazit' na
kvalitny produkt, ktory ponika
vSetky zakladné funkcie
a stoji asi tol'ko kol'ko jedna
mesacna faktira za internet.

Spolo¢nost' TP-Link ma vo svojom
portfdliu aj vykonné zariadenia,
¢omu, samozrejme, zodpoveda 3aj
ich cena. Taktiez ponlka aj zakladné
modely routerov, pristupovych
bodov i extenderov bez tony
bonusovej funkcionality. Taky je
aj dvojpasmovy router Archer (25
AC900, ktory sl'ubuje stabilny viykon
v menSich domacnostiach za cenu,
ktora zacina uz pri sume 30€.

Obal a jeho obsah

Samotny obal je ladeny do
uz tradi¢nej bielo-zelenej farby,

ktord v TP-Linku pouzivajd pre
svoje zakladnejSie modely. Vnatri
obalu sa nachadza router pysiaci
sa Styrmi anténami v kombinacii
bielej a Sedej farby, ktory by nemal
byt' napadny ani v beznom byte,
ani v modernejsej domacnosti.

Pri zariadeni sa eSte nachadza par
brozirok, RJ45 LAN kabel a napajaci
adaptér. Zariadenie samotné je
naozaj prekvapivo l'ahké, ale to je
uz dané mensim vykonom, ktory
znamena menej komponentov
a mensiu nutnost' chladenia.

Avizované parametre

Ako uz mbze meno zariadenia
napovedat', ide o router sl'ubujdci
prenosové rychlosti az 900Mbps.
To ale nie je také jednoduché
dosiahnut', nakol'ko rychlost' az
do 450Mbps moze tiect' cez tri
antény poskytujdce 2.4GHz pasmo
a rychlost' az 433Mbps cez Stvrt(
anténu obstaravajicu 5GHz pasmo.

Pri testovani sa rychlosti prenosov
pohybovali v okoli 400Mbps,

ale stabilnejsie vysledky som
dosiahol len s 2.4GHz pasmom.

Pri 5GHz pasme som mal mensie
problémy s kolisanim signalu a
vykon tohto routeru si tieZ nevedel
poradit' s pevnymi prekazkami
medzi zariadeniami. Do malého
bytu alebo otvorenejsich obytnych
priestorov ale urcite postaci.

Instalacia a softver

K pouzivatel'skému rozhraniu
TP-Link zariadeni v praxi nie je vel'a
o povedat'. Nie preto, Ze by tam
toho nebolo vel'a, ale skér preto, Ze
ked' nieCo funguje a jeho pouZivanie
je jednoduché, d'alSie slova uz
jednoducho nie sG potrebné.

Cela inStalacia nezaberie viac ako
par minQt, a to vd'aka jednoduchému
navodu a prehl'adnému menu.
Nasledné upravenie nastaveni
zvladne gj starsi rodinny prislusnik
navigovany cez telefon.

Zhrnutie

Od zariadenia, ktoré stoji
menej ako 30 eur som toho
naozaj vel'a neoakaval.

Archer C25 ma v5ak vel'mi
prijemne prekvapil a hoci v niektorych
smeroch ako napriklad stabilita
5GHz signalu mierne pokrivkava,
zvlada bezn( prevadzku rovnako
dobre ako ovel'a drahSie produkty.

Podpora dvoch pasiem aj
najnovsieho Wi-Fi 802.11ac
Standardu je vel'mi prijemnym
bonusom, takZe pokial' nepotrebujete
bleskov( odozvu a prenasat' tony dat
Ci iba hl'adate kvalitné zariadenie
k starSiemu rodinnému prislusnikovi,
Archer C25 sa postara ako o internet,
tak aj o pohodu vo vasej pefiazenke.

Daniel Paulini

Hosting pre va
podnikanie. Pr

W

Webglobe
Yegon




RECENZIA [TP-LINK'NC450° HW

TP-LINK NC450

\/Sevidiace oko

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-LINK
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MiNUSY:

+ funkcie

+jednoducha
administracia

+1'ahka
pociatocna
instalacia

+ Cloud
monitoring

- vhodna len
pre interiér

- rozlisenie
len 720p

SPECIFIKACIE:

Pouzitie: Interiérové
Snimac: ' CMOS

Max. rozliSenie:
720p@30fps
Rozhranie: WiFi, LAN
FOV: 75°

Cloud monitoring: ano,
cez TP-Link Cloud app
Dalsie funkcie: detekcia
pohybu, detekcia zvuku,

rotacia okolo vlastnej osi

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Nova kamera od TP-Linku

je urcite jednym z produktov,
ktoré oceni kazdy manazér,
ktory je casto mimo kancelarie
a chce mat' kontrolu nad svojimi
zamestnancami. Okrem toho
pondka NC450 zaujimavé
funkcie, ako napriklad cloud
monitoring a mnoho inych. Viac
sa docitate v nasej recenzii.

Obsah balenia

Kamera od TP-Linku prichadza
v modro-bielej Skatuli. Zvonka

je posiata ilustraciami a
technickymi detailmi a vo vnGtri
ukryva plno prislusenstva.

\/ baleni najdeme stojan, skrutky
na upevnenie na stenu, Power-
over-Ethernet adaptér, napajaci
adaptér, predlzovaci kabel napajania,
Wi-Fi anténu, LAN kabel, manualy
na pouzitie a pociatocnd instalaciu
a, samozrejme, kameru NC450.

Je poteSujlce, Ze inZinieri v TP-

Linku mysleli na vSetko a rozhodli
sa poskytn(t' prislusenstvo, ktoré

by sme mohli potrebovat' miesto
toho, aby ho ponukali za priplatok.

Prvy dojem a spustenie

NC450 vyzera na prvy pohl'ad
naozaj dobre, za o mbézeme
vd'acit' bielemu telu, z ktorého
z jednej strany vystupuje cierny
objektiv. Pribaleny stojan je naozaj
flexibilny a TP-Link dokonca pribalil
aj vodiace papieriky na pomoc pri
vitani dier do steny na stojan.

Na zadnej strane tela kamery
najdeme zavit pre WiFi anténu,
slot pre microSD kartu, zasuvku
pre pripojenie pomocou LAN,
vstup pre napajanie a tlacidlo
sliZiace na WPS/Reset.

Pocas prvého spustenia sa
kamera sama nakonfiguruje na
vychodiskové hodnoty, z ktorych
je vacsina plne optimalnych .

Tym, Ze sa kamera sama nastavi,
znizuje prvotnu instalaciu skoro

na minimum. Jediné, o povazujem
za nutné, je zmena snimkovania

z 15FPS na 30FPS, ¢o je mozné
jednoducho zmenit' v nastaveniach.

Obrazova kvalita a _
monitorovacie schopnosti

Kamera prichadza s " CMQS
senzorom s rozlisenim 1Mpx,
f: 2.0, rozsahom pol'a 75".

Po spominanom prepnuti
snimkovania si mézeme vsimnat'
priemernd kvalitu obrazu, ktora na
sledovaciu kameru plne dostacuje.

Okrem snimkovania mdzeme
spustit' rezim BLC, o je
vlastnost' sledovacich kamier, pri
ktorych sa meni spdsob, akym
pracuje kamera so svetlom.

Niekedy by totiz mohla nastat'
situacia, ked' by nebol ¢lovek riadne
osvetleny a v optike kamery by
vyzeral ako silueta.

S touto funkciou by mal byt' dany ¢lovek
osvetleny a pozadie stmaveng, aby sa
dalo jednoznacne urtit', o koho ide.

Okrem obycajného sledovania obrazu
nam kamera poskytuje vychytavky
v podobe nocného videnia, detekcie
zvuku a pohybu a, v neposlednom
rade, otacania sa okolo vlastnej osi.

Nocné videnie sa zapina bud' samo,
zavisiac od vonkajSieho svetla, alebo ho je
mozné spustit' manualne v administracii.

Detekcia pohybu je funkcia, ktor(
inzinieri v TP-Linku zvladli naozaj na
jednotku. Okrem nastavenia citlivosti
ponlka aj vyber miesta, kde chceme
pohyb detegovat', pretoze nie vzdy je
nutné ho monitorovat' vsade. Tento
vyber sa uskutochuje pomocou malych
obdiznikov, pricom my vyberame, ktoré

miesto chceme monitorovat'. Upozornenie

po detekcii pohybu prichadzaja takmer

okamZite, ¢i uz na smartfon (ak je aplikacia

prepojena s kamerou), alebo e-mailom.

Zvukovy senzor je taktiez dost'
prispdsobitel'ny. Mézeme prispdsobit’ Ci

uz citlivost', alebo profil. Kamera ponika 3
profily — ticha domacnost', rusna kancelaria

alebo kosatka. Kazdy z tychto médov
predstavuje inQ senzitivitu a je mozné ju
porovnavat' s grafom aktualneho ruchu,
ktory najdeme taktiez v administracii.
Tato funkcia funguje taktiez optimalne.

\lyznamnda rolu pri vyuZzivani IP
kamery hra pristup k zaznamu hocikedy
a hocikde. Pri tejto kamere sme sa dockali
Cloud monitoringu, ktory funguje 0zaj
dokonale. Stadi si vytvorit' Cloud Gcet na
strankach spolo¢nosti TP-Link

a v administracii zariadenia sa don

jednoducho prihlasit'. V cloudovej aplikacii

moZete robit' prakticky vSetko, ¢o by ste

mohli potrebovat', ako napriklad otacat'

kameru, zapinat' notny/denny rezim a pod.
ESte zaujimavejsi je azda

manazment. Naraz mézeme na

jednom cloudovom Gcte monitorovat'

az 36 kamier, pricom k nim mdze naraz

pristupovat' az 13 pouZzivatel'ov.

\/ pripade, Ze by sme chceli ukladat'
zaznamy na dial'ku, tak aj s takouto
poziadavkou si kamera hravo poradi.
Ponuka totiz ukladanie zaznamov na
FTP server. Taktiez je samozrejmost'ou
ukladanie zaznamov lokalne, na SD kartu,
ktorl m6zeme vlozit' do zadnej Casti

NC450. Ak by sa pouZivatel' nachadzal
priamo v budove a v dosahu WiFi signalu
sledovaného objektu, je mozné prepojit'
NC450 s WiFi siet'ou, vtedy nie je nutné
vyuZzivat' Cloud, ale postaci byt' len na
rovnakej WiFi sieti a mat' spusten(
aplikaciu. Kvalita zvukového zaznamu

je taktiez na priemernej Grovni a na
kvality IP kamery plne dostacuje.

Zaverecné hodnotenie

Kamera TP-Link NC 450 je rozhodne
vybornou kamerou. Na rozdiel od svojich
konkurentov s podobnymi funkciami
si zachovava priaznivi cenovku bez
toho, aby obetovala kvalitu. Kamera je
dokonca pripravena aj na prepojenie s
viacerymi kamerami, je vybornym rieSenim
objektov. Jedinou vacsou nevyhodou
je to, Ze sa hodi len do interiéru.

Lukas Batora
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RECENZIA JGENESIS KRYPTON'500| HW

Genesis Krypton 500

Herna mys za dobry peniaz

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NATEC/
GENESIS
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé rozhranie

+ stabilné
pripojenie

+dobry dosah

+ prijemna cena

- priemerné
rychlosti

SPECIFIKACIE:

Druh: herna dr6tova mys
RozliSenie: 400 — 7200DPI
Spinace: OMRON

Snimac: PixART

PMW 3325

Typ snimaca: opticky

Vaha: 98g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Genesis prinasa na trh

jednu z d'alSich hernych
mysi. Tato Gtoci svojou cenu,
ktora je 20€. Je mys od Genesis
dobrym vstupom do herného
sveta? To sa dozviete v recenzii.

Obsah balenia a
prvy dojem

Mys do redakcie dorazila
v naozaj peknej krabicke. Na
prednej strane mbZeme vidiet'
ilustraciu mysi a maximalne DPI
jej senzara, ktoré je az 7200 DPI.
Na bocnej a zadnej strane s
technickeé Specifikacie mysi.

\/ baleni najdeme mys Krypton
500, priru¢ku na prvé pouZzitie
a 5 nalepiek s logom Genesis.

MysS na prvy pohl'ad vynika
kombinaciou Cervenej a Cierne;j.
Krypton 500 je tvorena makéenym
plastom, pricom vrchna Cierna Cast'
ma aj jemne pogumovany povrch

s v strede vyrazenym logom Genesis.

Prechod medzi ¢iernou a Cervenou
sprijemnuje priesvitny lem, cez
ktory prenika osvetlenie. To sa
prispésobuje podl'a aktualneho
DPI mysi, ktoré mézeme zmenit'
tlacidlom navrchu mysi.

Krypton 500 Standardne
disponuje aj dvoma bo¢nymi

tlacidlami, ktoré sa nachadzajd

na l'avom boku. Ich poloha je
logicka a na ich stlacenie staci len
jednoducho posun(t' palec vyssie.

Kabel, ktorym sa mys pripaja,
ma dIzku 2 metre a je opleteny
Cierno-Cervenym opletom.

Vaha sa zastavila na 98 gramoch,
o je viac nez prijatel'na hodnota.

Senzor, softvér
a celkovy dojem

Sice by sme si pri oznaceni
.herna mys" predstavili aj
senzor tomu odpovedajdci, zial',
tentoraz sme cakali marne.

Senzor PMW 3325 sa podl'a
Specifikacii radi skor do priemeru, no
osadenie tejto mysi tymto senzorom
je plne pochopitel'né. Dokaze
dosiahnut' citlivost' az 7200 DPI.

Senzor ma celkom dobrd
maximalnu rychlost', ktora sa
pohybuje medzi 3 az 4m/s.
Taktiez aj presnost' je celkom
slusna a je urcite nadpriemerom
v tejto cenovej hladine.

Pri vysSich DPI rozliseniach
(3600+) je mozné pozorovat' jav
zvany jittering", ked' mys jemne
straca kontrolu nad kopirovanim
pohybu pouzivatel'a. Pochvalu

si zasl(Zi aj softvér, ktory sa
rozhodne zlepsil oproti minule
testovanému modelu. Najdeme v
nom vsetko, o by sme mohli ako
pouzivatelia potrebovat'. M6zeme
premapovat' tlacidla, zmenit'
rychlost' hlaseni, zmenit' rozliSenie
DPI, nastavit' efekty osvetlenia a
vytvarat' a prirad'ovat’ makra.

Zaujimavost'ou je moznost'
nastavovania DPI, ktoré ma rozstupy
po 100, o je rozhodne plusom
a ul'ahcuje to prispdsobovanie
mysi k svojim potrebam.

\/ytvaranie makier je vel'mi
jednoduché, stadi spustit’
nahravanie a stlacat' pozadované
klavesy. Tie si potom mdzeme
priradit' k niektorému z tlacidiel.
Jedno makro pojme az 30 Gkonov.

Pocas asi 2-tyzdnového
intenzivneho pouZzivania sme
narazili na par nedokonalosti.

Prvou z nich je rozhodne nie vel'mi
dobre premyslené koliesko mysi,
ktoré sa jednak vel'mi jednoducho
otaca a ma vel'mi nejasnl odozvu,
no aj neprijemne vizga. Druhym
minusom s pojazdy mysi, ktoré s
z makkého plastu, ktory podlozka
po Case trenim zdegraduje. A ked'ze
sa surfy takychto specifickych
tvarov, aké Krypton 500 ma, zhanajd
t'azko, nie je vel'mi dobré pouzivat'
pod mys tvrdé plastové podlozky.

Zaverecnée hodnotenie

Mys Krypton 500 je urcena
najma pre hracov, ktori chcl ziskat'
obstojny kus hardvéru za obstojnd
cenu. Presne to im Krypton 500
ponUka. Dobry senzor, ergonémiu a
spinace so Zivotnost'ou 10 miliénov
kliknuti sG hlavnymi prednost'ami,
ktoré jemne potlacajd malické
konstrukéné nedokonalosti, ktoré
by sa rozhodne nemali vyskytovat'.

Lukas Batora



RECENZIA [TP-LINK'ARCHER VR400' HW

TP-Link Archer VR400

\/Sestranny router v lesklom obale

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: S0€

PLUSY A MINUSY:

+vSestrannost'

+ podpora
mnozstva
Standardov

+stabilita

+ obstojny dosah

+ podpora 2.4 GHz
aj 5 GHz pasma

- leskly Cierny
material
zariadenia

SPECIFIKACIE:

Vstavany modem:
ADSL2+(Annex B/J),
VDSL2

Rychlost: 1 167 Mb/s
LAN porty: 3 x
10/100BaseTX (RJ45)
LAN/WAN port: 1 x
10/100BaseT (RJ45),
1 x R11 (xDSL)

USB 2.0: 1

Pocet antén: 3
Pokrotilé parametre:
Dual-Band (2,4 +5 GHz),
USB pre 3G modul,
USB pre printserver
Pracovny rezim:
Storage Sharing,

FTP server, Media
Server, Print Server

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Nie kazdy ma moznost'

pripojit' svoju domacnost' na
siet' s optickym internetom, pritom
vSak bezny DSL internet uz nemusi
postacovat' na pohodIné fungovanie.
Pre takychto I'udi je tu VDSL
pripojenie, kde V na zaciatku skratky
sice v anglictine znamena nieco
technologicky Specifické, ale pokojne
sa da zamenit' za slovo "vylepSené”
DSL. Vyhodou sii vyssie rychlosti
st'ahovania a odosielania, hoci na
druhej strane treba Specialny router,
ktory tito technoldgiu podporuje.

Tu do hry vstupuje Archer VR400 od
spolocnosti TP-Link, ktory sa dokaze
postarat' o signaly z VDSL ¢i VDSL2
linky. A nielen to. Archer VR400
totiz nie je iba DSL router, ale podl'a
vyrobcu zvladne aj rychlosti optického
internetu ¢i 3G/4G pripojenie.

Obal a jeho obsah

\/nGtri domodra ladenej krabice
sa ukryva router v lesklom
Ciernom prevedeni s vopred
namontovanymi anténami, par
brozdrok, napajaci adaptér, dva RJ11
DSL (telefénne) kable, jeden Rj45
(LAN) kabel a VDSL rozbocovac.

VSetky sGciastky aj zariadenie sa
chranené standardnym tvarovanym
kartonom z recyklovaného papiera.

Prvé dojmy a spracovanie

Fascinaciu technologickych
spolocnosti lesklym Ciernym plastom
snad' netreba spominat’ a hoci je
magnetom na odtlacky (na takomto
povrchu prit'ahuje pozornost' oka
kazdé zrnko prachu), VR400 vyzera v
tomto prevedeni naozaj pekne. Dizajn
samotného zariadenia na druhej
strane ni¢im neprekvapuje, pretoze v
tomto Sate vyraba a predava TP-Link
svoje routre uz niekol'ko rokov. Nebyt'
zadnej strany a malého loga na
prednej strane indikujlcej maximalne
rychlosti, je mozné pomylit' si toto
zariadenie s jednym zo starsich
modelov. Nehovorim sice, Ze kazdy
router ma vyzerat' ako krizenec
Transformera a havarovaného
raketoplanu, ale aspon mensia
snaha o inovovanie by sa hodila.

Vizual, material
a rozvrhnutie

Ako som uz spomenul, povrch
zariadenia ja vyhotoveny v lesklej
Ciernej, ktora nevyzera zle, no
moze niektorych I'udi, byvajdcich
v prasnejsich oblastiach, odradit'.
Router samotny ale vyzera kvalitne.
Antény sice nie s univerzalne
odnimatel'né, ale vykon to nijako
neovplyviuje. Na zadnej strane
VR400ky sa nachadza DSL vstup, 3

LAN porty oCislované 1 az 3

a LAN/WAN port. Okrem tychto
portov disponuje VR400 aj USB
vstupom pre 3G/4G modul alebo
print server. Na zaver s( na zadnej
strane bezné tlacidla ako ON/OFF,
WPS a Wi-Fi. Na prednej strane s(
v jednom rade zvyCajné indikatory.

Softvér, instalacia
a pouzivanie

Pouzivatel'ské rozhranie si
pochval'ujeme vzdy, ked' k nam
zariadenie od tejto spolocnosti
pride. Jeho prehl'adnost' zarucuje
rychlu inStalaciu, ale aj jednoduché
nastavenie vietkych dolezitych i
menej vitalnych parametrov. Pri
VR400 som sa pozrel na funkcionalitu
pod VDSL siet'ou a aj po pripojeni
NAS dloziska a 3G modulu. S
radost'ou mézem referovat', Ze tento
router nesklamal, hoci jeho rychlosti
neohria nikoho narocnejsieho.
Verzatilnost' ale VR400 predurcuje
hlavne na bezné pouZivanie a tomu
sU podriadené jeho vlastnosti
a v kone¢nom dosledku aj cena.
Komu stacia bezné rychlosti a
nepotrebuje drzat' desat' pripojenych
zariadeni plne vyuzivajlcich linky,
tomu VR400 bohato postaci.

Fanatici na prenosové rychlosti,
poCet zariadeni ¢i dosah sa musia
poobzerat' po wkonnejsich kdskoch.

Zhrnutie

S cenou zacinajlcou pod 90 eur
a mnozstvom funkcii & s podporou
vel'kého mnozstva typov pripojeni
je TP-Link VR400 vel'mi zaujimavé
zariadenie pre beznych I'udfi,
ktori nechc( router "zadarmo” od
poskytovatel'a internetu alebo
saim zdaju byt' pondkané routre
malo vykonné. VR4QO0 sa dokaze
postarat' o stabilné pokrytie
bytu ¢i mensieho domu,atov
dvojpasmovom rezime, N0 Nnemozno
od neho Cakat' Ziadne zazraky.

Daniel Paulini

RECENZIA FEAMAX GENTILIGHT TOUCH® HW

Lamax Gentilight Touch

Nie len dizajnowy, ale aj funkcny doplnok interiéru

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax
Dostupna cena: 69€

PLUSY A MINUSY:

+vydrz batérie,
rychle nabijanie

+ pouzité
materialy,
konstrukcia

+ funkcie

- slaby
maximalny jas

SPECIFIKACIE:

Hmotnost": 385g
Pripojenie: microUSB
Batéria: 2000mAh =
vydrz 3-30 hodin
Teplota farieb: 3100K,
£4200K, 5400K
Rozmery: 56,2 x

6,5x21cm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Gentilight Touch je dizajnova

LED lampicka z usl'achtiljch
materialov s dotykovym ovladanim
a prevadzkou na siet'ovy adaptér aj
na vstavani batériu. Ponika plynuld
regulaciu intenzity jasu
a tri prepinatel'né maody svetla, ktoré
neskodia vasim o¢iam. Lampicku
mozno vd'aka ohybnosti tela
kamkol'vek umiestnit’ ¢i zavesit'.

Technologie

= Tri farby svetla,
smerovy zdroj svetla

V/d'aka moZnosti emitovania troch
roznych farieb svetla, mdzete lampu
pouzivat' prakticky pri akejkol'vek
¢innosti. Pri pisani mozete zvolit'
studené svetlo 5400K, pri ¢itani
zasa neutralne biele svetlo 4200K
a pri praci s poCitacom ¢i telefonom
najsetrnejSie svetlo pre odi a zaroven
aj s najteplejSou farbou svetla 3100K.
Svetlo je napokon generované tak,
aby osvetl'ovalo predovsetkym
priestor pred sebou. Nebude tak
oslfovat' vas ani vase okolie.

» Plynula regulacia
jasu, dotykovy panel
Jas lampy je moZné plynulo
regulovat' na dotykovom paneli
pohybom prsta. Dotykovy panel
umoziuje regulovat' jas, menit' farbu
svetla, i zapndt' a vypnat' lampu.

= Napajanie zo siete alebo
na vstavani batériu
Lampu mozete pouzivat' pri
zapojenom napajani cez univerzalny

microUSB konektor. Ked' potrebujete
byt' mobilny, postaci vam interna
batéria, ktora zabezpeci vydrz

lampy az do tridsiatich hodin.

» Odolna konstrukcia

\/d'aka kompaktnej a odolnej
konstrukcii lampy vyrobenej
z kovu a taktiez protiSmykovému
vyhotoveniu gumy, je mozné lampu
bez problémov prenasat' tak, aby
sa neposkodila ziadna jej Cast'.
Lampu je mozné do urcitej miery
tvarovat' podl'a vlastnej potreby.

Dizajn

Dizajn lampy je v podstate
jednoduchy. Dominuje mu matna
Cierna farba, do ktorej je odeta
ohybna zakladna obsahujica
batériu spolu s dotykovym panelom
a napajacim konektorom. Dale]
tu nachadzame samotnd LED
lampu. Jej obal je tvoreny sivym
kovovym materialom, na ktorom
nachadzame informacie o produkte
a zrkadlovo ladené logo Lamax
umiestnené v podlhovastom rame.
Lampa vyzera luxusne a mozete
si ju prakticky vytvarovat' do vami
pozadovaného tvaru pre kazdy Gcel.

Test

Po vybaleni lampy sme nasli

v originalne ladenej krabicke napajaci

kabel a 1A microUSB adaptér.
Lampa bola vybita, tak sme ju ihned'
dali nabijat'. Nabijanie indikovala
vstavana LED diéda. Po vyse

dvoch hodinach bola lampa nabita.

Samozrejme, lampu bolo mozné
pouZivat' uz pocas nabijania. Zapli
sme ju dotykom prsta na gumenej
zakladni a vytvarovali sme si ju vd'aka
jej ohybnosti do nami poZzadovaného
tvaru. Aj po pade lampy na zem

sa jej ni¢ nestalo. Pri teste sme
vyskasali vSetky tri dostupné farby
svetla a boli sme s nimi spokaojni.
Plynula a rychla regulacia jasu
potiahnutim prsta zabezpetila
optimalny lampou vyzarovany jas.

Maximalna svietivost' lampy nam
ale prisla slaba pri napajani
z adaptéra aj z internej batérie. Ako
bolo pisané, lampa naozaj sltzi ako
smerovy zdroj svetla a svieti naozaj
len tam, kam ma. Pri kresleni ¢i ¢itani
lampa nevyzarovala svetlo inam ako
pred seba. Pri naSom teste lampa
vydrzala svietit' priblizne devat' hodin
pri cca 80% jase a farbe svetla 3100K.

Hodnotenie

LED lampa Gentilight touch
je vynikajdci pomocnik pri
kazdodennej praci za pocitacom, €i
pri Citani. Vd'aka jej jedinec¢nému
dizajnu lampa hravo zapadne do
akéhokol'vek interiéru. Regulacia
jasu a tri farby svetla zase prospeju
vasmu zraku. Vd'aka stavenej
batérii, ohybnej a pevnej konstrukcii
zaroven, mozete lampu bez obav
prenasat' a priniest' si svetlo tam,
kam potrebujete. Myslime si, ze
cena do 70 EUR je optimalna pri
porovnani vlastnosti a funkcii lampy.

Lukas Libica
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RECENZIA FEAMAX'X8 ELECTRA| HW

Lamax X8 Electra

\/iaclucelova outdoorova akcna kamera

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lamax
Dostupna cena: 129€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita obrazu

+ Casozberné
video

+ mnozstvo
pribaleného
prislusenstva

+rezim
automobil

+vodotesné
puzdro

+ nahradna
batéria v baleni

- softvérové
nedostatky
- kvalita audia
- aplikacia
pre Android
-4Ka2.7K
v nizkom
snimkovani
- kvalita fotografit

Typ: Outdoorova
akcna kamera
Farba: Cierna
Hmotnost" 63g
(118g v puzdre)
RozliSenie videa:
4K@10fps, 2.7K@15fps,
1440p@30fps,
1080p@30/60fps,
720p@60/120fps
Rozlisenie
fotografii: 12MPX

(4000x3000), BMPX

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Pri pohl'ade na ponuku

akénych kamier do 130€
najdeme (az na par vynimiek) iba
obycajné akéné kamery, najcastejsie
jednoicelové. Zda sa, Ze jednou
z vynimiek je aj kamera X8 Electra
od spolocnosti Lamax. Ta ponika
zaujimavé funkcie v podobe 4K
nahravania, automobilového
rezimu a taktiez hromadu priamo
pribaleného prislusenstva.

Obsah balenia

Kamera X8 Electra prichadza
v nevel'’kom baleni. Okamzite
nas na prednej strane updta
priehl'adné okienko, cez ktoré vidime
kamerku, ktor( sme si zakapili.

Po rozbaleni si m6zeme okrem
kamerky vsimnat' obrovské
mnozstvo prislusenstva, ktoré
nam spolocnost' Lamax pribalila.
PrisluSenstvo zahffa rozne objimky,
redukcie a ramy. Kameru si vd'aka
nim mozete upevnit' prakticky viade,

napriklad na bicykel, ¢elné sklo auta,
helmu alebo kamkol'vek inam.

Necakane nam pribalili aj
nahradna batériu a nahradné
dvierka pre vodotesné puzdro.

Dizajn a konstrukcia

Na prvy pohl'ad p6sobi
nenapadna €ierna kamerka
prijemne. Vd'aka hmotnosti 63
gramov (118g

s vodotesnym puzdrom) je jej pritomnost’
takmer nebadatel'na. Tvorena je z
Cierneho zmakceného plastu, ktory ma na
sebe jemné drazkovanie. Plast je naozaj
prijemny na dotyk, no, zial', I'ahko sa
vySmykuje pri natacani v potiacej sa ruke.

Zadn( stranu hosti 1.5" TFT displej. Na
pravej strane sa nachadza dvojica tlacidiel
primarne slGzZiaca na pohybovanie sa v
menu a na zoomovanie. Na vrchnej strane
kamery najdeme LED diédu signalizujicu
nahravanie a taktiez tu najdeme aj
tlacidlo nahravania. Na prednej strane,
hned' vedl'a objektivu, je menu tlacidlo.

Co sa vstupov a vjstupov tjka, najdeme
ich na I'avom boku. Okrem Standardného
nabijacieho portu
a slotu pre microSD karty do 32GB tu
najdeme aj mini HDMI konektor.

Aj napriek pouzitému plastu a malym
rozmerom je X8 pevna kamera a s
nasadenym vodotesnym puzdrom sa
nemusite bat' ani padov, ani vody.

Kvalita obrazu, zvuku 3
dojmy z pouzivania

Hned' pri prvom spusteni ma
prekvapila pritomnost' slovenskej
lokalizacie. Aj napriek tomu, ze bola dost'
nepresna, ked'Ze to bol mix cestiny a
slovenciny, jej pritomnost’ ma potesila.

ESte pred zacatim samotného
nahravania je potrebné vlozit' microSD
kartu. X8 Electra spristupnuje dostupné
rozlisenia podl'a toho, aka rychlu microSD
kartu vlozite. My sme kameru testovali
pomocou karty Samsung 16GB EVO,
ktora disponuje rychlostnou certifikaciou
UHS-1, takZe sme mali pristup k

vSetkym dostupnym rozliseniam.
Prostredie kamery je jednoduché a s
navigaciou v nom nie je ziadny problém.

Kamerka ponika rozlisenie
az 4LK@10fps, ¢o je skor vtip
nez rozlisenie, ktoré moézeme
s tymto snimkovanim vyuZzit'.
Samozrejmost'ou je uz taky Standard
ako 1080p@60fps. Okrem toho ponlka
kamera aj rozlisenia 1440p@30fps,
2.7K@15fps a 720p@60/120fps.

Okrem natacania videi dokaze
kamera tvorit' casozberné
videa s rozstupom jednotlivych
fotografii 3,5 alebo 10 sekdnd.

Celkova kvalita vysledného videa
natoc¢eného vo FullHD pri 60 snimkach
za sekundu je priblizne to, co som
oCakaval. Na bezné natacanie staci,
no urcite nejde o Zziadneho vit'aza
sOt'aze o najlepsiu kvalitu obrazu.

Obraz ma prijemné, prikraslené
farby, vd'aka comu pdsobi zaznam
ZivSie. Taktiez je plusom rozpatie
objektivu, ktoré je az 170°. Rovnaké
slova vsak nemdzem pouzit' pri opise
kvality zvuku, ktora je dost' zla.

Ako som spominal vyssie, natacanie
4K videa je skor reklamny t'ah ako
funkcia s realnym vyuzitim. Video je
trhané a je pre mna trochu nelogické
vyuzivat' 4K zaznam, ked'ze snimac
dokaze ledva obsl(zit' 1080p video.

Fotografie odfotené X8-ckou taktiez
nie sG Ziadny prelom a osobne by som
ich zaradil medzi priemernych. Chyba
im detail a znatel'ny raster sa podpisuje
na ich kvalite. S dvoma batériami som

bol schopny natocit' priblizne 145 mindt
zaznamu. Jedinou nevyhodou batérie
je to, ze ak sa vam pocas natacania
nejakého videa vybije, toto video sa do
zariadenia proste neulozi. Takto som
stratil priblizne 2 hodiny zaznamu.

Aplikacia, rezim automobil

UZ priamo na predajnom baleni
najdeme dvojicu QR kodov slGziacich na
stiahnutie mobilnej aplikacie pre kameru.

Na to, aby sme mohli s kamerou
komunikovat', potrebujeme na nej spustit’
WiFi a pripojit' sa nan pomocou telefénu.
Potom uZ nie je nic I'ahSie nez spustit'
samotn( aplikaciu a zacat' nahravat',
No... nie je to aZ také jednoduché. Len
Co spustite WiFi rezim na kamere, nie
je mozné ju vobec rucne ovladat'

Problémom je, Ze aplikacia neponika
ani polovicu funkcii, ktorymi disponuje
kamera bez aplikacie. Casto seka a
je dost' neintuitivna. Pri pokuse o
prehratie videa z pamadt'ovej karty sa
na displeji objavi chybové hlasenie. V
tomto segmente by si mal naozaj Lamax
polepsit' a vydat' softvérov( aktualizaciu.

Okrem aplikacie mame k dispozicii
aj rezim automobil. Ten slazi,
samozrejme, na nahravanie jazdy
a ako dokaz v pripade nehody.

Po pripojeni kamery k pocitacu
mozeme vyuzit' funkciu webkamery,
ktora vsak rovnako nefunguje, ked'ze
aktualne neexistuje softvérovy ovladac
pre operacny systém Windows 10, ktory
by spolupracoval aj s X8 Electrou.

Zaverecné hodnotenie

Kamera Lamax X8 Electra je
vybornou outdoorovou kamerou
hodiacou sa snad' na kazdy vylet. Ak
nechcete vyhodit' vel'ké peniaze za
kameru, tak si vyberte kameru X8,
ktora sa celkom urcite stane vasim
obl'ibenym spolo¢nikom na cestach.

Aj napriek dobrej obrazovej kvalite je na
tom podstatne horsie jej audio. Rovnaka
Skoda je, ze Lamax uz skoro rok nevydal
firmvér aktualizaciu pre toto zariadenie,
pretoZe vacsina minusov je spésobena
Cisto softvérovymi nedostatkami.

Lukas Batora
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RECENZIA fMSI'Z270 XPOWER GAMING TITANIUM| HW

MSI 2270 XPOWER Gaming Titanium

Perfektny zaklad pre nadsencov taktovania

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 310€

PLUSY A MiNUSY:

+ podareny dizajn

+ neuveritel'né
moznosti
taktovania

+mnozstvo
kvalitnych
komponentov

- cena

- absencia
zabudovanej
Wi-Fi

Socket: LGA 1151

Cipset: Intel 2270
Format: ATX

RAM: 4 x DDR4 Dual-
channel max. 64GB,
max. 4133MHz

Externé konektory:
DisplayPort, HDMI, Jack,
PS/2,USB 2.0, USB
3.0(3.1 gen1), USB-C,
2x RJ-45 (LAN)

Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.0 (3.1
gen1) bracket, Serial ATA
IIl, COM bracket, S/PDIF
racket, LPT konektor,
TPM, Front Panel Audio
konektor, 3x M.2 Socket,
RGB LED konektor
Pokrogilé funkcie: Nvidia
SLI, AMD CrossFireX,
DUAL BIOS, RAID
Zvukova karta: Realtek

Realtek ALC1220

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Tak ako sl v ponuke lacné

mati¢né dosky urcené na
kancelarske pouzitie ¢i krajSie
dizajnové kasky, ktoré uz pondkaji
aj par funkcii navyse, tak musia
existovat' aj extrémne kisky
zamerané na nadSencov, ktori
chcii zo svojho systému dostat' co
najviac. Spolocnost' MSI tento rok
uviedla jednu z najdrahsich dosiek
s Cipsetom Z270 uréend primarne
pre fandsikov taktovania. Oplati sa
do dosky investovat' viac ako 300
eur? A v com si vlastne jej vyhody?

Cipset Z270 je uréeny hlavne
pre Intel procesory konciacich
na K alebo X. To znamenag, Ze sa
dajd pretaktovat' a zalezi hlavne
na doske, aky jednoduchy bude
cely tento proces. Lacnejsie
dosky mo6zu sice ponikat'

Z270 Cipset, ale nemusia byt'
vybavené dostatocne stabilnymi
komponentmi, aby bezpetne
zvladli dlhodobejsie extrémnejsie

takty. MSI 2270 XPOWER Gaming
Titanium s pomerne vysokou
cenovkou sl'ubuje to najlepsie, co
sa na poli beznych spotrebnych
maticnych dosiek da zohnat'.

Obal a jeho obsah

Pri poCitacovych komponentoch
dokaze o cene €i ,nadupanosti’
produktu ¢o-to vypovedat' uz obal.
Tato doska je zabalena v naozaj
oku lahodiacej krabici striebornej
farby. Ako je zvykom pri prémiovych
komponentoch, nejde o obycajn
Skatul'u, pocit jedinecnosti vyvolava
uz moznost' odklopit' prednd stranu
a pozriet' sa cez dve vrstvy plastu
na produkt. Kto miluje mnozstvo
doplnkov, toho tato doska naozaj
potesi. Po otvoreni priecinku sa
okrem dosky ukaze Sest' SATA
6Gb/s kablov, Sest' v-check
kablov, SLI konektor, 10 kryt, DVD
s drivermi, par broz(rok, 1-na-2
RGB LED Y kabel, OC Dashboard,

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

OC dashboard kabel, balitek
modularnych skrutiek, USB Xpander,
USB Xpander kabel a nalepky na
SATA kable. Samotna doska sa
nachadza v separatnom oddeleni

a nachadza sa na nej posledny z
doplnkov, ktorym je kovovy kryt
M.2 slotu sl'ubujici lepSie chladenie
vykonnych M.2 SSD diskov. Jeho
vyhodou je aj moznost' skryt'
vizualne neprit'azlivejSie SSD-cka.

Prvé dojmy a spracovanie

Doska je ladena v kombinacii bielej
a striebornej so zopar doplnkami
v tiernej farbe. Zladit' tieto farby
nie je obvykle také jednoduché, no
musim povedat', Ze tento kisok
sa vydaril. PCB dosky je robustné
a ako pri manipulacii, tak aj pri
instalacii som nemal akykol'vek
strach, Ze by mohlo dojst' k jej
poSkodeniu. Pri drahSich doskach
je uz pravidlom, zadny 10 panel je
zakryty vel'mi vkusnym kovovym

krytom, na ktorom je vyrezana grafika
so slovom Titanium. Celkovy vizualny
dojem z dosky je naozaj pozitivny.

Rozvrhnutie dosky
a konektorov

Doska ponutka Styri PCI-E sloty, pricom
kazdy z nich je vystuzeny kovovou
objimkou. Prvé tri sG prepojené priamo s
procesorom a fungujd na rychlostiach x16/
x0/x%0, x8/x0/x8 alebo x8/x4/x4. Posledny
x16 slot operuje ako x4 a je prepojeny s
PCH s kédovym oznacenim Union Point.
VSetky PCI-E sloty podporujd pasmo PCI-E
gen 3. Dalej doska ponika 6 SATA6GB/s
portov, dva USB 3.0 interné konektory, a
dokonca aj U.2 port. Na poli M.2 portov
si v MSI povedali, Ze nebude stacit' jeden
ani dva porty, preto s( tu porty rovno tri a
moZzu byt' vyuZivané vsetky v rovnakom
¢ase. Samozrejmost'ou je integracia dvoch
internych USB 2.0 konektorov, ktoré sa
daja vd'aka USB expandéru rozsirit' az na
5. Na doske je taktiez RGB LED konektor,
POST kod displej a viacero tlacidiel, ako
napriklad Game Boost na rychle volenie
taktovacich nastaveni, on/off a reset Ci
prepinace na deaktivovanie PCI-E slotov.

0 zvuk sa stara osvedceny Cip Realtek
ALC1220 v spojeni so zosilnovatom Texas
Instruments OP1652 a s par Nichicon
audio kondenzatormi. Ku kvalite tychto
komponentov pomaha aj oddelenie od
zvysku PCB mati¢nej dosky. Na zadnom

|0 paneli sa nachadzaja zvycajné USB 2.0,
USB 3.0 a aj dva USB 3.1 porty, z ktorych
jeden je typu A a jeden typu C & bonusy
ako tlatidlo Clear CMOS a dedikovany USB
port pre BIOS Flashback. O bezproblémové
fungovanie na internete sa dokazu
postarat' dve INTEL NICky i211AT and i219
PHY a pre vystup vizualnych signalov mimo
grafickej karty disponuje 2270 XPOWER
jednym HDMI a jednym DisplayPort slotom.

BIOS/UEFI

UEFI BIOS je jeden z najdblezitejsich
systémov na nastavenie vsetkych
délezitych funkcif. V MSI to vedia, a preto
rok o rok svoj MSI CLICK BIOS 5 vylepSuja.
Jeho prehl'adné menu, ktoré sa vel'mi
dobre zobrazuje na monitoroch s mensim
rozlisSenim aj na 4K monstrach, ponika
vSetky moznosti, ktoré moze hrac alebo
pocitacovy nadsenec chciet'. V EZ mode sa
vSetky bezné funkcie na par prehl'adnych
strankach a hlavu som nestratil, ani ked'
som sa prepol do pokrocilého modu. Tam
sa vsak uz nachadza Gplne vSetko, ¢o by
niekto, pok(sajlci sa vyzmykat' eSte trochu
vykonu zo svojho pocitaca, potreboval.

Komponenty a funkcionalita
pre taktovanie (osobny test)

Doska je ozaj pekna a uz po prvych
momentoch zist'ujem, Ze aj nadupana

funkcionalitou a bonusmi, ktoré dokazu
ocenit' (nie)len ozajstni nadSenci. Hned'
na prvy pohl'ad je vidiet', Ze tato doska
toho pontkne a zvladne vel'a. Tam,

kde bezné kisky vystacia s jednym
24-PINovym a 8-PINovym kablom na
napajanie komponentov a procesora, si
MSI 2270 XPOWER pyta d'alsi 4 a 6 PIN.
Zo zadnej strany dosky pozorné oko najde
mall dierku pod procesorom, do ktorej
mozu zanieteni milovnici taktovania
nainstalovat' termoclanok na presné
meranie teploty. VRM-ky pre CPU +iGPU
na doske sU v konfiguracii 10+ 4 a do
DDR4 RAM-iek dodava elektrinu Primarion
PV3205 v spojeni s Nikos MOSFET pre
dvojfazové VRM. Celé rozvrhnutie systému
dodavania elektriny je na tejto doske
jednym z najsilnejsich a najkvalitnejsich,
aké som doposial' na bezne dostupnych
kdskoch videl. Pre pripad problémov pri
taktovani disponuje doska dvoma BIOS
ROM-kami, ktoré drzia 16MB UEFI.

A na zjednodusenie taktovania pontka
MSI vel'mi Sikovn( OC dashboard panel,
ktory moZe byt' osadeny priamo na
doske, alebo vd'aka prilozenému kablu
ukryty na menej viditel'nom mieste.
V/d'aka tomuto naozaj stabilnému
systému napajania (no napriklad aj
vd'aka moznosti navolit' si, ¢i sa ma
frekvencia procesora menit' s vyt'azenim,
alebo ostavat' pevna), je taktovanie
na tejto doske naozaj jedna basen.

Tam, kde som na predoslych doskach
narazal na problémy a nestabilitu,
preplavala MSI X270 XPOWER Gaming
Titanium majestatne okolo beznych
taktov. A keby som dosku aj procesor
vlastnil, nebal by som sa s nimi
vydat' sa aj do ¢isel nad 5,0GHz.

Zhrnutie

Je pravdou, Ze na bezné fungovanie ¢i
mensiu zabavu s taktovanim stacia aj
dosky, o stoja polovicu. Dvojnasobna
cena v tomto pripade naozaj znamena,
Ze potencialny zakaznik dostava
viac ako dvojnasobny produkt. Od
pozornosti, ktora bola venovana aj tym
najmensim detailom cez skvely vizual
celej dosky az po neskutocna stabilitu a
moznosti taktovania MSI 2270 XPOWER
Gaming Titanium je skvelou vol'bou pre
vSetkych blaznov, ktori ber( 5,0GHz
ako odrazovy mostik a nie ako hruby
mr, ktory nikdy neplanujd preskotit'.

Daniel Paulini
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RECENZIA FHYPERX'PULSEFIRE FPS+FURY'S' HW

HyperX Pulsefire FPS + Fury S

Prva myska od HyperX spolocne s podlozkou7
To sme si naouaj nemohli nechat' ujst’.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HyperX
Dostupna cena: 65€

PLUSY A MINUSY:

+vzhl'ad
+ pouzivanie
+ pohodlie

- nic

* DOBRA CENA *

e

SPECIFIKACIE:

Senzor: Pixart PMW3310
Rozlisenie:
£400/800/1600/3200DP!
Polling: 1000Hz
Hmotnost": 95g

Pocet tlacidiel: 6

Max akceleracia: 30g
Rozmery podlozky:

90x42cm

HODNOTENIE:

.88 8.8 ¢
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Myska spolu s podlozkou
k nam dorazili v beznych
predajnych baleniach a v nich sa
z hl'adiska prislusenstva
v oboch pripadoch nenachadzalo
ni¢ okrem manualov.

Najskor sme sa pozreli na
testovand podlozku, ktora svojimi
rozmermi bez problémov pokryje
vacsinu plochy mensieho stola
a mdzete mat' na nej klavesnicu
Ci dokonca notebook.

Celkom sa nam paci aj hrdbka
4mm, vd'aka ktorej je podlozka
mierne makka a prijemna na
dotyk. Spodna strana je navyse
pogumovana, aby sa podlozka
nekizala po stole. Na druhej strane
myska vyzera relativne nenapadne,
dizajn je jednoduchy a funkeny.

Po stranke pouzitych materialov
vyhral matny plast a na stranach
sa nachadza jemna textlra, aby

sa myska lepSie a presnejsie
drzala, ¢o rozhodne kazdy oceni.

Makro tlacidla sa na myske
nachadzaja iba Styri, z toho dve
s na l'avej strane, jedno je na
chrbte mysky pre vyber nastavenia
DPI a d'alSie v koliesku.

\V/d'aka skoro neutralnemu
tvaru mysky si na svoje pridu
aj l'avaci. Pohodlie pri drzani
je vynikajlce, no to je aj vecou
osobného vkusu. Tuhost' tlacidiel
je tiez ,tak akurat" a tlacgidla sa
prijemné na pouzivanie, pricom
hlasitost' kliknuti je priemerna.

Dojmy

Spociatku sa zdala myska
prekvapivo I'ahka, no po chvili
tento pocit pominul a ne¢akane
rychlo som si na mysku zvykol.
S cenovkou priblizne 60 eur ide o

vynikajldcu mys najma pre hracov,
pretoZe sa vyborne drzi a v ruke
sa nesmyka. Potom uz je ten
Headshot len na skille hraca.

Osobne nie som prilis vel'ky
fanGsik RGB, a aj preto sa mi pacilo
jednoduché podsvietené logo.
Mnohi, ktori prihliadajd najma na
parametre, mdzu namietat' kvoli
nizkej hodnote DPI. Vysvetlenie je
jednoduché: FPS hraci mnohokrat
preferujd presnost' a vyuzivajl
dost' nizke nastavenia DPI.

Na zaver musim uznat', ze
HyperX zvladli vytvorit' vazne dobra
hernd mysku a rozhodne som
zvedavy, ¢o prines( v budicnosti.

Nase hodnotenie

Herna mys od spolo¢nosti HyperX
si rozhodne zasl(Zi pochvalu za
vynikajace spracovanie. Myska
vyzera jednoducho a funkéne
a s cenovkou priblizne 60eur je
dostupna pre vacsinu hracov.
Myska bola vytvorena zamerne pre
hracov FPS hier, ¢o bol aj dévod
pre pouZzitie senzora s nizsim
rozliSenim, a to je dobre. Myska je
navyse Plug'n'play, vd'aka ¢omu
sa netreba zaoberat' zbytocnymi
utilitami. Prijemnym dodatkom je
tiez podlozka Fury S, ktora sa hodi
na kazdy stdl a posl(zi ako podloZka
mysi a klavesnice. Ako celok sa nam
myska s podlozkou vel'mi pacili,

a preto, ak prave hl'adate novg,
odpordc¢ame zbystrit' pozornost'.

Marcel llavsky

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

AXIS a

COMMUNICATIONS

Inovdacie pre

mudrejsi a
bezpecneijsi

SVe

Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénostnych rieSeni:

Video enkodery

Kontrola fyzického
pristupu

Softvér pre video
manazment

Sietové kamery

Sietoveé
videorekordéry

Audio a
prislusenstvo

Navstivie www.axis.com



logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a moézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA JOKJAY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,118 min

ReZie: Joon-ho Bong

Scénar: Joon-ho Bong, Jon Ronson
Kamera: Darius Khondji

Hraji: Seo-hyeon Ahn, Jake Gyllenhaal,
Tilda Swinton, Paul Dano, Steven
Yeun, Lily Collins, Shirley Henderson,
Daniel Henshall, Kelly Macdonald,
Giancarlo Esposito, Devon Bostick,
Hee-bong Byeon, Je-moon Yoon,
Woo-sik Choi, Seong-yong Han
Producenti: Dede Gardner, Dooho
Choi, Lewis Taewan Kim, Jeremy
Kleiner, Ted Sarandos, Woo-sik Seo
Kostymy: Catherine George

PLUSY A MINUSY:
+ Misty atmosféra
- Scénar

- Délka
- Podivnost

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Okja

VEPROVA KYTA JAKO ZACHRANA LIDSTVA

Netflix to se svymi vlastnimi

produkcemi mysli smrtelné vazné
a diky tomu i jejich pocet meziro¢né
dramaticky stoupa. Pro letoSek navic
mél tento internetovy gigant i festivalové
ambice, v jejichz centru byla dvojice
snimkd War Machine a Okja. Zatimco prvni
jmenovany tak trochu utfel nos, novinka
Joon-ho Bonga se nakonec do Cannes
dostala. Diky tomu tak byla stredobodem
kontroverze, kterou tato platforma
zpusobila svymi Gmysly film vypustit
na internet hned po jeho festivalové
premiéfe (néco pro zaryté festivalové
pohlavary naprosto nemyslitelné). Stoji
ale film vlastné vibec za ten poprask?

\/ dobé, kdy je vegetarianstvi a veganstvi,
pripadné jakékoliv dalsi rozhodnuti
ovliviujici stravovaci navyky jedince jednim

z nejaktualngjsich a neustale probiranych
témat, je film o geneticky modifikovanych
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superzvifatech Slechténych masnym
prdmyslem ve snaze o co nejvétsi zisk
celkem logickym krokem. Takové aktualni

s tim rozdilem, Ze se odehrava povétsinou

v Asii a misto malého roztomilého ¢unika
je v hlavni roli digitalni superprase,

které ma vyresit problémy lidstva s
nedostatkem potravin pro neustale se
zvétsujici pocet obyvatel nasi planety. To
by ostatné samo o sobé nebylo az takovy
problém, kdyby se film k tomuto i nadale
po Gvodni desetiminutovce néjak vyjadril.
Podobné motivy ale jdou oknem ven hned
vzapéti a jede se na Gplné jinou notu.

Zily byly prasatka...

Vice nez cokoliv jiného je Okja trochu
nevydarenym mixem vegetarianské
propagandy, podivného asijského dramatu
a rodinného filmu o ditéti a jeho zvifecim
part'akovi. Misto stravitelného poselstvi se
vas tak film snazi presvédcit vSemoznymi
vyjevy, které se pohybuji na stupnici
proménlivé od normalnich az po absurdné
kyCovité, coz je o to efektivngjsi, kdyz si
vezmete, ze drtivou vétSinu hereckych
pfedstavitel( tvofi zapadni herci.

Musim se pfiznat, Ze podobné skakani
atmosfér a rapidni zmeény v celkovém

prabéhu filmu jsou jednim z véci, co mé
na typickych asijskych produkcich trochu
odrazuje. Preci jen i skvélé snimky taméjsi
produkce se nevyvarujié jednoho dvou
naprosto absurdnich momentd. Pro
nékoho je to mozna kouzlo tamé&jsi tvorby,
pro nékoho nutné zlo. Okja tohoto vyuziva
na mdj vkus i tak pFilig, a tak o podivné

momenty, kdy nedobrovolné pozvednete
obodi s nevyitenou otazkou "tohle jako
bylo co”, ve filmu najdete pomérné casto.

Hledani radu v chaosu

Na druhé strané bych vsak tuhle
podivanou rozhodné neskatulkoval jako
néco ménécenného nebo laciného. Okja
je plnohodnotny festivalovy snimek,

u kterého néktefi kritici budou slintat
blahem, zatimco jini budou trochu hife
absorbovat onu tézkopadnou propagandu,
silnou "asijskost" a pfedevsim roztodivny
scénar. Ten i z talentovanych a schopnych
hercll déla tuhle podivné nelidské jedince a
z jinych zase mechanické nastroje scénare
s zadnou vyraznégjsi roli v pfibéhu mladého

dévcete a jeho geneticky modifikovaného
prasete. Co tedy Cekat od tohoto filmu?
Nesourody mix zvlastnosti a podivnosti,
ktery snoubi zapadni herece, silné
vychodné odvypravény pribéh a tu vsechnu
omacku okolo, ktera misty mozna az pfilis
zavani ne zrovna vydafenou propagandou.

Nemohu tu bez problému Fict, Ze je
Okja vylozené Spatna, dobra ovsem také
neni. Potencial se zkratka nepovedlo
prilis vytézit a diky tomu se jedna o
pro obycejného divaka mozna az pfilis
nekonzistentni a nevyrovnany film, ke
kterému si téZko najde jakékoliv osobni
pouto. Ne Ze by se ale film nesnazil...

»Zajimavy napad ve vyrazné
asijskem zpracovani, které
nesedne Gplné kazdému. Zvlasté,
kdyz film svoji Gstfedni myslenku
prodava takto nasilnou formou. "

Lukas Placek
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RECENZIA [DUNKIRKY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,106 min

ReZie: Christopher Nolan
Scénar: Christopher Nolan
Kamera: Hoyte Van Hoytema
Hudba: Hans Zimmer,

Benjamin Wallfisch

Hraji: Tom Hardy, Cillian Murphy,
Kenneth Branagh, Mark Rylance,
Harry Styles, Aneurin Barnard,
Jack Lowden, Fionn Whitehead
Producenti: Christopher

Nolan, Emma Thomas

Stiih: Lee Smith

Scénografie: Nathan Crowley
Kostymy: Jeffrey Kurland

PLUSY A MINUSY:

+ RemeslIna stranka

+ Atmosféra

+ Herci

+ \lypravéci
struktura

- Nelidskost (do
urcitého
momentu)

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

Dunkirk

S NEPRITELEM V ZADECH

Maloktery filmaf ma v dnesni
dobé takové renomé jako pravé
Christopher Nolan. | kdyby tocil drama
o vyrobé chleba, asi by na néj chodily
zastupy nedockavych fanousku. Nastésti
si stale zvlada vybirat zajimaveé latky a u
jeho novinky tomu neni jinak. Rozhodl se
totiz zfilmovat udalosti operace Dynamo,
kdy se podafilo z nacisty obkliceného
mésta Dunkerk ve Francii zachranit
vice jak 330 tisic uvéznénych britskych
a francouzskych vojakud. A Nolan v
ramci své historické sondy do udalosti
roku 1940 zvlada vykouzlit jeden z
nejplsobivéjsich valecnych filma vibec.

Osobné jsem byl pomérné zvédav,
jak bude prave Nolan, povéstny svoji
snahou o ukotveni i fiktivnich udalosti co
nejvice v realité, fungovat pfi rekonstrukci
historickych udalosti. K Zadnému
prekvapeni mu i skutecné udalosti
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nesmirné sedi. Dokonce by se dalo fici, ze
mu v mnohych momentech sedi az prilis.

Vale¢na masinérie bez obalu

Nolan se totiZ s ni¢im moc nepare a od
prvnich momentd je na filmu Dunkerk
vidét, ze ma v hlavé moc dobfe srovnano,
co s nim vlastné chce Fici. Film je totiz
tak trochu nekompromisni sondou do
valecné masinérie, ktera je spise nez
prostorem pro velké gesta a velké proslovy
az mechanickou Spinou. Ta semele i ty
nejvice nadéjné jedince, kde byt' i s trochou
hrdinstvi clovék but' daleko dojde, nebo
ztrati Gplné vSe. A pravé tenhle nelidsky
pristup k hrdindm filmu je néco, s ¢im
bude mit ¢ast publika docela problém.

Dunkerk totiz nejede na krvavou
surovost nebo pfehnanou emocionalnost
svych protagonist( a jejich osudl. Misto

toho ve své novince Christopher Nolan
priblizuje udalosti z pribéhu evakuace
mésta Dunkerk hned ze tfi rozdilnych
hledisek a to nejen druhové (voda, zem,
vzduch), hrdiny (vojak jdouci na pomoc,
mladici ve sluzbach vlasti touZici po
domové a civilista, ktery obétuje vse, aby
se pokusil zachranit alespon ¢ast uvizlych
vojaka), ale také casové (kazda z téchto
rovin se nezavisle na sobé rozpléta v
jiném ¢asovém rozmézi). Diky tomu nabizi
ponékud ojedinély filmovy zazitek.

Precizni v detailu i celku

Ten je jesté umocnén faktem, Ze co
se tyCe femeslné stranky filmu, nema
Dunkerk moc konkurenci. Precizni
audiovizualni stranka se opira o
skvostnou kameru Svycara Hoyte van
Hoytemy, pro kterého je to po Interstellar
uz druha spoluprace s Nolanem a
neméné plsobiva jako posledné.

Onu strhujici dynami¢nost filmu navic
neskute¢nym zplsobem dopuje do zil
také hudebni doprovod Hanse Zimmera,

ktery byt' opét recykluje nékteré ze svych
predeslych motiv( (jak je u ngj ostatné
zvykem), dodava tentokrat své kompozici
punc jedine¢nosti analogii ¢asu a onen tikot
filmu a zbyvajici ¢as pro hrdiny zpracovava
i do hudebni slozky. Diky tomu se stava
jednou z hybnych sil tohoto velkofilmu.

Jedingm problémem u filmu, ktery tak
trochu vychazi z oné zminéné nelidskosti
materialu, je fakt, Zze je trochu problém se
néjak angazovat do osudd hlavnich hrding.

Jakékoliv emocionalni pouto mezi
divakem a nékterym z protagonist( se
dlouhou dobu nedostavuje a pro mnohé
divaky tomu tak mdZe byt aZ do konce.

U mé se snad i kvli tomu
emocionalnimu vyhladovéni a odstupu
v prvnich dvou tfetinach film trefil
do noty odhalenim tragického osudu
jednoho z rodinnych prislusnikd jednoho
protagonistu, tedy moment, od kterého
emocionalni baraz filmu neprestala az
do samotného zavéru. Tim nesmirné
plsobivym na tom je ale fakt, ze se film
nepokousi tyto emoce zdimat uméle,
zkratka vam podava indicie a je uz
jen navas, jak se k nim postavite.

Jak se pisSe historie

Diky tomu tak vlastné nemam problém
prorokovat tomuto filmu kultovni status uz
po prvni projekci. Takhle precizné zvladnuty
a pritom osobity valecny film tu uz nebyl
roky a s takto vyladénou audiovizualni
strankou tu snad ani nebyl. A kdyz uz
bych mél v paméti sahat nasilné po néjaké

zanrovce hodné srovnani s Dunkerkem,
nebal bych se jej postavit vedle klenot(
zanru, jako je napriklad Apokalypsa.

Dunkerk je zkratka novodoby klenot,
kterym Christopher Nolan potvrzuje
svoji povést jednoho z nejzajimavéjsich

a nejspolehlivéjsich filmard soucasnosti.

Tenhle zazitek si bezesporu budete
chtit dat v kiné na velkém platné, at'

uz jsou valecné filmy vasi doménou

¢i nikoliv. Takhle precizné natoCena
podivana se totiz do kin jen tak zase
nedostane a uz ted' bych se Dunkerk
nebal zafadit mezi nejlepsi filmy
letoSniho roku. Snimek Dunkerk najdete
v nabidce Ceskych i slovenskych kin

od 20. ¢ervence diky psole¢nostem

Vertical Entertainment a Continental.
Film je nevhodny mladezi do 12ti let.

.Precizni sonda do 2. svétové
valky, ktera v originalni formé
vypravi jeden z dulezitych
momentd tohoto valecného
konfliktu. Remesiné skvély film
ma jen jednu zasadni vytku - jeho
vypraveci struktura a relativni
nelidskost nesedne kazdému.
Tomu, komu ano, na toho ceka v
kinech neskutecny zazitek, ktery
i z evakuace obklicenych vojaku
udéla udalost, ktera do kapsy strci
vétsinu zanrové konkurence."

Lukas Placek
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RECENZIA |VALERIAN A MESTO TISICICH PLANET| KINO

ZAKLADNE INFO:

Franc(zsko, 2017,137 min

RéZia: Luc Besson

Predloha: Pierre Christin (komiks),
Jean-Claude Méziéres (komiks)
Scenar: Luc Besson

Kamera: Thierry Arbogast

Hudba: Alexandre Desplat

Hrajd: Dane DeHaan, Cara Delevingne,
Elizabeth Debicki, Clive Owen, Ethan
Hawke, Rihanna, John Goodman,
Kris Wu, Rutger Hauer, Alain Chabat,
Herbie Hancock, Peter Eberst, Jean-
Francois Lenogue, Sam Spruell

PLUSY A MINUSY:

+vizualna stranka
+ efekty
+humor
+ Rihannine cameo

- dej

- Valerian

- prilis
prekombinované

HODNOTENIE:

* KT

Valerian a mesto tisicich planét
5 HVIEZDICKOVY VIZUAL VO VESMIRNOM SALATE

Luc Besson - rezisérska legenda a

jeden z mojich najobl'Gbenejsich
rezisérov. A zaroven osoba paradoxov.
Dokaze natocit' kultovku ako Piaty
Element (1997) a ako protip6l brak Arthur
a Minimojovia (2006). Valerian je nieco
medzi tym. Je vel'mi t'azké zhodnotit'
nové Bessonove vel'korozpoctové
scifi, ked'Ze nonstop osciluje medzi
totalnou hlGpost'ou a genialitou.

Uvod je sl'ubny. Sledujeme zrod
obrovskej druzice v priebehu storo¢j,
ktor( ale treba vypustit' do vesmiru, inak
by vychylila zemska os. Stanica putuje
miliény svetelnych rokov a stava sa
centrom mimozemskej civilizacie, kde
sa stretavaju tisicky ras a vymienajd si
vedomosti. V hiIbokom vesmire vymiera
rasa Perli — bezpohlavné bytosti ala
Avatar (2009), ktoré Zija v raji pri mori, az
kym ich nezni¢i neznamy Gtok a zachrani
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sa len hrstka. Vacsina stopaze vsak
sleduje osudy Valeriana (Dane DeHaan)

a Laureline (Cara Delevigne), ktori spajaja
nepreberné mnoZstvo postav, odbociek

a dejovych liniek, ktoré Luc Besson vo
svojom vesmirnom opuse rozohrava. Si
to dvaja mladi vesmirni agenti s Glohu
ziskat' artefakt z domovskej planéty Perli

- Mul. Valerian a mesto tisicich planét

nie je Piaty Element 2. Ovel'a blizsie ma

k Jupiter Ascending (2015). Vlastne je to
Jupiter Ascendig 2 na riadnej davke LSD.
Ak sa vam pacil tento film od bratov/
sestier Wachovski, garantujem, ze si
pochutite i na novom Bessonovi. Spolu
zdiel'aja neskryvana fascinaciu brakovou
space operou. Dialégy ani postavy nie si
podstatné, dokonca ani dej. Film je Cista
fascinacia 'udskou predstavivost'ou,
Besson sa vizualne odtrhol z ret'aze a viac
ako plnohodnotny film pripomina infantilny

cukrikovy klip od Nicki Minaj. V blaznivom
tempe sa strieda akcia za akciou, mihne

sa monzstvo postavy, ale povedia len par
viet. Stylizované more strieda vel'ky pastny
bazar ako vystrihnuty zo Star Wars, do
toho Beson kl'udne napcha pasaz ako z
videohry Doom a zavfsi bojovou scénou

1:1 okopirovanou z Prince of Persia: Sands
of Time. Cim viac popkultdry poznate, tym
viac ocenite Bessonovu az detskd hravost'.
Ja som tam naSiel este citacie Futuramy i
kultovej Duny, Piateho Elementu a Arrivalu.

Najslabsim ¢lankom filmu je pre mna
Ustredné herecké duo spominané vyssie.
Ich vykony s( také priserné, Zze v provnani
s nimi i ten dvojmindtovy striptiz Rihanny
v S&M Style ¢i cameo Ethana Hawka sa
hodné Oskara. Dane DeHaan ako Valerian
je Gplne strnuly a cely film prejde s jedinym
vyrazom. Jeho snibenica v podani Cary
Delevingne je sice ukrutne sexy, ale najviac
ma fascinovalo jej obocCie a nonstop
nastvaty vyraz, ktorym Sikovne u chlapskej
Casti publika maskuje nedostatok talentu.
RéZia pdsobiv porovnani s modernym

scifi mierne t'azkopadne a oldschool, ale
s Luc stale dokaze prekvapit'. Ci u? je to
preskakovanie realit pri vel'mi originalne
prevedenej lUpeZi, alebo Sialeny prebeh
priamo cez poschodia vesmirnej stanice,
efekty sd prvotriedne. V podmorskej
scéne si moze podat' ruku s novymi

Transformermi, ktori dvihli latku vo
vel'koleposti riadne vysoko. Skoda, Ze
pribehovo je film to doslovne Salat-
valerian. Hudbu zloZil Alexandre Desplat,
Styrikrat nominovany na oskara a jeden
z najlepSich skladatel'ov nasej generacie.
Ten ma na konte i Harry Pottera Ci
Grandohotel Budapest'. Soundtrack

ide ruka v ruke s famédznou vizualnou
strankou a tu niet ¢o vytknat'. V pamati
mi najviac utkvel vhodne namixovany
BeGees pocas navstevy vesmirneho
bordelu. TakZe ak ste docitali az sem

a mate z filmu bordel v hlave, vedzte,

Ze po navsteve kina sa ni¢ nezment.
BizarnejSie scifi sa tento rok uz do kin
isto nedostane a minimalne vizualne
ostane divak ohdreny. Film je takisto
pristupny pre cell rodinu s nenasilnym
humorom a nadsadzkou. Ak vSak ¢lovek
zapoji mozog neposkodeny vesmirnou
med(zou, Valerian dopada rovnako ako

novi Transformeri. VV podstate pridete do
kina len na sled Sialenych udalosti bez
hibSieho prepojenia, vyznamu, na vizualne
pozlatko bez plnohodnotného deja.

.Novy Piaty Element sa nekona.
Luc Besson zreziroval vel'kolepé
scifi, ktoré vas pohlti carovnym
hravym vizualom, infantilnou
Stylizaciou a priehrst'om napadov.
V zaplave scén, prostredi, udalosti
vSak nieto casu na dej, dialogy
a postavy. Valerian je opojnou
vesmirnou brakovou operou
postradajlicou nadcasovost' a
surovost’' Elementu. Napotesi
ani, Ze naivnd Millu Jovovich a
drsného Bruca Willisa nahradza
o triedu horsie herecké duo."

Jan Hamlik
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RECENZIA |47 METROV KINO

ZAKLADNE INFO:

Vel'kd Britania, 2017,87 min

RéZia: Johannes Roberts

Scenar: Johannes Roberts, Ermest Riera
Kamera: Mark Silk

Hudba: tomandandy

Hrajt: Mandy Moore, Claire

Holt, Matthew Modine, Yani

Gellman, Chris J. Johnson

PLUSY A MINUSY:

+ zralok

+vel'a Zralokov
+ desivé
+atmosféra

- obcas hapruje
logika

- Lisa je az
prilis blba

- neprehl'adna
kamera

HODNOTENIE:

* W KT

47 Metrov

HL'ADA SA NEMO, ZERIE L'UDI, JE VEL'KY 8 METROV A VAZI NIEKOL'KO TON'!

Bez mucenia obrovskymi celust'ami

vel'kého bieleho Zraloka sa
priznam, Ze som troSku (dost') fanatik na
horory v hlavnej Glohe so vSakovakymi
podmorskymi potvorami. Na prvé miesto
samozrejme ako filmovy pamatnik radim
Spielbergove Cel'uste (1975), na druhé
australsky The Reef (2010) a na tretie
Ajovu Piraiu (2010). Rok 2016 bol po
obdobi sucha konecne plodny a doslo aj na
Zraloky. The Shallows bol zabavny Zraloci
triller, ktory potapal akurat extrémne blby
koniec. Teraz pricadza do kin 47 Metrov
- Cistokrvny pomaly horor odohravaiici
sa v hibinach temného mexického mora

Dve sestry, Lisa (Mandy Moore) a Kate
(Claire Holt), sa vyber( na vylet do Mexika
uzit' si teplo, plaze, tequillu a miestnych
Don Juarezov. Spinava blondyna Lisa sa
prave rozisla s priatel'om a tak samozrejme
hned' po prvej zirke skon¢i v posteli s

nejakym sinkom oSmahnutym beachboyom.

Jej viac blond'ava sestra Kate detto a
rano ich Stramaci z plaze prehovoria na
adrenalinovy vylet. Konkréte ide o ponor
medzi rozz(rené biele Zraloky v prt'avej
hrdzavej klietke zavesenej na labilnom
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hrdzavom Zeriave pripevnenom na
minimalne tridsat'ronej hrdzavej barke,
aka by potopila aj trosku obtlstla ¢ajka.
Samozrejme, takejto ponuke sa neda
odolat' a kazdy rozumny turista by do toho
bez vahania - ako dve blondynky - iSiel.

Lisa a Kate sa teda splst'aja v klietke
medzi obrovské plavajlce biele Zraloky
a nezabudnutel'ny zaZitok sa moze
zatat'. Zeriav viak vahu klietky nevydrzi
a sestry padaji do hibky 47 metrov
obklopené Zralokmi ¢akajicimi na korist'.

Kysik dochadza a pri rychlom vystupe
hore ¢aka bud' smrt' Kesonovou chorobou
(pri nedostatocnej dekompresii sa vytvoria
v mozgu bubliny dusika, ¢o konci bud'
retardaciou alebo smrt'ou), alebo smrt'
zjedenim. Podari sa sestram prezit'?

47 Metrov je klasicka komorna zanrovka
odohravajlica sa na minimalnom priestore
ala Telefénna badka (2002) s minimom
hercov. Setrili sa tak naklady na digitalne
efekty, ktoré sa tentoraz vydarili a Zraloci
vyzeraj( a spravajl sa ako z dokumentu
National Geographic. Divak dostane presne

to, na ¢o sa na takéto filmy chodi do kina

a pozera v TV. Klaustrofobicky podmorsky
desivy zazitok z otvoreného mora a
nel'Gtostného zabijaka, pre ktorého sme len
¢lanok v potravinovom ret'azci. Kamera je
miestami zbyto€ne temna a neprehl'adna -
asi preto, aby sa Setrilo digitalnych efektoch.
Na druhej strane vSak tato temnota pridava
na pocite autenticity. Herecky st nonstop v
potapacskych maskach a neopréne, takze
sa herecké vykony hodnotia dost' t'azko.
Hlavnou postavou je ale aj tak biely Zralok

a scény s nim patria k tomu lepSiemu v
Zralotom hororovom subzanri. Potesi, ze
film ma celkom vydaren( pointu, ktora
nechava divaka prijemne az do zaverecnych
titulkov na pochybach. Taky pocit neistoty
az do konca mam na hororoch vel'mi rad.

Do kina odporii¢am vziat' partnera,
ktory vymysl'a nad nejakou drahou
exotikou. Po filme bude rad/rada za
bezpecn( plaz lacného Chorvatska ¢i
miestneho kapaliska. Uprostred leta je
47 Metrov prijemny schladenim, a kto sa
boji hlbin, ma zimomriavky zarucené.

Jan Hamlik
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RECENZIA |VOJNAO PLANETUOPIC| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,143 min

RéZia: Matt Reeves

Predloha: Pierre Boulle (kniha)
Scenar: Mark Bomback, Matt Reeves
Kamera: Michael Seresin

Hudba: Michael Giacchino

Hrajd: Andy Serkis, Woody Harrelson,
Judy Greer, Steve Zahn, Gabriel
Chavarria, Sara Canning, Max
Lloyd-Jones, Alessandro Juliani, Chad
Rook, Amiah Miller, Billy Wickman
Kostymy: Melissa Bruning

PLUSY A MINUSY:
+rézia

+ kamera

+ hudba

+ digitalne efekty
+emocie

+ Ceasar

- v zavere dostava
logika k.o.

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

[] - -
Vojna o planetu opic
VYVRCHOLENIE OPICE) TRILOGIE A POSLEDNY SUBOJ O PREZITIE LUDSTVA ALEBO OPIC

V roku 2011 prisSiel ako blesk z

jasného neba film Zrodenie planéty
opic. Remake prastarej (ale kultovej
a stale dobrej) Planéty opic (1968), v
ktorom namiesto digitalnych efektov
boli herci v maskach opic, aké dnes uz
kapite i pri pokladni pocas Halloweenu.
P6vodna Planéta opic pracovala hlavne
so Sokujicou pointou. Cely film drzala
divaka v presvedceni, ze sa odohrava na
cudzej planéte, ktori ovladli midre opice
a l'udia si len otroci. Na konci priSiel
Gzasny zvrat s kultovou scénou - Socha
Slobody utopena v piesku a zistenie,
Ze sa vSetko odohravalo na Zemi.

Nikto prerabke neveril, ale nakoniec
recenzenti i divaci po celom svete dostali
vynikajaci film, ktory kvalitativne snad' i
prekonal original. A hlavne siiSiel svojou
cestou. V nom l'udia vo vyskumnom
laborat6riu experimentovali s virusmi
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a jeden z nich spdsobil, Ze opice ziskali
I'udskd inteligenciu a vedomie. Jeden z
experimentov, mlady Simpanz Ceasar
unikol a dal dokopy v lesoch San Francisca
ostatnych zo svojho rodu. Navyse

z laboratérii unikla aj nakaza, ktora
zasiahla I'udstvo a to zacalo vymierat'.

Zakonite pri$lo pokratovanie Usvit
planéty opic (2014), tentokrat uz pod
rezisérskou taktovkou Matta Reevesa
(Cloverfield). Kvalita ostala a dnes tu
je vyvrcholenie opicej trildgie. Vojna
o planétu opic m6ze zacat'!

Pos(ivame sa dva roky za udalosti v
Usvite. L'udstvo stoji na pokraji vwhynutia,
Ceasar, charizmaticky Simpanz a vodca
opic, niekam zmizol, inteligentné I'udoopy
vladnu lesom a bojuja s poslednymi
zvyskami I'udi. Podari sa zachranit'
nasu rasu, ¢i Zem totalne ovladnu opice?

Do toho prichadza d'alSia ne¢akana
hrozba v podobe nového nepriatel'a.

Ak i ¢lovek nevidel predoslé filmy, vietko
sa pekne zhrnie na zaciatku. Obcas sa sice
zjavi flashback nepriatel'ského Kobu -
hlavného Ceasarovho protivnika z dvojky,
ktory neznasal I'udi, ale to je vSetko. Finale
si uZije i divak opicami nepobozkany.

War for the Planet Apes patri k
budicnosti filmu. Pre mia je to prvy film,
kde digitalne upraveni herci vzbudzuja
viac emacii ako Zivi. Zasluhu na tom
majl hlavne novozelandski digitalni
klzelnici z WETY a Andy Serkis, ktory opat'
bravarne zahral Ceasara. Efekty s opat'

o triedu lepsie ako v Usvite a posGvaji
technoldgiu o kus vySsie. CGl opice s na
100% uveritel'né a pésobia ako Zivé. Uplne
sa stiera rozdiel medzi digitalizovanym

a zivym herectvom. Vlastne som si cely

film ani neuvedomil, Ze pozeram na
¢osi vytvorené na zelenom pozadi.

Vojna o planétu opic zacina ako klasicky
vojensky film, po chvili v5ak ukaze svoju
prav( tvar vo forme postapokalyptického
putovania Ceasara za pomstou az k
poslednej arche I'udi. Tou je zasneZena
hranica Kalifornie a karanténna stanica.

Tu vladne Sialeny plukovnik McCullough
(Woody Harrelson — mimochodom, pri
svojej postave sa Harrelson inSpiroval
plukovnikom Kurtzom z Apokalypsy
(1979)) a apokalypticky siboj medzi

['udmi a opicami sa stava realitou.
Cely film smeruje prave k zaverecnej
konfrontacii medzi opicami vedenymi
Ceasarom a zvySkom ['udi, ktorym veli
prave plukovnik. Z trailerov som mal
dojem, Ze film bude nudna vojenska
drama plna vybuchov a akcie.

Nemohol som sa viac mylit'. Vojnova
scéna ma asi 5 mindt, zvySok stopaze je
mix westernu ako od Clinta Eastwooda,
post-apokalyptického putovania krajinou
a la Cesta (2009) a Copollovho vojenského

majstrovkého diela Apocalypse Now
(1979). Najvacsie grady ma dlhy dialog
medzi plukovnikom a Ceasarom o potrebe
nemilosrdnosti. A prave najvacsiu vycitku
mam k spominanej bojovej scéne, kde si
dava logika poriadny dasok z bourbonu

a zaraza prilisSnym zjednodusenim.

Je sice efektnd, bravirne zreZirovana
v spomalenom zabere plnom vybuchov,
ale pozorny divak si vdimne, Ze je nasilu
rychlo odbita. Natocené to je GZasne.
Hned' prva pralesna scéna je plna

vyskovych preletov kamerou nad hlavami
striel'ajacich stran, prirodné scenérie sd
carokrasne. Krajina sa putovanim meni
na zasnezen( tundru a kazdy jeden zaber
vyzera premyslene so silnym vizualnym
citenim. Cely film je pretkany clivgmi
mikropribehmi medzi opicami i I'ud'mi.

To vSetko funguje na jednotku aj vd'aka
famoznej hudbe Michaela Giacchina
(Spider-Man: Homecoming). Tak( presne
s citom priliehajdcu hudbu na konkrétne
scény som davno nepocul. Sice je
minimalisticka, ale vzdy ked' treba, pride
ten vypaty motiv aky ¢akate. Pri eméciach
zas rozochveje td spravnu strunu, spomali
a iz najvacsieho cynika (to musi byt'
ten barbar, ¢o pozeral v tmavom kine

do mobilu) vytiahne slzicku. Strih zvuku
spolu s digitalnymi efektmi s hodné
Oscara. Vojna o planétu opic je pribehom
o0 postavach, ktoré musia robit' zIé veci,
aby prezili. Je o obetovani sa za priatel'a,
0 pomste i odpusteni a o Sialenstve i
nadeji na pokraji hyniceho sveta.

Vojna je len nevyhnutné vylstenie
konfrontacie dvoch znepriatelenych
ras. Inteligentnych opic, ktoré sme sami
stvorili a degenerujiceho prezivajiceho
l'udstva. Vojna o planétu opic nie je
dokonaly film. Nie je to ani vel'kolepy
blockbuster s jasne uréenym dobrom a
zlom. Je to ale dialégovo premyslena t'azka
emocna cesta, o ktorej sa da premysl'at'
eSte dlho po navsteve kina. A vyzera
Gzasné s nadhernym soundtrackom.

.Film, ktory sa miestami nevie
rozhodnat', ¢i okrem komédie
nechce byt' aj akénym filmom ¢i
dramou, zlyhava v samotnom
jadre — humor nie je vtipny a
herecké obsadenie chybajicou
chémiou tiez vel'mi nepotesi.”

Jan Hamlik

Generation | 73



RECENZIA |SPIDER-MAN: NAVRAT DOMOV| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,133 min

RéZia: Jon Watts

Predloha: Stan Lee (komiks),

Steve Ditko (komiks)

Scenar:John Francis Daley, Jonathan
M. Goldstein, Erik Somm... (vice)
Kamera: Salvatore Totino

Hudba: Michael Giacchino

Hrajd: Tom Holland, Michael Keaton,
Robert Downey Jr., Marisa Tomei, Jon
Favreau, Gwyneth Paltrow, Zendaya,
Donald Glover, Jacob Batalon, Laura
Harrier, Tony Revolori, Bokeem
Woodbine, Tyne Daly, Abraham
Attah, Hannibal Buress, Kenneth
Choi, Selenis Leyva, Angourie Rice,
Martin Starr, Garcelle Beauvais,
Michael Chernus, Michael Mando

PLUSY A MINUSY:

+ vtipnejSie ako
vacsina komédii
+ prepojenie
s Marvel
univerzom
+ Michael Keaton
+ soundtrack

- Tom Holland
- v polke

zakolisanie tempa
- kamera

HODNOTENIE:

* K K KW

Spider-Man: Navrat domov
TOMUTO PAVUKOVI ESTE PAVUCINA ANI ZDALEKA NEDOSLA

Spiderman bol najobl'iibenejsi

superhrdina mdjho detstva. Mozno
aj preto, ze sa s pavicim muzikom/
tinedZerom da tak dobre stotoznit'. Peter
Parker je skromny introvertny Student (Cize
ako vdcsina nerdov Eitajicich komiksy),
byva v izbicke u tety May, je platonicky
zamilovany do svojej spoluziacky Mary
Jane. Ked' ho pohryzie radioaktivny pavik,
ziskava paviicie schopnosti a zacne
bojovat' proti zlocinu vo vel'komeste.

Z filmov mam rad Raimiho trilogiu
(2002, 2004, 2007) - prvé dva diely
boli vyborné, potom to vsak iSlo tam,
odkial' pavik vypdst'a svoju nit'. Z
duSe nenavidim Amazing Spidermana
1&2 (2012, 2014) s Garfieldom (Nie s
kocrom, ale Andym). Preto som iSiel na
nové pokracovanie s d'alSim zvlastnym
teenagerskym hercom v hlavnej Glohe
a s neznamym rezisérom za kamerou s
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priatel'ke na tajnasa presnorite mobil.

Spider-Man: Homecoming nie je
pokracovanie, ale je to d'alsi reboot. Sony sa

momentalne nedari, s pavicou francizou

si nevela rady a preto ju prenajala. Ano,
reboot sa konecne vydaril. Ale s jednym
vel'kym ale. Pre plnohodnotny zazitok
musite mat' napozerané Marvel univerzum,
minimalne posledného Kapitana Ameriku:
Obtianska vojna (2016), kde sa novy
Spiderman (Tom Holland) prvy raz mihne.

Taktiez sa musite sa naladit' na
to, ze idete do kina na jeden z mala
komiksov spolu s Deadpoolom (2016),
ktory je blaznivou komédiou. Na rozdiel
od Cerveného latexaca vsak absentuje
sexualno/ciernohumorny podtén - novy
Spidey je totizto uréeny pre cel( rodinu.

Rezisér hororu Clown (2014) Jon Watts
nacal nov( kapitolu dobrodruzstiev

pavicieho superhrdinu Gspesne.

Popri salve nadpriemernych vtipov a
absurdnych situacii dokazal vystavat' i
fungujdci pribeh mladého Petra Parkera.
Ten sa chce silou mocou stat' jednym z
Avengerov, a zaroven sa neustale snazi
nesklamat' Iron Mana (Robert Downey
Jr.). Ulohu antagonistu, Spider-Manovho
Ghlavného nepriatel'a Supa (Vulture) si
vychutnal Michael Keaton (Batman 1989).

Vskutku bravirne pomrknutie na
fanGsikov komiksov. S nim sa spaja
i vel'mi vydarena Sokujlca pointa.
Tvorcovia sa tentoraz vyhralii so
spidermanovym oblekom a ten ma
nepreberné mnozstvo gadgetov.

Kym v Raimiho vizii bol Peter viac ako
Superman (pavuciny past'al priamo z tela,
regeneroval sa), tentoraz je to skér Batman
a spolieha sa na funkcie svojho drahého
obleku. Je to dobra zmena, Spidey tak
pOsobi tak I'udskejSie a zranitelnejSie.

Humor je sice obCas az prilis pubertalny,
ale vd'aka roznym cameam (Stan Lee)
a narazkam na Marvel univerzum sa
vacsinou trafi do vkusu a nepdsobi
trapne. UZ davno som sa v kine tak
schuti nenasmial (Deadpoola som videl
len doma). Samozrejme, komiksovy
blokbaster je i 0 akénych scénach.

Spiderman: Navrat domov ma tri
vel'ké akené scény, a tie st natocené
sviezo, napinavo, so stipkou situacnej
komédie. Zarazilo ma ale, ze v IMAX 3D
trpelo ¢asto neprehl'adnou kamerou a
akoby rozmazanim, ¢o bolo rusivé.

Neviem, ako je na tom klasicka 2D
verzia, ale vtomto pripade by som

uprednostnil asi ta. Inak vsak maja
akené sekvencie spad a si i originalne,

Co uZ je dnes v plejade komiksovej
filmovej zabavy dost' t'azké. V hudobnom
leitmotive podkresl'ujicom vyrazne
komorné i napinavé scény bezpetne
poznat' majstra remesla, skladatel'a
Michaela Giacchina (Jursky svet,

Vojna o planétu opic, serial Lost).

Paradoxne mi na novom Spidermanovi
prekazal samotny Spiderman. Tom Holland
bol sice fajn v kratkom Steku v poslednom
Captain America, ale pochybujem,

Ze ma na to utiahnut' cely film.

Vacsinu stopaze je pod maskou,
pripadne ho zachranuja ostatni herci. Tom
je sympaticky, mily, ale chyba mu povestna
charizma. Viem si urcite predstavit' lepsiu
vol'bu. Film vsa zachranuje svalovica na
branici od smiechu a Michael Keaton,
ktory eSte nepatri do starého zeleza.

.Novy Spiderman sa vydaril.
PriSerny Amazing je zabudnuty
a prichadza Homecoming. Ten je
vtipny, hravy a vie byt' aj akcne
bombasticky a dejovo preciteny,.
V/ Marveli sa uberali cestou
Strazcov Galaxie. Novy Spidey
sa nehra na nic iné ako Sialeni
komédiu prepojeni s univerzom
a Avengermi. Netreba sa nechat'
odradit' predoslymi filmami, Navrat
domov si zaslzi novy zaciatok."

Jan Hamlik
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RECENZIA |TRANSFORMERS: POSLEDNY RYTIER| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,151 min

RéZia: Michael Bay

Scenar: Art Marcum, Matt
Holloway, Ken Nolan

Kamera: Jonathan Sela

Hudba: Steve Jablonsky

Hrajd: Mark Wahlberg, Anthony
Hopkins, Isabela Moner, Santiago
Cabrera, John Turturro, Josh
Duhamel, Stanley Tucci, Peter Cullen,
Jean Dujardin, Jerrod Carmichael,
John Goodman, Ken Watanabe,
Laura Haddock, John DiMaggio,
Graham Curry, Steve Buscemi

PLUSY A MINUSY:

+ vizual

+ efekty

+ komornik Cogman

- Sialeny strih

- dejovo prazdne
- prepalena stopaz

HODNOTENIE:

* KT

Transformers: Posledny rytier
VIZUALNE NEBO, DEJOVE PEKLO'

Niekol'ko desiatok metrov vysoki,

niekol'ko ton vaZiaci Zelezni obri
sl boxovacimi panakmi recenzii leta
2017. Myslim si, Ze trochu nepravom.
Sériu Transformers sledujem odpociatku
a ani jeden film som nevynechal v kine.
Uz len z dovodu, ze Michael Bay i napriek
odflaknutému scenaru vie vzdy priniest'
na platno Gchvatné a vizualne orgie. Za
najlepsie diely v sérii povazujem prvych
Transformerov (2007) a Transformers
3(2011) so Shia LaBeoufom v hlavnej
Glohe. Toho vystriedal Marky Mark (Mark
Wahlberg) a kvalita Sla mierne doluy, hlavne

z dejového hl'adiska. Najnovsi Transformeri:

Posledny rytier ale prebijaji v niecom o
tri vysokeé Zeriavy vSetku konkurenciu a
oplati sa ich preto vidiet' v kine. A to nieco
sl absoldtne digitalne trikové hody.

Michael Bay bol vzdy kamerovy
virtudz a vo svojich filmoch pouZival
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najefektivnejSie a najmodernejSie metady,
aké doba umoznovala (Bad Boys 2, Skala,
Armageddon). V najnovsich Transformeroch
prinasa 151 mindt trvajlcu bezdejova

Sialena digitalnu vichricu. Film vyzera,
akoby stal minimalne pol miliardy dolarov
a o tri triedy prekonava aj tie najlepsie
triky z Avatara (2009). Hodinové finale je
daco neskutocné a doslova vas prikova
do sedadla. Vo vzduchu lieta vetko,
bojuje sa na obrich lodiach vynarajacich
sa z hlbin oceana. Na celej mimozemske;j
planéte, ktora devastuje mati¢ku Zem, sa

obrovitanski Decepticoni mlatia striedavo

s I'ud'mi a s Autobotmi. Samozrejme, ako
vzdy v kazdom dieli, aj tentoraz je v ohrozeni
celé 'udstvo a planéta Zem. Asi je divné,

Ze som ako prvé nespomenul dej. To preto,
Ze dej hral v sérii vzdy druhé husleav
tomto dieli je déleZity asi ako treti nahradny
trombén v rumunskej dedinskej filharmanii.
Naozaj netusim, ako mohli Bayovi pri

tomto scenari odklepnat' vébec akykol'vek
rozpocet, nieto eSte 175 miliGnov dolarov.
Vlastne ano, jednoducha mainstreamova
zabava vzdy lakala davy. Zvlastne, Ze scenar
majd na svedomi scenaristi prvého Iron
Mana (2008), ¢o bol vyborny komornejsi
komixovy blcokbuster, a takisto aj jedného
z najlepsich vojnowych filmov Cierny jastrab
zostreleny (2001). Marky Mark ako Cade
Yeager putuje svetom ako desperado a
hl'ada stratenych Autobotov. Po krku mu
ide nova svetova vojenska organizacia TRF,
ktora likviduje Transformerov hromadne
padajlcich na planétu Zem. TRF je nieCo
ako antiteroristicka vliadna organizacia,
akurat namiesto teroristov prenasledujd
robotov.Optimus Prime odletel v predoSlom

dieli hl'adat' rodna planétu (aj ju najde) a
zloduch Megatron sa stratil nevedno kam.
Po ceste Cade nabera teenagerku J.Lo, ktor
vychovali prave vel'ki roboti, sexy profesorku
filozofie z Anglicka a dal'Sie zabudnutel'né
postavicky hlavne z radov vojakov. ESte

mi utkvel v pamati kubansky paserak v
akovzdy skvelom prevedeni Johna Turturra.

Na ceste k zachrane sveta mu poméze
i anglicky sl'achtic Sir Edmund Burton vo
vtipnom podani Anthonyho Hopkinsa. Ten
vyzera, ze si konecne uzil nejakd rolu a
pri ¢itani scenaru sa isto schuti nasmial.
Jeho roboticky komornik Cogman sa totiz
postaral o najvtipnejsie momenty celého
filmu. A teraz sa podrzte. Hlavnym pilierom
.deja’ je legenda o kral'ovi ArtuSovi a
Merlinovom Zezle, ktoré je v skutocnosti
mimozemska technoldgia. Nejako bolo treba
toho plechového draka do filmu napchat'. Aj
za cenu, Ze sa film roztriesti na tri podivné
dejové linky - Gvod ala Hra o Trény, jadro -
tvrdé scifi na Styl Avatara a vtipnG odbocku
na spdsob Jamesa Bonda Ci Suicide Squad.
A namiesto postav (¢inkuje kopa Sibnutého

hlagkujaceho Srotu. Novi Transformers s
jednoducho poriadny gulas. Celé to obcas
nedava zmysel, je to zle zostrihané, niektoré
scény na seba nenadvazujd, postavam sa
objavuja v rukach zazratne predmety Ci
noc strieda okamzite den. Myslim si, ze si
Bay dost' ut'ahuje zo samého seba. Jeho
digitalne efekty s kamerou, spomalenymi
zabermi s( nieCo z inej planéty. Napriklad
z tej, z ktorej sa vrati Optimus Prime,
oplyvajlcej pokrotilymi technoldgiama,
aké l'udstvo eSte nepozna. Pri novych
Transformeroch nestaci vypnat' mozog,
treba absolvovat' lobotémiu predného
laloku, zabudndt' na predoslé diely, usadit’
sa a uzivat' si vel'kolepo bombastick
efektn smrst'. S privretim obidvoch

oCi v IMAX okuliaroch som sa naozaj

bavil a film odporaéam. Ale pochopim,

ak dakoho urazi hldpost' a povrchnost'
tohto dielu. Bay sa nechal totalne uniest'
oslavou product placementu a armady,
patriotizmom, a vizualnym pozlatkom. To
pozlatko neodbal'ujte a film si uzijete.

.AZ fetiSisticka oslava
digitalnych efektov, military,
rychlych aut, zbrani a Ameriky.
Transformeri s taki americki
ako vlajka trepotajica pri zapade
sinka v spomalenom zabere
Michaela Baya. Ale zaroven i taki
prazdni ako rasisticky sedliak
z Juhu pojedajici hamburger v
pasti na skladke Srotu. A to je
skoda, lebo vizualne Posledného
rytiera maloco prekona."

Jan Hamlik
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RECENZIA [JAZLODUCH3" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,90 min.

RéZia: Kyle Balda, Pierre Coffin

Scenar: Kyle Balda, Pierre Coffin

Hudba: Heitor Pereira

Obsadenie: Jenny Slate, Steve Carell,
Kristen Wiig, Trey Parker, Miranda
Cosgrove, Steve Coogan, Russell Brand,
Pierre Coffin, Andy Nyman, Dana Gaier

PLUSY A MINUSY:

+ hlavny zaporak

+ dejova linka
s Mimormi

+ zaujimavo
rozohrané napady

- zbytocné
pokracovanie

- slaba hlavna
zapletka

- privel'a
pribehovych Iinii

- detsky humor

HODNOTENIE:

L QAGAGA

Ja zloduch 3

DOST BOLO ZLODUSSTVA

Zatial' ¢o vacsina filmov ma jasne
definované, kto je v pribehu ten
dobry a kto ten zly, najzaujimavesie
postavy si vacsinou moralne nerozhodni
kladni hrdinovia alebo zloduchovia so
srdcom. Spolocnost' lllumination takéhoto
zloducha predstavila aj svetu detskych
animovanych filmov. V Ja, zloduch (2010)
bol hlavnou postavou nie prave mily
Gru. Samozrejme, pocas pribidajicich
dielov jeho zlocinecké srdce oméklo. Z
Grua, ale najma z jeho Zltych Mimonov
sa stali obrovské komercné hviezdy a
tak je aktualny Ja, zloduch 3 uz Stvrtym
prirastkom do série. Prvé dva diely
potesili, spin-off Mimonov az tak neurazil.
Budd divaci spokojni aj s trojkou?

Gru (Steve Carell) si spokojne naziva
s Lucy (Kristen Wiig) a troma dcérami.
Zivot sa mu v&ak obrati naruby po tom,
ako pride o pracu v Antizloduskej lige,
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ked' mu znovu utecie zloCinec Balthazar
Bratt (Trey Parker). Grua vsak ¢aka eSte
strateny brat-dvoj¢a s menom Dru. Ten
sa ho snazi zlanarit' spat' na zlo¢inecké
chodnicky, ¢o ale Gru odmieta. Gruove
schopnosti z kriminalnej minulosti ale
mozu byt' to jeding, Co dokaze zastavit'
Balthazara. Je jasné, preco vzniklo tretie

pokratovanie Ja, zloduch — obl'Gbenost’

u divakov a komerény Gspech. Co sa

ale filmového pribehu tyka, je to Gplne
nevyziadané. Pocas jednotky a dvojky si
Gru preSiel kampletnym osobnostnym
vyvojom a tvorcovia vyuzili snad' kazdd
vhodn( rodinnd pribehovd liniu, ale taktiez
aj dost' vy&erpali potencial Mimoriov. Pre
trojku teda z nicoho ni¢ vycarovali dovtedy

nepoznaného brata, u ktorého sa snazili
odlisnost' od Grua zvyraznit' za kazdd cenu.

Dru je teda teatralna figlrka,
ktora nepobavi a pri dramatickych
scénach ani nevzbudi sdcit. Vzt'ah
medzi bratmi totiz nie je vykreselny
do takej hibky, aby divak nad nahlymi
zmenami — maj( sa radi, hadaja sa,
majl sa radi — len nepokrcil plecami.

Z toho, ze hlavna dejova linia fimu
nebola dostatocne silna na to, aby ho
niesla, prameni aj iny problém. V Ja,
zloduch 3 sa toho jednoducho deje prilis
vel'a. Komplikovany vzt'ah s bratom, boj

proti hlavnému zaporakovi, probémy
Lucy s novonadobudnutou Glohou
matky, vyprava Agnes za vytdznym
jednorozcom, Strajk Mimonov... Film
tak skace od jednej situacie k druhej a
nema ucelent Struktaru. Vo vysledku
tak pripomina skor sled na sebe
nezavislych scénok ako jeden poriadny
film. Je to Skoda, pretoze kazdy jeden z
motivov by sa dal kvalitne rozohrat', ak
by mal viac priestoru. Tvorcovia sa toho
do filmu snazili poskladat' ¢o najviac,
vysledny pribeh vsak nie je dobry.

Negativna zmena oproti prvym dvom
dielom nastala aj, o sa humoru tyka.

Tentokrat sG vtipy, az na niekol'ko
vynimiek, vylu¢ne zamerané na
najmladsiu divacku skupinu. Dospely
sprievod je akosi opomenuty.

Humor sa teda spolieha takmer vyluéne
na vtipy s telesnymi funkciami, blaznivé
akéné scény ¢i na situacie, kedy niekto
pride k Grazu. Celkom prijemny bol
ale pribeh Mimorov, ktorych odchod a
nasledny navrat ku Gruovi dal priestor na
zaujimaveé situacie a popkultdrne narazky.

Jeding, Co tvorcom vo filme vyslo
na vybornd, je hlavny zaporny hrdina.
Nostalgia z osemdesiatych rokov
je otividne v poslednych rokoch v
Hollywoode stavkou na istotu. Ako

soundtrack zloZzeny z hitov minulych
fungoval uz dvakrat v Strazcoch
galaxie, tak nebol sklamanim ani tu.
Balthazarov (ces, oblek, pristroje a
zbrane Ci tanecné pohyby, to vsetko
divakom evokovalo osemdesiatky.

Detskym divakom to bolo s
navacsou pravdepodobnost'ou jedno,
dospely doprovod sa v3ak aspon na
nieCom vo filme skutocne pobavil.

Skutocnym problémom Ja, zloduch 3
teda nie je nezvladnuty pribeh ani menej
vydarené vtipy. Je nim to, ze pokracovanie
vlastne vébec vzniklo. \/yrazne totiz
nastrbuje povest' sérii, ktora patrila medzi
kvalitnejsie. Ostava uz len dafat’, ze ked'
tvorcovia nenechali Gruovi a spol. pokoj po
uzavretej dvojke, urobia tak aspon teraz.

.Ja, zloduch 3 doplaca na
vyCerpanost' série. Neprinasa
prakticky ni¢ nové, nefunguje vsak
uz ani to, co urobilo z jednotky a
dvojky dobré filmy - silny pribeh
a kvalitny humor. Prekvapivo
vsak stale podrzia Mimoni. "

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [DIVOKA BABSKAJAZDA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,96 min.

RéZia: Lucia Aniello

Scenar: Lucia Aniello, Paul W. Downs
Hudba: Dominic Lewis

Obsadenie: Scarlett Johansson, Kate
McKinnon, Zoé Kravitz, Jillian Bell, llana
Glazer, Colton Haynes, Demi Moore,
Dean Winters, Ty Burrell, Natalie Gold,
Doris McCarthy, Ryan Cooper, Paul

W. Downs, Eric André, Bo Burnham,
Patrick Carlyle, Enrique Murciano

PLUSY A MINUSY:

+ miestami humor
+ Scarlett Johansson
+dejova linia
s Jessinym
snibencom
+ kontrast
s muzskym
svetom

- neoriginalita

- pozliepany scenar

- nefungujice
herecké obsadenie

- nevydarené vtipy

HODNOTENIE:

L QAGAGA

Divoka babska jazda
ZBOHOM SLOBODA, VITA] VAZENIE

Zatial' ¢o romantické komédie sa

vacsinou zaoberajl svadbouy, cierne
komédie sa m6Zzu vol'ne sistredit' a na to,
€o im predchadza - rozlGcku so slobodou.
ESte v minulom desat'ro¢i sa zdalo, ze
tento zvyk bude len doména muzov. V roku
2009 prisla Gspesna komédia Vo Stvorici
po opici, ktorej trzby vygenerovali eSte
dve menej vydarené pokracovania. Potom
sa vSak predviedli aj damy — komédia
Bridesmaids (2011) (v slovenskej distribdcii
Divoka jazda) vsak nepatrila medzi
kvalitativnu Spicku. Lucia Aniello s Divokou
babskou jazdou sa momentalne v kinach
snazi dokazat', Ze to na rozlicke veda
roztoCit' aj Zeny. K dispozicii mala také
silné Zenskeé talenty ako Scarlett Johansson
a Kate McKinnon. Podarilo sa jej to?

Jess (Scarlett Johansson) a Alice (Jillian

Bell) boli na vysokej Skole najlepsie
kamaratky. O desat' rokov neskor si vsak
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ich Zivoty Gplne iné — kym Alice je osamela
ucitel'ka v skolke, Jess kandiduje do Senatu
a ide sa vydavat'. Spolu s d'alsimi troma
kamaratkami sa preto vyberd do Miami
na nezabudnutel'nd rozlGcku so slobodou.

Pri povinnej navsteve striptéra sa vsak
stane nehoda — nest'astnou nahodou ho
pripravia o zivot. Jedina Sanca ako sa vratit'
k predoslym Zivotom je zbavit' sa tela.

Film dava dohromady vsetky klisé
dostupné pre Zzaner ,predsvadobnej’
komédie — prilezitost' hodna konzumacie
dostatotného mnozstva alkoholu na
to, aby sa nieco pokazilo, nelegalny ¢in,
odcudzené postavy natené fungovat'
spolu. Bohuzial', z tejto roviny vypadava
po vagsinu filmu dost' délezity humor.
Scenar totizto vel'mi nevysiel. Vacsinu
Casu sa spolieha na dialégy, tie sa obcas
snazia posobit' az prilis nendtene a
hovorovo, a tak je vo vysledku v replikach
postav privel'a vaty. Ta Gspesne prekryva
aj niekol'ko vydarenych slovnych gagov.
Ak humor funguje, tak skor ten situacny —
scéna s otvaranim Sampanského na letisku
je v stcasnej politickej situacii skvela,
bohuzial' vSak trochu obohrana z traileru.
Inak sa film, o sa humornej stranky tyka,
spolieha na prizvuk Kate McKinnon. Ten je
po Stvrt'hodine skor otravny, a kanonada
slov od Jillian Bell dopada rovnako zle.

Vel'mi vydareny bol ale kontrast medzi
Zenskou a muzskou rozlGc¢kou so slobodou
—je to tak trochu ironicka narazka prave
na predoslé muzské filmy tohto zanru.
Odtial' pochadza aj vyborna dejova linia
s Jessinym snibencom (Paul W. Downs),
na ktorého maniackom vyraze po uZziti
liekov by sa dala zaloZit' pokojne aj vacsia
¢ast' filmu. Jeho mini dobrodruzstva
po ceste by taktiez vystacili na mensi

one-man roadtrip. Vzhl'adom na to,

Ze zakladom takychto filmov je prave
Ustredna herecka skupinka (a potom vel'a,
vel'a komparzistov v kluboch), je d6leZité,
aby bol vyber predstavitel'ov kvalitny

a aby medzi nimi fungovala chémia.

NajvacSou hviezdou spomedzi Zien je
Scarlett Johansson —a opravnene, ked'ze
jej postava je jeding, ktora udrzi divacke
sympatie od zatiatku do konca. Chémia
medzi hereckami taktiez nefungovala a
eSte horsie to bolo so sympatiami. Pre
divaka je naozaj t'azké fandit' kamaratstvu
Jess a Alice, ked' je Alice tak vel'mi otravna

a v podstate by sa nikto Jess necudoval,
keby sa s fou uz viac kamaratit' nechcela.

Tieto vzt'ahové zaleZitosti v inak
komedialnom filme otvarajd dramatické
okienko. V\yznam hadky medzi Jess a Alice
je podstate len v tom, aby sa ukazalo, Ze
obsadené herecky nie si len komicky, ale
potiahnu film aj z dramatickej stranky.
Bohuzial' sa vsak preukazala len herecka
prevaha Scarlett Johannson. S miesanim
Zzanru ma film problém aj ku koncu — akéna
zapletka sa viaZe s dejom po cely €as, 3j
pri akénejsich scénach vsak ide primarne
o komicky G&inok. Film na zaver tak
trochu schizofrenicky vyt'ahuje na divakov
Cistokrvné a akéné scény s choreografiou,
kedy sa Jess bez akéhokol'vek vysvetlenia
meni na akeénd hrdinku. Vo vysledku je
tak Divoka babska jazda nevyvazanym
filmom — herecky, scenaristicky aj
zanrovo. Niekol'ko vtipov skutogne potest,
inokedy sa divak len z(falo zasmeje nad

konanim postav. Urcite viak film funguje
lepsie, ak nan do kina nejdete sami. Viac
sa zasmejete s partiou a pripadne 3j
naplanujete vlastnd rozlGcku so slobodou.

.Film, ktory sa miestami nevie
rozhodnat', ¢i okrem komédie
nechce byt' aj akénym filmom ¢i
dramou, zlyhava v samotnom
jadre — humor nie je vtipny a
herecké obsadenie chybajicou
chémiou tiez vel'mi nepotesi.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FBABY'DRIVER® KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2017,112min

ReZie: Edgar Wright

Scénar: Edgar Wright

Kamera: Bill Pope

Hudba: Steven Price

Hraji: Ansel Elgort, Lily James, Kevin
Spacey, Jon Hamm, Eiza Gonzalez,
Jamie Foxx, Jon Bernthal, Sky Ferreira,
Viviana Chavez, Flea, Wilbur Fitzgerald,
Elizabeth Davidovich, Lanny Joon,
Hudson Meek, Jeff Chase, Paul Williams
Producenti: Nira Park, Eric

Fellner, Tim Bevan

Stfih: Paul Machliss, Jonathan Amos
Scénografie: Marcus Rowland
Kostymy: Courtney Hoffman

PLUSY A MINUSY:

+ Akce
+ Hudba
+ Herci

- Scénar

- Délka
- Tuctovost obsahu

HODNOTENIE:

* W K TTYY

Baby Driver

NA PLNY PLYN A PLNE PECKY

Edgar Wright si za svoji kariéru

celkem vybudoval jméno, prestoze
se pohyboval u pomérné malych filma.
Jeho vstupem do prvni ligy mél byt
snimek Ant-Man, ze kterého ovSem
po letech pFiprav a zakulisnich tahanic
odstoupil. Nyni se vraci do kin s fiznym
akénim snimkem Baby Driver, ve kterém
se rozhodl vjrazné spoléhat na hudebni
slozku, s jejiz pomoci se pokousi o jakousi
hudebné akéni fazi. Jak se to povedlo?

Rezisér Edgar Wright si svoji filmografii
ziskal respekt a mnoho filmovych
fanousk(, véetné mé, jej povazuje za
jednoho z mala osobitych a napaditych
filmafd soucasnosti. Diky tomu se
oCekavani ohledné jeho novinky dafilo
jen tézce drzet zkratka. Zvlasté v
momenté, kdy se po prvnich projekcich v
zahrani¢i mluvilo o revolucnim snimku, ze
kterého jak divaci tak kritici za oceanem
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vrni blahem. S mensim zpozdénim uz
snimek dorazil i k nam. A bohuzel to
zase tak velka slava tentokrat neni.

Raz, dva, tri, jedem !

Nejde o to, ze by koncept filmu
nefungoval. Naopak, Baby Driver otevira
honicek v historii filmu, které udava tempo
i naboj skvéle zvoleny hudebni doprovod,
coz dava pro nasledujicich 110 minut
pfislib néceho opravdu jedinecného. Jenze
pravé tahle Gvodni dvacetiminutovka je
naznakem néceho, Cemu se Wright ale
nezvlada ve zbytku filmu vyrovnat. Jeho
novinku totiz trapi prehnana natahovanost,
ktera vétsinu dobrych napadd a momentd
utopi v mori primérnosti a obycejnosti.
Kdyz tedy pominete na moment ono
zpracovani akce za rytmd hypnotického
soundtracku, to, co vam zbude, je ve
svém jadru bézny kriminalni akénak,
jehoz kouzlo docela rychle vyprcha.

Je to celkem Skoda, zvlasté kdyz se
¢lovék podiva na to mnozstvi talentu,

které se ve filmu angazovalo. Mimo
samotného Wrighta totiz film stavi na
slusné kamere Billa Popea (mimo jiné
takeé trilogie Matrix nebo U konce svéta) a
paradnim mixu originalni hudby Stevena
Price a Spickového soundtracku sloZzeného
z hudebnich klenot{. Pfi pohledu na
herecké obsazen’ je to podobné, kdy se
ve vedlejsich rolich objevi mimo jiné také
Kevin Spacey, Jon Hamm, Jamie Foxx
nebo tfeba Jon Bernthal, ktery se ovsem
nevysvétlitelné ze scény klidi hned po
prvnich par minutach. Zamrzi to o to

vic v momenté, kdy si ¢lovék v druhé

pali filmu uvédomi, Ze samotny scénar
jakoby nevédél, co s témi postavami
vlastné zamysli. Spise nez vicerozmérné
postavy tak konci vétsSina jako nelogicky
se chovajici karikatury sebe sama.

Spaleny asfalt a
romance z tuzexu

Onen scénafr je totiz hlavnim
nedostatkem filmu. Nejen Ze ma film

asi o pdl hodiny vice, nez by vlastné bylo
tfeba, pfedevsim nezvlada presvédcit nad
ramec samotné novoty, jakou je pravé do

hudby komponovany stfih (kupfikladu Tron:

Legacy se o néco podobného pokousel
pred lety ve znacné redukovaném podani
a mnoho lidi mu to také vycitalo).

Wright je sice skvély a napadity
rezisér, tady se ale trochu prepotital. V
momentech, kdy z reproduktord nezni
naplno hudebni flaky a na platné nelitaji
zrovna sport'aky nebo kulky, je Baby Driver
trestuhodné obycejnou a nezajimavou
podivanou, predevsim pak v druhé pali.

Jaky tedy vnést nad snimkem verdikt?
Baby Driver je bezesporu originalni
snimek, kterému se vyplati dat sanci uz
jen z principu. | pfesto bychom oviem

neméli opominat fakt, Ze se pfes vSechno
to hudebné akéni pozlatko jedna o
celkem nezajimavy, zbytec¢né napinany

a tak trochu tuctovy kriminalni pfibéh.
Téch par originalit a skvélych momentd
nevyvazi jinak docela prdmérny zbytek.

Ato je zatracené Skoda. Od Edgara
Wrighta by totiz ¢lovék Cekal pfeci jenom
trochu vice nez jen v ramci moznosti
obstojnou misty adrenalinovou kriminalku.

.Skvéle pojata rutina. Hudebné
nadopovany akcénak sice svym
originalnim pojetim ziskava body,
tézko ale prekracuje stin své
obsahové primérnosti a tuctovosti
a zbytecne dlouhé stopaze. "

Lukas Placek
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RECENZIA [SRDCUNEROZKAZES KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,119 min.

RéZia: Michael Showalter

Scenar: Kumail Nanjiani, Emily V. Gordon
Hudba: Michael Andrews

Produkcia: Amazon Studios

Hrajd: Holly Hunter, Zoe Kazan, Ray
Romano, Kumail Nanjiani, Aidy Bryant,
Bo Burnham, Adeel Akhtar, Linda
Emond, Anupam Kher, Shenaz Treasury,
Isabel Shill, Myra Turley, Andrew Pang

PLUSY A MINUSY:

+namet
- nelprimné
- nepodareny

humor
- zdlhavé

HODNOTENIE:

L BARX QA% ¢

- v "4
Srdcu nerozkazes
NAKRUTILI STE SI FILM O SEBE, ALE NENUTTE HO POZERAT AJ NAS...

Kol'ko slavy zozal tento film...

Srdcu nerozkazes, autobiograficky
film od stand-up komika pakistanského
povodu Kumaila Nanjianiho s réziou
Michaela Showaltera, otvaral filmovy
festival v Karlovych Varoch a Gspech
zozal aj v Cannes ¢i Sundance. Ako je
teda mozn§, Ze tato autobiograficka
romanticka komédia nie je ani osobna,
ani romanticka a dokonca sa tento
vytvor neda nazvat' ani komédiou?

Film Srdcu nerozkazes je pribeh o laske
Kumaila, stand-up komika pévodom z
Pakistanu, a Emily, mladej studentky
psycholagie. Film je vynimocny tym, Ze
mozeme sledovat' Zivot tejto (uz teraz
manzelskej) dvojice naozaj zblizka a
intimne, a to hlavne preto, Ze scenar
podl'a skutocnej udalosti pisali prave jeho
hlavni hrdinovia, Kumail Nanjiani a Emily
V. Gordon, pricom Kumail vo filme hral
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sam seba. Zo zatiatku nadejny vzt'ah s
Emily musi Kumail zatajovat', pretoze jeho
rodicia stale zastavajd ideu planovaného
manzelstva s dievéatami pakistanského
povodu, ¢o zapricini ich rozchod. Po

nom zas Emily postihne zahadna
choroba a nie je jasné (alebo aspon

vtedy nebolo), ¢i ju preZije. Tato drama
navyse sl'ubovala aj humorné obohatenie
v podobe stand-upov, ale aj beznych
situacii, do akych sa Kumail dostava so
svojou rodinou alebo s rodi¢mi Emily.

Teda ano, podl'a pozitivnych ohlasov
a oceneni mal byt' film Gzasny -
intimny, prirodzeny, vtipny - ved' za
ostatnych stand-up komikov boli
obsadeni naozajstni stand-up komici
(vo filme mdZzete vidiet' Boa Burnhama
¢i Aidy Bryant). Najvernejsie emécie mal
divakom sprostredkovat' prave Kumail,
ved' to bol on, kto musel tento pribeh

prezit' na vlastnej kozi. Uprimne ale
neviem, preco je film tak ospevovany
do nebies. Lebo napriek vsetkym vyssie
zmienenym skuto¢nostiam je Srdcu
nerozkazes vyslovene nepodarené.

Zo zactiatku sa mi film sice pozdaval,
a ked' som v Gvodnych titulkoch uvidel
meno Bo Burnham, tak som sa potesil
- netusil som, Ze vo filme bude hrat' a
ako komika ho mam celkom rad. Avsak
po (vodnej scéne na stand-upe, ktora
mimochodom taktiez nemala tol'ko
humoru, kol'ko by ste ¢akali, priSiel
['Gbostny pribeh. Priebeh vzt'ahu Kumaila
a Emily je Zial' napisany tak neSikovne,
Ze sa podl'a toho hned' dalo usadit', Ze ho
pisali amatéri. Scenar bol pIny réznych
nedopovedanych myslienok, s ktorymi
film bud' d'alej nepracoval, alebo sa z
malej a nenapadnej drobnosti v d'alSej

casti filmu stal necakany a prevratny fakt.

Je teda vidno, Ze tieto r6zne drobnosti

sa Kumailovi a Emily v skutocnosti stali,
len boli nesikovne prenesené na papier

a neskoér do filmu. Dalsia vel'ka chyba
scenaru prisla spolu s Emilyinou chorobou.

Ta bola startom necakanych zvratov,
ktoré Srdcu nerozkazes chrlilo na svojich
divakov s vdcsou frekvenciou ako
automat' na tenisové lopticky. Emily za
pat' minGt ochorela, za d'alSich desat'
to bolo smrtel'né a za d'alSich pat' sa
vyliecila. Po tychto peripetiach prisli d'alsie
dlhotizné minGty novych vzt'ahovych
problémov a na konci, po dvoch hodinach
ocakavania tohoto momentu, prisla
najkrajsia scéna... zaverecné titulky.

Daldia vlastnost', za ktord je film
ospevovany, a pritom nechapem preco,

je Gprimnost'. Lebo herci sice vyzerajd
'bezne”, ¢o je dobré pre takyto artovy
film, ale sympatie nevzbudzuja Ziadne.
Darmo, Gspech v komedialnom svete
eSte neznameng, ze Clovek dostane aj
herecké kvality. Kumail Nanjiani tak cely
Cas na platne vyzera ako bez emaécii, a
jeho doveryhodnosti nepridavaja ani
stand-upy, v ktorych taktieZ posobi vel'mi
strnulo. Jedina sympatickejSia dvojica

s( rodicia Emily, avsak oni samotni
nedokazali zachranit' film, ktory sa okrem
nepodareného hereckého obsadenia snazi

navodit' autenticitu akurat prehnanym
pouzivanim slova f*ck a vSetkych jeho
podob. Srdcu nerozkazes je teda artovy
film, ktory ale nudi, je pIny trapnych
vtipov v neprijemnych situaciach a kazdy
naznak emaocii v fiom pdsobi prehnane
silene. BohuZial' musim povedat', Ze
trailer vyZerpal vSetok potencial filmu

a zvySok bol - aspof pre mna - len
mucivé cakanie na jeho koniec.

.Srdcu nerozkazes je
nepodareny film. Stand-upy v
nom nie si zabavné, laska je
nesympaticka a herecké obsadenie
definitivne potapa cely film."

Branislav Schwarz
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RECENZIA [V UTAIENI' KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie, 2017,98 min

RéZia: Michael Apted

Scendr: Peter OBrien

Kamera: George Richmond

Hudba: Stephen Barton

Hrajd: Orlando Bloom, Noomi Rapace,
John Malkovich, Michael Douglas, Toni
Collette, Jessica Boone, Makram Khoury,
Brian Caspe, Begum Burian, Raffaello
Degruttola, Lee Nicholas Harris,

Tom Reed, Jim High, David Bowles,
Michael Epp, Aymen Hamdouchi,
Dan Bradford, Helena Dvorakova

PLUSY A MINUSY:

+ Noomi Rapace
+ Orlando Bloom
+scenar

- miestami
prekombinované

- zaver je zbytocne
hollywoodsky

- pre novi
generaciu
moZze posobit’
staromodne

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

\/ utajeni
BOURNE V SUKNI

MI5, Langley, MI6, spiaci agent,

kryptovana sprava - ak vam tieto
slova nieco hovoria, v utajeni moze
byt' Spionaznym filom podlI'a vasho
gusta. Vd'aka Jasonovi Bournovi (Agent
bez minulosti 2002) obZivol zaujem o
inteligentné Spionazne trilery. Nevyhnem
sa prirovnaniam ani teraz, lebo aj rezisér
Michael Apted (Enigma, Gorily v hmle)
neskryvane Cerpa prave z tejto série viac
ako z Bondoviek. Unlocked je poctiva
oldschool Spionska akcia s modernymi
prvkami a vyborne napisanym scenarom.
Staci, ak vam ujde jeden podstatnejsi
dialog, a uz budete tapat'. Konecne
tak prichadza do kin ackovy napinavy
film, ktory kladie na divaka i nejaké
naroky a neuraza jeho inteligenciu.

Alice (Noomi Rapace) je tajnou agentkou

CIA. Po zlyhani pri teroristickom Gtoku
v Parizi je presunuta do Londyna na
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miestne imigracné oddelenie a caka na
navrat do akcie. Veci sa dajd do pohybu,
ked' ju kontaktuje agent z britskej

tajnej sluzby MI5. Rozkaze jej vypocut'
chyteného mladého moslima, ktory je
kl'G€om k pripravovanému teroristickému
Gtoku. VSetko je ale inak a pocas vysluchu
sa dozveda, ze CIA o nicom netusi. Zatina
sa jej boj o zachranu vlastného zivota i

prekazenie Gtoku na nevinnych civilistov.
Mb6ze verit' len sebe a vo svoje schopnosti.
Beh o ¢as nabera obratky a zrada ¢iha na
kazdom jej kroku. V utajeni ma fantasticky
premysleny scenar. Je tu hned' niekol'ko
Sokujlcich zvratov a dvojita pointa.
Michael Apted je znamy komornymi
filmami s hutnymi dialégmi a tentoraz to
vynikajico preniesol i do dynamickeho

deja a akcie, ktory ide vpred ako kvalitné
Svajciarske hodinky. Vel'a veci zacne
davat' zmysel az spatne a divak musi
pozorne sledovat' vietky dialogy. Staci
chvil'ka nepozornosti a uz sa da utopit' v
kIbku dvojitych agentov, zrad a dejovych
zvratov. Normalne som sa bal odist'

na WC, aby mi to este na konci davalo
zmysel. V utajent je filmom, pri v ktorom
ma zmysel aj nekonecna TV reklama. V
srdci je film roztomila oldschool britska
Spionazna akcia preSpikovana modernou
technikou a akciou vypoZzi¢anou z
Bourna. Prestrelky (nie je ich malo) a
slboje telo na telo maja v podani Noomi
Rapace razanciu muzského filmového
konkurenta Jasona. Uz som len ¢akal,
kedy dakoho umlati uterakom. A to je

pochvala, lebo prave v tejto sérii s( face

to face stboje dotiahnuté do dokonalosti.

Pocas patrania priberie Alice do partie
i byvalého marinaka — zlodeja (Orlando

Bloom). Ten herecky dospel a jeho prejav
je rovnocenny charizmatickej Noomi,
ktora by inak utiahnut' cely film aj sama.
Ocenujem rezisérov cit pre najmensie
detaily, Orlando ma britsky akcent, Praha
v zavere pdsobi ako Praha (nie ako nejaky
filmovy ateliér), tajné sluzby sa spravajd
inteligentne. Postavy konajd logicky,
teroristi majd premysleny svoj Gtok do
najmensieho detailu a dej je vzdy o krok
pred divakom. A ako bonus vo vedlI'ajsich
Glohach sa stale vynikajaci Michael
Douglas ¢i totalne flegmaticky cynicky
Séf Alice v podani Johna Malkovicha.
Vel'mi ocefiujem i drsny Styl narabania

s postavami ala Games of Thrones. Kto
pozerava serial, vie, o ¢om hovorim. Tol'ko
mftvych, dejovo podstatnych, hercov
ako je v Unlocked zazil James Bond
pocas celej dekady. | ked' nie vzdy mftvy
znamena naozaj mftvy. To pridava na
realistickom feelingu a celkovom dojme,

Ze naozaj sledujeme nel'Gtostny saboj
medzi moslimskymi fanatikmi a na vSetko
vycvicenym Spickovym agentom/agentmi. V
utajeni nie je revolu¢ny film, ale je to poctivé
tradicné remeslo s dérazom na realisticky
obraz terorizmu. V prezicnej rézii Michaela
Apteda, ktory si poradil so zamotanym
scenarom, vietko vyvrcholi v uspokojivy
jasny zaver. \/ dobe priamociarych
blokbasterov, zaplave komiksov a
pokrac¢ovani moze prist' takyto film ako
spiatocnicky, mAa vsak vel'mi prijemne
osviezil a vytrhol z rutiny. NavySe, niektoré
scény s natocenych tak drsne a Gderne, ze
sa urcite zaryjl do do vasej divackej pamate.

.V utajeni je premysleny britsky
triler o aktnej hrozbe terorizmu
a kladie na divaka vacsie naroky,
ako je obvyklé. Premyslené dialogy
doplina akcia ala Jason Bourne
a vygradovana viacnasobna
pointa. Nic nie je také, aké sa
zda a CIA vie o vas vsetko. "

Jan Hamlik
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RECENZIA [AKOSASTAT ZLATOKOPOM! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,115 min

RéZia: Ken Marino

Scenar: Jon Zack, Chris Spain
Kamera: John Bailey

Hudba: Craig Wedren

Hraji: Eugenio Derbez, Kristen

Bell, Salma Hayek, Raquel Welch,
Mckenna Grace, Rob Lowe, Michael
Cera, Michaela Watkins, Rob Corddry,
Rob Riggle, Rob Huebel, Ford Austin,
Brooklyn Rae Silzer, Renée Taylor

PLUSY A MINUSY:

+hlavny hrdina
+vystrih Salmy
Hayek

- Hugo

- malo vtipné

- infantilny humor

- zbytocné
moralizovanie

HODNOTENIE:

* KT

Ako sa stat' zlatokopom
\V HLAVE SLAMA, PEKNE SVALY TO JE TO, CO STARE ZENY VABI

Niektori muzi chca byt' smetiarom,

ini kozmonautom, ale priznajme si
to. Co mdze byt' lepsie ako ocitniit' sa na
druhej strane vzt'ahu a nechat' si platit’
za vSetko? Drinky v podniku, airmaxy
namiesto lodiciek, draha vecera a luxusné
auto - na ich dosiahnutie sta¢i malo. Mat'
telo playboya, silny Zalidok a cielovku
Zeny/babky/prababky vo veku 50+.

Mexicky dedin¢an Maximo (Eugenio
Derbez) v tom ma jasno. Pred 25 rokmi si pri
bazéne nabalil dochodkyriu. Ta viak aj po XY
prebudeni stale dycha, a tak mu neostava
mu ni¢ ing, len sa slnit' pri luxusnom bazéne
a darovat' svojej manzelke k vyrociu nové
Lamborghini. Samozrejme, za jej peniaze.
Babictka ma ale stale chat'ky na zajacikov a
nabali si mladSieho predajcu aut. Predsa len,
Maximo uz je schatraly seladén s pupkom
namiesto pekaca buchiet. Jeho zivotny
ciel' nechat' sa vydrziavat' v luxuse koncf,

a ked'Ze ho babictka nechala pri svadbe
podpisat' nevyhodn( predmanzelsk
zmluvu, ostava bez koruny vykopnuty

na ulici. Zachranuje ho jeho setra (stale
extrémne prit'azliva Salma Hayek), u ktorej
si berie do opatery jej malého syna a novy
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lov sa mbZe zacat'. VSetky dochodkyne v
dosahu elektrického vozika sa musia triast'
0 svoj bederny spevnovaci pas. Podari

sa mu vratit' spat' do zlatej klietky?

\/ originale How To be a Latin Lover
(slovensky preklad sa mi vynimocne paci
viac) je uletenou komédiou. Aby som bol
presny, chcel byt' blaznivou kémediou, ale na
to by z(falo potreboval obrovsk( botoxovl
injekciu humoru. Hocakého, i fekalneho,
sexualneho, ¢i inak boratovského. Uvod i
finale st pritom fajn. Parkrat som sa z chuti
zasmial, ale ta hodina medzitym s nasilu
vopchatym moralnym ponaucenim bola
utrpenie. Maximo sa totiz snaZzi, aby jeho
maly synovec Hugo (pri jeho "hereckom
vykone" eSte viac ocenite detskych hercov
v Hre o Trony) zbalil svoju spoluziacku. Cez
nu sa chce totiz dostat' k jej babicke (Raquel
Welch). Je to nuda ako v Brne, posobi to
trapne a hlavne Gchylne. A pritom, hlavny
hrdina je latinsky sympat'ak, daco ako
pribratejsi Enrigue Iglesias. Salma Hayek i v
50tke vyzera fantasticky a postavu ma ako
mladica. Nanest'astie vsak na jeden slusny
vtip pripadnd minimalne tri trapne (scéna
s vozitkom), niektoré postavy postradaja

Gplne zmysel a tempo je nevyvazené.
Pokial' je najlepsim vtipom sprznenie
bazénu hnedou hmotou (nast'astie len krém
na depilaciu chlpov), ktory som videl uz v
BaZantoch z roku 1971 a nacvik Svihnutej
bali¢skej chddze ala teply modny navrhar,

je daco zle. Ako sa stat' zlatokopom je zly
film o vzt'ahoch, nudna komédia, ktora je aj
zbytocne dlha. Po zostrihani o pol hodiny

by som mozno iSiel o hviezdicku vyssie.

Jan Hamlik

RECENZIA [PERSONAL'SHOPPER| KINO

ZAKLADNE INFO:

Nemecko, 2016, 105 min

RéZia: Olivier Assayas

Scenar: Olivier Assayas

Kamera: Yorick Le Saux

Hrajt: Kristen Stewart, David Bowles,
Lars Eidinger, Nora von Waldstatten,
Anders Danielsen Lie, Sigrid Bouaziz

PLUSY A MINUSY:

+ Kristinka Stewart

+obcas dobra
atmosféra

+nie jetodlhé

- nudné

- prilis vel'a vaty
- sms scéna

HODNOTENIE:

* KT

Personal Shopper

PERSONAL GHOST

Personal Shopper je pokusom

o skibenie komornej dramy s
ducharskym hororom. Za posledné filmy,
ktorym sa podarilo spojit' umenie a art,
povazujem vynikajdce It Follows (2014),
farodejnicu (2015) a Babadooka (2014).
Pripojil sa k nim i Osobny nakupca?

Film divaka ihned' hodi do deja —ehm,
deja je silné slovo — bez vysvetl'ovania.
Postupne sa dozvedame, ze mlada
Ameritanka Maureen (Kirsten Stewart)
sa zivi ako modny guru a nakupca Siat
jednej bohatej pani. Toto vsak zistite asi
az v polke filmu, takze vacsinu stopaze
sa snazite rozlGsknut', ¢o Maureen prave
robi a preco to robi. Ak si to neodvodite
z nazvu alebo necitate recenzie, budete

tapat’. Maureen je i "Zevraj, ako sama o
sebe tvrdi" spiritualista. Cize senzibilny
¢lovek, ktory dokaze komunikovat' a
vnimat' duchov alebo iné prejavy/podoby
z inych svetov. Nedavno jej zomrel brat a
ona sa popri praci snazi este o nejaky ten
rozhovor so sGrodencom. S bytost'ami
zo zahrobia sa vSak neradno zahravat'.

Personal Shopper funguje plnohodnote
paradoxne hlavne v scénach, ktoré hranicia
s hororom, Ci uz je to pokus o kontakt s
mftvym bratom v starom dome alebo
tajomna vrazda. Akonahle sa vsak zatne
snazit' o umeleckd rovinu, zlyhava.

Ta totiZ nie je zabavna a ani zaujimava.
Napad so smskovanim s duchom mi
prisiel celkom fajn, ale natiahnuty na
asi desat' mindt sa stava rovnako
nudnym ako vacsina stopaze.

Nebyt' vynikajdceho vykonu Kirsten
Stewart, mal by som problém dopozerat
film dokonca. Kristen vSak dokaze cely
film utiahnut' a na konci sa o Au i divak
pravom strachuje. Niekto Osobného
nakupcu prirovnava k temnym pokusom

Briana De Palmy, ale od jeho umu to ma
veru d'aleko. | ked' prave mobilna scéna
mierne evokuje tento styl. Film sa nesnazi
0 nejakd jasn( pointu. Vac¢sina udalosti
je obostretych tajomstvom a ostava na
divakovi, ako siich interpretuje. V tomto je
to zaujimavy pokus, len na konci by som
prijal aspon aké-také vysvetlenie. Kamera
i hudba s miestami pekne ponuré, dari
sa im aj vyvolat' atmosféru, ak sa teda

na platne aspon nieco deje. Vacsinu

¢asu je film one woman show, aj ked'
Kirsten je neustale s niekym kontakte.
Ostatné postavy sl vSak bezvyznamné.
Len pocas jednej svieZej sexualnej scény
je sama, kamera sa intimne vzdiali a
hudba spomali. Pokial' mate radi osobné
pokusy o komorné artové filmy, toto je
film presne pre vas. Otazne je, i stoji za
to vidiet' takyto film v kine alebo si ho
radSej vychutnat' osamote doma, bez
rusivych zvukov a elementov okolia.

Jan Hamlik
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RECENZIA | ZAKLINACI.| BOOKSITE.SK RECENZIA |VRAZEDNA USPAVANKA' BOOKSITE.SK

ais

ZAKLADNE INFO:

Andrzej Sapkowski
Zaklinacl.

Rok vydania: 2017
Zaner: Fantasy a sci-fi

PLUSY A MINUSY:

+ zvukové efekty

+ kazdej postave je
priradeny iny hlas

+ zaujimavy pribeh
+ kazda poviedka
je samostatnym

pribehom a zaroven
sGcast'ou vel'diela

HODNOTENIE:

Zaklinacl.

JEHO REMESLOM JE RISKOVAT ZIVOT...

Prva zbierka poviedok o Zivote
bielovlasého muza, ktory s
hrdost'ou nosi zaklinaésky medailon.
Nechajte sa vtiahnut' do sveta kiizel,

krvilacnych bojov, carodejnikov,
zahadnych bytosti, priser, ale aj sexu
a lasky. Prave takto vyzera svet
zaklinaca Geralta z Rivie. Andrzej
Sapkowski vytvoril genialny svet
poviedok, ktoré spolu navzajom
tvoria jeden vel'kolepy pribeh.

Po pretitani vsetkych kniznych verzii
sa mi s odstupom ¢asu dostala do
povedomia audio verzia Zaklinaca.

Knihu si pokojne dovolim oznatit' za
jedno z najlep8ich fantasy vo svete, a
prave preto som bola zvedava na jej
audio spracovanie .

Nahravka zacina hrou na flaute, ktora
sa do doby deja nadherne hodi, aj ked'
by bolo vhodnejsSie, aby melddia bola
o nieco tichsia ako hovoreny text.

Kazda z postav je nacitana inym
hlasom, takZe mate dokonaly prehl'ad
v deji a okrem toho pribeh doplifia
prijemny hlas rozpravaca. Cely pribeh
je narozpravany v Cestine, ¢o urcite
nepovazujem za nevyhodu.

Stali zavriet' oli a ocitnete sa
uprostred pribehu, pretoze

po cell dobu vas naviac

sprevadzajl d'alSie zvuky

ako Stekot psov, praskanie

dreva v ohni, rozbfjanie poharov

a iné. Kazdd poviedku som si vypocula
takpovediac ,na jeden hlt’, a vam

sa to pravdepodobne stane tiez. Na
obale knihy urcite updta dominantny
medailén vika (obal je identicky s
kniznou verziou). \/ prvej poviedke
sa o hom vel'a nedozviete napriek
tomu, Zze sa s nim stretnete a bude
vas sprevadzat' celym pribehom,

a preto si neviem predstavit' nic¢
vhodnejsie, Co by vystihovalo
hlavného hrdinu a jeho Zivot.

Knihu tvori Sest' relativne
samostatnych poviedok, ktoré
vam davajd zmysel aj v pripade,
Ze ste Ziadnu inG eSte nepoculi.

Zaroven v nich vsak vystupuja
postavy, ktoré vas sprevadzaji celym
pribehom, poprepletanym tak, ze si

to vyzaduje aj davku fantazie, aby

ste si pospajali vSetky sivislosti.
Pribeh je rozdeleny logicky a v
aplikacii audiotéky si mdzete pohodline
vypocut' td Cast', ktord prave chcete.

Pribeh sa zacina bez okolkov rovno
v posteli. Davka vzruSenia hned' na
Gvod? Preco nie, ved' aj to je jedna
zo s(casti Zzivota hlavného hrdinu.

Gerald sa len tak nie¢oho nezl'akne,
tam, kde ostatni zlyhali, prichadza
on, rozumny a vel'mi nebezpelny
zabijak. Ved' posid'te sami

podl'a ¢asti prvej poviedky...

.Zahadny jazdec s kofom vzbudzuje
reSpekt a strach. UZ na prvy pohl'ad
z neho vyzaruje nieCo nezvycajné,
tajuplné, ba az hrézostrasné. Jazdec
sa potrebuje osviezit' pivom a najst’
si nocl'ah , a preto zamieri priamo
do krémy. Nocl'ah nedostane, zato
pri jeho odchode lezia na zemi tri
mftve tela v kaluziach krvi. Co sa tam
stalo a preco ho straz neodvadza

v putach, ale robi mu sprievod?

Geralt sa v dedine neobjavil nahodou,
vsimol si, ze obyvatel'ov trapi striga
Zijica na zamku. Dozvedel sa, Ze
odmena je vysoka, ale strigu zabit'
nesmie, pretoZe je to premenena
princezna a kral' ju chce vyliecit'.
Nemalo ich uz bolo skdsat' St'astie, ale
nikto nebol Gspesny, napriek tomu,
Ze to sk(sali aj zaklinaci. Geralt nie je
obycajny, ale podari sa mu zachranit'
princezn(? Caka ho vel'mi dlha noc...a
mozno ho to bude stat' aj Zivot ."

PetraHuZvarova

ZAKLADNE INFO:

Robert McClure
VraZedna uspavanka

Rok wydania: 2016
Zaner: Dobrodruzstvo, thrillery,
Krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:
+ Vykreslenie
dysfunkéného
vzt'ahu medzi
otcom a synom

+ Autentickost'
mafianskeho
prostredia

-V Gvode sa

dej rozbieha
vel'mi pomaly

HODNOTENIE:

Vrazedna uspavanka

KRSTNY OTEC 2.0 A.K.A. SPRIEVODCA MAFIANSKYM LIFE STYLOM

Pribeh sa rozvija vel'mi pomaly. Ak
sa vSak prehryziete prvou tretinou,
dej poriadne ,,naberie na obratkach”.

Otec a syn. UboZiaci. Obaja. Otec
ma len jediné prianie, aby ho jeho syn
mal rad, prirodzena tazba otcov. Syn
zas chce vratit' ¢as, aby bol otec pri
nom vtedy, ked' to naozaj potreboval.
Stoji medzi nimi vysoky mar, ktory
nie je jednoduché prekrocit'.

Starsieho z muzov prepustili z vazenia
a je par veci, ktoré eSte pred tym nez
odide na déchodok musi dokongit'. Prva
z nich spravi hned', ako sa dostane
na slobodu — zabije chlapa, ktory sa
vyhraza, ze kvéli dlhom z hazardu dolame
jeho synovi nohy. Viditel'ny dékaz toho,
Ze otec svojho syna naozaj miluje.

Pribeh ma v konecnom do6sledku vel'mi
rychly spad a nie je viom nddza o
momenty, ktoré vam vyrazia dych alebo
zdvihna zalGdok, najmd, ak sa zamyslite
nad tym, Ze nejde o vzt'ah nejakych
mafianskych kolegov, ale o vzt'ah otca
so synom. \/razedna uspavanka je
vel'mi zaujimavé Citanie, ktoré z ¢asu

na tas prinesie chvenie a zimomriavky.
Ak takate pokojné, respektive nudné
¢itanie, zabudnite. Stranky sa preplnené
vSetkym, ¢o ma pravy mafiansky roman
obsahovat' — nasilim, sexom, drogami

a dilemou medzi dobrom a zlom.

Napdtie je tym, ¢o vas nati Citat' d'alej
a obracat' stranky. Otec vébec nie je
Clovek, ktorého by ste chceli stretnat' v
noci v temnej ulicke, ale vd'aka sp6sobu,
akym vnima svojho syna, sa z neho

stava prit'azliva postava, aj ked'
vel'mi rozporuplna. Laska k svojej
krvi z neho vytvara l'udsk( bytost,
no v nel'udskom prostredr.

Problém jeho syna zas vazi v tom,
Ze hoci poprel svoj mafiansky pdvod
a stal sa policajtom, uvedomuje si,
Ze svojmu otcovi je podobnejsi, ako
by chcel. Napatie vrcholi vo chvili,
ked' sa splatia dlzoby z minulosti
a policajné vySetrovanie narazi na
nemilé stopy. Zaprie syn svojho
otca alebo otec svojho syna?

Prejde ich vzt'ah krutou skaskou,
z ktorej vyjde zoceleny ohfiom?

Naracia knihy je niekedy
t'azkopadna a jednotvarna, dej,
rychly sled scén a obrazov vsak
kvalitne prekryva tento nedostatok.

Plusom knihy je miestami
zmatocny, ale o to autentickejsie
vykresleny vzt'ah Lea so svojim
otcom. Autor nacrtol vskutku
realisticky vzt'ah medzi dvoma
I'ud'mi, ktori si napriek rovnakému
zazemiu vybrali rozli¢né zivotné
cesty, no ich osudy sa stale
hrézostrasne podobajl. Do
popredia sa tak dostava dysfunkcny
vzt'ah, ktory je pre Citatel'a trochu
zvratenym spdsobom prit'azlivy.

Atraktivnou je aj dynamika deja
— intrigy robia z tejto knihy patavy
roman. Dejové zvraty v jedinom
momente vtiahnu Citatel'a do deja
a nepustia az do jeho konca.

Je nutné spomenat’ aj
skutocnosti, ktoré knihe skor
poskodili ako pomohli. Pribeh sa
takmer celQ prva tretinu rozvijal
vel'mi pomaly. Neprekvapilo by ma,
ak by ju netrpezlivy Citatel' po par
Gvodnych stranach polozil na policku
vedl'a ostatnych neprelitanych knih.

Kniha prinasa patavy pribeh
dysfunkéného rodinného vzt'ahu
dvoch muZzov, ktori sa snazia
najst' k sebe cestu, no zaroven si
obmedzovany a vazneny hranicami,
do ktorych sa sami uzavreli — jeden
je tlenom mafianskeho gangu,
druhy je strazcom spravodlivosti.
Ocakavajte vSetko, €¢o ma spravny
mafiansky roman obsahovat': sex,
drogy a rock'n roll.

Dominika Farkasova
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