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Editorial

B A vitazom E3 sa stava Devolver Digital. Ano, spoloénost;, ktora sa rozhodla
svojou konferenciou parodovat' ostatné spolocnosti. A spravila to tak paradne,
Ze sa, paradoxne, stala tou najlepSou.

Co ma zaujalo viac, je, Ze to vyzera na definitivny koniec konzolowych generacil.
Xbox One X prichadza do rodiny konzol Xbox a vyzera to tak, ze prave toto bude
cesta, ktorou sa budeme hybat' d'alej. i\ynimkou vyzera byt' Nintendo (ako
obycajne). Zda sa, Zze Microsoft chape, ze najdblezitejsim prvkom je teda
moznost' hrat' vSetky hry na vSetkych zariadeniach z jej rodiny. MoZzno preto ta
ohlasena spatna kompatibilita s pévodnymi Xbox hrami.

Az na ,fail" v podobe EA konferencie iSlo o vel'mi solidnu E3, ktora predstavila
viziu do budicnosti a okrem nej aj hromadu hier, na ktoré sa mézeme tento
rok tesit".

A ako tie hry dopadni pod drobnohl'adom nasich recenzentov, sa dozviete
aj na strankach magazinu Generation. Prijemné ,horlce" ¢itanie!

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (a

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.






Metro Exodus

Nové Metro Exodus bolo sice

pocas E3 Microsoft konferencie
predstavené, no odvtedy sme sa
toho vel'a nedozvedali. To sa vSak
zmenilo a prinasame vam najcerstvejSie
informacie z post-apokalyptickej
Moskvy!

Pribeh hry Metro: Exodus sa zacina
presne tam, kde skontil dobry koniec
hry Last Light. Artyom sa vydava na
pat' po Rusku, ktora bude herne trvat'
priblizne rok. Vel'ka ¢ast' nového
Metra sa odohrava na povrchu.

Metro: Exodus nebude open
world hrou, ako by sa z prvych

Hracov pocas E3 nemalo potesila

informacia, ze sa chysta pokracovanie
Life is Strange, ktoré bude predchodcom
originalneho dielu. Hraci sa na prva
epizodu mozu tesit' uz 31. 8. 2017.

>> Richard Mako

gameplay zaberov mohlo zdat'.
Vyvojari skombinovali gameplay
z predchadzajcich hier s par
nelinearnymi misiami.

Nové prostredie hry Metro bolo vyzvou
pre samotnych vyvojarov, ktorf uz boli
Lunaveni" z podzemia. Pri praci

na Exoduse skombinovali skisenosti

z predchadzajicich Metro hier

a z titulu Stalker: Shadow of Chernobyl.

Ked'Ze Metro prechadza viac do
sandbox Stylu hry, bolo potrebné
upravit' aj A.l. Svet je dynamickejsi
a zivsi, Specifickych nepriatel'ov
budeme nachadzat' v Specifickych

ZeldaDLC

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

oblastiach. Aj potas cestovania
sa budeme dostavat' do nového
prostredia s novymi monstrami
a novymi spolocenstvami l'udi.
Budeme zazivat' aj rozlicné
roné obdobia.

Co sa tyka vyzbroje, systém zbrani
je kompletne prerobeny. Budeme
sa stretavat' so starymi znamymi
zbranami, ale aj novymi modelmi.
Hraci dostand vacsiu vol'nost'.

Presny datum vydania Metro: Exodus
este nie je znamy, no tejto hry sa
dockame niekedy v roku 2018. Hra
vyjde na PC, Xbox One a PS&4.

FanasSikov Zeldy potesi informacia, ze
sa prvého pribehového DLC dockaja
uz toto leto. Nasledujice DLC by

nas malo cakat' pocas sviatkov

a malo by byt' ovel'a vacsie.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Playstation 5
Zacal sa wvo

B Zda sa, Ze zivotny cyklus hernych konzol, na ktory sme boli
zuyknuti, sa bude skracovat'.

Toto tvrdenie umocnil aj Shawn Layden zo Sony. Ten po prvykrat
oficialne potvrdil, Ze zafali prace na novej PS5. Samozrejme,
neprezradil, kedy by mala vyjst'. Je vSak dost' pravdepodobné,

Ze nov( konzolu uvidime na pultoch obchodov v priebehu
maximalne dvoch rokov. Opdtovne viak zdéraznil, Ze majitelia
p6vodnych verzii PlayStation 4 sa nemusia obavat' pripadnych
exkluzivit urenych priamo pre vykonnejsi PlayStation 4 Pro.

A ¢o vy, aka by podl'a vas mala byt' nova PlayStation?

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..Modern Warfare Remastered,
teda jeho samostatné vydanie,

na ktoré hraci uz od jeho vydania
spolu s Infinity Warfare teSia,

je uz na ceste. Dockajd sa ho

uz 27. jina na PS4 Xbox One a PC.
Samozrejme, obsahuje vsetok
povodny obsah.

aj na konzolach.

0 Shadow of the Colossus pocul snad'
kazdy PS4 hrac, no maloktory ho

hral. Teraz budete mat' Sancu ked'ze
na zaciatok roka 2018 je planovany
plnohodnotny remake na PSk4.

B ...obl'Gibeného RGP Pillars
of Eternity sa hraci dockajd

Pillars of Eternity: Complete Edition vyjde
digitalne i v krabicovej verzii na PS4

a XONE na konci prazdnin, 29. augusta,

a prinasa aj dva dodatocné datadisky.

Necromancer je tu
Diablo 3 dostane konecne Necra

B Hraci Diabla sa konecne dockaji ! Do hry totiz prichadza jedna
z najpopularnejsich postav este z €ias Diablo 2 — Necromancer.

27. jina vychadza na PC, Mac, Xbox One a PlayStation 4 DLC,
ktoré v Diablo 3 odomkne aj moZnost' vytvorit' si hrdinu
Necromancera. Cena DLC je 14,99€ a na jeho kipenie

musite vlastnit' datadisk Reaper of Souls. Ak hravate

na konzolach a hru este nevlastnite, mate to jednoduché,
pretoze sa Diablo 3 predava iba v kolekcii s Reaper of Souls.

Na PC sa da zakladna hra a datadisk kapit' oddelene alebo spolu
v Diablo 3: Battle Chest.

B .. XCOM 2 na E3 neobisiel
bez nového ohlasenia.

Pre svojich fanasikov

si chysta masivne rozSirenie
War of The Chosen, ktoré by
podl'a slov malo byt' ovel'a
vacsie a lepSie ako ospevovany
Enemy Within.

Horizon; Zero Dawn

Horizon Zero Dawn si tento rok ,zlizlo”
nemall chvalu a hraci sa mézu tesit'
na pribehové DLC. To nas zavedie do
zamrznutych konc¢in kmena Banuk.

Generation | 5



Neprehliadnutel'na novinka, ktora vynika vd'aka svojej
neuveritel'ne Stihlej konstrukcii, najnovsej grafike a
procesorom s najmodernejSou technoldgiou chladenia.

Predator Triton 700 v hlinikovom tele s hrdbkou len 189mm vas
rozhodne potesT svojou vysokovykonnou (pretaktovatel'nou)
grafikou NVIDIA GeForce GTX 1080 a procesorom Intel Core
siedmej generacie so standardnym napatim. Zasluhu na tom
maji najmodernejSie kovové ventilatory AeroBlade 3D od Aceru
so zvysenym prietokom vzduchu o 35 percent, napriek tomu
vSak zaberaji v notebooku menej priestoru. Dvojica NVMe

PCle SSD zapojenych v rezime RAID 0 a az 32GB pamadte DDR4
SDRAM 2400MHz zabezpecuje Spickovy vykon celého systému.

Predator Triton 700 vyuziva Max-Q, ktory je inovativnym
pristupom spolocnosti NVIDIA pre navrh najtensich, najrychlejsich
a najtichsich hernych notebookov. Max-Q, neoddelitel'na

sGcast' poslania v misiach agentdry NASA pri vysielani ¢loveka

do vesmiru, je definovany ako bod, v ktorom sa maximalizuje
aerodynamické namahanie na rakete pri prelete atmosférou.
Konstrukcia rakety je tak precizne navrhnuta okolo Max-Q.
NVIDIA aplikovala podobny princip pri navrhu hernych

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

............................................................................................................................

Acer Predator Triton 700

notebookov, o spolocnosti Acer umoznilo vyrabat' tensie
notebook s vySsim grafickym vykonom. Predator Triton,
prvy z radu ultratenkych hernych notebookov, sa méze
pochvalit' ¢iernym telom, skosenymi prednymi rohmi a
minimalistickym dizajnom s priamymi kontdrami. Vel'ka
sklenena doska CORNING Gorilla Glass nad klavesnicou
slGzi ako okno do chladiaceho systému notebooku,

ktoré pozostava z ventilatorov AeroBlade 3D a piatich
heatpipe-ov. Zaroven sl(zi aj ako Precision Touchpad.

Ziadny herny notebook sa, samozrejme, nezaobide bez
mechanickej klavesnice, ktora poskytuje uspokojivé pisanie

a rychle a presné reakcie zaroven. Klavesy si vybavené RGB
podsvietenim a mozno ich individualne naprogramovat'. Softvér
PredatorSense umoznuje hracom ovladat' a prispdsobovat'
chod Zivotne dolezitych komponentov notebooku Predator
Triton 700. Ci uZ ide o osvetlenie, klavesové skratky, ovladanie
otacok ventilatorov alebo o vSeobecné monitorovanie systému,
vSetko je mozné ovladat' z jedného centralneho rozhrania.

Herny notebook Predator Triton 700 si budete moct'
zakdpit' uz v auguste za cenu od 3399€.

..................................................................



clobifemis Loghiadh G

Logitech G, herna znacka spolocnosti
Logitech, po viac ako Styroch

rokoch stravenych vjskumom a vjvojom,
oznamila uvedenie dvoch technologii,
vd'aka ktorym sa sny o vysokovykonnom
bezdrétovom hrani konecne stani
skutocnost'ou.

Technologia Logitech G POWERPLAY je
prvy systém, ktory umoznuje bezdrotové
dobijanie hernych mysi. Poskytuje
priebezné dobijanie pocas hrania hier,
ale aj v ¢ase oddychu. Vd'aka tejto
vychytavke uz viac nie je nutné davat'
mys do dokovacej zakladne alebo ju

Creative Sound
BlasterX AE-5

Spolocnost' Creative na E3 2017
predstavila najnovs prirastok do svojej
série Sound BlasterX Pro-Gaming, ktorym je
Sound BlasterX AE-5.
Jeho zvukova karta prinaSa dokonaly akusticky
wykon s plnou silou 122dB 32-bitového /
384kHz ESS Sabre DAC. Rovnako pondka
aj Specialne navrhnuty 6000 samostatny

inak kvdli dobijaniu odstavovat'. Druhou
inovaciou je technologia Logitech G
LIGHTSPEED, ucelena systémova
optimalizacia vychadzajlca zo skisenosti
ziskanych pocas niekol'kych desat'roci
vyvoja bezdrotovych systémov. Déraz
sa kladie hlavne na to, aby pouzivatel'ovi
sldzila na optimalnej Grovni - poskytuje
totiz neprekonatel'nd kvalitu spojenia

i Groven vykonu. Logitech G sG¢asne
predstavuje aj dve nové bezdrotové
herné mysi na najvyssej drovni.

Tie st kompatibilné so systémom
bezdrétového dobijania POWERPLAY:
Logitech G903 a Logitech G703.

slichadlovy zosilfova, integrovany RGB
ovlada¢, komponenty pre audiofilov a viastné
technolégie Sound Blaster, ktoré wlepsujl
zvuk. Creative Sound BlasterX AE-5 najdete
na regaloch uz v jiili za cenu 14999€. Specialna
biela edicia Sound BlasterX AE-5 Pure Edition
s0 4 LED pasikmi bude dostupna od augusta
za 17999€, exkluzivne aj na webe Creative.

Noveé skrine Evolveo

EVOLVEO uviedlo dve nové pocitatové
skrine - Full ATX midi towery EVOLVEQ
Ray 2 a Ray 4. Uz na prvy pohl'ad skrine
zaujm( svojim dizajnom, ktorému
dominuja prvky z tvrdého skla

a predinstalované ventilatory

s 33 bodovym LED podsvietenim.

.....................................

Spolupraca MSI a SteelSeries

SteelSeries a MSI dovedna predstavuja
rieSenie podsvietenia. Prvym spolocne
inovovanym produktom je zakladna
doska MSI 2270 Gaming Pro Carbon,
ktorej osvetlenie mozno ovladat'
pomocou MSI Mystic Light Sync, MSI
Gaming App alebo SteelSeries Engine.

....................................

Xtrfy M1

Svetoznama e-sport organizacia

Ninjas in Pyjamas oznamila novd
optickd hernd mys Xtrfy M1,

od zakladov navrhnutd profesionalnymi
hra¢mi NiP. M1 bude dostupna koncom
roka v dvoch ediciach: v pdvodnej

a v edicii M1-NiP so symbolom

Ninjas in Pyjamas.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka
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De'Aaron Fox sa stava ambasadorom headsetov HyperX

HyperX oznamila partnerstvo

s basketbalovjm hra¢om a naruzivijm
pocitacoviym hracom De'Aaronom Foxom.
Ako ambasador znacky HyperX bude
pouzivat' vijlu¢ne herné sliichadla HyperX aj
pocas streamovania obl'dbenych hier Call of

Duty: Black Ops Il a Clash Royale na Twitchi.

Fox bol hviezdou All-American na Universite
v Kentucky a ziskal najlepsSie vysledky

v Thursday's NBA Draft. Jeho celoZivotna
vasen sG vsak pocitacové hry, kde hrava
nielen NBA2K, ale aj Call of Duty, Dragon Ball
Z, Need for Speed, Madden, UFC a Clash
Royale. S predpokladom stat' sa najlepsim
atlétom Fox neinavne trénuje svoje reflexy
nielen na ihrisku, ale aj pri hrani video hier.
"Som rovnako vasnivy hrac videohier,

ako hrat basketbalu a preto ma tesi, ze

........................................

mozem byt' sGcast'ou HyperX teamu,”
povedal De'Aaron Fox. "Potrebujem
kvalitn( herna vybavu, aby som mohol
dosiahnut' ¢o najlepsi vykon.”

Tradicny Sport a eSports spolu konvergujd a
De'Aaron Fox sa pridava k rastlcej skupine
nadSencov HyperX z radov profesionalnych
basketbalovych hracov, medzi ktorych
patri aj hrac Los Angeles Laker a vlastnik
Echo Fox eSports teamu Rick Fox, NBA
All-Star a zapaleny hrac¢ Gordon Hayward,
alebo hrac Boston Celtic a majitel' eSport
Detroit Renegades Jonas Jerebko. Rad
hernych periférii HyperX, v ktorom s
headsety, mysi alebo klavesnice, umoZiiuje
hracom byt' stale lepSimi a dava im ist(
vyhodu kvalitného hardvéru, €o oceriuje

aj eSports komunita na celom svete.

...........................................................................

Axis rozsiruje technologiu Zipstream o 4K a 360° kamer\/

Spolo€nost' Axis oznamuje rozsirenie
kompresnej technoldgie Zipstream
v oblasti podpory vy3sich poziadaviek
na streamovanie dat a ich ukladanie kvéli
panoramatickjm kameram so zornym
pol'om 360 stupiiov a rozliSenim 4K.

Technologia Zipstream zarucCuje, ze detaily
vo videozazname dblezité pre sidne
dokazovanie zostan( zachované, zatial' co
poziadavky na Sirku prenosového pasma

a ukladanie dat sa znizuji v priemere o
50% a viac. Axis tiez oznamuje uvedenie
dvoch nowych kopulovitych kamier, ktoré
rozSiren( technoldgiu Zipstream pouZzivajd

a za dostupnu cenu pon(kajd pokrytie
360 stupnov s vysokym rozlisenim.

Axis sG¢asne oznamuje uvedenie
siet'ovych kamier AXIS M3047-P a AXIS
M3048-P, ktoré vyuzivajd prednosti
rozSirenej technolégie Zipstream. Oproti
svojim predchodcom majl tieto nové
kamery atraktivny dizajn, sG ploché a

mensie, bez kupoly cez objektiv - vd'aka
¢omu s diskrétnejSie a eliminujd sa tak
odrazy od kupoly. Pre obe kamery sa ako
prislusenstvo ponlka detektor dymu a
kryty odolné proti vandalizmu alebo Cierne
kryty. Kamera AXIS M3047-P ma snimaci

senzor s rozlisenim 6 megapixelov a
model AXIS M3048-P s rozlisenim 12
megapixelov. Obe kamery poskytujd
video s plnou snimkovou frekvenciou,
vynikajacu kvalitu obrazu, vratane
celkovej ostrosti a svetelngj citlivosti.

DR R R R I R R I R R I I R R N I I I N R I R R R R N R I I I R R R I R R R I N N N B I I N R N R R R I A B R N N N N N R U R I N I}

2N Helios IP Solo prinasa inteligentnii komunikaciu s navstevnikmi

Komunikator 2N Helios IP Solo,

rovnako ako ostatné produkty z radu
2N Helios interkomov s kamerou, poniika
moznost' prepojenia s cloudovou sluzbou
2N Mobile Video. Vd'aka nej mdze dverny
komunikator volat' priamo na mobilny
telefon ¢i tablet majitel'a, aj ked' bude
napr. v praci alebo na dovolenke.

Sluzba navysSe umoznuje kedykol'vek
skontrolovat' priestor pred domom a
presvedCit' sa tak, Ze je vSetko v poriadku.

............................................................................................................................
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Hovor z interkomu je mozné prijat' 3j

na vnatornych odpovedacich jednotkach
2N Indoor Touch v dome alebo v IP
video-telefone v kancelarii.

Interkom mozno prepojit' aj s existujdcim

kamerovym systémom, a pokryt' tak vsetky

slepé miesta. Otvorené APl rozhranie

je zakladom toho, aby sa interkom stal
sGcast'ou inteligentnej domacnosti a
umoznil tak napriklad prijimat' hovor
pomocou televizoru alebo mohol ovladat'
osvetlenie pri prichode navstevy.



S novou sadou Logitech K375s
si urobite poriadok na pracovnom stole...

Spolocnost' Logitech prinasa na nas
trh novy set bezdrdtovej klavesnice

a stojanceku pre smatfon alebo tablet s
aplnym nazvom Logitech K375s
Multi-Device Wireless Keyboard and Stand
Combo. Stlacenim tlacidla Easy-Switch
mozete I'ahko prepinat' medzi tromi
slicasne pripojenymi zariadeniami a pisat'
na kazdom z nich. Univerzalny stojancek

v baleni sa da wyuzit' pre telefon alebo tablet.

Klavesnica K375s Multi-Device je kompa-
tibilna s najrozsirenejsimi OS, vratane
mobilnych. Na pripojenie mdzete pouzit'
USB nano prijimac Unifying alebo
technolégiu Bluetooth Smart. Klavesnica
je ticha a pre vySSi komfort je vybavena

sklopnymi nozi¢kami, ktoré umoznujd
pri pisani nastavenie do dvoch réznych
uhlov.

Dodavany univerzalny stojancek slizi

na bezpectné usadenie celého radu
mobilnych zariadeni (s max. hribkou 10,5
mm) v idealnom uhle. Jeho pogumovana
konstrukcia udrzuje obrazovku v stabilnej
polohe a umoZznuje I'ahky pristup k
HOME tlacidlu telefonu alebo tabletu.

Logitech K375s sice nie je urfené pre pracu
pod vodou, ale je rezistentna proti obliatiu.
Ak sa vam teda podari rozliat' napr. kavu
na pracovnom stole, nepredstavuje to pre
K375s Ziadnu vel'kd katastrofu. Vd'aka

nizkej spotrebe batérii sa m6ze pochvalit'
vydrzou az po dobu 24 mesiacov.

Cena a dostupnost'
Set bezdrotovej klavesnice a stojanceku
Logitech K375s je unas k dispozicii od jala

za odportcand maloobchodnd cenu 46,99€.

Dalgie informacie mézete ziskat' na adrese
Logitech.com.

...................................................................................................................

Nova platforma SUSE CaaS (kontajner ako squba)

Spoloénost' SUSE spustila vjvojovi a

hostingovi platformu pre kontajnerové
aplikacie a sluzby CaaS (Container as a Service,
kontajner ako sluzba).

RieSenie je novou vyznamnou s(c¢ast'ou
rastlceho portfélia softvérovo definovanej
infrastruktary SUSE, ktoré integruje open
source technolégie Coby motor inovacii
novej generacie. Platforma SUSE CaaS
umoznuje IT spolo¢nostiam a vyvojarom
poskytovat', spravovat' a Skalovat'
kontajnerové aplikacie a sluzby tak, aby
lepsie a rychlejsie naplnali svoje obchodné
ciele.

.JInovacie v oblasti kontajnerov zlepsuja
sposob, akym s aplikacie vwyvijané a
prevadzkované, ale firmy samy nechc
vytvarat' a udrziavat' komplexn( a bezpetn
kontajnerova infrastruktary," uviedol
Thomas Di Giacomo, CTO spolocnosti

SUSE. ,SUSE poskytuje I'ahko pouZitel'né
rieSenie pre infrastruktdru kontajnerov,
ktoré im pomaha nasadit' novd generaciu
aplikacii zaloZzenych na cloudoch a postupne
migrovat' tradi¢né a existujlce aplikacie.”

Platforma SUSE Caas sa sklada z troch
kl'GCovych komponentov - orchestracie
pomocou Kubernetes, Gcelovo vytvoreného

operatného systému (SUSE MicroQS)

pre mikrosluzby a kontejnery, a konfiguracnych
funkcif - ktoré poskytujd zakaznikom a
partnerom nasledujlce vwhody: kratsi cas
uvedenia na trh, zvySena prevadzkova
efektivita vd'aka automatizacii Gloh spravy
nasadenia a plnej podpore Zivotného cyklu
aplikacit kontajnerov pomocou stpravy
vstavanych nastrojov a uplatnenie DevOps

pre lepsiu spravu Zivotného cyklu aplikacie.

O platformu SUSE CaaS sa bud najviac
zaujimat' firmy, ktoré pomocou kontajnerov
potrebujd zaistit' bezpeCnost' na podnikovej
Grovni, spol'ahlivost' a Skalovatel'nost'.
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Dark Universe - monstra od Universalu v novém

Spolecnost Universal se pred par lety netajila svymi plany vytvofit kolem swych

monster filmovy vesmir ne nepodobny tomu, co predvadi Marvel s

e svymi

komiksovymi hrdiny. Plvodné mél byt prvnim filmem téhle série Drakula: Neznama
legenda, ktery se ovsem nevyvedl tak, jak by si tvlirci GpIné prali. Rozhodli se proto to

poradné odstartovat az s letoSnim remakem Mumie, ve kterém se

mimo jiné objevi

Tom Cruise a Sofia Boutella. My uz ale vime, co wyhlizet v budoucnu. Dalsim snimkem

v téhle sérii bude nova verze Frankensteinovy nevésty. Ta by se do

kin méla dostat

19. Gnora 2019 a o jeji reZii se postara Bill Condon, zodpovédny aktualné za novou verzi

klasiky Kraska a zvite. Plivodné oznamené datum 13. dubna 2018
s navaznosti na monstra Universalu tak prebere jina z produkci od

pro dalsi z filmd
této spolecnosti.

U toho studio ovdem neskoncilo. Potvrdilo totiZ, Ze mimo Russella Crowea, ktery se

objevi i v Mumii, hrajiciho Doktora Jekylla a pana Hyda, se v budouc

nu doc¢kame dvou

dalsich wyraznych hereckych predstavitell, ktefi se zhosti novych verzi kultovnich

roli. Johnny Depp si zahraje Doktora Jacka Griffiina, znamého spise

jako Neviditelny

muz, zatimco Javier Bardem si zahraje Frankensteinovo monstrum. Dockat bychom
se ovsem v budoucnu mélii nové podoby Zvonika u Matky boZi a Fantoma opery.

\/oldemort(v fan film ma zelenou

Tvdrci fanouskovského snimku Voldemort: Origins of the Heir
Gianmaria Pezzato a Stefano Prestia spustili pfednedavnem
kampan na Kickstarteru, ktera jim méla pomoct zafinancovat
snimek o pocatcich straslivého Carodéje, jenz byl pozdéji hlavnim
nepfitelem Harryho Pottera. Kampan pfiloZila trailer, ktery
najdete nize, a bylo jen otazkou ¢asu, nez se o projektu dozvi
lidé z Warner Bros. ktefi vlastni prava na svét Harryho Pottera.
Ti naridili projekt stahnout a zastavit. Nyni to vSak vypada,

Ze se fanousci tohoto snimku preci jen dockaji. Tvrci tohoto
fanouskovského filmu se totiz sesli pfimo s hlavouny s Warner
Bros., ktefi jim prekvapivé nakonec dovolili pokracovat ve svém
snazeni s tim, Zze snimek bude neziskovym. Tvdrci na tuto
nabidku kyvli a prislibili, Ze by se fanousci tohoto snimku mohli
dockat jesté koncem tohoto roku. Odehravat by se mél ve 40. a
50. letech minulého stoleti, tedy v prostfedi ne tak vzdaleném
Fantastickym zvifatlm, jejichZ pokratovani se pravé pfipravuje.
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Resident Evil ¢eka reboot

O téhle moznosti se mluvilo uZ pred par lety, nikdo s chladnou hlavou to vSak
jako blizkou alternativu nebral vazné. Dnes jiz ovsem vime, Ze je to realitou.
Filmova série Resident Evil, jejiz posledni dil Resident Evil: Posledni kapitola
koncem mésice dorazi na Bluray a DVD, se misto dalSiho dilu s Milou Jovovich a
pod dohledem Paula W.S. Andersona docka kompletniho rebootu. O podobné
rychly reboot série se ovsem v poslednich letech pokusili snad jen v Sony, kde
zrebootovali Spider-Mana a prilis slavné to nedopadlo. Nadéje ovsem je, nebot'
o produkci snimku se postara James Wan, znamy predevSim jako producent a
rezisér oblibenych hororowych filmd, jako jsou série Insidious a \/ zajeti démond.
Na starosti ma ale také skvély Rozsudek smrti nebo sedmé Rychle a zbésile. Kdo
se ujme rezie prvniho dilu zatim jasné neni, scénar ovsem napise Greg Russo,
ktery byl v poslednich mésicich spojovany se scénarem jiné velké videoherni
adaptace - Mortal Kombat. Se zmensujicimi se zisky téhle filmové série a
upadajici kvalitou se jedna o pomérné logicky, byt' mozna trochu uspéchany
krok. To kdy novy Resident Evil uvidime a v & bude reZii, to napovi pristi tydny.



Novinka Stevena Spielberga jeste letos

Steven Spielberg rozhodné nezvolfiuje. Tempo tohoto slavného reZiséra v poslednich letech mu jde snad jen zavidét. Byt' totiz
dokoncuje prace na velkofilmu na motivy knihy Ready Player One Ernesta Clinea, rozhod| se pustit se béhem toho do dalSiho

filmu. A hned s nim pomysli na néjaké Oscary, nebot' v omezené distribuci by se film mél ukazat v kinech jesté letos v prosinci.

O pfipravach filmu The Post jsme vas pred néjakym casem informovali, nyni ovSem tento film zménil sv{j nazev a rovnou Sel do
produkce. Snimek ocekavejte nyni pod nazvem The Papers a bude pojednavat o skute¢ném pribéhu novinarl zapojenych do kauzy
Pentagon Papers ze sedmdesatych let minulého stoleti. Ve filmu by se ovSem mélo sejit pomérné vybrané obsazeni, kde kromé
Toma Hankse a Meryl Streep uvidime také serialové tvare jako Alison Brie, Carrie Coon, David Cross, Bruce Greenwood, Pat Healy,
Tracy Letts, Bob Odenkirk, Sarah Paulson, Jesse Plemons, Matthew Rhys, Michael Stuhlbarg, Bradley Whitford a Zach Woods.

Castingove a filmové novinky:

» Neil Blomkamp planuje pokracovani
svého snimku District 9. Dale také
potvrdil, Ze oznamené pokracovani série
Vetfelec v jeho reZii opravdu nevznikne.
» Bradley Whitford (Utec) a Thomas
Middleditch (Sillicon Valley) se

objevi ve dvojce Godzilly.

» Dvojka Top Gun by se méla jmenovat
Top Gun: Maverick. Mohl by se jej coby
rezisér ujmout Joseph Kosinski.

» Patty Jenkins by rada natocila i
pfipadné pokracovani Wonder Woman
odehravajici se v soucasnosti.

» Viggo Mortensen jedna o Gcasti ve
filmu Green Book Petera Farrellyho.

» Michelle Williams se objevi po boku
Amy Schumer ve filmu | Feel Pretty.

» Joel David Moore se vrati ve vSech
pokracovanich sci-fi Avatar.

» Hailee Steinfeld se objevi v jedné

z hlavnich roli pfipravovaného spin-
offu Transformers o Bumblebeem.

» ReZisér Doug Liman opousti

projekt Justice League Dark.

» Tom Holland si zahraje mladsi

verzi Nathana Drakea ve videoherni
adaptaci Uncharted.

» Thom Yorke z Radiohead

vytvori soundtrack k remaku

kultovniho hororu Suspiria.

= Blake Lively si zahraje hlavni roli

ve filmu The Husband's Secret.

= Sofia Boutella se objevi v remaku
knizni adaptace 451° Fahrenheita.

» Jako svUj dalsi projekt si James
Mangold vybral remake belgického
snimku Maryland (Disorder).

» Doug Liman se upsal sci-fi Unearthed.
» Rezisér Ryan Coogler a herec Michael
B. Jordan budou spolupracovat i poctvrteé.
Poté co dokonti komiksovku Black Panther
se pusti do dramatu Wrong Answer.

» Ve véku 81 let zemfel rezisér John

G. Avildsen zodpovédny mimo jiné

za snimky Karate Kid nebo Rocky.

» Tessa Thompson, Steven Yeun a
LaKeith Stanfield se objevi spolecné

ve filmu Sorry to Bother You.

» Danny Elfman nahrazuje Toma
Holkenborga coby skladatel hudby

k filmu Liga spravedInosti.

» Simon Kinberg bude tim, kdo se

ujme rezie X-Men: Dark Phoenix.

= Spin-off Transformers Bumblebee se
bude odehravat béhem 80. let. Dalsi

z pripravovanych spin-offd by se pak
mohl odehravat béhem let fiSe Fimske.
» Kevin Smith zacal natacet

snimek Killroy Was Here.

» PfedevSim televizni rezisér a producent

Reginald Hudlin se ujme rezie snimku

na motivy komiksu Shadowman.

» Pretacky Ligy spravedlnosti, které

pravé probihaji, maji dle zakulisnich
informaci pfidat vice Wonder Woman.
Komedie Velky zavod, ve které se objevil
mimo jiné Burt Reynolds, se docka remaku.

Zmeny v datech premiér:

» Dockame se pokracovani animovaného
filmu Mimi 3éf, v kinech by se

mélo objevit 26. bfezna 2021.

» Adam Wingard (Blair Witch,

Death Note) se ujima rezie snimku

Godzilla vs. Kong, kterého bychom

se meéli dockat 22. kvétna 2020.

» Remake Pfani smrti ve kterém se

v rezii Eli Rotha objevi Bruce Willis

ma konecné datum premiéry, kterou

si film odbude 22. listopadu.

» Snimek Brad's Status, ve kterém se objevi
Ben Stiller, se do kin dostane 15. zafi.
Drama The Mountain Between Us s Idrisem
Elbou a Kate Winslet se do distribuce
podiva uz 6. fijna letosniho roku.

» Nova komedie Martina McDonagha
Three Billboards Outside Ebbing,

Missouri se naopak o par tydnl zpozdi,

v kinech bude od 10. listopadu.
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Data na USB disku chrani menej nez tretina I'udi!

Z prieskumu, ktory realizovala
spoloénost' ESET v spolupraci
s internetoviym portalom Seznam.cz
v jani 2017 vypljva, Ze USB disky na prenos
dat vyuziva viac ako 81% I'udi, ale len 27%
z nich chrani ich obsah Sifrovanim, heslom
alebo hardvérovijm kl'Géom.

Externé pamat'ové zariadenia si vyrazne
menej chrania mladi I'udia vo veku do 24
rokov. Na tlaCovych stretnutiach spoloCnosti
Kingston v Prahe a Brne tieto vysledky
prezentovali zastupcovia spolo¢nosti ESET,
ktora tento prieskum iniciovala. ,Polovica l'udi
uZ zazila na vlastnej koZi alebo u niektorého
zo svojich kolegov, Ze sa im USB disk
neopravitel'ne poskodil. Tretina sa stretla so
stratou disku a sedem percent ma skisenost'
s jeho odcudzenim,” pokracuje d'alej Miroslav
Dvorak, technicky riaditel' spolocnosti ESET.

Citlivé firemné a pracovné data
uklada 23 percent pouzivatel'ov

Ti, ¢o majl zazit( negativnu skdsenost'

s USB diskom, ho vSak nad'alej pouzivaji

na pracovné Ucely, a dokonca viac nez ti,
ktori podobn( skisenost' zatial' nemaja.

\/ drvivej vacsine pripadov si l'udia na USB
flash disky nahravaji sikromné data (v

82 percentach), avsak Styria z desiatich
Cechov ich wyuzZivajl aj pre pracovné stbory.

............................................................................................................................
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Citlivé firemné a pracovné data USB flash
diskom zveruje Stvrtina respondentov,
presnejSie az 23 percent. Tretina tych,

o niekedy stratili USB disk alebo sa im
neopravitel'ne poskodil, ho d'alej vyuZiva
na ukladanie pracovnych i dévernych dat.
Dobrou spravou v3ak je, Ze ti, ktorym sa v
minulosti USB disk poSkodil, ho dnes mierne
Castejsie chrania. ,V/seobecne vsak plati,
Ze este stale mame v ochrane citlivych
dat na externych dloznych zariadeniach

"

Co dohanat'"uzatvara Miroslav Dvorak.

Vacsina firiem nema smernice
na pouzivanie flash diskov

Jnterny prieskum medzi nasimi zakaznikmi

definovanu Ziadnu politiku na pouZivanie
a spravu pamat'ovych zariadeni," uviedol
Marcin Gaczor, Business Development
Manager v spolo¢nosti Kingston.
+ZvySuje sa tak riziko neautorizovaného
pristupu, Gniku dévernych informacii a
porusenia bezpe¢nostnych smernic.’

RieSenim moze byt' vyuzitie Sifrovanych
USB diskov novej generacie spolocnosti
Kingston, ktora po akuvizicii kl'G¢ovych
technoldgii IronKey pondika Siroké portfolio
zabezpecenych flash diskov, od disku s
hardvérovou klavesnicou cez modely s

vlastnym antivirusovym enginom, az po flash
disky s moznost'ou centralnej spravy.

.Tieto sifrované disky pomahajd firmam
zostat'v zhode s bezpecnostnymi aj pravnymi
predpismi a spifiaj aj tie najprisnejsie
bezpecnostné kritéria," potvrdil Jakub

Mazal, bezpeCnostny poradca v Ceskej
spolocnosti COMGUARD a.s., ktora sa zaobera
distriblciou zabezpecenych flash diskov.

\/Setky zabezpeCené USB disky od Kingston
ponlkaja hardvérové sifrovanie 256-bit AES

v XTS modu na zaistenie 100% dovernosti
ukladanych dat. Disk DataTraveler Vault
Privacy 3.0 navySe obsahuje osvedcend
antivirusov ochranu ESET NOD32. Disky
IronKey majd navyse certifikaciu medzinarodne
uznavaného bezpecnostného Standardu FIPS
140-2 level 3. Pri DataTraveler Vault Privacy

a IronKey pontka Kingston s wyuZitim softvéru
SafeConsole a IronKey EMS tieZ moZnost'
centralnej spravy. ,Centralna sprava poskytuje
vykonnd sadu nastrojov, ktoré umoZnia

IT administratorom udrZat' kontrolu nad
vsetkymi spravovanymi diskami. \/d'aka tomu
Jje mozné vzdialene resetovat' a nastavovat'
hesla a firemné politiky, vzdialene mazat'
obsah, vynucovat' zasady sifrovania a pod..
Centralna sprava poskytuje vysokd Groveri
podpory a garanciu vzdy aktualnej verzie
softvéru,” dodava Jakub Mazal z COMGUARD.
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30 rokov Kingston

Uykon, kvalita a design

Ked' sa povie Kingston,

prvé, co vam pride na rozum
budi pravdepodobne pamat'ové
média, SSD alebo RAM. Kingston
ma uz 30 rokov a za ten cas sa
wyprofiloval na jedného
z kl'Géovych hracov. VV roku 2002
spolocnost' zalozila znacku
HyperX s dmyslom poniknut'
hraéom mozZnost' vol'by pamati
a SSD s vy$Sim vykonom.

Pocas uplynulych 15 rokov
znatka vyrastla az tak, ze okrem
vykonnych USB flash diskov
zahfna aj produkty z oblasti
periférii, ako st napriklad u
hracov obl'Gbené headsety Cloud,
podlozky pod mys Fury, herna
mys Pulsefire FPS a mechanicka
herna klavesnica Alloy FPS.
Produkty HyperX hra¢om
pomahajd v hre vd'aka rychlejSej
odozve a vyssim vykonom, ktoré
s nevyhnutné pre moderné

3D hry a VR systémy. Ked'

sa hry nainstalujd na rychle
SSD, drasticky sa skrati doba
nacitania hier a hernych dat.
Dal$ou moznost'ou ako zvysit!
celkovy vykon PC je osadit' viac
pamadti DRAM, ¢im sa zaroven
zrychli multitasking, ked'
napriklad streamuje a hrate hry
scasne na jednom PC. Vd'aka
kvalitnému zvuku z headsetov
budete slpera pocut' ovel'a skor
neZ ho uvidite na monitore a
mozete tak rychlejSie reagovat'
pomocou mySi alebo klavesnice.
Tento rok uvedené modely
HyperX boli vyvinuté aj s

pomocou profesionalnych hracov :

eSports a preto prinasaja to,
o hl'adaja vsetci hradi - vykon,
odolnost' a kompaktny dizajn s
priaznivou cenovkou. Pochvalu
si tiez zaslUZia podpora,

ktora zakaznikom pomaha

24 hodin denne v niekol'kych
jazykoch. HyperX je navyse
doteraz jedinou znackou v
oblasti hernych pamati, ktora
na svojej DRAM moduly
poskytuje dozivotn( zaruku.

Kingston chcel z HyperX vytvorit'

samostatn( znacku podobne,
ako to urobil napriklad Microsoft
s XBOX. Tym, Ze sa oba nazvy
oddelili je teraz moZné oslovit'
rozdielne ciel'ové skupiny a
lepSie cielit' marketing.

Znacke HyperX je tento rok

uz 15 rokov a je v mnohych
ohl'adoch jedine¢na. HyperX
mohutne investuje do eSports a
nad'alej hranie podporuje

od tych najjednoduchsich
hernych turnajov a profi timov
az po tie svetové. V sicasnej
dobe sponzoruje niekol'ko
profesionalnych eSports
organizacii na celom svete.
HyperX je tiez hlavnym
sponzorom Intel Extreme
Masters, ktoré sa kona v
pol'skych Katoviciach a je
hostitel'om finale turnajov
Counter Strike GO a League

of Legends, kde vyhry

vybrané na Startovnom
dosahujd 250.000 USD.

..................................................................
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Byvaly zloduch Gru ma problém. Medzi prstami si nechal utiect'
aktualne najhl'adanejsieho zlosyna na svete, a tak ho vyhodili
z prace v Antizloduchovskej lige. Jeho Mimoni si navySe ¢im
d'alej nespokojnejsi lebo ich pan uz nie je zly.

Najmladsia dcéra Agnes tlZi
po zivom jednorozcovi, ktory bude
neuveritel'ne hebucky. A do toho
vSetkého sa Gru dozvie, Ze ma
dvojca, ktoré je mu na nerozoznanie
podobné. AZ na tie vlasy.

To, ze ma Gru kopu neprijemnosti
je ale vybornou spravou pre filmovych
divakov, pretoZe sa dockali d'alSieho
pokracovania dobrodruzstva
s Mimonmi.

\/rat'me sa ale k tomu darebakovi,
ktory prekabatil Grua. Vola sa
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Balthazar Bratt a v osemdesiatych
rokoch minulého storocia bol detskou
hviezdou popularnej televiznej show.
Na svoju Skodu sa vSak nedokazal
preniest’ cez jej koniec a odvtedy robi
zle, vSade kadial' chodi. Nosi retro
oblecenie a nemozny Gces, pociva
staré pesnicky na kazetach a ako
zbrane pouziva Rubikovu kocku a
Zuvacie bubliny. Proste odporny typ.

Omnoho vacsim sympat'akom je
d'alsi novacik v pribehu, Gruov brat
Dru. Je to neuveritel'ne priatel'sky
a mily chlapik, ktory si zo vSetkého

najviac praje, aby ho brat zasvatil do umenia zlocinu.
LenZe z Grua sa zacal stavat' zat'aty dobrak (dokonca
tak zat'aty, ze s nim nepohla ani otvorena vzbura
Mimoriov, ktori ho kvoli jeho dobrému spravaniu opustili).
Jediny, kv6li komu by bol Gru ochotny prejst' aspon
docasne na stranu zla, je jeho vecny siper Balthazar
Bratt. A ked' si mu tento nedokonaly klon Michaela
Jacksona dovoli siahnut' na rodinu, vyuzije Gru vsetky
zloduchovské skisenosti k tomu, aby svojich blizkych
zachranil. V tom mu s nadSenim sekunduje jeho novo
najdeny brat Dru a jeho Mimoni, ktori si az vo vazeni
uvedomili, €o je pre nich v Zivote najddlezitejSie.

Nepytajte sa, ako sa Mimoni do vazenia dostali.
To sa neda prerozpravat', to treba vidiet'. Ja, zloduch 3
je perfektna komédia, ktora fici ako Druova zlocinecka

masina a na konci vas don(ti povedat" "Ja chcem este.

Premiéra animovanej komédie v
nasich kinach: 29.6.2017.
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Konferencia E3 2017 je za nami.

Co nam tento rok wjvojari priniesli?

Ako je to kazdy rok, aj tento sme sa
dockali konferencie E3, na ktorej ti
najlepsi herni a hardvérovi vyvojari
z celého sveta prezentovali svoje najnovsie
v{tvory a pokusy zasiahnut' nase hracske
srdcia. Komu sa to podarilo a komu nie?

Celé to odstartovalo EA

Ked'Ze spolofnost' EA prezentovala ako
prva, mala to pomerne t'azké. \lyvojari z
EA eSte nevedeli, ¢o si ich konkurencia
pripravila, a tak museli byt' oni ti prvi,
ktori to poriadne odstartujd a nesklama.

Ako prvej sme sa dockali upltavky na
americky futbal v podani NFL Madden

18, ktory konec¢ne dostane plnohodnotny
pribehovy méd. V novom DLC pre
Battlefield 1 sa pozrieme na to, ako

to pocas prvej svetovej vyzeralo na
vychodnom ruskom fronte. Srdcia hracov
zaplesali v momente, ked' sme sa dockali
novej IP od Bioware s nazvom Anthem. Na
pribehu hry pracuja tvorcovia Mass Effect
1a2,iZe je viac-menej isté, Ze pribeh
bude stat' za to. Rovnako zaujimavym
titulom bude aj A Way Out. Na tomto

............................................................................................................................
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kasku pracuja tvorcovia Brothers: A Tale

of Two Sons a prave preto si od neho hraci
sl'ubuja perfektny pribeh. V novinke Stidia
Starbreeze sa zhostite Glohy kamaratov
Lea a Vincenta, ktori sa budu chciet' dostat’
von z vdzenia a vietko bude zalezat' len a
len na vasej Sikovnosti a vasom dovtipe.

Vel'mi dobre posobilo aj predstavenie
Star Wars: Battlefront 2. Na ukazke bolo
vidiet', Ze sa tvorcovia z prvého dielu
poucili a ak bude hra aspon z polovice tak
dobrg, ako autori sl'ubuji, mozno tromfne
v obl'Gbenosti aj stary dobry Battlefield.
Battlefront 2 vyjde 17. novembra za

cenu 59,99 eur (alebo Deluxe edicia za
79,99 eur). Ak mate vd'aka letnému
vypredaju na Steame svoje Gspory

na nulovej hladine, budete mat' o do
jesene robit', aby ste si na fu nasetrili.
EA odstartovala konferenciu na vel'mi
dobrej vine, priniesla niekol'ko noviniek

a latku nasadila pomerne vysoko.

Microsoft to rozbalil vo vel'kom style

Od Microsoftu sa uz dopredu otakavalo, Zze
predstavi svoj hardvérovy pocin s krycim

nazvom Xbox Scorpio. Tajup/né meno na
konferencii zmizlo a nahradilo ho oficialne,
ktorym je Xbox One X. Netrvalo dlho a
internet na tdto udalost' nemilosrdne

a pomerne humorne zareagoval. Na
socialnej sieti Twitter sa zacali objavovat'
vtipné prispevky, ktoré si z nazvu robil
vyslovene zarty. Mohli ste si precitat’
prispevky typu: ,Neviem sa dockat' na
XBOX ONE ZERO, XBOX ONE ZX a XBOX
ONE LEGENDS" a podobne. Dokonca
nechybalo ani prirovnanie nového vzhl'adu
Xboxu k staruckej PlayStation 2. Aj

ked' sa internet na novom nazve dobre
zabaval, Microsoftu sa neda upriet' jedno,
a to fakt, Ze priniesol najvykonnejsiu
konzolu, aki sme mohli doposial' vidiet'.
Konzola bude obsahovat' 1 TB HDD, 12
GB RAM a vykon 6 TFlops. Ten by podl'a
dostupnych informacii mali vediet'
vyuzit' uz existujice tituly ako Witcher

3, Titanfall 2 ¢i Gears of War 4. Teraz uz
len domysliet' to, ako vyvojarov prinGtit'
v budicnosti robit' hry, ktoré spominany
hardvér vyuziji na 100% a zaroven

budd obstojne vyzerat' aj na pdvodnom
Xbox One. Microsoft d'alej prezentoval
pokracovanie ich pretekarskeho hitu



Forza Motosport 7, ktoré si podl'a
vyvojarov vychutname v 4K rozliseni a
60 fps. Samozrejme, iba v pripade, ak
budeme vlastnikom nového Xbox One X.

0 nieo zaujimavejsie prekvapenie bolo
predstavenie d'alSej hry zo série Metro

s podtitulom Exodus. Aj tato novinku
sivychutname v 4K a v krajsej grafike v
pripade vlastnenia Xbox One X. Spociatku
si vel'a hracov myslelo, Ze nové Metro bude
exkluzivitou pre Xbox, avsak ,sklamanie’
priSlo v momente, ked' upGtavku na hru
priniesol 3j oficialny kanal PlayStation.

Microsoft nemal problém pokracovat'

v paradnej nadielke novych informacii

a priniesol zabery z hrania chystaného
nového dielu Assassin's Creed s podtitulom
Origins. I5lo o prekvapenie, ked'Ze si vSetci
mysleli, Ze hru odprezentuje Ubisoft.

Nasledovalo niekol'ko titulov, ako je
napriklad akéna hra Playerunknown's
Battlegrounds, ktora ma exkluzivne vyjst'
iba na Xbox a PC, ¢&i ohlasenie plosinovky
Super Lucky's Tale, ktora sice vyzera
nadherne, ale dieru do sveta asi neurobi.
Microsoft odprezentoval aj pokracovanie
vel'mi obl'Ubenej epizodickej adventlry
Life is Strange: Before the Storm, ktorej
prvého dielu sa do¢kame uz na konci
leta. Microsoft navySe oznamil spatnd
kompatibilitu s pévodnou konzolou
Xbox. Pri tomto oznameni urcite
kazdému vytiekla slzicka nostalgie.

Microsoft to na tohtorocnej E3 rozbalil
na .plné gule’, no teraz ho ¢aka ovel'a
t'azsia (loha. Musi priniest' ovel'a

viac exkluzivneho obsahu a hier, ktoré
sice vyuzijl novy a vykonny hardvér
Xbox One X, ale zaroven budi dobre
vyzerat' aj na Xbox One. A verte Ci nie,

toto bude jedna z najt'azsich Gloh,
pred akou kedy Microsoft stal.

Bethesda sla v rovnakych
stopach ako minuly rok

Ak ste tento rok od Bethesda ocakavali,
Ze predstavi nie¢o nové (napriklad d'alsi
diel TES), ostali ste pravdepodobne
vel'mi sklamani. Rovnako ako minuly
rok, tak aj tento sme sa sice dockali
predstavenia nejakych noviniek,

nebolo to vSak ni¢ prelomové.

Ak ste majitel'om Nintendo Switch,
urcite vas potesila informacia o tom, ze
si na tejto konzole budete méct' zahrat'
Skyrim. Ano, presne ten Skyrim, ktory

na PlayStation 3, Xbox 360 a PC vysiel
pred Siestimi rokmi. Urcite nikto netvrdi,
Ze ide zo strany spoloCnosti Bethesda

0 zly krok, postavit' vsak konferenciu na
E3 na niecom takom mdZze byt' trochu
Gsmevné. Nehovoriac o tom, ze aj v
tomto pripade to dal internet Bethesde
poriadne ,vyzrat" a priniesol vel'ky kopec
zabavy. Na internete sa zacali objavovat'
obrazky, ktoré ukazovali staré Tamagodi,
na ktorom bol obrazok Skyrimu s popisom,
Ze na E3 2018 sa dockame predstavenia
Skyrimu na d'alSiu ,hernd” platformu.

0 nie€o zaujimavejsia bola ukazka

FPS Wolfenstein 2: The New Colossus.
Predchodca spominanej hry sice

nedostal taky hype, aky by si pri

vydavani zaslizil, no bol to titul nabity
emaociami, perfektnym pribehom a dobrou
hratel'nost'ou. Nehovoriac o tom, Ze
koniec si pokracovanie vyslovene pytal.
Preto sa ho dotkame uz Coskoro.

\/ oktébri na nas bude ¢akat' aj hra The
Evil Within 2. V nej sa opatovne zhostime

Glohy Sebastiana Castellana a dostaneme
sa znovu do sveta hrozy a no¢nych mor.
Prezentacie sa dockala aj hra Dishonored:
Death of the Outsider, na ktorG sa mézeme
tesit' uz v septembri. V tomto standalone
kdsku sa pozrieme na zibok postave pod
menom Billie Lurk, ktora to I'ahké mat'
veru nebude. Hraci kartovej hry The Elder
Scrolls: Legends boli tiez milo prekvapeni
z prvého rozsirenia pod nazvom Heroes
of Skyrim, ktoré ich pobavi uz na zaciatku
letnych prazdnin. Ak teda nebudete
musiet' robit' reparat a Hearthstone vas
uz nudi, mozno prave toto bude tym
pravym letnym osviezenim. Apropo, aby
som nezabudol, The Elder Scrolls VI nie je
eSte ani vo vyvoji. Kazdy spravny fantsik
série v katiku duse veril, Ze sa Bethesda
pochvali prave tym, bolo to vSak marne.

Ak ste majitel'om virtualnej reality, potom
vas urtite Bethesda poteSila oznamenim
ich dvoch hier pre VR, ktorymi si Doom
VR a Fallout 4 VR. Ide sice o pekné gesto,
ako to vsak bolo uz pri Skyrime, aj tu
t'azi Bethesda z toho, ¢o tu uz niekol'ko
rokov mame a pozname. Tato dvojica
hier sa navyse zameria iba na tzke
herné publikum, ktorym s majitelia
relativne drahej virtualnej reality. Ruku
na srdce, kol'ko z vas ju ma doma?

Bethesda tento rok pokracovala tam, kde
minuly rok zacala. V recyklacii a t'azeni
toho, o uz pozname a zachranilo to

len druhé pokracovanie Wolfensteina

(a aj to mozeme zaradit' do tzv. do
Jrecyklagnej skupiny’). Na druhej strane,
od Bethesdy sa tento rok ani tol'ko
neocakavalo, ked'Ze spolo¢nost' je v
akomsi rezime spanku a my ako hraci
takame, kedy nas prekvapi tak, ako to bolo
napriklad pri vydani Fallout 4. Hadam,

Ze si Bethesda nieco vel'ké nechava na
budci rok a konferenciu E3 2018 vyhra
na plnej Ciare. Bolo by uz na Case.

Tento rok E3 neoficialne
vyhral Ubisoft

Keby mi niekto pred E3 2017 povedal, ze
Ubisoft pocas nej prinesie najzaujimavejsie
herné tituly, vysmial by som ho.
Franclzska spolocnost' odStartovala s
ukazkou hry Mario + Rabbids Kingdom
Battle a uz pri nazve je jasné, odkial'
vietor fika. Nintendo a Ubisoft sa vydali
na spolo¢n( cestu a spominana hra
bude exkluzivitou pre Nintendo Switch.
Ide o pomerne svieze prekvapenie, hoci
LA Sialeni kralici’ z Raymana vyzeraja
relativne desivo. Uvidime v3ak, ¢o na

............................................................................................................................
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finalny produkt povedia hraci. Hoci sme sa
uz od Microsoftu €o-to o Assassin's Creed:
Origins dozvedeli, Ubisoft si tiez musel
odkrojit' z kolaca asasinov a odprezentoval
nam nové herné zabery. Autickarov urcite
potesilo ohlasenie The Crew 2, v ktorom sa
dockame nielen aut, ale aj ¢Inov ¢i lietadiel.
Vidiet', Ze v pokracovani The Crew ma
prsty niekto zo Steep. Taktiez sme videl
uz niekol'kokrat odloZeny South Park: The
Fractured But Whole a jeho nov( upltavku.
A ak mate radi mobilné hry, urcite vas
potesi aj South Park: Phone Destroyer.

Ked' uz sa zdalo, ze konferencia Ubisoftu sa
ponesie v duchu Bethesdy, prislo niekol'ko
noviniek. Transference bude titulom,

ktory prinesie okrem herného zazitku aj
ten filmovy. V prezentacnom videu sme
mali moZnost' vidiet' Froda, ... ehm, teda
herca Elijaha Wooda. Nasledovala morska
novinka Skull & Bones, ktorej nazov
naznacuje, ze pdjde o piratsku hru vel'mi
podobn( sibojom z Assassin’s Creed: Black
Flag. Ak mate radi tato tematiku, mézete
sa teSit' ako malé diet'a. Starlink: Battle

for Atlas je tiez novinkou, ktora sa bude
odohravat' vo vesmire a pdjde o exkluzivitu
na konzoly. Vyjde vSak az na jesen 2018,
¢o znamena, Ze o nej eSte budeme urcite
pocut'. Ked'Ze sa blizi zimna olympiada,
dockali sme sa ohlasenia rozSirenia Road
to the Olympics pre Steep. Vlyskisame

si nové discipliny €i vyzvy, a to vSetko uz

v decembri tohto roku. Tanecného (a pre
niekoho aj trochu ¢udného) predstavenia
sa dockal Just Dance 2018. Rovnako sme
mali moznost' vidiet' nové zabery z Far

Cry 5. Ked' si uz vSetci mysleli, Ze je koniec
prezentacie, Ubisoft vytiahol eso z rukavu
v podobe dlho oakavaného titulu Beyond
Good and Evil 2, ktorého CGl upltavka
otarila azda kazdého. Beyond Good and Evil
2 sa bude odohravat' niekol'ko rokov pred
udalost'ami z prvého dielu. Ubisoft to mal
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sice tento rok vel'mi I'ahké, ale priniesol
nam mnozstvo zaujimavych noviniek a Ci
chceme alebo nie, tento rok patrila E3-ka
prave franclzskemu vydavatel'ovi.

Sony tento rok nemastné a neslané

Ked'Ze Microsoft sa tento rok blysol
vel'mi vydarenou prezentaciou, vSetky
hracske oti sa upierali na konferenciu
Sony a to, Ci tento rok tromfne svojho
.zeleného’ soka. Nepodarilo sa. Sony
priniesla informaciu o pripravovanom DLC
pre Horizon Zero Dawn, ktoré vyzera sice
pekne, ale to nestacilo. Taktiez sme sa
dockali novej upatavky pre kyberpunkovy
titul Detroit: Become Human, ktory sa
zaroven stala vrcholom konferencie
Sony. Detroit bude eméciami nabita hra
z dielne tvorcov Beyond Two Souls, a tak
sa mbdzeme teraz tesit' aspon na tento
kasok. Majitel'ov PS mohli eSte potesit'
nové gameplay zabery z pripravovaného
Spider-Mana, ohlaseny remake Shadow
of the Colossus a ukazka Days Gone.

Pytali ste sa, kde je ukazka ThelLast of

Us Part 2?7 To asi kazdy. Neil Druckmann
z Naughty Dog vSak povedal, ze aj ked'
maj ¢o ukazat', nechc tymto hviezdnym
titulom zatienit' Uncharted: The Lost
Legacy. Predstavenia TLOU 2 sa preto
dockame asi az po vydani Uncharted.

Preco to tento rok spolo¢nost' Sony
tak odflakla nevedno, no hradi mozu
iba Spekulovat' nad tym, ¢i nechysta
nieco ovel'a vacsie, o nechceli
vyvojari este tak skoro prezentovat'.
Skoda, hadam nabudiici rok.

Nintendo si opat' Slo svoje

Ako vSetci vieme, Nintendo nema
zaujem Sokovat' nadhernou grafikou,

ale vzdy si ide svoje a doména tejto
spolocnosti je perfektna hratel'nost'.
Nintendo je predovsetkym o zabave
a aj preto sa tento rok v rovnakom
duchu niesla ich konferencia.

Zistili sme, Ze vo vyvoji je nova hra zo série
Pokémon na najnovsiu konzolu Switch.
Zatial' sa vSak toho vel'a nevie, ide ale

o vel'mi dobr( spravu, pretoZe na tejto
sérii sa neda ni¢ pokazit', iba vylepsit' a
chytanie novych a novych Pokémonov
nikdy neomrzi. Na jesen sa dockame aj
titulu Metroid: Samus Returns na Nintendo
3DS. Budeme si vSak musiet' pockat' este
celé leto, ked'Ze vyjde az 15. septembra.
Rovnako sme sa dozvedeli, ze Metroid
Prime 4 je uz vo vyvoji a v biducnosti sa
mozno dockame aj nejakych zaberov.

Super Mario Odyssey vyjde 27. oktobra
a v hlavnej Glohe sa nepredstavi nik
iny ako stary dobry instalatér Mario.
Titul bude mat' podl'a videa zaujimavy
dizajn Grovni a klasicky "nintendovsky"
vizual. Svojej vlastnej hry sa na Switch
dockajd aj Kirby a Yoshi. Presny nazov
sice eSte nevieme, no podl'a dostupnych
kratkych videi m6zeme vidiet! Ze aj po
tol'kych rokoch maja tieto postavicky z
dielne Nintenda svoj originalny sarm.

VSetko pekné sa raz skonci

Tohtoro¢na konferencia E3 priniesla viacero
zaujimavych znaciek a noviniek, novy kus
vel'mi vykonného hardvéru, ale aj viacero
sklamani. Kone¢ne sme sa dockali titulov,
ktoré nemaja len d'alsiu Cislovkuy, ale
prinasaju aj Cerstvy napad a svieze pribehy.
A tie sklamania si hadam o rok spominané
spolocnosti u hracov vyzehlia nie¢im
revolu¢nym, z ¢oho konkurencii padne
sanka.

Dominik Farkas



PR INZERCIA

PG WAY Trnava Major 2017

prichadza s obrovskym prize poolom!
Cas a miesto konania: 26.5.2017, Trnava, 0Z PGWAY

PG Way Trnava Major 2017 je 2. rocnikom projektu PGWAY, ktory sa
uskutocni 10.-13.8.2017 v Trnavskej Sportovej hale. Tato akcia otvorila
svoje registracie 1.5. a budi otvorené do 10.7.2017, preto sa odporiica
registracia co najskor.Tato jedinecna udalost', ktora bude trvat' 4 dni,
nebude mat' zastupcov len z Ceska a Slovenska, ale je pristupna timom
z celej Eurdpy. Hradi sa mozu tesit' na vysoké ceny (17960€) aj vd'aka
nasmu generalnemu partnerovi, ASUS- Replublic of Gamers a na
hodnotné vecné ceny(Stolicky DXRacer a iné) vd'aka nasim ostatnjm
partnerom. Nasa akcia ale nezabiida ani na divakov, pre ktorjch
mame pripraveni bohati show nabiti osobnost'ami ( youtuberi,
streameri, a iné osobnosti), vel'a atrakcii, sGt'azi a hlavne vel'mi vel'a
zaujimavwych zapasov, ktoré budii mdct' sledovat’ cez 4K projektor nad
podiom. O zabavu pre online divakov sa postarajii najlepst casteri

z Ceska a Slovenska v kazdej z hier. V pripade naplnenia kapacit

(900 hracov) sa PG WAY Trnava Major 2017 zaradi do historie ako

vwve

bezkonkurenéne najvaési BYOC turnaj v historii Ceska a Slovenska.
Pridaj sa aj ty, a vybuduj s nami historiu!
Registracie si otvorené na webstranke: WWW.pgway.net

Hradi a divaci sa mozu pridat' do udalosti
na facebooku kde dostan( stale najrychlejsie informacie:
www.facebook.com/events/1202064146496289/

Informacie o Turnaji / Vstupnom / Vyhrach:

Counter strike: GO (5vs5) - 64 timov - BYOC - vstupné 33€/hrac
Prize pool 7500€ + vecné ceny
datum konania 11-13.8.2017

Dota 2 (5vs5) - 16 timov - BYOC - vstupné 10€/ hrac
Prize pool 1000€
datum konania 10-11.8.2017

League of Legends (5vs5) - 32 timov - BYOC - vstupné 20€/ hrac
Prize pool 2500€ + vecné ceny +ceny od Riot Games
datum konania 10-11.8.2017

Hearthstone (1vs1) - 64 hracov - BYOC - vstupné 25€/hrac
1200€ + za 1. miesto DXRacer stolicka a iné vecné ceny
datum konania 11-13.8.2017

Overwatch (6vs6) - 8 timov - TUP - vstupné 25€/hrac
Prize pool 1000€ + vecné ceny
datum konania 10.8.2017

Starcraft Remastered - 32 hracov - TUP - vstupné 25€/ hrac
Prize pool 700€ + za 1. miesto DXRacer stolicka a iné vecné ceny
datum konania 10-11.8.2017

Clash Royale - 100 hracov - vstupné 20€/hrat - Vlastny mobil/tablet
Prize pool 1600€ + za 1. miesto DXRacer stolicka a iné vecné ceny
datum konania 11-12.8.2017

Rocket League (3vs3) - 16 timov - TUP - vstupné 20€/hrat
Prize pool 800€
datum konania 10-11.8.2017

FIFA 2017 - 8 hracov - vstup iba cez kvalifikaciu
Prizepool 500€ + 660€ rozdanych v kvalifikacii + vecné ceny
datum konania 11.8.2017

Doprovodné siit'aze:

Cosplay, Bojovky na konzolach, Poraz Primatora - 3 hodinova vyzva
pre kazdého divaka ktory si trifa sa postavit' proti primatorovi
Trnavy v hre Clash Royale o vecné ceny

Afterparty:
DJ Lieskovsky - zo soboty na nedel'u - 12.8-13.8

UBYTOVANIE:

Moderny internat vedl'a haly (Rybnikova 13/A,917 01 Trnava)
12 € / noc - zaplatené predom

14 € / noc - zaplatené na mieste

DalSie moznosti ubytovania hotelov a hostelov v Trnave na adrese:
http://www.trnava.sk/sk/clanok/ubytovanie-v-trnave-a-okoli

Z kapacitnych dévodov doporucujeme vsetkym Gcastnikom, aby si
vybavili vlastné ubytovanie. Pre rezervacie ubytovania piste na:
ubytovanie@pgway.net
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RECENZIE FINNER CHAINS® PC

Inner Chains

CO SA STANE, AK PRIDE KONIEC SVETA?

Temné a postapokalyptické

hry lakaja hracov od
nepamati, pretoze v sebe nesi
kazlo smrti, hrozy a beznadeje.
Svoj vlastny temny pokus spravili
tvorcovia z pol'ského Telepath
Tree, ked' prednedavnom na Kick
Starteri predstauvili hru Inner
Chains a ziadali hracov o finanény
prispevok na jej tvorbu. Ani sa
nenazdali a pozadovani sumu
sa naozaj podarilo vyzbierat'.
A tak na svet prichadza titul,
ktory uz netrpezlivo ocakavaji
mnohi hraéi. Spifia teda tato hra
ocakavania svojich fanisikov?

Pribeh zacina aj kon¢i
v Uvodnom videu

Na zaciatku hry vas ¢aka vel'mi
dobre spracované Gvodné video,
ktoré sa pomerne nesikovnym
sposobom snazi vysvetlit' dej hry.
Z videa sa da tento pribeh
pochopit', no zrejme aj tak nakoniec
navstivite webov( stranku hry,
aby ste si niektoré informacie

z videa eSte ujasnili. Dej sa odohrava

na nasej planéte v neurcitej,
d'alekej budicnosti. Zem uz nie

je taka nadherna a pIna zelene
aka je v nasej sGc¢asnosti. Ludia
ju totiz Gplne zdevastovali. AvSak
zacala si privlastiovat' a ovladat'
byvalé I'udskeé technologie, a tak
vznikol akysi novy druh biologickej

20 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: Telepaths Tree
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+temnota

+ skvely napad

+ zaujimavé
logické Glohy

+cena

+hra v Cestine

- optimalizacia

- Zalostne malo
nepriatel'ov

- technické
nedostatky

- absencia
zrozumitel'-
nejsieho tutorialu

- kratka herna
doba

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

technologie. Z povrchu zemského vsak ani
l'udstvo Gplne nevymizlo. Ludia nad'alej
planétu obyvajd, no iba v primitivnej forme
kmenov. S0 rozdeleni do kast a najsilnejsia
z nich vladne celému I'udstvu. Prave tato
kasta ako jedina vie vyuZivat' spominané
biomechanizmy. Ked'Ze svet uz nie je to, ¢o
byval, vasou jedinou tlZbou je ¢o najskdr
odist'. Planujete sa dostat' na bajne miesto,

ktoré nesie nazov Posledna nadej. \/ ceste
vam vsak bude stat' niekol'ko nepriatel'ov,
nehostinna biotechnologicka ,priroda"
ajelenalen navas, i savam z tohto
Sialenstva nakoniec podari unikndt'.

Je to naozaj FPS?

Prvé kroky v hre vam bud( pravdepodobne
pripominat' len simulator chodenia po
zniCenom svete. Sice na vas sem-tam zadtoci
mechanicka rastlina, no druhykrat sa jej uz
UspesSne vyhnete a budete nasledovat' svoj
ciel'. Ten je v Gvodnej ¢asti hry v podstate
jasny —ist' vpred, postupovat', nezostavat' na
jednom mieste. Hra sa vsak d'alej neuniva
vysvetlit' vam pribeh a ani objasnit' fungovanie
mechanizmov, ktoré sa v hre pouzivaja.
V/ynimkou je azda len pergamen, na ktory
mozete pocas chodenia narazit'. Ten obsahuje
zakonitosti sveta Inner Chains vysvetlené
pomocou obrazkov a pisma pre
nas neznameho. Z obrazkov sa da vycitat',
¢omu sa vyhnat' a na ¢o radsej nestlpat’, no
mnoho informacii uz budete poznat'

z vasich skdsenosti nadobudnutych pocas
hrania. To, Ze sa hra uklada na urcitych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




miestach automaticky, zistite

len nahodne. Niekedy vam vsak
ustedri aj nemilé prekvapenie vo
forme vymazanej ulozenej pozicie.
Preco sa to udialo, mbZzeme len
hadat'. Pravdepodobne to ale ma
na svedomi nova aktualizacia,
ktora prave prisla na Steam.

Hra je rozdelena do Styroch casti
a prejdenie vSetkych vam zaberie

vySe jedenast' hodin, no ak patrite
medzi tych Sikovnejsich, dokazete
¢as hrania skresat' aj na devat'.

Tazite po ziskani informacii z
post-apo sveta Inner Chains? V
tom pripade musite v hre zbierat'
pismenka, pomocou ktorych budete

prekladat' napisy na stenach. Takyto

systém je, Zial', na vel'ka Skodu,

pretoze nie kazdému hracovi sa chce

hl'adat' pismenka, i ked' nejde o ziadnu extra naro¢nu
Glohu. Od hl'adania odradza koniec koncov i fakt, Zze
niektoré texty vam po preloZeni aj tak neposkytn(
Ziadnu informaciu a vy si budete len neveriacky lamat'
hlavu nad tym, ¢o nimi chceli autori vlastne povedat'.

Az v druhej ¢asti hry prichadzate k svojej prvej zbrani.
Dovtedy si musite vystacit' so svojimi nemilostnymi
past'ami a uStedrovat' nimi nepriatel'om poriadnu
nakladacku. Stboje v hre s vSak malo dynamické a celé
sa zakladajl skor na logickosti, akénost' v nich hra len
minimalnu dlohu. Logické rieSenie problémov v hre je
zaujimavé, aviak akéno-dynamické siboje by hre len
a len prospeli. Pomocou zbrane budete moct' otvarat'

a zatvarat' r6zne nepriechodné steny a zbran si na
urcitych miestach mézete aj dobijat'. Ak zbrani dojde
St'ava, bude nutné vystacit' si opat' so svojimi past'ami
a verte, takéto sboje nie sd ani trochu zabavné.

Vizual hry je prenadherny, ale...

Vizualna stranka hry je skutofne perfektna. v
hre sa nachadzajl az neuveritel'ne krasne scenérie,
z ktorych vam vel'ka cast' vyrazi dych. Avsak
tato stranka hry si so sebou nesie jednu nemild
vec. Ak totiz chcete hrat' v najyys5om moznom
rozliSeni, musite si pripravit' vykonny stroj.

Hra bola testovana na pocitadi s procesorom i7-4770
a grafickou kartou RX 480 8GB. Pri najvysSich detailoch
je oCividné, Ze to uz proste nie je ono, FPS Casto klesajl
aj pod hodnotu 25. Po prepnuti na stredné detaily sa
hra stava uz pomerne hratel'nou a rozdiel v grafike

oproti najvyssim detailom nie je az taky badatel'ny.

No ak mate slabsie stroje, mozno zakotvite
az na najnizsich detailoch, v ktorych hra uz
straca svoje ¢aro a chybajl jej niektoré efekty.
Nehovoriac o tom, ze v deri vydania hry bolo
nastavenie grafickej casti hry naozaj minimalistické
a k dispozicii bolo iba minimum nastaveni.

Zvukova stranka hry je priemerna, sem-tam vas
moZze dokonca vydesit' praskajici zvuk vychadzajdci
z reproduktorov. Situacia je rovnako podivuhodna aj v
pripade, Zze udriete past'ou do mrezi. Zvuk, ktory tento
Gder sprevadza, sa totiz podoba skor vystreleniu naboja
zo zbrane. ZvySok zvukovej stranky hry je rovnako
priemerny a neohdri, no na druhej strane ani neurazi.

Verdikt

Tvorcovia Inner Chains nedostatocne vyuzili prilezitost'
na vytvorenie perfektnej surrealistickej a temnej hry.
Hra oplyva naozaj dokonalym nadychom temna, smrti a
ma nadhern( grafiku. Avsak to je asi tak vSetko. Na hre
ani tak nevadia technické nedostatky ako to, Ze pribeh
hry zacina a kondi v Gvodnom videu. Takto ide iba o
vSedn( podpriemernd hru, ktora sa snazi napodobnit'
urcitym stylom Dark Souls, no uz teraz pomaly, ale isto
straca dych a zapada prachom, o je naozaj Skoda.

Lubomir Celar
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RECENZIE FJUSTDANCE 2017 SWITCH

Just Dance

[ LIKE TO MOVE IT, MOVEIT.

Mate uz dost' hier pInych

napatia, rychlosti ¢i desivych
scén plnych krviprelievania?
Chystate party pre priatel'ov
a chceli by ste ich pobavit' hrou,
ktora im pomoze zabudndt' na
kazdodenné problémy? Alebo sa
chcete v sikromi rozhybat' v rytme
tanca, no chyba vam ten spravny
impulz? Ak ste aspon na jednu
z otazok odpovedali ano, zrejme
prave pre vas na trh prichadza nova
tanecna hra Just Dance 2017!

Tanecné hry vo vSeobecnosti
nepatria medzi tovar, po ktorom
bezne siaha tuzemsky hrac. Skor
totiz patria do menSiny zanrov,
ktoré v otiach konzervativnejsich
hracov vyvolavajl viac rozpaky, nez
tazbu po hrani. Niet sa vdak ¢omu
divit'. Nechceme predsa, aby nas
niekto povazoval za blaznov, ked'
nas prichyti pri poskakovani pred
televizorom v disco Ci techno rytme.
Obzvlast', ak ide o I'udi, ktorych
dennodenne stretavame a naich
mienke nam zaleZi najvacsmi.

Napriek tomu si tento zaner nasiel
svojich fan@sikov. Ludi, ktori si bez
obav spravia Zart sami zo seba
a tancujd pred obrazovkou s
vedomim, Ze pdsobia prinajmensom
trochu zvlastne. Nezaoberajd sa tym,
pretoZe zabavu a smiech k Zivotu
potrebuji rovnako ako kazdy z nas.
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2017

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: tanetna hra
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ fantasticka
hra farieb

+ krasna tanecna
choreografia

+ mnozstvo
zabavy pre
viacerych hracov

+ skvelé pesnicky

- len 40 novych
skladieb

- nutnost' platit'
predplatné za
dodatocni hudbu

- obcas matdce
ovladanie

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

Tvrdit', Ze tento zaner si predsa len dokazal
najst' svojich hracov, je koniec koncov vel'mi
opovazlivé, ked'ze napriklad séria Just Dance

patri na hernom poli medzi dlhorocné stalice.

Just Dance 2017 nadvazuje na tradicné
okamzite hratel'né hry a okrem novych
skladieb prinasa len novinku nazvan(
Just Dance Machine. Ta predstavuje akysi

poriadne blaznivy namet na pozadi pribehu,
v ktorom pomahate zasobovat' mimozemski
lod' energiou pochadzajicou z tanca.

Ide tak o novd hern( vyzvu, ked'ze
v pozicii hraca musite reagovat' na zmeny
tanecnych Stylov a prispésobovat’ sa
im. Zaraz sa musite z rocku adaptovat'
na klasiku a hned' nato napriklad na hip-
hop. Tento dynamicky princip prinasa do
hry Just Dance novy, zaujimavy rozmer.

\/Setko ostatné ostava nezmenené.
Tancujete v rytme hudby podl'a pokynov na

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




obrazovke a snaZzite sa nazbierat' ¢o
najviac bodov bud' sam, alebo proti
(ne)priatel'om vo vasej obyvacke ¢i
proti online hracom z celého sveta.
Just Dance 2017 pontka okrem
spominaného Just Dance Machine
aj niekol'ko d'alSich modov ako
World Dance Floor (méd pre online
st'azenie), Dance Quest, d'alej
Sweat s ukazovatel'om spalenych
kalorii ¢i jednoducho Just Dance,
ktory spst'a okamzité tancovanie.

\/yborné hodnotenie si hra
nezasl(Zi len za ponuku novych
skladieb, ktorymi st klasiky ako
Hips Don't Lie od Shakiry, Dragostea
Din Tei od O-Zone alebo Don't
Stop Me Now od skupiny Queen,
ale boduje predovsetkym vd'aka
fantastickému vizualnemu stylu.

Ten sa k takej party zabave
dokonale hodi, a tak vas zakazdym
naladi na d'alsi tanec. Obrazovka
doslova hyri farbami a vizualne
efekty preto neraz pripominajd

priam gyc. Just Dance 2017 vam
tak aj napohl'ad sprostredkuje
atmosféru skutocnej diskotéky.

Ruka v ruke s vizualnou strankou
idQ brilantné tanecné choreografie.
Tie zachytavajl realne pohyby

I'udi pretransformované do Specifického grafického
Stylu, kvdli stladu vSetkych prvkov. Ladné pohyby
tanecnikov a tanecnicok st skutocnou ceresnickou
na torte a pri niektorych choreografiach vas ich
precizna ladnost' a presnost' doslova uchvati.

Pri samotnom hrani sd vSak trochu matdce graficky
zobrazené pozy pohybov, ktorymi sa treba pocas
tancovania riadit'. Casto s nejasné, a tak sa vam moze
stat', ze ich jednoducho zacnete ignorovat' a hybat'
sa nakoniec budete len podl'a vzoru tanecnikov.

Sposob, ktorym je rieSena otazka ovladania, je rovnako
pochybny. Viackrat sa totiz stane, Ze vam hra prideli bod
i napriek tomu, Ze netancujete spravne. Mimochodom,
hrat' m6zete bud' pomocou odnimatel'nych Joy-

Conov, alebo mobily, na ¢o vam jednoducho staci
stiahnut' si don oficialnu aplikaciu od Ubisoftu.

Azda najvacsmi prekvapuje sluzba Just Dance
Unlimited, ktora vam za dodatocny poplatok spristupni
d'alSich 200 skladieb. Dalo by sa to povazovat' za DLC,
no ide len o predplatné. Za 3,99eur sa dostanete k
dodatofnym piesfam na 1 def, za 4,99eur na cely mesiac
a napriklad za 29,99eur ziskate piesne na cely rok.

Na prvy pohl'ad to nie s horibilné sumy,
no to sa rychlo zmeni pri prepocitani si, ze za

pInd verziu hry zaplatite priblizne 50eur.

Maros Go¢
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REVIEW NIOH: DRAGON'OF THE NORTH PS4

Nioh: Dragon of The North

VYLEPSENY NIOH

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: hardcore
akéné RPG
\/yrobca: Team
Ninja
Zapozical: Comgad
PLUSY A MiNUSY:

+novy arzenal
+level dizajn
+bossovia

- kratkost'

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0%¢

Po dIhSom ¢ase od vydania vyvojari

z Team Ninja prichadzaja s prvym
DLC, ktoré hru ozivuje nielen novym
obsahom, no aj niekol'kymi potrebnymi
zmenami. Stoji za vasu pozornost?

Dragon of The North je prva z troch
planovanych expanzii pre Nioh. Okrem
rozsirenia samotnej hry po jej konci
ponlka svoj vlastny maly epilog.

Team Ninja sa o svoju hru po vydani
uz aj tak stara nadstandardne. \lydanych
bolo uZ niekol'ko patchov, ktoré sami
o0 sebe nemalo rozsirili hru a boli
Uplne zdarma. Ako sa vsak mozete
dovtipit' z ceny, Dragon of The North
nie je prave najdlhsia expanzia.

DLC je zasadené do regiénu Tohoku,
ked' sa vratite do severskych zasnezenych
levelov. Ak ste uz presli zakladna hru,

DLC misie nebudd ni¢im, o by vas
prekvapilo. Samotné zasadenia je trocha
iné a dockame sa aj novych nepriatel'ov,
no Casto ide len o mierne variacie starych
znamych a otravnych monstier.

Novinkou sd novi polol'udia/polodémoni,
nad ktorymi si chvil'u potrapite um i prsty.
To vSak urcite neubera na celkovej kvalite
DLC-cka a uz vobec nie, ked' ide o bossov.
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Ti sG t'azki, ako by sa dalo ocakavat', no

ak hrate Nioh dobrovol'ne, isli ste do tejto
kapy urcite pIni o€akavani z novej vyzvy.
Ich naro¢nosti zodpoveda aj vyzor. Boss
bitky boli vzdy Specialitou Stidia Team
Ninja, no tentoraz si na svoje pridu hlavne
hraci s rychlymi postavami. VSetci bossovia
s( totiz nadpriemerne rychli, a tak pomalSie
postavy budd mat' trocha viac problémov.

Odhliadnuc od toho, ako dobre ste
zziti s tymto typom hier, pribehové
misie vam zaber( iba niekol'ko hodin.
Nadizajnované sd vo vSeobecnosti
vyborne, s dobrou variaciou otvorenych
a uzavretych priestorov (a nemalo
skrytymi cestami a tajomstvami), no
moZete sa tesit' na az nadpriemerne
Stedrd pritomnost’ Shrines, v ktorych si
budete méct' pocas levelu oddychnut'.

Okrem novych levelov DLC prinasa
nové Casti vybavy. R6znorodost' buildov
upravia nové Guardian Spirits, tentoraz
vel'mi ovplyvnené japonskou ,macacou’
mytolégiou. RPG fanGsikov potesia nové
skinny, nechybajd ani dodatocné trofeje.

Hlavnym pridavkom je Gplne nowy
typ zbrane — Odachi. VV preklade tento
nazov znamena ,vel'ky giganticky
mec" a presne to aj mozete Cakat'

v hre. Jedného sa dockate zdarma
hned' na zaciatku, no d'alSie na vas
Cakajd skryté v novych leveloch.

Verdikt

Dragon of The North je jedno
z mala DLC, ktoré za svoju cenu prinasa
vSetko, ¢o by ste od neho ¢akali.
Reaguje na niekol'ko potrebnych chyb
a zmien, na ktoré komunita fanGsikov
upozorfovala, novych nepriatel'ov, levely,
a dokonca aj zbrane ¢i pomocnikov.

K DLC je zdarma dostupny patch, ktory
pridava do hry dlho o¢akavany PvP mad.
A ak ste doteraz na hru trosku zanevreli, je
ten najlepsi Cas vratit' sa k nej. V skratke
totiz ide o DLC, ktoré je hodné svojej
ceny a oZivuje hru skvelym spdsobom.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIE FINJUSTICE'2Y PS4

Injustice 2

SVET SUPERHRDINOV PRIAMO NA DLANI

Snad' kazdy, kto videl nejaky
film ¢i animovany serial
o superhrdinoch alebo ¢ital komiksy
v hlavnej Glohe s Batmanom
a Supermanom, snival aspon
raz v Zivote o tom, Ze podobné
dobrodruzZstvo zaZije tiez. Ruku
na srdce, kto by si predsa nechcel
vyskiasat' boj proti roznym zlo€incom
a bojovat' za spravodlivost' s
pomocou svojich superschopnosti.
Ak patrite medzi tych, ktorych tato
predstava dobrodruzstva a napitia
lakala a stale laka, prave pre vas
prichadza moznost' prevtelit' sa do
svojho obl'ibeného superhrdinu
v druhom pokracovani obl'Gbenej
bojovej hry s nazvom Injustice 2.

Pribeh zvladnuty
na vybornu

Kto by povedal, Ze prave bojova
hra ako Injustice 2 m6ze mat'
nejaky pribeh a navyse aj natol'ko
plnohodnotny. O samotnom
pribehu vam prezradime len tol'ko,
Ze sa v podstate sistred'uje okolo
superhrdinov, antagonistov a ich
vzajomného boja, v ktorom sa
stretava hned' niekol'ko kladnych i
zapornych postav. Hra disponuje aj
detailne spracovanym tutorialom.

Ten vas sice na zaciatku nauci
niektoré triky a poskytne uzitocné
rady, no prave pribehovy mod vam
bude sl@Zit' na to, aby ste si pocas
hrania osvojili techniku aj styl boja.

Boje v hre sa striedajd
s prenadhernymi cutscénami,
ktoré s naozaj detailne
prepracované, vd'aka comu im
konkurencné tituly momentalne
nesiahajd ani len po paty.

Ked'Ze sa tvorcovia v pribehovom
rezime snazili do hry natlacit' o
najviac postav, sem-tam sa moze
stat', Ze sa v pribehu stratite
a budete si musiet' spomendt,
preco prave bojujete s konkrétnou
postavou a kto je vlastne ¢i
protivnik. Ak vsak budete pozorne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: bojova hra

Vyrobca: NetherRealm
Studios

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ prepracovany
multiplayer

+animacie

+ cutscény

+vel'ky vyber
hrdinov

- niektoré postavy
s znacne OP

- pribeh treba
detailne
sledovat, inak
sa v nom l'ahko
zamotate

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

poclvat' rozhovory postav, pochopenie
pribehu by malo byt' pre vas hrackou.

A co d'alej?

Nie je nutné sa obavat, Ze po dohrani
kampane pre jedného hraca nebudete mat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

¢o robit'. Tvorcovia do hry pridali dostacujdce
mnozstvo aktivit a médov, ktoré vas zabavia
na relativne dIh{ dobu. Na vyber mate hned'
niekol'ko moznosti. Mdzete si zahrat' lokalny
multiplayer proti kamaratovi alebo spustite
online multiplayer. Dal$ou moznost'ou je
Specialny rezim s nazvom Multiverse, ktory




vyvojari predstavujd ako rezim
paralelnych vesmirov, v ktorom
sa vytvarajl vyzvy na porazenie
nepriatel'ov. Ak ich porazite,
dostanete Specialne odmeny vo
forme krabiciek. Ako to uz byva
zvykom, krabicky ukryvaja Specialne
darceky v podobe novych vyzbroji
pre postavy. Tym pocas hrania

v oboch rezimoch, teda v rezime
pre jedného i viacerych hracov,

zvysujete Grovne. VlySSia Groven
postavy reprezentuje vasu zru¢nost'
pri jej ovladani. Navyse veci, ktoré
najdete v krabickach, znasobia silu
postavy. Takze ¢im dlhSie hrate,
tym silnejsieho a lepSieho hrdinu
mozete vytvorit'. V krabic¢kach sa
nachadzajd rozne druhy oblecenia,
ktoré okrem vizualnej zmeny
pridavajl postave aj vylepSenie, a to

napriklad v podobe silnejSich Gtokov.

Krabicky s rozdelené do niekol'kych Grovni, ktorymi

sU bronzova, strieborng, zlata, platinova a diamantova.
CTm je tato Grovef vy3Sia, tym viac kusov oblecenia
(gearu) obsahuje. Pri platinovej a diamantovej Grovni je
garantované i to, ze bude obsahovat' vyrazne lepsi gear.

Samozrejme, nemusite sa bat', ze v online rezime
narazite na nejakého nablchaného hraca, ktory
sa hre venuje 24 hodin denne. VylepsSenia ziskané
pocas pribehového rezimu sa dajd v hre pre viacerych
hracov vypnat', a tak je sila rozlozena rovnomerne,
vd'aka ¢omu mate stale Sancu vyhrat'. Narocnost'
hry v online rezime je vsak pomerne vysoka.

Preto sa neodporca vhupn(t' dof prv, nez si
prejdete celym tutorialom a pribehovou ¢ast'ou hry.
\/ opatnom pripade totiZ riskujete, Ze dostanete
celkom slusn( nakladacku. Navyse si treba davat'
pozor pri vyber hrdinov, pretoze sily niektorych
z nich si zatial' pomerne nevyvazené.

Nemate ziadneho kamarata, s ktorym by ste spolocne
hrali online? Nevadi. Hra pontka moznost' vytvorit' si
vlastnd guildu. TakZe sa mdzete bud' pripojit' do Gplne
cudzej alebo najdete na internete nejakd komunitu a
poziadate o lenstvo v nej. Guildy potom maja svoje
vlastné misie ¢i dokonca vlastné guildovné ,multiverzy".
Ak ich Gspesne splnite, nalezita odmena vas
s urcitost'ou neminie. Online zapasy sd ako obvykle
rozdelené do klasickych rychlych alebo hodnotenych
hier. Ako to v hodnotenych hrach byva zvykom, Splhate
sa po rebricku stale vySSie a vySSie a je len na vas
a vasej Sikovnosti, ako vysoko sa dokazete dostat'.

Grafika, zvuky, hudba, cutscény — toto vsetko
je skutocne prepracované do tych najmensich
detailov. Prave touto vycibrenost'ou spracovania
konkuruje hra vel'kému mnoZzstvu titulov, ktoré si
prave na niecom takomto zakladaja. Hra Injustice
2 vysla pre konzoly Xbox One a PlayStation 4.

Rozdiel medzi PlayStation 4 a PlayStation 4 Pro je
rychlo badatel'ny. Ide napriklad o kvalitnejSie textary
¢i dokonalejsie tiefiovanie a moznost' zapnutia HDR.
Avsak vo vire bitiek si niektoré zo spomenutych
veci ani nevsimnete a aj na klasickej PlayStation 4
si hru urcite naplno uZzijete. Takze bez ohl'adu na to,
¢i mate Xbox, PS4 alebo PS4 Pro, hra vas zakazdym
odmeni nadhernym vizualnym zazitkom.

Verdikt

Injustice 2 je bojova hra, ktora nesklame
Ziadneho zarytého hraca takéhoto typu hier
a prijemne prekvapi novacikov. Dokonca sa hravo
vyrovna konkurentom ako Tekken, Street Fighter
¢i Mortal Combat. NavySe disponuje najroznejSimi
superhrdinami, vynikajdcim pribehom a prepracovanym
multiplayerom. Vy ju eSte nemate? Tak uz ani
chvil'u nevahajte a o najskor si ju zadovazte. Svet
superhrdinov vam prave otvara svoje brany!

Lubomir Celar
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RECENZIA 'FIRE EMBLEM ECHOES: SHADOWS OF VALENTIA 3DS

Fire Emblem Echoes: Shadows of \Valentia

FATES > AWAKENING > ECHOES

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: taktické RPG
Vijrobca: Intelligent
Systems
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy
pribeh aj postavy

+dungeony
osviezujl
hratel'nost'

+hra zo sGéasnej
perspektivy
dvoch postav

+ nekompro-
misnost'

+vynikajica

hudba

- niektoré
rozhodnutia
pri konverzii hry
do3D

- vdcsia
priamociarost'
a zjednodusenost'

- prva polovica
hry je vel'mi
jednoducha

- mensie mapy

- obrovské
mnozstvo DLC

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Ak patrite medzi tych, ktori

pri pohl'ade na vlastny Zivot
tazia po d'alSej perspektive, na trh
prave prichadza hra ako stvorena
pre vas. Poniika vam pribeh,
v ktorom si svoju perspektivu
vyberate vy sami. Zaroven si
vyskisate mnohé z moznosti
povodnej hry, ktora doteraz nebola
k dispozicii v anglickom jazyku.
Zvol'te vhodna stratégiu, taktizujte,
bud'te nekompromisni. Je len na
vas, kam sa vyberiete a ako hlboko
sa dokazete vcitit' do pocitov postav
aich zivotov. Svet Valentie a Zivoty
hrdinov mate vo vlastnych rukach.

Gaiden je nazov druhého dielu,
ktory vychadza v Japonsku v obdobi,
pocas ktorého si hraci uzivali Final
Fantasy V astrategicky zaner sa
vtedy dockal nového Standardu
kvality v podobe Dune II. Gaiden
priniesol viacero radikalnych zmien,
ktoré vsak hraci neprijali s nadsenim
a aj preto postupom ¢asu dostal
nalepku Ciernej ovce celej série.
Zelda Il: The Adventure of Link
znamenal pre sériu The Legend
of Zelda rovnakeé sklamanie ako
Gaiden pre sériu Fire Emblem.

je to, samozrejme, Uplne presny
Gaiden, nakol'ko Echoes je moderny
3D remake tejto staruckej hry.

Fire Emblem Gaiden sa chcel
viac podobat' na klasické JRPG
tej doby, a preto ste v iom mohli
cestovat' po mape sveta, skimat'
dungeonov, navstevovat' dediny
a klebetit' s ich obyvatel'mi.

Hardcore fanasSikovia, ktori
Gaiden nikdy nehrali a chcd si
vychutnat' autenticky zazitok, sa

Nemozno tvrdit', Ze kazda zmena
bola zl&, napriklad cestovanie po
mape sveta sa dodnes nezmenilo, no
tato jednoduchost' nebola fanasikom
prvého dielu vel'mi pochuti.

Délezité vsak je, ze Gaiden sa
u nas vydania doteraz nedockal
(ak neratame preklady od jeho
fandsikov), no oficialnu verziu hry
v anglickej lokalizacii nenajdeme.
Fire Emblem Echoes: Shadows
of Valentia je preto prvé oficialne
anglické vydanie druhého dielu. Nie

pri remaku Echo nemusia nicoho
bat'. Je to takmer Gplne presny
remake, Cize v hre nenajdete
mnozstvo modernych prvkov, no
je v iom naopak plné priehrstie
tych, ktoré pochadzaji z Gaiden. Aj
vd'aka tomu sa hra stretla v roku

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




1992 s kritikou a pri hrani Shadows of
Valentia zistite, Ze sa tak stalo pravom.

I'udskej stranky. Postupne si hlavné
postavy obl'Gbite, bude vam zalezat' na
ich osude a budete im fandit'. Skoda len,
Echoes je unikatna aj preto, Ze v nej Ze vedl'ajSie charaktery ostali na druhej
chlapec Alm a dievca Celica rozpravajl

pribeh, kazdy zo svojej perspektivy.

\/ ranom veku ich za zvlastnych okolnosti

od seba oddelili a znova sa stretli az ako

tinedZeri pocas dramatickych udalosti,

zmien a v obdobi nestalych vzt'ahov

v krajine Valentia, kde z(rila vojna.

Alm a Celica maj k sebe vel'mi blizko,
vd'aka ¢omu sa niektoré situacie vyhrotia
a preveria ich psychickd odolnost'.

Pocas sledovania pribehu si mézete
I'ubovol'ne prepinat' medzi oboma
postavami a nasledovat' jednotlivé
linie v pribehu podl'a svojej vol'by.

Rovnako ako aj v ostatnych hrach
tejto série, aj Echoes sleduje priamociary
dej, no v tomto pripade sa mu Gspesne
dari zobrazovat' tito tému citlivoa z

kol'aji a tvorcovia sa nepokasili rozpracovat'
mnohokrat zaujimavé pozadie ich pribehov.

Z pohl'adu hraca ide o klasické taktickée
RPG, Cize ak poznate Awakening a Fates,
budete sa tu citit' ako ryba vo vode.
Sboje prebiehajd totoZnou formou,
pekne na t'ahy, s moznost'ou vyznacenia
nebezpecnych zon ¢&i detailného nahl'adu
na jednotlivé jednotky v pinej 3D grafike.
Hrac, bohuzial', nema uz tol'ko moznosti
na zmeny zaberov kamier pocas bojovych
animacii ako predtym. MoZno ide len
o drobnost', no skisenym hracom bude
chybat'. Samotna grafika bojov sa nesie
v rovnakom Style ako jej predchodcovia,
Cize 3D efekt je fantasticky, no animacie
sUbojov st skdr priemerné, hoci na
druhej strane pomerne detailné. Omnoho
lepsSie je na tom grafika prostredia
mimo bojov, ktora je naozaj pésobiva.

Neprijemnym zistenim je, Ze bojové
mapy sl 0 poznanie mensie a s mensim
poCtom nepriatel'ov. Mapa celého
prostredia nie je pocas bojov pristupng,
pretoze by aj tak bola Gplne zbytocna. Ak
si Fire Emblem spajate s majestatnymi
niekol'kohodinovymi bojmi na vel'kych
mapach, ostane vam pri Echoes len
nedefinovatel'na pachut' v Gstach. Mapy
st malé aich dizajn je skutocne vel'mi
fadny. Ba Co viac, niekedy sa dokonca
opakujd bez najmensich zmien.

Ked' uz hovorime o tych menej
prijemnych skutocnostiach, kompletne
zmizol napriklad znamy trojuholnik zbrani.
V praxi to znamena, Ze za (tok kopijou
proti postave so sekerou v ruke nehrozi
Ziadna penalizacia. Aby sa zachoval
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RECENZIA 'FIRE EMBLEM ECHOES: SHADOWS OF VALENTIA 3DS

pbvodny Styl hry, postavy sa nemézu
zdvojovat', z ich vzt'ahov neméze vzniknat'
vel'ka laska ani diet'a. TaktieZ neexistuje
opotrebovanie zbrani, ¢o je vlastne pre
hru pozitivum, ked'ze vel'mi prisny systém
durability v predchadzajacich hrach
mnohi povazujl za riadny Gder pod pas.

Zaujimavé je napriklad platené
upgradovanie zbrani u kovaca. Postavy
moZzu v boji pouZivat' uz len jednu zbran,
ktora Casto disponuje Specialnymi
schopnost'ami. S tymi sa presnejsie
oboznamite az po dostatocne dlhom Case
stravenom v boji s konkrétnou zbranou v
ruke. K dispozicii mate aj Specialne zbrane
alebo jedlo na doplnenie zdravia. Postava
vSak mdZe v boji pouzivat' len jednu
dodatocn( vec (alebo Specialnu zbran)

v tom istom Case, na Co si treba davat'
pozor. Nechyba ani dynamické menenie
classov, ktorymi postavy naberajd na sile,
vySSich atribatoch a novych schopnostiach.

Dungeony s osviezujlcim prvkom
hry a moéZete v nich ovladat' postavu
z pohl'adu tretej osoby. V stratégii to
pOsobi vel'mi prirodzene, Co pravdepodobne
nakoniec i ocenite, no neda sa to povedat'
s Uplnou istotou. Prieskum niektorych
dungeonov je fadny a nezaujimavy.
Prekvapivo je tu vsak mnozstvo objektov
predurcenych na znicenie, napriklad sudov,
no prekvapia aj iné detaily ako napriklad
presekavanie sa rastlinstvom. Systém
dnavy je zaujimavy, no na vase postavy
zaroven posobi nepriaznivo a radikalne
znizuje maximalny pocet zivotov.

Tento prvok by si mohol bez obav najst'
miesto aj v buddcich hrach série, nakol'ko
v fom drieme isty potencial, ktory sa
v Echoes eSte naplno nerozvinul. Boje
v tychto dungeonoch, nast'astie, nie s
nahodné a nepriatel'ov teda v prostredi bez
problémov rozoznate. Oproti inym bitkam
v pribehu s tieto mapy a boje omnoho
mensie a ¢asto sa stane, Ze proti vam
bude stat' len trojica nepriatel'ov. To je na
pomery Fire Emblem skutogne nevidané.

Za najslabsie prvky hry nemézeme
povazovat' ani mapy, ani siboje Ci
dungeony, ale navstevovanie miest,
na ktoré sa paradoxne mnohi tesia
najviac. Klasicky systém vol'ného
pohybu, ktory v Gaiden uz bol, odpada.

K slovu sa tu dostava systém statickych
obrazoviek, s akym sme sa stretli napriklad
v Shin Megami Tensei 4. Dokonca aj
spirity NPC postav vyzeraji rovnako.
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Prechadzanie tymito miestami a plytvanie
¢asom na rozhovory s obyvatel'mi je
najnudnejsou a najotravnejSou cast'ou
celej hry. To eSte znasobuje tragicky
dojem zo systému skiimania prostredia
pomocou akéhosi kurzora, ktorym
prechadzate po obrazovke a marne sa
snazite najst' nieCo zaujimaveé. Tento
point/click adventurovsky systém sem
absolGtne nezapada, je t'azkopadny,
vytfta a jeho spracovanie je vel'mi chabé.

Fire Emblem Echoes: Shadows of
Valentia je typ hry, v ktorom ku kazdému
kladnému prvku najdeme jeden zaporny.
Saboje maju hutny strategicky zaklad,
no mapy s fadne. Dungeony s skvely
napad, no ich dizajn je €asto rozkolisany.
Navstevovat' mesta je sam o sebe
dobry napad a vyborny prvok zaroven,
no spracovanie by mohlo byt' vyrazne
lepSie. Mila's Turnwheel patri nepochybne
medzi najvyraznejsie novinky.

Tato uzitocna funkcia vam umozni
priamo v bojoch pretacat' t'ahy, a tak
opravovat' svoje chyby, prepracovavat'
svoje stratégie a pod. Verni fandsikovia Fire
Emblem ju urcite povazujl za svatokradez,
no mohli by sme ju vnimat' aj ako
novinku, ktora casto Setri ¢as a umoznuje
opravovat' chyby. Na druhej strane by sa
nemala stat' sicast'ou d'alsich dielov i
nejakym Standardom v buddcich dieloch.

Vo Fire Emblem ide o taktiku
a nekompromisnost', ktoré najdeme
aspon v neskorsich fazach hry. Pocas
prvych 15 hodin hrania nezaznamenate
Ziadny vyrazny problém ani v sibojoch.
Na zaciatku si navySe mdzete vybrat', €i
budete hrat' v starom klasickom

Style s permanentnou smrt'ou alebo

v jednoduchSom s moznost'ou ozivenia
postav po nelspesnom boji. Aj ked' hrate
v tej najvyssej narocnosti, prvé hodiny
hry st skuto€ne vel'mi jednoduché.

Nemilo vas zrejme prekvapi aj vel'ké
mnozstvo platenych DLC, ktoré sa
vynoria na eShope hned' po vydani.
Medzi DLC sa nachadzaji dokonca aj
dodatocné classy - tie najvyssie classy,
ktoré mozete v hre dosiahnut'. Ziskate
ich, zial', len tak, ze si za ne zaplatite.

Na zaver méZeme bez obav pochvalit'
hudobn( stranku, ktora spifa znova aj
tie najvyssie Standardy. Pri Fire Emblem
sme si uz zvykli, ze vas hudobne
nesklame a Echoes nie je vynimkou.
Dojemné kompozicie sa striedaja
s monumentalnymi a orchestralnymi
prvkami, ktoré podporuja choraly.

Zaverecnée hodnotenie

Dobré strategické RPG, ktoré
ale nedosahuje vysokd kvalitu
predchadzajicich dielov Awakening
a Fates. Samozrejme, ide o remake, ¢ize
hra sa snazi z pébvodného Stylu zachovat'
tol'ko, kol'ko sa len da. Je to vsak skor
v neprospech hry. Nova verzia navyse
so sebou priniesla niekol'ko zvlastnosti,
ktoré vas nechajd v rozpakoch.

Do tejto zabavnej hry by ste vsak mali
ist' s nadSenim, najma ak radi travite dlhé
minGty premysl'anim nad d'alSimi t'ahmi
a nevadi vam, ak vase postavy ostan(
po prehratom boji uz definitivne mftve.

Maros Go¢
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RECENZIE OUTEAST 2| PS4

Outlast 2

BRUTALITA TEMPLE GATE

Hororova hra Outlast vzbudila

medzi hra¢mi hned' po
svojom vydani obrovsky zaujem.
Svojou neobycajnou schopnost'ou
vtiahnut' hraca do hry a v podstate
jednoduchym napadom priklincovala
hracske obecenstvo do svojich
brlohov, z ktorjch sa v priebehu
hrania ozyvali vykriky strachu.
Vjvojarov zo Stldia Red Barrels
nakopol zaujem o uspokojenie
hororowych tlizob svojich hracov
natol'ko, Ze vydanie druhej ¢asti hry
bolo len otazkou ¢asu. Po Styroch
rokoch sme sa dockali a ako na
zlatom podnose k nam prichadza jej
pokracovanie s nazvom Outlast 2.

Z psychiatrickej lieCebne, ktorej
priestory st kulisami pre dej prvej
hry, sa tentoraz presiivame do
podstatne otvorenejsSieho
prostredia. Akkol'vek spojitost'

s pribehom prvého Outlastu by ste
vSak v tomto pokracovani hl'adali
marne. Dej hry zacina vo vrtul'niku,
kde hrac ako kameraman Blake
Langermann asistuje pri reportazi
a snazi sa tak so svojou Zenou
Lynn vyriesit' zahadn( vrazdu

na istom statku v Arizone.

Bez hlbsieho pribehu
Vrtul'nik vSak pocas letu na

Arizonu havaruje a v tomto
momente uz zacina vaSe hracske
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: hororovy survival
Vyrobca: Red Barrels
Zapozical: Gameexpres

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ otvorenejsie
prostredie

+ hratel'nost’'

- detinsky hlapi
nepriatelia

- malo inovacii

- zaver

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

dobrodruzstvo. Pravda, pribehové pozadie
je tuctové a samo o sebe nevzbudzuje
pozornost', to ale neznameng, ze budete
Gplne ukrateni o pribehové zvraty.

Po spamadtani sa z padu vrtul'nika zist'ujete,
Ze Lynn Zije a vasou jedinou Glohou je
jej zachrana. Postupne prichadzate i na
to, Ze cesta za vaSou zachranou nebude

taka jednoducha. Okrem hlbokej nocnej

tmy, ktora vas sprevadza na kazdom

kroku, vam pocas hl'adania pomoci hadzu
polena pod nohy aj miestni, nabozensky
sfanatizovani obyvatelia, a to najma ¢lenovia
krest'anskej sekty zvanej Temple Gate.

Vasim najlepSim priatel'om sa tak stava
digitalna kamera s no¢nym videnim, ktord
moZete poznat' uz z prvej casti. Aj v tomto
pripade je jej trvacnost' obmedzena, a preto je
nutné s nou narabat' rozumne. V pripade jej
vybitia je potrebné vymenit' baterky za nove,
ktoré s rozmiestnené a Sikovne ukryté na
rozlicnych miestach. Jednou z vasich Gloh teda
je dopatrat' sa k nim. Prekvapivou inovaciou
tejto hry je zvukové Cidlo kamery, ktoré
dokaze zaznamenat' prichod nepriatel'ov.
Novinkou je aj moznost' zaznamenavania na
kameru, ide v5ak len o vybrané pasaze v deji.

Kamera, baterky a hlavolamy

Okrem bateriek zbierate pocas hrania aj
obvazy, ktoré vam mdzu byt' ndpomocné v
pripade zranenia. Nepriatel'ov sa vSak obavat'
nemusite. Ich umela inteligencia nedosahuje

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vysoké priecky, a tak v priebehu
kratkeho €asu zistite, ako na

nich. NeteSte sa vSak ani na

ziadny Utok, aj v tomto pripade
budete pred nimi len utekat'

a schovavat' sa. Utek ako taky je
vSak miestami poriadne frustrujdci.

vozik k rebriku, aby ste nasledne
mohli pokracovat' vo svojej ceste.

Viac vol'nosti

\VacsSia otvorenost' priestoru
vam dava i moznost' viac skimat'

Silnejsi nepriatelia vas totiz
pocas neho dokazu zabit' obzvlast'
nechutnym spdsobom, a to na
jednu-dve rany. Kym ale zistite, kam
sa ukryt', pripadne kadial' utekat’,
budete umierat' pomerne ¢asto.

Tato forma hratel'nosti ma
svoje principy presne stanovené
a ak nehrate podl'a pravidiel
urcenych vyvojarmi, budete

neustale len umierat' a v deji
viaznut' na jednom mieste.

Prijemnym spestrenim hry s(
mensie logické Glohy vsunuté do
deja. Napriklad budete musiet'
posun(t' skrinu, aby ste sa dostali k
otvorenému oknu, alebo premiestnit'

a postupne sa dostavat' do pribehu, respektive do jeho
pozadia. Spestrenim s( urcite Blakeove flashbacky

do Skolskych ¢ias. Spociatku sa vam zrejme buda

zdat' nezmyselné a zdrZiavajlce, no rychlo pochopite,
¢o vam nimi chc( vyvojari vlastne povedat'.

Samotnému vizualu niet ¢o vycitat', v zasade
sa drzi dnesnych standardov. Vd'aka otvorenosti
prostredia je mozné navstivit' najréznejsie lokality,
ktoré st skvelo prepracované, hra tiefiov a svetiel je
rovnako dotiahnuta do poslednych detailov. Navyse
je hra dobre optimalizovana a v podstate nie je
zaznamenany ziadny zasadny pokles snimkovania.

Svoju kvalitu si zachovava aj zvukova
stranka hry, hudba a audio efekty dokonale
sekundujd jej temnej atmosfére.

Na ovladanie si zvyknete vel'mi rychlo
aj vd'aka tomu, Ze sa nijako zasadne nelisi
od spdsobu ovladania z prvého dielu.

Hracov vsak zrejme zamrzi skutocne kratka hracia
doba, ktora v standardnej narocnosti pocita so zhruba
Siestimi hodinami. Vzhl'adom na to, Ze hra prebieha
v otvorenom priestore, by bolo urite vitanych viac
napaditych dloh a zaujimavych momentov.

Tento nedostatok eSte zvyraznuje
neprepracovanost' a unahlenost' zaveru, pri
ktorom vyvojari zrejme stratili napady.

Verdikt

Outlast 2 je aj napriek svojim mucham ddstojnym
pokraovanim svojho predchodcy, hoci s jeho
pribehom nie je nijako hlbSie prepojeny. Napriek
tomu, Ze je dej jednoduchsi, to hlavné, teda
strach a hutna atmosféra, ostava. Hra je vo
svojej podstate schopna zaujat', zabavit' a cas
straveny hranim nakoniec ubehne ako voda.

Jan Schneider
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REVIEW FEOCOROCO REMASTERED PS4

LocoRoco Remastered

NOVY OBAL, NO STARA HRA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: 2D Platfor-
movka
Vijrobca: Sony
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvely vizual
+unikatna
atmosféra
a hudba
+ hratel'nost'

- Ziaden novy
obsah

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0%¢

LocoRoco hra, ktora v €asoch slavy

PSP definovala tito konzolu a bola
jednou z ,must have" hier. Ako si tato
klasika vedie po viac ako desiatich rokoch?

Mnohych to mozno prekvapi, no PSP
bolo pre Sony vel'mi dobra investicia, a to
hlavne v Japonsku. Pocas 10-rocnej kariéry
sa predalo viac nez 80 milidnov kusov v
niekol'kych verziach. Kazdy, kto kedy na
PSP hral, alebo po fiom aspon tajne tazil,
urcite pocul o LocoRoco. ISlo vtedy o ,must
have" titul, ktory nesmel chybat' v zbierke
zarytého PlayStation hraca. Jednoduchy
vo svojej myslienke, no neprekonatel' ny
v prevedeni. Tento rok spolu s d'alSou
PSP klasikou — PaRappa The Rapper,
o0zivajd na najnovsej generacii ako
remasterované vydania pre PS4 a PS4 Pro.

Zakladna myslienka LocoRoca je naozaj
jednoducha. Planéta je pod atakom
mimozemst'anov a hradi musia pomact’
LocoRoco ubranit' svoj domov. Ustrednou
myslienkou je to, ze hrac ovlada planétu
a musi LocoRoco navadzat' cez levely
hry v snahe zachranit' svoj domov a
ostatnych LocoRocov. Hra obsahuje 40
levelov. Pocas hrania mozete pouzit'
Specialne bobule, ktoré stvoria nového
LocoRoca, ktory sa pripoji ku skupine. Na
zatiatku kazdého levelu zatinate vzdy iba
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s jednym a mozete skoncit' maximalne
s dvadsiatimi. Je tiez mozné ich pocas
cesty stratit', napriklad napichnutim
sa na pichliace, alebo pod vplyvom
roznych nastrah a nebezpecenstiev.

Tak ¢i onak, kol'ko LocoRocov mate
na konci, nema na hru Ziaden vplyv.
Ako v kazdej dobrej platformovke, aj
tu mozete skimat' detailne kazdy
level. SG v nich ukryté Specialne alebo
nedostupné miesta, kde bude potrebné
zapojit' trocha logického myslenia.

\/ ¢om sa tato hra liSi od inych 2d
platformoviek, je jej hratel'nost’. Namiesto
klasického ovladania postav pomocou
D-padu pouzivate na ovladanie R1 a
L1, ktorymi naklanate planétu jednym
alebo druhym smerom. Okrem tohto
je iné ovladanie tlacidlo kruhu, ktorym
rozdelite LocoRocov na mensie verzie, a
tak mdzete prejst' Gzkymi chodbami a

Gsekmi jednotlivych levelov. Podrzanim
potom viete tento proces vratit' spat’

a pokracovat' ako jedna vel'ka forma.
Spojenim ovladania urcitej ¢asti
gravitacie, naklonenim levelu a delenim
tak dostavate unikatne herné ovladanie,
ktoré robi hru naozaj vynimocnou.

Verdikt

Co sa za desat' rokov zmenilo? Aj ked'
tato remasterovana verzia neprinasa
Ziaden novy obsah, pontka niekol'ko
vylepSeni. 1080p a 4k podpora pre PS4 Pro
s samozrejmost'ou, zaujimavost'ou je aj
ovladanie pomocou pohybu Dualshocku
a jeho gyroscopu. Podpora vysokého
rozlisenia bola pre hru jednoznacnym
skokom vpred a na vel'kej telke vyzera
hra naozaj vyborne. VV par cutscénach hra
vyzera trochu zaostalo, no tie si podl'a
vSetkého len umelo upscaled verzie
PSP portu. Hudobna zloZka je rovnako
znamenita, ako bola pred desiatimi
rokmi a vo vylepSenej kvalite robi svojmu
skladatel'ovi eSte lepSie meno. Kazdy
LocoRoco, ktorého pocas levelu nazbierate,
totiz celej skupine pridava vlastny
hlas, ktory spolu tvori neprekonatel'nd
atmosféru. A ta zaZijete iba v LocoRoco!

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




RECENZIA fFORZA'HORIZON 3: HOT WHEELS® XBOX ONE

Forza Horizon 3:

HOT WHEELS LEAD THE WAY'!'|

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: pretekarska
hra
\/yrobca:
Playground Games
Zapozical:
Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vyborné
spracovanie
licencie

+Sialené trate

+solidna dlzka
kampane

- mensia
variabilita ako pri
predchadzajicej
expanzii

HODNOTENIE:

1 8 & & $X(

Ako vytvorit' kvalitnd expanziu?

Pre tvorcov najlepSej racingovej
hry tejto generacie evidentne tato otazka
nepredstavovala Ziadny problém. Stacil
solidny napad, ktory nasledne jednoducho
implementovali do uz existujiceho
konceptu a hratel'nosti a voil3, expanzia je
na svete! Takto to fungovalo aj pri Blizzard
Mountain, ktory stavil na zasnezené
prostredie a rovnako je to aj pri jeho
mladSom bratovi, expanzii Hot Wheels.

Uz samotny nazov nam nasepkava,
na aké miesto nas hra prenesie. Celé
podujatie sa nesie v tdnoch oranzove;j
farby a déraz sa v fom kladie na rychlost'
a Sialené trate pIné zrychl'ovacov.
Z nich iba minimum tvoria trate vedice
cez prirodu €i klasické cesty. Zaklad hry
pozostava zo znamych oranzovych
a modrych trati, ktoré si z oboch stran
ohranicené bariérami. Udrzat' sa na nich
je v8ak vel'mi problematické. Sice nehrozi,
Ze z trate priamo vyletite, no otrieskanie
auta o bariéry vas zakazdym stoji
drahocenny ¢as. Preto je lepSie udrziavat'
vozidlo uprostred trate, o je vSak pri
vysokych rychlostiach takmer nemozné.

Systém odmenovania v expanzii
Hot Wheels sa v porovnani s hlavnou
kampanou zmenil, a tak si namiesto

ziskavania fandsikov vystacite jednoducho
so zbieranim hviezd. Na kazdom podujati
mate moznost' ziskat' tri hviezdy. Jednu za
dokoncenie pretekov, druh( za vit'azstvo

v nich a tretiu za prevedenie Specifickej
vyzvy, ktora je na kazdych pretekoch ina.
Za nazbierané hviezdy potom postupujete
vzdy o Groven vyssie, pricom vrcholom je
S2 kategbria. VV nej st auta mimoriadne
rychle, Co ale tieZ znamena, ze sa na Gzkych
tratiach stavaja t'azko ovladatel'nymi.

Aj napriek tomu, Ze pojem Hot
Wheels evokuje v hracoch oranzovo-
modré, ohranic¢ené trate, autorom
sa podarilo obsiahnut' v prostredi o
najvacsiu mozn( réznorodost'. TG tvoria
imaginarne mesta, Dinopark i pobrezie.

Expanzia Hot Wheels t'azi najma z toho,
Ze zaklad, do ktorého je integrovana, je
jednoducho skvely. Je postaveny na baze,
v ktorej ide o klasické preteky, okruhové
preteky, Bucket List obsahujici roznorodé
vyzvy, Barn Find s dérazom na hl'adanie
starych vrakov, skoky do dial'ky, drift zony
a zény s rychlostnymi limitmi. Schopnost'
hry zaujat' hraca viak ostava na priemernej
Grovni a ani samotna téma neposkytuje
vel'a moznosti na spestrenie zabavy
pocas hrania. Hot Wheels teda vyzera
skor ako pokracovanie hlavnej kampane

Hot Wheels

disponujlce mnozstvom oranzovych a
modrych trati. Samozrejme, nesmie chybat'
ani hromada akrobatickych kdskov, cool
vyzerajlce Hot Wheels auta a iné vozidla

z ponuky zakladnej hry Ci prvej expanzie.

Online obsah sa rovnako ako vydarena
kampan preniesol z pdvodnej hry v naozaj
perfektnej forme. Online co-op kampan,
multiplayerové vylety, preteky. To vSetko
sa nam predstavuje v takej kvalite, na
akd sme boli aj doteraz zvyknuti.

VERDIKT

Hot Wheels moZno nie je natol'ko
originalny ako Blizzard Mountain, no tento
nedostatok mozno pripisat' obmedzeniam
zo strany licencii. Stale totiz ide o skvelQ
expanziu, ktora t'azi najma z faktu, ze
hlavna hra je jednoducho skvela.

Dominik Farkas
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RECENZIE |MXGP3

MXGP3

VRUUUM!

Aj keby sa zdalo, Ze motorky

a najméa motocross, sii vo
svete videohier vel'kou neznamou,
nie je to celkom pravda. Tento
specificky Zaner sa sice neradi
medzi najobl'GbenejsSie, no vzdy
patril do sveta videohier. Kto by
si nepamatal na hru Excite bike
(1984) zo starej dobrej konzoly NES?
Alebo na herni sériu Motocross
Madness (1998), ktora si svojho
¢asu zazila obrovsk slavu? Ci
dokonca hru MX vs. ATV, ktora
je stale popularna? V dnesnej
recenzii sa pozrieme na zabok sérii
MXGP, konkrétne najnovsiemu,
tretiemu pokracovaniu. To so
sebou prinasa vel'kd hbu bahna,
zapach benzinu a prichut' vit'azstva.
Teda, s tym vit'azstvom by som
bol opatrny, ved' Citajte d'alej.

Kariéra motokrosového
jazdca

Pre kazdého hraca je v hre asi
najddlezitejsi kariérny maéd a presne
taky najdeme aj v MXGP3. Tento
maéd sa s ni¢im nemazna a ihned' po
jeho spusteni sa musite rozhodnat',
ktorého hlavného sponzora si
vyberiete. Sponzori majd rézne
vlastné poziadavky, napriklad chcd
sponzorovat' len pretekara, ktory
sa umiestni na urcitej priecke
v Sampionate. Hra vam pondka aj
mnoho moznosti, ktorymi mdZete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: pretekarska hra
Vyrobca: Milestone S.r.l.
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ blato
+zvukova
stranka hry
+moznost' Gpravy
motorky a jazdca

- mod kariéry je
znatne chaoticky

- vysoka
narocnost' hry
pre vyluéného
hraca inych
typov hier

- opakujlce sa
anudné
animacie

- chyby v grafike

- dlhé nahravacie
casy

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

upravit' vasho hraca a jeho oblecenie. A ak sa
v tomto Sporte vyznate, urdite tu najdete aj
svoju obl'Gben( znacku. Rovnako ddlezitym
krokom je nezacat' hrat' na vysokej naro¢nosti,
ale zvolit' si jednoduchsiu. To vSak neplati,

ak uz mate skdsenosti z predchadzajiceho
MXGP2. \ tom pripade vam nebude robit'
problém ani ta najvyssia. Dobrou pomockou

v hre je aj pretacanie ¢asu spdt, takze mate

moznost' napravit' svoje chyby v hre. Ak
vSetky obdobné pomdcky vypnete, pocas hry
ziskate vySsSie . Kariérny maod je v podstate
taky isty ako v inych hrach a nic revolucné
neprinasa, no aspon vam skrati dlha chvil'u.

VV MXGP3 najdete mnozstvo skutocnych
hracov z réznych krajin akymi sd napriklad
USA, Slovinsko, Loty3sko, atd'. Rovnako
vSak ponidka aj hromadu trati, ktoré si chce
kazdy spravny motokrosak aspon raz v
Zivote vyskdsat'. Za zmienku stoji Leon
v Mexiku, Teutschenthal v Nemecku i
Suphan Buri v Thajsku, no i mnoho d'alSich.
\/Setky tieto trate sa dajd vyskdsat' nielen
v spominanom kariérnom maode, ale aj v
¢asovo limitovanom maode, v klasickom
preteku €i v jednoduchom Sampionate.

Umela inteligencia vam da zabrat'

Umela inteligencia v hre nie je nijako
Specialne prepracovana a bez namahy
obsadite vysoké priecky aj hned' v prvom
preteku. Problém vSak nastava, ak sa
dot'ahujete s hra¢mi o urcita poziciu.

V takychto sibojoch dostanete poriadne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zabrat' a ak ste v tejto sérii
novacikom, mdZe to byt' aj pri
nizsich naro¢nostiach frustrujice.
Nemusite sa vSak obavat', uz po
absolvovani niekol'kych pretekov
zalnete nad umelou inteligenciou
s prehl'adom vyhravat'.

Vidim a pocujem dobre?

Hra bola testovana na konzole
PS4, takZe oproti verzii na PC pontka
menej grafickych vychytavok
a nastaveni. Hoci nejde o vyslovene
nadherna grafiku, nemézeme
pri opise tejto hry hovorit' ani
o Skaredej grafike. Pokial' sa neviete
rozhodn(t', ktord verziu si kapit'

a zakladate si na grafickom kabate
hry, urcite siahnite po PC verzii.

Ak vSak uprednostiujete gaucové
hranie a nad grafikou Casto iba
mavnete rukou, berte PS4/XBOX
ONE verziu. Pravdou v5ak ostava,
Ze by si uz nejaka hra z prostredia
motokrosu konecne zaslGzila
revoluénd a dych berdcu grafiku

(ako to svojho ¢asu dokazala hra
Motocross Madness), pretoze
vSetky tieto hry s v poslednej
dobe na jedno kopyto. Fyzika

v hre je oproti predchadzajdcim
dvom Castiam znacne vylepsena,
no ovladanie motorky vo vzduchu
je stale problémové. Rovnaka
otazka visi aj nad fyzikalnym
modelom ,postava/motorka".

Niekedy sa dokonca stanete
svedkami necakanych
a krkolomnych kaskov, pri
ktorych sa budete chytat' za hlavu
a premyslat’, ¢i je vtomto vesmire
nieco také vobec mozné. Neraz
sa stane, ze vo fotorezime vidite
pretekara Soférujlceho svoju
motorku vo vodorovnej polohe,
no po opusteni fotorezimu sa
zrazu vymrsti pred vas.

Neprijemnosti vas ¢akajl aj
v koliznom modeli, a to v pripade,
Ze vybo(ite z drahy. Ak sa vam
podari dostat' mimo trate, hra

vas vrati spat' a znizi vasu rychlost'. Na tom by nebolo
ni¢ zvlastne a islo by o logicky krok, keby vas hra

za takyto priestupok netrestala ako sa jej zachce.
Niekedy si mézete dovolit' bez problémov jazdit' mimo
trate, vrazat' do vytycovacich kolikov hlava-nehlava

a ni¢ sa vam nestane, inokedy sa tam dostanete
kGskom predného kolesa a mate po chlebe.

PS4 verzii Skodia aj dlhocizné nahravania hry. Mozno
je to len problém konzoly, ale ak tymto neduhom trpi aj
PC verzia, treba zvazit, ¢i si nezasldzi opravny patch.

Uvodné animacie rovnako nespravia dieru do
sveta a v podstate sa pri kazdom preteku dockate
tych istych animacii, €o nenapravi ani sle¢na,
ktora Startuje preteky. A pri vSetkej Gcte, aspon na
vyzore tej sleCny si mohli tvorcovia dat' zalezat,
pretoze jej lacny sexi vyzor uz nie je ziadne terno.

Prijemnym spestrenim hry je pridanie fotorezimu.
Ten sa sice spst'a vel'mi nest'astne a niekedy
v fom najdete prepalené obrazky, no urcite potesi
najma umelecké duse, ktoré chc mat' dokonalé
obrazky a radi ich obohatia aj o nejaké filtre.

Za Co si vsak hra zaslGzi pochvaly, je zvukova stranka
spravena na obrovskd jednotku. Zvuky buracajacich
motorov sU spracované naozaj déveryhodne, niekedy
mate dokonca pocit, Ze motorka huci priamo vedl'a vas.

Verdikt

Ak ste hra¢om, ktory sa motokrosu nevenuje
v beznom Zivote, MXGP3 je urcite schopna na chvil'ku
zabavit', no neprinGti vas hrat' dihsSie ako par dni.
Avsak ak takymto Sportom Zijete, sledujete kazdé
preteky a milujete vonu spaleného benzinu, MXGP3
je hra, ktora vo vasej zbierke urcite nesmie chybat'.

Lubomir Celar
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REVIEW FWIPEOUT: OMEGA COLLECTIONY PS4

Wipeout: Omega Collection

SIALENE PRETEKY SU SPAT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: pretekarska
hra
Vijrobca: Sony
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ grafické
prevedenie
+ soundtrack
+ovladanie
- obsah
HODNOTENIE:
. 8 8 8 8%
Znacka Wipeout sa pocas rokov Ze fantasticky vyzerd, ale zazitok z hry v neskorsich fazach hry sa nakoniec stava
vyvoja generacii PlayStation je este lepéi. Co by ale bol Wipeout pomerne slusnou vyzvou aj Novice.
povazovala vzdy za jeden z poprednych bez svojho ikonického soundtracku? K
pretekarskych projektov, a to hlavne dispozicii mate hned' 28 skladieb, ktoré s Aj napriek tomu, Ze Wipeout Omega
u vasnivych nadsencov, ktori radi kombinaciou toho najlepSieho zo vsetkych Collection prinasa v podstate az tri nové
prekonavaji casy o stotiny sekdnd. dielov. Ba ¢o viac, jednotlivé skladby nie hry za priatel'skd cenu, svojich fan@sikov
Nie je teda vobec prekvapenim, ze sa s( viazané na konkrétne hry, a preto je neprekvapi prakticky ziadnou novinkou.
Wipeout dockal aj prichodu svojej PS4 celkom bezné, Ze si zahrate napriklad
verzie. Obh§jil vS8ak Wipeout svoje Fury pri hudbe z 2048 alebo naopak. Pre hracov, ktori uz v hrach odohrali
dobré meno aj v tomto pripade? nespotetné mnozstvo hodin, to sice bude
Spolu so skvelou hudbou a vizualom prijemna nostalgia, no Wipeout scéna by si
Wipeout je jednou z najikonickejsich je hra, samozrejme, vybavena aj uz jednoznatne zasl(zila dostat' novy obsah.
znaciek definujacich PlayStation. To neodmyslitel'nym Wipeout ovladanim, Ved' okrem jedného jediného nového
dokazuje aj skutofnost, Ze sa Wipeout s ktorym zaroven prichadza aj vyzva. To, vozidla nie je v kolekcii ziadna ina novinka.
objavil na kazdom jednom PlayStation aby hratel'nost' série ostala zachovana,
systéme, ktory kedy existoval (rovnako bolo jednou z najdélezitejsich veci, Verdikt
v konzolovom ako v mobilnom systéme). na ktorych si Sony dalo zalezat'.
PS4 nie je vynimkou a napriek Wipeout Omega Collection je v podstate
tomu, Ze neprinasa plnohodnotné \/ pripade, Ze by niekomu tieto nové vSetkym, ¢o si mdze fan(sik Wipeoutu
pokracovanie série, pre fandsikov si zmeny vadili, hra dovol'uje zmenit' priat'’. Staré klasiky vo fantastickom
pripravil mega kolekciu troch dielov pouzivanie jednotlivych tlacidiel pre modernom prevedent, skvely frame
v jednom baleni: Wipeout HD, Wipeout I'ubovol'né funkcie. Samozrejme, v sérii rate, hudba a grafika, to vSetko
Fury a Wipeout 2048. Co véetko nechyba ani legendarna naro¢nost'. nenajdete len tak ¢asto v jednej hre.
ale dokaze moderna konzola vyt'azit' Ak do nej investujete dostatok ¢asu,
z famoézneho audiovizualu tychto hier? prinesie to svoje ovocie v podobe Jedingm minusom tejto verzie je snad'
lepSich vyslednych ¢asov kola. len nedostatok obsahu pre hracov, ktori
Bez obav mdzeme tvrdit', Ze toto je uz pdvodné hry hrali a tesili sa na novy
zrejme najlepsie vyzerajici Wipeout, aky Zatiatok je pomerne primerany, no Wipeout obsah. AvSak za cenu 40 dolarov
ste kedy hrali. Intenzivny mix r6znych v momente, ked' odomknete Rapier typ (v prepocte 35 eur) dostavate tak ¢i tak tri
prostredi vo vysokom kontraste vytvara s vozidiel, za€ina uz ta prava jazda so hry, ktoré vas zabavia na dlhé hodiny.
pomocou novej technologickej generacie vSetkym, o k tomu patri. Na vyber mate
skutofné majstrovské dielo, ktoré nielen sice len z troch stupnov naro¢nosti, no Richard Mako
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RECENZIA FGENESIS TITAN 660 PLUS' HW

Genesis Titan 660 Plus

Rafinovany, hoci s chybickami krasy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MiNUSY:

+skvela cena

+ priehl'adny bok

+ 4 ventilatory
v cene

+ fyzické ovladanie
ventilatorov

+ miesto na
push-pull vodné
chladenie

+ celkovy dizajn

- nedorieSené
vedenie kablov

- slabsie moznosti
manazmentu
kablov

Material - Ocel', ABS plast
Format (form factor)
- Midi Tower
Podpora zakladnych
dosiek - ATX, Micro-
ATX, Mini-ITX
Rozmery - 477 x

207 x 470 mm

Pocet slotov 5,25 - 2
Pocet slotov 35 - 2
Pocet slotov 25 - 2
Rozsirujice sloty - 7
Celné porty - USB 3.0,
2x USB 2.0, HD Audio
Chladenie - 2x
predné: 120mm, 1x
zadny: 120mm, 1x
horny: 120mm

Farba - Cierna
Hmotnost: 4,5 kg

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢
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Vel'a hracov vie, Ze okrem
zakladnych pocitacovych
komponentov ako si mati¢na
doska, procesor ¢i graficka karta, je
jednym z najdélezitejSich shcasti
dobrého pocitacu aj pekna
a "vjkonna" skrinka. Slovo vjkonna
je, samozrejme, v Givodzovkach,
nakol'ko nejde o vijkon ako taky, ale
skor o rozmery, moznosti
a rieSenie skrinky samotnej, na
ktorom stoja moznosti vnitorného
usporiadania a chladenia. Existuj
praktické skrine, existuja aj
dizajnové kisky. Ovel'a menej
sa uz ale daji najst' skrinky,
spajajice dizajn aj funkénost'.

Preto som sa rozhodol poriadne
pozriet' na zGbok produktu od
spolo¢nosti Natec Genesis
s menom Titan 660 Plus, ktory na
prvy pohl'ad vyzera naozaj dobre.
Nehovoriac o cene, ktora potesi
aj tych najvacsich drzgroSov.

Obal a jeho obsah

Samotna skrinka prisla
v obyctajnej kartonovej krabici
ozdobenej ¢ervenymi prvkami.
Dizajnu obalu nie je ¢o vytknat,
nakol'ko ide o bezny spotrebitel'sky
produkt a mierne industrialny
pocit vyvolava len dobré dojmy.
Na obale st zakladné informacie
a naznaceny dizajn skrinky, co
tiez mierne poteSilo. Vn(tri sa
ukryva samotna skrinka v sendvici
z tvrdSieho polystyrénu, zabalena
v plastovom obale. Tato skrinka
dorazila na testovanie bez ujmy, ale
pri Sikovnosti niektorych dopravcov,
by som asi uvital mierne lepsie
balenie. Hlavnym prekvapenim pri
produkte bola absencia akychkol'vek
navodov, brozlrok alebo papierov.
Doplnky ako skrutky, st'ahovacie
pasky a kryty zadného panelu sa
ukryvaja v skrinke a spociatku
som siich takmer nev&imol.

Prvé dojmy a
spracovanie

Hoci sa skrinka pySi menom Titan,
vel'kd vahu od nej neocakavajte.
Nehovorim, Ze kazda pocitatova
skrifa ma vazit' tol'ko, ¢o malé
auto, ale pri tomto type produktu
zvacsa vaha indikuje kvalitu.

DalSie prekvapenie priniesol bo¢ny
panel, ktory je Gplne priehl'adny

a uchyteny dsmimi skrutkami,
ktoré sa daja I'ahko uvol'nit' rukami.
Ten, hoci to tak na fotkach nemusi
vyzerat, nie je z temperovaného
skla, ale ide o zafarbeny ABS plast.
Opat', nemdzeme to vyrobcovi
vycitat', hlavne kvoli cene, ktora
temperované sklo uz sama vyvracia,
ale na svojich strankach by mohol
thto informaciu uvadzat' jasne a ani
v slovenskych obchodoch som sa
nestretol s najlepSim popisom. Inak
ale panely skrinky vSade doliehajd,
nikde necihajd ziadne ostré hrany
alebo viditel'né nedostatky.

Vizual a material

Skrinka je ladena do Ciernej,
s par prehliadnutel'nymi doplnkami
v striebornej farbe, ako s listy
po bokoch predného Cela a logo



spolognosti. Telo je vyrobené z lisovanej
ocele a hoci som uz spominal nizsiu vahu,
skrinka nie je vratka. Bocny panel bol pri
preprave chraneny plastom nalepenym

z oboch stran, takze Skrabancov sa netreba
bat', hoci pri neopatrnom pouzivani je
mozné, Ze sa nejaké objavia. Potesili ma aj
Styri zabudované ventilatory od spolo¢nosti
Genesis, ktoré znizujd celkovl cenu. Mnohé
skrinky v podobnej cenovej kategorii totiz
nepon(kaja viac ako jeden, ¢i v niektorych
pripadoch Ziadne ventilatory a kupujdci
musi potom d'alej investovat' do chladenia.

Rozvrhnutiea .
jednoduchost' instalacie

\/ dnesnej dobe je uz trosku
prekvapivejsia integracia 5.25-palcovej
Sachty na DVD alebo Bluray mechaniku,
ale toho, kto ich stale vyuziva, potesi.
\/nGtorné rozvrhnutie je na prvy
pohl'ad naozaj logické a neodradzuje
Ziadnymi zjavnymi nastrahami.

To som si aspon myslel pri instalovani
hardvéru nasej Intel testovacej platformy.
Ta je momentalne postavena na ATX-
ovej doske Gigabyte 2270 Gaming 7
a hoci nejde o najvacsiu z dosiek, mal
som mensie problémy ju osadit' bez
mierneho odierania. Za to moze v urtitej
miere Sachta, ktora prekryva spodnu

som si uvedomil, Zze v I'avom hornom
rohu skrinky nie je ziaden vyvod kablov.

Teda, aspon nie je jednoducho
dostupny. Kto uz skladal pocitac vie, Ze
8 PIN-ové napajanie procesora je celkom
vitalne a v nasej testovacke je navyse
chladenie procesora NZXT Kraken X52,
ktoré potrebuje d'alSie dva kable. Prvou
moznost'ou bolo vyviest' kable medzi
maticnou doskou a skrinkou, ¢o bolo
vd'aka distanc¢nym vlozkam ako tak
preveditel'ng, ale nakoniec som, hlavne
kvoli bezpecnosti a vd'aka dostatocne
dlhym kablom, nasmeroval kable ponad
mati¢nl dosku z pravej strany a ukryl ich

za horny ventilator. Bezny kupujici alebo
stavitel' pocitacov si tymto procesom
prejde len raz, na rozdiel od méjho castého
striedania skriniek a mati¢nych dosiek,

ale aj tak ma to na Titane sklamalo.

Ovel'a radSej by som uvital, keby bola
skrinka o centimeter vyssia s dorieSenym
vedenim kablov, ako maturovat' nad
rieSenim a d'akovat' vyrobcovi zdroja,

%e dodava kable v takych dizkach.

Moznosti chladenia
a vychytavky

\/ ¢om ale Titan 660 Plus exceluje,
s moznosti chladenia. Do prednej
Casti sa mi podarilo nainstalovat'
240x120mm ventilator v konfiguracii
push-pull, €o je Gspech, ktorym sa nemdbze
chvalit' ani tak obl'Gbena a Sikovna
skrinka ako napriklad NZXT S340.

Genesis zaujal aj fyzickym ovladanim
Styroch ventilatorov, ktoré sice treba
napajat' cez molex konektor, ale ich
jednoduché ovladanie s troma vol'bami
(vypnuty, tichy rezim, naplno) som si
okamZite obl'Gbil a pouZival som ho radsej
ako softvérové rieSenia pri 4 PIN-ovych
PWM ventilatoroch. Ak som napriklad
videl, Ze pri hrani alebo testovani mierne
stGpajl teploty, zapol som vrchny a zadny
ventilator a problémy boli zazehnané.
Potesi aj predny panel, ktory je bohato
vybaveny, hoci na tito dobu je uz
integracia 2 USB 2.0 portov miernym
sklamanim. Tlacidla resetu a napajania sd
ale na Gplne opacnych koncoch panely, ¢o
uvitajd vsetci podobne nemotorni l'udia
ako ja. Poslednou vychytavkou, ktora by

som urcite uvital aj u drahsich vyrobkov
od inych spolo¢nosti, je prachovy filter
na vrchnej strane, ktory sa prichytava
magneticky. Jeho jednoduché, a pritom
pevné uchytenie zabrani padaniu alebo
vt'ahovaniu prachu dovnitra potitaca

a na pocitac sa hodr aj vizualne.

Zhrnutie

Stoji okolo 40 eur, pontka priestor na
dobré dosky a vykonné chladenie a ma
priehl'adny bo¢ny panel, o viac treba?
Titan 660 Plus v mnohych smeroch naozaj
prijemne potesil. Dalo by sa dokonca
povedat', Ze niektoré aspekty s ohurujlce,
ak ¢lovek pozera len na cenu a prevedenie.
Bohuzial', hoci si ma ziskal svojou
nenapadnou uhladenost'ou, moje srdce
ostalo kvoli mensim problémom s vedenim
kablov a trochu stiesnenym priestorom
chladnejsie. Ako skrinku hracom s nizsim
rozpoctom, ale chut'ou vystavovat'
svoje komponenty na obdiv m6zem
Titan 660 Plus vrelo odporutit'. Treba
len mysliet' na spominané nedostatky
a neoCakavat' od nej ziadne zazraky.
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RECENZIA [SANDISK'EXTREME 510 480 GB® HW

SanDisk Extreme 510 480 GB

Do dazda aj do blata

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SanDisk
Dostupna cena: 230€

PLUSY A MiNUSY:

+malé rozmery
+pomerne vysoké
rychlosti
prenosu
+odolnost'
voCi prachu
a vode IP55
+ pomer ceny
a vykonu

- v ponuke iba
480 GB kapacita

SPECIFIKACIE:

Rychlost' ¢itania:
azdo 850 MB/s
Rychlost' zapis: az

do 850 MB/s

Cislo modelu:
SDSSDEX2-480G-G25
Sirka (v mm): 82.55
Vyska (v mm): 133.35
Hibka/hriibka
(vmm):17.78

Hmotnost' (v g): 210.40

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Neustale cestujete? Pohybujete
sa Casto vo vihkom prostredi?
V taske mate miesto akurat pre
pudrenku a preferujete rychlo
dostupné data? Ak ste aspoi na
jednu z otazok prikyvli, zariadenie,
ktoré poniika spolocnost' SanDisk,
je pre vas ako stvorené. SSD
disk SanDisk Extreme 510 oslovi
zakaznika svojimi parametrami
a odolnost'ou a zaroven slovko
Extreme predznamenava aj zaujimavé
parametre a vychytavky. VV nasej
redakcii sme sa nan pozreli blizSie.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Na prvy pohl'ad prekvapi pomerne
mensi obal, ale o rozmeroch tohto

480GB disku vel'a nenapovie. Po
odklopeni vrchnej ¢asti zbadate
krabic¢ku s rozmermi pudrenky.

| ked' sa vam mdZe na prvy pohl'ad
zdat', Ze ak s bo¢né rozmery disku
také malé, urcite musi byt' Siroky,
opak je pravdou. Extreme 510

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

a jeho rozmery vel'kost'ou naozaj
pripominajd damske zrkadielko. Po
vytiahnuti z modernej papierovej
krabicky vas privita zmes makkého
a tvrdého plastu a avizované kovové
usko, aby ste si ho mohli pripndt’

na kl'G¢e alebo tasku. Extreme 510
sa moze pochvalit' odolnost'ou voti
prachu a vode IP55 vd'aka Specialnej
konstrukcii. Takisto aj odolnost'

voCi narazom je na vysokej Grovni,
nakol'ko ide o malé, I'ahké
zariadenie bez pohyblivych asti

a po celom jeho okraji je aplikovany
naraznik z makkého plastu.

Komponenty diskov
a avizované parametre

\/n(tro disku je postavené
na zaklade modelu SanDisk



Ultra Il, ¢ize ma ovladac Marvell Renoir
88559189 SSD a 128Gbit 19nm TLC
NAND pamat'. Prepojenie s pocitatom
je postavené na USB 3.0, takze rychlosti
by sa mali pohybovat' priblizne vo
vyrobcom udavanych maximalnych
hodnotach, teda 430 MB/s.

Ked'Ze disk ma kapacitu 480GB,
potesi vas aj mierne vyssia nCache
SLC vyrovnavacia pamat', ktora ma v
tomto zariadeni 20GB. To znameng,
ze pokial' na tento disk nebudete
presGvat' Blu-ray filmy alebo obrovské
zlozky, rychlost' by klesnat' nemala.

Softver

Pri SanDisk zariadeniach je
zvykom, Ze po ich zakapeni
dostanete i prijemny bonus
v podobe zakomponovaného
softvéru SanDisk Secure Access 3.0.
Ten sa na disku nachadza priamo
z vyroby a po jeho instalacii ziska
zakaznik zadarmo moznost' AES
128-bit Sifrovania svojich siborov.

Mbzete tiez zaplatit' 13 dolarov (priblizne
12 eur) a ziskat' d'alSie funkcie, akymi sa
bezpecnejsie Sifrovanie az do AES
1024-bit, automatické zalohovanie
alebo synchronizacia siborov medzi
zariadeniami. Ked'Ze ide o softvérové
Sifrovanie a nie hardvérové Sifrovanie
za pomoci samotného Marwell ovladaca,
128 bitové Sifrovanie by malo stacit'. Za
13 dolarov je vSak tato moznost' prijatel'na.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.

Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Opakované testy sa vykonali
10-krat a ich vysledok je spriemerovany.

Zhrnutie

Malicky, odolny a pritom nadmieru
vykonny. Vo svojej cenovej kategorii
nema Extreme 510 konkurenciu,
ktora by prekonala jeho vlastnosti.

Sice najdete na trhu aj lacnejSie disky
s podobnou alebo mierne vySSou kapacitou,
ale bud' nie st také odolné alebo sa nemdzu
pochvalit' takymi malymi rozmermi.

Pokial' je SanDisk na cele tychto
produktov a urcuje, akym smerom sa
prenosné datové Uloziska uberajd,
mohli by sme sa v tejto oblasti
dockat' sl'ubnej budlcnosti. Navyse,
fotografi, kameramani &i d'alsi, ktori
potrebujl jednoducho zalohovat' fotky
Ci vided, sa uz tesia na d'alSi vyvoj.
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RECENZIA FAMD RYZEN'71800X" HW

AMD Ryzen 7 1800X

Cervena teraz definitivhe neznamena STOP

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 510€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+vykon
VO viac-
jadrovych
procesoch

- zatial
nedokonala
optimalizacia

- nizdia
kompatibilita
s RAM

- malé moznosti
pretaktovania

SPECIFIKACIE:

CPU cores /

threads: 8/ 16
Zakladny takt / turbo:
3,6GHz / 4.0GHz

L1 cache: 768KB

L2 cache: 4MB

L3 cache: 16MB
Socket: AM4

TDP: 95W

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Ako v poslednych rokoch

museli pocitacovi nadSenci
vzdychat' od smitku. Pokrok
vedeny modrym timom nebol
nijako priekopnicky a ked' uz
priSiel zaujimavy procesor z dielne
Intely, stal viac ako ojazdené
auta. V davnych dobach rokov
2005 az 2010 boli procesory od
AMD skvelou alternativou, ktorou
sa mohli pochvalit' svetaznali
milovnici vjkonu. Od tych Cias
vsak AMD dostavalo na poli
procesorov stale, takpovediac, na
frak. Teraz je tu Ryzen a mitne,
stojaté vody boli rozvirené.

Samozrejme, Ryzen nie je Gplnou
spasou celého l'udstva, ako sa

mohlo prvotne zdat'. Teraz uz
vSetci poznajd jeho obmedzenia,
vyhody a nevyhody. To, ¢o sa vsak
spolo¢nosti AMD podarilo, netreba
brat' na I'ahkd vahu, nakol'ko
obchod s procesormi na X86
architektdre znovu zacina zavanat'
zdravou konkurenciou. Ku mne
zavital momentalny top beznej
ponuky, procesor Ryzen 7 1800X.

Uvod do Ryzen-u

Procesory z modelovej rady
Ryzen s( postavené na 14nm Zen
architektdre a podporujd vsetky
moderné funkcie, na ktoré si mohli
bezni pouzivatelia zvyknat' pri
Intel Core procesoroch Siestej a

siedmej generacie. To znamena
DDR4 pamat', 24 (PCle 3.0) drahy,
podpora USB 3.1, a dokonca aj
bonusy, ako napriklad nativna
podpora ECC pamati. AMD spravilo
naozaj vyrazny skok od predoélej
generacie procesorov so socketom
AM3+ a, hoci sa uz zacinam mierne
opakovat', doskocilo na Groven
konkurencie. Co je na procesoroch
z rady Ryzen 7 najzaujimavejsSie,
je pomer ceny a vykonu.

Prvé dojmy z Iprocesora
a jeho zmyse

Ryzen 7 1800X je momentalne
to najlepsie, ¢o je od AMD bezne
dostupné a pontka 8 fyzickych
jadier (16 logickych) pri zakladnom
takte 3,6GHz, s turbo taktom
az 4,0GHz. UZ pred oficialnym
predstavenim zo strany AMD
sa objavovali spravy, Ze tento
procesor je schopny konkurovat'
dvojnasobne drahsiemu kdsku
s rovnakym poctom jadier od
Intelu s oznafenim i7-6900K a vo
viacerych smeroch je to pravda,
hoci sa objavuje stale viac ‘ale”.
Ryzen sa totiZ nevyhol problémom



—slabo optimalizované BIOS-y od
vyrobcov maticnych dosiek Ci problémy
s podporou RAM a ich rychlostiav
niektorych vyuzitiach ho dokazu porazit'
aj lacnejsie modely od konkurencie.

To je vacSinou dané optimalizaciou
hier a programov na Specifického
vyrobcu, alebo na procesory s mensim
poctom jadier, ktoré sG vykonnejSie.
Pri procesoroch Ryzen 7 pri modeli
1800X dvojnasobne plati, Ze nie je
ur€eny Cisto na hranie. Existuje prilis
malo hier, ktoré by dokazali vyuzit' viac
ako dve alebo Styri jadra a platit' rovno
za 16 je nelogické. Urcenie 1800X je
skor zamerané na profesionalov, na
I'udi ktori pracuja s videom, grafikou
alebo vel'kymi ¢islami. Celkovo ma
1800X nasliapnuté dobrym smerom.

Taktovanie

Hoci sa dostali Ryzen-y do obchodov
eSte v marci, vyrobcom dosiek sa stale
nepodarilo vychytat' vsetky muchy.
Pokrivkava napriklad podpora rychlych
RAM-iek niektorych znaciek. To je
urcite neprijemné, ked' je Ryzen naozaj
spokojny s ¢o najrychlejSimi RAM-kami
aich vykon sa dokaze odrazit' aj na
beZnom pouZzivani. Osobne som nemal
pristup k ziadnym pamatiam specificky

ods(hlasenym spolo¢nost'ou AMD

¢i MSI, na ktorej doskach som 1800X
testoval. Hoci viem, Ze tieto pamate
(Adata XPG Z1) zvladaji na inych
platformach aj vyrobcom udavanych
2800MHz, cez hranicu 2400MHz som sa
nedokazal dostat' bez ,znestabilnenia"
systému. Aj preto boli moje vysledky
mozno mierne nizsie. Druhym znamym
problémom Ryzen procesorov je ich rychla
degradacia priich prilisnom vyt'azeni.

Niektori recenzenti alebo bezni
majitelia zvladli stabilne pretaktovat'
svoje kisky na hranicu 4,1GHz, a dokonca
vynimocne aj viac, ale u mfa sa objavila
povestna stena BSOD-ov a odmietania
fungovat' uz pri 4,0GHz. Kremikova lotéria,
samozrejme, funguje a je taktiez mozng,
Ze tento zapozitany procesor uz testoval
niekto, kto ho poriadne potrapil. 1800X
teda, aspon pri taktovani, nie je Ziadnym
darom z nebies, ale skdr pokusenim
z pekla. A ten, komu ho sa podari potlacit'
az na samotn( hranicu, Coskoro zisti, ze
ta sa posunula o krok spat' a bude sa
musiet' vratit' do normalnejsich hodndt.

Testovanie
1800X svoju silu a prednosti najviac

neukaze pri hrani, ale da sa skoér
otestovat' pri syntetickych testoch

alebo pri profesionalnych ¢innostiach.
Preto som sa nanho pozrel v programoch,
ako je Cinebench 11.5, Cinebench R15,
Handbrake, wPrime, Adobe Photoshop

¢i WinRAR. A na ukazku herného vykonu
som pouzil aj par hernych benchmarkov.
V/ neposlednom rade som sa pozrel

aj na odber elektriny a teploty ako

v pokojnom rezime, tak pod zat'azou.

Zhrnutie

Zachranil prichod Ryzen 7 l'udstvo
a pocitacovych nadsencov? Zd'aleka
nie. Zachranil reputaciu a mozno
aj samotn( spolo¢nost’ AMD? Je to
diskutabilné, no ano. Ryzen ukazal,
Ze v AMD to stale vedia a 1800X je
absolGtne monstrum, ¢o sa tyka
produktivity a profesionalneho vyuzitia.

Pokial' doma alebo v praci renderujete
obrovské 3D modely, hodiny exportujete
4K videa, alebo chcete mat' pod palcom
iné narocné procesy, ktoré dokazu
vyuzit' viac ako 10 jadier, tak viete,
¢o si mozete priat'. Ak vSak hl'adate
hernd alternativu k ponuke od modrého
timu, pockajte si radSej na Ryzen 5,
alebo siahnite po slabsom a hlavne
lacnejSom z Ryzen 7 modelov.
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RECENZIA FCREATIVE'SOUNDBLASTERX'KATANA® HW

Creative SoundBlasterX Katana

Kvalitny soundbar, japonsky mec
a zvukova karta Sound Blaster v jednom @

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 300€

PLUSY A MiNUSY:

+vyborny
24bitovy zvuk

+dizajn,
podsvietenie,
prevedenie

+ softvér Sound
Blaster Connect

+ mnozstvo
zdrojov zvuku

-cena

SPECIFIKACIE:

Zvukovy procesor:SB-
Axx1

Konfiguracia

systému: 2.1
Rozmery (V x S xH)
Soundbar: 60.0 x
600.0 x 79.0 mm
Subwoofer: 333 x

130 x 299 mm
Hmotnost" Soundbar:
1.5kg, Subwoofer: 4kg
Verzia Bluetooth®:
Bluetooth 4.2

A2DP, AAC, SBC
Prislusenstvo: napajaci
adaptér, napajaci kabel,
USB kabel, dva Gchyty

na stenu, IR ovlada¢

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Reproduktor Sound Blaster

X Katana, ktorého nazov je
inSpirovany japonskym mecom,
ziskal ocenenie ,EUROPEAN
HARDWARE AWARDS 2017
BEST SPEAKER”. lyznacuje sa
elegantnost'ou a impozantnou
silou dizajnu a zvukového vystupu.
V/d'aka svojej Stihlosti sa idealne
vojde pod monitor alebo TV.

Prvé dojmy

Po rozbaleni v Skatuli
nachadzame samotny reproduktor
Katana, prie€inok s kabelazou
a ovladacom, pod ktorou je
umiestneny subwoofer.

Farebné kartonové balenie
posobilo dobre a vyborne na nas
zapdsobil aj samotny reproduktor,
ktory vyzeral luxusne.

Technologie

= Aurora Reactive

Reproduktor Katana je
vybaveny systémom reaktivneho
osvetlenia Aurora Reactive. Na
jeho spodnej strane je osadenych

49 programovatel'nych RGB

LED diod s 16,8 milionmi farieb,
ktoré si vd'aka softvéru mozete
prispdsobit' podl'a svojho gusta.

» 5-menicova konstrukcia

Katana v sebe ukyva
5-menicov( konstrukciu — dva
stredné basové menice, dva
vySkové menice a jeden basovy
menic¢ s dlhym dosahom
umiestneny v subwooferi.

2,5-palcové stredne basové
menice st umiestnené
smerom nahor, aby poskytli
Sirsi zvukovy vnem, a tak
od posluchaca nevyzadujd
presné miesto odposluchu.

1,3-palcové vysokofrekventné
menice vd'aka nizkej exkurzii
kuzel'a umoznujikrizenie so
strednymi basmi pri ovel'a
mensej frekvencii ako pri beznych
vySkowych reproduktoroch,
¢oho vysledkom je hladky
a Cisty vystup zvuku.

5,25-palcovy meni¢ subwooferu je
vybaveny super tvrdym papierovym

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

kuzel'om a okrajom pre tie
najcistejSie a najdetailnejsie basy.

= Tri zosiliovace a 24-bitovy zvuk
Zvuk Katany prechadza cez
tri zosilhovace — jeden pre dva
vySkové reproduktory, jeden pre
dva basové reproduktory a treti
zosilnovac pre subwooferovy
menic. VSetko je to riadené
viackanalovym DSP procesorom
SB-Axx1 od Creative. Okrem toho
je tento procesor certifikovany
s Dolby Digital 5.1 technol6giou
a pri maximalnej konfiguracii
ma vystup 24bitov/ 96kHz

» Virtualny 7.1-kanalovy zvuk

Katana taktiez funguje ako
zvukova karta, ktora podporuje
signaly vstupu zvuku kanalu Virtual
7.1, vd'aka comu reprodukuje herné
efekty a zvukové vnemy
s perfektnou presnost'ou a polohou
pocas zapojenia cez PC USB.

= SoundBlaster Connect
Aplikacia

PC aplikacia na nastavenie
zvuku (ekvalizér, krystalizér, smart
hlasitost', DIALOG+, Immersion,



Dolby, Clarity, Voice Morph)

a podsvietenia (Solo, Wave, Mood, Aurora,
Pulsate, Cycle), moZnost' nastavenia
rychlosti efektu a siedmich segmentov
LED podsvietenia samostatne.

Prepojitel'nost’
= Drotovo:

Toslink — optické kablové pripojenie
podporujdce 5.1 Dolby Digital

AUX- Jack 35mmkablové
pripojenie, ktoré sa pouziva
v beznych Hi-Fi komponentoch

USB - pripojte akykol'vek kompatibilny
flash disk s hudbou — Katana ma
v sebe vstavany prehravat

USB 2.0 — pomocou USB kabla
mozete prehravat' hudbu z PC
podporujdci 7.1 Virtualny zvuk

« Bezdrotovo:
Cez Bluetooth 4.2
Dizajn

Dizajn Katany sa podoba samotnému
mecu. Ide o predizeny 60cm dlhy
soundbar v tvare kvadra s upravenymi
hranami. Vrch Katany ma metalicky vzor
a nachadzajd sa na fom otvory pre dva
stredné basové reproduktory, plat
s napisom BlasterX a tlac¢idla na ovladanie
hlasitosti, zapnutia, vol'by vstupu
a SBX profilov. Predna ¢ast' Katany ma
dierovany profil ukryvajici 7-segmentovy
jednoriadkovy displej a d'alSie dva,
tentokrat vyskové reproduktory. Na
spodnej strane Katany nachadzame
otvory na chladenie komponentov, dve
nohy a LED pas t'ahajici sa pozdiz jednej
strany. Zadna ¢ast' Katany obsahuje
konektor na napajanie a AUX, Opticky,
USB, USB PC, SUB, mikroféon a 3,5mm
jack vystup. Subwoofer je z ¢ierno
farebného dreva, nesie nazov Sound
Blaster X a ma Styri gumené podlozky.

Test

Ked'ze Katana ma tol'ko zvukovych
vstupov, ihned' sme vsetky vyskasali.
Bluetooth parovanie bolo rychle a
repraky samy oznamili, Ze je parovanie
dokoncené. Zvuk hral podl'a nasich
predstav. S pribalenym ovladatom bolo
mozné Katanu zapn(t'/vypndt, dat’ mute,

upravit' bassy od -4 az po 4+ menit' SBX
profily, menit' LED podsvietenie, prepinat’
medzi vSetkymi vstupmi, zobrazit'

alebo skryt' informacie na displeji, dat'
pauzu alebo play, ovladat' hlasitost' a
prepinat' pesnicky. Ovladac mal funkcii
naozaj vel'a a nenasli sme takd, ktora

by tam bola navySe alebo by chybala.

Po pripojeni optického vstupu alebo USB
zostala kvalita reprodukujiceho zvuku
rovnaka. Mierne horsia kvalita zvuku
bola po pripojeni zdroja cez 3,5mm jack
kabel. Predsa len analégovy signal nie
je taky kvalitny ako digitalny. Zvukovy
procesor SB-Axx1 dokazal vsetko vylepsit'
a vd'aka trojitému zosilneniu signalu bol
vystupny zvuk naozaj dobry. Pri pozerani
filmu sme si zvolili SBX méd Cinema.
Ilhned' sa upravili hodnoty ekvalizéra
a vsetkych ostatnych parametrov.

\/Setky parametre sa dali nastavit'
len cez pocitac a aplikaciu Sound
Blaster Connect (ekvalizér, krystalizér,
smart hlasitost', DIALOG+ Immersion,
Dolby, Clarity, Voice Morph). V aplikacii
bolo taktiez mozné vytvorit' si vlastny
profil LED podsvietenia alebo bez
pripojenia PC pomocou ovladaca vybrat'
z prednastavenych rezimov. LED
podsvietenie bolo naozaj efektné. Bolo
mozné nastavit' rychlost' efektu, smer
efektu ¢i kompletne vybrat' zo 16,8mil6nov
farieb pre sedem segmentov podsvietenia.
Keby sme eSte mohli nie¢o ohl'adom LED
podsvietenia pridat', istotne by to bola
regulacia jasu podsvietenia, pripadne
moznost' pridat' d'alSie podsvietenia
z kniznice a uchovat' ich v pamati Katany.
KonStrukcia Katany z piatich menicov
je naozaj luxusna. Vysky hrajd vyborne,
stredné basové menice dopifia hlavny
5,25-palcovy bassovy menic, ktory

je zhotoveny z dreva. Reproduktory
jednoducho pri kazdej prilezitosti hraja
a vyzeraja fantasticky. Katany maja takd
silu, Ze pri po€avani hudby sme postrehli,
Ze sa otriasa sklenena vypln dveri

v druhej miestnosti. Pri pozerani filmu
doma na gauci mate pocit pohodlia, ale
zaroven, ak sa naplnoponorite do deja
filmu, vdbec nepostrehnete, Ze sedite
doma a nie v kine. Pri hrani hier isto
ocenite Virtualny 7.1-kanalovy zvuk ¢i
24-bitovy kodek. So zapnutou funkciou
budete vediet' presne lokalizovat' vystrel
nepriatel'a a rychlejSie tak zareagujete.
Taktiez ak Katanu pripojite k TV cez
opticky kabel, k dispozicii budete mat'
technolégiu Dolby Digital vo formate 5.1.

Hodnotenie

Po dizajnovej stranke nemame
Katane Co vycitat'. Ako jedny z mala
reproduktorov sa zmestia pod LCD
monitor ¢i LED TV a v baleni sa dokonca
nachadzajd aj drziaky na stenu. Taktiez tu
nechyba ani dizajnérsky doplnok v podobe
49-tich RGB programovatel'nych LED diod.

V/d'aka ovladaniu Katany cez IR ovladat
nie je nutné zapinat'reproduktoryrucne,
staci nechat' zapnuty napajaci adaptér
a ovladac sa postara o vsetko ostatné.

Jedinym negativom tohto soundbaru je
cena cca 300 EUR. Na druhej strane asi
nenajdete obdobné zariadenie, ktoré bude
disponovat' takym kvalitnym prevedenim,
zvukom a moznost'ou dial'kového
ovladania. Myslime si, ze aj skutocny
hudobny fajnsmeker by si prisiel na
svoje pri tychto reproduktoroch, ktoré s
zaroven zvukovou kartou a zosilfiovacom.

Lukas Libica
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SanDisk Extreme 900 480 GB

Extrémne rychly a pritom externy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SanDisk
Dostupna cena: 320€

PLUSY A MiNUSY:

+ nepredstavitel'ne
vysoké rychlosti
prenosu

+odolna a pekna
konstrukcia

+pouzité
komponenty

- prémiova cena
- nizsivykon
pri mnozstve
mensich
sGboroch

SPECIFIKACIE:

Rychlost' ¢itania:
azdo 850 MB/s
Rychlost' zapis: az

do 850 MB/s

Cislo modelu:
SDSSDEX2-480G-G25
Sirka (v mm): 82.55
Vyska (v mm): 133.35
Hibka/hriibka
(vmm):17.78

Hmotnost' (v g): 210.40

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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SSD disky zaujm hlavne
svojou rychlost'ou a
odolnost'ou voci narazom vd'aka
absencii pohyblivych ¢asti. To
z nich robi nielen dobré interné
komponenty, ale aj najlepsich
spolocnikov na cesty. Pocitace
a zariadenia s konektivitou USB-C
sa na trhu objavili len nedavno
a externé disky plne podporujice
a vyuzivajlce tento Standard stale
chybaja. Oplati sa zainvestovat' az
o tretinu viac do rovnakej kapacity
za prisl'ub vyssej rychlosti alebo
ide iba o staré zname vykonnostné
sl'uby, ktoré pri rjchlostiach
udavaji vSetky spolocnosti?

Spolognost' SanDisk sa pri
tvorbe vyrobkov svojho radu

Extreme zamerala na skuto¢ne
narocnych zakaznikov.

Hovorime nie len o odolnych
zariadeniach, ale i o diskoch, ktoré
sl'ubuji pouzitie najnovsich
technoldgii. SSD s oznacenim
Extreme 900 nepatri medzi
najmensie disky a hoci ma kovové
telo s gumenym okrajom, ani medzi
najodolnejsie. /yrobca vsak sl'ubuje
extrémne vysoké prenosové rychlosti.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Ked'Ze ide o jedno z prémiovych
a zaroven drahSich zariadeni,
balenie je celkom pekne navrhnuté.
Krabicka je zvacsa Ciernej farby a

pod otvaratel'nou prednou
stranou ukryva disk v kovovom
puzdre striebornej farby s Ciernou
makkou gumou po okrajoch.

Aj ked' si nedovolime zamerne
hodit' disk na zem, pevne verime,
Ze nahodny pad alebo menegj
Setrné prenasanie disk prezije
bez ujmy. Na celom zariadeni
sa nachadza iba jeden nekryty
otvor, a to pre USB-C konektor.

Okrem loga spolocnosti
na prednej strane a informacii
o modeli na spodnej ¢asti, vyzor
zariadenia ni¢ nerusi. Kovové telo aj
komponenty vo vnatri sa podpisali
na mierne vyssej vahe, nez na akd
sU bezni zakaznici pri SSD diskoch



zvyknuti, ale pri nosenti to neucitite a
aspon disk nahodne nesklzne zo stola.

Komponenty diskov a
avizované parametre

Hoci ma disk iba USB-C port, netreba
sa obavat', Ze by nebol kompatibilny
so vSetkymi zariadeniami.

SanDisk totiz v baleni dodava dva
kable, jeden USB-C - USB-C a druhy,
beZnejsi typ USB-C - USB-A. Disk je t'azsi
aj preto, Ze vo vnitri kovového tela sa
neukryva jeden SSD disk, ale rovno dva.

Disky sG prepojené systémom
RAID 0, takze polovica dat sa uklada
na jeden a polovica na druhy disk.

V/d'aka tomu sa mdze SanDisk vystatovat'
prenosovymi rychlost'ami az 850MB/s,
¢o je az 9-krat viac ako pri beznych
externych hard diskoch. Oba SSD disky
sU prepojené cipsetom ASMedia 1352R
v spojeni s prepinatom 1542 pre spatnd
konektivitu a koncovy potitac tak vidi celé
zariadenie ako jeden samostatny disk.
Treba ale mysliet' na to, Ze na vyuzitie
najvyssich moznych rychlosti je nutné
pouZzivat' USB 3.1 Gen2, hoci uz prilis
nezaleZi, ¢iide o USB vstup typu A alebo C.

Softver

Disk moZete pouzivat' ihned' po
vybaleni, ale jeho sGcast'ou je aj
zakomponovany softvér SanDisk Secure
Access 3.0, ktory sa nachadza na disku
priamo z vyroby. Po jeho inStalacii
ziska zakaznik zadarmo moznost'

AES 128-bit Sifrovania stborov.

Pripadne mozete zaplatit' 13 dolarov
(priblizne 12 eur) a ziskat' tak rad d'alSich
funkcii, ¢i uz bezpecnejSie Sifrovanie
az do AES 1024-bit, automatické
zalohovanie alebo synchronizaciu
sGborov medzi zariadeniami.

Ked'ze nejde o hardvérové sifrovanie
ale o softvérové Sifrovanie s pomocou
samotného Marwell ovladaca, 128 bitové
Sifrovanie by malo postacovat'. Takato
moznost' za sumu, ktor( poZadujd,
urcite potesi kazdého majitel'a disku.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil's
Storage Utilities, CrystalDiskMark a AS
SSD. Opakované testy prebehli 10-krat
a vysledok je spriemerovany. Otestovali

sme rychlosti pre Standardny USB 3.0
port, ale aj pre USB 3.1 TypAaTyp C.

Zhrnutie

Mierne vacsie rozmery a prémiova cena
tohto disku by niektorych mohli odradit’, ale
SanDisk oba tieto neduhy plne vynahradzuje
neskutocnymi rychlost'ami. Tie sd najvyssie,

samozrejme, pri presivani vacsich blokov
sGborov, ked'Ze pri prestvani mensich
dat sa prejavuje RAID O a rychlost' mierne
zaostava. Ale s najvy3Simi nameranymi
rychlost'ami v susedstve 900MB/s

a v niektorych testoch dokonca 1GB/s
tento disk oslovi mnoZstvo profesionalov
a naro¢nych pouZzivatel'ov, ktori by vsak
zrejme mali siahnut' po vy$Sej kapacite.

Daniel Paulini
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HTC U Ultra

Ked' jeden displej nestaci

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 575€

PLUSY A MiNUSY:

+QHD displej
+Quick Charge 3.0
+ kvalitné
slachadla
v baleni
+druhy displej
+vykon

- prehrievanie

- kizky povrch,
nachylny na
necistoty

- horSia vwydrz
batérie

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

162,41 x79,79%x7,99mm
Hmotnost": 170g
Displej: 5,7" QHD displej
+2,05" sekundarny
displej, 160 x1040px
Procesor: Stvorjadrovy
procesor Qualcomm
MSM8996 Snapdragon
821 s taktom
2x2,15GHz a 2x1,6GHz
Operacna pamadt": 4GB
RAM

Vnatornapamadt': 64GB
Grafika: Adreno 530
Bezdrotové pripojenie:
LTE, Wi-Fi 802.11
Standardov a/b/g/n/
ac, Bluetooth 4.2, GPS +
GLONASS, BeiDou, NFC
Fotoaparat:

Zadna kamera: 12Mpx,
dualny LED blesk,
laserové ostrenie, PDAF,
HDR, 4K zaznam videa
pri 30fps

Predna kamera: 16Mpx
Batéria: 3000mAh,
Quick Charge 3.0

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Aj napriek tomu, ze HTC

ma najvacsiu slavu zrejme
za sebou, dari sa tejto znacke
produkovat' kvalitné smartfony
a prichadzat' so zaujimavymi
napadmi. V tomto duchu sa snazi
vyrobca prerazit' so svojou novou
vlajkovou lod'ou HTC U Ultra.
Aky je vysledok tohto snazenia,
sa docitate d'alej v recenzii.

Balenie

HTC U Ultra so dodava
v zaujimavej Skatul'ke, ktora
pomerné vel'ka, ale nizka, so
zaoblenymi rohmi. Vnatri balenia
najdete okrem smartfénu rychlo
nabijacku, pekné Stupl'ové
slichadla s vymenitel'nymi
gumenymi nausnikmi, priesvitné
plastové puzdro, handri¢ku na
utieranie displeja, resp. telefénu,
dvojicu malych nalepiek
a technickd dokumentaciu.

Mne osobne sa vel'mi pacil
detail v podobe ihly na vyberanie
slotu pre SIM kartu a pamat'ovd
kartu, ktory je zakomponovany do
obalu. Tvari sa ako logo vyrobcu,

no ide o ihlu, ktord z balenia
vyberiete posunutim doprava.

Dizajn, prevedenie

Musim povedat’, Ze HTC U Ultra
je po dizajnovej stranke naozaj
vydareny a nadherny smartfon.
Azda najdominantnejsim prvkom
celého telefonu je jeho zadna
Cast', ktora sa nesie v Style Liquid
surface, teda tekutého povrchu.
Ta je extrémna leskla, doslova
ako zrkadlo, a nachadza sa na nej

ochranné sklo, ktoré rado prit'ahuje
necistoty. Pod nim sa nachadza
kovové telo. HTC U Ultra sa predava
vo farebnych variantoch, ktoré

s oznacené ako Brilliant Black,
Cosmetic Pink, Ice White, Sapphire
Blue. Na zadnej strane najdete
snimac fotoaparatu a dualny LED
blesk s laserovym zaostrovanim.
Co sa konstrukéného hl'adiska
tyka, to je na vel'mi vysokej Grovni,
spracovanie je naozaj precizne,
vSetko pekne licuje, ni¢ nevizga.
Prednej strane dominuje 5,7"



displej, v hornej ¢asti najdete prednd
kameru, svetelny senzor ¢i notifikacna
LED di6du, v dolnej ¢asti snimac
odtlatkov prstov, ktory zaroven pini
funkciu tlacidla home. Po jeho bokoch
sa nachadzaja tlacidla s funkciami spat’
a multitaskingu. Vel'kost' displeja

a rozmery 162,41 x79,79x7,99mm

s hmotnost'ou 170g davajd tusit', ze HTC
U Ultra patri do kategédrie phabletov.

Trochu netradi¢ne, na hornej hrane
je umiestneny slot pre nanoSIM kartu a
pamat'ov( kartu typu microSD. Ovladacie
prvky sG umiestnené na pravej hrane.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladacie prvky sa nachadzajd na
pravej hrane telefonu, v jej hornej ¢asti
je umiestnené dvojtlacidlo pre regulaciu
hlasitosti, pod nim je blokovacie tlacidlo,
ktoré ma na svojom povrchu akeési
zarezy pre zlepSenie ovladania. Pristup
k blokovaciemu tlacidlu je v poriadku,
vzhl'adom na rozmery je dvojtlacidlo
pre regulaciu hlasitosti na tom trosku
horsie. Osobne by som v3ak privital, keby
tlacidla boli vystipené o trochu viac,
pretoze hlavne pri pouziti ochranného
krytu je ich ovladanie znacne zhorsené.

Telefonu absentuje klasicky 3,5mm jack
port, vystacit' si budete musiet' len s USB
C portom. Pribalené slichadla obsahuja
USB C port, ak budete chciet' pouzit'
vlastné slichadla, budete si musiet'
dokapit' adaptér. Skoda, e sa nenachadza
v baleni. USB C port sa inak nachadza
na spodnej hrane smartfénu, presne
pod domovskym tlacidlom a v jednej
linii aj so sldchadlom. Domovské tlatidlo
sl0zi ako klasické tlacidlo, ale zaroven aj
ako snimac odtlackov prstov, pomocou
ktorého mézete pohodinejsie odomknat'
telefon. Niektori vyrobcovia ho umiestiujd
na zadn( ¢ast' svojich telefonov, inf to
zase riesia tak ako HTC. Neda sa vsak
povedat', ¢o by bolo lepsie, dobre sa
pouziva aj jeden, aj druhy spdsob.

HTC U Ultra komunikuje bezdrotovo
pomocou Wi-Fi 802.11 Standardov

a/b/g/n/ac, nechyba Wi-Fi Direct, DLNA,
vytvaranie hotspotov, d'alej tu najdeme
Bluetooth vo verzii 4.2, A-GPS s GLONASS
Ci navigalny satelitny systém BeiDou
(BDS). Dalej tu najdeme NFC, priaznivcov
FM-radia nepotesim, to tu nenajdete.

Displej 1

Vlyzera to tak, Ze sa dostavame do
doby, ked' uz jeden displej nestaci. HTC
U Ultra ma totiz dva nezavislé displeje,
priCom oba sa nachadzaja vpredu. Ak sa
na telefon lepSie pozriete, vSimnete si,
Ze displej je v hornej ¢asti pri prednom
fotoaparate zvlastne ukonceny.
Nemusite sa bat', nejde o Ziadnu vyrobna
chybu, ale o druhy displej, ktory sa
nachadza nad hlavnym displejom.

Uvedomite si to az vtedy, ked' zapnete
telefon a zacnete si nastavovat' funkcie
pre tento minidisplej. Tento displej ma
2,05" a solidne rozlisenie 160 x 1040px.
Hlavny displej je 5,7" vel'ky s rozliSenim
1440 %2560px. Jemnost' hlavného
displeja je priblizne 513ppi. Na HTC U
Ultra sa nachadza Super LCD5 displej,
ktory je priamym konkurentom pre
AMOLED displeje. Jeho devizou oproti
klasickym LCD displejom je to, Ze pri
tychto displejoch sa medzi displejom
a ochrannym sklom nenachadza
vzduch, ¢o zlepsuje jeho citatel'nost'

na sInku a na porovnatel'né zobrazenie

Obraz je naozaj krasny, ved' bodaj by
nie, QHD rozliSenie urobi svoje. Iyhrady
nemam ani voci zobrazeniu farieb Ci
Citatel'nosti displeja na priamom sinku,
ktoré optimalizuje svetelny senzor.
Displej chrani ochranné sklo Corning
Gorilla Glass 5, displej 164GB verzie,
ktora je ur¢ena mimo eurdpsky trh,
pokryva zafirové ochranné sklo.

Displej 2

Displej €. 2 disponuje vel'kost'ou 2,05"
a rozlisenim 160 x1040px. Ak telefon
prvykrat zapnete, sprievodca vas prevedie
aj informaciami a nastaveniami pre tento
displej, pricom si vyberiete, ¢o vSetko na
nom chcete zobrazovat'. Tento displej
pri zapnutom hlavnom displeji primarne
umoznuje rychly pristup k vybranym
telefénnym kontaktom, aplikaciam, slazi
na vytvaranie poznamok, umoZznuje
pristup k hudobného prehravacu ¢i
sprostredkdva informacie o pocasi. Ak
nieco st'ahujete, zobrazuje sa na nom
taktiez priebeh st'ahovania. Ak je hlavny
displej vypnuty, pripadajd mu d'alSie
funkcie ako zobrazenie €asu ¢i notifikacii
v podobe mailu, SMS a podobne.
\/ nastaveniach si pritom mozete
vybrat', ¢i sa ma tento displej rozsvietit'
spolo¢ne s hlavnym. Dalej tu najde
pomocnika, ktory vam povie, Ze tento
displej mozete rozsvietit' zodvihnutim
telefénu alebo dvojitym poklepanim nan.

Hardver

Srdcom HTC U Ultra je Stvorjadrovy
Qualcomm MSM8996 Snapdragon 821
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s procesorom Kryo Dual-Core 2,15GHz +
Kryo Dual-Core 1,6GHz, ktorym sekunduje
operatna pamat' s vel'kost'ou 4GB.
Interna pamat' pre nase konciny je na
Grovni 64GB, je rozsiritel'na o d'alsich
256GB pomocou pamat'ovej karty, no
pre zahranicny trh je dostupna verzia aj
kapacitou pamate 128GB. Pre zahranicie
je rovnako dostupna verzia dualSIM,

u nas si, Zial', musite vystacit' s verziou
pre jednu SIM. MoZno sa vsak objavia
ROM-ky, ktoré umoznia vyuzivat' dualSIM
aj telefonom zakapenym u nas. Graficky
Cip v telefone je Adreno 530. Aj napriek
tomu, Ze ide ,len” o Stvorjadro, vykon je
viac nez dostatocny. Telefon s prehl'adom
zvladal hru Asphalt 8 na najvyssej

Grovni grafického nastavenia a verim
tomu, Ze bez problémov by si poradil

s hocijakou inou hrou ¢i aplikaciou.

Co vdak musim telefonu vyéitat, je
na moj vkus nadmerné prehrievanie.
Problémové je miesto tesne pod
zadnym fotoaparatom, ktoré sa
neprijemne zahrievania uz po
par minGtach vyssej zat'aze.

vel'mi rychlo dobija telefén pridom az
2,5A, Zial', sa podobne rychlo telefon

aj vybija. Telefon budete s najvacsou
pravdepodobnost'ou dobijat' kazdy den,
pretoze vecer vam neostane dostatok
kapacity batérie k plnohodnotnému
pouzivaniu pocas nasledujiceho

dna. Pomocou Setrica batérie je vsak
mozné vydrz batérie znacne predizit’

a zefektivnit' vyuzitie energie.

Softver

HTC U Ultra obsahuje napevno
zabudovan( Li-lon batériu s kapacitou
3000mAh. VVzhl'adom na vel'kost'

a vysoké rozlisenie displeja je to
pomerne malo a aj napriek tomu, Ze
v baleni najdete rychlonabijacku, ktora

HTC U Ultra momentalne beZi pod
operafnym systémom Android vo verzii

7.0 Nougat so softvérovou nadstavbou od
vyrobcu s nazvom HTC Sense Companion,

ktora je vo svojej oblasti priekopnikom.
Tato nadstavba, resp. spolo¢nik sa od
vas neustale na zaklade vasSich zvyklosti
uci a ak sa spolu ,spriatelite”, vtasne
vas upozorni na skoré vybitie batérie,
nepriaznivé pocasie, reStauraciu vo
vasej blizkosti. TaktieZ vas upozorni, Ze

nasledujici den je sviatok a navrhne vam
vypnutie alebo posunutie budika ¢i nauci

sa rozpoznavat' vas hlas a umoznivam
pomocou hlasovych povelov zdvihnat'
hovor, vypnat' ¢i posunit' budik, spustit
navigaciu odomknat' telefoén a podobne.
Tento spolognik vas neustale spoznava
a na zaklade toho prispésobuje rozne
navrhy a upozornenia. Musim povedat,
Ze myslienka je to naozaj vyborng, v
konecnom dosledku vam umozni usetrit'
kopu Casu, ktory by ste museli travit'
sledovanim predpovede pocasia Ci
hl'adanim reStauracie a podobne.

\/ HTC U Ultra sa nachadza klasické menu,

ktoré vo vacsine smartfonov absentuje
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(menu je zobrazené v matici 4 x5, pricom
ju mdzete zmenit' na zobrazenie 3 x4,
domovska obrazovka je vyobrazenav
matici 5x6). Co ale v teleféne nenajdete,
s vlastné prehravace a prehliadac
obrazkov, resp. galéria. Ak nechcete
pouzivat' tie od Googlu, musite si nieco
stiahnut' z obchodu Play. Telefon

je po softvérovej stranke vyladeny
vel'mi dobre, ni¢ neseka, nemrzne,
pohyb v menu a medzi domovskymi
obrazovkami je bez zavahania, nerobi
mu problém ani multitasking.

Mne osobne sa vel'mi pacili malickosti
v podobe moznosti skrytia obsahu
citliveho upozornenia na uzamknutej
obrazovke v pripade, Ze vyuzivate
zamknutie odtlackom prsta alebo
ochrannym koédom. Predsa len, budete
pokojnejsi, ak budete mat' zamknuty
telefon a nikto cudzi neuvidi obsah
mailu alebo SMS, ktora vam prisla,
pripadne ich odosielatel'a. HTC U Ultra
umoznuje rozsvietit' obrazovku dvojitym
poklepanim na fu, rovnako moéze
rozsvietit' nezavisle od seba len mensi
displej. Ten sa rozsvieti aj zodvihnutim
telefénu. Na zamknutej obrazovke sa
teda zobrazujd notifikacie, ¢as a pocasie.
Zo zamknutej obrazovky mate pristup
aj k funkciam, ako je telefénny zoznam,
SMS spravy ¢i prehliadac Chrome,
teda za predpokladu, Ze nepouzivate
ochranny zamok, v tom pripade je bez
odomknutia telefénu k dispozicii len
fotoaparat. Samozrejme, aplikacie
si v spodnom riadku mozete menit'
I'ubovol'ne, ich pozicie nie s systémovo
zamknuté ako u niektorych vyrobcov.



Multimédia

\/ telefone chybajd vlastné prehravace
a aj prehliadac galérii. Najdete tu len
tie of googlu a tie vyzerajd Standardne,
ako aj na inych telefénoch. Okrem
toho, v teleféne chyba aj FM radio.

Akousi naplast'ou alebo kompenzaciou
tychto ,nedostatkov’ je funkcia
HTC BoomSound pre zabudované
reproduktory, ktora vam umozni vol'bu
zvuku v rezimoch Kino a Hudba. Dalou
naplast'ou méze byt' funkcia HTC USonic,
ktora vam v kombinacii s adaptivnymi

Stupl'ovymi HTC USonic slichadlami, ktoré
s sUcast'ou balenia, umozni prispdsobit'
si nastavenie a vytvorenie zvukovych
profilov podl'a vasich predstav. Musim
povedat', Ze sllchadla sedia v usiach
vel'mi dobre a v kombinacii s touto
funkciou hrajl naozaj dobre, povedal by
som, ze v kategérii pribalenych slichadiel
k mobilnym telefonom nadpriemerne.
Celkovo zvuk nie je sice TOP, ale podl'a
mojho nazoru je odladeny naozaj dobre.
Zial', funkciu HTC USonic, resp. jej vplyv na
zvuk nie je mozné porovnat' s ostatnymi
slichadlami, pretoze, skratka, USB C port.

Fotoaparat

Na zadnej strane najdete fotoaparat
s rozliSenim 12Mpx, s vel'kost'ou
clony f/ 1,8, dualnym LED bleskom,
laserovym zaostrovanim v kombinacii s
technolégiou automatického zaostrovania
pomocou fazovej detekcie (PDAF) s
moznost'ou natacat' video az v 4K
rozliseni, pri 30 snimkach za sekundu.
Predna kamera disponuje rozlisenim
16Mpx, funkciami auto-HDR, voice
selfie €i selfie panorama a moznost'ou
natacat' video vo Full HD rozliSeni.

Ak ste predtym HTC nepouzivali, na
prostredie fotoaparatu je potrebné si
zvykn(t', pretoze na moj vkus je trochu
chaotické a neprehl'adné. Fotoaparat
ponuka viacero zaujimavych funkcii, ako
napr. Zoe, €o je zachytenie fotografie
s 3-sekundovym videom vo Full HD
rozliseni, d'alej funkciu Hyperlapse, ¢o
je vytvaranie plynulych videi s casovou
sluckou, samozrejmost'ou je vytvaranie
panoram. Nechyba ani rezim PRO,
ktory vam umozni pInd kontrolu nad
nastaveniami snimaca. Cere3ni¢kou na

torte je moznost' vytvarania fotografii

v RAW kvalite, teda doslovne v surovej
kvalite. Na rozdiel od formatu JPEG,
ktory snimky prebehne cez najroznejsie
filtre a skomprimuje ich, pri formate
RAW sa fotografia ulozi presne tak,

ako ju zaznamenal snimac. Z toho
dévodu ma totozny snimok vo formate
JPEG vel'kost' 2,62MB a vo formate

RAW 24MB. Takto vyhotovené snimky
sG urcené pre ich d'alSie spracovanie
pomocou prislusnych programov a pre
dosiahnutie maximalnej kvality vysledku
je potreba mat' aspon nejaké znalosti

z oblasti fotografovania. Nemusite sa
bat', ak mate vo fotoaparate nastavené
vytvaranie fotografii v RAW kvalite, ten
ich pod rovnakym nazvom ulozi aj v JPEG
kvalite, takze si bez problémov viete danu
fotografiu bez potreby nejakych Gprav v
grafickych programov prezriet' v potitaci.

Co sa kvality fotografii tyka, ich kvalita
je zavisla na svetelnych podmienkach. Ak
je vonku pod mrakom, budd aj fotografie
tmavsie, doladit' si ich ale mozete uz
pomocou spominaného RAW formatu
a grafickych programov. Podanie farieb
je ale dobré, s pomerne ostré, no s
narastajlcim priblizenim, pripadne
zvatsovanim fotografie narasta zrnitost'.

Snimac je schopny natacat' video
az v 4K rozliseni, s moznost'ou
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zaznamenavania 3D zvuku pomocou
Styroch mikrofénov. Kvalita videa je po
obrazovej a zvukovej stranke dobra,
predsa len, je to 4K, no natacanie
4K pri 30 snimkach za sekundu
je dobré len pre statické objekty,
pripadne pomalsie sa pohybujdce,
inak obraz nie je plynuly, ale seka.

Zaverecne hodnotenie

HTC U Ultra prichadza s mnozstvom
vybornych napadov a funkcii, no aj tak vo
mne vyvolal rozpacité dojmy. Takmer v
kaZzdej oblasti sa pre mna naslo vzdy nieco,
voCi comu som mal vyhrady. Ak zatnem
dizajnom a konstrukciou, tie sd naozaj
Spitkové, napad s povrchom Liquid surface
je sice vyborny a telefén vyzera vyborne —
ako zrkadlo, no v ruke sa Smyka a zadna
Cast' je extrémne nachylna na necistoty.

Telefon ponika naozaj dobre odladeny
operacny systém Android 7.0 Nougat
s vlastnou nadstavbou HTC Sense
Companion, ktora sa uci na zakladne vasich
kazdodennych zvyklosti a snazi sa vam
ul'ahtit' Zzivot. Aj napriek tomu, Zze sa v HTC
U Ultra nachadza len Stvorjadro, pondkne
dostatofny vykon aj pre multitasking
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a pre bezproblémové spustenie aj tych
hardvérovo najnarocnejsich aplikacii i
hier. Danou za to je vsak prehrievanie
v oblasti pod fotoaparatom, ktoré

sa v pripade pouzitia ochranného
krytu da celkom zniest', no bez krytu
je dané miesto naozaj horuce.

Horsie je na tom aj vydrz batérie,
vd'aka ktorej budete s najvacsou
pravdepodobnost'ou dobijat' telefén aj
kazdy den. \/izhl'adom na phabletovské
rozmery by si par mAh navyse urcite
patrilo. Potom s( tu mali¢kosti, ako
absencia USB C — jack adaptéra v pripade,
Ze chcete pouzit' viastné slichadlg,
absencia vlastnych prehravacov i
.neodolnost" voci prachu a vode.

A celkovo, vwhradu mam voci
politike HTC predavat' na nasom trhu
jedin( verziu tohto telefénu, pricom v
zahraniti je mozné dostat' aj dualSIM
verziu, 3j verziu s pamat'ou 128GB a
zafirovym ochrannym sklom. Aby som
len nekritizoval, mfa najviac nadchla
idea dvoch displejov ¢i naozaj pekny a
jemny obraz hlavného displeja. Na jednej
strane, vyzera to vyborne, pretoZe plynule

nadvazuje na hlavny displej a hlavne je
vybornym nastrojom na zobrazovanie
notifikacii, pocasia, pristup k vybranym
aplikaciam ¢i kontaktom, ¢i na spustenie
hudobného prehravaca je rychly.

Dalej musim pochvalit' kvalitné
slichadla, ktoré najdete v baleni a pontknu
vel'mi dobry zvuk. Fotografov zase potesi
rezim PRO a mozZnost' vytvarat' fotografie
v RAW kvalite ¢i moznost' natacat' videa
v 4K kvalite (aj ked' len pri 30fps). Dalej
chvalim malickosti ako kombinovany
snimac odtlackov prstov s tlacidlom home
¢i nezobrazovanie predmetu a textu
sprav ¢i mailov na zamknutom displeji, v
pripade, Ze ho mate zamknuty pomocou
niektorého z ochrannych prvkov.

Miroslav Konkol'
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HONOR 6X

\/yladeny smartfon za priaznivt cenu!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Huawei
Dostupna cena: 245€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, kovové
prevedenie
+dostatotne
kvalitné
fotoaparaty
+dostatocny
vykon, displej
+dualSIM
+cena

- malo
kustomizacii pre
manualne
fotenie

- vystupujdci
dualny
fotoaparat z tela

- vy3Sia hmotnost'

SPECIFIKACIE:

CPU: 4-jadrovy 2,1GHz
Cortex-A53 a 4-jadrovy
1,7GHz Cortex-A53-
HiSilicon Kirin 655
GPU: Mali-T830MP2
Ulozisko/RAM:
16GB/3GB RAM a
32GB/4GB RAM
Pamait'ovy slot:
MicroSD do 256GB
namiesto SIM slotu
Displej: 5,5-palcovy,
FHD 1920 %1080,

IPS kapacitny multi
dotykovy panel, Corning
Gorilla Glass 3
Batéria: 3340mAh
Li-Poly

Kamera:

Predna: 8 Mega-
Pixel, 1080p

Zadna: dualna 1x12
+1x2 Mega-Pixel,
HDR, 1080p

Audio vistup: 35mm

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Firma Huawei v oktdbri
minulého roku uviedla
na trh HONOR 6X. Celkovo
vyrobili dve vjkonnostné verzie:
16GB/3GB RAM a 32GB/4GB RAM
v zlatej, Sedej a striebornej farbe.
Predovsetkym sa zamerali na
cenovil dostupnost!, jeho vydrz a
celkové zhotovenie. Ako teda obstal
HONOR 6X od spolocnosti Huawei?

X6-ky je vel'ky 5,5-palcovy displej,
ktorého zvislo lemujid 3mm hrubé
ramy a vodorovne 16mm a 13mm
ramy. Vrchna plocha obsahuje
reproduktor, kameru, senzory a
notifikatné diédy. Spodna plocha
nesie strieborny napis Honor.

Smartfén sa vd'aka hribke
L . . 82mm, perfektnému zadnému
Dizajn a konstrukcia

Takmer cela zadna cast'
smartfonu je zhotovena z hlinika.
Ram so zadnou Cast'ou je jednoliaty,
predeleny je len dvoma pasikmi
v hornej a dolnej Casti. \/ zadnej
spodnej Casti sU vytlaené Gdaje
o smartféne, vrchna ast' obsahuje
dvojténovy blesk spolu so zadnou
dvojitou kamerou vystupujicou
z tela. Pod kamerou sa nachadza aj
okrhly snimac odtlackov prstov.

Vrchna ¢ast' ramu ukryva mikrofén
a 3,5mm audio jack. Spodna ¢ast'
ramu obsahuje microUSB konektor
a dve mriezky pre reproduktory,
no len jeden reproduktor. Na l'avej
strane sa nachadza krytka pre
microSIM karty, z ktorych jedna
mdZze byt' obsadena microSD
kartou. Dalej st na pravej strane
tri tlagidla (ovladanie hlasitosti a

zapnutie smartfonu). V prednej ¢asti

krytu, ktory sa vébec neSmyka

a nezanechava necistoty, drzi v ruke
vel'mi dobre. Kamera nie je v drovni
krytu, ¢o je vel'ka Skoda. Konstrukcia
je vel'mi pevna, ni€ nevizga.

Displej
5,5-palcovy IPS displej ma

vel'mi dobr farebn( paletu a
dbéveryhodnost' zobrazovania farieb.



Bez HDR

Sice nedosahuje kvalitu AMOLED displejov
a Cierna nie je stopercentna, i tak je jeho
kvalita na vel'mi vysokej Grovni. RozliSenie
1920 %1080 pixlov je dostatolne jemné,

a tak nebudete mat' najmensi problém s
¢itanim textu, hranim ¢i sledovanim videi.

Kamera
Predny fotoaparat

Predny 8MPixlovy fotoaparat je
uréeny predovsetkym na zachytenie
vas a vasho okolia. Dokazete si
skraslit' vlastnd podobizen v desiatich
Grovniach, upravit' farbu a efekty
fotografii, vyhotovit' panoramu, zachytit'
¢asozberné alebo obycajné video.

Zadny dualny fotoaparat

Dualny fotoaparat je trochu chudobnejsi
o funkcie ako sme ¢akali, no aspon mu
nechyba HDR fotoaparat v manualnom
mode, ktory dokaze nastavit' vel'mi dlha
expozi¢n( dobu. Nerobi mu potom problém
zachytit' svetelné stopy ¢i urobit' fotku v
noci, ktora vyzera akoby bola fotena za
bieleho dha (i ked' so znatnym Sumom).
Taktiez dokaze fotky skraslit', nastavit'
efekty, odfotografovat' panoramu,
natocit' FHD alebo ¢asozberné video.

Medzi Specialne efekty patri zachytenie
stop koncowych svetiel, svetelnych grafitov,
hodvabnej vody alebo hviezdnej oblohy.

Hardvér a vykon

Osemjadrovy procesor HiSilicon Kirin
655, ktory spaja Styri 2,7GHz jadra a Styri
1,7GHz jadra znamena Gsporu energie a
vysoky vykon v jednom. Sekunduje mu
3GB operacna pamat'. Pomocou microSD
karty je mozné 32GB (lozisko, z ktorého
je vol'né nieco cez 25GB, rozsirit' d'alsimi
256GB. Telefon je pripraveny na dve SIM

karty, kde jeden slot mdzete obsadit'
pamat'ovou kartou. Rozhodnutie je len
na vas. Graficka karta Mali je pripravena
pre spustenie vSetkych narocnych hier
aj vo FullHD rozlieni. O napajanie sa
stara 3340mAh Li-Poly batéria.

Kablova datova prepojitel'nost' je
mozna len cez microUSB konektor a
hudbu je mozné pocivat' cez 3,5mm
audio jack. Bezdrétova komunikacia
obsahuje klasicky Wi-Fi 802.11 g/b/n,
Bluetooth 4.2, GPS a NFC. Chyba tu
jedine 5GHz ac Wi-Fi standard.

Softver

Smartfén obsahuje 0OS Android
Marshmallow vo verzii 6.0 s nadstavbou
Emotion uZivatel'ského prostredia
(Emotion vo verzii 5.0). Vyrobca zvolil
softvérové ovladacie tlacidla.

VSetky karty a ikony sG umiestnené
priamo na domacej obrazovke bez
rozSirovacieho menu. lkony a aplikacie si
moZzete usporiadat' priamo do priecinkov
alebo ich nechat' bez usporiadania na

S HDR

ploche. Horna vysuvna lista ukazuje
upozornenia a po prepnuti na odkazy sa
vam zobrazia skratky k ¢asto pouzivanym
funkciam, ako napriklad nastavenia

jasu, zapnutie Wi-Fi a podobne.

Priamo z uzamknutej obrazovky mozete
spustit' fotoaparat, svietidlo ¢i kalkulacku
potiahnutim prsta z dolnej ¢asti obrazovky.

MdZete odfotografovat' alebo aj
nahrat' pohyb na obrazovke kombinaciou
ovladania hlasitosti a zap. tlacidla.
Android ma mnoho upravenych
pouzivatel'skych nastaveni ako
menu, stavovy riadok, Gdrzbu atd'.

Test

Prvy sme otestovali vwkon &smich jadier.
Systém bezal svizne bez zasekavani.
Potas prihlasovania sa na Instagram
sme mali nezvycajny problém.

Aplikacia sa po otvoreni vzdy
minimalizovala a vypla, pomohol az restart
0S. Po otestovani Antutu benchmarkov
sme boli s vysledkom stotoZnent.
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Necakali sme nic viac ¢i menej. Smartfon
dosiahol viac nez 57000 bodov. V teste
2D a 3D grafiky dosiahol podstatne menej
bodov — Garden a Marooned sekali.

Hranie hier bolo bezproblémové hoci
niektoré tituly ako Asphalt 8 sme si
nedokazali Gplne plynulo uzit'. Ostatné
hry beZali bez problémov. Smartfon
sa pri hrani hier vobec nezahrieval, iba
pri natacani casozberného videa.

Na 5,5-palcovom displeji sa videa
sledovali pohodIne. Displej mal dobré
farebné rozlisenie aj kontrast. O ozvucenie
sa staral, bohuzial', len jeden reproduktor
umiestneny v spodnej Casti smartfonu.

Kvalita reproduktora bola dostatocna,
no mierne vibroval pri prezerani filmovych
upltaviek a jeho maximalna hlasitost'
bola tiez dost' slaba. Pocas telefonovania
bolo slichadlo taktiez dobre poCutel'né.
Mikrofon umiestneny v hornej hrane
smartfonu zaznamenaval zvuky
zretel'ne a bez evidentného Sumu.

Batéria s 3340 mAh ponukala dostatocnd
vydrz na 2-3 dni prevadzky. Pri beznom
pouzivani nam telefén vydrzal dva dni, ked'
sme zasli do extrému vydrzal aj tri dni.

Fotenie so smartfénom bolo zabavné,
ale len za pekného denného pocasia.
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Dokazal zachytit' fotografie dostatocne
ostro, a to bez enormného Sumu.

Za Sera Ci tmy boli fotky roztrasené
a nekvalitné. Styri Specialne efekty:
HDR, skraslenie fotografii, panorama
a ¢asozberné video bolo mozné aplikovat'
bez par vynimiek na oboch fotoaparatoch.

Predna strana smartfénu sa nam
vel'mi nepacila. Napriek tomu, ze ukryvala
5,5-palcovy displej mala az privel'mi
hrubé vrchné a spodné oramovanie.
Absencia Corning Gorilla Glass bola
nahradena pribalenou féliou.

Zadna strana nezanechavala ziadne
viditel'né odtlacky prstov a ani sa
nesmykala. Snimac odtlackov prstov
nereagoval vzdy na prvykrat, casto az
na treti pokus. \ porovnani s Honor
8 ma Honor 6X o dost' horsSiu gitacku
odtlackov prstov. Pristup k microSIM slotu
bol st'azeny tym, Ze sme museli pouzit'
Specialnu tenkd sponu pre jej vytiahnutie.

Zaverecné hodnotenie

\/lynoveny Honor 6X na rozdiel od
starsej vlajkovej lode P8 ponuka lepsi
hardvér, ale nie fotoaparat. Vel'ky IPS LCD
displej v s¢innosti s vel'kokapacitnou
batériou dokazali pri aktivnom pouzivani
telefénu vystacit' na 1,5 az 3 dni. Moznost'

dvoch SIM kariet vam urcite pride vhod
a vnatorna pamat' 32GB je dostatocna.

Zamrzi horsia kvalita zadného dualneho
(vyEnievajiceho) fotoaparatu, absencia
stereo reproduktora 5GHz WiFi a nového
USB C konektora. Kazdopadne ide o solidny
kisok, ktory vam padne do ruky. Vd'aka
cene 250€ ani nebude musiet' vel'a utratit'.
Z hl'adiska hardvéru, softvéru a konstrukcie
ide o pekne vyladeny model smartfonu

Lukas Libica



Inovét’cie pre
mudrejsi a
bezpecnejsi
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Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénostnych riesSeni:

Video enkodery

Sietové kamery

Kontrola fyzického
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videorekordéry

Audio a
prislusenstvo

Softvér pre video
manazment
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Cooler Master MasterMouse S

Od hernych skriniek k hernym perifériam

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 31€

PLUSY A MiNUSY:

+ povrchova
Gprava

+ sympaticky
softvér

+Storm TX

+ podsvietenie

+zaujimava cena

- horsSie technické
parametre
v porovnani
s konkurenciou
- neflexibilny
prepojovaci
kabel

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

117 x63,5%38 mm
Hmotnost: 89/121 g
(bez kabla/s kablom)
Typ mysi: herna mys
Opticky snimac:
PixArt PMW3360

1,8 m USB kabel
1000 Hz Ultrapolling

Softvér: Cooler Master

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Spolocnost' Cooler Master

v pocitacovom prostredi
poznate skor vd'aka jej produkcii
pocitacowvych skrin €i roznych druhov
chladenia, no v jej portfoliu najdete
aj herné periférie. Patri medzi ne i
herna mys MasterMouse S, ktori
sme mali moznost' otestovat'
v nasej redakcii, a tak vam ju v
dnesnej recenzii priblizime.

Balenie

MasterMouse prichadza po vzore
viacerych vyrobcov v malej iernej
i tmavosedej papierovej skatul'ke,
ktord mdZete otvorit' podobne
ako knihu, a teda mys uvidite
aj bez toho, aby ste ju zo skatul'ky
vyberali. Tradi¢ne ju zdobi grafika
a rozne technické Specifikacie mysi.
\/ baleni sa okrem mysi nachadza
tiez stru¢ny navod na pouzitie.

Dizajn a stvarnenie

Vel'kost' mysky naznacuje
pismenko S v mene oznacenia
modelu, ¢ize "small". Jej rozmery
s(117x635%x38mm avazi121g
vratane kabla, resp. 89g bez neho.
Kvoli svojim rozmerom preto skor
padne do mensej dlane. Mierne

zaoblené a rozsirené boky mysky
totiz neposkytuji oporu malicku
vacsej dlane. Tento nedostatok sa
sice neda povazovat' za negativum,
no pred kdpou mysi treba mysliet'

aj na jej vel'kost'. Cooler Master sa
vyraba aj vo vel'kosti L vo vyzname
"large”, €o sa vSak v pripade modelu
MasterMouse Pro L odrazilo na
vyssej cenovke. MasterMouse S inak

pondka kombinaciu Palm a Claw
gripu. Pri Palm gripe mate cell dlan
pohodIine polozen( na mysi, pricom
prsty st narovnané a ide zaroven

0 najobl'Gbenejsi typ drzania mysi.
VVacsia ¢ast' dlane lezi na mysi pri
Claw gripe, pricom prsty sd zahnuté
podobne ako pazlry, ¢o naznacuje
nazov claw, v preklade pazr. Dizajn
mysi je Gplne jednoduchy a zakladny.



Telo je plastové, ladené do tmavo-Sedej

farby Jej povrch by mal obsahovat' Specialnu

vrstvu UV laku, zabezpe€ujicu odolnost'
proti opotrebeniu ¢ zmene farby. Tiez by
mala zlepsit' pril'navost' a ovladatel'nost'
mysSi v ruke. Mys sa drzi naozaj dobre,

a to aj napriek tomu, ze jej bocné ¢asti nie
s pogumované. Je vSak otazne, ako sa
bude tato povrchova (prava spravat'

v pripade spotenej ¢i mastnej ruky. Telo
mysSi je vsak Gplne bez vzory, len na jej
chrbte sa nachadza nenapadné logo

vyrobcu. Vzadu na spodnej ¢asti chrbta mysi

najdete podsvieteny oblik a podsvietené
je rovnako aj koliesko. Na spodnej strane
mySi sa nachadza opticky senzor a trojica
klznych ploch. Z prednej ¢asti vychadza
1,8m dlhy USB kabel, ktory je gumeny,
tvrdy, malo ohybny a nepoddajny.

MasterMouse S obsahuje dokopy
6 tlacidiel. Pat' z nich je programovatel'nych,
pricom vd'aka tlacidlu TX a softvérovej
ficlrke Storm Tactix je mozné takmer
dvojnasobne zvysit' pocet ich funkcil.

Technicke okienko

Spolo¢nost' Cooler Master rovnako
ako vacsina poprednych vyrobcov zvolila
pre svoju mys jeden z najpouzivanejsich
optickych snimacov PixArt PMW3330.
Celkovy ,vykon" mysi dotvaraja parametre
v podobe vol'by 4 Grovni DPI v rozmedzi
100-7200, zrychlenie 30G a zachytavanie
pohybu na Grovni 150 palcov za sekundu,
¢i nastavenie polling rate az na hodnotu
1000Hz/1ms. Vyrobca pri tejto mysi
pouzil spinace z dielne Omron, ktoré
sl'ubuja Zivotnost' 20 miliénov kliknuti.
Aj napriek pouzitiu Spickového optického
spinaca v d'alSich smeroch parametre
MasterMouse S na konkurenciu nestacia.

Softvér

Rovnako ddlezity aspekt celkového
obrazu hernej periférie je aj jej softvér. Tato
Cast' sa Casto podcenuje, no Cooler Master
jej venuje vel'kd pozornost'. Dizajn softvéru
a jeho funkcia st rovnako dobré. Prostredie
softvéru je rozdelené do troch hlavnych
kariet, a to main control, macro a library.

Karta main control, teda hlavné
nastavenia, obsahuje aj d'alSie podkategorie
ako priradenie tlacidiel, nastavenie Storm
TX, nastavenie led, senzora a senzitivity.
Ponuka priradenia tlacidiel obsahuje
presne to, €o vyplyva z jej nazvu, a teda
priradenie vami preferovanej funkcie
danému tlacidlu. Okrem beznych

multimedialnych funkcii, vol'by DPI €i
profilov, je mozné vybranému tlacidlu
priradit' aj Specialnu funkciu Storm TX.

Ta obsahuje vlastny panel s nastaveniami,
pricom umoznuje softvérovo zvysit' pocet
funkcii na celkovo 12. S takymto rieSenim
ste sa mohli stretnGt' napr. u Roccatu
a jeho Easy-Shifte. Dalsia podkategéria
s oznacenim led vam umoznuje vol'bu
jedného z prednastavenych svetelnych
profilov, tvorbu vlastného alebo vypnutie
podsvietenia. U MasterMouse ide 0
Full RGB podsvietenie, no nastavenie
mdZe byt' trosku matdce, pretoze
obsahuje viacero stupnic a panelov
pre nastavenie Specifickej farby.

Pri vybranych profiloch je mozné
nastavit' aj rychlost' efektu. Podkategédria
senzor obsahuje nastavenia senzora ako
napr. vytvaranie 4 réznych Grovni DPI
v rozmedzi 100-7200 v hodnotach po 50,
nastavenie polling rate v rozmedzi 125-
1000Hz, nastavenie zdvihu, zapnutie/
vypnutie snimania uhlov & dokonca vyber
jednej z predvolenych podloziek, ale aj
kalibraciu na vami pouzivani podlozku..

Posledna podkategoria obsahuje
nastavenia systému akou je senzitivita,
rychlost' dvojkliku a nastavenie
odozvy tladidla. Karta macro ma za
Glohu nahravanie a Gpravu makier,
ku ktorym je mozné prirad'ovat’
oneskarenie Ci klavesové Gdery.

\/ tret'om paneli s nazvom library, teda
kniznica, najdeme dve tabul'ky. Tabul'ka
vl'avo obsahuje moZznost' importovania/
exportovania vytvorenych profilov, ktoré
vyberate z tabul'ky vpravo. V spodnej asti
obrazovky softvéru sa nachadza este
patica hernych profilov, ktoré si mozete

sami vytvorit'. Ku kazdému je mozné
dokonca priradit' aj vlastny obrazok, ¢o
je naozaj jednoducha, ale Sikovna vec.

Zaverecnée hodnotenie

Voci produktom od spolocnosti, ktoré
nie sG tradi¢nym vyrobcom hernych
periférii, by ste vzdy mohli byt' trochu
skepticki, pretoZe vyvoj nezameriavajd
primarne na tdto oblast'. Potvrdilo sa to
aj pri tejto mysi z dielne Cooler Master.

Pochvalit' mézeme predovsetkym
softvér, ktory je na vel'mi dobrej Grovni,
je graficky zaujimavy a ponika vsetky
dolezité nastavenia, ba dokonca aj nejaké
drobnosti navyse. Cooler Master stavil
pri dizajne na jednoduchost'. Ci sa to da
povazovat' za vyhodu alebo nevyhodu, uz
zvazi az jej pouZzivatel'. Treba pochvalit'
povrchov( Gpravu, vd'aka ktorej sedi mys
v ruke dobre. Za plus mdZeme oznacit'
kvalitny opticky snimac PixArt PMW3360,
vd'aka ktorému MasterMouse konkuruje
aj poprednym vyrobcom. Medzi negativa
naopak patria horsie parametre o sa
tyka hodno6t zrychlenia mysi, rychlosti
zachytavania pohybu &i Zivotnosti spinacov.

Do istej miery ako negativum moze
posobit' vel'kost' mysi, nakol'ko sa hodi skér
do mensej dlane. Z jej nazvu vyplyva, Ze ide
o vel'kost' S (small), no vyrobca neponika
porovnatel'ny model vo vel'kosti M, pripadne
L, ale len vyssi a drahsi model MasterMouse
Pro L. Vd'aka tomu je MasterMouse S
uréena len vyrazne mensiemu poctu
spotrebitel'ov. Scrollovacie koliesko je dost'
hlu¢né a gumeny kabel vcelku nepoddajny.
MasterMouse S v ,spravnej" dlani vsak
nutne nemusi znamenat' zIG kdpu.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA |NATEC GENESIS RX22

Natec Genesis RX22

Skromna klavesnica pre skromny rozpocet

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktné
rozmery

+ nizka hmotnost'

+ pevnost'
konstrukcie

- absencia
multimedialnych
klaves

- miniatdrne
gumoveé nohy

- lacno pdsobiace
klavesy

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 462 x
170 x 15mm
Hmotnost": 600g
Farba: tierna
Rozhranie: USB 2.0

Pocet klaves: 104

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Do nasej redakcie nedavno

prisla nizkoprofilova herna
klavesnica Genesis RX22 od pol'skej
spolocnosti Natec, aby sme ju pre
vas otestovali a priniesli vam dojmy
z jej pouzivania. Pozrime sa teda
spolu, ako obstala v nasej skiske.

Balenie

To, ze klavesnica bude Uzka,
nam naznacuje uz jej kompaktné
balenie. Jeho vonkajsia strana je
zdobena jednoduchou grafikou
v odtiefoch Ciernej a Cervenej
farby. V baleni sa okrem samotnej
klavesnice nachadza uz len kratky
manual v Siestich jazykoch vratane
slovenciny a cesStiny. Vyrobca v nom
vyzdvihuje 3-farebné podsvietenie,
tiché spinace s technologiou
x-scissors a odolny textilny kabel. Za
nedostatok manualu povazujeme
jedine chybajdcu diakritiku v texte,
celkovo je ale manual zrozumitel'ny.

Dizajn a konstrukcia

Po rozbaleni klavesnice nas
prekvapila jej vel'mi nizka hmotnost,,
za Co vd'atime plastovej konstrukcii,
z ktorej pozostava. Pouzité plasty
sice nevyzerajl najlepsie, st vsak
prijemné na dotyk a v danej cenovej

kateg6rii nemozno otakavat' zazraky.
Pevnost' konstrukcie je vzhl'adom

na jej hrabku vynikajica a na
ohnutie je nutné vynalozit' skutocne
vel'kd silu. Dizajn klavesnice sa
vyrobcom vydaril, ostré hrany a
vyseky vyborne dopifaja celkovy
herny vzhl'ad. Klavesnica disponuje



CZ/SK rozlozenim a jej spodn( hranu
zdobi podsvietené logo vyrobcu Genesis.

Dojmy z pouzivania

Najrusivejsi nedostatok pri pouzivani
klavesnice je absencia poriadnych
gumovych n6h. Jej miniatirne gumové
nalepky sldzia ako predné nohy, no
po sklopeni zadnych n6h postacia len
na udrzanie klavesnice na stole.

Ak sa vsak zadné nohy vyklopia,
v okamihu stracaji trakciu a klavesnica
balansuje na prednej (plastovej) hrane,
¢o ma za nasledok Smykanie po stole.

Nizky zdvih membranovych spinacov
typu x-scissors umoznuje rychle pisanie
bez akejkol'vek namahy a nezaostava ani
ich herny vykon. Na klavesnici sa hra vel'mi
prijemne, bez odozvy a zbytoZného hluku.
V hornom rade klaves (Esc, F-klavesy atd".)
najdeme klavesy polovicnej vysky, o pri
beZnom pouZivani absolGtne neprekaza.

Klavesnici Genesis RX22 vSak chybajl
multimedialne tlac¢idla, ¢i uz v podobe
klavesovych skratiek alebo dedikovanych
tlacidiel. Klavesy celkovo pdsobia

lacnym dojmom, preto sa opravnene
mozeme obavat, Ze sa pri tvrdSom
zaobchadzani vel'mi I'ahko rozbija.

Podsvietenie

Klavesy s podsvietené LED pl6Skami,
avsak ich pokrytie nie je prave najlepsie.
Standardné klavesy si podsvietené
pozorovat' farebné skvrny i dokonca
nepodsvietené miesta. Pre podsvietenie
sU k dispozicii tri farby - Cervena, modra
a fialova, nastavitel'na je vsak len jedna

Groven jasu. Na zlepSenie viditel'nosti
klaves v nocnych hodinach postacuje,
cez den vsak znacne zaostava, €o je
najvyraznejsie badatel'né pri cervenom
podsvieteni. Podsvietenie sa da,
samozrejme, aj vypnat', ¢im predidete
neprijemnostiam pri jeho pouzivani.

\yrobca uvadza, Ze pre zmenu
podsvietenia treba stlacit' kombinaciu
klaves Ctrl+ Scroll Lock. Ako sme vsak pri
testovani zistili, podsvietenie klavesnice
mozno zmenit' aj stlatenim samotnej
klavesy Scroll Lock. V pripade, Ze ste
aktivnym pouZivatel'om tejto klavesy,
pripravte sa na poriadnu sveteln( Sou.

Zaverecné hodnotenie

Ak patrite medzi milovnikov
notebookovych klavesnic, tak by sa vam
mohla Genesis RX22 naozaj zapacit'.
Spinace typu x-scissors pondkajd skvely
zazitok z hrania a rovnako dobre sa na
nich aj piSe. Vd'aka nizkej hmotnosti
a kompaktnym rozmerom je tato klavesnica
idealnou vol'bou, ak sa chystate cestovat'.
Avsak nie je isté, ze klavesy vydrzia silnejsi
naraz a nerozsypu sa. Pri pouzivani zamrzia
aj chybajdce multimedialne klavesy
a pouzitie gumovych nalepiek, ktorymi
sa vyrobca lacno snazi nahradit' nohy.

Stanislav Jakubek
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RECENZIA [SANDISK'ULTRA I 240 GB' HW

SanDisk Ultra Il 240 GB

Osvedceny priemer

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SanDisk
Dostupna cena: 96€

PLUSY A MiNUSY:

+neutralny dizajn
+ stabilny vykon
+ AES 128-bit
Sifrovanie
je zadarmo

- iba 10GB
vyrovnavacia
pamat'

- vySsia cena
oproti
konkurencii

Takmer kazdy z nas to uz

zazil. Tukneme do vypinaca
a pocitac sa zapina. A zapina.
A zapina. Uplynie 10 sekind,
20 sekind, mindta. Konecne sa
zjavi nazov operacného systému
Windows (alebo iny operacny
systém). Ale pozor, este sa musia
zapnat' vSetky automaticky
Startujlce programy. Po piatich
mindtach konecne prichadza
na rad produktivita alebo hry.
Za tymto problémom v drvivej
vacsine pripadov stoji jeden
jediny komponent, a to starucky
hard disk. Netreba ale vesat'
hlavy, rieSenie prinasa SSD
disk. Tentoraz sme sa pozreli
na vijrobok z dielne spoloc¢nosti
SanDisk s nazvom Ultra II.

SPECIFIKACIE:

Rychlost' ¢itania:

az do 550 MB/s
Rychlost' zapis: az
do 500 MB/s
Rozhranie: SATA
Revision 3.0 (6 Gb/s)
Cislo modelu:
SDSSDHII-240G-G25
Sirka (v mm): 69.85
Vyska (v mm): 100.5

Hibka/hriibka (v mm): 7

Uvod tohto ¢lanku sa zrejme
zda mladsim Citatel'om prehnany,
pretoze moderné systémy uz tak
trochu pocitajd s rychlym Gloziskom.
Porovnat' tento systém s beznym
5400 otackovym hard diskom a
HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d

a ak nie je obrovska kapacita vasou
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systémom s SSD je takmer nemoZzné.
Ceny SSD diskov navyse stale klesaja

prioritou, prechod na flash Glozisko

je stale jednoduchsi. SanDisk na
tomto poli operuje uz celé roky

a Co sa tyka pouzitych technologii,
drZi sa v tesnom zavese aj za tou
najsilnejSou konkurenciou. Ako teda
SanDisk Ultra Il s kapacitou 240GB

a TLC architektdrou obstal v testovani?

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Napriek tomu, Ze niektori
vyrobcovia balia svoje disky do
peknych dizajnovych obalov,

v praxi neexistuje vel'a originalnych
alternativ, ktoré by sa dali pouzit'
na zabalenie SSD diskov. SanDisk je
nadmieru konzervativna spolocnost,
a tak sa disk ukryva v jednoduchej
krabicke. Koniec koncov, ide

o spotrebitel'sky tovar, ktory po
nainstalovani do pocitaca nikto
neuvidi. Samotny disk je ale naozaj
fesny, na vrchnej strane takmer
cely cierny, vynimku tvori len par
napisov. Ultra Il potesi rozmermi,
ked'Ze ide o disk s hribkou 7mm,
ktory sa zmesti do takmer kazdého
zariadenia. V pripade inStalacie

do 9mm slotu je priamo v baleni
pribalena distan¢na vlozka.

Komponenty disku
a avizované parametre

Ultra Il nie je na trhu novacik, no
ukryva v sebe jednu z najnovsich
technoldgii na poli solid-state diskov.
Ide o TLC (triple level cell) technologiu,
ktora je schopna ukladat' 3 bity
na jednu bunku. Vd'aka tomu
drZi SanDisk vyrobné naklady aj
koncov( cenu na omnoho nizsich
Grovniach ako niektoré porovnatel'ne
rychle disky. Nevyhodou TLC
technolégie je iba nizSi vykon pri
kopirovani vel'kych siborov, vtedy
moze rychlost' vykonu prekvapivo
klesndt'. Pri beznom pouZzivani je
to ale Gplne nebadatel'na zmena.



\/natri disku sa ukryva pamat' typu
SanDisk 2nd Gen 128Gbit 19nm TLC a
ovladac Marvell 88559190, ktory zdiel'a
Ultra Il 240GB so svojim 120GB bratom.

Pri vysSich kapacitach je pouzity
ovladac Marvell 88559189. Co sa odberu
energie tyka, SanDisk avizuje minimalny
odber na Grovni 75mW a maximalny
4,5W pri zapisovani, o urcite Ziadny
systém nepociti. V neposlednom rade
sl'ubuje SanDisk pri tomto modeli
rychlosti ¢itania az do 550MB/s a
rychlost' zapisovania az do 500MB/s.

Softver

Vel'mi prijemnym bonusom pri SanDisk
SSD zariadeniach je zakomponovanie
softvéru SanDisk Secure Access 3.0.
Zakaznik po jeho bezplatnej instalacii

ziska moznost' AES 128-bit Sifrovania
svojich sGborov. Pripadne méze zaplatit'
13 dolarov (priblizne 12 eur) a ziskat' tak
mnozstvo d'alsich funkcii. Ide napriklad
o0 bezpecnejsie Sifrovanie az do AES
1024-bit, automatické zalohovanie
alebo synchronizaciu siborov medzi
zariadeniami. Zrejme vSak staci 128-bitové
Sifrovanie, nakol'ko ide o softvérové
Sifrovanie a nie hardvérové Sifrovanie s
pomocou samotného Marwell ovladaca.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany.
Testovanie zvladli programy ATTO,
Anvil's Storage Utilities, CrystalDiskMark
a AS SSD. Testy boli opakované
desat'krat a tento priemer sa
odzrkadl'uje v celkovom vysledku.

Zhrnutie

SSD disku SanDisk Ultra Il sa
v dvoch testoch podarilo priblizit'
k parametrom, ktoré vyrobca avizoval,
v praxi sa vsak mozu tieto rychlosti znacne
odliSovat'. To je dévod, pre€o vyrobca
vzdy uvadza maximalne rychlosti.

Kazdopadne, tento disk pontka solidny,
priemerny vykon. Nedostatkom je nizsia
vyrovnavacia pamadt' s kapacitou iba
10GB a po jej naplneni sa zapisovanie
spomali na Groven beznych hard diskov.
Jeho cena tieZ nie je az taka zaujimava,
pretoZe po priplateni necelych 10€ méze
beZzny zakaznik ziskat' Samsung 850
EVO alebo dokonca o par eur lacnejsi
a vel'mi vwkonny Adata SU80O0.

Daniel Paulini
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RECENZIA MSIB350 TOMAHAWK HW

MSI B350 Tomahawk

\/Setko nutné v peknom obale

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 95€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+dizajn

+ vSetka potrebna
funkcionalita

+ moznosti
taktovania

+ stabilita

- starSiaudio Cip
- mierne
zavadzajlce
tvrdenie
o podpore RGB
podsvietenia

SPECIFIKACIE:

Socket: AMD AM4
Cipset: AMD B350
Format: ATX

RAM: 4x DDR4 Dual-
channel max 64GB,
max 3200 MHz
Externé konektory:
DVI, HDMI, VGA (D-Sub),
Jack, PS/2,USB 2.0,
USB 3.0(3.1 gen1),
USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory:
USB 2.0 bracket, USB
3.0(3.1 gen1) bracket,
Serial ATA Ill, COM
bracket, S/PDIF bracket,
LPT konektor, TPM,
Front Panel Audio
konektor, M.2 Socket
Pokrocilé funkcie: AMD
CrossFireX, DUAL BIOS,
AMD Dual Graphics
Zvukova karta: Realtek
Realtek ALC892

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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AMDCcku to s Ryzenom podl'a
poslednych sprav vychadza
viac nez dobre, o si skvelé
spravy pre vsetkych pocitacovych
fanasikov. Uplny top beznej ponuky
od AMD, ktorému momentalne
kral'uje procesor Ryzen 7 1800X,
si pyta aj kvalitnd a plne vybaveni
dosku. Nie kazdy ma dostatocny
rozpocet ¢i vyuzitie pre takto
vykonny a drahy procesor. Preto
s@ tu, samozrejme, aj procesory
nizSej rady a k nim, logicky, aj
dosky, ktoré poniikajd vsetko
potrebné za ovel'a priaznivejSiu
cenu. To sl'ubuje aj mati¢na
doska s oznac¢enim Tomahawk a
Cipsetom B350 od spolocnosti MSI.

Spravny pocitag, to je hlavne

najdenie rovnovahy medzi vsetkymi

komponentami. Preto nie je
rozumné kupovat' procesor za
500€ a osadit' ho na dosku za 100€
alebo ho inak brzdit'. Cipset B350
nie je pre beznych pouZzivatel'ov
zaujimavy len svojimi parametrami

Ci cenou, ale aj faktom, Ze stale

povol'uje pretaktovanie procesorov.

Doska MSI B350 Tomahawk

zacina cenou pod 100€ a podl'a
parametrov sa hodi najma

k procesorom z rady Ryzen 5.
Parametrom ale, samozrejme,

v Gamesite neverime, a preto tento
kisok putoval do testovacieho

pocitaca a ja som sa na fu
poriadne pozrel ako pri beznej
prevadzke, tak aj pod zat'azou.

Obal a jeho obsah

Tmavému obalu dominuja detaily
ako cerveny pasik, nazov produktu
a nejakeé tie loga. Trochu som sa



ale musel pozastavit' nad obrazkom
rakety zobrazenej v strede prednej ¢asti.

Na fakt, Ze ide o raketu, som totiz
priSiel az pri blizSom skdmani. Z dial'ky
tento obrazok pripomina najskor
tycinku na Cistenie usi, alebo isty
predmet urceny na zenskd hygienu.

Nejde o vel'ky problém a nasledne
som si uvedomil, ze Tomahawk je nazov
americkej balistickej strely, ale urcite
by sa dala zobrazit' aj vernejSie, alebo
pochopitel'nejSie. Okrem toho sa v krabici
nachadzaja vsetky dolezité nalezitosti
ako kryt zadného panelu, brozarky,
CDcko s drivermy, Ci dva SATA kable.

Prvé dojmy a spracovanie

PCB dosky je na prvy pohl'ad dostatotne
pevné a jeho predni stranu zdobi
Sedocierna grafika, ktora sa hodi
k celkovému vzhl'adu. Ten je dotvarany
chladicom Cipsetu ¢i chladenim VRM
a tiez sa nesie v kombinacii tmavsich
Ci svetlejSich odtienov Sedej. Na doske
je vidiet' aj miesta, ktoré s po zapnuti
vysvietené. Pri tomto modeli ide iba

0 jednotné Cervené podsvietenie, ale
pri tej cene som necakal ani to.

Rozvrhnutie dosky
a komponenty

\/ baleni dosky absentujd SLI mostiky
a na doske samotnej je v spevnenom
prevedeni iba najvrchnejsi PCle Gen 3.0
slot. To uz dopredu indikuje, Ze tato doska
si s dvoma grafickymi kartami neporadi
len tak I'ahko. Dobrou spravou ale je, ze
chyba iba podpora SLI pre karty znacky
Nvidia, CrossfireX, ktorym disponujd AMD
grafické karty, je plne podporovany. Kto
ale rozmysl'a nad procesormi rady Ryzen 5
na lacnejsej doske aj tak urcite neplanuje
pracovat' s dvoma grafickymi kartami.

Hoci tych, ktori uz dve Nvidia grafiky
majd a rozmysl'ali nad prechodom
na AM4 platformu mdZze tento fakt
odradit'. Na doske potesi aj M.2 slot
s podporou NVM diskov, alebo 4 PIN-ovy
konektor RGB LED podsvietenia. Hoci
ale MSI hovori o RGB podsvieteni, ak
ku tejto doske pripojite RGB LED pasik,
na vyber budete mat' iba zo siedmych
prednastavenych farieb a ervend

na doske tiez neprestavite. Netreba

teda ocakavat' ziadne nadpriemerné
moznosti prispdsobenia, ale je to stale
bonus navyse. Mensim sklamanim bolo
zakomponovanie zvukového Cipu Realtek
ALC892, ktory ma za sebou uz niekol'ko
rokov od vydania, ale stale ide o funkény
hardvér a rozdiel medzi podanim cez tento
¢ip a novsi model si vSimna iba I'udia

s kvalitnymi sldchadlami, ¢i reproduktormi.

UEFI a taktovanie

MSI to so svojim UEF! vie a vzdy, ked'
som na doskach od tejto spolo¢nosti
potreboval menit' nastavenia na tejto
Grovni alebo som priamo potreboval
pretaktovat' procesor, nemal som Ziadne
obavy, Ze by som sa stratil alebo nevedel
najst' hl'adand moznost'. Inak to nie
je ani pri doske B350 Tomahawk.

Nastavenie zakladnych, alebo aj
krajne Specifickych veci, zaberie len par
sekind a uZivatel'ské rozhranie
je celkovo vel'mi prijemné. Co sa
taktovania tyka, dosku som testoval
s procesorom Ryzen 7 1800X, ktory si
uz zazil svoje aj pri predoslych testoch
v mojich rukach na doske MSI X370
Gaming Pro Carbon. Na tejto doske sa
mi ho podarilo stabilne pretaktovat'
na 3.95 GHz, ¢o je o0 nie¢o menej ako
na spominanom drahsom kasku, ale
stale prijemne prekvapila stabilita
a mierne nizsia voltaz, nez akd som
musel pouzit' na doske s X370 Cipsetom.

Zhrnutie

Tak ako nie kazdy siahne po 500
eurovom procesore, tak nie kazdy
potitacovy nadsenec potrebuje 200 eurov(
mati¢na dosku. V MSI ukazali, Ze aj doska
s cenou zacinajlcou pod sto eur dokaze
ponlknut' vel'a. Hoci nie je perfektna a
nehodi sa kazdému, ako stabilny zaklad aj
vykonnejsieho pocitaca s jednou grafickou
kartou a Ryzen procesorom urcite postaci.

Daniel Paulini
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RECENZIA [SYNOLOGY DISKSTATION'DS916+8GB. HW

Synology DiskStation DS916+ 8GB

Nevsedneé ulozisko dat s mnozstvom funkcii

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
Dostupna cena: 670€

PLUSY A MiNUSY:

+skvelé
pouZzivatel'ské
rozhranie

+neskutocné
mnozstvo
doplnkov

+ kvalitny hardvér

+ hardvérové
Sifrovanie

+nizky hluk
a odber elektriny

- prémiova cena

- zameranie
hlavne na
firemné vyuzitie

SPECIFIKACIE:

Typ dloziska: SSD, HDD
Format: 35", 25"
Kapacita diskov:

max. 40 TB

Rozhranie externé: USB
3.0(3.1 gen1), eSATA
Rozhranie interné:
SATA Il

Rychlost' ¢itania:

225 MB/s

Rychlost' zapisu:

209 MB/s

Hardware transcoding:
H.264 (AVC), H.265
(HEVC), MPEG-2 a

VC-1

Typicka spotreba: 30 W
Pohotovostna
spotreba: 13 W

Pocet pozicii pre disk: 4 x
Podporovany RAID:
RAIDO, 1,5,6,10,BOD,
Synology Hybrid RAID
Sluzby: Media server
(DLNA), Nahravanie z IP

kamier, Cloud server

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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V dnesnej internetovej dobe
sii data jednou z najcennejsich
veci, ktoré Elovek vlastni. Ci uz
ide o pracovné sibory, sikromné
videa a fotky alebo o ddlezité
dokumenty, malokto si dokaze
predstavit' ich potencialnu stratu.
Zariadenia typu NAS (Network
Attached Storage) st na trhu uz
niekol'ko rokov a stale viac beznych
zakaznikov premysl'a nad ich kipou.
Medzi vyrobcami je celkom vel'ka
konkurencia, a preto uz nestaci,
aby NAS iba bezpecne uchovavalo
data, ale musi poskytovat' aj
funkcie navyse. Spolo¢nost'
Synology tento rok predstavila
model, ktory tieto atribaty spliia.
Ide o DiskStation DS916+.

Ano, znie to zrejme ako obrovska
irdnia osudu, no prvé stretnutie
s tymto produktom mdze prist'
napriklad aj necely tyzden po tom,
ako vam ‘umrie” datovy disk s
1.5 terabajtmi dat i filmov.

Tato udalost' vas povzbudi vel'mi
kriticky skdsat', testovat' a odhal'ovat'

potencialne chyby v takomto systéme.

Je v3ak potrebné dopredu povedat',
Ze toto zariadenie nie je priamo
uréené beznym zakaznikom, ktori
silen potrebujd zalohovat' fotky

z dovoleniek alebo ukladat' filmy

a nasledne ich prehravat' v celej
domace;j sieti. DS916+ je zaujimavé
najma pre profesionalov ¢ malé
firmy a jeho vyhody a nevyhody sme
sa preto snazili odhalit' a skamat'
najma z profesionalneho hl'adiska.

Obal a jeho obsah

NAS zariadenie prichadza v
beZnej kartonovej krabici, no
dolezité je, samozrejme, to, o sa
v nej ukryva. Vo vnatri najdeme
Cierne zariadenie v tvare kvadra
nevel'kych rozmerov, ktoré kombinuje
cierny kov a leskly cierny plast.

Okrem neho sa v baleni nachadza
napajaci adaptér, dva ethernet kable,
par brozdrok a skrutky na uchytenie.
\/ testovanom modeli boli uz vopred
osadené dva disky Western Digital
s kapacitou 3.0 TB urcené pre NAS

pouzitie, avsak pri kipe v beznom
obchode ziskate DS916+ bez diskov.

Prvé dojmy a spracovanie

Zariadenie bez diskov nie je vel'mi
t'azké, ¢o sa ale poich osadeni
zmeni. AZ Styri pozicie na 3.5 alebo
aj 2.5 palcové disky st k dispozicii



pod lesklym plastovym krytom, ktory je
zaroven magnet na odtlacky a necistoty.

Po prvotnej inStalacii vsak nebude nutné
dotykat' sa ho CastejSie ako raz za par rokov.
Prijemnym, nielen dizajnovym prvkom

na tomto NAS, st loga Synology na oboch
bokoch. Ked'ze ide o vyrezy v bocnych
paneloch, poskytujd aj dodatocné vetranie.
Na zadnej strane zariadenia s umiestnené
dva ventilatory, ktoré by sa mali popasovat'
aj s najvyssimi letnymi horGcavami. Aj
napriek umiestneniu zariadenia pod
pracovnym stolom, ich hluk nerozptyl'oval
ani pri plnom vykone. Prijemnym bonusom
je fakt, ze Synology kladie déraz na

ekoldgiu a preto si zariadenia vyrobené z
materialov spifajacich RoHS Standardy.

Hardver

Zakladom DS916+ je Stvorjadrovy procesor
Intel Pentium N3710 so zakladnym taktom
1.6GHz, ktory dokaze pod zat'azou vyskocit'
az na 2.56GHz v spojeni s 2GB alebo 8GB
RAM. Nami testovany model mal vysSiu
kapacitu a o jej potencialnom wyuziti sa
zmienim d'alej v recenzii. DS916+ okrem
toho ponlka uz spominané 4 SATA Il
pozicie a €o sa tyka pripajatel'nosti, ma tri
USB 3.0 vstupy, eSata port a dva Gigabyte
LAN porty. VV Synology si dali zalezat' na
nizkej energetickej narofnosti a aj vd'aka
pouzitému procesoru sl'ubujd odber 13W v
pokoji a len 30W pocas zat'aze pri ¢itani a
zapisovani dat. Pokial' by boli Styri pozicie
vd'aka rozsirujlcej jednotke Synology DX513
ponUkajlcej 5 SATA hotswap pozicil.

Instalacia

Instalacia Synology zariadenia je po
pripojeni cez kabel k pocitacu alebo k
domacej sieti otazkou niekol'kych kliknuti.
Prakticky hned' po nainstalovani mozete

vyuzivat' vietky jeho stcasti. Jednoduché a
prehl'adné uzivatel'ské rozhranie pri instalacii
a aj priamo v operanom systéme Synology
DiskStation Manager je jednou z najlepSich
stranok Synology vyrobkov. Aj v pripade,

Ze ste s tymto systémom doposial' nemali
vel'a skisenosti, uz po niekol'kych mindtach
sa budete citit' ako sklseny uZivatel'.

DiskStation Manager

Jedna z vel'mi déleZitych skutocnosti, ktoré
si pri tomto zariadeni treba uvedomit!, je,
Ze Synology nepredava iba hardvér. Kto by
sa na DS916+ alebo na d'alSie produkty od
Synology pozeral len na zaklade hardvéru a
ceny, asi by iba pokr(til hlavou. Najsilnejsi
argument, hovoriaci v prospech nakupu
Synology zariadenia, je svetovo obl'Ubeny
operacny systém Synology DiskStation
Manager postaveny na zakladoch Linuxu.

Tento operacny systém pondka
naozaj prijemné a prehl'adné rozhranie a
volitel'né doplnky, ktoré méZze pouzivatel'
prisposobit' svojim potrebam. Od beznych
doplnkov ako File Station, Photo Station
a pod. az po Hyper Backup maji vsetky
programy svoje vyuzitie a ak ich nahodou
eSte nemate nainstalované, mdzete siich
pridat' v priebehu niekol'kych sekdnd.

Moznosti a vychytavky

Tak, ako sa spomina v (vode recenzie,
nestadi, aby moderné NAS zariadenia
pondkali iba to, ¢o sa otakava od ich nazvu.
\/ Synology to vedia, a preto ziska zakaznik
kipou DS916+ nie len moznost' ukladat'

a pristupovat' k datam v domacej sieti.
Samozrejmost'ou je aj spravovanie a ¢itanie
vlastnych dat bezpecne z celého sveta za
pomoci AES-NI hardvérového Sifrovania. To
vSak nie je jediny bonus. DiskStation zvladne
spracovat' zaznamy z monitorovacich

systémov vd'aka doplnku SurveillanceStation.
Ak ste ajt'ak v malej firme alebo jej majitel’,
ur€ite vas zaujm(@ moznosti pouzivat' DS916+
ako domain controller s plnou podporou
Active Directory a dokonca aj s roaming
profilmi, DHCP server alebo ako nastroj na
automatické instalovanie a upravovanie
softvéru na pripojenych politacoch. Vd'aka
prehl'adnému administratorskému rozhraniu
a jednoduchym moZnostiam, aj menej
zdatny uzivatel' zvladne nastavenia tychto
funkcii, ¢im odpada nutnost' mat' vo firme
windowsovy alebo linuxovy server, ktory

by tieto funkcie zastal. Vo verzii s 8GB

RAM sa vd'aka viacjadrovému procesoru

a dostatku operacnej pamate na NAS

daj vytvorit' az tri virtualne servery, ktoré
mozeme pouzivat' na rozne Gcely. ySSie
spomenuté moznosti z DS916+ robia

naozaj zaujimaveé zariadenie a kompenzuja
prémiovu cenu, za ktord ho kipite.

Par slov na zaver

NAS vsak, samozrejme, nie je pre kazdého.
Tobdz nie zariadenie, akym je DS916+a
ktoré pontka sluzby a funkcie vyuZitel'né
pocas aktivnej prevadzky viacerych
zariadeni a pocas pracovného zat'aZenia,
ktoré je typické pre mensie firmy alebo pri
vyuzivani profesionalnymi pouZzivatel'mi.

Jeho cena, odhliadnuc od d'alSich
vydavkov na Specializované disky na
pouzitie v NAS zariadeniach, mbze mierne
odradzat', ale bonusy, ktoré prinasa pocas
beZnej prevadzky, akymi s urychlenie
pristupu k datam a ich naozaj kvalitna
ochrana, predstavujd vyhody, ktoré by
mali presvedcit' mnoZstvo zaujemcov
alebo aj I'udi, ktori az teraz zistili, ze
zariadenie ako DS916+ potrebujd.

Hodnotenie

Synology DiskStation DS916+8GB nie
je bezné NAS na domace pouzitie. Nie
je dokonca ani beznym NAS na firemné
pouzitie. Svoju cenu viac ako vyvazuje
mnosStvom funkcii a kvalitnym operacnym
systémom a ide o jedno z najuniverzalnejsich
zariadeni, aké sa kedy v nasej redakcii ocitli.
Kto by si vsak pomyslel, Ze DS916+ dokaze
z kazdého rozka troska, ale ni¢ nedotiahne
do dokonalosti, je na omyle. Ci zalohuje data
a spravuje ich, funguje ako monitorovaci
server alebo tvori srdce mensej firmy, DS916+
obstoji za kazdych podmienok aj oproti
ovel'a drahsim zariadeniam schopnym
vykonavat' len jednu Specifickd funkciu.

Daniel Paulini
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RECENZIA [SOUND BEASTERX'KRATOS S5| HW

Sound BlasterX Kratos S5

Herné reproduktory s RGB osvetlenim

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 149€

PLUSY A MiNUSY:

+ pevnost'
konstrukcie

+ kvalita zvuku

+ softvér Sound
Blaster Connect

+ osvetlenie

- ostré hrany
reproduktorov

- drobné
nedostatky
softvéru

SPECIFIKACIE:

Typ sistavy: 2.1 so
7.1 virtualizaciou
Celkovy vjkon
sistavy (RMS): 60W
(120W v Spicke)
Pripojenie: microUSB
Hmotnost": 5kg
Softvér: Sound
Blaster Connet

Osvetlenie: Ano (RGB)

HODNOTENIE:

1. 8.8.0.8 ¢
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Reproduktorova sistava

Kratos S5 sleduje jediny
ciel', a to sprostredkovat' rydzi
herny zazitok. Creative tieto
reproduktory navrhol tak, aby
si kazdy hrac prisiel na svoje.
Poniika virtualny priestorovy 7.1
zvuk, RGB podsvietenie a softvér
BlasterX Engine. Patri Kratos S5
prave medzi tie reproduktory, po
ktorych tazi kazdé herné srdce ?

a inStruktazne manualy. Po
rozbaleni sa nam naskyta pohl'ad
na dodierna laden( reprosUstavu.
Dizajn reproduktorov je na vysokej
Grovni a ladiace logo BlasterX

to len potvrdzuje. Na spodnej
strane satelitov najdeme dokonca
osvetlenie Aurora Lighting, ktoré sa
da regulovat' pomocou ovladacov.

Konstrukéne sd reproduktory
naozaj pevné a dobre zlozené.
Obsah balenia
a prvy dojem

SUstava Kratos S5 prichadza
v Cerveno-ciernej Skatuli ladenej
napohl'ad do agresivneho stylu.
Na prednej strane je vyobrazena
vel'ka ilustracia samotnej sdstavy
a po bokoch, ako uz byva zvykom,
s uvedené technické Specifikacie.
Balenie vazi priblizne 5 kilogramov.

\/ baleni najdeme dva satelity,
jeden subwoofer, ku ktorému je
pevne pripojeny ovladaci panel,
napajaci adaptér, microUSB kabel

Skrine reproduktorov sd z dreva, ¢o
poskytuje teplejsi a prirodzenejsi
zvuk. Jedinou nevyhodou sa
skutone ostré hrany.

Oba satelity sa pripajaja do
subwoofera a ten sa pomocou
pribaleného microUSB prepaja
s pocitacom. Na zadnej strane
najdeme aj LED tlacidlo, ktoré meni
farebné profily, taktiez regulator
subwoofera, zvukowy vstup v



podobe 3,5mm Jacku, port pre microUSB,
posuvnik, ktory ovlada samo-vypnutie
reproduktorov pri neaktivite a AC vstup.

Zvuk a softvér Sound
Blaster Connect

Po prvom pripojeni a nainstalovani
ovladacov v podobe aplikacie Sound
Blaster Connect nam reproduktory
poskytn( vSetko, ¢o je v ich silach.

Pomocou aplikacie SBC ziskavame
pristup k BlasterX Acoustic Engine, Cize k
sGhrnu nastavent, ktoré zlepsuja celkovy
zvuk. Kratos S5 maja styri mody, a to
Immersion, Crystalizer, Smart vol a Dialog+.
Prvy z menovanych médov sa snazi
wylepsit' kvalitu virtualneho priestorového
zvuku, ktorym KratosS5 disponuije.

Crystalizer vylepSuje zvukovd €istotu.
Smart Vol je klasicky limitér, ktory nastavuje
maximalnu hlasitost' pre vSetky aplikacie
a Dialog+ vylepSuje hudobné i filmové
vokaly. SBC ponlka aj prednastavené

profily pre hry, no ak si po¢as hry pustite
nejakd hudbu, niektoré znejl priserne.

Za samozrejmost' méZzeme povazovat'
pritomnost' ekvalizéra a Scout modu. Scout
mode monitoruje, aka hudbu uzivatel'
poClva a podl'a nej nastavuje hodnoty
efektov tak, aby znela ¢o najlepsie.

Ked'Ze reproduktory disponujd
osvetlenim, farba by sa mala, prirodzene,
dat' upravit'. Upravu farieb preto najdeme aj
v ovladacoch SBC. Okrem prednastavenych
efektov si méZzeme individualne vybrat' 8
farieb a spustit' prechod ich spektrom. Tieto
farby sa plne nastavitel'né ¢i uz pomocou
farebného kruhu, alebo podl'a RGB hodnét.

Reproduktory majd kombinovany RMS
60W(v Spicke az 120W), Co je viac nez
dost' na bezne vel'kd izbu. Z kvality zvuku
budete vel'mi prijemne prekvapent.

Jemne dunivé bassy zo subwoofera
nepotlacajd zvuk produkovany satelitmi.
Ale aj keby subwoofer prilis rusil satelity,

je mozné jeho vykon regulovat' pomocou
ladi¢a vzadu. Na kvalite zvuku ma urcite svoj
podiel aj drevena konstrukcia. Reproduktory
maji dostatocne silny kombinovany zvuk a
v beZnej miestnosti sa nedostanete ani nad
50% drahy oto¢ného ovladacieho panela.

MbZete si tak uZivat' hry piné
vybuchov a efektov, ktoré slichadla
¢asto nesimulujd Gplne najlepsie, no
Kratos S5 sa predvied|i kvalitou, ktora je
vzhl'adom naich cenu nadpriemerna.

\lystup pre mikrofén a vstup pre slichadla
na ovladacom paneli méZeme povazovat'
za vyborny napad, no jedna nevyhoda sa
predsa len najde. Ked' pripojite slichadla, ich
zvuk sa upravi podl'a BlasterX enginu, ktory
pre slichadla nie je ureny a zvuk tak neznie
dobre. Je teda nutné manualne ho vypnat'.

Za skvely doplnok tieZ m6zeme
povazovat' automaticky rezim stand-
by, ktory po 20 min(tovej neaktivite
vypne podsvietenie na reproduktoroch,
aby nesvietilo zbytocne.

Zaverecné hodnotenie

Sound BlasterX Kratos S5 je naozaj
vyborna slstava reproduktorov, ktora
poskytuje nadpriemerny zvukovy prejav.
Ozivi kazdd hru ¢ hudbu. Ak by niekto so
zvukom nebol spokojny, mdze si ho upravit'
v softvéri Sound Blaster Connect, ktory
ponlka viacero moznosti v Gpravy zvuku.

Drobnosti v podobe vyvedenych
vystupov do ovladacieho panelu,
stand-by rezimu a virtualneho 7.1
zvuku s0 len plusom. Za cenu 150€ s
vel'mi silnou konkurenciou na trhu.

Lukas Batora
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RECENZIA [SOUND BEASTERX'G1" HW

Sound BlasterX G1

Sikovna externa zvukova karta

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 35€

PLUSY A MINUSY:

+rozmery
a hmotnost'
+ kvalita audia
+dodavany
software
+ odhlucnenie
+ moznosti
pripojenia

- plne funkény
iba so
Specialnym
headsetom

SPECIFIKACIE:

Pomer signalu k
Sumu: ~93dB

Vaha: 17 g

Rozmery: 137.6 x
23.0x10.4 mm
Farba: ¢ierna, Cervena
Typ jacku: 4-pélovy
Dodavany software:
BlasterX Acoustic
Engine Pro
Konektivita: PC, PS4, MAC

Impedancia: 300 ohmov

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Externa prenosna zvukova
karta s USB pripojenim je
alternativou stolnych zosilfovacov
vd'aka svojej vel'kosti, podpore
7.1 priestorového zvuku
a az 300 ohmovej impedancii
a multiplatformovej podpore.

Prvé dojmy

Balenie zvukovej karty je
napohl'ad prijemné a krabicka ma
vel'kost' zvukovej karty. Najdeme
v nej iba zvukovd kartu, manual
a zarucny list. Svojou farbou
pripomina ostatné produkty zo série
Sound BlasterX, takze ak planujete
rozSirit' svoju zbierku tejto série,
karta do nej urcite zapadne.

Konstrukcia a dizajn

Ako sme uz vySSie spomenuli,
zovnajsok sa drzi série, a tak so
sebou prinasa rovnovahu medzi
elegantnym a agresivnym dizajnom.
Ten je k dispozicii v Ciernej farbe
s bielym textom a vel'kym cervenym
X", ktoré je pre tto sériu zname.
Telo je vyrobené povacsine

z plastu s hlinikovym platkom a so
znackou, ktora po zapojeni karty
do potitaca svieti. Karta je I'ahka,
vaziiba 17 gramov a je prenosna,
takZe si ju so sebou mdzZete zobrat'
kamkol'vek bez toho, aby ste si jej
pritomnost’ vsimli. Prekazat' vam
nebud( ani jej rozmery, vd'aka
ohybnému kablu potiahnutého
latkou je aj po pripojeni pohybliva,
o je uZitoCné, ak sa so zapojenym
headsetom pohnete od pocitaca.

Zvuk

Kvoli zvuku, ktory karta ponika,
sa vam k{pa naozaj oplati.
Podporuje 7.1 vstupné signaly pre
realistickd virtualizaciu efektov
a zvukov pre dobry surround.
Takisto dokaze pohanat' slichadla
s impedanciou az 300 ohmov,
¢o znameng, Ze bez problémov
zvladne aj high-end slichadla.

Dodatocny software
a konektivita

Pripojenie k zariadeniu sa
uskutocriuje cez USB 2.0 konektor

a pre zapojenie slichadiel slZzi
4-pélovy 35mm jack. Karta

sa da pouzit' nie len pri praci s
politatom, ale funguje aj na MAC
zariadeniach a Playstastion 4.

BlasterX Acoustic Engine
Pro je plna verzia softwaru a
dodava sa s takmer v3etkymi
audio zariadeniami zo série.
Pondka prednastavené zvukové
vylepSenia pre vel'ké tituly, akymi
s napriklad CS:GO ¢i Battlefield a
pod. Tie prinasaj istd vyhodu pri
hre a rovnako ponikajd moznost'
rucne si prisposobit' ekvalizér.

Navyse, po prepojeni tejto karty
s headsetom Sound BlasterX
H5, vznikne vel'mi prospesna
symbi6za, a to takzvany X-Plus
Mode, ktory meni zvukovy podpis
slichadiel na hardvérovej Grovni
(napriklad potlacenim okolitych
zvukov), no v ponuke sa nachadza
aj X-Plus Configurator.

Oba tieto programy ukladajd
nastavenia priamo na kartu, a tak
ich mate vSade pri sebe aj bez
instalacie dodatocného softvéru
na prave pouzivany pocitac.

Zaverecné hodnotenie

Karta uz na prvy pohl'ad vyzera
privetivo, je ako stvorena pre
hracov. Dizajnovo ladi s ostatnym
prisluSsenstvom od spolo¢nosti
Creative a je zhotovena z kvalitnych
materialov. Pondka Sirok( Skalu
zvukovych rozsireni oproti
klasickej vstavanej zvukovej karte,
o ocenia najma pouZzivatelia
notebookov, pri ktorych zvukova
karta Casto zaostava za zvySkom
vybavy. Kompaktné zhotovenie,
kompatibilita a moznost' ukladat'
vylepSenia priamo na kartu z nej
robia rovnako neodmyslitel'nd
s(cast' hier pre kazdého, kto chce
z audia vyt'azit' maximum.

Matus Bednarik
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RECENZIA FGENESIS BORON 7000 HW

Genesis Boron 700

Podsvietena podlozka ako gyc

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec Genesis
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+ nastavenie
intenzity
a modov
+ presnost’
podlozky
+dizajn

- nepohodiny,
tvrdy povrch
- stred podlozky

je vypukly

SPECIFIKACIE:

- PVC povrch

- RGB osvetlenie
s moznost'ou
nastavenia 7 farieb

- protiSmykova
zakladna, odolné
telo, moderny dizajn

- nastavenie
podsvietenia
33,66,100 %

- moznost' zmeny
modu podsvietenia

- 2m nabijaci USB kabel

Priblizné rozmery:

dizka: 348mm

Sirka: 250mm

vyska: 5mm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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V poslednej dobe stale
viac a viac hracov vyzaduje
PC prislusenstvo, ktoré je
nielen funkéng, ale disponuje
aj dizajnérskym potencialom.
Dobrym prikladom tejto
kombinacie je podloZzka pod
mys Boron 700, ktord uvadza
pol'ska znacka Natec Genesis.

Vlastnosti

» Preciznost' a rjchlost'

Rozmery podlozky sa
348x250x5mm. Jej povrch je
zhotoveny z PVC materialy,
ktory zabezpecuje rychlost' pri
rychlych pohyboch a preciznost',
ked' potrebujete na nieco
zamierit' ¢i nieco nakreslit',

» Zvol' si farbu podsvietenia
a svetelny mod

Podlozka vam umozni zvolit'
si medzi 7 farbami podsvietenia
(Cervend, zelend, modra, ruzova,
tyrkysova, zIta, bledomodra).
Nechyba tu ani moznost' nastavenia
3 mddov podsvietenia (stala
farba, striedanie neénovych
farieb, dychanie). Taktiez sa

tu nachadza moznost' zmeny
intenzity podsvietenia na
1/3,2/3 alebo naplno.

= Stabilna a odolna

Podlozka sa vam vd'aka
gumovej zakladni nebude
pohybovat' a taktiez sa vyhnete
i nechcenému pohybu mysi.

Dizajn
Podlozka Boron 700 ma zakladnu

zhotoven( z gumy, ktora brani
nechcenému pohybu. Na nej je

prilepeny 3mm hruby priehl'adny
plastovy plat, uprostred ktorého je
umiestnené LED podsvietenie.

\/ strede prednej strany podlozky
sa nachadza microUSB konektor na
napajanie podsvietenia podlozky. Pri
tomto konektore sa nachadzajd dve
tlacidla na zmenu farieb a intenzity
podsvietenia. Podlozka ma okrem
podsvieteného obvodu aj Styri
svietiace 5-6 li¢ové vzory, ktoré
rafinovane doplifiaji geometrické
vzory na povrchu podlozky.

Hodnotenie

Genesis Boron 700 naozaj pini
funkciu podlozky aj dizajnového

doplnku. Po dizajnovej stranke

je podlozka naozaj pekna, pricom
disponuje mozZnost'ou zmeny
rozneho podsvietenia, modov

a intenzity. Samozrejme, potesi to,
avsak vyuzitie podsvietenia uz nie
je trvalé. Funkcnost'ami podlozky
sG presnost' a rychlost'. Podlozka
ma I'ahkd adrzbu, no zamrzi fakt,
Ze stred je jemne vypukly smerom
na hor, a mys sa tak v tomto mieste
viac kize. Podlozka Boron 700

v porovnani s klasickymi textilnymi
nie je vel'mi pohodlna. Opreta dlan
o podlozku vam da o chvil'u vediet',
Ze nie ste na makkom textilnom
materiali, ale na tvrdom plaste.

Lukas Libica
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RECENZIA |POBREZNAHLIADKA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,119 min

RéZia: Seth Gordon

Scénar: Damian Shannon, Mark
Swift, Michael Berk, Gregory J.
Bonann, Douglas Schwartz

Kamera: Eric Steelberg

Hudba: Christopher Lennertz

Hrajd: Dwayne Johnson, Zac Efron,
Alexandra Daddario, Priyanka Chopra,
Kelly Rohrbach, Jon Bass, Yahya
Abdul-Mateen II, Hannibal Buress,
lifenesh Hadera, David Hasselhoff, John
Cenatiempo, Brandon Larracuente,
Amin Joseph, Rob Huebel, Jack Kesy,
Oscar Nufez, Pamela Anderson

PLUSY A MINUSY:

+ Dwayne The
Rock Johnson

+ kamera

+ soundtrack

- dej

- trapny humor

- camea sl
zbytocné

- malo vtipné

- druha polka filmu

HODNOTENIE:

L QAGAGA

Pobrezna hliadka
DVOJHODINOVA REKLAMA NA CERVENE PLAVKY

Takmer po dvadsiatich rokoch od

vzniku kultového serialu Pobrezna
hliadka prichadza do kin jeho celovecerna
verzia ponata ako komédia. Pvodny
serial sa bral vo svojej dobe vazne,
dnes uz posobi samozrejme miestami
smiesSne a prehnane. Film Baywatch sa
prezentuje hned' odzaciatku ako blazniva
komédia typu Jump Street, ku ktorej
ma dokonca blizSie ako k originalu. Zo
serialu si v podstate poziciava len nazov
a par nepodstatnych prvkov (¢ervené
plavky, plaz, spomalené zabery).

Hlavnym t'ahdnom filmu je Dwayne The
Rock Johnson. Ten vie utiahnut' cely film

svojou charizmou a svoj komedialny talent

ukazal uz napriklad vo vybornej komédii
Pain and Gain (2013). TakZe je celkom
paradoxné, Ze v druhej polke "The Rock"
takmer absentuje. To, ¢i sa vam bude film

pacit' alebo nie, zavisi prave na tom, ¢i mate
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k tomuto hercovi vybudované sympatie.
Film zatina ako klasicka crazy teenagerska
komédia so scénou s pricvaknutym

"bimbasom”, ale neskor sa preklopi do
akenejéej krimi roviny. Sialeny humor
ust(pi a vyzera to, akoby sa na filmarskom
pl'aci stretla skupinka kamaratov a medzi
sebou dialégovo a situatne improvizovala.
Vlyznieva to miestami priserne dadaisticky,
ked'Ze rezisér Seth Gordon evidentne
nemal pevny scénar a nechal az prili$ vel'a



priestoru samotnym hercom. Aby daco
také utiahol, musel by byt' prinajmensom
Lars von Trier. Gordonovi Séfovia na zabitie
sU presne komédiou, ako ma byt', Baywatch
je zial' ale miestami az prilis zvlastny a
humor posobi ¢asto rusivo a trapne. 50%
vtipkov st narazky Mitcha Buchannona
(Dwayne Johnson) na Matta (Zac Efron),
ked' ho Mitch prezyva menami ulizanych
spevakov pre nadrzané tinedzerky.

Ano, bude aj Bieber, samozrejme.

ZvySok vtipov tvori prelomenie tzv.
Sturtej steny, kedy si tvorcovia uvedomujg,
Ze tocili vlastne Baywatch a priamo
prehovaraja k divakovi. Preto je aj polka
filmu natocena v slow motion a vzdy
o tom divaka postavy poinformuja.

Uvod je tym padom sl'ubny a nabudi
divaka na paradnu jazdu, ale ked' XY
krat vidime to isté, uz je to nuda.

Kedy humor funguje a naozaj sa da
schuti zasmiat' (i ked' za mnou sa v kine
jedna baba smiala nonstop, takZze moZno
je problém vo mne), to s( ¢iernohumorné
scény. SU asi tri za film a keby sa v

takomto duchu niesol cely film, mohol byt'
Baywatch vel'kym prekvapenim. "Zober

si td labku, prinasa to St'astie”. Scéna v
marnici ma doslova najvacsie gule za cely
film a je Skoda, Ze je asi aj jeho vrcholom.

Vel'k( Cast' stopaze tvori kriminalna
rovina, kedy cely tim plavcikov patra
po paserakoch novej drogy a vrazdach
vysokych hodnostarov mesta. Samozrejme,
obycajny plavcik nie je policajt a nema
Ziadne pravomoci nahanat' zlocincov.
Prvy raz je konfrontacia medzi
policajtom a plavcikmi vtipna, ale ked'
sa to opakuje, je to nuda a pdsobi to
ako nemohucnost' scenaristov.

Pocavat' pat'krat ten isty dialog medzi
plavcikom a policajtom zacne liezt' na
nervy. Keby tvorcovia ostali pri Cisto
fekalno-chobotnicovom humore, aspon
by sa divak s chut'ou a pohorsenim
zasmial. \/ druhej polke filmu absoldtne
nepochopitel'ne zmizne zo scény Mitch
a sledujeme viac-menej podpriemern(
policajn( akciu, akoby vystrihnutd z
hociktorej epizody 242-dielneho Baywatchu
v ¢asoch, ked' uz zacala dochadzat'
inSpiracia. Camea Pamely Anderson a
Davida Hasselhoffa si nezmyselné a je
podivné, ze nedavajd zmysel ani v kontexte
filmu. Nast'astie trvaja asi dvadsat' sekdnd,
takze staci sa len uskrn(t' a sd prec.

\lyzdvihnat' musim vynikajci vizual
filmu. Uvod divaka navnadi, spomalené
zabery vyzerajl skvelo a vidno, ze stali vel'a
penazi. Tu sa urcite neSetrilo. Baywatch

tak posobi ako vel'korozpoctova komédia.
Herecky ansambel tiez hra dostatocne a
Zac Efron i Dwayne Johnson s sympaticki
a maji charizmu. Skoda len, e vd'aka
chabému scenaru a deju nemaja o hrat'

a kadencia vtipov je na Grovni skapatého
bieleho Zraloka. Soundtrack sa k filmu hodi
a kto pocdva sGcasny popik, bude nadseny.

Baywatch by som odporucil kazdému
fanasikovi The Rocka a Efrona a tomu,
kto sa chce pokochat' Zenskymi a
muzskymi beachboys/girls a vypnat'
hlavu pri jednoduchej komédii. Kto
hl'ada Cista crazy komédiu alebo je
hardcore fansik serialu, ruky prec.

.Novy Baywatch ma blizsie ku
komédiam 21 a 22 Jump Street ako
k povodnému serialu Pobrezna
hliadka. Vasa spokojnost’ vel'mi
zalezi od toho, ako ocenujete
komedialny talent Dwayna
Johnsona. Vacsina humoru
je zalozena na improvizacii a
situacnych narazkach medzi
hercami. Vizual filmu je sice
paradny, zopar vtipkov sa podarilo,
ale vacsina stopaze posobi, akoby
scénaristu poprhlila nasrdena
mediza a tvorcovia nevedeli,
¢o chcii vlastne zreZirovat'.
Samozrejme, uz len pre pokochanie
sa opalenymi svalmi a hojdajicimi
prednost'ami sexi protagonistov v
slowmotion sa oplati film vidiet"."

Jan Hamlik
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RECENZIA [MUMIA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,110 min

ReZie: Alex Kurtzman

Scénar: David Koepp, Christopher
McQuarrie, Dylan Kussman

Kamera: Ben Seresin

Hudba: Brian Tyler

Hraji: Tom Cruise, Sofia Boutella, Russell
Crowe, Annabelle Wallis, Jake Johnson,
Javier Botet, Courtney B. Vance, Sean
Cameron Michael, Parker Sawyers, Neil
Maskell, Grace Chilton, Dylan Kussman,
Shane Zaza, Alice Hewkin, Daniel Tuite
Producenti: Sean Daniel, Alex Kurtzman,
Chris Morgan, Sarah Bradshaw

Stfih: Paul Hirsch, Gina Hirsch,

Andrew Mondshein

Scénografie: Jon Hutman,

Dominic Watkins

PLUSY A MINUSY:

+ nékteré humorné
momenty

+ sofia boutella

+ prvni tfetina

- triky
- délka
- pribéh

HODNOTENIE:

) B Grekeke
Mumia
NOVE NEZNAMENA LEPSI

0d ptivodni série Mumie neuteklo

zase tolik ¢asu, avsak ve studiu
Universal uz pred par lety odhalili plany
na novy vesmir swych slavnych filmowych
monster, do kterého se pocitalo i s novou
verzi Mumie. Ten mél plvodné odstartovat
Drakula: Neznama legenda, avsak po
vlazném pfijeti tohoto snimku se tvirci
rozhodli pro radikalni zmény a tahle
radoby-marvelovska franciza se rozjizdi
az se soucasnou novinkou, remakem
Mumie s Tomem Cruisem v hlavni roli.

Ona samotna idea rozjet filmowy
vesmir, ktery propojuje vSechny slavna
filmova monstra, na které ma Universal
prava, je v jadru docela zajimavy napad.

| zminény Drakula, at' uz bylo jeho
dobrodruzstvi jakékoliv, celkem zajimavé
vabil na propojeni s dalsimi filmy. To
uz je ovdem minulost. Charles Dance
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a jeho Master Vampire jsou pryc a cely
tenhle pocin, pojmenovany nyni jako

Dark Universe, zatina od znova. Problém
ovsem je, Ze Mumie nezvlada pfresvédcit o
pravu na vlastni existenci, natoZ pokladat
stavebni kameny k néjakému vétsSimu cili.

Jako kolovrat

At' uZ se totiz da Fici o nové Mumii
mnoho, slovo presvédcivy rozhodné
na mysl nepfichazi. | kdyz na moment
pomineme fakt, Zze tenhle remake ma byt
jakymsi vychozim bodem pro dalsi filmy,
ani sam o sobé moc dlivodt k radosti
nepridava. Pfedné, film moc vlastné nevi,
¢im chce byt. Zda-li zabavnou nadsazkovou
podivanou jako Mumie Brendona Frasera,



temnéjsim hororovéjSim zazitkem jako
dfivéjsi inkarnace téhle znacky nebo
koneckonct i nova komiksova podivana
(bez toho komiksu). Alex Kurtzman tak
néjak mlati paté pres devaté a doufa,
Ze si nikdo nevsimne. Vsimne.

Na ty dvé hodiny, co vam tahle novinka
v kiné zabere, se totiz az pfilis mockrat
Slape voda. A to i v pfipadech, kdyby
to Gplné nebylo vhodné. Korunu tomu
pak nasadi nucenost a strojovitost, s
jakou film operuje. Zvlasté pak v pfipadé
onoho pokladani zakladnich stavebnich
kamen( budouciho univerza formou
docela otravné nezabavného Russella
Crowea, ktery v této podobé pohfbiva pfi
nejmensim nadgji na zajimavé zpracovani
dila Roberta Louise Stevensona. Jeho
Jekyll, ktery ma byt tim novym pojitkem
mezi vSemi filmy o monstrech (a jeho
organizace Shield... tedy Prodigium)
prosté nebavi a jeho nasilné protézovani
a uméla dllezitost je vice nez otravna.

Nepresvédcivost sama

Otravny je nanestésti ve vysledku i
Tom Cruise. Byt' proti nému nic nemam
a filmy s nim v hlavni roli si zpravidla
uzivam, zde se svoji nekonzistentni
postavou Nicka leze hodné rychle na
nervy. Celkové je vlastné nova Mumie
herecky strasné slaba, nebot' jediny,
kdo relativné vychazi s ¢istym Stitem, je
Sofia Boutella v roli titulni zaporacky.

KdyZ se pak podivame na zpracovani,
ani tam to pfilis sebejisté nevypada.

Digitalni triky by zaslouZily jeSté trochu
prace a byt' je kamera Bena Seresina
pomérné fajn ve vétsiné pfipadl a nékdy
ji Sikovny stfih nahrava, digitalni bordel to
na platné témér vzdy pohtbi. Coz je celkem
Skoda, kdyZ v nékterych momentech
vypada vyprava pomérné plsobivé.

Od nové Mumie jednoduSe zazraky
necekejte. Laciny, nepfesvédcivy a nepfilis
zabavny film, ktery je delsi, nez by musel
byt. Par docela slusnych moment by
se tam sice naslo, na tak velkou znacku,
jako je pravé tahle, je to ale zatracené
malo. Nemluvé o tom, Ze si tvlrci nechali
otevrené dvere dokoran pro dalsi pripadna
pokracovani a onen vzpominany Dark

Universe. Otazkou ovsem je, jestli o néj
nékdo v takovéto podobé vibec stoji.
Osobné bych se totiz radéji vratil k Drakula:
Nezname legenda jak k nové Mumii.

.Nova verze Mumie nedava
dostatek argumentd pro vlastni
existenci, natoz pro existenci
provazaného vesmiru. Nudné,
zdlouhavé a trestuhodné
nevyrovnang, tuhle dobrodruznou
podivanou jesté velice radi
v pripadé druhého shlédnuti
nahradite verzi Stephena
Sommerse z roku 1999."

Lukas Placek
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RECENZIA JAUTA3 KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,100 min

RéZia: Brian Fee

Scenar: Kiel Murray, Bob

Peterson, Mike Rich

Kamera: Jeremy Lasky

Hudba: Randy Newman

Strih: Jason Hudak

Hrajd: Peter Skiar (Bleskovy McQueen),
Miroslava Partlova (Cruz Ramirezova),
Vladimir Kobielsky (Sterling), Viadimir
Cerny (Smokey), Dusan Kapralik (Mater),
Lukas Friajs (Jackson Hrom), Soria
Norisova (Natalie Presna), Peter Kollarik
(Darrell Cartrip)...Producenti: Kevin Reher
RéZia slovenského znenia: lvan Laca

PLUSY A MINUSY:
+vizual

+téma

+ pribeh

- obycajnost' filmu
- menej vtipov

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Auta 3

AKO PREDBEHNUT STAROBU

Bleskovy McQueen v ¢ase premiéry
Aut (2006) zozal vel'ky Gspech.
Necudo- pixarovsky svet rozpravajicich
vozidiel bol zaujimavy, Ziarivy, nabity
vtipmi a hlavna postava, cerveny pretekar
s €islom 95 sa vd'aka tomu po dlhy
Cas objavoval na vsetkych detskyjch
peracnikoch a boxoch na desiatu. Potom
vsak prisiel druhy diel a s nim Gpadok
kvality a tym padom aj popularity. A
teraz prichadza diel treti, v ktorom sa
Bleskovy musi vysporiadat' s tym, ze
uz nie je najmladsi a ani najrychlejsi.
Podarilo sa s touto nie prilis detskou
témou Pixaru uspiet' a vratit' Auta
spat' do ich povodnych kol'aji?

a Gspesna hviezda okruhu. Tento
stav vsak netrva dlho — na preteky
prichadzajl auta novej generacie.

Mladici, ktori sG cviceni novymi
metddami a schopni pri pretekani
vyuzivat' rozne fyzikalne javy ako odpor
vzduchu ¢i pritlak, o akych Zivelny

Pribeh zacina, ako inak, na okruhu.
Bleskovy McQueen (v slovenskom
zneni Peter Sklar) uz nie je tym
namyslenym mladikom, ktorym byval.
Uz je z neho skisen3, ale stale milovana
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McQueen ani nechyroval. Po prvej
prekvapivej vyhre najrychlejsieho z nich,
Jacksona Hroma, prichadza d'alsia a
d'alSia a onedlho sa uz zacina hovorit' o
McQueenovom odchode do déchodku.
McQueen preto musi svoju techniku
nanovo vySperkovat' za pomoci skimania
minulosti svojho trénera Huda, ale aj
novej trénerky Cruz Ramirezovej (v
slovenskom zneni Miroslava Partlova).

Auta 3, ked'Ze sG predsa len detskym
filmom, nemajld necakané dejové zvraty,



ale ani napriek tomu nenudia. To, ze sa
séria vratila k hlavnej téme — neustalemu
pretekaniu a trénovaniu, a eSte k tomu
bola pridana aj McQueenova kriza
starnutia, bol dobry krok. Film tak
prichadza s pribehom o nie¢o menej
zabavnym ako prvy diel, ale rozhodne
omnoho lepSim ako nepodarena dvojka.
Okrem pretekania a tréningovych pasazi
uvidime aj mnozstvo nostalgie spojenej
so spominanim na McQueenovho
trénera Huda a dokonca aj jedno zabavné
demoli¢né derby. Pravda vSak je aj to,

Ze nové Auta maji mnozstvo dialégov,

Casto s témami ako starnutie spojené
so stratou slavy a odsudzovanim, ktoré
mladSie deti nemajd Sancu pochopit'.
Auta 3 teda nie s urcené pre najmladsie
deticky, ale tie starSie si ich vsak
rozhodne uzijd. Dospelych zas potesi
par vtipov a ofakavany, ale uspokojivy
koniec. Na Auta 3 je radost' sa pozerat'.
Ich krasny vizual vsak nerobi 3D verzia,
ktor( kina pondkajd — ta je zas stvorena
len preto, aby bola, kazdy divak by si
spokojne vystacil aj s normalnym 2D.

To, €o robi Auta 3 tak lahodiacimi
oku, st miliény dolarov naliate do
animacie. Uchvatia vas kasky dezénu

lietajdce po okruhu, viriaci sa prach

nad McQueenovymi pneumatikami a
samozrejme mnozstvo roznych aut.

Na druhd stranu ale filmu chyba hudba.
Nemam ale na mysli orchestralny
podmaz, ten majd Auta 3 celkom kvalitny,
ale jedna z veci, ktoré davali pévodnym
Autam atmosféru, boli pesnicky. Zopar
takych hitov, akym bol napriklad Route
66, by sa zislo aj najnovsiemu dielu.

Ako pri kazdom animovanom filme
musime spomendt' aj slovensky dabing,
ktory ma vo zvyku tomuto zanru robit'
paseku. Niekedy nenapravitel'ng, no
v tomto pripade celkom znesitel'na.

Samozrejme, v kine vam unikne zopar
vtipov, alebo dokonca aj budete vediet!,
¢o sa tvorcovia snazili povedat', no
uvidite len vysledok, v ktorom to
prekladatel' o€ividne nezvladol. Konegny
vysledok ale nie je az taky zly, a zvukov
stopu preZijete bez vacsej ujmy.

Auta 3 sa nedot'ahujd na kvality
jednotky, sa vSak dostojnym
zakoncenim pribehu, rozhodne
lepSim ako nepodareny druhy diel.

UpUtaja svojim vizualom, vtipmi,
ale aj pribehom, ktory je sice obcas
neprekvapivy — najma v strednej,
tréningovej casti — ale ako celok
p6sobi uspokojivo a hlavne nenudi
ani deti, ani dospelych. Ak si teda
povodné Auta vasou Salkou kavy, ako
jednorazovku neol'utujete ani Auta 3.

»Film Auta 3 je navrat k
tomu, v com boli Auta dobré - k
pretekaniu. Okrem mnozZstva
vizualne krasnych scén v Autach
3 najdeme aj pribeh, ktory
sice nie je tou bombou, ktorou
boli Auta z roku 2006, ale ako
dostojné ukoncenie série staci."

Jan Hamlik
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RECENZIA [MUZ SO ZELEZNYM SRDCOM| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,119 min

ReZie: Cédric Jimenez

Predloha: Laurent Binet (kniha)
Scénar: Audrey Diwan, David
Farr, Cédric Jimenez

Kamera: Laurent Tangy

Hudba: Guillaume Roussel
Hraji: Rosamund Pike, Jason
Clarke, Mia Wasikowska, Jack
OConnell, Jack Reynor, Geoff Bell,
Enzo Cilenti, Thomas M. Wright
Producenti: Daniel Crown,

Alain Goldman

Stfih: Chris Dickens

Kostymy: Olivier Bériot

PLUSY A MINUSY:
+ Atmosféra

+ PFibéh

+ herecké obsazeni

- nevyrovnanost
- zavér

HODNOTENIE:

) 6 & SAGA

Muz so zeleznym srdcom
HISTORICKA UDALOST Z JINEHO POHLEDU

Neni tomu pfili$ dlouho, co se v
kinech objevil snimek Anthropoid
o stejnojmenné operaci, ktera méla
za Gkol odstranit tehdejsiho fiSského
protektora Reinharda Heydricha.
Nedavno navic uplynulo 75 let od tohoto
¢inu ceskoslovenskych parasutistt a
do nasich kin se nyni dostava druhé
zpracovani tohoto historického momentu
v kratké dobé. Jak tedy dopadl snimek
Heydrich: Muz so Zeleznym srdcom?

Je to vlastné docela zajimavy jev
ve filmovém prdmyslu, Ze se ¢as od
¢asu objevi kratko po sobé dva filmy,
které zpracovavaji stejnou nebo velice
podobnou latku. Je tomu tak uz od
osmdesatych let a je tomu tak dodnes.

Nyni ta karta prisla na osud Reinharda
Hevydricha, ktery jako prvni nacisticky
Grednik zemrel béhem atentatu a jehoz
zabiti bylo ddlezitym historickym bodem
v prdbéhu druhé svétové valky.

Nedavny Anthropoid se postavé

samotného nacisty pfilis nevénoval
a veSkerou svoji pozornost zaméfil
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na samotné atentatniky. Snimek
Heydrich: MuZ so Zeleznym srdcom
se vSak vénuje obéma hlediskim.

Osudovy podzim

Jisté, je zde diky tomu patrny jisty
autorsky zasah, ktery tomuto piibéhu
dodava pribéhové pozadi a vytvari z
nelitostného (rednika a vojaka zajimavou
postavu, na ¢emz ma podil slusny herecky
projev Jasona Clarkea v hlavni roli. To
vSak neni Gplné na Skodu. Byt' se totiz
nejedna o historicky Gplné vérny obraz
udalosti z roku 1942, pravé onen piibéh
navétveny na samotny atentat je jednim

z nejsilnéjsich prodejnich artikl@ filmu.

Byt' totiz v zavéru film trochu postrada
absenci dalSiho rozvoje piibéhu nacistického
pohlavara, v prvnich dvou tretinach se diky
stfidani hledisek a postupnému rozvijeni
pribéhu jak atentatnikd, tak jejich cile
jedna o pomérné plsobivy zplsob, jak
zpracovat zivotni vzestup a pad Heydricha.
Samotné zpracovani pak ma oproti
konkurenci navrch diky skvélé kamefe
Guillaume Roussela, ktera se neboji jit az

do intimniho prostoru nékterych postav,
¢imz poskytuje pomérné zajimavy protiklad,
napriklad pravé k filmu Anthropoid.

Navic diky svému zaméreni a jakémusi
podstatné komornéjSimu pojeti se neztrati
pravé vedle své nedavné konkurence

nebo i Ceskoslovenského filmu Atentat.

Nejisty Heydrich

Na druhou stranu je trochu problém, Zze s
postupem casu jakoby film trochu prochazel
krizi identity a nevédél, ¢im vlastné chce byt.
Jasné je to nejen v momenté, kdy Stafetu
prebiraji atentatnici, jejichZ pfibéh nenf ani
zdaleka tak plsobivé pojat, jako v pripadé
samotného Heydricha, ale i v nékterych
dil¢ich momentech, kdy film tak trochu
narusuje svoji historicko-komorni auru
docela nemistnimi akénimi prestielkami.

Ty se hodi spiSe do moderniho akéniho
filmu nez do historického portrétu.

\ysledny film je tak i pfes své drobné
nedostatky pomérné slusnym odvypravénim
pribéhu inspirovaného skute¢nymi
udalostmi z atentatu na Gzemi Protektoratu
Cechy a Morava. Netekejte historicky
vérnou podivanou, spise filmové zpracovani,
které ma diky sluSnému pojeti cile operace
Anthropoid rozhodné co nabidnout.

Lukas Placek
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RECENZIA FWWONDER'WOMAN" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,141 min

RéZia: Patty Jenkins

Predloha: William Moulton

Marston (komiks)

Scenar: Allan Heinberg

Kamera: Matthew Jensen

Hudba: Rupert Gregson-Williams
Hrajd: Gal Gadot, Robin Wright, Chris
Pine, Connie Nielsen, David Thewlis,
Elena Anaya, Danny Huston, Lucy Davis,
Ewen Bremner, Said Taghmaoui, Lisa
Loven Kongsli, Mayling Ng, Miroslav
Zaruba, Mick Slaney, Doutzen Kroes,
Eleanor Matsuura, Samantha Jo,
Florence Kasumba, Zack Snyder

PLUSY A MINUSY:

+ Gal Gadot

+ Chris Pine
+akéné scény
+humor

+ nabité emociami

- mierne

prestrelena stopaz
- finalny sboj

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Wonder Woman

PARADOXNE PRVY DC KOMIKS,
KTORY MA G....GRADY A DUSU.

Filmy podlI‘a komixov od DC Comix
(Batman vs Superman, Suicide
Squad) posledné roky t'ahali oproti Marvelu

(Captain America, Avengers) kvalitativne
za ten kratsi koniec. Sice boli zabavné,

ale ako Samovrazedna jednotka, tak i
Snyderov Batman postradali hibsi kontext
a nevyvolavali takmer ziadne emocie.
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Wonder Woman namiesto neustalej akcie
serviruje pomaljm tempom hlavne pribeh
o postavach. Ten je obcas preruseny
paradne zreZirovanou akciou. AZ sa mi
nechce verit', Ze film ma na svedomi Patty
Jenkins, ktora ma vo svojej rezisérskej
filmografii akurat dramu MonsStrum.

Full frontal siboje totiz pripominaji

to najlepsie z Matrixu a bojové scény
prehl'adnost'ou a spomal'ovackami vrchol
umu Zacka Snydera (300, Batman versus
Superman). Ten film produkuje, takzZe je vo
filme badat' jeho vizualny kumst a remeslo.

Prva polhodinka je Cisto flashback o
dospievani malej Diany (Gal Gadot) na
ukrytom ostrove Amazoniek, ktoré stvoril
samotny Zeus ako poslednd zachranu
I'udi pred bohom vojny Aresom. Keby
sa videohra God of War niekedy dockala
filmového spracovania, zelal by som
si, aby dopadlo ako Wonder Woman.
Uvodni idylku v rodnej dedinke Diany
ale narusi havarujaci americky pilot
Trevor (Chris Pine), po ktorom ide cela
armada Nemcov. V boji sa z ustrachanej
mladej zeny zrodi Wonder Woman, zisti
tajomstvo o svojom p6vode a objavuje
svoje skryté schopnosti. Vydava sa
otistit' svet od Aresovho zla a ukoncit’
prv( svetov( vojnu. Nastupuje cestu
spravodlivosti, dobra a vieru v I'udstva.

Wonder Woman je oslobodzujaci
blokbaster. Nehra sa na temnotu (Batman



vs Superman), antikomiksovost' (Nolanovi
Batmani), politickd dramu (Kapitan
Amerika: Obc¢ianska vojna), ale je roztomilo
infantilna a naivna. Je to pocta braku a
¢iremu komiksu podobne ako Snyderov
Batman vs Superman. Akurat sa tentoraz
v DC vyvarovali trapnostiam v scénari,
prisernému hereckému obsadeniu (Jesse
Eisenberg ako Luthor) a prehnanému
digitalnemu marazmu. Detinsky vyraz

Gal Gadot je Gplne presny, nakol'ko tu
nevinnost' naraza na najvacsie bahno
I'udskej existenie (svetova vojna). Wonder
Woman sa musi vysporiadat' s pochybami
o tom, ¢i vobec ma cenu bojovat' za I'udi.

Obsadenie nemohlo byt' lepsie. Gal
Gadot ma vycvik v izraelskej armade,
vyzera (zasne a vie i hrat' - minimalne
lepsie ako Scarlett Johansson alebo
Milla Jovovich, ktoré tiez obsadzuji do
podobne akénych Gloh. Muzska cast'
publika si pride na svoje, podl'a mnaide
0 najkrajsiu herecku stcasnosti. Casting
hercov sa celkovo podaril. Chris Pine je tiez
ozbrojujlci dobrak a jeho banda Zoldnierov
particka sympatickych neschopnych
podivinov. Hlavni nepriatelia-zlosynovia
sU taktieZ spravne komiksovo prehnani.

Po (vodnej hodinke na ostrove
Amazoniek sa Wonder Woman
prehupne do pokojnej humornej roviny.
Sledujeme, ako si neskisené dievca
z lesa dokaze poradit' s nastrahami
vel'komesta Londyn. Tato pasaz sa mi
pacila najviac. Vtipy nepdsobia nasilu a
situacne pasujd. Tvorcovia si poradili i
so sexualnymi narazkami, aby bol film
pristupni det'om. Citové i erotické pnutie

medzi Gadot a Pineom je elektrizujlce
a divak im musT jednoducho fandit'.
Presne také pocity dokaze film vyvolat'.
Wonder Woman mi miestami evokuje
ranného Spielberga. Je hrava, napinava
a naivne klisovita podobne ako Indiana
Jones a Posledna krizova vyprava.

Posledna tretina 141-minatového filmu
je Cista akcia. Wonder Woman vyraza do
boja spolu s celou Trevorovou skupinou. Tu
vznika i znama fotografia, ktora sa ukazala
v Batman versus Superman. Akcné scény
s0 fantastické, vacsinou telo na telo a
efektne spomalené ala Matrix, vygradované
skvelym hudobnym motivom zo skladby
No Man’s Land. Tento leitmotiv znel i v
Batman V Superman pocas scén s Wonder
Woman a je vel'mi I'ahko zapamatatel'ny.
Hudba Ruperta Gregsona-Williamsa je
cell stopaz vyrazna, clivé motivy umne
striedajd rychlejSie bojové pasaze a zaryje
sa do ucha. Nepocivam Casto soundtracky
k filmom. OST k Wonder Woman som mal
pusteny cely ¢as, ako som pisal recenziu.

Jedin( vaznejsiu vyhradu mam k
finale. To je tradicny Snyderov digitalny
neprehl'adny bordel. Strasne z neho srsia
CGl efekty, vSetko lieta vo vzduchu a
evokuje prave posledného kontroverzného
Batmana. Nast'astie ma zaverecny siboj
vo Wonder Woman umiernenejSiu stopaz
a obsahuje i skvelé momenty a prekvapivy
zaver, ktory nebudem prezradzat'.

Wonder Woman je komiksovy blokbaster,
na ktorom vidno, ze bol extrémne drahy.
Zrezirovala ho Zena (Patty Jenkins) v
hlavnej Glohe so Zenou (Gal Gadot) a drvivo

poraza Batmana, Supermana i ostatnych
muzskych DC hrdinov. Co nie je myslené
sexisticky, ale ako pochvala. Skvela rézia,
herci, vhodne zvolena vyrazna hudba,
fenomalne sboje sa snibia spolu v
pomalom emotivnom tempe a vytvarajl
komiksovy majstrstyk. UZ len samotné
lezenie po rebriku a prvy kontakt s
nemeckym nepriatel'om v malej dedinke
divaka ohlusi priehrst'ou efektou a akciou,
Wonder Woman na to iSla inteligentne z
druhého konca a vo fungujicom pribehu
prinasa postavy, o ktoré sa budete bat' a
budete im fandit'. Vel'kolepé akéné scény
st len Cerednickou a je ich poskromne
hlavne v prvych dvoch tretinach filmu.
Co napodiv funguje lepsie ako nonstop
akcia. Wonder Woman ma nasliapnuté
rovnako zbesilo ako Captain America.

Zahrani¢né recenzie neSetria
superlativmi a Gvodné trzby sd obrovské,
tak snad' sa ¢coskoro mozeme tesSit' na
d'alSie osudy tejto krasnej superhrdinky.

~Wonder Woman je najlepsi
sfilmovany komix od DC za
posledné roky. Je o triedu lepsi
ako Suicide Squad a Batman vs
Superman. Akcie je malo, ale
ked' je, pripomina preciznost'ou
a prehl'adnost'ou prvy Matrix. A
Gal Gadot ako Wonder Woman je
k zamilovaniu, zenské publikum
zase potesi Chris Pine"

Jan Hamlik
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RECENZIA BEAIR WITCH: 20 ROKOV'POTOM: KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,90 min

RéZia: Adam Wingard

Scenar: Simon Barrett

Kamera: Robby Baumngartner

Hudba: Adam Wingard

Hrajt: Corbin Reid, James Allen McCune,
(Callie Hernandez, Wes Robinson,
Valorie Curry, Brandon Scott

PLUSY A MINUSY:

+kamera

+je to remake
jednicky

+ posledna
polhodinka

- neprinasa ni¢ nové

- kasting

- jeto len remake
jednicky

- otvoreny koniec

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Blair Witch: 20 rokov potom

DOVTEDY SA CHODI S KAMEROU DO LESA, AZ....

Prvy Blair Witch (1999) bol

bezpochyby fendmen, ktory
spopularizoval dovtedy okrajovy subzaner
hororu - found footage. To znamena,
ze divak sleduje film, ktory sa tvari
ako najdeny kamerovy zaznam. Jeho
zakladnymi proprietami si roztrasena
ruc¢na kamera, rozne obrazové defekty
ako vypadky obrazu, Sumy, prasknuty
displej a ak d'alej (ked' vas nahana v lese
jezibaba, nestarate sa predsa o dokonaly
zaber). Horor z marylandskych lesov
reziséra Eduarda Sancheza bol komerénym
hitom a ked' si odmyslim priSernost'
Book of Shadows: Blair Witch 2, je az
prekvapivé, Ze pokracovanie prichadza
skoro po dvadsiatich rokoch. Sprevadzala
ho kontroverzna marketingova kampan,
ked'ze sa film azZ do poslednej chvile
maskoval za krycim nazvom The Woods.
Rézie sa chopil skiiseny Adam Wingard
zodpovedny aj za film V/H/S (2012), v
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ktorom doviedli found footage az do ad
absurdum, takZe o¢akavanie boli vel'ké.
Povodne mal oficialne pokracovanie
zreZirovat' hned' po Gspechu jednicky
Sanchéz i s pévodnymi hercami, ale to
mu zatrhlo samotné stidio.

Particku sympatickych studentov
filmarciny, ktori sa rozhodli svoju pracu
nafilmovat' v lesoch burkittsvillskych,
nahradza skupina arogantnych individuf,

o je prva a asi aj najvacsia vycitka k filmu.

Pred dvadsiatimi rokmi to bola Heather

a jej kamarati patrajaci po legende o
carodejnici pozierajlcej deti v lese a
realny pribeh o masovom vrahovi, ktory v
tychto lesoch vycinal. Osud postav vtedy
nebol divakovi I'ahostajny. Doba pokrotila
a namiesto 16mm kamery tu mame
Heatherinho brata Jamesa, ktory stale
veri, Ze Heather Zije. Ked' mu miestny
par z Marylandu posle Youtube video,

ktoré ukazuje ziva Heather, okamzite sa
vydava na vypravu za fou. Da dokopy
svojich kamaratov, moderné kamery s
GPS, drona a vydajl sa patrat' po tom,

Ci je video realne a ¢i jeho sestra naozaj
Zije. Ako som uz spominal, postavy sa
hned' odzaciatku prejavia ako arogantni
mestiaci a Gstretovost' miestneho paru,
ktory ich naviedol na stopu Heather,
odmenia posmeskami a prisernym
spravanim. Nastastie rezisér to zbytocne
nenat'ahuje a hned' po prvej stanovacke
dostava divak presne to, o od lesného
hororu ¢aka. DIhé pohl'ady kamery do
tmy, desivé pazvuky znejlce spomedzi
stromov, nahanacky v temnom lese

a podivné okultné symboly z drievok
povesané po stromoch. Pokracovanie Blair
Witchu p6sobi viac ako moderny remake
jednicky nez regulérny sequel. Opat' tu
mame blldenie v lese, strata pojmu o
ase, vypadok GPS (v prvom dieli to bol
kompas), drievkové satanistické symboly
povesané na stromoch, kamenné mohyly
a vratilo sa aj kultové brodenie potokom.
Originalna je az posledna polhodinova
nonstop nahanacka v strasidelnom dome,



ktora priamo nadvazuje na vynikajdci
koniec prvého dielu. Original je jeden z
mala hororov, teraz po tol'kych rokoch sa
to uz snad' nerata ani za spoiler, ktory si
cell stopaz vystaci bez ukazania monstra.
Divaka desia len naznaky, tajomné zvuky,
symboly, dezorientacia a strach mladych
Studentov. Prave ta realnost' je dodnes
fascinujdca a aspon u mna radi Zahadu
Blair Witch medzi vynimocné horory.
Samozrejme doba pokrocila a Adam
Wingard na to ide modernejsie, sviznejsie
a ukaze sa i monstrum, ktoré sa napodiv
vydarilo a i pocas toho kratkého Gseku, ako
sa zjavi vo filme, vzbudzuje strach a des.
Adam Wingard ma ako rezisér dokazal
vel'mi zaujat' i v predoslych filmoch a jeho
remeslo patri opat' k tomu najlepsiemu

na filme. Kamera je Sialene roztrasena,
vizualne defekty sd uveritel'né a nast'astie
menej vyvolavajlce davenie ako vo V/H/S.

Obcas je i prijemne klaustrofobicka pri
lezeni v podzemnom tuneli plnom vody a
korenov stromov. Les ako hlavna postava
je spravne temny, strasidelny a tajomny.
Mna by dofho nedostali, ani keby mala
Carodejnica vizaz Megan Fox. V polke filmu
pride i zaujimava pointa a brutalnost'ou
sa tiez neSetrilo. Postupné odpravovanie
postav je St'avnaté a originalne. A tak to
ma v horore byt'. Prvy Blair Witch stal
Sest'desiattisic dolarov a zarobil 250
miliénov, €o ho radT k najziskovejsim
filmom vSetkych ¢ias. Pokracovanie

tak bolo skér &i neskdr nevyhnutné.
Plnokrvného dielu sme sa dockali, ale zial'
az po dvadsiatich rokov (lepSie neskoro ako
nikdy). Oproti originalu zamrzi absencia
niec¢oho nového, prekvapivého a hlavne,
film je menej strasidelny. AZ na poslednych
dvadsat' mindt postrada i emaocie, nakol'ko
postavy st banda podivinov, ktorym sa

neda fandit'. ReZisér Adam Wingard ale
obstal so ct'ou, rézia je vyborna a nova Blair
Witch je len miernym sklamanim. Ostava
len dafat!, Ze na d'alsi diel nebudeme

¢akat' d'al'Sich dvadsat' rokov a Ze sa

k sérii vrati aj jej tvorca E.Sanchéz.

.Novy Blair Witch je po vSetkych
strankach skor remake ako
plnohodnotné pokracovanie.

Sice uspokoji skalnych fanasikov
originalu, zafalo mu ale chyba
originalita. | napriek vyhradam
mohlo ist' o nadpriemerny lesny
found footage horor, nebyt'
otravnych postav. Rézia je vyborna,
atmosféra spravne temna a

film je dostojnym nastupcom
legendy found footage hororu."

Jan Hamlik
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RECENZIA |PIRATI KARIBIKU: SALAZAROVA POMSTA| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,129 min

RéZia: Joachim Rgnning,

Espen Sandberg

Scenar: Jeff Nathanson

Kamera: Paul Cameron

Hudba: Geoff Zanelli

Hrajd: Johnny Depp, Javier Bardem,
Geoffrey Rush, Brenton Thwaites,
Kaya Scodelario, Kevin McNally,
Golshifteh Farahani, David Wenham,
Stephen Graham, Martin Klebba,
Adam Brown, Orlando Bloom, Keira
Knightley, Paul McCartney, Danny
Kirrane, Rodney Afif, Nico Cortez, Bruce
Spence, Brooke Chamberlain, Piper
Nairn, James Mackay, Bryan Probe

PLUSY A MINUSY:

+ Javier Bardem
+ digitalne efekty
+ humor

+ Jack Sparrow
+hudba

+rézia

- obcas nasilu
vtipné

HODNOTENIE:

1 8.6 .6 6 ¢

Pirati Karibiku: Salazarova pomsta
JACK SPARROW OPAT USPESNE VYPLAVAL Z PRISTAVU

Sezona vel'kolepych letnych

spektakularnych blokbastrov sa
zacina pomalicky rozbiehat' a hned' v
Gvodnom Spurte tu mame jedno vel'ké
prekvapenie za druhym. Od Aliena som
cakal stavku na istotu, kvalitativnu pecku, a
je to vel'mi jemne povedané sklamanie. Na
piatych Piratov som preto iSiel s kacirskou
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myslienkou, Ze si to tam tie dve hodinky

v kine pretrpim. Tento chatrny obity
Skuner dostal novy nater v podobe sviezej
krvi novych rezisérov - N6rov Joachima
Renninga, Espena Sandberga stojacich

za vybornym morskym dobrodruzstvom
filmom Kon-Tiki (2012), Javiera Bardema
ako charizmatického zaporaka a herecky

obstojny mlady parik ako nosni cast' deja.
Spolu nechytili len druhy dych do plachiet,
ale rovno tajfan, ktory ich celi stopaz zenie
vpred za dychbericim dobrodruzstvom.

Prvych Piratov som videl taktiez v kine
a bol som nadseny z toho, ¢o sa podarilo
vytvorit' z obyCajnej atrakcie v Disneylande.
I ked' dnes uZ sa tocia filmy aj podl'a
smajlikov, vtedy to vSak bolo vynimocné.
Producent Jerry Bruckheimer (Bad Boys
(1995), posledné dobré filmy s Nicolasom
Cageom) a Gore Verbinsky (Kruh (2002)) ako
rezisér oCividne trafili klinec po hlavicke.

Divaci prahli po vel'kolepom morskom
dobrodruzstve na Styl Sindibada (2003)
¢i Bounty (1984), nabitom efektmi a
priamociarym dejom. Pribadajucimi
dielmi zacala zial', ako to uz byva zvykom,
klesat' kvalita. AZ doteraz. Salazarova
pomsta ma, teraz uz otrlého, o 14 rokov
starsieho ostriel'aného cynického divaka,
nadchla rovnako ako onoho ¢asu jednicka
. Tvorcovia pochopili, Ze aj ked' je Jack
Sparrow nenahraditel'na postava, vsetkého
sa divak presyti a Gstrednou dvojicou je



preto mlady syn Willa Turnera a dievcina,
ktora ma mapu k trojzubcu Poseidona.

Pre Johnnyho Deppa je Gloha vecne
opitého rastafarianskeho pirata
podstatnym Gsekom jeho hereckej
kariéry a aj po piatykrat sa jej zhostil s
charizmou sebe vlastnou. Aj ked' nema na
platne az tol'ko priestoru ako v minulych
dieloch, opdt' si kradne film pre seba. V/
hl'adani pokl'adu vsak tentoraz dostal
rovnocenného protivnika - Kapitana
Salazara v podani genialne odusevnelého
vykonu Javiera Bardema. Toho kedysi
prave Jack uvaznil na vecnost' v Diablovom
Trojuholniku, ale podarilo sa mu oslobodit’
a dycha Jackovi na zatylok. Jeho sol'ou
a vodou rozozrata posadka je malym
digitalnym zazrakom. Vizualne pbsobi
Gplne realne a neskutocne draho. Rozpocet
filmu bol Sialenych 230 miliénov dolarov a
je to vidno. Celkovo digitalne efekty patria
k tomu najlepSiemu, ¢o som za posledné

roky v drahych blokbasterov v kine videl
(Hobit, utekaj sa hanbit' do kdta). Niektoré
scény mi svojou vizualnou vel'kolepost'ou,
vybornou dynamikou a buracajucou,
spravne zvolenou dobrodruznou hudbou
vyvolavali zimomriavky na chrbte.

Film je popretkavany Gdernymi hlaskami
a spravnym opileckym bukanierskym
humorom. Samozrejme je to pol na pol. Na
jeden dobry vtip pripada jeden trapny, ale ja
som sa naozaj obcas schuti zasmial. Scéna
s gilotinou mi bude e5te dlho vyvolavat'
autisticky Gsmev na tvari. Tempo je od
Gvodu rychlejSie ako zombie Zralok kladivak
a az do zaverecnych titulkov nespomali a
nezakopne, narozdiel od ve¢ne podnapitého
kapitana Sparrowa. Tomu sa venuje hlavne
Gvod filmu a dozvieme sa aj, ako vznikla
jeho prezyvka a kde prisiel ku kompasu.

Cela stopaz je nabita vyborne
zrezirovanou akciou, skvelo napisanymi

zaujimavymi charaktermi, vhodne zvolenou
hudbou, ktora ma grady a eSte Sperkuje
celkovy dojem z vel'kolepych scén. Novi
Pirati z Karibiku st tak pre mna naozaj
prijemnym prekvapenim a aspirujd kl'udne
na jeden z popkornakov roka. Vsetko

do seba zapadlo, casting je vyborny, dej
zabavny a dobrodruzstvo bombastické
ako rana z dela. Vlastne az na malé drobky
ako obcas kolisajlice tempo v podstate
nemam Co filmu vytknt'. Ak zostante az
do konca, €aka vas potitulkova scéna.

.Najnovsi Pirati si ako
fl'aska zlatistého karibského
rumu - vizualne opojni, schuti
sa spolu s nimi zasmejete,
dobruzstvo a dynamika akénych
scén vyvolaji stav euforie a
dokonalé efekty zahladia aj
tie malé chybicky na krase."

Jan Hamlik
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RECENZIA FWARMACHINE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,121 min

ReZie: David Michod

Scénar: David Michad

Kamera: Dariusz Wolski

Hudba: Nick Cave, Warren Ellis

Hraji: Brad Pitt, Ben Kingsley, Emory
Cohen, Tilda Swinton, Topher Grace,
Anthony Michael Hall, Scoot McNairy,
Will Poulter, RJ Cyler, John Magaro, Keith
Stanfield, Deborah Rosan, Andrew
Byron, Meg Tilly, Josh Stewart, Alan Ruck
Producenti: Jeremy Kleiner,

Brad Pitt, Dede Gardner

Stfih: Peter Sciberras

Kostymy: Jane Petrie

PLUSY A MINUSY:

+ Humor
+ Lakavé téma
+ Potencial

- Herecké vykony
- Délka
- Scénar

HODNOTENIE:

L QAGAGA

War Machine

JAK VYHRAT VALKU A NEZBLAZNIT SE

Netflix zacina pfitvrzovat a

nékolikanasobné rozsifuje svoji
originalni produkci. Netyka se to ovSsem
jen seriald, ale i filmd. A i letoSni novinky
z produkce internetového giganta si
nasly cestu na filmové festivaly. Jednim
z nich je v poslednich dnech diskutovany
snimek War Machine, ktery se i pfes mrzké
ohlasy v zahranici a kone¢nou absenci na
filmovém festivalu v Cannes stal hlavnim
bodem diskuze o budoucnosti filmu a
filmovych festivald, kterym neni po chuti
uvefejnéni na prestiznich festivalech. Jaky
je ale samotny film figurujici v této aféfe?

Snaha Netflixu vyrukovat po vétSinou
chvalenych a divacky oblibenych serialech
i s vlastni kvalitn filmovou tvorbou je
pfinejmensim chvalitebna. Ostatné uz
dva roky stary snimek Bestie bez vlasti

ukazal, Ze pfi akvizici zajimavych filmafd
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mUZe tahle platforma nabidnout jasnym
vizim tolik potfebné zazemi. Letos se
tak mimo Joon-ho Bongova snimku Okja
(ktery se do Cannes nakonec podival,
byt' s nevelkym Gspéchem) dostalo i na



nakladnou vojenskou satiru v rezii Davida
Michdda (zodpovédného za vydarené
Kralovstvi zvifat) s Bradem Pittem v hlavni
roli, War Machine. Celovecerni adaptace
knizniho bestselleru The Operators od
tragicky zesnulého novinare Michaela

Hastingse ovsSem mifi trestuhodné mimo.
Na Taliban s humorem

CozZ o to, potencial na hodné zajimavy
snimek by tu byl. Samotna pfedloha totiz
patfi mezi jeden z nejzasadnéjsich kniznich
svazk(, ktery byl o valce s terorem za
poslednich deset let napsan. Vzhledem
k akvizici zajimavych jmen a nezavislé
produkce pak ony ocekavani ve spojeni s
filmem jen rostly. JenZe pravé na zacatku
tahle podivana zacala mifit Gplné mimo.

War Machine totiz ma jeden, ovsem
docela zasadni problém. Prodat absurditu
a silenost, s jakou je valka proti terorismu
vedena je jedna véc, prodat ji s humorem
je véc druha. A pravé humor a ¢astecna
nadsazka, které mély byt hlavni zbrani této
novinky, se staly tim, co filmu podrazilo
nohy. Snimek totiZ neni dostatecné
zabavny na to, aby byl osvobozujici
satirou na stale aktualni téma, zaroven
vSak neposkytuje realistickou vypovéd'
na toto téma, aby sehral néjakou
vetsi roli Ci jej bylo mozné pouzit jako
komentar k situaci na blizkém vychodé.

Krok mezi velké produkce
VVezmeme-li tak v potaz, Ze snimek

ma néco malo pfes dvé hodiny a ani na
moment vlastné nevi, ¢im, Ze to chce byt, je

na prasvih zadélano. Tristni vysledek pak
jen podporuje fakt, ze po herecké strance
snimek pfipomina spise nacvik vesnického
hereckého ansamblu nez néjaky seriozné
minény snimek, at' uz vale¢né drama i
komedii s pofadnou porci nadsazky.

Vysledek je tak v pfipadé hlavnich
hracd, predevsim pak hlavniho tahouna
Brada Pitta nékde na pomezi nezavislého
valetného dramatu a komedialniho skece
na Grovni Saturday Night Live. Postavy

zkratka podrazi filmu nohy alespor s
tim malem, co War Machine zbylo.

\/ysledkem je tak podivana, ktera
méla hodné potencialu, nicméné, jak
se fika, skutek utek. Nepfilis zazivna

ani zabavna dvouhodinovka postrada
moc dlvodl k tomu, proc ji dat vlastné
sanci. Zajimavy napad a aktualni
téma ale provedeni tahne k zemi.

To, co tak mélo byt prvni vlajkovou
lodi Netflixu mezi velkymi filmy, je ve
vysledku jen dalsim zameénitelnym
snimkem, ktery pfilis rozruchu udélat
nezvladne. Tak tfeba pristé.

Snimek War Machine m(zete
na Slovensku zhlédnout ne sluzbé
Netflix od 26. kvétna. Na svoje
uvedeniina ¢eské mutaci této
streamovaci sluzby film stale ceka.

Lukas Placek
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RECENZIA FWANGOVCI'VERZUS SVET| BOOKSITE.SK

ais

ZAKLADNE INFO:

Jade Changova
Wangovci verzus svet

Rok vydania: 2017
Zaner: Beletria pre dospeljich,
Spolocenské romany

PLUSY A MINUSY:

+ hlboké posolstvo
knihy

+ pQtavost' témy
a samotného
diela

+ priblizenie sa
k myslienkam
['udi, ktori
museli (ne)
dobrovol'ne
opustit' svoje
domovy

+ realnost' pribehu

HODNOTENIE:

Wangouvci verzus svet

Z BOHATSTVA DO CHUDOBY

Autorka romanu, Jade Changova,

posobila ako novinarka a
redaktorka, okrem toho sa venovala aj
umeniu a kultire. Narodila sa v Ohiu v
roku 1976. Roman Wangovci verzus svet
je jej debut, zverejneny 4. oktobra 2016.

1

,Budicnost' ma staré srdce.’
CARLO LEVI

Charles Wang sa hneva nielen na
Ameriku, ta prelietavd potvoru, ale

aj na celé dejiny. Tohto arogantného,
inak celkom milého podnikatel'a, ktory
vybudoval kozmetické impérium na
baze mocoviny a zarobil obrovsky
majetok, prave zruinovala finan¢na
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kriza. Charles si uz nepraje ni€ ing, len
doviest' deti do bezpetia, aby sa mohol
vratit' do Ciny a pokdsit' sa naspat’

ziskat' rodinné pozemky a svoju hrdost'".

Zo stkromnych skél, ktoré si uz
Charles neméze dovolit, vyzdvihne
syna Andrewa, nadejného komika, a
dcéru Grace, posadnutd modou.

Spolu s ich nevlastnou matkou
Barbarou opGst'aja svoj dom v Bel-Air
a vydavajl sa na dIh( cestu smerujlcu
do Statu New York, kde sa uchylila
Charlesova najstarsia dcéra,
vytvarnicka Saina, ked' upadla

do nemilosti kritikov.

Syna mu v New Orleanse zvedie starSia
Zena, manzelka je schopna opustit' ho

kvoli kvalitnej postel'nej bielizni a Charles
si odrazu musi vybrat' medzi starym

a novym svetom, medzi zachovanim
rodiny a splnenim si svojho sna v Cine.

Hoci roman nie je autobiografiou,
pribeh Wangovcov odraza

histériu autorkinej rodiny.

Dej knihy Wangovci verzus svet je
nesmierne zabavny a vtipny, Citatel'om
poskytuje novy pohl'ad na to, o
znamena byt' sG¢ast'ou Ameriky.
Zaroven nam umoZziuje uvedomit' si,
Ze aj prechod od zavratného bohatstva
k médnym kaskom (eSte vzdy
znackovym) mdze spojit' rodinu

tak, ako to peniaze nedokazu.

,Byt' bohacom je nadherné."
TENG SIAO-PCHING

Tato kniha ma neuveritel'ne, nielen
po obsahovej, ale aj formalnej
stranke, zaujala.

Od prvého momentu som sa do hlavnej
postavy vcitila, nie vSak zamerne.

Dej je pltavy a plynie rychlo. Ved'
to urcite poznate. "Pri kvalitnej
knihe aj cas zastane a o to horsie
sa vracia spat' do pritomnosti.”
Téma, mozno aj aktualna, ma

vtiahla medzi postavy, vd'aka ¢omu
som si knihu naplno uzivala.

Nie je to typ romanu,
ktory by ste
zamerne hl'adali
alebo nebodaj nasli
v cervenej kniznici,
Ale ak na riu nahodou
"nad'abite”, urcite
nebudete ['utovat'.

Monika Siekelova



RECENZIA |VRAZDA'S PRIDANOU HODNOTOU' BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Véclav Neuer
VraZda s pridanou hodnotou

Rok wydania: 2017
Zaner: Beletria pre dospelych,
Krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:

+ dialogickost'

+ dramaticky spad

+snaha priblizit' sa
realite

- chyba udrziavanie
dramatického
napdtia

- kliSéovitost'

- typizacia
charakterov

HODNOTENIE:

Vrazda s pridanou hodnotou

PRIDANA HODNOTA: AUTENTICKOST

.Strach. Nikdy v Zivote nemal taky
vel'ky strach ako teraz. Celkom ho
ochromil. KI'a¢al s rukami spatanymi
za chrbtom... - ESte dobr{ch desat' minit
po tom, co otvoril o€i, leZal Ledecky
nehybne na chrbte a civel do stropu. Tricko
a pyzamoveé nohavice, v ktorijch spal, mal
celkom prepotené... - V piatok Sestnasteho
maja sa Bratislava zobudila do vSedného
pracovného dia. \/ noci trocha spfchlo...
- VUstala iba pred niekol'kymi minGtami.
Dotackala sa do kuchyne a v dreze si
oplachla napuchnuté unavené oéi...
Preco ma len, kurva, ten Spinavy albansky
hajzel nati robit' aj cez den? Takmer sa
rozplakala.” (Neuer, 2016,s.5-17).

Vaclav Neuer v krimipribehu Vrazda s
pridanou hodnotou vol'ne nadvazuje na
svoj debut Krkav¢i sad. Autor je byvalym

vySetrovatel'om, ¢o sa znacne odraza
na déveryhodnosti celého pribehu.

Hned' na prvych stranach knihy sa
Citatel' oboznamuje so Styrmi réznymi
dejovymi liniami. Jednotlivé obrazy sa ¢asto
zdarne striedajd a v kone¢nom désledku
tvoria zmysluplny a dramaticky celok.
Neuer od zatiatku kladie pred Citatel'a
svoje autorské esa: britkost' dialogov bez
rozvlacnych opisov, jasné predstavenie
prostredia, snaha o zobrazenie reality, blizke
poznanie nielen postupov vySetrovania, ale
aj Gmornosti prace v spojeni s osobnymi
Zivotmi protagonistov. S jazykom sa
nehra, snazi sa byt' jasny a presny.

V Gvodnych piatich kapitolach autor
triezvo predstavi knihu. V centre je
vySetrovanie dvoch vrazd, ktoré zdanlivo

Boolksite.sk
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vzajomne nes(visia. Namet sa zda byt'
otrepany, v Neuerovom podani ale nie je
znasilneny. Nedari sa mu vSak celkom
odviazat' od typickych krimi serialov a
pribehov, o ¢om svedci typizacia postav,
obrat k niekol'kokrat reprodukovanym
motivom a zbytocCné digresie.

\/ texte znatel'ne citit' osobné
poznanie naronosti vySetrovatel'skej
prace. Kniha nie je mainstreamovym
zhlukom nezmyselnych striedani
prestreliek a nahanaciek, ale
podrobne, niekedy az byrokraticky
nekompromisne sleduje vySetrovacie
postupy. NemoZzno sa ubranit' dojmu,
Ze Neuer sa snazi o zachytenie
¢o najvernejSieho obrazu celého
vySetrovania v spleti vlastnych
skromnych pribehov postav.

Tie sa niekedy — nie vel'mi St'astne
— prebija cez text, pdsobia rusivo a
predovsetkym zbyto€ne. Znatia o
autorskej snahe blizSieho popisu
jednotlivych charakterov, no chyba
im dlhodoba pisatel'ska zru¢nost'
a skisenost', ktora sa cibri praxou.
Autorove pisatel'ské umenie
spociva v schopnosti vykreslenia
dramatického napatia deja.

Obal knihy je farebne patavy, zjavne
hovoriaci, ze pribeh predstavi ,povodny
slovensky zlo¢in® v rozpravani Vaclava
Neuera. Pouzité ilustracie na pozadi
prednej obalky sa napriek niekol'kym
Gvaham o tom, aky je ich vyznam na
titulke, zatial' nepodarilo rozlQstit'.

\/razda s pridanou hodnotou je
oddychovym krimi ¢itanim, ktoré
dialogicky nadchne a dramaticky
zaujme. Je tu ale riziko, Ze po
vydarenych prvych stranach text
prestane bavit' a stane sa nudnym,
ni¢im neprekvapivym. Zaver knihy sa
snazi o zlepSenie vlastnej reputacie
z (vodu, €o sa mu Ciastocne podari.

Citatel'sky prit'aZlivé
krimi citanie, ktoré ale
nevybocuje z tradicného
slovenského konceptu
kriminalnych pribehov.

Margita Vojtkul'akova
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Opat’ raz ste sa preukadzali ako prvotriedni flékali Som 1u spalumajite
’ w oz celej redakciel Na inom
a vd'aka vasim vylomenindm tento rok zasa neostale mieste by som si u% ddvno
na dovolenky... Preto, ak si chceme Toto je bohapusté i @ resiadl.
spravit' cez prdzdniny riviéru, O et
budete si to musiet' odpracovat’l o naozay v skiade
Prvym krok bude vyki " zdklad neostalo iné ndradie
rvym Krokom bu PGP ZZIAIEhy okrem tejto lyzicky?1?

pre prvy redakény bazén...

A pre&o ndm nepombdze
aspofi ROBI3? Prdve roboti
by mali predsa robit’ tazké
prdce za l'udi, nie?!?

ROBI3 nestnie byt v pradnom prostredi...
A okrem toho, odpracuje trikrat viac
ako vy vietci dohromady! Zmierte sa

s tym, ste nahraditel'ni, Robi nie je.

Sup Sup do roboty!



