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Editorial

B Ahojte. Volam sa herny vjvojar, priSiel som vam ukazat'
mega super hru, ktora vyjde tento rok a bude skvela.

Toto nas ¢aka uz onedlho. BliZi sa totiz E3. E3 aj napriek tomu, Ze

v poslednych rokoch tak trochu straca na pare a délezitosti, aj napriek
tomu je na konferencii a na Sou vel'ka vacsina AAA Stadil. To vSak
znamena, Ze v3etci si zase budd honit' ega s tym, aby ta ich Sou
ataich predvadzacka bola ¢o najlepsia a najizasnejsia. Potom

uz nastane len spustenie predobjednavok a peniaze sa hrnd.

Nasledne bude nariekanie, ze zase vy3li hry nedokoncené a pokazené.

No my sme to zistili neskoro, lebo hra je uz na nasom pevnom disku.

Atak len plaeme. Preto si treba uvedomit', Ze E3 je hlavne o tom ukazat' to
pekné a dobré. No to nie vzdy reprezentuje realny vysledok, ktory budeme

o niekol'ko mesiacov hrat'. Preto treba brat' vSetko s vel'kou, ale skutocne
veeeel'kou rezervou.

E3 vSak samozrejme budeme pokryvat' aj my, s nasim materskym webom
www.gamesite.sk tak ako kazdy rok. Tesit' sa méZete na hromadu ¢lankov,
noviniek a zhrnuti z toho, ¢o sa bude v LA diat'".

Dovtedy prajem prijemné Citanie.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech ¢

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



Destiny 2
Hra Destiny 2 bola odhalena spolu
s kopou zaujimavych detailov.
Destiny 2 Startuje vo vel'kom, hned'
na zaciatku zazijete desStrukciu
hlavného sidla Guardianov.

Ti prichadzajl o spojenie so svetlom
po tom, ¢o na nich zadtoci Cabal,

a tak stracaja aj svoju jedinelna silu.
V&etko je roztrieStené na kasky, no
hrdinovia sa musia nejako postavit'
na nohy a nevzdat' sa, i ked' je takmer
vSetka nadej stratena.

\Wrocie OW

Overwatch oslavuje svoje
prvé vyroCie a prinasa svojim hracom

aj d'akovny event.

Dockame sa novych kozmetickych veci,
tematické loot boxy a tri nové aréna
mapy.
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>> Richard Mako

V novom Destiny by na nas hned'
pri vydani mal ¢akat' jeden Raid, a
dokonca aj Trials. Pribudne taktiez
viacero zatiatocnych postav a
nebudl chybat' ani nové zbrane.

SmutnejSou spravou je, ze Destiny
nebude pouZzivat' dedikované servery
a aj ked' stadio sl'ubuje matchmaking
zalozeny a stabilnej hratel'nosti, pri
skdsenostiach s problémami s lagmi v
povodnom Destiny PvP sa tomu da len
t'azko verit'.

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Viac informacii sa urcite dozvieme
na tohtorocnej konferencii E3.

Aj ked' sa to Suskalo, kym
nebolo ni¢ potvrdené, hradi to
brali s rezervou.

Dnes uz vSak na 100% vieme, Ze
Destiny 2 si na Steame nezahrame,
nakol'ko Activision-Blizzard

totiz hru vyda prostrednictvom
sluzby Blizzard, ktora bola dlhé
roky znama ako Battle.net.

Hraci a fanasikovia tejto skvelej

RPG sa mozu tesit', Dragons Dogma sa
vo svojej plnej krase docka svojho
vydania na novd generaciu

Playstation aj Xbox.

Zeby priprava na novy diel?

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Nova IP

Mame sa tesit?

B Aj ked' maji Platinum Games na svojom tricku niekol'ko
nezabudnutel'nych klasik, tie patria ingm spolo¢nostiam.
Bayonetta patri Sege, Metal Gear Rising Konami a Nier:
Automata zase Square Enix. Producent spolo¢nosti sa
vyjadril, Ze v sG¢asnosti pracuji na nie€om, ¢o je vyhradne
ich vlastnym vytvorom, no nespecifikoval ziadne detaily.
Stidio bolo pred niekol'kymi mesiacmi zasiahnuté
zrusenim ich ambici6zneho projektu Scalebound. Aj ked'

je hra mftva, nadej na jej oZivenie stale Zije, nakol'ko
Microsoft si len nedavno obnovil prava na tdto znacku.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sadockame ohlasenia

nového Assassins Creed.

Zatial' nie je ni¢ oficialne potvrdené, no
je viac-menej isté, Ze sa dej

bude odohravat' v starovekom

Egypte a Ciastocne nakukneme

aj do Francizka pocas

2. svetovej vojny.

Gwent po dlhej dobe konecne
prechadza do open beta verzie
a prinasa svojim beta testerom odmenu.

VSetci closed beta hraci si na GoG mozu
vyzdvihn{t' képiu Witchera 2 zdarma.

B ..natohtoro¢nej konferencii
E3, ktora je uz za dverami, uvidime
aj ohlasenie nového Far Cry 5.

Zatial' podl'a dostupného teaser
videa sa presunieme

do Severnej Ameriky, kde budeme
stat' proti Sialenému kultu.

Nowy Dragon Age?
Je to viac nez pravdepodobné

Il Tato sprava nie je zatial' oficialne poturdena, no vieme,

Ze v Bioware zacali prijimat' novych I'udi. Medzi nimi je aj
Alexis Kennedy, ktory nijak neskryval, Ze vstlpil do projektu
spolu s Mikom Laidlawom a Patrickom Weekesom. Mike
Laidlaw bol hlavny dizajnér pre Dragon Age: Origins a Dragon
Age Il. Patrick Weekes je veteran v pisani pre Bioware. Zacal

v Mass Effecte a neskér sa stal hlavnym ,.pribeharom’ pre
celt Dragon Age sériu. Momentalne je asi v polovici svojej
spisovatel'skej prace pre novd hru Dragon Age a aj ked' ma hra
do vydania eSte vel'a pred sebou, vieme, Ze sa na nej pracuje.

B ..generalny riaditel' Stadia
Moon Studios na reddite vytvoril
tému, kde sa vyjadruje o istote,
ze na E3 v jani uvidime odhalenie
pokracovania Bloodborne.

Od vydania hry uplynuli uz dva
roky a je teda pravdepodobné
uvedenie pokracovania.

Tomb Raider

Dockame sa uz o mesiac

na tohtorocnej E3 odhalenia

nového Tomb Raidera? Bud' to, alebo
je na plane novy Thief, jednoznacne
Eidos Montreal pracuje na niecom,
¢o nam predstavia uz tento rok!
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakubek

........................................................................................................................................................................................................................................................

Nove All-in-One PC Acer Aspire

Spolocnost' Acer predstavila dva nové elegantné All-in-One
pocitace — 27" Aspire U27 a 238" Aspire Z24. \/d'aka
procesorom Intel Core 7. generacie a volitel'nej pamadti Intel
Optane poskytuji oba pocitace v systéme Windows 10 vysoky
vikon a rijchlu odozvuy, zatial' ¢o v domacnosti zaujmi svojim
stylovym vzhl'adom.

Novy model Aspire U27, ktory ziskal ocenenie iF Design Award
2017, sa m6ze pochvalit' impozantnym ultratenkym telom s
hrabkou len 12mm a elegantnym kovovym stojanom v tvare
pismena V. Vd'aka 27" FullHD displeju so Sirokym pozarovacimi
uhlami a Specialne navrhnutému subwooferu pre posobivé hlboké
basy prinasa tento All-in-One pocitat podmanivy zvuk aj Gderny
obraz. Aspire U27 je vybaveny vlastnym pasivnym chladenim
LiguidLoop, ktoré prinasa Gplne tichy chod. Vd'aka funkcii Windows
Hello sa moze kazdy ¢len domacnosti prihlasovat' k svojmu Gctu
rychlejSie a bezpecnejSie nez predtym, a to prostrednictvom
rozpoznavania tvare. Certifikacia Skype for Business zasa zaist'uje
behom videokonferencii kristal'ovo Cistd komunikaciu bez
oneskorenia. Acer Aspire U27 bude k dispozicii v auguste od 1299€.

All-in-One pocitac Aspire Z24 je mimoriadne tenky (11mm)
s krasne tvarovanym zadnym krytom a je tak krasnym
doplnkom do akejkol'vek miestnosti v dome. Je osadeny
dedikovanou grafickou kartou NVIDIA GeForce 940MX, ktora
mu poskytuje dodatocny vykon pre Sirok( Skalu ¢innosti,
zatial' ¢o v jeho vybave nechyba ani opticka mechanika. Acer
Aspire Z24 bude k dispozicii v auguste za cenu od 899€.

Novinky sa m6Zu pochvalit' technolégiou ExaColor, ktora koriguje
farby a vylad'uje kontrast pre kvalitny, zivy a presny obraz,

¢o je vel'’kym prinosom pre vSetkych, ktori si chc vychutnat'
prehliadanie digitalnych fotografii, prileZitostné hranie, socialne
siete alebo obsah prostrednictvom HDMI vystupu. Okrem toho s
pocitace vybavené technoldgiou Acer BlueLightShield, ktora znizuje
mieru vyzarovania modrého svetla. Funkcia Dolby Audio Premium
potom poskytuje pri sledovani filmov alebo pri hrani hier vynikajaci
zvuk. Inteligentne rieSeny kozeny drziak pre vedenie kabelaze

sa stara o Cisty pracovny priestor bez neporiadku, zatial' ¢o je
mozné obrazovku naklonit' v rozmedzi -5 az 25° pre maximalne
pohodlie pri sledovani obrazu, filmov &i pri videohovoroch.

Elgato
DEG

Do predaja bolo uvedené zariadenie
Stream Deck, ktoré ma svojimi
patnastimi malymi LCD displejmi ul'ah¢it'
pracu pri streamovani.

Kazda obrazovka bude slazit' ako
samostatné programovatel'né tlacidlo.
Budete si na neho moct' nastavit'
uzito¢n( skratku, ako napriklad spustenie
streamu, zastavenie, otvorenie nahravacej
aplikacie, zmena scény v OBS alebo inom
streamovacom softvéri, spustenie hudby.
Moznosti st takmer neobmedzené.
Navyse kazdé z 15 tlacidiel m6ze slazit' g

[RAC Ur

HTC U11 kombinuje efektny dizajn,

revoluény sp6sob oviadania pomocou
stlacenia, inteligentné audio funkcie, skvelé
fotoaparaty a chytrjch digitalnych asistentov.
HTC U11 pon(kne procesor Qualcomm
Snapdragon 835, gigabitové LTE, 64GB internej
pamate a 4GB RAM. Nechyba ani operacny

ako adresar, a tak mézete mat' na hlavnej
obrazovke ikonku Twitch, ktora bude
obsahovat' 15 skratiek, ktoré vyuzijete
na obsluhu Twitchu a veci okolo neho, v
d'alSom zas skratky urené pre stream
na PS4 a v ostatnych adresaroch budete
mat' iné uzitocné skratky. Kazdému
tlagidlu mozete priradit' I'ubovol'ny
obrazok, aby sa vam v rozhrani dobre
orientovalo. Zariadenie ma navyse malé
rozmery, 118 x84x21 mm, Cize by sa
malo bez problémov zmestit' na stoly
hracov. Odradzajdca mo6ze byt' iba cena
149,94€ na oficialnom Elgato e-shope.

systém Android 7.1 s nadstavbou HTC Sense.
Namiesto hl'adania tlacidiel alebo krkolomného
ovladania displeja pri foteni selfie pouzivatel
jednoducho stlaci telefon, bez toho aby sa
musel obavat', ze mu vypadne z ruky. Novinka
dorazi na nas trh vo farbach Amazing Silver a
Brilliant Black v priebehu jana s cenou 749 €.

Cooler Master MasterBox Lite 5

\lysoko kvalitna pocitacova skrinka
strednej vel'kosti je vhodna pre ATX
zakladné dosky a pontka priesvitny,
stmaveny predny panel a moznost'
vonkajsieho prispdsobenia pomocou
dodavanych doplnkov v troch
farbach - ciernej, Cervenej a bielej.

.....................................

Genesis Xenon 200

Novy model Gspedne zapifia RGB
medzeru v ponuke hernych mysi znacky
Genesis. MyS pouZiva opticky snimac
Avago 5050, ktory poskytuje maximalne
rozliSenie az 3000 DPI. Hrat moze
prepinat’ medzi Styrmi Groviami citlivosti.
Xenon 200 je dostupna za cenu 17€.

.....................................

Fractal Design Celsius

Spolonost' Fractal Design prinasa
nov( sériu vodnych chladicov, ktora
vychadza z osvedCenej technologie

s pokrokovymi vylepSeniami a
prvotriednymi zvukovo timiacimi
materialmi, ktoré zaist'ujd extrémny
chladiaci vykon s minimalnym hlukom.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Kingston KC1000: Spineny sen vSetkych nadSencov do vykonu SSD

Kingston oznamil uvedenie KC1000
NVMe PCle SSD. Novy disk pride
na trh v polovici jiina a je 2 xrychlejsi nez
SSD postavené na SATA, resp. viac ako 40 x

rychlejsi nez tradiénj 7200RPM pevny disk.

KC1000 bol vyvinuty pre pouZivatel'ov
pozadujlcich ultimatny vykon s extra
rychlou odozvou pre naroc¢né aplikacie

....................................................................................................................

akymi sG editacia videa vo vysokom
rozliSent, vizualizacie Gdajov, hrania
hier a inych na data narocnych zat'azi,
kde tradi¢né rieSenia nedokazu drzat'
krok s dopytom po rychlych datach.

.Poziadavky dnesnych pouzivatel'ov

na vykonov neustale rastd, pretoze
nové aplikacie s vysokym narokom

na data pos(vaja hranice toho, o sa

da dosiahnut' dokonca aj s vysoko
vykonnymi profesionalnymi pracovnymi
stanicami a najvykonnejsimi hernymi
zostavami," povedal Tony Hollingsbee,
SSD Business Manager v spoloCnosti
Kingston. ,KC1000 je dokonalym riesenim
na uspokojenie potrieb profesionalov v
oblasti médii a dizajnu, nadSencov do
hier a kohokol'vek, kto potrebuje naozaj

vykonné Glozisko s mimoriadne nizkou
latenciou. Toto nativne zariadenie NVMe
ponika jedno z najvykonnejsich rieseni
na ukladanie objemnych dat, aplikacie
virtualnej reality, rychle hry a ponika tiez
konkurencnd vyhodu pre kreativneho
profesionala v ¢asovej tiesni."

KC1000 zvladne az 290,000 IOPS.

K dispozicii bude od polovici jana v
kapacitach 240GB, 480GB a 960GB. Toto
vysokovykonné SSD podporuje rozhranie
PCle Gen3 x4 a najnovsi protokol NVMe.
KC1000 prinasa rychlejsie bootovanie a
rychlejSie nacitavanie dat, zvySuje rychlost'
sekventného zapisu/{itania, rovnako ako
prinasa zvysen( odolnost' a energetickd
efektivitu. Je idealny pre pouZivatel'ov,
ktori hl'adajd okamzité zlepSenie vykonu.

Nova Bluetooth pristupova jednotka 2N Access Unit

Bezkontaktny pristup len

pomocou telefonu. Prijazd do
garaze, ¢i administrativnej budovy bez
vystupovanie z auta, pouzitia RFID kariet,
¢i inych ovladacov. Aj tak moze vyzerat'
budicnost' vd'aka novej Bluetooth
pristupovej jednotke spolocnosti 2N.

2N Access Unit sa mdze pouzivat' Gplne
samostatne alebo ako sdcast' vacsieho
bezpetnostného systému. Pbvodne

bola dostupna s ¢itatkou RFID, teraz vie
pracovat' aj s technologiou Bluetooth

a dokaze otvorit' dvere len za pomoaci
inteligentného telefonu ¢i tabletu. Jednotka
komunikuje s mobilnou aplikaciou

2N® Mobile Key, ktora je na stiahnutie
zdarma a ma celkovo tri mody pristupu:

» Tap in App méd — v momente, kedy ste

s chytrym telefénom v dosahu citacky,
stlalite na teleféne ikonu na otvaranie
dveri. Vzdialenost', na ktord moéze aplikacia
komunikovat' s ¢itackou Bluetooth, je
manualne nastavitel'na naaz 10 m.

» Proximity méd — v okamihu, ked'

sa priblizite k jednotke na nastaven(
vzdialenost' sa dvere samé otvoria. Telefon
nemusite vobec vyberat' z vrecka.

» Touch méd — dotknete sa fyzicky
Bluetooth jednotky, ktora ma v sebe

zabudovany dotykovy senzor. Telefon
s nainStalovanou aplikaciou mate
stale ulozeny vo vrecku ¢i v batohu.

\/ySSie uvedené mody mozno pre
vySSiu bezpecnost' potvrdit' PIN
kédom zadanym v aplikacii, tzv.
dvojita identifikacia pouzivatel'a.

.Snazime sa drzat' krok s dobou a
uvedomujeme si moderné trendy. Nikto
nechce nosit' po vreckach &i v pefiazenke
balitek roznych pristupovych kariet

a tipov. Rovnako, ako dnes dokaze
mobilné zariadenia nahradit' platobna
kartu, vieme s nasou novou jednotkou
2N® Access Unit nahradit' vstupné RFID
Cipy pomocou technolégie Bluetooth,"
povedal Tomas Vystavél, Product
Marketing Director, v spolo€nosti 2N.

Jednotka teda najde uplatnenie najma

v administrativnych budovach, ¢i
rezidencnych Stvrtiach, kde napriklad otvori
garaz bez nutnosti d'alSieho ovladaca.
Jednotka 2N® Access Unit je tiez idealna
pre moderné uzavreté kancelarske
komplexy alebo hotely s roznymi zénami
pristupu, kde mdZze poslizit' na rozdelenie
tychto zon a usetrit' neustale vydavanie
novych RFID kariet, rovnako ako Setri

miesto v penazenke. Zabezpecenie
poskytujd Sifrovacie algoritmy zaloZené

na Standardoch AES-128 a RSA-1024.
Jednotka vyuziva technologiu Bluetooth v4
(Bluetooth Smart). Aplikacia je zadarmo k
dispozicii na stiahnutie pre platformy i0OS
a Android v App Store alebo Google Play.
Jednotka je napajana prostrednictvom
PoE a preto nepotrebuje d'alsi zdroj.
Zamok, rovnako ako senzor monitorujdci
otvorené dvere alebo odchodové tlacidlo,
je pripojeny priamo do jednotky, ¢im sa
vyraznym sposobom zjednodusi instalacia.

Logitech Flow a nové mysi MX

Konecne moze kurzor mysi preletiet' z jedného pocitaca na druhy

Novy softvér Logitech Flow zasadne
meni spdsob ovladania a sii€asnej prace
- bez prerusovania - s troma pocitacmi naraz
a s jedinou mysou. Softvér je kompatibilny

s najuvyssim modelom v ponuke mysi

novej generacie Logitech MX Master 25

a MX Anywhere 2S.

.Kedysi nam stacil jeden pocitac, no presli
sme do novej éry, kde zhruba jeden z
desiatich I'udi pracuje na viacerych pocitacoch
stcasne," povedal Anatoliy Polyanker,
globalny riaditel' pre portfdlio a znacky
spolocnosti Logitech. ,Ked' pouZivate viac
pocitacov, mbZete sa vyhnit' zdrZiavaniu a
urychlit' operacie narocné na vykon procesora,
ale ovladat' ich méZe byt' problematické. A
prave o to sa postara softvér Logitech Flow.
Vd'aka nemu a novym mysiam Logitech

MX mézZete svoju produktivitu zvysit,
napriklad aj tym, Ze méZete kopirovat'

a vkladat'sdbory z jedného pocitaca do

iného, co vam pomaéze lepsie sa sustredit’

v prostredi s viacerymi pocitacmi."

Najnovsie mysi st stcast'ou radu Logitech
MX, do ktorého uZ patri bezdrétova

mys5 Logitech MX Master a bezdrotova
mobilna mys Logitech MX Anywhere
2. Modely MX novej generacie maja
este viac funkcif, vratane kompatibility
so softvérom Logitech Flow.

Logitech Flow

V/d'aka softvéru Logitech Flow, ktory je k
dispozicii na bezplatné stiahnutie ako stcast'
obsluznej aplikacie Logitech® Options™,
mozete posundt' spdsob prace na viacerych
pocitacoch na novy level. \/ spojeni s novymi
modelmi mysi MX mozete bez problémov
ovladat' az tri pocitace naraz jedinou mysou
a dokonca medzi nimi kopirovat' a vkladat'
obsah, obrazky a dokumenty. Nastavenie
softvéru Logitech Flow je jednoduché a

ma prehl'adné pouzivatel'ské prostredie.

Mysi Logitech MX Master 25
a Logitech MX Anywhere 25

Modely Logitech MX Master 2S a Logitech
MX Anywhere 2S si vybavené vylepsenou
technoldgiou sledovania pohybu Darkfield™
High Precision, ktora zvySuje rychlost' pohybu

kurzoru mysi a presnost' jeho ovladania

a tiez zvysuje maximalne rozlisenie na
4,000 DPJ, takzZe budete mat' vzdy v ruke td
najvSestrannejsiu mys vsetkych Cias bez
ohl'adu na to, ktory displej prave pouzivate.

Mysi navyse dokazu sledovat' pohyb na
akomkol'vek povrchu - dokonca aj na
skle - a vy tak mate k dispozicii hladké
ovladanie a dihSiu vydrz batérie, pretoze
nabijacie batérie pri plnom nabiti vydrzia
pracovat' az 70 dni - v zavislosti od
spdsobu pouzivania. A ked' ju budete
potrebovat' dobit', ide to I'ahko a rychlo.

Mys Logitech MX Master 2S ma rolovacie
koliesko s adaptivnou rychlost'ou rolovania,
ktoré automaticky prejde z krokového
rezimu do hyper rychleho rolovania, aby ste
mohli I'ahko ,preletiet” dlhé dokumenty
alebo webové stranky. Navyse mate k
dispozicii vodorovné rolovanie pomocou
kolieska ovladaného palcom a mozete si
prisposobit’ aj d'alSie funkcie pomocou
obsluznej aplikacie Logitech Options. Mys
Logitech MX Anywhere 2S ma rolovacie
koliesko s preciznou citlivost'ou, ktoré

vam umozni prepinat' medzi krokovym
posunom a hyper rychlym rolovanim.

Tvary oboch mysi st navrhnuté tak, aby

vam skvele padli do ruky. Model Logitech

MX Master 2S drzi vasu ruku a zapastie v
pohodlnej a prirodzenej polohe, zatial' ¢o mys
Logitech MX Anywhere 2S poskytuje pohodlie
a prijemné ovladanie kdekol'vek budete
potrebovat' - doma, v praci alebo na cestach.

Cena a dostupnost’

Ocakava sa, ze nové mysi budd dostupné

v jini na Logitech.com a vo vybranych
maloobchodnych predajniach. My Logitech
MX Master 2S bude k dispozicii za 109 €

a cena modelu MX Anywhere 25 bude 89,99 €.

Daldou my3ou, ktora je kompatibilna
so softvérom Logitech Flow, je model
Logitech M590 Multi-Device Silent,
ktora je k dispozicii za 4999 €.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Hellboy se docka remaku

Nenf tomu tak dlouho, co se herec Ron Perlman a reZisér Guillermo del Toro snazili u Hollywoodskych
pohlavar ziskat penize na tfeti dobrodruzfstvi pekelného komiksového bijce Hellboye. | kdyz

ze strany fanousk( ziskali tihle dva nesmirnou podporu (a kdo by ostatné nechtél vidét dalsi

dil téhle komiksoveé série), u studia nakonec nepochodili a projekt Sel nadobro k ledu. Nyni uz

je vdak znamo pro¢. Studio Millenium Films totiz oznamilo, Ze se tenhle komiksovy hrdina
docka rebootu, ktery by se do kin mél dostat koncem pfistiho roku. O reZii by se, pokud jednani
dopadnou, mél postarat Neil Marshall a hlavni role by se mél zhostit David Harbour, ktery se
mihl napfiklad v Sebevrazedném oddilu nebo serialu Stranger Things. Film Hellboy: Rise of the
Blood Queen by mél byt Cisté Rko a podili se na jeho vyrobé i tvirce komiksu Mike Mignola.

Zaklinac na Netflixu

Jiz nékolik let fanousci fiktivniho vesmiru Zaklinace z knizniho dila Andrzeje

Castingoveé a filmové novinky:

» Angela Bassett se objevi ve vedlejsi
roli ve filmu Mission Impossible 6.

» Charles Dance a Sally Hawkins

se objevi v pokracovani Godzilly s
nazvem Godzilla: King of Monsters.

» Animovany snimek z roku 1982
Temny krystal se docka desetidilného

serialového prequelu na platformé Netflix.

» Sam Rockwell se objevi v jedné z

hlavnich roli snimku The Best of Enemies.

» Dennis Quaid se pro zménu vyda na
televizni obrazovky, zahraje si byvalého
amerického prtezidenta George W.
Bushe v Katrina: American Crime Story.
» Joel Kinnaman, Rosamund Pike,
Common a Clive Owen se objevi

ve filmu Three Seconds.

» Ocenovany snimek Ledova archa

se docka serialového zpracovani.
Jednim z prvnich hercd, kterfi se
serialu upsali je Daveed Diggs. "~

» Jimmy Kimmel bude uvadét

Oscary i pfisti rok.

» Ludi Lin, ktery se objevil nedavno

v nové verzi Strazcd vesmiru, se
pfidava k onsazeni Aquamana.

» Zac Effron si zahraje vraha Teda
Bundyho ve snimku Extremely

Wicked, Shockingly Evil and Vile.

» Colin Firth se pridava k obsazeni
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Sapkowskiho doufaji v jeho zpracovani at'jiz do filmové nebo serialové formy. Ten se
sice dockal polské serialové verze z let 2001 a 2002, nicméné na zapadni zpracovani
tahle obsahla latka stale ceka. Z velké Casti i diky nesmirné popularité vsech tii
videohernich zpracovani tohoto svéta se producenti platformy Netflix rozhodli natogit
novou serialovou verzi. Tu si na starosti vezmou producenti Sean Daniels a Jason
Brown, ktefi jsou zodpovédni za jinou nedavnou serialovou knizni adaptaci The
Expanse. Na projektu se bude sam Sapkowski podilet jako kreativni konzultant.

filmu Benjamin's Crossing.

» \/e véku 68 let zemfel charismaticky
herec Powers Boothe.

» Johnny Depp se objevi v hlavni

roli filmu King of The Jungle na
motivy skutec¢ného pribéhu.

» Whoopi Goldberg a Giancarlo Esposito
se objevi bok po boku v komedii Shriver.
» Channing Tatum, Zendaya a

Gina Rodriguez propUjci své hlasy
aniumovanému filmu Smallfoot.

= Sylvester Stallone a Jackie Chan

se objevi ve filmu Ex-Baghdad,
reziruje Scott Waugh.

= Thriller Hotel Artemis nabira dalsi
posily, kromé Jodie Foster, Davea
Bautisty a Sofie Boutelly se ve filmu
objevi také Sterling K. Brown, Charlie
Day, Jenny Slate a Jeff Goldblum.

» Anya Taylor-Joy a Maisie Williams
se pfidavaji k obsazeni dalsiho
X-Men filmu New Mutants.

» Christina Hendricks se opbjevi

v pokracovani hororu Oni.

» ReZisér Rob Cohen se ujme
komiksové adaptace Razor.

» Julia Roberts se objevi v hlavni roli
snimku The Bookseller na motivy
stejnojmenného knizniho bestselleru.
= Antonio Banderas si zahraje Ferruccia
Lamborghiniho ve filmu Lamborghini
—The Legend. Alec Baldwin si zahraje

jeho rivala Enza Ferrariho.

» Liam Hemsworth a Adam Devine se
pridali k obsazeni romantické komedie
Isn't It Romantic s Rebel Wilson.

» Chris Evans se objevi v hlavni roli
snimku The Red Sea Diving Resort.

» Thom Yorke ze skupiny

Radiohead vytvofi soundtrack

k remaku hororu Suspiria.

= Soudce Dredd se docka

serialového pokracovani.

» Charakterni herec Michael

Parks zemrel ve véku 77 let.

» Margor Robbie se objevi v hlavni
roli thrilleru Dreamland.

» Liam Neeson se upsal

thrilleru Retribution.

Zmeény v datech premiér:

» Snimek The Beach Bum v jehoz hlavni
roli se objevi Matthew McConaughey se
do kin dostane v pribéhu pristiho roku.
» Pokracovani Husi kdiZze se dostane

do kin 21. zafi 2018 a ponese plvodni
nazev Goosebumps: Horrorland.

= The Disaster Artist, film o vzniku
legendarné Spatného filmu The Room,
se dostane do kin 8. prosince.

= Thriller Winchester s Helen

Mirren a Jasonem Clarkem se do kin

dostane 23. (nora pfistiho roku.

CRASH
TRI LEGENDARNE HRY

ZNOVU VYTVORENE PRE PS4

VYCHADZA 30. JUNA



TRENDY [SYNOLOGY DS216PLAY| PR

NAS server,

DS216play je NAS server svetoznamej
spoloénosti Synology optimalizovany

na spracovavanie kazdodennych Gloh

- jednoduchsie povedané, aby ulahéil
Zivot prave vam. Bol vytvoreny tak, aby
zvladol akikol'vek zat'az, ktorou ho moze
beZny pouzivatel' stihne zat'aZit' vratane
transkodovanie 4K videa v redlnom case
pocas streamovania. DS216play sa prave
vd'aka moZnostiam 4K transkodovania
stava vel'mi uzitocnym NAS zariadenim
pre domacich pouzivatel'ov, takto

mozu zo svojej multimedialnej

kniZnice vyZmykat' maximum.

DS216play prichadza s moznost'ou
transkddovania 1080p videa (H.264) a

4K videa (H.265) v realnom case, vd'aka
¢omu mdzete streamovat' video obsah

v 4K rozliSeni na digitalnu TV, medialne
prehravace, mobilné zariadenia i pocitace
pripojené do siete a to bez nutnosti
vyuzivat' akykol'vek prehravac tretich
stran. Ziaden set-top-box ¢i Smart TV s
otazkou, ¢i dany format zvladne prehravat',
¢i nie¢o nebude sekat', ¢i sa budl spravne
zobrazovat' titulky. DS216play je jedina
Cierna Skatul'ka v domacnosti, do ktorej
moZete "napchat™ skutocne Cokol'vek -
obrazky, fotografie, videa a najma v videa
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ktory vam ul'ahci zivot

az v 4K kvalite. Mali ste akény vikend a
chcete to ukazat' priatel'om na navsteve?
Staci, aby ste vSetok obsah nahrali na
jeden z dvoch diskov, ktoré DS216-ka
pohlti a o ni¢ viac sa starat' nemusite.
Bez ohl'adu na operacny systém i typ
zariadenia (mobil, tablet, PC a d'alSie) -
video sa bude vzdy spravne prehravat'.
Navyse, DS216play mdze fungovat' aj

ako digitalny medialny server s DLNA
certifikaciou, €o vam umoziuje prenasat’
multimedialny obsah, nech sa nachadzat'
kdekol'vek na svete. Predstavte si, Ze ste
na dovolenke a chcete si pozriet' posledny
diel vasho obl'ibeného serialu - stadi sa
pripojit' cez mobilnd appku (pre Android
aj i0S) na dial'ku a moZete streamovat'.
Ni¢ nemate nikde duplikovane, neuberate
si tak z miesta v mobilnom teleféne a
zaroven mate vsetko vzdy po ruke. A

to nie je zd'aleka vsetko - vlastny FTP
server, vlastny e-mailovy klient, vlastné
UloZisko dat (zabudnite na Dropbox, Google
Drive, WeTransfer a d'alSie), automatické
zalohovanie vSetkych vasich zariadeni
(PC, Mac, Linux, Android, i0S) a zaroven
obojsmerna synchronizacia aj vsetkych
cloudovych sluZieb. Ked' jedna Skatul'ka
na vsetko, tak na vsetko - ak si chcete
svoj domov strazit', mézete k modelu

DS216play pripojit' az 15 IP kamier sG€asne,
hned' 2 licencie mate v cene zariadenia.

\lyzbrojeny dvojjadrovym 1,5 GHz
procesorom a 1 GB pamate RAM ponuka
DS216play priemernd rychlost' prenosu dat
na Grovni 107 MB/s pri ¢itania 91 MB/s
pri zapise pri konfiguracii RAID 1 v prostredi
Windows®. Samozrejme ak ste fandsikom
obrovského Glozného priestoru, mozZete

v kombinacii bez zrkadlenia obsahu HDD
dosiahnut' kapacitu az 20 TB! Pouzita
Cipova slprava zaroven pontka este lepsiu
pouzivatel'sk( skisenost' pri prehravani
médii ¢i prezerani nahl'adov, ktoré sa
generujd vel'mi rychlo - Ziadne nekonecné
nacitavanie nahl'adov. DS216play bol
zaroven vytvoreny tak, aby vam "nezral"
zbytocne vel'a elektriny, skér naopak -
spotreblva iba 15 W pri aktivnom praci
pevnych diskov a 68 W pri hibernacii
diskov, ked' NAS zariadenie nepouzivate.

Technické ddaje :

Procesor: STM STiH412, 32-bitovy, 2x 1,5 GHz
Pamat' RAM: 1 GB DDR3

Kompatibilné pevné disky: 2x Sachta na 2,5-palcovy
SSD alebo HDD disk alebo 3,5-palcovy HDD disk
Rozhrania: 1x RJ-45, 1x USB 2.0, 1x USB 3.0
Rozmery: 165 x 100 x 225,5 mm

Hmotnost": 0,88 kg (bez pevnych diskov)



INZERCIA FAQUALEAND MORAVIA| PR

Izby v Pasohlavkach si hostia rezervuju aj rok vopred

Hotel s jedine€énym vihl'adom

na Palavskeé vrchy, Aqualand Inn,

zacina svoju druhi sezonu. U vjletnikov
mimoriadne boduje, mnoho izieb

je rezervovanych aj rok vopred. Ludia

v fiom €asto travia plnohodnotni letni
dovolenku. Namiesto mora skvelo poslazia
rozsiahle plochy bazénov a tobogany
najmodernejSieho aquaparku v Ceskej
republike, Aqualandu Moravia, ktorj sa
nachadza v tesnej blizkosti hotela.

Hotel Aqualand Inn, ktory za viac ako 2,4
miliona eur vyrastol pri nadrzi Nové Mlyny
v Pasohlavkach, hlasi aj niekol'komesacéné
Cakacie doby na ubytovanie. Zasadne t'azi
z blizkosti najmodernejsieho a najvacsieho
aquaparku v Ceskej republike, Aqualandu
Moravia, ktory pre blizkost' k hraniciam
poznajl aj mnohi Slovaci. Navstevnici v
hoteli travia aj viac ako tyzden, v cene totiz
majl tobogany v celkovej dizke 1,7 kilometra
alebo celovo 12 bazénov s vodnou plochou
tritisic Stvorcovych metrov.
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.Vel'konogné pobyty v Aqualand

Inn navstevnici vykapili uz pocas
zimnych mesiacov. V pripade leta je
situacia omnoho dramatickejsia, prvy
dopyt sme zaznamenali uz na konci
minuloro¢nych prazdnin. Pozorujeme
trend, kedy I'udia volia Aqualand Moravia
namiesto zahrani¢nej dovolenky
alebo pripadne ako druht dovolenku
po pobyte pri mori," uviedol riaditel'
Aqualandu Moravia Petr Pavlacky.

Namiesto toho, aby sa management
venoval primarne priprave na letna
sezonu, chysta uz balicky na tohtoro¢nd
jesen. Prave vyhodna skladba niekol'kych
sluZieb dohromady je vel'kym t'ahakom
pri lakani turistov. Samozrejmost'ou

je aj neobmedzeny vstup priamo

do Aqualandu. Navstevnici si mdzu vybrat'

napriklad balicek Aktivny rodinny pobyt,

ktory zahffia bonusy na pozi¢anie bicyklov.

Cyklomapu alebo napriklad vstupenku
do 7D kina. Jarny relaxacny bali¢ek

pridava neobmedzeny vstup do Wellness
Forum Romanum. Hotel ale pontka

aj kongresovd salu a reStauraciu.

Na ploche Siestich tisic metrov Stvorcovych
sa v Specialne navrhnutych domcekoch
nachadzajd izby Styroch typov. Celkovo
hotel pon(ka viac ako stovku l6zok.

.Prijemne nas prekvapil zaujem rodin

o ubytovanie. Prave rodinné apartmany
planujeme v budlcnosti rozsirit'," dodal
Pavlacky. Medzi zakaznikmi sG vo vel'kej
miere aj cudzinci. Aqualand totiz t'azi

aj zo svojej polohy pri hraniciach.
Aktualne plati, Ze z desiatich turistov

v aquaparku je v priemere gest' z Ceskej
republiky, dvaja zo Slovenska a dvaja

z Rakdska. Vlani Aqualand navstivilo
viac ako 700 tisic I'udi. V porovnani

s rokom 2014 je to o celych 40 percent
viac, vd'aka comu patri spolu s Prazskym
hradom do desiatky najnavstevovanejSich
ciel'ov v Ceskej republike a s prehl'adom
je prvy v kraji.

logitech

UZ SA NESCHOVATE.
ULTRASIROKE ZORNE POLE.

Logitech MeetUp

Logitech® MeetUp je prednd kamera
ConferenceCam vyvinutd pre mensie
konferenéné miestnosti a malé priestory.
S ultrasirokym 120° zornym polom kamera
MeetUp zaberd celd miestnost a bude
dobre vidiet kazdé miesto pri stole.
Objektiv vyrobeny spolo¢nostou Logitech
s nizkym skreslenim, optika s Ultra HD

4K a tri predvolby kamery prindsaju

ed for

BlueJeans

@ Skype for Business

pozoruhodnu kvalitu obrazu a este viac
zefektiviiuju kooperdciu tvdrou v tvar.
Integrovany zvuk kamery MeetUp bol
optimalizovany pre akustiku malych
miestnosti a vyznacuje sa vynimocnou
zvukovou kvalitou. Tri mikrofony

s horizontdlnym formovdnim U¢a a
$pecidlne vyladeny reproduktor zaistuju
Spickovy prenos zvuku pocas jednani.

lifesize. 200m

Kamera MeetUp, v kompaktnom,
univerzdlnom vyhotoveni, ktoré
minimalizuje riziko zamotania kablov,
disponuje technolégiou pripojenia USB
plug-and-play a dd sa jednoducho
pouzivat ihned po vybaleni s [ubovolnou
videokonferenénou aplikdciou a sluzbou
cloud - vratane tych, ktoré uz vyuzivate.

v broadsoft il Compatible



TRENDY [TRUSTUSB-C| PR

Doplnky pre USB-C od spolocnosti Trust

USB-C port sa postupne stava
standardom. Najdete ho v smartfonoch,
notebookoch, MacBookoch aj tabletoch.

A nakol'ko sa vjrobcovia ¢asto snazia
stencovat' zariadenia, zmensuji aj pocet
dostupnych portov. V/ praxi to znamen3, ze
prisluSenstvo sa stava coraz délezitejSim
doplinkom. Spolo¢nost’ Trust ma vo svojom
portfoliu mnoZstvo prislusenstva, ktoré

je urcené prave pre USB-C konektor. V
ponuke najdete adaptéry, nabijacky do
auta a taktiez aj USB huby, ktoré rozsiruja
pocet dostupnych portov.

Trust Oila USB-C to 2 port USB-C &
2 port USB 3.1 Gen. 1 Hub je idealne
prisluSenstvo pre moderné ultratenké

notebooky alebo tablety s USB-C portom.

Toto zariadenie pripojite k USB-C
portu a ziskate vybavu vo forme dvoch
USB-C a dvoch USB 3.1 portov. Ide o
vhodny doplnok z hl'adiska budlceho
pouzivania, nakol'ko sa da otakavat,
Ze bude pribadat' pocet USB GloZisk
s USB-C konektorom. Prislusenstvo
poslGzi na Gcely pripojenia d'alSich
periférii alebo @loZisk, avsak energiu
nedokaze prenasat'. To znameng, ze
ak mate zariadenie s jednym USB-C
konektorom a ten sa vyuziva aj na
nabijanie, nie je mozné zaroven
nabijat' pristroj a pouZzivat' aj tento
hub. M&Ze to niekedy obmedzovat'.

Trust Oila USB-C to 4 port Standard USB
2.0 Hub funguje na rovnakom principe
ako vyssie spomenuty hub. Obsahuje
vSak Stvoricu USB 2.0 portov. Toto
rieSenie odpor(¢ame, ak potrebujete k
notebooku ¢i tabletu pripojit' klavesnicu,
mys alebo d'alSie periféria pomocou
Standardného USB portu. Hub poslizi aj
na prenos siborov, aviak neodpori¢ame
ho na kopirovanie vel'kych siborov.
Prenosové rychlosti Standardu USB
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3.0 (4,8Gbps) st 10-krat rychlejSie v
porovnani s USB 2.0 (480Mbps), takze
ak hl'adate rozbocovac pre pripojenie
diskov a casté kopirovanie, odpori¢ame
verziu Trust Oila USB-C to 4 port USB
3.1 Gen. 1 Hub alebo Trust Oila USB-C
to 2 port USB-C & 2 port USB 3.1

Gen. 1 Hub. Na obcasné kopirovanie
vam postaci aj toto rieSenie, avsak
oplati sa ho zvaZovat' najma vtedy, ak
viete, Ze potrebujete naozaj Stvoricu
Standardnych USB portov a vyuZzijete ich.

Trust Oila USB-C to 4 port USB 3.1 Gen. 1
Hub pontka Stvoricu Standardnych USB
portov, avSak s vysokymi prenosovymi
rychlost'ami na teoretickej Grovni az
4,8Gbps. ZaleZi od pouzitého USB disku
alebo USB kl'Gc¢a. Aj toto riesenie je
vhodné na pripojenie periférii alebo USB
GloZisk. Poclas testovania fungovalo
pripojenie viacerych USB kl'G¢ov bez
problémov, kopirovali sme sibeZne
sbory medzi nimi alebo z USB kl'G¢ov na
disk zariadenia. Nemali sme k dispozicii
vysokorychlostné USB kl'Gce, aby sme
zmerali maximalnu moznd rychlost,
ktor( dokaze tento hub spracovat'. Medzi
dvoma USB 2.0 klI'G¢mi sa kopirovali data
na Grovni 5MB/s. Smerom do zariadenia
sme z dvoch USB 2.0 kl'G&ov kopirovali
slbeZne, rychlost'ou na Grovni 15MB/s

z kazdého kl'G¢a. V pripade USB 3.0
kl'GCov oCakavame vysSie rychlosti.

Bez ohl'adu na to, ktory hub vas zaujme,
vSetky zariadenia majd malé kompaktné
rozmery a sG I'ahko prenasatel'né. Jeho
rozmery bez kabla s 80x40x13mm.
Kabel je pevne pripojeny k hubu.

Fast Dual USB-C & USB Charger je
prisluSsenstvo, ktoré je vhodné najma
pre smartfony, menSie tablety a iné
zariadenia s USB-C konektorom, ako

je napr. Nintendo Switch. Ide totiZ o
adaptér, ktory je vybaveny dvojicou
USB portov. Jeden je plnohodnotny,
takze k nemu pripojite Standardny USB
kabel, ktory je sG¢ast'ou dodavky vasho
telefénu alebo tabletu. Druhy port je
typu USB-C, takZe si pravdepodobne

budete musiet' zaobstarat' kabel, ktory
ma z oboch stran USB-C konektor.

Hlavna vyhoda tohto adaptéra spociva
v tom, Ze mbZete pomocou jedného
adaptéra nabijat' dvojicu zariadenf.
Jedno zariadenie, ktoré ma USB-C port
(pomocou USB-C do USB-C kabla) a druhé
zariadenie s I'ubovol'nym konektorom
na jednom konci a USB-A konektorom
na druhom konci. My sme toto rieSenie
pouzivali na nabijanie dvoch telefonov,
jedného s USB-C konektorom a druhého
napr. s Lightning konektorom alebo
microUSB konektorom. Pripadne

sme nabijali aj dve USB-C zariadenia

— jedno cez USB-C - USB-C kabel a
druhé cez USB-A — USB-C kabel.

Je praktické, Ze adaptér dokaze
prispdsobit' Groven vystupného pradu
pripojenému zariadeniu. Podporuje aj
rychle nabijanie a maximalne dokaze
poskytn(t' prad 3A v pripade USB-C
konektora a 2,4A v pripade USB-A
konektora. Zariadenie je dostupné
ako klasicky adaptér, ktory pripojite
do zasuvky (Fast Dual USB-C & USB
Wall Charger) a aj ako adaptér do
auta (Fast Dual USB-C & USB Car
Charger). Parametre a vlastnosti

s v oboch pripadoch totozné.

Zapozical: Trust

Roman Kadlec
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podnikanie. P

\)\))

Webglobe
Yegon




RECENZIA FPREY" XBOX ONE

Prey

VITAJTE V OSMOM DIVE SVETA,
KDE SA VAS POKUSAJU ZABIT
UZ AJ HRNCEKY NA KAVU.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: aktna FPS
Vyrobca: Arkane Studio
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Vyborny
level-dizajn
a atmosféra
+ Soundtrack
+ Otvoreny svet
vesmirnej
stanice
+Mimozemské
schopnosti

- \/ySsia naro¢nost'
sUbojov

- DIhé nacitavanie
Grovni

"Prey
pozitivne
bara
stereotypny
imidz
FPS hier
rozl'ahlym,
otvorenym
prostredim
vesmirnej
stanice a
bohatym
pribehovym
obsahom. "

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Kto povedal, Ze ,striel'acky"
nemo6zu mat' skvely level-
dizajn dotvarany vijbornou,
hibokou atmosférou? Zarucenie
nie autori série Dishonored, ktori
prevzali Stafetu po "hlavacoch"
z Human Head Studio.

Podobne ako napriklad
kritikmi ospevovany BioShock,
aj Prey dosahuje kvalit vyrazne
prevysujacich vlastny zaner.
Zapletka je "zakriknuta", zatienena
cestovanim po temnej, no nie
tak celkom opustenej vesmirnej
stanici v sprievode skvelého, pod
koZu sa derlceho soundtracku.
Hlavny pribeh je len ¢ast'ou
celkovej scenérie, ktor( je zazitok
kiisok po kiisku odhal'ovat’. Uryvky
e-mailovej komunikacie posadky
a audiozaznamniky poskytuja
novy pohl'ad na bohaté pozadie
hry, a prileZitostne dokonca vedd
k netradi¢né vysokému poctu
ved|'ajSich misii. Toto sci-fi je

vyrazne orientované na spoznavanie

Talosu | a jeho hrozostrasnej, no
impozantnej historie... a taktiez

osudov I'udi, ktori na jeho palube
stravili posledné chvile Zivota.

Indianski predkovia

UzZ je to jedenast' rokov, o sa mi
po dohrani pdvodnej hry Prey na
starom CRT monitore objavil napis
,Prey will continue...". Zial", i§lo o
jednu z najvacsich I1zi videoherného
priemyslu. Pribeh rebelantského

indiana Tommyho skoncil vstupom
do portalu, ktory mal v roku 2006,
paradoxne, odStartovat' Gplne nové
dobrodruzstvo. Trafam si tvrdit',

Ze tato indianska sci-fi odysea
skontila v najlepsom. Akoby sa
Shepardovi po konci hry Mass Effect
neotvoril vesmir druhého dielu.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Z amerického rebela
azijsky geénius

Medzi pévodnou hrou Prey a
majovym reStartom znacky je len
niekol'ko viditel'nych mostikov:
obe hry sa odohravajd vo vesmire,

v oboch figuruje mierne netypicky
protagonista bojujdci s mimozemst'anmi
a v oboch pripadoch hlavna postava

disponuje paranormalnymi schopnost'ami.

Zapletka, herné mechanizmy ¢i sGbojovy

systém naviazany na prostredie, to
vSetko ponali vyvojari z Arkane Studios
(Dishonored) po svojom. Zatial' ¢o
povodny ,Cerokézsky" hrdina Tommy,
mlady rebel s koZenou bundou a

nechut'ou preZit' svoj zivot v indanskej
rezervacii, zabijal ,emzakov" kvoli
zachrane sexi priatel'ky a prorokujiceho
dedusSka, Morgan Yu je ostriel'anym
vedcom v Style Gordona Freemana, ktory
postupne odhal'uje zahady katastrofou
postihnutej vesmirnej stanice Talos I.

Rozdiel medzi oboma
titulmi je takmer vo
vsetkom — okrem nazvu

Samozrejme, dnes uz nema zmysel
plakat' nad plytvanim kadu, z ktorého
mohla byt' vyborna hra. Aj ked' v
neocakavanej forme, vyborn( hru sme
nakoniec dostali. Prey z roku 2006
vSak otvoril dvere dokoran mnoZzstvu
napadov na skutocné pokracovanie,
ktoré si fandsikovia zaslazili. O to
horsie, Ze priamy ,sequel", zrusena
sci-fi kovbojka Prey 2, bol v pokrocilom
Stadiu vyvoja, ked' ho Bethesda pustila
k vode kvdli tomu, Ze Gdajne nespiiala
otakavania novych majitel'ov znacky.

Otazka teda znie: spinil kane¢ny
vysledok a ortiel' nad Prey-om
ako hernou znackou, tie nase?

f)smy div sveta

Jednym zo zazitkov, ktory by som
ohodnotil ako ,no¢nd moru fanasikov
sci-fi*, je prechadzka temnou vesmirnou
stanicou okupovanou strasidelnymi
.pavikovitymi® mimozemst'anmi,
ktorf sa vedia premenit' napriklad na
Supku od bananu a vyskocit' na vas
v momente, ked' ju chcete zdvihnat'

a zrecyklovat' na lekarnicku.

Namiesto prebudenia sa v3etko eSte
zhorsi. Mrtve chodby zapIni hrobové
lamentovanie byvalej posadky stanice,
presnejsie toho, ¢o z nich zostalo. Vly by
ste sa najradsej ukryli v bezpedi svojej
kancelarie, no musite ist' d'alej, hibsie, az
do Gtrob Talosu |, najvacsieho vesmirneho
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projektu I'udstva. Kazdy vas krok sprevadza
hrozostrasne fantasticky soundtrack,
ktory umocruje atmosféru strachu a
vSadepritomného nebezpecenstva. Na
osobnych terminaloch vedcov svietia
neprecitané e-maily. Znetvorené tvare
ich adresatov sd na kazdom kroku,
nehybné tela dokonca poletujd v nulovej
gravitacii aj za oknami kolosalnej
stavby, vybudovanej spolo¢nymi rukami
Americanov a Rusov. @smy div sveta.

BioShock vo vesmire?

Na pravd dramatickG atmosféru hry
nebudete ¢akat' dlho. Podobne ako
podmorské mesto Rapture v BioShocku, aj
tu sa zazrak I'udského pokroku zmeni na
nie tak celkom opustené peklo, kde budete
pocas odkryvania tajomstiev bojovat'

o prezitie. Dokonca aj najzaujimavejsi
prvok hry, tzv. neuromaody, do vel'kej
miery pripominajd plazmidy z BioShocku,
zjavnej inspiracie stddia Arkane, ktoré
hracovi prepoziciavali schopnosti
pripominajice obdobu sci-fi ,magie".

Ich zakladnou zloZkou bola latka
nazyvana ADAM, ktora sa prirodzene
nachadzala v unikatnom druhu morského
slimaka. \/ hre Prey sa v3ak tajomstvo
nasilnej I'udskej evollcie neukryva na dne
mora, ale tisice kilometrov nad Zemou.

Naordinujte
mimozemst'anom
vlastnd medicinu

Najvacsou vzacnost'ou hry, ako z
pohl'adu pribehu, tak aj gameplay
mechanik, sG neuromady, injekéné nastroje
obsahujlce latku mimozemského povodu,
ktora dokaze zmenit' Struktdru I'udského
mozgu a z evollcie tak spravit' zalezitost'
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niekol'kych sekind. Z herného hl'adiska ide
o ekvivalent RPG-5tylom orientovaného
systému, v ktorom sa Morgan, po najdeni
urcitého mnozstva neuromodov, dokaze
naucit' nov({ uzitond schopnost'.

Prave vd'aka neuromodom budete
napriklad schopni hackndt' zaheslované
politale a uSetrit' tak ¢as straveny
hl'adanim ciselného kadu, ¢i odsunit'
t'azké prekazky blokujice vstup do
skladov s municiou &i inymi zasobami.

Takmer od zaciatku hry sa mdzete
naucit' vkladat' do zbrani a brnenia
rozne vylepsenia, zvysit' si zdravie alebo
rozSirit' inventar — na tie skutocne cenné,
exotické ,chut'ovky’ sivsak budete
musiet' par hodin pockat'. Schopnosti
mimozemst'anov — telepatia, premienanie
sa na predmety ¢i vrhanie plazmovych
striel —sa vam spristupnia az neskar,
pochopitel'ne, pri plneni hlavnych dloh.
Hra vam ich vSak predostrie sp6sobom
.akoby ni¢’, ovel'a realnejSie nez to hry

majl vo zvyku, a vy budete mat' dojem,
Ze ste sa k nim dostali celkom nahodne.

Kenned\{ prezil atentat_
a zomrel ako 114-rocny

Hra je zasadena do zaujimavej
alternativnej historie, v ktorej sovieti v roku
1958 nadviazali kontakt s mimozemskymi
organizmami nazyvanymi, Typhon".
Necakany objav, ktorého prvymi obet'ami
bola skupina kozmonautov vyslana na
preSetrenie poruchy ruského satelitu
Vorona-1, tak prerusil studen( vojnu medzi
zapadnym a vychodnym blokom. Namiesto
narastajldceho napdtia sa vel'maci
na Cele s Chrus¢ovom a Kennedym
v roku 1963 (rok, kedy v skutonosti
Kennedy zomrel) spojili pri budovani
obrovskej vesmirnej stanice Talos, ktorej sa
o niekol'ko desat'roci zmocnila americka
nadnarodna mega korporacia TranStar.

Prey sa odohrava v roku 2032, kedy
sa z Talosu, ktory pdvodne slazil len
ako "klietka" na uzavretie Vorony-1
a jej mimozemskych obyvatel'ov, stal
najambicidznejsi a najdrahsi projekt
l'udskych dejin — teda obdoba skutotného
vesmirneho programu ISS. Morgan Yu,
podl'a vasho vyberu Zena alebo muz,
sa preblddza v tomto cudzom prostredi
s mnohymi otaznikmi... a je na
vas, aby ste prezZili dostatocne
dlho, kym najdete odpovede.

Strach vas nePREYde.
Frustracia na zaciatku tiez

Prey nie je vyslovene hororovou hrou,
no ide o poriadne temné sci-fi pné
tvrdych mimozemskych protivnikov. Pre
menej zdatnych hraov méze aj najl'ahsia

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

obtiaznost' predstavovat' vyzvu, a to
najma pocas prvych hodin hry, kedy sa
s prostredim a hernymi mechanikami
len zatinate zoznamovat'. Ozbrojeni ste
Jfrancuzakom’ a zbranou striel'ajdcou
rychlo tuhnuce lepidlo, takze najlepsou
mozno taktikou je nepriatel'ov najprv
znehybnit', a potom umlatit'. Alebo...

Najma v ranej faze hry som ocenil
kreativny pristup autorov zo Stddia Arkane.
Asi po hodine ma nohy zaviedli do labaku s
dvoma fantémami; ide o celkom strasidelné
pozostatky I'udi, ktorych posadli Typhéni.

Trvalo mi niekol'ko neprijemne
dlhych loadingov, kym som pochopil,
Ze Celny Gtok je bez Sance na Gspech.
Dovliekol som teda do chodby dve
rychlopal'né vezicky, ktoré automaticky
Gtocia na vsetko, Co je kontaminované
mimozemskymi organizmami, a snazil sa
k nim fantémov nalakat'. Tato stratégia
sa mi nakoniec osvedcila viac nez raz.
A ked' nahodou nebola po ruke mobilna
kavaléria, postacili aj fl'ase s vybusnym
palivom ¢i potrubie s horl'avym plynom.

To najlepsie je zdanlivo
mimo vas dosah

Prey je prave jednou z tych hier,
ktoré musite hrat' s otvorenou mysl'ou
a nekonvengnym vnimanim. Ak sa
niekam neviete dostat', zarucene
existujd aspon dva spdsoby rieSenia
problému — priamociare najdenie
pristupového kodu ¢i zamestnaneckej
karticky, ktoré vam odomkna d'alSiu
Cast' Talosu |, je len jednou z moznosti.

Unikatnym a vel'mi Specifickym
elementom hry je uz spominana zbran

striel'ajaca lepidlo (tzv. ,GLOO Cannon").
Okrem toho, Ze dokaze na isty Cas zdrzat'
nepriatel'ov a spravit' z nich nehybné
mmie, zvladne aj zastavit' unikajice
plamene z potrubia ¢i elektrické skraty
zo znitenej techniky. Najoriginalnejsim
spdsobom vyuZitia tejto pombcky je viak
striel'anie lepidla na stenu a vytvaranie
umelych plodin, po ktorych sa da

chodit' ¢i Splhat'. Necudo, ze s takymto
vynalezom sa Casto tie najlepsie veci
ukryvajd zdanlivo mimo vas dosah.

Pribeh sa odvija podl‘a toho,
kam pojdete, nie naopak

Skimanie Talosu |, odhal'ovanie zahad
a pribehov posadky ¢i objavovanie novych,
predtym nenavstivenych oblasti - to
s tie najvacsie zazitky z celej hry.
\/ dizajne Grovni Prey boduje. Laboratéria
a oSetrovne pIné vyspelej technologie,
luxusne vybavené konferencné miestnosti
a kancelarie vedicich pracovnikov, tmavé

Gdrzbarske Sachty, obrovska botanicka
zahrada, masivne tunely s nulovou
gravitaciou ¢i vesmirna prechadzka za
oknami Talosu; jednotlivé ¢asti pestro
vymodelovanej zakladne len ¢akajd na
to, kym zasvietite baterkou do kazdého
tmavého kata. Do niektorych oblasti

sa dostanete len pomocou €iselnej
kombinacie, elektronickej pristupovej karty
Ciinym, ovel'a Specialnejsim spdsobom —
napriklad odomknutim dvoch vzdialenych
terminalov pod ¢asovym tlakom.

Rozl'ahla mapa, skladajlica sa z viacerych
z6n oddelenych otravne dlhymi loading-
obrazovkami, je umne skonstruovana
tak, aby ste nemali pocit, Ze vas hra brzdi
pribehom. M&Zete ist' takmer kamkol'vek
a robit' Cokol'vek: pribeh hry je naviazany
na to, kam pojdete, a nie naopak.

Ak nechcete poslichnut' radu vasho
tajomného sprievodcu a nasledovat' hlavnd
pribehov( liniu, je to OK. Odbocte opacnym
smerom, vojdite do inych dveri: zaru¢ene
tym ni¢ nepokazite. Vacsina ,striel'aciek”
ma koridérny, Groviovo-orientovany
charakter, a prave v tomto Prey v dobrom
slova zmysle vytfr€a. Pri hrani vas drzi za
ruku len koncekmi prstov. Naviguje vas
jemne, da vam ciel', no cestu a spdsob, ako
sa k nemu dostat’, si uz musite najst' vy.
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Hra vam objasnij len
to, kym ste. Zvysok
musite zistit' sami

Na FPS hru ma Prey prekvapivo vel'a
vedl'ajSich misii, ktoré sa neobmedzuja
len na "generické" hl'adanie stratenej
posadky. Pri potulkach tmavou
stanicou najdete pocitace vedcov
s e-mailami ¢i osobné audio zaznamniky
odhal'ujace skutocny Zivot na Talose |.

Casto vam vypocuté informacie otvoria
dvere na inak uzamknuté miesta ci
pridajd nova Glohu, ktora vam opat’
poskytne komplexnejsi pohl'ad na pribeh
dsmeho divu sveta a jeho obyvatel'ov:
povodnych aj votrelcov. Talos je ako
kniha, ktorej strany sa roztrisené po
celej hre. Niektoré priblizujd obycajn(
rutinu posadky, iné s zasa dolezitym
zdrojom informacii; nahravky, naopak,
osobnejsSim spdsobom opisuja to, s
¢im vSetkym prezivsi ¢lenovia timu
museli po katastrofe bojovat'.

Celit' budete
mimozemst'anom,
posadnutym vedcom

a poskodenym robotom

Cestovanie napriet pozostatkami
pychy TranStaru a spojeného Usilia
sovietsko-americkych mocnosti,
samozrejme, nebude len o hl'adani
a objavovani. Vacsinu posadky Talosu
nahradili Typhéni v réznych formach.
Najcastejsie budete Celit' pavikovitym
"imitatorom" schopnym premenit' sa na
Salku, Skatul'u ¢i hocico iné, a splynGt' tak
s prostredim, a humanoidnym fantémom
—l'udskym organizmom napadnutym
mimozemskou latkou —, ktori vas dokazu
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zabit' z dial'ky pomocou plazmovych
striel. Tento druh mimozemst'anov

je mimoriadne neprijemny; okrem
vrhania smrtiacich davok energie sa
fantémovia dokazu teleportovat' a
dostat' sa k vam zo vzdialeného konca
miestnosti behom jediného Zmurknutia.
Okrem beznych fantémov existujd

aj iné, omnoho nebezpelnejSie typy,
napriklad elektrické, éterické &i termalne,
nehovoriac o Specialnych priserach, ktoré
stretnete len na urcenych miestach.

Odpadky nevyhadzujte, ale
spravte si z nich napriklad
naboje do brokovnice

Boj proti tymto organizmom, ktoré
I'udf vyuZivajd ako hostitel'ov ¢i média na
rozmnozovanie, je miestami frustrujdci.
Aj na najl'ahsej obtiaznosti mozu byt' pre
vas niektoré situacie viac nez neprijemné
a v Prey prakticky neexistuje nieco ako
"OP stav", kedy je hrac uz na takej Grovni,
Ze nepriatel'ov zvlada l'avou-zadnou.

Prey je konstantné napatie za
klavesnicou ¢i ovlada¢om, doplnené
Castymi nedostatkami municie. TG si
sice mozete vyrobit' vo fabrikatoroch,
no s pomerne vzacne — nehovoriac
o tom, Ze potrebujete mat' tie
spravne suroviny ziskané v procese
recyklacie najdeného odpadu.

Aj na to ale potrebujete Specializovany
pristroj, ktory dokaze zdanlivo neuzitocné
veci zmenit' na zakladné stavebné
materialy. V neskorsich fazach hry sa
teda mozete stretavat' aj s problémom
znamym z vacsiny RPG — s nedostatocnou
kapacitou inventara. Municia nie je
zd'aleka jedinou vzacnost'ou, ktord vol'ne

pohoden( najdete len prilezitostne.
O niefo CastejSie sU lekarnicky alebo
jedlo, ktoré pIni podobn(, len menej
Géinnd funkciu. Medzi st'astné chvile
ratam kazdé stretnutie s funkénym
robotickym operatorom, malou
poletujacou pyramidou, ktora vam
dokaze doplnit' zdravie, funkénost'
ochranného odevu ¢i psychickd moc,
potrebn( na pouzivanie mimozemskych
schopnosti, na maximalnu Groven.

Z robotov sa prilezitostne stretnete aj
so stacionarnymi vezickami, dvojse¢nou
zbranou, ktoré automaticky Gtocia
na vsetko, ¢o v sebe nesie stopy
mimozemskej DNA — teda aj na vas, ak
sa nechate uniest' "temnou stranou".
Ale povedzte mi, ze to nestoji za to.

Optimalizacia a verdikt

Talos je nebezpetnym, no rozl'ahlym
ihriskom, a dan za to prichadza
v podobe zdihavych ,loading"
obrazoviek. Jednotlivé z6ny s, nast'astie,
dostatocne vel'ké a zaujimavé na to,
aby ste prechod do inych ¢asti mapy
nemuseli absolvovat' pricasto. Ani
obcasny pokles v snimkovani (fps),
tradicne v graficky narocnych scénach,
vyrazne nenar(sa zazitok z hrania,
no predsa len, ak patrite medzi osoby
citlivé na plynuly, bezchybny zazitok,
porozmysl'ajte radSej nad PC hrou.

Prvotna verzia hry mi niekol'kokrat
.zamrzla" a musel som ju restartovat’,
no zda sa, ze tento problém vyvojari
odstranili v poslednej aktualizacii. Iné
zavaznejsie chyby som nespozoroval;
na to, akou vel'kou hrou Prey je, mal
tento titul celkom hladky Start. Nech
sa na to pozriem z akejkol'vek strany,
novinka od autorov Dishonored je
zatial' jednou z najlepSich hier roku
2017. Prey pozitivne blra stereotypny
imidz FPS hier rozl'ahlym, otvorenym
prostredim vesmirnej stanice a
bohatym pribehovym obsahom.
Hratel'nost' je vyrazne orientovana na
preskimavanie a objavovanie, sibojové
sekvencie zasa spestrujd paranormalne
schopnosti a interaktivne prostredie.
Na rozdiel od mnohych inych zastupcov
Zanru, Prey je zabavou na niekol'ko
desiatok hodin — za predpokladu,

Ze zvladnete miestami frustrujico
narocné siboje, ktoré sa zhorsujd
najma v neskorsich ¢astiach hry.

Mario Lorenc

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Escape from Tarkov

THE DIVISION PO RUSKY

Mali ste niekedy pocit, Ze na trhu je malo akénych
simulacii, ktoré vsadzaja skor na realistickost'
ako na arkadovy styl hrania? Nudia vas klasické
akéné hry, v ktorych len bezducho striel'ate a kropite
nekonec¢nym poctom nabojov svojich nepriatel'ov? Tak
potom ste uz museli pocut’ o pripravovanom titule
Escape from Tarkov. Ak vam chybaji takéto typy hier
a Operation Flashpoint je uz pre vas archaicky titul,
urcite si precitajte nase preview na tato hruy, ktora
uz teraz vyzera famozne, a to je iba v alfa verzii.

Netreba zabidat', ze ide o alfu

Escape from Tarkovsa odohrava vo vymyslenom post-
apokalyptickom ruskom meste, ktoré zazilo vojensky
konflikt. Je pomerne zniceng, ovladané r6znymi gangami
(napriklad SCAVS) a neustale v iom prebieha zapas
o prezZitie.Alfa verzia aktualne pontkne hracom presne
tri miesta na hranie. Dalej tu najdeme dve hratel'né
frakcie (BEAR a USEC),z ktorych ma kazda urcite
vyhody a nevyhody. VV kazdej lokacii navyse najdeme
d'alSiu frakciu SCAVS. Za tato frakciu mézu hradi hrat'
tiez, avsak iba raz za hodinu. V momente ked' si ju
hraci vyber(, hra sa sama vybalansuje tak, aby v danej
hre bolo vsetko fér pre kazdd stranu. VV Escape from
Tarkov sa taktiez objavujd NPC postavy, ktorych umela
inteligencia je vel'mi dobre spracovana. Akonahle vas
najdu a vyhodnotia, Ze nie ste vel'mi priatel'sky,poriadne
vam to v sboji natra. Za seba musim povedat', ze tak
dobre spracovand umeld inteligenciu som vel'mi dlho
nevidel. Dals7 zaujimavy aspekt hry je ten, ze ak si hra¢
vyberie SCAVS a v hre sa objavia aj NPC z tejto frakcie,
hraja spolo¢ne na jednej strane. No v momente, ak sa
hrac chce stat',,odpadlikom" a zaGtoci na svoju vlastna
frakciu (SCAVS), ti sa s nim maznat' nebudd a stanl sa
z nich nepriatelia na Zivot a na smrt'. Ak je hrac sikovny,
z raidu si v takomto pripade méZe odniest' celkom dobry
Glovok, no ak nie, narobi si v dany moment celkom
vel'a neprijemnosti a moze si privodit' rychly koniec.

\/ hre mate na vyber zatial' oklieStené moznosti, no

aj tak ide o pomerne bohatd ponuku. Pokial' si este
netrifate na zivych protihracov, m6zete si dand lokaciu
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(do ktorej sa vyberiete na ,raid")
zahrat' v off-line reZime. Tu si naviac
mozete aj vypnat' NPC a len tak si
dant mapu detailne preskimat’,
zistit' kde sa ¢o nachadza a kde
najlepsie prekvapit' nepriatel'ov.

Ak si uz chcete zahrat' hru
o Cosi akénejsie, mozZete si
v off-line reZime zapnat' PVE mod.
V flom sa v hre vytvoria postavy,
ktoré ovlada pocitac a ako uz bolo
spomenuté vyssie, NPC st nadmieru
inteligentné a dajd vam zabrat'.
TakZe necakajte, Ze raid prejdete
hned' na prvy pokus a navyse
nie tzv. ,rambo Stylom". Off-line
rezim ma aj td vyhodu, Ze v iom
nepridete o svoje veci, ktoré si do
hry nesiete v pripade, ak vas zabija.
To vSak v on-line rezime neplati.

Zaujimavy prvkom v hre (ktory,
samozrejme, do survival titulov patri
a nemal by v Ziadnom chybat') je
striedanie dia a noci. V mnozstve
hier ide skor o kozmetick( Gpravu

a jeding, ¢o sa zmeni, je to, ze
nesvieti sinko, ale mesiac a vy
vidite rovnako dobre ako pocas

dna. No v Escape from Tarkov ma
zmena ¢asu vel'ky vyznam. Ak sa
totiz v tme vyberiete niekam bez
potrebného vybavenia (napriklad
bez baterky, ktor( si budete méct' v
modifikacii na svoju zbran pripevnit),
neuvidite si pomaly ani na Spicku
nosa a budete mat' problém.

Cas striedania dia a noci je v hre
styrikrat rychlejsi ako v skutocnosti.

Ked'Ze hra sa chce ¢o najviac
pribliZit' realite, budete si v nej
moct' upravovat' zbrane, ako sa
vam zapaci. Chcete si na svojej
zbrani vymenit' timi¢, dat' si na
zbran infraCervené zameriavanie
Ci ju vylepsit' lepSim zasobnikom
alebo pazbou? Ziaden problém!
Saciastky a zbrane sa daji kapit' od
obchodnikov, ktorych v hre najdeme
zatial' iba Styroch. V buddcnosti by
sa mohol ich pocet zvacsit' a trosku
viac ich zaclenit' do hry, ako to je v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

alfe, urtite by to titulu len prospelo.
Modifikacia zbrani je naozaj detailna
a fan@sikovia do zbrani sa tu

budd moct' do sytosti vyblaznit'.

Ovladanie je pre kazdého hraca
FPS vel'mi privetivé a nenarocné.
Hra je simulaciou v pravom slova
zmysle a tak si so sebou budete
musiet' do raidov nosit' nielen
zbrane a vyzbroj, ale aj jedlo €i
pitie. Nepriatel'ov budete musiet'
zabijat' nenapadne a davat' si pozor
na kazdy jeden krok ¢i Suchot,
ktory moZe nepriatel' pocut'. Ak
sa chcete pohybovat' pomalsie,
hra obsahuje vel'mi dobr( funkciu,
kde si pocas hrania s pomocou
kolieska na myske spomal'ujete/
zrychl'ujete svoj pohyb.

Online rezim je na druht stranu
o nieco zabavnejsi, najma ak
mate partiu kamaratov, s ktorymi
spolo¢ne komunikujete a skasate
rozne taktiky. Ak kamaratov nemate,
v hre sadaj skupinky hracov najst’,

no tu by som bol opatrny, lebo
ako vSetci dobre vieme, vo svete
online hier sa ¢asto pohybujd
prazvlastni I'udia. No v pripade,
Ze narazite na dobr( partiy,
moZete najst' aj novych priatel'ov

s podobnymi zaujmami ako mate vy.

Chapem, Ze titul je v rannej
alfa faze a vsetky informacie ako
vhupn(t' ¢o najrychlejSie do hry
a byt' plnohodnotnym hracom si
musi hrac najskor precitat', no
aj tak by som uvital aspon maly
tutorial, kde by sa hrac naucil
jednoduché zaklady. Zakladysa
sice vel'mi intuitivne, no méze
to skazit' Gvodny zazitok.

Spracovanie hry
je dych berice

Grafické spracovanie je vyborné.
VSetko je priam az realistické (teda
s vynimkou niektorych animacii,
ktoré sem-tam neposlichaja
a urobia nec¢akany pohyb, ale verim,

Ze tieto chyby vymizn( uz v beta verzii). Na
grafickej karte RX 480 8 GB nemala hra problém

vo FullHD rozliseni ani na najvyssich detailoch

a vsetko Slo nadherne plynulo. Escape from Tarkov
po grafickej stranke vyzera naozaj Gchvatne,

a hoci aj tu by sa dali najst' jemné nedostatky,

tie vsak treba hre odpustit', ked'Ze ide o alfu.

Menu je minimalistické a zaroven vel'mi prehl'adné
a najdete v nom vsetko, ¢o potrebujete. Rovnako
inventar nema ziadne zbytocne zalozky, je vel'mi
intuitivny a vd'aka tomu sa v fhom bude vyznat' kazdy.

Hudobny sprievod sice za grafickym spracovanim
mierne zaostava, no aj tak nejde o Ziaden slaby
pokus. Nadherne sa dopifia s post-apokalyptickou
atmosférou hry, ktora potom vel'mi nenapadne
pripomina kdsky ako napriklad S.T.A.L.K.E.R. & METRO.
Mimochodom, niekol'ko vyvojarov Escape from
Tarkov sa podiel'alo kedysi aj na uz spomenutej hre
S.T.A.LK.E.R. a ako vidiet', svoj rukopis priniesli aj sem.

Escape from Tarkov je skor pre Europana

Ked'Ze je Escape from Tarkov hra odohravajica sa
v Rusku, nadchne najma hracov pochadzajicich
z tychto oblasti ¢i z krajin byvalého vychodného bloku.
Prostredie a s nim spojena priroda, architektdra, zbrane
—to vSetko je v titule vel'mi zaujimavé a prave preto
si tu kazdy hrac najde nieco, ¢o sa mu bude pacit'.

Naviac, hra dycha Specialnou atmosférou, ak
moZeme najst' len vo vySSie spomenutych tituloch,
takze fan@Sikovia tychto hier by si tu mohli prist' na
svoje (ak im nebude prekazat' survivalové ponatie hry).

Tato hra ma celkom sl'ubnd budidcnost'

Escape from Tarkov je hrou, ktora mozno nezasiahne
mainstreamovych hracov, no rozhodne si najde
svojich skalnych fandsSikov. Naviac prostredie je
nestandardné, neokukané a aj vd'aka nemu si urcite
tento titul hracov pritiahne. Hra je uz teraz vo vel'mi
dobrej forme a aj ked' je v alfa verzii, netrpi neduhmi,
ktorymi disponuja iné konkurencné tituly (napriklad zla
optimalizacia, ¢asté pady a podobne). Prave naopak,
zo spolocnosti Battlestate Games, ktora Escape

spolocnosti priklad, ako sa ma tvorit' herny titul.

Som vel'mi zvedavy, s akym produktom pridu
tvorcovia v beta verzii a neskar aj vo finalnej verzii,
lebo pokial' sa im podari doladit' niektoré chybajlce
prvky, par technickych nedostatkov a zapracuja
eSte na dobrom pribehu, budeme tu mozno mat'
novd, kultovd MMO akéna hru. A pokial' sa bojite, ze
by ste si v nej nenasli kamaratov, ktori vam budu
rozumiet, nemusite sa strachovat'. Escape from
Tarkov ma aj Cesko-slovenskd komunitu. Ta bude
mat' onedlho uz 2000 ¢lenov a najdete ju priamo na
Facebooku - https://www.facebook.com/tarkovcsr/

Lubomir Celar
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Heroes of the Storm

NAJVACSIA AKTUALIZACIA PRICHADZA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: $portova hra
Vijrobca: Blizzard
Zapozical: Blizzard

PLUSY A MINUSY:

+novy Styl hrania
na novej mape

+novy hrdina

+ loot krabice

+UZ nemusite
minat' ani
korunu

- matchmaking
zatial' trva dlho
a Casto
nezmyselne
kombinuje
hrdinov

- nova mapa je az
prilis strategicka

"Heroes of
the Storm
je MOBA

hra z dielne
Blizzard,
ktora vas
zavedie
narozne
bojiska."

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Pamatate sa, kedy ste hrali
naposledy dobri MOBA hru,

ktora vas bavila, netrvala dlho, mala

na svoje pomery aspon aka-taki
komunitu a vyzerala dobre? Na
trhu je vel'a hier takéhoto typu,
ktoré splnujd aspon par z tjchto
poziadaviek. No pred par diami
Blizzard aktualizoval Heroes of
the Storm na verziu 2.0 a podl'a
sl'ubov mala prave tato hra splfiat’
vSetky poziadavky. Podarilo sa to?

Loot krabicky vSade
kam sa pozries!

Prvé, ¢o ma po prihlaseni sa
do hry prekvapilo, bol zmeneny
systém zvySovania Grovni
Sampionov, ale aj zmena
zvySovania celkového levelu
hraca. Vasa nova maximalna
Groven je teraz 100 a ta sa este
deli podl'a farieb (zelena, modra,
fialova, oranzova). Ak dosiahnete
Groven 100, postupujete na novd
farebn Groven. Celkova Groven
sa vam teraz pocita z Grovni
vasich hrdinov. Nemusite sa bat,
Ze pridete o svoj postup pri uz
odomknutych hrdinoch, ¢i nebodaj
o to, Ze ste si zaklpili nejaky
skin za t'azko zaroben( stara
hernd menu. To vsetko tvorcovia
prepracovali a zohl'adnili tak,
aby sa vam vase predchadzajice
Gsilie vratilo vo forme loot boxov

a vami zakGpené
veci vam ostali.

Loot boxy
dostavate po
kazdom zvySeni
vasej Grovne (a teda
aj po zvyseni Grovne

jednotlivého hrdinu), na desiatej
Grovni hrdinu dostanete Specialny
loot box navyse. Tieto loot boxy

v sebe ukryvajd veci, ktoré s
rozdelené do kategdrii — Sedé
(bezné), modré (vzacne), fialové
(epické) a oranzové (legendarne).
Legendarne obsahuja tie najkrajsSie
skiny, najdrahsich hrdinov i
najzaujimavejSie veci a naopak
Sedé po vacsinou iba tie zakladné.
V hre sa objavili aj novinky v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

podobe sprejov, oznamovacich hlasov do
hry, bannerov ¢i emotikonov. Bannerov je
vel'ké mnozstvo a po obsadeni nejakého
kempu ¢i znicenia nepriatel'skej veze

ho tu moéZete vztycit'. Sprej na zemi
spravi mald znacku tak, ako to mézeme
poznat' napriklad z hry Overwatch.

Oznamovacie hlasy do hry zasa
obsahujd r6zne nadabované hlasy,
ktoré vam hovoria, kol'ko ste zabili
nepriatel'ov, odStartujd vasu aktualnu
hru, alebo vam povedia, ako ste v hre
dopadli. Najdete tu napriklad hlas Diabla
(teda v jeho pripade skér pazvuky),
llidana a mnoho inych znamych postav
zo vSetkych svetov od Blizzardu.

Kazdy z nich ma jedinecné hlasky
Ci prizvuk a verte Ci nie, budete ich
chciet' mat' vetky. Co potesi mozno
mladSie herné publikum, sG emotikony,
ktoré s v dneSnej dobe takmer vsade.
Samozrejme, necakajte Ziadne klasické

hlGpe smajliky, ale smajliky v podobe
Tracer, Sylvanas a inych hrdinov.

\/ hre sa objavili nové herné meny.
Klasické ,Goldy" doplnili ,Gemy", ktoré

si teraz viete klpit' aj za peniaze a
stoja od 2,49 € po 99,99 €. Za ,Gemy"
si vieme zatial' nakupovat' hrdinov, no
vyzera to tak, ze ich budeme moct' v
budicnosti vediet' zuzitkovat' aj na iné
veci. Dalej tu najdeme ,Shardy", ktoré
vam padaja bud' z loot boxov, alebo ak
vam padne z loot boxu duplikat, viete
si ho za tieto ,Shardy" zamenit'.

Za ,Shardy" si viete kupovat' rozli¢ne
kozmetické doplnky. ,Goldy" ostali
primarne na odomykanie novych
hrdinov, no v momente, ked' budete
mat' vSetkych hrdinov, bude vam tato
mena zatial' na nic¢ (i ked' to budete
musiet' hrat' peknych par rokov).

A ako Cerednitku na torte si vyvojari
pripravili pre hracov tzv. Mega Bundles.
Tvorcovia sa rozhodli, ze hra¢om dajd
bezplatne AZ 20 HRDINOV. Na vas bolo
len vybrat' si balicek hrdinov, ktory
preferujete. Na vyber bol balik Assassin,
Support&Specialist, Tank&Bruisers
a Flex. Kazdy z nich obsahoval hrdinov
podl'a svojho nazvu (s vynimkou Flex
—ten obsahoval nieto ako ,z kazdého
rozku troSku"). Samozrejme, vybrat'
ste si mohli iba raz a iba jeden.

Nova mapa prinasa
nowy styl hrania

Do hry prisla nova mapa, ktora je
zalozena na mape z hry Overwatch.
Vola sa Hanamura a ako to v HotS byva

zvykom, aj tu budete plnit' rozmanité
Glohy a nie iba bezducho tlacit' dand
linku. V druhej minGte a tridsiatej
sekunde hry sa kazdému timu na bojisku
zjavi tzv. payload — teda akési auto s
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nakladom. To bude treba ,dotlacit
k ciel'u, z ktorého potom auto
vystreli rakety na nepriatel'ska zakladnu,
ktora ma celkom sedem zivotov.
Auto sa vSak postva iba vtedy, ak s
jeho hrdinovia pri fiom a podl'a toho,
kol'ko hracov sa pri iom ,obSmieta”,
tak rychlo sa naklad posava. Hned'
ako v3ak pride k nakladu nepriatel’,
auto sa prepne do rezimu contested
a zastane. VV takomto pripade je potrebné
sa nepriatel'a zbavit' ¢im skor.

Ak sa vSak stane, Ze nepriatelia vas
precislia a pozabijajd vasich hrdinov,
naklad sa vel'mi pomaly zatne vracat'
naspdt' na svoju Startovaciu poziciu.
Na mape sa nachadzajl aj rézne
kempy, ktoré ked' dobijete, dostanete
zaujimavé bonusy. Celkovo sG tu tri
rozne kempy a jeden boss — Recon
camp, Firtification Camp, Support
Camp a boss — Mega Enforcer.

Recoon Camp vam za odmenu da
tzv. Dracich duchov, ktorych mozete
vypustit' pocas hry po mape a oni vam
za odmenu odhalia, kde sa nachadzajd
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traja nepriatelia. Avsak ak sd d'aleko,
nemusia ich najst', pretoze Draci duch
hl'ada iba 10 sekdnd. Fortification Camp
obsahuje ako odmenu bojovu vezicku,
ktorl mézete osadit' na zem alebo na
naklad a ta vam pomaha malou mierou
poskodzovat' nepriatel'ské jednotky Ci
priamo nepriatel'ov. Support Camp zas
obsahuje ako odmenu tzv. Healing Pulse,
ktory po aplikacii pocas 15 sekdnd vyliei
35% zdravia a 23% many. A nakoniec
Boss Mega Enforcer — ten vystreli po
nepriatel'skom jadre jednu salvu a
poskodi ho za jeden bod. Tato mapa
prinasa novy styl hrania, no budete

sa tu musiet' spol'ahndt' najma na
spoluhracov, ¢o vam v nizsich rankoch
mo&ze prirobit' viac vrasok na tvari.
Mapa je silne zavisla na taktike a vaSom
strategickom ume, a tak sa mdze stat,
Ze aj ked' vyhravate na skisenosti ¢i na
polet zabitych nepriatel'ov, hru prehrate
prave kvoli zlej zvolenej stratégii.

Genji z Overwatch je tu!

Do hry prichadza hrdina z Overwatch,

ktory, ako to byva pri novych hrdinoch
zvykom, je
pomerne
silny. Ak sa
s nim naucite
dobre hrat,
budete
rozosievat'
po bojisku
LCistd smrt™.
Genjiho
schopnosti
dokazu vrhat'
hviezdice
(Shuriken),
odrazat'

Gtoky (Deflect), rychlo sa pohybovat' na
vel'kd vzdialenost' (Swift Strike), urobit'
vel'ké sSkody na vopred vybranom mieste

(X-Strike), alebo zosilnit' Gtoky (Dragon
Blade). NavySe Genji dokaZze pomocou
tlacidla D preskakovat' prekazky (Cyber
Agility), a tak prekvapit' nie len hrdinov,
ale aj zakladné jednotky ¢i kempy.

Pripravte sanaD. Va!

Tvorcovia z Blizzardu sa hned' na
Gvode novej aktualizacie pochvalili tym,
Ze do hry pride d'alSia postava
z Overwatch — D. Va. Jej prichod
bude ,poznaceny" réznymi Glohami.
Prvy majovy vikend budete tak moct'
robit' Specialne questy, za ktoré
dostanete neobycajni odmenu
— mountov v podobe policajnej
motorky a skin do hry Overwatch
pre spominand postavu D. Va.

Dalsi majovy tyzden sa dotkate
Cerstvych questov a za odmenu
dostanete r6zne spreje, ikonky i
odznaky. Predposledny majovy
tyzden bude najzaujimavejsi, ked'ze
za splnenie Glohy dostanete desat'
loot boxov do hry a desat' d'alSich
do hry Overwatch navySe.

Verdikt

Heroes of the Storm je jednoznacne
posunom vpred. Do hry prinasa
mnozstvo inovacii, ktoré ocenia
najma fandsikovia MOBA Zanru, hier
od Blizzardu a ti, ktori si potrpia na
rézne vzhl'ady, no nechct ich kupovat'
za realne peniaze, ale radSej si na ne
zarobia hranim. Heroes of the Storm
konkurenc¢né tituly touto aktualizaciou
nechava kilometre za sebou a dékazom
je gj to, ze niektoré funkcie z tejto hry sa
zacinajl objavovat' aj u konkurencie.

Lubomir Celar

Organizitor:

Hlavni partneri:

Destina¢ny partner: Partneri:

Obec Castd

pozicajsidodavku.sk

o hrade
Kamen



REVIEW [SNIPER'GHOSTWARRIOR 3" PS4

Sniper Ghost Warrior 3

POTENCIAL S PROBLEMAMI

Ostrel'ovacov na hernej
scéne nie je vel'a. Kazda
hra tohto druhu urcite potesi
kazdého priaznivca. Je tohtoro¢ny
Sniper Ghost Warrrior titulom,
na ktory sa oplatilo ¢akat?

Sniper Ghost Warrior sa k nam
vracia uz v tret'om pokracovani, a to
v Uplne novom kabate. Nielenze sa
snazi eSte viac zamerat' a apelovat'
na snajperské umenie, no po prvy raz
prinasa aj pomerne vel'ky otvoreny
svet, ktory pondka v ostrel'ovani
Gplne nové podmienky a moznosti.

Ghost Warrior 3 kampan sa deli
na Styri akty. Kazdy akt prinasa
svoje vlastné a Specifické prostredie.
Od lesnatych nizin po zl'adovatené
pohoria, pravy ostrel'ovac sa musi
vynajst' vdade. Zaciatkom kampane
mate na vyber moznost' z troch
stuprov naro¢nosti: Normal, Hard
a Challenging. Zatial' ¢o pri Normal
narocnosti vas bude hra vodit' za
racku, ovladanie vasej pusky bude
minimalne, a dokonca vopred vidite,

kam vasa strela doleti, nedokazem si
predstavit', preco by si niekto hru ako
Sniper Ghost Warrior kipil a pouZzival
tychto pomocnikov. Ak chcete svoje
znalosti naozaj testovat' a nevadi
vam ob¢asné zlyhanie a nasledné
opakovanie, bude hociktora

z vySSich narocnosti dostacujdca.

A pocit z Gspesného 500+ metrového
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS
Vyrobca: Cl Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ snajperska
zabava

+arzenal

+ otvoreny svet

- technické
problémy

- dIhé loadingy

- klisé pribeh

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

headshotu neopisatel'ny. Ak zdolate

tato vzdialenost' v spojeni s nedprosnym
vetrom a vSetkymi prekazkami, dosiahnete
pravé snajperské zadost'ucinenia.

VaSe remeslo je, pravdaze, charakteristické
arzenalom réznorodych pusiek. Od klasického
7,62 kalibru, ktory pontka moznosti timicov,
az po bajne 50-kalibrové pusky, ktoré

doslova oddel'ujd nepriatel'om hlavy od

tela. Puska sama o sebe nie je ni¢im bez
spravneho prislusenstva. R6zne optiky,
stojan, zasobniky a naboje ju spravia tym
naozajstnym vrazdiacim nastrojom v rukach
spravneho ostrel'ovaca. Od obycajnych cez
vybuchujlce, lakajace az po naboje ignorujice
vietor, alebo oznacujlce nepriatel'ov, zvolit'
vhodny pristup v danej situacii so spravnymi
nastrojmi je kI'G¢ k Gspechu. Berte vsak na
vedomie, Ze naboje sU drahé, obmedzené

a pre Specialne typy to plati dvojnasobne.
Rovnako ako naboje je obmedzena aj moznost'
pouzivania timi¢a a skryty neostane navzdy.
Kapit' si sice budete mdct' sadu na opravu
timica v poli, no tym sa pripravujete o jeden

z moznych doplnkov vybavy, a tak budete
musiet' robit' kompromisy. Na vyber je tieZ
niekol'ko granatov, min a iného prislusenstva,
ktoré vam vedia ul'ahcit' misiu, alebo ¢asto
zachranit' Zivot. No so sebou si ich zoberiete
iba zopar. K ostrel'ovacej puske potrebujete aj
zalozna zbran. Automaticka puska, brokovnica
¢i gul'omet, vol'ba je na vas. Vyberajte madro
a nezabudnite aj na posledn( zachranu —
osobn( pistol'. V neposlednom rade vam pri
kazdej misii pomo6Zze aj vas najlepsi spolocnik

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

—dron. Pomocou neho viete vopred
preskimat' nepriatel'ské Gzemie

a pozicie, vymysliet' plan Gtoku

Ci trasu infiltracie. Arzenal zbrani

a doplnkov nie je jedinym, na ¢o
budete musiet' mysliet'. Ci sa uz
rozhodnete hrat' za naozajstného
ostrel'ovaca, alebo si to niekedy
radSej chcete vyriedit' viac osobne,
za kazdu akciu budete dostavat'
body — Sniper, Ghost alebo Warrior —,
ktoré ponlkaja Specifické vylepsenie
daného herného stylu.

S novym svetom a jeho
otvorenost'ou prichadza aj nova

hratel'nost'. Vybrat' si miesto,
smer a trasu vasej infiltracie alebo
ostrel'ovania bude najdblezitejSou
Castou kazdej misie. A tu sa
ukaze, ako ste na tom s taktickym
myslenim. Otvoreny svet hre
naozaj prospel a poskytuje Gloham

skvel( vol'nost' a moznosti, s ktorymi sa vynikajico
experimentuje. Nevyslo vam odstrel'ovanie z kopca? Je
Gdolie posiate nepriatel'skymi snajpermi? Pravdepodobne
ste zvolili zIé miesto a smer a je na ¢ase ich prehodnotit'.
Necakajte odstrel'ovanie v Style beznych hier, kde trafite
vSetko, ¢o mate v strede optiky. Pravdepodobne ste uz
videli nejaky ten vojensky film a vzdy ste sa divili, Co ti
snajperi na tych puskach pred vystrelom tol'ko nastavuja.
Teraz to zistite, respektive zistit' budete musiet’, inak

vystrel. Gravitacia, vzdialenost, vietor a prevySenie budd
vasimi najvacsimi nepriatel'mi, ktorych budete musiet'
porazit' este pred tym, ako stlacite spust’. Co sa tyka
hratel'nosti, Sniper Ghost Warrior 3 pondka v ostrel'ovani,
no aj v beznych prestrelkach skveld zabavu a naozajstnd
vyzvu. Kiez by ju tak nekazilo vSetko ostatné. Po grafickej
stranke nevyzera hra nijak extra, no to by v podstate
ani nevadilo. Podstatna je len vasa optika a hlava ciel'a.
Ked' ale ta hlava vyzera ako spred 6smich rokov, citite sa
dost' divne. Atmosféra a grafické spracovanie herného
sveta je dostacujce. Co je vak vyslovene pohoréujiice,
s nepochopitel'ne spracované postavy, ich tvare a
animacie. Pri prvej cutscéne s hlavnou postavou a jej
bratom som si nebol isty, ¢i hram spravnu hru. To by

sa eSte tiez dalo prepacit', nikto od hry neocakaval
technicky zazrak (aj ked' bezi na bajnom CryEngine,
pokojne by sa o¢akavat' mohlo), no po technickej
stranke to absol{tne nesedi. Pri znovu zapinani hry
trva nacitavanie okolo pat' mindt. To bolo odévodnené
jednym dlhym nacitanim na zaciatku, ktoré vas ma
odbremenit' od vsetkych d'alSich pocas hry. Ak by to
tak naozaj bolo a hru by uz neskér ni¢ neprerusovalo,
bolo by to skvelé, no ono to ak nie je! Pripocitajte si
niekedy Sialené checkpointy, ktoré vas miestami vratia
na zaciatok misie, pomerne ¢asté padanie frameratu na
nepochopitel'né hodnoty, padnutie hry niekol'kokrat do
dna (a potom nasleduje 10-min{tové znovu spustenie
hry) a mate hned' niekol'ko dévodov na rozcilenie.
Samozrejme, Ze sa to da prezit', no nie je to nic
prijemné. Kvalita hry tak nezodpoveda jej technickym
problémom, ktoré by pri naro¢nosti nemala mat'.

Richard Mako
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RECENZIE WARHAMMER 40,000: DAWN OF WAR Il PC

Warhammer 40,000:

FANTASY SVET TAKMER NA DOSAH

Real-time stratégie vymizli
zo sveta takmer rovnako
ako point & click adventiry. Zaner,
ktory bol svojho €asu na vysini, je
teraz skoro vyhynuty. Je pravda,
Ze sa sem-tam objavi nejaka hra,
ktora zaujme (napriklad Halo Wars
1 a 2), ale ¢asy, ked' pocitacovym
hram kral'oval Warcraft 3 ¢i
Command & Conquer, sii uz davno
pret. Stidio Relic Entertainment
v spolupraci so SEGA sa uz od
roku 2004 snazi tvorit' real-time
stratégie zo sveta Warhammer
40,000. Prvé dva diely slavili Gspech
a prednedavnom na svetlo sveta
prisiel najnovst - treti. A ako na tom
je? To sa dozviete v nasej recenzii.

Kampan mohla mat'
vel'mi dobry pribeh

Hra zacina vel'mi dobrym a dych
berGcim Gvodnym videom, ktoré vas
uvedie do deja. Pribeh sa odohrava
na planéte Acheron, kde sa objavuje
vel'ka niciva zbran so zaujimavym
nazvom "Spear of Khaine".

Celda kampan sa v podstate toci
okolo tejto hrozivej zbrane, do ktorej
sa zapoja tri frakcie — Vesmirni
marinaci, Orkovia
a Eldarovia, ktorych dej sa strieda
po jednotlivych misiach, a tak si
najprv zahrate za jednu frakciu,
potom za druh(, potom tretiu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Real-Time
stratégia
Vijrobca: Relic Ent.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Orkovia

+svet
Warhammeru

+vel'mi pekné
intro

+hudba

- z pribehu by
sa dalo vyt'azit'
ovel'a viac
- hra zacne
byt' zaujimava
az v neskor
- rozne chyby
- terén sa
neda nicit'
- umela inteligencia
- vydrZ jednotiek
- zatial' iba tri rasy

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

a tak d'alej. Sice to hru istym spésobom
ozivuje, no na druh stranu neustale
striedanie ma za nasledok mensi chaos pri
zaciatku misie, ked'ze r6zne frakcie

a hrdinovia prinasajd iné mechaniky a taktiky.

Dej je priemerny a prave v tom vidim
vel'ky kamen drazu Dawn of War Ill. | ked'
ma zo zacliatku potencial a po prezreti

Dawn of War Il

Gvodného videa mate pocit, Ze zazijete nieco
naozaj vel'kolepé, casom zistite, ze pribehu
chyba gradacia a vyrazny posun dopredu.
Spracovanie frakcii tiez nestoji za vel'a

s vynimkou Orkov. Ti s( oproti Eldarom

a Marinakom spracovani viac nez dobre

a okrem toho ustavi¢né srsia hldpymi, no za
to vtipnymi hlaskami, ktoré ¢asto pobavia.

Co ma véak celkom dost' zarazilo pri hrani
kampane, bol fakt, ako vel'mi sd niektoré
jednotky slabé a ich vydrz je naozaj zalostna.
Ich umela inteligencia niekedy tieZ stoji za
.star( backoru" a pokial' im nedate rozkaz
.pohyb a napadnuti’, dokazu stat' na mieste
a pozerat' sa na to, ako to do nich v pinej
parade z dial'ky ,Sije" nepriatel'ska jednotka.

Takisto zamrzi aj to, Ze hra nedisponuje
az tak znacnym poctom jednotiek, akoby sa
od nej oc¢akavalo, ¢o by sa jej dalo prepacit'.
Tieto neduhy sa vsak prenasajd aj do zlozky
pre viac hracov, ¢o je naozaj Skoda.

Vel'kym plusom je to, Ze obsahuje ¢estinu
a tak nemusite mat' pri sebe anglicky slovnik
a hru si uzijete na 100 %. V Cestine je vSetko,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

dokonca aj tie najmensie dialogy
medzi jednotkami. A aby som
nezabudol, ak patrite k fandsikom
Warhammer najma pre to, ze radi
mal'ujete vlastné Warhammer
figlrky, urcite vas zaujme sekcia
v menu hry pod nazvom ,Malovani
armady". Tu si moZete vase
jednotlivé jednotky vizualne
prispdsobit' po farebnej stranke
takmer tak, ako sa vam zachce.

Ked' sa MOBA Zaner
natlaci do RTS strategie

MOBA hry ma neskutocne bavia
a v mnohych som odohral vel'a
hodin. Ich Gspech tkvie najma v
ich dostupnosti (ked'ze v drvivej
vacsine ide o free-to-play kisky)
a takisto vd'aka ich jednoduchosti
a zaroven prepracovanosti.

Tvorcovia Warhammer 40 000:
DOW IlI sa rozhodli, Ze zloZku hry
pre viac hracov okorenia o takyto
Styl. Teda, o okarenia, mam pocit, Zze

tentokrat to tvorcovia az prekorenili.
Rovnako ako v kampani pre jedného
hraca, tak aj tu najdete tie isté tri
frakcie, za ktoré mézeme hrat'. To, Ci
sa dockame d'alSich ras ako Necroni,
Tyranidov ¢i Chaos je zatial' vo
hviezdach, no nejaké DLC aj s d'alSim
pribehom by nebolo na Skodu.

Hra pre viac hracov ma celkovo
tri mody — 3vs3, 2vs2 a 1vs1
a kazdy z tychto médov ma niekol'ko
vlastnych map. Ak sa navyse necitite
hrat' hned' tieto hry proti skuto¢nym
hracom, mdzete siich skdsit' aj proti
umelej inteligencii. Ta ma tri stupne
obtiaznosti — t'azka, normalna
a l'ahka. Hoci sa neda povedat', ze
by Al bola nejak extra inteligentna,
aj tak vam da poriadne zabrat'.

Pocas hry staviate zakladne, rozne
budovy a obsadzujete body, ktoré
vedia generovat' potrebné suroviny
na stavbu jednotiek ¢i budov a
naviac sa na mape vyskytujd aj
miesta, ktoré vam po obsadeni

zabezpetia vyhodn( strategickd poziciu. Tieto body je
potom potrebné neustale branit' a obsadzovat' nové
a nové. VVd'aka tomu je hra pre viac hracov sviezejsia
a akéna, no navrat ku klasickym RTS ako boli C&C by
nebol na Skodu. Pred zapasom si zvolite troch hrdinov
a doktriny, s ktorymi pdjdete do hry. Hrdinov si pocas
zapasu odomykate za tzv. elitné body. Hrdinovia

s( silnejsi, majl Specialne schopnosti a dokazu
rozhodn(t' o vyhre. Kazda frakcia ma hned' niekol'ko
znamych hrdinov, ktorych si mozete vybrat'. Vesmirni
marinaci maja napriklad Gabriela Angelosa, Eldarovia
Jainu Zar a Orkovia napriklad Big Mek Wazmakka.

Multiplayerové hry maja tzv. eskalacné fazy, ktoré
zatinaju kazdych desat' mindt. Celkovo ich tu najdeme
Styri a kazda faza sa v podstate snazi zrychlit' hru.
Napriklad pri druhej faze dostavate 50 % viac zdrojov
alebo sa prida 50 % zdravia Struktdram. Tieto vyhody
graduj a tak je dolezité postihat' vsetko ¢im skor,
inak bude ¢lovek nahrany a nepriatel' vas rozdrvi.
Nehovorim, ze MOBA pristup k multiplayeru je zIy,
to nie, urtite je zaujimavy a osvieZzi, no ti, Co tdzia
po klasickej real-time stratégii, ostan sklamani a
ti, ¢o tazia po plnohodnotnom MOBA zazitku, tiez.
Naviac, hra nie je zadarmo ako konkuren¢né MOBA
tituly a tak je viac-menej pravdepodobné, Ze ¢asom
v nej budeme stretavat' menej a menej protihracov
a takacie doby sa pravdepodobne zvysia.

Pokial' by bola jedine¢na svojho druhu, verim,
Ze by islo o obrovsky hit, takto vsak s vel'kou
pravdepodobnost'ou zabavi iba na urcit( dobu.

Verdikt

Warhammer 40,000: Dawn of War il je priemerna
stratégia zo sveta Warhammer 40,000, ktora si
istotne najde svojich fandsikov, a to najma ak miluja
toto univerzum. Hra pon(ka priemerny pribeh, ktory
svoj vrchol, zial', dosiahne v intre a nie je az tak
zaujimavy, ako by mohol byt'.To je vSak nesmierna
Skoda, ked'Ze ma ohromny potencial. Hratel'nost
je rovnako priemerna — nenadchne a ani neurazi.

Ak mate radi toto univerzum, rozhodne dajte
hre Sancu, urCite sa vam za to odmeni a pokojne
si priratajte jednu hviezdicku k hodnoteniu. Ak
vSak nie ste skalnym stipencom Warhammeru,
radsej si zahrajte predchadzajlci diel, ktory je oproti
svojmu mladSiemu bratovi ovel'a ,vyzretejsi.

Lubomir Celar
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RECENZIA FEITTEE'NIGHTMARES| PC

Little Nightmares

NOCNA MORA DOSPELOSTI

Nocné mory nas strasia od
nepamati. Uz ako malé deti
sa obavame nastrah strasidiel,

ktoré okupuja priestor v skriniach

a pod postel'ou. V dospelosti nas
zas strasia iné mory, mozno este
viac hrozostrasnejsie, a tak ani v

pokrocilejSom veku nam toto temno
nedava pokoj. Pokial' vas zaujima

€o sa stane, ak spojime detsky
strach a dospelejsSie strasenie
do jedného zaujimavého tituly,
tak urcite pokracujte v ¢itani.

Little Nightmares ma za sebou
dlhd cestu a da sa povedat', ze aj
trnistd. \/yvojari zo Stadia Tarsier
Studios zacali vyvoj uz v roku
2004, a to pod nazvom Hunger,
pricom prave SONY stavilo na
tato hru vysokd kartu. Postupom
¢asu vsak doslo k zmene nazvu
na Little Nightmares a svojej
obmeny sa dockal aj vydavatel’,

ktorym sa stala spolo¢nost' Bandai

Namco. Ta sa rozhodla priniest'
titul aj na ostatné platformy,
¢o bol rozhodne dobry krok.

Komplikovany vyvoj

Aj ked' sa vyvoj dost' natiahol
a urcite doslo réznym zmenam,
minimalne v pripade spominanej
zmeny vydavatel'a, tak na hre sa
to nijak zasadne nepodpisalo.
Little Nightmares rozprava
pribeh dievCatka menom Six,
ktoré je uvaznené v strasSidelnom
komplexe The Maw.

Toto miesto je ako vytrhnuté
z myslienkovych pochodov Tima
Burtona a pokial' obl'ubujete
jeho neopozerany styl, budete si
pri Little Nightmares len ticho a
s Zasom ml'askat' poza usi.

Vyborna atmosféra

Atmosféra je skvela, dokonale
zobrazuje nase najtemnejSie
obavy z detstva a prenasaich
na nase obrazovky. Samotnd
atmosféru umocnuje fakt, ze
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Puzzle ploinovka
Vyrobca: Tarsier Studios
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Skvela atmosféra

+ Osobity art styl

+ Dobre navrhnuté
puzzle

- Samotny zaver
- Technicky
nedostatok
v podobe
padu hry
- Obcasné
frustrujice
ovladanie

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

bezbranna Six je hodena do no¢nej mory
sama a bez akéhokol'vek vysvetlenia. Viete
len jedno a to, ze sa musite zachranit'

- musite utiect' z tohto zlého sna.

Vo svojom zaklade je Little Nightmares
arkadova ploSinovka s puzzle prvkami. No v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

samotnej hre vSetky tieto prvky reflektujd
skveld zabavu. Je vidno, ze vyvojari, ktori
majl za sebou prace na tituloch TearAway a
Little Big Planet, vedia s podobnym zanrom
dobre pracovat'. V Little Nightmares navyse
stavili viac na priestorovost', a tak mozete
skamat' samotné prostredie ovel'a viac, ¢im

sa samotna hratel'nost' logicky
rozSiruje. Navyse aj niektoré
puzzle proste vyzadujd vas
podrobnejsi prieskum okolia.

Dobry dizajn

Samotné Glohy s dobre
spracované, nie st naro€né a
prakticky nikdy som nemal problém
zistit', ako ich vyriesit'. Neberiem

to ako nejaké minus, pretoze ked'
sa po prejdeni spatne pozriem
na priebeh, je mijasné, Ze prave
takto som sa dokonale ponoril
do temného sveta strasidiel.

\/ niektorych pasazach
atmosféra navyse zhustla
viac nez dost' a popri skvelom
hudobnom a zvukovom
sprievode som sa obcas dostal

do Gzkych a nakoniec som sa aj parkrat zl'akol.
Na oko hra mozno nepdsobi hrozostrasne, no
verte, Ze vas vie pohltit' svojou atmosférou.

Postupne zist'ujete, kde sa nachadzate a
objavujete akési strasidla, ktoré vlastne zija
svojim vlastnym Zivotom komplexe The Maw.

Aj ked' si vasi nepriatelia vSimaja hlavne
svoje, ni¢ vam nedarujd len tak zadarmo. Ak vas
zbadajq, ich jediny ciel' je vas zjest'. A hociich
umela inteligencia netrha Ziadne rekordy, vedia
dobre reagovat' na zvukové podnety, ak vam nieco
spadne, okamzite sa rozbehn{ za moznym zdrojom
a prekvapivo dobre vedia prehl'adat’ okolie.

Prekvapivé situacie

\/yzdvihol by som hlavne situaciu, kde som
unikal pomedzi skrine, kde mi z jednej police
padol na zem hrn¢ek. Okamzite som na seba
upozornil a strasidlo, ktoré to poculo, sa rozbehlo
k moznému zdroju. Myslel som si, ze som v suchu,
ked' som na vrchu police, no strasiak zacal rukami
Smatrat' po vrchu a mne nebolo vSetko jedno.

Prave preto som oc€akaval, ¢o ma bude ¢akat' na
konci, ked'Zze podobnych necakanych situacii hra
ponikla niekol'ko. Zaver vsak neznamenal Ziadne
prekvapenie a predstavoval som si ho trocha inak,
¢o vsak, samozrejme, nebudem prezradzat'.

Hra odsypa sama, pricom po zhruba 4-5 hodinach je
koniec. Iste to nie je Ziadny ¢asovy zazrak, ale v tomto
pripade to proste stacilo. Atmosféru a audio stranku
hry zabezpetuje Unreal Engine 4, ktory ma svoju
kvalitu. V tomto ohl'ade nemd&Zem titulu ni¢ vytknat'.

Na pocitacovej zostave s procesorom Intel Core
i5-4590, 16GB RAM a grafickou kartou GeForce GTX
1060 si hra vel'mi dobre rozumela na maximalnych
detailoch v rozlieni 1080p. Ziadne prepady i glitche
som nezaznamenal. Problém bol s obasnymi padmi
rovno do Windowsu, ktoré skoncili kritickou chybou.

Ovladanie v priestore je dobré, no v urtitych
momentoch obcas frustrujldce a neviem si to
predstavit', aké by to mohlo byt', pokial' by som v tychto
situaciach pouzil mys a klavesnicu, preto jednoznacne
odporGéam hrat' prostrednictvom gamepadu.

Verdikt

Little Nightmares ma svoje kvality. Jednoznacne
ho m6zem zaradit' do kategorie hier, ktoré dokonale
sekunduja titulom ako Limbo ¢i Inside. Svojou
atmosférou vas vie prikovat' do kresla a titul si dokonale
uzijete. Len obcasny frustrujici pohyb v priestore
a technické nedostatky v podobe padu hry uberajd
no¢nym moram na krase. \/ kazdom pripade Little
Nightmares odpordcam vsetkymi Styrmi prstami.

Jan Schenider
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RECENZIA FLEGO CITY UNDERCOVER" PS4

Lego City Undercover

GTA LEGO?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Adventtra
\/jrobca: Travellers
Tales
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ napaditost'
a svojsky pristup
+originalny
pribeh a postavy
+jedna z naj Lego
hier

- technické
problémy

a zastaralost'
portu

HODNOTENIE:

W KT

Prvy Sturt'rok prinasa d'alsiu
Lego hru, no tentoraz sa dockame
aj nejakej zmeny. Nejde sice o novid
hru, no bude to jednoznacne novy
Lego zazitok, ktory je vynimocny
svojim vlastnym spésobom.

Lego hry nie s zname svojimi
mechanizmami ani Specialnymi
vlastnost'ami, no jedna vec sa im upriet'
neda. Svoj vlastny 5tyl robia dobre uz dihé
roky. Hoci je to viac-menej stale rovnako
hratel'ny Lego titul zasadeny vinom
svete a s novym pribehom, no ma skvelo
napisané postavy a zabavné spracovanie
ako pre deti, tak aj pre dospelych hracov.

Lego tituly uz roky svojim fandsikom
prinasaja stabiln( davku zabavy v
niekol'kych hrach kazdy rok. To svedci
o tom, Ze aby ste niefo robili dobre,
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nemusite byt' AAA kisok s najlepsou
grafikou a Sialenymi, komplikovanymi
a hibokymi mechanizmami. Staci, ze
vSetko funguje tak, ako ma a bavite
sa. 0 tom predsa Lego vzdy bolo!

A'inak to nie je ani v City Undercover
aj ked' nejde o nova hru v pravom slova
zmysle Ide skdr o port, ktory vysiel eSte
v roku 2013, no na moderné platformy
sa dostava az teraz. Je Skoda, ze Stidio
nespravilo tento krok uz davno, lebo City
Undercover je jedna z mala hier zo série,

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ktora sa vymyka klasickému Lego konceptu
a ma svoju vlastnd hratel'nost'. TG si
prepozitala z GTA a cela sa prakticky nesie
v tomto duchu. Otvoreny svet a herné
pozadie, no proste vsetko, o ku GTA patri.

Svojské Lego spracovanie, samozrejme,
nemoze chybat', no to je okorenené
hratel'nost'ou, ktord v inej Lego hre
nezazijete, ¢o je trochu Skoda. Nahananie
sa za zberatel'skymi kiskami je eSte
SialenejSie ako kedykol'vek predtym,

a tak sa po viac ako 15-tich hodinach

hry ocitnete niekde v priblizne
23-percentach pred dokoncenim hry.

(im sa ale Lego od svojich predchodcov

[iSi, je Styl, akym pristupuje k hlavnej
postave a jej schopnostiam. Na rozdiel
od neustaleho prepinania si postav

s ciel'om vyuzitia ich Specialnych
schopnosti na plnenie dloh funguje

hlavna postava v Undercover — Chase — na

principe ,.oblekov" (preobleceni), pricom
kazdy pondka iné vyhody. Farmarsky
oblek mu napriklad umozni pestovat'
rastliny, ktoré Chasea dostand do
vyS$sich poschodi, zatial' ¢o astronaut
mdze pouzivat' teleporty a jetpack.
Zaujimavé ponatie klasického Lego

mechanizmu, no inym, vlastnym stylom.

Trosku nest'astné je, ze sa stddio
rozhodlo pre tento port az po dlhej
dobe, ¢o hre urcite neprospelo. Jej
.vek' je v dnesnej dobe totiz az prilis
znatel'ny. Hra sa nevyhla nejednému
technickému problému. Vykresl'ovacia
vzdialenost' prostredia je naozaj slaba.

Sledovat' Casti Lega, ako konstantne
prechadzajl cez text(ry, len potvrdzuje,
ze vyvojari nikdy nezamysl'ali hru vydat'

na konzoly novej generacie. LepsSie na tom
miestami nie je aj zvuk, ktory v niektorych
pasazach skoro ani nepocut’, no inokedy
vam z neho skoro vybuchnd repraky a
rychlo hl'adate ovladag, aby ste ho stisili.

Verdikt

Ni¢ nemeni na tom, ze Undercover je
skvela Lego hra! Unikatne spracovany
svet a hratel'nost' je nieco, ¢o urcite

mnohych Lego fandsSikov nadchne a
ak ,prekusnete" nejaky ten technicky
problém a prezitok z vydania spred
viac ako Styroch rokov, urtite sa skvelo
zabavite. Na konci dfa to sice bude
len d'alSia Lego hra, no v skutonosti
je to ukryty Lego poklad, konetne
dostupny po dlhej dobe aj na PS4

a na nové generacie hardvéru.

Richard Mako
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KINGDOM HEARTS HD 1.5 + 2.5 ReMIX

KUZELNY SVET KINGDOM
HEARTS V PLNE) PARADE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Kolekcia 3D
akénych RPG
Vyrobca: Square Enix
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+KH1 Final Mix
v HD verzii
+ KH2 Final Mix
v HD verzii
+ KH Birth by
Sleep v HD verzii
+viac ako 100
hodin zabavy
+cena

- filmy zloZené
z cutscén
st nudné

- KH Re: Chain
of Memories

"Oslavte 15
rokov série
Kingdom
Hearts s
touto HD
kolekciou,
ktora
prinasa 6
nezabud-
nutel'nych
Kingdom
Hearts
dobro-
druzstiev
a pondka
tak viac nez
150 hodin
zabavy"

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Vidiet' re-bundle, bundlu HD

remastrerov v ich directors
cut verziach z piatich réznych
platforiem na jednom disku je v
hernom svete tak trochu unikat.
Samotna kombinacia danych slov
nabada k myslienke, Ze sa tu bude
hrat' hlavne na city fanisikov a,
samozrejme, pdjde o Gtok na ich
penazenky. Na druhej strane vSak
moze ist' aj o neopakovatel'nd
prilezitost' pre novacikov ponorit'
sa jednym vrzom do sveta
Kingdom Hearts. Jedinou otazkou
teda zostava, ¢i navsteva tohto
kazelného spojenia Disneyho a Final
Fantasy ma ¢o poniknut' aj dnes.

KINGDOM HEARTS HD 1.5+
2.5 ReMIX je, tak ako uz nazov
napoveda, PS4 re-bundle HD
remastrov Kingdom Hearts HD
1.5 ReMIX a Kingdom Hearts HD
2.5 ReMIX, ktoré sa objavili pred
par rokmi na PS3. Ak vas tieto
tituly z nejakého dévodu obisli,
vedzte, Ze ich skombinovanim
vznika masivna kompilacia Siestich
titulov, ktora pondka takmer dve
tretiny obrovského prepojeného
pribehu tiahnuceho sa celou
sériou Kingdom Hearts. Samotna
¢asova os série obsahuje niekol'ko
prequelov, ako aj sequelov, z
¢oho vyplyva, Ze riesit' privel'mi
pribeh jednotlivych dielov v
tejto recenzii nemo6zeme, ked'ze
takmer kazdy diel stavia na
udalostiach z predoslych dielov
a nechceme vam ho vyspoilovat'.
Co na druhej strane riesit’
moZeme, je, Ci tieto v minulosti
vysoko hodnotené hry maja ¢o
pondknut' aj dnesnych hracom.

Kingdom Hearts
1 Final Mix

Prvy, aj ked' v ¢asovej osi
pribehu vlastne druhy (pozri
Birth by sleep nizsie) diel série,
ktory odstartoval jednu z
najdspesnejsich hernych znaciek

v novodobej historii Square Enixu,
sa objavil na Playstation 2 eSte

v roku 2002. Tento titul hned' od
zatiatku na seba strhol pozornost'
hracov, ked'Ze v sebe kombinoval
svety a postavy z animovanych
rozpravok Walta Disneyho, ako

aj tie najznamejsie postavy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

z hernej série Final Fantasy
spolu s originalnym pribehom,
ktory pojednava o boji svetla s
temnotou. Vzhl'adom na to, Ze
iSlo o prvy diel, hra sa primarne
sstred'uje na predstavenie
trojice hlavnych postav, ktorymi
s deti Sora, Riku a Kairy, ktoré

Ziji na malebnom tropickom ostrove a
snivajd o tom, ako budd spoznavat' nové
svety. Ich ostrov je vsak jedného dna
napadnuty podivuhodnymi stvoreniami
zvanymi Heartless a Gstredna trojica je
rozdelena. Sora sa znenazdajky ocita v

mestecku Traverse Town a pri hl'adani
svojich priatel'ov zist'uje, Ze je vyvolenym
vladcom Keyblade - Co je jedina zbran,
ktora dokaze porazit' sily temna. Pri
svojom hl'adani taktieZ stretava kacera
Donalda a Goofyho, ktori patrajd po

svojom kral'ovi, ktorym nie je nikto iny
ako Mickey Mouse. Po menSich pataliach
sa Sora rozhodne spojit' svoje hl'adanie
s hl'adanim Donalda a Goofyho a spolu
sa vydavajl na epické dobrodruzstvo
naprie€ réznymi svetmi z Disney filmov.

Prvy diel taktieZ stanovil zaklady
gameplayu, ktoré sa v obmenach
objavujd prakticky vo vsetkych dieloch
série. Zaklad tvori na prvy pohl'ad
pomerne jednoducha hack&slash
akcia kombinovana s moznost'ou
kdGzlenia. Tvorcovia do tohto mixu
pridali taktiez RPG prvky v podobe
jednoduchého manazovania inventara,
odomykania novych schopnosti,
craftingu, summoningu Specialnych
postav a tiez manazovanie chovania
svojich spolubojovnikov. Vysledkom
tohto vSetkého bola akéna RPG, ktora
lakala deti aj dospelych a ktora na svoju
dobu zozala az necakane obrovsky
Gspech. Directors cut verzia tohto titulu,
ktord obsahuje tato kolekcia, navyse
pridava oproti pdvodnej hre novych
nepriatel'ov, rdzne nové predmety
a par d'alsich malych tweakov.

Pri pohl'ade dneSného hraca sa da
tomuto titulu vycitat' hned' niekol'ko
neduhov. Menovite sa neda nespomenat’
vysoko kolisajdca miera narocnosti,
level dizajn, v ktorom nie je vzdy Gplne
jasné, o sa od hraca otakava, a v
neposlednom rade taktiez Gummy
ship striel'acich minihier, ktoré svojim
spracovanim do hry vobec nepasuja.

Kingdom Hearts Re:
Chain of Memories

Po masivnom Gspechu prvého dielu
prislo v roku 2004 pokracovanie, ktoré
zaskotilo nejedného fanGsika. Stidio
Square Enix sa ho totiz rozhodlo
necakane vydat' na Game Boy Advance
ako 2D kartové dobrodruzstvo
odohravajlce sa hned' po udalostiach
prvého dielu. Na zaklade narekov
fanasikov sa vsak titul dockal v roku
2008 kompletného 3D remaku pre
PS2. Pévodna platformu je vsak na
tomto titule poznat' dodnes, ked'ze
prechod z akénej hack&slash RPG
k akcnej kartovej RPG p6sobi oproti
prvému dielu ako vel'ky krok spat'. Ak k
tomu pridate fakt, Zze vacsina pribehu
a lokacif je, takpovediac, osekanym
prerozpravanim prvého dielu, dostanete
najslabsi hratel'ny titul v tejto kolekcii.
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Co je pomerne smutné, ked'Ze pribeh
tejto hry predstavuje niekol'ko novych
délezitych postav a na koniec pridava
vel'ky dejovy zvrat, na ktory priamo
nadvdzuje pribeh d'alSieho dielu. V
kone¢nom ddésledku tak hru budete hrat'
skor kvdli pribehu, ako pre jej zabavnost'.

Kingdom Hearts 358/2 Days

\/ tomto pripade nejde o hru pre
Nintendo DS, ktora bola vydana v roku
2009, t. j. takmer tri roky po vydani
Kingdom Hearts 2. V ramci HD kolekcie
je to treti titul, ked'Ze sa pribehovo
odohrava paralelne s udalost'ami v Chain
of Memories a priamo ho spaja s dejom
KH2. Vzhl'adom na pévod hry sa Square
Enix rozhodol z tohto titulu spravit'
nehratel'ny, 3-hodinovy film, ktory sa
sklada z HD remastrovanych cutscén
z pévodnej hry. Celkovy vysledok je
pomerne rozpacity, ked'ze obsah cutscén
predstavuji z vel'kej ¢asti rozhovory
postav, ktoré sa snazia zaplatat' dejové
diery a ktoré vytvorili prekombinovany
pribeh v KH2. Odhliadnuc od tohto je
vSak nutné priznat', Ze po zhliadnuti
zmysel, takze pokial' nechcete byt' pri
hrani pokracovania Gplne zmatenf,
odpordcame vam tento film nepreskocit'.

Kingdom Hearts 2 Final Mix

Druhé, naozaj plnohodnotné
pokracovanie série prislo v roku 2006,
opat' na Playstation 2. KH2 si berie
prakticky vSetko dobré z prvého dielu
a ako spravny sequel to niekol'kokrat
znasobuje. Vysledkom je vysoko vyladena
akéna RPG, ktor( je vyslovene radost'
hrat', a to aj napriek takmer 13-hodinam
cutscén (davajlcich, pokial' ste Gspesne
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dohrali/dopozerali tituly spomenuté
vySSie, tentoraz aj zmysel), ktoré hra
obsahuje. Gameplay aj napriek tomu,
Ze sa donho pridali nové moznosti v
podobe limit breakov a mozZnosti menit'
formy, pdsobi podstatne plynulejSie,
vd'aka ¢omu je sledovat' dianie na
obrazovke vyslovene radost'. Jednotlivé
svety, ktoré pocas hrania navstivite,
posobia podstatne kompaktnejsie,
vd'aka ¢omu, paradoxne, vyzeraj(
ZivSie. Je taktiez takmer vzdy jasné, co
sa od hraca oc¢akava, aby pribeh mohol
napredovat' d'alej. Vratili sa aj Gummi
ship minihry, ktoré pésobia sice ovel'a
akénejsie, ale podobne ako v prvej hre
do inak nadherného animovaného
sveta svojou jednoduchost'ou nepasujd.
Hra je navySe v kolekcii podobne

ako prvy diel vo svojej directors cut
verzii s hromadou nového obsahu.

Kingdom Hearts Re: coded

P6vodne epizodicka mobilna hra,
ktora sa v roku 2011 dockala remaku na
Nintendo DS. Podobne ako KH 358/2
Days je tento titul v kolekcii zastlpeny
nehratel'nym, 3-hodinovym filmom,
ktory pozostava z remastrovanych
HD cutscén. Vysledok je v tomto
pripade este viac rozpacitejsi ako v
358/2 Days, ked'Ze pribeh je v zasade
len d'alSim prerozpravanim udalosti
z prvého dielu a Chain of Memories
z mierne iného pohl'adu, ktory
odhal'uje len par novych informacii.

Kingdom Hearts Birth By Sleep

Tento prequel k prvému dielu série
sa objavil v roku 2010 na PSP. Jeho
pribeh sa odohrava niekol'ko rokov
pred udalost'ami prvej hry a ako taky

predstavuje troch Gplne novych hrdinov
—Aqua, Terra a VVentus, ako aj udalosti,
ktoré rozhybali boj svetla s temnotou.
Titul stavia na Gspesnej formulke KH2

a ako taky sa ju snazi rozsirit' hned'
niekol'kym novinkami. Prvou a hlavnou
novinkou je, Ze pribeh hrac preziva
postupne oami troch réznych hlavnych
postav, ktorych pribehy sa prelinaja

a doplnaja, pricom kazda postava ma
svoj Specificky styl hrania. Druhou
novinkou je prekopanie sbojového
systému, ktory prinasa na jednej strane
ovel'a vacsiu slobodu v kdzleni vd'aka
odstraneniu many a kontrolu, ¢o sa deje
na obrazovke vd'aka Command Decku, do
ktorého si viete pridat' rézne Specialne
Gdery, pripade vami vytvorené komba.

Ku Command Decku sa taktiez viaze

tzv. D-link, vd'aka ktorému sa hracovi

na chvil'u spristupnia Gdery a komba
postav, ktoré stretol. Tret'ou hlavnou
novinkou je nahradenie Gummi ship
minihier minihrou Command Board, ktora
je variaciou na stolné hry ako monopoly.
Vysledkom tychto zmien je eSte o stupen
plynulejsi zazitok ako v KH2, ktory je vsak
stasti obmedzeny limitmi svojej povodnej
platformy. Menovite problémy spdsobuje
hlavne kamera, ako aj neustale siboje

v relativne malych lokaciach, ktoré po
epickych bitkach z KH2 p6sobia miestami
komicky. Odhliadnuc od tychto mali¢kosti
pontka BBS solidnu porciu zabavy a tiez
ukazku smerovania KH série do budlcna.

Verdikt

Ako séria Kingdom Hearts sama rada
opakuje, temnota ide ruka v ruke so
svetlom. A toto isté sa da povedat' aj o
tejto HD kolekcii, v ktorej sa kombinujd
tri vynikajdce tituly s tromi menej
podarenymi. Odhliadnuc od tychto
malickosti vsak stale ide o kizelné
dobrodruZstvo, ktoré ma ¢o pontknut'
a vo svojom HD remasteri vyzera vel'mi
dobre aj dnes. Ak tomu pridate, Ze tato
kolekcia predstavuje viac ako sto hodin
kvalitnej zabavy za cenu jednej hry,
tak sa ju skratka neda neodporucit'.

Branislav Brna

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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The Surge

NOVODOBE DARK SOULS

V poslednom ¢ase zazivaji
fandsikovia a hraci hardcore
RPG hier svoju zlati éru. Zacinajic
Dark Souls sériou, pokracujic
Bloodborne alebo Nioh, tento
Zaner jednoznacne na trhu uspel
a vjvojari o tom vedia. €o sa
v nom da vymysliet' nové? Na
to ma odpoved' The Surge.

Ak by Dark Souls malo ,diet'a"
s nejakou sci-fi hrou, bola by to
prave tato hra. Predstavte si
vSetko, ¢o mate na Dark Souls radi.
Predstavte si to este v lepSom a
v novodobom, respektive v sci-fi
podani s vel'mi peknym spracovanim
a atmosférou. Pekna predstava,
vSak? Tak to mate St'astie! Uz si
to nemusite len predstavovat',
ale mozete si to aj zahrat',
Predstavujem vam The Surge!

Ako prva ma zarazila vel'kost' hry.
Cakal som, Ze si zahram najskor
o par hodin po zadani st'ahovania.
Predstavte si moj vyraz, ked' som
hru hral po pol hodine. Ako je to
mozné? T(to otazku sa pytam sam
seba doteraz, lebo The Surge ma
necelych 6GB. Nemam najmensie
tuSenie, ako je toto mozné. Jeto o
to viac zaujimavé, Ze v dnesnej dobe
majd hry Gplne beZne 40+GB
a pritom ¢asto ani nevyzeraji nic
moc a nie s ani nijak masivne.
The Surge vyzera po grafickej a
atmosférickej stranke na svoje
pomery vynikajlco, a to som
eSte len zapol hru. Chvalami
nekoncim, prave naopak.

Pribeh The Surge je zasadeny do
miernej budicnosti, kedy I'udstvo
Celi globalnym problémom, ako
je prel'udnenie ¢i problémom s
atmosférou. Do popredia sa dostava
jedna z megakorporacii, ktora okrem
odvaznych projektov obnovovania
atmosféry vypast'anim rakiet
prinasa l'udstvu industrialnu novinku
— Exoobleky. Tie svojim majitel'ov
poskytujd zvysend silu, rychlost’,
reflexy a pomocou implantatov a
neuralneho spojenia s mozgom aj

42 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Hardcore
akcné RPG
Vijrobca: Deck 13
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ napaditost'
a svojsky pristup
+ skvelé
mechanizmy
a hratel'nost'
+ technicka
stranka

- chceme viac
takychto hier!

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

mnohé d'alSie vyhody. Samozrejme, po vasom
prvom dni v novej praci sa stane nieco, o nikto
necakal a z vacsiny vasich spolupracovnikov
sa stanu vrazdiace stroje. A vy musite prezit'.

Cela hratel'nost' The Surge je zaloZena
prave na Exoskeletoch, ktoré tvoria jadro
bojového systému a aj RPG prvku. Zakladny
Exoskelet nepontka Ziadne vyhody, no
jeho jadro vam umozni vyuzivat' vsemozné
vylepSenia. Kazdy kus vasej vybavy sa totiz
priamo napaja na Exooblek a kazdé napojenie
si vyzaduje urcité mnozstvo energie, ktord si
bude z obleku t'ahat'. Konkrétne sa vyuziva
jadro obleku, ktorého kapacitu budete musiet'
neustale zvd¢Sovat', lebo lepSie Casti vybavy

Casti vybavy nie sG jeding, ¢o vyzaduje
energiu jadra. Implantaty s tou druhou
a nemenej podstatnou ¢ast'ou RPG
mechanizmov, ktoré hra vyuziva. Tak
isto sa napajajd priamo na Exo a r6znymi
spésobmi vam pondkaji vyhody v boji. S
vSak Casto energeticky narocne a ich pocet
je tieZ obmedzeny. VylepSovanie jadra
bude tak este o to dblezitejSie. Implantaty

moZzete menit' vzdy, ked' navstivite jeden z
checkpointov, a tak ich vzdy viete prispdsobit’
svojim potrebam. Od ozivovacich az po
implantaty zvacsujlce zivot alebo energiu,
rozhodovat' sa medzi nimi bude t'azké a ¢asto
spojené so strategickym myslenim hraca.

Hra ma pre hracov eso v rukave
a prichystanych este niekol'ko vychytavok.
Tym najzaujimavejsim je samotny systém
boja, ktory je Gzko spaty s vyrabanim
vasej novej vijbavy. Co ma boj spolo¢né s
vyrabanim? Pocas boja viete zameriavat'
jednotlivé Casti tela nepriatel'ov ako ruky,
nohy, telo alebo hlavu. Ruka, v ktorej
nepriatel' drzi zbran, je tak isto unikatnym
ciel'om. Preco je to podstatné?

Rovnako ako vy, aj niektori nepriatelia
nemajd na svojom Exo kompletny armor.
Ten berie energiu, a tak aj vy niekedy budete
musiet' vymenit' kus brnenia za nieco in§,
¢im ostane jedna Cast' nekryta. Rovno to je
aj u nepriatel'ov. Nekryta ¢ast' je slabinou a
mala by byt' vasou prioritou. No nie vZdy. Ked'
sa totiz zameriate na niektord z obrnenych
Casti tela nepriatel'a, je dost' mozné, Zze mu

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Specialnym (tokom na konci boja
budete vediet' danu ¢ast' tela
odsekn(t', a to rovno spolu s ¢ast'ou
jeho brnenia. Tymto sp&sobom si
do svojej zbierky arzenalu viete
pridavat' nové zbrane, Casti brneni,
alebo jednoducho ziskat' schémy na
vyrabanie novych veci a materialy
na ne potrebné. Vidite nejakd

Cast' vybavy, ktor eSte nemate?
Chcete ju? Staci sa na fu zamerat'

a je pravdepodobné, Ze ziskate
schému na jej vyrobenie, alebo
aspon vedomost' o potrebnych
materialoch. Naozaj skvely
mechanizmus, ktory vas niekedy
nGti predizit' si boj namiesto
toho, aby ste len jednoducho

Sli po slabine nepriatel'a.

Dalim mechanizmom, ktory
overi nielen vasu zrucnost', ale

aj nervy, je risk, ktory sa mdze obratit' v nemaly

zisk. Cim viac Scrapu (mena, ktord v hre pouZivate)

u seba aktualne mate, tym vyssi je nasobitel' zisku.

\/ praxi teda sice riskujete, Ze ho mate u seba vel'a,

no aj viac ziskate z kazdého zabitého nepriatel'a.
Neprijemna situacia moze nastat', ak zomriete.
Podobne ako v inych hrach tohto Zanru stratite vsetok
Scrap, ktory sa uloZi na miesto, kde ste zomreli.

A musite sa pon vratit' bez toho, aby ste zomreli.
Hacik je v tom, Ze v The Surge mate na navratenie
vasho strateného Scrapu iba 2,5-mindty. Stres
a t'azivy pocit tlaku vas bude hnat' d'alej a je dost'
mozné, Ze spravite chybu, ¢o vdak bude mat' nemilé
nasledky. Ak zomriete vel'mi d'aleko od checkopointu,
je to este horsie, lebo budete ndteni bojovat'.
Zabijanie nepriatel'ov vam totiz pridava ¢as
a niekedy proste nebudete mat' na vyber ako ostat'

a bojovat'. Naozaj skvelo navrhnuté trio mechanizmov,
ktoré spolu vyborne fungujd a doplifajd sa.

Co musim vyzdvihn(t' edte viac, st levely. Zaujimavym
aspektom celého level dizajnu The Surge je, Ze v kazdom
leveli existuje iba jeden checkpoint, v ktorom sa mdZete
po smrti oZivit' a kde si viete vylepSovat' vybavu
a vyrabat' nové veci. K tomuto miestu si z celého levelu
budete musiet' odkryvat' vSemozné skratky, vyt'ahy
a cesticky, ktoré st neuveritel'ne dobre nadizajnované.
Vlastne cely level dizajn The Surge podporuje odkryvanie
a hl'adanie skrytych veci a miest. Ze to
robi perfektne, je slabé vyjadrenie, lebo ide o jeden
z najlepsich level dizajnov hier, aké som v poslednej dobe
videl. Prechadzanie levelmi a hl'adanie skrytych ciest je
naozaj zabavné. Atmosféru celého prostredia dopifaji
jedny z najlepsie spravenych audio logov, ktoré blizsie
odkryvajd, o sa vo vasom okoli stalo, alebo rozpravajl
pribehy I'udi, ktori presli danymi priestormi pred vami.

S pozitivami stale nekon&im. Spominate si, ako
som na zatiatku pisal, Ze hra ma 6GB? Clovek by po
vsetkych vySsie spomenutych pozitivach, peknej
grafike, atmosfére a mechanizmoch teda ¢akal zadrh
aspon po technickej stranke, vsak? Omyl. Hra je po
technickej stranke na vel'mi vysokej (rovni. Po smrti
necakate skoro vébec na ozivenie, ultrarychle loadingy,
skvela plynulost', Ziadne padanie FPS, hre naozaj nie
je skoro ¢o vycitat'. A aj tych par detailov, ktoré sa také
nepodstatné, Ze v porovnani so vsetkymi pozitivami
hry vas pri drobnostiach nemdéze nic rozhodit'.

Verdikt

Ano, ano a este raz ano! Takto skvelo spracovana
hra od mali¢kého Stadia si zaslizi enormn
pozornost'. Neuveritel'ne chytl'ava hratel'nost’,
skvelé a inovativne mechanizmy, pekna grafika bez
Ziadnych technickych problémov a bugov? V dnesnej
dobe polodokoncenych hier s mnozstvom bugov to
je naozaj nieco, ¢o sa len tak nevidi. Ak vas hracoii
len trochu zaujala na nejakom videu, alebo mate radi
dany zaner, garantujem, Ze nebudete sklamani!

Richard Mako
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Tom Clancy's Ghost Recon: Wildlands

\V ZNAMENI KARTELU SANTA BLANCA

Obrovsky otvoreny svet
zasadeny do Bolivie,

kooperacna hra, skvela grafika

a slusny potencial, ktory
naznacovala beta. Takto na mna
zaposobil Tom Clancy's Ghost

Recon Wildlands. Vel'ké o¢akavania

vSak postupne vystriedalo
mierne sklamanie az nechut'. To,
ako to celé nakoniec dopadlo, si
priblizime v dnesnej recenzii.

Nepatrim medzi tych hracov,
ktori automaticky oznacuja
Ubisoft produkty privlastkom
recyklacia, pricom ti najzarytejsi
odsudzujd ich hry hned' priich
zrode. Samozrejme, mensia
skepsa od fiaska menom Watch
Dogs vo mne stale rezonuje, no aj
napriek tomu musi byt' kazdému
jasné, ze Ubisoft jednoducho
ma na to priniest' hracom vel'mi
zaujimavé hry. A prave takymto
titulom mal byt' najnovsi Ghost
Recon s podtitulom Wildlands.

\/ noci krasna,
rano strasna

0Od oznamenia v roku 2015
pocas E3 konferencie som
netrpezlivo ocakaval vydanie
hry. Kazdé nové informacie
¢i gameplay videa pre mna
znamenali vymodlena zalezitost',
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Takticka TPS akcia
Vijrobca: Ubisoft Paris
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Obrovsky
a uveritel'ny svet
+ Skvely
audiovizual
+S kamaratmi
je to zabava

- Pribehové klisé
- Chyby v hre

- Stereotyp

- Hrozna Al

HODNOTENIE:

1.6 & §*ax¢

ktora by mohla vyplnit' miesto po
dosluhujdcom Tom Clancy's The Division.

Nasledoval alfa aj beta test a zdalo sa, ze
vSetko by mohlo fungovat' presne tak, ako
by asi vdésina hracov chcela, avsak postupne
to zatalo byt' nemastné-neslané. Je to ako
ked' si domov po bujarej zabave privediete

nadhern( Zensk({, no rano na vas ¢aka
vytriezvenie a pravdepodobne aj sklamanie.

Uz pribehové klisé v podobe nastolenia
poriadku v skorumpovanej Bolivii dava
tusit', Ze tadial'to cesta nevedie. Narkostat
v podobe Bolivie je ovladany kartelom Santa
Blanca, ktorému Séfuje obavany drogovy
kral' El Sueno. Ten neovlada len obchod
s bielym zlatom, ale ma vo svojej moci
aj skorumpovanych politikov a policiu.

Situacia sa zda byt' neriesitel'na
a tak sa na scéne objavujete vy. Vasou
jedinou Glohou je nastolenie poriadku
a zneSkodnenie obavaného El Suena.

Bolivia

Spolocne so svojimi part'akmi prilietate do
Bolivie a vrhate sa do zdanlivo neriesitel'nej
situacie. Ta ma vsak presne nadiktovand
linku a postupne na vas zatne pdsobit'
stereotypne. Ulohy si presne definované -
zbieranie informacii a postupné likvidovanie
vSetkych El Suenovych porucnikov, pricom
jediny ciel' je likvidacia kartelu.Santa Blanca

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

krok za krokom. Ak oakavate
nejaké zasadné pribehové zvraty,
budete sklamani. Ak chcete
pripadn( hibsiu mysSlienku,
odidete naprazdno. VSetko ma
jasné stanovy a ¢im blizSie sa
dostavate k ciel'u, tym castejsie
dostavate rovnaké Glohy.

Bez puta

O nejakom pribehovom
pute medzi vami a hrou tak
nemoze byt' re¢. Co véak urtite
vynika je vizualna stranka.
Bolivia je obrovska, mbzete
preskimavat' vietky mozné
druhy prostredi a kazdé jedno
na vas zapo6sobi. Umocni to
perfektné striedanie dfia a noci
a vyborne spracované pocasie.

Co ale vyraza dych je dohl'adnost’

a zmysel pre detailnost' objektov
aj v obrovskych dial'kach.

Tu si vyvojari dali skutotne
zalezat! a.musim s Cistym

svedomim povedat', Ze ide
o0 jednu z najdetailnejsich
hier s otvorenym svetom.

V rozlohe zhruba 300
kilometrov Stvorcovych sa
urtite nebudete nudit', ak

vo vas tlie plamienok dobrodruha, ktory rad
preskiimava svet. Caka na vas dvadsat' roznych
lokacii, ktoré svojou pestrost'ou rozhodne ocaria.

Pri vSetkych tychto superlativoch na vizualnu
stranku hry som bol prekvapeny celkom slusnou
optimalizaciou. Na mojej zostave s procesorom
Intel Core i5-4590, 16GB DD3 RAM a grafickou
kartou GTX 1060 6GB bezala v rozliseni 1080p
na vysokych detailoch relativne stabilne pri
60 snimkach za sekundu, i ked' sem-tam som
zaznamenal prepady snimkovania, a to hlavne pri
jazde autom. Ani ozvulenie nezaostava. Zvuky zbrani
a okolia s ako Zivé a dobre oZivujl atmosféru.

Skvely vizual

Vlyborny vizual véak podtrhava ¢udny
a predovsetkym nerealny jazdny model vozidiel.
To, €o mi chybalo v The Division, tu mam, ale
asi v tom najhorsom moznom svetle.

Vozidla sa spravajd ¢udne a nemate s nimi problém
vyjst' na prakticky akykol'vek bod. Je mijasné, ze
Wildlands je predovSetkym arkada, ale ocenil by som
lepSie, realnejSie spracovanie jazdného modelu.

Dal$ou tiernou dierou si rdzne chyby. Do urcite]
miery chapem, ze tak otvoreny svet proste nemoze
byt' bez chyb, no niekedy vam rézne nedostatky tohto
charakteru urcite zneprijemnia hranie. Dost' ¢asto
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som sa zasekaval pri plneni banalnych
Gloh, ktoré branili dokonceniu misie.
Uplne bezné je, 7e vas nepriatelia dokazu
trafit', aj ked' sa kryjete a to nie je dobré.

Alfou a omegou hry je kooperacia.
Obzvlast' so zameranim na taktiku.
Toto vsetko je vsak pravda, len ak
vasich Al kolegov vystriedajd realni
hraci a najlepsie taki, ktori s vami
bezne hravajd. Pretoze ist' do akcie
s neznamymi hra¢mi sa rovna
samovrazde a radsej volite sélo postup.

Prakticky budete vyuzivat' vzdy
rovnaky scenar. Pred zasadnou
akciou preskimate okolie, k comu
najcastejSie pouzijete drona. Prave
ten je vybornou pomdckou. Mézete ho
ovladat', oznacovat' nepriatel'ov, ktorych
nasledne vidite vy a vasi spoluhraci na
mape. Ak vSak do hry pripojite svojich
kamaratov, tak v tom momente zacina
skutotna zabava. Postupne vylepSovanie
zbranf, ktoré je po vzore The Division
zvladnuté na vybornd, vas do nej
vtiahne. Mézete si zlepSovat' svoje
schopnosti a ucit' sa nové veci. Mézete
sa priucit' napriklad skoku s padakom
a pristupovat' do misii efektivnejsie.

Spravna taktika

Dalsou neodlutitel'nou devizou hry
je spominané taktizovanie. Ak chcete
taktizovat' s Al spoluhraémi, budete mat'
smolu. Ich inteligencia je dost' slaba a
¢asto ich radsej poslete niekde bokom
a Glohy vyriesite sami, ako by ste radse;j
riskovali ich aj svoj Zivot. Je pravda, Ze
niekedy mdzu byt' napomocni, hlavne
v momente, ked' potrebujete ozZivit', no
to je asi jediné. OZivit' vas mozu len raz,
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druhykrat je vasa smrt' zarukou nového
Startu misie od posledného uloZenia.

Samotny multiplayer je zvladnuty
dobre. lyuZiva prakticky vsetky
moderné prvky, ktoré poznate z vacsiny
hier, predovSetkym z The Division, no
podtrhava ho nastaveny model pripajania
hracov do relacie. Technicky ide o P2P
maod a pokial' mate komplikovanejsie
rieSend siet'ov( Struktdru, tak budete
pravdepodobne prezivat' muky. Toto
nest'astné rieSenie obsahoval aj d'alsi
titul od Ubisoftu, For Honor. Aj v tomto
pripade dochadzalo ku komplikaciam pri
pripajani. Pokial' ide o mnia, tak najvacsie
sklamanie je absencia PvP modu. Cely
pribeh v kooperacii sa nesie v znameni
PVE a to je vel'ka Skoda. Vyvojari mohli
zapracovat' do hry aj PvP rezim, ktory
by urtite hru obohatil. Povedzme
v urcitych misiach by proti vam nestali
len pocitacom riadeni protivnici, ale aj
samotni hraci, ktori by mohli branit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

i

NINTENDO

SWITCH.

urcité Gzemia. Je Skoda, Ze v tomto
smere je to zaleZitost' jedného rezimu.

Verdikt

Aj napriek tymto nedostatkom,
postupnému stereotypu a chybam
ma Wildlands svoje ¢aro. Ak vymenite
pocitatom riadenych ,ghostov" za
realnych hracov, idealne svojich
kamaratov, ktori obl'ubuja podobné hry,
tak dostanete slusna porciu zabavy.

Pokial' by ste chceli eSte viac pritvrdit’,
vypnite si akykol'vek HUD a dostanete do
rik skuto€ne zaujimavy pocin pIny akcie,
¢o vlastne hra prim v tejto hre. Pokial' vam
nevonal ani studeny The Division, tak z
hordceho Wildlands asi nadseni nebudete.

Jan Schneider

V PREDAJI
OD 16. JUNA

KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK, S KYMKOLVEK

DOKAZETE SI PREBOXOVAT CESTU NA VRHOL?

Zvolte si svoju postavu, svoje arms (svojich arms?) a zacnite bojovat o titul Sampi6na! Superte

s priatelmi aj rodinou v mnozstve zabavnych médov a ovela viac exklizivne na konzoli Nintendo Switch.

www.pegi.info

UZ V PREDAJI!
BALENIE OBSAHUJE

Konzolu Nintendo Switch™ + Joy-Con™ (L) + Joy-Con™ (R)
+Nintendo Switch dokovaciu stanicu + Joy-Con grip + Joy-Con
strap (x2) + Nintendo Switch AC adaptér + HDMI kabel

www.nintendo.sk
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Moonfall

NOSTALGICKA KLASIKA \V MODERNOM

SLOVENSKOM PONATI

Slovenska hra je vzacnost'.

O to vdcsia, ak ide o kvalitni
hru. TroSku zaspoilujeme a
prezradime, Ze Moonfall rozhodne
nepatri do kategorie titulov, nad
ktorym staci mavnut' rukou.

Fishcow Studio ma uz na konte
advent(ru s nazvom Gomo, takze
Moonfall nie je ich prvotina,

a celkom zjavne naznacuje, Ze toto
lokalne Stadio to mysli s produkciou
hier vazne. Aj ked' sa nechava
inspirovat' dielami inych, urcite eSte
pohne hladinou hernych véd.

\/ tomto pripade tvorcovia vzdali

Gctu klasike s nazvom Golden Axe, ¢o
bolo starsim hra¢om isto jasné uz zo
screenshotov. Vzhl'adom na to, Ze ide
o titul z roku 1989, asi by nebolo na
Skodu spomen(t!, Ze zakladny princip
bol zaloZeny na boji s nepriatel'mi

v posivajicom sa 2D prostredi.
Nakopavanie zadkov v zanri

beatem up. Tohto principu sa

drzi aj Moonfall, a ked'Ze ide

o netradi¢ny pristup na dnesn(

dobu, musime vam ho viac pribliZit'.

Hlavny hrdina sa pohybuje
v ramci ru¢ne kreslenych prostredi,
z ktorych vzdy vedie jeden Ci viacero
vystupov. Nepriatelia sa k vam
priblizujd na zaciatku skromne,
a jednoduchym stla¢anim klavesu
na Gtok ich s prehl'adom kynoZite.
Tak to vyzera na zaCiatku, neskor
sa vsak situacia zacne vyostrovat'.
Nepriatelia sa na vas zacnu vrhat'
zo vsetkych smerov. Vd'aka prvkom
RPG naberate skisenostné body,
postupujete na vyssie levely a svoju
postavu moZete pri tom vylepSovat'.
Silniete so silnejicimi protivnikmi.
Okrem beZného mlatenia po hlave
zakladnou zbranou teda neskor
pribudne moznost' vyberat' si rzne
Utocné schopnosti a zvySovat' ich
Groven. Mozete tak disponovat'
Gtocnymi kazlami na dial'ku ¢i na
blizky Gtok, rozmanitost' je slusna.
Ze na zaciatku hry mate moZnost'
vybrat' si z troch typov postav a podl'a
toho sa zamerat' viac na magiu Ci boj.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: 2D beat'em up
Vyrobca: Fishcow Studio
Zapozical: F.S.

PLUSY A MINUSY:

+inspiracia
klasikou

+nenasilné
kopirovanie
vzoru

+grafika a zvuk na
modernej Grovni

+vyvazena
obt'aZnost'
a hratel'nost’

- chcelo by
to dabing

- pribeh je
nepodstatny
a nezaujimavy

- na riedko
rozmiestnené
checkpointy

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

MoZnosti st Vanguard, Elementalist a Shadow,
o sa da jasnejSie vysvetlit' ako bojovnik, mag
a dykar-lukostrelec. Teda ni¢ nové, no stadi to.
Pocas svojho putovania prostredim budete
nadob(dat' okrem schopnosti tiez vybavy,
takze systém RPG je kompletny, aj ked' sa v
hratel'nosti vyrazne nepremietne.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

\/ tomto smere by sme privitali trosku rychlejSie
vybavovanie postavy obrannymi prvkami vybavy,
zbrani je pomerne dost' hned' od zaciatku. Tie sa
spociatku od seba vel'mi nelisia v Statistikach,
skor v bonusoch. Umoznia napriklad odsotit'
nepriatel'a, o je pri tomto type hry, v ktorej sa na
vas vsetci vrhajd ako Brano M. na fl'asu vodky,

vel'mi prakticky bonus. Ako to uz
byva, vasa postava ma dva zakladné
ukazovatele — zdravie a manu. Nosi
so sebou obmedzené mnozstvo
fl'adticiek na ich priebezné dopifianie
pocas boja. Tie mozno ziskat' rovnako
ako vybavu nakupom od obchodnikov
na zakladni, na ktor( sa po misiach
teleportujete, alebo zbieranim po
porazenych nepriatel'och. Z nich

pada tiez miestna mena v podobe
tyrkysovych fl'asticiek, za ktord mozno
uskutocnovat' spomenuté nakupy.

Grafické vyhotovenie je zaloZené
na prijemnej ru¢ne kreslenej grafike.
Nepdsobi vobec lacno, ako by ste sa
pri slovach o ruénom kresleni mohli
nazdavat'. Naopak, vytvara atmosféru
podobnd hram z obdobia Golden
Axe patri¢ne okorenend modernym
Stylom, vratane grafickych efektov.
Presne to isté mozno povedat'

o zvukovej stranke hry. Zvukové
efekty aj hudba s technicky na
modernej Grovni, a pritom prijemne
nostalgicky navodzujd atmosféru

hier, ktoré vznikali, ked' bohovia boli
malicherni a kruti... ehm... pardon,
az tak davno to zasa nebolo.

Pribeh sme si nechali, netradicne,
na neskar. Je totiz podruzny
a nepriSiel nam originalny ani
zaujimawy. Vsetko sa odohrava vo
svete Terra Nihill. Zrejme to nema
byt' v minulosti, no prostredie, zbrane,
brnenia, prstene a ostatné prvky
pdsobia stredoveko. Zapletka je boj
I'udi proti Divochom a v neskorsom
Stadiu hrania sa prostredie zmeni na
steampunkové. Hra vas na zaciatku
oboznami so situaciou pomocou textu
a v rovnakom duchu sa nes aj dialégy
s postavami, a to uz nepovazujeme
za prijemn0 nostalgiu. Ako hovori
zname meme: ,Ain't nobody got time
for that.” (Na to nikto nema cas.).
Postavy sice sem-tam povedia nejakd
anglickd vetu, aby posobili Zivsie,
no informacie slvisiace s vasimi
Glohami vzdy podavaja textovo.
Myslime si, ze plnohodnotny dabing
by hru vyrazne oZivil a znacne zvysil

jej Sance na komercny Gspech. Je vSak pravda, ze

titul podporuje niekol'ko jazykovych mutacii a lokalne
slovenské stadio by s dabingom malo zrejme vel'a
starosti a nakladov. Medzi podporovanymi jazykmi je,
pochopitel'ne, aj slovencina. Steam, v ktorom si mozno hru
zaobstarat!, sice tvrdi nieCo iné, no neverte mu, klame.

Moonfall si preto uzijd aj mladsi, jazykovo menej
podkuti hradi. V nich vidime hlavna ciel'ovd skupinu
tejto hry. VV podstate ide hlavne o odreagovanie sa.
Dostanete nejakd dlohu, pohybujete sa po scénach, kde
postupne kynozite nepriatel'ov. lylepSujete si pri tom
svoju postavu, no Ziadne zloZité puzzle vas necakaju.
Ak niekde treba napriklad aktivovat' most, aby ste presili
na druh( stranu, zrejme bude o par scén d'alej paka,
ktorou treba pohndt' a popri tom kynozit' a kynozit'. Pri
pohybe svetom je dobré sa vwyhn(t' prakticky vsetkym
prekazkam, pretoze mnohé z nich vam ubliZia.

Prechody medzi jednotlivgymi scénami sa nam ¢asto
nezdali celkom zjavné, mozno ich mohli tvorcovia trosku
viac zvyraznit' v prostredi, aby hrac vedel, kadial' vedie
cesta. Takisto nas vel'mi nepotesil systém checkpointov,
ktory niekedy spdsobi, Ze musite po smrti hrdinu odohrat
prilis vel'kd Cast' hry odznova. Autori sa vsak o svoje
dielo staraj(, takZe je mozZné, Ze sa to s nejakym novym
update eSte zmeni. Obt'aZnost' je dobre vyvazena,
trojstupriova a hraca plynulo pripravuje na ¢oraz
t'azSie kynoZenie nepriatel'ov. VSimli ste si, ako ¢asto
pouzivame slovo kynoZenie? To preto, Ze to je hlavna
pointa hry. Sem-tam poslete na druhy svet nejakého
silnejSieho bossa a pokracujete d'alej v znizovani poctov
nepriatel'ov, ktorych je tu sice mnoZzstvo druhov s
réznymi spdsobmi boja, no graficky tak trochu splyvaja.

Ovladanie je zamerané takmer vyhradne na klavesnicu
(resp. je tu aj podpora gamepadov z Xboxu) a opakované
stlacanie kynoZiaceho klavesu. Monoténne to vsak nie je,
takze ak hl'adate hru na oddych, pri ktorej nemusite zapojit'
vysSie mozgové funkcie, Moonfall je celkom dobra vol'ba.

Druha moznost' je, ze uz nie ste ,najcerstvejsia
zelenina’, titul Golden Axe ste milovali, a tak si s
davkou nostalgie vychutnate jeho moderného
pribuzného. Fishcow Studio ukazali, Ze vedia
pondknut' konkurencieschopnd kvality, takze si
podporu zasl(zia a my sa teSime na ich d'alSie pociny.
Mimochodom, ak mate radi youtuberku a cosplayerku
Lady Felan, jedna z postav je po nej pomenovana.

Peter Vnuk
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Lenovo IdeaCentre Y710 Cube

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1250€

pomer cena/
vykon

dizajn
takmer Cisty
Windows

- testovana verzie
len s 8GB RAM

Operaény systém:
Windows 10 Home 64-bit
Procesor: Intel

Core i7-6700

Operacna pamadt": 8GB
DDR4 2133MHz

Ulozny priestor:
SSD+HDD (128+1000GB)
Graficka karta: nVidia
GeForce GTX 1070 8GB
Zadné porty: 2xUSB

2.0, 4xUSB 3.0,

1xPS/2, 1xVGA, 1xDV/I,
1xHDMI, 1xSiet'ové
pripojenie LAN (RJ45)
Predné a bocné porty:
2xUSB 3.0, 1xAnalégovy
audio vstup, 1xAnalogovy
audio vystup
Bezdrdtové pripojenie:
Killer Wireless-

AC 1535 WiFi

Podpora Bluetooth:

Ano (4.0)

Podpora MU-MIMO: Ano
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Existuje vel'a spolo¢nosti

ponikajdcich pocitacové
komponenty alebo notebooky, ale
uz menej ich poniika aj dopredu
zlozené herné pocitace. Mozno je to
tym, ze naozaj nabichané desktopy
si hradi radsej skladaji sami, alebo
sa obracaji na profesionalov.
Alebo je to tym, Ze pri desktopoch
je t'azsie poniknut' td spravnu
kombinaciu vjkonu, dizajnu a
niecoho navyse. V Lenovo sa
ocividne vyziev neboja, a tak sme v
redakcii dostali moznost' otestovat'
model Y710, ponikajici zaujimavé
komponenty v kompaktnom baleni.

Poskladat' stolny pocitac nie
je naozaj nic t'azké, staci na to
par zakladnych komponentov,
trosku Gpravy podl'a svojich
predstav a moze sa hrat'.
Problémom uz je poskladat'
vyvazeny pocitac, ktory nesklame
a vydrZi bez vylepSovania aj
par rokov do buddcnosti.

IdeaCentre Y710 Cube sl'ubuje
byt' vykonnym pracantom, ktory
zvladne nielen najnovsie hry,
ale poradi si aj s virtualnou

realitou a nebude ho t'azké nosit'
so sebou ani na LAN party.

Cube prisiel zabaleny vo
vacsej krabici, ulozeny do
polotvrdej peny, ktora by ho mala
ochranit' aj proti tym najviac
sa ponahl'ajdcim kuriérom.

Okrem pocitaca sa v
baleni nachadzajd brozdrky,
napajaci kabel a aj zakladna
klavesnica s mySou, ¢o

urcite potesi potencialnych
majitel'ov, ktori si chcd kapit'
pocitac a okamzite hrat'.

Na pocitaci okamzite prekvapia
rozmery a rozvrhnutie skrinky.
Lenovo stavilo na kockatejsi
format, vd'aka ktorému sa Y710
Cube pekne vynima aj na stole.
Potesi aj zabudovana ricka,
ktora sa na prvy pohl'ad zda ako
dizajnovy doplnok, ale na ten
druhy uz vidiet', Ze ide o naozaj

RECOMMENDED

4-B 06 O
8],48 ={0
egrovano 0 arto
USB
3 MRvc=ss
Optica A
0ZNO PRIPO A
@s p, B ooth 4
drive, A eadse

esses
eesee

&

AcausTc Ena

VIRTUAL

SURROUND
A - ()
DR
epsenia pre eon
oroveno alneno
O opa



RECENZIA FEENOVOIDEACENTREY710 CUBE| HW

pevnu sGcéast' konstrukcie. Pri prenasani
som nemal akékol'vek pochybnosti,
Ze do ciel'a dorazi Cube bezpetne.

Vizual, material a rozvrhnutie

Dizajnovo sa Cube radi na vel'mi tenkd
hranicu medzi prilis agresivny dizajn
pripominajlcim trosky po zrazke dvoch
raketoplanov a prilisna striedmost’,
ktora by sa dala o¢akavat' v advokatske;j
kancelarii, alebo na pohrebe. Cube by si
nemal mat' problém umiestnit' na alebo
pod st6l ani podnikatel', ani mlady hrac,
ktory chce ohurovat' svojich rovesnikov.

Cierny povrch poéitata nie je véade
taky isty, na vrchnej strane dominuje
matny soft-touch plast, boky si z
lesklejSieho materialu a prednej strane
dominuje Cierna kovova mriezka. Cela
skrinka bola ocividne koncipovana s
chladenim komponentovi, nakol'ko
prieduchy sa nachadzaji z kazdej
jednej strany a pocitac sa pri pouzivani
prilis nezahrieval, alebo zvukovo
neohlasoval ani pod poriadnou zat'azou.

Komponenty

\/n(tri tejto perforovanej skrinky, aspon
verzie, ktord sme testovali my, sa ukryva
procesor i7-6700, graficka karta Nvidia
GeForce GTX 1070 Founders Edition a
8GB DDR4 RAM. Na rychlost' opera¢ného
systému a programov ponikol Cube
128GB SSD disk a na ukladanie dat
harddisk s kapacitou 1TB. VSetky tieto
komponenty bezia vd'aka maticnej doske
s Cipsetom Intel H170 a 450W zdroji
od spolocnosti AcBel s klasifikaciou
80 Plus Bronze. Na zahrani¢nych
strankach sa predavajl aj verzie s
256GB SSD, 2TB HDD a az 16GB RAM.
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Softver a
UEFI BIOS

Na jednu stranu
musim Lenovo urcite pochvalit', ked'ze
na svoje pocitace neinstaluja az tak
vel'a nepotrebnych aplikacii. Na tej
druhej pre mfa boli programy Lenovo
Nerve Centre a Lenovo Artery, s ktorymi
som pocas pouzivania Y710 prisiel
do kontaktu, t'azko pochopitel'né.

Hoci ide o jednoduché programy
ovladajlce len par nastaveniv
pocitaci, ktoré dokazu z(ne)prijemnit’
Zivot, sa mi ich rozhranie zdalo
neprehl'adné a aj pri hl'adani takej
jednoduchej veci ako vypnutie
Cerveného podsvietenia na predne;j
maske mi trvalo peknych par minat.

Inak je Cube vybaveny stabilnym
opera¢nym systémom Windows
10, ktory je stale tym najlepsim pre
hracov hrajdcich tie najnovsie tituly.
BIOS-om Lenovo celkom prekvapilo,
na sekundu som mal sice dojem, zZe
ide naozaj o zastarany BIOS spred
desiatich rokov, ale je to, nast'astie,
spdsobené len retro vzhl'adom a za
nim sa ukryva stabilny UEFI zaklad.

Majitelia uz predskladanych
pocitacov nemajd vel'a dévodov, preco
BIOS navstevovat, ale ak by chceli
v budlcnosti zmenit' nastavenia
bootovania, alebo iné mali¢kosti,
tdto moZnost', samozrejme, maja.

Testovanie a vysledky

Nakol'ko ide o pocitac s primarne
hernym zameranim, aj testy boli
zamerané na ukazku, kol'ko FPS Cube
zvladne v 1080P a 1440P rozliseni. Na
4K rozlisenie eSte tento pocitac pre
grafickd kartu nema, a preto sa ani vo
vysledkoch nespomina. Okrem tradi¢nych

testov v hrach bol pocitac otestovany aj
syntetickymi benchmarkami a vysledky
si mozete pozriet' na obrazkoch nizsie.

Moznosti vylepSenia

ESte pred zaverom musim spomen(t’
jednu vec, ktora (nielen mna osobne)
doteraz odradza od kdpenia uz zlozeného
pocitaca. Privlastnoru¢ne zlozenom
pocitaci si totiz moze majitel' kazdy
jeden komponent vylepsit', hned' ako
bude mat' chut', alebo potrebu. Pri uz
poskladanych pocitacoch to funguje
troche inak a ani Y710 Cube nie je
vynimkou. Na zaciatku som spominal,
Ze pocitac poskladat' problém nie je,
ale pondknut' vyvazené komponenty je
tak trocha umenie. Na Y710 sa mi zda
nelogické poniknutie silného procesora
a grafickej karty v spojeni s iba 8GB
RAM, ktoré s na dne5nd dobu uz nutné
minimum. A nakol'ko ide o pocitac
poskladany spolo¢nost'ou, nie je také
jednoduché si ho vylepsit' svojpomocne,
ked'Ze tym by mohla zanikn(t' zaruka.
Zo spolotnosti Lenovo sme dostali
vyjadrenie, Ze v pripade zaujmu sa
daja nové komponenty nainstalovat' za
mensi poplatok autarizovanym Lenovo
servisom, €o je urcite lepSie, ako byt' na
spominanych 8GB RAM viazany dva roky.

Zhrnutie

IdeaCentre Y710 Cube je spolocnik
na dlhé vecery, ale aj na LAN party.
\/{konom Gplne neohri a 8GB RAM sa
uz niektorym hram zna¢ne mali, no po
rozratani ceny jednotlivych komponentov
sa Cube oplati nielen cenovo, ale aj
dizajnovo. Ak sa vam nechce pocitac
skladat' a budete nad tymto pocitacom
rozmysl'at, urcite si dopredu zistite, ¢i nie
je dostupna aj verzia so 16GB RAM. A ak
ano, tak tento pocitac vrelo odpori¢am.

Daniel Paulini
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Aorus AX370-Gaming 5

Otestovali sme jednu z prvych high-end zakladnych

dosiek pre AMD Ryzen. Ako dopadla? Oplati sa?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MiNUSY:

+ Konektorova
vybava

+ RGB podsvietenie

+Vzhl'ad

+ Stabilita
pretaktovania

= Nnic

SPECIFIKACIE:

Socket: 1331 (AM4)
Cipset: AMD X370
Pocet RAM slotov: 4
Max. Kapacita

RAM: 64GB

Typ RAM: DDR4
Pocet PCle liniek
(spolocne s CPU): 24
Pocet BIOSov: 2
Vystupy: 1x PS2,
1xHDMI, 1x USB3.1
Type C,3x USB 3.1
Gen. 2,6 xUSB 3.1 Gen
1, 2xRJ45(LAN), 1x S/

PDIF, 5x Audio Jack

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Pretoze rok 2016 bol ,,rokom

RGB" a 2017 je rokom
vSetkého ostatného okrem RGB,
nie je Ziadnym prekvapenim,
Ze aj doska disponuje prvkami
podsvietenia, ako sme uz mohli
vidiet' na predchadzajicich
doskach na Intel platformu.

Zakladna doska k nam dorazila
v Standardnom balenf, ktoré si
mozete klpit' v obchodoch. Okrem
dosky sa v nom nachadza este
bohaté prislusenstvo: 2 x ext.
teplotné Cidlo, 4 x SATA kable
(2x90°), 2x pasky na kable zo
suchého zipsu, redukcie na RGB
LED, SLI mostik, nalepky na kable,
manualy a nalepka na bednu.

VVzhl'ad a konektivita

Doska je ladena do bielej a
Ciernej farebnej schémy, €o podl'a

mojho nazoru vyzera vyborne.

\/ spojeni s podsvietenim to

pOsobi neutralne, a tak nebude

problém pouzit' ju v takmer
akejkol'vek zostave. Vel'kym

*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

bonusom je plne integrované
podsvietenie dosky, ktoré je
prekvapivo dobré, a v niektorych
aplikaciach vd'aka tomu nebolo
ani potrebné pouzivat' d'alSie

LED péasiky. Ak nieco robi dobr( dosku,
s( to detaily, na ktorych si v tomto
pripade dal vyrobca znacne zalezat', o
sa aj podpisalo na bohatom mnozstve
viemoznych internych konektorov.

Zaujimavym detailom sd spevnené
PCle sloty, ktoré s vzhl'adovo
neutralnejsSie a dokazu bez problémov
udrzat' tie najt'azsie grafické karty
bez prehybania.V pripade RAM slotov
ide o Cisto vizualnu zalezitost'.

Jeden z vitanych detailov, ktoré
sa vyskytujd na vacsine dosiek
od Gigabyte, je Dual-Bios.Dokaze
v mnohych pripadoch vyrazne
zjednodusit' Zivot, ked'Ze platforma
Ryzen nad'alej prechadza znaénym
vyvojom a s tym prichadzaja aj
aktualizacie BIOS-u, ktoré nemusia
vzdy dopadn(t' podl'a planov(alebo
ked' chcete pouzit' inG verziu BIOS-u,
staci zmenit' polohu prepinaca).

Na doske sa tieZ nachadza vypinag,
reset, OC mod a CMOS reset, na spodnej
strane najdete dvojsegmentovy displej
na vel'mi jednoduchd diagnostiku v
pripade, ked' sa nepodari POST.

Na zadnom paneli disponuje
doska Gctyhodnymi Siestimi USB3.0
konektormi, z ¢coho ma dvojica posilnené
napajanie (ZIté), 3xUSB3.1G2 a USB
Type-C, HDMI, nasleduje dvojica 1Gbit
siet'ovych kariet, konkrétne Intel Gbe

LAN a Killer E2500, a 8-kanalova zvukova
karta Creative Sound Blaster X-Fi.

Po vndtornej strane najdeme Sialené
moznosti konektivity, medzi ktoré
patri: 3xPCle (x16,x8,x4), ktoré sd pre
pripad SLI/CFX od seba oddelené
dvomi slotmi, vd'aka ¢omu sa v pripade
vzduchového chladenia zlepsi prietok
vzduchu k vrchnej grafike, d'alej NVMe
M.2 slot, 2xUSB 3.0 pre predny panel (4
porty) a osem 4-pinovych konektorov
na ventilatory. Celkovo je doska vel'mi
slusne vybavena pre potreby takmer
kazdého pouzivatel'a, ¢i uz hovorime
o hracovi, alebo profesionalovi.

Pretaktovanie a stabilita

PretoZe zakladné dosky vel'mi testami
neprechadzajd, musel som si vymysliet'
jeden vlastny, a tym je pretaktovanie.
Treba hned' na zaciatok upozornit', ze
kazdy Cip je iny, a tak sa vase takty
nemusia zhodovat' s tymi mojimi.

Ak ste sa zaujimali o Ryzen
architektdru, iste vam neunikol ani
znamy problém s podporou pamati
RAM.Osobne som sa o tom presvedcil,
ked' som pouzil OEM kit z Alienwaru
ako aj od kolegu kit Adata XPG Z1 DDR4
2800, v oboch pripadoch nebolo mozné
sa posun(t' zo zakladnych 2133Mhz.

Po nahlaseni problému som vsak
obdrzal Corsair Vengeance LPX 16GB

3000MHz, ktoré fungovali na pomyselnd
1*, takze odpora¢am sa rozhliadnut'

po kompatibilnom kite alebo si staci
pockat' na novsie verzie BIOS-u, na
ktorych vyrobca aktivne pracuje.

Na taktovanie som pouzival Ryzen
7 1700, ktory disponuje taktom 3GHz.
Takt som bol schopny zvysit' bez
najmensieho problému na 3,8GHz a
procesor bol stabilny aj po Styroch
hodinach zat'aze.Milym prekvapenim
bola jednoduchost' pretaktovania
vzhl'adom na to, Ze som nemusel spravit'
nic iné, ako zvysit' nasobit na x38.

Pokracoval som, samozrejme, aj
d'alej do chvile, ked' som uz musel
zvySit' napdtie procesora na 1,4v,
pri ktorom sa mi Gspesne podarilo
udrzat' stabilny takt 4141MHz.

Potrebné bolo aj vyuzitie Load
Line Calibration na Grovni high (4/5),
¢im som obmedzil nestabilitu pri
dIhsich testoch. A aby som nezabudol,
vd'aka danému taktu sa mi podarilo
(docasne) ziskat' prvé miesto v
benchmarku SuperPIl na Hwbote.

Ak chcete taktovat', rozhodne sa
s touto zakladnou doskou nemate
¢oho obavat'. Ryzen aj pri mojom
taktovani dosiahol najvyssiu spotrebu
110W, ¢o je na pomery 6+2 napajacej
kaskady dobry vykon. Potas méjho
testovania sa zohriala kaskada
na najvyssiu teplotu 49°C.

Ak ma nie¢o mrzi, je to absencia
moznosti pretaktovania ¢i zmeny BCLK
(zakladny takt), ktory je vel'mi uzito¢ny
pri pokrocilom taktovani. Absenciu
tejto moznosti, Zial', nieje mozné
nahradit', ked'Ze je na to potrebny
externy generator taktu (pre intel a
AMD 100MHz).Tato moznost' viak
pon(kajd dosky z vySSej rady Gigabyte.

Marcel llavsky
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Lenovo MOTO G5 PLUS

Ostry priebojnik strednou triedou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 279€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita displeja

+dizajn

+ pouzité
materialy

+odladenie
softvéru

+MOTO skratky

+cena/vykon

- pouZitie
microUSB
miesto USB
typu C

- fotoaparat

- nepresnost'
Citacky odtlackov

Operaény systém:
Android 7.0 NOUGAT
Typ displeja: IPS
RozliSenie displeja:
FullHD pri 424ppi
Kapacita batérie:
3000mAh

RAM: 3GB

Procesor:
Snapdragon 625
Fotoaparat: zadny —
12MPx, f/1.7, dual LED
blesk; predny — 5MPx,
f/2.2

Konektivita: WiFi
a/b/g/n, WiFi

Direct, Bluetooth 4.2,
GPS, GLONASS

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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V/d'aka obrovskému poctu
reklam a neprehliadnutel'nej
propagande sa stal novy
telefon od Motoroly priam
neprehliadnutel'nym. Jeho
cenovka nam napoveda, Ze ide
o telefon strednej triedy. Aké
je teda jeho tajomstvo
a co ho robi takym Gzasnym?

Obsah balenia
a prvy dojem

Motorola G5+ dorazila do
nasej redakcie v krasnej zelenej
krabicke. llustraciou papagaja
a logom Motoroly zanechalo toto
predajné balenie ozaj skvely prvy
dojem. Prihliadnuc i na technické
Specifikacie na zadnej strane je
teda moZzné uz z balenia usddit', ze
v iom najdeme telefén s rovnako
Sikovne zvladnutym dizajnom.

Balenie okrem samotného
telefénu obsahuje aj primerane
vel'ky nabijaci adaptér, USB kabel
typu microUSB, vysavaci kolicek na
uvol'nenie zasobnika SIM karty a
taktiez struény navod na pouzitie

a prvé ,nastartovanie” telefonu.
Jedinou nevyhodou je azda jedine
to, Ze k nemu nie je pribaleny
zakladny model slGchadiel.

Z hl'adiska dizajnu tomuto
telefonu takmer niet Co vycitat'.
MoZete si vybrat' hned' z dvoch
farieb, a to Fine Gold a Lunar Grey.
Zadna strana, tvorena hlinikom,
je na rozdiel od ,obycajnej" Moto
G5 neodnimatel'na. Vynimkou
s len malé plastové pasiky na
hornej a spodnej strane telefonu,
pravdepodobne sa tak vyrobca
rozhodol kvoli I'ahsej manipulacii

s anténami. Zadna cast' je pokryta

vodovzdornou nanovrstvou, ktora
sliZi na odpudzovanie vody.
Fotoaparat vystupujlci z tela
telefonu, dve diddy pod nim a logo
vyrobcu umiestnené uprostred
krytu len podciarkujd zmyslend
siluetu tohto smartfénu.

Uhlopriecka displeja disponuje
rozmerom 5,2 palca a FULLHD
rozliSenim pri jemnosti 424

obrazovych bodov na palec. Celkovo
zabera displej 67,1% prednej strany

telefénu. Motorola G5+ pontka
vyborny maximalny jas, takze ani
priame sinko nie je pre pouZivatel'a
pri manipulovani s nim prekazkou.
NavysSe disponuje aj ochrannym
sklom Corning Gorilla Glass 3, ktoré

chrani displej pred poskriabanim ¢i inym
poskodenim. Nad displejom je umiestnené
modelové oznacenie Moto, predna kamera
a tiez reproduktor. Ten je sice tichy, no na
druhej strane sa jeho zvukovy prejav javi
nadpriemernym. Bez Citacky odtlackov
prstov, ktora sa nachadza priamo pod
displejom, by uZ tento smartfén ani nebol
tym pravym orechovym. Boc¢né tlacidlo na
odomknutie je drazkované, a to z dévodu
lepsieho odlisenia od kolisky hlasitosti
nachadzajlcej sa priamo nad nim. Na
spodnej strane sa nachadza microUSB
konektor na nabijanie a 3,5mm Jack, horna
strana ukryva zasobnik SIMkarty. Do

telefénu je mozné osadit' dve nanoSIM
karty a zaroven jednu microSD kartu

az do 256GB (microSDXC). Chréomované
lemovanie tohto smartfonu je prijemnym
prechodom medzi réznymi materialmi
nachadzajlcimi sa na jeho povrchu.

Vykon a wydrz

G5+ dostal od svojich vyrobcov do
vienka celkom slusnd porciu vykonu.
Procesor od Qualcommu (konkrétne model
Snapdragon 625 s 6smimi jadrami)

a graficky akcelerator Adreno 506
zarad'ujd tento mobilny telefén svojou
kvalitou do strednej triedy. Okrem toho
disponuje aj pamat'ou RAM, ktorej
vel'kost' sa zastavila na 3GB, pri€om
pouzivatel'ovi zostava pre vlastné vyuZzitie
vol'nych v priemere 1,5GB. Interné Glozisko
s kapacitou 32GB ponka pouzivatel'ovi
po odcitani systémovych siborov priestor
24,5GB na ulozenie vlastnych dat.

Syntetické testy dokazujd, ze vykon
telefénu je na vel'mi dobrej Grovni.
Takmer 64000 bodov ziskanych od
AnTuTu Benchmark je dékazom
vyrazného vylepsenia hardvéru oproti G5.
Rovnako tak dokazuje, Zze ma dostatocny
vykon pre bezného pouzivatel'a,
ktory je prilezitostnym hraCom menej
narocnych hier. /ysledok benchmarku
GeeBbench zaradil G5+ jemne nad
konkurentov s vy3Sou cenovkou, za ¢o
si vyrobca urcite zaslizi pochvalu.

Batéria s kapacitou 3000mAh je uz dnes
Standardom. VVd'aka pouzitiu procesora
so 14nm vyrobnym procesom (oproti
28nm pri G5) ma G5+ celkom solidnu
vydrz. Pri beznom pouzivani je telefon
schopny dvojdiového vykonu, no po

priblizne 40-hodinach pouzivania bude
nutné telefon pripojit' na nabijacku. Ak
sa ale telefon vyuZziva naozaj aktivne,

ide najma o hranie narocnych hier, je
schopny fungovat' len nieco vySe pol dia.

Softvér a MOTO vychytavky

Smartfén je vybaveny predinstalovanym
Androidom vo verzii 7.0 Nougat. Operacny
systém je vyladeny, optimalizovany a jeho
fungovanie skutocne bezproblémové.
Telefon je schopny reagovat' na
poziadavky pohotovo a pocas prevadzky
sa vdbec nezasekava. Dalsim pozitivom
tohto smartfénu je, Ze sa Lenovo rozhodlo
neosadit' tento model Ziadnym zbytocnym
bloatvérom a ide tak o ¢isty Android.
Okrem balicka aplikacii od Googlu vSak
prichadza G5+ aj s jednou aplikaciou
navyse. \V tomto pripade ide o aplikaciu
.Moto’, ktora poskytuje pouzivatel'ovi
moznost' ovladat' telefon pomocou
gest a ul'ahdit' tak narabanie s nim.

Pravdepodobne najzaujimavejSou
aplikaciou spomedzi vietkych sa javi
OneButtonNav, vd'aka ktorej je ¢itacka
odtlackov prstov schopna odcitat' aj
smer pohybu prsta. V nastaveniach
je mozné prispOsobit' si fungovanie
telefénu tak, aby bola k réznym pohybom
prsta priradena urcita cinnost', ktora sa
nasledne vykona (napr. potiahnutie
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prstom vpravo otvori ponuku
spustenych aplikacii). Nie je nutné obavat'
sa, ze by do3lo k nechcenym klikom
na obrazovke, Motorola totiz myslela
skutocne na vSetko. Aby sa predislo
takymto klikom, tlacidla na obrazovke
sa automaticky vypna hned' po spusteni
sUboru gest. Okrem toho ma pouZivatel
moznost' dvojitym seknutim ruky zapnat'
gesto pre spustenie presvetl'ovanej
diody ¢i spustit' fotoaparat dvojitym
pootocenim ruky. Citacku je taktiez
mozné vyuzit' na zamykanie telefénu.
Jej fungovanie je ale pomalé a obcas
sa stane, Ze sa jej nepodari rozpoznat'
odtlacok prsta. Je vSak potrebné pochvalit'
ju za schopnost' snimania aj pri vypnutom
displeji a Sikovnost' v rozpoznavani
aj mokrych ¢ mastnych prstov.

Dal$ou aplikaciou, s ktorou vybavenie
telefonu prichadza, je Google asistent
disponujdci rozpoznavanim prikazov.
Tato funkcia, zial', funguje len pri
pouzivani telefonu v anglickom jazyku
a diktovani povelov rovnako v anglictine.
Jej spustenie je jednoduché, staci dlhSie
podrzat' prst na Citacke, pripadne mozete
pouzit' stary znamy prikaz ,OK Google".

Fotoaparat

Motorola G5+ sa pysi fotoaparatom
s rozliSenim 12MPx, zaostrovanim
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pomocou dualnych pixelov, clonou
f/1.7 a dualnym LED bleskom.

Fotografie, ktoré zhotovuje, st
svojou kvalitou len jemny nadpriemer,
no napriek tomu sa farby zachytené
verne a nie sG softvérovo upravované.
Zaporom zadnej kamery vSak ostava
i fakt, ze fotografiam, ktoré nasnima,

Neodstranenymi ostavajd aj problémy
so zaostrovanim. Ide najma o fotenie
makier, pocas ktorého fotoaparat, ak
je spusteny v automatickom rezime,
nie je schopny spracovat' poZiadavky
pouzivatel'a, ¢o sa potom znacne
odraza na kvalite fotografii.

Problému so Sumom na fotografiach
fotenych v noci sa nevyhol ani
G5+ avsak na rozdiel od inych
fotoaparatov, badat' ufiho miernu
snahu o potlacenie tohto problému.

G5+ navysSe ponika moznost'
nahravania videi az do rozlisenia
4K(2160p) pri 30 snimkach za sekundu.
To sa zda zbytocné vzhl'adom
na to, Ze vysledné zabery nie sG
nijako Gchvatné, a tak len zbytoCne
zaberaj( vel'ké miesto v GloZisku.

Predna selfie kamera disponuje
rozlisenim 5MPx a clonu f/2.2.
Zabery ziskané touto kamerou
s dobré a postacujlce na video
hovory slusnej kvality.

Zaverecné hodnotenie

Smartfén G5+ je jednoznacne
vybornym krokom vpred. Vyhodna

cena je pre zakaznika lakadlom na
zaklGpenie naozaj dobrého produktu,
ktory je aj dostatocne rychly a spol'ahlivy.
Svojimi fotografickymi schopnost'ami
sice v mnohom zaostava, no svoje
minusy kompenzuje plynulym chodom
systému a Sikovnymi vychytavkami

v podobe MQOTO skratiek.

Prijemny dizajn telefénu je potesenim
pre oko a kombinacia kovu so sklom
robi z telefénu na prvy pohl'ad vyssiu
triedu. Okrem vzhl'adu nezaostava
G5+ v porovnani s konkurenciou
ani na poli vykonu, ¢o z neho robi
naozaj silného slpera, aspon v jeho
aktualnej cenovej kategorii.

Lukas Batora

%sanneswea«

Kolko hviezdiciek ziskal Moto G> PLUS
V hasej recenzii?
(odpovedat na www.gamesite.sk v sekcii sutaze)

Cenovo dostupny mobilny telefon Lenovo Moto G® Plus ponuka
idealnu velkost displeja, slusny hardvér, ¢i kovovu konstrukciu.
Potesi kazdého, kto potrebuje skibit vykon, velky displej, ¢i atraktivny
dizajn, a nechce minut desattisice. Vykon zabezpecuje Usporny
procesor Qualcomm Snapdragon 625, ktorému sekunduje 3 GB
operacna pamat. Vnutorné uloZisko ponuka 32 GB volného priestoru
na vase data, a v pripade potreby ho mozno rozsirit microSD
pamatovou kartou. Iste potesi aj moznost pouzitia dvoch SIM

v telefone sucasne.

KILUCOVE VLASTNOSTI

5,2" IPS displej

Osemjadrovy procesor

. Podpora LTE a NFC

Citacka odtlackov prstov
Nanopovrch odpudzujici vodu
Slot na pamatovu kartu microSDXC

Rychle 10 W nabijanie
Google Android 7.0 Nougat

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA [TRUST GXT8801 HW

Trust GXT880

Herna klavesnica s mechanickymi spinacmi z dielne

Trust

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MiNUSY:

+multimedialne
klavesy

+ podsvietenie

+ pevnost'
konstrukcie

+antighosting
funkcia

- nekonzis-
tentnost'
spinacov

- celkova kvalita
produktu

- cena/vykon

SPECIFIKACIE:

Uréenie: Herna
mechanicka klavesnica
Podsvietenie: Ano/biele/
Typ spinacov: GXT White
Druh spinacov:
mechanické

Rozlozenie klavesov: EU

Pripojenie: USB

HODNOTENIE:

* KWW
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Model klavesnice GXT880

je jednym z dvoch aktualne
predavanych modelov na nasom
trhu, pricom obsahuje mechanické
spinace z dielne Trust. Vd'aka
jeho cene 100€ p6sobi nielen
lakavo, ale zaroven sa radi
medzi jednu z najlacnejsich
mechanickych klavesnic. Preto sme
sa rozhodli priniest' recenziu.

Obsah balenia a
prvy dojem

GXT 880 k nam do redakcie
dorazila v retail baleni, teda takom,
ktoré dostanete aj vy pri klpe tejto
klavesnice. Zvonka p6sobi celkom

lakavo a hned' na prvej strane
sa pysi svojimi mechanickymi
spinacmi. Okrem toho na
prednej strane najdeme vel'kd
ilustraciu samotnej klavesnice
a na zadnej strane, ako byva
zvykom, technické Specifikacie.

Balenie je dvojdielne a jedna
Cast' za z druhej vyt'ahuje ako
Suplik. Po vytiahnuti najdeme
samotnd klavesnicu, manual
na rychle nastavenie a nalepku.
Samozrejme podrobny manual

najdeme na webovom sidle Trustu.

Pre mna osobne pdsobi
GXT880 celkom lacnym dojmom,

a to aj napriek cene. Minimalne
tak pdsobia lacné plasty, ktoré
maja matna povrchov( Gpravu.
Podobn( (pravu ma aj samotné
telo klavesnice, ktoré na rozdiel od
klaves jemne zachytava odtlacky
prstov. GXT880 je aj napriek
tomu vel'mi masivna, t'azka,

ale zato dost' pevna klavesnica,
ktora sa neprehyba ani pri
mensom pokuse o zlomenie.

Dost' prekvapiva je zadna strana,
kde je na prvy pohl'ad jasné, ze
samotné telo GXT880 nebude
len pre tento model. Najdeme na
nej Gchyty pre lakt'ov( opierku,
ktorG sme ale v baleni akosi

nedostali. Taktiez, pri vyvode pleteného
kabla najdeme zaslepky, za ktorymi sa
mal pravdepodobne ukryvat' USB port

a 3,5mm jack vystup. Na druhej strane
potesSi pritomnost' cable managment
Zliabkov, do ktorych si mbzete ,upratat™
napriklad kabel od slichadiel.

Mechanicke spinace
a dojmy z pouzivania

Klavesnica disponuje mechanickymi
spina¢mi GXT White vyvinutymi
spolo¢nost'ou Trust. PoCas pouzivania
danych spinacov sme mali trochu
pocit, ze st nekonzistentné (jeden
spinac je akoby iny). Nakoniec som si
vsimol, Ze niektoré spinace sa ,trd"

o nieco priamo v samotnom spinaci.
Nast'astie je tento problém citel'ny len
minimalne. Napriek tomu sa mi s fiou

hralo celkom pohodlne, ked'ze pri hrani
som si takéto chybicky vel'mi nevSimal.
Trust deklaruje Zivotnost' 50 milionov
Gderov, ¢o je celkom slusna hodnota.
Spinace s linearne bez zvukovej
odozvy. Dizka drahy spinaca je 4mm,
¢o predstavuje Standard. Operacna sila
sa zastavila na hodnote 45g a dizka
drahy pre zachytenie Gderu je 2mm.

Cela klavesnica je podsvietena na bielo.
Podsvietenie je kvalitné a rovnomerné.
Taktiez maximalna hodnota podsvietenia
je dostatoCna. Pritomné sa 3 rezimy
podsvietenia, priom klavesnica
disponuje aj individualnym maédom
podsvietenia, vd'aka Comu si mdzete
vybrat', ktoré klavesy budd podsvietené
a ktoré nie. Toto nastavenie je mozné
ulozit' do jedného zo Siestich profilov,
ku ktorym sa pristupuje pomocou

FN klavesy, ktoré
nahradzajd Sesticu
funkcnych klaves
(Insert, Delete,
Home, End, PageUp,
PageDown).
Samozrejmost'ou je
regulacia intenzity
podsvietenia.

ESte zaujimavejSie
s makra. Trust sa
totizto rozhodol
nevyznacit'
nahravanie makier
na ziadnu z klaves.
Navyse, GXT880
neprichadza so
Ziadnym softvérom,

takZe ste odkazani na klavesové skratky,
o ktorych ani neviete. ESteze sme
navstivili stranku Trustu, kde sme nasli
podrobny manual, ako makra nastavit'.
Prekvapeni sme boli aj z podivného
systému priradzovania makier.

Len na obycajné makro si musime
pamatat' asi 3 klavesové skratky,
nehovoriac o tom, Ze v makre sa nedaja
nastavovat' Ziadne medzery medzi
samotnymi Gkonmi, takze vSetko sa
vykonava ,ihned". Takto vytvorené
makra je mozné pridelit' napriklad na
niektoré zo Styroch G klaves, ktoré
s priamo urcené pre makra.

Okrem makier tu najdeme aj
multimedialne klavesy starajice
sa o hlasitost' a herny rezim.
Po spusteni herného rezimu sa
Windows tlacidlo deaktivuje. GXT880
taktiez disponuje N-key rolloverom
a taktiez antighostingom.

Zaverecné hodnotenie

Herna mechanicka klavesnica od
Trustu je naozaj peknym pokusom o
posun vpred. Zial', za podobn( cenu si
ini vyrobcovia klavesnic niekde Gplne
inde, a to kvalitou produktu, ale aj
funkciami, ktoré ich produkty pontkaja.
Do kariet im nehra taktiez t'azkopadne
ovladanie pokrocilejsich funkcii a kvalitou
nepresviedcajice ani mechanické
spinace. Dlfajme, Ze sa Trust ponaudil
a svoj produkt v druhej revizii vylepsi.

Lukas Batora
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RECENZIA FHYPERX'CLOUD REVOLVER'S' HW

HyperX Cloud Revolver S

Cloud Revolver, po novom s Dolby 7.1 Surround

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Kingston
Dostupna cena: 170€

PLUSY A MiNUSY:

+ Pohodlie
pri noseni
+0dolna
konstrukcia
+Plug &Play 7.1
Dolby Surround

- Cena

Typ: Circumauralny
(okolo celého ucha),
uzavreta zadna cast'.
Frekvencna
charakteristika: 12
Hz - 28.000 Hz
Impedancia: 30 Q
Hladina akustického
tlaku: 100,5 dB SPL/
mW pri kmitocte 1 kHz
Celkové harmonické
skreslenie (THD): < 2%
Odber energie:
menovity 30 mW,
maximalny 500 mW
Hmotnost": 360 g
Hmotnost' vratane
mikrofonu: 376 g
Dizka kablu:
Headset: 1 m
Audio Control
Box:22 m
Predlzovaci
kabel pre PC: 2 m
Typ pripojenia:
Headset: jack
3,5 mm (4p6lovy)
Audio Control
Box: USB
PredIZovaci kabel pre
PC: jacky 35
mm stereo

a mikrofénny vstup

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%

62 | Generation

UzZ je to viac nez rok, o sa nam
do redakcie dostal headset
HyperX Cloud Revolver. Dnes tu
vsak mame jeho nastupcu Revolver
S, ktory ako prvy herny headset
prinasa Plug &Play priestorovy
zvuk 7.1 Dolby Surround. Pozrite
sa, ako si viedol v naSom teste!

Balenie

Po odsunuti tenkého obalu
a naslednom otvoreni Skatule
vas privita samotny headset
spolu s externou zvukovou
kartou disponujicou
2,2-metrovym USB kablom, oba
dokonale ochranené makkou penou.
\/ baleni najdete aj pouzivatel'skd
prirucku, odnimatel'ny mikrofén
v samostatnej priehradke
a 2-metrovy PC adaptér s dvojicou
3,5mm Jackov. Na spodnej strane
vieka sa nachadza uvitaci prejav

ako do nejakého exkluzivneho
klubu. HyperX jednoducho vie
ako spravit' dobry prvy dojem.

Kompatibilita
Headset je mozné pripojit’

pomocou troch metéd. Bud' priamo
kablom zo slichadiel

s pomocou jediného 3,5mm Jacku,
s pomocou 2-metrovej redukcie

s dvojicou 3,5mm Jackov (slchadla
+ mikrofén) alebo s pomocou
pribalenej externej USB zvukovej
karty. Vyrobca udava kompatibilitu
s PC, Xbox One, PS4, Wii U, Mac

a mobilnymi zariadeniami. Nie

na vsetkych tychto platformach

vSak mozete vyuzit' vSetky 3 spdsoby
pripojenia. Ku konzole PS4 headset
pripojite len priamo z headsetu alebo
cez USB zvukovej karty, Xbox One spolu
s mobilnymi zariadeniami podporuja
len pripojenie priamo z headsetu.

Dizajn a konstrukcia

HyperX Cloud Revolver S zaujme,
podobne ako jeho predchodca, mohutnym
ocel'ovym mostom. Ten slichadlam
dodava nielen pevnost' a odolnost', ale
aj vkusny vzhl'ad. Je dostatocne pruzny
a ohybny, aby prilis netlacil, no aj dost'
pevny na to, aby vam slichadla zostali
na usiach aj pri prudsich pohyboch.

Myslime, ze HyperX s nim trafili do
cierneho. Jedinou jeho potencialnou
nevyhodou s typické kovové vibracie,
ktoré do slichadiel prenasa pri naraze
¢i Suchnuti rukou. To ale bude problém
len vtedy, ked' mate vo zvyku do niecoho
neustale narazat'. Pod kovovym mostom
sa nachadza samostatny hlavovy
mostik potiahnuty makkou kozou.

Pri noseni udrziava rovnomerny tlak

na celej svojej ploche a vd'aka vyplni

z pamat'ovej peny napomaha vysokému
komfortu aj pri dlhSom nosent.

Cely headset sa tiahne v matnej
Ciernej farbe doplnenej sofistikovanym
bielym presivanim na kozenom oblku
a bielymi detailmi a logom HyperX na
vonkajsich stranach musli. Ich spojenie
s ramom dovol'uje ich naklonenie do
kazdej strany, vd'aka comu sadnu
slichadla hadam kazdému.

Samotné nausniky sG vyrobené
z pamat'ovej peny potiahnutej kozou.
V/zhl'adom k ich vel'kosti, ktora je
dana mohutnymi 50mm meni¢mi,
dokazu hravo obklopit' aj vacsie usi
a prisposobit' sa tak kazdému, kto siich
nasadi. Vel'mi prijemne nas prekvapila
aj pomerne nizka hmotnost' headsetu.
Ani pri dlhSom pouzivani sa neprejavili

znamky svalovej Gnavy ¢i akéhokol'vek
iného nepohodlia. Virtualny Dolby

7.1 Surround zvuk headsetu dodava
spominana externa zvukova karta.

Prijemnym prekvapenim bolo jej
pouZzivatel'sky privetivé Plug &Play
pripojenie, va¢sina konkurenénych
headsetov predsa len vyzaduje nejakd
softvérov( aplikaciu. Na aktivaciu
Surround zvuku alebo stiSenie mikrofonu
stadi len stlacit' prislusné tlacidlo, ktoré
sa pri aktivovani rozsvieti cervenou
farbou. Zvukova karta d'alej disponuje
kolieskami na ovladanie hlasitosti zvuku
a mikrofonu a tlacidlom slaziacim na
zmenu rezimu ekvalizéra. Na vyber si
4 moznosti - vypnuty ekvalizér (jedina
moznost' pri zapnutom Dolby Surround),
vokalovy ekvalizér, plochy ekvalizér

a ekvalizér pre zosilnenie intenzity basov.

Zvuk

Rovnako ako pdvodny Revolver
disponuje aj Revolver S dvojicou 50mm
menicov. Tie headsetu dodavaja
neskutocne kvalitny zvuk bohaty na
cell frekvencna Skalu. Vd'aka jeho
Cistote je aj pocas tych najhektickejsich
momentov kazdy jeden zvuk I'ahko
rozoznatel'ny, nie je problém rozoznat'
hlasy od vybuchov ¢i strel'by na pozadi.

Z priestorového ozvucenia headsetu
vSak mame zmieSané pocity. Pri
podporovanom videu a hrach je Gplne

zretel'ne rozoznatel'né, odkial' dany zvuk
prichadza. Viete presne urtit', z ktorej
strany k vam prichadza auto, kde prave
vybuchol granat ¢i na ktorom strome
prave kraka vrana. Zamrzi vsak strata
inak vynikajacej kvality a ¢istoty zvuku.
Zvuky znejd vzdialene, s ozvenou, akoby
ste mali hlavu v nejakej nadobe. Da sa na
to vSak zvykn@t' a najma pri open-world
hrach priestorovy zvuk nadherne dotvara
atmosféru vel'kého a zivého sveta.

Odnimatel'nému mikrofénu nie je ¢o
vytkn(t'. Kvalita zvuku je vynikajica,
hlas jasne zrozumitel'ny a vstavana
funkcia potlacenia Sumu sa postara
o0 akékol'vek neziaduce zvuky.

Verdikt

Slichadla v nas zanechali vel'mi
dobry dojem. Vysok( Groven komfortu
pri noseni dopifa vynikajiica kovova
kongtrukcia a pacivy dizajn. Spickové
50mm menice slichadlam dodavajd
skvely vyvazeny zvukovy prejav.
Jedingé, Co nam na headsete prekaza,
je jeho cena. Pévodny HyperX Cloud
Revolver, ktory je s Revolverom S az
na chybajici priestorovy zvuk takmer
identicky, sa v nasich obchodoch
da zohnat' uz od 100€. Ak ste vsak
ochotni priplatit' si 50€ za virtualny 7.1
priestorovy zvuk, tak je HyperX Cloud
Revolver S vel'mi dobrou vol'bou.

Stanislav Jakibek
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RECENZIA fMSIX370 GAMING PRO CARBON' HW

MSI X370 Gaming Pro Carbon

Tona funkcionality v slusivom obale

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MiNUSY:

+ Dizajn

+Cena

+RGBLED

+ Stabilita

+ Kvalitné
komponenty

- Stale mensi
Skriatkovia, ¢o
sa tyka Ryzenu

SPECIFIKACIE:

Socket: AMD AM4
Cipset: AMD X370
Format: ATX

RAM: 4x DDR4 Dual-
channel max 64GB,
max 3200 MHz
Externé konektory:
DVI, HDMI, Jack, PS/2,
USB 2.0, USB 3.0(3.1
gen1), USB 3.1 (3.1 gen2),
USB-C, RJ-45 (LAN)
Interné konektory:
S/PDIF bracket, TPM,
Front Panel Audio
konektor, M.2 Socket,
3x PCl Express x16,

3x PCl Express x1,

2x USB 2.0, 4x USB 3.0
(3.1 gen1),2x USB 3.1 (3.1
gen2), 6x Serial ATA Il
Pokrocilé funkcie:
AMD CrossFireX,
NVIDIA SLI, DUAL BIOS,
Chladi¢e mosfetov,
AMD Dual Graphics
Zvukova karta:
Realtek ALC1220
HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Ked' sa povie MSI, tak sa

do mysli pocitacovych
znalcov okamzite tlacia tri
moznosti. Grafické karty, nadupané
notebooky alebo mati¢né dosky.
Ked'Ze je v poslednom case tym
najzaujimavejSim pre hracov
a profesionalnych pouzivatel'ov
pocitacov AMD Ryzen, mame
tentokrat na mysli ta posledni
moznost', ktorou je Specificky
matic¢na doska MSI X370 Gaming
Pro Carbon, ktora sl'ubuje vel'a,
snazi sa ulahodit' oku a neplanuje
nechat' ani prilis vel'kd dieru
v penazenke. Ako obstala v
testovani, to si mozZete precitat'
uz na nasledujicich riadkoch.

Hoci st uz procesory AMD Ryzen
vol'ne dostupné nejaky ten mesiac,
recenzie na ne samotné, ako aj
na prislusenstvo, sG stale eSte
vo vyvoji. Ryzen sa totiZ nevyhol
svojim problémom pri Starte a
ako AMD, tak vsetky spolocnosti
vyrabajlce maticné dosky, RAMky

alebo d'alSie komponenty

s jeho podporou stale pracujd na
zlepSovani vykonu a stability. To
sa napriklad odrazilo okamzite

po osadeni testovacieho pocitacu
novym hardvérom, ked' Windows
odmietal spolupracovat' kvoli
problémom spojenym s operacnou
pamat'ou, ale vSetky tieto problémy
okamZite zmizlo po nainstalovani
najnovsieho BIOSu. Zatiatok teda
mierne krivkajdci, ale pri novych
technolégiach urcenych pre
nadsencov (plne pochopitel'ny,

ba mozno az o¢akavany.

Obal a jeho obsah

MSI stavilo na slusivy dizajn uz
pri samotnom obale, na ktorého
prednej strane tréni Sportové
auto silno pripominajdce znacku
rymujdcu sa so slovom hekleren
a evokuje pocity rychlosti
a vykonu. Tak ako je to uz pri
high-end pocitacovych produktoch
zvykom, aj tato doska ponika RGB

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

podsvietene viacerych zén a hoci
sa uz moze zdat', Ze v poslednej
dobe je RGB vSetko, moznosti
upravit' si pocitac podl'a vlastného
gusta sa branit' netreba. VV obale
samotnom sa nachadza samotna
doska, brozirky a drivery, dva SATA
6GB\s kable, SLI premostenie, kryt
zadného 10 panely, ale navyse
potesi aj predlzovaci kabel na

RGB podsvietenie a nalepky na
oznacenie rozli¢nych kablov.

Prvé dojmy a spracovanie

Dosky od MSI boli takmer vzdy
z tych kvalitnejsich a ani Gaming
Pro Carbon nie je inou. Uvital by
som mozno mierne hrubsie PCB,
aby sa zabranilo nadmernému
ohybaniu dosky pri nainstalovani
t'azsich komponentov, ale je to
len nebadatel'ny rozdiel oproti
niektorym drahsim vyrobkom.
Po stranke dizajnu sa tato doska
viac ako vydarila, hoci sa snazi
zaujat' kazdého a vsetkych.

Kombinaciu Ciernej a striebornej je

totiz aj s pomocou RGB podsvietenia
mozné sparovat' s takmer akoukol'vek
inou farbou a vysledok bude stale stat'
za to. Na automobilovy priemysel sa
neodvolava iba krabica, v ktorej je doska
predavang, ale menSie detaily na doske
s vyhotovené v imitacii karbonovych
vlakien. Osobne mi tento dizajn vyhovuje,
ale u kazdého potencialneho zakaznika
mozu byt' preferencie, samozrejme, iné.

Rozvrhnutie dosky
a komponenty

Kvalitna doska musi mat' hlavne
kvalitné komponenty a hoci v MSI
takpovediac nenalepili na tto dosku
ten najvacsi top, ide stale o jeden
z najlepSie vybavenych kiskov, aké
mi v poslednej dobe presli rukami. Na
doske sa nachadzaja 3 PCle Gen 3 sloty
s rychlost'ami x16 (x8), x8 a x4, z ktorych
rychlejSie dva s v Armor vyhotoveni,
sl'ubujicom udrzat' aj tie najt'azsie karty.
Armor ochrana sa nevyhla ani Styrom
DIMM slotom na RAMKky, ktoré by mali
podporovat' az 3200 MHz rychlosti, ku
ktorym som sa ale nanest'astie pocas
testovania ani nepribliZil. Prijemnym
prekvapenim s( aj dva M.2 sloty,

z ktorych jeden ponuka aj kryt s funkciou
odvadzania nadmerného tepla, hoci ten
bude fungovat' hlavne pri M.2 diskoch

s pamat'ovymi ¢ipmi na jednej a nie oboch
stranach. Nadsencov pretaktovania urcite
potesSia osvedcené VRM s fazami v 8+2
konfiguracii. Jadro a SOC kol'aje ma na

starosti Richtek RT8894A 4+2-fazovy
PWM ovladac a pri blizSom skimani sa
odhalia aj mosfety Nikos PK616BA

a PK632BA PowerPAK. Po stranke audia
stavil Gaming Pro Carbon na respektovany
¢ip ALC1220 v sllade s dvoma Texas
Instruments OP1652 zosilfovacmi. Hudba
a zvuk je vd'aka tejto konfiguracii naozaj
kvalitna aj na kvalitnych slichadlach ¢i
reproduktoroch. V neposlednej rade eSte
mobzem spomen(t' celkom prekvapivé
pouzitie ASMedia ASM2142 USB 3.1
ovladaca a ASM1543 type-C Cipu, ktoré

sa staraji o USB porty. Na beznych AMD
doskach s X370 chipsetom s( pouZivané
len bezné ovladace priamo od AMD.

BIOS a funkcionalita

UEFI Bios od MSI pre tto dosku je
z vacsej Casti rovnaky ako nainych
vyrobkoch od tejto spolonosti, ale
dostal mensie vylepSenie ¢o sa tyka
farebnosti. Inak je ale stale rovnako dobre
prehl'adny ako v EZ mode, ur¢enom pre
zatiatocnikov, ktory len chcd upravit'
zakladné nastavenia, ale aj v Advanced
maode, ¢o ocenia vSetci kutilovia, ktorym
sa nechce desat' mindt hladat' to-ktoré
nastavenie. Po stranke funkcionality ma
MSI stale ¢o pontknut', MSI Afterburner
na tuning grafickych kariet pouzivajd
mnohi aj pre karty od inych vyrobcov.
Co sa ale mati¢nych dosiek tyka, urtite
musim spomendt' Sikovné programy
MSI Command Center, Smart Tool
(vd'aka comu by mala doska podporovat'
aj Windows 7), MSI Gaming App (na
nastavovanie RGB podsvietenia a inych
parametrov), Live Update 6, X-Boost
a RAMDISK. Kto si jednoducho kapi
dosku od MSI, nekupuje si len kasok
hardvéru, ale dostava moznost' pouzivat'
aj vel'mi dobre vyladeny softvér.

Taktovanie

Ryzen bol eSte pred vydanim v ociach
mnohych fanGsikov spasou, ¢o sa tyka
taktovania a konkurencieschopnosti voci
procesorom od Intelu. \V tomto scenariu
pri testovani MSI X370 Gaming Pro Carbon

v spojeni s procesorom AMD Ryzen 1800X
to ale nie je také ruzové. Teda, aspon
nie €o sa tyka aspektu taktovania.

Procesor samotny sa bez problémov
dostal na avizovan( hranicu 4.0 GHz a po
troche snahy sa mi podarilo presvedcit'
ho aj na 4.1 GHz, ale tam moje Gspesné
pokusy s taktovanim skoncili. Je sice
mozné, Ze v budlcnosti pridu nové
drivery, BIOS alebo bude taktovanie inak
softvérovo vylepseng, ale momentalne
je 4.0 - 4.1 GHz maximum, k Comu sa
bezni smrtel'nici na najvykonnejSom
procesore z ¢erveného timu dostand.

To, samozrejme, neznamena, ze nie je
1800X v spojeni s touto doskou malo
vykonny. Ako pri hrani, tak aj syntetickych
testoch alebo profesionalnom

vyt'azeni exportovanim videa sa oba
komponenty viac ako osvedcili.

A doska samotna ponukla naozaj dobr(
stabilitu s jednoduchym a pre pouZzivatel'a
prehl'adnym systémom kontroly a Gprav.
Na taktovanie treba ale asi pozriet' po
procesoroch z rady 1700 ¢i 1600.

Zhrnutie

Kvalitna? Ano. Vizualne pritazliva?
Subjektivne sthlasim. Cenovo dostupna?
Po zapotitani vietkych komponentov
a funkcionality definitivne. MSI X370
Gaming Pro Carbon potesila, prekvapila
a hoci bolo jej testovanie moje prvé
stretnutie s AMD architektirou po vel'mi
dlhom ¢ase, aj vd'aka jej kvalitnému
prevedeniu to bolo ak nie prechadzka
ruzovou zahradou, tak minimalne
prijemny veCer straveny pri svieckach.

AMD sa podarilo nie¢o, Comu
mnohi neverili, ale podarilo sa im to
hlavne s pomocou partnerov, ktori pre
Ryzen procesory pripravili kvalitné
zaklady, na ktorych sa mézu poriadne
predviest'. A MSI X370 Gaming Pro
Carbon takym zakladom je.

Daniel Paulini
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D-LINK DCS-960L

180" sledovacia kamera s nocnym videnim

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: D-LINK
Dostupna cena: 170€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita zaznamu

+180° rozhl'ad

+ detekcia
pohybu a zvuku

+ cloudové
monitorovanie

+vyuzitel'nost'
na viacerych
zariadeniach

+16GB SD karta
a skrutky
v baleni

- kratky
privodny kabel
- t'azsia
poCiatotna
instalacia
Druh: IP sledovacia
kamera
Maximalne rozliSenie:
1280720
Typ snimaca: CMOS
Rozhl'ad: 180°
Dodatocné funkcie:
nahravanie na MicroSD
a CLOUD, detekcia
pohybu a zvuku
Ovladanie pomocou:

Android, i0OS, Prehliada¢

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

66 | Generation

Teraz si predstavte, ze

potrebujete odist' z domu,
ale bojite sa o zabezpecenie
vasho bytu. Presne tento problém
sa snazi vyriesit' kamera od
spolocnosti D-Link, ktora ponika
funkcie pre sledovanie, ako
napriklad nocny rezim a detekciu
pohybu. NavysSe to vSetko mozete
sledovat' priamo cez Zivy prenos
kdekol'vek a kedykol'vek.

Obsah balenia

Kamera prichadza v nevel'kej
krabici. Z vonkajSej strany sa
nachadzajd technické detaily
a informacie o funkciach kamery. Vo

vn(tri najdeme samotnd kameru

so stojanom, nabijacku

s eurdpskou/britskou koncovkou,
skrutky s prichytkami pre upevnenie
na stenu, manual pre prvé
spustenie, papierik s prihlasovacimi
Gdajmi a 16GB pamat'ov( kartu.

Montaz a prvé spustenie

PrivonkajSej montazi staci
spojit' podstavu so samotnym
telom kamery. Tieto dva diely sa
do seba len zaskrutkujd. Potom
uz staci pripojit' kameru k zdroju
napajania pomocou pribaleného
adaptéra, ktory ma ale prilis
kratky privodny kabel, preto
budete musiet', pravdepodobne,
siahnut' po pred|Zovacom kabli.

Po softvérovej stranke montaze
to je trochu t'azsie, pretoze

samotna kamera sa snazi
premostit' vysielac s vysielatom
domacej WiFi siete. Akosi sa jej
to ale vel'mi nedari, ked'ze sa
nam to ani pri automatickom a
ani pri manualnom nastaveni
bez pouzitia WPS nepodarilo.

Boli som teda niteni pre
nastavenie vyuzit' WPS. Po
samotnom nastaveni vietko
fungovalo ako hodinky. Kamera sa
da prepojit' s Cloudom a mobilnou
aplikaciou MyDlink Lite, takze mate
sledované miesto vzdy na dosah.

Prevadzka a funkcie

Napriek tomu, Ze kamera od
D-Linku sa na prvy pohl'ad zda
ako kazda ing, nie je to tak. Hned',
ako si nastavite kameru do tej
spravnej polohy, moZete sledovat'
obraz kdekol'vek. Stali sa cez
prehliadac prihlasit' do portalu
MyDlink, stiahnut' si prislusny
zasuvny modul pre prehliadac a
moZete sledovat' vybrané miesto.

Taktiez cez internet mozete
spust'at' nocné videnie,
popripade to mdzete nechat'
na rozhodnuti kamery, a to
vd'aka senzoru osvetlenia.

Taktiez m6Zete vyberat' medzi
kvalitou HD (720p) a 480p, pricom
HD zaznam beZi na 15fps/1.2mbps
a 480p/0.5mbps zaznam beZi na

30fps. Hoci sa to moZno nezda ako vel'a,
na sledovaciu kameru to Gplne stadi.
Dobra je aj kvalita obrazu. Napriek tomu,
Ze ide 0 720p zaznam, je i tak dostatocne
kvalitny a zabery zachytené pomocou
noc¢ného videnia sG jasné aj v dplnej tme.

TaktieZ poteSi moZnost' vloZit' do
kamery microSD kartu. Po jej vloZeni
mate dve moznosti. Bud' nahravat'
vSetko a premazavat' najstarsie zaznamy
najnovsimi, alebo nenahravat' ni¢

a nahravanie spustit' az vtedy, ak detektor
pohybu zaregistruje pohyb, zvuk.

Taktiez pri zaregistrovani pohybu alebo
zvuku, je mozné zaslat' majitel'ovi kamery
notifikaciu na jeho smartfén, ak teda
disponuje v smartféne MyDlink aplikaciou.
Taktiez sa automaticky odfoti fotografia,
pocas ktorej bol pohyb zachyteny.

Je trochu Skoda, Zze sa kamera hodi viac-
menej len pre interiérové vyuzitie a nie je

vodotesng, vd'aka comu by sa

s hou dal monitorovat' i pozemok. Nie je
vel'mi domyslené ani umiestnenie, ked'Ze
potrebujeme také miesto, kde je dobry

a stabilny dosah WiFi siete a zaroven

aj dosah k zdroju napajania, no s tymto
si mdZe pripadny uzivatel' poradit'.

Zaverecné hodnotenie

Kamera DCS-960L vidi vSetko.
Ponika vel'ky rozhl'ad, konkrétne 180°, o
Kvalita zaznamu je dobra a dodatocné
funkcie v podobe detektora pohybu
a zvuku hraju tejto kamere do kariet.

Toto vSetko mdzete monitorovat' bud'
cez aplikaciu lokalne, alebo aj pomocou
hocijakého zariadenia, ktoré disponuje
zasuvnym modulom od D-Linku,
ked'Zze kamera vysiela aj na Cloud.

Novinky v podobe notifikacii st len
plusom. Zial' s umiestnenim kamery
je to trocha horsSie a nepotesi ani
t'azsia vyuzitel'nost' v exteriéri, ked'ze
kamera nedisponuje vodotesnost'ou.

Lukas Batora
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Aorus Radeon RX580 XTR, RX570

Dvojica zaujimavych grafickych kariet
s roznymi prednost'ami

ZAKLADNE INFO:

RX580:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 305€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon

+nizke teploty
+ nizka hlu¢nost'
+spotreba

- horsi pomer
cena/vykon
v porovnani
s RX570

= GPU: Ellesmere
= Uyrobny proces: 14nm
= Pocet Stream
procesorov: 2304
» Pocet ROP: 32
= Pocet TMU: 144
= Takt jadra:
1439MHz (Turbo)
» Kapacita pamate: 8GB
« Takt pamati: 8GHz
» Sirka zbernice: 256bit
= Typ paméte: GDDR5
= TDP: 185W
« Sirka: 275mm
« Vyska: 133mm
» Hibka/hriibka: 54mm

« Farba: Cierno-oranzova

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Do redakcie dorazila

dvojica noviniek z
diele AMD v podobe novych
Radeonov — RX580 a 570, v
podani od Gigabyte Aorous.

Balenie a Gvod

Obe grafické karty sa
balené v standardnych
baleniach. V oboch pripadoch
sa v baleniach nachadza
rovnaké prislusenstvo:

CD s ovladacmi, nalepka
na pocitacovi skrinku

a manualy. Hlavné
rozdiely sa v grafikach.

RX570:

Uz pri prvom pohl'ade som
si spomenul na minuloro¢n
RX480, ktora disponovala na
pohl'ad rovnakym chladicom.
K nemu vsak pribudla jedna
Heatpipe trubica, zrejme
pre lepSi odvod tepla do
rebrovania, a dvojica 90mm
ventilatorov s peknym

hlintkovym backplatom.
Ten tieZ preSiel zmenami

a medenym rebrovanim v
okoli jadra dobre zapada
do oranzovo-Ciernej
kombinacie. Backplate

ma podl'a vyrobcu mierne
zlepsit' teplotné vlastnosti
grafiky, ako aj jej pevnost’,
no tej by som sa vzhl'adom
na malé rozmery neobaval.

Grafické karty obsahuja
tieto konektory: 1x DVI-D,
1x HDMI a 3x DisplayPort.
Z internych konektorov tu
najdeme PCle 3. generacie
a na napajanie jeden
8-pinovy konektor, s ktorym
moze grafika dosiahnut'
maximalnu spotrebu
225W, ¢o by malo byt'

viac nez postacujlce aj

ZAKLADNE INFO:

RX570:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 206€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena/
vykon

+moznosti
pretaktovania

+cena

+ spotreba

= nic

SPECIFIKACIE:

» GPU: Ellesmere
= /yrobny proces: 14nm
= Pocet Stream
procesorov: 2048
= Pocet ROP: 32
« Pocet TMU: 128
= Takt jadra:
1295MHz (Turbo)
» Kapacita pamate: 4GB
» Takt pamati: 7GHz
» Sirka zbernice: 256bit
= Typ pamate: GDDR5
= TDP: 120W
« Sirka: 232mm
» Vyska: 116mm
+ Hibka/hriibka: 40mm

» Farba: Cierno-oranzova

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

pri masivnom pretaktovani (Standard
pre napajanie: PCle = 75W max., 6-Pin
= 75W max., 8-Pin = 150W max.).

RX580:

Graficka karta tiez disponuje znamym
chladi¢om, ktory pozname napriklad z
grafickej karty GTX1060. Chladi¢ narastol
v tomto pripade do dizky aj do hriibky,
3-slotovy dizajn vyzera v podani tejto
grafiky super. Zaujimavost'ou je tiez,

e samotna grafika ma dizku iba 24cm,
no s pretfcajdcim chladicom 27,5cm. Aj
tato grafika ma rovnaky Backplate, ktory
jej dodava Smrnc. Konektorovo je na
tom karta podobne, jedinym rozdielom
je dodatocny 6-pin na napajanie.

Detailné Specifikacie

Obe grafické karty sa zalozené na
14nm FINFET vyrobnom procese, ktory
je dobre znamy z predchadzajicej
generacie RX400, od ktorej je z vel'kej
¢asti odvodena aj RX500 séria. Podobne
pri sérii R9 300, ktora vznikla na pozadi
R9 200, ide o refresh architektiry, a tak
sa da otakavat' len maly vykonnostny
rozdiel. Hlavné rozdiely sa udiali
na poliach relativne nizkych taktov
Polarisu, no prebehli aj nejaké tie
optimalizacie a opravy niektorych
nedostatkov predchadzajlcej generacie.

A naozaj, oproti predchadzajlcej
generacii sa toho vel'a nezmenilo.

Konkrétne v pripade RX580-ky

sa posunulo maximalne TDP z
pbvodnych 150 na 185W, ¢o presne
odpoveda zvySenym taktom. V
pripade RX570 zostalo TDP zachované
z dévodu minimalneho rozdielu

oproti pdvodnej RX470-ke.

Testovacia zostava a metodika
Zostava pouzita na testovanie

» CPU: AMD FX8370@4,3GHz
» RAM: Kingston HyperX Beast
16GB 1600@2400Mhz
= MB: MSI 970 Gaming
» SSD: Apacer Panther 240GB
= HDD: Seagate Barracuda
1TB 7200rpm
» PSU: NZXT Hale82 v2 700W
» CASE: Zalman Z9 Neo
= H20: Arctic 240L
» 0S: Windows 10 Pro
64-bit Anniversary Edition
(so vsetkymi dostupnymi aktual.)

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladat¢om Radeon Crimson 17.4.4
RelLive, ktory spolupracoval s
obomi grafikami bez akychkol'vek
problémov &i neziaducich bugov.

V/Setky testy boli uskuto¢nené na
monitore BenQ GW2760S s rozliSenim
1920x1080 (FullHD). VSetky hry sme
testovali na najvyssich moznych
detailoch s vynimkou hra MSAA, ktora

ma v niektorych tituloch prilis vysoky
dopad na vykon a konzistenciu. Na
testy vykonu sme vyuzili nasledujace
benchmarky: 3Dmark Firestrike/
Extreme, Time Spy, Unigine Heaven/
Valley (Extreme preset) a Cattzilla 720p.

Prevadzkove vlastnosti

\/ idealnom rezime, ked' som PC
vyuzival iba na bezn( kancelarsku
pracu a na surfovanie po internete, sa
ventilatory ani nepohli a grafické karty
boli Gplne nehlu¢né. Polas zat'aze si
RX580-ka udrzovala vel'mi prijemné
teploty do 65°C a jemne ,Sepotala’,
¢o je sposobené predimenzovanym
chladi¢om, a to je len dobre.

RX570-ka bola v zat'azi taktiez
prijemne ticha, no za cenu mierne
vyssich tepldt. Pocas zat'aze ventilatory
neprekrocili 40% (priblizne 1320RPM).
Fanutsikovia taktovania, nezifajte !
Stali mierne zvysit' otacky ventilatorov
a teploty okamzite klesnd pod 60°C
(hlu¢nost' sa zvySila iba minimalne).

Pretaktovanie

Ako prvi som pretaktoval 570-ku.
Mierne som upravil profil ventilatora, aby
som nepresahoval teploty, potom som uz
len dvihal tak jadra az na 1400MHz, ked'
som uz potreboval zvysit' napajaci limit,
pretoZe 120 — 130W je na taky takt prilis
malo. Netreba zabldat', Ze jadro tejto
karty je v podstate ,orezana 580-ka’,
konkrétne o 16 textlrovacich jednotiek a
256 shaderov. To jej pomaha dosiahnut'
podobné, ¢i dokonca vysSie takty, a to
vzhl'adom na rovnakl architektdru. ESte
som sa pohral s napatim a dosiahol
som 1500MHz, no taky takt by som uz
neodporical z dlhodobého hl'adiska, a to
najma kvoli znatne zvySenému hluku.

Pri taktovani 580-ky som automaticky
nastavil napajaci limit na maximum.
Nastavil som 1475MHz ¢o je minimalny
rozdiel pre drviv( vacsinu grafik, a
tak mi nezostalo ni¢ iné ako zvysit'
napatie, ¢im som sa dostal na
1500Mhz. Na tychto hodnotach bola
grafika takmer stabilng, a tak moje
nadsenie po chvili upadlo vzhl'adom
na minimalny rozdiel vo vykone.

Na druh( stranu chapem zlyhanie,
povodn( RX480-ku som pri najlepSom
dokazal pretaktovat' na 1400MHz.

Marcel llavsky
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TP-Link Archer C5400

Kompaktny pracant s prekvapivym vwkonom |«

TIP REDAKCIE ]

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 250€

PLUSY A MINUSY:

+stabilné
pokrytie na
vdcsej ploche
+ vysokeé rychlosti
na viacerych
zariadeniach
+kompaktné
rozmery
+intuitivne
ovladanie
a nastavenie

Porty: 4x1000Mbps
LAN, 1x1000Mbps WAN,
1xUSB 3.0+ 1xUSB 2.0
Tlacidla: Wireless on/
off, Power on/off, LED
on/off, WPS, Reset
Pocet antén: 8
Bezdrotové Standardy:
IEEE 802.11ac/n/a
—-5GHz, IEEE
802.11b/g/n - 2,4GHz
Zabezpecenie: 64/128-
bit WEP, WPA/WPA2,
WPA-PSK/WPA2-PSK
Rychlost' prenosu:
5GHz az do 2167Mbps,
2,4GHz az do 1000Mbps
USB zdiel'anie:
Samba(Ulozisko)/

FTP Server/Media
Server/Printer Server
Podporované operaéné
systémy: Windows 98
az Windows 10, MAC 0S,

NetWare, Unix, Linux
HODNOTENIE:

1. 8. 8.8 8 ¢
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Zyxel, D-Link, Linksys Ci
TP-Link. Kto ma doma Wi-Fi,
ten sa s jednym z tychto nazvov uz

st zadarmo, alebo za maly poplatok
dodavané poskytovatel'mi internetu,
na tom nie si bohvieako slavne.
Zvladnu sice bezni prevadzku,

no neponikaji ziadne bonusové
funkcie a pod zat'aZzou sa vel'mi
I'ahko zosypi. Preto stale viac

I'udi siaha po profesionalnejsich
rieSeniach, na ktoré sa mozu sto
percentne spol'ahndt' a ktoré
okrem zakladnych funkcii potesia aj
viacerymi bonusmi. Takym vyzera
byt' aj router TP-Link Archer C5400.

\/ykonné routery ponlkajlce
rozlicné funkcie, ktoré boli doteraz

zname len profesionalom a
pouzivane zvacsa pri firemnych
rieSeniach, sd stale cenovo
dostupnejsie. A hoci nie je s
cenovkou mierne nad 250 eur
Archer C5400 najlacnejsim,

moze mat' pre niektorych
pouzivatel'ov hodnotu zlata.

Obal a jeho obsah

\/ prit'azlivej modro ladenej
Skatuli, ktora presla miernym
faceliftom oproti predoslym
TP-Link produktom, sa ukryva
samotné zariadenie, kratsi LAN
kabel, nabijacka a brozdrky.

Router vyzera mat' kvalitna
stavbu, hoci by som urcite
neodpor(cal nechat' ho padnat’
na zem. A to uz tobdz nie, ak by
boli antény vo vysunutom stave.

L A0RLS

A M TICHOST, KRASA, VYKON

HERNE ZAKLADNE DOSKY

AX370-Gaming o

Funkcie produktu sa mézu lisit v zavislosti od modelu. Vy$Sie uvedené fotografie su len pre referenéné ucely.

<ANVIDIA.

SLI

AMDQ1

CROSSFIRE

GIGABYTE"
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Prvé dojmy a spracovanie

Archer C5400 potesi vel'mi zaujimavym,
futuristickym dizajnom. Vlyklopitel'né
antény potesia pouzivatel'ov, ktori chcl
mierne vacsi dosah a majd miesto, kde
nebudl zavadzat' (pri testovani som sksil
aj router s anténami v sklopenom stave
a vel'ky rozdiel som si nevsimol). Oproti
konkurencii a réznym inym routerom, ktoré
som mal moznost' doteraz pouzivat', ma
model od TP-Link potesil aj formatom
nabijacky — mensi kvader s vystupujdcim
kablom, ktory nezaberie cell zasuvku, alebo
viacero vyvodov na predlZzovacom kabli.

Komponenty a
avizovany vykon

TP-Link postavil tento router na
stabilnom zaklade, ktorym je procesor
Broadcom BCM4709 v spojeni s
512MB RAM. Tato konfiguraciu si uz
zvykla pouzivat' vo svojich prémiovych
zariadeniach aj konkurencia a to len
ukazuje, ako stabilné a vykonné toto
rieSenie je. Vd'aka pouzitému procesoru
dokaze AC5400 vyuzit' funkciu NitroQAM
na zvysenie vykonu 2,4GHz pasma na
1000 Mbps, zatial' ¢o 5GHz pasmo funguje
az na 2167Mbps. Bezdrotové antény
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s zoskupené v rezime 4 x4 MU-MIMO

a prepojené s RFMD zosilfiovacmi pre
5GHz pasmo a Skyworks pre 2,4GHz. Na
zadnej strane sa nachadza ethernet port
na zapojenie internetu, Styri ethernet
vystupy, jedno USB 2.0 a jedno USB 3.0.
Inak sa na celom zariadeni nachadza

uz len par tlacidiel ako reset, vypnutie/
zapnutie a tri tlacidla na prednej

strane — zapinanie Wi-Fi, WPS a LED.

Nastavenia a vychytavky

Pouzivatel'ské rozhranie zariadeni od
TP-Link bolo vZzdy nadmieru intuitivne a
prijemné na pouzivanie a po poslednom
vel'kom update je vSetko priam perfektné.
Otazka zapojenia routera a nastavenia
vsetkych délezitych aj neddlezitych veci
trva len par minGt a ani pri hl'adani tych
najblizsich podrobnosti som nemal
Ziaden problém, alebo sa citil strateny.

Ci uz som sa do routera pripajal cez LAN
kabel, alebo bezdrdtovo, pripojenie bolo
vzdy maximalne stabilné a nenarazil

som pocas celého pouZivania na Ziaden
problém. Co sa tyka vychytavok, okrem
spominaného MU-MIMO rezimu, ked'
mozu slbezne bezat' az tri pasma (2,4GHz
a 2x5GHz) s teoretickou priepustnost'ou
az 5400Mbps, ponika AC5400 napriklad

takzvany Beamforming, ktory zabezpedf,
Zze smerom k zariadeniam, ktoré router
vyuzivajl, bude vysielany silnejsi signal
na vy&sie rychlosti a stabilitu. Dalej model
podporuje 3j pripojenie 3G/4G routera,
alebo napriklad USB dlozisko pre tlac.

Testovanie

Archer C5400 a jeho schopnosti som
otestoval pomocou troch pocitacov, z
¢oho jeden streamoval video vo vysokej
kvalite na televiziu, druhy st'ahoval
data a treti bol pripojeny na NAS,
vSetky, samozrejme, bezdrdtovo. Pocas
testov sa mi podarilo namerat' hodnoty
uvedené v tabul'ke niZSie a v porovnani
s konkuren¢nymi modelmi obstal tento
router viac nez dobre. \/ysledky boli
namerané pri testovani vo vzdialenosti
5 metrov od routera bez prekazok.

Zhrnutie

TP-Link Archer C5400 nie je router pre

kazdého, no kto potrebuje silnejsie pokrytie,

stabilné pripojenie a naozaj bleskové
rychlosti, toho by ani cenovka zacinajica
nad 250 eurami nemala odradit'. Funkcia
MU-MIMO na simultannu komunikaciu
hore aj dole funguje spol'ahlivo a jeho
kompaktné rozmery oproti podobne
vykonnym rieSeniam inych znaciek mu
davajd d'alsiu vghodu. Ak vam nestacia
zakladné routery, tak siahnutie po tomto
zariadeni definitivne nebude krok mimo.

Daniel Paulini
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RECENZIA [KRALARTUS: LEGENDA O MECI| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,126 min

2Zvuk: Dolby Digital

Rézia: Guy Ritchie

Scenar: Joby Harold

Kamera: John Mathieson

Hudba: Daniel Pemberton

Hrajd: Charlie Hunnam, Jude Law,
Astrid Bergés-Frisbey, Djimon
Hounsovu, Eric Bana, Annabelle
Wallis, Hermione Corfield, Katie
McGrath, David Beckham, Mikael
Persbrandt, Freddie Fox, Neil Maskel

PLUSY A MINUSY:

+ Akcia
+ Hudba
+Vizual

- Pribeh
- Logické chyby

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Kral' Artus: Legenda o meci
STREDOVEKE ANGLICKO, OBROVSKE SLONY A MAGIA

Artusovska legenda je filmovym

fandsikom uz davno znama. Ako
vobec prva bola formou kratkeho nemého
filmu spracovana Wagnerova opera o
rytierovi okrdhleho stolu Percivalovi, a to
v roku 1904. Odvtedy presla dlha doba.
PiSe sa rok 2017 a do kin prichadza film
od Guya Ritchieho s nazvom Kral' Artus:
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Legenda o meci. Podarilo sa Ritchiemu
vycnievat' z davu ¢i sa Legenda o meci
iba zaradi k svojim ostatnym filmovym
bratom a stane sa nevyznamnym clenom
dihého zoznamu artusovskych filmov?

Uz z trailerov bolo jasné, Ze rezisér
na pribeh vel'mi nevsadzal. To, co

sa vo filme stalo, by sa totiz napriek
dvojhodinovej stopazi dalo porozpravat'
aj za pat' mindt. Ale predsa len sa aj ta
akcia musi na nieCo nabal'ovat'. A teda
je priebeh artuSovskej legendy takyto:

Mlady Artus sa narodi do vcelku
pokojného sveta - je synom spravodlivého
a mocného panovnika Uthera, ktorého
jedinou starost'ou je ziarlivy brat Vortigen.
No udalosti zrazu naberaja vel'mi rychly
spad. Vortigen za pomoci temnych sil
zabija kral'a Uthera a maly Artus je

schopny len tak-tak uniknat' smrti.
Nahodou sa dostava do nevestinca, vyrasta
tam vSak bez znalosti svojej kral'ovskej
krvi. S nezvestnym pravoplatnym dedicom
tak Anglicko dostava nového, krutého
kral'a Vortigena. Nadej na zachranu
krajiny pred tyraniou Vortigena vsak

stale ostava. V ¢ase Artusovej dospelosti
voda v riekach klesne a odhali mec
zaseknuty v kameni. Me¢, ktory dokaze
vytiahnut' len pravy kral' Anglicka.

Najskor si treba ujasnit' jednu vec.
Dalo sa to sice vycCitat' aj z trailerov, kde
sme mohli vidiet' Charlieho Hunnama
s modernym (cesom v pyzame s
véckovym vystrihom, ale komu by to
eSte nebolo jasné, Kral' Artus: Legenda o
meci nezobrazuje historické skutocnosti.
Ani trochu. Anglicko je zobrazené ako
fantasticka krajina, kde s magia a
obrovskeé slony bezna vec, a kazdy
si namiesto dobovych odevov nosi
o chce, ak je to v odtiefioch béZovej,
hnedej Ci zelenej alebo z koZe.

Rovnakym procesom odsunutia do
Gzadia, alebo skér zanedbanim, si presli
aj postavy a dej samotny. Guy Ritchie
vSetko vsadil na akciu, o by nebolo zlé.
Ale v dvoch hodinach spomalenych alebo
rychlo sa mihajlcich zaberov sa t'azko
moze vyvin(t' nejaka dobra zapletka alebo
predstavit' nejaka postava. Preto, ak by
ste iSli do kina na Artusa kvdli pribehu,
prudko ozeliete. Je to splacanina, mnoho
veci je nevysvetlenych — nebezpetna
Vortigenova magicka moc silnie, no za
cely film vycaruje dokopy dva plamienky,
z toho jeden na zapalenie sviecky. Alebo
naco sa Artus musel vydat' do ,rise temna’,
ked' sa mec naudil Gplne ovladat' az kvdli

nieComu inému. Postavy sd divakovi
vzdialené, ako to uz pri pozliepanych
fantasy filmoch byva, a najvacsiu

facku divakovi dava posledny s(iboj.

Tazko vybrat' najlepsi priklad, k
¢omu ten zavereny sboj prirovnat,
lebo je ich nespocetne vel'a. Tato
posledna bitka sa totiz navlas podoba
miliGnom d'alSich z réznych detskych
kreslenych akénych serialov.

Priebeh finale v podobnych serialoch
urcite pozna kazdy. Hrdina najskor
proti zloduchovi nema sancu, po
mnozstve nelGspesnych pokusov o Gtok
pada k zemi. Tam vSak na sklonku sil
zist'uje nieo nové — bud' je to podpora
ducha svojho mftveho otca alebo
zistenie, Ze nie je sam, jeho priatelia

ho podporujl z Gzadia alebo podobne.
A ¢o sa bude diat' d'alej, samozrejme
neprezradim. Ak ste to eSte nezistili,
moZete sa nechat' prekvapit' vo filme

Tak toto sa chyby Kral'a Artusa: Legenda
o meci. Je ich mnoho, no predsa len ide
o celkom dobry film. Cim to je? Akciou.
Ritchie sa vykasl'al na rozpravanie pribehu
- ArtuSovo detstvo, podobne ako mnohé
d'alSie Gseky vo filme, vidime pomocou
rytmickych Gtrzkov scén, ktoré nas za
kratky cas vel'mi energicky a ,husto’
za sprievodu nadupaného soundtracku
prevedd dlhymi ¢asovymi Gsekmi. Takze
ano, pribeh je nanic. Z postav, ¢o sa daja
pamatat' - teda svalnaty a drsny Charlie
Hunnam a nikdy nestarndci Jude Law -
nepodava, alebo skdr kvoli scenaru nema
Sancu podat' vyCnievajaci vykon nikto.

Ale akcia, ta drsnost' filmu naozaj
zaujme. VVSetko je eSte samozrejme
podopreté obrovskym rozpoctom a teda aj
prekrasnym vizualom. Kto je teda ochotny
nevSimat' si, ze film kasle na historickd
vernost' (mimochodom, nedobovy (i¢es ma
okrem Hunnama aj David Beckham, ktory
sa na chvil'u mihne vo filme), ma Sancu sa
aspon jednorazovo celkom dobre zabavit'.

.Kral' Artus: Legenda o medi je
pozeratel'ny film. Bude sa vam ale
pacit' len vtedy, ak ste spokojni
s tym, Ze sa pribeh podriad'uje
efektom a namiesto historickych
realii ide o jednoduchi fantasy
nelogicki a Sialend jazdu."

Branislav Schwarz
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RECENZIA [PAD| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,91 min.

RéZia: Scott Hicks

Scenar: Nichole Millard, Kathryn Price,
Michael Ross (predioha Lauren Kate)
Hudba: Mark Isham

Obsadenie: Addison Timlin, Jeremy
Irvine, Harrison Gilbertson, Scout
Taylor-Compton, Sianoa Smit-McPhee,
Juliet Aubrey, Hermione Corfield, Leo
Suter, Joely Richardson, Malachi Kirby,
Lola Kirke, Chris Ashby, Daisy Head,
Elliot Levey, David Schaal, Matt Devere

PLUSY A MINUSY:

+vizualna stranka
+ kratka stopaz
+ niektori herci

- scenar

- neoriginalita filmu

- absencia chémia
u hlavnej dvojice

- nevydareny zaver

HODNOTENIE:

K ITW W
Pad
ANJELSKA NUDA

VSetky zanre maji v literatire a

nasledne aj vo filmoch zjavne svoje
obdobia. Napriek protestom kritikov a
I'udi, ktori nie s ciel'ova skupina, st
momentalne stale v kurze dievéenské
tinedZerské fantasy romany. Mali sme
Twilight, mali sme aj Upirske denniky a od
roku 2012 zacala vychadzat' knizna séria
od Lauren Kate, ktora svoj dej sistredila
okolo padlych anjelov. Adaptacia prvej
knihy tetralogie s nazvom Pad sa tento
rok dostala do kin. Rezsér Scott Hicks ma
s romantickymi filmami a adaptovanim
romantickych knih skisenosti, naposledy
sa podpisal pod film St'astlivec (2012). Ako
si poradil s tinedZerskou laskou a silne
naboZenskou tematikou padlych anjelov?

Sestnast'ro¢na Lucinda (Addison
Timlin) je umiestnena do Specialnej
internatnej Skoly Sword and Cross po
tom, ako pri pozZiari, ktory zaloZila, umrel
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jeden chlapec. V Skole sa zoznamuje
so zvlastnymi 'ud'mi, ktori zahadne
vedia, kto je a preco v Skole skondila.

Jej pozornost' vsak prit'ahuje najma
tajomny a atraktivny Daniel (Jeremy
Irvine). Ten sa jej vSak z nejakého dévodu
snazi vyhybat'. Lucinda sa ale v pokusoch
0 zblizenie nevzdava. Ma totiz pocit,
akoby ho poznala uz tisicky rokov...

Neviem posudit', ako vyzera pribeh v
kniznej predlohe, ked'Ze som ju necitala.
To, ako sa vsak kniha zadaptovala do
scenaru, vsak uz hodnotit' mézem.
Bohuzial' treba podotkn(t', Ze trojica
scenaristov Nichole Millard, Kathryn
Price a Michael Ross vyuZiva kazdé jedno
dostupné filmové klisé. Film sa zacina
monolégom rozpravacky, ktora neznalym
priblizi pribeh o anjelskej vojne. Ked'ze
vSak do neho pridava tretia stranu —

padlych anjelov — v ramci zachovania
strucnosti, je vo vysledku Gvodna
dvojminGtovka pomerne nezrozumitel'na.

V/zhl'adom na mimoriadne kratku stopaz
—91 mindt je v sG¢asnosti na neanimovany
film skutocne rarita — s hlavné postavy
predstavené okamzite a dost' stereotypne.

Lucinda je svetom nepochopena hrdinka,
Daniel tragicky hrdina s tajomstvom,
Cam, jeho sok v stboji o Lucindinu lasku,
je zas prit'azlivy zloduch. Postavy sa
napisané podl'a jednotlivych Zzanrovych
Sablon a neprekvapi Ziadna z nich.

Ustredna dejova linia o prekliatej vetnej
laske taktiez neosIni svojou originalitou.
Neviem posudit', ako to bolo v knihe, ale
filmovému napatiu rozhodne nepomohlo
ani to, Ze divak od Gplného zaciatku vedel,
ktora postava vo filme je nadprirodzena a
ktora nie a na ktor( stranu konfliktu patri.

VVonkoncom nic¢ z pribehu tak
neprekvapi. Zaver ponika ocividné
premostenie k d'alSim dielom. Potencialne
je samozrejme k dispozicii cela séria
—na takéto Gvahy si vSak najprv
treba pockat' na vysledky trzieb.

Pozitivom filmu je, Ze sa tvorcova
snazili obsadit' do hlavnych Gloh viac-
menej neopozerané tvare. Hlavna dvojica
je sice znama z niekol'kych filmov, na
vel'ky hollywoodsky prelom vsak este
taka. Nikto zo zGcastnenych vsak svojim
Sablonovitym postavam nedokazal
dodat' hibku ¢i Zivot, vyrazova $kala
hercov bohuzial' nebola vel'mi Siroka.

Jedinymi vynimkami boli Lola Kirke
v Ulohe Lucindiej najleSej kamaratky,
ktora sa zdala byt' jedinou skutocne
Zivou osobou vo filme a Harrison
Gilbertson —jeho Cam bol sice typicky
.bad boy" ni¢im nevybocujici z rady
ostatnych, ktorych sme za posledné roky
na platnach ¢i televiznych obrazovkach

zaznamenavali, no predstavoval vo
filme isté osviezenie. Katastrofou bola
hlavna dvojica — neupieram Addison
Timlin a Jeremymu Irvinovi herecké
kvality, ako romanticka dvojica vsak
budicnost' pravdepodobne nemaja.

Nebola medzi nimi Ziadna chémia, a
prave na tej by pritom pribeh mal stat'.
Ruky im vsak zvazovali repliky uz tisickrat
pocuté v inych filmoch. Dockali sme sa
tak d'alsej variacie pribehu ,drZ sa odo
mna d'alej", ,nie som pre teba vhodny" a
.konecne viem, kam patrim — k tebe".

Zaujimavou cestou sa ale Fallen vydal
po vizualnej stranke. Celkom podarene
pracoval s tieAimi. Tie boli vo filme

vsadepritomné, po ¢ase v3ak neustala
tajomnost’ omrzela. Na vytvorenie
mystickej atmosféry sa taktiez hojne
vyuzival aj dym a hmla, kvoli tomu ale bolo
niekol'ko scén vel'mi neprehl'adnych.

Bonusové body vSak tvorcovia ziskali
za zobrazenie kridel padlych anjelov —
polopriehl'adné farebné kridla na tmavej
oblohe vyzerali vel'mi dobre. Skoda len
zavereCnej bojovej scény, ktora bola
antiklimaticka a tak trochu zalostna,

Co sa efektov aj choreografie tyka.

Pad ja tak bohuzial' len d'alsim
generickym prirastkom do sUboru
tinedZerskej fantasy romance. Upirov
vymenil za anjelov, ¢im film ziskal nie
Gplne Ziadany nabozensky nadych.

Ani ten mu vSak nepomohol k vacsej
hibke. | napriek tomu, Ze ma knizna séria
viac dielov, je dost' pravdepodobné, Ze
sa s padlymi anjelmi uz na striebornom
platne nestretneme a d'alsi Twilight z
toho nebude. Ak ste fanasikmi tohto
Zanru, pravdepodobne si aspon trochu
pridete na svoje, ostatni urobia lepsie,
ak film v programe kina preskocia.

.Film Pad je aj napriek celkom
originalnemu napadu len d'alSim
generickym prispevkom do Zanru
tinedZerskej romance. Herecké
peknou ozdobou a nezachranuje
tak scenar, ktory sa sklada
wylucne zo zanrowvych klisé."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA |STRAZCI GALAXIEVOL. 2| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,136 min

ReZie: James Gunn

Scénar: James Gunn

Kamera: Henry Braham

Hudba: Tyler Bates

Hraji: Chris Pratt, Zoe Saldana, Dave
Bautista, Bradley Cooper, \/in Diesel,
Michael Rooker, Karen Gillan, Pom
Klementieff, Kurt Russell, Elizabeth
Debicki, Chris Sullivan, Sean Gunn,
Sylvester Stallone, Evan Jones
Producenti: Kevin Feige

Stfih: Fred Raskin, Craig Wood
Scénografie: Scott Chambliss
Kostymy: Judianna Makovsky

PLUSY A MINUSY:

+Humor

+ Napad

+ Hravost

+ Zabava

+ Hudebni doprovod

- Absence
vyraznéjsiho
zaporaka

- Mirné
preslapovani
na misté

HODNOTENIE:

* K K KW

Strazci Galaxie Vol. 2
ZACHRANILI GALAXII. PODRUHE.

Letos se na nas opét chysta dalsi

naloz hned nékolika komiksovych
filmd. Jen Marvel ma na letoSek
naplanovanou trojici snimkd. Tim prvnim
z nich je pokracovani galaktického
tymu vedeného Star-Lordem, ktery
se predstavil pfed tfemi lety. StrazZci
Galaxie Vol. 2 presné na zakladech
postavenych prvnim dilem stavi dalsi
dobrodruzstvi téhle skupinky, které
podobné jako Captain America: Navrat
prvniho Avengera dokazuje, Ze ne kazdy
druhy dil v ramci filmového vesmiru
Marvelu musi byt néjak vyrazné slabsi.

KdyZ se pred tfemi lety Marvel vytahl se
skupinkou zvanou Strazci Galaxie, kde kdo
predvidal velkému filmové-komiksovému
kolosu prvni preslap. Ten ovsem nepfisel.
Do té doby pfedevsim rezisér bétkovych
horor( James Gunn vybudoval na
téchto hrdinech urcitou znacku, ktera

80 | Generation

plsobila jako pomérné zajimava av
témér vSech ohledech odvazana varianta
jinak do jisté miry usedlych, vybledlych
avaznych komiksd. A fanousci si tuhle
Ctyrku zamilovali. Nyni se Star-Lord,
Gamora, Drax i Groot vraci ve svém
dalSim dobrodruzstvi, které prekvapivé
jde proti zabéhnutym konvencim.

Jedno osobni dobrodruzstvi

Namisto velkolepého, temnéjsiho,
osudovéjsiho a vybusnéjsiho pokracovani,
které dava vseho vice, jak je tomu zvykem
v sou¢asném Hollywoodu, se totiz Gunn
a spol. rozhodli jit trochu jinou cestou.
Namisto vyvolani dalsiho osudového
velkého zaporaka, ktery bude plnit dalsi
zapomenutelnou roli predtim, nez se
do MCU pusti s plnou vervou jiz léta
pfipravovany Thanos, se Strazci Galaxie
Vol. 2 rozhodli vydat spige cestou lehce

komornéjsiho pfibéhu. Namisto dalSiho
velkolepého konfliktu dava druhy dil
daleko vice prostoru svym postavam a
jejich pribéhlm. Do tohoto mixu pfida
dvé dilci zaporné frakce, pres které
ovSem neztraci svlj hlavni zamér. Tim
jsou celé dvé hodiny samotni strazci.

Je to docela pfijemna zména, byt' v
nékterych momentech diky tomu film
plsobi, jako by predlapoval na misté.
Nic zasadniho pro cely vesmir Marvelu
(mozna snad jen s vyjimkou jedné z péti
potitulkovych scén, ktera prozrazuje,
ktera ze znamych komiksovych postav
se v budoucnu nejspise objevi v MCU) se
ve filmu nedéje, tentokrat je to zkratka
sélova jizda téchto sympat'akd.

Hlavné pro fanousky

A toho si je James Gunn moc dobfe
védom. Fanousklm totiz na ploSe vice
jak dvou hodin serviruje podivanou, ktera
svédomité a s napadem stavi na tom, co

fungovalo minule, ¢imz je ze dvojky Strazcd

Galaxie pfedevsim fanouskovska sluzba.

Ato od prvnich tanecnich krickd Baby
Groota az po zavéretnou transcendentalni

hlasku legendarniho The Hoffa. Tahle parta
bavi svoji originalitou, nadsazkou a napady

i v momentech, kdy pribéh pfechazi tak

trochu na druhou kolej. Potési ale i zplsob,

jakym Gunn buduje Sirsi vesmir téhle
znatky, ktery doposud MCU nat'ukl jen
lehce. StraZci Galaxie Vol. 2 se totiz neboji
byt plnohodnotnou space operou se vSim
vSudy. Tedy daleko divocejsi, barvitéjsi,
napaditéjsi a obsahlejsi, a to i presto, ze se
jedna o komornéjsi pribéh oproti minule.

\/ tomhle ohledu ziskavaji plusové body i
nové piirlistky s tvari Sylvestera Stallonea
nebo Elizabeth Debicki. Zatimco Stallone
je zajimavym pfislibem do budoucna a
silnou vazbou na komiksové dobrodruzstvi
téhle party, postava Elizabeth
Debicki Ayesha je spravné mimoznim
kontrastem proti hlavnim hrdintm.

Vlyrazny rozdil oproti
konkurenci

kterymi ale dvojka boduje, je pravé
samotné zpracovani. Tim se uz minule
tahle komiksovka tak trochu liSila od
swych kolegl a konkurentd, tentokrat je
tenhle fakt jeSté daleko vyraznéjsi. Ve
svétle modernich komiksovych adaptaci,
kde se jede na temnotu, vybledl|é barvy

a osudova témata, jsou totiz Strazci
Galaxie Vol. 2 velkolepé barevnou a
nahlaskovanou podivanou, kde humor,
détinské narazky, a predevsim zabava hraji
prim, byt' se rozebiraji podobné zavazna
témata. KdyZ poté dojde na emocionalni
momenty, plsobi snad jeSté o néco
drasaveéji, nez kdyby na nich film Ipél celé
dvé hodiny, jak to déla konkurence.

Hudebné se pak film opira jak o
pfijemnou atmosférickou hudebni kulisu
z pera Tylera Batese, tak o dalsi naloz
retro hitd, které film tahly uz minule. Dalsi
Star-Lorddv hudebni vybér je poskladan
z neméné plsobivych pecek let davno

minulych, z nichZ tfeba takovi Fleetwood
Mac a jejich The Chain, ktera zaznéla i v
trailerech propagujicich film, se dostanou
i do jedné ze zavérecnych konfrontaci.
Zkratka je zase o co stat a komiksovy film
v roce 2017 opét predstavuje starsi pecky
novym generacim a navozuje tu spravnou
nostalgii u téch starsich generaci.

Prvotfidni nasup

Byt' tak Strazci Galaxie Vol. 2 neatakuji
kvalitativni vrcholy filmového vesmiru
Marvelu, to, co si predsevzali, pIni na
100%. Zabavna, napadita a osobita jizda
ve spolecnosti d@vérné znamych hrding,
kterou si s ni¢im jen tak nespletete.

Pokud vas tahle ¢tyrka oslovila
napoprvé, zklamani rozhodné nebudete.
James Gunn moc dobre vi, kde lezi
sila téhle superhrdinské skupinky,

a presné na tom stavi. Pokud se s
podobnou vervou pusti i do oznamené
trojky, zlobit se asi nikdo nebude.

Film Strazci Galaxie Vol. 2 najdete
v nabidce Ceskych a slovenskych kin
od 4. kvétna 2017 diky spole¢nostem
Falcon (Ceska republika) a Saturn
(Slovenska republika). Film je
nevhodny mladezi do 12 let.

.Namisto dalSiho velkolepého
dobrodruzstvi se dvojka Strazct
Galaxie zajima predevsim o své
hrdiny a jejich pfibéhy, zatimco
si moc dobre uvédomuje, co
fanousci na téhle tymovce miluiji.
Zabavna, napadita a barvickami
nabita dvouhodinka, ktera
ukazuje, Ze to jde i jinak."

Lukas Placek
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RECENZIA FNOCTURAMAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Francie, 2016,130 min

ReZie: Bertrand Bonello

Scénar: Bertrand Bonello

Kamera: Léo Hinstin

Hudba: Bertrand Bonello

Hraji: Vincent Rottiers, Finnegan
Oldfield, Luis Rego, Manal Issa, Laure
Valentinelli, Hamza Mezziani, Rabah
Nait Oufella, Eric Herson-Macarel,
Adeéle Haenel, llias Le Doré
Producenti: Edouard Weil, Alice Girard
Zvuk: Nicolas Cantin

Scénografie: Katia Wyszkop

PLUSY A MINUSY:
+ Kamera
+ PFibéh

- Scénar

HODNOTENIE:

* KT

Nocturama

TERORISMUS JAKO RESENI OSOBNICH PROBLEMU

Tradi¢nim francouzskym filmovym

exportem, ktery se dostane k nam
do kin, jsou bud' ismévné komedie, nebo
artové snimky, které se primarné tlaci
na festivaly po celém svéte. Zastupcem
druhé kategorie je i novinka Nocturama,
ktera pfiblizuje stale aktualni téma
terorismu, konkrétné v Pafizi, ktera
pred necelymi dvéma lety podobnou
situaci zazila. Ve fiktivnim svété filmu
to ovSem nejsou nabozZensti fanatici,
kdo stoji za destrukci hlavniho mésta
Francie, ale rebelujici mladez...

Francouzsky rezisér Bertrand
Bonello se predvedl jiz se snimky Saint
Laurent a Nevéstinec, se kterymi se
podival nejen na evropské filmové
festivaly. Jinak tomu nenf ani v pfipadé
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jeho novinky, ktera pravé dorazila do
nasich kin. Byt' totiz snimek zacal
vznikat jesté pred listopadovymi
Gtoky, které zménily pohled na
bezpecnost a riziko v Pafizi, jeho
relevance pravé diky nim je o to vétsi.

Terorismus za rohem

Namét je ovSem to nejzajimavéjsi,
co film zvladne ve stopazi vice nez
dvé hodiny v kone¢ném pohledu
nabidnout. Jisté, je zde pomérné
plsobiva audiovizualni stranka, ktera
téZi predevsim ze skvélé prace s
kamerou Léo Hinstina, Nocturama je
ovsem diky tomu ukazkovym prikladem
filmu, kde forma je na Gkor obsahu.

Samotna tematika, se kterou
film operuje, je totiz dostatecné
zajimava na to, aby film podobného
razeni utahla s prehledem. A byt'
nékolik dil¢ich moment( ve filmu si
vasi pozornost zaslouzi, v celku se
film pravé diky neochoté ustoupit z
povrchniho uchopeni této problematiky
a jit do hloubky stava jen trochu

zmatecnou podivanou, ktera vlastné
nevi ve vysledku, ¢im chce byt.

Nevybourené mladi

Otazky, které film poklada a na které
svymi hrdiny i svym scénafem chce
zamérit néjakou medialni diskuzi, totiz
nedostavaji v jeho ramci odpovéd'.

Nékteré argumenty tak plsobi spise
jako vykfiky do prazdna zastupcl
zmatené generace. Hrdinové maji
cil, maji nazory a provedou ¢in,
zbytek je ale tapani nékde mezi
nactiletym dramatem, romanci v
bezvychodné situaci a prazdnym
tlachanim s radoby odusevnélym
smyslem. Je snadné nechat se filmem
pohltit, nicméné kromé plsobivého
zpracovani film nenabizi zhola nic.

Nocturama je ve vysledku krasné
natocenou zapeklitou otazkou, na
kterou tvlrci sami neznaji odpovéd".
Ty vice jak dvé hodiny budete podobné
jako oni nesympaticti hrdinové bloudit
bezvychodnosti situace bez néjakého
vyraznéjsiho gesta €i smyslu. Zajimavy
namét pretvoreny ve dvé hodiny pékné
nato¢ené zmatecné nudy a prazdnoty.

Lukas Placek

COVIGAD

VAS HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA [SKRYTE ZLO| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,96 min

RéZia: Stacy Title

Predloha: Robert Damon

Schneck (poviedka)

Scenar: Jonathan Penner

Kamera: James Kniest

Hudba: The Newton Brothers

Hrajd: Douglas Smith, Lucien Laviscount,
Cressida Bonas, Doug Jones, Michael
Trucco, Jenna Kanell, Erica Tremblay,
Carrie-Anne Moss, Faye Dunaway, Cleo
King, Leigh Whannell, Jonathan Penner

PLUSY A MINUSY:

+ flashback scény

- herecké vykony

- deravy scenar

- absencia
straSidelnej
atmosféry

- digitalne efekty

HODNOTENIE:

) QXGRS Q¢
Skryteé zlo

AJ POZDRAV NA ROZLUCKU MOZE ZABIJAT

Co je najhorsia no¢na mora

amerického tinedZera?
Premotivovany masiar v bielej maske
s ozrutnou macetou v krvavom hnate
pocas nahanacky v dome, kde nikto nikdy
neplati cet za elektrinu? VedI'a. Zlom
nastava, ked' mu sexy blond'ava frajerka
zasepka do uska pri sexe meno jeho
namakaného spolubyvajiceho. Vtedy mu
z miernej paranoje rovno prepne v hlave.
Zacne vsade vidiet' prizraky a tajomného
podkrovného muza s obrovskym pekelnym
rotvajlerom, masakrujiceho vsetkyjch
jeho znamych. Na ich zjavenie staci pocut'
len tri carovné slovicka: The Bye Bye
Man (€o bol aj povodny nazov filmu).

Uvod, co ma naboj
Skryté zlo zacina prekvapivo dobre.

Uvodna scéna sa nesie v duchu
Sest'desiatych rokov, pokojné americké
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predmestie, ilizia bezpecia a pohody.
Narusi ju ale Sialenec s brokovnicou,
vykynoZziac vsetkych susedov a nakoniec
seba a vypitim kanistru jedu na ex.
Nasledne sa presivame do si¢asnosti.
Do pribehu pIného klisé. Keby hororové
kliSé malo klisé, tak sa vola ako tento
film. Hlavny hrdina Elliot (Douglas Smith)
s priatel'kou Sashou (Cressida Bonas) a
¢ernosskym kamaratom Johnom (Lucien
Laviscount), sa nast'ahuja do obrovského
rozvizganého potemneného domu. Najom
bol nizky a v cene zahfhal aj podkrovného
bubaka. Sasha je samozrejme vel'mi

pekna blondina a Elliot je priemerny bifl'os.

Pocas kolaudacnej party sa jedno malé
dievca rozhodne preskimat' podozrivé
zvuky z podkrovia a odkryva skryté zlo,
ktoré malo ostat' navzdy pochované.

\/ duchu som si vravel, i nevytasia aj
ouiju — spiritualnu doskov( hru, pomocou
ktorej sa da komunikovat' s duchmi (v

USA je asi v kazdej domacnosti namiesto
hry Dostihy a stavky) a ajhl'a uz je

na stole aj ta. Ich kamoska nasledne
ponorena vo vidinach odpadava. Ked'
zatnl podobné vidiny matat' aj Elliota,
rozhodne sa zacat' patranie po pévode
zla a histérii tajomného domu.

Nemysli na to, nehovor to

Patracia dejova linka je Zial' roztrieSteng,
filmu chyba tempo a akakol'vek
gradacia. Postavy sa presivajd z
miesta na miesto, niektoré scény sa
Gplne nezmyselné, rovnako ako Gloha
Carrie-Anne Moss (latexova Trinity
z Matrixu) v roli detektivky, rieSiacej
podozrivi samovrazdu. Dialég medzi
nou a Elliotom podtrhava nemohacnost'
scenaristu a reziséra vyplodit' aspon
nieo s naznakom logiky. Herecké vykony
sU podpriemerné, aj najlepsiu (a jedind)
0zaj strasidelnd scénu s vlakom mi
pokazil Elliot svojim vyrazom, akoby sa
prave chystal porodit' votrelca. VSetko
by sa dalo odpustit', keby bolo Skryté zlo
aspon trosku desivé, ale nie je. Naopak,

Castokrat je nechcene vtipné (ako dokaze
tuéna cernoska zdemolovat' SUV¢ko) a
az zarazajlco hlape. V jednej scéne ma
John zviazané nohy, v naslednej nie. V
d'alSej postava odhadzuje d'aleko do lesa
stolik, skryvajdci zaklinadlo na vyvolanie
temného pana domu, v nasledujicej ho
ina postava vie, hoci sa nepohla z auta.
To je obycajné diletantstvo, ako keby si
tvorcovia film po sebe ani nepozreli.

Stary ujo s digitalnym psikom

\/Setko zaklincuje samotny Bye Bye Man.
Jeho pritomnost' prezentuje démonicky
pes, popri ktorom je i zralok zo Sharknada
vrcholom umenia digitalnych efektov.

Dnes uz ide snad' aj v skicari vytvorit' nieco
uveritel'nejsie. Herec Doug Jones (stvarnil
napr. Abe Sapiena vo filme Hellboy) vie sice

tieto kreatlry vyborne zahrat', ale vysoky
zvraskaveny albin s kostnatym prstom

v ¢iernom plasti s kapucnou uz nikoho
nevystrasi. Daldia $koda je, 7e sa pocas
celej stopaze nedozvieme nic blizSie o
jeho pbvode, ani viac z minulosti. Hudobny
motiv je tieZ skrz naskrz podpriemerny,
ani jedna melédia neprispieva spravnej
atmosfére. Zhodou okolnosti Newton
Brothers robili hudbu i do podobne
nevyrazného hororu Ouija. Mame tu teda
strasidlo, ktoré skor unudi k smrti ako
vystrasi, potencial posadnutého domu,
ktory je az na par zavfzgani trestuhodne
nevyuzity, poslabsie digitalne efekty a so
zavere€nymi titulkami viac otazok ako
odpovedi. K ¢comu slGzila zahadna minca?
Da sa vébec Ahojmuz porazit' alebo je
mozné mu uniknGt? Prvé zimomriavky mi
teda prebehli po chrbte az pri zaverecnych
titulkoch s kacirskou myslienkou na to, Zze
si tvorcovia nechali otvorené zadné dvierka
pre pripadne pokracovanie. Horor Skryté
zlo sa neda odpordcat' ani pravovernym
fan@sikom zanru, aj starucky Candyman
dokaze vystrasit' viac, ¢i z posledného
obdobia je lepSou vol'bou Babadook

alebo indie horor It Follows s vtipnou
pointou a vel'mi podobnym nametom.

.Skryté zlo mohlo byt' aspon
prijemnym ducharskym hororom
na jedno pozretie. Lenze chyba
akykol'vek naznak strachu,
atmosféry alebo krvi. Herecké
vykony st amatérske, ako i
scenar vrsiaci chybu za chybou
a desivejSie ako Bye Bye Man je
i ranné vstavanie do prace."

Jan Hamlik
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RECENZIA [THECIRCLE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,110 min.

RéZia: James Ponsoldt

Scenar: James Ponsoldt, Dave
Eggers (predloha: Dave Eggers)
Hudba: Danny Elfman

Obsadenie: Emma Watson, Tom Hanks,
John Boyega, Karen Gillan, Patton
Oswalt, Bill Paxton, Glenne Headly,
Ellar Coltrane, Poorna Jagannathan,
Amir Talai, Nate Corddry, Ellen Wong,
Regina Saldivar, Hunter Burke,

Troy Murray, Mamoudou Athie

PLUSY A MINUSY:

+namet
+Tom Hanks

- premarneny
potencial

- slaby scenar

- nevyuzité herecké
obsadenie

- zmateny
a hlapy zaver

HODNOTENIE:

* KXY

The Circle

VEDOMOSTI SU MOC

V dobe, kedy Google zvladne

najst' cokol'vek na planéte a
vd'aka Facebooku uzivatelia vedia o
druhych I'ud'och prakticky ¢okol'vek,
film zaoberajici sa otazkou sikromia
a zdiel'ania na socialnych siet'ach
urcite vzbudi pozornost'. ReZisér James
Ponsoldt aj v roku 2017 pokracuje v sérii
kniznych adaptacii — po romanci Caro
pritomného okamihu a drame Koniec
$nary do kin na konci aprila prisilo
technologické sci-fi The Circle. Ukazuje
neprilis vzdialend budicnost' pIni
krasnych vynalezov, ale aj zasadnych
moralnych otazok. Podari sa filmu
prinatit' divakov k zamysleniu nad svetom,
v ktorom Zijeme, a nad smartfonmi,
ktoré neustale drzime v rukach?

Mae (Emma Watson) dostane po skole

pracu snov —zamestna ju hypermoderna
technologicka firma Th Circle. Pontknu jej
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zaujimav( pracu, skvely plat a ubytovanie
v dokonale vybavenom kampuse. Cela
spolocnost' sa navyse zda byt' skvelo
zohranou a spatou komunitou, ktorG
vedie charizmaticky Eamon (Tom Hanks)
—vizionar s Uprimnou tdzbou zmenit'
svet pomocou vedomosti a technologie.
Spolo¢nost' aj I'udia v nej postupne zacnd
Mae pohlcovat' a ta sa vzd'al'uje od
svojich rodicov a priatel'ov. Ako sa pred
nou otvara Gzasny svet pIny prilezitosti,
prichadzaja spolu s tym aj otazky, Ci
spolo¢nost' nezachadza pri svojej snahe
o lepsi svet prid'aleko. Vediet' je dobré,
vediet' vSetko eSte lepSie — aka strata
stkromia sa vSak da este ospravedInit'?

Téma obmedzovania skromia a
sledovania 0sdb v poslednych rokoch
mimoriadne rezonovala najma na
americkej pode. Film preto triafa klinec
po hlavicke a vo svojej podstate prinasa

niekol'ko zaujimavych myslienok.

Chce prezentovat' svet, v ktorom I'udia
vymenou za sikromie ziskajl dokonal(
starostlivost' a pohodlnost', a zaroven
tento svet Studovat' a kritizovat'. HIboka
myslienka vsak uviazla niekde na pol
ceste. Pribeh mohol mat' vacsi filozoficky
zaber a nechat' rozhodovanie o tom,

Co je spravne, na divakovi. Od zaciatku

je totiz vtiahnuty do sveta, s ktorym
oCividne nieco nie je v poriadku a s kazdou
d'alSou situaciou sa stale viac desi vizie
spolo¢nosti, ktor( sa The Circle snazi
vybudovat'. Neostava tak priestor na
lepSie nalrtnutie dvojsecnosti zbrane,
ktorou takato technoldgia v realite je.

Spolocnost' The Circle je tak od zaciatku
prezentovana ako zlata klietka a spifia
vSetky znamky sekty. Je preto pre
divaka t'azké pochopit', preco vlastne
postava Mae vo firme ostava a je z nej
tak nadSena. Zo zaciatku je jej charakter
sl'ubny — pri kontakte s prehnane
aktivnymi a optimistickymi I'ud'mi, ktori
0 nej vedia absolGtne vsetko, prejavuje
zdravy skepticizmus. Jej postava ale v

polovici filmu prejde zahadnym prerodom
a divakovi sa tak tplne odcudzi. Spolu s
postavou trpi aj jej hlavna predstavitel'ka.
Emma Watson hra variaciu toho, ¢o uz
prestavovala niekol'kokrat predtym —
inteligentn( a vSimavd postavu, ktora

sa spomedzi ostatnych jasne vymyka.
Nepochopitel'nost' psychologického
vyvoja postavy vsak herecke zvdzuje
ruky a nedokaze filmu poméct'. Divak

tak k Mae neciti ziadne sympatie.

Na plnej Ciare zlyhava aj scenar — postavy
spaja dohromady pomocou neprirodzenych
nahod a vel'a udalosti sa odohra v prvom
rade preto, lebo to scenaristi chceli.
Zmysluplnej interakcie medzi postavami
najdeme skutocne malo a hercom
zvazujl ruky aj nemozné a skostnatené
repliky. Vacsina deja sa sGstredi na
Mae, a tak neostava v pomerne kratkej
stopazi ¢as na to, aby sa divaci dozvedeli
nieco viac o ved|'ajsich postavach.

Tie sG pritom pre vyvoj pribehu taktiez
Casto dost' doleZité. Vel'mi zaujimavé
by bolo napriklad preskimat' zritene
Maeinej kamaratky Annie (Karen Gillan),
z ktorej ocividne spolo¢nost' vycicala
vSetku energiu — jej prerod z aktivnej
a nadsenej pracovnicky na Gplnd
trosku je nahly a nevysvetlitel'ny.

To isté plati aj o zahadnom zakladatel'ovi
spolo¢nosti Tyovi (John Boyega), o ktorom
sa divaci vlastne ni¢ nedozvedia, ked'ze
ma vo filme dokopy tri scény s replikami.

Ty je sivou eminenciou spolo¢nosti,

s jej ideolbgiou ale nesdhlasi. Tento
rozpor je vo filme nevyuZity a postava
mala omnoho vacsi potencial.

Jediny, kto z hereckého obsadenia
naplno potesi, je tak Tom Hanks v Glohe

presvedcivého Séfa spolocnosti Eamona.
Vacsinou vo filme poésobi ako samostatna
jednotka, ked'Ze najma prednasa
motivacné monology. Tie sG napisané
vyborne a Hanks tak do filmu prinasa

najma svoj herecky nadhl'ad nad situaciou.

On jediny zachranuje aj zmateny zaver.
Pocas celého filmu je jasné, k comu pribeh
smeruje — strata sGkromia je zobrazena
ako nieco zvratené, ¢o sa musi zastavit', a
od hlavnej hrdinky sa otakava, Ze s celou
spolo¢nost'ou zatoci. Zaveretna pointa

je vsak mimoriadne rozpacita. Film sa
cell stopaz snazi zobrazovat' ideolégiu
spolo¢nosti The Circle ako zvrateng,
nakoniec nam ale ako rieSenie serviruje
eSte nieco podivnejSie. Na to, aby zaver
divak pochopil, filmu vel'mi chyba lepsSie
vysvetlenie motivacie postav. Nechava
divaka s mnozstvom otazok, ale nulovou
chut'ou na ne hl'adat' odpovede.

Aj napriek vel'mi zaujimavému napadu
je teda film z({falo nudnou a zmatenou
zalezitost'ou. Nedava dostatocny priestor

kvalitnym hercom, ktorych obsadil, a
jedina emacia, ktord v divakovi vzbudi, je
zmatok nad tym, ¢o sa na platne deje. Za
navstevu kina preto nestoji, o tematike,
ktor( spracovava, sa pravdepodobne
porozpravate lepsie nad pivom ¢i vinom.

.Film, ktory spracovava vel'mi
zaujimavi a aktualnu tému,
pada na nelogickosti pribehu,
hldpom scenari a chybajiicej
motivacii postav. Klasicky
vSak potesi Tom Hanks."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA JWOTRELEC COVENANT| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,122 min

RéZia: Ridley Scott

Scenar: John Logan, Dante Harper
Kamera: Dariusz Wolski

Hudba: Jed Kurzel

Hrajd: Michael Fassbender, Katherine
Waterston, Billy Crudup, Danny
McBride, Demian Bichir, Carmen Ejogo,
Jussie Smollett, Callie Hernandez,
Amy Seimetz, Alexander England,
Goran D. Kleut, James Franco,

Guy Pearce, Noomi Rapace

PLUSY A MINUSY:

+ hudba
+ akcia

- scenar

- postavy/herci

- nelogické
spravanie postav

- android David

- zase malo
votrelcov

- eSte ovel'a
hlapejsie ako
Prometheus

HODNOTENIE:

* K 3TI0Y

\/otrelec Covenant
PO DLHYCH 38 ROKOCH JE ZNACKA VOTRELEC

SPAT V RUKACH JEJ STVORITELA.

Kruh sa uzavrel. Takmer

osemdesiatrocny Ridley Scott
dal vzniknat' legendarnej sérii
o mimozemskom nel'Gtostnom
organizme, ktora patri k mojim
najvacsim srdcovkam. A zaroven
ho sam asi aj pochoval najhorsim
votrel&im filmom v sérii. Ano, ratam
aj s nest'astnym Prométeom. Ten
aspon podnietil diskusné vasne
o zrode cloveka a samotného votrelca.
Aj napriek ozaj hlipemu spravaniu
posadky ponikol kompaktné vizualne
ohromujice scifi, ktorému chybalo
len jedno. A to samotné monstrum.
Tych sa dockame v Covenantovi
rovno troch v dvoch réznych
verziach, film vsak zlyhava
vo vSetkom ostatnom. Midry sa uci
na cudzich chybach, hldpy
na vlastnych a Scott sa nepoucil
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ani z kritiky svojho predoslého
vyletu do votrelCieho univerza.

UZ po videni traileru som mal obawy,
nakol'ko obsahoval vSetky hllpe scény z
Prométea v par minutach. Nasledny prolég
uverejneny na youtube objasnujdci opravu
Davida a pristanie s doktorkou Shaw na
rodnej planéte SpaceJockeyov ale daval
nadej na sludné scifi. Priznam sa, Ze prvych
30 minGt som sedel prikovany v sedadle
Imaxu, uchvateny zableskami Scottovho
rezisérskeho génia s pocitom, Ze toto
bude za pInd palku. VSetko sa vsak zrdtilo
ako domcek z karat, ked' Ridley prepol z
priamociareho desivého hororu na svoj
filozoficky blabol o zrode Zivota/ o sGbaji
dobra a zla a vysvetlenie zrodu Xenomorpha
(cudzi organizmus, votrelec), ktorym pokazil
aj Prométea. \/ Gvode filmu sledujeme
vykradacku prvého Aliena. Kolonizagna

lod' Covenant s mensou posadkou, dvomi
tisicmi zmrazenych kolonizatorov a
['udskymi embrayami mieri na niekol'ko
svetelnych rokov vzdialen( obyvatel'nd
planétu. Cestou zachytia signal z blizSej
planéty, ktora ma este lepSie podmienky
na Zivot ako pévodny ciel' cesty. Zmatena
posadka, ktora vam bude i po pomalsej
prvej hodine neznama (v podstate sd to len
nezapamatatel'né postavicky, na ktorych
sa vyriadia votrelci) tu pristava, objavuje
dychatel'n( atmosféruy, vodu, lesy ¢i dokonca
pSenicu, ale zaroven sa tu zahniezdil aj
diabolsky android David vo svojej hre

na Boha. Ridley zacina rozohravat' svoj
filozoficky opus dei pretkavany béckovym
hororom a zlyhava v obidvoch. Posadka sa
sprava ako mentalna skupinka z stavu a
vedci z Prométea st oproti nim inteligencni
obri s clenskym preukazom z Mensy.

Prvy Votrelec staval hlavne na tajomne,
strachu z neznameho. Alien Covenant je
len recyklacia uz videného. Ridley nielenze
kopiruje sam seba z prvého Votrelca (cely
Gvod) a Prométea (lod', niektoré Gplne
rovnaké scény, David), eSte aj finalna akéna

scéna je len slabsia kopirka Cameronowych
Votrelcov. Zaroven ale popiera i svoje
predoslé filmy a pomyselny kodex
votrelCieho universa. Tym sa kvalitativne
dostava nebezpecne blizko k bécku Alien Vis
Predator, ktoré sa ale aspon nebralo vazne
a necitovalo Byrona/Schellyho. Temna
hmota zrazu reaguje rdzne a nemusi nutne
mutovat’, malicky chestburster sa vyliahne
z hrude kapitana skor nez poviete trikrat
Mississippi (v prvom Alienovi to trvalo
hodinu), inZinieri/spacejockeyi vyzeraj(
vzrastom ako l'udia (v o pat' rokov starSom
Prométeovi to boli obri), samotny nel'Gtostny
zabijak z vesmiru tu je prisernou snahou

o polopatistické vysvetlenie jeho vzniku
dehonestovany a straca svoju tajomnost'.

Ak vam vadilo, ze v Prométeovi si posadka
dava dole helmy v neznamej jaskyni a necha
sa oSpliechat' vodou, tuto siich rovno ani
nedajl a rochnia sa v kazdej moznej mlacke.
Mohlo to byt' aspon slusné hororové bécko,
ale niet sa s kym stotoznit', len vieme Ze
sU vSetci nejako pribuzni/manzelia, ale i
tak vam bude osud posadky ukradnuty.

Katherine Waterston sa sice ako
Daniels snazi, vodcovské Crty a odvahu
ale nezmyselne prejavi az na Gplnom
konci a charizme Sigourney Weaver
zial' nesiaha ani po biele gat'ky.

Android David v mechanickom podani
Fassbendera je zase z(falo vyCerpana a
predvidatel'na postava. Sice vrazdi za hudby
Wagnerovho Prichodu Bohov do Vallhally
a Ridley z neho urobil gro celého univerza,
ale jeho spravanie je len 0tchanym
hororovym kliSé a tieZ ¢asto nedava zmysel.

Vyzera to, ze sa bud' zase strihalo, alebo
sa vysvetlenia Setria do d'alSich dielov. Co

som si uzil, boli tri vynikajace akéné hororové

prestrelky (pole, Gtek z chramu, finalny stboj).

Rezisér ale nema problém nasledne
znic¢it' tempo a dynamiku filmu
desat'minGtovym hranim na pist'al'ku a
vyprazdnenymi re¢ami Sibnutého androida.
Hudba odkazuje na pévodného Votrelca.
Patri urcite k tomu lepSiemu vo filme a
obcas prispieva k sluSnej atmosfére.

Zarazajlce st priemerné CGl efekty.
Na taky blokbaster som cakal prva ligu,
ale nie je tomu tak. Votrelci s plne
digitalizovani a pdsobi to miestami rusivo.

\/ pdvodnom Alienovi (1979) bol votrelec
chlapik obleceny v kostyme a vyzera to
i dnes desivejSie ako Cierny votrelec v
zavere Covenanta. Na konci filmu dokonca
jedna mrtvola vyzera ako nepodarena
plastova figurina z obchodu s oblecenim.

Kamera je to najlepsie z celého filmu.
Scenérie st nadherné, obraz s dunivou

hudbou vie ocarit' a strateny raj na konci
sveta je vizualne podmanivy. VSetko ostatné
ale Zial' zZlyhava. TroSku ma desi predstava,
Ze film tvrdo rata s pokracovanim a Ridley
planuje natocit' eSte d'alsie dva prequely.

~Alien Covenant sa snazi
hryzt' modernym podanim
hororového blokbastera, ale jeho
celust' je v podani starniceho
Ridleyho Scotta skor bezzuba.
Mal nasliapnuté na priamociare
hororové scifi, ale zasekol sa
na pol ceste. Novy Alien nie
je ani dobré pokracovanie
Prométea ani dostojny prequel
prvého Votrelca. Scenar visi
hlGpost' za hlipost'ou, postavy
sa spravaji nadmieru debilne,
tempo je roztrieStené a pri
zaverecnyh titulkoch po takmer
dvoch hodinach si vzdychnete:
"To bolo akoze vSetko?" "

Jan Hamlik
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HODNOTENIE:

NicC nie je zabudnute

WENDY WALKEROVA

V prvom rade je dolezité
poznamenat, Ze milujem trilery.
A psychologické trilery si preto
na mojej kniznej "miam" stupnici
rozhodne vel'mi vysoko. Knihy ako
Gone girl €i Girl on train, ktoré vas
svojim napéatim cely ¢as doslova
rezi na kusy si ilustraciami presne
takychto psychologickych trilerov. Niet
sa teda comu ¢udovat', Zze v momente
ako som sa dozvedela o knihe Nic nie je
zabudnuté , musela som ju mat' doma.

Ano, treba povedat', Ze anotacia trochu
zavadza a po jej precitani som mala pocit,
Ze zvlastna droga na zabddanie by mala
byt' sGcast'ou skor nejakej zvratenej YA
dystopie a nie zanru, ktory stal predo
mnou. Uprimne - vzbudzovalo to vo mne
pochybnosti. Jednym z najdolezitejsich

(ak nie tym TOP najdolezitejsim)
aspektom psychologického trileru je
jeho uveritel'nost'. Logicky. Nebudem
sa zaoberat' vnitornym svetom a
pohndtkami niekoho, kto Zije vo svete,
kde sa vSetko vymyka pragmatizmu,
logike a zakladnym pravidlam Zivota
na tejto planéte. Nemali by ste sa ¢oho
chytit', nebolo by ni¢, o by podporovalo
vasu tedriu. Skratka by ste boli ndteni
nechat' sa zmietat' vinami absurdnosti,
ospravedlnenymi este absurdnejsimi
okolnost'ami. Nuz, ano, bola som trochu
skepticka a sama v sebe som zapasila
so schizofrenickym pocitom nadeje a
vizie dobrej knihy na jednej strane a
pochybnost'ami o uveritel'nosti pribehu
a strachom zo sklamania na strane
druhej. Napriek vnitornému boju som
sa vSak do knihy pustila. A spravila

som vel'mi dobre. Ano, kniha zatina
brutalnym znasilnenim diev€at'a, ktoré
si nasledne nemdéze spomen(t' na to,
o sa stalo, pretoze jej bola podana
lie¢ba (droga), ktora by jej mala pomoct'
s posttraumatickym syndrémom. To

je vsak len zaciatok a vd'aka Bohu, ze

si autorka odpustila zvlast' grafické
zobrazenie Gtoku. Reklama ani anotacia
nespomina to, ¢o spravilo knihu pre mna
tak nesmierne prit'azlivou a Citavou

— cely pribeh je totiz vyrozpravany z
pohl'adu psychiatra, ktory, ako sa ukaze
je vel'mi dblezitou sGcast'ou mozaiky.

Zdanlivo je jeho motivaciou snaha
pomoct' Jenny, obeti znasilnenia, ziskat'
spat' jej spomienky na Gtok, vysporiadat'
sa s krutou udalost'ou a pomoct' policii
identifikovat' nasilnika. No pravdou je,
Ze jeho motivy a dévody sa ukazu byt'
ovel'a komplikovanejSie. Viac povedat'
nemo6zem — nechcem spoilermi znicit'
to, Co pribeh tak bravirne po celd dobu
buduje. Poviem len tol'ko, ze kniha

je presne tym druhom trileru, aké
milujem. A nie, droga v celom kontexte
vObec nepdsobi umelo. Ba dokonca je
prirodzenou az normalnou sicast'ou
deja. Ak Cakate detailne vykreslené
nasilie, asi vas sklamem. V8etky hrani¢né
situacie sU sice opisané vypovedne a
bez Skrupuli, avSak farebnym obrazom
znasilnenia, inych Gtokov ¢i aktov sa
nedockate. Roman tak nepdsobi lacno
a podciarkuje sa tym profesionalita
psychiatra ako rozpravaca. To ¢oho

sa vSak zaiste dockate je zamotané
rozpravanie, zaujimaveé postavy a
niekol'ko nec¢akanych dejovych zvratov.
Koniec je trochu zvlastny, vel'mi
prekvapivy, ale urcite zaujimavy.

Ak ste pocas pribehu presvedcéeny ako to
nakoniec skon¢i, méZzem vas ubezpetit,
Ze sa mylite.

"Kniha bravarne buduje
napatie od zaciatku
az dokoncaaani_
na moment nevyvolava
pocit nudy.

Ak mate pocit, ze ste
pachatel'a odhalili skor
ako vam to dovoli autorka,
dovol'te mi usmiat' sa
a vyviest' vas zomylu."

Dominika Farkasova
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HODNOTENIE:

Kniha o hygge

SKANDINAVSKE UMENIE DOBREHO ZIVOTA

Hygge - robime to, citime to, voniame
to, tvorime to. Dokazeme ho objavit'
v kazdodennych drobnostiach: v pare
stiipajlicej z rannej Salky kavy, v drobnyjch
mrazivijch kresbach na okne, v oddychu pod
dekou s dobrou knihou v ruke, v milovani,
v krasne naaranZovanom jedle a v znamej
voni ... Najdeme ho vo veciach, ktoré akyjmsi
zazracnym spdsobom vlievaji do nasho srdca
radost', pokoj a vedomie bezpecia (bez ohl'adu
na okolnosti, ktoré obcas okolo nas ziria).

\/ nasej kultdre modze byt' hygge celkom
novym fenoménom, ktory, povedzme si na
rovinu, k existencii prived( pravdepodobne
zastupy instagramovych hipsterov a
blogerov okato sa hlasiacich k veganstvu a
minimalizmu. A budis! Tileskam im! Azda
on nikoho iného by to spolocnost' nezobrala
tak, ako od nich. Vieme s akymi trendami

prichadzaj a Ze (napriek tomu, Ze obcas prilis
Gzkoprso, oklieStene a vel'mi skomprimovane)
prinasaja do kontextu nasho Zivota, nieo

, €0 mdze naozaj zvysit' jeho kvalitu.

AKniha o hygge je podl'a méjho nazoru
presne takymto trendom. Trendom, ktory
disponuje tou esenciou, ktora moze zlepsit'
kvalitu nasho zivota. VVerim tomu. Pre€o?

Je to overené Casom. A koniec koncov nie

je to nijakych 5 zarucenych spdsobom na
dokonaly Zivot, ani recept na nehynuicu lasku
ani nijaké tajomstvo St'astného Zivota.
Nijaké klisé frazy niekoho, kto nema o nasich
skutognych problémoch ani dunstu .

Skratka ide o to viac ,byt" ako ,mat".
Naucit' sa uzivat' si pritomny okamih a robit'
ho ¢o najkrajsim, nautit' sa vazit' sil'udi okolo
seba a vytvarat' pre nich miesto, na ktorom

sa bud citit' v bezpedi. Hygge je o
(cte, radosti zo Zivota, tichu, laske....

Hygge je akymsi vychodiskom
minimalizmu a Skandinavskej kultry
(nielen danskej), ktora je zalozena
na autenticite, aktualnosti, komforte
a striedmosti. RadSej ako hon za
fatamorganou sa zameriava na
porozumenie toho, ¢o uz mame.
Teoretické priblizenie filozofie hygge
sav knihe prelina s opisom danskej
kultdry a zvyklosti Skandinavskych
krajin v kontexte hygge a tiez z citatmi
nielen Skandinavskych myslitel'ov, ale
aj architektov, umelcov a spisovatel'ov.
Prave citaty pdsobia ako tmelidlo
medzi jednotlivymi prvkami textu a z
heterogénnych gasti tak vytvarajd jednu
vel'mi prijemne stravitel'nd hmotu.
Autorka mozno trochu prehnane
poddiarkuje ,dokonalost™ Danov a
Danska ako takého, ¢o mdzZe vyznievat'
trochu rusivo a kdesi v polovici knihy
si Citatel' azda poloZi otazkuy, i je
to v tej krajine naozaj vsetko az tak
perfektné. Zo SirSieho uhla pohl'adu
si ale uvedomite, Ze vobec nejde
o perfektnost!, ale o praktizovanie
zakladnych moralnych a etickych zasad
(ktoré v nasej kultdre niekedy chybaja).
A prave oni vytvaraja dojem dokonalého
prostredia. Je to vysledok sGc¢innosti
jednotlivych prvkov spolocnosti, ktoré
navzajom neslperia a nenesd identitu
konkurencie, ale Gcty, spolupatri¢nosti a
ukotvenia k jednému, vy3Siemu celku.

Kniha o Hygge je neuveritel'ne
prit'azlivou priru¢kou tohto danskeho
umenia Zivota - je hygge sama o sebe.
Citite to, ked' ju drZite v rukach, ked'
listujete je dokonale zalomenymi
strankami, na ktorych sa prelinaja
citaty s telom textu. A tiez vtedy, ked'
sa vam zrak na niekol'ko dlhych sekdnd
zastavi na nadhernych fotografiach,
ktoré vyzerajl ako z analégu . Ona
sama je pozvankou k hygge.

Kniha o hygge je dokonalym
zhmotnenim toho, o chce Citatel'ovi
priniest’. Ona sama je hygge a
vytvara ho vSade tam kde ju poloZite.
Vynikajico skoncipovany obsah
skladajtici sa z viacerijch samostatnych
a zaroven rovnocennych prvkov,
vd'aka vzajomnému siladu vytvara
jednoliatu, ucelenii a esteticky
vysoko nasyteni hmotu."

Dominika Farkasova
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