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Editorial

B Mam rad Phila Spencera. Podarilo sa mu wytiahnut' Xbox platformu

z dna od uvedenia Xboxu One na trh aZ po poziciu zdatného sekundanta

na trhu konzol. No po jeho vyjadreniach na (ne)potrebu singelplayer hier

od 1st party vijvojarov som si uvedomil, Ze Microsoft a aj on stale rozmysI'aji
viac ako biznis firma ako tvorcovia hier.

Uz davnejsie sa Séf Sony Stadii vyjadril, ze oni nepotrebujd, aby kazda hra
bola ziskova. To sa paradne ukazalo na predlhom vyvoji The Last Guardian,
ktory jednoducho pri dizke wvoja asi t'azko méze byt' ziskovy. Na druhej
strane Microsoft odpojil Scalebound od financii, lebo rychlost' vyvoja
neprebiehala podl'a ich predstav.

No faktom zostava, Ze bez urcitého risku ni¢ svetoborné nevytvorite.
Akokol'vek zboznujem multiplayer Halo 5, Gears of War 4 ¢i Forzu Horizon 3,
vSetky tieto hry sa napriek ich nespornym kvalitam hybu v urcitych
mantineloch. Na druhej strane tu mame Nier, Nioh, Horizon a hromadu

st party Sony hier, ktoré hyria variabilitou a sviezimi napadmi. A to je
presne dovod, preco je Sony v tejto generacii popredu. Lebo sa neboja
riskovat' a vedia, Ze iba pri inovaciach mézu narazit' na ,Next Big Thing".

Tol'koto mgj ,rant" na Microsoft namiesto klasického editorialu. Difam, ze
svojimi nazormi na toto dianie prispejete k aktivite na forach Gamesite.sk.

Prijemné Citanie vam praje

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (a

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

Necromancer je spat'!

Pribeh o Povstani Necromancera
bol vyrozpravany na minuloroénom
BlizzCone, ked' Blizzard oznamil, ze
strasidelny odpal'ova¢ mftvol

z Diablo 2 bude prerobeny

aj do Diablo 3.

Ako majster vtemnom umeni budete
ovladat' sily Zivota a smrti potrebné
na obnovenie rovnovahy.
Necromanceri sG mocni klzelnici,
ktori mozu znicit' svojich nepriatel'ov

Hradi, ktori ocakavaja pribehové
rozSirenie Resident Evil 7, si eSte
chvil'u pockaja. DLC Not a hero sa
odklada a eSte k tomu zatial'

na neurcity datum, no pravdepodobne
to nebude tak skoro.
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pomocou kliatob a reanimacie.
Z Diabla 2 presli obrovskou zmenou

vzhl'adu, ale aj vylepsenim schopnosti.

Beta, kde sa po prvy raz ukazal,
neobsahovala iba Necromancera, ale
aj vSetky ostatné vychytavky patchu
2.6.0, ako s dve nové zény pre mad
Adventira a Styri nové waypointy.

Energiu Necromancer ¢erpa zo
sily samotnej smrti a veli armade

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

povstalych bojovnikov. Ale asi
najlepsia z jeho schopnosti je, Ze
mdze nechat' mftvoly vybuchnat'!

Aj ked' ide o rework starého
Necromancera z Diablo 2, bude podl'a
vyvojarov Gplne odlisny a ma vyjst'

aj v zenskej verzii. Celkovo sa obe
postavy bud len trosku IiSit' od Witch
Doctora — ten je skor zamerany na
spiritualne zalezitosti, Necromanceri
s zamerani na temnejSie motivy.
Datum vydania eSte nie je znamy.

\Janquishna PC

Sega v najblizSej dobe potesi vel'a
hracov. Po naportovani obl'Gbenej
Bayonetty to vyzera tak, ze sa
svojej PC verzie docka aj akéna
pecka Vanquish. Oficialne to eSte

ale nie je.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

League of Legends
Dvojica novych hrdinov

H League of Legends privita nie jedného, ale hned' dvoch nowych
hrdinov, ktori budl méct' spolocne v boji dosiahnut' ovel'a viac.

Do hry prichadza Rakan a Xayah. Rakan ma byt' podl'a slov
tvorcov extrémne pohyblivou podporou, ktorej prednost'ou bude
moznost' rychlo sa vrhat' do akcie a zasa spat' a narusovat' tak
nepriatel'ské akcie. K tomu sa pripoji moznost' buffovat' spojencov
pomocou roznych Stitov a lieCeni. Na druh( stranu Xayah bude
vel'mi dobrou ADC, schopna ihned' zo zaciatku bez problémov
za(totit'. Navyse bude disponovat' zaujimavou ultimatnou
schopnost'ou, ktora ju spravi na kratku dobu nezamieritel'nou.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

Bulletstorm 2

Gearbox to nevylucuje

B Pocas aprila sa k nam dostala vylepSena verzia skvelej
akcie od Stidia People Can Fly — Bulletstorm s pridavnym
nazvom Full Clip Edition, a pri tejto prileZitosti sa Gearbox
vyjadruje aj na margo pripadného Bullestorm 2.

\/ rozhovore sa nechali tvorcovia zo Stddia pocut', Ze pripadnym
Gspechom novej verzie by zistili, ¢i sa oplati otvorit' dvere
novému dielu. VSetko teda zavisi na predajoch remasterovaného
prvého dielu. Zaroven prezradili, ze plany pre nového Duke
Nukema nemajd. Bullestorm je momentalna priorita.

B ..tvorcovia hry Friday the 13th
sU natol'ko spokojni so svojim
pocinom, ze vydaj tdto zaujimavd
zalezitost' uz 26. maja 2017.

Hra pontka rezim, v ktorom jeden
hrac hra v kozi masového vraha

a zvysni st kempujdci, snaziaci sa
prezit' jeho vraZzedné besnenie.

B ..pribehové rozsirenie
pre Nier: Automata je za rohom.

Uz 2. maja sa hraci mozu tesit'
na novl bojov( arénu Colosseum, 3
nové kostymy, dvoch novych bossov

B ..rovnako ako Nier aj Nioh
planuje svoje prvé pribehové
rozsirenie na 2. maj. Expanzia
okrem nového regionu, bossa

a zbrani prinesie aj novd magiu,
ninja schopnosti a Specialne
brnenia. RozSirenie prinesie

aj oakavany PVP maod.

CoD WW2

Call of Duty sa po rokoch vracia

ku svojim korenom.

Najnovsi diel sa vrati do cias druhej
svetovej vojny a aj ked' viac informacii
eSte nemame, samotny fakt

navratu do 2. svetovej je skvely.

Do Titanfall 2 pride novy obsah zdarma.
Ako prveé to budd dve nové mapy,

Glitch a Relic, ktoré bud( sprevadzat'
Prime Titani Ronin a Tone. Pribudne

aj nova frakcia, level 100,

a dokonca aj novy Titan.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

............................................................................................................................

ASUS Zen AIO ZN270

All-in-one PC ZN270 z modelovej rady Zen AiO sa moze,
rovnako ako jeho predchodcovia, pochvalit' jednoliatou kovovou
konstrukciou s preciznym spracovanim, motivom sistrednych kruhov

inSpirovanijm zenovou filozofiou a elegantnijm integrovanym stojanom.

V kombinacii s povurchovou iipravou v Sedej farbe poniika Zen AiO
luxusny vzhl'ad, ktory ocenite nielen doma, ale napriklad aj v kancelarii.

Poznavacim znamenim Zen AiO ZN270 je Sirokouhly 27" displej,
pricom v ponuke je dotykovy aj nedotykovy variant. U dotykovej
verzie moézu pouzivatelia PC intuitivne ovladat' gestami s vysokou
presnost'ou. Displej typu IPS je podsvieteny a ponika Siroké
pozorovacie uhly a dostatok jasu aj kontrastu. Vd'aka FullHD
(1920x1080) rozliseniu je ureny ako pre narocné pracovné
Glohy, tak pre domacu zabavu v podobe hrania hier i sledovania
filmov a videi. Displej zabera 74% prednej plochy obrazovky,
ktora je kompletne prekryta sklom. VSetky varianty all-in-one
PC Zen AiO ZN270 pre tesky a slovensky trh pohanajd procesory
Intel Core i5/i7 siedmej generacie. V kombinacii s az 16GB
operacnej pamdate DDR4, kombinovanym 1TH HDD a 128GB SSD
loZiskom a grafickou kartou NVIDIA GeForce 940MX ziskaji

..........................................................
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pouZzivatelia vysoky vykon pre multimedialne vyuZitie, ale tiez
rychlejSie zdiel'anie stborov alebo lepSiu odozvu pri hranf hier.

Silnou strankou Zen AiO ZN270 je aj zvuk, o ktory sa starajd
Styri 3W reproduktory a audio systém, navrhnuty tymom
Golden Ear ASUS a certifikovany expertmi zo spolocnosti
Harman Kardon. Kazdy stereo kanal disponuje dvojicou

3W reproduktorov dvojcestnej konstrukcie — konfiguracie,
ktora sa pouziva v reproduktoroch tej najvyssej Hi-Fi kvality.
Konstrukcia dvojpasmovych reproduktorov vyuziva dve
samostatné jednotky, ktoré pracujd v harmaénii. Mensi vyskovy
robustnejsi basovy, naopak, vytvara bohaté a silné basy bez
skreslenia.K dispozicii je aj bohata konektorova vybava: Styri
zadné porty USB 3.1 Gen 1 a dva porty USB 2.0. Okrem portu
HDMI-out je tu aj port HDMI-in, ktory umozfuje prijimat’ audio
a video vystup z akéhokol'vek zariadenia s podporou HDMI.

Cena modelu ASUS Zen A0 ZN270 zacina na Slovensku
na 1 449€ s DPH; v Ceskej republike na 38 990K¢.

..................................................................



ASUS ernzvmil preculkiev el FX Saifies

VSetky tri nové modely obsahuji
predinstalovany systém Windows
10, Specialne navrhnuti chiclet klavesnicu
s Cervenym podsvietenim, zvjraznenymi
WASD klavesmi a spinaémi typu scissor a
FullHD displeje so Sirokjymi pozorovacimi
uhlami. Vd'aka tomu poniikaja skvelé
vizualy bez skreslenia farieb, a to aj

pri pohl'ade pod extrémnymi uhlami.

A15-palcové modely ASUS FX553 a FX753
s pohanané procesormi Intel Core i7

7. generacie, az 32GB RAM a grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 1050

Loghadh GA1B

Klavesnica Logitech G413 je wybavena

mechanickymi spinaémi Romer-G
wyvinutymi exkluzivne spolocnost'ou Logitech,
ktoré poniikaji o 25% njchlejSie zopnutie nez
klasické mechanické spinace. Tento model bol
navrhnuty s dérazom na presnost' a poskytuje
bezkonkurenény vkon v modernom dizajne.

alebo 1050Ti. Na slovenskom trhu je

uz dostupny model FX553 vo viacerych
konfiguraciach za cenu od 89S€.
17-palcovy ASUS FX502 je pohanany
procesorom Intel Core i7 7. generacie,

az 24GB RAM a grafickou kartou NVIDIA
GeForce GTX 1060. Notebook obsahuje
aj zabudované reproduktory, ktoré si
navrhnuté tak, aby zvuk upriamili priamo
na pouZzivatel'a. S hribkou len 23,5mm

a hmotnost'ou iba 2,2kg sa FX502
idealne zmesti do tasky alebo batohu.
Model FX502 bude dostupny vo verzii
FX502VM-FY4OOT v koncovej cene 1469¢€.

Horny kryt méa z briseného eloxovaného

hlinika, aky sa pouZziva pri konstrukcii lietadiel,
d'alej ma priechodny USB port a precizne
podsvietenie klavesov —vSetko za dostupn(
cenu 9999€. Logitech G413 je k dispozicii v dvoch
verziach: Carbon s Cervenym podsvietenim

a Silver s ikonickym bielym podsvietenim.

Trust Car 230V Power Socket

Zariadenie disponuje Standardnou
zasuvkou so stabilnym vykonom 150W
pre neprerusované nabijanie s max.
Spictkou 300W a tiez 2,7A/10W USB
konektorom uréenym k sG¢asnému
napajaniu mobilnych telefénov ¢i
navigacii. Predava sa s cenou 49,99€.

.....................................

Trust GXT 880

Klavesnica je zaloZzena na spinacoch
Trust GXT-White s linearnym chodom,
Zivotnost'ou az 50 miliénov stlaceni

a silou pre Uplné stlacenie 45g. Biele
LED podsvietenie, N-key rollover a
anti-ghosting zaist'ujd skvely herny
zazitok. Je dostupna za 119,99¢€.

....................................

CM MasterLiquid

Obe novinky Cooler Master pontkaja
nizky profil ¢erpadla a systém dvoch
komor oddel'ujaci pritok a odtok
chladiacej kvapaliny pre vysSiu efektivitu
a nizsiu hlu€nost'. Okrem zavedenych
patic procesorov podporujd aj aktualne
platformy AM4 a Kaby Lake.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Wi-Fi aj cez PowerLine

Ak rieSite problém, Zze Wi-Fi signal vasej siete nedosiahne
do niektorej miestnosti, nova sada PowerLine od D-Link
vam ponika jednoduchy a G¢inny spdsob, ako vytvorit' d'alsi
Wi-Fi pristupovy bod jednoduchym zapojenim adaptérov
do Standardnej elektrickej zasuvky.

Startovacia sada PowerLine AV1000 Wi-Fi AC (DHP-W611AV)
vyuziva najnovsiu technologiu PowerLine AV2.1, ktora
umoznuje zlepSenie vykonu pri pouziti viacerych adaptérov,
znizenie rusenia a podporu prenosovej rychlosti az 1 Gb/s.
Set obsahuje Wi-Fi AC adaptér (DHP-W610AV) a gigabitovy
adaptér s priechodnou zasuvkou (DHP-P610AV). Pre zvysenie
vykonu a bezpecné pripojenie je sada vybavena technolégiou
Dual-band Wi-Fi AC1200, ktora ponuka celkov( rychlost'
dvojpasmového bezdrdtového prenosu az 1,2 Gb/s.

....................................................................................................................

Mala pamat?

Nie je ni¢ horSieho, ako ked' sa vam uprostred natacania
vybiji baterky, alebo ked' uz nemate miesto na pamét'ovej
karte.

Specialne pri 4K videu sa jej kapacita zapIni akosi rychlejsie, takze
bude vhodné pripravit' sa na to dopredu. Pamat'ové karty s vel'kou
kapacitou dnes nestoja tak strasne vel'a a navyse sa daji rozumne
vyuzit'i v mobile alebo tablete na hry, hudbu, aplikacie, alebo videa.
Okrem beznych pamat'oviek sd v predaji aj odolnejSie karty Kingston
urcené najma pre akcné kamery, drony a outdoor aplikacie. Cenowy
rozdiel je zanedbatel'ny a rychlost'ou postacia bez problémov aj na
to 4K video. OdporGcame vam kdpit' microSD kartu s SD adaptérom,
pretoze tak mate jednu kartu pre dve vel'kosti, ktori m6zete pouzit'
podl'a potreby vo vel'kej zrkadlovke aj v malej kamere dronu.

....................................................................................................................

Kamery odolné proti vwbuchu

Tri nové modely termalnych siet'ovyjch kamier a kamier
s teplotnym alarmom AXIS XF40-Q2901 a XF60-Q2901
maji ochranu proti vybuchu.

UmoZnujd tak prevadzkovatel'om vyrobnych zavodov monitorovat'
vzdialené, nepristupné a citlivé oblasti a poskytujd im tak
moznost' vel'mi rychlo reagovat' a chranit' svojich zamestnancov,
vyrobné zariadenia a citliva priemyselnG infrastruktdru. Navyse
pomahajd vizualne kontrolovat' a overovat', ¢i funkcie a procesy
prebiehajd spravne, a dokonca poskytujd vzdialend pomoc pri
vykonavani pravidelnej Gdrzby. Nové kamery si zaloZzené na
priemyselnych Standardoch a otvorenych protokoloch. Chraniich
vel'mi odolné telo a bez problémov sa integrujd do architektar
ziskavania dat (SCADA) s doplnenim o termalnu technolégiu.

............................................................................................................................
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MTEEGERE
od znacky HyperX

HyperX, divizia
spolocnosti Kingston,
oznamila, ze v krajinach EMEA
uvadza na trh hernd mys

s nazvom HyperX Pulsefire FPS
Gaming Mouse uréeni

pre profesionalnych

hracov "striel'aciek" (FPS)

i tych, kto o tito Groven
usilujd a hl'adaji presni a
spol'ahlivi hernd mys.

Aby uspokajila poziadavky
hracov na vykon, pouziva

na sledovanie pohybu senzor
PixArt 3310. Rychlu odozvu
klikanie zaist'uja spinace
Omron, pricom kazdy ma
odolnost' 20 miliénov kliknuti.
Prva herna mys znacky HyperX
uz ziskala prestizne ocenenie
RED DOT AWARD 2017

za kvalitu dizajnu a spracovania
- vytvorili ju Spickovi
kon&truktéri z laboratorii
spolonosti HyperX so spdtnou
vazbou od profesionalnych

hracov. Pre tych, ktoto s
hranim myslia naozaj vazne,
ma mys Pulsefire FPS
ergonomicky a odl'ahceny
dizajn, ktory umoznuje ako
akciu, ked' mys drzite v dlani,

tak aj kf¢ovity Gchop "pazlrov".

Vacsina hracov pouziva
rozlisenie 400 az 3200 DP!I

a mys Pulsefire FPS ma preto
tieto rozliSenie v predvol'bach,
takze sG k dispozicii len

pri stlaceni tlacidla.

Rychlost' pohybu zaist'uje
optimalne rozloZenie
hmotnosti, ktora je celkovo
iba 95 gramov a umoznuje
vykonavat' vel'mi rychle
pohyby. Prispievajd k tomu aj
pogumované boctné dchopy,
ktoré pomahaja drzat' mys
pevne v ruke. MysS Pulsefire
FPS ma Sest' odolnych tlacidiel
s ultra rychlou reakciou a
zretel'nou hmatovou odozvou
pri kazdom kliknuti.

=]3
UNBEATABLE

n hyperxcommunity ‘ 3 @hyperx ‘ @ @hyperx ‘ YouD hvperx

hyperxgaming.com

HyperX is a division of Kingston
©2016 Kingston Technology Europe Co LLP and Kingston Digital Europe Co LLP, Kingston Court, Brooklands Close, Sunbury-on-Thames, Middlesex, TW16 7EP, England.
Tel: +44 (0) 1932 738888 Fax: +44 (0) 1932 785469 Allrights reserved. All trademarks and registered trademarks are the property of their respective owners.



>> \/YBER: Lukag Placek

...........................................................................................................................

Devaté hvezdneé valky bez princezny

Pricezna Leia se v devatém dile Star Wars nakonec neobjevi.
LetoSni osmy dil tedy bude posledni, kdy se setkame

s oblibenou princeznou z hvézdnych valek. | pfes plvodni
tvrzeni bratra nedavno zesnulé Carrie Fisher, Ze se

za vyuziti archivnich zabér( jeji postava objevi i za dva roky
v poslednim dile nové trilogie, studio Disney zpravu vyvratilo
s tim, Ze po negativnim ohlase jaky u ¢asti fanouskd
vyvolalo digitalni oZiveni Petera Cushinga a z respektu

k samotné heretce, nebudou pro devaty dil oblibenou hrdinku
ozivovat za pomoci archivnich zabér( a digitalnich trikd.
Princezna Leia se tedy naposledy na velkém platné objevi
14, prosince v osmém dile Star Wars: Posledni z Jedid.

Dalsi knizni adaptace od Petera Jacksona?

Peter Jackson mluvil o adaptaci knizni série Philipa Reeva uz v roce
2009. AZ nyni ovSem jeho adaptace prvniho dilu Mortal Engines (v
¢estiné predloha vysla jako Smrtelné stroje) zacina nabirat

na konkrétnich tvarech. Pruni dil ze série Kroniky hladového
mésta by se mél ve své filmové podobé do kin dostat 14. prosince
2018 a objevit by se v ném méli mimo jiné Stephen Lang nebo
Hugo Weaving. O reZii se postara Christian Rivers, pro kterého

to bude celovecerni debut. S Jacksonem nicméné spolupracoval
na snimcich ze Stfedozemé jako supervizor vizualnich efektd.

Albus Brumbal zna svého dalsiho predstavitele

Jednim z kli€ovych motivd pro novou sérii ze svéta Harryho Pottera
zapoCatou snimkem Fantasticka zvifata a kde je najit je soupefeni dvou
nejvétsich kouzelnikd té doby, jejichZ zavérecny velkolepy souboj by mél
byt vrcholem celé série. Z prvniho dilu vime, Ze si Gellerta Grindelwalda
zahraje v priibéhu celé série Johnny Depp. AZ nyni je ovsem znamo, kdo se
zhosti Brumbala. Nebude jim nikdo jiny, nezZ britsky herec Jude Law. Ten
by se ve své nové roli mél objevit uz v druhém pokracovani Fantastickych

zvitat, které by se do kin mélo dostat v listopadu pristiho roku.
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Castingoveé a filmové novinky:

» Zanedlouho se v kinech objevi teprve
Strazci galaxie 2, nicméné Marvel

uz naplno pracuje na pfipravach

tretiho dilu, kterému se neprekvapivé
upsal opét James Gunn.

» Will Smith by si mohl zahrat dZina

v nové hrané verzi Aladina.

» Margot Robbie si pro zménu zahraje
hlavni roli ve filmu Mary Queen of Scots.
» Dwayne Johnson a Jason Statham se
vrati i v devatém dile Rychle a zbésile.
Aby toho nebylo ovSem malo, jejich dvé
postavy dostanou vlastni spin-off.

» Rychle a zbésile 8 stanovilo novy
historicky rekord v nejvétsich ziscich
celosvétové za prvni vikend v distribuci s
¢astkou 532 miliont dolard. Porazilo tak
predchoziho drzitele Star Wars: Sila se
probouzi, ktery drzel rekord s 529 miliony.
» Zatala se natacet videoherni
adaptace hry Rampage s Dwaynem
Johnsonem v hlavni roli.

» Arnold Schwarzenegger a

Sylvester Stallone se neobjevi

v dalSim dile Expendables.

» Scénarista Eric Roth napise scénar k
nov Duné v rezii Denise Villeneuvea.

= Activision Blizzard postupuje s

plany na sv{j vlastni filmovy vesmir
zaloZzeny na hernich titulech z jejich
produkce. Prvni z nich by mél byt
natoCen na motivy série Call of Duty a
produkce by méla zacit uz pristi rok.

» Frankensteinova nevésta se docka
remaku, postarat by se o néj mél Bill
Condon, ktery nedavno do kin uvedl|
novou verzi Krasky a zvitete.

» Film o loupezném prepadeni Widows
nabidne ve svém obsazeni mimo

Liama Nesona a Violy Davis také

Colina Farrella a Roberta Duvalla.

» Strazci — Watchmen se nejspise

dockaji dalsi filmové Sance,

tentokrate jako Rkovy animak.

» Komedie Cesta do Ameriky s Eddie
Murphym se docka pokracovani.

» Fede Alvarez se upsal remaku
kultovniho Labyrintu.

» Dolph Lundgren se upsal

Aquamanovi. \ ocekavané komiksovce

se objevi jako kral Nereus.

» Benedict Cumberbatch si zahraje

hlavni roli podvodnika ve filmu na

motivy skutecného pfibéhu The

Man in the Rockefeller Suit.

» Josh Brolin pfidava dalsi komiksovou
roli do své filmografie. Objevi se totiz
jako Cable nejen v druhém Deadpoolovi,
ale také ve trech dalSich filmech.

» Plan Gtéku 2 se jeSté ani nedostal

do kin a Sylvester Stallone uz laka na
treti dil, ve kterém se objevi taktéz.

» Ron Howard planuje jako jeden

ze svych dalsich projektd adaptaci
memoaru Hillbilly Elegy od J. D. Vance.

» Miles Teller a Shailene Woodley se
objevi spoletné ve snimku Adrift.

» Zatatkem pfistiho roku se zacne natacet
snimek Jungle Cruise na motivy dalsi
zabavni atrakce z Disneylandu, ve které
by se mél objevit Dwayne Johnson. Ten
se upsal snimku uz pred tfemi roky.

» Posledni kniha Michaela Crichtona Micro
se docka filmového zpracovani, o které by
se mél postarat Joachim Rgnning, polovina
rezisérského dua zodpovédného za film
Pirati z Karibiku: Salazarova pomsta,
ktery se dostane pfisti mésic do kin.

» Ed Helms, Jeremy Renner a Hannibal
Buress se objevi v komedii Tag.

» Ang Lee si jako dal3i snimek vybral
akeni sci-fi Gemini Man o zabijakovi, ktery
bude povéfen zabit svdj mladsi klon.

» Leonardo DiCaprio a Martin Scorsese by
spolu mohli opét spolupracovat na snimku
Killers of the Flower Moon, ktery se zaméri
na udalosti, které vedly ke vzniku FBI.

» Callum Turner si zahraje bratra Mloka
Scamandera ve Fantastickych zvitatech 2.
» Michael B. Jordan a Michael Shannon

se objevi v nové adaptaci knihy
Fahrenheit 451 v produkci HBO.

» Anna Boden a Ryan Fleck,

rezisérské duo zodpovédné za snimek
Hazardni hraci, se postara o rezii

dalsi marvelovky Captain Marvel.

Dle slov lana McShanea maji v HBO

na stole hotovy scénar k filmovém
pokracovani kultovniho serialu Deadwood.

Zmeny v datech premiér:

» Goodbye Christopher Robin, Zivotopisny
snimek na motivy tvirce Medvidka P{ A.

A. Milnea se do kin dostane 10. listopadu.

» 13. fijna se do kin dostane novinka
Martina McDonagha Three Billboards
Outside Ebbing, Missouri.

= Novinka The Meyerowitz Stories (New
and Selected) ve které se objevi mimo

jiné Ben Stiller, Dustin Hoffman a Adam
Sandler, se do distribuce dostane skrze
Netflix v druhé pli letoSniho roku.

» Cturty dil Insidious se zpozdi, misto
plvodniho 20. fijna 2017 se film posouva na
5. ledna 2018. Jeho misto zaujme jiny horor
ze stejné produkce s nazvem Half to Death.
Novinka Guillerma del Tora The Shape of
Water se do kin dostane 8. prosince 2017.
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Napinavy moderny triler The Circle sa odohrava v nie
prilis vzdialenej budicnosti, kde sikromie je zlocin

a spolocnost' Celi otazke: Akl cenu sme ochotni
zaplatit' za to, ze budeme vediet' vSetko?

Mozem sa vas na nie€o opytat”?
Keby ste vedeli, Ze vas niekto 24
hodin denne nepretrzite sleduje,
spravali by ste sa lepsie? Keby nasa
spolocnost' zacala zdiel'at' Gplne
vsetko, aké by to asi malo d6sledky?
0 niektorych I'ud'och - ako s
celebrity alebo kriminalnici - chceme
vediet' vSetko, aby sme uspokojili
svoju zvedavost' alebo ziskali istotu,
ze sme pred nimi v bezpeti. O
inych I'ud'och - ako sa politici alebo
policajti - chceme vediet' vSetko,
pretoze sme presvedceni, Ze na to
mame svaté pravo. Kde s hranice?
Odjakziva sme si mysleli, Ze totalita
je nie€o, o nam vnucujd. Ale ¢o ked'
uZ sa na nej, hoci aj nevedomky
a dobrovol'ne podiel'ame?

O FILME

Svet bez hladu. Svet bez vojen.
Svet bez chorob. Neobmedzené
moznosti. V Gchvatnej a najvacsej
high-tech spolocnosti The Circle
neexistuje problém, ktory by nebolo
mozné vyriesit'. Jej technologie maja
moc doslova zmenit' svet. Prave sem,
do zamestnania snov, nastupuje
mladé a ambiciézne dievéa Mae
(Emma Watson). Séf a zakladatel'
spolognosti (Tom Hanks) je vizionar,
ktory vybudoval v Circle raj na Zemi
a ktory t4zi po dokonalom svete.
Jeho receptom na pokrok a na
St'astné a spokaojné I'udstvo je svet
bez tajomstva, Gplna otvorenost'

a transparentnost' vietkych I'udi,
zdiel'anie. . . a sledovanie.

Mae je obklopena vymoZenost'ami
supermodernej spolo¢nosti.
Ohromena idealmi a vzajomnost'ou
sa na navrh samotného $éfa Circle

zapoji do experimentu, ktory by
St'astie a pokrok v Circle mohol
rozsirit' do celého sveta. Stcasne

s tym zacne stretavat' tajomného
muza. Stane sa jej novy zivot
rozpravkovym snom alebo dostane
prichut' hororovej no¢nej mory? Bude
mat' kruh, do ktorého vstapila, cestu
von? KTO MA TAJOMSTVA, KLAME.

Z KNIHY NA PLATNO

Adaptacia kritikou ocefovaného
romanu Kruh spisovatel'a Davea
Eggersa neprebiehala tak, ako je
v Hollywoode obwvyklé. Spoluautor
scenara a rezisér James Ponsoldt sa
pustil do pisania na vlastna past'.

"Som vel'ky fanGsik Davea Eggersa,
tohto ohromujiceho génia, uz
od jeho prvej knizky. Takze som
sa tesil, az si prec¢itam The Circle,
"hovori Ponsoldt. "Je to zabavna
kniha s mrazivou atmosférou, ktora
Sokujacim spdsobom predpoveda,
Ze utopické idealy sa mozu rychlo
zvrhndt'. Najviac ma rozhodilo,
ako vel'mi som sa stotoznil s
hlavnou hrdinkou. Ked' som este
len dokoncoval mdj predchadzajdci
film, zacal som s Daveom preberat’
moznost', Zze by som The Circle
sfilmoval, "pokracuje Ponsoldt.
"Dave ma ohromne podporil. Bolo
prijemné skryt' sa na chvil'u v takej
vlastnej bubline a zamerat' sa len
na pisanie scenara. Zo zaciatku som
v tom bol Gplne sam. A ked' som
skondil, jedint, ktori dostali precitat'
vysledok, boli moja Zzena a Dave."

Dave Eggers scenaru natol'ko
veril, Ze sa 0 neho rychlo podelil
so svojim kamaratom Tomom

Hanksom. Toma Hanksa to zaujalo a "Uz sme stali
na Startovacej ciare’, usmieva sa Ponsoldt.

Hanks ukazal scenar Garymu Goetzmanovi, ktory je
jeho produkénym partnerom v spolocnosti Playtone.
"Videl som Jamesov film , The End of the Tour" a bolo mi
jasné, ze tento chlapik je profesional. Vie si perfektne
premysliet' scény, hercov, motivacie postav a ma cit
pre to, o bude vyzerat' na platne zaujimavo. Pracovalo
sa nam s nim naozaj skvele’, hovori Goetzman.

UZasné a zaroven desivé vizie The Circle pomohli
rezisérovi preniest' na platno zostavu ostriel'anych
tvorcov. Wtvarnik Gerald Sullivan dal podobu filmom
ako Navrat Temného rytiera alebo Grandhotel
Budapest', kameraman Matthew Libatique ma na
konte nominaciu na Oscara za nasnimanie Ciernej
labute a stal za kamerou Iron Mana, Telefonnej badky,
Spojencov alebo Money Monster. Strihacka Lisa Lassek
sa ohanala noznicami pri filme Avengers a hudbu pre
The Circle zloZil Danny Elfman. Ten Danny Elfman. ..

Natacanie filmu sa zacalo 11. septembra 2015
v kalifornskom Los Angeles.

ADAPTACIA TEMY

Kniha Kruh vysla v roku 2013 ako sci-fi triler.
Mnoho v ta chvil'u buddcich technologickych a
psychologickych stranok pribehu sa vSak medzitym
priblizilo skutocnosti. Pre filmarov to znamenalo
vel'kd wyzvu, a zaroven jedine¢n prileZitost'.

Vd'aka aplikaciam ako Periscope, Meerkat a Facebook
live sa mdZze pripojit' na internet ktokol'vek, kedykol'vek
a odkial'kol'vek podobne ako s kamerami SeeChange,
ktoré uvidite vo filme. Fakt, Ze socialne média zohrali
v americkych prezidentskych vol'bach 2016 vyznamn
Glohu, Ze kandidati na prezidenta vyuzivali Twiitter vo
vel'kom a obchadzali tak tradi¢né média, posunul tému
zdiel'ania vSetkych informacii (alebo alternativnych

Generation | 13



KINO FTHE'CIRCLE" PR

informacii) ovel'a blizSie nasej kazdodennej
realite. Britska televizna antologia

Cierne zrkadlo zamerana na temné a
satirické aspekty modernej spolo¢nosti,
predovsetkym dbsledky vyuzivania novych
technoldgii, medzitym spopularizovala
Zaner premyslené satirické science-fiction.

HODNOTOVY SYSTEM:
ZDIEL'ANIE vs. SUKROMIE

Kl'G€ova otazka filmu znie: "Ako
vyvazit' vwyhody spolognosti s I'udskou
potrebou stkromia, ktora bezvyhradne
zdiel'a vSetky informacie?’

Film The Circle zd6raznuje, Ze problém
neustale rasticeho objemu dat, ktory
zanechava stopu po nasich aktivitach,
vbbec nie je Ciernabiely. "Datafikacia”
kazdodennych aktivit méZe byt' nesmierne
prinosna pre inzerentov, vedcov, doktorov,
poriadkovej zloZky alebo vzdelavacich
systémov a pomact' im vylepsit' kvalitu
nasho zivota — tym, ze nam prisposobi
informacie na mieru. Vlajkovym produktom
spoloc¢nosti The Circle je v knihe aj vo filme
aplikacia TruYou, ktora po jedinom prihlaseni
zIG¢i vSetky ostatné vyuzivané programy,

a tym padom zrusi nutnost' prihlasovat'
a odhlasovat' sa na niekol'kych réznych
miestach. Lenze kol'ko toho potom musime
vymenou za pohaodlie o sebe prezradit?

Hrdina Toma Hanksa, Eamon Bailey, za
vsetkych okolnosti presadzuje mantru firmy
The Circle: "Vediet' je dobré. Vediet' vSetko
je eSte lepSie. "Na otazku, €i sa toto heslo
zhoduje s Hanksovymi vlastnymi nazormi,
herec odpoveda: "Vzal som si z toho, ze
kazdy je strojcomn svojho St'astia. Ano, je
skvelé moct' zaplatit' GCty prostrednictvom
internetu alebo si kedykol'vek pustit'
akykol'vek film, na ktory sa prave chcete
pozerat, ale ¢lovek sa musi opytat' sam
seba, ¢i mu to naozaj prinesie Gzitok. Chce
to vel'a ostrazitosti stale rozmysl'at’, ¢o je
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prinosné pre mna osobne a ¢o je prinosné
pre spolocnost'. Ja by som sa k The Circle
nikdy nepridal, nechcel by som byt' ¢clenom
niecoho takého. Dokonca mam priatel'ov,
ktori sa vracaja k obycajnym zaklapacim
mobilom bez aplikaci. Ludia si najdu
spOsob, ako byt' znovu anonymni, najdu si
cestu von a podl'a mia to nakoniec bude
jednoduchsie, nez si vsetci myslia. "

Mae (Emma Watson) o anonymitu nestoji.
Ked' ju zakladatelia The Circle postrcia,
dobrovol'ne sa prihlasi k tomu, aby sa
stala prvym Clovekom, ktory o sebe bude
zdiel'at' Gplne vSetko. Tym padom sa stava
stelesnenim firemnej mantry - pocas dna
nosi kameru a dava svojmu publiku pristup
k comukol'vek, ¢o robi - ku kazdej ¢innosti,
kazdému rozhovoru a kazdému emailu.

Jej oddanost' voti firme sa este prehibi,
ked' spolocnost' sthlasi, ze poskytne
zdravotné poistenie jej otcovi, ktory trpi
sklerdzou multiplex. Mae sa ul'avi a je
za to vd'alna, pretoze ju nici sledovat,,
ako sa otec straca pred jej oCami a
matka pre neho horko t'azko zhana
potrebn( starostlivost'. Ked' potom vidi,
Ze sa otcov stav zlepsil, urobila by pre
spolo¢nost' The Circle prvé posledné.

Mae je mlada, energicka a z jej generacie
zvyknuta na to, Ze kamery sG vsade. Preto
sa jej zda prirodzené vSetko zdiel'at'. Vd'aka
tomu, ako sa spolognost' stara o jej chorého
otca, naplno uveri tvrdeniu, Ze ¢im viac
bud( vSetci prepojeni a ¢im viac informacii
budu zdiel'at, tym sa budd mat' lepsie.

CO JE THE CIRCLE?

The Circle je hybrid vSetkych vel'kych
technologickych spolocnosti dneska - ako
st Amazon, Facebook, YouTube a Apple.
Ma za ciel' vytvorit' komunitu, ktora zdiel'a
vSetky sklsenosti a zazitky. Ked' Mae
prenikne hibSie do kruhu a zblizka sa

zoznami s viziou zakladatel'ov spolo¢nosti,
uveri, Ze chranit' si sGkromie je nielen
sebecké, ale dokonca je to zlocin.

Pbévodného zakladatel'a spolocnosti
menom Ty (ktory si tiez hovori Kalden) hra
John Boyega. Ten popisuje socialnu siet' z
filmu "skoro ako Facebook. Také miesto,
kde sa mo6Zzu priatelia zist' online a trochu
sa pobavit'. " Ale ako sa siet' rozrasta pod
vedenim Eamona Baileyho (Tom Hanks)

a Toma Stentona (Patton Oswalt, zacne
byt' trochu nenasytna. Ty s tym nesihlasi,
pretoze "toto nemal v imysle." Prosi Mae,
aby mu to pomohla zastavit'. St'azuje

sa, Ze sa "vSetko nahrava, zverejhiuje a

oni to mézu vyuzit', ako budd chciet'.

Dal$im ciel'om zakladatel'ov spolo¢nosti
je, aby si kazdy musel povinne zalozit' Gcet
na sieti The Circle. Bailey na zaciatku filmu
hovori: "Verim, ze I'udia s sami schopni
dosiahnut' dokonalost'." Zakladatelia
The Circle chc, aby boli uZivatel'ské Gcty
prepojené so socialnym poistenim a
pon(kli I'ud'om moznost' prostrednictvom
aplikacie platit' dane alebo volit'. A tu
zacina d'alsi problém - komu by sa
nepacilo volit' prostrednictvom smartfonu?
O kol'ko by to bolo jednoduchsie a
pohodInejSie? Bailey, Stenton a nakoniec
i Mae argumentujd, Ze "by sa tym mohol
zvySit' polet voliCov, a ked' by sa zG€astnili
vSetci, nebola by nasa demokracia o to
rozmanitejSia?" Akonahle sa Mae zaviaze k
Gplnému zdiel'aniu, je to prave ona, kto sa
snazi posundt' veci dopredu vyhlasenim,
Ze vol'by by mali byt' povinné a informacie
o tom, kto koho volil, by mali byt' verejné.

Film THE CIRCLE si m&zete
pozriet' aj vo Vasom kine
od 27. APRILA.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




%sanneswes“

V/ydajte sa za nepriatel'ské linie v najmodernejSej vojenskej striel'acke.
Zalezi len na vas, ako budete pinit' misie v tomto nepriatel'skom svete.

[ |

Zamerajte ciele na vel'ki vzdialenost'. Vel'ki Glohu hra
nastavenie elevacie, rjchlost' a smer vetra, kontrola dychu a
pevna pozicia. Vybrat' si mézete zbran a typ naboja.

Jj staiite sa duchom

Sledujte svojich nepriatel'ov a likvidujte ich pomocou Sirokej
skaly chvatov. Pokrocilé moznosti zakradavého pristupu
zahfrnaji prieskum dronom a vertikalnu navigacii.

[ |

Ziskajte mnozstvo pokrocilych zbrani a upravte si ich podI'a
potreby svojej misie a svojho osobného Stjlu. Vyberte si Gtocné
pusky, brokovnice, gul'omety a dokonca aj vybusniny.

[

Ste americky odstrel'ovac vysadeny za nepriatel'skymi liniami v Gruzinsku,
blizko ruskych hranic. Brutalni vojenski diktatori sa zmocnili asti tejto
oblasti a je na len vas, aby ste zabranili chaosu a rozpadu celé krajiny.

Sutazte na www.gamesite.sk
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Vo firmach sa zacala video revolilcia

Shcasné pracovné prostredie prechadza
revoliiciou. VSetky obchodné aktivity

si stale viac digitalne prepojené.
Demokratizacie a vplyv spotrebnych
technoldgii premienaji sposoby

kedy, kde a ako I'udia pracuji.

Dnesné firmy musia uspokojit' nova
pracovnu silu a ta dobre ovlada digitalne
technologie, ktoré postupne akcelerujd
zapojenie zamestnancov, zvysuji ich
produktivitu a obchodn( bdelost'. To

im pomaha udrziavat' naskok pred
ostatnymi. Cely rad CEO investuje do
iniciativ v ramci digitalneho pracovného
prostredia, ktoré vnimajd ako svoju
hlavna prioritu a hnaci moment, ako
ziskat' a do budlcnosti si aj udrzat'
konkurenénd vyhodu. Era digitalnych
pracovisk uz ziskava svoje obrysy, ktoré
sG tvarované tromi hlavnymi trendmi.

Fyzické premeny

Firmy v sG¢asnosti proaktivne menia
koncept svojich kancelarskych priestorov
s ciel'om udrzat' krok s dynamikou

novej generacie a pracovnej sily. Posun

k otvorenému pracovnému prostrediu
dramaticky meni spdsob prace a
spolupraca zamestnancov. Ma to viak

aj svoj rub - v otvorenych kancelariach
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je t'azsie sa sUstredit' a neustale rusenie
je jednou z najvacsich vyhrad, ktoré
zamestnanci voci otvorenym kancelariam
majd. Niet divu, Ze ked' sa teraz firmy
pos(vaji k modernejsim konceptom
pracovného prostredia, vel'mi intenzivne
rastie potreba vytvarat' neformalne
rokovacie miestnosti a oddychové zony.

Podl'a spravy spolo¢nosti Wainhouse
Research bude rast neformalnych
.konferenciek’ a malych miestnosti pre
schodzky hrat' vel'mi délezit( Glohu pre
podporu spoluprace medzi jednotlivymi
pracovnymi timami. Jej hlavny analytik
Andrew Davis je presvedceny, Zze na
svete je takych miest medzi 30 a 50
technoldgiami, ktoré jednoduchd
spolupracu umoznuja a podporuja.

Zig Serafin, korporatny viceprezident
spolocnosti Microsoft pre obchodné sluzby
Skype uviedol, Ze 97 percent rokovacich
miestnosti na svete vybavu pre moderné
video konferencie eSte stale nema.

Vplyv zvykov novych generaci

Prebiehajlce zmeny v koncepte kancelarii
posilfiuje aj d'alsi trend - meni sa
demografické zloZenie ich pouzivatel'ov.
Odhaduje sa, Ze v roku 2020 budd

prislusnici generacie nazvanej ,Millenials’
alebo tiez ,Generacia Y', Cize s datumom
narodenia medzi rokmi 1980 az 2000,
tvorit' az 50 percent svetovej pracujlcej
populacie. Minuly rok v Spojenych Statoch
prekonali prislusnikov Generacie X,

ktora doteraz mala najvacsie zastlpenie
pracujdcich v produktivnom veku.

Jednou z charakteristickych vlastnosti
tychto ,Millenials" a nasledujlcej
.Generacie Z' (najnovsie prichadzajaci

na pracovny trh narodeni od polovice 90.
rokov minulého storocia) je fakt, Ze sa
narodili ako ,digitalne rodeni hovorcovia'.
SU zvyknuti byt' neustale na sieti a

spbsob, ako pouZzivajd technologie, je

od predchadzajtcich pristupov odlisny.

Pre nich je hlasova schranka nieco Gplne
zastaraného a e-maily (vnimané ako vel'mi
formalne spdsoby komunikacie) sa zainajd
rychlo odoberat' rovnakym smerom. Tito
pracovnici o¢akavajg, Ze sa kancelarske
prostredie prispdsobi tomu ako komunikujd
oni a ze budd moct' aj v praci pouzivat'
aplikacie pre komunikaciu cez socialne
siete, ktoré vyuzivajd v osobnom Zivote.

Adaptivne technologie

Technolbgie zohravajd zasadni Glohu v
spbsoboch a podobe nasej spoluprace.

Ak vam tato téma zaujala, viac informacii najdete na www.logitech.com/group




Tempo nasadzovania aplikacii
vyuZzivajlcich cloud sa zvysilo a otvaraji
sa tak nové a efektivnejSie spdsoby prace.
Zabezpecovanie video konferencii ako
sluzby ma na trh masivny dopad, pretoze
firmam umoznuje vyuZivat' technologie
potrebné pre tieto formy spoluprace v
takom rozsahu, aky aktualne potrebuja.

Bohata komunikacia pomocou videa

je zasadna pre budovanie dovery

medzi ¢oraz viac distribuovanymi
pracovnymi skupinami, ked' je kazda z
nich zamerana na svoje vlastné Glohy.
Pre I'udi je komunikacia tvarou v tvar
prirodzena a preto dnesni zamestnanci
oCakavajd, Ze budl moct' spolupracovat’
pomocou videa. To vedie k stavu, Ze do
pracovného prostredia stale viac prenika
video. UZ sa nejedna o samostatnd

technoldgiu ako s video konferencie,
pretoZe sa skor stava scast'ou
aplikacii pre produktivitu pracovnych
¢innosti, napriklad Slack a nedavno
oznamenej aplikacie Microsoft Teams.

Najnovsie zistenia spolo¢nosti Wainhouse
Research naznacujq, Ze sa pouzivanie
videa v obchodnych ¢innostiach stava
mainstreamom, pretoze viac ako polovica
sGc¢asnych webovych konferencii vyuziva
obraz a sGc¢ast'ou 60 percent z tychto
video hovorov je aj zdiel'anie obsahu.

Dobrou spravou je, Ze k tradicnym
systémom pre video konferencné
miestnosti, ktoré mozu I'ahko vyjst' aj na
5.000 a viac USD, uz existuji alternativy.
Prichadza vina cenovo dostupnych,
vysokakvalitnych video rieSeni pripajanych

cez rozhranie USB, ako napriklad rad
produktov ConferenceCam spolocnosti
Logitech, ktoré uz teraz pontkaja Siroké
rozsirenia a s vhodnou cestou, ako
mozu firmy riesit' video komunikaciu.

Ak chca firmy uspiet' v 21. storoci, musia
adoptovat' nové technologie a planovat’
dopredu s ohl'adom na digitalne pracovné
prostredie novej generacie. Dobrou
spravou je, ze technolégie pre podporu
spoluprace sd cenovo ovel'a dostupnejsie
nez kedykol'vek predtym. A ako sa

ceny znizuja a ich pouzivanie je stale
jednoduchsie, je zaujimavé sledovat', ze
sa ocitame v bode zvratu smerom k ich
masivnemu nasadeniu. \V nasledujtcich
niekol'kych rokoch bude digitalne pracovné
prostredie nepochybne oblast'ou, ktor(
bude vel'mi zaujimavé sledovat'.

Generation | 17
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Shock Troopers

KLASIKA STALE BAVI

Caro davnych run and gun hier

stale Zije. A aj ked' ho mozno
nevidime takeé silné ako kedysi, je
tu bezpec¢ne medzi nami. Tu a tam
sa stale niekde nachadzaji urcité
Gtrzky minulosti, len tak v povetri
ladne poletujiice ako Zeravy uhlik,
ako keby ani nevnimali tok ¢asu.
Obcas sa tym kvalitnejSim podari
dostat’ zo svojej bubliny aj do
shcasného sveta, aby ich objavili
esSte nedotknuté generacie. Takymto
St'astlivcom je aj Shock Troopers.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: run and gun
Vyrobca: Saurus
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ stara dobra
hratel'nost'
+zabavné skripty
+ skvelé zbrane
a nepriatelia

- metdce ovladanie
- dnes uz nema
potrebna hibku

Shock Troopers bola pévodne
automatovka, ktora vysla v roku
1997 na Neo Geo. Svojim Stylom,
grafikou, hratel'nost'ou a zabavnym
nadhl'adom uz pri prvom pohl'ade
pripomina slavnejsiu sériu Metal
Slug, a to sa ani vlastne nesnazi
skryvat'. Shock Troopers bola
nepochybne hra silne inSpirovana
tymto, rok predtym vydanym
titulom a pozitiava si od neho
niekol'ko prvkov. No obvifovat' hru
z obyCajného vykradania by bolo
nerozumné, nakol'ko sama pridava
do Zanru svoje vlastné novinky
a pévodny prototyp hratel'nosti
d'alej rozvija po svojom.

HODNOTENIE:

Hra pondka dohromady 18
izometricky videnych levelov, * % *ﬁﬁ
v ktorych ide len o to, aby ste nimi
presli a pozabijali v nich vSetko, ¢o sa
hybe. Ich dizajn nie je prilis objavny,
ide totiz len o linearne Struktdry, no
graficky styl a skriptované animacie
s tym hlavnym lakadlom, ktory
dizajn t'aha dopredu. Urovne s
pomerne dlhé a obsahuja tradicny
boss fight na ich konci. Bossfight,
mimochodom, v Shock Troopers
znamena mat' pred sebou vel'ké
obrnené vozidlo rozlicného druhu,
ktoré vypali asi tak milion nabojov
a samo si taktiez ,ziada" asi tak
milién nabojov, kym nezomrie.

Na zatiatku mate vyber z troch
ciest a moZnost' hrat' s jednou
postavou alebo viacerymi vybranymi,
ktoré sa dynamicky menia bud'
po smrti predchadzajlcej, alebo si
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ich m6zete menit' vy priamo podl'a
I'ubovéle. Kazda z dsmich postav

sa pohybuje réznorodou rychlost'ou

a ma originalnu, len im vlastna
Specialnu zbran. V roku 1997 sa na
nejakd politicka korektnost' asi este
nebral ohl'ad, nakol'ko hrat' mo6zete
za skutocné skvosty, ako napriklad za
statnd holohlava ¢ernosku Big Mama,
prsnatd blondinu s priznacnym
menom Milky, alebo napriklad aj za
Cernocha so skutocne zaujimavym
pseudonymom Southern Cross.

V/ Grovniach stretnete mnozstvo
roznorodého nebezpecenstva, od
klasickych peSiakov, vysadkarov
padajdcich z neba, gul'omettikov
schovanych za prekazkami cez tanky
rdznych druhov aZ po spominanych
majestatnych bossov. Na ich
znicenie mate rovnako tak réznorody
arzenal, od klasického gul'ometu
cez raketomet Ci plamenomet az
po snajperku striel'ajdcu tri naboje
naraz, kazdy do iného smeru.

Odvsadial' na vas vyskakuja
nepriatelia, odvsadial' na vas palia
gul'ky, a preto hra doslova nema
hluché miesto. Vzdy sa na vas niekto
chysta, z kazdej strany po vas
palia rakety, hadzu granaty

a snazia sa vas zabit'. Hratel'nost'
tejto hry sa ani neda opisat' inak,
hoci by som vel'mi chcel. Nedaja
sa pouzit' kosaté vyrazy ani
expresivne pojmy, nemdbzem sa
vyZivat' v metaforach ani skryvat'
vo vetach hlboké posolstva,
systém hry je totiz prosty ako
Zaner ,run and gun" samotny.
Shock Troopers je predovSetkym
explozivnou oslavou detskych tdzob
vSetkych chlapcov stat' sa aspon
na 5 minat filmovym Rambom.

Switch verzia prinasa niekol'ko
zaujimavych prvkov, ktoré stoja
za zmienku. Hru mozete hrat'
s originalnym japonskym znenim,
vysk{sat' mady Hi Score (sGt'azenie
o Co najvyssie skore v online
rebricku bez moznosti uloZenia)
a Caravan (sGt'az o najvyssie
skore v online rebri¢ku pocas
piatich minat hrania bez ulozenia),
nastavit' si vel'kost' zobrazovanej
plochy, o je pri takej kockovanej
grafike viac ako vitang, nastavovat'
filtre evokujice CRT monitory
Ci brutalitu zobrazenG v hre.
NavySe mdzete do hrania pripojit'
aj svojho kamosa a zasmiat' sa
spolu pri kooperagnom hrani, ktoré
esSte zvySuje zabavnost' hry.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Co mi na hre vel'mi prekazalo,
bolo ovladanie, a to ani nie tak v
samotnej hre, ale skdr v menu. Casto
sa mi stavalo, ze som musel na jednu
funkciu pouzivat' vzdy iné tlacidlo, co
obcas vyUstilo do frustracie. Raz na
jednu funkciu musite pouzivat' ,Y", raz
botné tlatidlo .L" a raz dokonca tlacidlo
,Plus". \/ jednej chvili na potvrdenie
pouzivate ,Y", aby vas v druhej hra
v samotnej hre, ked' na vas leti
desiatka projektilov, to vam poviem.

Zaverecné hodnotenie

Zabavna striel'atka klasického
strihu, ktora sa na ni¢ nehra a stavia
vSetky karty na okamzitd hratel'nost'.
Ta je sice dnes uz dost' prosta, no
aj napriek tomu je Shock Troopers
vel'mi zabavnou hrou, ktor( si z
dlhych chvil' ur€ite radi pustite znova
a znova. Proste ciro-Cira zabava. A
o to predsa predovsetkym ide, nie?

Maros Goc
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Naruzivi hraci i profesionali vedia, Ze presna a
spolahlivd mys mobze predstavovat rozdiel medzi
porazkou, Ci vitazstvom. Mys HyperX™ Pulsefire FPS
pouziva osvedceny senzor Pixart 3310, ktory zabezpeci
plynulé sledovanie pohybu bez zrychlovania, ¢o ti
pomoze presne mierit a udrzat situaciu v hre pevne
v rukach. Nech uz si kral headshotov alebo si nicitel
vo velkom style, Pulsefire FPS ma predvolené DPI
hodnoty, ktoré su vyladené podla tvojich potrieb
a su k dispozicii pri jedinom stlaceni tlacidla.
Ergonomické protiSmykové prevedenie podporuje
Styl drzania celou dlariou, rovnako ako aj tz. styl
drzania "v pazuroch”. Nizka hmotnost mysi navyse
umoznuje hrat pohodlne dlhsi ¢as. Mys HyperX
Pulsefire FPS je vybavena spinacmi Omron - siestimi
trvanlivymi  extrémne citlivymi tlacidlami, ktoré
pri vsetkych kliknutiach poskytuju jasnud hmatovu
odozvu. Hraci, ktori berd hru vazne, si nemozu dovolit,
aby v okamihu, ked ide naozaj o vsetko, ich mys
preskakovala a zadrhavala sa. Mys HyperX preto ma
pre plynulé kizanie po podlozke pruzny oplétany kabel
a vacsie kiznice.
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The Elder Scrolls: Legends

NIE PRAVE TES HRA, NA AKU

FANUSIKOVIA SERIE CAKALLALE
NAPRIEK TOMU SOLIDNA DYNAMICKA
KARTOVKA" S POTENCIALOM ZAUJAT

SIROKE SPEKTRUM HRACOV.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Zberatel'ska
kartova hra
Vyrobca: Dire Wolf
Digital LLC
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+inovacia
v podobe dvoch
hernych pruhov

+dizajnovo
vkusné, pekné
karticky

+ mnozstvo
hernych kariet

+dostupnost' na
mobilné
zariadenia

+hra je zadarmo

- cena karticiek
a hernych
rozsireni

- herna plocha je
staticka a nudna

- na PC nutnost'
aplikacie
Bethesda
Launcher

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Tymto ,,Sirokym spektrom"

mam na mysli ako fanasikov
zanru CCG, tak aj série The Elder
Scrolls. Skimanie rozl'ahlého
sveta, na aké sme pri Prastaryjch
zvitkoch zvyknuti, si tentoraz
budeme musiet' odpustit', no
vd'aka I'ahko pochopitel'nym
hernym mechanikam, podarenym
inovaciam a modelu free-to-play
majl nové Legendy potencial
zaujat' aj kartovych laikov.

Lahko naucitel'ng, _
t'azko ovladnutel'né

Prionline hrach je pre mna
vzdy najdblezitejSie to, aby vSetko
bolo takpovediac ,zrozumitel'nou
zabavou". Neholdujem MMO Zanru,
ale prilezitostne sa k nemu, zvacsa
po dlhych prestavkach, uchylim —
za predpokladu, Ze hra nie je prilis
komplikovana a ja si nemusim
nanovo memorovat' vsetky
zlozité sucasti. Aj preto mi vel'mi
sadlo The Elder Scrolls Online,
no nevedel som prist' na chut'
napriklad takému Riftu; aj ked' ide
nepochybne o kvalitny kasok.

Bethesda po tejto stranke
jednoducho opat' trafila klinec
po hlavicke. Po MMO RPG
z prostredia svojej najispesnejsej
videohernej série vydala d'alsi
titul, ktory je nielen zabavny, ale
najma pristupny Sirokej verejnosti
vd'aka riadeniu sa heslom: ,Easy
to learn, hard to master" —,L'ahko
naucitel'ng, t'azko ovladnutel'né."

. L historicky po prvykrat v celom o odmeny s urcitym poctom
Pribeh po grvykrat univerze, na vedl'ajsej kol'aji sUperov a napokon aj bossom,
v TES nehra rolu a slazi len ako vitané pozadie alebo k multiplayerovej casti, kde
pre hracov, ktori sa ucia zaklady. sa postavite inym hracom. Ak by
Uvodné minaty TES: Az ked' si prejdete prvé kolo vas nahodou jednoduchy pribeh
Legends stravite vcelku slusne kampani, pusti vas hra tutorialu predsa len zaujal, vzdy
spracovanym tutorialom vo forme k jej d'alsim Castiam; napriklad sa k nemu mozete vratit'. Dokonca
pribehu. Dej je v tomto pripade, k Aréne, kde budete bojovat' aj niekto ako ja, teda ¢lovek, ktory

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



nikdy nemal t cest' s vel'mi podobnym
Hearthstoneom, sa v kartovom svete
Tamrielu nauci vel'mi rychlo chodit'

po vlastnych. Koniec koncov, principy
modernych zberatel'sko-kartovych hier
s( si navzajom vel'mi podobné; prilisné
odklonenie sa od nepisanych pravidiel by
mohlo mat' vydavatel'a fatalne désledky.
Hraci dali najavo, o od Zanru ocakavaja,
a hity ako Magic: The Gathering,
Hearthstone, Gwent & TES: Legends

im GspesSne vychadzaja v Gstrety.

Jedno bojisko, dvaja
hraci, dva fronty

Najvacsim rozdielom oproti
Hearthstoneu je rozdelenie bojiska
na dva hracie pruhy na kazdej strane.
Ten nal'avo, nazyvany pol'ny, nie je
ni¢im vynimocny, no ak uloZite kartu
na prav( stranu, na tzv. tieflovy pruh,
pocas trvania jedného kola ziska nova
jednotky ,neviditel'nost™, resp. je pred

nepriatel'om ukryta. Smolu mate iba v
pripade, ak vas protivnik pouzije magicky
Gtok — pred takym niet skryse ani v inak
bezpelnej pravej strane.Prave rozdelenie
hracej dosky na dve samostatné casti

dodava kazdej hre vel'k( rozmanitost'.
Odrazu to nie je jedno bojové pole, ale
hned' dve, ktoré si musite ustrazit'. Ak
na jednom prehravate, stale mate Sancu
vd'aka susednej lajne — len nesmiete
zabudnat', Ze to isté plati aj pre

sUpera. VyloZit' tie spravne karty

v ten spravny Cas je jedna vec, no vylozit'
ich navysde aj na td spravnu stranu je
este vacia zabava. Hre to dodava hibku
potrebn( na to, aby si Legendy dokazali
udrzat' aj to narocnejsie publikum.

Ked' moze Blizzard a WolWy,
preco nie Bethesda a TES?

Ciel'om kazdého hraca je vyprazdnit'
oponentovu 30-bodov( zasobu bodov
zdravia (HP). Pocas kazdého t'ahu mate
na vyber; bud' zaltocite priamo na
protivnika a miniete mu pocet bodov
zdravia rovnajlci sa Gtocnej sile vasej
karty, alebo radsSej vyradite, pripadne
oslabite, niektor( zo sGperovych
kariet. Ide o d'alsi faktor, ktory vyrazne
ovplyviuje vase sance na vyhru — kl'G¢om
k triumfu je ,vynulovat™ sipera, no pri
tom si musite davat' extra vel'ky pozor
na to, aké karty hadze na stél on.
Niekedy staci jeden t'ah, kedy sa
pahltne vrhnete priamo na protivnika
a odignorujete nebezpelnd kartu,

a d'alsieho kola sa uz nedozijete.

S mnoZstvom bodov zdravia oboch
hracov s spaté runy. Obe strany zacinajd
s piatimi a postupne ich stracajd zarovno
s klesajacimi HP. Pri kazdom zlomeni
takejto runy si prislusny hrac t'aha
kartu, a ak je nahodou oznacena ako
proroctvo, méze ju zahrat' okamzite,

a to aj pocas slperovho t'ahu. Niektoré
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proroctva maja charakter oby&ajnych
pesiakov, no iné zasa dokazu jedinym
kliknutim naklonit' misky vah na opacnd
stranu. Karta proroctva ,Grahtwoodsky
Gtocnik zo zalohy" napriklad uberie
1 bod obrany vSetkym nepriatel'skym
kartam v danom pruhu. Na jednu
stranu sa zmestia nanajvys Styri
karty, a ak majd, povedzme, tri z nich
po jednom bode obrany (ale, naopak,
vysoky Gtok, ktorym by majitel'ovho
sUpera znicili behom jedného t'ahu),
pouzitie Gtocnika zo zalohy, a navyse
priamo pocas nepriatel'ovho t'ahu,
Gplne zmeni rovnovahu sil.

A ako inak zvysit' Sance na
takyto comeback, ak nie spravne
namiesanym balickom?

OP karty necakajte

Od stratégie, Ci skor opatne, sa priamo
odvija vas hraci balicek, ktory méze
mat' az 70 kariet. Nové karty ziskavate
nielen pri hrani s inymi hra¢mi, ale aj
porazanim umelej inteligencie v Aréne
Ci pribehovom tutoriale. Je na vas, ¢i si
upravite uz existujdci tematicky balicek,
alebo namiesate Gplne novy s kartami
podl'a vasej vol'by a vlastnym avatarom.
V kazdom pripade mozete v zbierke
kombinovat' nanajvys dva atribGty, podl'a
ktorych sa karty rozdelené (sila, vol'a,
inteligencia, obratnost', odolnost'). Kazdy
atribdt ma pre lepsie rozliSenie vlastna
farbu a ich kombinovanim vytvarate
klasické herné RPG povolania (bojovnik,
lukostrelec, kGzelnik, mnich, vrah,
kriziak a pod.) Ak si napriklad namiesate
balik z cervenych kariet (sila)
a zelenych (obratnost'), takpovediac
si vytvorite postavu lukostrelca.
Inteligencia (v hre modrej farby)
v kombinacii s vol'ou (ZIta) vam zabezpeci
maga a vydrz (fialova) s obratnost'ou
symbolizuje prieskumnika. Povolani
je celkovo desat' a ked'ze balik moze
obsahovat' nanajvys dva rozne atribdty,
nikdy nebudete moct' vytvorit' balik
s pouzitim vsetkych dostupnych kariet.

Samotné karty majd potom rézny
charakter. M6zu mat' podpornd,
ofenzivnu i defenzivnu funkciu podl'a
toho, akou schopnost'ou sa vyznacuja.
Niektoré sa dajd pouzit' hned' po
zahrati a nie az v d'alSom kole, iné
zasa dokazu, vd'aka otrave, okamzite
z hry odstranit' nepriatel'skd jednotku.
Strazne karty sd jedinecné tym, ze
znemoznujl priamy Gtok na hraca, a je
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potrebné ich najprv porazit'. Aj napriek
pestrosti druhov a typov kariet sa neda
povedat', Ze by niektoré boli prilis silné
alebo prilis slabé. Stretol som pri hrani
viaceré, ktoré by som v slperovej ruke
uz najradsej nikde nevidel (nechutné

s najma AoE efekty), no si zriedkavé

a naich pouzitie je zvac¢sa potrebny
vysoky pocet bodov many. Ta sa kazdym
t'ahom zvySuje o jeden bod, pricom

hrag, ktory hru neotvara (teda ide ako
druhy) moze vyuzit' vyhodu magického
prstena s tromi pouzitiami, ktory dokaze
okamzite a natrvalo pridat' extra bod
many. \V kazdom pripade sa mana na
zatiatku kazdého t'ahu automaticky
zresetuje a zvysi o jednu priecku.

Silu kariet v baliku
rozlozte rovhomerne

Tento systém vas v praxi prin(ti
premysl'at' nad zlozenim balika. Prilis
vel'a silnych kariet znamena, Ze sice
zacnete hru s dobrym vyberom, no
nebudete schopni ho pouZit', pretoze
karty si budd vyzadovat' také mnozstvo
many, ktoré budete mat' az v tret'om,
Stvrtom, piatom t'ahu. Karty, ktoré stoja
jeden ¢i dva body many, st na Gvod
nesmierne uzitofné, no opat' si musite
ustriehnut', aby vas balik obsahoval aj
takpovediac ,late-game" esa.

\V Legendach nechyba ani klasicky
takticky prvok kombinovania réznych
kariet; jednoduchym prikladom je
schopnost' rychleho Gtoku, ktora
hracovi umoznuje Gtocit' dvakrat

po sebe. Ak sa tato karta pouzije na
jednotku s vampirickou schopnost'ou,
hrac sa dokaze za jedno kolo vel'mi
rychlo vyliecit' na Gkor slabnlceho
oponenta a otocit' hru.

Herna plocha by
potrebovala zmenu

Vizualne sa TES: Legends skor
priklanajd ku Gwentu nez ku
Hearthstoneu. Blazniva, komiksova
grafika Blizzardu tu absentuje; karticky
s vSak vel'mi pekné a r6znorodé, plné
motivov z univerza Prastarych zvitkov
a ponaté ,realisticky" (s ohl'adom na
fantasy tematiku, samozrejme). Vacsiu
pozornost' by si, zial', zaslGzila herna
plocha, ktora je, oproti Hearthstoneu,
staticka a nudna. Hra¢ nema moznost'
prispbsobit' si rozhranie, existuje
len jeden zakladny (a, Zial', vel'mi
nezazivny) motiv. Nejde sice o zakladny
nedostatok, no napriek tomu ddfam,

Ze Bethesda tato chybicku krasy
upravi v nasledujtcich aktualizaciach.
Preco si sem-tam nezahrat' v jaskyni,
na trave ¢i mestskej kr¢éme? TES, ako
séria, vedela vzdy pontknut' pésobivé
scenérie a vizualy — krasa Legiend
vSak zacina a kondi pri kartickach.

Bethesda Launcher a ceny
mikrotransakcii hre skodia

Potencial hry zvySuje aj free-to-play
model (hra je zadarmo) a dostupnost'
na mobilné zariadenia, hoci v sG¢asnosti
mdzeme hovorit' len o iPadoch. Na PC
je nutnost'ou nainstalovana aplikacia
Bethesda Launcher, no ked'ze d'alSia
hra od Bethesdy, Fallout Shelter (taktiez
dostupny cez BL), najdeme uz aj
na Steame, je tu nadej, ze ho ¢oskoro
budd nasledovat' aj Legendy.

\/ aktualnom stave je totiz BL absolGtne
zbytoCnym programom, a jeho ndtené
pouZzivanie zo strany Bethesdy vnimam
prinajmensom negativne. Danou za
nulovl cenu Legiend si mikrotransakcie
v podobe nakupu kariet ¢i pribehovych
rozsireni. Aktualne hra ponika

len jedno DLC (The Fall of the Dark
Brotherhood — Pad Temného bratstva)
za mastn( cenovku 20 eur. Za niekol'ko
novych kariet navyse, mounta do Elder
Scrolls Online a pribehové kampane,

od ktorych sa da len t'azko o¢akavat'
nejaky zazitok, je to prinajmensom

na slovensky trh uletena cena.

Ani samostatné baliky kariet nie s(
najlacnejsie. Uvodna cenovka zaéina na
piatich eurach, no trpezlivi hraci majd
dostatok moZnosti na to, aby si svoju
zbierku postupne rozsirovali. Nenechajte
sa odradit' pripadnymi Gvodnymi
prehrami — je vel'ka pravdepodobnost,
Ze stper mal jednoducho lepSie karty,
pretoze sa rozhodol utratit' nejaké to
euro. Treba ale mysliet' na to, Ze karty sd
len polovica Gspechu: skisenosti ziskate
len a len cvikom, a ak vas hra chyti
dlhodobo, tochvil'a budete ,kreditkarov"
zahanbovat' uz po niekol'kych t'ahoch.

Verdikt

Legendy st konkurencieschopnou
alternativou voci Hearthstoneu
a Gwentu, z ktorej sa napokon vykl'ulo
ovel'a prijemnejSie prekvapenie
nez som Cakal. VSetkymi piatimi
hviezditkami odporicam vyskasat'.

Mario Lérenc

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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MASS EFFECT ANDROMEDA

POTENCIAL S PROBLEMAMI

Mass Effect sériu asi netreba

blizSie predstavovat'. Vynorila
sa v minulej generacii konzol a
stala sa jednou z najpopularnejsich
RPG hier, aj ked' pravdou zostava,
Ze hra sa skor podobala na
striel'acku z pohl'adu tretej osoby
ako na RPG hru. Shepard vsak
skoncil, jeho pribeh bol zakonceny
dost' kontroverzne a po 5-rocnej
prestavke prichadza diel, v ktorom
je vSetko nové: protagonista, engine,
galaxia, posadka, pribehy, rasy.
Keby vSak nebolo problémov...

Uprimne, Mass Effect Andromeda
je v ramci série diel s najvacsim
potencialom. A osobne si myslim, Ze
stacilo zopar mesiacov v Gtrobach
Stddia navySe a islo by mozno
aj o najlepsiu hru série. Teda v
niektorych aspektoch. ,Player first"
filozofia, ktorou sa chvalilo EA, vsak
dostava na frak a ukazuje sa, Ze ide
skor o d'alSiu marketingovi frazu.

No poporiadku. Medzi druhym
a tretim dielom pdvodnej trilogie
vznikla tzv. Andromeda Initiative.
Iniciativa viacerych ras galaxie
MlieCnej cesty vyslat' a najst’
vhodny domov v galaxii Andromeda.
Scott alebo Sarah Ryder s det'mi
Pathfindera, tloveka so Specialnymi
schopnost'ami, ktory vedie I'udska
posadku. Po prichode do galaxie
vSak nastava kruta realita, nakol'ko
ani jeden zo svetov, ktory sa mal
osidlit', nespina otakavané kritéria,
a tak sa pokaojné osidl'ovanie zmeni
na boj o holy Zivot. O to viac, ked' sa
objavi tajomna nova rasa Kett
a mytmi opradena rasa Remnants.

Lore smerom k vytvoreniu
zaujimavého pribehu tu je. Nexus
ako hlavna stanica pre posadky
Al totiz prechadza vlastnymi
problémami, archy s ostatnymi
rasami sU nevedno kde. Mohli
by ste si povedat!, ze tych
problémov je az prilis vel'a na
to, aby ich dokazal manazovat'
jeden clovek. Netreba zabddat'
na ¢lenov posadky novej lode
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ZAKLADNE INFO

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vyrobca: Bioware
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pribeh

a postavy
+vyborny

stbojovy systém
+ flexibilny

a variabilny

RPG systém
+multiplayer

- bugy
a technické
chyby

- uykyvy
v framerate
na konzolach

- nedoladenost'
v niektorych
detailoch

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

Tempest, pricom kazdy je s vlastnymi
problémami a zaujimavymi pribehmi

v pozadi. AZ na zopar kiksov v niektorych
Castiach prezentacie pribehu je vSetko tak,
ako ma byt'. Bioware uz tradi¢ne exceluje
v charakteroch a aj ked' sa pribeh nevyhol

zopar klisé momentom, urcite to nie je vec, na

ktor( sa bud( hraci st'azovat', prave naopak.
Nehovoriac o sibojovom systéme, ktory sa
posilnil v akénosti, variabilite, zaujimavosti

a intenzite. Pathfinder, vasa hlavna postava,
ma pristup ku vSetkym talentovym stromom,
od biotiky cez technologické schopnosti az po
tie klasické. Je teda iba na vas, ¢o si zvolite,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




nakol'ko reStrikcie nejakou hernou
triedou neexistujd. Systém je
vel'mi flexibilny a vd'aka nemu je
na mieste experimentovanie pri
hrani. Vasu obl'Gbend kombinaciu
moZete pocas boja I'ubovol'ne
prepinat' prostrednictvom systému
Favorites, v ktorom si na viete rychlo
menit' tri aktivne schopnosti a aj
profil. Ten funguje ako vylepSenie
zakladnych vlastnosti postavy
podl'a schopnosti, ktoré mate
navolené. Z multiplayeru trojky si
autori vypozicali systém cooldownu
schopnosti. Ten je naviazany na to,
kol'ko a aké zbrane mate k dispozicii,
takze vo vacsine pripadov plati, ze
¢im menej zbrani tym CastejSie
budete mat' schopnosti k dispozicii.
K tomu si priratajte rychle Gskoky,
automatické krytie, vel'ké bojové
arény a celkovo lepSiu mobilitu

a mate sa skutone na Co tesit'.

ZvySena mobilita ma svoje
opodstatnenie. Hra totiz podl'a
vzoru série Dragon Age Inquisition

presla na pseudo open worlds
dizajn. To v praxi znamena vel'ké
mapy plné zaujimavych, ale aj
menej zaujimavych cinnosti.
Zbieranie materialov, bo¢né

Glohy r6znej komplexnosti

a zaujimavosti a hlavne vel'ké herné
plochy. Nast'astie je tu Nomad,

vas verny konik... teda vozidlo.
Schopnost'ami prevySuje kone

zo Skyrimu, no netreba im davat'
jest'. Dovezie vas takmer vsade

a spravi pre vas vsetko, okrem

boja. Na to budete musiet' z vozidla
vystlpit'. Akokol'vek sa autori snazili
dementovat' porovnavania so
systémom Dragon Age Inquisition,
faktom zostava, ze podobnosti

tam je vel'a a Zaklinac 3 v tomto
aspekte zostava nepokoreny.

RPG systémy Andromedy
okrem flexibility poskytuju aj
potrebni variabilitu. Skoda,
ostatné aspekty by potrebovali
doladit' viac. Hlavne animacie,
ktoré sd na to, Ze za hrou stoji

Bioware a EA, dost' smieSne. Nie vzdy, nie pri kazdej
situacii, ale stava sa to dostatocne asto, aby sa to
stalo teréom posmechu na internete. Dalej si to
bugy. TieZ vel'mi asté a zasahujlce vSetky oblasti. Od
prepadavania sa pod textary, cez nefunkéné questy

a bezné problémy pri hrani. NajsmutnejSie na tom

je, ze vo vsetkych pripadoch ide o problémy, ktorym
sa dalo takmer pohodIne predist’, stacilo posunat'
datum vydania. Ale aj tak asi hovorim do vetra...

Svety s( obrovské, no ¢asto pusté a ukazujg, ze
kvantita sa neda nahradit' kvalitou, a teda aj pri
obrovskom mnozstve obsahu je potrebné jeho
spracovanie na kvalitativne dostatocnej Grovni.
Graficky svety vyzeraj krasne, o tom ziadnych
pochyb. Ich najvacsia sila spociva v réznorodosti medzi
jednotlivymi planétami, ¢o sa tyka flory a fauny, a tak
poskytujd zabavu aj napriek obasnej stereotypnej
naplni. Opat' tu musim vyzdvihnGt' famazny sbojovy
systém, ktory je napomocny pri prechadzani aj
tych najstereotypnejsich pasazi kampane.

Plusovy bod si urtite zaslUzi umela inteligencia
ako protivnikov, tak aj spolubojovnikov. Aktivne
vyuzivajl svoje schopnosti, snazia sa vyuzit' vsetky
moznosti na zdolanie, a tak sa eSte zvyraziuja kvality
stibojového systému. Skoda, Ze sa autori rozhodli
pre osekanie taktickych moznosti ich ovladania,
takze jediné moznosti s po novom oznacenie
miesta, kam majd ist', a ciel'a, ktory maja prioritne
zlikvidovat'. Aj napriek tomu, Ze som skonstatoval,
Ze RPG prvky s flexibilné a variabilné, je zrejmé, ze
autori sa viac priklanajd k akcnosti ako k taktickosti.

Autori sa taktiez rozhodli Gplne vyhodit' Paragon/
Renegade systém a nahradit' ho systémom, ktory
pokryva emécie, ktorymi Ryder reaguje na dianie okolo
pri konverzaciach. Ziadny meter vam teraz neblokuje
konverzatné moznosti, aj ked' pravdou zostava, ze
tych moznosti pri konverzaciach je ¢asto pomene;j.

KaZzdopadne vsetky dobré vlastnosti Andromedy,
tykajlce sa hlavne sibojového systému, sa prenasajd
aj do multiplayeru, ktory je minimalne rovnako dobry
ako v trojke, dokonca by som povedal, ze lepSi. Trpi
rovnakymi problémami ako kampan, ize sa to bugy
doplnené o problematicky P2P systém. Taktiez je
mensim problémom jednotvarnost' nepriatel'skych
jednotiek oproti tretiemu dielu. Post'azovat' sa tiez
musim na vel'ké vykyvy vo framerate na konzolach.

Verdikt

Hra Mass Effect Andromeda nam ukazala
hlavne nenaplneny potencial. Bola by to skvela hra,
keby nebola zrazana na kolena hlapymi chybami,
vyplavajlcimi z priskorého datumu vydania. Ano, aj
hra, ktora je vo vyvaji pat' rokov, m6ze byt' vydana
prili$ skoro. V tomto pripade ide v niektorych
aspektoch o nedovarent polievku. Aj napriek tomu
je hra sama o sebe dostojnym nastupcom trilogie.

Dominik Farkas
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\Vikings: Wolves of Midgard

SLOVENSKI VIKINGOVIA?

A z Pamatate si, kedy naposledy
ZAKLADNE INFO:
_ ste hrali dobri hry, ktora by sa
Platforma: PC zaoberala vikingskou mytolégiou?
Zaner: RPG

Vjrobca: GamesFarm
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo
nepriatel'ov
+mnozstvo lokacii
+ primerana
dizka hry
+nicitel'né
prostredie
+dobre vyvazeny
.loot"
+finalna scéna
milo prekvapila
+fajn hudobny
sprievod

- neprehl'adny
inventar

- technické
nedostatky

- hlavna postava
sa miestami
sprava imbecilne

- chyba lepsi
online
multiplayer

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Pravdepodobne to bolo vel'mi
davno. Slovenski vyvojari sa vSak
nebali nacriet' do tejto mytologie
a priniesli na svet hru, v ktorej sa
vZijete do roly neotesaného, zato
vSak nebojacneho Vikinga a bude
len na vas, ako sa s udalost'ami,
ktoré v hre naberd naozaj rychly
spad, vyrovnate. Ci sa oplati hru
zakipit',sa dozviete v recenzii.

Diablo po slovensky

Po spusteni hry na vas vyskoci
moznost' vytvorit' si svojho
vlastného Vikinga, a dokonca
aj moznost' si ho podl'a seba
pomenovat'. Na vyber mate,
samozrejme, obe pohlavia —
muza ako Warriora a zenu ako

Shieldmaiden. Pokial' ste spokojni

S vyzorom svojej postavy,
prichadza na rad povolanie

a vierovyznanie. Na vyber mate
bohov severskej mytolégie ako
Odin, Skathi, Tyr, Thor ¢i Loki,
pricom kazda viera ma specificka
zbran — palicu (Odin), luk (Skathi),
dvojruc¢né kladivo (Thor), me¢

a Stit (Tyr) ¢i dve smrtiace sekery
(Loki). Naviac tu mate moznost'
spustit' Valhalla mod. Ak v tomto
mobde zomriete, vasa postava
putuje do Valhally, kde bude
popijat' medovinu a zabavat' sa
a vy mozete hrat' od zaciatku.
Mne osobne sa najviac pacil

luk (Skathi), a to najma preto,
lebo mbzete na nepriatel'ov
striel'at' z bezpecnej dial'ky.

Nacelnik je mrtvy, nech
zije novy nacelnik!

Pribeh zacinaprichodom vasej
postavy do dediny, ktora odolava
najazdu Jotunov. VVy, nebojacny
Viking, sa chopite svojej zbrane
a vyberiete sa dedinu zachranit'.
Co v3ak Hel nechcel, zist'ujete, ze

hlavny nacelnik je mftvy a vy ste
ich jedinou spasou. Zachranite

par hlavnych postav a zrazu, ani
neviete ako, stavate sa nacelnikom
vy. Udalosti po tomto najazde
naberd rychly spad a neskdr okrem
netvorov, obrov Ci trollov, budete
riesit' aj neCakanych nepriatel'ov

z juhu a nakoniec mozno aj
zabranite Ragnaroku! Pribeh

hry nepatri medzi tie najlepsie,
chyba mu ,dusa" a mnoho veci by
Slo urobit' trosku inak. Prisiel mi
trosku nekonzistentny a miestami
som nadobuldal pocit, ze na nom
pracovalo viacero l'udi naraz.No co

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ma hnevalo najviac, bol samotny hlavny
protagonista. Ten sa,zial'miestami
sprava ako Uplny imbecil. Naviac z jeho
Ust budete ¢asto poclvat' vSakovaké
Wvtipy", ktorychsarkazmus je az prilis
prehnany.Hrdinovi nepomaha ani jeho
hlas, ktory sa k nemu vobec nehodi

a 0soba, ktorda mu ho prepozicala,
pravdepodobne tiez nemala svoj den.
Skoda, 7e vjvojari sa viac nevenovali
charakteru hlavnej postavy, pretoze

by to pribehu neuskodilo.

RPG systéem je celkom dobry

Co by to, samozrejme, bolo za
.diablovku", keby nemala prepracovany
RPG systém. V hre pocas zabijania
zbierate ,krv". TG vSak musite zbierat'
Gplne doslova. Po mftvych nepriatel'och
ostavajld na zemi Cervené fragmenty,
ktoré pohybom svojej postavy vyzbierate.
Tu sa vam mnohokrat méze stat', ze na
krv zabudnete, a tak pridete o cennd

~menu’. Ak budete mat' dostatocny pocet
sklsenosti, budete musiet' najst' oltar,
kde dana krv bohu obetujete a potom si
budete moct' zvolit', na ktora schopnost'
dany bod vyuzijete. Na vyber mate spolu

pat' aktivnych schopnosti a patnast'
vedl'ajdich, pasivnych schopnosti.

Tie vam pridajd napriklad kritické
poSkodenie ¢i rychlost' Gtoku a podobne.

Pocas putovania hrou
dostavaterozli¢ne Glohy. Vase postavy
sa nachadzaji v dedine, ktorej Séfujete.
Tu si sG¢asne mozete dat' od svojich
dedincanov vytvorit' veci. Aby ste si
ale mohli vyrobit' lepSiu zbroj, budete
musiet' asom vylepsit' kovacsku dielfiu,
oltar &i pribytok tvorcu rin a podobne.
Na to vSetko budete potrebovat'
surovinya tie nachadzate v Grovniach,
do ktorych vas pribeh zavedie.

Kazdy level ma Specifickd mapu,
ktora je limitovana stenami (voda,
les, priepast’, skala a podobne). Kazda
Groven vam ponutkne aj vedl'ajsie Glohy,
za ktoré dostanete suroviny navyse.
Ulohy ale nebudi jednoduché a na ich
splnenie budete okrem davky St'astia
potrebovat' aj viac herného ¢asu a pevné
nervy. Na konci levelu vas bude ¢akat'
aréna s finalnym nepriatel'om, ktory je
oproti tym beznym o nieco silnejsi. No
nemusite sa obavat' neporazitel'ného
bossa. Na jeho porazenie vam
postaciasikovné prsty a trosku doévtipu.

Uz mas legendarku?

Kazdé .povolanie" ma svoju Specifickd
zbran, no vy si pocas putovania mozete
vybrat' aj inG,ako napriklad me¢, sekeru,

atd'.Pocas hrania nachadzate zbrane,
zbroj, prstene a podobné doplnky. Tie
sa farebne odlisujd podl'a vzacnosti:
bezfarebné, zelené, modré, oranzové
a fialové. Prvé Styri viete najst’
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v podstate hocikde (alebo siich
dokonca vyrobit'), no na fialové zbrane
si budete musiet' ,chvil'’ku" pockat'. Tie
viete vyskladat' a pouzivat' viac-menej
az ku koncu hry. V jednotlivych leveloch
zbierate vSetky potrebné veci na ich
zostrojenie, ako napriklad tetivu €i
pruzny luk.Ked' budete mat' vSetky,
dvojklikom si fialov( vec vyrobite
a hura, mdzete ju veselo pouzivat'.

Nepotrebné zbrane smiete predavat'
v dedine u predavacov, avsak pozor! Pri
predavani plati pravidlo dvakrat meraj
a raz rez. Viackrat sa mi podarilo vd'aka
mojej nepozornosti omylom predat’
zbran. Predana zbran uz ale nejde vratit'
spat' a vam ostand iba oi pre plag,
prazdne ruky a vysmiaty predavac.Jeden
z obchodnikov pontka aj vymenu réznych
surovin. To je sice vynikajlce, ale
ak potrebujete klpit' dve tisic driev,
budete musiet' mySkou 2000-krat
kliknat' na Sipku vedl'a. Verim vsak,
Ze tento neduh tvorcovia opravia,
pretoze som radsej zvolil opakovanie
niektorej z misii ¢i vyzvu bohov,
a tak si zarobil suroviny inou cestou.
\/yzva bohov je akasi minihra, v ktorej
odolavate vinam nepriatel'ov
a za splnenie dostanete suroviny i
runy. Runami si nasledne moézete osadit'
svoj mec a pridat' im dobr( vlastnost'.

Mimochodom, v hre sa da nicit' vel'a
veci, a tak pri najazde na nepriatel'sky
tabor mozete rozbijat' sudy, debnicky,
stromy, vozy Ci stoliky, z ktorych
nasledne mozZete pobrat' potrebné
suroviny, a tak si zabezpedit' dostacujdci
prisun materialov na vlastnd vystavbu.
Ide naozaj o neobycajny prvok,
ktory hre pridava na zabavnosti.
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Ovladanie, grafika a zvuk

Ovladanie hry na klavesnici je
bezproblémové, avsak niekedy som mal
pocit, ze odozva na niektoré akcie bola
az prilisdiha a potom bol vysledok
mojho snazenia nepresny. Ked'Ze ide
o diablovku, pripravte sa, ze mysku
a jej gombiky pekne potrapite. Hra
ide ovladat' aj gamepadom, ale na ten
som si pri tomto type hry netrifal.

Grafika hry je naozaj pekna
a neda sa jej ni¢ vycitat', ak neratam
niektoré glitche, ktoré sa mi pocas
hrania vyskytli, ako napriklad lietajice
predmety, smiesna fyzika, vertikalne
otolenie kamery a podobne. Raz sa mi
dokonca stalo, ze troll, ktory na mna
iSiel zadtocit', si to v poslednej chvili
rozmyslel a skocil z Gtesu. Rovnako
ma prekvapilo nefunkéné ukoncenie
misie. Na obranu autorov vsak musim
povedat', Ze sa snazia hru upravovat,

dolad'ovat' a hned' ako niekto napise
do féra, Ze ma problém, tvorcovia sa
mu snazia pomoct' ¢i uz nejakou radouy,
alebo rovno opravnym patchom.

Hra pre viacerych hracov
by potrebovala ozivenie

Vel'mi zaujimavousacast'ou je hra
pre viacerych hracov. Ta je viak
limitovana na kooperaciu dvoch hracov.
Ak teda chcete s niekym hrat', musite
si spoluhraca najst' napriklad na fare,
alebo si spoloCne s kamaratom tato
hru zakapit'. V hre chyba nieco ako
jeden vel'ky spolocny chat alebo hub,
proste nieco, kde by si 'udia spolo¢ne
vedeli vytvarat' klany alebo partie na
prechadzanie hry. Ak by tato zlozka
hry pre viacerych hracov bola ovel'a
prepracovanejsia, vyzdvihlo by to kvalitu
hry a jej hodnotenie do nebeskych vysin.
Avsak v momentalnom stave ide iba
o0 akési milé prilepsenie v hre, ktoré bude
vyuzivane len v drobnejSom mnozstve.

Verdikt

Vikings: Wolves of Midgard je hra, ktora
ma dve strany. Na jednej strane stoji
skvela hratel'nost' a zabavny gameplay,
prijemny ,lootovaci" systém a nicitel'né
prostredie, no na druhom konci s
technické nedostatky, nesympaticky
hlavny hrdina a slabsi pribeh. Ak sa
naucite ignorovat' nedostatky, ktoré
tato hra ma, odmeni sa vam hodinami
zabavy a zaujimavou hratel'nost'ou.

Ak ste fantsikom vikingskej mytologie
¢i hier ako Diablo, nemate nad ¢im
vahat' — tato hra musi byt' vasa.

Lubomir Celar

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Old Time Hockey

HOKE) ZO STAREJ SKOLY PRICHADZA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: $portova hra
Vyrobca: V7 Ent.
Zapozical: /7 Ent.

PLUSY A MINUSY:

+ prijemny humor

+spomeniete si
na film Slap Shot

+navrat do
starych cias

+ perfektny
soundtrack

+cena

- chyba online
multiplayer

- obrovska
narocnost'

- zabugované
ovladanie

- hra sem-tam
padne

- hlapi brankari
a nemotorné
prihravky

- pribehovy mod
s hlapymi
Glohami

- zatial'
nepodporuje
klavesnicu

- bitky pocas
zapasov sl
sklamanim

HODNOTENIE:

) QXkoki
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Pamatate si eSte na staré

hokejové hry ako NHL'95 i
Bret Hull Hockey, kde ste vSetko
videli v 2D pohl'ade a na 3D
grafiku sa v tej dobe takmer vobec
nepomyslelo? Presne taky hokej

prave vychadza a okrem nostalgickej

spomienky na staré videohry si
pri tejto hre istotne zaspominate
aj na kultovy film Slap Shot.

Co tu v3etko je a kde je
online multiplayer?

Menu hry je vel'mi jednoduché,
je sprevadzané jednoduchymi
Jretro” zvukovymi efektmi
a v podstate neobsahuje toho vel'a.
Okrem nastaveni hry tu najdeme
moznost' exhibi¢ného zapasu
a pribehovy mod. Pribehovy méad
je klasicky sezonny mod, ktory
mobzeme poznat' napriklad z hernej
série NHL, avsak v netradicnom
rachu. V pribehovom made zazijete
prekvapivé momenty Ci si precitate
Gsmevne spravy v novinach.

Tu tvorcovia naozaj humorom
nesetrili a aj ked' sa Old Time
Hockey javi ako vazna hokejova
hra, nie je to tak. Pocas sezdony
budete navySe odomykat' hracske
karty jednotlivych hviezd, tzv.
Bush Hockey League (d'alej uz len
BHL). A ked'Ze ide o naozaj retro
hru, kazdy jeden zapas budete
musiet' odohrat' ru¢ne, pretoze
nieco ako simulovanie zapasov

v tejto hre nenajdeme. Sezéna
obsahuje jednotlivé Statistiky
hracov, timové tabul'ky a kalendar
najblizsich a minulych zapasov.

\/ prvej sezéne mate moznost'
hrat' iba za jeden tim — Schuylkill
Hinto Brews. Hned' ako vsak
dokoncite sez6nu v mode Story
Mode+, si uz budete moct' vybrat'
akékol'vek muzstvo z ponuky BHL.

Ak sa bojite ovladania, ktoré
vam nikto nevysvetli, nemusite
sa strachovat'. Tutorial v hre si
odkratite pocas prvych zapasov,
kde vam hra dava ro6zne Glohy,

ktoré budete musiet' plnit' -

ako napriklad dat' protihracovi
bodycek, vyskisat' si hakovanie,
prihrat' v hre 30-krat a podobne.
No ak si myslite, ze nieco

takéto je super, Citajte d'alej,
pretoZe Glohy majl v tejto hre
aj svoju temn( stranku, ktora sa
prejavi v pribehovom made.

Co ma ako zarytého hokejového
hraca 21. storocCia a doby internetu
zarm(tilo, bola absencia aspon
online exhibi¢nych zapasov.
Katikom duse v3ak difam, Ze tato
moznost' tvorcovia do hry pridajd
(kvoli tlaku hracov), ale nevkladam
do toho vel'ké nadeje, nakol'ko
sa uz v jednej diskusii vyvojari
vyjadrili, Ze nieco také vonkoncom
neplanujd. Online multiplayer
by hru urlite nezvy€ajnym
spdsobom oZivil, pridal jej
zabavnost' a body k hodnoteniu.

Ovladanie vam niekedy
sposobi vrasky na tvari

Pre mna bolo ovladanie hry
naozaj notnou morou. Old Time
Hockey som hral pomocou
ovladaca z XBOX 360, ktory
v niektorych momentoch hry
reagoval vel'mi zle. Ak som svojmu
spoluhracovi prihral puk, ten sa
¢asto na stotinu sekundy pri
spracovani prihravky zastavil Ci
zasekol (asi premysl'al o svojom
Zivote) a az o chvil'ku sa prebudil
a pravdepodobne zistil, kde je.

Vd'aka tomu sa vsak protivnik
ku mne dostal a mohol ma
jednoducho obrat' o puk, ¢i do
mna dokonca vrazil svojim
mohutnym telom. Hoci chyb
v ovladani nie je az tak vel'a a da
sa na to zvykn(t', kazi to celkovy
dojem z hry. A podl'a poslednej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




aktualizacie su si tychto chyb vyvojari
vedomi a postupne ich opravuja.

Hra pontka niekol'ko druhov nastaveni
ovladania. tzv. ,klasické ovladanie",
kde jednym gombikom prihravate a
druhym striel'ate (presne tak ako to
pozname napriklad z NHL'S3), potom
ovladanie pokrocilé (,Advanced"), ktoré
je vel'mi podobné tomu z hernej série
NHL (a ich najnovsSich pokracovani)
od EA a posledné ovladanie nesie
nazov ,pivné ovladanie". Vd'aka nemu
budete moct' hru ovladat' len jednou
rukou a druha ruka vam ostane vol'na
na popijanie lahodného moku. Mne
sa osobne javilo najlepsie ovladanie
+Advanced", ktoré mi dovol'ovalo mat'
nad hrou vacsiu kontrolu, nakol'ko som
nemal po ruke Ziadne pivo. Vel'kym
minusom je vsak to, ze pribehovy méd
budete moct' ovladat' iba ovladanim
pre pokrocilych (najma kvoli hlapym
Gloham, ktoré tam na vas budd ¢akat').

Narocnost' je naozaj vel'ka

Pribehovy méd hry je naozaj narocny
a v prvych momentoch hry budete
neustale prehravat'. V Old Time Hockey

s najvacsim problémom brankari, ktori
majl nizsie 1Q ako cvitené medizy.

Ti sice ¢asto chytia skvelé strely, ale
nemajl problém prihrat' protihracovi
nachadzajdcemu sa za brankou a ten
nasledne streli gol. Samozrejme, toto
vSetko spravia sami od seba a vy sa
budete moct' iba kyslo usmievat' na
monitor. Takisto prihravky na spoluhracov
nie sU prave dobre vymyslené a aj ked'
mierite na svojho kolegu vpravo, mozete
prihrat' inému kolegovi nal'avo, ktory je
v nevyhodnej pozicii. Vyhrat' buly bude
spotiatku tiez problém, ale tréningom

a par zapasmi sa vam aspon par
vhadzovani podari vyhrat'. | ked' tomu
ovladanie hry vel'mi nepomaha. A aby
sme nekrivdili iba brankarom — aj hraci
vas dokazu niekedy poriadne rozzlostit'.
Predstavte si, Co by ste robili, keby ste vo
vylozenej brejkovej situacii? Ak je vasa
odpoved" ,ISiel by som striedat", potom
ste pravdepodobne hrac¢mi v tejto hre.

Co ma v3ak niekol'kokrat v hre
prekvapilo, boli nezvycajné zvraty
zapasu, ked' som celé dve tretiny v hre
dokazal uhrat' vysledok 4 — 0 v moj
prospech a pocitacom riadeny protivnik
sa z vylozenych Sanci netrafil ani
raz. AvSak v tretej tretine mi pocitac
dokazal do brany ,nasika"™ osem
golov zo 5anci, v ktorych mal protivnik
vyslovene nulovid Sancu dat' gol, a tak
som prehral 4 — 8. Podobné zvraty sa
vsak nestali iba jedenkrat a v tychto
situaciach som dokéazal iba prekvapene
vypliest'at' oci na monitor a nadavat'!

Kazdy zapas sezébny ma pre vas

prichystané rézne Glohy. Niektoré z nich
s edukacné v ramci toho, aby ste sa

Generation | 33



RECENZIA FOLDTIME HOCKEY'| PC

hru naucili hrat', iné sG typu — naraz na
mantinel toho a toho hraca, vyprovokuj
brankara
k bitke, prihraj
tridsat'krat
a podobne.
Na tom by
nebolo nic zle,
avsak ak tieto
Glohy v zapase
nesplnite,
dany zapas
mozete hrat'
opat' odznova
a je jedno, i
ste prehrali,
alebo nejakou
nahodou
dokazali sGpera
zdolat'. Proste
savam tato hra
nezapocita. Toto ma dokazalo nastvat'
neuveritel'nym spdsobom , navyse
ked' som s prehl'adom vyhral 6 — 2,
ale nedokazal som vyhrat' stanoveny
percentualny polet vhadzovani, a tak
som zapas musel opakovat' znova
a znova. Ak chceli vyvojari nie¢im
takymto predizit' zivotnost' hry, tak
trafili naozaj vedl'a. Pocas hrania
niekedy ani neviete, ¢i sa mate sGstredit'
na vyhru v zapase, alebo dlohy (ktoré
s( viac ¢i menej prvoradejsie).

Co to hra z reprakov?

To, ¢o sa mi na tejto hre paci najviac,
je jej naozaj Gzasny soundtrack, ktory
obsahuje hudobné hity ako Can Can
od Bad Manners, Dingle Regatta od
The Pogues, ¢i Old Time Hockey od
The Donnybrooks. Do hry pasuje tato
hudba ako ,rit' na Serbel™ a aj vd'aka
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tomuto hudobnému sprievodu som si
hru vel'mi rad zahral. Dokonca v menu

hry tieto pesnicky aj najdete a mdzete

siich rovno pustit'. Rovnako ako hudba

je na tom dobre aj grafika, ktora nie

je sice nijako zvlast' prepracovang, no
neurazi. No grafiku v tejto hre primarne
nejde. Old Time Hockey je vylozene
arkadova simulacia hokeja a stavuje na
nostalgiu. Prave preto tu nenajdeme
dokonalo vymodelované tvare hracov
ani dokonalé modely Stadidnov. Za to sa
véak vjvojarom podarilo skibit' prijemne
vyzerajlci vizual s klasickym stylom
hokejovej politacovej hry zo starej Skoly.

Verdikt

Old Time Hockey je hrou, ktora
Ciastofne prinasa urcitl formu zabavy,
nostalgiu starych arkadovych hokejov
a ducha filmov ako Slap Shot, o ktory sa
hra opiera. No na druhej strane prinasa
Old Time Hockey aj vel'ké sklamanie v
podobe nedokonalého a nepohodiného
ovladania, nezmyselnych dloh v

pribehovom mode, vacsej
narocnosti a absencie
online multiplayeru.

A hru prilis
nezachranuje ani
perfektny soundtrack,
ktory sa do hry naramne
hodi. Ak vas aj cez tieto
chyby hra zaujala a
rozmysl'ate o jej kipe,
smelo do toho, cenovka
za hru zodpoveda obsahu.
Avsak ak ste na vazkach,
no chcete hrat' hokej
na PC, porozmysl'ajte
o poslednom NHL
2009, ktoré bolo
zaroven poslednym

dobrym hokejom na platformu PC.

Lubomir Celar

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Gravity Rush 2 — Druhy

RECENZIA |GRAVITY RUSH 2= DRUHY POHEAD | PS4

pohl'ad

BRANO TO HRE GRAVITY RUSH 2V JEHO RECENZII PORIADNE NATREL! A HOCI S NII\/I
\/ NIEKTORYCH NAZOROCH SUHLASIM, POKUSIL SOM SA NA HRU POZRIET OBJEKTIVNEJSIE.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéna hra
\/yrobca: SCE
Japan
Studio
Zapozical: Sony
PLUSY A MiNUSY:

+audiovizualne
spracovanie

+ koncept hry
nebude
vyhovovat'
kazdému

- ovladanie nie
je bez chyb

- koncept hry
nebude
vyhovovat'
kazdému

HODNOTENIE:

W % KITST

Gravity Rush je ina hra. To

treba zdoraznit' hned' v Gvode
recenzie. Platilo to o prvej hre a plati to
aj o druhej, ktora sa hratel'nost'ou od
jednotky az tak vel'mi neodlisuje. Prva
hra GravityRush bola akousi modlou pre
majitel'ov prenosnej konzoly PS Vita,
pretoze islo o jednu z mala exkluzivit.
Je zrejmé, Ze kvoli slabej podpore zo
strany Sony sa hraci tesili akémukol'vek
exkluzivnemu materialy, a tak boli ochotni
hre odpustit' pripadné nedostatky.

Hru Gravity Rush 1 som na Vite hral
3j ja a dokazal som jej niektoré chybicky
prepacit’. Vytvorit' hru, ktora umoznuje
Gplnd vol'nost' bez obmedzeni gravitacie je
vyzvou a spravit' pre fu idealne ovladanie
je eSte t'azsou Glohou. Gravity Rush
to zvladla na dvojku, popravde, bolo ¢o
zlepSovat'. Hra si vSak ziskala pocetny
zastup fanasikov. Pomohol tomu aj
fakt, Ze na Vite vychadzalo celkovo vel'a
azijskych titulov, a to bol pre niekoho

dostatocny dévod na klpu prenosnej
konzoly. Gravity Rush sa ¢asom objavil
v remasterovanej podobe aj na PS4 a
pripravil si pdu pre druhy diel. V oboch
pripadoch bolo prijatie znaéne pozitivne,
ale ako s niektori redaktori ochotni

hre odpustit' nie Gplne vybalansovand
hratel'nost' a s tym sdvisiacu frustraciu,
Brano narovinu povedal, co mu vadi.

Gravity Rush 2 je totiZto presne ten
typ hry, ktory bud' milujete, alebo
nenavidite. Ked'Ze sa na hru snazime
pozerat' objektivne, treba pochvalit' aj
jej myslienku a spracovanie. Audiovizualna
kvalita je vyborna, a to napriek tomu,
Ze sa dabing objavuje iba zriedkavo (aj
to v japoncine). Pribeh svoju Glohu pini
dobre, a tak je rozhodujdcim aspektom
iba hratel'nost’. Trafam si tvrdit', ze Ziadna
ina hra sa svojim konceptom ku Gravity
Rush nepriblizuje. Problémom GR2 je, Ze sa
takmer nezmenila v porovnani s jednotkou.

Ovladanie ostalo takmer bez zmeny
a stale nie je dokonalé. Co nie je Gplne
pozitivna sprava, pretoze Gravity Rush
je tym typom hry, ktory vas privedie do
frustracie, a ak sa vam nebude darit,,
budete nadavat' na ovladanie i na herné
mechanizmy. Faktom je, Zze niektoré
aspekty dizajnu sd Gplne Sialené ako napr.

ovladanie kamery naklananim gamepadu
bolo pre mfa absolldtne nepouZitel'né.
Nast'astie sa tato vlastnost' dala vypnat'.

Gravity Rush 2 si uvedomuje svoju
unikatnost' a spociatku kladie vel'ky
dbraz na to, aby ste si osvojili zaklady
ovladania: ako sa spravne vznasat,
prepinat' gravitaciu a Co robit' v réznych
situaciach. Problémom je, a to platilo aj
v jednotke, Ze v pripade frenetickych bojov
sa prejavi komplexnost' ovladania. Tazko
povedat', nakol'ko je to zamer vyvojarov,
ako vytvorit' vacsiu vyzvu, a nakol'ko je
problémom iba nasa pohodInost, pretoze
sme zvyknuti na jednoduchsie ovladanie.

Gravity Rush 2 je najma o lietanf, resp.
hranisas navigéciou Herny Svetje
Ze misiam by pomohlo urcité spestrenle
Hlavnym nedostatkom sa vsak limity nie
tak celkom idealneho ovladania, ktoré
sa zac¢n( prejavovat' v narocnejsich
bojoch. Obmedzenie toho, ako dlho
moze byt' Kat vo vzduchu mi nevadilo,
ale ta diskotéka kamery s nie vzdy
poslusnym ovladanim dokaze nastvat'.
Hoci mozno sme len my nesikovni, ale
potom nehovorte, Ze sme vas nevarovali.

Roman Kadlec
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Lego Worlds

AJ KED BY SI TO MOZNO ZELAL, LEGO
WORLDS NIE JE DRUHYM MINECRAFTOM

Pred takmer siedmimi rokmi
sa medzi hra¢mi zacala Sirit'
sprava o vznikajicej malej hre,
v ktorej ste mohli stavat' vSetko
od vymyslu sveta. Vtedy eSte
pojem Minecraft niekomu nic¢
nehovoril. Takmer kazdy, kto tito
hru vyskasal, bol z nej nadseny.
A ako roky isli, z malej, nenapadnej
hry sa stal fenomén, do ktorého sa
zamilovali miliony deti aj dospelych.
Celkom zivo si viem predstauvit', ako
sa na cely tento necakany vjvoj
z dial'ky s hrézou prizerala
spolocnost' LEGO, uvazujiic,
preco tento napad neskrsol
v myslienkach jej vjvojarov. Ved'
predsa povol‘ovanie uzdy svojej
fantazii a zhmotnovanie svojich
predstav kocku za kockou je nieco,
€o vzdy bolo hlavnym trademarkom
znacky LEGO. A preniest' kazlo tejto
cinnosti na obrazovky monitorov
nemoze byt' predsa také zlozité...

\/ prvopotiatkoch sa teda moze do
povedomia natiskat' oznacenie ,klon
Minecraftu", co vSak nie je celkom
presné. Autori Lego Worlds, ktorymi
sG TT Games stojaci za takmer
vSetkymi doterajsim LEGO hrami, sa
rozhodli pre scasti odliSny pristup.
Ano, stale plati, ze ide hlavne
o vytvaranie vlastnych projektov, pri
ktorych pouzivate vyhradne LEGO
diely, avsak spdsob, akym sa v hrej
dostavate k jednotlivym dielom,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobca: Travellers Tales
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ LEGO stavanie
tak ako ho
pozname

+ obrovska
rozmanitost'
LEGO svetov

+dopravné
prostriedky

+ multiplayer

+cena

- slibojovy systém

- zamykanie
obsahu za
nudné questy

- chybajlce diely
z LEGO Technic

- technické
problémy

HODNOTENIE:

L6 & §XaX

je diametralne odlisny. Hra zacina vcelku
rozsiahlym tutorialom, ktory hravou formou
vysvetl'uje moznosti Gpravy sveta okolo seba.
K dispozicii je okrem jednoduchého stavania
kocky po kocke moznost' teraformovat’
prostredie, mal'ovat, ako aj kopirovat' celé
Casti sveta a tiez moznost' pridavat' do sveta
hotové LEGO vytvory po tom, ako ich objavite.

Hlavny rozdiel oproti Minecraftu spociva v tom,

Ze €i uz kocky alebo LEGO vytvory ,necraftite"
zo surovin, ktoré by ste museli pracne zbierat',
ziskavate ich objavovanim vo svetoch Lego
Worlds, ktoré postupne navstevujete.

\/ praxi to vyzera tak, ze pristanete vo
vybranom svete, zbadate napriklad kus plotu,
ktory sa vam paci, oskenujete ho a ten sa
nasledne prida do stavebného inventara. Ak sa
rozhodnete, ze dany kus plotu chcete pouZit',
staci si ho najst' v inventari, ,odomknat™ ho
zaplatenim ingame LEGO meny (ta je podobne
ako v inych LEGO hrach doslova vsade) a
nasledne mo6zete dany kus plotu pouZzivat'
neobmedzene, kedykol'vek sa rozhodnete.
Toto isté plati aj pre LEGO postavicky,
zvieratka, urcité druhy mensich stavieb, ako
aj dopravné prostriedky. iysledkom je tak
vedenie hraca k tomu, aby preskimal ¢o
najviac roznych svetov a objavil v nich diely,
ktoré sa mu hodia do vlastného projektu.

Bohuzial', celkovému snazeniu podraza nohy
podobnost' svetov s tymi v No Man Sky. A teda
svety s nahodne generované, takze nikdy
neviete, Co na ktorom z nich moZete objavit',
az kym na nich nepristanete a nepreskiimate

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ich. To by moZno nemuselo byt' také
zIé, keby jednotlivé svety nebolo
nutné odomykat' zbieranym zlatych
kociek, pricom moznost' vytvorit' si
Gplne vlastny svet vam hra umozni,
az ked' sa vam ich podari nazbierat'
rovnych 100. Zlaté kocky ziskavate
plnenim miniguestov, ktoré sa
vacsinou obmedzujd na postavenie
¢ohosi alebo donesenie nietoho
komusi. Hra pritom vébec neriesi

fakt, ze vSetko v nej je generované
nahodne, a tak potrebnd vec, ktord
na splnenie potrebujete, nemusite
mat' vobec objavend. Ak sa k tomu
pripoCita, ze na obrazovke, v ktorej
si vyberate svet, ktory zat(zite
navstivit', realne nevidite, kol'ko
zlatych kociek alebo predmetov na
danom svete moZzete ziskat'. Taktiez
fakt, Ze kazdy presun medzi svetmi
je spojeny s takmer 2-mindtovym

loadingom, zacne byt' akékol'vek hranie, aj pri najvacsej
snahe nadobudndt' nejaky progres, vel'mi rychlo
frustrujlce. Frustrujlcim sa da nazvat' aj bojovy systém,
ktory je postaveny na principoch LEGO hier, a teda

stadi pribehnt' k nepriatel'ovi a opakovanim stlacanim
toho istého tlacidla ho fackat', az kym sa nerozpadne.

Systém stavania, ktory tu hra prvé husle, pritom
vbbec nie je zly. Skladanie kociek je na gamepade
intuitivne a po par mindtach zvykania si na jeho
Specifika moZete veselo budovat'. K dispozicii je
ohromné mnozstvo roznych dielov, ktoré ked' uz raz
objavite a odomknete, mdzete pouzivat' bez akékol'vek
limitu, Co prospieva ku kreativite vytvorov. Pracovat'
na svojich vytvoroch mézu naraz az dvaja hraci, ked'ze
hra disponuje lokalnym, ako aj online multiplayerom.
Co na druhej strane zamrzi, je absencia dielov z LEGO
Technic, ako aj nemoznost' si vytvarat' vlastné dopravné
prostriedky, ktoré sa vsak snad' objavia v budicnosti.

Po grafickej stranke Lego Worlds vyzera podobne ako
iné LEGO hry — roztomilo. Na rozdiel od nich ma vsak
tento titul vo svojej aktualne recenzovanej verzii hned'
niekol'ko roznych technickych problémov. Konkrétne ide
o0 vysoko nekonzistentny framerate a ¢asté padanie hry.

0 vcelku odflaknutej optimalizacii svedcia uz
spominané loadingy, na titul, ktory sa nepokdsa
o hyperealistickost', s vel'mi neprimerané. Zvukové
efekty a hudba, ktora vsak hra len sporadicky, sG
prijemnymi doplnkami diania na obrazovke.

Celkovo je Lego Worlds zaujimavym pocinom, ktory
vSak trpi rozpoltenost'ou najma v tom, akou rychlost'ou
chce davkovat' obsah. Na jednej strane dovol'uje
prakticky neobmedzené stavanie, avsak vzapati zamyka
vel'a dielov a svetov za plnenie nudnych questov.

Ako vSak ukazal early access na Steame, tvorcovia hry
aktivne poclvaja namietky hracov, a tak sa im snad'
v budiicnosti podari doladit' tento inak solidny zaklad.

Verdikt

Aj ked' by si to mozno Zelal, Lego Worlds nie je
druhym Minecraftom. Tento titul je skdr urceny pre
mladsie publikum, ktorym rodicia odmietajd kupovat'
neustale d'alSie LEGO kocky v snahe uspokajit' ich
coraz vacsie kreativne vizie, a ako taky aj napriek
spomenutym nedostatkom pinf svoj Gcel.

Branislav Brna
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RECENZIA FTHIMBLEWEED PARKY PC

Thimbleweed Park

TAKMER PERFEKTNY NAVRAT DO HISTORIE

. v

Kral'ovsky Zaner klikacich
adventir zaziva od zaciatku
tohto storocia vel'mi zlé ¢asy. Doby,
kedy podobné hry vychadzali na
dennej baze a prinasali jeden klenot
za druhym, s@ podI'a vSetkého uz
nenavratne prec a prezivaji len
v mysliach vernych fanisikov.
Svet sa zmenil, vSetko sa nejako
zrychlilo, hraci uz pri hrach nechci
tol'ko premysl'at’, chci totiz dostat'
okamziti freneticka zabavu,
a takyto trend point-and-click
adventiiram ani nahodou nepraje.

Existuje meno, ktoré tento druh
hier preslavilo azda najviac. Ron
Gilbert, tvorca nezabudnutel'nych
titulov, ako Day of the Tentacle,
Maniac Mansion alebo Monkey
Island. Ten sa svojho ¢asu
zapricinil obrovskou mierou o to,
preco byvavali klikacky’ jednym z
najobl'Gbenejsich zanrov a pre¢o mu
dnes vlastne hovorime kral'ovsky. |
ten ale skar ¢i neskor podl'ahol tlaku
vyvoja a svoje zameranie zamenil z
detskych na edukacné tituly. Ruku
na srdce, niet sa jemu a ani nikomu
inému ¢o Cudovat', nakol'ko ¢asy
adventlram jednoducho nepriali.

\V/Setko ale zmenil prichod
Kickstartera, sluzby, pomocou ktorej
mbzu tvorcovia vyzbierat' peniaze
priamo od fanasikov a spravit' hry,
po ktorych hradi i oni samotni tGzia
a to bez starosti o to, ¢i sa hre bude
darit' medzi Sirokou verejnost'ou.
Gilbert po 24 rokoch prichadza
s novou hardcore adventdrou
Timbleweed Park, ktora je Gzasnym
pocinom, nadhernym navratom
do minulosti, inteligentnym
titulom a jasnym ddkazom, Ze
I'udia takéto hry stale miluja.

Na zaciatku hry sa stane
brutalna vrazda a na miesto ¢inu
prichadzajd nezavisle od seba
dvaja detektivi, Reyes a Ray, ktori
na seba uz od prvého momentu
zazeraj( s urcitym opovrhnutim.
Aj keby sa mohlo zdat', Zze hlavnym
nametom hry je vySetrovanie, po
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: point-and-

click adventira
Vijrobca: Terrible Toybox
Zapozical: T.T.
PLUSY A MINUSY:

+bohata
hratel'nost'
stavajica
na logike

+dlzka atakujica
20 hodin

+ skvelo fungujaci
pribeh

+vyborné postavy
a dabing

+krasny art styl

- niekol'ko
nedotiahnutych
Casti pribehu
i hratel'nosti

- absurdna
pointa a koniec

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

prvej kapitole sa ukaze, ze dej nie je taky
priamotiary. Ta mrtvola, koniec kancov, nikoho
ani tak nezaujima. Reklamny slogan hry: ,V
Thimbleweed Park bude pre vas mftvola tym
najmensim problémom.’ teda treba brat'
doslovne. Hra je zaloZena na prechadzani
prostrediami, dialégoch, zbierani roznych

veci a ich pouzivani na spravnych miestach.
Zatiatok sa sice nesie v komornejSom duchu,
no nebude trvat' dlho a hra sa vam Gplne
otvori, a to vravim fakt Gplne. Thimbleweed
Park je akymsi otvorenym svetom, kde sa
moZete talat' hned', ako vam to pribeh dovoli.
Rozsiri sa vam aj mnozstvo hratel'nych postav

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a k detektivom Reyesovi a Rayovi
sa prida mlada programatorka
Dolores, vulgarny klaun Ransome
a duch. Medzi tymito postavami
si moZete vol'ne prepinat’.

Kazda z postav je nejakym
spbsobom prepojena a ani nie tak
minulost'ou ako momentalnymi
zaujmami, pricom je skutocne
fascinujlce, ako to vSetko Ron
Gilbert vymyslel, navrhol a
vytvoril, aby to davalo zmysel.
Nechybajd vynikajice rozhovory,
skvelé hlasky, vyborny, a v
pripade Ransoma dokonca az
hrubozrnny, humor a pre adventary
typické blaznivé situacie.

Znamenita je atmosféra
vSadepritomnych konspiracii,
pochybnosti a vSeobecnej nevery
voci ostatnym. Tvorcovia hry sa
nechavali pocut', Ze ich hlavnou
inSpiraciou boli serialy Twin Peaks
a Akty X, ¢o je hned' vidiet'. Hra
serialy nevykrada, skor spracovava

ich motivy svojim spdsobom a
dodava im originalny nadych.

Takéto adventdry boli ¢asto
kritizované za to, Ze rieSenia
problémov si vyzadovali rézne
nelogické kombinacie, na ktoré prisli
len ti majlci az privel'mi pokritené
mozgové spojenia. Thimbleweed
Park ide na to Gplne inak.

Drviva vatsina z nich ma zaklad
v Uplne logickom vysvetleni a aj
ked' sa naslo niekol'ko situacii,
pri ktorych som si povedal: ,Ale
pripadov som si len buchol hlavu
o stol, pretoze mi taky logicky krok
nenapadol. Hra stavia na logike,
¢im nestraca na narocnosti.

Tak by to malo stale byt'.
Hra doslova vyzaduje, aby ste
pozorne nacdvali, zapamatali
si postavy a to, ¢o hovoria, lebo
sa k nim budete Casto vracat',
aby vam poskytli veci potrebné

na vyrieSenie situacii. Zaroven musite mat' oci na
stopkach a nebrat' do inventara vSetko, nakol'ko sa
vam mdze l'ahko zaplnit' zbytocnost'ami, ktoré nikdy
nevyuZzijete. Thimbleweed Park vam umoznuje vziat'
mnohé, no len zlomok z toho skutocne vyuZijete.

Aj ked' je hra skutocne vyborna, pribehom upita a
nepusti, graficky je na vyssej Grovni nez vacsina pixel
artovych hier, dabing je Gplne perfektny (Ransom si
jednoducho berie kazd( scénu pre seba) a hudobne
nadherne dokresl'uje celkovy obraz, je niekol'ko veci,
ktoré sa mi na hre az tak nepacili, respektive, u mna
nefungovali tak, ako by si tvorcovia mozno priali.

Hned' na zatiatku mozete ovladat' oboch detektivov,
a tak som s nimi po jednom kracal z miesta na miesto,
az kym som nezistil, Ze to nie je potrebné. Chyba
lavky. Postavy sa vébec nevnimajd, ako keby sa ani
nevideli. Komunikujg, len ked' si predavaji veci, no
inak sa spravaju, ako keby boli pre seba len vzduch. To
dost' zamrzi, nakol'ko hra doslova krici, ze chce, aby
boli osudy postav viac prepletené, aby bolo pozadie
postav hlbsie a aby sa interakcia medzi postavami
zmohla na viac, nez len na obycajné: ,Thank you."

Ak mate viac hratel'nych postav pri sebe, uvedomite
si, ze moznost' I'ubovol'ného prepinania medzi nimi
len sekunduje hratel'nosti ako jedna z jej prvkov,
no nedokaze z potencialu vytrieskat' viac.Aj z toho
dovodu mi prisiel koniec hry zvlastny. Zrazu sa vsetci
stretn na jednom mieste a zacn( spolupracovat’,
ako keby boli najlepsi kamosi, pritom v3ak hru
moZete zahrat' aj tak, Ze sa niektoré postavy dovtedy
ani nestretnd. Ron tu jednoznacne doplatil na
prekombinovanost', ktor( si nedokazal ustrazit'.

Celkom dost' ma otravovali neustale narazky na
predchadzajice tituly, ako napriklad na spominany
Maniac Mansion ¢i urcité druhy vtipov, ktoré s dnes uz
otrepané (napr. vo vypatej situacii hra nervydrasajlca
husl'ova hudba a postava zrazu povie, preco pri takych
situaciach stale pocuje ta istd melddiu). Pachut'

v Ustach mi zanechal aj samotny koniec, nakol'ko
pointa ma privel'mi neohdrila a nie preto, ze by

som ju odhalil predcasne, ale preto, ze nie je z tych
najoriginalnejsich. V hre taktieZ existuje niekol'ko
pasazi, na ktoré sa ako keby z kone¢ného hl'adiska
nejako pozabudlo. Co si to signaly? Naco vlastne sliZi
.Secrit meeting” a o je Glohou toho spolocenstva?
Preco sa Séf skupiny objavil na obrazovke len raz?

Maros Go¢
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RECENZIA ' THE DISNEY AFTERNOON COLLECTION PC

The Disney Afternoon Collection

16-BITOVA ERA JE SPAT

Pamadtate si eSte Casy,

ked' hry neboli o grafike
ani o dokonaljch animaciach,
ale o hratel'nosti a hraci neboli
rozmaznani a nest'azovali sa na
kazdy jeden detail? Ked' vo svete

vladli procesory s taktom maximalne

66 MHz, takze kto mal 16 MB RAM,
spustil Gplne kazdy softvér a Mitch
Buchannon spolu s C. J. Parkerovou
zacinali zachranovat' I'udské Zivoty
na televiznej obrazovke? Ano,
presne do takychto nostalgickych
Casov vas zoberie kolekcia hier
The Disney Afternoon Collection.

Kolekcia hier,na
ktoru vsetci cakali

Tato kolekcia hier obsahuje
presne Sest' kompletnychhier,
ktoré si mnohi z vas istotne
pamataju z déb davno minulych.
Konkrétne ide o hryChip'n'Dale:
Rescue Rangers 1, Chip'n'Dale:
Rescue Rangers 2, Darkwing Duck,
Tale Spin, DuckTales 1 a Duck Tales
2. Kazda zo spomenutych hier
zahfna okrem klasického herného
rezimu aj dva Specialne rezimy
,Time Attack’ a ,Boss Rush’.

Ako uz nazvy tychto rezimov
napovedajd, v, Time Attack’ mode
budete st'azit' so vSetkymi hrac¢mi
vo svete o to, kto najrychlejSie prejde
dana hru, a verte €i nie, porazit' ich
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Séria hier —
2D plosinovky

Vijrobca: Capcom

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ nostalgia
+staletaista
dobra hratel'nost'
+rdzne bonusy
vo forme
hudby,
informacii,
obrazkov
a podobne
+ viac hier
v jednom

- sem-tam zle
optimalizovana
emulacia

- chybaja
niektoré hry

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

je takmer nemozné. Prvi desiati najlepsi hraci
dokonca maja v rebricku aj zaznamenané

to, ako v hre postupovali, takze ak ich chcete
porazit', mozete sa ucit' od tych najlepsich.

Dalsi rezim ,Boss Rush’ vam da moznost'
porazit' vdetkych bossov z danej hry g,
samozrejme, opat' pojde o to, ako rychlo
to stihnete uskutocnit'. Aj tu mozete

sGt'azit' s d'alSimi hra¢mi z celéhosveta a
skasit' ich prekonat' alebo, rovnako ako pri
.Time Attack’, ich iba sledovat', obdivovat'
a ticho im zavidiet' ich Sikovné prsty.

My sa chceme hrat'!

Posledny rezim s jednoduchym nazvom
.Play’ vam dovoli dan( hru hrat' tak, ako by
ste ju hrali napriklad na archaickom systéme
NES, na ktorom dana hra bezala. Kazda hra
ponlka moznost' ulozenia a nahrania danej
hry, takze sa nemusite bat', Ze by ste o svgj
postup prisli. VSetky hry z tejto kolekcie sd
sice pomerne kratke, no zato naozaj naro¢né
a ak si zvolite vy3si stupen naro¢nosti, budete
mat' ¢o robit'.The Disney Afternoon Collection
podporuje hranie cez klavesnicu, ktoré nebude
robit' problémZiadnemu hracovi. Ovladanie
odpoveda ihned' a je bezproblémové. Rovnako
hra podporuje aj ovladanie cez gamepad, aj
ked' iba Ciastocné. Ak mate napriklad ovladac
od XBOX 360,nebudetemat'problém. Ak si
do PC zapojite ,custom gamepad’ (napriklad
ako ja, ked' som zapojil USB dvojosovy klon
SNES gamepadu), v menu nenajdete moznost'
premapovat' tlacidla.Hra v podstate takyto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




gamepad ani nedeteguje, o je
Skoda, nakol'ko hrat' hru na starom
klasickom gamepade by bol naozaj
skvely zazitok. Aj ked' na obranu
hry musim povedat', Zze toto je
vSeobecny problém s viacerymi
hrami na Steame. Tenmoj ,,custom
gamepad’ sice deteguje, no niektoré
osi ovladaca nastavit' proste nevie
—Skoda! Kazdy kisok z kolekcie
ma navyse aj vel'mi pozoruhodn

funkciu REWIND. Pokial' vo vire
akcie nejakym nedopatrenim
zomriete, mozZete si pretocit' dany
moment spat'a vasu posledn(

(v podstate aj predposledng,

atd'.) akciu zopakovat'. S vel'kou
pravdepodobnost'ou sa tato funkcia
mnohym hracom pacit' nebude, no
pre tych menej Sikovnejsich alebo
tych, ktori pri hrani nechc( stravit'
celé hodiny, ide o dar z nebies.

Pridany obsah do hry je malym,
no zato obrovskym bonusom

Grafika hry a zvukové efekty st presne také, na
aké si spominate. Ni¢ sa na hrach nezhorsilo a
zlepsenie takmer vobec nevidiet' (respektive, ¢o viac
by sa dalo zlepsit', vSakze?). Ak ste pri hrani takychto
hier zvyknuti na CRT televizor, Ziaden problém! Hra
ponlka moznost' TV filtra, ktory ,emuluje’ vizual
starej televizie. Takisto si mézete nastavit' rozliSenie
4:3 alebo Sirokouhlé rozliSenie, ktoré vsak hru trocha
neprirodzene natiahne, no na druhi stranu nebudete
mat' na Sirokouhlom monitore (i televizii)prazdne (ci
statické) okraje.V niektorych momentoch ma trosku
prekvapil fakt, Ze emulacia hry zatala sekat', ¢o by sa
pri emulovani takychto starych hier stavat' nemalo.
Nast'astie sa tento problém vyskytol iba parkrat a na
rovnakom mieste, takZe je dost' mozné, ze opravny
patch sa uz u vyvojarov pomaly, ale isto vytvara.

The Disney Afternoon Collection obsahuje aj Specialnu
sekciu bonusov. Okrem hudobnych stép zo vsetkychhier
najdete aj ponuku ,Musem’, ktora vam zobrazi Skatule
z hier;sekciu ,,0dd’'s and End's’, ktora obsahuje rozne
zaujimavé obrazky;.Pencil to Pixel" zas obsahuje
mnozstvo obrazkov, ako sa z kreslenych rozpravok
stala pixelova hra; ¢i nakoniec sekciu ,Original Artwork’,
v ktorej najdeme (nec¢akane) originalne artworky.

Z toho som bol trosku smutny, bol fakt, ze kolekcia
hier neobsahuje remastrovana verziu Duck Tales, ktorG
malo pod palcom Stidio CAPCOM. Urcite by to pridalo na
hodnote celej kolekcii, no pravdepodobne by ubralo na
hodnote remastrovanej hre (ktora je stale v predaji). Co
by mohol Capcom v spolupraci s Disney spravit' d'alej?
Samozrejme, d'alSie obdobné balenie hier, do ktorého
by pridali napriklad davno zabudnuté kasky, akoMickey
Mousecapade,Goof Troop,Bonkers, Mickey Mania, The
Little Mermaid ¢i Adventures in the Magic Kingdom.

Verdikt

Milovali ste staré dobré plosinovky, ako Darkwing
Duck, Chip&Dale ¢i DuckTales? Potom tito kolekciu
hier budete zbozZfovat'. Hra navyse prinasa
bonusovy obsah, ktory sice nie je obrovsky, no potesi
kazdého pamatnika videohier. Tato kolekciu skratka
musite mat', pretoze vas vrati do vasho detstva a
prinesie vam nadherné nostalgické spomienky.

Lubomir Celar
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REVIEW FNIER:AUTOMATA| PS4

Nier: Automata

NIER JE KONECNE TU!

V dnesnej dobe sa nestava

az tak casto, aby sa
vyvojari a herné stadia past'ali
do novych a odvaznych vyziev.
0 to viac si preto treba takéto
herné pociny cenit'. A cenit' si
treba i tie, ktoré sa po rokoch
vracajd, aby ozivili svoju slavu.
Nier k tejto kategorii jednoznacne
patri a nejde len o slaby pokus
vytvorit' umelé pokracovanie.

Nier: Automata je pokrafovanim
povodnej hry, ktora sice v
kritikach obstala rozporuplne,
no neda sa jej upriet' unikatny
Styl, mechanizmy a napady, ktoré
priniesla. Aj vd'aka tomu ostal
Nier v srdciach mnohych hardcore
fanasikov navzdy zakoreneny a
ti snivali o pokracovani. A tento
rok sa majd veru dovod tesit'!

Nemyslite si, prosim, ze ide len
o d'alSiu Hack&Slash hru, zaodetd
v zaujimavom kabate. Do Nier:
Automata budete musiet' investovat
¢as a trpezlivost'. Rezisér hry je
totiz znamy svojimi pokusmi a
Nier je jednoznacne jednym z nich.
Nier Automata sa odohrava viac
ako milénium po pévodnej hre a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Hack&Slash
adventidra
Vyrobca: Platinum
Games
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+inovativne
napady

+ RPG prvky

+ pribeh
a spracovanie

- FPS problémy
- soundtrack

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

nadvazuje na pribeh v ¢ase, ked' je Zem pod
Uplnou kontrolou mimozemskej rasy, ktora
ju pomocou svojich robotov napadla a je

tak uz starocia pod jmimozenskou ktrolou.
L'udstvo bolo ndtené premiestnit' sa na
Mesiac a odvtedy vedie partizansku vojnu.
Ironicky k tomu pouzivaji svojich vlastnych
robotov — androidov s vlastnou umelou
inteligenciou, a tak podnikajd vypady a misie

na Zem. Tu sa k slovu dostava vasa hlavna
postava, android 2B, ktory bol na Zem vyslany
podporit' odboj. Bohuzial', viac sa o vasej
ceste neda povedat' bez toho, aby som vam
nevyspoiloval ¢asti hry, a tak necham zvySok
na vas. Poviem vam vsak jedno, ked' uvidite
zaverecné titulky, verte, Ze hra, cesta a pribeh
sa neskoncili, no vSetko sa prave zatina!

Pamatate si, ako som vyssie spominal
odvazne napady a unikatne mechanizmy?
Ak chcete Nier prejst' a zistit' pozadie, osudy
postav a cely pribeh, hru budete musiet'
prejst' presne trikrat! No urcite sa nebudete
nudit'. Ak od hry ocakavate zazitok potas
prvého hrania, dockate sa maximalne
priemerného zazitku, ktory vam za peniaze
a ¢as vel'mi stat' nebude. Investujte svoj cas
do d'alSej a d'alSej hry a pri kazdom novom
hrani sa dockate lepsej hry, ktora vas prikova
ku kreslu a budete chciet' viac. Platinum
Games, vyvojari hry, si vsak znami inym
ako unikatnymi mechanizmami a napadmi.
Tym sa skvelé Hack&Slash hry. Pri hrani sa
vSak nedockate dokonalosti ako Devil May
Cry alebo Bayonetta, no Nier urcite net'aha
za krat$T koniec. Klasicky H&S dopiia RPG

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




prvkami, a tak mate na vyber z
niekol'kych druhov zbrani. DIhé,
kratke mece, vSemozné vylepsenia
vasich bojovych schopnosti €i
umenia so zbrafiami. Pomocnikom
v boji na vacsiu vzdialenost' bude
osobny dron, ktory okrem toho
ponilkne aj Gtocné alebo obranné
Speciality — pouzitel'né raz za urcity
¢as. Moznosti a kombinacii je vel'a,
stadi si najst' ta prava. Variabilita

zbrani a v kustomizacii nie sG jeding,
¢o sa pocas hry bude menit'.

Jeden z najznamejSich
mechanizmov pévodnej hry sa vratil
3j do pokraCovania a aj tentoraz
sa hratel'nost' bude miestami
menit' z modernej hack and slash
na 2D platformovku a niekedy aj s
kombinaciami ciernobielej obrazovky
Ci nejakej tej hadanky. Okrem 2B

budete hrat' aj za iné postavy. Aby ste sa v systéme
vybavy, skillov a vylepSeni nestratili, hra pontka systém
JJoadoutov’, ktory viete menit' kompletne vopred
uloZenymi nastaveniami postavy jednym klikom.

Ak ste si doposial' mysleli, Ze ide len o klasickd
bojov( tunelovd hru, ste mierne na omyle. Hra je
sice stale pomerne priamociara, no ponika aj iné
moznosti. Pocas hrania viete navStevovat' lokality
zvané Hubs, kde okrem obchodnikov, inych postav
a noviniek viete naberat' aj bo¢né questy.

Tie sice ¢asto spocivajd len na primitivnom noseni
veci alebo zabiti urcitych nepriatel'ov, no ponikaja
zopar novych ¢asti pribehov a dialégov. Ako je na tom
hra po technickej stranke? Nie najlepsie, no nie je to ani
Ziadna katastrofa. Vzhl'adom na to, Ze hra nema nijak
extra narofn( grafiku a spracovanie, je dost' ironické,
Ze jej plynulost' pomerne ¢asto pada na neprijemn(
Groven, ¢o je pri H&S hrach naozaj nevhodné. Odhliadnuc
od toho a od zopar glitchov a vel'mi zriedkavého
crashu to je inak pomerne v poriadku a vacsina veci
bude pravdepodobne opravena pomocou patchov.

Verdikt

Nier: Automata je urcite vel'mi zaujimava hra. Obl'Gbia
si ju hlavne hrati, ktorych lakajd nové a zvlastne
spracované svety od japonskych rezisérov. Spol'ahnite
sa na to, ze ak chcete plny zazitok, hru musite prejst’
trikrat, no kazdé znovuhranie bude vzdy o inej zabave.

Na svoje si pridu i fandsikovania rychlych Hack&Slash
hier a aj ked' sa to net'aha na skvelé bojové systémy
inych legiend, urcite sa zabavite. Odhliadnuc od miernych
FPS problémov je Nier urcite jednym zo svetlych
hernych momentov tohto roka, prinasajdci na scénu
nieco Gplne iné a svojské, €o stoji za vasu pozornost'.

Richard Mako
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RECENZIA FPERSONA'S' PS4

Persona 5

KONECNE PRICHADZA ZNAME
JAPONSKE RPG NA STARY KONTINENT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: JRPG
Vijrobca: Atlus
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ kreslené
cutscény

+atmosféra

+slboje

+ Tokio

+naozaj dlhy
gameplay (az cez
100 hodin)

- linearnost'
- cena

"Persona 5
vas zavedie
do sveta
tajuplného
timu Phanotm
Thieves. \/ hre
nebudete len
bojovnikom, ale
aj obycajnym
Studentom vo
vel'kom meste,
ktory bude
musiet' zvladat'
nastrahy nie
len bezného
Studentskeho
Zivota, ale aj
Zivota ukrytého
pod riskom
tajomstva.

A prave tu
odhalite, o
je Persona."

HODNOTENIE:

1. 0.8 6 %4
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Japonské RPG som v mojom

hernom Zivote nezvykol vel'mi
hravat' a aj v tomto duchu sa bude
niest' tato recenzia. Prvé a jediné
JRPG, ktoré som kedy hral, boli dnes
uz naozaj archaické zalezitosti, a
to Pokémon Yellow pre Gameboy
Color a hra Princess Maker 2, ktora
bezala eSte na opera¢nom systéme
MS-DOS. Hru Persona 5 som prijal
ako vyjzvu a ako nieco, ¢o otvori novy
svet, predstavi novy zaner a mozno
aj novi vasen. A ako to dopadlo?
Citajte d'alej, urcite sa to dozviete.

Nag'prv Japonsko,
potom zvySok sveta

Persona 5 konecne dorazila aj do
sveta. Uz minuly rok (september
2016) si mali moznost' hraci v
Japonsku tdto hru zakapit' a hrat'.
A zvysku sveta ostavali oCi pre plac
a Cakanie na lokalizaciu, ktora bola
v nedohl'adne. No vSetko sa to
zmenilo 4. aprila tohto roku, ked' sa
Persona 5 konecne vo vytizenom
anglickom preklade stala dostupna
aj pre ostatok sveta (s vynimkou
niektorych krajin). Niet sa ¢o
Cudovat', preklad dal asi naozaj
zabrat', nakol'ko cely gameplay hry
ma nie¢o cez osemdesiat hodin,

a textu, rozhovorov a vsetkého
mozného je v hre skutocne
nelGrekom. Nehovoriac o tom, Ze o
piatom pokracovani hry sa pisalo
uz v roku 2010, ked' na svetlo
sveta vyplavali nové informacie o
pokracovani Persona 4. Takze vyvoj
hry s vel'kou pravdepodobnost'ou
zabral na sG¢asny Standard
nepredstavitel'nych Sest' rokov.

Cohosavtomto _
pokracovani dockame?

Pribeh hry je zasadeny do
roku 20XX. Autori hry naschval
nechceli Specifikovat', kedy sa hra
odohrava. Avsak ¢o mo6zeme hned'
z hry zistit', je, Ze dej sa odohrava
v modernej dobe v japonskom

meste Tokio. Vasa hlavna postava
sa na zaliatku deja ocitne v
nespravnom €ase na nespravnom
mieste a kvdli tomu bude niest'
nasledky, ktoré buda ovplyvnovat'
smerovanie hry. Neskor viak
zisti, ze disponuje akymisi
neoby&ajnymi schopnost'ami,

ktoré vas mozno najprv vystrasia,
no ¢asom zist'ujete, ¢o vsetko

za nimi stoji. Pribeh je teda
rozdeleny do dvoch rovin. Na
jednej ste Studentom Shujin
Academy a na druhej bojujete,
prechadzate r6zne dungeony a
rieSite neuveritel'ny a miestami

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




dych beruci pribeh. Aj ked' sa to moze
zdat' prazvlastne, tieto dve dejové linie
sU navzajom vel'mi prepletené a hrat
musi sledovat' oboje, aby nestratil pojem
o pribehu. NavysSe, ak ste neznali sveta
japonskych RPG ¢i Anime, mdZe sa vam
stat', Ze sa v pribehu stratite. VV takomto
pripade odpori¢am pozorne ¢itat'

vSetky pribehové texty a najma zapnat'
predstavivost', pretoze ta je v tejto hre
vel'mi potrebna. Je vidiet', Ze autori pocas
vyvoja do hry zaradili mnohé fantazijné
prvky, ktoré mézu beznému Eurépanovi
prist' mnohokrat priam Sialené.

Socialny simulator?

Ako uz bolo spomenuté, hra sleduje
dve dejové linie. Zaujimavé sa,
samozrejme, oboje a ich striedanie je
celkom prijemné a ani jedna vas ani po
dlhSej dobe hrania neomrzi, nakol'ko ich
obmeny sG vel'mi dobre natasované.
Vel'mi zaujimava je Studentska dejova

Iinia hlavnej postavy. V nej mozete s
postavami nadvazovat' vzt'ahy a pre

0zajstnd romantiku. Rovnako s( tu
vel'mi dobre spracované charaktery.

Jfajndmekrov’ tu je aj moznost' prezit'

Stretnete tu napriklad problémového
kamarata Ryujiho Sakamota. Ten na
prvy pohl'ad sice vyzera ako klasicky
grazel, no pocas pribehu zist'ujete, ze
netreba sdit' knihu podl'a obalu. Taktiez
tu stretnete mnoho inych kamaratov, v
ktorych sa ukryvajl zaujimavé osobnosti
a niekedy vas prekvapi ich netradicny
vzhl'ad. Socialny aspekt je zvladnuty na
jednotku a na chut' mu pride asi kazdy.
Oproti Persona 4 pdsobia postavy o

Cosi dospelejsie a nemate taky pocit,

ze hrate za partiu 10-rocnych faganov,
ale skor za starsich teenagerov.

Sibojovy systém

Oproti svojmu predchodcovi (Persona
4) sa toho az tak nezmenilo. SGboje v
podstate prebiehaji rovnako. Mdzete
vyuzit' zakladné Gdery na blizko, Gdery
na dial'ku (respektive striel'anie),
na (tok pouzivat' rozne predmety
alebo tzv. ,persony’. Tie ziskavate z
nepriatel'ov, ktorych musite najprv
oslabit' a nasledne ich persony z nich
.dostat”. NavySe mbzete v neskorsich
fazach ,persony’ aj kombinovat'. Hoci sa
systém ,persén’ na papieri (respektive
na monitore) moze zdat' zvlastny,
pocas hrania si ho intuitivne osvojite
a celkovo vam ziskavanie a nasledné
ovladanie ,persén’ pride jednoduché.

\/ dungeonoch sa pohybujete spolotne
so svojou partickou. Narazate na
nepriatel'ov, na rézne poklady, hadanky

a ,Safe room-y’. V ,Safe room’ si mdzete
svoj postup v dungeone ulozit' a ak
zistite, Ze uz ste mali na dany herny

den sGbojov dost' a vase postavy s
vyCerpané, mozete infiltraciu do zamku
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RECENZIA FPERSONA'S' PS4

(dungeonu) prerusit' a pokraovat' v
nasledujdci herny den. A, samozrejme,
moZete si doplnit' svoje zasoby, nakdpit'
lepSie zbrane ¢i rozne vylepsenia. No
na kazdy dungeon mate obmedzeny
pocet dni, za ktory ho musite prejst'.
Pocas svojho putovania v dungeonoch
si musite davat' pozor na to, aby vas
nepriatel' neodhalil. Ak vas odhalj,
napadne vas ako prvy a vy tak
prichadzate o moZnost' prvého Gtoku.
Takisto musite vediet', aké Gtoky platia
na konkrétneho nepriatel'a (na aké
Gtoky je slaby) a vyuzivat' len tieto typy
Gtokov. Na konci dungeonu vas ¢aka
boss, ktory je ovel'a silnejsi nez zakladni
nepriatelia a na vyssich stupfioch
narocnosti sa poriadne zapotite.

Animacie poCas siboja sl oproti
Persone 4 na ovel'a vyssej Grovni a
pouzivatel'ské prostredie sibojov vyzera
omnoho modernejSie. Uz nemate pocit,
ze hrate starSiu hru z Nintenda, ale novi
a modernd hru. Presne to sa od autorov
ocakavalo, ked'Ze predchodca hry vysiel
eSte na PlayStation 2 a PlayStation 3.
Vel'mi pekne si spracované aj finalne
animacie v pripade, ak siboj vyhrate.
Hre dodavajd svojraznu dynamickost'.
Hoci po ¢ase vas mozno za¢n( otravovat'
a vy ich budete mat' chut' preskocit'.

Hratel'nost' je zaujimava
a grafika peknaa _
zaroven jednoducha

Ako kazdé JRPG je aj Persona 5 znatne
linearna, no za to zamerana na pribeh.
Saboje st vel'mi dynamické, nenudia,
netrvajl dlho a nemate pocit, ze ste
extrémne silni alebo extrémne slabi.
Stupen narocnosti hry sa da nastavit'
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aj pocas hrania a ak mate niekedy

pocit, ze vam hra dava zabrat', proste

si naro¢nost' znizite (samozrejme, ak

to vobec eSte pdjde nizsie). Postavu

v dungeonoch ovladame z pohl'adu
tretej osoby (presne tak ako v Persona
4). Pohl'ad z tretej osoby je v podstate

v dnednej dobe Ziaduci, aviak jeho
nadmerna ,zivost"” vas zo zaciatku
moZe trochu spliest' a vyvolat' vo vas
rozporuplné pocity, ze hrate akési akéné
RPG. Niekedy tak mozete pol'ahky

prist' o zelany moment prekvapenia. A
neraz sa moze stat', Ze prave kvéli tomu
prehrate siboj a musite nahrat' uloZen(
poziciu spred pol hodiny. Graficky kabat

hry je vSak vel'mi pekny a pripomina
japonské Anime. No necakajte, Ze sa
Persona 5 po grafickej stranke vyrovna
napriklad Final Fantasy XV. Persona

5 skor stavia na kreslenejsiu grafiku,
silny pribeh a klasické t'ahové siboje.

Prekvapili ma pekné
animovane filmy a hudba

V ¢om ma Persona 5 nesklamala, sd
kreslené cutscény a animacie, ktorych
je tu naozaj nedrekom. Ich atmosféra
sa vel'mi dobre doplifa s po¢itacovymi
animaciami hry, ktoré sa spravené
skor do Stylu ,anime’. A prave takto
som si JRPG vzdy predstavoval. Viem
si predstavit', ze hudobny soundtrack
je pre milovnika j-popu vyborne ladiaci.
Mna az tak neocaril, miestami mi prisiel
dokonca nevkusny, no podl'a diskusii
fanasikov JRPG na internete m6zeme
badat, Ze ide naozaj o podaren( cast'
hry (nuz, pravdepodobne nie som
ciel'ova skupina). Soundtrack obsahuje
priblizne 20 zaujimavych skladieb. Tie sG
bud' inStrumentalne, alebo spievané.

Verdikt

Persona 5 je hrou, ktora fanasika JRPG
pohlti tak ako ziadna ina hra. Jej pribeh
je vskutku vel'mi dobry, prepracovany,
hra vas bude rozhodne bavit' a nebudete
sa od nej chciet' odtrhndt'. Hra obsahuje
vel'mi pekné kreslené cutscény a
dynamickd hudbu. Tvorcovia odviedli
naozaj kus prace a je to na hre vidiet'.
No Co v pripade, ak ste ,JRPG panic’,
ale chceli by ste okusit', ako chuti tento
svet? Odporic¢am pockat', kym hra aspon
troSku zlacnie a vyskdsat' ju az potom.

Lubomir Celar






RECENZIA FHUSK' PC

Husk

AKO SA POKUSIT O SILENT HILL
I'AHKO, RYCHLO A ZLE!

Autori Husk si dali za

alohu vytvorit' survival
horor, ktory by sa mohol rovnat'
legendam. Hru, ktora vas vystrasi
tak, Zze budete Zobrat' o d'alSie
vystrasenie vo zvrhlej extaze
desivého herného opojenia. Podl'a
podnadpisu uz zrejme tusite,
ako tato snaha dopadla. Zeby
to bola iba otazka vkusu autora
tejto recenzie? Posiid'te sami.

Aby bol zaZitok silnejsi, vsetko sa
odohrava z pohl'adu prvej osoby.
Volate sa Matthew Palmer a na
zaCiatku pribehu sa veziete vo viaku
s manzelkou a dcérou. Hovorite o
tom, Ze idete navstivit' svojho otca,
ktory nebol prave idealnym otcom.
Uz sa bliZite k ciel'ovej stanici, ked' tu
zrazu... vasa dcéra to uz nedokaze
vydrzat' a spolu s mamickou odidu
na WC. Presne tam odide aj cely
dej hry. Vo vlaku zostanete sam,
neviete, o sa stalo ani ¢o sa od
vas oCakava. Po tom, ako ste vysli
zo svojho kupé, kracate dlhymi
chodbami vagénov (vd'akabohu,
da sa aj bezat'). V3ade je polosero,
tma, temno... zavesy na oknach
vejl vo vetre, vlak sa bezhlavo riti
do neznama a nikde ani zivej duse.
Nevidite takmer ni¢. Keby stal pred
vami rozzareny medved' grizly, tak
don veselo narazite. ESte St'astie, Ze
tie sa vo vlakoch ¢asto nevyskytuja.

Po dlhSom pobiehani tam a
spat' zistite, ze staci najst' kl'G¢
od elektrickej rozvodovej skrinky
a nahadit' istice, aby sa vam
rozsvietilo. Myslim vo vlaku, nie v
hlave, v tej stale nebudete chapat',
o Coide. Po ceste narazate na
kopu predmetov, ktoré si mdzete
obzriet'. Ni¢ viac. Obzriete si ich,
ale vyznam nemajd. Hned' po
rozsvieteni svetla sa vydavate na
Gzasné dobrodruzstvo plné skvelych
zazitkov. To by sa vam pacilo, vsak?
Tak na to rychlo zabudnite! Po
vagonoch budete bladit' dost' dlho
a ako vravela jedna nemenovana
ucitel'ka z Nitry: ,Ako zakliaty prd
v lampasi‘. Az sa nakoniec cela
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: survival horor
Vyrobca: UndeadScout
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:
+nic

- odflaknuta
grafika

- nepresvedciva
atmosféra

- primitivne puzzle

- mizerna Al

- nulova
motivacia hrat'

- koridorovost'

- absencia
akejkol'vek
invencie

HODNOTENIE:

L RAQAGA QA

vlakova slprava vykol'aji a vy sa preberiete na
travniku v ciel'ovej destinacii. Ide o mestecko
Shivercliff, v ktorom by mal byvat' vas otec.
Zena a dcéra nikde. Zrejme budi eéte na WC...

Jedine tymto nazornym opisom Gvodu hry
bolo mozné sprostredkovat' vam td hrozn(

nudu, ktord vam Husk poskytne. Sem-

tam sa vas hra pokdsi vystrasit' nejakym
prudkejsim, alebo naopak jemnym, no
straSidelnym zvukom. Ostriel'anému hracovi
to vak vyvolava prinajlepSom Gsmev na
tvari, prinajhorsom budete gll'at' ocami a
mrmlat' si osi o trapase. My sme sa dokonca

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




obtas smiali. Ano, aZ také zIé to je.
Technicka stranka by mohla hru
vytiahnut' smerom hore, ale nestalo
sa tak. Zakladom je Unreal engine 4
a grafika je vel'mi nekonzistentna.
Obcas si poviete ,Hm, tato scéna
sa im celkom podarila’, ale vacsinu
¢asu budete mat' pocit, Ze ste
prave vypli Duke Nukem 3D, v

radiu hraja Backstreet Boys, vasa
sestra si listuje v ¢asopise Bravo

a vy hrate pocin z roku 1995, v
ktorom sa, mimochodom, dej
odohrava. Hudba sa objavi asi

po hodine hrania, ale nemate

pocit, Ze by nejakym spdsobom
atmosféru dotvorila. Ak chceli
tvorcovia dosiahnut', aby sa hudba
v tejto hre spajala so zahadnost'oy,
podarilo sa im to. Je nam zahadou,
na Co ju vobec pouzili, ked'ze
nepodporuje atmosféru hororu.

Okrem toho mame podozrenie,
Ze hlavny hrdina asi nebude
Cerstvy absolvent Hardvardskej
univerzity, ked'Ze ten ,brilantny

génius’ asi po hodine blidenia
prazdnymi priestormi zacne trdsit'
hlasky typu: ,Nieco tu nie je v
poriadku’. Ano? Nehovor! Naozaj,
nie je! Po ¢ase zacnete zist'ovat’,
Ze jediné tvory, ktoré sa v meste
nachadzajd, st akysi zmutovani
zombici. Aké originalne...

Ak najdete v ponurej miestnosti
kovovd trubku, s ktorou budete
rozbijat' zamky na dverach, mozete
nou zombikovi klepkat' na celo
pokojne aj min(tu, nezabijete ho.
MoZete ho tym jedine tak omracit'
a potom utekat' pre¢. On vsak za
vami bude bezat' a nastane jedna
z dvoch alternativ. Bud' vas chyti a
zabije a vy sa vratite k najblizSiemu
checkpointu, alebo strati zaujem.
My sme takto pred jednym
zombikom utiekli do miestnosti
v jednej z budov a zabuchli mu
dvere pred nosom. Detinské, vsak?
No predstavte si, stratil zaujem
a odisiel. Asi nevedel stlatit'
kl'ucku... MoZno to znie ako skvela

zabava, ale nie je. V/ skutoCnosti je to retardovana Al.
Rozmiestnenie checkpointov tieZ nepotesi, ked'Ze
vas loading vrati o desat' mindt hrania naspat' a
manualne ukladanie tu neexistuje. VV pripade tejto
hry to znamena dobré dva kilometre pobiehania.
Neskdr sa podl'a vsetkého dostanete aj k strelnym
zbraniam, no tak dlho sme hrat' nevydrzali.

Keby ste si nahodou mysleli, Ze pohyb po strasidelnych
miestach mdZe byt' zaujimavy, vedzte, Ze hra je prisne
koridorova. Pohybujete sa v presne stanovenej linii,
musite prejst' presne danymi dverami, po ulici presne
definovanou cestou, aby ste sa dostali d'alej a hadanky,
ktoré musite kvoli d'alSiemu postupu vyriesit', s o
nicom. Bud' najdete pohodené kl'Gce na stole, alebo kad
k bezpe¢nostnym dveram kdesi na post-it papieriku €i
obnovite odstaveny elektricky prad posunutim paky.
Mozno si hovorite, Ze taka hororovka méze zabodovat'
aspon temnou atmosférou. Viete, ¢im sa vas tvorcovia
pokdsia vystrasit? Pridete na opustend benzinova
pumpu, najdete tam baterku, vloZite do nej batérie,
zasvietite si na okolie a na televizore, ktory doteraz iba
Sumel sa zrazu objavi odtlacok I'udskej dlane a zaznie
hrozostragny zvuk. Ziadne sofistikované pokusy o
temno a Gzkost!, ale (tok na zakladné reflexy hraca.

Nebudeme sa pokGsat' dojit' mftvu kravu. Husk je
zla hra. Vel'mi zla hra. Jedna z najhorsich. Ak vas bavi
bladit' opustenymi interiérmi a exteriérmi nocného
Shivercliffu a vystrasi vas samotné prostredie, nech sa
pacdi. Ste masochista a medzi bicovanim svojho tela a
chodenim po sklenych ¢repinach radi hrate nezmyselné
hry? Zaobstarajte si tento titul, ale nehovorte, Ze sme
vas nevarovali. Ospravedlnujeme sa, ze vam nepovieme,
ako hra pokracuje a skonci. Ked' raz pride nasa chvil'a,
pokojne zomrieme v blazenej nevedomosti. Na tomto
svete eSte nevytlacili dost' penazi na to, aby nas bolo
mozné prinGtit' hrat' Husk viac ako zopar hodin. Aj to
sme podstdpili iba z lasky k vam, nasim citatel'om.

Peter Vnuk
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RECENZIA [CREATIVE SOUND BLASTERX SIEGE M04" HW

Creative Sound BlasterX Siege MO4

Herna mys od Creative?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 63€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ prijemna cena

+ sniperské
tlacidlo

+ podsvietenie

= Nnic

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

136 x68x43mm
Hmotnost" 110/143g
(bez kabla/s kablom)
Typ mysi: herna mys
Opticky snimac:

PixArt PMW3360

2m opleteny USB kabel
1000Hz Ultrapolling
Softvér: Sound

Blaster Connect

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Ked' som sa dozvedel, Ze idem
recenzovat' nejaké produkty od
Creative, spociatku som si myslel, ze
pojde o nejaké headsety, alebo iné
zalezitosti zvukového charakteru.
Ostal som teda prekvapeny, ked'

z toho vzisla kombinacia hernej mysi
a klavesnice. V dnesnej recenzii

si predstavime mysku, klavesnica
pride na rad po nej. Creative tymito
perifériami zabfdol eSte d'alej

do vod gamingu a ma od tychto
produktov vel'ké ocakavania. Ako sa
mu podarili prvé kroky? Citajte d‘alej.

Balenie

Krabitka je ladena do ¢ierno-
Cervenej farebnej kombinacie, je
zdobena peknou grafikou
a nachadza sa na nej mnozstvo
technickych informacii
a parametrov. VnGtri balenia
okrem mySi najdete len technickd

dokumentaciu a trojicu karticiek
s pod'akovanim, Ze ste si mys$
zakapili, predstavenie produktu
a grafiku s navodom, Ze Stvorica
klznych pléch mysi je vymenitel'na.
Creative sa nechal vyborne
inSpirovat' otvaracou prednou
tast'ou krabicky, ktora drzi
pomocou suchého zipsu a po jej
otvoreni umoznuje nahliadnut'
na mysku bez nutnosti otvarania
obalu. Prvy dojem je teda dobry.

Dizajn, prevedenie

Ked'Ze z dielne Creative ide
o prvy pocin v oblasti hernych
mysT, vyrobca mal o to t'azsiu
dlohu, aby skibil zaujimavy dizajn,
funkénost' a ergondémiu do jedného
rozumného celku. Co sa samotného
dizajnu tyka, Creative zobral od
kazdého vyrobcu kisok a zahrnul
ho do MO4-ky. VV konecnom

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

dosledku, musim povedat', dizajn

je v celku vydareny. Rozmery mysi
s 136 x68x43mm, pricom typ
drzania mysi je palm gripovy, to
znamena, ze cela dlan lezi na tele
mysi a prsty sd zaroven vyrovnané.
Takyto ,Gchop" mySi nemusi viak
vyhovovat' kazdému, mne do ruky
nesadla Gplne idealne, pricom
takéto problémy nemavam. Do istej
miery to vSak ovplyviuje prava
strana mysi, ktora by mohla byt'
podl'a mdjho nazoru zaoblenejsia
alebo inak tvarovana, pretoze

mi neumoznovala uchopit' mys
dostatocne pohodine. Ide vSak len
o moj subjektivny pocit, druhému
zase mOze takyto Gchop vyhovovat'.
Hmotnost' je prijemnych 110g bez
kabla, s kablom 143g. Jeho dizka

je 2 metre a je opletany. Telo mysi
je zhotovené z plastu, no pbsobi
robustnym a pevnym dojmom.
Povrchova Gprava je matng, vyrobca



ju oznacuje ako odolna

voci odtlackom prstov,
skutocnost' je vsak trochu
ina. Povrch moZno dokaze
eliminovat' odtlacky prstov
len do urcitej miery, navyse,
s vlhkymi ¢i mastnymi
prstami si neporadi. Bocné
Lopierky" pre palec a malicek
s pogumované. Na chrbte
mysi sa nachadza logo

v podobe pismena X, ktoré
je podsvietené. Podsvieteny
je okrem toho aj takmer cely
obvod mysi, a to v podobe
pasika umiestneného

v spodnej ¢asti. Spodna ¢ast'
obsahuje 4 kizne plosky,
ktoré sa dajd vymenit' a opticky senzor.

Na MO4-ke sa nachadza celkovo
7 programovatel'nych tlacidiel, pricom
jedno z nich je umiestnené mozno trochu
netypicky, na drovni, kde mate polozeny
palec. Sound Blaster ho oznacuje pod
nazvom ,sniperské" tlacidlo. Pritomnost'
takéhoto tlacidla vitam, v hrach za
uritych situacii urcite najde uplatnenie,
navyse je k nemu vel'mi dobry pristup,
trosku horsie sd vsak na tom postranné
tlacidla, pretoze ak chcete stlacit' vnatorné
tlacidlo, musite palec poohybat' trochu
viac. HorSie na tom budu dlhoprsti hradi,
ti si budd musiet' precvicit' gymnastiku.
Sikovne je vyriegené tlatidlo na zmenu
hodnoty DPI, ktoré ma vlastny ukazovatel'
zvolenej Grovne DPI v podobe ,paliciek".

Technické okienko

Srdcom MO4-ky je opticky snimac
PMW3360 z dielne PixArt, ktory vyuZziva
viacero poprednych vyrobcov vo svojich
TOP hernych mySiach, preto sa po
technickej stranke Siege MO4 IiSit" vel'mi
nebude. V tomto pripade pdjde skér o to,
¢i sa podari vyrobcovi zaujat' zakaznika po
celkovej stranke. Kvalitny opticky snimac
tomu urtite dopomaha. Co sa d'al$ich
parametrov tyka, Siege MO4 podporuje
rozlisenie v rozmedzi 100 — 12000DPI,
zvlada zrychlenie 50G, zachytava pohyb
250 palcov za sekundu (IPS) ¢i polling rate
na Urovni 1000Hz. Vlyrobca uvadza d'alej
zivotnost' tlacidiel 50 miliGnov kliknut.
Co sa teda parametrov tyka, MO4-ka za
konkurenciou rozhodne nezaostava.

Softver

K hernej mysi prinalezi aj patricny
softvér, vyrobca ho v tomto pripade

nazval celkom jednoducho, ale vystizne,
Sound Blaster Connect. Z nazvu vyplyva,
Ze tento softvér zdruzuje vsetky
periférie, ktoré maj jeho podporu.

Prostredie softvéru je jednoduché.
V I'avej ¢asti sa nachadzaji 3 stipce,
s ponukou nastaveni podsvietenia,
vykonu a makier. Prvé z nich, nastavenie
podsvietenia, obsahuje 9 prednastavenych
profilov podsvietenia. Kazdé jedno si mdze
doupravit' podl'a vasich predstav, pripadne
si vytvorit' vlastné podsvietenie. Kazdy
profil obsahuje nasledujice parametre
nastavenia podsvietenia: pohyb, smer,
farba a rychlost'. Parameter pohyb
obsahuje efekty podsvietenia solo, mood
(nalada), vina a pulzovanie. Zaujimavym
efektom je mood (nalada), ktory rozdel'uje
podsvieteny pasik do siedmich trvalo
podsvietenych zon, pricom pre kazdd
z nich si mdZete zvolit' I'ubovol'nd farbu.

Takmer identickym efektom je
pulzovanie, ktory takisto rozdel'uje
pasik do siedmich z6n, v tomto pripade
ale podsvietenie pulzuje. Je dobré
spomenit, Ze Siege MO4 podporuje
full RGB Skalu podsvietenia, v ¢iselnom
ponimaniide o 16,8-miliéna farieb. Pre
kazda farbu je pritom mozné na stupnici
nastavovat' aj jej nepriehl'adnost'.

Na mysi je pritom podsvietenych hned'
niekol'ko €asti, uz spominany pasik, logo,
koliesko a ukazovatel' zvolenej Grovne
DPI. Upravy podsvietenia, ¢o sa farieb
tyka, je mozné prevadzat' len pre pasik,
logo svieti vzdy len na Cerveno a koliesko
s ukazovatel'om (rovne DPI zase len na
bielo. Daléia moZnost' nastavenia softvéru
obsahuje polozku vykon. Tu si upravujete
parametre nastavenia Grovni DPI (celkovo
3 Grovne), v rozmedzi od 100 — 12000,

pricom rozstupy medzi nimi
s( po stovkach. Okrem toho
sa tu nachadza nastavenie
akceleracie, dekceleracie,
polling rate, nastavenie
vzdialenosti zdvihu (2 alebo
3mm) alebo tzv. angle
snapping. Posledny stipec
obsahuje nastavenie makier
a Gpravu funkcii jednotlivych
tlacidiel.
\/ jednej z predoslych kapitol
som spominal tzv. sniperské
tlacidlo. Jeho funkciou je
docasne (len pocas jeho
stlacenia) zmenit' Groven
DPI na vami navolend
hodnotu, pricom sa nemusite
zdrziavat' preklikavanim tlacidla na
zmenu Grovne DPI, ¢o vam v urcitych
pripadoch méze priniest' hernd vyhodu.

Dojmy z pouzivania,
zaverecne hodnotenie

Vacsina dolezitého uz bola asi
spomenuta. Myslim si, Ze zo strany
Creativu iSlo o spravny krok, ¢o sa
pokusu o hern mys tyka, pretoZe po
technickej stranke dokaze konkurovat'
aj renomovanejsim znackam, len
za podstatne nizsiu cenu. Celkom
podarené je aj podsvietenie, ktoré
lemuje takmer celG spodn( Cast' mysi.

Ako vel'mi dobry napad vnimam
tzv. sniperské tlacidlo, ktoré je jednak
Sikovne umiestnené a ktoré vam umozni
akysi DPI boost bez potreby prepnutia
zvolenej Grovne. Ak je re€ o Grovniach
DPI, takisto aj taka malickost', ako je
ukazovatel' zvolenej Grovne DPI, je vel'mi
dobry napad, sice len vo forme troch
podsvietenych paliCiek, ale predsa.

Herny softvér Sound Blaster Connect
by sice mohol vyzerat' pouzivatel'sky
zaujimavejsie, ale ten priamo funkcnost'
mysi neovplyviuje, hlavne, Ze obsahuje
tie najddlezitejSie nastavenia. Chcel by
som povedat', Ze sa mi s mySou pracovalo
dobre, no klamal by som. Mne do ruky
kvoli jej tvaru nesadla Gplne idealne, a to
znacne ovplyviovalo aj pracu
s nou. Nem6zem povedat, Zze by bola
zIa, pretoze ide o mdj subjektivny nazor,
len pred kGpou by bolo fajn si ju dopredu
vyskisat', pretoze nemusi sadnat' do
ruky kazdému. Inak ma Siege MO4 milo
prekvapila, teSim sa na klavesnicu.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA LENOVO Y GAMING PRECISION MOUSE M800 HW

Lenovo Y Gaming Precision Mouse M800
Len pre vel'korukych hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 45€

PLUSY A MiNUSY:

+ pekny
a radikalny
dizajn
+kvalitné
prevedenie
a spinace

- nelogicky
rozmiestnené
tlacidla

- priemerny
softvér

- zla ergonémia

SPECIFIKACIE:

Dizka (v mm): 1338
Sirka (v mm): 84,4
Vyska (v mm): 40,7
Hmotnost' (v g): 170
Dizka kabla (v m): 1.8
Farba: tierna
Podsvietenie: cervené
RozliSenie senzora:
maximalne 8200 DPI
Spinace: Omron
Pocet tlacidiel: 8

Nastavitel'na vaha: ano

HODNOTENIE:

* KWW
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Kazdy pocitacovy pouzivatel'
vie, Ze do spravneho arzenalu
nielen profi hracov patri ta
spravna vybava. Milovnici RTS
a stratégii si potrpia hlavne na
dobri klavesnicu, fanisikovia dobrej
hudby a atmosférickych hier si
zazitok nevychutnaji bez kvalitnyjch
slichadiel ¢i reproduktorov. Pri
akeénych hrach je bez debaty
najdélezitejSim doplnkom
pocitacova mys. Ten, koho mys
je presnejsia, rychlejsia
a ponikne aj par vychytavok navyse
a zvladne v sibojoch viac, bude
zarucene vyhravat' castejsie ako ten
s rozheganou mySou za dve eura.

\/ spolo¢nosti Lenovo si potreby
hracov uvedomujq, a tak vo svojom
portféliu produktov pontkajd aj
hernd mys s nazvom Lenovo Y
Gaming Precision Mouse M800. So
zaujimavym dizajnom, senzorom

podporujdcim az 8200 DPI, Omron
spinalmi a moznost'ou nastavit' si
vahu podl'a vlastnych preferencii

vyzera byt' M800 ako skvely kisok.

Je to ale naozaj tak? Pocas dvoch
tyzdnov pouzivania som mysku
naozaj poriadne preveril a jej
hodnotenie si mdZete preditat’
na nasledovnych riadkoch.

Obal a jeho obsah

Mysisko do redakcie dorazilo
v elegantnej krabicke, ktorej
dominuje kombinacia ¢iernej
a Cervenej. Ako to uz pri hernych
mysiach byva zvykom, pod
otvaratel'nym prednym krytom sa
ukryva plastové okno tvarované
podl'a mysi a potencialny zakaznik
si moze mys poriadne prezriet'
uz v obchode, alebo aj na skisku
prilozit' ruku. V krabici som okrem
par brozarok s informaciami,

zarukou a plastového obalu nic viac
necakal a ani nedostal, takze na
tomto fronte ziadne prekvapenia.

Prvé dojmy a spracovanie

Co ma ale hned' po vybaleni
prekvapilo, je vel'kost' tejto mysi.
Osobne som sa nikdy netajil, ze
moje ruky s nadpriemerne vel'ké
a par raz som mal vd'aka nim
problém s perifériami. To bolo ale
kvdli tomu, Ze dané periférie boli
na moj vkus prilis malé. Lenovo
to ale vzalo z Gplne opagného
konca a rozhodli sa vyrobit' mys
pre obrov. Naozaj si nerobim Zarty,
moja ruka na tato mys pasovala
iba po vel'kej snahe a aj tak som
nikdy nemal pocit, ze by tam
naozaj patrila. Skdsal som aj r6zne
sposoby uchopenia, ale pri nich
som zase narazil na zaujimavé
rozmiestnenie multifunkénych



tlacidiel a ich nahodné stlacanie sa
stavalo skor pravidlom ako omylom.

Vizual, material a rozvrhnutie

Tejto mysi treba uznat', ze jej vzhl'ad
sa celkom vydaril a pouzité materialy
vyvolavajd dojem kvality. Podsvietené
Y logo, ktoré mys rozsekava zo stredu
smerom do prednej ¢asti, sa na nu naozaj
hodi a jej plasty ani pri agresivnejSom
zaobchadzani a dlhSom pouzivani
nevfzgali, alebo nedavali najavo ziadne
iné zvukové protesty. Rozvrhnutie
tlacidiel na tejto mysi je vsak, jednym
slovom, nelogické. Lenovo udava, Ze sa
na nej nachadza az 9 programovatelnych
tlacidiel, ale pokial' som dobre ratal, tak mi
to aj so stlacitel'nym kolieskom na mysi
vyslo na 8. Ak by som pocital aj pohyb
kolieskom hore a dole, tak je to 10. Na
beznych mysiach byva tlacidlo spat' a

dopredu pri sebe, v Lenove sa ale
rozhodli umiestnit' funkciu spat' na
predn( Spicku palca a funkciu dopredu
na hornd ¢ast'. Hlavne v prvych dioch
pouzivania som maval problémy

s ich spravnym pouzivanim. Dal$ou
neprijemnost'ou je umiestnenie dvoch
tlacidiel na vrchnej ¢asti mysi, nal'avo
od ukazovaka. Ich nahodné stlacanie
bolo pri mojom hrani dost' ¢asté, ale
ked' som ich uzZ aj nastavil na Specifické
funkcie a chcel pouzivat', narazal som
na problém s ich najdenim. Na d'alSich
modeloch by mali na rozlozeni tlacidiel
a celkovej ergonomii urcite zapracovat'.

Softveér a vychytavky

Po stranke softvéru nie je M800 ziaden
zazrak. Ano, dajd sa v hom nastavit'
takmer vSetky mozné nastavenia, ale
poteSila by moZnost' ukladania makier.

Z vychytavok tohto kisku mézem
vyzdvihn(t' moznost' pridat' do mysi az
20 gramov zavazi, ale ani tento systém nie
je k pouzivatel'ovi najprivetivejsi. Najprv
som musel zviest' s(boj s vybranim
zavazi z obaluy, ked' som sa chvil'u
obaval, Ze boli dofi pri vyrobe napevno
prilepené a nasledne ich s vynalozenim
vacsej sily umiestnit' do Gchytov v mysi.
Samozrejme, hned' ako sl zavazia na
mieste a podl'a predstav, je tu obava, Ci

nahodne nevypadnd

a nebudd hrkotat'. Nast'astie

je vSetko v poriadku, no je

to zasa nieco, ¢o by mohlo

byt' zvladnuté aj lepSie.

Zhrnutie

Lenovo Y Gaming Precision
Mouse M800 nie je s cenou
pohybujdcou sa nad 40 eur
najlacnejsia. Je sice dizajnovo
podareng, ale neponika
prave najlepsi softvér

a viacero aspektov je na nej naozaj zle
zvladnutych. Najviac prekvapujice je pre
mna to, Ze Lenovo to ako v pocitacoch, tak
i vinych segmentoch naozaj vie a viaceré
produkty som osobne v minulosti vyuzival
a bol som s nimi nadmieru spokojny.

Tato mys si vsak podl'a mdjho nazoru
svoju cenovku nezaslizi. Ak planujete
kapit' mys a nemate podmienku, ze musi
byt' Cierna s ervenym podsvietenym

Y, tak sa radSej poobhliadnite po

kaskoch od inych znatiek.

Daniel Paulini
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RECENZIA FEENOVO MOTO G5 HW

Lenovo Moto G5

Nowy kral' cenovo dostupnych smartfonov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 209€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+verzia gj
s 3GB RAM

+ Citacka
odtlackov prstov

+ kovové telo
odolné proti
prachu a vihku

- nic

SPECIFIKACIE:

Procesor: Qualcomm
Snapdragon 430 (8 jadier)
Frekvencia: 1,40 GHz
Graficka karta:
Qualcomm Adreno 505
Operaéna pamét: 3 GB
Vel'kost' displeja:
50(12,70 cm)
RozliSenie: FHD
1920x1080 px
Podsvietenie: LED
Porty: Micro USB
2.0+3.5mm Jack
Citatka pamat'ovijch
kariet: Micro SD

(max. 128 GB)

Slot na SIM kartu:

2 Nano SIM

Citacka odtlackov
prstov: Ano
Fotoaparat predny:

5,0 MPix

Fotoaparat zadny:
13,0 MPix

Batéria: 2800 mAh
Sirka (v mm): 730
Vyska (v mm): 144,3
Hibka/hriibka (v mm): 9,5
Hmotnost' (v g): 145,5
Vodeodolné Sasy:

Ano (hlinik)

Operacny systém:
Android Nougat 7.0

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Motorola ako znacka

telefonov bola jedna
z mnohych, ktorym sa prechod
doby "hldpych” telefonov do éry
smartfonov nepodaril presne podlI'a
predstav. Vel'ka ¢ast' komunity sa
potesila, ked' si tito znacku a jej
specificky pristup k zakaznikom
vzala pod kridla spolo¢nost'
Lenovo. Ta poniika smartfony ako
pod svojim vlastnym menom, tak
aj radu Moto zariadeni, ktoré sa
vo viacerych smeroch odliSuja
a poniikajd pre pouzivatel'ov
zaujimaveé vychytavky a inovativny
pristup. Nie je to tak davno, ako
sme priniesli spravy o predstaveni
novych Moto G smartfénov
pysiacich sa cislovkou 5 a teraz
prinasame aj recenziu mensieho
z predstavenej dvojice zariadeni.

Lenovo Moto G5 a G5 plus
ber( trh s cenovo dostupnymi
smartfénmi Gtokom a zakaznikov
planujd ohrit' ako kvalitou
prevedenia, tak zaujimavymi
parametrami za cenu, ktora
neurobi prilis vel'kd dieru do

penazenky. V redakcii sme dostali
moznost' odskdsat' model Moto G5,
ktory oproti G5 Plus ponika

o0 nie¢o mensiu obrazovku a menej
vykonné komponenty, ale ktorého
vykon by mal byt' dostatocny na
bezné pouZivanie a aj na nejaké
tie casual hry najblizsich par
rokov. Moto G5 je v predaji v dvoch
verziach, jedna ponika 2GB RAM
a druha 3GB. Testovany kidsok
disponoval vacsou z kapacit, ¢o sa
aj odrazilo na beznom pouzivani.

Obal a jeho obsah

\/ malej krabicke hrajdcej sytou
zelenou farbou a zobrazujlcou
zname Motorola logo, v ktorom sa
navySe usadil papagaj, sa nachadza
smartfon, USB-Micro USB kabel,
nabijacka s vystupom 5,2V a dve
brozirky. Mierne zamrzi absencia
akéehokol'vek ochranného obalu,
ktory je u vacsiny smartfénov
pre bezny trh samozrejmost'ou.

A hoci je uz G5 v predaji od
zaciatku mesiaca a v skladoch je
beZne dostupna, oficialny Lenovo

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

obchod sa vyjadril, Ze obaly by
mali byt' dostupné aZ koncom
aprila. Zakaznikov, ktori si tento
smartfén zaobstarajl neskor,
tento problém trapit' nebude.

Prvé dojmy a spracovanie

Je t'azkeé prijat', Ze tento smartfon
v zakladnej verzii s 2GB stoji 199
eur a za 3GB verziu si staci priplatit'
10 navyse. Tazko uveritel'né je to
preto, Ze Moto G5 ma kovové telo,
ktoré do ruky padne ako uliate a na
ktorom sa takmer nedrzia odtlacky
prstov alebo rozne necistoty. Na
zadnej strane sa okrem kruhového
usadenia fotoaparatu s bleskom
a loga Motorola nevynimaja ziadne
d'alSie prvky, no to neznamena,
Ze G5 nema €o ponlknut'.
Samozrejme, Ze vlajkové lode
roznych spolocnosti prichadzajd
stale s novymi a novymi spésobmi,
ako zakladny smartfénovy kvader
niecim odlisit' od konkurencie,
ale aj osvedéeny dizajn niekedy
padne vhod, a G5 ukazuje, Ze sa
naozaj nepotrebuje na ni¢ hrat'.



Telo a komponenty

Namiesto extravagantného dizajnu
v Lenove pri koncipovani G5-ky
stavili na pontknutie ¢o najlepsieho
pouZivatel'ského zazitku, a to sa tomuto
smartfonu dari vd'aka spojeni mnoZstva
aspektov. Ako zaklad sliZi uz spominané
kovové telo na zadnej strane a Corning
Gorilla Glass 4 chraniaci 5-palcovy IPS LCD
displej s rozlisenim 1920x1080 pixlov.
Hoci je zadna Cast' kovova, potesi, ze
odnimatel'na a vymenitel'na 2800mAh
batéria odkryva dva plnohodnotné
sloty pre nanoSIM a separatny slot pre
microSD kartu. Celé zariadenie pohana
osvedCeny procesor Snapdragon 430
v spojeni s 2/3GB RAM. K dispozicii je
16 alebo 32GB ROM (loZzného priestoru,
¢o zalezi od modelu. Asi najzaujimavejsim
komponentom pri smartfone v tejto
cenovej relacii je ¢itacka odtlackov
prstov, ktora sa nachadza na prednej
strane a funguje aj ako tlacidlo Domov.

Softvér a vychytavky

Skvelou spravou je pouzity operacny
systém, ktorym je Android 7.0 Nougat. V
spolo¢nosti Lenovo sa stale drZia pravidla,
ktorym je ponlkat' naozaj vyladeny
softvér bez zbytocnych aplikacii, ktoré iba
spomal'ujl celé zariadenie a zapratavajl
Glozisko. V celom smartfone je tak len
jedna aplikacia navyse — Moto a jej
zakomponovanie je opodstatnené. Lenovo
Moto zariadenia totiz disponujd viacerymi
vychytavkami, ako s Moto gesta (dvakrat
seknutie zariadenim zapne baterku,
dvojité pootocenie ruky

v zapasti zapne fotoaparat, alebo ho
zmeni z normalneho modu na selfie), ale
o je pri tomto zariadeni naozaj super, je
moznost' pouZivat' tla¢idlo domov aj ako
funkciu Spdt' alebo MoZnosti.

\/ Moto aplikacii sa dajd nastavit' aj gesta,
ale aj "One button nav". Bez jej zapnutia
je spodna cast' displeja okupovana
softvérovym rieSenim tychto tlacidiel

a Citacka odtlackov prstov zastava

iba tato funkciu a funkciu Domov. Pri
zapnuti One button nav ale softvérové
tlacidla zmizn( a ako funkcia Spat'
funguje prejdenie prstom po Citacke
sprava dol'ava. Pre Moznosti je to zase
zl'ava doprava. Pri takom "malom”
displeji pride kazdé pouzitel'né miesto
navyse vhod a na tento systém som si
zvladol zvykn@t' v priebehu par mindt.
Sem-tam sa sice pri neopatrnom alebo
rychlom pohybe podari nariadit' telefénu
ist' na domacu obrazovku, ale nebolo

to nic tragické. VV neposlednom rade si
chvalu zasl(zi ¢itacka odtlackov prstov,
ktora je bleskurychla a po podrzani
dokaze nielen odomknut' telefon,

ale aj ho zamknat', alebo pri dlhSom
stlaceni spustit' Google asistent.

Fotoaparat

Na zadnej strane sa nachadza 13MP
objektiv s clonou f/2.0, ktory sice neohri
profikov, ale na bezné odfotenie krajinky,
momentu, alebo aj vnicat Gplne postaci.
Pri slabSom osvetleni sice treba pevnejSiu
ruku, lebo telefon si automaticky upravi
Cas uzavierky, ale fotky st o to lepsie a
nie st pIné Sumu ako pri menej kvalitnych
rieSeniach. Samozrejmost'ou sd rezimy

ako panorama HDR ¢i detekcia tvare.
Fotoaparat je tiez schopny nahravat'
video v rozliSeni 1080p a 30fps. Na
prednej strane zase milovnikov selfie
poteSi 5MP fotoaparat s clonou /2.2,
ktory na spravny duckface Gplne postaci.

ykon a wydrz

Procesor Qualcomm Snapdragon 430 je
uz sice viac ako rok stary, ale jeho vykon v
spojeni s GPU Adreno 505 stale postacuje
aj na novsie hry ¢i vysSiu zat'az pri beznom
pouzivani. VV spojeni s 3GB RAM (za ktoré
si urcite odpordc¢am priplatit' tych 10 eur)
by mal vydrzat' minimalne niekol'ko rokov,
pokial' si pouzivatelia nezahltia smartfén
tonou aplikacii. O vydrz sa stara 2800mAh
batéria, ktora vd'aka naozaj ¢istému
androidu vydrzi v beznom reZime aj dva
dni, hoci pri aktivnom vyuzivani
so zapnutymi datami ¢i WiFi a hranim
hier klesne vydrz na priblizne pol dha. Ani
tie najdrahsie vlajkové lode na tom nie
s( o nic lepSie, a tak je to G5-ke nemozno
vycitat'. Mozno by som v tomto smartfone
uvital novsi procesor postaveny na 14nm
architektdre, ktory je k batérii Setrnejsi,
ale ten sa v Lenovo rozhodli osadit' do
drahsieho modelu Moto G5 Plus.

Zhrnutie

Lenovo s modelom Moto G5 s cenou
okolo 200 eur poriadne rozvirilo vody na
trhu so smartfénmi. Po jeho dokladnom
vyskdsania dennom pouzivani sa mu
neda nic vycitat'. Prave naopak, stale
nedokazem pochopit', ako sa do tohto
rozpoctu zmestili vSetky komponenty,
vyhytavky a kvalita prevedenia. Pokial'
hl'adate Sikovného spolocnika pre seba
alebo pre svoje okolie a nechcete minat'
vel'ké peniaze, Moto G5 je naozaj skvelou
vol'bou. Moto vychytavky, kvalitna a rychla
Citacka prstov a obstojny fotoaparat
v kovovom tele pohananom osvedcenym
hardvérom, najnovsim softvérom a
batériou, ktora vydrzi cely den, to je
kombinacia, ktora sa odmieta iba t'azko.

Daniel Paulini
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RECENZIA FRAZER' BLACKWIDOW CHROMAW2| HW

Razer Blackwidow Chroma V2

Herna mechanicka klavesnica s duhovym podsvietenim

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MiNUSY:

+ spracovanie

+spinace

+ softvér Synapse

+lakt'ova
podlozka

+ (pravy oproti V1

+ programovanie
makier za chodu

- cena

SPECIFIKACIE:

Kategoria: herna
mechanicka klavesnica
Typ spinacov:
mechanické

Druh spinacov:

Razer Green
Testované rozlozenie:
americké (US)

Enter: Gzky

Shift: dlhy
Podsvietenie: RGB
Softvér: Razer Synapse
Dodato¢né funkcie:
makra, RGB
podsvietenie, herny
rezim, programovatel'né
klavesy, multimedialne

skratky

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Po priblizne dva a pol roku od

uvedenia prvej Blackwidow
Chroma klavesnice od Razeru sme
sa dockali refreshu s rovnakym
oznacenim, len s privlastkom V2,
Razer sa rozhodol niekde pridat’
a niekde, naopak, ubrat'. O tom, ako
uspel, sa docitate v tejto recenzii.

Obsah balenia

Obsah balenia je typicky pre
znatku Razer — pekna Cierno-
zelena krabica, ukryvajlca poklad
v podobe Blackwidow Chroma V2.
Na prednej strane, okrem obrovskej
fotografie klavesnice, najdeme
vyrez, v ktorom sa nachadza tlacidlo
slGziace napriklad na skasku
spinaca v obchode. Po zaklGpeni by
nam uz bol tento spinac zbytocny,
no Razer k nemu pridal patko,

Cize slGzi ako kl'GCenka. V baleni

okrem Blackwidow V2 najdeme aj
lakt'ovl opierku, manual na prvé
pouzitie a nalepky s logom Razeru.

Dizajn a dojmy
z pouzivania

Uz pri vybal'ovani tohto pokladu
zo Skatule si m6zeme vSimnat'
skutocne minimalisticky dizajn.
KonStrukene je telo klavesnice
tvorené z dvoch hrubych ciernych
plastovych platov, ktoré maja
matnd povrchov( Gpravu. Vd'aka
ich hribke nema klavesnica Ziadne
problémy s pevnost'ou konstrukcie,
a preto Blackwidow V2 prezije aj
ragequity pocas hrania. Klavesy s
taktiez z plastu, no tentoraz
s matnou povrchovou
Gpravou, preto zachytavaja
odtlacky jedna radost'.

Po prvom spusteni som
okamzite zazrel dihové poteSenie,
podsvietenie, ktoré je, samozrejme,
RGB. Povrch pod klavesmi
je zafarbeny na bielo, aby sa
maximalizovalo krytie spodnej
dosky podsvietenim, ¢o vyzera
vel'mi dobre. Kabel veddci

z klavesnice je opleteny

a celkom hruby. Je to najma

preto, Ze klavesnica ma vyvedeny
USB port a taktiez aj 3,5mm

Jack konektor. Oba konektory sa
nachadzajd na pravej strane tela
klavesnice. Klavesnica k nam
dorazila so spinatmi Razer Green.
Tie s jednoducho rozoznatel'né
vd'aka cvakavému zvuku. Okrem
toho majd aj hmatov( odozvu.
Blackwidow V2 sa dodava aj so
spina¢mi Razer Orange (s haptickou
odozvou, bez zvukovej odozvy)

a Razer Yellow (bez zvukovej a
haptickej odozvy). Green spinace
majl deklarovand zivotnost' 80
miliénov stlaceni, ¢o je naozaj vel'a.

Na pouzitych spinacoch sa naozaj
vyborne pise. Pri stlacani spinacov
sa dostavuje dobry pocit. Klavesy sa
stlacajd I'ahko a nezasekavajl sa.

Hranie hier méze robit' mensi
problém, pretoze cvakanie spinacov
pdsobi trocha rusivo, najma ak
mate sllchadla s otvorenym
dizajnom, ktoré obojstranne
prepst'ajd zvuk. Za predpoklady,
Ze vam prekaza cvakavy zvuk,



tak by som odpordcal zvolit' si iny typ
spinatov — Razer Orange alebo Yellow.
Naozaj krasna je pribalena lakt'ova
opierka, ktora je z akéhosi druhu kozenky.
Je vel'mi makka, pohodlIna a hlavne

ma spravnu vysku oproti klavesom,

takze pri dlhSom pisani ani nebolia

prsty. Aj napriek tomu, Ze rychlo chyta
mastnotu, ¢isti sa vel'mi jednoducho.

Rezim vytvarania makier za chodu je
vel'mi zaujimavy. Vd'aka nemu mdZzete
vytvarat' makra aj bez toho, aby ste mali
nainstalované ovladace Synapse. Staci
stlacit' klavesov( skratku,
stlacit' konkrétne tlacidla,
vypn({t' méd nahravania,
zvolit' klaves, do ktorého
chcete makro ulozit!,
mobzete vyuzit' napriklad
niektory z 5-tich vol'nych
programovatel'nych M tlacidiel.
Samotné programovanie
funguje vyborne, avsak po
jeho naprogramovani je pevna
medzera medzi vykonanim
makra asi 5 sekdnd.

TaktieZ potesi aj integrovany herny mad,
ktory spustite pomocou klavesovej skratky
Fn+F10. Ten automaticky vypne Windows
tlacidlo a maximalizuje antighosting efekt.
V ovladacoch Synapse je pri aktivhom
hernom mode mozné nastavit' vypnutie
niektorych klavesovych skratiek.

Razer Synapse _
a moznosti softveru

Synapse ponlka naozaj obrovské
moznosti. Ked'Ze klavesnica disponuje
RGB podsvietenim, o¢akavame Gpravy
podsvietenia, ktoré, samozrejme,
Synapse umoziuje. MdZeme si
vybrat' medzi individualnym médom
a prednastavenymi profilmi.

\/ prednastavenych profiloch najdeme
efekt statického podsvietenia, dychania,
prechodu spektra, dihovej viny a mnoho
d'alSich. Pri individualnom rezime si
mo6zeme nakonfigurovat' kazdy klaves
na rézny odtiefi pomocou Chroma
konfiguratora. Niektoré casto pouzivané
klavesy st zdruzené do blokov, ked' staci
zvolit' farbu a ta sa aplikuje na vsetky
klavesy pridruzené k danému bloku.

\/yhodou je moZnost' prakticky
nekonecnej kombinacie. Podsvietenia
sa ukladajd ako vrstvy, a teda je mozné
istému bloku nastavit' napriklad prechod

spektrom a druhému efekt dihovej

viny. VSetko funguje bez najmensich
problémov a posobi vel'mi efektne.
Okrem podsvietenia ma Synapse

v rukave mnoho d'alSich t'ahakov. Jednym
z nich je napriklad vytvaranie makier.
Makra poskytuja vel'ké moznosti Gprav
a kombinacii. Je mozné ich nahravat'

a nasledne upravovat' podl'a potrieb.
Vyhodou je aj nastavenie pevného
oneskorenia medzi jednotlivymi klavesmi,
¢o zjednodusuje nasledné Gpravy.

Pocas hrania monitoruje Synapse aj
pocCet stlaceni klavesov, drahu medzi
jednotlivymi klavesmi a aj to, kol'ko raz
sme pouzili makra. V3etky tieto data sa
zaznamenavajd a my siich mézeme

v Synapse pozriet'. Je na skodu, ze toto
vSetko sa monitoruje len pocas hrania

a nemonitoruje aj celkové Statistiky.
V/Setky takto vytvorené konfiguracie si
moZzete ulozit' do profilov a samotné
profily priradit' k tlacidlam, popripade

ku klavesovym skratkam. To umoznuje
nastavit' si napriklad viacero podsvieteni
alebo profily pre viacero hier.

Porovnanie s V1:

Co Razer upravil
v druhej revizii ?

Tri Gpravy s viditel'né hned' na
prvy pohl'ad. Prvou z nich je vymena

indikacného panelu. Ten

oproti verzii 1 vyzera lepSie.
Druhou zmenou je font na
samotnych klavesoch. Font

je zjednoduseny oproti V1

a je preto lepsie Citatel'ny.
Tret'ou obrovskou zmenou je
pritomnost' lakt'ovej opierky.
Tato zmena je rozhodne vitana.

Ak sa pozrieme blizsie
na povrch vrchného plastu,
zistime, Ze nie je rovnaky,

ako bol v prvej verzii. Tentoraz ma

plast drsnejsSiu Gpravu a nechyta
odtlacky. Okrem toho sa Razer

rozhodol nahradit' dvojicu 3,5mm

Jackov (jeden pre slichadla a druhy

pre mikrofon) len jedinym Jackom

pre slichadla. Toto rozhodnutie je
pochopitel'né, a to vzhl'adom na to,

Ze vacsina hracov pouziva headsety

s mikrofénom, ktoré majd USB konektor.

Zaverecne hodnotenie

Razer Blackwidow Chroma V2 je
vyborna klavesnica pre kazdého hraca.
Viyhodou je to, Ze kazdy pouZzivatel' ma
na vyber medzi troma typmi spinacov.

Variant s Razer Green spinacmi je
naozaj vyborna vol'ba na pisanie, no
menej sa hodi na hranie. Klavesnica
je krasne podsvietena a dodavana
lakt'ova opierka je vel'mi prijemna.

Softvér Synapse poskytuje vel'a
moznosti, a preto je mozné si Blackwidow
V2 upravit' bez najmensich problémov.
Jedinou vac¢sou nevyhodou je cena,
ktora sa zastavila na 160 eurach, Co je
naozaj nadstandardna prémiova cena,
ktora je uz na uvazenie aj na vylepsen
druhd reviziu tejto klavesnice.

Lukas Batora
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RECENZIA FCREATIVE LIVEY CAMIP SMARTHD| HW

Creative LIVE! Cam IP SmartHD

Slusna herna mys s prekvapivo nizkou cenou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 6€

PLUSY A MINUSY:

+obojsmerna
komunikacia

+ detekcia
pohybu a zvuku

+jednoduchost'
instalacie

+noCné videnie

+nenapadny
dizajn

- pocet snimok
za sekundu

- obcas kvalita
videa

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
121x70x70mm
Vaha: 94g

Snimat¢ obrazu: CMOS
1280x720 HD
Sirokouhlé 110°
zobrazenie

Digitalny zoom
Detekcia pohybu a zvuku
Farba: Cierna, biela
Obojsmerny zvuk
Pamat" Karta
microSDHC, az 32GB
Napajanie: MicroUSB
(5V/1A)

Pripojenie: Wi-Fi
(IEEE 802.11b/g/n)

HODNOTENIE:

* & & K 3T
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Kamera, vd'aka ktorej mozete

cez svoj smartfon sledovat'
svoj dom alebo byt z hociktorého
miesta na zemi. Teda aspon z tych
miest, kde je mozné pripojit' sa na
internet. Taktiez je tu moznost'
zaznamenavat' obraz na microSD.
Kamera ponika noc¢né videnie
a aktivaciu pri zaznamenani pohybu.

Prvé dojmy

Po otvoreni krabice vidime
rozmermi prijatel'nd kameru so
stojanom. Na spodnej strane
stojana sa nachadza magnet,
takze kameru je mozné umiestnit’
napriklad aj na chladnicku. Okrem
manualov a nabijacky sa v baleni
nachadza aj kovova platnicka
s dvoma predvitanymi dierami
na pripevnenie k hocijakému
nemagnetickému povrchu.

Konstrukcia a dizajn

Telo kamery je vyrobené z matného
plastu, rovnako aj stojan. Na zadnej
strane sa nachadza microUSB slot
pre nabijacku a perforovana oblast’,
pod ktorou sa skryva reproduktor.
Dizajn kamery je vel'mi privetivy,

a tak zapadne takmer vSade.

Obraz a zvuk

Obraz zabezpecuje snimac obrazu
CMOS 1280x720 HD, ktory obraz
zachytava v zornom poli 110°,

Co je celkom slusné pokrytie. Na
prenasanom streame je kvalita videa

vel'mi slusna, no pocet snimok za
sekundu je celkom Zalostny, 60fps
by ste ¢akali marne. P6sobi skor

ako starSie webkamery s poctom
snimok za sekundu okolo 25, ¢o je
sice dostacujlce na Gcely kamery,
no na druh( stranu, trochu rychlejsie
snimkovanie by jej urcite prospelo.

Na obrazovke smartfonu je
staticky obraz dobre viditel'ny a Cisty,
no pri pohybe zacina robit' neplechu
snimkovanie. Rozlisenie 1280x720
je postacujice. V noci alebo pri
nedostatku svetla sa na kamere
zapn( Styri infrafervené diody, ktoré
poskytuji dostatok osvetlenia pre
kameru, a tak ani v noci nezahal'a
v poskytovani ostrého obrazu.

Kamera taktiez dokaze prenasat’
zvuk, a to obojsmerne, takZe sa da
bez problémov pouzit' na straZenie
deti, ked' sa s nimi potrebujete spojit'
na dial'ku. Takisto vyuziva mikrofon
a detekciu pohybu, ked' nemate
zapnuty savisly zaznam, Co Setri

miesto na karte. A v pripade pohybu
alebo zachytenia zvuku vas na to
automaticky upozorni aplikacia.

Pripojitel'nost'’ 3
a aplikacia pre smartfon

Uvedenie kamery do funkcného
stavu je jednoduché ako facka a
zvladne to kazdy, kto vie stiahnut'
aplikaciu z obchodu. Potom uz len
stadi aplikaciu otvorit', nasnimat'
QR kdd na spodnej strane kamery,
vybrat' Wi-Fi pripojenie, popripade
nat'ukat' heslo, a kamera je
funk&na. Naraz moZzete sledovat'
stream az zo Styroch kamier
a potom si nasledne kazdu z nich
rozklikndt' a samostatne nastavit),
popripade cez Au komunikovat'.

Zaverecné hodnotenie

Tato kamera je vhodna najma
pre I'udi, ktori chc( jednoduch( IP
kameru, ktorej nastavenie nezaberie
cely den. Takisto je pre tych, ktori
chcl neustale sledovat, ¢o sa deje
v ich byte alebo dome odkial'kol'vek
na svete, kde je pripojenie na
internet. Sice obraz mohol byt' urcite
lepsi, no kamera celkovo nie je na
zahodenie. A to najma kvdli obrazu
v noci, ked' sa zapn( IR diddy. Plusmi
je urCite i moznost' obojsmerne;j
zvukovej komunikacie, jednoduchost'
pri pouzivani a minimalisticky
dizajn, ktory zapadne kamkol'vek.

Matis Bednarik
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RECENZIA LENOVO THINKVISION Y27G RAZER CHROMA HW

Lenovo ThinkVision Y27g Razer Chroma
Zakrivenym portalom do hernych svetov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 549€

PLUSY A MiNUSY:

+G-Sync
+144Hz
frekvencia
zobrazenia
+rad bonusovych
funkcii
a vychytavok

- mierne
vyssia cena

- iba 1080p
rozlisenie

SPECIFIKACIE:

Typ displeja: TFT displej
Podsvietenie: WLED
Uhlopriecka: 27 "
Pomer stran: 16:9
RozliSenie: 1920x1080
Kontrast: 3000:1
Svietivost': 300 nits
Doba odozvy: 8 ms
Zakrivenie: 1800R

Tilt (naklon):

-5~30 stupnov

Swivel (otoéenie horiz.):
-30~30 stupriov

Lift (zdvih): ano

Pivot (rotacia vert.): nie
VESA Mount: ano
Vstavané

reproduktory: ano
Komunikaéné rozhrania:
Display Port, HDMI,
USB rozbocovat

Hmotnost: 6.75 kg
Rozmery:  242x
563,3x625

Fyzické zabezpetenie
(Kensington): ano

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Herny zazitok. Kazdy spravny
hrac vie, Ze najdolezitejSim
zakladom toho najlepSieho herného
zazitku je ta spravna hra. Hned'
za hrou prichadza na rad doélezity
hardvér. Dostatocne vykonny
pocitac, tie spravne periférie ako
mys3 & klavesnica. Casto hradi
nechavaji pri nakupe jeden
komponent az na koniec,
a rozhoduja sa najcastejsie
podl‘a toho, kol'ko im ostane
v penazenke. Na mysli mam
monitor a toto opominanie je naozaj
prekvapivé, hlavne ked' I'udia
prijimajd viac ako 50% informacii
z okolitého sveta prave ocami.

Trh s monitormi je naozaj
pestry a sem-tam moze byt'
problém vyznat' sa vo vSetkych
informaciach a parametroch, ktoré
monitory pontkajd. Aky model
teda vybrat'? Aké rozliSenie je to
spravne pre hracov, ale aj na bezné
pouzitie? Zakriveny?

S podsvietenim? S rychlou
odozvou, alebo vel'kou frekvenciou?
Mozno aj to je dévod, preco

vel'a I'udi nakoniec vyberie

bezny produkt s priemernymi
parametrami. Do redakcie zavital
monitor Lenovo ThinkVision Y27G
v prevedeni Razer Chroma a
ponika pre hracov takpovediac z
kazdého rozka troska. Monitor bol
otestovany v spojeni s pocitatom
Lenovo IdeaCentre Y710 Cube,
ktory sme dostali na testovanie

v rovnakom ¢ase a ktory som
taktieZ poriadne rozpitval, no jeho
recenzia nan pride troSku neskér.

Obal, obsah a zlozenie

Hoci ma v mene slovo Think,
patri Y27G do hernej ponuky
spolocnosti Lenovo, a tak je aj
ladeny obal. Primarne Ciernu
krabicu zdobia doplnky a logo
spolo¢nosti v zelenej farbe,
€o mierne prekvapi, ale rychlo
si uvedomujem dvojicu slov
ukryvajicich sa na konci nazvu
zariadenia, ktorymi sd "Razer
Chroma”. Vnatri karténu sa ukryva
v polystyréne bezpecne ulozeny
monitor, podstavec, par kablov
a priru¢ka na prvé pouzitie so



zarukou. Pripravit' monitor na pouzitie
je otazka par minat, ktoré majitel'
stravi hlavne vyberanim komponentov
z balenia a samotné poskladanie

je otazkou zacvaknutia podstavca

do monitora a pripojenie kablov.

Prvé dojmy a parametre

Y27G je 27-palcovy monitor. Tento
rozmer je pre hracov stale akasi zlata
stredna cesta, ked' pri nizSej vel'kosti
prichadzaja do hry kombinacie viacerych
monitorov a vacsie sa stale pohybuja
v naozaj vysokych cenovych hladinach.
Okamzite prva vec, ktora mi po vybaleni
udrela do oti, je jeho jemné zakrivenie
s radiusom R1800. Dal3ou, pre hracov
potesitel'nou spravou je nalepka
oznamujlca podporu funkcie G-Sync
a takisto schopnost' tohto panela
fungovat' na frekvencii zobrazovania
az 144Hz. Co u? tak GZasne neznie,
je maximalne rozlisSenie 1920x1080
pixelov, ktoré akoby ostalo zaseknuté
v roku 2010. Herné monitory dnesnej
doby stale ¢astejSie ponlkajd minimalne
1440p, teda 2K rozlisenie, a je viacero
konkuren¢nych produktov, ktoré sa daj
zohnat' aj s podporou G-Sync za nizsiu
cenu. Pravdou je, Ze na slovenskom
trhu sa mi Ziaden monitor pontkajici
zakrivenl obrazovku, 144Hz a aj
G-Sync nepodarilo najst' lacnejsie.

Vizualna stranka,_  _
a zazitok pri pouzivani

Lenovo sa pokusilo stavit' na
bezpelnost', a tak pri tomto monitore
nespekulovali s tenkymi okrajmi,
ukrytymi tlacidlami, alebo prilis
agresivnym dizajnom. Okraje by po
bokoch sice mohli byt' tensie, ale pokial
je Y27G pouzivany ako samostatny
monitor, nejde o Ziadnu vel'kd stratu.
Osobne mi mierne prekazali prilis
tréiace Sikmé nohy podstavca, ked'
prava noha pri mojom beznom rozlozeni
pracovného stola zasahovala do
priestoru, ktory okupuje mys. To vyriesilo
presunutie pocitacovej skrine troniacej
na pracovnej doske pod stél. Nie kazdy
vSak mb6ze mat' takito moznost', a
preto urcite odport¢am premerat' si
cely stol a pozriet' sa na preferované
rozlozenie periférii. Inak bol Y27G

kvalitnym spolo¢nikom ako pri beznom
pouzivani, sledovani filmov, no aj v tom
najdblezitejSom ohl'ade, ktorym je hranie
hier. Musim vas dopredu varovat', Zze
vopred nastavené rezimy, ktoré sa

v monitore Lenovo pontkané, sa takmer
na nic¢ a treba si ho najprv prispdsobit’
podl'a vlastnych preferencii. To sa da
vykonat' ako v samotnych nastaveniach
monitora, tak aj cez softvér.

Softvér a vychytavky

NajdbleZitejsi klsok softvéru pre tento
monitor sa vola Lenovo Artery
a okrem zakladnych nastaveni sa
v iom da zmenit' aj frekvencia monitora
a obsahuje par bonusovych funkcii ako
ukazovatel' FPS ¢&i automatické ovladanie
jasu. Zazraky vSak od neho netreba
o€akavat'. V ¢om Y27G vynika, st rozne
vychytavky, ktoré dokazu sprijemnit'
Zivot alebo zlepsit' celkovy zazitok.
NajdolezitejSou, a okrem zabudovaného

G-Sync aj najdrahsou vychytavkou je
integracia Razer Chroma podsvietenia,
ktoré dokaze prijemne dotvorit'
atmosféru, no ktorého by som sa pokojne
vzdal, ak by sa monitor dal bez neho kipit'
0 50 eur lacnejSie. Inak pondka Y27G aj
USB HUB s dvoma USB 3.0 konektormi na
I'avej strane monitora a takisto celkom
Sikovny vyklopny drziak na slichadla,
ktory som si vel'mi rychlo zvykol pouzivat'.

Zhrnutie

Je Lenovo ThinkVision Y27G tou
najlepsou vol'bou pri vybere monitora?
Jednym slovom a jednoducho povedané
.Nie"!'V predaji sG monitory s vacsou
uhloprieckou, lepSim rozlisenim, krajsim
dizajnom, alebo lepSimi funkciami
za lacnejSie. Vsetko je o osobnej
preferencii. Ale pokial' hl'adate jeden
monitor pon(kajdci zakriveny panel,
G-Sync, 144Hz frekvenciu, USB HUB,
drziak slichadiel a este aj dynamické

podsvietenie,
potom lacnejsi
kasok ako tento
nenajdete. Je iba
Skoda, Ze tak ako
vel'a funkcii Y27G
ponlka, nedokaze
naozaj vyniknat'
v Ziadnej a v danej
cenovej kategorii
je tak iba o kdsok
vyssSie nad Sedym
priemerom.

Daniel Paulini
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Nintendo Switch

Zatial' na pol plynu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical:
Dostupna cena: 320€

PLUSY A MiNUSY:

+ hybridna
konzola

+ kvalitny displej

+krasny dizajn
tabletu
s Joy-Conmi

- dizajn docku
- Ul mohlo byt'
prit'azlivejsie
- slaby
line-up hier

SPECIFIKACIE:

Operacny systém:
Nintendo Switch 0S
Graficky €ip: Nvidia
Tegra X1

Grafika: Nvidia GM20B
Maxwel |- @ 307.2-
384MHz mimo docku,@
307.2 - 768MHz v docku
Displej: 6,2 1280 x720
LCD @ 237ppi; v docku
az do 1080p cez HDMI
Procesor: Octa-core
(4xARM Cortex-A57 &
4xARM Cortex-A53)

@ 1.020GHz
RAM: 4 GB LPDDR4
Pamat" interna flash
pamat' 32GB

Externa pamat"
microSD/microSDHC/
microSDXC az do 2TB
Zvuk: PCM s linearnym
kvantovanim 5.1ch
(cez HDMI); stereo
reproduktory; jack

pre slichadla
Pripojenie: 2.4/5

GHz 802.11ac Wi-Fi;
Bluetooth 4.1, na
docku: 1xUSB 3.0; 2x
USB 2.0, na tablete:
1x USB Type-C
HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Zatial' len na polovicu plynu.

Asi takto by som opisal nové
zariadenie od Nintenda. Zo Switch,
ako sa teda konzola nazyva, mam
vcelku zmieSané pocity. Ani nie tak

z toho, €o poniika, ako z toho, ¢o som

od nej ocakaval ja. Momentalne nie
som presvedceny o tom, i vlastne
Switch v niecom vynika. No ano,
mame noveé zariadenie, na ktoré uz
vysla asi ta najlepsia hra vsetkych
¢ias a mnoho potencialnych peciek
je ohlasenych do budicnosti, no
teraz narazam skor na jej hlavné
prednosti, ktorgmi sa Nintendo
pysilo: hybridny dizajn a moznost'
hrat' kdekol'vek a kedykol'vek.

Nintendo, japonsky herny
gigant, musel v sGCasnosti prist’
po nepresvedcivo predavanom
Nintendo Wii U s niec¢im, ¢im by
prinavratil déveru zakaznikom
a presvedcil aj spolo¢nosti tretich
stran, aby prinasali svoje tituly na
ich nové zariadenia. Nintendo Wii
U pritom nebola vébec zla konzola,
osobne ju mam vel'mi rad, no
Nintendo vtedy skor zanedbalo
kontakt s verejnost'ou, ktora

nevedela, o ma od systému Cakat'.

Pri Nintendo Switch to uz vSetko
bolo jasne definované. Tento
novy produkt uz od zaciatku jasne
naznacoval, ¢o bude jeho prioritou
a na ¢o sa predovsetkym zameria.
Switch je hybrid, ktory vam aspon
teoreticky umoznuje hrat' hru

absolltne vsade. Ato CiuznaTV,
alebo na cestach, bez nejakych
obmedzeni pri prechode z TV

na tablet a naopak. Tablet sa
navyse mdze zmenit' aj na mald
obrazovku so Sikovnym stojanom

a odnimatel'nymi ¢ast'ami ovladaca
—tzv. Joy-Conmi, ktoré je mozné
sformovat' do jedného vel'kého

alebo nechat'ich rozdelené na
dva pre spolocné hranie.

Nintendo Switch v obraze

Tento napad je skutocne
revolucny a drieme v nom obrovsky
potencial. Bez pochyb. Vziat' si
rozohran( hru z TV do kapsy,



vyrazit' na cestu a tam pokracovat'

bez nutnosti zapajania konzoly na
televizor je skvely napad, ktory ocenia
predovSetkym ti cestovaniachtivi,
alebo radi hrajici pred spanim v posteli
po leziacky. Slovo ,drieme" pouZité

v prvej vete treba vsak brat' Gplne
doslova. Nintendo Switch zatial' svoj
potencial totiz nenaplifa. Chybajd hry.

Nintendo Switch pozostava z niekol'kych
Casti: tablet, dock, do ktorého ten tablet
vkladate, aby ste hrali na TV, dva Joy-Cony
zas(vatel'né do tabletu po jeho stranach,
¢im sa zmeni na handheld a plastov
kostru na Joy-Cony, po ktorych zasunuti
sa ta kostra zmeni na klasicky ovladac.
Okrem toho je v baleni aj HDMI kabel, AC
adaptér, Gchytky pre Joy-Cony potrebné
pri hrani v dvojici a niekol'ko brozarok
o samotnej konzole, jej pouzivani,
bezpelnosti a podobnych zaleZitostiach.

Konzola vyzera krasne, ma nadherny
dizajn, je elegantne tvarovana. A ked' ju
drzite v rukach, citite jej vahu, ¢o dodava
skvely pocit nie¢oho fakt kvalitného. Po
tejto stranke konzola urcite kvalitna je. Aj
ked' s tym pomenovanim konzola mam
trocha problém. Switch je, ruku na srdce,
vlastne normalny handheld. Handheld,
ktory ma moznost' zapojenia do TV.

Tablet ponika kvalitu
i eleganciu

Tablet je klasickym tabletom
s kapacitnou LCD dotykovou obrazovkou,
kvalitnym pojatim farieb a skvelym
kontrastom. Ponlka kvalitny obraz, ktory

je Cisty, jasny a ostry, Cize na hranie hier
Gplne paradny. Ma sice len rozlisenie
720p, no to je na vykon samotne;j

konzoly pochopitel'ny kompromis

a navyse celkovému zazitku z hrania
vobec neubera. Dotykova plocha reaguje
okamZite a pocas niekol'kych desiatok
hodin som nezaregistroval Zziadne
problémy. Toto je vlastne srdce celého
zariadenia a na jeho dizajn a kvalitu moze
byt' Nintendo skutocne hrdé. Pre niekoho
moZe byt' problémom vydrZ batérie,
ktora sa pohybuje okolo troch hodin.

Testoval som to na novej Zelde pri
jasne displeja 75 — 80% a pri plnom
nasadeni a tych graficky najzlozitejSich
scénach. Osobne som s vydrzou
spokojny, ak sa teda pozriem na osobné
preferencie a vyuzitel'nost'. Celkovo
obrazovka ponuka viac nez solidnu
kvalitu, ¢o sa tyka pomeru cena/kvalita.

Problematicka stanica
pre tablet

Ak chcete premenit' svoj tablet na
plnohodnotni konzolu, musite ho
zasun(t' do stanice, tzv. docku, ktora
obsahuje viacero inputov: tri USB sloty
a porty pre HDMI kabel a AC
adaptér. Okrem dvoch USB slotov
je zvySok schovany pekne vzadu
so zaujimavym krytom na kable,
ktory vam ich dokaZze udrzat' pekne
pokope. Dock je prakticky len to.

Nema Ziaden extra vykon, neobsahuje
Ziadne iné vychytavky, je to len stojan
slGZiaci ako prostriedok na vysielanie hry
z tabletu na TV. Dock ma vSak jednu vel'ka
slabinu. Tablet v Aiom nesedi vel'mi dobre
a kyva sa v nom. Najvacsim problémom je
zasUvanie a vysQvanie tabletu do docku
a von z neho. Vasu obrazovku totiz pri
tom nechrani vlastne ni¢, vsetko, o sa
tam nachadza, je len plast a nic viac.

Na vnatornej strane sa sice nachadzajd
po oboch stranach vycnelky zabranujdce
priamemu dotyku obrazovky s telom
stanice, no aj tie vycnelky sd z Gplne
rovnakého materialu. Preto sa ta
najvacsia zbran konzoly, a teda vkladanie
a vyt'ahovanie tabletu z docku, ked' sa
vam v sekunde plynulo prepne obraz
z tabletu na TV a naopak, stava tou
najrizikovejsou ¢ast'ou celého hrania.
Riziko, Ze si obrazovku poSkriabete, je
pomerne vel'ké. Pri tychto Cinnostiach,
ktoré mali byt' pre manipulaciu s konzolou
Gplne bezné, musite byt' vel'mi opatrni,
doslova az otravne opatrni, aby ste si
svoju konzolu za niekol'ko stovak
eur okamzite neznehodnotili.

\/ krabici sa navySe nenachadzaja ziadne
ochranné prvky, napr. ochranna
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félia na obrazovku, ktora by ju chranila
pred neziaducimi Skrabancami.

Skoda, 7e sa tablet do docku neuchytava
tak efektne ako napriklad Joy-Cony na
tablete, to by sa riziko poSkriabania
obrazovky redukovalo prakticky na nulu.

Milé, no nie vel'mi
prakticke Joy-Cony

Ak sa rozhodnete hrat' v méde tablet,
jednoducho na zariadenie nasadite Joy-
Cony, vyberiete tablet z docku a mozete
hrat'. Ak sa Joy-Cony nasadia na tablet,
alebo na svoju kostricku, nie je problém
s nimi ovladat' akdkol'vek hru, ba ¢o viac,
bol som az prekvapeny, aky dobry dojem
vo mne vyvolali tieto ovladaciky nasadené
na kostricke. Iste, majd sticky umiestnené
priamo pod, respektive nad Sipkami,
respektive tlacidlami, no da sa na to
zvykn(t', aj ked' sa palce v takejto pozicii
rychlejSie unavia. Hlavne ak cely ¢as
fotite screeny, no pre tdto funkciu urené
tlacidlo je schované dost' nedt'astne dole.

Otazna je ich vyuZzitel'nost' v praxi pri
ich rozdeleni na dva samostatné ovladace.
Na rovinu poviem, ze hrat's nimi dlhsie
ako par mint mi prislo ako utrpenie. Sa
prekvapivo malé, v mojich rukach nesedia
vObec dobre a celkovo to, Ze sa na takej
malej ploche blizko seba nachadzaja
tlacidla aj stick, mi nepride prirodzené. Asi
aj ked' je to tiez len o zvyku, na hardcore
hranie v spolo¢nosti viacerych uz teraz
zabudnite. Joy-Cony jednoducho nemaja
ten Smrnc, ten potencial na to, aby ste
s nimi vyhravali vel'ké boje v bojovkach
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ako Street Fighter ¢i hrali zlozitejsie hry
nez len klasické automobilové preteky.
Povedal by som, Ze ¢im si hra vyZaduje
menej Usilia a situacnej, rychlej akcie, tym
sa s nimi lepSie manipuluje a naopak.

Paradny Pro Controller

Chvaly si zasluhuje klasicky ovladac Pro
Controller, ktory bol evidentne inSpirovany
Xbox 360/Xbox One ovladacom od
Microsoftu. Ak ste na tieto druhy
gamepadov zvyknuti, s tymto sa okamZite
zZijete. Mojou jedinou negativnou
pripomienkou je azda material tlacidiel,
ktory mi pripomenul davne ¢asy, pocas
ktorych som hraval na vietnamskych
falosnych kopiach konzoly NES s nazvom

Sega Mega Drive 2. Material tlacidiel mi
pride aj po mnohych hodinach jednoducho
lacny a bez nadychu elegancie. ZvySok

je paradny, od pocitu pri jeho drzani

cez rozlozenie tlacidiel az po dizajn.

Pro Controller je bezdrétovy a nabija
sa prostrednictvom AC adaptéra, ktorym
nabijate aj samotni konzolu. Treba
upozornit', ze v zakladnom baleni sa
tento ovladac¢ nenachadza a musi sa
dokUpit' osobitne. Jeho cena je priblizne
70 eur, a to nie je rozhodne vébec malo.

Prosté pouzivatel'ské
rozhranie

Bol som prekvapeny, ako stroho vyzera
pouzivatel'ské rozhranie konzoly. Mozno
Nintendo uz nechcelo viac riskovat', aby
rozne technické vychytavky spomal‘ovali
softvér ako v pripade Wii U ¢i Nintendo
3DS, no osobne si myslim, Ze konzola je
dostato¢ne vykonna na to, aby zvladala
aj zloZitejsSie grafické prostredie, ktoré
by bolo prijemnejsie na pohl'ad.

Nastavit' si mozete len svetly a tmavy
variant rozhrania a hlavna obrazovka
pontka okrem prietinkov s momentalne
nainstalovanymi hrami aj niekol'ko
malych ikoniek nachadzajacich sa pod
tymito prie€inkami. Ide konkrétne o News,
Nintendo eShop, Album, Controllers,
System Settings a Sleep Mode.

News ponlka nahl'ad na najnovsie
informacie a spravy priamo z Nintenda.
Nintendo eShop je klasickym eShopom s
hrami, no chyba mi tu to, ¢o mi chybalo



napriklad aj na predchadzajdcich
konzolach — pristup ku kniznici kiipenych
hier, ako napriklad na Steame. Vami
kGpené hry sa nezaradzuj nikde do
prehl'adného zoznamu, a aj ked'

teraz sa to eSte da odsledovat,

v budicnosti pri takych 50-tich

tituloch uz ani nebudete mat' prehl'ad

o tom, aké hry ste si vébec kapili.

Album zachytava screeny z hier,
ktoré mdzete zatial' uploadndt' len
na Facebook alebo Twitter. Obrazky
uz mozete obohatit' roznymi napismi,
upravovat' vel'kost' textu a aj jeho
umiestnenie ¢i farbu. Funkcia je
efektna, jednoducha a vel'mi zabavna.

PrieCinok Controllers zase slGzi na
sparovanie ovladacov, alebo nahl'ad
na zostavajlcu vydrz batérii. System
Settings ponika mnoho nastaveni,
ako napriklad rodicovskd kontrolu, jas,
uzamknutie obrazovky, méd Lietadlo,
pripojenie na internet, manazment
dat, vytvorenie pouzivatel'skych
kont, editovanie Mii, podporu amiibo,
nastavenia roznych notifikacii, mad
spanku, TV vystup (rozsah farieb,
rozlisenie, vel'kost' obrazovky ¢i redukciu
efektu Burn-in) a zalezitosti tykajdce
sa samotného systému ako moznost'

updatu operacného systému, jazyk,

Cas, datum ¢i zvuk. Switch teda pondka
po tejto stranke dost', no kazdopadne
tomu chyba eSte par funkcii. Privital by
som podporu internetového prehliadaca,
moznost' nastavovania si vlastnych
tapiet a mozno aj hudby, ktora by v menu
hrala. Nutnost'ou, ktora tu uz mala byt'
od zaciatku a ktord Nintendo urcite musi
zaviest', je napriklad moznost' preniest' si
savy z jedného zariadenia na druhé, alebo
vyuzivat' moderny systém Cloud. Switch
totiZz nepondka zatial' ani jedno z toho.

Na druhej strane chvalim to, Ze kipené
hry sa uz viazu na jednotlivé GCty, nie na
konzolu ako takd. Dohromady mdzete
mat' na jednom zariadeni az 8 roznych
GEtov, Co je urcite dostalujdci pocet.

Ponuku hier nezachranuje
ani Zelda

Na ¢o slizi kazda jedna konzola, ak nie
na hranie hier? Prave ponuka titulov je
pre kazda konzolu tym najdélezitejSim
aspektom a Nintendo Switch vyvolava
otazky aj tu. Iste, konzola si nemohla
priat' lepsi launch titul ako The Legend
of Zelda: Breath of the Wild, ktory
je jednou z najlepsich hier vsetkych
Cias vobec, no okrem tejto hry sa tu

nenachadza prakticky ni¢ skutocne
zaujimavé.V sicasnosti sa na eShope
nachadza priblizne 28 titulov, no okrem
skvelej Zeldy, podivnosti 1-2-Switch,
predrazeného Bombermana R,
nevyrazného manazmentu New Frontier
Days, divnych hier Othello a Viroom in the
Night Sky a slusného racingu FAST RMX
ide bud' o indie tituly vydané uz predtym
na iné platformy, alebo o porty

z automatov Neo Geo, porty 20 az

30 rokov starych hier. Uznavam, ze tie
staré automatovky dodnes nestratili ni¢
zo svojich kvalit (recenzie pripravujeme),
no kupovat' si konzolu za 320 eur

kvdli takym titulom? Dost' otazne.

Co sa tyka budicnosti, rozhodne sa
mame na ¢o tesit'. S Gspechom Zeldy
zatinam mat' pocit, ako keby sa vracali
doby Nintendo 64, na ktora vySlo hned'
niekol'ko legendarnych titulov. Switch
uz ma jeden vo vrecku, no rovnako
podmanivo s oznacenim ,legendarna
exkluzivita" vyzera aj niekol'ko d'alsich
hier ako Mario Kart 8 Deluxe, Super
Mario Odyssey, Xenoblade Chronicles 2,
Octopath Traveler, novy titul Fire Emblem,
ako aj nova hra série Shin Megami Tensei.

Pre Switch bola ohlasena priblizne
stovka réznych (a vyborne vyzerajicich)
titulov, ¢ize o buddcnost' konzoly
nemam ziadne obavy. Problémom
ostava sGcasnost, ktora je na
ponuku titulov skutocne slaba.

Maros Goc
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Creative Sound BlasterX H7 Tournament Edition
Nabusené herné sltchadla s priestorovym zvukom...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MiNUSY:

+zvuk po (prave

+pamat'ova pena

+ kombinacia
materialov

+ softvér

+ podpora konzol

+ mikrofon

- zvuk bez Gprav
- diskomfort pri
nasadzovani

- cena

SPECIFIKACIE:

Typ: herné slichadla
Typ prevedenia: okolo usi
Konstrukcia: uzatvorena
Typ pripojenia:

3,5mm jack, USB

Dizka kabla: 1,5m

USB, 0,8m Jack
Priestorovy zvuk: ano
(5.1 a 7.1 virtualizacia)
Frekvencny rozsah:
20Hz - 20kHz

Vel'kost' menicov: 50mm
Softvér: SoundBlaster
BlasterX Acoustic

Engine PRO

HODNOTENIE:

* % K KT
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Uz k aj tak plnému trhu so
slichadlami sa pridavaja
sliichadla Creative Sound BlasterX
H7 Tournament Edition, ktoré s
najvyssim predstavitel'om rady
H. Ich cena by mala predstavovat'
ich kvalitu, o ktorej sa mozete

presvedCit' v nasej recenzii.
Obsah balenia

H7-cky prichadzajd v dvojdielnej
Skatuli, ktorej dominuje kombinacia
Ciernej a Cervenej farby. Krabicka
je posiata technickymi detailmi a
ilustraciami samotnych slchadiel.

Uprimne povedané, vnitro
balenia vébec nepbdsobi tak, ako
by sa na slichadla s cenou 130€
patrilo. Slachadla st zasadené
v kuse gierneho plastu a vd'aka

nemu sU zaroven aj dobre chranené

pri doprave. Okrem samotnych
slichadiel v baleni najdeme aj
d'alSiu bielu krabicku, v ktorej sa
nachadzajd manualy pre prvé
spustenie, odnimatel'ny mikrofén,
0,8m kabel(3,5mm jack samec —
samec) a 1,5m USB kabel (USB typ
A samec — microUSB samec).

Vonkajsi pohl'ad a vykon

Po rozbaleni sldchadiel sa mi
naskyta pohl'ad na vel'mi pekné
a dizajnovo podarené slichadla.
V Creative sa rozhodli pouzit'
naozaj vel'mi pekny kontrast medzi
plastom a ciernym brdsenym
hlinikom a taktiez medzi cervenou
a tiernou farbou. Vd'aka tomu

pbsobia slichadla vel'mi elegantne.

VVaha slGchadiel sa zastavila na

300¢g Co je v poriadku. Sldchadla
s kompatibilné s konzolami
Xbox 360, Xbox ONE a PS&4.

Na boku oboch musli najdeme
obrovské X" ktoré reprezentuje
Sound BlasterX a po pripojeni
slichadiel pomocou USB portu
sa rozsvieti nacerveno. Musle sa
taktiez zboku pokryté brisenym
hlinikom. Mensou pohromou
sU kable. Tie s z akéhosi druhu



plastu a maja drazkovanie po celej
dlZzke. SG nepoddajné a tasto protestujd
pri pokuse o cable managment.

Pri nasadzovani slichadiel som citil
vel'ky diskomfort. Rozte¢ hlavového
mostu sa rozt'ahoval s vel'kou nevél'ou
a taktieZ sa musle dost' t'azko otacali.

Napriek tomu vSak nausniky pdsobia
pohodlne, najma vd'aka vyplini z makkej
pamat'ovej peny. Tej tam ale Creative
mohol dat' naozaj viac, nielen skromné
minimum. Pri pouzivani sa slichadla
jemne zahrievaji a jemne sa mi potia
usi, ale to je naozaj zanedbatel'né.

Zaujimavy je vysSie spomenuty
hlavovy most. Ten je z ohybného plastu
a vd'aka tomu s slichadla poddajné
a dost' ohybné. Ponidka celkom vel'ky
rozsah, preto sa hodi aj na vacsie hlavy.

H7-cky vyborne izolujd vonkajsie
okolie a dnu prenika len minimum
zvuku. Naopak, H7-¢ky zvuk vonku
trocha prepast'ajd, ale, nast'astie,
nebudete mat' pri hrach problém, ked'ze
mikrofén nechyta spatni vazbu.

V/yborny napad bol
rozhodne ovladaci panel na
samotnom kabli. Pouzivatel'
ma vd'aka nemu rychlu
kontrolu nad hlasitost'ou
a stisenim mikrofénu.

Zvuk a softver

0 zvuk sa staraja 50nm
menice s frekvencnym
rozsahom 20 — 20kHz.
Slichadla pontkaja az

7.1-priestorovy zvuk, o sa pri hrach hodr.

Samotné menice s jemne nahnuté, ¢o
zabezpecCuje lepsiu distribdciu zvuku.

Po prvom pripojeni slachadiel a
poclvani hudby bez nainstalovaného
softvéru BlasterX Acoustic Engine PRO
som ostal trocha sklamany. Vel'mi sa
mi pacili basy, ktoré boli prijemné
a hlavne neboli prehnané, ako to byva
pri hernych slichadlach zvykom.

Stredy boli Gplne v poriadku, no
vysky akosi ,utiekli" zo stada a nasilu
zvyraznené sykavky a synteticky
efekt Cistoty zvuku mi rezal usi.

Priestorovy zvuk je fajn, no konkurovat'
inym produktom v rovnakej cenovej

hladine nemo6Zze. Obcas pdsobi nepresne,
¢o sa mi potvrdilo pri testovani na

testovacich nahravkach spolo¢nosti Dolby.

Nast'astie sa tento problém da
Ciastocne vyriesit' pouzitim hore
zmieneného softvéru. BlasterX pontka

celkom dost' moznosti. Konkrétne
nastavenie spustenia a nastavenie
intenzity priestorového zvuku, efekt
.Crystalizer" (ktory sposobuje prehnané
vysky a Ciastotne aj prehnané sykavky),
efekt bassu, limitator zvuku a efekt
.Dialog plus" ur€eny na hovorené

slovo. Po vypnuti efektu Crystalizer

sa zvuk slichadiel zlepsil a ja som

si uzival vyvazena porciu zvuku s
deklarovanym zvukovym podpisom.

Okrem tychto efektov najdeme
aj Ekvalizér, prepinac medzi Stereo
rezimom, rezimom 5.1 a 7.1, regulaciu
intenzity podsvietenia a Scout Mode.

Scout Mode je vel'mi zaujimava
funkcia, ktora monitoruje pouzivané

aplikacie a snazi sa podl'a nich vyladit'
zvuk. Fungovala fajn, no nemala
vyrazny dopad na vysledny zvuk.

Vel'mi ocefiujem prednastavené
profily pre bezné cinnosti a popularne
hry. Par z profilov som vyskdsal na

konkrétnych hrach a bol som
celkom prekvapeny z toho, ako
profil pomohol vyslednému zvuku.

Mikrofon

Kazdé dobré herné slichadla by
mali mat' mikrofén. Ten na H7 je
dokonca odnimatel'ny a jeho zvuk
je vyborny. Je jemne prebasovany,
ale hlas je zachyteny tak, ze znie
prijemne. Mikrofon taktiez dobre
pohlcuje Sum a okolité ruchy.

Mikrofén je ohybny a je mozné
ho nastavit' do ktorejkol'vek polohy.
Ak ho prave nepouZzivate, da sa
jednoducho odklonit' na stranu
a nie je nutné ho vyberat'.

Zaverecné zhodnotenie

Zo zvuku slGchadiel od Creative mam
celkom zmiesané pocity. VV\yborny zvuk
so zvukovym podpisom a moznost'ami
Gprav je obasne brzdeny pri pouziti 7.1
virtualizacie. Konstrukéne a dizajnovo
s( slichadla na dobrej Grovni, no chcelo
by to zlepsit' komfort pri nasadzovani
slichadiel. Aj napriek plusom s za
podobn( cenu aj lepsSie alternativy.

Lukas Batora
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RECENZIA ' LENOVO Y GAMING MECHANICAL SWITCH KEYBOARD HW

Lenovo Y Gaming Mechanical Switch Keyboard
Ked' sa dizajn podriadi funkcionalite

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 92€

PLUSY A MiNUSY:

+dobry makro
systém

- cena

- vel'kost'

- malo moznosti
softvéru

- mensia
robustnost'

SPECIFIKACIE:

Sirka (v mm): 5308
Vyska (v mm): 28,0
Hibka/hriibka (v
mm): 2308
Hmotnost' (v kg): 1,55
Farba: tierna
Podsvietenie: cervené
Lokalizacia: anglicka
Typ klavesov:
mechanické

Spinace: Kailh Red
Pocet tlacidiel: 124
Makro tlacidla: ano
Multimedialne

tlacidla: ano

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Znacka Lenovo si srdcia

hracov aj beznych
pouzivatel'ov ziskava uz nejaky
¢as. Najznamejsia je hlavne vd'aka
notebookom, ale v poslednych
rokoch expanduje na trhy
s rozmanitym prislusenstvom.
Preto si uz bezne dostupné
Lenovo tablety, smartfony,
monitory a v neposlednom
rade aj pocitacové periférie. Na
hracov sa Lenovo zacalo naozaj
zameriavat' aZ pomerne nedavno,
a to napriklad ohlasenim nove;j
rady produktov s oznacenim
Legion a do redakcie sme dostali
hned' viacero Lenovo produktov.
Ako prvili som si na musku
vzal mechanickd klavesnicu,
ktora prisla z dielne Lenovo

este minuly rok a ktora sa pysi
I'ubozvuénym menom Y Gaming
Mechanical Switch Keyboard.

Vtipy bokom, oznaclenie tejto
klavesnice okamzite napoveda,
Ze ide o herna klavesnicu
s mechanickymi spinacmi
a viacerymi vychytavkami, ktoré
by mali hracom ul'ahtit' Zivot
a pomoct' zlepsit' vykonnost'.

Obal a jeho obsah

\/n(tri obalu ladeného
v kombinacii ¢iernej a ¢ervenej sa
nachadza dostatocne chranena
klavesnica. Rovnako ladena do
tmavych farieb a s podsvietenym
Y logom, umiestnenym

v strednej Casti, na prvy pohl'ad
evokuje pojem "hrac”. VV baleni

sa okrem klavesnice nachadza

aj pripojitel'na podlozka pod
zapastia a par brozarok, Cize ziadne
prekvapenie oproti Standardu.

Prvé dojmy a
spracovanie

Hned' po otvoreni krabice
som nevedel uverit' tomu, aka
je tato klavesnica vel'ka. Aj bez
toho, aby som ju polozil vedl'a
inej klavesnice, som sa nevedel
zbavit' predstavy, Ze je mierne
prerastena. Tomu urcite napomaha
nestandardny poédorys, ktory sa
smerom k pouzivatel'ovi rozsiruje
a ktorého opodstatnenie som
okrem dizajnovej stranky nedokazal
pochopit'. Na druhej strane som
po zodvihnuti klavesnice necitil
takmer ziaden dojem robustnosti,
alebo dostatocnej vahy, ktory je,
aspon pre mna, pri klavesniciach
naozaj ddlezity. Povrch je na
dotyk prijemny a potesi aj ina
textlra pouzita na medzerniku.



Vizual, material a rozvrhnutie

Po stranke lahodenia oku je Y Gaming
Mechanical celkom vydareny kisok.
Samozrejme, kazdéemu mdze vyhovovat'
nieco iné a aj ja som si najprv na vsetky
ostré uhly, ktoré sa na nej ukryvaja,
musel chvil'u zvykat' ale kvalitné ¢ervené
podsvietenie pod kazdym spinacom
v kombinacii s ¢iernym povrchom spolu
ladia. ESte pred vybalenim som sa
na obale dozvedel, Ze spinace pouzité
v tejto klavesnici nie s rozSirenejSie
a hra¢mi obl'Gbené Cherry MX, ale st od
spolo¢nosti Kailh vo verzii Red. Kvalitou sa
Kailh spinace poslednych rokov priblizujd
k Cherry a s normovanou vydrzou 50
miliénov stlaceni by nemali sklamat' tak
skoro. No hoci sa mdzu vyrovnat' kvalitou,
mna osobne ako pouzivatel'a Cherry MX
Blue a Red spinacov nedokazali chytit' za
srdce a presvedtit', Ze sa im vyrovnajl aj
pocitom. Slovami sa to t'azko vysvetl'uje,
ale stlacenia klavesov sa mi zdali prilis
gumeng, nedostatoCne presné a akcne.

Pri Cherry MX Red jednoducho viete, Zze
moZete ist' na doraz a pri Blue, ktoré
pouzivam denne na pisanie, je pritomny
pocit a zvuk kliknutia. Pri Kailh Red som si
vel'akrat nebol isty, ¢i som klaves stlacil, a
tak som stracal ¢as dvojitou kontrolou aj
pri akénych pasazach v hrach. Y Gaming
Mechanical na druh stranu potesila
rozvrhnutim a systémom makro tlacidiel,
ktoré som sa vel'mi rychlo naucil mapovat'
a pouzivat' vo viacerych hrach aj pri beznej
praci a ktoré mi po prechode na moju bezne
pouzivanu klavesnicu mierne chybaja.

Softvér a vychytavky

Co sa softvéru tyka, nutnost' stiahnut'
a nainstalovat' drivery z Lenovo stranky
na vyuzivanie makier a odomknutie
rozsirenych nastaveni klavesnice zavana
rokom 2010, ale samotny softvér je
dostatocne prehl'adny a nastavenie rychle.
Spociatku pouzivania Y Gaming Mechanical
som sa hneval na Y logo, ktorého pulzujlce
podsvietenie som nevedel vypnit' a vo
viacerych pripadoch mi liezlo na nervy, ale

po spusteni softvéru ma potesila moznost'
upravit' aj tento aspekt klavesnice. Inak

je softvér vcelku limitovany. Na klavesnici
potesSia aj samostatné tlacidla na ovladanie
multimédii a, ¢o je u hernych klavesnic

Standardom, moznost' zablokovat'

klaves Windows, aby sa hraci v tych
najddlezitejSich momentoch omylom
neprepli na plochu. V neposlednom rade je
v klavesnici zabudovany audio a USB HUB,
ktory robf z 1,8-metrového kabla vediceho
z klavesnice hrubého, neohybného hada.

Zhrnutie

Niektoré klavesnice sd iba kusom plastu
na bezné pouZzivanie v kancelarii, iné sd
preciznymi nastrojmi garantujdcimi akéné
zazitky. Lenovo Y Gaming Mechanical
vSak patri do tej hordej polovice. Snazi
sa tvarit' ako kvalitny klsok urceny pre
najnarocnejsich profi hracov, ale privel'ké
rozmery, vaha a pocit pri pouzivani,
ktorému sa nedari vzbudzovat' doveru,
poukazuja na prilis vel'ké Gstupky, ktoré
podstapila funkcionalita na Gkor dizajnu.
Lenovo s touto klavesnicou nepredviedlo
ni¢ zavratné a ziadne zazraky od nej
neradno Cakat'. Navyse, za cenu, za
ktor( sa tento kisok predava, vieme
odporucit' viacero lepsich kaskov aj
s originalnymi Cherry MX spinac¢mi.

Daniel Paulini
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RECENZIA FHPOMEN17' HW

HP Omen 17

Nenapadny elegan s hernym srdcom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1849€

PLUSY A MiNUSY:

+ FHD grafika bez
kompromisov
+vyborny displej

+ pevné 5asi

+ kvalitny
priestorovy zvuk

+ prijatel'na
hmotnost'

+ rychle disky

+ relativne tiché
chladenie

- iba 3 porty USB
- slabSie
chladenie CPU

- Stvorjadro Intel Core
i7-6700HQ 2,6 — 3,5GHz

- 16GB DDR4 2133MHz

-256GB M.2SSD+1TB
HDD (72000t./min.)

- displej 17,3 FHD
UWVA IPS matny

- NVIDIA GeForce GTX
1070 8GB GDDR5

- 3x USB 3.1, HDMI, DP

- ¢itacka pam. kariet

- kamera HP Wide
Vision 720p

- bluetooth 4.2

- Wifi 802.11 a/b/g/n/ac

- Miracast

- zvuk B&0 -
4 reproduktory

- Windows 10
Home 64-bit

HODNOTENIE:

1. 8.8.0.8 ¢
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Medzi hra¢mi koluje legenda

o tom, Ze notebook sa nikdy
nemoze vykonom v hrach vyrovnat'
desktopom. Je to mytus a HP Omen
17 s grafikou Nvidia GTX1070 8GB
to dokazal aj v nasom teste.

Dizajn a vyhotovenie

Dizajn notebooku tak trochu
klame telom. Pésobi konzervativne,

vazne a fakt, ze ide o herny stroj,
odhalite len vd'aka plastickému
logu radu Omen na jeho kryte.
Ten je vyrobeny z tvrdého plastu,
pricom panty displejovej Casti s
kovové. V/zhl'ad teda v porovnani
s konkurentmi nie je to, Co potesi
oko narocného hraca dychtiaceho
napriklad po vetrani vzhl'adovo

simulujicom dyzy vesmirnej lode.

Ocenit' vSak treba robustnost'

konStrukcie a pacia sa nam aj
jemné textary, ktorymi je ozdobeny
nielen kryt, ale aj oblast' okolo
klavesnice. Tato ¢ast' ma Gplne
hladky povrch a na rozdiel od
vrchného krytu sme tu zaznamenali
istd nachylnost' k odtlackom prstov,
nast'astie, v prijatel'nej miere.

Klavesnicu vyrobca umiestnil
blizSie k pouzivatel'ovi, o rozhodne
ocenujeme. Ked'Ze hraci spravidla
vel'mi touchpad nevyuzivajd, jeho
mierne zmensenie je spravny
krok smerom k vacSiemu pohodliu
pri hrani. Cela plocha touchpadu
funguje ako tlacidlo, vd'aka comu
aj pri jemnom poloZeni prsta
vydava zvuk. Je to trochu rusivé,
no vysledny dojem z notebooku
to zasadne neovplyvni. Klavesnica
je na Cerveno podsvietena a keby
vam ku St'astiu chybala numericka
Cast', Ziadne strachy, Omen
17 ju ma. To ocenia napriklad
fanGSikovia lietania v GTA.

Co viak nepochybne ocenia
vsetci, je nadpriemerne kvalitny



displej. Je matného typu s vysokou
svietivost'ou, takze jeho obsah uvidite

aj pri pouziti v exteriéri. Najviac sa nam
vSak zapacila zvysena sytost' farieb

a pozorovacie uhly. Tie sd prakticky
dokonalé vd'aka pouzitému panelu typu
UWVA (Ultra Wide Viewing Angle). Nech
notebook otacate akokol'vek, obraz na
displeji je stale rovnako kvalitny, bez
straty farby i iného skreslenia. A to za
pozornost' urcite stoji, hlavne ak radi Cosi
predvadzate kamaratom, alebo ukazujete
priatel'ke tie skvelé achievementy...
MozZno ste si predstavili, Ze otacat'

herny notebook nie je az také I'ahké,

no v tomto pripade je hmotnost'

iba nieco vySe 3kg, a to sa bliZi

k hmotnostiam beZnych modelov. Takze
ak nemate svaly ako utkané z rannej rosy,
nemala by byt' manipulacia problém.

Hardvérova vybava

Co z Omen 17 robi viac ako bezny
model? V prvom rade uz spomenuta
graficka karta. Ale ani ostatné
komponenty nezaostavajd. O hlavny
prisun vykonu sa stara Stvorjadrovy
procesor radu Core i7, ktorému sekunduje
16GB RAM, takze si pridete na svoje
aj v pripade, Zze okrem hrania trebars
renderujete videa. Keby ste silou-
mocou potrebovali externé monitory,
najdete tu HDMI a mini DisplayPort. No
zabudovany displej, ako ste si uz asi
podl'a nazvu domysleli, ma uhlopriecku
17,3" s rozlisenim FHD. Vd'aka tomu
rozmerovo aj rozlisenim postaci tiez
na sledovanie filmov. Pritom navyse
ocenite vyborny zvuk od Bang&0lufsen.

Reproduktory s Styri a rozhodne musime
ocenit' ich schopnost' reprodukovat'
basové frekvencie, aj vytvorit' dostatocne
vysokd hlasitost'. Takze ak si chcete
vychutnat' film ¢i hudbu, vébec nemusite
pouzit' slichadla. Pochopitel'ne, Ze
mozete, ked'Ze ich vystup ma rovnak
kvalitu ako vystup z reproduktorov.
Audio pri oboch vystupoch mozno
doladit' podl'a svojej chuti pomocou
softvéru od B&O, ktory je vybaveny aj
zjednoduSenou verziou ekvalizéra.

Na ukladanie hier je tu kombinacia
256GB SSD a 1TB HDD. Vacsinu asi bude
lakat' o najviac titulov natlacit' na rychly
systémovy SSD. Nie€o sa tam zmest],

a mozeme byt' radi, Zze uz doba pokrocila
od Standardu 120GB SSD, no pri dnesnych
kapacitach hier ani 256GB nie je extrémne
vel'a a ocenili by sme kapacitu okolo

500GB. Napriklad nami zvoleny Fallout

4 s balikom textdr s vysokym rozlisenim
si z disku odkroji priblizne 80GB, GTA

\/ si tiez zoberie takmer 60GB, takze je
dobre, Ze je tu aj 1TB klasicky disk. Ten je
na pomery notebookov nadstandardne
rychly, ked'Ze jeho platne sa otacajd
rychlost'ou 72000t./min. Spomenieme
tiez porty USB, ktoré sd Standardu 3.1, ¢o
je dobre. No s( iba tri, takze ak pripojite
povedzme mys, externy harddisk a ak ste
profi hra¢, mozno aj externa klavesnicu,
obsadite ich vSetky. Najviac vas ale

isto zaujima, aké vykony v hrach sme
konkrétne namerali, takze pod'me na to.

G-Sync a vwykony v hrach

Metodiku sme pouzili vo vSetkych
zvolenych hrach rovnakd. Rozlisenie
1920x1080p a maximalne nastavitel'né
detaily. Cize v niektorych pripadoch
eSte vysSie ako moznost' Ultra. Treba
upozornit', Ze displej eSte nevytiahol
vSetky esa z rukava. Podporuje totiz
technolégiu G-Sync od Nvidie, ktora
sa postara o stabilizaciu obrazu, resp.
synchronizaciu frekvencie vystupu
z grafickej karty a displeja. Jeho nativna
frekvencia je 75Hz a G-Sync sa snazi
zabezpecit' rovnakd frekvenciu grafiky.
Keby ta nedokazala dosiahnut' 75Hz
(¢ize 75fps), napriklad preto, Ze notebook
prevadzkujete bez pripojenia k elektrickej
sieti, G-Sync sa prispdsobi a stabilizuje
frekvencie na 30Hz. Prevadzka na
batériu vdak u herného notebooku
spdsobuje vyrazny pokles frekvencie
fps pre nedostatok energie, takze za
normalnych okolnosti si budete uZivat'
stabilny obraz so 75fps, ktory zabezped],
Ze vase hratske ocka nebud( podliate
krvou. Okrem vnimania stability
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RECENZIA FHPOMEN17' HW

obrazu a zniZenia Gnavy o€i sa navyse
vyhnete input lagu, a to ocenia nielen
hraci FPS. Na Gcely testu sme tato
funkciu, pochopitel'ne, deaktivovali.

Najskdr sme testovali vo Fallout 4, ktory
je sice trosSku postarsi, no stale sa tesi
podpore hracov aj vyrobcu, o ¢om svedci
bezplatny pridavok s high-res textdrami.
Na plynuly chod s tymto balikom sa
odpori¢a GTX1080, no napriek tomu si
mobilna 1070-ka poradila vel'mi dobre.
Maximalne frekvencie sme zaznamenali
okolo hodnoty 79fps, pricom priemer sa
pohyboval na 75fps. Vd'aka tomu G-Sync
nemal problém so stabilizaciou. Minima
v podobe framedropov sme vol'nym okom
nezaznamenali, no podl'a merani sa obCas
vyskytli podl'a typu scény medzi 57
a 71fps. V tret'om Zaklinacovi si notebook
poradil dokonca o Cosi lepsie. Frekventné
maxima sa pohybovali na Grovni 82 az
91fps. To aj napriek tomu, Ze sme nastavili
8-nasobny antialiasing efektu Nvidia
HairWorks a ambientnd okldziu HBAO+, Co
je pre grafiku slusna zat'az, a je to viac ako
zvoli sama hra pri najvy$Som nastaveni.

Aby sme otestovali tiez vykon
v DirectX12, vyskdsali sme realtime
stratégiu Ashes of the singularity, ktora
dokaze grafickej karte mnozstvom
narocnych sdbojov a zaplavou
pohybujacich sa objektov a grafickych
efektov riadne nalozit'. V tomto pripade
posl{zil zabudovany podrobny benchmark,
ktory ukazal, Ze v priemere sa nam
zobrazovalo 51fps. Na porovnanie po
prepnuti na DX11 bol priemer 62,5fps.
Stabilnych 75fps pre G-Sync sme sice
nedosiahli, no aj tak ide o plynuly chod.
Napokon v GTA V, ktoré vie ocenit' vel'kd
videopamadt' sme sa pri maximalnych
nastaveniach pohybovali okolo 67 az
74fps. Priemerne sa zobrazovalo okolo

72 | Generation

53 az 59fps, takze aj fandsikom kultu
,60fps alebo smrt" by to malo stadit'.
Syntetické benchmarky takisto potvrdili,
7e model prekonava aj herné PC spinajiice
odporcané poziadavky headsetov

na VR, takZe ak hl'adate notebook na
virtualnu realitu, prave ste ho nasli.

Testy teplot a spotreby

Z pohl'adu chladenia je Omen 17
pomerne dobre disponovany. Trva
relativne dlho, kym sa pocitac¢ hranim
zahreje natol'ko, aby chladenie bezalo
na maximum. Schladenie na normalne
teploty je naopak vel'mi rychle a pri
nizkych otackach nevel'mi hlucné.

Pri beznej tinnosti, ako je prezeranie
socialnych sieti, odpovedanie na e-maily,
sledovanie kratkych videi a pod. sa
teploty CPU pohybovali medzi 35

a 54°C so spotrebou do 19W. Grafické
jadro malo od 33 do 40°C a prikon do
prijemnych 27W. Takze prekonat'

v takomto rezime vydrZ 6 hodin by pre
vacsinu pouzivatel'ov nemal byt' problém.

To sa, pochopitel'ne, zmenilo po
pripojeni adaptéra, ktory je naozaj
masivny. Iny by ani nezvladal zasobovat'
takdto narocnd masinku, ked'ze v hernom
rezime si GPU ,cuclo" Gctyhodnych 144W
a zohrialo sa na 77°C. Tu sme narazili na

jednu drobn( nedokonalost' chladenia.

CPU sav plnej hernej zat'azi dokaze
zahriat' na viac ako 90, ba niekedy aj viac
ako 99°C, ¢o vedie k tzv. throttlingu. Ide
0 znizovanie pracovnej frekvencie, aby sa
zabranilo prehriatiu procesora. Realne

to v hre citit' nebolo, takisto sme to
nepocit'ovali ani po kontrole sasi
dotykom rik. Znamena to iba tol'ko, ze
procesor je viac zat'azovany teplotou

a chladenie CPU je asi jediny aspekt na
tomto vybornom hernom notebooku, ktory
by v buddcnosti mohol vyrobca zlepsit'.

Verdikt

HP Omen 17-w100nc je stroj s vel'kym
,5"1 Co viac si mozete priat’? Vsetky hry
vam pdjdu na maximalnych detailoch,
mozete veselo strihat' videa, sledovat’
filmy, po€avat' hudbu, pohybovat'
savo VR... a popri tom 3aj cestovat'.
Najviac sme ocenili vyborny displej
a kvalitny zvukovy subsystém. Notebook
si vieme predstavit' tiez v rukach
majitel'a, ktorého praca na PC zZivi
a extravagantné dizajny konkurenénych
modelov by ho pred kolegami privadzali
do rozpakov. Spolocnost' HP vytvorila
skveld alternativu herného stolového
PC a po dokladnom otestovani
Omen 17 jednoznacne odporidcame
kazdému, kto nerobi kompromisy.

Peter V/nuk






RECENZIA CREATIVE SOUND BLASTERX VANGUARD K08 HW

Creative Sound BlasterX Vanguard KO8

DalSie prekvapenie od Creative

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 135€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+lakt'ova opierka

+full RGB
podsvietenie

+integrovany
USB port

- chudobneé
nastavenia
softvéru

- vySsia cena

Rozmery: 215*465*37,6/
149*465%37,6 (mm) (s/
bez lakt'ovej opierky)
Hmotnost": 1230g bez
lakt'ovej opierky

Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Mechanické

spinace: Omron
Zivotnost' 70

miliGnov dderov

2m opleteny USB kabel
1000Hz Ultrapolling
109 programovatel'nych
tlacidiel

Full RGB podsvietenie
Softvér: Sound

Blaster Connect

HODNOTENIE:

* & & K 3T
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V predchadzajiicej recenzii

na hernd mys Siege M04
som naznadil, Zze z dielne
spolocnosti Creative ide o prvé
kroky v oblasti hernych periférii,
ako si napriklad mysi a klavesnice.
Herna myska Sound BlasterX
Siege M04 ma prijemne prekvapila,
tak ako sa bude darit' hernej
klavesnici Vanguard K08?

Balenie

Balenie sa nesie v podobnom
Style, aké bolo u mysi, odhliadnuc
od rozmerov. Ma takmer identicky
obal v Cerveno-Ciernom farebnom
prevedeni, pekna grafiku

a mnozstvo technickych informacii.

Skoda, e pri klavesnici nenajdeme
otvaratel'nd vrchna Cast', vd'aka
ktorej by sme mohli nazriet' dnu.
Vo vn(tri balenia najdeme okrem
klavesnice aj lakt'ov( opierku

a technickd dokumentaciu.

Dizajn, prevedenie

Ked'Ze sa vyrobca v dizajne nemal

o o opriet!, bolo prefho urtite
zloZitejSie zaujat' potencialneho

zakaznika. V tomto pripade sa
Creative nechal opat' inSpirovat'
dizajnom réznych vyrobcov a zacal
tak éru vlastnej dizajnovej linie.
\/yrobca v tomto smere stavil na
jednoduchost'. Za seba musim
povedat', Ze to bol vel'mi dobry
krok. Linie klavesnice sa Cisté

a s ostrymi hranami. Rozmery s(
215 x465%37,6mm s lakt'ovou
opierkou, resp. 149 x465x37,6mm
bez lakt'ovej opierky, ktora je teda

odnimatel'na. Ta sa ku klavesnici
pripaja v spodnej ¢asti pomocou
kolitkov na oboch stranach.
Zospodu najdeme celkovo osem
protismykovych podloZiek a dvojicu
noziciek, ktoré umoznuja sklon
klavesnice v dvoch Grovniach.
Klavesnica je mechanicka, a preto je
hmotnost' o nieco vyssia, priblizne
1230g bez lakt'ovej opierky.
Farebne je ladena podobne ako bola
mys, a to do Ciernej matnej farby,



ktora je klasikou. Klavesnica sa predava
s americkou lokalizaciou. Nachadza

sa na nej 116 tlacidiel, z ktorych je 109
plne programovatel'nych, vratane patice
tlacidiel oznacenych ako M1-M5, ktoré
sa vo zvislom stipci nachadzaji na

I'avej strane klavesnice. Pristup

k nim je bezproblémovy a ich pritomnost'
je vitang, ked'Ze u inych vyrobcov tieto
programovatel'né tlacidla ¢asto chybaja.
Multimedialne tlacidla si umiestnené
trochu netradicne, a to na akomsi paneli,
ktory sa nachadza v pravej hornej polovici.
\/ hornej Casti, nad tymto panelom
vystupuje opletany USB kabel, ktory
meria 2 metre. Tento panel je v lesklom
prevedent, ¢o v kontraste s matnym
povrchom okolia vyzera naozaj dobre.
Nachadza sa tu sice len zopar klavesov,
no k ich multimedialnym funkciam je
priamy pristup bez nutnosti kombinovania
s klavesom Fn. Pomocou neho si na
niektoré zo zvysnych tlacidiel priradite
ostatné funkcie, ktoré budete vyuZzivat'. Na
tomto paneli sa nachadza aj podsvietené
logo vyrobcu a podsvietené ukazovatele
zapnutia Num Locku, Caps Locku a Scroll
Locku. Medzi multimedialnym panelom
a numerickym panelom sa nachadza
vel'ke tlacidlo vypnutia/zapnutia zvuku

a valtek na regulaciu hlasitosti. Pristup

k nim je opat' vel'mi dobry a pre mna

boli pri pouzivani klavesnice prinosom.
Co mi viak na klavesnici chybalo, boli
minimalne USB a jack porty pre headset,
¢o by som pri danej cene ocakaval.

Technicke okienko

\/yrobcov mechanickych spinacov je
niekol'ko. Niektoré spolo¢nosti si dokonca
vyvijajd vlastné spinace, ale Creative
sa rozhodol ist' cestou spoluprace so
spolo¢nost'ou Omron. Na rozdiel od
ostatnych vyrobcov Omron svoje spinace
vybavil dvomi napajacimi konektormi,
vd'aka Comu garantuje stopercentnd
funkcnost' aj pri poskodeni jedného
z konektorov, v dosledku jeho oxidacie
alebo znecistenia. Creative so svojimi
tvrdeniami zachadza az tak d'aleko, Zze
ich klavesnica by mohla byt' prva, ktora
by preZzila aj piesofn( barku a nad'alej
by bola plne funkéna. MoZno aj preto
Creative uvadza zivotnost' spinacov na
70milionov Gderov. Spinace Omron s
s aktivacnou silou 45g ekvivalentom
¢ervenych mechanickych spinacov, no
oproti tradicnym spinacom pondknu
nizsiu aktiva¢nl vzdialenost', a to
1,5mm (celkova vzdialenost' 3,5mm),
ktora je 0 0,5mm mensia ako u vacsiny

konkurencnych spinacov. Poskytne vam to
rychlejSiu reakciu vo videohrach a umozni
vam aj rychlejsie pisat' texty. Klavesy
Vanguard KO8 okrem toho umoznuja tzv.
26-key rollover, ¢o znameng, ze klavesnica
je schopna korektne zaznamenat' az 26
rozne stlacenych klavesov sicasne.

Softver

Herné periférie od Creativu zdruzuje
softvér s prizna¢nym nazvom Sound
Blaster Connect. Prostredie softvéru je
jednoduché. V l'avej ¢asti sa nachadzajd 3
stTpce s ponukou nastaveni podsvietenia,
vykonu a makier. Nastavenie podsvietenia
obsahuje 9 prednastavenych profilov
podsvietenia. Kazdé jedno si mdzete
upravit' podl'a vasich predstav, pripadne si
mozete vytvorit' aj vlastné podsvietenie.
Kazdy profil obsahuje nasledujice
parametre nastavenia podsvietenia: pohyb,
smer, farba a rychlost'. Pohyb obsahuje
efekty podsvietenia solo, mood (nalada),
vlna a pulzovanie. Nachadza sa tu aj profil
personal (vlastny), vd'aka ktorému mozete
ku kazdému klavesu priradit' ina farbu
Cidruh podsvietenia, trvalé, pulzovanie
alebo vypnuté. Ponuka vlastnej Gpravy
podsvietenia je teda vel'mi chaba. Medzi
d'alSie negativa patrii pomala reakcia
softvéru na prevedené zmeny. Dalsi stipec
obsahuje nastavenie vykonu, kde sa
nachadza nastavenie polling rate
v rozmedzi 125 — 1000Hz, repeat delay
a repeat rate. Stiptek s nastaveniami
makier ponlka, samozrejme, moznost'
nastavenia makier ¢i pridelenie réznych
funkcii rdznym klavesom na klavesnici.

Dojmy z pouzivania, .
zaverecné hodnotenie

Musim povedat', Ze aj v tomto pripade
som bol prijemne prekvapeny. Sound
BlasterX Vanguard KO8 prekonala
vacsinu mojich ocakavani. Ma naozaj
vydareny dizajn, dobré rozmiestnenie
multimedialnych a programovatel'nych

klavesov, ich mechanické prevedenie, ktoré
sa na poli hernych klavesnic stava ¢oraz
popularnejsie, podsvietenie ¢i lakt'ovd
opierku. Toto vSetko pridava klavesnici v
hodnoteni plusové body. Creative pouzil
mechanické spinace spolo€nosti Omron,
ktoré majd dualne napajanie, zabezpecuja
korektny chod klavesnice aj v pripade
poskodenia jedného napajacieho obvodu.
Spinace dokonca maja v porovnani

s konkurenciou o 0,5mm mensiu
aktivacni vzdialenost', ktora pocas hrania
dokaze hypoteticky o malicko zrychlit'
vasu reakciu v porovnani s nepriatel'om.

Co ma na klavesnici sklamalo, je
absencia USB alebo jack portov pre
pripojenie headsetu, ktoré by bolo
Ceresnickou na torte. Takisto som
nebol spokojny ani s pomerne
chudobnou ponukou softvéru, hlavne
s podsvietenim, ale aj jeho spomalenymi
reakciami na vykonan@ zmenu. Nemilo
ma prekvapila cena, ktora konkuruje
klavesniciam Razeru Ci SteelSeries,
ktoré s aspon v mojich ociach znacky
s bohatymi skisenost'ami a histériou
v oblasti hernych klavesnic, preto davam
Vanguard K08 ,len" Styri hviezdicky.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FAMD RYZEN'71700| HW

AMD Ryzen 7 1700

Trvalo to pat' rokov, no dockali sme sa. Ryzen je tu v plnej sile!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1849€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+odomknuty
nasobit
+cena
+spotreba

- preco tu
nebol skor?

Procesor k nam dorazil
v Standardnom balent,
ktoré neobsahovalo chladic.
S vynimkou procesora sa este
v baleni nachadzaji manualy
a nalepka na skrinku.

Pocet jadier: 8
Pocet vlakien: 16
Zakl. takt: 3GHz
Max Turbo: 3,7GHz
My sme na test dostali
8-jadrovy model 1700, od ktorého
sa 1700X-1800X [isi vo vyssich
pracovnych frekvenciach a
zvySenym TDP z 65W na 95W.

L1 Cache: 768KB

L2 Cache: 4MB

L3 Cache: 16MB

TDP (tepelny vykon): 65W
Podpora RAM: DDR4

Pocet RAM kanalov: 2 v L
Ryzen vsak nie je iba

o novych procesoroch, no o celej
platforme, ktora sa od posledne;j
AM3+ platformy znacne Iisi.
PretoZe disponujeme AM3+
zostavou postavenou na FX8370,
porovname hlavné rozdiely ako

v architektare, tak i vo vykone.

Pocet PCle liniek: 24

Zostava na testovanie
a trocha historie

Predchadzajlce generacie AMD
HODNOTENIE:

1. 8.8.0.8 ¢

(AM3+ doska s AM3 CPU, AM2+/
AM3...). V pripade Ryzenu uz
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boli povacsine spatne kompatibilné

ni¢ také mozné nebude aj kvoli
fyzickym rozdielom v Sockete.
AM3+ malo 940 pinov, zatial' ¢o
Ryzen ma 1331 pinov, samozrejme,
boli i d'alSie rozdiely ako DDR4
pamat'ovy radic, integrovany
severny mostik a podobne. Milym
pridavkom tiez je, Ze Ryzen 5

a 7 ma odomknuty nasobic,

takZe priaznivci pretaktovania si
pridu na svoje, a tak necakajte
Ziadne priplatky za ,K" verziu,

ako to pozname od konkurencie.
Zakladna doska, ktord sme pouZili
na testovanie, je Gigabyte AX370
Gaming 5. Radi sa medzi najlepsie
z ponuky X370 zakladnych

dosiek. Lacnejsim variantom sa
napr. dosky s B350 chipsetom.

Testované RAM-ky boli znacny
problém, vzhl'adom na horsiu
podporu, ked'Ze ide o0 novQ
architektdru. Po nelspesnych



pokusoch s dvojicou RAM kitov ma
nakoniec AMD zachranilo kitom Corsair
Venegance LPX 16GB 3000MHz, s ktorym
spolupracoval procesor vyborne.

Pretoze k procesoru nebol pribaleny
chladic¢ a ja som Ziadny AM4 compatible
nemal, milé prekvapenie nasledovalo po
zisteni, Zze aj AM3+ Wraith (pribaleny k
FX8370) pasuje bez problému na AM4
Gchyty (nemdzeme vsak zarucit' Gspech
vo vSetkych pripadoch). Na testovanie sme
pouZzili Arctic Freezer 240 v konfiguracii
so Styrmi 120mm ventilatormi.

Na napajanie zostavy sme pouzili NZXT
Hale82 V2 750W zdroj a debnu Zalman
Z9 Neo. Grafické karty sme pouzili MSI
RX480 8GB a Gigabyte GTX1060 6GB
a ked'Ze ide o cenovo dost' zaujimav(
hernG/pracovna zostavu, konfiguracia je
len pre rézne chute. K niektorym hernym
testom eSte pridam starsiu i5 3570K,
ktora je znacne pretaktovana, ¢im je
schopnym ekvivalentom aj dneSnym i5
7. generacie, vd'aka comu budeme méct'
vidiet' rozdiely medzi single a multi-
core vykonom. Zaroven z tej doby je to
vel'mi popularny ¢ip, ktory dodnes mnohi
pouzivajl a zvazujd upgrade (ako ja).

Samozrejme, nemdzeme zabudnat'
na posledné AMD procesory s kddovym
oznacenim Vishera v podobe nasej
FX8370, a aby sme mali aj byvald
Wvlajku”, pretaktujeme FX8370 na
5GHz, ¢im je schopnym ekvivalentom
FX9590, ked'Ze fyzické jadro je
identické, ako aj jeho vlastnosti.

Testy a pretaktovanie

\/ tejto Casti sa budeme venovat' najma
Skalovaniu pretaktovania,

a to i uz po stranke vykonu, alebo
po stranke prevadzkovych vlastnosti
ako teploty, spotreba a podobne.

Azda vSetci sme si vSimli prekvapivo
nizke takty Ryzenu. Zatial' o posledné
roky sme sa zameriavali najma na takty
nad 4Ghz, no vd'aka relativne vysokému
IPC (pocet instrukcii na takt) nie je
potreba takych vysokych taktov. Pre AMD
pribudla novinka — nova technologia SMT
(Simultaneous Multi-Threading), ktora
v praxi funguje takmer identicky ako HT
(Hyper-Threading od Intelu), ktor( uz
pozname dlhé roky. VyskiSam praktické
rozdiely medzi zapnutym a vypnutym
SMT, ktoré by mohlo teoreticky negativne
ovplyvnit' vykon v jednovlaknovych

aplikaciach, ako s starsie programy &i hry.

Pretoze som vel'ky fan@sik
pretaktovania, bola to takmer prva
vec, ktord som musel skisit', procesor
s 65W TDP proste musi mat' brutalne
rezervy, ¢i mylim sa? Coskoro to zistime.

Technologia SMT, je Gzasna najma ked'

ide o multijadrové operacie, ¢o sa prejavilo
najma v syntetickych testoch, ked' som
vyuZzival maximalny potencial. Hry s vsak
iny pribeh a vypnuté SMT dokazalo spravit'
viditel'ny rozdiel, pretoZe sa mierne zvysil
vykon v jednovlaknovych operaciach.
\/ysledky nie sG az také prekvapivé

a opat' tu plati zname porekadlo: i5

bude vzdy lepSia na hry ako i7; ¢o mnohi
iste poznate tieZ (i5 nema HT, i7 ma).

Ako prvé som sa zameral na
pretaktovanie bez potreby zvySovania
napatia v Core, ktoré je pri zakladnych
taktoch nastavené na 1,25 - 1,3V. Dévod
je jednoduchy, bez zvysenia napatia sa
bude spotreba dvihat' iba minimalne, ako
aj stratové teplo. Z dlhodobého hl'adiska
Zivotnosti by som sa absol(tne neobaval,
a to vzhl'adom na to, Ze sa pohybujeme
vo vyrobcom stanovenych hodnotach
(takt neposkodzuje CPU, vysoké
napatie, prid a vysoké teploty ano).

Treba pripomenat, Ze Turbo pri
8-jadrovej zat'azi povoli iba T00MHz
navyse (3,1GHz). Zacal som nastavenim
nasobica na x35, co mi dalo takt 3,5GHz
a vSetky testy zbehli bez problémov.

A tak som sa posunul na 3,8GHz, ¢o bol
aj posledny stabilny takt v zakladnom
napati. Po zvySeni napdtia na 1,35V
procesor dovolil sa posunat' na 4GHz,
no po chvil'ke testovania sa ukazal
znamy BsoD, a tak som pridal napatie
na 1,375V, vd'aka ¢comu som mohol bez
problémov zat'azit' CPU aj na 24 hodin
bez najmensich naznakov nestability.
Samozrejme, Cipy sa lisia a nie kazdy
procesor sa taktuje rovnako. No stale mi
to nedalo a postval som hranice, dokial'
som nenarazil na bezpetnd hranicu
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1.4 — 1,45V pri takte 4,15GHz, ked' bol
procesor schopny vietkych testov, no
obcas som uz videl naznaky nestability.

Zhrnutie a dojmy

Ked' spolo¢nost’' AMD vydala
predchadzajlcu generaciu v podobe
Bulldozeru, prislo vel'ké sklamanie z radov
fandsikov. Preco? 8-jadrové procesory,
ktoré mnohokrat nedosahovali vykon
L-jadrovych modelov, a to &i uz
v jednovlaknovych, alebo viacvlaknovych
operaciach. Navyse dost' vysoka spotreba
bola poslednym klincom do rakvy.

Osobne som sa pred vydanim Ryzenu
obaval, aby sa histéria neopakovala, tesne
po vydani prisli prvé vysledky, ktoré s
brutalne, a vSetky moje obavy opadli.

Ryzen je Cisty Gspech za skvel( cenu!
Testovaci kGsok, ktory mame, je vyborny
priklad, pretoze ide o najlacnejsie
osemjadro z celej série, ktoré ma
iba nizsie takty. Tie je vSak I'ahké si
vynahradit', a tak sa dostat' aj na Groven
modelu 1800, pri troche St'astia 1800X.

Ako sme aj mohli pocas testovania
vidiet', Ryzen v niektorych hrach
mierne zaostava za konkurencnym
Intelom. Preco je to tak? VVacsina hier
je navrhovanych na pracus 1 -4
jadrami, ktoré povacsine disponuja
dost' vysokymi taktami, a tak Ryzen
nie je Uplne dokonale vyuzity, o mu
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dava aj vel'kd rezervu pre multitasking,
napriklad v podobe nahravania videa.
Iba vel'mi malo procesorov s cenovkou
pod 400€ totiz dokaze v realnom case
pocas hrania enkédovat' 1080p video

s takmer nulovym prepadom vykonu,
bez pouzitia akejkol'vek akceleracie.

Pre profesionalov ma Ryzen
d'alSie ,eso" v podpore ECC pamati
(treba skontrolovat' aj kompatibilitu
so zakladnou doskou).

Rozhodne by som vSak hracom
odpor(cal zostat' v strehu na
4- a 6-jadrové modely, ktoré za este
nizsiu cenu budd pravdepodobne

ponikat' takmer rovnaky herny vykon.

\/ poslednej dobe to nevyzeralo s AMD
dobre. Pdt' rokov bez nového procesora
na obzore? No zvladli to a my sme sa
dockali Gzasného kisku kremika

s brutalnym vykonom. Ak ste sa doteraz
pytali fanasika Intelu, preco nechce AMD,
odpoved'ou bolo bud' odvolavanie na
vysokd spotrebu, alebo nizky vykon.

No to uz neplati, novy Ryzen so svojou
spotrebou je konkurencieschopny aj
najnovsim 4-jadram od Intelu,

o vykone nehovoriac! Za dand cenu
navyse ide o vynikajdcu vol'bu pre
profesionalov, ktori hl'adajd takto
vykonnu platformu na pracu

s médiami ¢i CPU naroc¢nymi Glohami
za cenu mainstreamovej zostavy.

Hraci tiez nezostavajd opomenuti,
ide o Gplne nov( architektaru, na ktora
skratka vacsina hier nie je uspésobena,
a tak moze dojst' k mierne horsim
vysledkom. Casom sa mozeme tesit'
na lepSiu optimalizaciu v hrach, ¢im sa
slabsSia stranka vyrovna. Kazdopadne,
AMD, vyborna praca, len tak d'alej!

Marcel llavsky
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Aorus AX370-Gaming 5

Jeden z prwych high-end MB pre AMD Ryzen

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MiNUSY:

+ Konektorova
vybava

+ RGB podsvietenie

+\V/zhl'ad

+ Stabilita
pretaktovania

- Ni¢ podstatné

Test na zostave:

CPU: AMD Ryzen 7 1700
RAM: Corsair
Vengeance LPX 16GB
GPU: MSI RX480,
Gigabyte GTX1060,
Founders GTX1070
Chladenie: Arctic 240L
SSD: Apacer

Panther 240GB

Technické Specifikacie:
Socket: 1331 (AM4)
Cipset: AMD X370
Pocet RAM slotov: 4
Max. Kapacita

RAM: 64GB

Typ RAM: DDR4

Pocet PCle liniek
(spolocne s CPU): 24
Pocet BIOSov: 2
Vystupy: 1x PS2,
1xHDMI, 1x USB3.1
Type C,3x USB 3.1
Gen. 2,6xUSB 3.1 Gen
1, 2xRJ45(LAN), 1x S/
PDIF, 5x Audio Jack

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢
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Otestovali sme jednu z prvjch

high-end zakladnych dosiek
pre AMD Ryzen. Ako dopadla?
Oplati sa?

Balenie

Zakladna doska k nam dorazila
v Standardnom balenf, ktoré si
moZzete kipit' v obchodoch. Okrem
dosky sa v iom nachadza este
bohaté prisluSenstvo: 2 x ext.
teplotné €idlo, & x SATA kable
(2x90°), 2x pasky na kable zo
suchého zipsu, redukcie na RGB
LED, SLI mostik, nalepky na kable,
manualy a nalepka na bednu.

PretoZze rok 2016 bol ,rokom
RGB’ a 2017 je rokom vSetkého
ostatného okrem RGB, nie
je ziadnym prekvapenim, ze
aj doska disponuje prvkami
podsvietenia, ako sme uz mohli
vidiet' na predchadzajicich
doskach na Intel platformu.

Vzhl'ad a konektivita

Doska je ladena do bielej a Ciernej

farebnej schémy, ¢o podl'a méjho

nazoru vyzera vyborne. V spojeni s
podsvietenim to pdsobi neutralne,
a tak nebude problém pouzit' ju

v takmer akejkol'vek zostave.

Vel'kym bonusom je plne
integrované podsvietenie dosky,
ktoré je prekvapivo dobré, a v
niektorych aplikaciach vd'aka tomu
nebolo ani potrebné pouZzivat'
d'alSie LED pasiky.

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Ak nieco robi dobra dosku, sa

to detaily, na ktorych si v tomto
pripade dal vyrobca znatne
zalezat', ¢o sa aj podpisalo na
bohatom mnoZstve vSemoznych
internych konektorov.

Zaujimavym detailom s
spevnené PCle sloty, ktoré
s vzhl'adovo neutralnejsie a
dokazu bez problémov udrzat'



tie najt'azsie grafické karty bez
prehybania.V pripade RAM slotov
ide o €isto vizualnu zaleZitost'.

Jeden z vitanych detailov, ktoré sa
vyskytujd na vacsine dosiek od Gigabyte,

je Dual-Bios.Dokaze v mnohych pripadoch

vyrazne zjednodusit' Zivot, ked'ze
platforma Ryzen nad'alej prechadza
zna¢nym vyvojom a s tym prichadzajd
aj aktualizacie BIOS-u, ktoré nemusia
vzdy dopadndt' podl'a planov(alebo
ked' chcete pouzit' inG verziu BIOS-u,
staci zmenit' polohu prepinaca).

Na doske sa tiez nachadza vypinac,
reset, OC méd a CMOS reset, na spodnej
strane najdete dvojsegmentovy displej
na vel'mi jednoduch diagnostiku v
pripade, ked' sa nepodari POST.

Na zadnom paneli disponuje
doska Gctyhodnymi Siestimi USB3.0
konektormi, z ¢oho ma dvojica posilnené
napajanie (zIté), 3xUSB3.1G2 a USB
Type-C, HDMI, nasleduje dvojica 1Gbit
siet'ovych kariet, konkrétne Intel Gbe
LAN a Killer E2500, a 8-kanalova zvukova
karta Creative Sound Blaster X-Fi.

Po vnltornej strane najdeme Sialené
moznosti konektivity, medzi ktoré
patri: 3xPCle (x16,x8x4), ktoré si pre
pripad SLI/CFX od seba oddelené
dvomi slotmi, vd'aka ¢omu sa v pripade
vzduchového chladenia zlepsi prietok
vzduchu k vrchnej grafike, d'alej NVMe
M.2 slot, 2xUSB 3.0 pre predny panel (&4
porty) a osem 4-pinovych konektorov
na ventilatory. Celkovo je doska vel'mi
slusne vybavena pre potreby takmer
kazdého pouzivatel'a, ¢i uz hovorime
o hracovi, alebo profesionalovi.

Pretaktovanie a stabilita

Pretoze zakladné dosky vel'mi testami
neprechadzajd, musel som si vymysliet'
jeden vlastny, a tym je pretaktovanie.
Treba hned' na zatiatok upozornit', Zze

kazdy Cip je iny, a tak sa vase takty
nemusia zhodovat' s tymi mojimi.

Ak ste sa zaujimali o Ryzen
architektdru, iste vam neunikol ani
znamy problém s podporou pamati RAM.
Osobne som sa o tom presvedcil, ked'
som pouzil OEM kit z Alienwaru ako aj
od kolegu kit Adata XPG Z1 DDR4 2800,
v oboch pripadoch nebolo moZné sa
posun(t' zo zakladnych 2133Mhz.

Po nahlaseni problému som viak
obdrzal Corsair Vengeance LPX 16GB
3000MHz, ktoré fungovali na pomyselnd
1*, takze odpor@c¢am sa rozhliadnut'
po kompatibilnom kite alebo si staci
pockat' na novSie verzie BIOS-u, na
ktorych vyrobca aktivne pracuje.

Na taktovanie som pouZival Ryzen
7 1700, ktory disponuje taktom 3GHz.
Takt som bol schopny zvysit' bez
najmensieho problému na 3,8GHz a
procesor bol stabilny aj po Styroch
hodinach zat'aze.Milym prekvapenim
bola jednoduchost' pretaktovania
vzhl'adom na to, Ze som nemusel spravit'
ni¢ iné, ako zvysit' nasobi¢ na x38.

Pokracoval som, samozrejme, aj
d'alej do chvile, ked' som uz musel
zvySit' napatie procesora na 1,4v, pri
ktorom sa mi Gspesne podarilo udrzat'
stabilny takt 4141MHz.Potrebné bolo
aj vyuzitie Load Line Calibration na
Grovni high (4/5), ¢im som obmedzil
nestabilitu pri dlhsich testoch. A aby som
nezabudol, vd'aka danému taktu sa mi
podarilo (do¢asne) ziskat' prvé miesto
v benchmarku SuperPI na Hwbote.

Ak chcete taktovat', rozhodnesa s
touto zakladnou doskou nemate coho
obavat'. Ryzen aj pri mojom taktovani
dosiahol najvyssiu spotrebu 110W, o je
na pomery 6+2 napajacej kaskady dobry

vykon. Potas mojho testovania sa zohriala
kaskada na najvyssiu teplotu 49°C.

Ak ma nieCo mrzi, je to absencia
moznosti pretaktovania ¢i zmeny BCLK
(zakladny takt), ktory je vel'mi uzito¢ny
pri pokrocilom taktovani. Absenciu
tejto moznosti, zial', nieje mozné
nahradit', ked'Ze je na to potrebny
externy generator taktu (pre intel a
AMD 100MHz).T(to moznost' viak
pon(kajd dosky z vy5Sej rady Gigabyte.

Zaverecne hodnotenie

Ak hl'adate vazne nadupani zakladna
dosku do svojej budlcej Ryzen zostavy,
rozhodne musime odporGcat' testovana
Gaming pat'ku.Za 220¢€ sa radi medzi
tie drahSie, no stale mana oplatku ¢o
pontknut'. Niektoré absencie mozno
nepotesia overclockerov, no to je iba mala
skupina I'udi.Pre tych ostatnych pripravil
Gigabyte vel'mi slusny zaklad akejkol'vek
zostavy vd'aka prekvapivej nadielke
internych, no aj externych konektorov, ¢o
oceni asi kazdy.Pre tych narocnejsich je
tu aj plnohodnotna podpora ECC pamati.
Nesmieme zabudn(t' ani na vynikajico
implementované RGB podsvietenie.

Marcel llavsky
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G29 DRIVING FORCE"
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Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanud odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnad manualina rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA [BABY.SEF| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,97 min.

RéZia: Tom McGrath

Scenar: Michael McCullers

Hudba: Hans Zimmer, Steve Mazzaro
Obsadenie: Alec Baldwin, Steve
Buscemi, Jimmy Kimmel, Lisa
Kudrow, Tobey Maguire, Conrad
Vernon, Edie Mirman, James Ryan

PLUSY A MINUSY:

+ skvela animacie

+vyuzivanie
kontrastu medzi
dospelymi a det'mi

+originalita

+humor a kultlrne
narazky

+ blaznivost'
pribehu

- mierne
entimentalny
zaver

- obcas vel'ka
absencia logiky

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Baby Sef

ALEC BALDWIN S FI'ASKOU SUNARU

Ked' je v hlavnej Glohe babétko,

divak by podl'a svojich skisenosti
cakal bud' blaznivi komédiu s akénou
hviezdou v hlavnej Glohe, alebo naopak
romanticky film so sladkym koncom. Do
kin vSak vo Sturtok dorazil animovany
film Baby Séf, ktorého hlavna postava je
vysoka priblizne Sest'desiat centimetrov,
pije z detskej fl'asky a pod dobre padniicim
oblekom stale nosi plienku. Rezisér Tom
McGrath tak zvierata z Madagascaru
vymenil za rozkoSné babatko s hlasom
Aleca Baldwina. Film od prvych trailerov
sl'uboval originalny napad a vynikajici
slovny humor. Podarilo sa animaku
od DreamWorks obstat' v siicasnej
silnej hegemonii Pixaru a Disney?

Sedemrocny Tim ma vSetko, ¢o silen
moze zelat' — milujdcich rodicov, ktori
mu ako jedinacikovi venujd celd svoju
pozornost', a k tomu mimoriadne bujn
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fantaziu. Vd'aka nej tak kazdy den zaziva
rozne dobrodruzstva. To najvacsie ho
vSak caka, ked' mu roditia oznamia, ze
bude mat' malého braceka. Ten ale nie

je Gplne podl'a Timovych predstav — ma
na sebe oblek, prepichuje ho samol'Gbym
pohl'adom a organizuje cely Zivot v
domacnosti. Timove podozrenie, ze jeho
novy srodenec nie je typické babatko,
sa potvrdi jednej noci — pristihne ho, ako
nielenze hovori, ale dokonca telefonuje.
Zist'uje, Ze v jeho rodine nie je nahodou
—a ak sa ho chce niekedy zbavit', musi
mu s jeho tajnou misiou pomact'.

Baby Séf sa uz od zaciatku obldkom
vyhyba moralnym ponauceniam a vybera
sa cestou blaznivej, miestami az grotesknej
jazdy. Vynikajaco stavia na tom, ze
hlavnymi postavami st vyluéne deti. Tato
vyhodu vyuziva plne v svoj prospech ked'
stavia svet deti do kontrastu so svetom

dospelych. Castym zdrojom humoru tak
s( prestrihy medzi tym, ako blaznivd
nahanacku s expldziami vnimaja deti a
ako banalne vyzera z pohl'adu dospelych.

Kontrast film vyuZiva aj pri vizualnej
stranke. Tak, ako je vidiet' rozdiel medzi
svetom dospelych a deti, rovnako vyrazny
je aj rozdiel medzi realitou a Timovymi
fantaziami. Nielenze v nich maja na sebe
postavy napadité kostymy, zmeni sa aj
celkova animacia a vzhl'ad scény. Tieto
fantazijné sekvencie rozhodne patria k
tomu najnapaditejsiemu, ¢o za posledné
roky na poli animovanych filmov vzniklo.

Samotny napad, na ktorom je film
postaveny, je jednoduchy — vystihuje ho
nazov Baby séf. Z filmu je citit', ze niekto
dostal napad nechat' Aleca Baldwina
nahovorit' mimco v obleku a aby to celé
neskoncilo kratkym filmom, vymysleli
okolo toho podporujici dej. Ten nie je
vyslovene zly. Obsahuje mnoho napadov,
ktoré potesia. Jedna z Gvodnych scén vo
filme priamo z montaznej linky, na ktorej sa
vyrabajl deti, je na nezaplatenie. Cely dej



je viak len background pre postavu Séfa a
obcas je logicky nedotiahnuty. Na divaka
to vSak vobec nepdsobi zle — od zaciatku
si uvedomuje, Ze sa nad zakonitost'ami
animovaného sveta nema zamysl'at'. Vie
to aj film, a preto sa vobec neberie vazne.

Postava séfa-babatka si pre seba
zaslUzene kradne nielen nazov filmu, ale
aj samotny film. UZ len pocavat' dospely
muzsky chrapl'avy hlas, ako cynicky dabuje
malé diet'a, je vtipom samo o sebe. Tak
ako v celom filme, aj pri postave babatka
sa hojne uplatfiuje kontrast medzi
dospelym a diet'at'om. Nielenze vyborne
napodobriuje spravanie stereotypnych
nadutych manazérov — obzvlast' mdze
divak ocenit', ako malé babatko uplaca
['udi bankovkami, ktoré im zo zvazku
vysype do rik — ale zaroven si originalne
poradf aj s babatkovskymi zaleZitost'ami.
Monolég na tému, preco s plienky casovo
vyhodné, bol vynikajici. A ked' Baby Séf
otvoril trezor a nieco si nalial, divak bol az
prekvapeny, ze to nie je whisky, ale sunar.

Napriek tomu, Ze babatka vo filme
neboli animované nijak prevratne — nemali
napriklad az tak vel'a jasnych ¢rt tvare
— boli vyrazovo vel'mi expresivne. Na
animaciu bolo celkovo radost' sa pozerat'.
Napomohla vyrazne aj charakterovej
premene Baby $éfa — z cynického suchara
sa pocas filmu, ako uz v animakoch byva

zvykom, stal novy ¢lovek so srdcom. Aj
ked' bol zaver pribehu sentimentalny a
film sa tak odklonil od svojej grotesknej
podoby, je I'ahké mu to odpustit'. Najma
preto, ako s citom zobrazuje situaciu
diet'at'a, ktoré je zrazu ,zanedbavané’ kvoli
mladsiemu sGrodencovi. NajvyraznejSou
Crtou filmu tak ostava humor. Baby
Séfovi sa podarilo snad' nemozné, zvlada
bavit' dospelych aj deti. Pre menSich
divakov je vo filme mnoZstvo blaznivych
nahanaciek, situatného humoru a
gagov, pre tych odrastenejsich zas
niekol'ko dvojzmyslov a najma naloz
popkultarnych narazok. VV dabingu, ktory

je —minimalne ¢esky — mimochodom
celkom vydareny, ich treba trochu hl'adat’,
ale nemizn(. Potesi sa kazdy fanasik
Pana prstenov —Tim ma totiz pri posteli
figarku Carodejnika, ktora ho kazdé

rano budi. Podobnost' s Gandalfom nie
je ¢isto nahodna, ked'Ze pocas filmu
vyslovi vsetky jeho zname hlasky. V
zavere ani netreba spominat' to, Ze je
silne inSpirovany filmom Muzi v ¢iernom.
Dabing si okrem slusného prekladu
ziskal body aj zahrnutim momentalne
vel'mi aktualnej frazy: sorry jako. Divaci
teda pri Baby Séfovi m6zu vyuzit' jednu
z mala animovanych prilezitosti roka,
aby zobrali svojich potomkov do kina
bez toho rizika, Ze by sa obe vekové
skupiny nebavili narovnako. Najnovsi
animak je sviezi, postaveny na dobrom
napade a najma sa neberie prilis vazne.

»\Vlydareny animak, ktorému
sa dari splnat' t'azkd Glohu -
bavi rovnako rodicov aj deti. Je
postaveny na originalnom napade
a i napriek klisé v zavere si
zachovava vel'mi sviezi charakter"

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FDUCHVESTROJI| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,106 min

ReZie: Rupert Sanders

Predloha: Masamune Shirow (komiks)
Scénar: Jamie Moss

Kamera: Jess Hall

Hudba: Clint Mansell, Lorne Balfe
Hraji: Scarlett Johansson, Michael

Pitt, Pilou Asbaek, Chin Han, Juliette
Binoche, Takesi Kitano, Rila Fukusima
Stih: Billy Rich, Neil Smith
Scénografie: Jan Roelfs

Kostymy: Bart Mueller, Kurt Swanson

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra
+ Soundtrack
+ Zpracovani

- Misty scénar
- Misty
slabsi herecti
predstavitelé

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Duch ve stroji
KULT PO AMERICKU

Jen maloktery film z poslednich
nékolika dekad byl tak smérodatny
pro cely zanr, jako byla animovana
adaptace mangy Masamune Shirowa
Ghost in the Shell. Jeji hrana adaptace
v rezii Hollywoodu vsak pfisla az nyni,
mnoho let po Gspéchu filmd, které z
animované predlohy vyrazné cerpaly,
pfredevsim pak i takové kultovky, jako
byl Matrix. Ma dnes tahle cyberpunkova

vive

fesila samotna kvalita a Groven filmu, se
pak resi vseobecné trendy Hollywoodu,
nebot' je film pofad potfeba prodat, ze?

americkém baleni co nabidnout?

O téhle novince se toho hodné
namluvilo uz dlouho pfed premiérou.
Solidni zastup lidi si totiz vzal osobné,

Ze v americké adaptaci japonského
originalu je obsazena misto Japonky
Americanka Scarlett Johansson. Nemluvé
pak o zastupu dalSich herci ve vedlejsich
rolich, kde se objevuji predevsim evropsti
a ameriCti herci. Namisto toho, aby se
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Kyber Japonsko
optikou zapadu

Faktem ale nastésti je, Zze az tahle uméle
vyvolana vina kontroverze kolem snimku
opadne, to, co zlstane, je prekvapivé
slusné sci-fi, které sice nepise historii
jako jeho animovany predchlidce, pfesto



nabizi zajimavou podivanou a v ramci
moznosti umirnéné;jsi a stravitelngjsi
alternativu k japonsky divoké a fantaskni
plvodni verzi. Na podminky klasické
Hollywoodské produkce je to do znacné
miry krok mimo komfortni zénu, ale stale
je film pouhym slabSim odvarem predlohy.
To ale neni na Skodu, nebot' mnohym
lidem pravé ona povéstna japonska
divokost nesedne, mé nevyjimaje.

ReZirujici Rupert Sanders se nebal v
tomto sci-fi blockbusteru jit tak trochu
proti davu a nabidnout alespon ¢astecné
osobitou podivanou, ktera stavi hodné
na atmosféfe. Tu navic buduje nejen diky
pomérné solidnim vizualdm, ale také diky
neskutecné pdsobivému soundtracku
dvaojice Clint Mansell a Lorne Balfe. Ti
kombinuji hned nékolik riznych hudebnich
motiv{ a inspiruji se v soundtracich let
minulych, aby dali naplno vyniknout
jednotlivym scénam a scenériim, které
film divakovi nabizi. Jejich neskutecné
plsobiva kompozice patfi k tomu
nejlepSimu za hodné dlouhou dobu.

Jing, ale presto divérné znamé

Skoda, Ze to vizualu a hudebnf strance
tak trochu kazi samotny pribéh. Jisté, film
diky svému rozvlacnému tempu ziskava
urcité kouzlo a vynika tak osudovost
nékterych momentd, presto se ve dvou
tfech mistech mozna tvdrci méli rozmyslet,
zda radéji jesté nesahnout po stfihacskych
klestich a film preci jen trochu zkratit. S
tim jde ruku v ruce i trochu nevyrovnané
obsazeni, kde je na jedné strané trochu
Skoda trestuhodné nevyuzitého Michaela
Wincotta a ponékud slabého zaporaka,

o kterého se postaral Peter Ferdinando.
Na druhou stranu ovsem oslovi Michael
Pitt a také ¢im dal vice obsazovany
dansky sympat'ak Pilou Asbaek.

Tak jako tak ovsem potési fakt, ze se
Hollywood rozhodl do takhle nejistého
projektu nacpat nemaly rozpocet,
aby mohlo vzniknout takhle solidni a
atmosférické sci-fi, které, byt' ma své
nedostatky a jeho relevantnost uz neni
takova, jako na konci devadesatych let,

potési nejen fanousky zanru. Serviruje
totiz dostatecné divokou a cizokrajnou
podivanou na to, aby se vymezilo vici
béZné Zanrové produkci, a zaroven
ukotvenou v ramci jasné daného rozmezj,
aby se tahle podivana nestala jen
zalezitosti pro Gzkou skupinu divaka.
Navic svym pFistupem snimek nabidne
hned nékolik momentd, které si rozhodné
zapamatujete, nebot' jsou nécim, co jen
tak v blockbusterové produkci nevidite.

Pokud vam tedy zanr sci-fi, pfipadné
rovnou cyberpunk, néco fika, pak nema
smysl vam snimek doporucovat, nebot'
jste pravdépodobné v kiné jiz byli. Pokud
ovsem stale vahate, dal necekejte. Byt'
totiz Ghost in the Shell predbéhla, co se
tyce filmu, skupina jeho nasledovniky, i
tato amerikanizovana verze japonského
kultu ma co nabidnout a nudit se rozhodné
nebudete. A uz jen pro tu atmosféru
a vyraznou audiovizualni stylizaci se
vyplati téch par chyb filmu odpustit.

.Slusné natocené atmosférické
sci-fi, které je ve vysledku
zajimavou hranou umirnénéjsi
alternativou k plivodnimu
animaku. Historie se zde nepise,
slusna zanrova jizda ovSem ano"

Lukas Placek
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RECENZIA [CHATRE KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,9132 min.

RéZia: Stuart Hazeldine

Scenar: John Fusco, Andrew

Lanham, Destin Daniel Cretton,
William P. Young (roman)

Hraji: Sam Worthington, Octavia
Spencer, Radha Mitchell, Tim McGraw

PLUSY A MINUSY:

+ Octavia Spencer
+ Atmosféra
+ Myslienka

- Graham Greene
- Gycovost'
niektorych scén

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Chatrc

MALA PRIRUCKA KRESTANSKE] VIERY

Len maloco dokaze nastartovat'

¢loveka do vasnivej debaty tak ako
nabozenstvo. Pri hadke o existencii Boha
sa neraz rozbehne spist' neuvazenych
slov, nepreverenych ¢i nevzdelanych
obvineni alebo krivd z detstva. A to z
oboch stran. A preto necudo, Ze nazory
na film s nabozenskou tematikou Chatr¢
sa zmenili z kritiky filmu na stari znamu
debatu. Ludia st bud' proti - film ma
najnizsie mozné hodnotenia odévodnené
protinaboZenskymi nazormi - alebo
je vychvaleny do nebies ako Zivot
meniace dve hodiny. Ako to teda je?

Jedno popriet' nemozno. Predloha filmu
—kniha Chatr¢ od Williama P. Younga bola
New York Times bestsellerom takmer
dva roky a ten Cas za sa jej predalo cez
10 milionov kusov. To znamena, Ze ako
kniha, ktora ma priblizit' Boha I'ud'om,
bola vel'mi Gspesna. A aj vtedy, napriek
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svojmu Gspechu, mala podobnych
odporcov ako jej filmova podoba. Nezalezi
teda na kvalite filmu ¢&i knihy -pokial'
nesie v sebe nejakl jasnd nabozenskd
myslienku, svojich odporcov mat' bude.



TaktieZ ale nema Gplne pravdu ani druha
strana spektra — veriaci, ktori Chatr¢
vychval'uja do nebies. Pribeh chatrce
urcite posunul nejeden Zivot k hibsej viere
—ale nedokaze tak ovplyvnit' kazdého.

Centrom pribehu je Mack (Sam
Wothington), otec troch deti. V Zivote
ho stretlo nieco, po com je naozaj t'azké
ostat' verny viere, aj ked' ju pred tym
praktizoval. Jeho najmladsiu dcéru na
rodinnom vylete uniesol muz, ktory ju
nasledne v starej lesnej chatréi zabil.
Jediné, €o Mack po policajnom patrani
nasiel, boli jej krvou nasiaknuté Saty a
pocit, Ze Boh, ¢o by takéto nieco dovolil,
nemoZe byt' ani spravodlivy a ani laskavy.
Jeho Zivot ale zmeni tajomné pozvanie
na miesto, ktoré v fnom vyvolava tol'ko
bolesti — do chatrge. Po rokoch smatku
sa rozhodne, ze jediny spdsob, ako svoju
bolest' zmenit, je pozvanie prijat’, aj keby
tam nanho mal ¢akat' vrah jeho dcéry.

\/ chatréi ho vSak caka nieco
neuveritel'né. Boh v podobe troch oséb
- Otca (pre Macka ma vyzor ¢ernosskej
Zeny — Octavia Spencer), Syna (teda
JeziSa — Avraham Aviv Alush) a Ducha
Svatého (Sumire Matsubara). Mack
teda namiesto pomsty nachadza
obratenie, odpustenie a odpoved' na
mnohé otazky, ktoré sa méze pytat’
nielen veriaci, ale aj nejeden neveriaci.

Co sa tyka grafickej stranky, film
zobrazuje BoZiu slavu vel'kolepo. Okrem
moralnych posolstiev sa tak na divakovu
duSu snazi zap6sobit' aj vizualne, ¢o pri
niektorych scénach pdsobi jemne gycovo.
Pokial' ste vsak naladeny na spravnej
vine, prostredie je podmanivé a atmosféra

chatrée na vas spolu s hereckymi

vykonmi pbsaobi prit'azlivo. Skratka je tam
maximalne prijemne a nechce sa vam prec.
Myslim, ze na vykreslenie pocitu blizkosti
Boha je Chatrc vydarenym filmom. Cely film
je vlastne pohl'ad, ako veriaci katolik chape,
alebo by aspon mal chapat', Trojjediného
Boha. Tri BoZské osoby si zobrazené
trojicou postav, a teda trojicou hercov. Ich
vykonom nemozno nic¢ vytknat', Octavia
Spencer na platne preteka rodi¢ovskou
laskou, Alush je ako Jezis sympat'ak (hoci
Mack vo filme povie, ze sa s JeziSom citi
najuvol'nenejsie, miesto v mojom srdci aj
tak najviac vyhrala Spencer) a Matsubara
je ako Duch Svaty ocakavane tajomna.
Jediné, €o mi na hercoch vadilo, bola
postava Tatka (ako bola Bozska osoba Otca
vo filme oznacovana), ked' v isty moment
filmu nabrala muZzskd podobu. Octaviu
Spencer vtedy nahradil menej sympaticky
Graham Greene, no tato kratSia zmena
herca nast'astie vyrazne neovplyvnila
kvalitu filmu. Dej nema zmysel rozoberat',
lebo pri fom vsetko zavisi od myslienky.

A ta sa vam bud' paci a prijmete ju,

alebo nie. Od toho vsetkého zaleZj, Ci

vam dvojhodinova stopaz bude odsypat'

rychlo, alebo budete pocitat' minaty do
konca. Ci vas bude pritahovat' prostredie,
ktoré film vytvoril, alebo budete cakajlc
na titulky namrzene hl'adiet' do mobilu.
Skratka, Chatr¢ je vel'mi subjektivny film.

Divakov teda moézeme podl'a miery
obl'uby filmu rozdelit' na tri skupiny.
Prva, ktora film ovplyvni najradikalnejsie
smerom k lepSiemu, sa I'udia tapajci.
Ti, ktori sa podobaji Mackovi, teda ktori
preZili nejakd zivotnd krivdu, ktor( nevedia
pochopit'. Alebo aj boli veriaci, len Gplne
nevedeli, Co to znamena. Druha kategoria
s veriaci, ktori sG viac zbehli — vedia, v o
veria a preco. Tym film az tak vel'a nového
nedava — vacsinu ukazaného uz prezili aj
na vlastnej koZi, hoci kto chce, ten si nieco
nové, samozrejme, najde. Tretia kategdria
sU skeptici a vSetci I'udia, ktori Chatr¢ videli

bez toho, aby vedeli, do coho idd alebo

im skratka na ich momentalny dusevny
stav tento film nesadol. Myslim si, ze

film Chatr¢ by sa mohol patit' kazdému,
keby si dokazal pootvorit' srdce a skisil sa
zamysliet' nad otazkou o ak?'. No taktiez
viem, ze rovnako by som mohol Ziadat'
veriaceho, aby si pozrel film proti existencii
Boha a chcel by som od neho, aby skasil
zmenit' nieco, Co v obrovskej miere formuje
jeho cely zivot. Preto radsSej necham vyber
navas. Podl'a vlastného svedomia uvazte,
¢i film Chatré mdze zmenit' vas Zivot —
alebo skor ¢i cheete, aby sa tak stalo.

.Chatr¢ sa rovnako ako vsetky
ostatné nabozenské filmy vel'mi
t'azko hodnoti. Na niekoho moze
posobit' ako prevratny film a na
iného zas ako zbytocne vyhodeny
peniaz. Co jej ale nemozno upriet'
je knizna predloha, ktora bola
New York Times bestsellerom. Ide
teda o remeselne dobre zvladnuty
film nesici narocnd myslienku,
ktord nemusi prijat' kazdy."

Branislav Schwarz
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RECENZIA fOCHRANCI KINO

ZAKLADNE INFO:

Rusko, 2017,89 min

ReZie: Sarik Andreasjan

Scénar: Andrej Gavrilov

Kamera: Maxim Osadcij-Korytkovskij
Hudba: Georgiy Zheryakov

Hraji: Anton Pampusnyj, Sanzar Madijev,
Valerija Skirando, Vjateslav Razbégajev,
Sebastien Sisak, Alina Lanina
Producenti: Sarik Andreasjan,

Gevond Andreasyan, Vladimir
Polyakov, Aleksey Ryazantsev

Stfih: Georgiy Isaakyan

PLUSY A MINUSY:

+ Nékteré akéni
momenty

- Digitalni triky

- Hloupost

- Kopirovani
bez napadu

HODNOTENIE:

L QAGX SR QA

Ochranci
ZA MATICKU RUS!

Ruska produkce se ¢as od ¢asu snazi

celému svétu dokazat, Ze taméjsi
filmova produkce nezaspala dobu a je stale
schopna konkurovat evropské a hlavné
zaoceanskeé tvorbé. Naposledy zplsobil
poprask pred necelymi ctyrmi roky valecny
Stalingrad, ktery se ve své 3D podobé
dostal az na americky trh. Nyni se o néco
podobného pokoust akéni superhrdinsky
narez s nazvem Ochranci, kde oblibené
komiksové hrdiny supluje vybér toho
nejlepsiho ze Sovétského svazu...

Samotny napad na Cisté ruské
superhrdiny neni v jadru tak Gplné
Spatny. ytahnout ¢lovéka, co se dokaze
meénit v jeden z nejznaméjsich ruskych
symbol(, medvéda, dalsiho, co dokaze
ovladat elementy, superrychlého zabijaka
a neviditelnou diveinu, to nenf tak Gpiné
zla skvadra. Problém ovsem je, Ze tady
ona zajimavost napadu viceméné kondi.
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Komiksy na trochu jiny zplsob

Jednim z hlavnich problém filmu
je fakt, Ze na ném jde strasné moc
vidét, Ze se snazi ze vsech sil byt
jako jeho zapadni bratficci, postrada
ovsem to jadro filmu, které nese
samotny pfibéh a akce svych hrdind.

Jisté, pomsta na svém tvlrci a ohrozeni
Matic¢ky Rus a potazmo i celého svéta
je docela fajn motivace, nicméné v
tomhle pfipadé to plsobi spise jen jako
chaba zastérka pro nékolik akénich
sekvenci a hlubokomyslnych kect z Gst
hlavnich hrdin( a zaporakd, po jejichz
skonceni nastane cas na titulky.

Jisté, akéni sekvence nejsou vzdy
GpIné zIé, kupfikladu vstup medvéda na
scénu je pomérné plsobivy a do znacné
miry i zabavny, jedna se v3ak jen o dil¢i

momenty, které dokazou zaujmout na
moment, nez se film zase vrati zpét do
mizérie. M{ze za to fakt, ze Ochranci jsou
takovou trochu Fantastickou Ctyfkou na
rusky zplsob. Misto neviditelné Zeny,
védce, co se umi natahovat, sympat'aka s
tu mate neviditelnou dévcici, védce, co

se umi transformovat hned v nékolik
forem medvéda, sympat'aka s rychlymi
pohyby a ctvrtého do party, co si pfisel
hrat s kamenim. Podobné jako v pfipadé
vzoru ovsem na platné tahle ctyika v
konecném pohledu moc nefunguje.

Ani jako oddechové bécko

Nefunguje ostatné ani hlavni zaporak
celého filmu, kterym ma byt tvirce
hlavnich hrdind, ktery mozna az pfilis
strkal ruce do zasuvky. Vlyjma naprosté
absence jakéhokoliv charismatu a
s prehlédnutim opravdu Spatného
designu (veetné finalni masky), samotna
postava Kuratova (Stanislav Shirin) je
neskutecné otravng, hloupa a jeho akce
ve filmu plsobi jako pést na oko. Nudf,



otravuje a nedava moc smysl, at' uz se
na postavu podivate z jakéhokoliv Ghlu.

Problém je zde ale pfedevsim v
tom, Ze tenhle film mohl docela dobfe
fungovat jako celkem zajimava a
originalni alternativa k americkym
komiksovym filmdm, kterou by se dalo
vyplnit ¢ekani na dalsi blockbuster z
produkce DC nebo Marvelu. Bohuzel
ani v téhle roviné Ochranci nefunguji.
Tézko se totiz na filmu hleda néco, kvdli
¢emu by jej stalo za to vidét. Byt' se
totiz film snazi uz od prvnich materiald
tvarit strasné cool a hrat na tu spravnou

notu u komiksovych fanouskd, tahle
nucenost, skrobenost a vyumélkovanost
je to, co filmu lame vaz Gplné nejvic.

S medvédem do hlubin
podprimeru

Ato je zatracené Skoda, kdyz se na to
tak podivate. Rezisér Sarik Andreasjan
totiz natocil hodné slabé bécko, které sice
mozna na ploSe dvou a pll minut traileru
mUZe pUsobit svoji originalitou docela
zajimavé, ve vysledku je to ale tak to
jediné originalni, co film pfedvede. Slaba
hodina a pdl v pfitomnosti bezbfehého

kopirovani bez Spetky vlastniho napadu
(vyjma Gpravy konceptu samotnych hrdind
na zakladé zapadnich vzord samoziejmé),
kde jedinou zabavou jsou mozna ob&asné
akeni sekvence, které omrzi docela

rychle, zvlasté kdyz vétsinu z nich film
vystfilel uz v marketingové kampani.

Pokud vas i nadale ovlada zvédavost,
asi vam nema cenu navstévu kina
dvakrat rozmlouvat, neceka tam ovSem
nic navic, nez jen lacina kopirka zapadu,
nad kterou se zavfe voda stejné rychle,
jak se film pfed par mésici objevil.

Film najdete v ¢eské kinodistribuci

ve vybranych kinech diky spoleCnosti
Bohemia Motion Pictures od 20. dubna,
na Slovensku v distribuci spolecnosti
Continental od 18. kvétna. Snimek
Ochranci je nevhodny mladeZi do 12 let.

»Hloup3, lacina a neprilis
fungujici jakoze alternativa
k zapadnim komiksovym
filmum, ktera pfi tom vSem
opisovani a kopirovani svych
vzorl zapomina na to, co tyhle
filmy déla zabavnymi"

Lukas Placek
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RECENZIA |RYCHLO'AZBESILO8 KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,136 min

ReZie:F. Gary Gray

Scénar: Chris Morgan

Kamera: Stephen F. Windon
Hudba: Brian Tyler

Hraji: Vin Diesel, Dwayne Johnson,
Jason Statham, Charlize Theron, Kurt
Russell, Michelle Rodriguez, Tyrese
Gibson, Ludacris, Kristofer Hivju,
Helen Mirren, Elsa Pataky, Marko
Caka, Scott Eastwood, Branislav R.
Tatalovic, Nathalie Emmanuel, Don
Omar, Tego Calderdn, Luke Evans
Producenti: Vin Diesel, Michael
Fottrell, Neal H. Moritz

Stfih: Christian Wagner, Paul Rubell
Scénografie: Bill Brzeski

PLUSY A MINUSY:

+ Akce
+ Jason Statham
+Tempo
+ Nové prirtstky
a stafi znami
- Naivnéjsi
a hloupégjsi nez

predchddci
- Misty slabsi triky

HODNOTENIE:

* K KW

Rychlo a zbesilo 8

S AUTY PROTI ATOMOVKAM

V/ysokooktanové akeni filmy

série Rychle a zbésile jen tak
neskonci. Poté, co pred par dily série,
ktera davno opustila pouli¢ni zavody
nocnich velkomést, chytla novy dech jako
zajimava alternativa k akénim filmdm
na motivy hracek a komiksd, se na ni
s kazdym dilem tési zastupy horlivych
fanouskd. Osmicka v tomhle ohledu neni
vyjimkou, i kdyz se tvlrci do marketingové
kampané rozhodli zahrnout pomérné
kontroverzni déjovy zvrat oproti predesiym
dilim. Ma ale osmicka fanouskim
i novym divakdim co nabidnout?

Rychle a zbésile uz péknych par let
neni o natunénych karach a nocnich
velkoméstech, po kterych se prohani
kriminalnici se zavislosti na vysokych
rychlostech. Z téhle série se po tfetim dile
pomalu ale jisté stal akéni kolos, kterému
se dovede rovnat jen malokdo. A je to
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zatracené fajn, nebot' podobnych akénich
znacek v letech, kdy jsou Cisté akeni filmy
dlouhodobé na Gstupu, zase tolik neni.

Osmy dil tenhle odkaz nasleduje na 110 %
a plati u néj asi nejvice pravidlo, ze pokud



si jej budete chtit naplno uzit, musite
nechat mozek a logické mysleni doma.

Novinka v rezii F. Gary Graye (Loupez
po italsku, Ctihodny obcan, Straight Outta
Compton) totiZ se svym pojetim fyzikalnich
zakonU zachazi jesté vice za hranici a
bere se jeSté o néco méné vazné nez
jeji predchlidci. Diky tomu tak na platné
uvidite snad jesté o néco vétsi divocinu
nez kdy dfive, ktera se neboji skoncit az
u ultimatni berlicky devadesatych let,
atomovych hlavic. Na druhou stranu
také vyuziva vice scén s automobilovymi
honic¢kami a akénimi sekvencemi ve
srovnani s poslednimi dily téhle série.
Gray si je navic dobfe védom vsech
trademarkovych elementd fungujicich
v téhle sérii, takze i obligatni Gvodni
sekvenci v tropické zemi s automobilovym
zavodem tu najdeme a upfimné, v tomto
momenté jako by osmicku a jednicku s
dvojkou zase tolik let a dilG nedélilo.

Ve zbytku filmu se pak jede podle
fanousky oblibenych not, kde je
Domova skupina postavena pred dalsi
pomérné osudovou otazku a je nucena
spolupracovat i fesit dilei konflikty za
pochodu. Je fajn vidét, Ze tentokrat Vinu
Dieselovi a ostatnim zatapi pod kotlem
skvéla Charlize Theron, ktera si svoji dalsi
vyraznou zaporacku naramné uziva a
film z toho ve vysledku jen a jen profituje.
Absenci jedné z hlavnich postav tvrci
vyresili vétSim prostorem pro dva z
novéjsich prirlstkd do této série. Velka
¢ast filmu je totiz vénovana vzajemné
dynamice mezi Dwaynem Johnsonem a
Jasonem Stathamem, stejné jako dil¢im

scénam pro jejich postawy. A to je ve
vysledku vlastné to nejlepsi, co si na vas
film chysta. Tihle dva si totiz tentokrate
tak trochu film i sérii kradou pro sebe a po
zavéreCnych titulcich budete bezesporu
chtit minimalné vice téchto dvou postav.

Statham i Johnson jsou totiz v akénich
sekvencich naprosto nekompromisni
a jejich vzajemné dialogy patii k
hlavnim pozitivim filmu. Potési pak
také navraty starych znamych a nové
prirlstky, pfedevsim i na minimalnim
prostoru plsobiva Helen Mirren. Na
druhou stranu trochu zamrzi lehce
nevyuzity a upozadény Kristofer Hivju.

Vlizualné se série oproti minule lehce
pozvedla a vypada k svétu, byt' naloz
digitalniho balastu je porad znatna. Je
to ale na druhou stranu presné to, co
fanousci od série Cekaji a co jim tvlrci bez
problému serviruji. Velkolepé akéni kusy,
které pali dolary a benzin podobné rychle
jako mozkové zavity. Hledate-li tedy néco,
u ¢eho zarugené vypnete a budete se jen
bavit velkoleposti a vybudnosti s pfesné
mitenou hlaskou na kazdém druhém
kroku, pak neni moc nad ¢im premyslet.

Nad ramec zavedenych propriet téhle
série ale nic nového viceméné necekejte.
Rychle a zbésile 8 je totiz hrou na jistotu,
kterou tvdrci dodavaji fanousklm presné
to, co chtéji, a existenci dilu ospravedIfiuji
jednim Sokujicim twistem vyzrazenym
uz v kampani a vétSim prostorem pro
neokoukané pfirdstky v hlavnim tymu. Ta
pootevrena dvirka s pfislibem vice hlavni
zaporacky v budoucich dilech potési,

nicméné po tom, co osmicka predvedla, tak
trochu pfemyslim, kam v téhle francize jde
vlastné stoupat. Osmicka totiz extrémy
série zahani do novych vysin a redukuje
vaznost a seridznost série na minimum.
Nékteré postavy jsou viceméné pfeménény
jen na vlastni repliky a vSe jede spiS na styl
nez na vlastni obsah. V ramci tohoto dilu to
funguje, Cekate-li ovSem néco nového nebo
néjakou zasadnéjsi zménu ve vyjetych
kolejich, budete tak trochu zklamani.

Rychle a zbésile 8 je sice hloupou a
naivni akéni podivanou, kdyz ovsem u
tohoto velkofilmu vypnete, pobavi vice
nez dobfe. Spravné prepalena akce v
tak velkolepém méfitku, Ze snad neni
pristé ani kam stoupat. Film navic tlaci
vzhUru predevsim Statham (scéna v
letadle patfi svoji zabavnosti k tomu
nejlepSimu v akénich filmech za posledni
roky) a Johnson (s kazdym dalsim
dilem si svou nabouchanou policejni
mlaticku uziva vice a vice). Prictéte si k
tomu slusnou zaporacku a mate prvni
letosni velkolepy blockbuster, ktery je
pfedevdim sluZbou a dalsTm cenénym
pridavkem pro fanousky. Moc nového
nepredvede, ale svaji roli dalsi porce toho
samého sehraje dostatecné. Patfite-li k
fanousklm série, tohle je povinnost.

.\Velkolepa akéni vysokooktanova
jizda toci i na poosmé na piné
obratky a posunuje absurditu,
vybusnost a zabavnost
serie na nové hranice. Kdyz
vypnete, pobavite se dobre"

Lukas Placek
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RECENZIA | VOLANI NETVORA: PRIBEH ZIVOTA

KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,108 min

ReZie: Juan Antonio Bayona
Predloha: Patrick Ness (kniha)
Scénar: Patrick Ness

Kamera: Oscar Faura

Hudba: Fernando Velazquez

Hraji: Lewis MacDougall, Sigourney
Weaver, Felicity Jones, Toby Kebbell,
Ben Moor, Lily-Rose Aslandogdu,
Geraldine Chaplin, Liam Neeson
Producenti: Belén Atienza

Stfih: Bernat Vilaplana, Jaume Marti
Scénografie: Eugenio Caballero
Kostymy: Steven Noble

PLUSY A MINUSY:

+ Kamera

+ Atmosféra

+ Digitalni triky

+ Pribéhy monstra

- Misty trochu
pomalejsi

- \/ nékterych
momentech
mozna az prilisné
tlaceni na pilu

HODNOTENIE:

' 6 & & @X¢
Volani netvora:

Pribeh zivota

ZRADNOST DETSKE FANTAZIE

Filmova novinka Volani netvora:
Pfibéh Zivota, na motivy knihy
Patricka Nesse, by mohla na prvni pohled
pfipominat hned nékolik podobnych filmg,
které se dostaly v poslednich mésicich do
tuzemské kinodistribuce, predevsim pak
film Obr Dobr od Stevena Spielberga. To

je ovSem docela daleko od skutecnosti.
Veselé a radostné momenty v naivné
détském pribéhu tady necekejte.

Novy snimek od reziséra Juana Antonia
Bayony (Sirotéinec, Nic nas nerozdéli
a v soucasné dobé pfipravuje druhy
Jursky svét) totiz tak trochu klame
télem. Zatimco se totiZ na prvni pohled
mUZe zdat jako relativné bézny film pro
déti, ty na néj rozhodné neberte. Svym
dospélym pfistupem a rozebiranim
docela zavaznych a depresivnich témat
totiz film mi¥i spiSe na starsi déti a
mladez, pfedevsim ale dospélé.
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Ne zrovna film pro déti

Na rozdil od zanrové konkurence tu
totiz neni pfitomna prehnana pozitivita,
naivita a bezstarostnost. A uz viibec ne
pfehnana barevnost a jasna uchopitelnost
pro divaky vsech véka. Volani netvora:
PFibéh Zivota od prvnich moment(

pristupuje naprosto chladné ke zvolenému
tématu a nechava hlavniho hrdinu prozit
nelichotivou situaci s osudovym nadechem.

To jen umocnuje fantasti¢nost
piibéhu, ktery se z velké miry opira o
postavu monstra, kterému v originalnim
znéni propljcil hlas Liam Neeson.

Jeho pomoci film vypravi sekundarni
piibéhy a konfrontuje tak prfimo
fantazii hlavniho hrdiny, jenz se v uz
tak Gtlém véku snazi vzpamatovat z
Zivotni situace, ve které se ocitl.



Citlivy a dojemny

Onen pusobivy efekt filmu je ale dan
predevsim samotnym audiovizualnim
zpracovanim, které vétsinu podobnych
filma hravé stréi do kapsy.

NeZ aby se totiz tvlrci poustéli do
pfehnané velkolepych momentd, zpravidla
si vystaci s malem. Skvéla kamera a
digitalni triky na Spickové Grovni zde
ovSem délaji mnoho, a tak film plsobi

nejen samotnym pfibéhem a jeho
depresivnosti, ale také tim, jak je tenhle
pribéh pojat. Potési pak i pfibéhové
vsuvky feSené osobitou animaci.

Jisté, ne kazdého podobné citové vydirani
zaujme, osobné nepatiim mezi ty, kdo
se u filmu jen tak dojmou, nicméné v
pripadé snimku Volani netvora: Pfibéh
Zivota jsem s chuti udélal vyjimku.

Netradi¢né pojaty pfibéh s podobné
kvalitni audiovizualni strankou mi
je totiz ve vysledku daleko blize nez
prehnané pozitivni a vysmaté pribéhy
podobného charakteru v barvitych
snimcich pro celou rodinu.

Poctive remeslo

Pokud si tedy chcete v kiné dopfat ne
zrovna obvykly film pro dospélé a mladez,
ktery méni zabé&hlé a nucené pozitivni
kulisy za osobity, dojemny a citlivy pribéh
s fantasy twistem, pak sméle do kina.
Zklamani rozhodné nebudete. Volani

netvora: Pfibéh Zivota je totiz docela
zajimavy Ukaz, ktery si ja osobné, i pres
jeho téZkou stravitelnost v dlsledku
komplikovaného tématu, dam znovu radéji
nez konkurenci, ktera se snazi o néco, co
tam prosté neni. | kdyz totiz tenhle snimek
mozna misty vydira emoce z divaka az
prilis vehementné, porad jsou to emoce
skutecné, a nikoliv vykonstruované.

Originalni drama s prvky fantasy
Volani netvora: Pfibéh Zivota na motivy
knihy Patricka Nesse najdete v Ceské
kinodistribuci od 30. bfezna diky
spolecnosti Vertical Entertainment.
Snimek je nevhodny mladezi do 12 let.

+Remesiné skvéle zvladnuta
alternativa k détskym pribéhdim,
ktera misto idealizovani
konfrontuje samotné emoce
a beznadéj, a nabizi tak
podstatné temné;jsi a dospélejsi
podivanou i pro mladsi divaky"

Lukas Placek
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RECENZIA [POPIRANIHOLOCAUSTU| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 110 min

ReZie: Mick Jackson

Predloha: Deborah Lipstadt (kniha)
Scénar: David Hare

Kamera: Haris Zambarloukos
Hudba: Howard Shore

Hraji: Rachel Weisz, Andrew Scott,
Tom Wilkinson, Timothy Spall,

Caren Pistorius, Alex Jennings, Jack
Lowden, Harriet Walter, Mark Gatiss,
John Sessions, Nikki Amuka-Bird,
Michael Epp, Ellie Fox, Abigail
Cruttenden, Basil Eidenbenz
Producenti: Gary Foster, Russ Krasnoff
Stfih: Justine Wright

Scénografie: Andrew McAlpine
Kostymy: Odile Dicks-Mireaux

PLUSY A MINUSY:

+ Herecké vykony
+ Tematika
+ Uvodni tretina

- Slabsidruha
¢ast filmu
- Délka
- Obsazeni
ve vedlejsich rolich

HODNOTENIE:

* K KW

Popirani holocaustu
FAKTA VERSUS DEMAGOGIE

Koncem devadesatych let se do

medialniho popfedi dostal jeden
z pripadq, nad kterym pro mnohé z(stal
rozum stat. Britsky historik David Irving dal
v Londyné k soudu Zidovskou akademicku
Deborah Lipstad, ktera se ve svém dile
zabyvala odkazem holocaustu a studiem
jeho hriz. Snazil se touto cestou dokazat,
Ze cela véc je jen manipulaci Zidovského
naroda a holocaust je vymyslem, ktery je
na mile vzdaleny od pravdy. Dramatizaci
pFipadu, ktery skoncil v roce 2000
po témér péti letech, si nyni mlzete
doprat ve snimku Popirani holocaustu,
ktery dorazil do tuzemskich kin.

\/ pfipadé podobnych hutnych soudnich
dramat zpravidla zaleZi na zdrojovém
materialu, na kterém film stavi. VV ramci
tohoto Zanru totiz uz bylo pfedvedeno
mnoho, a tak je téZké se néjakym
zplsobem vymezit proti konkurenci.
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Snimek Popirani holocaustu se na to snazi
jit cestou, ve které vyuZziva pfimou vazbu
na druhou svétovou valku, stejné tak na
jeden z nejtemnéjsich momentd lidské
civilizace. A onen kontrast s absurditou



soudniho procesu, ze kterého predloha
tohoto filmu vychazi, funguje na vybornou.

Rozum nestaci

Neni to vSak tolik propracovanym
scénarem, jak by se mohlo zdat, ale spise
skvélym obsazenim, kde kromé titulni
hrdinky v podani Rachel Weisz exceluji
predevsim Tom Wilkinson a Timothy
Spall, ktefi predvadéji excelentni vykony.

V pfipadé Wilkinsona se jedna o
pozvednuti slabsi druhé ptle filmu, zatimco
Spall svym slizkym charismatem skvéle
nakopne prvni tfetinu az polovinu filmu.
Nanestésti pro vsechny z(castnéné v
momenté, kdy dojde k samotnym soudnim
tahanicim, neni s vyjimkou zminéného
Toma Wilkinsona moc na co koukat. Film

Micka Jacksona se totiz pfesune z linie
nadéjného dramatu s mrazivym presahem
do reality do Grovné, v jaké operuje kazdy
druhy film podobného raZent, bez ohledu
na predlohu. Jakasi zanrova rutina,

ktera bez vétSiho naboje nebo zajmu
plyne az do samotného zavéru filmu.

Ato je celkem skoda. Prehlédnu-li na
moment zminéné silné herecké vykony
hlavniho tria, film zvlada zaujmout hned
nékolika momenty, jejichZz atmosféra
prinasi pfislib néceho vic, co vsak
nakonec nepfichazi. Kupfikladu scéna
z mista ¢inu, kam se vySetfovatelé
vydavaji pred zahajenim samotného
procesu, jednoduse funguje, avsak nic
dalSiho podobné silného nebo alespon
vzdalené podobného na ni jiz nenavaze.

Solidni soudni drama
s naznakem TV produkce

SvUj podil na tom ma samotné
zpracovani filmu. Ackoliv totiz kameraman
Haris Zambarloukos podava v ramci
Zanru stabilni vykon, jeho prace je snadno

zameénitelna a nepfilis originalni i vyrazna.

Misty dokonce pfipomina spise televizni
drama nez kinofilm. To stejné nanestésti
platii pro veterana Howarda Shorea, jehoz
hudebni kompozice k filmu ma sice co
nabidnout, nic vyrazného nebo objevného
od ni ovsem necekejte. Par hodin po
projekci vam v hlavé neuvizne anijediny
moment ¢i motiv z jeho soundtracku.

Popirani holocaustu je tak ve vysledku
docela slusnym soudnim dramatem,
ktery ma vsak velky problém vymanit

se z okov zanroveé rutiny. Zajimavé a
atraktivni téma jako predloha, stejné
jako skvélé herecké vykony prednich
pfedstavitel davaji ddvod, pro¢ filmu
dat Sanci. Na druhé strané ale také
film nezvlada Gplné obhdjit, proc na néj
jit do kina a nepockat si na ngj az do
televizni obrazovky, predevdim kvdli
nemastnému a neslanému zpracovani,
které film hlavné v druhé pli tahne
tak trochu do hlubin primeéru.

»Slusné natocené soudni
drama na motivy absurdniho
soudniho procesu, ktery se dotkl
médii i u nas. Slusné herecké
vykony na jedné strang, témér
zanrova rutina na strané druhé”

Lukas Placek
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RECENZIA [STRAZCIVESMIRU| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,123 min

ReZie: Dean Israelite

Scénar: John Gatins

Kamera: Matthew J. Lloyd

Hudba: Brian Tyler

Hraji: Dacre Montgomery, Naomi Scott,
RJ Cyler, Ludi Lin, Becky G, Elizabeth
Banks, Bryan Cranston, Bill Hader,
Matt Shively, David Denman, Anjali
Jay, Patrick Sabongui, Emily Maddison,
Sarah Grey, Caroline Cave, Robert
Moloney, Lisa Berry, Garry Chalk, Erica
Cerra, Amy Jo Johnson, Jason David
Frank, Fiona Vroom, Fred Tatasciore
Producenti: Wyck Godfrey, Marty
Bowen, Brian Casentini, Haim Saban
Stfih: Martin Bernfeld, Dody Dorn
Scénografie: Andrew Menzies
Kostymy: Kelli Jones

PLUSY A MINUSY:

+ Par dil¢ich
moment(
+ Nékolik hlasek

- Triky

- Scénar

- Absence strazcd
po vétsinu filmu

- Hlavni zaporacka

HODNOTENIE:

* KWW
Strazci vesmiru

DO TOHO, STRAZCI VESMIRU'!

Strazci vesmiru jsou tak legendarni
znackou pro hned nékolik generaci,
které prozily devadesata Iéta, jako maloco.
Televizni barevni hrdinové potirajici
zloduchy ve svych trikotech jsou podobné
znami, jako jejich titulni skladba. Nyni
se ovSem piSe rok 2017, a tak dozral
€as na to, kultovni podivanou predstavit
dalsi generaci divakl a zahrat na vinu
nostalgie u téch trochu odrostlejSich.
Podafilo se reziséru Deanu Israeliteovi s
touhle ocekavanou podivanou skoérovat?

Plvodni Strazci vesmiru se dockali
mimo samotného serialu a jeho nespoctu
pokracovani (nejnovéjsi série se vysilala
poprvé jen pied par lety) také hned nékolika
filmovych pokracovani. Ta vSak byla uré¢ena
predevsim pro mladsi publikum a trapi
je podobné problémy jako jejich serialové
bratricky — naivita a lacinost. Tohle mél
novy film v reZii Deana Israelitea napravit.
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Snaha o dospélejsi, relevantnéjsi a temngjsi

filmové zpracovani, které priblizi latku i
novym divaklm, totiz GpIné tak nevysla.

Odkud vitr vane...

Nejvétsim problémem filmu je totiz
fakt, ze se jedna o snimek mozna az prilis
podobny jinému komerénimu a kritickému
prdsvihu z roku 2015, Fantastické ctyfce
Joshe Tranka. Podobné jako tato tymovka
totiz tento film jako by nevédél, co vlastné
divaci od podobné tymovky ocekavaji
a snazil se jim vnutit predstavu filmu,
ktery tak GpIné nefunguje. Stfedoskolska
dramata, nucena ,temnost’ pfibéhu a
néjaka vzajemna frikce mezi hrdiny pred
jejich zavére¢nym shledanim je véc jedna,
kdyZ vSak na tohle navaze hodné zrychlena
pasaz samotného tymového dobrodruzstvi
zakoncena neobratné vhozenymi titulky,
néco je zatracené Spatné. V novych Power

Rangers totiz tak ani moc nejde o samotné
strazce vesmiru, jako o jejich predstavitele,
ktefi maji kazdy svoje problémy, které

se snazi byt provazamy snad se vsemi
moznymi problémy, které souc¢asnou
skutecnou spole¢nost trapi. Dokonce az
do takové miry, Ze jsem kazdou chvili
Cekal, kdy se ve filmu objevi ngjaky hrdina
/ zloduch z blizkého vychodu. Viysledkem
toho je tak trestuhodny fakt, Ze samotné
hrdiny v jejich ikonickych kostymech
uvidite ve filmu az na zavérecnych par
minut, které jsou navic feseny formou
nepfilis zajimavého digitalniho balastu,

ve kterém neni problém se snadno

ztratit, pfipadné ztratit samotny zajem.

Lacina a nezajimava nuda

Svdj Ivi podil na tom ma i Elizabeth
Banks, ktera sice moZna na propagacnich
materialech k filmu plisobi démonicky
a zle, nicméné v pohybu v samotném
filmu uZ to takova velka slava neni a
jeji vyrazné prehravanii na poméry
takovéhoto filmu patfi rozhodné k tomu
nejslabsSimu na celém filmu. A to uz je



co fici ve filmu, kde zadny z hrdind nema
dostatek charismatu nebo charakteru na
to, aby néjak divaka zaujal. Zvlasté pak
vldce skupiny, kterého ztvarnil Dacre
Montgomery, ktery v kazdém druhém
momentu vypada, jako by se snazil plsobit
jako lacingjsi verze Zaca Effrona. Scénar
mu v tomhle navic rozhodné nepomaha.

Samotné audiovizualni zpracovani je pak
problémem samo o sobé. Na jedné strané
je docela fajn vidét, jak se tvirci popasovali
se zpracovanim Zordona v podani Bryana
Cranstona, zde ovSem pozitiva asi konci.
Film se totiZ spoléha po vétsinu ¢asu na
nepfilis narocné momenty, kde nenf tfeba
tolika trikovych zabér(, predevsim diky

absenci samotné akce ve filmu. Kdyz uz

na ni pak dojde, plsobi docela nedotazené
a podobné laciné jako triky v plvodnim
serialu a filmech z devadesatych let.
Nejocividngjsi je to v samotném zavéru,
kdy po neustalém protahovani dojde
konecné na onu slibovanou velkolepou akci
spoletné se zordy jednotlivych hrding.

Strazci bez strazct

Nepfilis napadité dilci bitky digitalnich
strojl s digitalnimi pfiSerami nenabizi
nic, co by v poslednich letech nebylo vidét
v kazdém druhém blockbusteru, coz je
patrné o to vic v zavérecném souboji
megazordu s Goldarem. Nejen Ze ona
détinska naivita a lacinost ve filmu, ktery
se vas snazi celou dobu pFesvédcit o svoji
dospélosti, temnosti a souc¢asnosti, plsobi
nemistné a docela zastarale (s timhle
operoval serial v devadesatkach, dnes
nema film Sanci s timhle v takovémto
podani uspét), ale samotna konfrontace
nenabizi nic, ¢im by se vam vryla do
paméti nebo podle ¢eho si ji alespon
zapamatovat. Naprosto zaménitelny
souboj digitalnich nepfatel bez naboje.

Nova filmova verze Power Rangers je tak
nanestésti prvnim vyraznym zklamanim
tohoto roku. Dubnova novinka nanestésti
nezvlada nabidnout ani tolik svych hrdin( v
ikonickych prevlecich na to, aby se jednalo
o povinnost pro skalni fanousky série.

Lacing, naivni a nezabavna nuda na plose
dvou hodin, ktera se snazi plsobit jako
rovnocenna alternativa ke komiksovym
hrdindim, nezvlada ovdem podat ani

za mak argumentd pro svoji vlastni
existenci, natoz aby se s nékym zvladala
rovnat. Dean Israelite do kin pfived| tak
neoriginalni a nezabavny film, Ze po ném
za pUl roku nestékne ani pes. A takhle
se s legendarnimi znackami nezachazi.

»Snaha ozivit legendarni
znacku pro nové generace prilis
nedopadla. Lacing, nepfilis
zabavné a nezajimave zpracovani
doplaci na absenci cehokoliv
nového nebo v dnesni dobé
relevantniho v porovnani s
originalem z devadesatych let"

Lukas Placek
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RECENZIA [UKRYTV.ZOO KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,127 min

REZIA: Niki Caro
SCENAP;Ange\a Workman,
Diane Ackerman (predloha)
KAMERA: Andrij Parekh

HUDBA: Harry Gregson-Williams
HRAJU: Jessica Chastain, Daniel
Briihl, Johan Heldenbergh,
Timothy Radford, Efrat Dor

PLUSY A MINUSY:

+ niektoré
silné scény
+ Jessica Chastain
+ kvalitna graficka
stranka filmu
+drZi sa faktov

- dej po prvej
tretine stagnuje

- chyba emotivnost'

- nevyuzité
prostredie ZOO
a jej obyvatel'ov

HODNOTENIE:

* K KW

karyt v Z00

KED SA DA VERIT IBA ZVIERATAM

Druha svetova vojna sa netykala iba
I'udi. Pocitili ju aj zvierata, napriklad
tie z varsavskej zoo. Pocas vojnovych
rokov boli zabijané bombardovanim
alebo nacistickymi vojakmi - len tak pre
zabavu. Tie najvzacnejsie boli odvle¢ené do
Nemecka a stali sa sGcast'ou tamojsej zoo.
Ako toto vsetko prezivali vel'ki milovnici
zvierat Jan a Antonina Zabinski po tom,
ako na Varsavu zadtodili nacisticki vojaci?
Nevzdali sa, vyuzili svoju spustnuti zoo
a pocas vojny sa im do bezpecia podarilo
dostat' az tristo Zidov. Ako tento znamy
varsavsky par vykresl'uje film Ukryt
v Z00? M6zeme od neho cakat' silny
emocionalny zazitok ¢i nas napriek citlivej
a t'azkej téme necha film chladnymi?

Ukryt v ZOO ¢erpa z vd'atnej témy —
ukryvania zidov pocas vojny. Tato etapa
l'udskych dejin je vel'mi silna a pontka
filmom moZnost' spojit' boj za spravnu vec
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s neustalym napatim a nebezpecenstvom,
a to vsetko navyse s patavou nalepkou
~podl'a skuto¢nych udalosti’. No ¢im

viac takychto filmov vznika, tym musi



filmy nie¢im vycnievali. Pretoze, hoci to
moze zniet' hnusne, téma zachranovania
Zidov pocCas vojny sa uz vyskytuje tak
Casto, ze sa bez ozvlastnenia stava
.beznou’. Rezisérka Ukrytu v ZOO Niki
Caro pouzila na odliSenie filmu kontrast.

Idylicka zoo - miesto pIné réznych
spokojnych zvierat sa z mindty na
mindtu stava tercom bombardovania,
a neskar spustnutou zahradou. Keby
sa Caro viac venovala Zivotu varsavskej
zoo pred a aj po bombardovani,
film by bol ovel'a zaujimavejsi..

Avsak zo zivota samotnej zoo je
nam ukazanych sotva par mindt. To je
vel'ka Skoda, pretoze prave tieto prvé
minGty — krasna zahrada, utecené
Selmy promenadujice sa po meste
Ci prvé kruté zabery Varsavského
geta — boli najzaujimavejsie vo filme.
Potom uz snimka akosi stratila dych.

Uz ostava iba klasicky pribeh tajného
prepravovania obyvatel'ov geta, ktory
plynie bez vacsieho napatia, len akosi
zo scény na scénu. Kontrast idylickych a

vojnovych ¢asov sa straca po par minatach

a o0 osude zvierat vieme iba zakladné
informacie. UZ skratka nie je délezité, ze
toto bola zoologicka zahrada, ktora sa
stala Gkrytom pre |'udi. Je to len budova.

Pri filmoch podobného Zanru je taktiez
doblezité silné herecké obsadenie. Tento

ansabel t'aha Zena, ktorej v originali patri

aj cely nazov filmu (The Zookeeper's
Wife), Antonina Zabinska v podani
Jessicy Chastain. Vo filme je jedna z

najvyraznejsich, ¢i skor jedina z vyraznych
postav, a bez nej by film nefungoval
vobec. Zaujimavost'ou je, Ze hoci sa

film mal odohravat' v Pol'sku, tocil sa v
Prahe. A vd'aka tomu mdZeme na platne
vidiet' aj par slovenskych ¢i ceskych
hercov, ako napriklad Mariana Mitasa,
Marthu Issovi ¢i Arnosta Goldflama.

Odhliadnuc od Cesko-slovenskych
hercov a trochu podivného prizvuku,
ktory ma v divakovi evokovat' pol'stinu,
ide o hollywoodsky film. A to sa
odzrkadl'uje hlavne na vyprave.

Ukryt v Z0O v&ak nie je nadmerne
brutalny, hoci by mohol byt'. Takze
neCakajte ziadne explodujice Zirafie

nohy lietajlce v ovzdusi. Podobné

scény nechava mimo platna a skor sa
s(stred'uje na temnd realitu, ktora po
podobnej akcii nasleduje. Prikladom méze
byt' scéna so znasilnenym Zidovskym
diev€atkom, ktoré sice vidime na platne
az po ,tom’, ale jej zniceny zjav aj tak

v srdci zanechava dost' silny pocit.

Vlyraznym negativom filmu je
nezvladnutie ¢asvych posunov v pribehu
. Manzelia Zabinski zachranili tristo Zidov
pocas obdobia troch rokov a tieto tri roky
s( vtesnané do dvojhodinovej stopaze.

Samozrejme, nie v celej svojej dizke,
na platne sa striedajd rézne Gseky
rokov, niekedy sa nasledujlca scéna
odohrava na d'al5i den, niekedy zas az
0 par mesiacov. Takéto dlhsie pauzy nie
s( vyraznejSie oddelené a spdsobujl
nekonzistentnost', kvoli ktorej si nevieme
cely pribeh v mysli Gplne zatriedit'.

Ukr\/t v Z0O poskytuje verné
nahliadnutie do Varsavy v roku 1939.
Sice neprinasa taky emocionalny dopad
na divaka ako iné klasiky s rovnakou
tematikouy, ale je zaujimavé sa na situaciu
pozriet' z pohl'adu pracovnikov zoo a aj
z pohl'adu zvierat. Skoda len, Ze sa film
nezaoberal viac tym, ¢im by sa odlisil, teda
napriklad aj osudmi tychto nemych tvorov.

Ak chcete nazriet' na nacisticky
atok na Varsavu z iného pohl'adu,
toto je idealny film. Klasikam
zanru sa vsak nevyrovna"

Branislav Schwarz
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RECENZIA [ZIMOT| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,104 min

ReZie: Daniel Espinosa

Scénaf: Rhett Reese, Paul Wernick
Kamera: Seamus McGarvey

Hudba: Jon Ekstrand

Hraji: Jake Gyllenhaal, Rebecca Ferguson,
Ryan Reynolds, Hirojuki Sanada,
Ariyon Bakare, Olga Dychovitnaja,
Alexandre Nguyen, Naoko Mori
Producenti: Bonnie Curtis, David
Ellison, Julie Lynn, Dana Goldberg
Stfih: Mary Jo Markey, Frances Parker
Scénografie: Nigel Phelps

Kostymy: Jenny Beavan

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra

+ Napéti

+ Hudebni
doprovod

- Misty zpracovani
- Scénar

HODNOTENIE:

) 6 & SAGA

Zivot

CALVIN, MUJ KAMARAD Z MARSU

Vesmir mize byt nebezpecny.

Je jiz mnoho sci-fi snimkd,
které poukazuji na hrazy, které mize
zplsobit nalez Zivota ve vesmiru
za hranicemi planety Zemé. A jesté
nez se za dva mésice vrati do kin
jeden z nejslavnéjsich zastupct
takovychto filma Vetfelec, v prequelu
s nazvem Vetfelec: Covenant, do
€eskych a slovenskych kin dorazil
snimek Zivot, ktery podobnou otazku
mimozemského Zivota studuje ponékud
v jiné roviné. Pfesto ovSem s podobné

katastrofickymi vysledky pro své hrdiny.

Daniel Espinosa se pred dvéma lety
pfedved| s knizni adaptaci Dité 44,
kterou zvolil poté, co mu to nevyslo s
videoherni adaptaci Assassin’s Creed.

Na zanr sci-fi ovSem nezanevrel,
jak ukazuje jeho novinka, ve které se
Ryan Reynolds a Jake Gyllenhaal stavi

mimozemskému Smejdu z povrchu Marsu.

A po letech je tu zase snimek,
ktery dokaze z nadéje v dalsi
Zivot udélat désivou vizi.
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Vetfelec z jednobunécného
organismu

Zivot je toti? tak trochu filmem
kontrast(. Na jedné strané totiz b&hem
necelych dvou hodin v kiné dostanete
vcelku vydarené videobécko s pomérné
sympatickym obsazenim relativné
znamych tvafi, které mozna az prilis dava
znat, kde a v ¢em Cerpa podstatnou ¢ast
své inspirace. Na strané druhé se ale v
ramci takto nastavenych kulis a prostfedi
zvlada vytahnout s pomérné hutnou a
vlezlou atmosférou, ktera buduje napéti
a nepfijemné mrazeni v zadech presné v
téch momentech, kdy je tfeba. Diky tomu
se tak ¢lovék nezaméruje na nedostatky a
spiSe se vénuje tomu, aby z kraje sedacky
v kinosale samym napétim nespadl.

Jisté, film ma k originalité a napaditosti
hodné daleko a kamera jinak osvédceného
Seamuse McGarveyho se mozna az pfilis
snazi napodobovat dilo Emmanuela
Lubezkiho z Gravitace, pfibéhové se
pak jedna o mix Promethea a dalSich
podobnych Zanrovek (¢imz film pfipomina
sci-fi bécka podobného razeni jako

Apollo 18, Europa Report nebo Posledni
dny na Marsu). Herecky se jedna o
standard, kde ani osvédceni herci
nepredvadi nic svétoborného, zkratka

v ramci moznosti slusna podivana. Nic
vic, ale na druhé strané ani nic min.

Prometheus v gravitaci

Co ovSem na tombhle filmu oslovi, je
hudebni kulisa, o kterou se postaral
doposud neokoukany Jon Ekstrand. Ten
zvlada jak hutné momenty podporujici
napéti a désivé momenty postavené
na nové hrozbé, tak ty velkolepé,
které jen podtrhuji dllezité pasaze
celého filmu, jakym je i kupfikladu
samotny otevreny zavér filmu.

\lysledkem snazeni tvircl je tak, byt'
ponékud rozpacity, pfesto plsobivy snimek,
ktery nemohu jinak nez doporucit. Zvlasté
pokud jste fanousci Zanru a podobnych
filma vaibec. Zivot je sice bétkové a v
mnoha ohledech laciné a neoriginalni sci-fi
bécko, které ale zvlada i ve skromnych
podminkach vykouzlit atmosféru a napéti,
jakou by mohla konkurence zavidét.

Pokud vam podobné Zanrovky néco Fikaji,
pak sméle do kina, Zivot vas nezklame.
\lyloZené ani nenadchne, ale nezklame.

Lukas Placek






RECENZIA [UTECK KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,103 min

ReZie: Jordan Peele

Scénar: Jordan Peele

Kamera: Toby Oliver

Hudba: Michael Abels

Hraji: Daniel Kaluuya, Allison Williams,
Bradley Whitford, Catherine Keener,
Caleb Landry Jones, Lil Rel Howery, Keith
Stanfield, Betty Gabriel, Erika Alexander,
Lyle Brocato, Ashley LeConte Campbell,
Jana Allen, Rutherford Cravens
Producenti: Jason Blum, Sean McKittrick,
Jordan Peele, Edward H. Hamm Jr.

Stfih: Gregory Plotkin

Scénografie: Rusty Smith

Kostymy: Nadine Haders

PLUSY A MINUSY:
+ Atmosféra

+ Scénar

+ Zaver

- Zpracovani

HODNOTENIE:

* % & KT

Utec

NETRADICNI RODINNA SESLOST

Komik Jordan Peele se po skonceni
popularni show Key & Peele rozhodl
vyzkousSet takeé jiné zanry a zacatkem
roku vtrhl do americkych kin s hororem
Utec, ktery se zanedlouho poté stal
debutt vibec. Nyni se tahle podivana
dostava i do Ceskych a slovenskych
kin. Tenhle netradicni horor ale oslovi
i ty, kterym tento Zanr pfilis nefika.

O relevanci tohoto dila pro sou¢asnou
americkou spole¢nost a o tom, jak
vlastné rasismus, ktery je v soucasné
dobé na dennim poradku nejen v
Americe, dopomohl tomuto filmu
na vysluni, bylo napsano uz hodné.

To, co ovsem film skutecné skryva
a co stoji za jeho Gspéchem, je to,
Ze nabizi pomérné neokoukanou a
netradicni podivanou, ktera pracuje jak
hororovymi, tak s mysterioznimi prvky.

wn

Podivny a neokoukany

Utec sice ve své prvni ¢asti plsobi
mozna az prilis podivné, coZ se jen
stupnuje s tim, jak pfibéh filmu
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pokracuje. To vSe je ovdem soucasti
planu, ktery je postupné odhalen

v zavérelné casti filmu, ktery

viceméneé ospravedlIfuje kostrbatost,
vyumeélkovanost a podivnost predeslych
¢asti filmu. Je to totiz pravé pfibéh a
zplsob, jakym je tento pfibéh vypravén,
v ¢em film opravdu exceluje. Jordan
Peele se totiZz neboji témé&rF vystoupit
ze Skatulky hororového filmu a spise
buduje od zakladu podivny pribéh
hlavniho hrdiny, ktery je vystaven fadé
zvlastnich udalosti, které stupnuji
atmosféru zbohatlického sidla, kde
néco neni v poradku. Film navic,

misto aby se spoléhal na klasické
Zanrové berlicky, jako jsou kupfikladu
nasilné lekacky, spise prohlubuje
atmosféru a pfepalenou podivnost
celého prostoru i jednotlivych postav.

Co se to vlastne dgje?

Diky tomu divak nema Gplné problém
se vcitit do k@Zze hlavniho hrdiny, ktery
tak trochu nechape, co se to vlastné
kolem ného déje. Onu podivnost a
prepalenost filmu, stejné jako kontrasty

mezi jednotlivymi momenty, jesté
umochuje vyrazné vyuziti humoru, které
predevsim v zavéru silné vyrovnava
hororové prvky, ¢imz se film vymezuje
proti zanrové konkurenci. Abych

ovsem nepél jen chvalu na adresu

této novinky, samotné zpracovani,
stejné jako misty i kamera nepatfi k
tomu nejlepSimu. Nékteré momenty
pak mohou plsobit mozna az komicky
pravé diky nedotazené vizualni strance
filmu. Uvodni dvé tetiny filmu jsou
navic docela podivng, byt' je z velké
¢asti ospravedIni skvély zavér. Hudebné
pak film nijak zvlast' vyrazny neni.

Horor nehoror

V kone¢ném dlsledku tak viceméné
hlavné potési jisté oprosténi od
pfrehnaného spoléhani na zanrové
kliSé a toho, co v podobnych filmech
vidime stokrat do roka. Utec je diky
tomu tak trochu netradi¢ni podivanou,
ktera diky skvéle napsanému pribéhu
ve vysledku zaujme i divaky, kterym
hororovy zanr vliastné zase tolik nerika.
Dostatek humoru, désivych i podivnych
momentd, a predevsim velka porce
originality, ktera svoji absurditou a
prepalenosti rozhodné zaujme.

Lukas Placek



RECENZIA FKONG: OSTROV LEBIEKY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,118 min.

RéZia: Jordan VVogt-Roberts

Scenar: Max Borenstein, Dan

Gilroy, Derek Connolly

Kamera: Larry Fong

Hudba: Henry Jackman

Obsadenie: Tom Hiddleston, Samuel L.
Jackson, Brie Larson Brie Larson, John C.
Reilly, John Goodman, Corey Hawkins

PLUSY A MINUSY:

+ akcia

+ "coolovost

+originalne
monstra

- nelogickost'
- hlGpe postavy
- scenar

HODNOTENIE:

* % & KT

Kong: Ostrov lebiek

NENAROCNA ZABAVA S NAROCNYM ROZPOCTOM

Postava obrovskej gorily King Konga

je tu s nami uz nejaky ten piatok.
Prvykrat sa na filmové platna dostal v roku
1933 a odvtedy sa €i uz vo filmovej alebo
televiznej forme pravidelne vracia. Naposledy
nam svoju viziu obrovskej opice predstavil
kultovy rezisér Peter Jackson, tentoraz sa
o to pok{sa menej znamy Jordan Vogt-
Roberts. Jeho pristup je v mnohom odlisny
od toho Jacksonovho, ¢o vSak vobec nemusi
byt' zle. Podstatna je totizto hlavne jedna
otazka. Je novy King Kong zabavnym filmom?

Akcné bécka st ako Commedia dellarte.
Pribeh je uz kazdému dopredu znamy,
dolezité je prevedenie. A ked'Ze je nowy
King Kong Cisté bécko v atkovom balent,
netreba sa o pribehu vel'mi rozpisovat'.
Uplne vam staci vediet', 7e sa dej odohrava
v sedemdesiatych rokoch, na zahadnom
ostrove, kde vrtul'nik prinasa partiu vedcov
a vojakov, ktori majd za Glohu zistit', aké
tajomstva pred nimi ukryva. Hlavnych
hrdinov vo filme stvarfiuja hollywoodske
hviezdy ako Samuel L. Jackson, v roli velitel'a
Packarda, Tom Hiddleston, ako stopar Conrad
a Brie Larson, ktora svoju tvar zapozicala
krasnej fotografke Weaverovej. Pokial' bol

Jacksonov King Kong vel'kolepym epickym
dobrodruzstvom, Ostrov lebiek je nieCo
ako jeho bratranec z dediny. To znamena,
Ze je o ¢osi jednoduchsi, ale zato je s nim

sa znizite na jeho intelektualnu Groven.

\/ prvom rade musite akceptovat' uz vyssie
spominany scenar. Logiku by ste v tomto
snimku hl'adali marne. To, o sa na platne
deje, sa netreba snazit' pochopit', musite to
len akceptovat'. Film je vlastne vystavany z
troch druhov zéberov. Tymi pruymi s zabery,
ktoré pos(vajd dej dopredu. Obycajne s
dost' nezazivné, nakol'ko k postavam divak
skoro vobec nepocit'uje citové puto. Potom
v3ak nasledujd ,husté’ zabery a tie st dost’
pdsobivé. Na vyprave sa nesetrilo, a preto ma
Ostrov lebiek svoje neodskriepitel'né caro. Je
sa naozaj na Co pozerat' a drsnotu filmu este
umocnujd paradne rockové vypekacky zo
sedemdesiatych rokov. TeSit' sa tak mdzete
na Jefferson Airplane, Black Sabbath ¢i Davida
Bowieho. No a tretim druhom zaberov
s samotné akené scény. Tie s taktiez
hlavnym dévodom, preco sa oplati film vidiet'.
TeSit' sa mozete na obrovské paviky, King
Konga hadzuceho stromy do vrtul'nikov

alebo jastery z pekiel, st'a by z nocnych mér
lvana Bendu. Akcia je skutocne st'avnata.

Je vidno, Ze stala vel'a pefazi, a zaroven
pdsobi vel'mi dynamicky. TakZe v kone¢nom
dosledku otrasny scenar ani az prilis nevadi.
Ja sam som sa na nom mimoriadne bavil. V
niektorych pripadoch bol tak absurdne zly,
az sa staval zabavny. Urcite sa ale oplati

sa nezazivnejSie Casti pretrpiet’. Kto si totiz
pocka, mdZze sa tesit' napriklad na Toma
Hiddlestona v plynovej maske sekajiceho
macetou malé Skaredé pterodaktyly.

S postavami je to v Ostrove Lebiek
dost' biedne. Najviac vas zabavia ako
potrava pre monstra, inak vel'mi nemajd
¢o pontknut'. Ich charaktery s zo zasady
jednorozmerné a len zl'ahka nacrtnuté. Asi
najhlpejSiu postavu si zahral Samuel L.
Jackson, jej motivacie s Gplne nelogické
a neuveritel'né. Brie Larson je zas vo
filme iba pre potechu muzského divaka.
Jej postava nema charizmu a v akénych
scénach vyznie smiesne a neuveritel'ne.
Tom Hiddleston je v tomto filme taktieZ len
preto, aby bol. Najviac divackych sympatii si
zasl(zi hlaskujaci John C. Reilly s postavou
pilota z druhej svetovej vojny uviaznutého
na ostrove. Keby sa tvorcom podarilo vtict’
podobnd charizmu aj do zvySku postav,
Ostrov lebiek by bol ovel'a lepSim filmom.

Lukas Placek
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RECENZIA [PROTISVOJEJKRVE KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie, 2016,98 min

ReZie: Adam Smith

Scénar: Alastair Siddons

Kamera: Eduard Grau

Hudba: The Chemical Brothers
Hraji: Michael Fassbender, Brendan
Gleeson, Rory Kinnear, Sean Harris,
Lyndsey Marshal, Tony Way,
Gerard Kearns, George Russo, Barry
Keoghan, Killian Scott, Chris Cowlin
Producenti: Gail Egan, Andrea
Calderwood, Alastair Siddons

Stfih: Jake Roberts, Kristina
Hetherington

Scénografie: Nick Palmer

Kostymy: Suzanne Cave

PLUSY A MINUSY:
+ Fassbender

a Gleeson
+ Kamera

- Pfibéh
- Tuctovost
- Hudebni slozka

HODNOTENIE:

* KT

Proti svojej krvi

ZIVOT NA OKRAJI SPOLECNOST]

Po zdlouhavé cesté po filmovych
festivalech se snimek Proti
vlastni krvi dostava i do ¢eskych a
slovenskych kin. Celovecerni hrany debut
reziséra Adama Smitha, ktery je znam
pfedevsim svoji dlouholetou spolupraci
s hudebni skupinou The Chemical
Brothers a praci na britskych serialech
a minisériich, se zabyva pohledem do
spolecenstui koc¢ovnych kriminalnikd.

| presto, ze se podobnym tématem
zabyvalo uz nékolik film, ma podobna
tematika stale potencial pro zajimavy
pfibéh. Zvlasté pak v pfipadé, ze se
hlavnich roli zhosti charismaticti herci
jako Michael Fassbender a Brendan
Gleeson. Bohuzel v tomto pfipadé u toho
pfislibu néeho zajimavého jen zlstalo.

Ne ze by film Proti vlastni krvi ve
vysledku nemél co nabidnout, avsak
pro vétsinu divactva je tato filmova
podivana nakonec jen tak trochu uz
okoukanou tuctovou zabavou bez
sebevétsiho napadu i ¢ehokoliv
vyraznéji zajimavého. | kdyz totiz

nékteré momenty skryvaji potencial
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néceho zajimavého, ve vysledku

se ani hlavni postavy syna a otce

a jejich vzajemny existencni spor
nedokazou naplno rozvinout a jejich
vzajemna dynamika plsobi tak
trochu zkratkovité az epizodné.

Tenhle problém nanestésti trapi
vétSinu filmu. Veskeré naznaky néceho,
co by film jakymkoliv zplsobem vytrhlo
z téhle letargie, je vzapéti Gplné
opomenuto nebo nerozvijeno dale.

Jisté, film ma svym zplsobem
zajimavé postavy, jako napfiklad
prost'acek v podani Seana Harrise,
kdyZ ovsem samotny pfibéh filmu
pfilis nefunguje, je trochu tézké
si k postavam vytvofit vztah.

Nezachranuje to tentokrat ani
audiovizualni stranka. Kamera Eduarda

Grau je na pomeérné slusné drovni a ve
vétsSiné pfipadd minimalné v tomhle
ohledu pfevySuje bézny Zanrovy
primér, zazraky oviem neclekejte.
VyloZenym zklamanim je pak hudebni
doprovod od The Chemical Brothers,
ktery je vcelku nezajimavy a pomérné
upozadény na Ukor ostatnich slozek
filmu. Zadnou osobitou praci ¢i cokoliv
zapamatovatelného, jako byl jejich prvni
filmovy soundtrack, tak necekejte.

V jadru je tak snimek Proti vlastni
krvi v podstaté tuctovym dramatem
z prostfedi spolecenskych vyvrheld, u
kterého se tézko hledaji argumenty,
pro¢ mu dat hodinu a pdl svého zivota.

Pokud si vyloZené nelibujete v
nezavislé britské dramatické tvorbé,
skryva se pro vas v ramci téhle
novinky jen dalsi tuctovy export, kde
jedinou devizou jsou dva charismaticti
predstavitelé v hlavnich rolich.

Lukas Placek
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RECENZIA [SILA PRITOMNEHO OKAMIHU| BOOKSITE.SK

ais

ZAKLADNE INFO:

Eckhart Tolle
Sila pritomného okamihu

Zaner: Osobny rozvoj
Vydavatel': SETTOUR Slovakia
Zapozical: audioteka.sk

PLUSY A MINUSY:

+ prijemne nacitana
kniha

+ kratke kapitoly

+zaujimavé
myslienky a
pohl'ad na Zivot

+ praktické rady
a cvicenia

- nevydrzite dlho
poclvat'

- opakujlce sa
frazy a slovné
spojenia

- nie je rozdelena
na casti podl'a
zamerania kapitol

HODNOTENIE:

Sila pritomného okamihu
NA CESTE ZA STASTIM ZIVOTOM V PRITOMNOSTI

Zijeme v uponahl'anej dobe, doneko-

necna v hlave rieSime minulost'
alebo planujeme budiicnost'. Pritomnost’
nam prechadza pomedzi prsty ako nieo
menejcenné, o ¢o nejavime zaujem.

Stratili sme sa v case? Ako sa dostat' k
osvieteniu a vedomému Zivotu? Aka je
skutocna sila pritomného okamihu? Prave
na tieto otazky a mnoho d'al$ich odpoveda
autor Eckhart Tolle v knihe, ktorou sa snazi
podelit' o svoje poznanie s I'ud'mi, ktori
maji zaujem o vlastny osobny rozvoj.

Obalka knihy je na pohl'ad krasna a
vzbudzuje pocit, ze sa za fiou skryva
tajomstvo, ktoré by ste urtite mali poznat'.

Hiboky hlas Mateja Landla tento pocit eSte
zwySuje a mate dojem, Ze vam rozprava svoje
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Zivotné poznanie. Nie je to vsak forma pribehu,
ale zodpovedania otazok, ktoré niekedy
nadvazujd na predchadzajlcu cast', inokedy nie.

Audiokniha ma podobu dialogu, ¢o spestruje
a sprijemnuje pocvanie. MoZete sa tesit'

na otazky, ktoré kladie prijemny hlas Mileny
Minichovej a odpoveda nan Matej Landl.
Rozpravanie je doplnené zvukovymi efektami
pri zdérazfovani myslienok alebo ako predel
kapitol. K spracovaniu knihy zo zvukovej
stranky preto nemam Ziadne whrady.

Obsahovo je rozdelena na mnozstvo kratkych,
len niekol'komindtovych kapitol, ¢o je prave v
pripade tohto zanru ziaduce. ,itatel” sa musi
pripravit' na to, Ze ide o narocné otazky zivota,
¢oznamena, Ze pri poClvani si urcite vel'mi
neoddychne. Je potrebné sa neustale zamysl'at
nad kazdou vetou a nestracat' pozornost', inak

sa vel'mi'ahko strati v kontexte autorovej
myslienky. Kapitoly maja rézne zameranie, ¢i uz
na vlastny postoj k Zivotu, vzt'ahy v spolo¢nosti,
partnerské vzt'ahy ale aj zdravie. Chyba vsak
rozdelenie na kapitoly podl'a zamerania, ktoré by
obsahovali podkapitoly. Nazvy kapitol totiz ¢asto
neprezradzajl nic o ich obsahu a je narotné sa
zorientovat', ktora z nich sa zaobera napriklad
vzt'ahmi v spolocnosti a ktora uz partnerskymi
vzt'ahmi. Zaroven by to ul'ahdilo hl'adanie,

ak sa chceme k nejakej myslienke vratit' a
vypocut' siju znova. Osobne sa mi paci niekol'ko
zaujimawych myslienok, kde autor vysvetl'uje
nielen aktualny stav, ale aj vznik a spdsob
rieSenia problémov na praktickom priklade zo
Zivota. To knihu obohacuje o jej vyuzitel'nost'
anenechava ju len v teoretickych rovinach.

Dizka nahravky je 7 hodin a 10 mindt, ale

pri pocGvani sa mi zdala nedmerne dlh3ia,
pretoze ma vycerpavalo zamysl'anie sa nad
tym, o mi chce autor povedat'. Priblizne prvé
dve hodiny bolo poclvanie eSte prijemné a

to, Ze autor opakoval slovné spojenia ako sila
pritomného okamihu, vedomie, osvietenie a
podobne bolo v poriadku. Cakala som viak
zmenu, to sa ale nestalo a najvacsim negativom
knihy sa tak stali neustale sa opakujlce

slova, ktoré vzbudzujd dojem, Ze neustale
poclvate to isté dookola, napriek tomu, Ze
podstata myslienok sa meni. Prave preto knihu
nevydrzite pocvat' dlho a musite si najprv
nechat' vpocuté myslienky prejst' v pokoji
hlavou, kym sa vrhnete na d'alsiu , davku’.

Ak by som knihu hodnatila celkovo, musim
povedat' ze som si z nej urcite vzala niekol'ko
Zivotnych madrosti, ktoré ma posunuli d'alej.
Poskytla mi zaujimavé pohl'ady na Zivot a
dondtila ma sa nad nimi zamysliet'. Napriek
tomu, Ze rozpravanie sa prijemne pociva,
zrejme by som si knihu uZ wbrala v kniznej
podobe, aby som mala moznost' si pre mna
zaujimavé postrehy vyznadit' a vratit' sa k nim.

Urcite nesklamala, pretoZe splnila ciel' osobného
rozvoja a verim, Ze kazdého, kto t(zi postupovat'
na ceste k osvieteniu posunie d'alej. Najdite si
dostatok casu, wtvorte priestor na premysl'anie
atato kniha vam moze zmenit' Zivot, ak ste
dostatone vedomi a budete jej rozumiet'.

.Na ceste za st'astim sa
musime naucit' zit'

_ v pritomnosti a prezit"
pritomny okamih, inak si nikdy
naplno zivot nevychutname.
Knihu odporicam kazdéemu,
kto ma zaujem zlepsit' kvalitu
svojho vnatorného prezivania."

Petra Huzvarova



RECENZIA [JABLONOVE LASKY| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Zuzana Siroka
—Jabloriové lasky

Rok wydania: 2017
Zaner: slovensky roman

PLUSY A MINUSY:

+ Pribeh

+ Vykreslenie postav

+ Prelinanie postav

+ Patavy styl

+ Reélne prostredie
na Gemeri

HODNOTENIE:

Jablonove lasky

VZTAHY PLNE CHUTI ROZNYCH ODROD JABLK

Autorke Zuzane Sirokej, ktora

vydala uz tri knihy podobne
poetickych nazvov - St'astie na mia
spadlo z neba, Tiene bieleho orgovanu,
Polamaneé kridla - vy$la v poradi uz
stvrta kniha pod nazvom Jablofiové
lasky. Jej diela sa na pultoch objavuja
hned' vedl'a tych prvoplanovych,
sentimentalne romantickych. Autorka
sa od nich svojou tvorbou vSak
odlisuje, aj ked' nazov ¢i obalka by
mohli avizovat' prave ich pril'navost'
k spominanému typu literatdry.

Zuzana Siroka o romane napisala:
.Jablofové lasky je silny pribeh — horko-
sladky a dojimavy, plny dram a smatku,
ale aj nadeji na novd jar. Presved(ivas o
tom, ze nech uz sa v okolitom svete deje
Cokol'vek, kym v starom sade kvitn( a

rodia jablone, maja zeny nadej. Budem
rada, ak si ho precitate a podelite sa

so mnou s vasim vlastnym jablofiovym
pribehom. Pokojne moéZze byt' aj trochu
sladky a nostalgicky, ja mam také rada.’

Pribeh postupne odokryva osudy
jednotlivych Zien jablofiového sadu
a po kiskoch tak dotvara mozaiku Siestich
generacii zenskych postav a ich Zivotov:
Terezy, Klary, Mariny, Angeliky, Daniely
a Simony. Ich osudy sa prelinaja knihou
v samostatnych kapitolach, ktoré do seba
zapadajl a vytvarajd tak obraz zivota
Zien z jedného rodu zijdcich v starej
papierni obklopenej jablofovych sadom.

Napriek tomu, Ze autorka vyuziva
prelinanie Zivotov jednotlivych postav
a taktiez ¢asov, je kniha napisana

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

zrozumitel'ne. Hlavnej postave Simone
sa v priebehu par dni zrati cely svet

v hlavnom meste ako doméek z karat.
Pride o matku, o pracu i dlhoro¢ného
milenca. Nezostava jej nic iné len
zbalit' svoj Zivot do kufra a vratit' sa
na miesto, kde vyrastala ona, jej
matka, starka i prababicky, a ngjst’ tak
svoje korene a taktiez vhodné miesto
pre svoje diet'a, ktoré nosi pod srdcom.
\/ dennikoch Zien z jablofiového sadu
najde nielen zabavné kratenie vol'ného
¢asu, ale pomocou spoznavania
minulosti svojich predkov spozna aj
samu seba. Dojimaveé osudy tychto
silnych protagonistiek Citatel'a
nenechajd chladnymi.

Autorka pise zaujimavym,
sviezim, 'ahkym Stylom. Dej pribehu
je patavy a téma originalna.
Postavy na strankach knihy oZivaja
a Citatel'a vtiahnu do svojich osudov.
Zeny sG zobrazené ako silné
a madre bytosti, ktoré sa za ziadnych
okolnosti nepoddavajd osudu, ale
dokazu Celit' vSetkym jeho prekazkam
a nastraham. Dokazu sa smiat,
I'Gbit’, ale vysporiadat' sa aj
so smuatkom, trapeniami a t'azkost'ami,
ktoré im Zivot nadeli. Kazda ma
svoju jablom, svoju odrodu, s ktorou
je istym spdsobom spojena. Svoj
nazov kniha nenesie len tak nahodou,
jablka s pritomné v celom pribehu.

.Podkladom pre tdto knihu boli
staré denniky, dedkove zahradkarske
zapisky, dedinska kronika, mena
pozicané zo starych nahrobnych
kamenov. Postavy s sice vymyslené,
no je dost' mozné, Ze v nich najdete
samé seba, svoje mamy Ci staré
mamy. Svoje zahrady." Takto priblizuje
svoju kniznl novinku spisovatel'ka
Zuzana Siroka. ,Kazda zena je sice
navonok ing, ale vnatri nesd vietky
jablone (Zeny) rovnaké posolstvo:
semienka lasky, starostlivosti a nehy."

Aj preto dala knihe podtitul O magii
jablofovych sadov, o papierovych
snoch a laske kli¢iacej v srdciach
generacii silnych a madrych Zien.

Chut' sladkych jabik je podéiarknuta
aj receptom St'avnatého jablkového
kolaca na poslednej strane
knihy, ktory sa idealne podava
s ¢ajom, kavou a s laskou.

Radoslava Uskertova
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Mdj
... Ach jdj, Cas ldsky, Mdj! Vyzerd to tak, Ze vietci
v redakcii majd romantické vyzitie... Hiro skajpuje
s manZelkou, Klajo si dohaduje rande po prdci, Mortva

dostal prvé dnesné pivko a dokonca aj Markusovi
sa podarilo dostat’ &islo z novej, fesnej

upratovacky...
Co sa deje, Robi3? Si jediny, v redakcii Hmm.. Ako by som ti vedel ..Ked' uz sa bavime o strojoch, mdm tu jednu
z koho necitit’ ldsku, a nie€o mi hovori, ombet prist’ na iné Epecidlnu zdsielku! Je to novd herné masina
Ze to nie je prefo Ze si robot! pomoct p MST, prototyp rovno z vyrobnej linky!
mySI'enky? Co keby si ho prvykrdt zapol
ACH PAN HIRO. .. ODKEDY VYMENILI a prevetral?
FARBU V REDAKCNEJ TLACIARNI- S
UZ To NIE JE STROJ KTORY SOM Uz vieml!

SPOZNAL..-NEMAME ST UZ CO

POVEDAT- A MAM Z TOHO 00000 !

ROZHODENY SOFTVER. . .

LOVE IS IN THE GAMES,
ndné ha né na na...



