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GENEMI I Q)N B Mikrotransakcie v hrich sii preto, aby si ich hragi nekupovali.
Teda aspon to je logika Ubisoftu, ktory si potreboval obhajit'

Mission Games s.r.0., brutalne prestrelené ceny mikrotransakcii v hre For Honor.
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika

E: mission@mission.sk W: www.mission.sk X , § .. . . . X
\/ Ubisofte prevlada filozofia, ze intenciou nejde o to, aby hraci boli

REDAKCIA schopni kdpit' véetky, ale len niektoré veci. A ak chcete vSetky,

SNy / ZdarEl NG audly tak treba platit', alebo v hre utopit' doslova tisicky hodin.

Zastupca Séfredaktora / E’fl_trik Barto

}g’::::v"é“:eé ::('tc::(r\;j /L;g:f]s:sj;@g ;‘;\Za Karolina RiZoua, Je to smutné. Chapem, ze marketingovo nemdzu povedat', ze idd vycicat'
Klara Sindelafova, Kristina Gabridova hracov, ale zaroven tie vwyhovorky zacinaja byt' ¢im d'alej, tym viac smiesne.
Aj vy tu hl'adate aspon Stipku hrdosti? Celkovo rozporuplné pocity
vyvolava absencia chrbtovej kosti AAA herného biznisu a to, Ze najvyssi

predstavitelia odmietajd jednat' so svojimi zakaznikmi na rovinu.

Odborna redakcia / Branislav Brna, Dominik Farkas,
Adam Schwarz, Roman Kadlec, Mario Lorenc, Maro$ Hodor,
Tomas Kleinmann, Jan Kaplan, Miroslav Konkol', Eduard
Cuba, Katarina Kovatova, Lenka Vrzalova, Matds Slamka,
Veronika Cholastova, Adam Zelenay, Robert Babej-Kmec,
Lukas Placek, Lukas Libica, Richard Mako, Juraj Vlha, Marek
Suchitra, Jan Mikolaj, Mirio Holik, Lea Uhliarova, Monika
Zaborska, Patrik Kondas, Frantiska Gibalova, Radoslava
Uskertova, Katka Huzvarova, lvana Vrabl'ova, Adrian Liska

Generation v3ak na rovinu so svojimi €itatel'mi a priaznivcami
rozhodne jedna! Ajv tomto vydani si budete moct' precitat’

hromadu kvalitného obsahu. Prajem vam prijemné Citanie.
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PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.

. PRy - - . P 9 . - .
e enmenes Testujeme na PG, ktoré obsahuje
www.generation.sk, ¢o je aj hlavna stranka vydavatel'a. - v
e enmeinimeer komponenty tychto znaciek:

€o vSak nie si sluzby prevadzkované vydavatel'om.

DOLEZITE UPOZORNENIE
VSetky texty a layout sG chranené autorskym pravom

a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
Casopis je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja
vyluéne vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit'

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie.

Vlydavatel' nenesie ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov s zodpovedni
wylu€ne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentdry.

Ziadna ¢ast' magazinu nesmie byt' reprodukovana

Gplne alebo scasti bez pisomného sihlasu redakcie/
vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené. Véetky
informacie publikované v ¢lankoch sa aktualne k datumu
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa
neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company
Mission Games sro. Nothing in this magazine may
be reproduced in whole or part without the written

— [ ]
permission of the publisher. All copyrights are
recognised and used specifically for the purpose b H H : o OI e‘
of critic and review. Although the magazine has

endeavoured to ensure all information is correct
at time of print, prices and availability may
change. This magazine is fully independent.

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

www.mission.sk

/55N 1338-700% Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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StarCraft remaster!

Hradi stratégii a oldschool
fan@sikovia StarCraftu sa predsa
len dockali navratu legendy.

Hry, ktora dala zaklad vacsine
modernych RTS a profesionalnym
zapasom v tomto zanri.

Legenda legiend, futuristicka
RTS StarCraft sa docka po
dvadsiatich rokoch od vydania
remasterovanej edicie.

Blizzard dnes ohlasil tito potesSujlcu
spravu a zaroven predstavil aj

Overwatch

Hrdinov v Overwatch ¢akajd zmeny.
Okrem vyskidsania si novej hrdinky —
Orisy, prejde pomerne vel'kou
zmenou aj napriklad Lucio.

Viac informacii sa dozviete v hre.

4 | Generation

>> Richard Mako

uvadzacie video, v ktorom uvidite
hru vo vylepSenej grafike, vy3Som
rozliseni a v lepSom zvukovom
prevedeni, vratane dabingu.

Dockat' by sme sa mali dokonca

az 4K ultraHD mozZnosti. StarCraft
Remastered bude v sebe obsahovat'
aj datadisk StarCraft: Brood War.

Blizzard upozornuje, Ze hratel'nost’
ostava Uplne nedotknuta a hraci sa
mozu tedit' na funkcie moderného

multiplayeru so vSetkym, ¢o k nemu

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

v dnednej dobe patri.

Graficka premena sa bude tykat' ako
skvelej singleplayerovej kampane,
zakladnej hry a Broodwaru, tak

aj multiplayeru. Presny datum
vydania ¢i dostupné verzie hry
zatial' nie sG zname, no vieme, ze
hra vyjde uz pocas tohto leta.

Viac informacii o obsahu, zmenach
a na €o vSetko sa budeme moct'
tesit', by sme sa mali dozvediet'
pocas nasledujdcich tyzdnov.

Assassins Creed

Koncom minulého roka sme sa dockali
filmového spracovania Assassins Creed,

no to nie je vsetko.

Podl'a informacii sa chysta aj serialové
spracovanie, ktoré ma byt' ohlasené

uz ¢oskoro.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Destiny 2
Leak ohlasuje pokracovanie

B 0 Destiny 2 sa vie zatial' vel'mi malo.

No predsa len mame nov( informaciu, a to dokonca vel'mi
délezitd — datum vydania. To vSetko vd'aka Sikovnym rukam
niekoho kompetentného, ktory nevydrzal udrzat' tajomstvo.
Ak sa teda nic¢ vazne nestane, hru by sme si mohli zahrat' uz
8. septembra tohto roka. Leaknuté boli celkovo dve fotografie,
jedna prezentujica datum vydania a druha indikujica

beta testovanie. Zatial' nie je, samozrejme, ni¢ oficialne
potvrdené, no urite sa ni¢ nestane, ak si nateraz aspon s
ceruzkou zakriZzkujete v kalendari spominany datum.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B .. uzv priebehu budiceho
mesiaca sa hradi a fan@sikovia noviniek.
Sialenych pretekov, Skripania plechov
a destrukcie, moZzu tesit' na novy diel
FlatOutu &4 Total Insanity.

Pokracovania sa chopila
banda pévodnych vyvojarov,
a tak sa je na co tesit".

Diablo 3

Sezony, mechanizmus, ktory si
vychutnavajd hraci na PC

uz pomerne dlhd dobu, sa

konecne pripravuje aj

pre konzolové verzie. Prva sa zacina
31. marca v limitovanom case.

B ..Escape from Tarkov ¢aka kopec

Call of Duty

Spat' do druhej svetovej!

H Na Reddite sa objavila séria fotografii, ktoré prezentuji
navrhy obalov novej Call of Duty hry, ktora by sa mala
vratit' spat' ku korefiom, a teda do druhej svetovej vojny.

Leak poskytol pouZivatel', ktory ma na svedomt aj
minulorocné odhalenie Inifite Warfare, ¢o danej informacii
pridava na hodnovernosti. Rozhodnutie vratit' sa

do obdobia druhej svetovej potvrdzujd aj minulorocné
vyjadrenia Activisionu, no aj snaha nasledovat'

priklad svojho rivala — Battlefield 1, ktory posledné

CoD podl'a kritik pomerne dost' prekonal.

B . .povel'kom Gspechu
a predajoch Horizon Zero Dawn,
Stddio Guerrilla Games nezahal'a.

Okrem novej frakcie, ktora ponakne
hracom postav s plnou vybavou,
na nas ¢akajd aj nové lokality.

Je dost' mozné, Ze sa v priebehu
nasledujicich tyzdhov dockame

aj ohlasenia bety.

Aktualne uz pracuje na pribehovom
rozsireni, o ktorom sice zatial'

vel'a neprezradilo, no viac
informacii sa mame dozvediet'

uz ¢oskoro.

Civilization 6

\/yvojari do hry pripravujd nova rasu

a ta, samozrejme, pontkne aj nového
lidra. Bude nim Alexander Macedonsky
a jeho charakteristikou bude dobyjanie
miest, pri ktorych ziska nemalé bonusy.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

........................................................................................................................................................................................................................................................

Nvidia GeForce GTX 1080 Ti

Ultimatna graficka karta Geforce prinasa herny vjkon
rychlejsi nez Titan X Pascal.

NVIDIA zavfsila svoju radu grafickych kariet postavenych

na architektdre Pascal novym najrychlejSim hernych GPU

v historii — GeForce GTX 1080 Ti. Nabita hernym vykonom
Geforce GTX 1080 Ti pontka az o 35 percent vysSi vykon nez
GTX 1080 a prichadza s 11GB pamat'ou GDDR5X, ktora bezi
rychlost'ou neskutocnych 11Gbps pre ultimatne vyuzitie
pamadt'ovej priepustnosti a tym padom maximalneho
herného vykonu. Grafické karty GTX 1080 Ti vratane NVIDIA
Founders Edition bud( celosvetovo k dispozicii od 10. marca
u vSetkych NVIDIA partnerov s cenou zacinajdcou na 699€.

NVIDIA navrhla GeForce GTX 1080 Ti tak, aby zvladla najvyssie
naroky hernej grafiky v rozliseni 4K a 5K, DX12, HDR
a pochopitel'ne taktiez VR. To znamena:

» Masivna technicka vybava pre masivny vykon: GTX 1080 Ti
operuje s 3584 CUDA jadrami a masivnymi 11GB pamat'ami,

beZiacimi na neslychanych 11Gbps. Ponlka az o 35% vyssi
vykon nez GTX 1080 a az o 78% vyssi vykon nez GTX 1070.
GTX 1080 Ti je dokonca este rychlejsia nez Titan X Pascal, jej
vacsi a drahsi sGrodenec, ktory bol navrhnuty pre Gcely
hlbokého skimania umelej inteligencie.

» Nova generacia pamat'ovej architektdry: GTX 1080 Ti je
celosvetovo prvé GPU, ktoré ponika G5X pamadte od Micronu.
11GB pamati G5X beZi rychlost'ou neskutocnych 11Gbps a
ponlka najefektivnejSie pamat'ové operacie v ramci vsetkych
modernych grafickych kariet. A ma priestor na pretaktovanie.

» PokroCily FInFET proces: GTX 1080 Ti bezi tak potichu, ako je to
len mozné. Najma vd'aka tomu, Ze karta dostala do vienka novd
technoldgiu odvodu tepla, ktoré odvadza neziaducu teplotu
prec z jednotlivych komor. Na dvojnasobok bol taktiez navyseny
priestor, ktorym je karta chladena. Technologie, ktorymi karta
disponuje, takisto manipulujd s teplotou ovel'a efektivnejSie.

» Podpora pokrotilych grafickych technolégii: 4K, VR,

NVIDIA G-SYNC HDR a NVIDIA GameWorks ponikajd
interaktivne a filmovo vyzerajlce zazitky, sprevadzané
neuveritel'ne plynulou hratel'nost'ou.

Loghadh G Pro

Klavesnica Logitech G Pro je vybavena
mechanickymi spina¢mi Romer-G
vyvinutymi exkluzivne v Logitechu.

Spinace maju nizky zdvih pre zopnutie
1.5mm a zaregistrujd tak stlacenie tlacidla
az 0 25% rychlejSie nez Standardné
mechanické klavesnice a pritom ich
konstrukcia zaist'uje tichy chod.
Klavesnica ma odnimatel'ny kablovy
systém, vd'aka comu sa I'ahSie prenasa.
Trojbodovy dizajn uchytenia poskytuje
oporu pre spol'ahlivé datové pripojenie.
Klavesnica ma kompaktny dizajn bez

Zalman
2.9 [Plus Wi

Zalman Z9 Neo Plus White,

vylepsena verzia rady Z9 Neo,
sa vyznacuje elegantnou bielou
farbou finalnej povrchovej Gpravy.

\/ porovnani s predchadzajlcou
verziou sa najnovsi model
odliSuje jednoduchsim a
modernejsim dizajnom.

Dalej je treba spomenat' vysoki
kvalitu pouzitych materialov.

Botny panel skrine je priehl'adny a
naplna tak ocakavania vsetkych, ktori
chcl ukazat' obsah svojho pocitaca.

Set prachovych filtrov zabezpecuje vo
vnatri skrine Cisté prostredie. Daldim
z dblezitych prvkov novej skrine je
pouzitie hlukového tesnenia a vacsi
priestor pre jednotlivé komponenty.

numerického bloku, ¢o umoznuje I'ahsie
cestovanie a prenasanie. Uvol'ni sa

i miesto na stole pre pohyb s menej
citlivou mySou. Klavesnica je vystuzena
ocel'ovou zadnou doskou, ktora prispieva
k lepSej stabilite a pevnosti pri hre.
Pomocou obsluznej aplikacie Logitech
Gaming Software (LGS) si hraci moézu
prispdsobit' farbu podsvietenia kazdého
jednatlivého klavesu. Vyberat' mozno

z 16,8-miliéna farebnych odtieriov

a farebné profily sa dajd ulozit' do vstavanej
pamate klavesnice, aby ste ich pri hrani
na sdt'azi maliihned' poruke.

Kingston microSD Gold

Kingston uviedol nov( kartu microSD
UHS-I rychlostnej triedy 3 (U3). Karta
ma vode a teplote odolnd robustn
konstrukciu. Vd'aka svojmu vykonu
(SOMB/s Citanie, 45MB/s zapis)

je karta idealna na nahravanie v 4K
zariadeniach, ako s GoPro alebo drony.

.....................................

ADATA SDe00

ADATA predstavila externy SSD disk
SD600, vyuZzivajici vysoko kvalitné 3D
TLC NAND pamate. Vazi iba 90g, takze
je jednoducho prenosny, dosahuje
prenosoveé rychlosti az 440MB/s pre
Citanie a 430MB/s pre zapis a bude
dostupny v kapacitach 256GB a 512GB.

.....................................

Séria Arctic Freezer 33

Semipasivne chladenie robi chladic
Freezer 33 vel'mi efektivny a tichy.
Freezer 33 Plus ma k dispozicii
dodatocny F12 PWM ventilator,
Freezer 33 CO je Specialne navrhnuty
pre nepretrzitQ prevadzku,

jeho lozisko je az 5-krat odolnejSie
nez klasicke.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Ultimate Ears WONDERBOOM:

maly reproduktor s prekvapivym zvukom

Rad ULTRA wykonnych Wi-Fi AC routerov novej generacie Wave 2

Spolocnost' D-Link dnes spustila

predaj nového radu ULTRA vijkonnych
MU-MIMO Wi-Fi routerov, ktorj obsahuje
modely AC3150 DIR-885L a AC5300
DIR-895L. Novy rad prinasa bleskurychle
pripojenie s vyrazne lepSim pokrytim pre
nestale rastiici pocet zariadeni pripajanych
do Wi-Fi sieti.

Rad ULTRA vykonnych routerov bol
vytvoreny pre pokrocilych pouzivatel'ov,
ktori chc mat' tie najlepsie bezdrdtové
technologie pre dokonalé streamovanie
4K videi alebo hranie hier pri sG¢asnom
pouzivani viacerych zariadeni -
televizorov, notebookov, tabletov alebo
smartphonov v jednej domacnosti.

ULTRA vykonné Wi-Fi routery sa
Specialne skonstruované tak, aby bez
problémov zvladli sibezné sledovanie
HD obsahu, on-line hranie bez lagov
(vypadkov) a prenos vel'kych siborov
na niekol'kych zariadeniach.

Svojim Spictkovym dizajnom, ktory sa
vyznacluje Sirokou zakladnou, vyraznymi
Sikmymi hranami a odpojitel'nymi
vykonnymi anténami, ponkajd ocenovana
kombinaciu 5tylu a extrémneho vykonu.
V/d'aka vyuzitiu najmodernejsich
technologii vyrazne zvysujd intenzitu
signalu aj priepustnost' bezdrotovej siete
a poskytujd momentalne najrychlejsie

a najspol'ahlivejsie Wi-Fi pripojenie.

PIne uspokoja aj tych najnarocnejsich
uzivatel'ov, ktori pozadujd ¢o najrychlejsie,
najdostupnejsie a najbezpecnejsie
pripojenie v celom dome.

Trojpasmovy router DIR-895L vyuziva nova
generaciu technologie Wi-Fi AC, oznacovanu
ako Wave 2, s celkovou rychlost'ou
bezdrbtového prenosu az 5,3 Gb/s,

zatial' Co dvojpasmovy DIR-885L ponika
prenos 3,15 Gb/s. Schopnost' sG¢asnej
prevadzky vo viacerych frekvencnych
pasmach umoznuje napriklad prehliadat’
web, chatovat' a posielat' e-maily na
smartfone alebo tabletu cez pasmo 2,4
GHz a zaroven streamovat' 4K videg, hrat'
on-line hry, alebo telefonovat' cez internet
na pocitaci alebo televizore v pasme 5 GHz.

Technolégia MU-MIMO (Multi User-Multiple
Input, Multiple Output) umoznuje ziskat'
Sirokopasmové Wi-Fi pripojenie niekol'kym
zariadeniam sGc¢asne a poskytovat' rychle
a stabilné spojenie vSetkym pripojenym
zariadeniam v domacej sieti. Funkcia
SmartConnect a Advanced Quality of
Service (QoS) aktivne prirad'uji najlepsie
dostupné spojenie v 2,4GHz alebo 5GHz
pasme kazdému zariadeniu, ktoré sa chce
pripojit', Co zaisti optimalnu prevadzku

a minimalne pret'aZenie v jednotlivych
pasmach. Technolégia Advanced AC
SmartBeam v ULTRA vykonnych routeroch
navyse aktivne presne smeruje Wi-

Fi signal tam, kde je to potrebné, o
vyrazne zvysuje rychlost' a dostupnost'
bezdroétovej siete v kazdom kdte domu.

Pomocou intuitivneho konfiguracného
webového rozhrania, ktoré podporuje
dotykové ovladanie, alebo mobilné
aplikacie QRS (Quick Router Setup) je
mozné uviest' do prevadzky routery radu
ULTRA v priebehu niekol'kych mindat.

Cena a dostupnost'

Router DIR-885L je uz k dispozicii

na Slovensku a v Ceskej republike

za odporG¢an( maloobchodn( cenu
220,90€ (5 399 K¢) vratane DPH, DIR-895L
za odporG¢and maloobchodn( cenu
323,90€ (8 799 K¢).

Zakladné vlastnosti:

» Najnovsi Standard Wi-Fi 802.11ac
Wave 2

= Celkova rychlost' trojpasmového
bezdrétového prenosu az 5,3 Gb/s
(DIR-895L) a celkova rychlost'
dvojpasmového bezdrdtového
prenosu az 3,15 Gb/s (DIR-885L)

» MU-MIMO pondka vel'kd Sirku pasma
Wi-Fi pripojenia pre niekol'ko zariadeni
stcasne

» LepSie pokrytie bezdrdtovej siete
pomocou technol6gie "AC beamforming”

» SmartConnect: Optimalizuje Wi-Fi
pripojenie a zabranuje zhorseniu
prevadzky pri pouziti starsich zariadeni

= Gigabit LAN a WAN porty
pre vysokorychlostné kablové pripojenie

» Mobilna aplikacia mydlink Lite
pre vzdialeny monitoring a spravu siete

» Jednoducha konfiguracia pomocou
WPS (Wi-Fi Protected Setup),
bezpetné sifrovanie bezdrétového
prenosu pomocou WPA a WPA2

» USB 3.0, mydlink SharePort a DLNA
pre perfektné zdiel'anie médii

Spoznajte najnovsi prirastok do rodiny
prenosnych, skutoéne vodotesnych
reproduktorov Ultimate Ears, ktoré

so sebou mozete vziat' kamkol'vek.

Novy maly reproduktor Ultimate Ears
WONDERBOOM, s Bluetooth pripojenim,
ma znacni osobitost' a prekvapivo
mohutny zvuk.

Prenasanie reproduktoru WONDERBOOM
je jednoduché, ale eSte podstatnejsia

je nekompromisna kvalita zvuku, ktory

je Cisty, ostry, s mohutnymi basmi

a navyse reproduktor vydrzi hrat' naozaj
dlho. Reproduktory WONDERBOOM sa

k dispozicii v Siestich sviezich farebnych
prevedeniach: Stone (siva), Phantom
(¢ierna), Fireball (Cervena), SubZero (modra),
Cashmere (ruzova) a Lilac (fialova).

Reproduktor WONDERBOOM je vytvoreny
pre tych, ¢o milujd hudbu, st stale
pripojent, cestuji a chcd mat' svoju hudbu
so sebou hned' od prebudenia az do chvile
kedy sa ukladajd k spanku. Stcéasne chcd,
aby technoldgie, ktoré pouzivajad, boli
intuitivne a ladili tak so spontannym

duchom ich Zivotného stylu. WONDERBOOM
je jednoducho o hudbe - Ziadne zmatky,
Ziadne problémy. Je to reproduktor
postaveny na jednoduchosti a

mohutnom zvuku. Zapnat', sparovat’,
zalat' prehravat'. Chcete viac?

Tlacidlo UE v hornej ¢asti reproduktoru vam
umozni splst'at’ prehravanie, pozastavit'
ho, preskakovat' skladby - a tiez pripojit'
dva reproduktory WONDERBOOM do
sterea, aby ste mali dvojnasobn( zabavu.

\/d'aka reproduktoru WONDERBOOM
mozete hudbu oslobodit' z Gtrob vasho
telefonu a uzivat' siju vsade, kde ma zniet'
a riadne nahlas. Streamujte a zdiel'ajte
svoju hudbu kedykol'vek a kdekol'vek s
reproduktormi WONDERBOOM - nech

uz mate party pri bazéne, chystate sa
stravit' noc vonku s priatel'mi, alebo musite
prezit' ten zablateny alebo upraseny

letny festival. Ked' zmokne, Ziadny
problém. Ked' sa zasSpini, oplachnite ho.

Rovnako ako jeho strodenci Ultimate Ears
BOOM 2 a Ultimate Ears MEGABOOM,

ktori uz ziskali mnohé ocenenia, poskytuje
aj Wonderboom Cisty a zretel'ny zvuk v
poli 360 stupriov s vyvazenymi basmi,
ktoré vas pohltia. Naviac je aj odolny voci
padu z vySky az meter a pol. Reproduktor
Wonderboom sa méze pochvalit' vydrzou
batérie az 10 hodin a dosahom Bluetooth
pripojenia do 30 metrov. Wonderboom

je skutocne vodovzdorny a nemusite

sa 0 neho bat" ma triedu ochranného
krytia IPX7 (takze moZe byt' ponoreny

do hibky jedného metra aZ po dobu 30
min(t), vie plavat' na hladine a v hornej
Casti ma zavesné ocko, takze ho I'ahko
pripnete na aktkol'vek tasku. Rozbehnite
to s reproduktorom WONDERBOOM

na bicykli, pripnite si ho na batoh alebo
ho bez vel'kého rozmysl'ania hod'te do
zatoky. S novym WONDERBOOMom

vam uz neunikne ani nota. Zite pre
zabavu, nie pre komplikované funkcie.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, Ze reproduktor Ultimate

Ears WONDERBOOM bude k dispozicii

v Ceskej republike a na Slovensku
prostrednictvom e-shopu Alza od aprila
2017 za odporacand maloobchodni cenu
99.99€. Podrobnejsie informacie mézete
ziskat' na adrese wwww.ultimateears.com.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Dalsi wylet do Matrixu?

U WarnerBros. pfipravuji pokracovani kultovniho Matrixu.

O filmu, ktery by mél pfipravit scenarista Zak Penn, se toho
zatim pfilis nevi, jen Ze by se nemélo jednat ani o reboot, ani
o restart. S nejvétsi pravdépodobnosti se tak dockame spise
jiného pribéhu ze zavedeného univerza. Studio by ovsem
rado v jedné z hlavnich roli vidélo rado Michaela B. Jordana.

Castingové a filmove novinky:

» Rooney Marga, Chiwetel Ejiofor a Joaquin
Phoenix se objevi v druhém snimku Gartha
Davise s nazvem Mary Magdalene.

» Kate McKinnon a Mila Kunis

jednaji o spolecné Gcasti v komedii

The Spy Who Dumped Me.

= Ridley Scott planuje do budoucna

dalsi ¢tyri pokracovani série Vetrelec.

= Alicia Vikander se objevi v hlavni roli akéniho
thrilleru Freakshift od Bena Wheatleyho.

» Obsazeni Mission: Impossible 6

se rozrlsta o Henryho Cavilla.

» ReZisér Ulice Cloverfield 10 Dan
Trachtenberg u sci-fi zlstane a

natoCi snimek Space Race.

» James Mangold se po Wolverinovi zaméfi ve
svém dalsim snimku na policejni slozky, natoci
adaptaci knihy Dona Winslowa The Force.

» Tom Hardy si zahraje pfislusnika Navy
SEALS ve snimku War Party pro Netflix.

= Hlavni zapornou roli ve snimku

Rampage si zahraje Malin Akerman.

= Steve Carell a Amy Ryan se objevi
spolené v dramatu Beautiful Boy.

= Jennifer Aniston se objeviv jedné z
vedlejSich roli knizni adaptace Dumplin'.

= Lizzy Caplan, Israel Broussard a

Michael Pena se objevi v hlavnich

rolich sci-fi thrilleru Extinction.

» U Marvelu potitaji s tretim

dilem Strazcd galaxie.
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Milénium v novém

>> \/YBER: Lukag Placek

...........................................................................................................................

O pripravovaném dalsim dile americké verze adaptace knih Stiega Larssona Milénium
se mluvi jiz néjakou dobu. Pfed nedavnem bylo oznameno, Ze se adaptace doctka
Ctvrty dil, o ktery se knizné postaral David Lagercrantz s nazvem Divka, ktera kopla

do vosiho hnizda. Rooney Mara se v roli Lisbeth uz nevrati, a studio tedy hleda jinde.
Prozatim v hledacku skoncila dvojice Natalie Portman a Scarlett Johansson. Nez se
vSak dozvime, kdo se nakonec role zhosti, vime jiz, kdo se postara o rezii. Snimku se
totiz upsal Fede Alvarez, ktery se loni predved| vydafenym hororem Smrt ve tmé.

» Adam Cozad byl najat na napsani scénare
k Suicide Squad 2. Cozad je mimo jiné
zodpovédny za scénare k filmdam Jack
Ryan: V utajeni a Legenda o Tarzanovi.

» Nedokonceny posledni film Orsona
WelleseThe Other Side of the Wind

bude dokoncen diky sluzbé Netflix.

» Chysta se remake Mouchy

pod taktovkou studia Fox.

» David Pimentel a Douglas Sweetland
se postaraji o reZii dobrodruzného
snimku Darkmouth.

» Edward James Olmos si zopakuje roli z

plvodniho filmu v pokracovani Blade Runnera.

» Benedict Cumberbatch si zahraje

ve snimku How to Stop Time.

» Common se objevi v jedné z hlavnich

roli akéniho snimku Quick Draw.

= Ridley Scott natoci drama o nosu s
nazvem All the Money in the World, ve kterém
by se mohla objevit Natalie Portman.

= Jaime King, Dave Bautista a 50 Cent

se objevi v pokracovani Planu (téku, ve
kterém se vrati Sylvester Stallone.

= Scenaristé Neal Purvis a Robert Wade

se vrati a napisou i 25. bondovku.

» Deadpool 2 zna predstavitelku komiksové
hrdinky Domino. Zhosti se ji Zazie Beetz.

» Danny DeVito se pfidava k obsazeni
Dumba od Tima Brutona.

» Kerry Washington, Nathan Fillion

a Lea Delaria propdjci své hlasy

hrdintm v tfetim dile Aut.

= Studio Sony pfipravuje snimek na
motivy lovu drogového krale El Chapa.

» Samuel L. Jackson a Sebastian Stan se
objevi ve filmu The Last Full Measure.

» Hugh Jackman a Noomi Rapace

jsou v hledacku producent( pro hlavni
role ve snimku na motivy Zivota Enzo
Ferrariho v rezii Michaela Manna.

» Joe Carnahan opousti pfipravované

pokraovani akéné-komedialni série Mizerové.

» Dakota Johnson se objevi v dobovém
soudnim dramatu Unfit.

» Jessica Henwick aT. J. Miller se pridavaji
k obsazeni snimku Underwater.

= Jason Momoa se objevi v hlavni

roli videoherni adaptace na motivy

série Just Cause, 0 jejiz rezii by se

mél postarat Brad Peyton.

= Stephen Lang, Jihae a Leila George se objevi
v novince Petera Jacksona Mortal Engines.
= \/ novince Stevena Spielberga s

nazvem The Post by se mohli objevit
Tom Hanks a Meryl Streep.

» Margot Robbie by se mohla objevit v
hlavni roli Mariane: A Robin Hood Story.

» Geraldine Chaplin se objeviv
pokracovani Jurského svéta.

» O komiksovou adaptaci Bloodshot se
nakonec postara debutant Dave Wilson.
= Liam Neeson jedna o své (casti v
novince Stevea McQueena Widows.

= Donnie Yen si zahraje hlavni

roli ve videoherni adaptaci

BEZ OBMEDZENI!




TRENDY [PHIEIPSY PR

SviezZe strnisko so zastrihavacom Philips

Jar sa prebiidza, teplé kabaty sa poricaji
na zimny spanok a pre bradacov medzi
nami mozno tiez nastal cas prisposobit’
svoju pychu aktualnym teplotam.

Moderny pansky strih, to samozrejme

nie sG len vlasy, ale i fzy, brada a kotlety.
Ked'Ze sa kazdému hodi trochu iny styl,

je dobré mat' moznost' upravit'ich podl'a
svojich predstav. Na to sice mozete chodit'
k barbierovi, no naco kazdych par tyzdnov
vyhadzovat' peniaze a stracat' ¢as, ked' je
mozné dosiahnut' rovnaky efekt aj doma?

Na tento druh Gprav sl(zi zastrihavac Philips
BT7210/15 z rady Beardtrimmer series
7000. Ak vam alebo vasej priatel'ke lezie na
nervy, ze jednym holenim, resp. Gpravou
strniska zaspinite pol kiipel'ne, od tejto chvile
mozete povazovat' spomenuty problém za
vyrieSeny. Tento zastrihavac totiz disponuje
integrovanym vakuovym systémom, ktory
zachytava odstrihnuté flzy. Nasledné cistenie
je jednoduché, ked'Ze staci cepele a hreben
oplachnut' pod tectcou vodou, vyprazdnit'
komoru na fzy a odstranit' ich pomocou
Cistiacej kefky, ktora je sGcast'ou balenia.

Pohodlie pre narocnych

Ak si potrpite na presnii dizku vasho strniska,
s Philips BT7210/15 ju urcite dosiahnete.
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Stavte na istotu, s Philips zastrihavatom
mate k dispozicii 20 uzamykacich nastaveni
dTik\/ v rozmedzi od 05 do 10 mm a strihate
s presnost'ou nastavenia 0,5 mm. Ocenia
to najma ti, ktorf si strih brady dennodenne
udrziavaja v perfektnom tvare.

Stavte naistotu

Castym problémom pri Gprave fizov je, 7e
niektoré z nich nerastd kolmo na pokozku a
je ich problém zachytit'. Celokovové Cepele
zaruCuja perfektné vysledky a dokonaly
styling vhodny na kazda prilezitost'. Cepel
s dvojitym ostrim je G¢inna aj pri vel'mi
hustom strnisku. O stave batérie vas potas
celej doby informuje prakticky indikator.

S aplikaciou to ide I'ahsie

Na zaver este spomenme slvisiacu
appku Philips Grooming. Je zdarma k
dispozicii pre i0S i Android, a jej ciel'om
je poméct' chlapom zistit', aky styl fGzov
alebo brady sa hodi prave pre nich.

Odteraz uz nemusime experimentovat'
na vlastnej tvari a zabavat' okolie, pokial'
nasa vizia minula ocakavany ciel'.

Na to, aby aplikacia bez problémov fungovala,

treba mat' jedine — oholena tvar.

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

= ===

Bratislava Zahradnicka 36, 82108. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




TRENDY [SONY BRAVIA 55" XD85 " TECHNOLOGIE

Sony Bravia 55" XD85

4K HRANIE NA SONY BRAVIA 55" XD85

Privitajte éru 4K rozliSenia. Tato technoldgia nie

je nova a hovori sa o nej uz niekol'ko rokov. Je
vSak rozdiel medzi hovorenim a jej redlnym vyuZzivanim
v praxi. A hoci je cena 4K televizorov pre niekoho stale
pomerne vysoka, za kombinaciu 4K hernej konzoly a 4K
TV dnes zaplatite cca tol'ko ako za novy herny pocitac.

Samozrejme, zalezi na konfiguracii pocitaca, takze
budeme Specifickejsi. Testovali sme PlayStation 4 Pro
v kombinacii s 55-palcovym televizorom Sony Bravia 55"
XD85. Ide prakticky o to najlepsie, Co ma aktualne Sony
v ponuke a vstupné naklady na takdto
zabavu sa pohybujd na Grovni 1500 eur:
400 eur za konzolu a 1100 eur za TV.

Tedriu urtite poznate. 4K rozlisenie znamena
3840 x2160 bodov. Pri takomto mnoZstve pixelov
zalezi najma na uhlopriecke displeja, pretoze
v pripade men3ich televizorov je hustota pixelov natol'ko
vysoka, Ze si I'udskym okom nevsSimnete rozdiel
v porovnani s beznymi Full HD displejmi. V/ pripade
55-palcovej uhlopriecky uz 4K rozliSenie dava zmysel,
avsak pre optimalny zazitok by sme si radSej dopriali
75-palcovy displej. Cena ide vyrazne hore a netreba
zabddat, Ze v pripade 75 palcov ma uhloprietka
takmer 2 metre, a preto vyzaduje dostatok miesta
v obyvacke. AvSak aj 55-palcovy model, ktory sme
testovali, nas posadil na zadok v porovnani s nasim
sikromnym, 42-palcovym Full HD televizorom. vratit' spat’. Minimalne v nasom
pripade to tak bolo. V tejto sdvislosti
uzito¢na rada — niektoré televizory
vyzadujd zmenu nastaveni, aby
pripojené zariadenie naplno vyuzilo
jeho moznosti. Aj v pripade Sony
Bravia XD85 to tak bolo. PS4 Pro sice
zobrazovalo obsah v 4K rozliseni,
avsak pre vyuzitie HDR rezimu bolo
potrebné aktivovat' rozsireny rezim
v nastaveniach. Mali sme St'astie,

Z hl'adiska 4K hrania, resp. pouzivania konzoly
PlayStation 4 Pro na 4K TV, by ste mali poznat' tieto
fakty. Nie vSetky hry pre PS4 sG optimalizované pre 4K
rozlisenie. A hoci niektoré hry pontkaja 4K rozlisenie,
nie vzdy ide o nativnych 3840x2160 bodov. Niekedy
je nativne rozlisenie nizsie alebo sa pouZzivajd rozne
finty na dosiahnutie Ziadaného rozliSenia. MoZete
sa napr. stretnt' s pojmom 4K checkerboard, o
je technoldgia, ktora zvysSuje detaily a rozlisenie
vizualov, avsak vyzaduje k tomu menej vykonny
hardvér ako vykresl'ovanie nativneho 4K rozlisenia.
Technologické detaily vas asi trapit' nebudd, pretoze
PS4 Pro je aktualne najvykonnejsia herna konzola na
trhu a pokial' si chcete dopriat' najlepsi audiovizualny
zazitok z konzolového hrania, nemate iné moznosti.

prinos, ako sme otakavali a vyborne doplfia 4K
rozlisenie. Nie je nahoda, ze najviac nas uchvatilo prave
hranie hier v 4K rozliseni so zapnutym HDR. Je fajn, Ze
tato technolégiu podporuje ¢oraz viac hier. Samotné
rozlisenie 4K totiz prinasa ,iba" detailnejsi a ostrejsi
obraz, aviak aktivne HDR dodava hernym vizualom
Gplne novy nadych. Chvil'u si budete na jasny obraz
moznoze zvykat', ale po par hodinach sa nebudete chciet'
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Ze sme televizor Sony Bravia XD85
dostali na test v dobe, kedy vysla
hra Horizon Zero Dawn. Aktualne
ide o0 najkrajsiu hru pre PlayStation
4 a kombinacia PS4 Pro so 4K

HDR TV jej krasu eSte zvyraziuje.
Neda sa to slovami popisat’, to
jednoducho musite vidiet'. A hoci
sme sa pokdsili obrazovku televizora
odfotit', statické fotky alebo video
taktiez plnohodnotne nezachytia

kvalitu vizualneho spracovania.
Nahravky hry priamo v 4K HDR sice
zachytavajl prinos technolégie
lepsSie, ale v tomto pripade zas
potrebujete 4K HDR displej, aby ste
si ich plnohodnotne vychutnali. Je
to zacarovany kolobeh. Faktom je,
Ze v Horizon Zero Dawn si uzijete
hranie v 4K HDR naplno. Pocas
testovania televizora sme hrali aj
Uncharted 4 a dospeli sme k zavery,

Ze HDR nam najviac vyhovuje v

scénach, ktoré sa odohravaja vonku.

\/ kombinacii s dobrym osvetlenim
scény ide doslova o pastvu pre oci.
V interiéroch vyraznejSie vynikn(
vybuchy a rézne efekty. Uznavame,
Ze popis prinosu HDR technologie
slovami ,vybuchy s krajsie" asi
neznie presvedcivo, ale opat’
pripominame — musite to vidiet'

na vlastné oci. A idealne bok po

boku s klasickym Full HD televizorom. Haci niektoré zlé
jazyky tvrdia, Ze HDR je iba nastavenie maximalneho
jasu, technolégia je v skutocnosti ovel'a prepracovanejsia.
Je fajn, ze PS4 Pro ju dokaze aktivovat' automaticky bez
vasho zasahu. Ak vsak pouzivate virtualnu realitu PS

VR, nezabudnite pripojit' konzolu k televizoru priamo.
\/ypoctova jednotka pre PS VR totiz nedokaze HDR
spracovat'. 4K HDR televizor sme pouzivali takmer 2
tyzdne, Co je kratka doba na to, aby sme spravili podrobnu
analyzu. Faktom je, Ze nas schopnosti televizora oslovili
natol'ko, Ze pri najblizSej vymene televizora siahneme uz
po 4K HDR paneli. Vizualny prinos v hrach v porovnani

s Full HD displejom je zretel'ny a to plati aj pri sledovani
video obsahu. Skoda, 7e PS4 Pro neprehra 4K Blu-ray
disky, ale ak si platite Netflix, mdzete si na konzole
prehrat' 4K HDR obsah z tejto sluzby. A v neposlednom
rade, podpora hier pre 4K HDR rezim neustale rastie.

Pozn. Hoci v texte pouZivame vyrazy ako 4K hranie,
4K TV, tieto pojmy nie sd technicky Gplne spravne.
Dévodom je, Ze pojem 4K pbévodne vznikol ako standard
pre kinosaly a jeho rozlisenie je 4096 x2160. 4K takisto
oznacuje aj datovy tok a farebn( hibku video obsahu. V/
pripade televizorov sa pouZiva rozlisenie 3840 x2160 a
to sa po spravnosti nazyva 4K UHD. UHD je oznacenie
standardu, ktory je aktualne dostupny v rozliseniach
4K UHD (3840x2160) alebo 8K UHD (7680 x4320).

VWrobcovia televizorov vsak casto oznacuji svoje
televizory iba ako 4K, no korektné je oznacenie 4K
UHD, avsak v beZnej reci sa udomacnilo kratsie
oznacenie 4K TV. Oznacenie sice nie je technicky
Uplne spravne, no pre l'udi je zrozumitel'né. Technicky
spravny pojem je 4K UHD hranie, 4K UHD TV atd'".

Roman Kadlec
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ESET NOD32 s hernym modom

Neviditel'ny ochranca

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ESET

Cena dostupnyjch rieSeni
s testovanou funkciou
Herny rezim:

ESET NOD 32 Antivirus:
39,90 € / 12 mesiacov

ESET Smart Security
(komplexna ochrana
pre PC):

49,90 € / 12 mesiacov

ESET Family Security
Pack (pre 4 I'ubovolné
zariadenia):

69,90 € / 18 mesiacov

PLUSY A MINUSY:

+herny rezim, ¢o
naozaj funguje
+ rychlejsi
oproti beznej
konkurencii
+overena
bezpetnost'

- nic

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Dobry antivirus nie je nikdy
zIy. Kto ho nema, nevie,
Ze ho potrebuje, az kym nie je
neskoro, zatial' ¢o I'udia chraniaci
sa kvalitngm antivirusovym
programom zase netusia, Zze ich
ochrafiuje, az kjym nejde do tuhého.
Jednou z neprijemnosti, s ktorymi sa
hraci s tizbou po ochrane doteraz
stretavali, je spomalenie samotného
potitaca. Ziaden hrag nechce byt'
v zapale boja pripraveny
o0 zivot alebo o body iba kvéli
tomu, Ze sa antivirus rozhodne
akurat skenovat' systém alebo
nad'abi na potencialnu hrozbu
na otvorenej karte prehliadaca.

V slovenskej spolo¢nosti ESET
vSak myslia aj na hracov, a tak
do celosvetovo uznavaného
antivirusového systému NOD32
zabudovali aj hraésky méd.

Vel'a softvérovych rieSeni sa snazi
oslovit' hracov pridanim herného
modu — ¢i uz ide o samotny operacny
systém Windows 10, rézne aplikacie
na .zrychlenie" pocitaca, alebo
0 uz spominany antivirus. Nakol'ko
sa radim medzi |'udi ,doveruj, ale
preveruj’, neostala informacia
0 hernom méde v NOD32 iba
v akceptovanej rovine, no poriadne
som si t{to funkciu preveril.

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

Ako to funguje?

Podl'a informacii na strankach
ESET-u je herny reZim pridana
funkcia programov ESET Smart
Security a ESET NOD32 Antivirus
verzie 5.x a vy3ich. Standardne
je aktivovany, ked' ESET deteguje
beh aplikacii zobrazenych na
celej obrazovke, a ked' beZzi, odlozi
naplanované dlohy (aktualizacie
virusovej databazy alebo
naplanované kontroly pocitaca),
deaktivuje zobrazovanie okien
s upozorneniami a minimalizuje
vyuzivanie procesora programom

ESET na zvySenie vykonu systému.

ZjednoduSene povedané, pri narocnejsich
Glohach na celej obrazovke by sa mal
automaticky zapnat' herny rezim, ktory
bude zabranovat' akymkol'vek zasahom
do herného alebo iného pouZivatel'ského
zazitku. Jeho zapinanie a vypinanie sa da,
samozrejme, nastavit' manualne

a presne to som aj vyuzil pocas testovania.

Testovaci pocitac

Na odskdsanie funkcionality herného
rezimu sa bezna konfiguracia nasej
Gamesite ,testovacky" beziacej na Intel
platforme nehodila, nakol'ko procesor
i7-6700K a 16GB RAM si dokazu poradit' aj
s tymi najnarocnejSimi Glohami. S ciel'om

tohto testovania podstapil testovaci
pocitat ,downgrade", bol osadeny cenovo
dostupnym procesorom Intel Pentium

G4560 a bola mu ukradnuta polovica RAM.

Predtym ako Citatelia za¢n( kréit' nosmi
nad spominanym procesorom, by som
iba rad poznamenal, Ze ide pre hracov

o0 jeden z najzaujimavejsich procesorov,
nakol'ko za 60€ ponika dve fyzické
jadra s hyperthreadingom (to znamena
Styri logické jadra) pri takte 3.55GHz

a vykonom sa vel'mi priblizuje najnovsim
i3 procesorom, ktoré stoja minimalne
dvojnasobok. Ako stabilny zaklad,

ktory vsak prilis neovplyvioval vykon

a vysledky, poslizila osvedtena maticna
doska Gigabyte Aorus Z270 Gaming 7

na dotvorenie beZnej, cenovo dostupnej,
hernej konfiguracie a do nej bola
osadena graficka karta Sapphire

Radeon R9 380 s 2GB VRAM. Pri tychto
testoch neslo o Co najlepsie vysledky, ale
o overenie funk¢nosti herného madu,

a na to sa slabsi hardvér perfektne hodil.

Metodika testovania

Na otestovanie NOD32 aj so zapnutym
hernym madom bolo potrebné vytvorit'
kontrolnG skupinu a moznost' porovnat'
vSetky vysledky. Odrazovym mostikom bol
Windows Defender, antivirus zabudovany
v samotnom operacnom systéme Windows
10 Pro 64bit, na ktorom beZi testovaci
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potitac. DalSie dva antivirusové systémy
boli vybrané nahodne zo zoznamu globalne
najpouzivanejsich: Avira a Quick Heal Total
Security vo free verzii. Podl'a informacii
sa lisia od platenych verzii iba obcas
vyskakujdcimi pop-up oknami
a chyba im par prémiovych funkcii,
ktoré vsak nemajl dopad na
samostatna funkcionalitu.

\/Setky antivirusy sa testovali ako
syntetickymi testami, tak aj
v hrach. Nakoniec sa testovali pri
kopirovani stborov z harddisku na
systémovy SSD disk pocas beznej
prevadzky aj pocas skenovania
systémového disku. \/ priebehu testov
sa vypli vsetky programy okrem tych
najnutnejsich a testy sa opakovali
pat'krat s prestavkami. Ich vysledky

boli spriemerované. Okrem kopirovania
sGborov boli vSetky testy na NOD32
urobené aj v beznom rezime, aj so
zapnutym hernym rezimom.

Vysledky

Ako ukazuja grafy nizsie, vysledky
antivirov v normalnom méde nie sa ziadnym
vel'kym prekvapenim. Skenovanie disku
pri testovani malo na Cisla definitivne
negativny dopad, ale uduj sa svete,
herny rezim NOD32 naozaj zafungoval.

\/ beznom rezime sa, az na bleskovo rychly
sken systémového disku pri, sa jeho vysledky
pohybovali blizko osatatnych antivirov, ale pri
zapnutom hernom rezime sa NOD32 aj pocas
vyt'aZenia skenovanim naozaj ukazal ako
lider a konkurenciu nechal d'aleko za sebou.

Zhrnutie

Herny reZim v ESET NOD32 nie je len
deklarovana funkcionalita, ale naozaj
fungujema zretelny dopad na vykonnost'
systému. a Ppotencialnych zakaznikov
moze tesSit' aj vedomie, ze ich pocitace sa
chranené jednym z najlepSich antivirov sveta
a pritom nie je ich vykon prilis obmedzovany.
Samozrejme, kazdy pouZivatel' pocitacov
moze mat' iné preferencie, mozno radi
ostand na verzii antiviry, ktory je zadarmo,
alebo uz majd zakapeny produkt od ingj
spolocnosti. Pre nadSencov a zapalenych
hracov, ktory ale antivirus odkladali kvoli
obavam z nizsieho vykonu, bude fungujdci
herny méd moZno poslednou kvapkou, ktora
ich dokaze presvedtit' o kape tohoto riesenia.

Daniel Paulini
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Budicnost' sa vola SDS

Ked' sa povie SDS, alebo softvérovo definované tloziska, vacsina I'udi nevie o si pod tym

predstavit'. Je to totiz relativne nova technoldgia, ktora vsak ma obrovsky vyznam

pre buddcnost'.

Objem dat sa zhruba kazdych

18 mesiacov zdvojnasobi. Aj ked'
ceny diskov neustale klesajd, v skutocnosti
platime za data, resp. ich skladovanie stale
viac a viac penazi. Je tu vel'ky nesiilad
medzi tym, akeé vel'ké nakupuja firmy
GloZiska a kol'ko dat potrebuji realne
ukladat'. Pri detailnejSom skiimani
totiz zistite, Ze rocny pokles cien hardvéru
je priblizne na Grovni 25%, no objem dat sa
nam zvacsuje zhruba o 40% rocne, takze
potrebujeme pre data stale vacsie a tym
padom aj drahSie Gloziska. Aby sme to
vyriesili, musime Gplne zmenit' celkovy
pristup k ukladaniu dat. Musime vytvorit'
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nieco nové, ¢o bude Skalovatel'né aj
do budiicnosti bez obmedzenia, no
a prave tu prichadza s pomocnou
rukou technolégia SDS.

Pri pohl'ade do pradavnej minulosti IT
vidime, Ze hardvér a softvér sa vyvijali
spolocne. Firmy vytvarali pocitace a
prispdsobovali im individualne softvér.
VSetko sa zmenilo v roku 1982, ked' prisli
prvé PC. Fenomenalny Gspech architektiry
PC je v tom, Ze priniesla tak otakavanu
modularitu. PocitaCe sa dali skladat' podl'a
potreby z ur¢itych modulov a oddelila sa
aj hardvérova Cast' od softvérovej. Tento

stav tu mame v podstate az dodnes,

no mame ovel'a vykonnejsie procesory,
lacnejSie vel'ké disky a Linux. Preto priSiel
napad vyuzit' tieto existujdce prostriedky
na vytvorenie vlastnych storage rieSent,
ktoré by dokazali nahradit' tradi¢né
serverové (loziska. A ked' uz, tak aby zo
sebou neniesli obmedzenia z minulosti

a vedeli lepSie reagovat' na potreby
budicnosti (napr. cloudové sluzby).

Ako sme spominali, registrujeme zvyseny
zaujem o datové sluzby a tomuto trendu
sa musia prisposobit' aj datové (loziska.
\/ nasom regione je bezné, Ze sa dlozné

kapacity nakupujd vyhl'adovo minimalne
na 5 rokov. Za ten Cas sa da ocakavat), ze
sa data zvadsia priblizne desat'nasobne, na
¢o pochopitel'ne musi reagovat' aj dlozisko.

Scale Up alebo Out?

Po zaplnent je jednou z moznosti
tzv. Scale In alebo Scale Up riesenie,
kde mame jeden systém a neustale
zvysujeme jeho kapacitu. Tento koncept
je dobry a pomerne jednoduchy, no nic¢
nerastie do neba. V architektdre kazdého
rieSenia existuje nejaky strop, ktory
nie je mozné prekonat' len pridavanim
d'alSich diskov, pretoze ma dopredu
urcené svoje limity kol'ko diskov dokaze
obsl@zit' a akd maximalnu kapacitu
mo6zu mat'. Po dosiahnuti tohto limitu
je vel'mi problematické d'alSie vyuZitie
takéhoto pol'a a jeho zaclenenie do
systému. Obvykle sa vyuZiva ako zalozné
médium, pretoze sa uz t'azko zacleriuje
do nejakej infrastruktdry. Scale Up
systém si mozete vel'mi zjednodusSene
predstavit' ako knihy, ktoré ukladate
vol'ne na seba na mal( policu. Na zaciatku
je vsetko stabilné, no ak dosiahnete
urcitd vysku, veza jednoducho spadne.

Modernejsi pristup skalovania ,do Sirky"
ma oznacenie Scale Out. Toto rieSenie
pocita s postupnym pridavanim d'alSich
a d'alsich boxov, ktoré st navzajom
rovnopravne. Nie je tam ziadny MASTER,
ktory by ich riadil a preto je mozné
pomerne jednoduché rozSirovanie kapacity
a vykonu smerom do Sirky. ZjednoduSene
by sme si to mohli predstavit' ako
nekonecny rad polic, kde ukladate jednu
knihu vedl'a druhej, ¢ize aj ked' ich budete
mat' tisic, nie je problém postavit' vedl'a
eSte tisic d'alSich a d'alSich. V pripade Scale
Out je mozné navrhnat' celG architektdru
tak, Ze ani vypadok niekol'kych boxov
neohrozi vase data, pretoze mdzu byt'
duplikované na d'alSich boxoch a viete ich

rychlo zrekonStruovat'. Nevyhodou Scale
Out rieSenia je, ze jednotlivé boxy musia
navzajom medzi sebou komunikovat,
ked'Ze nemajl centralny ,mozog’, ktory by

ich ¢im sa vytvara ista rézia v ramci siete.

Ciel'om SDS je oddelit' softvér od
hardvéru, aby obe zloZky boli navzajom na
sebe nezavislé. Cosi podobné, no v ovel'a
mensom meradle a s menej moznost'ami
uz pozname z virtualizacie. SDS teda sl(Zi
ako softvérova vrstva, ktora sa stara o
funkcnost', rozdelenie a celkové riadenie
vasho (loziska nezavisle na instalovanom
hardvéri. SDS spaja vsetky typy (loZisk
od tradi¢nych pevnych diskov, cez SSD,
flash disky alebo pamat'ové karty a Gplne
oddel'uje hardvér od softvéru. UloZisko,
ktoré mate k dispozicii sa tak da lepsie
manazovat, konfigurovat', virtualizovat'

a efektivnejSie mozete prerozdel'ovat'
vSetky zdroje, ktoré mate k dispozicii.

Preplateny hardveér

Organizacie platia vyrazne vyssie sumy
za hardvér dodavany v ramci diskovych
poli od znackowych vyrobcov, nez by
ste zaplatili za porovnatel'ny hardvér v
beZnom obchode. Kazdy box ma svoju

cenu, no Sokujica je prave cena samotnych

komponentov ako si napr. .certifikované
disky’. Niekedy je ich cena az 4-nasobne
vySSia a pritom ide o rovnaky hardvér,
aky je bezne dostupny. Nezriedka je

len ,umelo’ upraveny (napr. sG na fom
zapisané urcité data na konkrétnom

mieste), takze si server dokaze pri inStalacii
overit', Ci je to bezny alebo ,certifikovany’
hardvér. Bezny akceptovat' nemusi.

(pozn.: Stddiu, ktora sa zamerala na
porovnanie nakladov vybranych rieseni
najdete na adrese https://itbrandpulse.
com/wp-content/uploads/2016/12/
TCO2016012-Enterprise-Storage-
TCO-Case-Study-v1.pdf)

Preco by sme ale mali takto preplacat'
hardvér? Ak pouzijete diskové pole, ktoré
bude vyuzivat' SDS, mdzete vyrazne
usetrit' na hardvéri a zaroven ziskate
inteligentné a lepSie manazovatel'né
rieSenie, ktoré moze rast' s vasimi
potrebami a novymi technologiami. Navyse
je mozné pri SDS vyuZivat' vSetky inovacie
v oboch vrstvach nezavisle na sebe — 3j
v tej softvérovej, aj v hardvérovej. Pri
tradicnom rieSeni v minulosti sa neraz
stavalo, ze napr. existoval modernejsi
hardvér, ale nemal podporu potrebného
softvéru a nebolo ho mozné ho pouZit',

Ci updatovat', alebo naopak softvér
predbiehal hardvérové moZnosti. Vo svete
SDS by sa tento problém vyskytovat'
nemal, pretoze je vSetko jednoduchsie a
vd'aka pouzivaniu open-source aplikacii
aj rychlejSie prispdsobitel'né. Dokonca

nie je najmensi problém navysovat'
kapacitu alebo zvySovat' vykon aj pri plnej
prevadzke, pripadne vyuzit' prebytocné
zdroje inym spdsobom (napr. prenajimat’
nevyuzitQ kapacitu inym alebo ju pouzit'
na testovanie a virtualne systémy).

Flexibilita, ktord prinasa SDS a
automatizovanie spravy UloZzného
priestoru zasadnym spdsobom znizuje
celkové naklady a aj preto sa o softvérovo
definovanej technoldgie hovori ako
o0 budicnosti. Podl'a progn6z bude v
roku 2019 viac ako 50% kapacity Glozisk
datovych centier prevadzkovana na
softvérovo definovanych Gloziskach, alebo
integrovanych hyperkonvergovanych
systémoch, zalozenych na architektire x86,
¢o im umozni d'alej rast'. Dnesny podiel
je pritom len menej ako 10%, iZze narast
tejto technoldgie bude v blizkej budlcnosti
naozaj obrovsky. SDS podporuja vsetci
vel'ki hraci na trhu, ako st napriklad IBM,
HP, EMC, VMware, RedHat, Microsoft,
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Fujitsu, Dell,
Cisco alebo
vyvojari Suse,
ktori pre SUSE
Enterprise
Storage —jedno
z aktualne
najpouzivanejsich
rieSeni - vytvorili
open source
rieSenie

na baze Ceph.

SSD - dobroa
vol'ba aj
pre SD

To, Ci je vyhodnejSie
pouzit' pre konkrétne
GloZisko tradi¢ny
pevny disk (HDD) alebo
modernejsie SSD disky
zavisi na konkrétnom
hardvéri a jeho urceni
(aplikaciach a prostriedkoch,
ktoré vyuzivajd dané Glozisko).
SSD disky sa vSak ukazuja
ako vel'mi vwyhodné rieSenie,
pretoZe pontkaja vyssiu
rychlost’, maj ovel'a kratSiu reakén(
dobu a s energeticky Gsporné. SSD
disky produkujd aj menej teplaa na
rozdiel od mechanickych HDD s tiché.
Nemajd pohyblivé Casti a preto pre ne
nepredstavujd problém ani narazy, Ci
vibracie. Celkovo predstavuja spol'ahlivejsie
a vyhodnejsie riesenie. Aj ked' ich
pociato¢na cena bude iste vyssia, nez je
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cena mechanickych pevnych diskov,
celkové naklady spojené s prevadzkou
SSD hovoria jasne v ich prospech.

PoZiadavky na SSD pre diskové polia sd
vSak trochu iné nez poZiadavky na disk do
PC alebo notebooku. V diskovom poli je
potrebné paralelné spracovanie niekol'kych
Gloh, je potrebné prenasat' obrovskeé bloky
dat a vyzadujl sa trochu iné parametre
(napriklad konzistentne vysoky staly pocet
|OPs a nizka latencia). Mnoho vyrobcov
preto vytvorilo Specialne modely uréené
pre datové polia, kde sa o¢akava ich
vyuZzitie primarne v datovych systémoch
s SDS. Jednym z nich je ak spolo¢nost’
Kingston, ktora uz v januari na vel'trhu
CES 2017 predstavila svoje nové modely.

Z aktualnej ponuky mozete pouzit'

vykonné
enterprise SSD
disky KC400 (v klasickom
SATA prevedeni) alebo
najnovsie next-generation
Data Center PCle SSD s nazvom
DCP1000. Tie budd dostupné v
kapacitach od 800GB az po 3,2 TB a maju
8-kanalovy radi¢, ¢o znamena vykon
8x SSD (neuveritel'nych 1,25 miliéna
IOPS s jedingm diskom). Aktualne sd
dostupné len v USA, no o par mesiacov
by sa mali objavit' i na nasom trhu.

Softverovo definované vsetko

Zazivame dynamick( dobu pInd
inovacif a vel'kych zmien a jednou z nich
s( aj softvérovo definované Gloziska. V
realnom svete najdu uplatnenie v rade
najroznejsich scenarov a ich pocet bude
rast' aj vd'aka stale ¢astejsiemu vyuZivaniu
cloudovych rieSeni. Da sa ocakavat', ze v
nasledujicich rokoch sa SDS stant jednym
z podstatnych prvkov datovych centier a
pokial' bude ich implementacia vykonana
spravne, povedie to k vy&Sej spol'ahlivosti,
k vySsej efektivite a znizeniu nakladov.

Hosting pre va
podnikanie. Pr

W

Webglobe
Yegon
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Ako mozu siet'ové kamery zlepsit' zivot v chytrych mestach

Siet'ové videokamery sa v mnohych

mestach na celom svete pouzivaji
na monitoring dopravnej premavky,
video dohl'ad a d'alSie bezpecnostné
potreby. Stale vo vacsej miere nahradzaja
analogové systémy priemyselnych
kamier s uzavretymi okruhmi (CCTV)
ako technolbgia d'alSieho stupna vyvoja
schopna zvladat' aj naroky, ktoré este
len pridu. Ich potencial vSak vyrazne
presahuje oblast' prostého dohl'adu.
V/zhl'adom k nastupu Internetu veci (loT)
sa vynara mnoho d'alSich scenarov, kde
by siet'ové kamery mohli pomact' zlepsit'
chod tzv. chytrych miest, ako aj sposoby,
ako l'udia zija, cestujd a pracuja.

Potencialne oblasti vyuzitia siahajd
od mestskych informacnych systémov,
kde sa kamery stavajd zakladnou
sUcast'ou centralnych dispeCingov

Bezpeéné mesto

Management Dynamické
hromadnej dopravy riadenie svetiel
a pruhov
Vyhl'addvanie

kradnutych aut

Kontrola
vykonavania
verejnych sluZieb

Analyza dopravy,
detekcia domaceho,
navstevnika
a tranzitu

Detekcia porusenia
pravidel cestnej

Detekcia Ry

parkovania mimo
vyhradené miesta

zabezpecujlcich cely rad sluzieb mesta
(bezpecnost' a zabezpecenie, dodavky
energie, zdravotnictvo, riadenie prevadzky
a dopravu celkovo), cez udrzatel'né
urbanistické planovanie, az po riesenia
pre kvalitu Zivotného prostredie (sledujd
kvalitu ovzdusia, hlu¢nosti a UV Ziarenia).
Siet'ové kamery by navySe mohli umoznit'
vznik novych aplikacii zameranych na
obchod, zabavu a turistiku, najma ak budd
prepojené s mobilnymi technolégiami s
nadvaznost'ou na polohu pouZivatel'a.

Virtualne mesto s 3D

mapami v realnom case
Ako turisti tak aj samotni obyvatelia

chct vediet' o udalostiach, dopravnych

problémoch a pripadne zapchach, ktorym sa

da vyhnat'. Keby na svoje mobily dostavali
modely miest v trojrozmernom prevedeny,
mohli by potrebné informacie ziskavat'

Priklad vyuzitia kamerového systému pre riadenie dopravy v chytrych mestach:

Vyhleddvani podezrelych
z trestné &innosti

Detekcia pretazenych

tahov a predikcia
dopravnych zapch

Dynamické riadenie
semaforov
v pripade nudze

Detekcia typu vozidla,
kontrola povolenia
vjazdu do oblasti

Vyuzitie
pre policiu:
Dopravné priestupky
Vysetrovanie zloc¢inov
Lokalizacia miesta
Online a offline
vyhl'addvanie aut
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Riadenie
parkovisk

praktickym spdsobom a v realnom case.
\/d'aka technolégii rozSirenej reality mozno
siet'ové kamery vyuzit' ako inteligentné
senzory na strategickych bodoch mesta.
\lyspely softvér moze vytvorit' 3D mapu s
niekol'kymi vrstvami nazivo odovzdavanych
informacii, vratane zivo prenasaného videa.
Oblasti uplatnenia takychto "Zivych" map
mozu byt' nespocetné - od bezpecnostnych
a zabezpeCovacich, po priemyselné,
zdravotnicke, vzdelavacie, uréené pre
zabavy, Ci vyuzitel'né pre reklamu.

LepSia komunikacia
s obyvatel'mi

Mestské spravy musia rastlcu populaciu
neustale informovat' o veciach, ktoré
sa v meste deji a aby mobhli spinit' tato
poziadavku, potrebujd inteligentnejsie
nastroje, ktoré im umoznia komunikovat'
s obyvatel'mi v pripade potencialneho

V tomto riesSeni staci, aby kamery dokazali zbierat' metadata o prechadzajicich
vozidlach. Videoanalyticka aplikacia je nainstalovana priamo v IP kamere,
¢im Setri datovy tok a serverovi kapacita. (Zdroj= FF-group)

video
>
———
f
©
g VMsS
[
E 1
ECV
& | Rychlost
3
8 | Typ vozidla, model>-)
o
= Pozicia
Casovd znaéka
Cloud
Uzivatelské Integracia
g API

rozhranie VMS

Vyuzitie

pre mesto:
Monitoring
dopravnej situdcie
Hromadnd doprava
a verejné sluzby
Riadenie pristupu

Komeréné a verejné

vyuzitie cez API:
Zrychlenie prevadzky a doddavok vdaka
aktudlnym info o dopravnych zdpchach
Planovanie tras
Cielenie reklamy podl a regiénu vdaka ECV

ohrozenia alebo nebezpelenstva, alebo

ked' potrebujd rezidentov v realnom

Case informovat', Ze v urcitej oblasti

mesta sa vyskytli ne¢akané problémy.
Prostrednictvom obrazoviek, Ci
informacnych panelov umiestnenych na
dolezitych miestach, ako s napr. namestia
alebo vlakové stanice, a na zaklade
informacii ziskavanych zo siet'ovych kamier,
mbzu (rady zobrazovat' dblezité oznamenia
tak, aby I'udi upovedomili o potencialne
nebezpecnych alebo problematickych
situaciach. Zaroven I'ud'om mézu
odovzdavat' pokyny, ako treba na dand
situaciu reagovat' a ako sa maja spravat'.

Vyssia spokojnost’ obyvatel'ov
\/ dnesnej dobe ma mnoho I'udi neustale
so sebou Sikovny mabil, nech uz idd
kamkol'vek. Vd'aka mobilnej aplikacii
vyuZivajlcej signal GPS by obyvatelia
miest mohli I'ahko hlasit' nefunkéné alebo
nedostatocné sluzby priamo "z terénu”
(vid' projekt Odkaz pre starostu - www.
odkazprestarostu.sk). Mézu napriklad
nahlasit' preplnené odpadkové kose alebo
rozbité pouli¢né osvetlenie. Mestské
Urady si vedia nahlasené problémy overit'
pomocou siete nainstalovanych video
kamier a rozhodn(t' o ¢o najlepSom a
najrychlejSom spdsobe, ako dany problém
vyriesit'. Si¢asne mozu dat' obyvatel'om
vediet' o zvolenom postupe zaslanim
informacii spat' do aplikacie. Takyto systém
obyvatel'om umoZnuje odovzdavat' spatn(
vdzbu o sluzbach mesta, ktoré arady
zabezpetujl a zlepSovat' kvalitu Zivota
vSetkych, o sa na tieto sluzby spoliehaja.

Co najlepsie vyuzit'
socialne siete

Socialne siete ako Facebook a Twitter
s( uz teraz zdrojom zasadnych informacii
pre policajné zlozky, média a d'alSich
pouZivatel'ov, ktorych sa dané oznamenie
moze tykat' - najmd pokial ide o nehody, ¢i
incidenty malého alebo aj vel'kého rozsahu.

Akonahle bud( mestské Grady
informované, ze na socialnych siet'ach
rastie vyskyt urcitych kl'G¢ovych slov, mézu
pomocou siet'ovych kamier okamzZite ziskat'
vizualnu predstavu, problém lokalizovat',
sledovat' situaciu a vyhodnotit' jeho
zavaznost'. A nielen to - m6zu porovnat'
spravy zo socialnych sieti s datami, ktoré
poskytujd siet'ové kamery, inteligentné
senzory, ako aj d'alSie IT aplikacie a na
zaklade tzv. "Big data" ich vyhodnotit'.
SUhrnné data ziskavané a vyhodnocované
z rbznych zdrojov umoznia Gradom lepSie
rozpoznat' povahu danej udalosti vo

svetle kazdodennych indikatorov a najst’
spdsaob, ako na Au spravne reagovat'.

Vyhl'adavanie stratenych veci
Kl'GCe, penazenky, mobilné telefony,
notebooky, alebo aj kolesa — to s vedi,
ktoré sa kazdy den v mestach stracajd
najcastejsie, ¢i uz z dévodu nepozornosti
majitelia, alebo s im odcudzené.
Obyvatel'om i policii by pomohol systém,
ktory by tieto predmety vedel nachadzat'.
Takyto systém si dnes vieme vel'mi
dobre predstavit' - pouZzival by senzory
a technolégiu GPS, ktora by ich dokazala
lokalizovat'. Siet'ové kamery mozu
poskytnt' podporné video zaznamy
a pomoct' policii alebo mestskym
Gradnikom, aby ich patranie bolo cielenejSie
vd'aka podrobnejsim informaciam.

Vzdialené sprevadzanie
chodcov

Tmavé priechody alebo parky v noci
mozu byt' nebezpednymi miestami. Pre
ochranu obyvatel'ov v situaciach, kedy
musia takymi miestami prejst’, a aj pre ich
bezpecnejsi pocit by Grady mohli pontknut'
mobilna aplikaciu, ktora by dokazala
smartphone pouzivatel'ov prepojit' priamo
s mestskym dohl'adovym systémom. K
dispozicii by bolo tlacidlo pre nidzové
volanie na policajny dispecing a vd'aka
kombinacii Gdajov o polohe a siet'ovym
kameram s inteligentnym nocnym
videnim by operator dispetingu mohol
sledovat' pohyb pouZivatel'a, ako aj dianie
okolo neho a tak ho bezpecne previest'
potencialne nebezpecnym miestom.

Monitoring dronov

Drony s stale beznejSou zalezitost'ou.
Boli uz hlasené aj pripady, ked' doslo takmer
k zrazke s lietadlami. Niektoré z nich m6zu
bvt' pouzité aj pre nekalé Gcely, napriklad
Spehovanie alebo prepravu nebezpecnych
materialov a preto je nutné ich na dial'ku
monitorovat'. Siet'ové kamery je mozné
pouzit' na detekciu a sledovanie dronov
na vzdialenost' az 100 metrov vo dne i v
noci. Kamery m6zu poméct' pri ochrane
citlivych objektov pred bliziacimi sa dronmi,
napriklad priemyselnych zavodov alebo
kancelarskych budov. M6zu odovzdat'
upozornenie v realnom ¢ase a identifikovat'
potencialne ohrozenie, hoci sa nachadza
aj niekol'ko desiatok metrov nad zemou.

Nebezpecenstvo pri praci
Siet'ové kamery je mozné vyuzit' aj na

sledovanie stavenisk, prac na cestach

a d'alSich potencialne nebezpecnych

pracovnych prostredi, pricom hlavnym

GcEelom je zabranit' nehodam, ¢i zabranit'
vstupu neopravnenych oséb do oblasti.
Mo6Zu viak v redlnom €ase monitorovat'

aj podmienky na nebezpecnych miestach

a vyslat' varovny signal v okamihu, ked'

sa nejaky pracovnik zacne spravat'
sposobom, ktory by mohol ohrozit' ¢i uz jeho
bezpecnost' alebo bezpecnost' ostatnych.

V/yssia bezpecnost' pre
chodcov a cyklistov

V pripade navrhu inteligentnych
systémov riadenia prevadzky je kladeny
znactny doraz na bezpectnost' chodcov a
cyklistov prechadzajacich ulicu. Mozno
pouzit' jednoduché, avsak GCinné opatrenia
ako napriklad vyrazné varovné napisy,
prehravanie varovnych hlaseni alebo
spustenie fyzickej zabrany, ktora bliziacich
sa vodiCov automobilov upozorni, ze
sa ulicu chystaja prejst' chodci alebo
cyklisti, a to zvlast' pri horsej viditel'nosti.
Tymto spdsobom by sa mohol vyznamne
znizit' pocet nehod, ktorych Géastnikmi
s( chodci a cyklisti a vytvorit' tak cesty
bezpetnejSie pre rezidentov i pre turistov.

Riadené parkovanie

Najst' miesto na zaparkovanie v rusnom
centre mesta mo6ze byt' no¢na mora.
Systém zalozeny na kombinacii siet'ovych
kamier, analyzy obrazu a pocitanie
automobilov mdze poskytn(t' spol'ahlivé
informacie o dostupnych parkovacich
miestach v realnom Case. Tieto informacie
je mozné voditom sprostredkovat' cez
mobilna aplikaciu, ktora navyse bude vediet'
vypocitat' najrychlejsiu trasu k najblizsiemu
vol'nému miestu na zaparkovanie
na zaklade aktualnej polohy vodica.
Rovnakym sposobom je mozné zabezpecit'
riadenie parkovacich miest pre invalidov, aby
mali istotu, Ze bud( k dispozicii vyhradne
pre postihnuté osoby, a Ze cesty k nim
s( vol'né a bez t'azkosti dostupné.

Existuje eSte ovel'a viac moznych
oblasti uplatnenia videokamier, ked'
buda prepojené s d'alSimi snimacmi,
informacnymi systémami a rieSeniami na
analyzu obrazu ako sGcast' sieti chytrého
mesta. Vzdy budl zohravat' délezit(
Glohu pri sledovani kriminality, ochrany
infrastruktar a efektivneho zvladania
nadzovych situacii, no mozno prisiel ¢as
zacat' premysl'at' aj mimo tradi¢ny ramec
bezpecnosti a najst' pre kamery nové oblasti
uplatnenia, kde maja potencial vyrazne
ovplyvnit' kvalitu Zivota v mestach.

Autor ¢lanku:
Andrea Sorri, Axis Communications
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Halo Wars 2

NESTRATEGICKA STRATEGIA

Vel'a I'udi si uvedomuje

silu znacky Halo. Hlavné
FPS hry, ktoré do istej miery
sposobili revoldciu v tomto Zanri na
konzolach, jedného pekného dia
doplnila nenapadna hra s pridavkom
Wars. ISlo o stratégiu Stidia
Ensemble Studios (RIP) v univerze
Halo. Na PC by to bola relativne
kvalitna stratégia, ale na konzolach
sa stala niec¢im extra. Ukazali nam
tak, ze vSetko sa da, ked' sa chce,
plus taktiez rozsirili univerzum Halo.
Halo Wars 2 prisla, aby real-time

stratégie posunula na vyssiu Groven.

Tentoraz sa hry ujalo Stadio,
pre ktoré by vyraz ,strategické
hry" mohlo byt' synonymom, a
to Creative Assembly. Pribehovo
sa dej odohrava hned', teda nie
hned'-hned', ale az po udalostiach
v prvej casti. Pravdou je, ze postavy
ostali rovnaké, a tak saich pribeh
zalina az po skonceni jednotky.
Medzi udalost'ami jednotky a
dvojky ale ubehlo viac ako 20 rokov.
Cela posadka bola v kryospanku.

Galaxia je ina. VSetko je odliSné.
Covenanti uz nie su to, o byvali.
Posadku zobudi zahadny signal

z povrchu Archy, mysteriéznej
konstrukcie, ktorej Glohou je
starat' sa o to, aby bolo v galaxii
dostatok kruhov Halo. Po najdeni
zdroja signalu objavia Al Isabellu.
Taich varuje pred novou hrozbou,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE

Zaner: RTS

Vyrobca: Creative
Assembly

Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh, cutscény,
soundtrack
a artstyl
+zakladna
myslienka Blitzu
+ skvely
multiplayer

- Blitz maiba
jednu mapu

- Blitz je
pay-to-win

- technické
problémy

- problémy
s pathfindingom

- obmedzenia
vyplyvajice z
RTS na konzolach

HODNOTENIE:

* K TITIT

Banished, o je vzblrena frakcia Covenantov
s lidrom Atrioxom. Ti ziskali kontrolu nad
Archou a je iba na ¢lenoch lode Spirit of Fire,
aby sa s touto novou hrozbou popasovali.

Na zaciatok musim podotkn(t' jednu vec.
Halo Wars 2 je po kvantitativnej a obsahovej
stranke skvelym titulom. Okrem kampane
poskytuje klasicky multiplayer, Skirmish,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Blitz a Firefight, Co je naozaj pestra ponuka.
Kampan je skveld, a to aj napriek tomu,

Ze je hra ukoncena trochu zhurta. Koniec
ale zanechava viac otazok ako odpovedi, a
jednym z hlavnych ciel'ov je nepochybne

aj prepojenie pribehu s Halo 6. To vSak
neznamena, ze by pribeh nemal zaciatok,
stred a koniec, prave naopak. Vzhl'adom na
Zaner hry, Halo Wars 2 ponudka prekvapujicu
hibku, prepracované postavy a zaujimav(
rasu nepriatel'ov s vlastnymi motivmi.

Napli misii je pestra a zaujimava. Zbieranie
Skulls, ktoré slazia ako modifikacie d'alSieho
hrania, mnoZstvo sekundarnych aloh, ,sat'az"
o €o najvyssie skore, to vietko zabezpeti
fakt, Ze budete mat' dévod kampan opakovat'
viackrat, a to ¢i uz kvoli vysSim narocnostiam,
alebo co-opu. Misie sa lisia hlavne tym, ze
je v nich pritomna zakladna. Teda, ¢i mate
moznost' budovat' nové jednotky, alebo sa
musite uspokajit' s tym, ¢o mate k dispozicii.
V/Setko je navySe vyborne poprepajané, aby
kampan neupadla do stereotypu. Pod'me
vSak na samotnd hratel'nost'. Hra nasleduje
klasicky systém kamen-papier-noznice,

Cize najdolezitejSie je vediet', ktoré jednotky

s vhodné proti ktorym. Taktiez

je vel'mi dolezité zvyknat' si na
ovladanie pomocou gamepadu
(hra vysla aj na PC cez systém
Play Anywhere). Je to sice celkom
jednoduché, no chvil'u trva, kym sa
vam to dostane do prstov. VV praxi
to znameng, ze komplexné systémy
boli ohlodané na kost' a jednotky
vedia do vel'kej miery reagovat'

na svoje okolie. Radialne menu
ponuky s ¢astym vyskytom, a to
aj v PC verzii, kde to az také vitané
nie je. Dalo by sa skonstatovat/,

Ze na pomery konzol je Ul a
ovladanie spracované skvele, no
na PC pomery az tak dobre nie.

Halo Wars 2 nepatri medzi
stratégie typu Starcraft, kde jedna
chyba méze znamenat' prehrany

cely zapas. Ano, je to stale stratégia.

Ide skor o to, i viete spravne
vykonat' taktiku, ktor( si urcite. Hra
je ovel'a benevolentnejsia, o na
jednej strane potesi konzolovych
hracov, no na druhej strane z toho

PC hraci nebudd mat' vel'kd radost'.
\/ysledkom toho je hratel'nost' skor
zamerana na rychlost' a spravnost'
vasich rozhodnuti nez na taktiku.

ESte vysSi rychlostny stupen
nasadzuje mad Blitz. Ten cerpa
inSpiraciu v zberatel'skych kartovych
hrach a vynechava vystavbu.
Namiesto toho je to mad o kontrole
Gzemi. Jednotky sa privolavajd hned'
podl'a kariet, ktoré mate v ruke.

Hra ma sedem lidrov a kazdému

z nich mézete priradit' viastny
balicek kariet. Celkom zaujimavy
napad s navykovou hratel'nost'ou,
no s dvoma vel'kymi problémami.
Prvym problémom je, ze mod ma k
dispozicii iba jednu mapu, ktora sa
.ohra" skutocne rychlo. Tym druhym
problémom s mikrotransakcie.
Pokial' by slGzili iba na ziskanie
zakladného typu jednotiek, bol by
som s tym OK. Problémom je, ze
vSetky duplicitné karty zvy3uja silu
danej karty. \/ praxi to znamena,
ze ¢im viac balickov nakipite, tym

lepdiu armadu budete mat'. Co je definicia Pay to Win,
a to bez debaty. Fuj! Aby som vSak nezabudol, Blitz sa
da hrat' vo variantoch 1vs1, 2vs2, 3vs3 a Firefight, kde
sa branite proti Gtokom jednotiek, ktoré ovlada Al.

Klasicky multiplayer ma taktieZ podporu viacerych
hracov a rézne médy, od klasického obsadenia
Gzemia az po variantu v podobe Strongholds i
klasického Deathmatchu. Tieto mady s klasickou
konzervativnou vol'bou, ktora poskytuje dostatok
variacie na dlhé-predlhé hodiny s podporou
6smich map s roznym poctom hracov.

Nerozumiem vsak jednej veci. Vzhl'adom na to, ze
Blitz Firefight a Kampan podporujd co-op, preco do
tychto modov nie je implementovany matchmaking?
Neverim, Ze by to bolo také t'azké. Vzhl'adom na to,
Ze vo vSetkych ostatnych médoch sa matchmaking
vyskytuje. Trochu nelogické rozhodnutie. Pochvalit'
musim skvely soundtrack, vel'mi pekné grafické
spracovanie so skvelym artStylom pre Banished
jednotky. Uzasné s aj cutscény od Stadia Blur,
efekty a prakticky vSetko, ¢o stvisi s audiovizualom.
Problémom je vSak pathfinding jednotiek, ktoré majd
obcas tendenciu zasekavat' sa o seba, ¢i dokonca v
niektorych pripadoch ignorovat' zadané prikazy. Obcas
sa objavia i problémy technického razu. Taktiez sa
musime post'azovat' na dlhé nahravacie obrazovky.

Verdikt

Halo Wars 2 je podarena RTS na konzolach, ale
menej uz na PC. Spdsobené je to hlavne konkurenciou
a narokmi, ktoré maja hradi jednotlivych platforiem
na real-time stratégie. Kampan je super, multiplayer
je vel'mi dobry a Blitz? Ten je zabavny, ale ocividne
s imyslom pay-to-win. Nejde o ,must-have"
hru, ale o kvalitny prirastok do zanru, ktory sa
mo6ze smelo porovnavat' s jeho predchodcom.

Dominik Farkas
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WWE 2K17

JAK SA NEPOUCITE ZO SVOJICH CHYB,
NESKOR TO OL'UTUJETE," JOHN CENA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: $portova hra
Vijrobca: Yuke's,

Visual Concepts
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+moznost'
byt' na chvil'ku
naozajstnym
wrestlerom
+ celkom prijemny
mod kariéry
+vel'a zaujimavych
chvatov
a animacii
+hudba
+ (prava postavy
je detailne
prepracovana
+rezim kariéry

- nadnesnd dobu
uz starsia grafika

- simulator
stlacania tlacidla
na RT obranu

- vysoka
narocnost' pre
zaciatoc-nika
v tejto hre

- Gprava postavy
ma niektoré
nelogické
kategorie

- zvukoveé glitche

- cena

- online zapasy st
Casto nehratel'né

- nenahovorené
cut-scény

HODNOTENIE:

) QXkoki
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Zabudnite na férové siboje,

prichadza wrestling, v ktorom
sa na pravidla nehra. Stadio 2K
Games si tak ako kazdy rok pre
nas pripravilo hruy, ktora ma ocarit'
najma fanasikov tohto Sportu. Nie
je ni€ nové pod sinkom, Ze wrestling
je Sport pre tych najdrsnejsich.
A o hre to plati dvojnasobne! Co
vsak ponika novy rocnik? Oplati sa
obliect' si bojovnicky Gbor, dat' si
na ruky potitka, na hlavu celenku,
zobrat' do ruky ovladac a ist' za
svojim ciel'om - byt' milacikom
publika a hviezdou ringu?

Wrestling je tvrda drina!

Prva vec, ktor som si pri
spusteni hry vSimol, bola moZnost'
kariéry. Ani sekundu som nevahal
a svojho vlastného bojovnika
som si detailne vyrobil sam.
Tvorba vlastnej postavy je
naozaj prepracovana a daja
sa pri nej stravit' dlhé hodiny
a piplat' sa s kazdym detailom.
Samozrejme, ak ste nedockavi,
viete si vygenerovat' postavu aj
nahodne, ale, popravde, kto by to
robil. Pri tvorbe postavy som mal
vSak najvacsi problém najst' to, kde
sa nachadzaj( vlasy. Komu by vsak
(okrem dizajnérov hry) napadlo,

Ze vlasy sa ukryvajd niekde medzi
oblecenim. Konkrétne musite

ist' do Gpravy postavy, do (pravy
odevu, d'alej do Gpravy vzhl'adu

a az tu najdete kolénku vlasy

a vizaz tvare. Neviem ako vam,

ale v Zivote by mi nenapadlo
hl'adat' vlasy medzi odevmi. Jediny
s(vis vidim s parochnami, inak

si toto ukrytie neviem vysvetlit'.
Dajd sa nastavit' rozne Gclesy,
fazy, brady a oblecenie, alebo si
mobzete napriklad svojho bojovnika
dbékladne naolejovat’, a tak sa
bude pocas zapasu lesknit' ako
Cerstvo natreté zabradlie.

Svojmu bojovnikovi mbzete
vymysliet' aj zaujimavé meno, ktoré

komentator alebo ohlasovatel' pred

zapasom dokaze vyslovit'. Na vyber
je naozaj vel'ké mnozstvo mien,

takze si kazdy pride na svoje. Tiez
si mbZete nastavit' svoj nastup
pred zapasom, kde mdzZete nielen
pridavat' postoj, s ktorym hrac do
ringu nabehne, ale aj hudbu a video
do pozadia, takZe sa od ostatnych
bojovnikov mo6Zete vskutku odlisit".

Ovladanie nase
kazdodenne

Vel'ky problém zo zatiatku
predstavovalo ovladanie. Pokial'
premysl'ate nad klavesnicou, tak
na to rychlo zabudnite. Dokonca
aj menu a vsetko naokolo je
prispdsobené pre gamepad, takze
ak ho nevlastnite, hra sa vam bude
ovladat' o dost' horSie. Nast'astie
som zo zalohy vytiahol svoj
gamepad od konzoly XBOX 360,

ktory ma pred ,skazou klavesnice"
zachranil. Ovladanie by nemalo
robit' problém Ziadnemu hracovi
konzol, no ak ste zaryty majitel' PC
a gamepad vidite raz za uhorsky
rok, budete mat' sem-tam problém.
Nehovoriac o ¢asto nefunkénom
tlacidle na obranu, ktoré sa ako
bonus vel'mi rado zabuguje.

Kariéra zapasnika
wrestlingu

Rezim kariéry je v tejto hre
to, ¢o ma bavilo asi najviac. Tzv.
rychle médy, kde sa viac-menej
len mlatite s vopred vyrobenymi
postavami, sd fajn, ale rychlo
omrzia. V rezime kariéry sa mozete
stat' wrestlerom aj vy. Vasa kariéra
zatina v momente, ked' sa date na
konkurz do tohto ,Soubiznisu". Hoci
vam vasi prvi stperi dajd zabrat,
dostanete sa d'alej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a vojdete do kolotoca zvaného wrestling.

Tu je uz len na vas, ako sa vam bude
darit', ¢i budete predavat' dostatocCne
mnozstvo reklamnych predmetov, €i si
medzi ostatnymi zapasnikmi spravite

nepriatel'ov, alebo kamaratov, a Ci
nakoniec vyhrate aj nejaky ten titul.
NavySe pred zapasom mozete do ruky
chytit' mikrofén a svojho sipera tak
znemoznit' nielen rukami, ale aj slovami

v tzv. ,prome’. Pozor! SGper ma citlivd
dusicku, ktord moZete vel'mi I'ahko zranit',
a tak si vytvorite ozajstného nepriatel'a.
Co sa mi na tejto funkcii nepacilo, bolo

to, ze cela ,promo funkcia’ nie je vébec
nahovorena, a tak sa pozerate na svoju
postavu, ako nemo otvara Gsta a Citate
titulky. Rovnako nenahovorené s aj cut-
scény po zapase, ked' sa vas redaktorka
z televizie na nieco pyta. Tu nielenze

ona otvara Usta a nevydava ziaden zvuk,
ale rovnako aj vy. Celé to pdsobi naozaj
smieSne a nedorobene a pochopil by som
to len vtedy, ak by vo wrestlingu medzi
sebou zapasili rybicky, nie 'udské bytosti.

No ked'ze z televizie vieme, Ze
zapasnici WWE pri sGpereni neostavajd
iba v ringu, mbézete pocas zapasu z neho
vyjst' von, zobrat' stolicku a otrepat' ju
o hlavu sGperovi. Alebo sa dostat' az
do kancelarie Séfa a tam si to rozdavat'
rovnako ako v ringu. Dokonca aj pocas
rozhovoru s redaktorom na vas moze
nepriatel' zaGtocit' a dokoncit' to, ¢o
v ringu zacal. Takychto zaujimavosti
je v hre mnoho a to robi WWE 2K17
aspon trochu zaujimavym titulom.

Co ma véak na WWE 2K17 hnevalo
najviac, bolo ovladanie obrany. Svoje
Gdery a chmaty, ktorych je v hre naozaj
vel'a, robite, ako inak, pomocou tlacidiel
na ovladaci. Pokial' sa vsak siper
rozhodne zaGtocit' prvy, vy moZzete jeho
Gtok vykryt' zadnym tlacidlom RT. Ide
véak naozaj o nevhodne umiestnenie
takéhoto obranného chmatu, nakol'ko
jeho stlacenie trva dlhSie ako pri inych
gombikoch ovladaca. A to, kedy RT mate
stladit', sa vam objavuje na obrazovke.
Nemyslite si, Ze je to len také jednoduché.
Obranu musite spustit' na stotinu
sekundy presne a ak tlacidlo RT stlacite
€oilen o chvil'ku skor alebo neskér,
mate smolu a slper vo svojej ,Sarade"
trikov a Gderov pokracuje. Niekedy
sa dokonca oznamenie o tom, Ze sa
mate pokdsit' o obranu, ani neukaze
a vy musite intuitivne zistit', ¢i je ten
spravny moment prave v danej chvili.
Samozrejme, naro¢nost' hry sa da znizit'
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na I'ahky mod, ale potom st vSetky
zapasy az prilis jednoduché. Jediny
problém bude stale predstavovat' obrana,
avsak aj napriek tomu sa vam bude darit'
tak, ze vacsinu zapasov len vyhrate.

Svoju postavu si d'alej mozete
vylepSovat' a do réznych Statistik jej
davat' body, ktoré vsak nieco stoja.

Na to, aby ste si na body zarobili,
potrebujete, samozrejme, hrat'

a vyhravat'. A ¢im ste silnejsi, tym
mate viac na to, aby si vas vsimli vyssie
postaveni chlapici v oblekoch, ktori si
pre vas urcite prichystajd nejak(d vyzvu.

Multiplayer nefunguje ako ma

Hra pre viacerych hra¢ov by mohla
tejto hre vyrazne pridat' na hodnoteni.
Zial', nefunguje tak, ako by mala.
Matchmaking netrva az tak dlho, no
ak mate vy alebo sdper zIé internetové
pripojenie, WWE 2K17 sa hra vel'mi zle.
Sem-tam vam hra zatne nezmyselne
sekat', zastavovat' a v horSich pripadoch
vam zamrzne (plne a pomoze uz iba
neobl'bena skratka kazdého hraca -
ALT+F4. Nehovoriac o tom, ze je v hre
implementovany hlasovy chat, ktory je
pocas zapasu spusteny. Takze okrem
toho, Ze poCujete doslova funenie a kazdy
vzdych vasho sipera, mbzete narazit'
na ¢loveka, ktory vam pocas celého
zapasu bude nadavat, posielat' vas
tam, kam by ste ist' nechceli, popripade
vam zelat' nie vel'mi pekné veci.

No tato funkcia ma aj svoju svetld
stranku. Ak stretnete normalneho
sUpera, ktory ma trosku zmysel pre
humor, mdZete si dobre , pokecat”,
alebo sa spolu zabavit' na smiesnych

30 | Generation

situaciach. No pokial' tvorcovia
obrovské chyby v hre pre viac hracov
cez internet neopravia, budete skor
plakat', ako sa z tohto médu tesit'.

Hra je sice pekna, ale na
rok 2017 to uz nestaci

Graficky hra vyzera celkom fajn. Neda
sa jej upriet', Ze sa vyvojari snazili,
ako sa len dalo, no na dnesnu dobu to
naozaj uz nestaci. Oproti takému UFC
2 od EA Sports je na tom WWE2K17
naozaj biedne a nepoméahaja tomu ani
vSakovaké grafické glitche, ktoré sa sem-
tam v hre vyskytnd. Animacie publika
s( taktiez naoko spravené dobre, no ak
sa na divakov zadivate lepsie, zistite,
Ze ich animacie s chudobné a ¢asto sa
vSetci pohybuja takmer navlas rovnako.

Tvorcovia do WWE dali do hry pocas
nahravania kratke videa z realnych
zapasov. Tie s( sice skvelé, nabudia

skutoCnd atmosféru wrestlingu, no po
¢ase ich zatnete preskakovat'. Podobne
s na tom zvuky. Tie sa mnohokrat
zasekn( a ,svist'avy" zvuk z animacie

sa prehrava pocas (vodného nastupu
vasho hraca aj pol mindty v kuse.

Co vdak musim pochvalit!, je vijber
hudby. Najdete tu ro6zne hudobné

zanre od hip-hopu cez punk-rock az

po klasicky rock. Kazda skladba sa do hry
skutocne hodi a vzdy ma potesila hudba
po zapase, ked' som sa dostal do menu.
Celkovo som napocital priblizne

13 skladieb, ¢o nie je malo a urcite by

v buddcich ro¢nikoch mali autori skladby
kumulovat', lebo ich vyber je perfektny.

Verdikt

WWE 2K17 je naozaj rozporuplna
hra. Na jednej strane dokaze na
hodiny zabavit' a ocarit' zaujimavymi
bojovymi animaciami a niektorymi
naozaj dobrymi funkciami, no na druhej
strane modZe zalat' Coskoro nudit'.
Viem si predstavit', Ze ak by som bol
zarytym fanGsikom tohto Sportu, urcite
by som ani sekundu nevahal a hru
si zak(pil, trebars aj v nejakej lepSej
edicii a k celkovému hodnoteniu by
som si priratal o jeden bod navysSe.

No ako ,wrestlersky panic" a bezny
hrac¢ by som si dvakrat rozmyslel, ¢i do
tejto hry ist' a radSej sa nepoobzerat'
po nejakej inej bojovej hre, ktorych je
na hernom trhu dostatok. WWE 2K17
je decentna hra, ktora stoji niekde
na pomedzi toho, aby bola fajn hrou
a hrou, ktora zapadne do kategorie
obycajného Sedého priemeru.

Lubomir Celar
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The Legend of Zelda: Breath of the Wild

NOVE MERADLO KVALITY PRE
AKCNE ADVENTURY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Switch
Zaner: ak¢na adventlra
Vijrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+absolGtna
vol'nost' v hrani
+jeden
z najkrajsich
svetov
v historii hier
+ citlivo vykreslené
postavy a pribeh
+ fantasticka
hratel'nost'
pIna hibky
+ neuveritel'né
detaily

- framedropy

- niekol'ko
elementov
hratel'nosti

"Najdlhsia,
najkrajsia,
najvacsia
a najemo-
tivnejsia
Zelda
vSetkych
cias"

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Pomaly otvara o€i

a s nadobddajicim pocitom
vlhkosti na zadnej strane jeho
tela rychlo zist'uje, Ze lezi vo vode.
Len zl'ahka sa mu obnovujiicim
zrakom prechadza po okoli
a zatina si uvedomovat', Ze sa
nachadza v akejsi jaskyni.
Opatrne vstane, premysl'ajic, ¢o
sa vlastne deje, zhodi o seba
vrstvu zvlastneho povlaku. Precitne
a zacne sa triast'. To ostry chlad
st'a britva sala zo studenej dlazby
a prechadza az do morku kosti.
No zrazu zapocuje hlboky muzsky
hlas, najprv nedefinovany, po
chvili jasne zrozumitel'ny. Je
to Maros, redaktor z Gamesite,
ktory hovori: ,,Blahozelam, Link,
prekonal si Ocarina of Time."

Takto nejako zacina Breath of
the Wild, najnovsi prirastok do
dlhoro¢nej série The Legend of
Zelda a zaroven pravdepodobne
ten najsilnejsi launch titul
v historii konzol vébec.

Samozrejme, trocha som len
Gvod pozmenil, nakol'ko Linka
nezobudi moj hruby muzsky hlas,
ale jemny dievcensky hlasok,
ktory mu oznami trocha ind
informaciu, omnoho zavaznejsieho
charakteru. Zaciatok hry je
krasny a tajomny, no chyba
mu hravost' predchadzajdcich

dielov. Ta by totiz vobec nebola
na mieste, pretoze kral'ovstvo
Hyrule je na pokraji vyhynutia.

The Legend of Zelda: Breath
of the Wild je hra dvoch tvari.
Prva hru vracia do minulosti na
jej absolitny zacdiatok a druha ju,

naopak, dostava do budicnosti
otvarajlc jej dvere Gplne

novych, sviezich moznosti. Je to
nepochybne najdélezitejSou hrou
série od Ocarina of Time, pretoze
robi za minulost'ou hrubd giaru

a udava absolGtne novy smer,
ktorym sa, dafam, bude poberat'
aj v d'alSich dieloch. Breath of the
Wild je hernym monumentom,
neskutocne zabavnou

a podmanivou hrou, fantasticky
rozmanitym titulom, hoci na druhej
strane vébec nie bezchybnym.

Pred vydanim tvorcami
proklamovany prvok otvoreného
sveta, o ktorom mozno malo
mnoho z vas pochybnosti, ako si
konzoly od Nintenda zname nie
prilis vysokymi vykonmi s takym
hernym systémom poradia, v
okamihu bori vSetky pochybnosti,
nakol'ko sa dokonca stava jednym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

z najkrajsich hernych svetov, aké boli

v hrach vébec. Nezaobislo sa to

sice bez kompromisov, no

tvorcovia si dokazali poradit'

s takmer nemoznym — priniest' otvoreny
obmedzujicich loadingov, ktoré sa

tu objavuja len v jednom Specifickom
pripade, pri vstupe do podzemnych
oblasti zvanych ako ,shriny".

Dizajn kral'ovstva Hyrule je
dizajnérskym vrcholom schopnosti,
technického umu a nekonecnej fantazie,
pritom stojacej na pevnej zemi, nakol'ko
ma svoju logiku, neprechadza do
absurdnosti a funguje ako jeden vel'ky
Zivy ekosystém. LogickejSie vyskladany
svet, ktorému zaroven nechyba
poriadna davka fantazie, by ste nasli
skutocne len t'azko. Jeho matematicka
a prirodzena prirodna logika sa vyrovna
aj takému svetu zo Zaklinaca 3, ¢o uz
je samo o sebe obrovskou poklonou

a znamkou vynimocnosti. Nadherné
univerzum si na druhej strane vybralo
dan, za ktord ale nemdézu tvorcovia, len
konzola sama. Po prvé, hru obcas trapia
framedropy a trhanie obrazu pri graficky

narocnejsich scénach, ako st napriklad
scény dazd'a alebo scény s vel'’kym
poctom objektov v prostredi. Nestava sa
to vsak pravidelne, takze je moznég, ze
ide len o optimalizacny problém, ktory
by sa dal odstranit' d'alsimi patchami.

Tym druhym problémom je
obsah samotného prostredia. Svet
je sam o sebe navrhnuty absolGtne
fenomenalne, problémom aspon pre
mna boli niektoré dlhé Gdolia pokryté len
steblami travy alebo prostymi kopcami,
ktoré vyvolavali pocity prazdnoty. Viem
si predstavit', ze vyvojari museli narabat'
s kazdym objektom opatrne, nakol'ko
Switch nie je vykonna konzola, a verim,
Ze ak by hra vysla pre silnejsiu platformu,
hluché miesta by boli tvorcami oSetrené
vizualne ovel'a prit'azlivejSie a objektovo
napaditejSie. Musim na margo tejto
problematiky taktiez priznat', Ze tie pocity
prazdnoty boli eSte znasobené vel'akrat
absentujlcou hudbou, ktora by inak
spravila prostredie aspon o nie€o zivsim.
Nast'astie sa najdu lokality, kde hracovi
hra do usdi jemny klavirny ambient a vtedy
sa takéto pripady, nast'astie, stavaj
omnoho zazivnejsim hernym zazitkom.

Hudobna napln si celkovo presla
vel'kymi zmenami. Hudby je tu pramalo,
napriklad v hlavnom menu po zapnuti
hry nebudete pocut' Ziadnu a naopak,
pravidelne ju budete poCut' predovsetkym
v obyvanych lokalitach ako dediny Ci
osady. Kazda z nich ma svoju tému
a kazda z nich je Gplne Gzasna. Rovnako
fantastické pocity vyvolava tajomny
ambient, objavujlci sa v spominanych
podzemnych dungeonoch. Menej
spokojny som osobne s bojovymi
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motivmi, ktoré mi prisli tak nejako
fadnejsie, pricom niektoré sa mi dokonca
zdali, ako keby ich len tvoril nahodny
sled tonov nalepenych na seba.

Prvykrat v Zivote ma pri hrani Zelda
hry hnal dopredu aj pribeh. NieZzeby
bol nie¢im unikatnym alebo objavnym,
stale ide o zachranu sveta pred znamym
siperom, no je to Styl rozpravania, ktory
ma dostal. Rozpravanie je podmanivé,
fascinujlce a Criepky pribehu si musite
hl'adat' do slova a do pismena sami.
Vel'kym plusom je nadabovanie postav,
ktoré predtym nebolo nikdy pritomné
a aj vd'aka tomu dostali charaktery
na hibke. Nadabované nie st vietky
dialégy, Co ¢asto posobi trocha rusivo,
ked' vam zrazu postava zacne vydavat'
len povestné zvuky dokresl'ujlce text,
ktory sa uz len objavi na obrazovke.

Hlavne Zelda uz nie je len panakom
bez dusSe ¢i princeznictkou bez Zivota.
Nova Zelda je krehka a zaroven
odvazna, odhodlana zena so skutofnym
charakterom a hibkou. Rovnako tak
skvelo sa prezentuja aj iné postavy, no,
bohuzial', okrem Linka, ktory je stale
len nemou entitou. Osobne si strasne
prajem vidiet' Linka uz ako hovoriacu
bytost', ktora by sa nebala vyjadrovat'
svoje pocity, ktoré tak krasne dokazu
vykresl'ovat' hadam len japonské hry.
Kazdopadne, séria uz takéto vykreslenie
postav potrebovala ako sol' a je
neuveritel'ne osviezujlce vidiet' predtym

striktne videoherné charaktery zobrazené

ako skuto¢nych I'udi s citmi a tdzbami.
\/yrazne sa pod tento fakt podpisal

aj fantasticky vizual, ktory z hry robi td
najkrajsiu Zeldu vsetkych cias. Nadherny
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artstyl, ktory ako keby vyliezol z platna
nesmierne talentovaného maliara,
dodava hre unikatnu rozpravkov(

az snovl atmosféru, ktora sa hre
fantasticky hodi a takmer genialne
maskuje technické obmedzenia,

ktoré tato nie prilis vykonna konzola
spdsobuje. Ked' vidite tie d'alekosiahle
vyhl'ady s romantickym zapadom
sinka, tie rozsiahle lGky s travou sa
hompal'ajlcou vo vetre, len zastanete,
zavriete oCi a zacnete do seba
vstrebavat' td hrejivi nadheru.

Doslova kazdy prvok si tu presiel
zmenami. Okrem hudobnej stranky,
dabingu a stylu otvoreného sveta
sa priam priehrstim noviniek pysi
hratel'nost'. Nie vzdy mi sice boli
Gplne po chuti, no oproti vine pozitiv
rozhodne nemal ten slaby marik
naplneny negativami ziadnu Sancu. Zo
Zeldy sa stal prekvapivo naro¢ny a na
survival zlozku zamerany titul, ktory

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

vam da pocitit, ze zmeny vam nic len

tak I'ahko nedaruja. Ak ste sa pred
vydanim zamerne vyhybali akymkol'vek
prezenta¢nym videam a informaciam ako
ja, bude pre vas tato nova skutocnost'
rovnako obrovskym prekvapenim.

Cela hratel'nost' je svojim Stylom
podvolena prieskumu sveta a skimanim
kazdého kata, nakol'ko az vtedy objavite
vSetky jej krasy. Hra vas odmenuje za
prieskum stale novymi a novymi napadmi
a mechanizmami, ktorych objavenie
sa vam vacsinou spoji s pribehovymi
scénami. Z toho dévodu vam osobne
odporacam ist' aspon na zaciatku po
ceste vytycenej pribehom (dajme tomu
az kym sa vam neobnovia vSetky funkcie
na zariadeni Sheikah Slate)

a az potom sa naplno oddat' éterickym
dotykom otvoreného sveta a jeho
priam az snovo pdsobiacim krasam.

Breath of the Wild je hlavne o citlivych
detailoch dodavajdcich zazitku zivot
a punc unikatnosti. Videli ste uz niekedy
v hrach vyrazne obmedzen( schopnost'
Splhania sa po skalach, pretoze prave
na ne préi dazd? Co tak dynamicky sa
meniaci smer plamena vasej fakle podl'a
smeru fikania vetra? Co tak stealth,
ktory najlepsie funguje v noci, nakol'ko
si nepriatelia po celodennom strazeni
vel'mi radi hodia Slofika. Vel'mi zabavné
s potom situacie, ked' ich prekvapite
a rozbehna sa hl'adat' svoje zbrane.

Krasnym prikladom perfekcionalizmu
je napriklad sledovanie momentalnej
teploty, nakol'ko minusové hodnoty
vam okamzite zacn( uberat' zo Zivota a
vtedy sa musite o najrychlejSie dostat’
k nejakému zdroju tepla (alebo si ho

vyrobite sami). Toto je skutocne len
vrchol I'adovca vSetkych tych neznych
detailov, ktoré vas laskavo pohladia po
dusi. Kazdy nepriatel' ma originalne
vlastnosti, kazda bytost' je niecim
zaujimava, kazdy kat tu doslova zije. Ved'
uz len vidiet', ako si liska beZi prériou
alebo ako statny jelert dava pozor na pri
nom sa paslce lane je (Zasné a vam sa
na tvari vykazli Gprimny, St'astny Gsmev.

Zamerne nehovorim, ¢o vsetko sa
da v hre robit', nakol'ko vas nechcem
ukratit' o blazeny pocit z objavovania
jej zakonitosti a navySe, aj keby som
to aj vel'mi chcel, nepovedal by som
vam vsetko. Hra je totiz neuveritel'ne
rozsiahla a pontka tol'ko nadhernych
situacii, ze by som potreboval minimalne
d'alSie dva tyzdne, aby som mohol
pred vami narukovat' s celkovym
podrobnym navodom, a to by som este
mal pochybnosti, ¢i som skutocne nasiel
vSetko. Mimochodom, viete, Ze postavit'
sa tvarou v tvar hlavnému nepriatel'ovi
moZete prakticky hned' od zaciatku hry?
MoZnosti, ktoré dava Breath of the Wild
hracovi, st skutocne (takmer) nekonecné.

Sboje sa nesd v tradicnom pojati
skvelo nadizajnovaného ,z-targeting"
systému, ktory umoznuje uzamknutie
pohl'adu na daného nepriatel'a s
naslednym vyuzivanim réznych Gskokov,
premetov a salt v urcitych pripadoch
Gstiacich do Specialnych Gderov. Link
mdze napriklad konecne uz aj parirovat'
a odrazat' Gtoky zbranami svojim Stitom.
Zbrani je, mimochodom, niekol'ko druhov,
ako napriklad mece, kopije, luky €i
bumerangy, a po novom uz maja Ciselne
jasne odlisend silu. Zelda uz teda zacina
vyraznejSie koketovat'

s RPG zanrom, hoci Breath of the Wild sa
za RPG povazovat' nemoze. Je stale tou

krasnou exploratnou akénou adventdrou.

Tato cast' hry obsahuje asi ten
najkontroverznejsi element z celej
hratel'nosti. Zbrane a Stity majd az
neuveritel'ne nizku durabilitu a hlavne
v Gvodnych hodinach sa vam moze stat,
Ze sa pocas slUboja rozpadn(
na Ciastocky aj tri zbrane. Pocas
sUbojov budete musiet' teda pracne
zakazdym navstevovat' inventar
a prehadzovat' si zbrane, ¢o plynulost'
s(bojov dost' narisa. A nejde
len o plynulost'. Vy zalnete totiz
nepriatel'ov radSej obchadzat', aby
ste si uSetrili zbrane, ¢o plati hlavne
vtedy, ked' vo svojom inventari mate
samé lepSie kisky a ocitnete sa v
prostredi s .,low-level® nepriatel'mi.

Dost' ma teda zaraza fakt, Ze hra,
ktora vam vo svojej podstate umoznuje

prakticky vSetko, ¢i uz napriklad zapalit'
travu a nechat', aby sa ohen rozsiril po
vetre az k nepriatel'om, alebo sa ako
Legolas vo filme Pan Prstefiov: Dve veze
spustit' dole svahom na Stite imitujdcom
snowboard, tak vam nedovol'uje takd
trivialnu funkciu ako moznost' si
pokazené zbrane nejako opravit'.

Casom si na tento systém urcite
zvyknete a zaCnete vyuzivat' nielen
zbrane, ale aj Specialne schopnosti,
ako napriklad bomby ¢i napriklad
zvlastnu esenciu, ktora po udreti
zbrafiou vybuchne. Tento systém je
dobry v tom, ze vas ndti rozmysl'at’

a nevrhat' sa do bojov pohlave.
Vidite Zelezny kvader? Vezmete
magnetickd schopnost' a trocha s nim
pozametate po nepriatel'skom poste.

Treba mat' o¢i na stopkach a uvidite,
Ze ten kamen, ktory podozrivo stoji
nad monsStrami, sa da vyuzit' ako zbran
masového nicenia. Moznosti, ako sa
vyrovnat' s problémami, obmedzuje len
vasa fantazia. Kazdopadne vel'akrat sa
boju s aktualnymi zbrafiami nevyhnete
aich rychla degradacia vas zatne
rovnako rychlo frustrovat'. Mam za
to, ze hra bezpodmienetne mala dat'
hracom moznost' opravit' si svoje
vybavenie. A ak nie, tak durabilita
mala byt' omnoho viac privetivejsia.

Saboje st neporovnatel'ne t'azsie nez
v predchadzajicich dieloch, a to hlavne
vtedy, ak Uplne ignorujete mieSanie
elixirov ¢i varenie pokrmov. S tym
prichadza moja d'alSia vycitka. Vzhl'adom
na to, ze mézete experimentovat'
s desiatkami réznych surovin a vymysl'at'
pokrmy od vymyslu sveta, chyba tu vel'mi
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dblezity prvok zapisovania si receptov.
VVami vymyslené sa totiz nikde nezapisu,
a tak vam neostava ni¢ iné, len si tie

recepty pamatat' alebo siich pisat' niekde

na papier ako v dobach herného praveku.

Crafting a varenie ale umoznujd
neuveritel'né veci. M6Zete skombinovat'
az 5 réznych ingrediencii a vytvorit'
skutocne zaujimaveé kisky. Nejde
len o pocet doplnenych srdiecok, ale
o komplexnejsie vytvory obsahujdce
latky zvySujlce vasu silu, obranu alebo
odolnost' voci konkrétnym zemskym
elementom ¢i schopnost' tichSieho
zakradania sa. Ak vas podobné veci
v hrach bavia, Breath of the Wild vas
odmeni kral'ovskym sp6sobom.

Za (plne fantasticky prvok povazujem
systém staminy. Ta vam svojou
momentalnou hodnotou obmedzuje
mnoho veci ako dizku $printu, schopnost'
Splhat' sa po bralach do urcitej vysky,
mnozstvo ¢asu straveného plavanim
alebo aj dizku doletu na kizaku,
ktorého funkénost' a zabavnost' pri
pouzivani si budete uZivat' az do konca
hry plnymi dGskami. Tento systém
vydrze vas inteligentnym sp6sobom
drzi v medziach a vlastne aj brani,
aby ste sa hned' v Gvode dokazali
dostat' na td najvyssiu horu ¢i sa
dostat' na druhy breh Sirokej rieky.

\V/ Ziadnom pripade to ale nie je
obmedzovanie v negativnom slova
zmysle. Vasu hodnotu staminy (ako
aj zivotov) si mozete vylepSovat', ¢im
sa zrazu budete moct' Splhat' vySSie a
vysSie, bezat' omnoho d'alej ¢i vydrzat'
na klzaku visiet' az kym nepreplachtite z
jedného konca mapy na druhy. Rozvijat'
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schopnosti a objavovat' tak ani len
netusené moznosti je super. Tato

hra obsahuje niekol'ko mnou
vysnivanych elementov, ktoré som si

v minulosti prial, aby mala nejaka hra,
a tento systém staminy patri medzi ne.

Hned' na zaciatku hry ziskate pristup
ku vsetkym hlavnym schopnostiam,
ktorych ovladanie musite zvladnut' na
rieSenie komplexnejsich hlavolamov.
Neprezradim ni¢ konkrétne, len poviem,
Ze tu ide o hry so zamfzanim vody,
magnetmi, klasickymi vybuchujacimi
bombami, a budete dokonca vediet'
urcitym spésobom zastavit' Cas.
Navyse, kazda jedna vlastnost' sa da
neskdr vylepSovat', ¢im ziskate ich
omnoho zaujimavejsie verzie, ktoré vam
zrazu prines( d'aleko viac zabavy.

Vel'mi som sa napriklad potesil, ze
ako spravny dobrodruh — prieskumnik
bolo len na mne, ¢i sa budem chciet'

o faune a flore dozvediet' viac, a to
prostrednictvom fotografovania. Ak totiz
nieCo odfotografujete, fotka sa zaradi do
kodexu, ku ktorej sa okrem zaujimavého
popisu a ingrediencii vypadavajdcich

zo zvierat a nepriatel'ov ¢asto priradia

aj hinty na ich efektivne zneSkodnenie.
Hra vas do ni¢oho nenti, no ked' sa
zrazu budete chciet' stat' prirodovedcom,
okamzite mdzete. Prezradim, Ze prave
pri tejto ¢innosti som zistil, aka Gzasna
dokaze byt' Al okolia. Zazival som
neuveritel'né pocity, ked' som

sa s ciel'om odfotografovat' neznamu
obludu zakradal v trave a ta obluda

si to vSimla. Nezadtocila na mna bez
zmyslu, namiesto toho sa pomalym

a rozvaznym krokom vybrala zvedavo
naproti miestu, kde som stal. Ich
spravanie a naladu ¢asto indikuje znak
vykri¢nika alebo otaznika nad hlavou.

Pre The Legend of Zelda je kvalita
dungeonov asi tak délezita ako kvalita
boss fightov v sérii Dark Souls. Breath of
the Wild tato problematiku riesi svojsky,
zaujimavo a osviezujlco. Priznavam, ze
by som si prial, aby kazdy jeden dungeon
bol taky narocny ako legendarny The
Water Temple v Ocarina of Time. Nie,
nemoOzem povedat', ze ma tento diel tie
najt'azsie dungeony, to nie, ale ich dizajn,
predovSetkym teraz narazam na hlavné
bludiska, je opat' fantastickym prikladom
bezodnej fantazie a neprekonatel'nych
dizajnérskych schopnosti tvorcov
z Nintenda. Prakticky hned' sa zarad'uju
medzi tie vizualne najpbsobivejsSie
a najuchvacujlcejsie v sérii.

Aj ked' mozgu nedavajl zabrat' na
maximum, ¢lovek pri nich nemoéZze nic
len zasn(t' nad ich krasnym dizajnom.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Hlavné dungeony uz nemajd jednotlivé
miestnosti, kl'G¢e, kompas i kI'GE pre
boss fight, tieto tu st pojaté

v otvorenom, vzdusnom style. Tvoria

ich obrovské priestorové hlavolamy

s inteligentnymi mechanizmami

a réznymi vychytavkami ntiacim

hraca vyuzivat' hned' vsetky dostupné
schopnosti. Okrem pribehovych
dungeonov je mozné prieskumom

sveta najst' vyse 100 podzemnych
lokalit (shriny) obsahujicich kratSie

a jednoduchsie hlavolamy, ktoré som
osobne nazyval rychlovky. Vaésinou vas
prilis nedrzia, no pdsobia osviezujlco a
navyse sa z toho vel'kého poctu da najst'
mnoho takych, ktoré vam na chvil'u dajd
zabrat'. A ked' nie, tak aspon budete mat'
dobry pocit, nakol'ko hry s elementmi
jednoducho bavia vzdy. Kazdopadne,
ich rieSenie odporac¢am nielen kvali
zaujimavosti a zabavnosti, ale aj kvéli
dblezitej odmene, za ktor( si budete
moct' vylepSovat' mnozstvo Zivotov
alebo staminy. Tu ma kazdy prvok sveta
svoj zmysel, a kazdy mechanizmus

v nom ovplyviuje iné sdcasti.

Z toho som vel'mi poteseny, je
pocetnost' vedl'ajsich Gloh a hlavne
odmien, ktoré za ne dostanete. Tie s{
konecne roznorodé a dokazu pekne
potesit', na rozdiel od predchadzajacich
dielov, kde ste mohli dostat’' maximalne
tak trocha srdiecka, ¢o ale aspon na mna
posobilo dost' demotivujico. Breath of
the Wild vam naopak rozda r6znorodé
zbrane, kusy vyzbroje ¢i dokonca cenné
rady, kde najst' td alebo onakd vec.
Rovnako tak zboznujem na hre ten
pocit, Ze vas net'aha za rucicku a vietko
mdzete objavovat' Gplne sami, ak chcete,
nakol'ko cely HUD a aj ukazovatele

na mape si mdzete bez problémov
vypnat'. Tato hra je neuveritel'ne jemna
a jej caro je také podmanivé, ze sa pri
hrani budete citit' ako pri spomienkach
na tie najkrajSie momenty z vasho
detstva. Ked' si prvykrat chytite svojho
divého kona, vol'ne lietajlceho po like,
nadobudnete pocit zadost'ucinenia.
Konikov mozete mat' viac, mozete siich
ustajnit’, upravovat' ich vyzor a vzhl'adom
na temperament a Statistiku vam
taktiez m6Zu pomahat' v boji. S koAmi
si vytvarate puto a ¢im viac vam veria,
tym viac sa vam podvol'ujd. Samotny
temperament kona taktiez odraza aj
schopnost' ho skrotit' a tym padom aj
ziskat' pre seba. Minulost'ou sd zelené,
Cervené Ci modré obleky, ktorych styl uz
trocha javi znamky opotrebenia, v hre
s pritomné desiatky kusov rézneho
oble€enia s unikatnym vyzorom a
mnohokrat aj schopnost'ami, ktoré inak
nebudete moct' ziskat'. Oblecenie je
mozné si upgradovat' prostrednictvom

rafinovane skrytych vil, a dokonca
ziskavat' dodatoc¢né vlastnosti, ak si na
seba obletiete cell sadu. Okrem vil —
pomocnicok vam svojim spdsobom budd
moct' pomahat' aj bytosti rasy Korok.
Pisal som, Ze Breath of the Wild ma silny
survival charakter, a to sa pretavilo aj do
inventara s dost' obmedzenym poctom
policok. Tie sa ale dajd rozSirovat', no

nie obyCajnym lasknutim prsta, ale
nachadzanim skrytych Korokov, ktoré
vam za odmenu dajl semeno, aby ste
ich nasledne premenili za d'alSie policka.
Hra vas teda paradnym a zabavnym
Stylom odmenuje za prieskum.

Breath of the Wild je pravdepodobne
tym najdokonalejsim prototypom
3D adventary ako takej. Vyjadrit'
komplexnost' tejto nadhernej adventdry,
ktora sa nepochybne zapiSe do histérie
tak, aby som pri tom neprezradil ni¢
konkrétne, ¢o by vam mohlo pokazit'
radost' z objavovania vSetkych kras,
bol moj prvotny zamer. Ciel'om tejto
recenzie navyse nebolo vymenovat'
vSetky prvky hry, ale predovsetkym
sprostredkovat' nadSené dojmy a &irociru
radost' z fantastického herného zazitku.
Nepochybuje, Ze sa tento titul pre
niekoho stane hrou roka. A uréite nielen
tohto. The Legend of Zelda: Breath
of the Wild je fascinujdcou hrou, jednou
z najlepsich akénych adventar vsetkych
Cias. Bez pochyb je tou najlepSou hrou
série vobec. Naozaj unikatnym zistenim
je, ze aj sGcasnost' dokaze zrodit' taka
laskav( a neznd vysoko rozpoctova hru,
ktora nezablda, Ze je predovsetkym hrou,
ktora si cti hracov a ich intelekt a ktora si
kvalitny herny zazitok vazi nadovsetko

Maros Go¢
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RECENZIA [TALES OF BERSERIAY PS4

Tales Of Berseria

PRIBEH O POMSTE

Aktualny diel v Tales sérii

s nazvom Tales Of Berseria
prichadza na zapadny trh a snazi sa
oslovit' $irst okruh hracov. \/ tomto
japonskom RPG vSak nebudete
ziadni hrdinovia, ale bezcitné

netvory baZiace po pomste.

Zanrovo je JRPG medzi vacsinou
tunajSich hracov odsdvané na
druhd kol'aj. Nebyt' GspeSného
pokracovania série Final Fantasy,
asi by ste na JRPG na dlhSiu dobu
zabudli. Uspech Final Fantasy
XV dychol tomuto Zanru novy
Zivot, aj ked' je pravda, Ze sa tato
séria ocitla v akénejSom kabate.
Tales Of Berseria je Cistokrvné
JRPG a spotiatku vam da trocha
zabrat'. Po minulorocnom
vydani v Japonsku tak mieri aj
k nam a po boku Final Fantasy
ukazuje Caro japonskych RPG.

Tales Of Berseria rozprava
pribeh dievéat'a menom Velvet.
Po pochmirnej minulosti, v ktorej
prisla vinou Artoriusa o milovand
0sobu a nasledne po trojrocnom
nechcenom pobyte v temnej
kobke uteka z vazenia. Jej jedinym
ciel'om je pomsta. Pomsta, v
ktorej sa nepozera na svoje ¢iny
a naich dopad na budicnost'.

Bezohl'adna pomsta

Mohlo by sa zdat', Ze pribeh
pomsty moZe automaticky
znamenat' klisé, avsak v tomto
pripade je to pribeh, ktory dokaze
spravne porcovat' svoje kisky a
vie zaujat' na dIhé hodiny. Okrem
Velvet sa totiz pribeh toci aj okolo
d'alSich piatich postav. Davkovanie
je vyborne vyvazené a vie hrat'
skvele na emocna strunu.

Pribehové pozadie sa odryva
postupne animovanymi cast'ami
v prestrihovych scénach a, ako to
uz pri JPRG byva, aj dialogovymi
okienkami. Osobne ma prekvapil
sluSne zvladnuty anglicky dabing,
ked'Ze pri podobnych hrach je prave

38 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: JRPG

Vijrobca: BANDAI NAMCO
Studios Inc.

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+ slbojovy systém

+dlhotrvajica
hratel'nost’

- technicky nijak
zasadne neoslni

- chcelo by to
vysSiu narocnost'

- len minimalne
rozdiely od
predchadzajicich
Casti

HODNOTENIE:

* W WY

tato cast' dost' zle zvladnuta, no pri Tales
Of Berseria je dabing na slusnej Grovni.

Klamliva otvorenost'

Hra sa sice tvari ako open world, no po
Case zistite, Ze to tak Gplne nie je. Rozloha je
obrovska, no celé je to na Gkor inych kvalit.
V/yvojari mohli radSej svoju silu a prostriedky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

pouzit' v inych aspektoch hry. Dost' Casto
sa stava, Ze narazite na neviditel'né
prekazky a d'alej sa proste neodstanete.

Dobre fungujici sibojovy systém
Neoddelitel'nou s(icast'ou Tales série

je aj tzv. ,Linear Motion Battle System".
Ten si zachovava svoj koncept a za tie

roky funguje vyborne. Pokial' je
pre vas Tales séria neznamou,
tak vedzte, Ze tento systém
neznamena nic iné, ako sboj
v presne vymedzenej zone.

Pokial' najdete nepriatel'a
a zasiahnete ho, pripadne nastane
opalny scenar, automaticky sa
presuniete do bojovej zdny. V fiom
uz prebieha samotny boj, v ktorom

vasi hrdinovia okrem beznych
fyzickych a magickych Gtokov
vyuZzivajd aj Artes skilly. Tie mozu
nepriatel'a znacne znevyhodnit'.
Behom boja vsak klesa Soul Gauge
energia, ktora je potrebna pri
Specialnych Gtokoch. Musite tak
taktizovat' a spravne rozdelit' sily.
Ak si systém osvojite, Casom zistite,
Ze je nenarocny a mohlo by to byt' o
klsok ostrejsie, no nebude. Pokial'

Tales Of Berseria zhodnotim po technickej stranke, ide
o priemer. Okrem uz spominaného dobre zvladnutého
dabingu nie je nig, o by som zasadne vyzdvihol,

pripadne zhodil. Graficky je hra tiez Cisty priemer,

Co vSak spdsobuje svoj osobity art styl. Hudba

a zvuky sa sluéne doplfiajd a nijak podstatne
neovplyviujd vysledny dojem. Spociatku som mal
trocha problém sa zzit' s ovladanim, no ¢asom si
zvyknete. Svojim rozhranim sa akoby vraciate

o dekadu do minulosti, no hre to zasadne neublizuje.

Tales Of Berseria asi len t'azko oslovi
zablGdeného hraca, no pre skalnych fanasikov
Tales série je to presne to, ¢o oc¢akavaju. Od

svojho predchodcu sa proste nijak zasadne nelisi
a drzi sa vo svojich vychodenych Sl'apajach.

Zaverecné hodnotenie

Ak ste fan(Sikmi série, Tales Of Berseria je
povinnost'. Pokial' chcete po Final Fantasy XV vyskasat'
nejaké iné JRPG, tak Tales Of Berseria je dobra vol'ba.
Hra si drzi svoju hratel'nost' a osobity styl s dérazom
na pribeh a sibojovy systém. Pokial' ste fanGsikovia,
pripocitajte si k hodnoteniu jednu hviezdi¢ku navyse.

Jan Schneider
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RECENZIA STYX:SHARDS OF DARKNESS" PC

Styx: Shards of Darkness

SARKASTICKY ZELENY GOBLIN JE SPAT!

Styx je maly zeleny goblin,

ktory si so svojim vzhl'adom
vel'a fanyniek nenajde. Je to vSak
vecny cynik, ktory so svojou dykou
dokaze robit' zazraky a vd'aka
svojej malej postave sa dokaze
bez povSimnutia prepliest' aj
cez ti najuzsiu skarku. Dalsie
pokracovanie pribehu o tomto
malom zlodejickovi v zelenej koZi
je na svete. Aké je? Prekonalo
ocakavania a prinieslo si to najlepsie
z predchadzajiceho dielu?

Styx a hrac sa este
musia naucit' skakat'
spravnym smerom

Celkova hratel'nost' a ovladanie
Styxa ako postavy je v Gplnom
poriadku. Zial', niekedy sa ale stane,
Ze sa Styx vyberie nespravnym
smerom a najviac zamrzi, ze sa to
niekedy stane najma pri skokoch.
Netvrdim, ze ide o chybu v hre, ide
predovsetkym o chybu pouzivatel'a,
ked' packu nestlaci spravnym
smerom, no ide aj o nelogicky krok
zo ,strany Styxa" ako postavy,
ktory nema problém, ak mu to
hrac prikaze, len tak skocit' do
priepasti a spachat' samovrazdu,
hoc ma pod sebou moznost' na
zachytenie sa. Ide skdr o detail,
na ktory si treba davat' pozor a da
sa nan zvykndt'. Po par hodinach
hrania si ho ani neviimnete, avsak
lepSia optimalizacia ovladania by
nebola na Skodu. Ve¢ny siboj medzi
klavesnicou a gamepadom skoncil
v tejto hre remizou. Ti, ktori sd
zvyknuti hrat' na klavesnici, uzija
si hru na klavesnici. Naopak, hradi,
ktori denno-denne v rukach mydlia
gamepad a nedajd nan dopustit’,
tieZz nebudd mat' s hrou Ziaden
problém. Naviac sa mi paci, ze na
gamepade je moznost' rychleho
uloZenia hry, takze mézete v pokoji
nechat' klavesnicu zasunutd v stole
a nemusite sa neustale nacahovat'
za tlacidlom rychleho uloZenia.
Stealth pristup v tejto hre je naozaj
ukazkowy. Ak sa povie stealth hra,
vzorovym prikladom pre hernych
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: stealth ak¢na hra
Vyrobca: Cyanide
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+dobra
hratel'nost'

+ zaujimavy pribeh

+ plnokrvna
stealth hra

- niekedy
chaotické
ovladanie
hlavnej postavy

- autosave ulozi
hru, aj ked' sa
vam to nehodi

- grafické
glitche vejicich
odevov a lan

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

vyvojarov by mal byt' prave Styx: Shards of
Darkness. Zabudnite na priame siboje a na
to, Ze si svoj postup vybojujete iba zbrafou.

Ano, Styx ma dyky, avéak tie vwt'ahuje najma
vtedy, ked' sa bliZi k nepriatel'ovi odzadu.
\/ priamom s(boji je Styx naozaj vel'mi slaby
a ak chce nepriatel'a zabit', musi najprv
vykryt' jeho (tok a az potom méZze svojho
protivnika zabit'. Ak je nablizku nepriatel'ov
viacero, Styx ma smolu a dostane pekn(
.nakladacku". VV hre sa preto musite
jednoznacne drzat' v tieni, svojich protivnikov
budete prekvapovat' odzadu, zhasinat'
im svetla alebo im budete musiet' otravit'
jedlo, na ktorom si nasledne pochutia.
Neskdr dokonca stretnete aj protivnikov s
brnenim, cez ktoré Styxové dyky neprenikn.
Takéhoto nepriatel'a budete musiet' bud'
okabatit', alebo zabit' inym spésobom,
pretoze priama konfrontacia neexistuje.

Uz spominané tlacidlo na rychle ukladanie
bude v tejto hre vasim najlepSim kamaratom.
Budete tu umierat' na kazdom kroku, takze
ukladanie sa stane vagou rutinou. Co ma
vSak miestami vedelo nahnevat', bolo rychle

automatické ukladanie, ktoré mi prepisalo
povodn( poziciu. Neraz sa mi stalo, Zze

som zo s(boja utiekol s jednym dielom
zivota, no dostal som sa na miesto, kde sa
hra automaticky ulozila, a tak mi ostal iba
ten jeden Zivot. Potom som musel droven
prechadzat' vel'mi opatrne, ked'ze som

si nemohol dovolit' Ziadnu chybu. Aj ked'

na obranu tohto prvku musim povedat’,

Ze v Joad menu’ mdZzete najst' aj starsie
pozicie uloZenia, no chvil'ku vam potrva,
kym najdete td svoju (ak ju eSte najdete)

a menej skdseni hrati si tito moznost'
nemusia vSimnat'. Ja som napriklad na tato
moznost' narazil az po par hodinach hrania.

Prvky RPG sa do hry naozaj hodia

Pocas misii v hre dostavate body, ktoré
nasledne rozdel'ujete do piatich stromov.
Tie nest nazvy ako ,Perception”, ,Stealth",
LAlchemy”, .Cloning" a ,Kill". Ako uz ich nazvy
napovedajd, ,Alchemy" vam bude davat' nové
recepty, z ktorych si budete moct' vyrabat' veci,
ako napriklad lektvary na lie¢enie a podobne.
Avsak na vyrabanie veci budete musiet'
pocas hry zbierat' suroviny. Pokial' nie je ste

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zastancom alchymie a vyrabania
vSakovakych ,zlepSovakov’, mozete
si pridavat' body do stromu ,Kill",
vd'aka ktorému budete lepSim
vrahom a podobne. Styx ma vsak

aj niekol'ko d'alSich vlastnosti, ako
napriklad zakladné klonovanie,

ked' zo seba vyrobi svoj klon, ktory
moZe odlakat' pozornost' strazi a
odviest' pozornost' nepriatel'ov,
alebo sa vie na chvil'ku nezviditel'nit'

a nenapadne prejst' cez klsok
osvetleného miesta. Rovnako ako
v inych podobnych hrach, aj tu
mozete svoju hlavni postavu
vyzbrojit' rznymi obleceniami ¢i
zbranami. Iné zbrane so sebou
nesi rozne vyhody, ale rovnako
aj nevyhody. Napriklad v sete z
DLC The Akenash Set sa nachadza
Specialna dyka, ktora smrtel'nou
kyselinou rozoZerie vasu obet'

a podobne. Co sa tyka pribehu, ten je naozaj dobre
spracovany a spolo¢ne so svojraznym humorom hrajd
prvé husle. Vo svete, v ktorom sa Styx: Shards of
Darkness odohrava, nie s Goblini prave obl'ibenou
rasou. Hoci sa moOze zdat', Ze v hre budete nenavidiet'
najma I'udi, nie je tomu tak, a dokonca s nimi budete
aj spolupracovat'. Do toho vSetkého sa do pribehu
pripletd aj Temni elfovia, ktori nedostali pridavné
meno ,temni’ len tak zo srandy. A z toho, ako sa
spravajl a ¢o vSetko robia, bude mat' ¢asto husiu kozu
dokonca aj samotny Styx. No dost' uz spoilerov!

Graficky vizual hry je naozaj pekny

Hoci s Casto zakutia temné a ponuré, hra je naozaj
vel'mi pekna. Styx: Shards of Darkness sa odohrava
prevazne v mokrych, tmavych a Sedivych ulickach, kde
toho nie je vel'a na obdivovanie, no aj tak ide o graficky
vel'mi dobr( hru. Celkové spracovanie hry nenadchne
mozno kazdého, ale rozhodne neurazi ani naro¢nejsich
hracov PC hier. Do toho vSetkého sekunduje dobry
soundtrack a prepracované zvukové efekty, ktoré
dotvarajl naozaj skvostny herny zazitok. Aj ked'
hra vyzera dobre, spustite ju aj na starsich strojoch.
Napriklad graficka karta GTX 760 nebude mat' Ziaden
problém a hru si na nej uzijete. Vycitka smeruje na
¢udné pohyby Styxovho oblecenie ¢i lan hojdajacich sa
vo vzduchu. Pohyby tychto veci mi sem-tam prisli akési
prirychle a zvlastne. Neviem, ¢i to bolo spdsobené tym,
Ze som hru hral na karte od AMD, no urcite by sa sice
detaily, no také do odi bijice v novych hrach vyskytovat'
nemali. Vel'mi podarené s aj animacie Styxa, ktory vam
pri kazdom amrti vynada, aky ste ako hrac neschopny
a pripravte sa, ze sarkastickymi urazkami na vasu
adresu Setrit' nebude! Tychto animacif nie je sice vel'a
a po ¢ase sa zac¢nl opakovat', ale s vel'mi vtipné
a dotvaraja skvely humor, ktory je pre hru charakteristicky.

Styx sa bude dat' hrat' kooperacne

\/ hre najdeme moznost' ,co-op", teda kooperatného
rezimu. Mne sa ho, zial', nepodarilo rozbehndt' a aj
po niekol'kych pokusoch mi hru pre viacerych hracov
stale nevedelo najst'. No to davam za vinu tomu, Ze
polas recenzovania hra oficialne eSte nevysla
a v redakcii sme mali k dispozicii novinarsku képiu hry.
S vel'kou pravdepodobnost'ou nikto v mojom okoli
nemal vdanom momente o takyto typ hry zaujem.
No ak by bola kooperacia aspon taka zabavna ako
celkova hra, urcite prinesie zaujimavé ozivenie.

Verdikt

Styx: Shards of Darnkess prinasa naozaj
netradicnd hru, v ktorej sa nedostanete do role
ufesaného a sympatického hlavného hrdinu, ale do
role malého, hnusného, zeleného a sarkastického
goblina. No aj tak tento titul dokaze zabavit' na
dlhé hodiny nielen svojim pribehom a stealth
pristupom, ale aj svojraznym humorom a hlaskami,
ktoré Styx so seba kazd( chvil'ku vypast'a.

Lubomir Celar
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RECENZIA DRAGON QUEST VIII: JOURNEY OF THE CURSED KING 3DS

Dragon Quest VIII: Journey of the Cursed King

MALE ZELENE CUDO, TUCNY ZBOJNIK A

NEMY HRDINA. JRPG AKO REMEN.

Sériu Dragon Quest som vzdy

uznaval ako vysokokvalitni
RPG sériu, no nikdy som
nepovazoval jej pribehy za nieco,
€o by bolo viac, nez len doplnkom
kvalitnej hratel'nosti. Preto ma
vel'mi prekvapila 6sma ¢ast',
ktora obsahuje vel'mi podarené
rozpravanie, skvelo napisané
postavy a nenasilny, Gprimny
humor. Neda sa sice povedat, Zze
by Slo o dej epickjch rozmerov
znamych z Final Fantasy, to by
celé vyznenie hry muselo mat'
iny artstyl, no este nikdy sa mi
nestalo, aby ma pri hre Dragon
Quest tladil dopredu prave pribeh.

Zatiatok sa nesie v klasickom
duchu podobnych japonskych
RPG, a tak hrac nevie, kto je, kto
s( postavy, ktoré s nim putuja,
a nepozna ani dévod putovania.
Ni¢ nedostane ako na tacke, nitky
pribehu sa totiz odhal'ujd pomaly.
Tak, ako sa pred vami odkryva svet,
odkryvaji svoje vnltro aj postavy.
Mozno by som aj povedal, Ze na
prvy pohl'ad ma postavy nezaujali
(koniec koncov maja svoj Specificky
styl), ale hned' ako sa zadefinovali
a otvorili, zamiloval som si ich.

To malé panovatné zelené ¢udo

je kral' Trode. Ta biela kobyla je
jeho dcéra, princezna Madea.Ten s
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: RPG
Vyrobca: Level-5
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ krasny pribeh

+vyborne
napisané
postavy

+ obrovitansky
herny svet

+skvela
hratel'nost'

+ novinky
v 3DS verzii

+ obt'azné sboje
s bossmi

+ prenadherna
hudba

- chyba 3D efekt
- soundtrack
v horsej kvalite

HODNOTENIE:

18,808 ¢

Cervenou Celenkou, to je vasa postava a ten
tist'och je IGpeznik Yangus. Cel skupinu (a
k tomu este niekol'kych d'alsich) spojil osud
kral'a, ktory bol svojho ¢asu ¢lovek, no zly
mag Dhoulmagus ho z neznameho dévodu
premenil na priseru. Od toho okamihu ho
prenasleduje, aby sa s nim nalezite poratal.
Pribeh je napisany fantasticky, nakol'ko

Dhoulmagus je neustale krok pred vami a
vSade, kam pridete, vidite len skazu, ktorQ
tam spdsobil. Rozpravanie sa navyse strieda
s retrospektivnymi sekvenciami, ktoré
skvelo doplifiaju u? tak zaujimavy pribeh.

Titul Dragon Quest VIII: Journey of the
Cursed King vySiel prvykrat v roku 2004 na
PlayStation 2, kde sa okamzite stal vel'kym
hitom. 3DS verzia nie je remakom ako v
pripade Dragon Quest VII, je len portom, no
obsahuje niekol'ko vyraznych noviniek, kvdli
ktorym sa podl'a mna hru rozhodne oplati
zahrat' znova. ESte nez prejdem k samotnym
novinkam, v kratkosti popisem hratel'nost'.

Na rozdiel od predchadzajtcich dielov,
Dragon Quest VIl neobsahuje Ziadne classy, tie
boli nahradené systémom zbrani. Kazdy druh
zbrane (mece, kopije, luky, sekery, bumerangy,
a tak d'alej) obsahuje svoje vlastné schopnosti,
ktoré sa daji odomkn(t' investovanim bodov
ziskanych po levelovani. Kazdy druh zbrane
je akymsi priamociarym stromom schopnosti
so svojimi originalnymi skillmi. Okrem tohto
rozvoja postav je tu aj d'alsi, tradi¢nejsi.
Charaktery dostavaji po levelovani z ¢asu

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

(1B

NINTENDO

SWITCH.

28. APRILA

KEDYKOLVEK, KDEKOLVEK, S KYMKOLVEK

NAJVACSi MARIO KART HRA VSETKYCH DOB!
UZITE Sl 48 TRATI A VIAC JAKO 40 ZAVODNIKOV!

ZAHRAJTE SI NOVY BATTLE MOD A !JiITE SI NOVE POSTAVY, NOVE VOZIDLA
A NOVE PREDMETY EXKLUZIVNE NA NINTENDO SWITCH

www.pegi.info

UZ V PREDAJI!
BALENIE OBSAHUJE:

Konzolu Nintendo Switch™ + Joy-Con™ (L) + Joy-Con™ (R)
+ Nintendo Switch dokovaciu stanicu + Joy-Con grip + Joy-Con
strap (x2) + Nintendo Switch AC adaptér + HDMI kébel

www.nintendo.sk



RECENZIA DRAGON QUEST VIlIl: JOURNEY OF THE CURSED KING 3DS

na Cas aj vopred stanovené kizla

Ci schopnosti, ktoré ale predtym
nikde napisané nevidite, preto je ich
ziskanie vzdy akymsi prekvapenim.

RPG systém ponika Siroké
moznosti vyuZzitia, nakol'ko v bojoch
si mozete I'ubovol'ne menit' zbrane
a nakol'ko s odomknuté schopnosti
viazané na konkrétny druh zbrani.
Je to ako keby ste si menili classy
pocas bojov na pockanie, o je v
ramci RPG Zanru unikatne. Tento,
na prvy pohl'ad jednoduchy, no pri
hibSom analyzovani prepracovany
systém, ponika doslova nekonecné
mnozstvo roznych stratégii.

SUboje s koncipované v
tradicnom sStyle série, a teda ide
o t'ahovy systém, pocas ktorého
postavy (tocia pekne po sebe. Oproti
siedmemu dielu nejde o ni¢ nové,
pretoZe stale GtoCite bud' klasickymi
Gdermi, magiou, ¢i Specialnymi
schopnost'ami. \/\yraznou novinku
je vdak schopnost' ,Tension’,
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ktorou mdzu postavy naboostovat'
svoju energiu o niekol'ko Grovni a
nasledne spdsobit' nepriatel'om
valsie zranenie alebo naopak
wyliecit' viac strateného HP.

Hovori sa, Ze ¢o nie je pokazené,
to neopravuj a v pripade
stbojov v Dragon Quest to plati
dvojnasobne. Aj ked' systém
ostal v zaklade nezmeneny, vel'ké
mnozstvo schopnosti a rozlicnych
nepriatel'ov robia z kazdej bitky
nadherny takticky zazitok, ktory
si najviac uzijete pri t'azkych
sUbojoch s bossmi. Tych je tu
habadej a kazdy poriadne prevetra
vase strategické schopnosti.

JRPG byvaja v drvivej vacsine
linearne, a tato hra nie je vynimkou.
Nast'astie, obsahuje skutocne
monumentalne otvorené prostredia
na mape sveta, v ktorych sa mdzete
pri nepozornosti stratit'. Obsahuja
aj poCetné miesta nesuvisiace
s pribehom, ktoré vas mdzu

na chvil'u zabavit', kvoli omu budete mat' pocit, ze
vlastne hrate nelinearnu hru. Casom sa ale moZnosti
presunu po svete rozsiria o rézne iné prostriedky nez
len vase nohy a hra sa stane skutocne open-world.

Nechybajd zabavné mini-hry v tradicnom kasine, kde
si obl'Gbenci hazardu mdzu vychutnat' ruletu, herné
automaty alebo sboje v aréne s monstrami, ktoré
predtym sami musia chytit'. Zaroven sG tu pritomné aj
tradi¢né mini medaily, ktoré hl'adate po celom svete.

Skvelym pridavkom do hratel'nosti je systém
craftingu, ktorym si moZete vyrabat' rézne uzitocné
veci, od klasickych lie¢ivych rastlin az po vylepsené
verzie vasich zbrani ¢i brnenia. VSade po okoli sa
nachadzajd police s knihami, ktoré ¢asto obsahuji nové
recepty. Okrem toho si m6zete skisat' kombinovat'
veci Gplne sami a prichadzat' tak na nové kombinacie.

Co je teda v 3DS verzii nové? Nuz, tou najviditel'nej$ou
zmenou je odstranenie zastaraného systému nahodnych
sUbojov a umiestnenie nepriatel'ov priamo na mapu.
Tentokrat uz vidite vsetkych pekne pobehovat' po
prostredi v celej ich prirodzenej krase. Boli pridané nové
cutscény, niektoré postavy s po novom nadabované,
post-game obsah bol rozSireny o nové dungeony a
hra obsahuje aj celkom novy alternativny koniec.

Taktiez si je mozné do svojej party pripojit' dve
Uplne nové postavy, chytat' nové prisery, uzivat' si
intuitivnejsi systém craftingu, zrychl'ovat' si siboje
alebo spravit' quick save, kde sa vam len za chce.
Tym si moZete ul'ahcit' situacie, ked' budete neustale
pocas boss fightov umierat’, nakol'ko si tak priechod
dungeonmi musite zopakovat' znova a znova. Tvorcovia
vsak pocas hry do menu neumiestnili funkciu load,
Cize quick savy si mdzete nahrat' len tak, ze hru Gplne
restartujete. Inak si hru mozete ukladat' klasicky
len v kostoloch, o pridava hre na naroc¢nosti.

Do tejto verzie tieZ pribudol fotograficky mod, ktorym
si jednoducho mozete robit' screenshoty, pricom do nich
mozete umiesthovat' vade postavy v réznych pézach.
Tento prvok tam nie je len tak z rozmaru, ale ma vyuZitie
aj pri bo¢nych questoch. Budete ich dostavat' od jedného
roztrzitého pana, pre ktorého budete musiet' vzdy nieco
nafotit', napriklad délezitd budovu, monstra Ci situacie.
Za urtity pocet odfotenych miest dostavate odmenu.

Pochvalit' musim aj skvel( grafiku s vybornymi
textdrami, ktora teda vyzera na 3DS skvele. Oproti
PS2 verzii ide ale o downgrade, ¢o je pochopitel'né.
Chybajd niektoré efekty, celé je to viac zubaté a
ani celkové nasvietenie sveta nie je také vyrazné.
Vel'kym minusom je, ze hra nepodporuje 3D efekt.

Ten si mozete vychutnat' len v menu. Oproti
orchestralnemu soundtracku z PS2, 3DS ponika
len syntetizatorovd hudbu. Poclvat' sa to,
samozrejme, da, nakol'ko hudba je sama o
sebe opat' fenomenalne skomponovana.

Maros Goc

COVIGAD

VAS HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA FMASTERMAKER 5T% HW

MasterMaker 5t

Podareng, ale zaroven mastna skrina od CoolerMaster!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CoolerMaster
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, pouzité
materialy
+ prisluSenstvo
+ vel'ké mnoZstvo
priestoru
a Gchytov
pre kable
+ prachové filtre
(umiestnenie)
+moznost'
vlastnej
prispdsobivosti
+farebné
prevedenie
+temperované
sklo po oboch
stranach

- Zlozité
vyberanie bocnic
(nutna adrzba)

- vysoka cena

SPECIFIKACIE:

Format: ATX-Big tower
Rozmery:

242 X544 x574mm
(SxDxV)

Hmotnost" 13,5kg
Material: kov, plast, sklo
Olozny priestor: 2x3,5/2
+2x2,5/2x5,25-palcové
Porty: audio jacky (2x),
USB 3.0 x4, kontrola
otacok, prepinac LED
Maximalna dizka

GPU: 41cm
HODNOTENIE:

* & & K 3T
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Agresivny vzhl'ad, kovové

prevedenie Ciernej a Cervenej
farby, Gchyt, podsvietenie, dualne
temperované sklo, a to vSetko
skibené v skrini MasterCase
Maker s FreeForm modularnym
systémom. Predstavujeme

nov{ skrifu od CoolerMaster,
ktora naozaj stoji za to!

Obal a jeho obsah

\/yrobca pri obale zvolil kartén
s Ciernobielou potlacou. Vo vnatri

kartonu je umiestnena samotna
skrina, ktora je chranena dvomi
polystyrénovymi vyplhnami.
Ochranny obal chrani aj ¢asti zo skla.
Vo vnatri sa nachadza este rychla
prirucka a zvysné prislusenstvo

v originalnej kovovej Skatul'ke.

Prvé dojmy a spracovanie

Skrina na prvy pohl'ad vyzera
spracovana vel'mi kvalitne
a profesionalne. Cela je odeta do
tiernej matnej farby s niekol'kymi
Cast'ami v syto Cervenej farbe. Vel'ka
plochu skrine taktieZ zabera Cierne
tmavé sklo. Prevladajd tu kovové
prvky ako ramy, Gchyty, platy, ale
nachadzajd sa tu i plastové prvky
ako predny panel a vrchny panel.
Disponuje pogumovanou rickou na
prenasanie. Predna ¢ast' je osadena
mohutnym vyberatel'ngym panelom

s prednym a spodnym nasavanim
vzduchu. Ma hranaty tvar a dominuje na
nej Cervené oramovanie. Za tato cast' je
mozné osadit' 3 — 14cm vel'ké ventilatory.

Vo vrchnej ¢asti sa nachadza priestor pre
d'alSie dva 14cm ventilatory. Vrchna cast'
pIni funkciu viacerych Gchytov, ale
aj odvetravania. Odnimatel'na cast'

s dierovanym profilom a filtrom/plnym
plastom je taktieZ I'ahko odnimatel'na.
Obsahuje magnet, ktory diel perfektne
prichyti spat' na svoje miesto a zaroven aj
racku na jednoduché prenasanie skrine.
\/Setky diely s( I'ahko odnimatel'né

a dajl sa upravit'. Taktiez je tu panel

s LED indikatormi stavu PC, Styri USB
3.0 porty, dva 3,5mm jack konektory,
tlacidla pre riadenie otacok, prepinac
LED a tlacidlo zapnutia/resetovania.

Zadna Cast' ma svoj profil kompletne
vyrobeny z vel'kych celistvych dier, ktoré
zabezpecujd takmer stopercentné priddenie
vzduchu. Do zadnej Casti je mozné osadit’
jeden maximalne 14cm vel'ky ventilator.
Spodna cast' obsahuje vel'ké vysoké

cervené a hranaté podstavce. Taktiez tu
nechyba vyberatel'ny filter pre pocitacovy
zdroj, ktory ale filtruje len ¢ast' zdroja.

Obe botnice st v ich pinej Sirke a dizke
presklené tmavym temperovanym sklom.
Obsahujd i zamok. Po odomknuti sa
pribalenym kl'G¢ikom boc¢nica pootvori
smerom nahor do cca 30-stupriového
uhla. Ked'Ze takéto spracovanie vidime
pruykrat, je potrebné dbat' na perfektny
kablovy manazment (presklena
plocha je aj vzadu). V/ baleni skrine sa
nachadza aj LED pasik so samolepiacimi
paskami, kontrolor pre LED a ventilatory
umiestneny v zadnej Casti skrine.

\/natorneé rozlozenie

\/nGtorné rozlozenie skrine
pozostava z oddelenej spodnej Casti,
kde sa nachadza zdroj s prieduchom
a moznost'ou urcitej prisposobivosti.
Miesto je uréené kablovému manazmentu,
dvom 3,5-palcovym harddiskom
a zdroju. Na oddel'ujicom plechu
sU z vrchu umiestnené dve gumové
mriezky pre kablovy manazment
a dve malé mriezky uréené hlavne pre
2,5-palcové disky spolu s ich drziakmi.

Po pravej strane vo zvislej polohe
vedl'a umiestnenia zakladnej dosky sa
nachadzajd az tri Siroké podlhovasté otvory
pre kablovy manazment a ventilatory.
Nad zakladnou doskou s d'alSie dva
mensie a uzsie otvory. Zo zadnej strany za
zakladnou doskou je priestor pre montaz
troch 2,5-palcovych diskov. Priestor pod
doskou nie je ani vel'ky, ani maly, ale taky
akurat. Pre rozlozenie celého kablového
manazmentu je tu priblizne 3cm priestor.

Pri osadenych prednych ventilatoroch
je mozné osadit' 41cm GPU. Po
vybrati ventilatora je nemozné

tato hodnotu navysit', pretoze
plech, v ktorom s namontované
ventilatory, nie je odnimatel'ny.

Nachadza sa tu aj drziak pre GPU
karty, ktory je odnimatel'ny a I'ahko
prisposobitel'ny. Pre optickG mechaniku
alebo iné prislugenstvo vo vel'kosti 5,25
palca vyrobca umiestnil drziak. Drziak
slizi dvom zariadeniam v hornej prednej
Casti skrine. Je I'ahko odnimatel'ny
a pri namontovani optickej mechaniky je
mozné odklopit' predny panel skrine tak,
aby nebranil otvoreniu danej mechaniky.

Moznosti chladenia

Cela skrina je priedusna a navrhnuta
tak, aby sa eliminovalo zvyskové teplo
a prieduch vzduchu bol ¢o najlepsi.
Osadenie ventilatorov hovori za seba.
Zakladna konfiguracia ventilatorov
pozostava z dvoch ventilatorov vpredu
a jedného vzadu. Vsetky ventilatory sa
14cm vel'ké a majd 3-pinovy konektor.
TaktieZ kontrol6r pre ventilatory ma len
3-pinové konektory na ich prepojenie.

Priestor v skrini je dostacujici a po
mensej prave je mozné osadit' aj
uzavreté vodné chladenie pre CPU a GPU.
Dopredu je mozné osadit' dva ventilatory.
Pri experimente a uchyteny tretieho
ventilatora len dvomi skrutkami sa nam
podarilo osadit' aZ tri ventilatory. Do
vrchnej pozicie sa daja osadit' tiez dva
a vzadu jeden ventilator. Celkovy priestor
je navrhnuty tak, aby bolo mozné osadit'
ventilatory do maximalnej vel'kosti 14cm.

Verdikt

Skrina ma vel'mi dobre zvladnuty
vnatorny priestor a rozloZzenie
komponentov, ¢o je azda najddlezitejSie.
Tato praktickd vlastnost' si zachovava
uz len malo vyrobcov. Skrina je I'ahko
rozoberatel'na a je vyhotovena z kvalitnych
materialov. Vyberanie presklenych bocnic
je narocnejSie, ako by bolo potrebné.
Udrzba tychto plach je nutna pri kazdej
manipulacii s bo¢nicami. Pre narocného
pouzivatel'a bude dostatocne dobra,

a zaroven sa da aj I'ahko upravit'.

Moznost' osadit' do skrini 5/6x14cm
ventilatory alebo vodné chladenie z nej
robi ozajstné ,monstrum"”. Celkova kvalita
zostavy je na vysokej Grovni, ale cena je
prestrelena o niekol'ko desiatok eur.

Lukas Libica
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RECENZIA FASUSZENBOOK'3' HW

Asus Zenbook 3

Tenky kusok dizajnu s prekvapivym vykonom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 1400€

PLUSY A MiNUSY:

+rozmery a vaha

+ kovové telo

+ kvalitné
komponenty

+dizajn

- cena
- klavesnica
a touchpad
- biely dongle
- nainstalovany
Asus bloatware

SPECIFIKACIE:

Procesor: Intel Core
i5 7200U /i7 7500U
Operaény systém:
Windows 10 Home
alebo Pro

RAM: 8 - 16GB LPDDR3
2133MHz SDRAM
Displej: 12.5" LED
FullHD panel
Graficka karta: Intel
HD Graphics 620
Olozny priestor:
512GB SATA3 alebo
PCIE Gen3 SSD
Klavesnica: Chiclet
s nastavitel'nym
podsvietenim
Webkamera: VGA
Wi-Fi: integrovany
802.11 AC &ip
Porty: 1x 35mm
audio jack, 1x USB
3.1 TYPE C port(s)
Audio: ASUS SonicMaster
Reproduktory: 2 x
Harman Kardon
Batéria: 6-¢lankova
4OWH Polymer
Rozmery:
296x%191,2%11,9mm
Vaha: 910 gramov

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0*%¢
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Tenkych notebookov si pIné

police obchodov. Takisto
aj vykonnych notebookov je
znaéné mnozstvo. Co spravit', ak
niekto hl'ada maximalne tenky
notebook, ktory vnatri ukryva
pouzitel'ny hardvér? Maloktora
spolocnost' si trifa plavat' vo
vodach kovowych tiel s hribkou pod
12 milimetrov a vahou pod jeden
kilogram. Odvazlivci prinasaja
prevazne pocitace, ktorym by
viykonovo dokazali konkurovat' aj
lacnejSie tablety. \/ spolo€nosti
Asus sa rozhodli nestavat' €isto
na dizajne, a tak esSte minuly
rok predstavili svoju novi radu
Zenbookov s procesormi i5 a i7.

Do redakcie zavital model Asus
Zenbook 3 UX390UA osadeny
procesorom Intel Core i7-7500U,

8GB RAM a 500GB PCle SSD diskom.

Prichod tohto notebooku som
sledoval uz od jeho ohlasenia,

a dokonca som sa v mene Gamesite.

sk z(castnil na vecierku na pocest'
jeho predstavenia. Uz vtedy sa mi

spojenie dizajnu, tenkosti

a vykonu pozdavalo, ale chcel

som si na vlastné ofi

a ruky dlhodobejsie vyskasat', aky
je Zivot s takymto zariadenim.

Preto som sa s chut'ou pustil do
testovania. Zist'oval som, ¢i by
takyto kGsok dokazal nahradit' moje
doterajSie predstavy o spolo¢nikovi
na beznl pracu a na cesty.

Obal a jeho obsah

Dizajnova stranka zariadenia
zacina uz pri obale, ktory je ladeny
do vel'mi prit'azlivej tmavomodrej.
Po odklopeni vrchu, odlozeni
puzdra na prenasanie v tvare
obalky uz vyt'ahujem Zenbook 3
z plastového obalu. Od predstavenia
sa ni¢ nezmenilo, Zenbook 3 je

v tomto prevedeni stale I'ah&i ako jeden
kilogram, a tak sa takmer straca v ruke.
Jeho telo je po prvom vytiahnuti prijemne
chladné, ¢o indikuje kovov( konstrukciu.
Okrem notebooku a obalu sa v baleni
nachadza este kompaktna nabijacka

s USB-C zakoncenim, par brozarok a, ¢o
takmer okamzite uvitam, takzvany dongle,
alebo rozbocovag, poskytujici d'alsiu
funkcionalitu, nakol'ko Zenbook 3 ponika
len jeden USB-C port a jeden 3,5mm jack.

Prvé dojmy a spracovanie

Samotny Zenbook je vSetko, vd'aka
¢omu by mohlo srdce kazdého znalca
maody a trendov zaplesat'. Pracovne
vyt'aZzené sekretarky, manazeéri
permanentne na cestach alebo trendy
mamicky posedavajdce v nakupnom
centre chvaliace sa novymi fotkami na
Instagrame. Konstrukcia je dostatocne
odolna voci ohybaniu, ochranu displeja
sl'ubuje Gorilla Glass 5 a ani s batériou
by to nemalo byt' také zlé. Srdce
neposko(i profesionalom, nakol'ko praca
s klavesnicou a touchpadom neprinasa
Ziadnu radost'. Som si plne vedomy limitov,
ktoré si na tieto komponenty dané hlavne
vzhl'adom na tenkost' celého zariadenia,
ale vzdy by som radsej uvital milimeter i
dva hriabky navyse za perfektny zazitok pri
pisani, ako pocit nekonzistentnosti medzi
klavesmi. Druha vec, ktora ma zarazila, je,
Ze akokol'vek sa Zenbook 3 prezentuje ako
silny dizajnovy kdsok, pribaleny dongle s
USB, HDMI a USB-C portom je biely. Moje
rozhoréenie nemusi byt' na prvy pohl'ad
zjavné, ale ked' si idem kipit' zariadenie
s cenovkou zacinajicou na 1400-eurach,
je dodané v krasnej, farebne ladiacej
krabici s Ciernou nabijackou a tmavym
obalom na prenasanie, necakam, ze mi
k nemu niekto akoby nahodou prihodi
dolezité prislusenstvo v bielej farbe,
ktoré jednoducho krici ,na sto honov".

Komponenty

Po stranke vykonu stavuje Zenbook
3 na ponuku procesorov Intel Core i7-

7500U alebo v lacnejsich verziach na Intel
Core i5-7200U, ktoré s( postavené na
architektdre Kaby Lake. Zaujimavost'ou
je, ze oba procesory maja dve fyzické
jadra a hyperthreading, hoci by mal podl'a
zvyklostii7 procesor obsahovat' Styri
fyzické jadra a osem logickych. Vykonovo
sa ale dokaze porovnavat' s predoslou
generaciou i7-6700HQ a spotrebuje na

to menej energie pri mensom tepelnom
vydaji, ¢o je pre tenké zariadenie asi
najddlezitejSie. Pri grafickejSie narocnych
programoch a ¢innostiach si procesor
vypomaha integrovanym grafickym Cipom
Intel HD Graphics 620, na ktorom si sice
najnovsie tituly v 1080P 60 FPS nezahrate,
ale bezné MMORPG a starsie herné pecky
zvladne I'avou zadnou. Samozrejme, treba
mysliet' na to, ze takto tenky notebook

s vykonnejsimi komponentmi potrebuje
aktivne chladenie, ktoré sa pri vacsej
zat'azi dokaze prejavit' na zvuku.

Hlu€nost' ale nie je taka hrozna ako pri
niektorych ovel'a hrubsich notebookoch.
Po stranke RAM je Zenbook 3 ponikany
v 8GB, alebo v 16GB verzii, ale aj ta
s mensSou kapacitou si poradi so vsetkymi
beznymi nastrahami Zivota. Nakoniec sa
vo vnatri m6ze ukryvat' SATA SSD
s kapacitou 512GB alebo PCle Gen3 SSD
s rovnakou kapacitou, no viac ako
s trojnasobnou rychlost'ou prenosu dat.
Spojenie tohto hardvéru sa stara
0 okamzitl odozvu a zobrazenie vsetkého
potrebného obsahu na 12,5-palcovom
1080P paneli, ktory naozaj ziari farbami
a ponUka skvelé pozorovacie uhly. Mensim
sklamanim je 40-Watt-hodinova batéria,
ktora pri mojom pouZzivani vydrzala
maximalne nieco nad 9 a pol hodiny, ale
je to stale viac ako pouzitie zariadenia
pocas bezného pracovného dna.

Funkcionalita a funkcnost'

Mat' so sebou takmer plnohodnotny
notebook a takmer o fiom nevediet'
bolo nieco, na ¢o som si musel par dni
zvykat'. Kde som predtym beZne chodil
rozmysl'ajlc, €i si vziat' t'azky notebook,

alebo si vystacim s poznamkovym
blokom, som teraz automaticky
chytil takmer ni¢ nevaziaci notebook.
Klavesnica aj touchpad maja sice
d'aleko k dokonalosti a citacka
prstov umiestnena na touchpade
mi pride ako vel'mi zIé rieSenie, no
je vzdy lepsie mat' so sebou I'ahky
notebook s par nedostatkami ako
vlacit' so sebou tri tony vykonného
hardvéru. Vd'aka integrovanej
Citacke prstov som mohol otestovat' aj
systém Windows Hello, ktory mi dodal
dostatocny pocit bezpecia, bez nutnosti pri
kazdom odomykani pocitaca zadavat' moje
dlhé heslo. Pred zaciatkom pouzivania som
eSte musel odinStalovat' tonu aplikacii a
programov, ktoré Asus automaticky dodava
spolu so zariadenim, ale nie je to ni¢, €o
by rychla navsteva do nastaveni pocitaca
nevyriesila. A hoci mi farba pribaleného
rozboCovaca naozaj prekazala, bolo skvelé,
ze som mohol bez problémov pripojit'
externy monitor, mys alebo USB a pritom aj
notebook napajat' bez toho, aby som musel
minat' peniaze na d'alSie prisluSenstvo.

Takisto musim kvitovat' zvladnutie
audio stranky zariadenia, nakol'ko sa
na nom napriek tenkosti nachadza
samostatny 3,5mm jack a dva reproduktory
od spolo¢nosti Harman Kardon. Tie,
samozrejme, nepostacia na ziadnu
divoka diskotéku, ale st dostatocne
hlasné a bez ,oloveného” zvuku.

Zhrnutie

Zenbook 3 sa snazi oslovit' Specifickd
skupinu l'udi a to sa mu aj dari. Mnozstvo
['udi ho porovnava ku 12-palcovému
Macbooku a po stranke dizajnu aj maja
preco. Kebyze na jeho kryte nesvieti vel'ké
logo Asus, asi by som nemal problém
presvedcit' nejedného neznalého ¢loveka,
Ze ide o vyrobok od spolo¢nosti Apple.
Nechapem, preco by sa mal krajsi, o dost'
drahsi a ovel'a vykonnejsi stroj prirovnavat'
ku glorifikovanému tabletu. Na druhd
stranu som si mohol plne vyskdsat' viacero
nedostatkov, ktorymi Zenbook 3 trpi
a ktoré, ako sa obavam, vznikli iba kvoli
snahe o Co najvacsie zostihlenie zariadenia.
Pokial' naozaj nutne potrebujete silno
dizajnovy pocitac s vahou pod jeden
kilogram a tenky len 11,9 milimetrov, Asus
Zenbook 3 nesklame. Pokial' sa dokazete
zmierit' s par gramami a nejakym tym
milimetrom navyse, existujd aj lacnejsie
a mozno kvalitnejSie alternativy.

Daniel Paulini
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MSI Trident 3-025US

Kompaktny herny stroj z ktorého sa dymi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 1500€

PLUSY A MiNUSY:

+vel'kost'
+hmotnost'
+vykon
+ prislusenstvo
v baleni
+ predinstalovany
softvér
+zvukova karta

- nadmerny hluk
pri vyt'azeni

- prehrievanie
procesora

- wi-Fi WNIC

- nemoznost'
upgrade-u bez
straty zaruky

SPECIFIKACIE:

CPU: Intel Core i7 — 7700
GPU: MSI NVIDIA
Geforce GTX 1060 6GB
RAM: Kingston SO-
DIMM DDR4 2400MHz
2*8GB CL17

MOBO: MSI H110
Gaming Trident 3

SSD: Kingston M.2
SATA SSD 256GB
HDD: HGST

Travelstar 1TB
Operaény systém:
Windows 10 Home
Vybava: Bluetooth
4.2, Dual-band Wi-Fi
WNIC, VR-Link

Farba: Cierno-tervena
Hmotnost": 3.17kg

Format: Mini-ITX

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Urcite si viete predstauvit'
situaciu, Ze cestujete prec
a potrebujete vjkonny pocitac, na
ktorom si budete moct' zahrat' svoje
obl'ibené hry v najvdcsom rozliseni
bez akychkol'vek problémov.
S rieSenim sa rozhodla prist'
spolocnost' MSI s ich druhou sériou
mini-PC Trident 3. Podarilo sa im to?

Obsah balenia

Pocitac Trident 3 k nam do
redakcie priSiel v predajnom
baleni.A teda jeho obsah by
sa mal zhodovat' s tym, ktory
najdete v predajniach.

Nachadza sa v nom adaptér na
pripojenie do siete, VR Link kabel,
servisny manual, plastovy stojan,
navod na pouzitie a samotny
Trident 3 zabaleny v krasnom
latkovom obale s vyrazenym
logom MSI uprostred. Pocitac je
zabaleny vo vel'kom mnozstve
obalového materialu, takze sa
pri doprave urcite ni¢ nestane.

Okrem samotného desktopu
sme od MSI ziskali aj dodato¢né

prislusenstvo v podobe mysi DS

B1, klavesnice Interceptor DS4200

a herného gamepadu SteelSeries
Stratus XL. Toto prisluSenstvo je iba
dodatocné a jeho dodanie zalezi na
konkrétnej konfiguracii a predajcovi.

Vonkajsi pohl‘ad

Po prijemnom pocite
z rozbal'ovania prichadza este
lepSi pocit, pretoze na prvy pohl'ad
vyzera majestatne. Vacsia Cast'
tela Tridentu 3 je tvorena z plastu,
ktory je celkom pevny a disponuje
matnou povrchovou Gpravou.
S nim pekne kontrastuje kovovy
braseny plat, ktory najdeme na
prednej strane. Nesmie chybat' ani

*TOP PRODUKT =

TIP REDAKGIE

logo vyrobcu, ktoré je umiestnené
navrchu. Dizajn podciarkuja kovové
mriezky, ktoré sd v hojnej miere
rozosiate po celom tele pocitaca.
Cez jednu obrovskd, umiestnend na
prednej strane desktopu, presvita
ventilator grafickej karty. Jemne
agresivny design a kontrast medzi
tervenou a tiernou doplita RGB
LED pasik, ktory rozhodne nesmie
chybat' na ziadnom produkte

z roku 2017.Co sa tyka samotne;
konstrukcie, je dost' pevna. Ani

pri drsnejSom zaobchadzani

plast nepraska a neprehyba sa.

Konektorova vybava je celkom
bohata. Na zadnej strane
najdeme vystupy zakladnej dosky,

konkrétne VR Link (HDMI vstup), vstup
pre napajaci konektor, HDMI vystup, 4 x
USB 2.0, 1x USB 3.1 1. gen. s technolégiou
Supercharger, 1x LAN konektor a,
samozrejme, vystupy zvukovej karty. Pre
pripadnd ochranu pred kradezou nam MSI
poskytlo aj otvor pre Kensington zamok.
Zo samotnej grafickej karty ziskame jeden
Displayport, 1 HDMI a 1 DVI konektor.

Na prednej strane najdeme
diédu signalizujdcu aktivitu diskov,
vystup pre mikrofén a sluchadlg,
1x USB 3.1typ C,2x USB 3.1
z toho jeden disponuje technolégiou
Supercharger a VR Link vystup.

Vykon

Konfiguracia 025US, ktord nam MSI
poskytol na recenziu, je najvyssia, akd si
mdzete na nasom trhu zakdpit'. Len pri
pohl'ade na konfiguraciu je jasné, ze
i7 — 7700 si bude skvele rozumiet'

s GTX 1060. Pocas hrania sa to
jednoznacne potvrdilo. Testovali

sme hos pouzitim najnovsich dostupnych
ovladacov grafickej karty(378.66). VSetky
testy bezali na Windows 10 Home

s vyro¢nou aktualizaciou. Ako si moZete

vSimnat', testy dopadli vel'mi dobre

a aj napriek niektorym nizSim vysledkom
je nutné si uvedomit', Ze sme testovali
na Ultra detailoch. Pri zniZeni z ultra
vysokych detailov na vel'mi vysoké

sme namerali v kazdej z testovanych
hier viac ako 60 snimok za sekundu.

MSI deklaruje, Ze potitac je pripraveny
na hranie v 4K rozliseni. Je to vel'mi
odvazne tvrdenie, vzhl'adom na
vysledky testov, ked'Ze niektoré nové
hry nebezali ani na viac ako 60 snimok
za sekundu pri FullHD rozliseni. Urcite
si ale budete moéct' dopriat' v takomto
vysokom rozliSeni niektoré starsie hry.

Bolo by naozaj krasne, keby bol desktop
dokonaly, ale, Zial', prehrievanie je
obrovskym problémom. Aj napriek tomu,
Ze teploty, ked' je pristroj v pokaji, s
plne prijatel'né, pri pohl'ade na teploty pri
maximalnej zat'azi sa vam mdze zatocit'
hlava. NajvysSie teploty sme namerali
pocas hrania otvorenej bety Ghost Recon:
Wildlands, ked' procesor dosiahol teplotu
99°C a bol nateny sa podtaktovat, aby
sa neprehrial. Okrem vysokej teploty
je spdsob chladenia v Tridente 3 dost'
smutny. O tom, ze celkova Gcinnost' jeho

chladiaceho okruhu je celkom priemerna
(dve medené trubice Gstiace do malického
kusu hlinika, ktory chladi malicky
ventilator),spravanie ventilatora je este
horsie. Ked' sa teplota dostane nad 95°C,
ventilator zvysi svoje otacky na maximum
a vydava zvuk pripominajlci pristavajdcu
helikoptéru. AZ tak by to nevadilo,

keby ventilator cyklicky nezvySoval

a neznizoval svoje otacky. Aspon ze
graficka karta sa neprehrieva a dosahuje
maximalne 73°C, €o je eSte prijatel'né.

Svoju rolu v prehrievani zohrava
aj mensi obal. Je chvalyhodné, Zze sa
MSI podarilo vtesnat' vSetok tento
vykon do takého malého priestoru,
ktory ma objem necelych pat' litrov,
no vyziadalo si to svoju dan.

Co sa tyka kvality pouzitych
komponentov, MSI vyuziva na zakladnej
doske komponenty ,Militiary Class 5",
ktoré vidime na najlepsich produktoch
tejto znacky. Zatdzili ste po vymene
nejakého komponentu? Pravdepodobne
budete musiet' sklopit' usi, pretoze ak
vam zalezi na zachovani zaruky, je to
nemozné. Na hlavnej skrutke sa nachadza
zarutna nalepka a bez jej pretrhnutia nie
je mozné vstipit' do Gtrob systému. Ak

Generation | 51



RECENZIA FMSITRIDENT3-025US" HW

by ste sa rozhodli vykasl'at' sa na zaruku,
po odklopeni bognice mate pristup ku
vSetkym vymenitel'nym komponentom
okrem diskov, pretoze tie s umiestnené
na spodnej strane desktopu.

Dojmy z pouzivania _ _
a predinstalovany softvér

Spustenie trva priblizne pat' sekind,
takze na pocitaci je mozné pracovat'
prakticky ihned'. Aplikacie sa nacitavajd
vel'mi rychlo a hry sa tiez snazia vyt'azit'
¢o najviac z rychleho Gloziska. SSD
o0 kapacite 256GB sa minie rychlo, no
nast'astie to MSI zachranuje dodatocnym
GloZiskom s vel'kost'ou 1TB.

MSI vyhlasuje, Ze Trident 3 je
najmensi desktop pripraveny na VR
na svete. Aj napriek tomu, Ze je to vel'mi
silné tvrdenie, MSI sa posnazilo sprijemnit’
kabelaz tym, ze vyviedli HDMI port
dopredu. Staci, ak pomocou pribaleného
VR Link kabla spojite vystup HDMI
z grafickej karty a VR Link vstup vzadu
na zakladnej doske. Tymto aktivujete
predny port HDMI a nebudete si
musiet' robit' starosti s kabelazou.

Aj napriek tomu, ze obdoby
Superchargera st na trhu uz dlho, je
potesujice, ze sa ho MSI rozhodlo
implementovat' aj sem. USB konektory,
ktoré nad sebou maja mali¢ky ,blesk"
podporujd tdto technoldgiu. USB port
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bude aktivny aj vtedy, ked' bude pocitat'
vypnuty a bude nabijat’' zariadenia
rychlejSie. Jednoznatne musim pochvalit'
zvukovy systém, ktory bol nadpriemerny Ci
uz pri poctvani hudby alebo pri hrani hier.
Ak by niekomu nebol zvuk pochuti a chcel
si ho upravit', MSI si pre neho pripravil
aplikaciu Nahimic 2.5, v ktorej pouZzivatel'
najde celkom vel'ké moznosti Gprav od
Bass Boostu az po normalizaciu zvuku.
Okrem Gpravy slichadlového vystupu

je mozné upravit' aj zvuk mikrofénu.

Okrem aplikacie Nahimic najdeme
medzi predinstalovanymi aplikaciami aj
MSI Gaming Center. V ilom sa nachadza
niekol'ko uzito€nych funkcif. Prvou z nich
je ScenaMax, ktora sa pohra s farbami

a pokdsi sa vylepsit' vas herny zazitok, no
podl'a mna hra po Gprave touto aplikaciou
prilis t'ahala o¢i. Samozrejme, najdeme
funkciu na Gpravu farby RGB LED pasu,
kde si m6zete vybrat' niektor( z farebného
spektra alebo mézete vyuzit' dychanie €i
moznost' prispdsobenia sa farby prave
hrajacej hudbe. Okrem iného v nej najdete
aj monitorovanie systému v redlnom case.

Jednym z minusov je pouzita Wi-
Fi karta. Neviem, Ci je to chyba len
tohto konkrétneho kusu, alebo je to
takto na vsetkych kusoch, no Wi-Fi
ma slaby dosah a rychlost' spojenia
sa vyrazne spomal'uje. Niekedy sa
mi stalo, ze ma Wi-Fi sama odpojila,
pricom vysielac bol vzdialeny len
dve tehlové steny od pocitaca.
Okrem Wi-Fi WNIC-u je pritomny aj
Bluetooth interface vo verzii 4.2.

Zaverecnée hodnotenie

Viem si predstavit' Trident 3 ako
vyborny pocitac pre LAN turnaje. Ma
vSetko, Co ma dobry pocita¢ mat'. Nechyba
mu vykon a mala vel'kost' a hmotnost'

s( len plusom. Okrem toho sa mi paci, ze
sa MSI rozhodlo pribalit' prislusenstvo
navyse. Okrem toho milo potesSia aj
malické vychytavky v podobe HDMI portu
umiestneného vpredu pre ul'ahcenie
pripojenia VR zariadenia. Tvrdenie MSI o
LK v spojeni s tymto desktopom je trocha
nadhodnotené, ale so starSimi hrami si
pocitac urcite poradi I'ahko aj vo vySSom
rozliSeni. Va¢sou nevyhodou, ktora moze
odradit' od kipy, je seri6zne prehrievanie
procesora, ktory je nasledne nteny sa
podtaktovat'. Aj napriek tomu je Trident
3 vyborny herny stroj za dobrd cenu.

Lukas Batora

wwwpegiinfo

# Download on the
S App Store
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Creative Sound BlasterX H5 Tournament Edition
Robustné herné slichadla!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MINUSY:

+ odolnost'

+ kvalita audia

+ovladaci panel

+ odhlucnenie

+ moznosti
pripojenia

+ odhlu¢nenie
mikrofénu

- malo moznosti
softvéru

- cena

- ziadne nalepky

SPECIFIKACIE:

Rozsah: 20Hz-20kHz
Vaha: 250g

Dizka kabla: 1,2m
Farba: Cierna/cervena
Konektivita: PC, PS4,
XBOX ONE, MAC
Mikrofdn: odnimatel'ny
Menice: 50mm
FullSpectrum
Impedancia: 32o0hmov

Citlivost: 118dB/mW

HODNOTENIE:

. 8 8 8 8%
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Herné slichadla od

spolocnosti Creative
z kategdrie mid-end so sebou
prinasaji odolnd konstrukciu,
prijemny dizajn a slusné
odhluénenie s pouzitim
kvalitnych materialov ako ocel',
kozenka ¢i pamat'ova pena.

Prvé dojmy

UZ na prvy pohl'ad slichadla
vyzeraj( kvalitne a pouzité materialy
s( prijemné na dotyk. Taktiez
disponuja nizkou hmotnost' ¢i
konektivitou, a to vSetko je zabalené
v pomerne elegantnej Skatul'ke, kde
sa okrem odnimatel'ného mikrofénu
nachadza aj predlZovaci kabel
s manualom. Slichadlam z tejto
cenovej kategorie chyba len nalepka
alebo ina forma propagacie znacky.

Konstrukcia a dizajn

Slachadla maja vel'mi flexibilnd,
no zaroven pevn( kostru, ktora je
vel'kym plusom pri kazdodennom
pouZzivani, pripadne pri nechcenom
pade. Nahlavna €ast' je vyrobena z

ocele a potiahnuta kozenkou,
ktora zarucuje pohodlie i komfort.
Menice st osadené do obalu

z plastu a ocele. K nahlavnej ¢asti
sG pripojené cez hlinikové profily
a latkou potiahnutym kablom.

Kable sd vyrobené tak, aby
minimalizovali zamotavanie sa,
a to vd'aka textilnému pot'ahu.
Hlavny kabel ma Stvorpdlova
3,5mm koncovku a je dlhy 1,2m.

Dalej sa da predizit' rovnako
dlhym predl|zovacim kablom, ktory
sa na jednej strane rozdel'uje na
dva samostatné konektory, zvlast'

pre slichadla a zvlast' pre mikrofon.

Je to dobra vec, ak na notebooku
nemate kombinovany vystup,
alebo ak mate desktop a vasa
zvukova karta defaultne podporuje
iba klasické zapojenie audia.

Zvuk

0 zvuk sa staraji 50mm menice
s rozsahom frekvencie od 20Hz
do 20kHz, ktoré st osadené
v plastovych Castiach a jemne
nahnuté pre lepsi prenos zvuku
do usi ¢i znizenie rezonancie.

Zuuk je nastaveny tak, aby vel'mi
nezvyraznoval ziadnu z frekvencii,
¢o ma za nasledok prirodzeny zvuk
pre zlepSen( jasnost' a preciznost'
pre hracov. Tato techniku nazyvajd

,Dynamic Sound Signature”. Dale]
sa da rozsirit' cez stiahnutel'ny
softvér, ktory obsahuje profily pre
rozne zanre hier, ako napriklad
strielacky, pretekarke hry a pod.

Odhlu¢nenie je zaistené
vankdsikmi z pamat'ovej peny,
ktoré sG rovnako ako nahlavna
Cast' potiahnuté koZenkou. Vd'aka
tomu sa usi nepotili a slichadla
komfortne sedeli aj pri dlhSom
pouzivani. Blokovanie okolitého
Sumu zvladli dobre, no zaroven
ani vel'mi netlacili na hlavu.

Mikrofon nema zIy zvuk, no
nepatri ani medzi tie lepSie. Je
to zlaty stred, ktory by ste asi
od takéhoto headsetu mohli
octakavat'. \yhodou je, Ze ma funkciu
minimalizacie okolitého Sumu, ktora
funguje pomerne slusne, a tak
by vas pocas online komunikacie
nemal rusit' Sum z okolia.

Ovladaci panel

Na hlavnou spojovacom kabli sa
nachadza panel, pomocou ktorého
sa da jednoducho nastavit' hlasitost’,
vypn(t'/zapnat' mikrofdn a taktiez
.play/stop” tlacidlo, ktorym sa dajd
prijimat’ alebo odmietat' hovory.

Zaverecné hodnotenie

Mid-end slichadla s vyrobené
z kvalitnych materialov, ktoré sa
nachadzaju i uz na samotnych
sltichadlach, alebo na kabli.

Maji pevna a kvalitn(
konstrukciu, dobré odhlucnenie,
prinasajd neutralny zvuk
s moznost'ou mensieho
doladenia cez softvér
odnimatel'ného mikrofonu,
réznorodd pripojitel'nost’

a prijemny dizajn. Napriek tomu,
v danej cenovej kategdrii sa daja
najst' aj lepSie slichadla.

Matus Bednarik

Funkcie produktu sa mézu lisit v zavislosti od modelu. Vy$Sie uvedené fotografie su len pre referencné ucely.
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Adata SC660H Externe SSD

Malé, ale isté krociky evollcie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MiNUSY:

+ kovovy povrch

+3D NAND
technolégia

+ pravdivé
avizované
rychlosti

+trojroc¢na zaruka

- nic

SPECIFIKACIE:

Typ Gloziska: SSD
Pouzitie: externé
Format: 2,5"

Kapacita disku: 256GB
Rozhranie: USB
3.1(3.1gen1)
Rychlost' €itania:

az 4LLOMB/s

Rychlost' zapisu:

az 430MB/s

Rozmery: 76/9,6/120mm

Hmotnost": 73g

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Spol‘ahlivé externé Gloziska
s dostatocnou kapacitou
a prenosovymi rychlost'ami, pri
ktorych si pouzivatelia nemusia
trhat' vlasy a kisat' nechty
od nedockavosti, uz nie sd
hudbou budiicnosti. Dokonca to
uz nie je ani vjsada bohatych
zapalencov a profesionalov
vyzadujicich to najlepSie. Adata sa
uz roky snazi oslovovat' zakaznikov,
ktori chcl najnovsie technologie,
ale nemusia byt' pripraveni platit'
za ne priplatok, ako je to zvykom
niektorych inych spolo¢nosti.
A s novym externym SSD diskom
s oznacenim SC660H dokazuj,
Ze ostavaji verni tejto filozofii.

Externé SSD u Adata nie sd
Ziadnou novinkou a predchodca
tohto modelu priSiel na trh este
v roku 2015. Pévodny model
SC660 bol postaveny na 2D TLC
technolégii pouzivanej napriklad
v internych SSD Premiere SP550.
SC660H prechadza na novi

technolégiu 3D Nand

a na novy ovladag, vd'aka comu
by sa mali zakaznici dockat'
zvySenej spol'ahlivosti, vydrze
a znizenej spotreby energie.

Na vSetky tieto body som sa
poriadne pozrel, ked' SSD Adata
SC660H dorazilo na testovanie.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Krabicka s prednou stranou
v mierne krikl'avo zelenej farbe
v kombinacii s ¢iernou ukryva
externy disk. Po vytiahnuti
prezradza, Ze ide o zariadenie

s kovovou vrchnou Cast'ou krytu
a plastovym spodkom. Kovova Cast' je
podl'a vyrobcu z titanu, ¢o by som osobne

pri takto cenovo dostupnom kisku necakal.

Stale ale zastavam nazor, Ze pokial' pouzit'
kov, tak na cely obal. Plast ma ale svoje
vyhody, napriklad Setrnost' voci stolom.
Disk je napajany a o tok dat sa stara
konektor USB 3.1 Gen1, ¢o je uz pri novSich
zariadeniach minimalnym standardom.

Komponenty diskov
a avizované parametre

Vnatri disku sa ukryvajd komponenty
podobné diskom z rady Adata SU800
(ktorého recenziu 256GB verzie si
moZzete preditat' tu) a ovladac Silicon

Motion SM2258. Samotné pamadte st od
spolo¢nosti Micron/IMFT, a to v prevedeni
3D NAND, na rozdiel od predchadzajlcej
generacie, do ktorej pamadte dodavala
firma SK Hynix pri pouziti 2D TLC 16nm
technoldgie. Prechod na novsiu technolégiu
znizil vyrobné naklady, ale takisto aj
spotrebu energie nutnd na napajanie
disku a zvysil spol'ahlivost' a zivotnost'
tychto pamati. Viyrobca sl'ubuje rychlosti
LLOMB/s sekvencného Citania a 430MB/s
pri sekvencnom zapisovani a, ako sa
budete méct' presvedCit' z testovacich
vysledkov, tieto hodnoty nie st d'aleko

od reality. Chvil'u mi ale neslo do hlavy,
preco pri pouzitych komponentoch nie

sG rychlosti podobné ako pri disku Adata
SUBOO. Pritinou je pouzitie prepojenia

USB 3.1 Gen1. To sa totiz kvdli stropuy,
ktory vznika kvoli 8b/10b enkddovaniy,
nedokaze postarat' o vyssie hodnoty.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany,
nasledne nanho bol odzrkadleny
operacny systém a data v celkovej
vel'kosti 56GB pre simulaciu bezného
pouzivania. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD.

Zhrnutie

Adata priniesla d'alsi funkcny
produkt, ktory dokazu vyuzit' rovnako
profesionali na cestach, biznismeni na
prezentaciach aj mamicky v domacnosti.
Externé SSD SC660H ponilka dostatocné
kapacity v odolnom a normalne
vyzerajicom obale, a to za cenu, nad
ktorou nikto nebude ohfnat' nos. Ceny
externych SSD s sice stale vyssie,
oproti modelom na interné pouzitie,
ale pokial' je externost' a moznost'
prenasania jedna z podmienaok pri vybere
zariadenia, SC660H urcite nesklame.

Daniel Paulini
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RECENZIA FTP=LINK'AC3200 HW

TP-Link AC3200

Drahsi router pre narocnych pouzivatel'ov
¢i mensie firmy. Co vsetko ponuka?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MiNUSY:

+vzhl'ad

+ pokrocilé
nastavenia

+trojpasmova
Wi-Fi

= nic

SPECIFIKACIE:

Kategoria: routery
Sirka: 200mm
Vy$ka: 200mm
Hribka: 39mm

Farba: Cierna

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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Router k nam dorazil

v Standardnom predajnom
baleni, v ktorom sa nachadzal aj
adaptér, 1m LAN kabel
a dokumentacia. Hornej strane
dominuje Sest' vyklapatel'nych
antén s logom vyrobcu uprostred,
zvySok plochy je kvoli odvodu
tepla perforovany. Vpredu,
s vynimkou indika¢nych LED
diod, najdeme aj trojicu tlacidiel
na vypnutie Wi-Fi, WPS
a vypnutie indikatorov. Na
zadnej strane sa nachadza
Stvorica Gbit LAN portov + WAN,
USB 2.0, USB 3.0, reset (schovany
vedl'a USB 2.0), napajanie a,
samozrejme, hlavny vypinac.

Tiez musime uznat', ze po
dizajnovej stranke vyzera
router vynikajlco, a tak ozivi
stereotyp. Preto ho nie je nutné
schovavat' pred zrakom okolia.

Rozhranie a moznosti

Po prvotnom pripojeni na
lokalnu IP adresu routera sme
ako prvé museli zvladnut' Gvodné
nastavenia, ¢o netrvalo ani mindtu.
A tak sme sa dostali na Gvodn

*TOP PRODUKT »

TIP REDAKCIE

obrazovku, kde sa nachadzajd
vSetky bezné nastavenia, ktoré
poznate aj z vlastného routera.

Po prejdeni do okienka
Advanced je to vSak uz o nieCom
inom. Nachadza sa tu znacné

mnozstvo moznosti, ktoré dokazu
mnohokrat milo prekvapit', rozsirené
moznosti zabezpelenia, moznosti
vytvarania réznych serverov (Print
server, Media server, NAS) a pod.

Celkovo s moznosti tohto routera
pre domacich pouzivatel'ov viac nez
postacujlce. Zbystrit' pozornost' by mohli
i mensie firmy, ktoré nechcu platit' za
nehorazne drahé Cisco ¢i Mikrotik routery.

Sposob zapojenia

Ak je nie¢im firma UPC (ISP) znama,
je to vyuZzivanie koaxialnych kablov na
pripojenie TV i internetu. TP-Link, Zial',
koaxialnym vstupom nedisponuje, a tak
sme museli ponechat' router od UPC
a testovany router sme zapaojili priamo
cez 1Gb/s linku. V praxi to vsak ziadne
dopady na rychlost' ¢i latencie nemalo.

Technicka stranka

0 vykone toho vyrobca prilis
nehovori, no minimalne vieme, Ze
router disponuje dvojjadrovym CPU na
takte 1GHz a pamat' RAM by sa mala
pohybovat' na drovni 256MB. Podl'a
zahrani¢nych portalov vyrobca tento
parameter oficialne neoznamil.

Test

Test sme vykonali viac-menej zo
zvedavosti. Nechali sme kopirovat' hru
z testovacky do notebooku pripojeného
cez 5GHz pasmo. Vysledok moc
neohuruje, pretoze sme narazili na
limitaciu adaptéra v notebooku (data
sme kopirovali z SSD na SSD). No pri
merani rychlosti internetu sme Ziadne
rozdiely oproti desktopu pripojenému

cez LAN (rychlost' mdjho internetového
pripojenia je 300Mbit) nespozorovali.
Rozdiely neboli ani pocas st'ahovania
cez Origin a sG¢asnom hrani online
hry. Ping poctivo zostal pocas celej
doby na 30ms, ¢o je Standard aj na
desktope (Wi-Fi pri vySSom vyt'azeni
zvykne spomal‘ovat' odozvy).

Pre koho je tento router?

Cenovo router rozhodne nepatri
medzi najlacnejSie modely a vzhl'adom
na trojpasmovl Wi-Fi by sme router
kde sa zvykne pripajat' vel'’ké mnozstvo
bezdrdtovych zariadenf, ktoré,
samozrejme, kazdym d'alSim pripojenim
znizia maximalnu priepustnost' Wi-Fi,
¢o sa vo vysledku mdze preukazat' na
pomalom pripojeni do siete. Viacero
pasiem tento problém, pravdaze, riesi.
Taktiez mate takych kamaratov, ktori
pridu na navstevu a prvé, ¢o si pytajd, je
heslo na Wi-Fi? A potom stravia vacsinu
¢asu na ,fejsbikoch"? Nie je problém,
staci nastavit' host'ovsku siet', na ktorej
(v pripade pomalsieho internetového
pripojenia) mozete znizit' priepustnost'
a zakazat' pristup na niektoré stranky.
Obmedzovanie pristupu na stranky
plati aj pre rodicov, ktori chcd mat'
nad svojimi ratolest'ami kontrolu.

Marcel llavsky
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RECENZIA FHYPERX'ALLOY EPS' HW

HyperX Alloy FPS

Mechanicka klavesnica ako stvorena na LAN party !

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MiNUSY:

+pevna
konstrukcia

+ kompaktny
dizajn

+idealna na
cestovanie

- hlu¢nost' Cherry
MX Blue
spinacov

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 441,65 x129,38
%x35,59mm

Hmotnost": 1049g
Farba: tierna
Podsvietenie: Cerveng,
6 efektov, 5 Grovni
podsvietenia

Kabel: opleteny,
oddelitel'ny, 1,8m
Spinace: Cherry MX
Blue (testovany model),
Cherry MX Brown,
Cherry MX Red

RozloZenie: americké (US)

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Znacka HyperX na poli
hernych pamati ¢i headsetov
nepatri medzi novacikov. Avsak
do oblasti hernych klavesnic
doposial' nezasahovala. Ako si
teda viedla ich prva mechanicka
klavesnica Alloy FPS?

Balenie

Obal je ladeny do kombinacie
Ciernej a Cervenej farby so
zaujimavou grafikou. Na
dodavanom siet'ovanom cestovnom
obale vas po otvoreni privita vel'ké
logo HyperX. Pod nim sa nachadza
samotna klavesnica zabalena
do pevnej ochrannej peny. Po
vybrati vas mozno prekvapi vel'ka
vaha klavesnice, hoci jej nazov
rozhodne nezavadzal (Alloy/
zliatina). Balenie d'alej obsahuje
vymenitel'né klavesy WASD
a 1234 vyvedené do Cervenej farby.
SGcast'ou klavesnice je nastroj
na vyberanie klavesov, unikatny

kabel, ktory sa ku klavesnici pripaja
pomocou miniUSB konektora

a do potitaca pomocou dvojice USB
portov, z ktorych jeden je volitel'ny
a slazi len ako ,predlzovacka" na
zabudovany USB port v klavesnici.

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Dizajn a konstrukcia

Klavesnica sa drzi kompaktného
dizajnu bez akychkol'vek okrajov. To
ocenia najma hraci s nedostatkom
miesta na stole ¢i profesionali, ktori

vyuzija kazdy jeden vol'ny milimeter. Mali
by sme spomen(t', Ze eSte viac miesta

by uSetrila tzv. TKL (TenKeyLess) verzia,
teda klavesnica bez ¢isel na pravej strane.
Klavesnica disponuje americkym (US)
rozlozenim, €o je Skoda, no da sa na to
zvykn(t'. Zabudovany USB port poslizi
na jednoduché nabijanie telefénu.

Konstrukcia klavesnice je excelentna.
Patri jej vSetka chvala, nakol'ko jej ocel'ova
doska dodava pevnost' a odolnost'. Priamo
do nej st zasadené popularne mechanické
spinace Cherry MX Blue (klavesnica bude
dostupna aj s Brown a Red variantmi).
Povrchova Gprava pomerne I'ahko
zachytava odtlacky prstov, no vd'aka
kompaktnosti klavesnice nemate Sancu
prstami na povrchu zabladit'. Napriek
tomu, Ze je spodna strana klavesnice
z tvrdého plastu, netreba sa obavat'
nijakého neziaduceho ohybania.

Dojmy z pouzivania

Klavesnica je vybavena spinac¢mi
Cherry MX Blue zabudovanymi priamo
do ocel'ovej dosky. Spinace Cherry MX
s zname svojou vysokou vydrzou az 50
miliénov stlaceni pre kazdy jeden klaves.
Modry variant disponuje silou aktivacie
60g a separatnym slajdrom, ktory im
dodava neskutocne prijemny pocit pri
stlaceni. Vd'aka tomu sa na klavesnici pise
nielen skvelo, ale dokonca by som pocit
z pisania porovnal s pisacim strojom.

Cherry MX Blue vsak maja aj jednu
vel'kd nevyhodu, a tou je hluk. \yrazna
hmatova odozva si vypytala dan na
vysokej hlu¢nosti, ktora pri agresivnejSom
pisani vie prehlusit' aj hlasnejsiu hudbu v
slichadlach. Kvéli vyssej sile vyZadovanej
na stlacenie klavesov, nie je prave tou
najlepSou vol'bou pre hardcore hracov.
Na druhej strane, Cherry MX Blue sl
stale ovel'a lepSou vol'bou nez lacné
gumové klavesy, no na profesionalne
hranie st uréené iné spinace, a to
linearne ¢ervené (Red). N-Key Rollover
je vdanej cenovej kategorii takmer uz
Standardom. Dodavané klavesy
s matnym povrchom skvele poslizia
ako pri hrani, tak aj pri pisani. Prsty
na nich krasne drzia a nezapotia sa
ani pri dlh$om pouzivani. Ciastocnym
sklamanim sG ale vymenitel'né klavesy,
ktoré vyrobca ku klavesnici prilozil.
Klavesy 1,2, 3, 4 Cervenej farby sd
bezproblémové. Majd rovnakd textiru
ako ostatné klavesy a na dotyk sa
od nich ani nijako neodlisujd. Zvysné

klavesy W, A, S, D maja povrch podobny
slzickovému plechu. Samo o sebe by to
bola vyhoda, nakol'ko sa dajd na dotyk

od ostatnych klavesov I'ahko rozlisit', no
ich ¢ervena farba je lesklg, ¢o nielenze
Ciastocne eliminuje vyhody textlrovaného
povrchu, ale aj spdsobuje zapotenie

(a s tym spojent Smykl'avost') do par
minat. Ich pouzivanie neodpordcame.

S klavesnicou sme zazili jeden kuriézny
problém. Pri zapojeni do USB portov blizko
audio jackov sa v slichadlach ozyvalo
neustale pist'anie. Problém sa vyriesil
zapojenim do vzdialenejSieho USB portu,
takze pravdepodobne iSlo o interferenciu
so zabudovanou zvukovou kartou. Vagsina
modernych zakladnych dosiek vsak ma
zaizolované audiokomponenty od zvysku
dosky, takze by ste s tym nemali mat'
nijaké problémy. Aspor sme sa na vlastnej
koZi presvedcili, ze ten 1000Hz Polling
rate nie je len marketingovy vymysel.

Na klavesnici sa pise (zasne, no kvoli jej
hlu¢nosti ju neodpord¢ame pouzivat'
v kancelarii ¢i vinom priestore zdiel'anom
s d'alSimi I'ud'mi. Ako gisto herny
hardvér taktieZ nie je prave na vrchole
rebricka, no je k nemu dost' blizko. Alloy
FPS vsak zaziari pri Castom cestovani.
\V/d'aka vysoko odolnej ocel'ovej zakladni,
odpojitel'nému kablu, zabudovanému
USB portu, skvelému cestovnému baleniu
je klavesnica ako stvorena na LAN
party i pre vasnivych cestovatel'ov.

Podsvietenie

Pri HyperX Alloy FPS je podsvietenie
klavesov, zial', len ¢ervenej farbe. Takisto

absentuje akékol'vek softvérové
ovladanie podsvietenia, ako aj moznost'
tvorby makier. Na druhej strane je

to klavesnica s Plug&Play, takze len
zapojite a fréite. Klavesnica pontka

4 Grovne osvetlenia (osvetlenie sa da

aj vypnat') a 6 reZimov podsvietenia:

» podsvietenie vsetkych klavesov

» efekt dychania

» postupné vinenie zl'ava doprava

» podsvietenie jednotlivych
klavesov aktivované ich stlatenim

» efekt vodnej hladiny, ktory po stlageni
postupne rozsvieti okolité klavesy

» podsvietenie len klaves W, A, S,
D, 1,2,3, 4, l'avy Ctrl a medzernik

Jas podsvietenia je vel'mi dobry, na
klavesy krasne vidiet' ako v noci, tak aj cez
den. Vlynikajlcej viditel'nosti pomahaj
kvalitné klavesy, ktoré si cez den poradia
aj bez akéhokol'vek podsvietenia.

Verdikt

HyperX sa s touto klavesnicou naozaj
predviedli! Alloy FPS patri medzi to
najlepsie vo svojej cenovej kategorii.
Oproti konkurencii vynika najma solidnou
ocel'ovou doskou, ktora jej dodava
pevnost' a odolnost'. Jej kompaktny dizajn
ocenia ako profesionali, tak aj bezni hraci
s nedostatocne vel'kym stolom. Hoci
trochu zamrzi americké usporiadanie
klavesov a pritomnost' Ciselného radu.
Na mechanickych spinacoch Cherry
MX Blue sa pise dobre. Ich hlavnou
nevyhodou je len vysoka hluénost'.

Stanislav Jakibek
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RECENZIA FARCTICLIQUID FREEZER 240° HW

Arctic Liquid Freezer 240

Nenapadné monstrum

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Artic
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+ Styri ventilatory

+ neskutocny
vykon

+ nizka hlu¢nost'

- odkryté
gumené hadice

- mensia
kompatibilita
so skrinkami

SPECIFIKACIE:

Sirka (v mm): 312
Vyska (v mm): 131
Hibka/hribka V dneSnom svete
(v mm): 123
Hmotnost' (v g): 1628
Podporované CPU:

- Intel Socket 1151,
1150, 1155, 1156,
1366, 2011, 2011-3

- AMD Socket FM2+,
FM2, FM1, AM3+, AM3,
AM2+, AM2, AM4
Model ventilatorov:
Arctic F12 PWM

Pocet ventilatorov: 4

Rychlost' ventilatorov:

500-1350RPM(PWM)  pozrel na AlO vodné chladenie
Hlugnost' ventilatorou: Arctic Liquid Freezer 240, ktoré
0-30dBA sl'ubuje vykon bez kompromisov

za takmer neuveritel'na cenu.

O spolo¢nosti Arctic osobne
viem uz dlhé roky a ich produkty
vyuziva urcite viac I'udi, ktori o tom
ani nemusia vediet'. Stabilnym

1. 6.0.6.6 ¢ komponentom v testovacom

HODNOTENIE:
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pocitacového prislusenstva
a komponentov hyriacich vSetkymi
farbami dihy a pondkajicich
stovky moznosti personalizacie
podl'a vlastného gusta je stale
zopar spolocnosti, ktoré sa na nic
nepotrebuji hrat'. Spolo¢nosti, ktoré
ani tak nejda proti pridu, ale stale
ostavajd na svojej vytycenej ceste.
V pripade produktov od spolocnosti
Arctic je tato cesta snahou
pondknut' ¢o najlepsie chladenie
nielen pre beznych zakaznikov, ale
aj tych extrémnejsie naladenych.
A preto som sa s vel'kou chut'ou

pocitali Gamesite.sk je vd'aka
svojmu pomeru cena/vykon

uz dlhSie teplovodiva pasta
Arctic MX-2 aistG dobu boli aj
ventilatory Arctic F12 ktoré stale
sl(Zia, hoci uz v inej konfiguracii.
VVodné chladenie od tejto znacky
bude v testovacke prvykrat, a
tak sa nedalo robit' ni¢ iné, ako

zhodnotit' jeho vzhl'ad, instalaciu
a v neposlednom rade vykon.

Obal a jeho obsah

\/ spolocnosti Arctic az tak
nedbajd na efektny vyzor, vykricané
farby ani d'alSie dramatické gesta,
ktorymi by sa svoje produkty snazili

predat'. Nemam problém s jednoduchym
vyzoru produktu, ale v pripade balenia

by sa podl'a mna zislo trochu vacsie
nasadenie ochrannych prvkov. Radiator,
ventilatory a pumpa s hadicami sa

totiz proti Sikovnym rukam dopravne;j
sluzby a skladnikov chranené iba tenkou
vrstvou karténu a plastového obalu. Nie
kazdy komponent musi byt' zabaleny

do ochrannej peny, ale v tomto pripade
by sa to urcite zislo. Testovany kisok
nast'astie nenatrafil na Ziadne nesikovné
ruky a dorazil vo funkénom stave. A ¢o

sa tyka funkcnosti, ta akoby z chladenia
priamo salala. Mozno za to moze Cierno
Cierna farba radiatora a pumpy, narusena
iba bielym nazvom znacky, alebo Styri
pribalené ventilatory, ale Liquid Freezer 240
0 sebe dava okamzite vediet', Ze nestrpi
Ziadne Zarty a ide mu iba o dobry vykon.
Toto potvrdzuje aj jeho kompatibilita, ktora
vd'aka pribalenym Gchytom pozostava

z takmer vSetkych znamych socketov.

\/ neposlednom rade poteSila aj mala
davka teplovodivej pasty Arctic MX-4,
ktord som sice nepouzil, ale k novému
pocitacu sa zakaznikom urcite hodi.

Prvé dojmy a spracovanie

Liquid Freezer 240 zaujme hned' na
prvy pohl'ad svojim radiatorom. To je o
nieco hrubsie, ako je pri 240-milimetrovych
modeloch bezné, a takisto ponika aj
hustejsie rebrovanie. Dal3i plusovy bod
sG urcite spominané ventilatory, ktoré je
mozné vyuzit' v systéme push-pull, alebo
pouzit' len dva na radiator a zvySok pouzit'
na odvetranie skrinky. Toto je urcite skvela
sprava pre |'udi, ktori rozmysl'ajd nad
stavbou Gplne nového pocitaca. Kvalitné
ventilatory totiz stoja nejaké to euro a
ked' sa da uSetrit', je to len a len dobre.
Co ma uz te&i menej, s pouzité hadice
prepajajlce radiator s pumpou sediacou na
procesore. Tie s( totiz obnaZzené a pouzita

guma bije do oi. Mozno ide iba

0 osobn( preferenciu, ale obalit' hadice
latkou alebo ochrannym drétom
nemoze byt' az tak finan¢ne narocné

a vylepsilo by to vyzor samotného
zariadenia. Inak je ostatok zariadenia
prijemnou kombinaciou nenapadnosti

a funkéného dizajnu. Pumpa je dostatocne
kompaktna, aby sa vyvody hadic nebili

s RAM-kami a hadice s dlhé tak akurat,
aby sa nestratili ani vo full-tower.

InStalacia a kompatibilita

Po skisenostiach s par nelogickymi
systémami uchytenia AlO chladi¢ov musim
poslat' dizajnérom spolocnosti Arctic jedno
vel'ké ,d'akujem’ za skvely systém, ktory
zvladne bez problémov nainstalovat' aj
jedna osoba a nemusi si volat' znamych
alebo rodinu, aby mu pridrzali vsetko na
mieste, zatial' ¢o sa bude piplat' s malymi
skrutkami. Podobny systém pouzivajd
napriklad aj AlO chladi¢e od NZXT a zatial'
som sa na naro€nost' inStalacie nikde
nestretol s negativnou odozvou. Co uz bolo
pri tomto chladici t'azsie, bolo dumanie,
ako kvéli hribke radiatora systém dostat
dovndtra pocitaca. Pri skrinke NZXT S340
som mohol dat' dnu jeden rad ventilatora
a radiator s druhou von. Alebo pouzit'
len jeden rad ventilatorov a dat' ho aj
s radiatorom von. Nakoniec, ked'ze mi
iSlo v prvom rade o otestovanie vykonu
chladenia a nie o estetiku, putovali
z vonkajsej strany vSetky ventilatory aj
radiator medzi nimi. Kto bude rozmysl'at'
nad tymto chladenim, bude si urcite
musiet' poriadne nastudovat' informacie
o dostupnom mieste vo vyhliadnutej
alebo vlastnenej skrinke a kapit' si ho az
pokial' si bude na 100% isty, Ze sa zmesti.
Hadice boli aj na takyto styl uchytenia
dostatocne dlhé a som si isty, ze v starej
testovacej skrinke (Fractal Design Define
S) by takéto problémy urcite neboli.

Testovanie a namerané
hodnoty

Arctic Liquid Freezer 240 bol otestovany
s procesorom Intel Core i7-6700K na
maticnej doske Gigabyte Aorus Gaming
7,a to ako pri beznom takte s Turbo
frekvenciou 4,2GHz, tak aj po pretaktovani
na 4,5GHz. Teplota okolia sa pohybovala
od 21 do 23 stupriov Celzia a vyt'aZzovana
bola aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri narocnych hrach alebo pri
pouzivani profesionalnych programov.

Zhrnutie

Od tohto chladia som neocakaval Ziadne
zazraky, hlavne na zaklade jeho ceny, hoci
znacku Arctic poznam a viem, Ze je na poli
chladenia déveryhodna. O to viac
ma vysledky prekvapili, pretoze podl'a
nich je Liquid Freezer 240 jednoducho
monstrum na odvadzanie tepla. S cenou
pohybujicou sa okolo 80 eur je uz len
z hl'adiska tepelnych vysledkov len vel'mi
malo konkurencie schopnych rieSeni,
nehovoriac o tom, Ze Liquid Freezer 240
bol aj pod pInym zat'azenim najtichsim
chladi¢om, aky som doposial' testoval.

Sem-tam mu postrehnutel'ne unikla
mensia zmena zvukovej frekvencie, ako
sa menili otacky pumpy, ale pri beznom
pouZzivani bol takmer absolGtne nehlu¢ny
a aj pod zat'azou a 30 centimetrov od mojej
hlavy neslo o rusiaci element. Jedinych
par chyb sa ukryva v kvalite prevedenia,
mensej vizualnej prit'azlivosti a nizsej
kompatibilite s roznymi skrinkami. Pokial'
vSak hl'adate nenapadného pracanta,
ktory sa postara o nizke teploty bez
zbytotnych hldposti za prijatel'nd cenu, je
Liquid Freezer 240 jednoducho perfektny.

Daniel Paulini
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RECENZIA FNVIDIA'SHIEED TV HW

NVIDIA SHIELD TV

Uspesné znovuzrodenie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nvidia
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn
+rychly hardvér
+ ponkané
sluzby
+all-in-one

- niekedy hneva
dotykova plocha
dial'kového
ovladaca

SPECIFIKACIE:

CPU: NVIDIA Tegra
X1 64-bit
RAM: 3GB

Interna pamat": 16GB

Bezdrdtové pripojenie

: WiFi so Standardom
802.11ac + Bluetooth 4.1
Ethernet: 1x GLAN

2x USB 3.0

HDMI 2.0 (s HDCP 2.2,

4K/Ultra HD + HDR)

Rozmery a vaha SHIELD
TV:159 x9.8x2,6cm
a 250 gramov

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Predpokladam, ze pre nasich
Citatel'ov nie je zariadenie
s nazvom NVIDIA SHIELD TV
Ziadna neznama. Produkt sa sice
objavil na trhu uz v roku 2015,
no k slovenskym zakaznikom sa
prakticky nedostal. Teraz sa situacia
meni, NVIDIA vydava upraveni
verziu a ponika ju aj na nasom trhuy,
a to v tej najlepSej moznej forme.

NVIDIA SHIELD TV v sebe
ukryva komplexné multimedialne
centrum modernej domacnosti v

spojeni s konzolou. Oproti svojmu
predchodcovi vdak zmenila len
svoju vel'kost', a to o zhruba 40%.
Mensia technicka Gprava sa dockala
len v pripade odstranenia microUSB
a microSD portu, vSetky ostatné
Specifikacie ostali bezo zmien.

Vysoky vykon

MoZete sa tak spol'ahndt’
na skutocne vykonny (aj
na dnesn( dobu) Tegra X1
procesor, ktorému sekunduje
3GB operacna pamadt'. V tomto
spojeni sU reakéné ¢asy NVIDIA
SHIELD TV na perfektnej Grovni
a aplikacie v nom bezia svizne.

MoZzno trochu problémovym sa
moze zdat' interné Glozisko, ktoré
je v zakladnej edicie len s kapacitou
16GB, avsak na Gcely pouZivania
plne postacuje. RozSirenie je

mozné v pripade pouzitia USB
kl'G¢a i externého disku.

K dispozicii sG hned' dva USB
3.0 porty, takZe prenosovych
rychlosti sa obavat' nemusite. Ak
sa vam aj napriek tomu 16GB mali,
mozete siahnut' po PRO modeli,
priplatite si vSak zhruba 110€ za
model s 500GB internym diskom.

Konektivitu v pripade kablového
pripojenia zabezpecuje jeden
gigabitovy ethernet, to bezdr6tové
ma na starosti zabudovana
WiFi so Standardom 802.11ac.
Komunikaciu so svojimi perifériami
sprostredkovava Bluetooth
4.1. Délezity je, samozrejme,
aj HDMI konektor, ktory je v
standarde HDMI 2.0 a podporou
HDCP 2.2. Samotné zariadenie
je napajané cez samostatny
zdroj a svoj vlastny konektor.

Skvelé periférie

Okrem samotného zariadenia najdete
v baleni aj bezdrétovy gamepad a,
samozrejme, dial'kové ovladanie. Prave
gamepad zaznamenal znacné Gpravy,
predovsetkym v ramci svojho vzhl'adu.
Oproti svojmu starSiemu bratovi je
vyrazne agresivnejsie tvarovany. Mozno
sa to na prvy pohl'ad nezda, no v rukach
sa drzi prijemne a svojou dlhotrvajlcou
vydrzou (az 50 hodin na jedno nabitie) si
na jeho sluzby urcite I'ahko zvyknete.

Dial'kové ovladanie ostava bezo zmien,
no je to len dobre. Aj pévodny model
plne vyhovoval a fungoval bezchybne.
Spol'ahn(t' sa teda mdzete na
vstavany mikrofon, ktory pouZzijete
v pripade hlasového vyhl'adavania
a taktiez nechyba stredova dotykova
plocha na spodku ovladaca, sldziaca
na Upravu hlasitosti, aj ked' miestami
vie nahnevat' svojou reakciou.

Nemej podstatna je softvérova
Cast'. DuSou zariadenia je operacny
systém Android 7.0 s nadstavbou
Android TV. Je nutné dodat', Ze tto
softvérovi aktualizaciu ziskal aj pévodny
NVIDIA SHIELD TV z roku 2015.

\/ tomto smere pontka softvérova
aktualizacia konecne funkena
podporu HDMI-CEC, takZze mozZete
SHIELD TV ovladat' jednym dial'kovym
ovladacom od televizora.

All-in-one

Ked'Ze je NVIDIA SHIELD TV
predovSetkym multimedialne zariadenie,
alfou a omegou je podpora réznych
formatov. Pokial' doma disponujete
LK televizorom, nebudete ukrateni.
SHIELD TV plne podporuje 4K rozliSenie,
a to aj s HDR. Dokaze spracovat' 60fps
pri 4K HDR, €o urtite potesi vsetkych
filmovych fajnSmekrov. No ani ten
najzarytejsi audiofil neodide nakratko.

Samozrejmost'ou je podpora 5.1 a 7.1
viackanalového zvuku s DTS-X, DTS-
HD, Dolby Atmos a Dolby TrueHD.

Po prvotnom spusteni na vas Cakajd
povinné aktualizacie a restart, potom
vam uz nestoji ni¢ v ceste. /\yborné
prehl'adné a intuitivhe menu sa
sklada prakticky zo Styroch casti.

Prva sekcia vam zobrazuje odpordcany
obsah, ktory je zavisly od vasich
aktivit a aplikacii. Pod touto sekciou
najdete vSetok multimedialny obsah,
respektive aplikacie, takze nechybaja
bezné veci ako YouTube, Netflix,
Google Play (Movies, Music a Game).

MbZete pridat' napriklad aj Amazon
Prime a sledovat' tak obsah v 4K rozlisent,
rovnako ako aj v pripade sluzby Netflix.
Bezproblémovo fungujd aj aplikacie
AntikTV a Magio GO, ¢o je obrovska
vyhoda. Ani v pripade HBO Go nebudete
ukrateni, castovanie funguje bezchybne.
Mna osobne potesila funkénost'
aplikacie stream.cz, ked'ze je to sluzba
s perfektnym obsahom dokumentov.

Za zmienku urcite stoji aj obl'ibeny
Plex. SHIELD TV moéze slazit' ako
plnohodnotny Plex server a vy si tak
mobzete vychutnat' svoj multimedialny
obsah, aj ked' nie ste doma. Vyskdsali sme
aj pripojenie Plexu na uz stavajlci server,
v nasom pripade beZiaci na NAS Synology,
a taktiez bol chod bez zadrhov. V takomto
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pripade celkom urcite odporid¢am SHIELD
TV pripojit' pomocou siet'ového kabla
k vasej siet'ovej Struktdre, €im vdychnete
spracovavaniu dat Gplne iny rozmer.

NVIDIA SHIELD TV je okrem
multimedialneho zariadenia aj hernou
konzolou. Mnohi si mozno poviete, Zze
podobnych rieSeni fungujacich na Android
platforme je mnoho, no tu SHIELD
TV ukazuje svoju silu, predovsetkym
vd'aka sluzbam spolocnosti NVIDIA.

Tretia sekcia tak slGzi na hry.
A musim povedat', Ze ponuka a moznosti
Uplne presiahli moje o¢akavania.

Perfektne funguje sluzba Geforce
NOW, o ktorej sme uz niekol'kokrat na
nasom webe pisali. Streamovacia sluzba
spolo¢nosti NVIDIA ponlka za privetivé
predplatné slusnd nadielku hier. Najdete
v nej aj také tituly ako Ultra Street Fighter
IV, Tomb Raider alebo Batman: Arkham
Origins. Pokial' si priplatite a kapite si
ponlkan hru v tejto sluzbe osobitne,
ziskate ju natrvalo v ramci sluzby.
MozZete si tak zahrat' tretieho Zaklinaca
a pritom nepotrebujete Ziadny
vykonny pocitac. Vsetko je to vsak
v ramci streamovaného hrania, takze to
nemusi vyhovovat' kazdému. Netreba
zabudn(t', Ze musite disponovat' rychlym
a stabilnym internetovym pripojenim.

Zaujimavym vyuzitim tak méze byt'
aj podobna aplikacia GameStream.
Umozni vam streamovat' hry z vasho
potitaca priamo do SHIELD TV. My sme
vyskasali hru Limbo alebo narocnejsi
Battlefield 1 a ostali sme prekvapeni,
ako bezproblémovo vSetko fungovalo.
Dokonca sme nezaznamenali ani
Ziadne lagy a oneskorenie.

Dalou kapitolou v ramci hier s
samostatné Android hry, ktoré s
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pre SHIELD TV $ité na mieru. Aj tu
najdete pestrd ponuku mensich,

ale aj plnohodnotnych AAA hier. Je
logické, Ze si tieto tituly musite kapit,
no svojou cenou nie st najhorsou
vol'bou. Najdete tu napriklad zaujimavy
Contrast, ikonické Final Fantasy IX,
Rush Rally 2 alebo aj Gspedny reboot
Lary Croft v titule Tomb Raider.

Za zmienku urcite stoji aj nas maly test.
Nainstalovali sme do SHIELD Tv emulator
ePSXe, ktory emuluje prvi generaciu
konzoly PlayStation. Dodame, ze od
instalacie az po prvotné nastavenie vSetko
fungovalo na prvy zat'ah.

V aplikacii si viete zvolit' gamepad
SHIELD-u, ten sa automaticky namapuje
a vy si tak mdzete plnohodnotne
vychutnat' obrovsk( kolekciu PlayStation
titulov. My sme skasali Metal Gear

Solid ¢ Crash Bandicoot — vsetko

bezalo pri stabilnom snimkovani

a bez akychkol'vek problémov.

Druhym emulatorom bol PPSSPP, ten
zas dokaze emulovat' hry handheldu
PlayStation Portable. Taktiez vynikajdca
aplikacia, dobre zvladnuta emulacia
a automaticka detekcia pripojeného
gamepadu. Zahrat' si tak moZete Little
Big Planet alebo iné zaujimavé hry.
Android ponika nespocetné mnozstvo
emulatorov a da sa predpokladat, ze
budl fungovat' rovnakao dobre. Viykon gipu

Tegra X1 je dostacujlci, takze nebude
problém s emulaciou NES/SNES a inych
starsich konzol. Aj takymto spdsobom
si mbdzete rozsirit' ponuku hier, ktoré
NVIDIA SHIELD TV dokaze pontknut'.

Na Gplnom spodku menu SHIELD TV
najdete uz tradi¢né zalezitosti, ako je
nastavenie systému, informacie
o stave pripojenia a pripojenych periférii,
kde moZete skontrolovat' stav batérii.

\/ nastaveniach potesila napriklad
moznost' upravit' intenzitu LED osvetlenia
samotného zariadenia, takze ak vam
prekaza povodna intenzita, mozete si
ju upravit'. Poslednou polozkou je
moznost' vypnutia, lepSie povedané
uspatia SHIELD TV, pripadne jeho
restartovanie. Prebudenie zo spanku
je okamzité a pamata si vietko
podstatné, takze sa viete vratit' spat'
k rozpozeranému serialu na Netflixe.

NVIDIA SHIELD TV svojou upravenou
verziu pontka presne to, o potrebujete.
V ramci softvéru sa upravili a opravili
vSetky neduhy pdvodného zariadenia
a kozmetické zmeny v ramci dizajnu nového
SHIELD TV robia z malej Skatul'ky vel'ké
a dravé zviera. Ak ste fanasikmi hier, filmov,
serialov, mate radi nové technolégie
a veci na jednom mieste, je NVIDIA
SHIELD TV (2017) tou najlepSou vol'bou.

Jan Schneider
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RECENZIA [TP-LINK'ARCHER C5 AC1200| HW

TP-Link Archer C5 AC1200

Na prvy pohl'ad bezny domaci router.
Dokaze nas presvedcit' o opaku?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP-Link
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MiINUSY:

+ Gbit LAN

+ moznosti
manazmentu

+ Dualband

- priemerny
dosah

SPECIFIKACIE:

Kategoria: routery
Sirka: 240mm

Vyska: 160mm
Hribka: 35mm

Farba: tierna

Porty: 4x GLAN, 1x
GWAN, 2x USB 2.0
Napajanie: 12V / 2.5A
Anténa: 2x

Wi-Fi Standardy:

IEEE 802.11 ac/n/a
5GHz, IEEE 802.11
n/g/b 2.4GHz

Signal:

- 5GHz az do 867Mbps
- 2.4GHz az do 300Mbps

HODNOTENIE:

1 8 6 & 0*%¢
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Router k nam dorazil

v Standardnom predajnom
balenti, v ktorom sa nachadzal
router, adaptér, 1m LAN kabel
a dokumentacia. Pod'me sa
pozriet' blizSie. Na prednej strane
sa nachadza 10 indika¢nych LED
di6d, vzadu Stvorica Gbit LAN
portov + WAN, USB 2.0, reset,
napajanie, WPS/Wifi on off, a,
samozrejme, hlavny vypinac. Ak
nieco mohol vyrobca upravit', tak
pridat' tlacidlo dedikované pre
WiFi. Na vrchu routera je leskly
Cierny plast. Je to skratka magnet
na kazdy odtlacok prsta €i lapac
prachu. Trojica antén znie tiez
zaujimavo, pod ,.kapotou" sa ukrjva
2,4Ghz Wi-Fi a 5Ghz modul.

Rozhranie a moznosti

Po prvotnom pripojeni na lokalnu
IP adresu routera som musel
zvladnut' prvotné nastavenia,
¢o netrvalo ani min(tu a dostal
som sa na (vodnU obrazovku.

Tu sa nachadzaja vsetky bezné
nastavenia, ktoré poznate
aj z vlastného routera.

Po prejdeni do okienka Advanced

je to vSak uz o niecom inom. Pon(ka

znacné mnozstvo moznosti, ktoré
dokazu mnohokrat milo prekvapit,
rozsirené moznosti zabezpecenia,
moznosti vytvarania réznych
serverov (Print server, NAS). Celkovo
st moznosti tohto routera pre
domacich pouZzivatel'ov postacujdce.

Sposob zapojenia

Ak je nie¢im firma UPC (ISP)
znama, je to vyuzivanie koaxialnych
kablov na pripojenie TV ¢i internetu.
TP-Link, Zial', koaxialnym vstupom
nedisponuje, a tak som musel
nechat' router od UPC a testovany
router som zapojil priamo cez 1Gb/s
linku. VV praxi to vsak ziadne dopady
na rychlost' ¢i latencie nemalo.

Pre koho je router urceny?

Mnoho pouzivatel'ov rychleho
internetového pripojenia (100mbit+)
vyZzaduje router, ktory je schopny
prenasat' data s rychlost'ou 1Gbit, co
tento router v spojeni s 5Ghz Wi-Fi
pasmom pondlka. Dosah signalu
by som vSak nazval priemernym,
vo vel'kej domacnosti sa najdu
.hluché’ miesta bez pokrytia, ¢o
hraci nemusia ocenit'. Tiez je mozné
nastavit' host'ovska siet', znizit'
priepustnost' a zakazat' pristup na
vami vybrané internetové stranky.

Nase hodnotenie

Ide o bezny router do domacnosti
s ,pozlatkom". Osobne mam
rad piano leskl{ ¢iernu farbu,
no ma svoje nevyhody, ktoré
nevyzeraji najlepsie. Dualband
je tiez vitanym bonusom, vd'aka
ktorému je mozné vyuzivat' piny
potencial internetového pripojenia
s teoretickou priepustnost'ou Wi-Fi
siete 1200Mbit/s, od ¢oho je aj
odvodené modelové oznalenie.

S dosahom pripojenia je
potrebné sa zmierit'. V beznom
byte je tento router vynikajlce
rieSenie, vo vacsom rodinnom
dome sa vsak uz situacia moze
zmenit'. Pokrotilé nastavenia
routera poskytujd tiez mnozstvo
vynikajdco vyuZitel'nych moznosti.

Marcel llavsky

Sutaz s portélom %VAQ HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk



logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a moézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA [AJDVAJASURODINA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Franc(zsko, 2017,118 min

RéZia: Hugo Gélin

Scenar: Hugo Gélin, Mathieu

Oullion, Jean-André Yerles

Kamera: Nicolas Massart

Hudba: Rob Simonsen

Hrajd: Omar Sy, Clémence Poésy,
Antoine Bertrand, Gloria Colston,
Anna Cottis, Barrie Martin, Attila G.
Kerekes, Ashley Walters, Clémentine
Célarié, Alice David, Raquel Cassidy

PLUSY A MINUSY:

+Omar Sy
+ posolstvo filmu

- scenar

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Aj dvaja si rodina
VYCHOVA DIETATA PO FRANCUZSKY

Svet nie je vzdy idealny. Nie

kazdy clovek sa narodi zdravy,
nie kazdy pilny pracujici dostava mzdu
zodpovedajicu svojmu vykonu. A nie
kazdé diet'a sa narodi do pripravene;j,
aplnej rodiny. Novy film Aj dvaja s
rodina nam vsak ukazuje, Ze St'astie
sa da dosiahnut' aj v neidealnom
svete. Staci len laska a obeta.

Uz je to Sest' rokov, ¢o sme v kinach
mohli vidiet' franclzsky film Nedotknutel'ni
(2011). Je teda prijemné vediet', Ze po
takom dlhom case prichadza do kin
d'alsi franclzsky film, ktory by sa mu
chcel kvalitativne vyrovnat'. Demain tout
commence (v slovenskom preklade Aj dvaja
s( roding, pdvodny vyznam znie zhruba
.VSetko zacina zajtrajskom")

s Nedotknutel'nymi zdiel'a krajinu pévodu,
emotivny pribeh a taktiez Omara Sy
v hlavnej Glohe. Ale ¢im dlhSie sa na
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Demain tout commence pozerate, tym viac
vidite, Ze sa svojmu starSiemu fimovému
bratovi skratka nevyrovna. Bezstarostny
Samuel (Omar Sy) Zije vel'mi Zivelne. Na
franczskej riviére pracuje ako kapitan

jachty, a svoju pracu a vtipnd, prijemnd
osobnost' vyuZiva najma na bavenie sa,
napriklad aj jednorazovymi nocami

s nahodnymi mladymi sle¢nami. Jeho
Zivot sa mu vsak I'ahkovaznost' rozhodol
vratit', a to vel'mi podpasovo. Jedného
dna sa pred nim objavi Kristin (Clémence
Poésy), jedna z jeho jednorazoviek,

s malym diet'at'om v ruke. Po kratkej chvili
a slovach ,je to tvoje diet'a" sa vytraca, uz
sama, a nechava Samuela zmatene stat'
s malym placacim uzlikom v rukach.

Toto je vsak iba prva ¢ast' pribehu. Jadro
filmu sa odohrava o osem rokov neskér,
ked' Samuel, ktory celé tieto roky hl'adal
v Londyne matku diev€atka, uz necakane
dozrel na sice netradi¢ného, ale milujiceho
a dobrého otca. Hlavna zapletka
nerozprava o vychove malej Glorie (ako
sa diet'a vola), nastava aZ po opatovnom
prichode Kristin do Zivota uz fungujlcej
malej rodinky. Znova nie je vSetko také
ruzové, ako by mohlo byt' — Kristin ma
priatel'a, a svoju dcéru by chcela naspat'.

S kym nakoniec skonci Gloria? So svojou
matkou ¢i s otcom, ktory sa o fu staral
dlhé roky sam, bez Kristininej pomoci?

Hereckym t'ahanom filmu je bezpochyby
Omar Sy. Tento 39-rocny herec a komik
sa za posledné roky vypracoval na
jedného z najznamejsich francazskych
hercov. Vo filme svoju (lohu zvlada
vel'mi dobre a spolu s Gloriou (Gloria
Colston takisto v detskej Glohe exceluje)
naozaj pdsobia ako atypicka, ale st'astna
rodinka. Clémence Poésy, na druhej
strane, hra vel'mi odmerane. MoZno je to
spOsobené osobnost'ou jej postavy alebo 3aj

nesikovnym scenarom, ale oproti duu Omar
a Gloria je nevyrazna. Nast'astie to ale
vel'mi nevadi, ked'Ze svojou charizmou film
tiahne dopredu hlavne samotny Omar Sy.

Film sa do kin dostal s titulkami, ¢o
ma viacero vyhod. Prvou je, samozrejme,
kvalitnejsi originalny zvuk a druhou
skutocnost!, Ze vo filme sa strieda
francGzstina s anglictinou, a tento ¢asto
podstatny rozdiel by pri dabingu mozno
zanikol. Jedinou vel'kou chybou filmu Aj
dvaja st rodina sa tak stava scenar.

Menej je niekedy viac, hovori sa. Z toho
by si mali zobrat' priklad najma scenaristi.
AZeich bolo - oficialne s uvedeni
traja, pricom jeden z nich je aj rezisér,
Hugo Gélin, treba v8ak brat' aj tvorcov
povodného scenaru (film je remakeom
mexickej snimky z roku 2013 Hombre
de piedra), co nam dava konecny pocet
Sest'. Scenar oplyva zvratmi, ktoré pre
pribeh neboli vobec potrebné a skor vo vas
vyvolavali otazku, kol'ko klié spestreni
sa zmesti do jedného filmu. Ako d'alSia
vata sl(zil aj Samuelov homosexualny
kamarat Bernie (Antoine Bertrand),
ktorého funkcia bola zredukovana iba
na robenie homosexualne ladenych

vtipov. Ale okrem toho, Ze scenar oplyval
zbyto€nymi zvratmi a scénami, stalo sa, Zze
niektoré potrebné fakty ¢i pozadia postav
v nom neboli ani spomenuté. Napriklad
vObec nebolo vysvetlené, preco Kristin
konala bez zjavnej motivnacie alebo ¢o

ju don(tilo vratit' sa spat' a podobne.

Nast'astie ale scenaristické
pokrivkavanie vykompenzovalo
sympatické posolstvo, ktoré vyvrchalilo
na konci filmu. Posledna scéna bola
emotivnou bombou, nestcou pekn,
jasne vysvetlend a pochopitel'nd, hibsiu
myslienku. Ak uz teda nic iné, ta by si
z filmu mohol vziat' kazdy. Aj dvaja sa
rodina teda nie s na zahodenie, ako
rodinny film na jeden vecer postaci, na
Nedotknutel'nych vSak nedociahne.

»Aj dvaja st rodina sa
s Nedotknutel'nymi merat'
nemoze. Prinasa sice pekné
posolstvo, ale zadrhava sa na
scenari. Kto ma ale rad Omara Sy
a ocakava prijemny rodinny film
s hlbSim zaverom, neol'utuje."

Branislav Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,130 min

RéZia: Bill Condon

Scenar: Stephen Chbosky,

Evan Spiliotopoulus

Kamera: Tobias A. Schliessier
Hudba: Alan Menken

Hrajd: Emma Watson, Dan Stevens,
Luke Evans, Josh Gad, Emma
Thompson, Ewan McGregor, Kevin
Kline, lan McKellen, Stanley Tucci .

PLUSY A MINUSY:

+ Kamera

+ Pribeh

+ Herecké
obsadenie

+ (Poévodna) hudba

+ Aktualnost!,
angazovanost'

- Par nezmyslov
v scenari

HODNOTENIE:

* & & K37

Kraska a zviera
EMMANCIPOVANA KRASA

Po obrovskom Gspechu La la
landu (Damien Chazelle, 2016),
ktory mali domaci divaci moznost' vidiet'
na sklonku minulého roku, snad' nie je
pochyb, Ze Zaner muzikal dokaze divakov
oslovit' v kazdej ére kinematografie. Toto
tvrdenie plati dvojnasobne, pokial' ide
o film primarne uréeny det'om. Carovné
rozpravkové pribehy si uz takmer
pravidelne opradené hudobnymi ¢islami,
Co casto ich kiizelnost' eSte znasobuje.
V pripade Krasky a zvierat'a sa laska ku
kazelnym pribehom a hudobnym €islam
skibila s podstatnou davkou nostalgie
a hollywoodskou Gchylkou na remaky.

Povedat' 0 najnovsom spracovani klasiky
Stddia Walta Disneyho, Ze je takmer
na chlp rovnaké ako jeho animovana
predloha z roku 1991, by bolo viac nez
ignorantské a nedostacujice, hoci tak
na prvy pohl'ad méze pdsobit'. TGto
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skutocnost' ma bezpochyby na svedomi
okrem iného i vel'ka davka nostalgie a Gcty,
s ktorou tvorcovia k latke pristupovali,
¢o si na vyslednej podobe filmu vSimne
kazdy pozorny divak znaly originalu.
Nasou Glohou vSak nie je hl'adat' v novej
verzii pribehu, ktorého predchodca je
stary priblizne 25 rokov, rozdiely a na
zaklade toho ju hodnotit' ako podarena
alebo nepodaren(. Zamerajme sa
radSej na odchylky z pohl'adu zasadenia
klasickej rozpravky do aktualnej doby.

Pdvodna, animovana adaptacia
pribehu je casto ter¢om feministickej
kritiky. V najnovsej verzii sa role hlavnej
predstavitel'ky Belly zhostila Emma
Watson, ktora sa sama podiel'a na baji
za rovnaké prava zien a muzov. Mozno
i vd'aka tomu vasniva citatel'ka Bella
v novom 5ate dostala do vienka viac
zrucnosti a zal'ub ako jej predchodkyna.

Okrem zal'uby v knihach totiz zvlada prace
v domacnosti a je i manualne zrucna.
Svojim intelektom dokaze muzom nielen
asistovat', ale taktiez im vnukn(t' originalny
a Géinny napad. Svoje vedomosti sa snazi
rozsirovat' i medzi ostatné zeny v dedine,
za €o sa stava tertom posmechu ostatnych
obyvatel'ov a je povazovana za ,zvlastnu".

Prave vykreslenie dobovej spolo¢nosti
a obohatenie postav o zivotny pribeh
a bohatsi charakter sa stava plusom
adaptacie. Chovanie postav nie je
ospravedlfiované prostym ,pretoze
je to rozpravka", motivuje ho Zivotny
pribeh hrdinov, ktory dokaze uspokaojit’
i dospelého divaka a nijak nenarusuje
povodny koncept pribehu.

Nehanebna propaganda hriechu - tymito
slovami film popisal petrohradsky
poslanec Milonov. Na zaklade podobnych
vyrakov cheeli v Rusku premietanie filmu
zakazat', nakoniec vsak skoncil ,len"

s obmedzenim pristupnosti pre maloletych
divakov. Postava LeFoua (Josh Gad),
pomocnika samol'ibeho Gastona, je totiz

IVIAX

NAINACSIE PLATNO

BEZNE PLATNO

NEROBTE KOVIPROMISY
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predstavitel'om homosexuala, ¢o je pre
rusky kontroverzny zakon neprijatel'né.
Tato gay postava vsak vo filme vyCnieva
maximalne svojou komickost'ou, ktora
vsak, vd'aka Sikovnym scenaristom nie

je zalozena len na stereotypoch ,inej"
orientacie. Rusi museli byt' pravdepodobne
po zhliadnuti filmu eSte viac bez seba, ako
ked' sa dopoculi chyry o LeFouovi. V jednej
z akénych scén sa totiz stavame svedkami
udalosti, z ktorej traja tvrdi chlapici
vyviaznu v prestrojeni za Zeny. Dvaja si
zhrozeni, jednému z nich sa vsak Zenska
rola oCividne zapaci. Nie je nahodou, ze
prave tejto postave venuje LeFou svoj
zaveretny tanec. To, ¢o vidia ruski politici
ako donebavolajice rahanie, berie bezny
divak s humorom, o to viac potom ten
detsky. Vyskyt danych postav v pribehu len
podporuje myslienku, ktorou je pretkany
cely pribeh. Inakost' nemusi byt' nutne
negativna. DoleZité je, aky je Clovek, ktory
je jej nositel'om. Reti o ,homosexualnej
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propagande” teda skutogne zostavaji len
d'alsim nezmyslom Putinovej vlady. Hoci
je v poslednych rokoch divak komerénych,
vysoko nakladovych filmov zvyknuty na
Gzasné vizualne efekty, Casto sa stava,
Ze s mnozstvom vizualnych efektov sa
straca sila pribehu (za vSetky spomernme
napriklad Cestu do krajiny Oz Sama
Raimiho z roku 2013). V tomto pripade,
nast'astie, ide o vynimku. Vizualna
stranka nezostava svojej predlohe

ni¢ dlzna, komponovanie zaberov

i samotny strih je zvladnuty s noblesou.
Pbvodna hudba Alana Menkena opat'
oziva s hlasmi novych protagonistov

a je obohatena o nové skladby

a mierne upravené texty i melédie.

Rozhodnutie rodicov vziat' svoje deti na
dabovan( verziu je viac nez pochopitel'né,
pokial' vSak mate na vyber a ratolesti
vedia Citat', urcite ich vezmite na film s
originalnym znenim. Slovensky dabing

vyrazne ubera, az na par vynimiek (napr.
Kamos Obor od Spielberga, 2016),

z jedine¢ného zazitku z diela. Prespievanie
pesniciek slovenskymi protagonistami

a ich pretextovanie bolo v tomto pripade
skutofne nest'astné rozhodnutie.

.\Vlydarena adaptacia kniznej
i filmovej klasiky, ktora obohacuje
postavy o konkrétnejSie zivotné
pribehy a bojuje s predsudkami
dobovej i dnesSnej spolocnosti.”

Matas Slamka

DRZITELIA OSCARA

V CINEMAX OD 6. APRILA
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ZAKLADNE INFO:

Mexiko / Taiwan / USA, 2016, 161 min

RéZia: Martin Scorsese

Predloha: Stsaku Endd (kniha)
Scenar: Jay Cocks, Martin Scorsese
Kamera: Rodrigo Prieto

Hudba: Kim Allen Kluge, Kathryn Kluge
Hraja: Andrew Garfield, Adam Driver,
Liam Neeson, Tadanobu Asano,
Ciaran Hinds, Sinja Cukamoto,
Josuke Kubozuka, Ogata Issei,
SABU, Rj6 Kase, Nana Komacu,
Micie, Kacuo Nakamura, Josi Oida
Producenti: Martin Scorsese, Vittorio
Cecchi Gori, Randall Emmet

Strih: Thelma Schoonmaker
Scénografia: Dante Ferretti
Kostymy: Dante Ferretti

PLUSY A MINUSY:

+ Garfieldov
herecky vikon

+ praca s emociami
divaka

+vystavanie deja

- dIhsia stopaz

- praca s jazykom

HODNOTENIE:

) & & & axe
Micanie

KED JE MLCANIE ODPOVEDOU

\/ Krajine vychadzajldceho sinka sa vsak
vlada snazi krest'anstvo vyhladit', preto

Tesne pred zaciatkom postu -

obdobia, ktoré pre krest'anov vrcholi
pripomienkou na smrt' a zmftvychvstanie
JeZisa Krista - prisiel do kin snimok
MIcanie reziséra Martina Scorseseho.
Namet pochadza z rovnomennej knihy
japonského spisovatel'a Stisaku Enda,
ktora vysla v roku 1966. Scorsese
bol okamZite po precitani romanu
odhodlany natodit' podl'a neho aj
film, trvalo vSak az 28 rokov, kym sa
najznamejsiemu katolikovi Hollywoodu
podarilo scenar skuto¢ne zrealizovat'.

Film sleduje osudy otca Rodrigueza
(Andrew Garfield) a otca Garupeho
(Adam Driver), jezuitskych misionarov
z Portugalska, ktori prichadzajd do
Japonska v polovici 17. storocia. Ich
misiou je najst' svojho utitel'a, otca
Ferreira (Liam Neeson), o ktorom
sa povrava, Ze sa vzdal svojej viery.
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s( krest'ania prenasledovani a muceni.
Oboch misionarov ¢aka kruta cesta, pocas
ktorej je ich presvedcenie skisané do
krajnosti a odpoved'ou na ich modlitby je
len ohlusujice ticho. Vzhl'adom na namet
je pomaly plyndce tempo prirodzené, hoci
v poslednej tretine je uz pomerne t'azké

ho sGstredene vnimat' vzhl'adom na
stopaz bliziacu sa k trom hodinam. Tieto
tri hodiny st vak naplhané dramou, ktora
v kritickych momentoch ukazuje svoju
dost' drsnd tvar. Vacsina teroru, ktory
mozeme na platne sledovat, je vyjadrena
formou psychologického natlaku. Za ten je
zodpovedny inkvizitor Inoue (Issei Ogata)
s nemizndcim slizkym Gsmevom na tvari.
Postupom ¢asu sa tyranské praktiky
stupnujQ, a v zavere dosahujd vrchol.
ReZisér vyuZiva tento teror, aby nechal

vo filme priestor na uvazovanie. Divak tak
ticho poClva a hl'ada vytizené odpovede
spolu s hlavnymi predstavitel'mi. Otazka,
ktora sa ¢loveku pri sledovani vynori

v mysli snad' najcastejsie, je: "Co by som
urobil ja?" Na jednej strane totiz stoji
tazba vidiet' postavy, predovsetkym
Rodrigueza, ako nezlomnych hrdinov,

na strane druhej vsak vnimame ich
krehk( I'udskost', ktor( pozna kazdy jeden
z nas. Vntornou i vonkajsou bolest'ou,

s ktorou zapasia, dokaZzeme ospravedinit'
aj ich zlyhania. Pozornému oku taktiez
neujde mnozstvo krest'anskych odkazov
- od zrady za niekol'ko striebornych

cez (zkosti pripominajlce tiesen
Getsemanskej zahrady az po kikirikanie
kohata pri zapreni misionarovej viery.

Atmosféru snimke dodava hmlisté
a potemnelé prostredie japonskej krajiny,
ktord sa tvorcom podarilo vytvorit' na
Taiwane. MIcanie k vytvaraniu atmosféry
vyuziva takmer vylu¢ne zvuky bezného
Zivota. Hlavn( (lohu tak nepIni hudba,
ktora by zvyéajne predznamenavala
dej, ale vietor, Sum listia a I'udské kroky.
Divak sa preto bez predznamenania

nasledujiceho deja ocita v konStantnom
napati.Jednym z detailov, ktory mierne
kazi dojem z filmu, je praca s jazykom.
Rec filmovych misionarov zo 17.
storocia by ste len t'azko odliSili od tej
stcasnej a jej pouzitie dost' znizuje
dojem autenticity. Rovnako ani Japonci
zobrazeni ako dedincania z extrémne
chudobnych pomerov nemaja problém
skladat' bezchybné vetné konstrukcie
a komunikacnd bariéru, ktor misionari
musia prekonat’, tvori len niekol'ko
skomolene vyslovenych slovicok.
Nedotiahnuté ostalo i vysvetlenie toho,
preco boli Gboziaci z japonskych dedin
ochotni podstipit' mucenie, ¢i dokonca
smrt'. Co bolo zakladom neochvejne;
viery, ktora ich drzala tak pevne, Ze

neboli schopni posliapat' obraz svojho
Boha a radsSej prijali bolestivi smrt?
Napriek tomu, Ze nejde o hlavni

dejov linku pribehu, si nadpriemerne
dlha stopaz mohla dovolit' venovat'
pozornost' aj hibSiemu pohl'adu

do viery japonského krest'ana. Bez
neho sa Scorsese snazi vystavat'
naro¢nl pointu na vel'mi piescitej pode.
Z hercov je najvacsim t'ahanom Andrew
Garfield, ktory suverénne, ale zaroven
nenasilne vyjadruje emocné vypatie

a t'azky vnatorny boj, ktory misionar
preziva. Garfield bol schopny svojim
vykonom timocit' mizériu z ml¢ania
Boha i divakom, ktorym je téma
nabozenstva cudzia. Nezaostavali ani
Adam Driver a Liam Neeson, ani jeden
vsak nedostal na platne dostatocne vel'a
¢asu na to, aby celkom naplno prejavil
svoje herecké kvality. Snimka

MIEanie je vynimocna predovsetkym
preniknutim k eméciam a psychike
veriaceho ¢loveka, no nepdsobi

pritom zbytocne hystericky.

Napriek dlhej stopazi a pomalSiemu
tempu nenudi, vyzaduje si vsak
sUstredenejSiu pozornost' divaka.

.Tesne pred zaciatkom postu
priSiel do kin nabozZensky
film, ktory sa oplati pozriet'.
Micanie oplyva napatim a
psychologickymi rozpormi, ktoré
az tak casto na platne nevidame.
Ani ono sa sice nezaobide bez
chyb, ale kvalita filmu prevazi
nad jeho nedostatkami"

Branislav Schwarz
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RECENZIA FLOGAN: WOLVERINE KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,137 min

ReZie: James Mangold

Predloha: James Mangold (povidka)
Scénar: Michael Green, Scott

Frank, James Mangold

Kamera: John Mathieson

Hudba: Marco Beltrami

Hraji: Hugh Jackman, Patrick Stewart,
Boyd Holbrook, Dafne Keen
Producenti: Hutch Parker, Lauren
Shuler Donner, Simon Kinberg

Stfih: Michael McCusker, Dirk Westervelt
Scénografie: Francois Audouy
Kostymy: Daniel Orlandi

PLUSY A MINUSY:

+ Akce

+ Dospélé
zpracovani

+ Atmosféra

+ Zpracovani

+Scénar

- Misty ne dplné
bezproblémové

- Slabsi hlavni
zaporak v pozadi

HODNOTENIE:

1 0.6 .6 8 ¢

Logan: Wolverine
LEGENDA SE LOUCI V NEJLEPSI FORME

Spojeni Hugh Jackman a Wolverine je

néco, co bylo téméf danou hodnotou
v poslednich téméF dvou dekadach.
VSechno ale jednou kon¢i, a tak se i sam
australsky svalovec rozhodl, Ze je potfeba
predat Zezlo mladsSim. Jesté nez se tak
stane, vrati se naposledy coby komiksovy
bijec Logan, znamy pod svym kddovym
oznacenim Wolverine. Podafilo se reZiséru
Jamesi Mangoldovi slozit reparat za
predeslou sélovku tohoto komiksového
hrdiny, ktera se pfilis nevydafila?

Logan: Wolverine je ponékud prekvapivy
snimek. Jisté, vétSina fanouskd od téhle
treti solové Stace cekala velké véci,
predevsim s ohledem na fakt, o ktery
komiksovy pfibéh se tento filmovy dil opira.
PFesto se vSak Jamesi Mangoldovi podafilo
dotahnout do kin snimek, ktery nejednoho
divaka zaskoci. Pfedevsim se mu velice
tu€nym pismem zapise do paméti.
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Do tretice vSeho dobrého

To je predevsim diky tomu, Ze se treti
Wolverine honosi nalepkou prvni opravdu
dospéla komiksarna. Nikoliv jako Deadpool,
kde se dospély rating rozdaval predevsim
diky humoru a surovosti akce. Logan
je jednoduse dospélym filmem, ktery
spiSe nez dalsi velkolepou komiksovou
podivanou pfipomina hutné osobni drama
starnouciho hrdiny, ktery na jedné strané
fesi svlj vlastni odkaz a na strané druhé se
snazi zachranit alespon ¢ast toho dobrého,
co v ném zbylo. VSechny ty hrubé narazky
a krvava, az surova akce jsou tady jen jako
pfijemny bonus, spise nez néjaka nucena
habad'dra od producentd. Logan: Wolverine
zkratka neni dalSi vSeobecné pristupnou
podivanou na motivy komiks(, spise je vak
hutnym snimkem, ktery provéfi hranice
vasich vlastnich emoci do takové miry,
jako to zadny jiny komiksovy snimek pred

nim neudélal. VV zaplavé jednolitych
pribéhd jak pfes kopirak a snah o hluboké
a temné pribéhy bez samotné esence
toho, co déla podobné osudovy snimek
temnym, zavaznym a emocionalné
zdrcujicim, je tfeti sélovy pribéh
Wolverinea vitanym zjevenim, které snad
otevre dvefe dalsim, podobné dospéle
pojatym komiksovym adaptacim.

Hugh Jackman totiz tentokrate dava roli
naprosté maximum. Poprvé tak mame
moznost na platné vidét jeho komiksového
hrdinu tak, jak je v predloze (byt' bez jeho
komiksového Gboru), a to je zatracené
vitana zména. Diky tomu ovSem neni
tenhle film Gplnou prochazkou rézovou
zahradou, ale spis depresivnim a komornim
dramatem, které tézi predevsim z hutné
atmosféry a osobnich témat, které stavi
do popredi. Jisté, surova a nekompromisni
akce ma ve snimku také své misto, ani
zdaleka ovSem tentokrate nehraje prim.
Navic, Mangold a spol. se v jedné ze
scén dokonce neboji prekrocit hranice
az do hororového zanru a postavit své
hrdiny do ponékud necekané situace.

Komiksarna pro otrlé

Mimo velice slusné scenaristické linky
ovsem film znacneé tézi ze skvélych
hereckych vykond. O Jackmanovi neni
pochyb, stejné jako o Patricku Stewartovi,
ktery predava az bolestivy obraz
starnouciho Profesora X. Potési ale také
mlada debutantka Dafne Keen nebo
jeden ze zaporak( filmu v podani Boyda
Holbrooka. Jedinym slabsim ¢lankem je
v tomto pfipadé Richard E. Grant, ktery
byt' neni vylozené Spatny, ani zdaleka
nedosahuje kvalit zbytku osazenstva.

Potési také samotné zpracovani téhle
komiksové pecky, které se neboji vytézit
dospély Rkovy rating az na morek kosti.

Hrdinové prednasi své repliky naprosto bez
obalu a akce pfepina surovost na stuper
11. Zkratka chtéli-li jste vidét Wolverinea,
jak se slusi a patfi, lepSi moznost uz asi
mit ani nebudete. K tomu vSemu navic
dodava plsobivy rytmus hudebni doprovod,
o ktery se postaral hudebni veteran Marco
Beltrami. Ten se neboji experimentovat

a jen podtrhuje punc jedinecnosti téhle
podivané. Jeho symfonicka kulisa je totiz
znacné vzdalena od toho, co nyni bézné
najedete u superhrdinskych snimkd. Do
jisté miry tak odrazi samotny snimek.

Komorni drama i surova akce

Zkratka to, co na vas v kinech ceka,
se jen velice téZko srovnava s tim, co

v ramci zanru bylo doposud natoceno.
Hugh Jackman i Patrick Stewart si tak
snad ani nemohli prat lepsi rozlucku se
svymi postavami, nez jakou jim poskytl
prave snimek Logan: Wolverine.

Emocionalné silny a do znacné miry
depresivni a vlezle nepfijemny (ve
vSech moznych pozitivnich vyznamech)
snimek, ktery se neboji si ani v tak
hojné propiraném tématu, jakym jsou
komiksové filmy, jit vlastni cestou.

Néco podobného jste dozajista
v kinech jesSté nevidéli a s nejvétsi
pravdépodobnosti ani dlouho
neuvidite. James Mangold predvadi
v kinech neskutecné vydarenou rozlucku
s dvéma dekadami ve spolecnosti
jednoho z prvnich komiksové-filmovych
hrdin{ nové generace. Logan: Wolverine
je pro kazdého fanouska komiksovych
film{ naprostou povinnosti. Z tohoto
nenapadného a opatrné otekavaného
filmu se totiz vyklubalo prvni veliké
prekvapeni letosniho roku a zaroven
jeden z nejlepSich komiksovych film{
vlbec. Nezbyva tak nic jiného, nez fici:
Sbohem Logane, budes nam chybét.

.Logan: Wolverine je poctivou
rozluckou Hugha Jackmana
s jeho nejvice ikonickou roli.
James Mangold p¥ived! do kin
poctivou, dojemnou a neskutecné
surovou komiksovou podivanou,
ktera vam v hlavé zlstane
jeste zatracené dlouho”

Lukas Placek
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RECENZIA HOHNWICK'2] KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2017,122 min

ReZie: Chad Stahelski

Scénar: Derek Kolstad

Kamera: Dan Laustsen

Hudba: Tyler Bates, Joel J. Richard
Hraji: Keanu Reeves, Common,
Bridget Moynahan, lan McShane, John
Leguizamo, Lance Reddick, Thomas
Sadoski, Ruby Rose, Riccardo Scamarcio
Producenti: Basil Iwanyk

Stfih: Evan Schiff

Scénografie: Kevin Kavanaugh
Kostymy: Luca Mosca

PLUSY A MINUSY:

+ Akce

+ Zpracovani

+ Naboj

+ Keanu a part'aci

- Obcasné
slabsi mista

- Ne Gplné
vypilované

HODNOTENIE:

* K K KW

John Wick 2

POMSTA MA SVE NASLEDKY

Pfed dvéma lety se z nenapadného

celovecerniho debutu kaskadérskych
veteranl Davida Leitche a Chada
Stahelskiho stal jeden z €ernych kot
filmové sezony a do vod upadajiciho
zanru ak¢nich filmd vnesl jejich John
Wick s Keanu Reevesem v hlavni roli
zatracené svézi vitr. Nyni se na Gspéch
pokousi Stahelski navazat druhym dilem
(Leitch mezitim pFipravuje komiksovy
$pionazni thriller Atomic Blonde, ktery
se dostane do kin uz tohle Iéto). A
padousi se zase maji ceho obavat.

Jen maloktery filmovy hrdina z
poslednich let si dokazal ziskat tak
rychle divacka srdce, jako to dokazal
pravé Keanu Reeves v roli metodického
zabijaka v dlchodu. Prvni John Wick je
sice pomérné specifickou podivanou, ktera
rozhodné nesedla GpIné kazdému, pro
fanousky Zanru se ovsem jednalo téméf
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0 zjeveni. Ve stojatych vodach dokazali
reziséfi predvést neskutecné plsobivou

a krvavou podivanou, ktera s kazdym
dalsim zhlédnutim jen zraje. A na takovyto
druh filmu se zatracené téZzko navazuje.

Baba Yaga v rukou mafie

Potési proto, Ze se tentokrat scenarista
Derek Kolstad s rezisérem Chadem
Stahelskim rozhodli spiSe nez o rekreaci
toho samého (jen v klasickém duchu
vetsi, temnéjsi a explozivnéjsi) o jakéhosi
nasledovnika. Misto toho, aby se vrhli do
dalsiho pfibéhu podobného razu, se spise
John musi tentokrat porvat s nasledky

svého chovani a navratu z dichodu, ktery
si tak téZko vybojoval. To, Ze se nakonec
cela tahle zaleZitost zvrhne v podobné
krvavé Zné, je tentokrat uz vedlejsi. Diky
tomuto pfistupu si tak pfimé srovnani
dvojka s prvnim dilem tak Gplné
nezaslouzi. Presto se najde nékolik

véci, ve kterych se oba dily pomérné
zasadné lisi. Zatimco minule film
predvadél svého titulniho hrdinu jako

az mytického zabijaka, ktery byl dohnan
blbou nahodou do spard své minulosti
(ktera byla v ramci filmu realizovana
precizni a cilevédomou likvidaci jednoho
mafiana za druhym), dvojka s postavou
naklada preci jen trochu jinak. Je zde
navic vétsi dliraz na odhalovani minulosti,
budovani mytologie kriminalniho podsvéti
a prekvapivé také humor. Zda se to
mozna absurdni, ale i v zaplavé Sedé kdry
mozkové poletujici vzduchem si John nebo

jeho kolegové najdou chvilku na humor
(opakujici se vtipek s likvidaci nepfatel
pomoci tuzky je obzvlasté vydareny).

Pravidla se musi dodrzovat

O néco slabsi je kamera, kde Dan
Laustsen sice hned v nékolika momentech,
predevsim pak ve finale, vytahuje nékolik
trumfd z rukavu, ale precizné nacvicenym
a zrealizovanym scénam z jednicky se to
nevyrovna. V jednom momentu je navic
docela jasné vidét snaha vytvofit podobné
plsobivy mix vyraznych vizualnich kulis,
hypnotického hudebniho doprovodu
a nastvaného hlavniho hrdiny, jako
vytvofil Jonathan Sela v diskotékové scéné
z jednicky. Ona plsobivost se ovsem
nedostavuje v takové mite, jak asi tvlrci
zamysleli. Trochu pak také zamrzi fakt,

Ze je zde na nékolika mistech mozna az

zbytetné moc vidét digitalni pozadi, které
trochu ubira na efektnosti a vizualnim
pocitu jak ze staré Skoly, kterym se tato
znacka honosi. Na druhé strané, kdyz
prehlédneme fakt, Ze John Wick 2 neni ve
vSech ohledech vypilovany a vymazleny
jako jeho predchlidce, nenajdete toho ve
filmu moc, co by vas vlastné zklamalo.
Dvojka serviruje pro nékoho stravitelngjsi
jizdu, ktera obétuje ¢ast své preciznosti
na Gkor budovani vétsiho svéta, ktery se
dalSich nékolika dild této série. A najde

se jen malo divakd, ktefi by tento scénar
nebrali. John Wick 2 je totiz fanouskovskou
sluzbou, ktera sice ma své nedostatky

a v nékolika momentech se mozna az prilis
zbyteCné tahne, ale zvlada vice nez slusné
zabavit na dvé hodiny a doklada dalsi
citelny dikaz toho, Ze maloktery hrdina
dokaze lépe krajet padouchy za pochodu,
nez to dokaze pravé John v podani Keanu
Reevese. Pokud mate akci alespon

troSku v krevnim obéhu, sméle do kina.

.John Wick se vraci v paradni
formé a celi nasledkiim svého
pocinani z minula. Chad Stahelski
natocil velice slusné pokracovani
akcéniho hitu, které sice neni
tak do detailu vypilované
a efektni jako dil prvni, presto
nabizi dostatek ddivod(, proc
mu dat sanci. A pokud by mél
John mit co dva roky v kinech
dalsi praci v podobném stylu,
myslim, Ze by se nikdo nezlobil"

Lukas Placek
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RECENZIA FEIONY KINO

ZAKLADNE INFO:

Australie / USA / Velka
Britanie, 2016, 118 min

ReZie: Garth Davis

PFedloha: Saroo Brierley (kniha)
Scénar: Luke Davies

Kamera: Greig Fraser

Hudba: Volker Bertelmann,

Dustin OHalloran

Hraji: Sunny Pawar, Priyanka Bose,
Tannishtha Chatterjee, Nawazuddin
SiddiquiProducenti: lain Canning,
Angie Fielder, Emile Sherman
Stfih: Alexandre de Franceschi
Scénografie: Chris Kennedy
Kostymy: Cappi Ireland

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony
+druha plle

- prvni pdle

- nucenost

- misty
zdlouhavost

HODNOTENIE:

Lion
DLOUHA CESTA DOMU

Dojemné skutecné pfibéhy byvaji

nezfidka pfedlohou pro ocefovana
dramata. Novy snimek Lion v tomto
rozhodné nenti vyjimkou. Celovecerni
debut reZiséra Gartha Davise pfinasi
divakdam pribéh chlapce, ktery se po
nest'astném odlouceni od své vlastni
rodiny po mnoha letech rozhodl vypatrat
svij ptivod, v é€emz mu hodné napomohla
také znama aplikace Google Earth.

Pro festivalové filmy jsou podobné pfibéhy
dennim chlebem, nenf tedy divu, Zze i jeden
z letoSnich filmd mificich za ocenénim
nejvyssim se rozhodl pro vyuziti skutecného
pribéhu Saroo Brierleyho, ktery ve véku péti
let byl odloucen od své matky nest'astnou
nahodou a az béhem swych vysokoskolskych

studii v péci péstound se mu podafilo nalézt
cestu domd. To by ostatné nebyl az tak
velky problém, pfibéh Sarooa je rozhodné
zajimavy a svoji mirou takeé originalni, presto
v tomto zpracovani nevystaci na ony dvé
hodiny, které vam film v kiné zabere.

Nest'astna nahoda
menici osud

Garth Davis totiz v prvni pdli tak trochu
experimentuje a vysledkem jeho snazeni
je ponékud nevyrovnana a zdlouhava
Cast, ve které sice maly Sunny Pawar
zvlada neskutecné zaujmout a oslovit,
vSe kolem néj ale plisobi mozna az
prilis neobratné vykonstruované tak,

Ze se divak nemUze béhem sledovani
filmu zbavit pocitu jisté umélosti.

Ten je sice pfitomny i v druhé pli, ktera se
zaméfuje na Sarooa v jeho dospélosti, ale tam
neni ono spoléhani se na klasické dramatické
berlicky festivalovych film(@ az tak ocividné
jako v prvni ¢asti filmu. Zavér také navozuje
pocit vyrazné nucenosti a mozna bych se
nebal pouzit souslovi citové vydirani. Zatimco
si totiz film buduje prostor a misty se docela
tahne, v zavérefné dvacetiminutovce na
vas navali hned nékolik momentd, které vas
protahnou emocionalni horskou drahou.
Nechci tvrdit, Ze tyto momenty nefunguji,
funguji zatracené dobre, nicméné jejich

VYUZiti je mirnou ranou pod pas, zvlasté
po rozvlatném a pomalém zbytku filmu.

Slusné drama a nic vic

Na druhou stranu, pokud od Liona
ocekavate jen sludné odvypravény pribéh
inspirovany skute¢nymi osudy, zklamani
nejspis nebudete. Drama Gartha Davise
totiz naplfiuje pomérné schopné pozadavky
jednorazové zalezitosti, ktera sice vyloZzené
nenadchne, ale ani nezklame. Pfibéh
odvypravi v ramci moznosti slusné a na
zavér doda alespon ¢aste¢nou injekci
dobré nalady. Pokud prehlédnete, Ze to
celé Slo natoCit podstatné Iépe a zajimavéji,
neni ddvod, pro¢ v takovém pfipadé tuhle
podivanou nedoporucit. Dramaticky snimek
Lion naleznete v nabidce kin v Cechach i na
Slovensku v distribuci spolecnosti Forum
Film. Film je nevhodny miadezi do 12 let.

Lukas Placek
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RECENZIA |NASIASVETOVI| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Lubica Hargasova
- Nadia svetovi

Rok vydania: 2016

PLUSY A MINUSY:
+ prehl'adnost' knihy
+ Uplnost' pribehov

+ Sikovnost' autorky

- kniha by mohla mat'
pokralovanie

HODNOTENIE:

Nasi a svetovi

SU PRIKLADOM, ZE AJ MALA KRAJINA MA ODBORNIKOV

Ludj, ktorych osudy — profesionalne

aj I'udské — zachytava Lubica Hargasova,
na Slovensku stretnete iba zriedkakedy.
Zvacsa na Vianoce. A predsa sii pre nas
vSetkijch prikladom, Ze aj mala krajina mdze
svetu poniknut' Spickowych odbornikov.

Je Uplne jedno, z akej oblasti. Medzi

tenucka vrstvu najuznavanejsich vedcov sa
hdZevnatost'ou, vytrvalost'ou a umom zaradili
nasi intelektuali, talentom umelci, zruénost'ou
a poctivou pracou remeselnici. Co branilo tymto
I'ud'om, aby sa presadili u nas doma?

Aké dévody mali, Ze opustilidomov?

Kedy nastal prelomovy moment, ktory ich
wymrstil medzi elitu? Vratia sa niekedy?

Na tieto a mnohé iné otazky odpovedajl ti, ktori
sa nevzdali a kracali za svojim snom.

NuZ nie je Ziadnou novinkou, Ze Slovaka najdeme

ais

vSade —vo wskumnom centre na opacnej
strane zemegule gj vo Vel'kej Britanii ¢i v USA.
Medzi nasincami, ktori Zijd v zahranici sa Gspesni
lekari, bioldgovia, matematici, ekondmovia,
vysokoSkolski pedagbgovia na prestiznych
univerzitach, piloti v medzinarodnych leteckych
spolocnostiach aj namorné dostojnicky, operni
spevaci, hudobni skladatelia, wtvarnici. Vedeli
ste, Ze podl'a najnovsich odhadov Zije a pracuje

v zahranici priblizne tristotisic Slovakov? Majd
peCat' mimoriadne pracovitych I'udi, ktori dosiahli
Gspech iba vlastnym rozumom a usilovnost'ou.
Vo svete sa pred nimi sklanaj, uznavaja ich
kvality, no my doma sa o nich dozvedame len
Gchytkom, nahodou, od znamych, od susedow...

Musim uznat', Ze som mala predsudky pred
touto knihou typu: dokaze ma vobec nieco také
zaujat? \itiahnut' do . deja” knihy? Tieto obavy
boli vSak zbytocné. Akonahle som knihu zacala

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

{itat', autorka si ziskala u mfa reSpekt a obdiv.
Nebolo totiz vobec I'ahké dat' tieto pribehy
dokopy a dozvediet' sa o danych I'ud'och viac.
Mala vel'mi malo prileZitosti na stretnutia a
preto na niektoré ¢akala aj rok & dva. Dokonca
aj miesta boli ¢asto r6znorodé napriklad ako
letiskova hala, lavicka, luxusna vila... Naozaj
klobUk dole pred takouto trpezlivost'ou. iyber
pribehov nasich GspeSnych nasincov vo svete
je v knihe rozmanity. Doteraz som ani nevedela,
aké vel'ké zastlpenie kvality vo svete mame.

Z knihy som poznala tak okrajovo maximalne
troch I'udi. Ale aZ ked' som zacala Citat' knihy,
tak som zistila, akych GZasnych I'udi mame vo
svete, ktorym zaleZi na Slovensku a snazia sa
pomahat' d'alsim Slovakom v cudzine. Pri ¢itani
knihy som si uvedomila, Ze skoro v kazdom
jednom pribehu nechyba pokora aj napriek
tomu, Ze sU si vedomi svojich kvalit a ze im zalezi
na tom, aby sme ich aj my poznali. Taktiez aby
gj ich deti poznali krajinu, odkial' pochadzaja.
Nezab(dajd na to, odkial' prisli, kde st ich
korene, no pri otazke, ¢i by sa vratili, si Casto
uvedomujii, zeby tu nemali uplatnenie. Co je
dost' smutné a zarazajlice, no zaroven pravdivé.

Kniha zachytava pribehy I'udi s I'ahkost'ou vo
forme dialégu. Je pisana tak, Ze aj ked' danych
I'udi osobne nepoznam, Gprimne im prajem
tento Uspech, pretoZe si ho zasl(Zia. Autorka sa
snazi poukazat' na kvalitu a Gspech v zahranic,
no nehanbi sa ani opytat, preco viastne odisli.
Tym, Ze kniha vznikala niekol'ko rokov, na

konci kazdého tak pribehu sa popisuje, aka

je sti¢asnost' daného ¢loveka, ¢i sa posunul v
Zivote d'alej a spinil si d'alSie ciele alebo pdsobi
aj nad'alej tam, kde ho autorka zastihla. Tieto
pribehy by som zahrnula aj do motivacnej
literatdry, nakol'ko dokazu povzbudit' cloveka
pri tom, €o robi. VSetky ciele a sny sa dokazu
splnit', ak je Clovek vytrvaly a ide si za svojim.
Mnoho z nich ani netusilo, Ze skondia na takych
poprednych poziciach, ale niekedy aj zhoda
nahod ich priviedla na tie spravne chodnicky.

"Kniha sa mi ¢itala I'ahko
a rychlo, preto odporiicam
vSetkymi desiatimi si
ju precitat'. Stoji za to
dozvediet' sa viac

o Slovakoch

a Slovenkach vo svete."

Lenka HuZvarova

RECENZIA FKULTY BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Emma Clinova
- Kult

Rok wydania: 2016
Zaner: Spolocenské romany,
Beletria pre dospelyjch

PLUSY A MINUSY:

+zaujimava téma

+ skutocnost'
a déveryhodnost'
pribehu

- mala
prepracovanost'
postav, pribehu
a zapletky

- niekedy prili§
zbytotna
umeleckost'

HODNOTENIE:

Kult
LASKA, DROGY A ALKOHOL

Kazdy z nas robi v mladosti chyby.
Uéime sa z nich, formuji nase
sii€asné ja. Rovnakou mierou nas tvaruje

aj doba, v ktorej Zijeme, €i I'udia,

s ktorymi sa stykame. Niekedy nas
moze jedno leto navzdy zmenit',

a to €i uz k lepsiemu, alebo k horsiemu.
Leto, na ktoré nikdy nezabudneme.

Evie Boyd je mladé Strnast'rocné
dievCa vyrastajlce v Amerike
Sest'desiatych rokov. Jej Zivot je rovnaky
ako zivot mnohych tinedzerov
po celom svete. Ma problémy s najlepSou
priatel'kou, prvymi laskami a rodi¢mi.

Jej Zivot sa vSak zasadne zmeni jedného
obycajného dna, ked' v parku zazrie
skupinu starsich dieveat. Sama netusi,
¢o ju na nich tak vel'mi fascinuje, ale
nedokaze od nich odvratit' zrak.

Citi, Zze symbolizujd krasu, odvahu

a nespltanost' — vSetko, ¢im by Evie
chcela byt'. Coskoro spozna tieto
zahadné dievcata, ktoré navzdy zmenia
spbsob, akym vnima sama seba

a okolity svet. Ukazu jej svoj bohémsky
spbsob Zivota, ktory jej spociatku

pride vzrusujici a dobrodruzny.

Avsak tato zahadna skupina, ktorej
Zivot sa toci okolo kradnutia, alkoholu
a drog, skryva tajomstvo, ktoré bude
Evie desit' po zvySok zivota.

Autorka Emma Clinova si ako hlavnua
tému svojej zatial' najznamejsej knihy
vybrala originalnu tému, pri ktorej ¢itani
budete ¢asto znechuteni a prekvapeni.
Pribeh je inSpirovanymi skutoénymi
udalost'ami. Nahl'ad do komunity, aka je
opisana v tejto knihe, je dobry zakladom

Booksite.sk

nezavisly knizny portal

pre roman. AvSak je tu par aspektov,
pre ktoré sa mi kniha nepacila tak,
ako som na zaciatku ocakavala.

Sposob autorkinho pisania sa
vyznacuje mnozstvom metafor a
prirovnani, ktoré nie vzdy posobili
tak, ako by mali. Dokongenost'
celého pribehu doplatila na
umeleckost' textu. Mnoho z postav
nebolo poriadne vykreslenych,
dejovym Iiniam a rozhodnutiam
postav ¢asto chybalo vysvetlenie,
¢i uz preCo sa isté veci stali,
alebo ako boli myslené. Aj hlavna
zapletka, okolo ktorej sa vlastne
zahadnost' tejto knihy tocila, presla
bez nejakého vdcsieho napatia,
¢o je rozhodne vel'ka skoda.

.Hovorili o Russellovi a tvarili sa
zmyselne, obgas sa zachichotali.
Ziadna to nepovedala, ale pochopila
som, Ze s nim vsetky spavaja.
Musela som sa zacervenat' a
zaplavil ma des. Zdalo sa vsak, ze
jedna na druh( vobec neziarlia.
.Srdce nemusi vlastnit' ni¢,"
vysvetl'ovala Donna. ,To nie je
laska," dodala, stisla Helen ruku
a vymenila si s flou pohl'ad. Aj
ked' Suzanne vacsinou micala a
sedela d'alej od nas, videla som,
ako sa jej pri zmienke o Russellovi
zmenila tvar. V ociach mala nehu,
ktorG som tdzila citit' aj ja."

Kniha je urfena hlavne
dospelym citatel'om, a to najma
kvdli tastej zmienke o drogach,
alkohole a sexe. Ak vSak mate
radi spolo¢enské romany, ktoré
vas nechajd nahliadnut' do
zaujimanych a nevSednych mysli
hlavnych hrdinov, mohla by to
byt' ta spravna kniha pre vas.

~Skutocny pohl'ad
do obdobia barlivého
konca Sest'desiatych

rokov americkej
mladeze, na ktory tak

I'ahko nezabudnete."

Katarina Lauroskova
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