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Editorial

B 122. Miliénov. Kopil. Nie, nie je to GTA V. Ani zd'aleka. Minecraft. Hra, ktora je
dostupna skoro aj na kalkulackach. Hra, ktora ma grafické spracovanie rovnajice
sa hram spred dvadsiatich rokov. A napriek tomu sa neprestava predavat'.

Minecraft som podcenil. Nikdy som necakal jeho Gspech, rovnako ako som necakal
Gvodny (spech Kinectu a rovnako ako teraz podceriujem VR (& opravnene, uvidime).
Ale Gspech Minecraftu vyraza dych. Osobne som nechapal krok Microsoftu natlacit'
do Mojangu, ktory uz podl'a mna nikdy ani zd'aleka nenapodobni Gspech Minecrafty,
tol'ko penazi. A to nedavno, ked' sa predaje spomalili.

To je vak ¢aro herného biznisu. Niekedy nieco vyskoci a stane sa fenoménom.
Neviete preco, jednoducho to tak je. Popiera to vSetku logiku a rad, ktory bol
nastoleny, a jeding, o vam ostava, je prijat' to. Kazdopadne, preto nie sme vestcami
a ako herni redaktori vieme povedat' len svoj nazor, ktory obcas (alebo vo vacsine
pripadov) newyjde. Je to v3ak fascinujlice, sledovat' Gspech, ktory sa zrodil takto
necakane, a nam zostava Mojangu iba pogratulovat' k tomu, Ze vytvorili fenomén.

Preto vas vyzyvam, aby ste si pozorne precitali najnovsie vydanie magazinu
Generation. Nikdy neviete, ktora z recenzovanych hier méze byt' "Next Big Thing."

My vSak spravime vsetko pre to, aby sme vas svetom hier viedli najlepsSie ako vieme.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (a

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



ALLOY FPS

Cherry MX HyperX red backlit keys Coloured, textured
mechanical keys with dynamic lighting effects keycaps for FPS gameplay
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Mass Effect: Andromeda

studio Bioware konecne odhalilo
hardvérové poZiadavky pre PC hracov
a wyzera to, Ze sa nemusime bat".
Povinnost'ou je 64-bitovy systém,
odporiicana je len 3GB karta Nvidie a
hra podporuje DirectX 11. Posledna
spominana polozka je trocha
prekvapuijica, nakol'ko sa ¢akalo, ze
hra bude podporovat' aj DirectX 12.

Minimalne poziadavky: 64-bit Windows
7, Windows 8.1 a Windows 10, Intel
Core i5 3570 alebo AMD FX-6350,

Xenonauts 2

Fandsikovia t'ahowych stratégii sa
mozu tesit'. Uz teraz je dostupné
demo hry Xenonauts 2, ktora sa da
stiahnut' z GoG. Ide o pre-alpha verziy,
no zatial' vSetko nasvedcuje tomu,

Ze pojde o kvalitné pokracovanie.
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>> Richard Mako

BB RAIM, NVIUIA G X bbU 2B, AMU
Radeon 7850 2GB, minimalne 55GB
vol'ného miesta a DirectX 11

Odporacané poziadavky: 64-bit
Windows 7, Windows 8.1 a Windows
10, Intel Core i7-4790 alebo AMD FX-
8350, 16GB RAM, NVIDIA GTX 1060
3GB, AMD RX 480 4GB, minimalne
55GB vol'ného miesta, DirectX 11.

To ale nie je vSetko! TieZz sme sa dozvedeli, ze
v hre budeme poCut' znamy hlas zo serialu

Cvilization6

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Lame of Ihrones. Bude nim hias
Natalie Dormer, ktora v Mass Effecte
stvarni hlas doktorky Lexi T'Perro.

\/ Bioware taktiez potvrdili, Ze aktualne
pracuje na day-one patchi, ktory by mal
adresovat' niektoré problémy spojené
hlavne s multiplayerom.

A navysSe hraci budd méct' pocas kampane
dynamicky menit' Styri preddefinované
profily a mat' tak naraz pristup

k dvanastim schopnostiam naraz.

Hraci najnovsej Civilization si
najnovsie moézu zahrat' za novy

narod — Austral¢anov.

Okrem toho hra konecne otvorila
svoje dvere médom, a to plnou
podporou Steam Workshopu.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Crash Bandicoot
Crash je spat'!

B Vyvojari z Activision prave oznamili, Ze remasteru pruych
troch Crash Bandicoot hier sa na PS4 dockame uz 30. jiina.

Podl'a slov vyvojarov ide o naozaj prémiovy remaster v
HD kvalite. VSetky kiasky Grovni s vyrabané nanovo, no
p6vodny dizajn a rozmiestnenie predmetov sa zachova
takmer na 100%. Vd'aka tomu budd méct' starsi hraci
zazit' rovnaky zazitok z tejto legendarnej ploSinovky ako
pred rokmi, no vSetko bude ovel'a krajSie a plynulejSie.
Okrem toho Sony spresnilo, Ze Crash vyjde najskér iba na
PS4, ¢o naznacuje, ze hra bude iba ¢asova exkluzivita.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..novoocakavany South Park sa
pravdepodobne opat' posiva.

Bol posunuty na nasledujici fiskalny
rok, €o znamena, Zze hra méze vyjst' v
obdobi medzi 1. aprilom 2017

a 31. marcom 2018. Tento (daj bol
spomenuty vo finan¢nej sprave
Ubisoftu.

Deus Ex DLC

Tento mesiac si hraci konecne

mozu zahrat' pribehové rozsirenie
Deus Ex: Mankind Divided.

Pdjde o pribeh pred hlavnou dejovou
liniou. Adamovou Glohou bude
infiltrovat' vazenské zariadenie.

B ..odvazny projekt reziséra

F. F. Coppolu — Appocalypse Now, ktory
sa snazil presadit' na Kickstarteri, mu
vel'mi nevySiel a je tak ¢as na plan B.

Krai Mira
Druhy pokus Falloutovky

B Ambiciozna, no nedotiahnuta hra z roku 2015 sa vracia, aby
tentoraz skutocne prerazila.

V/ roku 2015 vyslo pekné, ale hratel'nost'ou nedotiahnuté
postapokalyptické RPG Krai Mira, ktoré doplatilo na neskisenost'
pol'skych tvorcov a rychlo zapadla prachom. S tymto stavom

sa ale vyvojari rozhodne neuspokajili a zacali pracovat' na
napravach, pricom vysledok ich prace spozname 4. aprila 2017,
ked' vyjde Krai Mira: Extended Cut. Hra by mala pontknut' lepSiu
kvalitu obsahu, precizny dizajn sibojov, stealth, kladenie pasci a
min, minihry ako hazard, kocky alebo arkady a mnoho nového.

B ...Nier: Automata nebude len
konzolova zalezitost', a tak si pridu
na svoje aj PC hraci. Sice o nieco
neskor ako konzolisti, no nebude to
vel'ky ¢asovy rozdiel.

Tvorcovia teraz skisaja zalozit' nova
zbierku, ktora bude trvat' 459 dni.

Nier vyjde na PC iba o 3 dni
neskor, presne 10. marca.

Bioware

Podl'a zvesti Stidio Bioware aktualne
pracuje na Gplne novej akcno-
dobrodruznej hre, ktorej by sme sa mali
dockat' uz na jar budtceho roku. Hra ma
obsahovat' multiplayer a pravdepodobne
ju uvidime na tohtorocnej konferencii E3.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> VYBER: Adam Lukatovit

............................................................................................................................

Procesory AMD Ryzen

Pocas press eventu v San Francisku predstavila Lisa
Su, CEO spolocnosti AMD, tri najujkonnejSie 8-jadrové
Ryzen procesory so Sestnastimi vlaknami. VSetky Ryzen
procesory disponuji 20MB L2+L3 Cache a odomknutym
nasobicom, o dovol'uje ich I'ahké pretaktovanie na
podporovanych zakladnijch doskach X370, B350 a X300.

Pamatate, ako si pred par mesiacmi AMD dalo za ciel
dosiahnut' 40%-ny narast vykonu oproti ich predchadzajicej
generacii procesorového jadra "Excavator"? AMD sa ho
nielenZe podarilo dosiahnut', no podarilo sa im ho 3aj
prekonat'! Nova architektlra v procesoroch Ryzen ponikne
az 0 52% vyssi vwkon nez jej predchodca. Tento obrovsky
skok je najma dosledkom navratu ku "klasickej" architektare,
nie prilis odlisnej tym konkurencnym od Intelu.

Prvy procesor, najlacnejsi z trojice predstavenych, ponesie
nazov Ryzen 7 1700. Procesor disponuje zakladnou frekvenciou
3GHz, Turbom 3,7GHz a len 65W TDP, ¢im sa de facto stava
najlspornejsim 8-jadrovym desktopovym procesorom. S cenou
len 329% je R7 1700 asi 0 20$ lacnejsi nez i7-7700K od Intelu
Za priplatok len 70% ponikne AMD "vylepSen( verziu" tohto

.........................................................
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procesora so zakladnym taktom 3,4GHz, Turbom 3,8GHz a 95W
TDP. Technolégia XFR mu vSak umoznuje sa pri adekvatnom
chladeni automaticky pretaktovat' na 39GHz. Vo viacvlaknovom
teste v Cinebench R15 prekonava R7 1700X konkuren¢né
8-jadro i7-6900K (1050%) 0 4% a 6-jadro i7-6800K (425%) 0 39%.

Nova vlajkova lod' AMD Ryzen 7 1800X ma zakladn( frekvenciu
3,6GHz a Turbo 4GHz. \/d'aka technolégii XFR sa procesor pri
spravnom chladeni sam pretaktuje na 4,1GHz. AMD tymto
procesorom hodla konkurovat' 8-jadrovému procesoru Core
i7-6900K od Intelu. V syntetickom softvéri Cinebench R15 sa R7
1800X nielenze vyrovnava vykonu i7-6900K v jednovliaknovom
teste, ale ho aj 0 9% prekonava vo viacvlaknovom. A teraz to
najlepsie. Intel Core i7-6900K stoji 1050%, no AMD Ryzen 7
1800X bude stat' len 499%! Ano, AMD bude ponUkat' viac-
menej rovnocenny procesor za menej nez polovicu ceny
konkurencie! A eSte sa vyhnete vySSej cene platformy X99.

Nové 8-jadrové procesory Ryzen budd dostupné od 2. marca
spolu s 82+ modelmi AM4 zakladnych dosiek od spolo¢nosti
ako ASUS, Gigabyte, MSI & ASRock. K dispozicii taktiez budi uz
poskladané systémy od roznych predajcov po celom svete.

...................................................................



Cooler Master MasterCase Pro 6

ASUS

ROG

Swift
PG258Q

ROG Swift PG258Q disponuje 24,5" \/d'aka dobe odozvy len 1ms je

FullHD (1920 x1080) displejom s najrychlejSim monitorom vo svojej
rychlou obnovovacou frekvenciou 240Hz kategorii. Monitor ma futuristicky, Raspberry Pi sa mdze zacat' triast,
bez pretaktovavania. pocitacovymi hrami inSpirovany dizajn, ASUS Tinker Board obsahuje 4-jadrovy,

ktory sa vyznacuje odvaznymi liniami. 1.8GHz procesor, 2GB RAM, 4 x USB porty

Tym dosahuje Gplne plynulé zobrazenie Je vybaveny funkciou osvetlenia Light a HDMI 2.0 s podporou 4K. Uvadzacia
v hre bez oneskorenia alebo rozmazania Signature, ktora prida atmosféru cena je priblizne 64€. Tinker Board bude
pohybu. Poskytuje tym hracom prevahu akémukol'vek hernému zariadeniu. podporovat' Kodi a r6zne OS, ako nap.
v akénych striel'ackach, pretekarskych Jeho bezramova konstrukcia je vhodna varianty Debian Linuxu.

hrach, real-time stratégiach a Sportovych aj pre viacdisplejové zostavy. ROG Swift
tituloch. Je taktiez vybaveny technolégiou PG258Q je taktiez kompatibilny so sadou

.....................................

NVIDIA G-SYNC, ktora eliminuje trhanie NVIDIA 3D Vision a otvara tak svet ADATA X7000
obrazu a minimalizuje preruSovanie a 3D zabavy. ASUS ROG Swift PG258Q
vstupné oneskorenie. sa predava za 16290Kg, resp. 603€. S kapacitou 7000mAh, vahou 210g,

hribkou 12mm, dvoma USB portami

pre efektivne nabijanie viacerych
zariadeni s¢asne az do celkovej
hodnoty 2,4A a spojenim Stylového a
odolného dizajnu urcite oslovi naro¢nych
pouzivatel'ov, ktori sd stale na cestach.

ASUS RT-AC58U
Spin

Router poskytuje az 400Mb/s v
pasme 2,4GHz a 867Mb/s v pasme

Acer oznamil svoj najnovsi konvertibilng Studentom umoznuje udit' sa bez prerusenia, 5GHz. Technolégia MU-MIMO
notebook TravelMate Spin B1 (B118) v triede aj mimo nej, s dostatkom energie pre zlepSuje vykon siete prepojenim
urceny pre vzdelavaciu sféru. Bol navrhnuty splnenie domacich Gloh. Notebook pohana kompatibilnych zariadeni. 4-jadrovy
s dérazom na wysokd odolnost’, aby bola zaistena  procesor Intel Pentium a grafika Intel HD procesor optimalizuje pripojenie k
jeho maximalna prevadzkyschopnost' a nizsie Graphics, vd'aka comu poniika solidny vkon internetu a port USB 3.0 umozniuje
naroky na Gdrzbu. TravelMate Spin B1 sa pre kazdodenn( pracu. Acer TravelMate Spin rychly pristup k siborom.
mdze pochvalit' az 13h wdrZou na batériu, ktora B1 bude k dispozicii v 2. Sturt'roku 2017. |

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

HyperX Alloy FPS dostupna v CR i na Slovensku

HyperX oznamila uvedenie svojej

novej mechanickej hernej klavesnice
HyperX Alloy™ FPS na esky a slovensky
trh. PInohodnotna mechanicka klavesnica

....................................................................................................................

D-Link zahajuje

Nova kamera podporujiica platformu
Apple HomeKit je uz dostupna na
Apple.com a koncom tohoto mesiaca
aj v predajniach Apple na celom svete.

Omna 180 Cam HD, prva kamera D-Link

z rodiny Omna urcena pre Apple HomeKit,
pon(ka pouzivatel'om jednoduchy spésob
sledovania domacnosti, ktory im zaisti
Pridanie kamery Omna do systému Apple
HomeKit umozfiuje pouzivatel'om, aby
.neopustili svoj domov".

....................................................................................................................

sa hrdi tym, Ze na stole zabera minimum
miesta a ponechava ¢o najviac priestoru
pre vel'ké pohyby mySou. Klavesnica je
osadena mechanickymi spina¢mi Cherry
MX Blue, ktoré poskytujd
hmatovd odozvu i vykon
potrebny na profesionalne
hranie eSports, ¢&im umozni
hracom vydat' zo seba
maximum. Klavesnica Alloy
FPS ma ram postaveny z
pevnej ocel'ovej zliatiny
a podporuje 100% anti-

ghosting systém a plny N-Key rollover,
preto nezaleZi aky pocet klaves a v akom
poradi stlacite, vsetky budd zaznamenané
bez chyby. Dodavana je s nahradnymi
klavesmi WSAD a 1234 v Cervenej farbe,
ma odpojitel'ny kabel na pripojenie do
pocitac¢a a makké puzdro pre transport
a skladovanie klavesnice pri presdvani

- napriklad na turnaje. HyperX Alloy

FPS Gaming Keyboard je dostupna

v sieti kamennych a internetovych
obchodov v CR a AR za odporican
maloobchodnl cenu 129,99€ (3199 Kg).

predaj kamery Omna 180

Kamera podporuje aj pokrocilé
zabezpelovacie funkcie s end-to-end
Sifrovanim a autentizaciou medzi
kamerou a iPhonom alebo iPadom.
Ked' je detekovana urtita aktivita,
dostan( pouzivatelia prostrednictvom
aplikacie Apple Home spravu

na uzamykaciu obrazovku svojho
pristroja a mbzu sa pozriet' na zivy
prenos z kamery. PouZivatelia sa tiez
mo6zu kedykol'vek pripojit' na dial'ku
ku svojej kamere Omna, aby zistilj,

¢o sa v u nich doma prave deje.

Menime sposob prezentacie

....................................................................................................................

Aspon to turdi Logitech, ktorj uvadza

ovladac prezentacii Spotlight.
Ma prijemny dizajn a niekol'ko Specialnych
funkcii. Da sa pouzivat' bezdrotovo na
vzdialenost' az 30m s miniatGrnym USB
alebo pomocou technoldgie Bluetooth
pripaja ako "plug-and-play" aj bez softvéru
a je kompatibilny so vsetkymi obl'Gbenymi
aplikaciami na tvorbu prezentacii. Mindta

dobijania vystaci az na tri hodiny pouzivania.
Neobsahuje laserové ukazovatko, ale

ma pohybovy senzor a funguje ako tzv.
AirMouse. Ovladat' mo6zete kurzor mysi,
takZze viete spst'at' videa i otvarat' odkazy
a na rozdiel od laserového st kurzory a
zvyraznenia viditel'né aj pre tych, ¢o sleduja
prezentaciu prostrednictvom napr. video
konferencie. Na bliZiaci koniec uréeného
¢asu vas upozorni jemnym vibrovanim.

Svetova konferencia open source v Prahe

SUSE oznamila, Ze d'alsi roénik

svetovej konferencie pre pouZivatel'ov
open source rieSeni SUSECON 2017 sa
uskutocni 25. aZ 27. septembra 2017 v
Prahe. Na akcii, ktora prebehne v hoteli Hilton
Prague, SUSE predstavi najnovsie trendy v

............................................................................................................................
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softvérovo definovanych infrastruktarach

na baze Linuxu, OpenStack a Ceph. Ucastnici
konferencie sa mdzu tesit' aj na d'alSie
kl'G¢ové témy spojené s touto technolégiou,
ako s Infrastructure-as-a-Service, Platform-
as-a-Service, Container-as-a-Service, NFV,

softvérovo definované Gloziska a softvérovo
definované siete . SUSECON pondkne
prednasky a prezentacie odbornikov zo
spolocnosti SUSE a jej partnerov, intenzivne
workshopy o rieSeniach, ktoré ponika

SUSE a bezplatné certifikagné skasky.
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TRENDY [4K'ULTRA'HD AHDR| TECHNOLOGIE

4K Ultra HD

TECHNOLOGIA, KTORA POSUVA HRANICE

Kazdy rok uvadzajd vyrobcovia novi generaciu
televizorov, ktora je lepSia a dokonalejsia
ako ta predchadzajiica, no a vy by ste pochopitel'ne
mali ihned' utekat' do obchodu, aby ste boli IN.
Vo vacsine pripadov ide len o marketingovy
t'ah, ako z vas dostat' nejaké peniaze.

Pochopitel'ne l'udia st uz opatrni, pretoze si
mnohi pamataji ako sa nafukovala bublina okolo
3D a st skepticky voci investicii do drahych noviniek.
Z Casu na ¢as vsak naozaj pride technolégia, ktora
ma zmysel, pretoze poslva hranice obrazu na
novy level. Stalo sa to napriklad pri prichode DVD
a vel'kych plochych obrazoviek, pri zavedeni Full
HD rozlisenia a Blu-ray diskov, no a deje sa tak i
teraz, ked' zazivame nastup HDR a 4K Ultra HD.

Netvrdime, Ze je prave teraz nejaka super vhodna
doba utekat' kupovat' novy televizor, pretoze kazda
technologia potrebuje isty ¢as na to, aby ako sa
vravi ,trochu dozrela®, no pokial' uvazujete o kipe
nového TV, tak rozhodne zbystrite pozornost'.

4K alebo Ultra HD?
Nemyl'te siich!

Nie, nie je to to isté a rozhodne tieto pojmy
nezamienajte. 4K technolégia prinasa zvysenie
rozliSenia z bezného Standardu 1080p na 2160p, teda
Stvornasobne viac pixelov, ako v pripade Full HD. Za
Ultra HD ale treba hl'adat' eSte o kisok viac. Ultra HD
(d'alej len UHD) nie je len o vy$Som rozliseni obrazu.
Ide tu aj o HDR, HDMI 2.0a, HDCP 2.2 a mnozstvo
d'alSich technolégii ukrytych za mnoZstvom podobnych
skratiek.

UHD prinasa zmeny v celom ret'azci od technologie
zaznamu obrazu, cez jeho spracovanie v stdiach,
distribacii, prehravacov, kablov az po zobrazovace.
Porozumiet' véetkému je narocné aj pre technologicky
vyspelejsich pouzivatel'ov, pretoze sa meni v podstate
Uplne vSetko, nielen rozlisenie. Aj mnohé odborné
technické média a aj samotni vyrobcovia si eSte stale
mylia pojmy a vytvarajd trochu chaos v zakladnych
terminoch a principoch jednotlivych technolégir.

Ako sme uz spominali, oznagenie 4K hovori o vysSom
rozliseni, ktoré si mozno zjednodusene predstavit'
ako 4 Full HD obrazovky (1920 x1080 bodov) uloZené
vel'a seba v matrici 2x2. Prinasa fyzické rozlisenie
4096 %2160 obrazovych bodov, o je pri stale sa
zvacsujacich obrazovkach nevyhnutnost'. Len pre
zaujimavost' pdvodna TV norma PAL mala SD rozliSenie
720x576 (v urcitych pripadoch dokonca len 704 x576)
bodov, ¢ize Full HD prinieslo 5-nasobny narast
rozlisenia. Avsak aj Full HD uz naraza na svoje limity a

10 | Generation

pri naozaj vel'kych televizoroch vidno
vol'nym okom z beZnej vzdialenosti
vyrazny rozdiel v kvalite obrazu —
jemnejsi obraz je prirodzenejsi, ma
vatiu hibku a priestorov plasticitu.

Naproti tomu UHD dostava do
vienku rozlisenie ,iba' 3840x2160
bodov (20x viac ako pévodné SD
rozliSenie alebo 4x viac ako Full HD),
no prave toto je Standard 2160p,
ktory podporuja aj vyrobcovia
hardvéru, televizii a aj samotny
Hollywood. Prvé 4K televizory
uvadzané na trh uz v roku 2013 boli
nespravne oznafované ako UHD,
pretoZe v tom Case tento standard
eSte nebol plne definovany a
vyrobcovia, trochu predbehli dobu.
.Prepozicali’ si preto toto nespravne
oznacenie a tak ak ste si kapili UHD
uz pred nejakym rokom, nie je to to
skuto¢né UHD, ktoré prichadza dnes.

A samozrejme, aby bol chaos este
vacsi, zopar vyrobcov teraz prislo aj
s oznacenim 4K ULTRA HD, ktoré ma

laikom eSte viac priblizit' novd UHD
normu, no podl'a nas len zbytocne
zavadza. 4K a UHD prosto nemozno
miesat, pretoze v pripade UHD ide
totiZ aj 0 zmenu vo farebnej hibke
a reprodukcii farieb, takze obrazova
kvalita je neporovnatel'ne lepsia
ako u displejov, ktoré by mali byt'
spravne oznacené ako 4K, €o s
displeje technologicky rovnaké s 2K
(1080p), len s vy&Sim rozlisenim.
Zakladom skutofného UHD musia
byt' HDR, DHCP 2.2 a HDMI 2.0a.

Naozaj uvidime rozdiel?

Oc¢i kazdého z nas st inak
vnimavé a pri urcitej vzdialenosti
nemame dostatocnd rozliSovaciu
schopnost', aby sme mohli vnimat'
rozdiely. UHD ma zmysel najma
pri vel'kych uhloprieckach a kratsej
vzdialenosti od pozorovatel'a,
pretoZe pri obrazovkach pod
40" z beznej ,obyvackovej’
vzdialenosti je problém pozorovat'
rozdiely aj medzi HD a Full HD.



Zmysle ma tak od 55" obrazu vyssie. S UHD je to

ale podobné ako s digitalnou fotografiou, kde tiez

uz prestava byt' tak dolezité mnozstvo pixelov a do
popredia vstupuje najma ich ,kvalita’. Hlavny prinos
UHD technoldgie nie je vo zvySovany rozliSenia,

ale v zlepsovani kvality jednotlivych pixelov.

Pamatate si este na vypuklé CRT obrazovky? Tie v
90-tych rokoch minulého storocia postupne nahradili
LCD, plazmy, LED a OLED obrazovky. Paradoxné je,

Ze zhruba 20-30 rokov staré televizory mali ¢asto
kvalitnejsi obrazovy bod ako mnohé modrenejsie,
pretoze mali lep3i farebny a jasovy rozsah a to dokonca
aj pri silnejSom svetle v miestnosti. Staré CRT mali
jasnejSie farby a ovel'a jemnejSie farebné prechody.

Moderné televizory len dobiehaja kvalitu
pixelov, ktord sme poznali uz v minulosti. Vtedy
vSak bol problém vyrobit' stabilny obraz s
vatsou uhloprietkou a vy&3im rozlisenim, nuz a
preto sme prizmrili oko a zacali vytvarat' nové
Standardy postavené na inych technoldgiach.

Dnesné televizory s na ovel'a vy550m vyvojovom
stupni, no nesu si so sebou niekol'ko Standardov z
minulosti, ktoré ich obmedzujd. Mame technoldgie,
ktoré by vedeli prinasat’ lepsi obraz, ale kym sa dostane
zaber k divakovi, musi spifiat' tol'ko veci, ze... Na konci
ret'azca je nie€o iné ako na zatiatku. Roky sa s tym
vSetci trapili a snazili sa vytvarat' ¢o najjednoduchsi
Lupgrade’, aby bol prechod od jednej k druhej technoldgii
¢o najjednoduchsi. Vzdy sa pritom myslelo aj na
televizne vysielanie, ktoré vytvaralo nové obmedzenia.

Zijeme v&ak v digitalnej dobe, kde je moZné posielat’
gigantické data vysokou rychlost'ou takmer na
I'ubovol'nl vzdialenost' na zemi bez straty ich kvality.
Je na Case urobit' vel'ky technologicky restart - akoby
sme zacali vSetko budovat' od zakladov nanovo a prave
preto je mozné s UHD dosiahnut' tak vel'ké veci.

Doterajsie systémy bezne potitali s 8-bitovou
farebnou hibkou bodu, ale UHD rata s 10 alebo
12-bitovou hibkou, ¢o by umoZfiovalo zobrazit' nie
znamych 16,8 miliona ale az 4 096-krat viac farebnych
odtienov, Cize 68,719,476,736! Toto Sialene vysoké
Cislo vam neukaze ta podstatu problému. Malokto z
vas totiz asi uvidi nejaky rozdiel medzi 16,8 milionmi
farebnymi odtierimi, tak si to zjednodusme.

Pravdepodobne si viete predstavit' nejaky Ciernobiely
obrazok. Vo svete dnesného videa by ho tvorilo 256
odtiefiov sivej, no pri pouZiti 12-bitovej hibky by
kazdy jeden bod mal az 4 096 odtiefov sivej, Cize
neporovnatel'ne jemnejSie tonovanie a farebné
prechody. Ak to vynasobime troma (RGB) dostaneme
spominanych skoro 69 miliard odtiefiov. Takto jemné
ténovanie sa prejavi najma pri no¢nych scénach, kde
je obraz podstatne jemnejsi a obsahuje ovel'a viac
detailov a temnejSiu ¢iernu. Rovnako tak napr. pri
svetlych objektoch ako napr. na oblohe si jemnejSie
prechody medzi jednotlivymi bodmi. Vo vysledku tak
obraz ziska Styri tisickrat viac detailov pri rovnakom

Generation | 11



TRENDY [4K'ULTRA'HD AHDR| TECHNOLOGIE

rozlisent iba pri zmene farebne;
hlbky, neZ pri 8-bitovom Full HD.

Ak by sa niekto rozhodol protestovat),
Ze aj dnesné video ma jemné prechody,
tak treba pocitat' este s jednym faktorom
a to je encoding videa pre jeho d'alSie
pouzitie. Tu sa ¢ast' obrazovej informacie
strati vplyvom kompresie, takze vysledok
je eSte viac skresleny. U formatu UHD
sa vsak pocita aj s inym spdsobom
kompresie, ktory je postaveny na
dnesnych najmodernejsich kodekoch.

v

Co je to HDR?

Pojem HDR moZno uZ poznate z
digitalnej fotografie. Tu sa HDR pouZiva na
ziskanie kvalitnejSej obrazovej informacie
vrstvenim niekol'kych zaberov cez seba, o
vo vysledku umozni v kazdom bode ziskat'
viac dat a tak vd'aka viacnasobnej expozicii
napr. nocné fotky budd Citatel'nejSie.

Vo videu, Specialne v sGvislosti s UHD
vSak HDR znamena opat' nieco Gplne
iné. Je trochu narocnejsie to vysvetlit',
no v podstate ide o rozsirenie maxima
a minima jasovej (rovne obrazu.

Dnesné video ma nejaky fixny rozsah
kontrastov, ktory sa tie najvyspelejSie
systémy snazia dynamicky menit' podl'a
svetla scény. V nocnych zaberoch sa
trochu st'ahuje podsvietenie obrazu a v
dennych scénach sa jemne prisvecuije,
no v zasade je rozsah fixne dany a
nie je mozné vykreslit' sicasne Gplne
tmavl noc a zaroven rozsvietit' hviezdy
najvyssim jasom, alebo naopak v dennej
scéne ukazat' 100% Cienu, pretoZe scéna
ako celok ma fixne definovany rozsah
jasu a ten je max. upravovany ako celok
posunutim do bielej alebo Ciernej.

\/ pripade HDR je ale mozné vd'aka
bohatSiemu farebnému priestoru kazdy
bod rozziarit' na jeho maximalny jas,
¢o moze byt' aj 8x viac, nez je tomu
u tradi¢nych systémov. Je to ako upravit'
kazdd Cast' obrazu individualne, no bez
toho, aby sa pokazil obraz ako celok,
Cize bez toho, aby sa z Ciernej stala siva
alebo naopak aby biela stracala svoj
bielym a ¢iernym bodom, takze p&sobi
ovel'a ZivSie a plastickejSie. Aj bez 3D
okuliarov ma vyrazne vy&3iu hibku a
pdsobi priestorovejsie. Po HDR (vysoky
dynamicky kontrast) by sme mohli
pokracovat' vysvetl'ovanim skratiek ako
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je WCG (rozsireny farebny priestor), HFR
(vySSia snimkova frekvencia — pocet
obrazkov za sekundu — zopar novsich
filmov uz bolo nasnimanych na 120

fps) alebo NGA (zvuk d'alSej generacie,
ktory rozsiruje tradi¢ny zvukovy priestor
o d'alsi level — uvazuje sa az o 22+2
kanalovom zvuku), pricom o kazdej by
sa dalo pisat' aj na niekol'ko stran.

Podstatné je, Ze takouto kombinaciou
novych technolégii sa posivaji moznosti
videa na (plne novd Groven. Najnovsie a
tie najlepSie modely televizorov uvadzané
tento rok dokazu zobrazit' este len 90
az 98% toho, o dnes definuje Standard
UHD (u lacnejsich entry modelov eSte
menej), €iZe je stale predpoklad, Ze kvalita
eSte v d'alSej generacii porastie, no uz aj
dnes prekonavajd vsetko, o pozname.

Tu si dovolim eSte mald vsuvku. Tych
moznostT je tak vel'a, Ze sa narychlo
zadefinoval eSte jeden ,Standard’,
presnejSie povedané ista forma certifikacie,
ktora ma oddelit' tie top modely od beznej
produkcie. Ak narazite na nalepku s
oznactenim Ultra HD Premium, tak ide o
zariadenie spifiajlce tie dnes najvy3sie
kritéria UHD — akysi prémiovy model,
ktory zvlada reprodukciu minimalne
90% a viac toho, o definuje UHD.
Certifikacia podlieha prisnym normam,
ktoré st navyse iné pre LED televizor
a Gplne iné pre OLED, ktoré ma uz zo
samotnej technolégie vysSie moznosti.

Kde vziat' video?

A tu sa dostavame k d'alSiemu problému
—Co pouzit' ako zdroj? Bezné digitalne
média totiz dokazu v zasade rovnakeé veci.
Je jedno, ¢i vezmete video z DVD, Blu-
ray alebo sibor z internetuy, ¢i digitalnej
televizie (DVB) — vzdy je to iba klasicky
8-bitovy zaznam, pripadne softvérovo
upravené - upscalované alebo inak
upravené video. To je asi to isté, ako zobrat'
MP3 sbor v 128kbps, prekonvertovat' ho
do 320kbps a vydavat' to za HD nahravku.

Ziskat' vy3Sie rozliSenie aj u starych
filmov nie je vel'ky problém, pretoZe 35mm
filmové policka je mozné skenovat' v
zavislosti na ich kvalite v rozlieni 4K az
6K, takze pre 4K video mame rozhodne
dostatok pixelov. Nie je preto najmensi
problém najst' zdigitalizované staré
grotesky zo zatiatkov Hollywoodu v 4K
rozlisenti, lenZe pozor, pripominame, ze 4K
nerovna sa UHD!

Televizie sotva zacali vysielat'
vo Full HD, takze kym prejdd na UHD
eSte par rokov potrva. VOD sluzby
ako Amazoon alebo Netflix uz
experimentujd s UHD, no vSetko je v
plienkach. NajrozumnejSiu moZnost'
predstavujd 4K ULTRA HD + Blu-ray’
disky, ktoré sa pod tymto oznacenim
pomaly objavujd na nasom trhu.

Mali sme moznost' vyskdsat' si prvé
filmy z distribGcie Bontonfilm (www.
bontonfilm.sk). Na ich prehravanie
potrebujete okrem UHD televizoru gaj
prehravat a novy HDMI kabel, ktory spifia
Specifikacie podl'a normy HDMI 2.0a.
Prehravat UHD aj UHD televizor musia
navyse poznat' ochranu HDCP 2.2,
pretoze disky aj samotny video signal
sG sifrované zatial' neprelomenym
kodom. Ak teda narazite na webe na
UHD rip, je to fake, pretoZe tato Sifru
sa zatial' nikomu nepodarilo zlomit' a
zda sa, Ze to eSte nejaky Cas potrva.

Na Skodu nie je ani kvalitné ozvucenie,
idealne s podporou Dolby Atmos, ktoré
vytvara Gplne novy zvukovy priestor
nielen presnejsou reprodukciou zvukov
vo vysokom rozliseni, ale aj rozSirenim
priestoru o zvuky zhora a zvuky zospodu
— Uplne cely priestor, nie len rovina
ako pri beznom domacom kine.

4K Ultra HD Blu-ray disky sa predavajd
zhruba za 30€, pricom s dodavané v
dvojici s tradicnym Blu-ray. Ak teda este
nemate vybavenie pre UHD, mdZete
film prehravat' aj na starSom systéme,
alebo si porovnat' kvalitativny rozdiel
na tom istom disku medzi UHD a BD.

4K Ultra HD Blu-ray disky sa zatial'
jedinou moznost'ou, ako si plnohodnotne
uzit' vyhody, ktoré prinasa UHD. Zaroven
ziskate dnes to najkvalitnejsie mozné video
pre domace kino, ktoré svojou kvalitou
hravo zahanbi nejedno skutocné kino.

_jr_



Zautomatizujte si domacnost!

Casové spinanie Jednoduché Meranie spotreby Notifikdcie zdarma
inteligentnej zasuvky pridavanie pravidiel a kontrola domova priamo do mobilu

Viac informacii o produktoch a rieSeniach na baze mydlink Home
ziskate na webovej stranke spolo¢nosti D-Link na adrese www.dlink.cz



TRENDY [Y=-GAMES PR

Najvacsi slovensky herny turnaj Y-Games je spat'’
PODUJATIE PREVERI SCHOPNOSTI HRACOV UZ KONCOM APRILA

Prvij tohtorocny turnaj Y-Games

otvori svoje brany uz coskoro. Cez
vikend od 22.4. - 23.4. privita zohraté
timy profesionalnych hracov, ktori si
zmeraji sily v popularnych hrach DOTA
2, League of Legends, Counter Strike:
Global Offensive, Hearthstone a FIFA .

Dejiskom turnaja bude opat' budova Fakulty
informatiky a informacnych technologii
Slovenskej technickej univerzity v Bratislave.
Mlynska dolina tak privita vel'’ké mnozstvo
hracov a fantsikov elektronického Sportu.

Aj tento rok sa navstevnici mozu tesit' na
bohaty sprievodny program, mnozstvo sdt'aZi,
zaujimavych rozhovorov, a samozrejme aj

na obl'Gbend Cosplay st'az. Do nej sa mozu
prihlasit' cosplayeri s akymkol'vek kostymom,
nemusi byt' len herny. V3etky detaily
ohl'adom programu sa dozviete v priebehu
nasledujlcich tyzdnov na socialnych siet'ach
eventu — Facebook (prelink - https://www.
facebook.com/YGamesSlovakia/ ) a Instagram
(prelink - https://www.instagram.com/
ygames_tournament/ ) a na oficialnom webe
podujatia (prelink - http://ygames.sk/ ).

Registracia pre hracov sa zacala 26. februara
0 15:00. Do turnaja sa mézu zaujemcovia
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prihlasit' na oficialnej stranke Y-Games.
(Preklik na slovach ,oficialnej stranke
Y-Games' - http://registracia.ygames.sk/
profile/register/ ). Prvé kolo registracie
potrva do 13. marca 2017 a hraci zaplatia
znizend cenu 15€ na osobu. Druha vina
zatina 14.3. 2017, cena na osobu bude
18€. Registracia sa konti 7. aprila.

Pokial' sa chcete turnaja zdcastnit' iba ako
navstevnik, aj vy si budete moct' zakapit'
dvojdenné predpredajové listky iba za 6€. Na
mieste za rovnaky listok zaplatite 8€. Brany
turnaja pre verejnost' budd otvorené v sobotu
od 800 rano do 22:00 vecer a v nedel'u od 3:00
az do konca podujatia. Pocas turnaja bude
moznost' sa ubytovat' na hoteli, ¢i v Skolskej
telocvicni; podrobnejSie informacie buda
neskdr zverejnené na Y-Games fanpage.

Aj tomto turnaji buda hraci a timy
sGperit' o skvelé ceny. Ti najlepsi si medzi
sebou rozdelia nielen finan¢né odmeny,
ale ziskajl aj vecné ceny. Pricepool

na turnaji je historicky najvyssi:

CS:GO
1.miesto: 1000€
2.miesto: 400€
3.miesto: 200€

DOTA 2
1.miesto: 500€
2.miesto: 200€
3.miesto: 100€

LOL
1.miesto: 500€
2.miesto: 200€
3.miesto: 100€

HS
1.miesto:250€
2.miesto:150€

3.miesto:50€

FIFA
1.miesto:160€
2.miesto:60€
3.miesto:30€

Nasledujlci turnaj je v poradi

uz Siestym podujatim zo série
Y-Games, avsak siedmim

hernym turnajom z dielne
organizatorov. Pred polrokom sa
totizto odohrali historicky prvé
Majstrovstva Slovenskej republiky
v elektronickych Sportoch.

Y-Games patri k poprednym hernym
podujatiam na Slovensku, ktoré sa
teSi vel'ké obl'ube medzi hra¢mi a
fandsikmi elektronického Sportu.
Rocnik 2016 patril k mimoriadne
Gspesnym, ked'Ze navstevnost'
podujatia trhala rekordy jednak
poCtom s(t'aziacich timov, ale i
mnozstvom navstevnikov. Divacke
listky boli pred samotnym zaciatkom
turnaja takmer vypredané.

22. aprila az 23. aprila si preto
rezervujte ¢as a prid'te sa pozriet' do
budovy FIIT STU v Mlynskej doline na
vynimo¢ny turnaj Y-Games 2017.

Turnaj Y-Games ti prinasajd
dobrovol'nici a Studenti, v spolupraci
s organizaciami Akcie na Mlynoch

a SPEAI. Iba necelé tri roky stacili
organizatorom na to, aby premenili
lokalnu lanku na Spickové herné
podujatie s majstrovskym puncom.
Pri zaloZeni a zaciatkoch turnaja
stalo ajo. z. Ynet.






Hellboy se jiz nevrati

>> \/YBER: Lukag Placek

...........................................................................................................................

Treti dil Hellboye byl fanousky hodné dlouho vyhlizeny, nicméné dlouhou dobu byl u ledu kv(li nezajmu studit.
Alkoliv se jej nékolikrat snazili Guillermo del Toro i Ron Perlman dotlacit do produkce, nedafilo se. Del Toro se proto
rozhodl pro posledni pokus, jak oCekavany projekt natocit, a pomoci vzvy na socialni siti Twitter chtél producentlm
ukazat, Ze o tfeti dil je opravdu zajem. BohuZel i pres bleskovou odezvu ze strany fanouskd nakonec sam reZisér
prisel se smutnou novinkou, Ze jednani nevysla, projekt je definitivné u konce, a tfetiho dilu se tak nedockame.

Jay a mi¢enlivy Bob vraci Gder?

Kevin Smith uz davno nepatfi k tolik adorovanym tvlirclim jako pred néjakymi deseti lety. Swymi novymi projekty své
fanousky rozdélil na dva znepratelené tabory. Dlouha Iéta to ovSem vypadalo, Ze by se mohlo blyskat na lepsi asy.
Preci jen pripravoval tfeti dil své kultovni komedie Clerks, pokracovani Flakacl a také hokejovy serial Hit Somebody.
\/Sechny tyhle projekty jsou ale dle jeho slov mrtvé a nedockame se jich, predevsim kv(li nezajmu studii. Rozhodl

se tedy vratit alespor jednu ze swych znacek, na kterou stale vlastni prava. Dvojice Jay a mi¢enlivy Bob se mimo
nékolika mensich roli v ostatnich filmech dockala pred lety také svého vlastniho filmu Jay a micenlivy Bob vraci

Gder. A pravé jeho pokracovani/reboot se Smith rozhod! natocit jako dalsi. Podafi se mu ale po viné prdmérnych az
podpréimérnych horor( a hororowych ,komedii* vratit zase v té formé, jak si jej fanousci pamatuji? To ukazou nasledujici
meésice. Na projekt se ovsem dostane az po tfetim dilu jeho severské hororové trilogie s nazvern Moose Jaws.

Castingové a filmové novinky:

» Daniel Kaluuya se objevi v novince
Stevea McQueena Widows.

» Matt Ross zodpovédny za lofiskou
festivalovku Tohle je nas svét! jako dalsi
natodi sci-fi thriller Tomorrow and Tomorrow.
» Seth Rogen a Charlize Theron se objevi
bok po boku v komedii Flarsky.

» Batman(v sidekick Nightwing se dotka
vlastniho celovecerniho filmu. Natogi jej Chris
McKay, zodpovédny ze LEGO Batman film.
» Matt Reeves nakonec preci jen natoci novou
s6lovku Batmana s Benem Affleckem.

» Kristen Stewart jedna o (casti

v thrilleru Underwater.

= Yvonne Strahovski se objevi v novém
Predatorovi, k jehoZ obsazeni se pridal i
Alfie Allen. Snimek se zacal natacet 20.
Unora a bude se py3nit Rkovym ratingem.
» Michelle Rodriguez se potaji pridala

k obsazeni dlouho pfipravovaného
snimku Alita: Battle Angel, ktery Robert
Rodriguez dotocil v pllce Gnora.

= Angelina Jolie se vraci k herectvi,
pripravuje hned dva nové projekty.

» Jennifer Garner se objevi ve filmu

Simon vs. the Homo Sapiens Agenda.

» Kyle Chandler se objevi ve vedlejsi roli
filmu Godzilla: King of the Monsters.

= Simon Kinberg by mohl natocit dalsi
film ze série X-Men. Bliz&i detaily ale
zatim producenti taji, na verejnost
prosakla jen informace, Ze by se snimek
mél zalit natacet jesté letos.

= lwan Rheon se objevi v jedné z
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hlavnich roli serialu Inhumans.

» Demi Moore se pfidava na nékolik

dilt k obsazeni serialu Empire.

» Charlize Theron se objevi v thrilleru z
prostredi CIA s nazvem Need to Know.
Postara se také o produkci snimku.

» \/ hraném remaku dalsi pohadkové
klasiky, o kterou se postara Jon

Favreau, Lvi kral se objevi mimo jiné
Donald Glover a James Earl Jones.

» David F. Sandberg zodpovédny za horor
Zhasni a zemres jedna o rezii dlouho
pripravovaného komiksového filmu Shazam'!
» Angela Lansbury se objevi ve

filmu Marry Poppins Returns.

= Natalie Dormer si zahraje ve filmu
Picnic at Hanging Rock na motivy
stejnojmenného romanu.

» RezZisér Cary Fukunaga planuje snimek
Shockwave, ktery by se mél tocit kolem
skute¢ného vybuchu atomové bomby.

» \/ pokracovani Jurského svéta se objevi

mimo jiné také James Cromwell a Ted Levine.

» Sam Raimi natoci snimek o

Bermudském trojahelniku.

= Mel Gibson jedna o rezii druhého

dilu Sebevrazedného oddilu.

= Jared Leto si vyzkousi reZii u Zivotopisného
snimku o zivoté spisovatele Jamese Ellroye.
» Dlouho odkladany americky remake
akeniho snimku The Raid se konecné hybe
kupFedu. O reZii se postara Joe Carnahan

a v hlavni roli se objevi Frank Grillo.

» Mehershala Ali jedna o Géasti v thrilleru
Triple Frontier, kterému se jiz upsali
Channing Tatum a Tom Hardy.

= Niki Caro nato€i hranou verzi

animaku Legenda o Mulan.

= \Vince Vaughn se objevi po boku Dwaynea
Johnsona, Leny Headey a Nicka Frosta
ve filmu Fighting With My Family.

» Robert Downey Jr. si zahraje

hlavni roli v novince Richarda

Linklatera Man of the People.

= Alice Eve, Emile Hirsch a Vanessa
Hudgens se objevi ve filmu The Pre-Nup.
» Dave Bautista se objevi ve sci-

fi thrilleru Hotel Artemis.

» Michael Douglas potvrdil, ze se vrati

ve své roli v pokratovani Ant-Mana

s nazvem Ant-Man and the Wasp.
Natacet se zatne v ervenci.

» Remake Zjizvené tvare, ve kterém

se objevi Diego Luna v hlavni rolj,
dostane scénar od bratfi Coend.

» Danny McBride a David Gordon

Green napisou scénar k nové verzi
klasického hororu Halloween.

» Joe Manganiello a Marley Shelton se
objevi ve videoherni adaptaci Rampage.
» Mike Myers si zahraje svého vlastniho
ucitele Dela Close v Zivotopisném snimku Del.
= Eva Green a Gemma Arterton se
objevi v romantickém snimku na

motivy knih Virginie Woolfové.

Zmeny v datech premieér:

» Cturty dil série Otista se do kin dostane 4.
cervence 2018, tedy na Den nezavislosti.

= 13. Cervence 2018 se v kinech objevi spin-off
série V/ zajeti démond s nazvem The Nun.
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PREVIEW SNIPER: GHOSTWARRIOR 3| PC

Sniper: Ghost Warrior 3

PRELEZ, PRESKOC, ALE NEPODLEZ

Pamadtate si eSte na Sniper: Ghost Warrior

2 (2013)? Ze nie? Ani sa necudujem, pretoze
predchadzajici diel tejto série bola obycajna
podpriemerna hra, ktora sice mohla kvdli svojmu
zaujimavému nazvu a stylu zarezonovat' v usiach
hracov, ale vel'kd dieru do sveta videohier neurobila.
No pred par diiami sa nam do redakcie dostala
betaverzia najnovsieho pokracovania — Sniper: Ghost
Warrior 3. A ako dopadIo tretie pokracovanie tejto
hry v preview? Bude mat' na to, aby prekonala svojho
predchodcu a konecne sa vymanila z nemastnej-
neslanej zony, v ktorej sa doteraz tato séria nachadzala?

Prva vec, ktora ma na tejto betaverzii hry prekvapila,
bola jej vel'kost'. Hoci ide iba o betu, ma tato hra az 26GB.
TakZe ak mate slabSie internetové pripojenie, budete si
musiet' na stiahnutie betaverzie chvil'ku pockat'. TroSku
ma desi, aka vel'ka bude plna verzia (hovori sa .iba" o
50GB), no na druh stranu je rok 2017 a pravdepodobne
si budeme musiet' na podobne vel'ké hry zvykat'.

Po spusteni hry ma v Gvodnom menu prekvapila
vel'mi dobra hudba, ktora nebola len instrumentalna
(ako sme pri vacsine hier zvyknuti), ale obsahovala
aj spev — ¢o ma naozaj nesmierne potesilo a na hru
viac nabudilo. Difam, Ze pIna verzia bude obsahovat'
viac takychto piesni, ¢i nebodaj cely soundtrack.

V/Setko to zacina v aute

Ako prvé sa ocitnete so svojou postavou v aute, kde
mate za (lohu sa ako-tak nautit' $oférovat’. Soférovanie
je celkom jednoduché, no spravanie ostatnych vodicov,
ktorych mdZzete v otvorenom svete Sniper: Ghost Warrior
3 stretn(t', je naozaj divné. Niekedy nemaja problém to
do vas v plnej rychlosti napalit', aj ked' idete po opacnej
strane cesty. Na komickosti pridava aj trochu smiesna
fyzika aut. Neraz sa mi stalo, ze vodic, ¢o to do mna
v plnej parade napalil, odletel dozadu, prevratil sa na
strechu a ja som ostal stat'. Samozrejme, hra vam dovoli
vodica auta aj zastrelit', ale jeho auto si ,vypoZicat™ moct'
nebudete, to zatial' betaverzia neumoznuje. Osobne si
myslim, Ze betaverziu mohli vyvojari pokojne nazvat'
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demoverziou a dat' ju k dispozicii na
Steam pre vietkych zadarmo. Preto
to tak neurobili, to ostava zahadou.

Dalgie kroky vas povedi do skryse,
odkial' si planujete misie, ktorych
v betaverzii najdete, zial', len dve.
Prva misia vam da za Glohu zabit'
vysSie postaveného povstaleckého
vojaka a v druhej sa musite potajme
priplazit' na vojenskd zakladriu
a tam hackndt' satelity. Dohranie
tychto dvoch misii na normalnom
stupni naro¢nosti vam zaberie tak
zhruba hodinku hracieho ¢asu.
\/ podstate sa ina narocnost' v
bete ani nastavit' neda, jedine ak si
vypnete oznacovanie nepriatel'ov,
alebo zobrazovanie napovede.

Hra sa odohrava v otvorenom
svete, kde sa mdzete pohybovat'
niekol'kymi spdsobmi. Bud' to sa
vyberiete vSade pomocou auta,
peso, alebo pouzijete body na rychle
cestovanie, ktoré vam v neskorsich
astiach hry usetria kopec ¢asu.

\/ betaverzii sa nachadzali eSte aj
body oznacené otaznikom. Tu ste
mohli ndjst' nejaké zaujimavosti,
no pri niektorych z nich som narazil
na par glitchov a podivnosti.

Narocnost' nie je nijako zvlast'
t'azka. Sice niektoré pasaze budete
musiet' opakovat' niekol'ko raz,
kym zistite, ako sa na dané miesto
dostat' — zvlast' misiu, kde sa
budete musiet' dostat' do jeden
a pol mindGty k inému satelitu
a zneskodnit' vedcov a vojakov
v fhom. K tomu, aby ste sa dostali
na dané miesto, budete méct'
vyuzit' niekol'ko ciest, na ktoré
vSak budete musiet' prist' sami.
Svoju postavu si navyse ¢asom
budete mdct' vylepSovat' réznymi
perkami ¢i talentami v jednotlivych
stromoch — Sniper, Ghost ¢i Warrior.

\/ skrySi na vas Caka este postel’,
v ktorej sa budete moct' prespat’,
stol s naradim, kde si budete moct'
vyrabat' nové veci (napr. timi¢ na

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zbran, naboje a podobne), debnicka
so zbranami, kde si budete moct'
nakupovat' nové a lepSie zbrane

za peniaze, ktoré dostanete za
Gspesné ukoncenie misii. Dokonca si
budete méct' zaklpit' aj lietajaceho
drona, vd'aka ktorému si cestu

k Gspesnému ukonceniu misie
riadne ul'ahcite. Drona mozete
vypustit' do vzduchu a pomocou
kamery si oznacit' vsetkych

nepriatel'ov (ktorych pomocou
drona uvidite) a tak zistite, kde

sa kto nachadza. Samozrejme,
nepriatelia nie sd ziadne bécka a ak
si drona vSimna (a to verte, Ze ano),
okamzite bud( po fiom striel'at'.

Pada hra, nieco si zelaj!

Chapem, ze hra je v betaverzii
a 7e nema vychytané eSte muchy,

no niekol'kokrat sa mi stalo, ze mi hra ,na drzovku"
spadla, napriklad pri rychlom cestovani. Pevne verim,
Ze takéto negativum sa v pInej hre neobjavi, lebo by to
urcite nerobilo dobré meno hre. A najma to nepotesi
hraca, ktory bude musiet' robit' niektoré veci odznova.
Graficka stranka hry je na celkom prijemnej Grovni.
Sice nepatri medzi tie najlepSie, no na pinych detailoch
neurazi ani narocnejSieho hraca. Pokial' si vsak budete
chciet' uzit' pIné detaily a viac ako priemernych 30FPS,
budete potrebovat' vykonnejsi hardvér (aspon i5
6600K s RX 480 8GB/GTX 1060 6GB a 8GB RAM).

Celkovo na mna betaverzia pdsobila prijemnym
dojmom, no ide skdr o demoverziu ako o betaverziu.
Nepriatelia nie st ani hlGpi, ani madri a niekedy vas
prekvapia ¢i uz svojou hlGpost'ou, alebo prefikanost'ou.
Rovnako to je aj so stealth prvkami v hre, ktoré nie
s ani naro¢né a ani jednoduché, no zato sG prijemne

nostalgické. Niekedy som mal trosku pocit, ako ked' som
kedysi davno hral starucka hru Project I.G.I., a to je uz
¢o povedat'. Pokial' tvorcovia na Sniper: Ghost Warrior
3 eSte popracujd a prinesd pInd hru, ktora nebude
padat', bude mat' niekol'konasobne vacsi obsah, tak
potom mdze treti diel vystlpit' zo svojho tiena, v ktorom
ho drzia jeho dvaja predchodcovia. A moZno bude aj
prvykrat lepsi, ako jeho konkurencia Sniper Elite.

Lubomir Celar
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Nioh

NASTUPCA DARK SOULS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Hardcore ak¢né
RPG

Vyrobca: Team Ninja

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+inovativne
napady

+ bojové
mechanizmy

+ framerate

+ prostredie
a atmosféra

- chceme viac!

"Akcné
hardcore
RPG
nadvazuje
a zaroven
vylepsuje
Souls seériu
vo vSetkych
smeroch.
Tento raz
sa dej
odohrava

v Japonsku
so

samurajmi
adémonmi."

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Zaner hardcore RPG

sekaciek bol az doteraz
vyhradne parketou Souls sérii,
no na scénu prichadza niekto
novy. Je to vyslovene Playstation
exkluzivita, ako tomu bolo pri
prvom Demons Souls. Prekona
Nioh obl'Gben( sériu?

Hardcore ¢i hack and slash
Zaner nie je pre StGdio Team
Ninja ni¢ noveé, ked'ze su tzv. jeho
majstrami. Aspon ak sa bavime
o hardcore hratel'nosti. Existuje
len malo hier, ktoré by sa mohli
vyrovnat' ich najznamejsej sérii
Ninja Gaiden. Ninja Gaiden je ale
singleplayerova hack and slash
akcia, takZe pustit' sa do Niohu
musela byt' pre stddio vel'ka vyzva.
Implementovat' vsetko, Co vedia
o hardcore akcii, skombinovat' to
s chytl'avymi RPG prvkami a celé to
zabalit' to kvalitného multiplayeru,
si vyzaduje nemald odvahu
a odhodlanost'. Risk to bol vel'ky,
ked'Ze jediny konkurent na trhu,
Souls séria, nasadil latku dost'
vysoko. Nebudem ale zbytocne
chodit' okolo hordcej kase a rovno
poviem, ze vydanim Niohu sa Souls
séria stala mladsim sdrodencom
a t'aha za kratsi koniec.

Hratel'nost'a mechanizmy

Niektorych hra¢ov mozno zaskoci
zmena klasickej hratel'nosti, ktorG
hrati poznaji zo Souls hier. Utoky
na rozdiel od triggerov (R2/L2/
R1/L1) sa prevadzaja klasickym
hack and slash stylom. Teda I'ahky,
rychly Gtok Stvorcekom a t'azky,
pomalsi Gtok trojuholnikom.
Samozrejme, nebude to také
jednoduché, ako stlacanie dvoch
tladidiel a ich ¢asovanie, ako tomu
bolo napriklad pri Souls hrach.
Hoci je pravda, Ze kazda zo zbrani
mala svoje vlastné "move sety".
Zbrane v Nioh si rozdelené do
nasledovnych kategorii: katana,
dve katany, kopia, kladivo, sekera

andz na ret'azi. Zbrane samotné
maji rovnaké atoky, no ich hibka
spociva schopnostiach. Tych je
pre jednotlivé zbrane dostupnych
niekol'ko desiatok a odomykaja
vSemozné Gtoky, skilly (pasivne

aj aktivne) a mnoho inych
vylepSeni, ktoré priich pouZzivani
zmenia spravanie sa zbrane.
Pocas hry viete mat' na sebe

dve zbrane, primarnu i sekundarnu,
teda viete naraz vyuzivat'

a kombinovat' Specialne vlastnosti
dvoch Gplne rozlicnych Stylov.

Ak by vam nestacilo ani to,
Nioh predstavuje svoj vlastny
systém takzvanych "Stances”,
teda postojov, v ktorych zbran
pouzivate. Postoje s( tri: vysoky —
zamerany na Gtok (pomaly a silny),
nizky —zamerany na obranu
a uhybanie (rychly ale slaby)
a stredny — ktory je ich balansom.

KaZdy z tychto postojov deli vade
schopnosti na d'alSie tri kategorie,
ktoré vnasajl do bojov Gplne
novy level stratégie a vyuZivania
vasich bojovych schopnosti. Cely
boj so zbrahami dopifia aj skvely
systém Ki — staminy. Ten v sebe
zahffa mechanizmus zvany Ki
pulse, kde po sérii vykonanych
(tokov mdzete vSetku pouzitQ
staminu dostat' spat’, ak spravne
nacasujete vas Ki pulse.

\/ praxi budete teda vyuzivat'
dve zbrane + tri postoje pre
kazd( zo zbrani + vlastné skilly
pre kazdd zbran. Moznosti na
taktizovanie pri bojoch mate viac
nez dost', ale to stale nie je vietko!
Okrem dvoch hlavnych zbrani
mate dostupné aj dve zbrane na
dial'ku. Tu sa moZzete rozhodnat'
medzi lukom, puskou a ru¢nym
kanénom, pricom naraz viete

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



vyuzivat' iba dve z nich. Tie vam ¢asto
ponlkajd vyhodu vzdialenosti a pomo6zu
z cesty odstranit' nejedného otravného
nepriatel'a. Municia je, samozrejme,
obmedzeng, ale za presné strely budete

odmeneni bonusovym damageom.

Kazda zo strelnych zbrani ma taktiez
na vyber dva typy municii, zakladn( a
Specialnu. V tomto momente mate uz
k dispozicii celkom slusny arzenal na

boj zblizka aj na dial'ku, a to s mnohymi
kombinaciami a mozZnost'ami. No pravy
samuraj musi predsa vediet' aj nieCo
viac, ako sa len ohanat' so zbranami,
nie? Nioh okrem prepracovaného
systému zbrani a ich moznosti pondka
aj d'alSie, Specialne moznosti boja. Tie
sa delia do d'alSich dvoch kategorii, a to
Ninjutsu, ktoré zahfna hlavne ninjovské
umenie (hadzacie nozov, jedy, pasce..)

a Omnyo magiu, ktora zahfna kazlenie
(posilnenie seba/zbrani, poSkodzovanie
nepriatel'ov a ich debuffovanie).

Obe tieto kategorie maja tak isto
samostatny skill tree a svoju postavu

si tak vySperkujete do dokonalosti
dodatocnymi kdzlami, pascami a inymi
vylepSeniami podl'a vlastného gusta.

Ak si to vSetko spojite dohromady,
budete mat' Co robit', aby ste si
vobec vybrali, akou cestou chcete za
svoju postavu hrat'. Nehovoriac o
tom, ze moznosti nie je len vel'a, ale
s( aj skvelo prepracované, funguji
bezchybne a ten, kto skutocne zvladne
vsetko efektivne skombinovat', z toho
bude aj masivne prosperovat'.

V/ybava a RPG

0 dostupnych zbraniach a vybave vo
vSeobecnosti som sa uz zmienil vyssie,
no prave ich RPG prevedie odliSuje Nioh
od ostatnych hier. Na rozdiel od Souls
série, kde je kazda zbran jedinecna,

v Niohu budete nachadzat' vybavu
skoro od vSetkych nepriatel'ov, pricom
kazda cast' brnenia, zbrane a bizutérie
bude mat' svoju raritu, od beznych az
po exotické. Cim t'az&7 nepriatel', tym
vacsia sanca na lepSie predmety.

Nioh pontka aj systém vyrabania, ktory
pozostava z rozbijania veci na materialy,
dropovania vzacnych materialov od
bossov, menenia vlastnosti zbrani za
peniaze, upravovania vyzoru zbrane, ci
dokonca dorovnavania levelu zbrane
na zaklade inej. To vSetko, samozrejme,
plati pre brnenia aj zbrane. Prave tu
najdete niektoré z najlepsich kiskov,
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ako dokonca aj moznost' vyrabat' Casti
setov, ktoré dokopy poskytuji Specialne
vlastnosti, a to na zaklade toho, ¢im
viac kusov setu na sebe mate. To je ale
len Cast' RPG prvkov, ktoré hra prinasa.
Okrem pomerne pekne prepracovanych
obcasnych cutscén, niekol'ko postav
ponlka aj maly dialégovy systém
s moznost'ami odpovedi a NPC postavy.

Svet

Svet Niohu je na rozdiel od konkurencie
Uplne iny a Specificky. Hoci sa hra
zacina v Londyne, kde vas uvedie
do pozadia hlavnej postavy Viliama,
rychlo sa presdvate do Japonska.
Tam sa pomaly ucite jej tajomstvam
a umeniu. Samotné zasadenie
zapadného hrdinu do japonskej kultiry
a samurajov je skvely napad.

K tomu si eSte pridajte kvalitné
spracovanie, vynikajlcu atmosféru
samurajského sveta suzovaného
obcianskou vojnou a zaplavu démonov.
Krajina je v naozaj temnom obdobi, na
pokraji kolapsu, a to vsetko je znatel'ne
citit'. Grafické spracovanie hry tomu len
pridava. PodstatnejSie je, ze cela tato
skvelo spracovana atmosféra, grafika
a hratel'nost' bezi v plynulych 60FPS,

a to bez akychkol'vek problémov.

Online

Popri vSetkych vasich bojoch,
prekonavani bossov a ziskavani lepSe;j
vybavy, vas cell cestu bude sprevadzat'
aj online prvok Niohu. Pocas hrania
budete na zemi nachadzat' krvavé hroby
padlych hracov. Neukazu vam, ako
dany hrac zomrel, no po ich dotknuti
z nich vyjde démonicka podoba ich
majitelia a zaGtoCi na vas. Ide o skvostne
prevedené Al verzie realnych hracov,
ktoré po porazeni vyhadzuji vybavu ich
povodnych majitel'ov. Pokojne sa tak
mdze stat', ze niekde vo svete najdete
aj mdj hrob. M6Zete sa potom pokdsit'
ziskat' odo mna exotickl vybavu. Davajte
si ale pozor, umela inteligencia tychto
.Revenantov" je na vysokej Grovni
a tasto zomriete prave ich rukou.

\ urcitej ¢asti hry sa vam odomkne
druha polovica online systému, a tou
s klany. V tomto obdobi bolo Japonsko
rozdelené do klanov a inak tomu nie
je aniv hre. Vo vSeobecnosti sa boje
klanov odohravaji medzi cervenym a
bielym timom, pri€om kazdy z nich ma
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niekol'ko klanov. Vy si mozete vybrat,
ktory chcete reprezentovat'. Tento
klanovy turnaj trva vzdy tyzden a vaSou
Glohou je nazbierat' pre vas tim ¢o
najviac bodov. Kazdy klan okrem toho
pre hraca pondka rézne bonusy, ktoré

sa postupne vylepsuji GspeSnost'ou
hracov. Cim viac bodovklan nazbiera,
tym lepsSie bonusy budu jeho Elenovia
mat'. Ako ale ziskavat' body? Jednoducho,
zabijanim ,Revenantov"! Teda zabijanim
uz mftvych hracov, ktorych vyvolate
dotknutim saich hrobov. Systém je
jednoduchy, ¢im vyssi level ,Revenanta”,
tym viac bodov (Glory) ziskate.

Co z toho, ked' vas$ tim vyhra?
NielenZe budete prispievat' svojmu
klanu a zvySovat' mu bonusy, ale za
Glory (body) viete kupovat' exkluzivne
veci ako kozmetické, tak aj zbrane Ci
brnenia. To sice mdZete aj pri prehre,
no pri vyhre je vyber a mnoZzstvo
kvalitnejsie. Dostanete réznorodé
bonusy, a ak by sa vam post'astilo,
mozete byt' v top prietkach vsetkych

Motivaciu teda mate vel'kd. Systém je
zabavny a ,Reventantov' moZete bezne
zabijat' pocas plnenia misii. Nebudete
na to sami. Do hry si m6Zete pozvat'
navyse jedného hraca, ¢i uz nahodného
alebo kamarata z friendlistu. Spolu
moOZzete prechadzat' celé misie, pricom

bude mat' rovnaké moznosti ako vy.
Pokojne m6Zze byt' v 200.leveli s exotickou
vybavou a vam pomahat' pri 10.leveli.
Urcite to ma svoje vyhody aj nevyhody.

Nioh bude ponikat' aj PvP mod, teda
moznost' hracov bojovat' proti sebe, no ten
zatial' nebol do hry pridany. Malo by sa tak
stat' chvil'ku po vydani, vo forme patchu.
Planovanych je niekol'ko DLC balikov.
Podl'a potvrdenych informacii majd byt'
tri, a pokial' bude kazdy aspori taky dobry
ako zakladna hra, nie je o ¢om rozmysl'at'.

Verdikt

ANO! Nioh predstavuje véetko, v ¢o
hraci a fanGsikovia tohto zanru ddfali,
dokonca este viac. Skvela technicka
stranka, vyborny frame rate, ziadne buggy,
skvelé hratel'né, inovativne mechanizmy,
grafické, atmosférické prevedenie, online
hranie a vel'ainého! Jedina vec, ktora by
sa dala vycitat', aj ked' neopodstatnene,
je japonsky styl hry, ktory sice dodava
hodnoverny pocit prostredia, ale nie
kazdému sa mdZze pacit'. Hra, o ktorej
sa ani netusilo, ¢i bude dobrg, zrazu
prekonala Souls sériu, a ta bude mat'
¢o robit', ak chce Nioh dobehnat'. Uz
teraz sa nevieme dockat' na DLC-¢ka a
pokracovanie, ktoré sa snad' udeje.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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For Honor

0 SPOJENI TROCH SVETOV...

Ubisoft si pre nas na zaciatok

tohto roka prichystal hned' dva
vel'ké tituly, ktoré hraci s nadsenim
ocakavaji. A prave For Honor je
prvym v rade. Po uzatvorene;j alfe,
bete a verejnom betatestovani sa
konecne dostavame k finalnemu
produktu. Testovacie verzie nam o
hre €o-to prezradili a v kone¢nom
dosledku to vlastne aj stacilo,
ked'ze For Honor nijak extra
nevytfca. Viac v nasej recenzii.

Pokial' si zaspominam na
prvé predstavenie tohto nového
IP-Cka od Ubisoftu, v kuloaroch
pri posedeni s kamaratmi zacal
okamzZite rezonovat' nazor, ze
tato hra bud' prekvapi, alebo
jednoducho prepadne na plnej Ciare.

Bez akychkol'vek vycitiek hned'
v Uvode prezradim, Ze onen
vysledok je niekde v strede. Po
vSetkych testoch, ktorymi som
presiel, som For Honor zacal brat'
Gplne vlazne a finalna verzia
moje ocakavania len potvrdila.

Osobne viac preferujem hranie
hier pre jedného hraca, takze spravy
o pridani kampane ma potesili.

Po prvotnom spusteni som si
vybral frakciu a plnymi ddskami sa
pustil do pribehovej kampane.

Ta ma jasné stanovy a Crty hier od
Ubisoftu. Ako iste viete, For Honor
miesa tri frakcie do spolocnej misy.
Fantasy svet okupuja bojovnici
z radov rytierov, Vikingov

a Samurajov, ktorych
jedingym ciel'om je prezit'. Z
historického hl'adiska tak necakajte
Ziadne korektnosti, vsetko je to
snaha tvorcov priblizit' hracom, aké
by to mohlo byt', keby sa tieto tri
univerza stretli na jednom bojisku.

Kampan prelGskate zhruba za
5 -6 hodin, vSetko zaleZi na tom,
aky stupen narocnosti si pred
zaEatl’m kaédej prl’behovej misie

tym 2|skate viac skusenostn\/ch
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: aktna
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ sGbojovy systém
+vizual
+ moznosti Gprav

- kratka
a nezazivna
kampan

- matchmaking

- po kratkom case
zacne nudit’

- soundtrack

- rychlo zapadne
prachom

HODNOTENIE:

* K YIYrYe

bodov. Necakajte ziadne dramatické zvraty.
Pribeh je napisany stroho a o nadvaznosti
by sa dalo polemizovat'. Naplne misii s(

repetetivne a hracov do deja urcite nevtiahnu.

Po GspeSnom absolvovani kazdej misie
ziskavate zasl(Zené body a postupne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

dochadza k odomykaniu trikov, ktoré vam
ul'ahcia stboje. Ziskate napriklad moznost'
rychleho uzdravenia &i v pripade pasivnych
trikov napriklad efektivnejsie Gdery.
Odpori¢am minimalne jeden trik navolit'
pre potreby zdravia, ked'Zze v hre zo zaciatku
budete Casto umierat, ak nevyuZijete tto




moznost'. Hlavne pri vyssich
stuphoch narocnosti. Siboje s
nepriatel'mi mozete absolvovat'
dvoma spdsobmi. Bud' zvolite
cestu sekania a obrany klasickym
sposobom, ktoré sd v hrach bezné,
alebo si nepriatel'a tlacidlom
oznacite — v tomto momente
okUsite sGbojovy systém, ktory
sa, samozrejme, liSi od zvolenej
frakcie. Navyse frakcie maja
niekol'ko tried, ktoré sa v zaklade
nijak extra nelisia, no v urcitych

aspektoch mensie rozdiely najdete.

Spominany sGbojovy systém je
azda tym najvydarenejSim prvkom
hry. Volite si smer Gtoku a obrany
v troch smeroch. VVSetko je to

o reflexe a nacasovani, kde spravnou

obranou Gderu zasadite ranu skor,
ako ju nepriatel' stihne vykryt'.
Animacne je For Honor zvladnuty
na vyborn( a stboje vyzerajl
efektne. AvSak musim zdéraznit,
Ze bez gamepadu by som hru ani
nezapinal. Pokial' budete hrat' na

klavesnici a s mysou, ¢asto budete
frustrovani, predovsetkym co sa
tyka smerovania jednotlivych
Gderov. Urcite odporac¢am na
hranie pouzit' gamepad.

Po kratkej a nezazivnej kampani
sa vsak na rad dostava hra pre
viacerych hracov, na ktorej For
Honor stavia. Okrem kooperacného
modu, v ramci ktorého mozete
absolvovat' pribehové misie s
kamaratom, dostavate d'alSie,

v podstate klasické mody.

Ratajte so sGbojmi 1v1, 2v2,
pripadne slboj 4v4, ktory do boja
zapoji aj nepriatel'ov riadenych
umelou inteligenciou. Asi
najvyraznejsi mod je stboj jeden

na jedného, ktory som si obl'bil aj ja. Prave tu si
skutofne zmeriate sily s ostatnymi hra¢mi a vyuzijete
skvely stbojovy systém, ktory For Honor ponuka.

Naopak, absolatna katastrofa je mod 4v4, v ktorom
sa sp6sob matchmakingu a doba pripojenia potrebnych
hracov rovna hréze. NavySe samotny rezim hrania
dostava chaotické kontlry a pésobi neprehl'adne.
Absoldtny minus je, ze hraci za pripadné odpojenie zo
serveru nedostavajd ziadny postih. Pokial' bojujete
a protivnik sa odpoji, ni¢ sa nedeje. A to nie je dobré!

Cely systém hry pre viacerych hracov je zalozeny
na postupnom zdokonal'ovani sa. Postupne si svoju
postavu vylepsujete po vizualnej stranke a taktiez
si pilujete schopnosti. Tu Ubisoft stavil na vysok
kartu, ked'Zze moznosti Gprav sG monstrudzne.
Upravit' sa da prakticky ¢okol'vek, hlavne ak hovorime
o vizualnych Gpravach. Pokial' hodujete tomuto
trendu, tak si celkom urcite pridete na svoje.

Ani tu sa vsak nemdzem zbavit'
pocitu, Ze po niekol'kych hodinach je aj
hra v multipalyeri opakujica sa.

Ak si navySe vd'aka mikrotransakciam kapite za hernu
menu vsetky postavy a odomknete vylepsenia, tak si
z For Honor urobite skuto¢ne len nejakd 10-mindtova
oddychovku pri saboji 1v1. Z technického hl'adiska je
For Honor zvladnuty na vybornG. Spominané animacie
s( perfektné a to rovnako plati pre vizual. Pocitacova
zostava s procesorom Intel Core i5-4690, 16GB DDR3
pamat'ou a grafickou kartou GTX 1060 6GB zvladala
hru v najvyssich nastaveniach pri rozliseni 1080p
slusne. Prakticky cel( dobu si drzala stabilnych 60
snimok za sekundu, no miestami prepadla aj k hranici
45fps, a to hlavne v momente, ked' je na obrazovke
naraz vel'ké mnozstvo postav. Menej oslniva je
audio stranka. Zvukové efekty by este obstali, no
hudba je monotonna a akoby tam ani nebola.

Zaverecneé hodnotenie

For Honor pontka zaujimavy koncept a moznost'
vyskdsat' si stboje troch Gplne odliSnych frakcii na
jednom bojisku. Zaujimavy napad a dobre zvladnuty
sUbojovy systém vsak Uplne podkopavajd nedostatky
v kampani, ktora je len akymsi nGtenym doplnkom
a po ¢ase nudnym multiplayerom. Bez kampane by
to mohla byt' pokojne F2P hra s mikrotransakciami.

Jan Schneider
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Sniper Elite 4

PUSKA SNAJPERA UZ CAKA...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Stealth-ak¢na
takticka hra

Vyrobca: Rebellion

Zapozical: Hypermax

PLUSY A MiNUSY:

+ otvoreny svet

+ viacero moznych
spdsobov,
ako sa dostat’
k ciel'u misie

+ kooperativny
rezim aj pocas
pribehu

+umela
inteligencia
je skvela

+ dostatok
roznych a naozaj
rozsiahlych misii
v zakladnej hre

+rontgenova
kamera pri
vydarenych
zasahoch

- ¢udny model
vybuchujacich
aut

- niekedy pocit
repetitivnosti
a arkadovitosti

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Hier, kde sa dostanete

do Glohy ostrel'ovaca, nie
je vel'a. No ak nejakeé s, urcite
potesia kazdého milovnika pusiek
a vojnovwych hier. Ten pocit, ked'
Cupite v kricku a ¢akate na ten
spravny moment, je naozaj na
nezaplatenie. Len pred nedavnom
sme priniesli preview na beta
verziu hry, ktora, ako sa zd3, nie je
na tom az tak zle, aj ked' vjvojari
majl eSte €o opravovat', aby sa na
sériu Sniper Elite konecne dotiahli.
Avsak najznamejsia séria hier
zo sveta ostrel'ovacov — Sniper
Elite len prednedavnom vypustila
Stvrty diel, ktory podl'a reklamnej
kampane sl'uboval skutocne
mnoho akcie v otvorenom svete.
Aka tato hra naozaj je? Oplati sa
do nej investovat' t'azko zarobené
peniaze? To vSetko sa docitate
v nasledujicich riadkoch.

Pribeh nie najlepsi, no
patri k prednostiam hry

Pribeh hry je jednym zo
zakladnych pilierov tejto hry.
Nemecka strana zacala vyvijat'
hrozostrasna raketov( zbran,
ktora si dokaze poradit' takmer
s kazdou spojeneckou lod'ou.
Ajelen alen navas, aby steim
v tom zabranili. Hoci uz niekol'ko
prototypov majd Nemci k dispozicii,
stale to nie je dostatok na to, aby
spojenecké sily prevalcovali. Preto
¢im skor zasiahnete, tym skorej
zabranite masovej vyrobe zbrane,
ktora by mohla otocit' vyvoj druhej
svetovej vojny. Karl Fairburne,
hlavna postava hry, to nebude mat'
jednoduché, teda, ak to jednoduché
niekedy vébec mal. \V ceste mu
bude stat' niekol'ko stoviek
nepriatel'ov, ktori s nim nemaja
ani v jedinom momente kdsok
zl'utovania. Umela inteligencia
nepriatel'ov je na tom naozaj dobre
a niekedy sa budete divit', ked' sa
nepriatel'a len tak I'ahko nezbavite.
Celkovo hra pondka osem
zakladnych misii a pokial' mate
prvé DLC Target Flhrer, dockate sa

eSte jednej bonusovej navyse — ta
je dobre prepracovana, no jej cena
(priblizne 10 eur) je diskutabilna.
Prejdenie jednej misie zaberie
priblizne 1,5-hodiny hracieho ¢asu
a v pripade, ak sa snazite

dokonctit' aj vedl'ajsie Glohy,
budete si musiet' vyhradit'
niekedy az 2,5-hodiny.

Otvoreny svet pridava
na hratel'nosti

Kazda misia sa nachadza v
akomsi malom svete, ktory vam
dovoli si robit' takmer vSetko, ¢o
chcete. Takmer —v hre je citit', Zze
hoci nam autori dali vel'k( vol'nost!,
nenapadne do niektorych miest

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




implementovali mensie koridory. Na
mapke sa nachadza niekol'ko hlavnych
Uloh a niekol'ko dloh vedl'ajsich.
Vedl'ajSie Glohy vam pomdzu so
sklsenost'ami a pokial' ste puntickar, st
pre vas samozrejmost'ou, ktor( neradno
vynechat'. Otvorenému svetu to v tejto
hre ide naozaj skvelo. Je len na vas,

z ktorej strany (avsak nemusi to byt'
samozrejmost'ou) sa vyberiete misiu
plnit' a akym Stylom pojdete. MoZete
celd misiu prejst' pomocou ,stealth”
pristupu, alebo striel'at' kombinovane
pomocou ostrel'ovacej pusky, pistole a
samopalu. VSetko podl'a vasej I'ubovble.
Taktiez je vel'’kym plusom to, Ze mdzete
vyuzivat' niektoré prvky prostredia, ako
napriklad nechat' vybuchnat' auta i
sudy s vybusninami. A ak s nablizku
nepriatelia, m6Zu to tiez pekne schytat'.
No model vybuchujicich aut je miestami
naozaj podivny, najma ich destrukcia
dokaze sem-tam prekvapit' nejakymi
anomaliami. Taktiez m6Zete vyuZzivat'

niektoré prvky, ako napriklad visiaci
naklad. Ak sa nepriatel' nachadza pod
nakladom, ktory visi na Zeriave, jednym
vystrelom do spravneho miesta z neho
urobite hned' a zaraz mastny fl'ak.

Rovnako mozete vyuzit' aj hluk prostredia
a ak nemate na svojej zbrani timic -
nevadi. Sem-tam nad vami prefrcia
bojové lietadla, ktoré robia naozaj silny
hluk. Ak vyc¢ihate najhlasitejSi moment
(zvacsa ide o moment, ked' sa nachadzajd
priamo nad vami), nepriatelia vas vystrel
z pusky nebud( vébec pocut'. Ale pozor
na to, aby neobjavili telo svojho kolegu,
vtedy sa dajd do pozoru, ked'ze uz vedia,
ze nieco nie je s kostolnym poriadkom.

Z predchadzajdcich dielov si hra aj
do Stvrtého pokracovania priniesla
svoje zname spomalené rontgenové
zabery, ktoré sa zobrazia vtedy, ak
svoj ciel' trafite do nejakého organu
Ci kosti. Teda v pripade strel'by do
mozgu uvidite, ako gul'ka prejde cez
mozog, alebo ak trafite nepriatel'a do
oka, uvidite naozaj nechutny zaber,
ktory nie je prave pre slabSie zaltdky.
V podstate ide o ¢erednitku na torte,
vd'aka ktorej tato hru pozna vel'ké
mnozstvo hracov videohier. Zabery s
naozaj detailné a krvavé, a tak urcite
nie s vhodné pre kazdého. Na druhd
stranu vam aspon pripominajd hrozy
vojny a nasledky deStruktivnych zraneni.
No rontgenové zabery mézu ¢asom
zacat' otravovat' a ich repetitivnost'
dokaze byt' miestami nudna.

Hra pontka moznost' odomykat' rozne
zbrane za menu, ktor dostavate pocas
hrania. Takze aj ked' zacinate so slabymi
zbrafiami, nemusite byt' deprimovani,
¢asom sa dostanete k silnejsim, lepSim
a zaujimavejsim kdskom. Skoda len, Ze
niektoré s uz sGcast'ou DLC a bezny
hrac, ktory si DLC nezakpi, o tieto zbrane
pride. Svoje zbrane si m6Zzete upravovat'
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roznymi vylepSeniami aj vizualnymi
vylepseniami (,skinmi"). V Sniper Elite 4
najdete aj strom sklsenosti. Na kazdej
piatej Grovni (az do levelu 30) budete
mat' moznost' vybrat' skiisenost'
(z moznych dvoch). No tieto schopnosti
nie s nijak zvlast' dolezité a ak ste
Sikovni ostrel'ovaci, ani si nevSimnete,
Ze nejakl z nich mate aktivovan(.

Narocnost' hry sa da nastavit' bud' to
rucne v sekcii ,Custom", alebo si m6zete
vybrat' jednu z prednastavenych (od
I'ahkej az po vel'mi naro¢na). Ak si
vyberiete, je opat' na vas, avsak majte
na pamati, Ze aj na tom najl'ahSom
stupni naro¢nosti vam v niektorych
momentoch mdzu dat' nepriatelia dost'
zabrat'. Hoci najt'azsia (roven nie je pre
kazdého, urcite odporicam si ju aspon
raz vyskasat'. Ide o paradnu vyzvu.

Kooperacia prinasa
slusnu zabavu

Kooperacia je to, na ¢o som sa v tejto
hre tesil najviac. Staci, ked' si najdete
kamarata, ktory ma tdto hru (popripade
si hru spolocne zaklpite) a nasledne sa
vrhnete do pribehu hry spolo¢ne. Skoda
len, ze pribehové animacie zahtfaja
iba jednu postavuy, a tak z nich kamarat
zmizne a vidite iba vaSu postavu. Avsak
hratel'nost' vo dvoch hracoch je naozaj
famozna. Ak k tomu pridate eSte aj
mikrofén so sldchadlami, m6Zete sa
s kamaratom dohodn(t' na tom, ktori
nepriatelia budd vasi a cell skupinku
vojakov tak mozete odstranit' behom par
sekdnd bez toho, aby nepriatel' zapocul
nejaky Sramot. Takisto je tu dolezita
taktika, kamarata moézete nechat'
odstrel'ovat' nepriatel'ov z veZe a vy sa
so samopalom vrhnete do boja na blizko.
A tak kamosa kryjete, aby mal vSetkych
na muske bez ohrozenia. V dvojici ide
tato hra naozaj dobre a dovolil by som
si povedat, ze dava hre naozaj smrnc.
Jednoducho, ak mate kamarata, ktory
tdto hru ma, urcite sa dajte dokopy
a prejdite si pribeh hry spolo¢ne. My
v redakcii sme si hru v dvojici zahrali
a verte, rozhodne to bola zabava a stalo
to za to. Ak mate zaujem, pozrite sa,
ako vyzeralo nase spoloCné hranie.

Multiplayer prinesie
hodiny zabavy
Hra pre viac hracov obsahuje celkovo

(ak neratame kooperativny mod) Sest'
rezimov. Tie s viac-menej vietky o tom,
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ako kvalitne ste sa v hre pre jedného
hraca naucili striel'at' zo sniper pusky.
Mod Team Deathmatch vas zaradi

do timu, ktory sa snazi vsemoznymi
prostriedkami porazit' nepriatel'sky
tim. Obdoba tohto rezimu je obycajny
Deathmatch, kde sa nehra v ziadnom
time, ale striel'ajd po sebe vsetci
hlava-nehlava. Tieto dva rezimy nie

s nijak zvlast' naroCné a v podstate
Cakate schovany niekde v kriku alebo
za prekazkou na to, kym nepriatel'
urobi chybu a odokryje sa, alebo zmeni
poziciu. Vtedy pride na rad vas rychly
postreh a strel'ba, ktora vam sice prida
bod, ale prezradi vasu aktualnu poziciu.
V rezime Distance King vyhra ten, kto
pocas hry nastriel'a ,najviac metrov".
Teda sa zrata s(cet celkovych metrov,
ktory nastriel'a bud' hra¢ ako jednotlivec,
alebo cely tim spoloCne. Aj tu mdzete
hrat' v time, alebo jednotlivo kazdy proti
kazdému. Asi najzabavnejsi rezim je
No Cross. Tu sa dva timy ostrel'ujd zo
svojich Gzemi, ktoré oddel'uje tzv. z6na
nikoho. Korunu rezimom pre viacerych
dava rezim Control, v ktorom musi tim
udrzat' kontrolu nad ,radiom". Tento
rezim nebol v ¢ase pisania recenzie
priliS obl'Gbeny, a preto si na vhodnych
spoluhracov pockate o trosku dlhSie.
Rezimom pre viac hracov najviac
ublizuje jemna arkadovitost', ktora vas
v niektorych chvil'ach méze stat' prehru,
no nie je to ni¢, na ¢o by sa nedalo po
par hodinach hrania online zvyknat'.

Da sa na novy Sniper
Elite pozerat?

Graficky hra za konkurenciou
nezaostava a vyvojari zvladli optimalizaciu
na jednotku. Grafika sa da nastavit' este
pred Startom hry v okne nastaveni. Na
grafickej karte RX 480 8GB a DX 12 isla

hra nadherne plynule na konstantnych
60 snimkach za sekundu bez problémov
na najvyssich moznych detailoch.
Dokonca zvladala aj vybuchy a viacero
nepriatel'ov naraz bez toho, aby som

mal strach z padnutia snimok. Jedina
vec, ktora mi pri nastaveni chybala, bola
moznost' spustit' hru v okne bez okrajov.
Nast'astie si vyvojari tlto chybu uvedomili
a hned' pri prvej vacsej oprave tento
nedostatok z hry odstranili. Prostredie
hry je detailne vymodelované a nemam
ziadnu vycitku. Avsak na modeloch postav
mohli vyvojari zapracovat' trosku viac.
Pri niektorych situaciach sa niektorym
NPC v urc¢itych momentoch hry az
privel'mi leskla pokoZzka a cela scéna tak
posobila trochu smiedne. To sa da viak
prehliadnut' a celkovy dojem, ktory na
mna grafika spravila, je vel'mi dobry. Hru
som si po grafickej stranke naozaj uzil.

Verdikt

Hra Sniper Elite 4 ma prekvapila
svojou skvelou hratel'nost'ou, ktora
je v niektorych momentoch trochu
arkadova. To vsak na hratel'nosti
neuberad a sem-tam, naopak, pridava.
Rovnako si ma hra ziskala svojou
bravirne zvladnutou optimalizaciou
PC verzie. Sniper Elite 4 dokaze hracov,
ktori vylozene takémuto 5tylu hier
neholdujd, zabavit'. A v pripade, ak si
najdete kolegu do partie, hra prinesie
novy, kooperativny zazitok. Hra svojim
pristupom neurazi a dokaze hracsky
zaujem udrzat' pozoruhodnym pribehom,
patavou grafikou a predovsetkym
otvorenym svetom. A o v pripade, ak ste
fanGsSikom série Sniper Elite? Potom je
Stvrté pokracovanie pre vas povinnym
kiskom do vaSej hernej kniznice.

Lubomir Celar

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




BEZ OBMEDZENI!



RECENZIA  TORMENT: TIDES OF NUMENERA PC

Torment: Tides of Numenera

NARATIVNO-EPICKY ALTERNATIVNO-
HISTORICKY A FILOZOFICKO-
VEDECKO-FANTASTICKY MISUNG.
NO, SKRATKA HOTOVY TORMENT!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RPG

Vyrobca: inXile
Entertainment

Zapozical: Playman

PLUSY A MiNUSY:

+Kvalitné, dobre
napisané dialégy
+ Zamapdtel'né
postavy
+Mnozstvo
a kvalita
vedl'ajsich dloh
+ Patavy hlavny
pribeh
+Sboje st
t'ahové, verné
starej Skole
+ Neobycajné
a pésobivé
prostredie
+Vsetko v hre ma
svoju histériu

- Absencia
slovenskej alebo
Ceskej lokalizacie

- Nefunkéné
rozlisenia
nad 1080p

- \/ySSia cena
na slovenskom
trhu (40 eur)

- SlabSie textdry

- Malo dabingu
a celkova
t'azkopadnost'

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Aby sme boli Gplne na

rovnakej vine; slovo , Torment",

v preklade z anglického jazyka,
znamena utrpenie. A bud'te si isti,
Ze vase pohodIné, mainstreamovymi
kliséovitymi ,erpégéckami"
rozmaznané hlavy dostana tvrdy
budicek. Ak ste unaveni, radsej sa
vyspite, ak mate problémy s ocami,
kapte si okuliare; Torment je verny
starej Skole, kde budete robit' len
dve veci; itat' a premysl'at’.

Tak trochu ako pri klasickej
literatdre, len zabavnejsie. Ovel'a,
ovel'a zabavnejsie. Torment
je sam o sebe ako starodavny
artefakt, ktorymi je hra presyteng;
vacsina dnesnych hracov (hlavne
tinedzerov) nebude vediet', ¢o
s nim robit', druha skupina to
aspon skisi a potom s nechut'ou
hodi naspat' do kata...

Ale ti, ktori si pamataja
dobu, kedy bol pribeh vSetkym,
izometrické RPG boli na
vrchole a pojem ,originalita” sa
nevzt'ahoval len na pévod CD
nosicov, ukryjd novy Torment
laskyplne pod tricko a mozno
aj pustia slzickou nostalgie.

Stary kader, nova hra

Na rozdiel od spiritualneho
predchodcu nového Tormentu
tentoraz vyhnanci z inXile
Entertainment (&no, presne
ti borci, ktori stoja za d'alsim,
tentoraz fallout'ackym ,Spiritusom”
Wasteland 2) zalovili v podivnych
vodach Monte Cookovho sci-
fi fantazmagoria nazyvaného

Numenéra. Ruku k dielu priloZili
aj také hviezdy herného neba, ako
Brian Fargo (Fallout 1,2, Baldur’s
Gate, Planescape: Torment)

¢i Chris Avellone (Star Wars:
KotOR Il, Fallout: New Vegas,
Wasteland Il). A ten zoznam je
ovel'a, ovel'a dIhSi! Nepochybne

aj vd'aka takejto sl'ubnej zostave
machrov sa napokon Stadiu
podarilo cez Startovac vyzbierat'
neuveritel'nych pat' milionov
dolarov (vyse 4,7 mil. eur, priemer
na jedného prispievatel'a je cca
50 eur). To zhruba stadi na dve
veci; aby ste vydali jednu alebo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




viac skutocne kvalitnych hier, alebo si
kapili jedno z najdrahsSich aut sveta,
Lamborghini Veneo. Chvalabohu,

Ze tu dnes mame to prvé...

Renesancia klasickych RPG

Uspech pokracovania hitu z roku 1999
bol takpovediac predurceny uz len vd'aka
skalnym ,erpégéckarom" zo starej skoly,
ktorT na hibkovo rozpracované postavy
a bohaty pribeh nedaji dopustit'.
Planescape: Torment patril svojho ¢asu
(a vd'aka kultu, ktory sa okolo neho
vytvoril, v podstate dodnes pari) medzi

absolltne topky videoherného priemyslu.

Ohromil nas nielen pdtavym scenarom

a zasadenim, no najma zaujimavymi
postavami s vlastnou historiou a
charakterom. Verejnost' hru ovencila
privlastkami ako ,unikatny"

a ,originalny", a ak ste sa s D&D
kampanou pretavenou do videohernej
formy doposial nestretli, smelo navstivte

stranky hociktorého e-shopu a ponorte
sa do komentarov hernych pamatnikov.
Pri dneSnom hejtovacom trende je to
vskutku labuznicke ¢itanie! Ked' si teda
vezmeme do Gvahy starSieho brata,
ktorému sa Torment: Tides of Numenera

musel aspon vyrovnat', mastny vysledok
kickstarterovej kampane a vyvojarsky tim
pIny géniov, je jasné, Ze od nového pocinu
stadia inExile sa o¢akavalo naozaj vel'a.
Mainstreamom mozno Torment len tak
prefrcal bez toho, aby sa zdvihli vel'ké
viny, no sklamat' takd bohatd zakladfiu
naozajstnych a vernych fandsikov... to

by bola pre Farga s Avelloneom kariérna
samovrazda. Podarilo sa im teda

dorucit' vysledok v ocakavanej kvalite?

Numenéra? O tom som
nikdy nepocul...

Podobne ako pri Planescape, 3j
Numenéra ma pdvod v stolovych hrach.
Je jednou z mnohych kampani pre
mega popularny ,dracak" — Dungeons
& Dragons, a odohrava sa v tzv.
Deviatom svete, ktory je postaveny na
ruinach ésmich predoslych. Numenéru
vytvoril brilantny Monte Cook a aj ked'
na Slovensku nepatri k rozsirenym
.doskovkam", da sa zohnat'.Torment:
Tides of Numenera je hrou zasadenou do
rovnomenného sveta, ktory je, strune
povedané, medzigalaktickym bordelom
obrovskych rozmerov... v.dobrom slova
zmysle. V Deviatom svete, teda na
Zemi zhruba o miliardu rokov neskér,
najdete skratka vSetko, od duchov, cez
vesmirne démonické entity, navstevnikov
z inych planét, poloboZské (a miestami
aj bozské bytosti), az po robotov i
iné zalezZitosti klasického sci-fi.

Kto cita, vie, kto necita, umrie!

Plati jednoduché, no zlaté pravidlo:
V Tormente nikdy neviete, na koho — alebo
na ¢o — narazite. Samozrejme, to sa da
predsa povedat' o kazdej hre, ak ju hrame
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prvy krat, no tu takéto slova naberajd
iny rozmer. Napriklad, jednou z prvych
postav, ktoré stretnete (a ktoré sa k vam
mdzu na ceste pridat'), je badatel'ka a
dobrodruzka Callistege; povabna dama v
Cervenom, ktor( budete pocas celej hry
vidiet' minimalne trojmo aj bez alkoholu.
Nest'astnou nahodou sa jej totiz podarilo
k sebe privolat' aj svoje vlastné ja z inych
realit. Vysledkom je teda inteligentng,
no miestami ustipac¢na a cynicka radoby
carodejnica, ktora naraz vnima dianie
vo vsetkych alternativnych realitach.

Dal&i ok prisiel, ked' som sa na
druhy pokus (prvykrat ma zabil IG¢
z akéhosi starodavneho obelisku, aj
ked' ma hra varovala, Ze to skonci zle.
Odvtedy som zacal brat' dialégové
texty o Cosi vaznejsie) konecne dostal
do civilizacie a prvého mesta. Tam
som sa pre zmenu stal svedkom akejsi
stredoveko-futuristickej popravy, pri
ktorej odsldenec prezival v tranze no¢né
mory a jeho slova vychadzali z Gst ako
zhmotneny masovy povraz, ktory sa mu
obmotaval okolo tela, az ho mal nakoniec
zadusit'. A aby kreativneho sadizmu
nebolo malo, jeho mftvolu mal potom
zozrat' prislusnik jednej z mnohych
starodavnych ras, aby mohol archivovat'
zlo¢incove spomienky. Hustééaé...

Ak si odmyslim skvely vyber herného
univerza a prudko originalneho pribehu,
alfou a omegou sa, podobne ako pri
Planescape, postavy a vedl'ajsie misie.
Ako fansik RPG zanru si stojim za tym,
Ze dobra roleplay hru tvoria prave tieto
dve veci. Tie kratke, ¢asto malicherné
pribehové pasaze a uveritel'ny dojem
z postav, ktoré vas celym rodeom
sprevadzajld - ked' sa naplno ponorim
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do vedl'ajsieho obsahu, no stale viem,

¢o je mojim hlavnym a prvoradym
ciel'om —, ked' je okolny svet dostatocne
zaujimavy a nie je len prazdnou kulisou
s NPC-ckami do poctu, vtedy si RPG
dokazem uzit' najviac. A Torment taky je.

Ci uz nahodou vleziete do
okultného baru, kde s najvacsou
pravdepodobnost'ou predcasne
zachranite svet, umoznite prastarému
robotovi ,splodit™ deti, vyrieSite
ducharsku zahadu alebo nacisto zmenite
Zivot mutantskému tinedZerovi (okej,
mozno ho takpovediac opijete rozkom, vy
zIi, zIi podrazaci!) — vzdy mate istotu, Ze
na d'alSom kroku zaZijete nieco, o vas
prekvapi alebo inak vyvedie z rovnovahy.
Uz som, v sQvislosti s Planescape,
spominal originalitu a unikatnost', a teraz
tieto slovné kalibre pouZijem znova.
Torment: Tides of Numenera na jednej
strane vyuziva klasické RPG mechaniky,
akymi s t'ahové saboje i rozvoj postavy

na baze EXP (skdsenostnych bodov),
Lskillov" (zru€nosti) a Statistik, no na
strane druhej hracovi ponika rozl'ahlé,
nevsedné a pre drvivd vacsinu nasincov
absolGtne nezname prostredie Deviateho
sveta pIné artefaktov, osobitnych a
zapamatatel'nych charakterov a brilantné
dialégy, ktorym vSak chyba dabing.

Hrat. Torment je
ako citat' knihu

Kvalitativnu liniu naracie a textov
vSeobecne si hra zachovava uz od
samotného zaciatku. Zobudite sa
niekol'ko kilometrov nad zemou na to, Ze
jednoducho padate. Neviete, kym ani ¢im
ste, v hlave mate len gulas spomienak,
ktoré stopercentne nie si vase. Kedysi
ste boli len prazdnou schrankou vel'mi
mocnej bytosti, ktora ju ale po ¢ase
odhodila a prevtelila sa do inej. Svojim
spdsobom ste sa v tom momente narodili
vy; nové vedomie v cudzom tele. Nemate
vSak €as ani na to, aby ste boli v Soku.
Pad sa blizi, kilometre pod vami sa ¢oraz
viac skracujd a ako Coskoro zistite, po
krku vam ide tajomné a hrdzostrasné
stvorenie nazyvané Smatok. Zhruba
tak vas privita vo svojom naruci novy
Torment. Hrat' ho je do vel'kej miery — ¢o
sa kvantity a kvality textov tyka — ako
Citat' obzvlast' dobré sci-fi, len s tym
rozdielom, Ze tu ste hlavnou postavou a
nie len ne¢innym pozorovatel'om, ktory
si vychutnava rozvijajici sa dej. Ten, ako
to uz v RPG hrach byva, tvorite vy; mene;j
Casté je vSak uz to, ze tim Briana Farga
obisiel komerc¢na cestu kilometrovym
oblikom a zacpal hra¢om Usta sice na
Zaladok (¢i skor mysel', ak mam byt'
presny) t'azkym, no sytym a najma
kvalitnym sdstom, ktoré si zachovava

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




obsahové kvality svojho predchodcu. A ¢o
je taktiez dolezité, posiva vizualny dojem

zo série Torment na vySsi stupienok.

Vykecate sa aj zo smrti...
ak viete po anglicky

Pokrok je v tomto smere, samozrejme,
jasne viditel'ny (ved' od Planescape
ubehlo vyse 17 rokov!) a aj ked' sa
rozmanitému, originalnemu prostrediu
v podstate neda ni¢ vytknat, jeho
spracovaniu uz nieco malo predsa.

Mne osobne slabsie textdry (ah, ten
Loldskdl filing!)" a absencia podpory
rozlienia vysSieho nez 1080p

(v tomto pripade vSak ide skor o chybu,
nakol'ko rozlisenia v ponuke sG, len nejdd
aktivovat') ani v najmensom neprekazali,
no pravdou je, ze nemusim byt' prave
najreprezentativnejSou vzorkou hracskej
vOle. Budem ale odvazny a poviem, Ze par
vrasok pri takej feSande celkovy dojem
neskazi... nie, problém, a teraz rozpravam
v regionalnej rovine, tykajlcej

sa Specificky slovenskych

hracov, lezi niekde inde.

Ked' rozpravam, vlastne
v tomto pripade pisem, o bohatych,
zapamatel'nych a jedinecnych dialégoch
s koloritom humoru, irénie a seri6znosti,
neznamena to ani t'uk, ak neovladate
angli¢tinu alebo iny jazyk, do ktorého
je hra lokalizovana. Slovenc¢inu alebo
cestinu budete, zial', hl'adat' marne.
Nebola by to, samozrejme, az taka
obrovska prekazka, ak by rozhovory
a texty vSeobecne netvorili 80 percent
celej hry. Ved' eSte aj z nechceného
s(boja sa moZete popri striel'ani po
nepriatel'och vykecat'! Ale ruku na
srdce; Torment mi naozaj, ako RPG,

sadol, no viem si predstavit' zastupy
novych, mladych fanasSikov série, ktorych
opusti nadSenie po prvej polhodine

hry stravenej alt-tabovanim na Google
Translator. Ak si k tomu eSte pripocitam,
Ze vacsina Uloh, ktoré budete v Tormente
riesit’, ma tuhy filozoficky alebo aspon
moralny podtén a musite sa nad nimi
zamysliet, nemdzem inak nez odporucit'
pripadnym novacikom do podobného
Stylu RPG, aby kriticky zhodnotili Groven
svojho cudzieho jazyka. Filozofické
pozadie sa da prehliadnut, prinajhorSom
rovno odignorovat', no nie prave
najl'ahsia anglictina mdze byt' studenou
sprchou uz pocas prvej hodiny hrania.

A to nehovoriac o tom, Ze uvadzacia
trzna cena ¢ini na Slovensku 40
eur... nie prave lacné osviezenie.

Numenera o numenérach

\rat'me sa ale naspat' k d'alSiemu
z d6évodov, preco je Torment dobrou
hrou a nemal by chybat' nielen
v kniZniciach fantsikov-nostalgikov, ale
ani na polickach zarytych milovnikov
RPG. Jednou z veci, ktoré na Tormente
momentalne zbozhujem, sG numenéry.
Nie, nemyslim prave nazov hry, aj
ked' ten je, samozrejme, od numenér
odvodeny. Numenéry v hre predstavuje
vSetko, Co po sebe zanechalo predoslych
osem civilizacii (aktualna je uz deviata).

Tie zvy&ajne zazili svoj vrchol, potom
recesiu a na koniec pad... vSetko pre
to, aby sa to po par tisicro¢iach mohlo
pekne zopakovat'. Samozrejme, kazda
zatinajlca civilizacia stavala na ruinach
tej predoSlej a postupne pridala aj
Cosi svoje, takze svet, ktory bude

vasa postava preskimavat, je pIny
¢udesnych, unikatnych (opat' musim

to slovo pouzit) artefaktov. Predmety,
bytosti, zvierata, technolégie, kultara...
vSetko, o zostalo po predoslych
najomnikoch Zeme, sa v Tormente
oznacuje ako numenéra. Niektoré

sa daja pouzit', aby potas sibojov
jednorazovo zvratili bliziacu sa porazku,
iné majd trvalejSiu — a ¢asto mocnejSiu
— povahu, a dokazu natrvalo vylepsit'
vasu postavu. SU, isteze, vel'mi vzacne.
No, a potom existujd aj numenéry, ktoré
s v podstate na ni¢, no ked'ze st to
relikvie, maji aj tak vel'kd cenu. Sup s
nimi k najblizSiemu obchodnikovi!

ESte podstatnejSie nez tento koncept
artefaktov je ale to, Ze originalita sa
v hre nedotyka len pribehu, univerza
a postav, ale vyvojari si dali zalezat'
aj na takych ,drobnostiach", akymi
s predmety. Vacsina z nich ma svoj
pbvod, svoj vlastny pribeh. A aj ked'
nebudete ani v najmensom tusit', kto
je nejaky ten ¢i onen mocny bojovnik,
ktory pred vami drzal vas novy meg,
urcite sa budete citit' Specialne...
alebo minimalne Specialnejsie.

Nosnou myslienkou hry Torment:
Tides of Numenera s filozofické
otazky, najcastejsie pojednavajlce
o tom, akd vahu ma Zivot jednotlivca
v spolo¢nosti. Ziadnu? Vel'kG? AbsolGtnu?
Hra vas Casto postavi do situacie,
kedy budete musiet' najst' odpoved'.

Torment nie je hrou o ciel, ale ceste,
a dokonca aj neGspech moze niekedy
otvorit' dvere, ktoré by v opacnom
pripade zostali zatvorené. Ako hraci
si budete si razit' svoju vlastn( cestu
napriet pozoruhodnym svetom plnym
anomalii a ¢udesnosti, a spolocnost' vam
budu robit' tie najneobycajnejSie postavy
s vlastnymi osudmi, nazormi a povahami.

Verdikt

Torment: Tides of Numenera zostava
verny svojmu posolstvu starej Skoly
kvalitnych izometrickych RPG. Hra
kladie d6raz na rozpravanie pribehov,
charakterovo pestré a zapamatel'né
postavy a najma na dialogy, ktoré
s( jej hnacou silou. Ocenia ju najma
fan@sSikovia Planescape: Torment
a priaznivci sice t'azkopadnych, no
obsahovo masivnych titulov.

Mario Lérenc
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Horizon Zero Dawn

\V OTVORENOM POSTAPOKALYPTICKOM
SVETE PLNOM VEGETACIE SA KRAJINOU

PRECHADZA)U OBRIE MECHANICKE STVORENIA

Nie je to tak davno, ¢o

oznacenie hry openworld
vzbudzovalo u hracov automaticky
vysoké ocakavania. Vytvorit' hru
s rozsiahlym otvorenym svetom,
ktory hraci mézu slobodne
presk@imavat', bolo natol'ko
technicky narocné, Ze sa do tohto
druhu hier past'ali len stadia, ktoré
mali jasni viziu a prostriedky na
zrealizovanie. S prichodom nowych
technoldgii sa tvorba openworld
hier do znacnej miery zjednodusila,
a tak ich s mottom ,,vytvorime
€o najvacsiu mapu, pridame do
nej veze, zasypeme ju €o najviac
collectibles a medzi to rozsekame
nejaky ten pribeh" chrli herny trh
jednu za druhou. Horizon Zero
Dawn sa na papieri mozno od
tohto motta prilis nelisi, avsak
uz pri prvom pohl'ade vytvara
tol'ko otazok, ako sme uz davno
pri openworld hre nevideli.

Co sa vlastne stalo?

Aj ked' by sa na to prvy pohl'ad
z obrazkov nemuselo zdat', dej
Horizon Zero Dawn (HZD) sa
odohrava na Zemi. Svet ako ho
pozname znicili stroje. Ludia po
obrovskom technickom Gpadku
prezivajd v malych kmenoch
uctievajlic rozne naboZenstva, ktoré
pondkaj vlastné verzie minulosti.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: ak¢na

openworld RPG
Vyrobca: Guerrilla Games
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+nadherny
otvoreny svet

+zahadnost'
pocas prvych
hodin hrania

+dizajn strojov
ako aj ich umela
inteligencia

+ pribeh a jeho
svizné tempo

+ technické
spracovanie

- nutnost' neustale
zbierat' suroviny
- stboje
s I'udskymi
nepriatel'mi
HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

Nikto presne nevie, ¢o sa stalo a ani
preco sU vSade divoké stroje, ktoré si zij
vlastnim Zivotom. Ano, znie to vagne,
ale krasa tohto sveta, ktory predstavuje
nadherna viziu post-postapokalypsy,

z vel'kej tasti spociva prave v jeho postupnom
spoznavani otami hlavnej cervenovlasej
protagonistky Aloy. Vd'aka tomu, Ze pribeh

s nou hraca zoznamuje uz od jej Gtleho

detstva, je pocit zo spoznavania este viac
umocneny. A navySe nenasilnym spdsobom
predstavuje jej motivaciu zistit' viac o sebe,
ako aj prezit' vo svete, v ktorom sa ocitla.

Pribeh ma, az na dve troska zbytocné
odbocky, relativne vysoké tempo a formu
katalyzatora pIni dobre. A tak vas pribeh
Zenie za odpoved'ami, ktoré v kone¢nom
dosledku davajq, aj ked' sa to z pociatocnej
premisy zda nemozné, naozaj zmysel.

Ako to celé funguje?

Uz po par minatach hrania HZD zacne
mat' ¢lovek pocit, ze mechanizmy, ktoré mu
hra postupne predstavuje, uz niekde videl,
ale v zloZitejSom prevedeni. Za konkrétnu
inspiraciu by sa dal oznacit' s vel'kou
pravdepodobnost'ou Witcher 3, o ¢om svedtia
aj niektoré meng, ktoré najdete medzi autormi
HZD. V praxi to znamena, ze hra je v zasade
vel'mi zjednodusenou RPG, o mozno zamrzi,
ale na druhej strane to dodava hre zaujimava
dynamiku. Aloy ma napriklad moZnost' viest'
dialdégy s ostatnymi postavami, a dokonca
robit' urcité malé rozhodnutia, avsak nikdy ich

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




nie je také mnoZzstvo, aby vam prisli
zdihavé, tak ako sa to pravidelne
stava v RPG hrach. Okrem hlavnej
dejovej linky mozete plnit' aj rézne
vedl'ajsie aktivity, napriklad pinit'
vedl'ajsie questy, ktoré pozostavajl
vacsinou z odhal'ovania zahad,
malych sluzbiciek, Cistenia

kempov od banditov a z6n od
strojov alebo preskiimavania
vyrobni strojov, vd'aka ktorym

sa mobze naucit', ako jednotlivé
druhy divokych strojov ovladat'.

Okrem toho je tu moznost'
stopovat' takzvanych Tallneckov, na
ktorych je po vzore inych openworld
hier moZné vyliezt' a odhalit' si tak
¢ast' mapy s collectibles. Twistom
je v tomto pripade fakt, ze v hre ich
je len 5, ako aj to, Ze Tallneckovia s
Zivé stroje, ktoré sa pohybuja.

A prist' na sposaob, ako na nich
vyliezt', predstavuje zakazdym iny
druh puzzle. Zaujimavost'ou je tiez,
Ze mnozstvo collectibles, na rozdiel
od inych openworld hier, sa drzi na

relativne nizkom Cisle a ich zbieranie
tak vobec nie je tak otravné. Co sa
na druhej strane za mierne otravné
da oznatit', je neustale nltenie
zbierat' r6zne suroviny na vyrobu
potionov a municie, ich spotreba je
totiz v sibojoch relativne vysoka.

A tak sa dostavame k sibojom

a vyzbroji mladej hrdinky, ktoré
spolu so svetom DHZ tvoria
najvacsiu unikatnost' tohto

titulu. Aloy pri svojom putovani
bojuje so strojmi aj s I'ud'mi.

Kym saboje s I'ud'mi sG pomerne
nudné, ked'Ze sa pri nich najcastejsie
len ostrel'ujete lukmi a nepriatelia
nie su prilis inteligentni, sGboje so
strojmi sG vysoko zabavné
a strhujdce. Hlavnym dévodom je
dizajn strojov, ktory je vd'aka ich
roznorodosti nielen zaujimavy na
pohl'ad, ale ma priamy vplyv na to,
ako je mozné dany stroj premdct'.
Kazdy z dvadsiatich piatich strojov
ma svoje Specifika, a to ¢&i uz
v podobe svojich Gtokov, spravania

sa i slabych miest, ktoré st nachyIné na rézne druhy
municie.

\/ praxi to vyzera tak, ze kazdy stroj je mozné oskenovat',
¢im sa zvyraznia jeho slabé miesta, a dostanete
informacie, voci akému druhu municie je nachylny. Ako
sa d'alej rozhodnete postupovat), je v zasade na vas.
MoZete sa pokUsit' stroj prekvapit' a zadtocit' frontalnym
Gtokom, ¢o vo vacsine pripadov konci tym, Ze vas stroj
jednoducho prevalcuje, ked'Ze vacsina

z nich je aj napriek svojej vel'kosti prekvapivo mobilna.

Taktiez sa m6zete k nemu pokdsit' nepozorovane
pribliZit', takpovediac ho priklincovat' k zemi lanami,
a nasledne sa pokdsit' stroj hacknat', vd'aka ¢comu bude
bojovat' na vadej strane. DalSou alternativou je pokdsit'
sa odhadn(t', ako sa stroj zachova a rozlozit' jednu
z mnohych pasci, ktorymi ho dokazete paralyzovat'
a nasledne oddelit' od jeho tela vdésinou vel'mi Géinnd
zbran. Zbran mozete nasledne pouzit' proti nemu.
Fantazii sa v tomto pripade medze nekladd a pocit, ked'
sa vam podari skolit' obrovsky stroj, ktory sa s revom
a vybuchmi konecne zr{ti na zem, je proste skvely!

Ako to moze bezat' na PS4?

Odpoved' na tato otazku, ktora napadne asi kazdému,
kto videl HZD v pohybe, popravde netusime, ale
tipujeme, ze bude skryta tak ako v pripade poslednej
kapitoly Uncharted v tom, Ze Guerrilla Games je
podobne ako Naugthy Dog dvornym stddiom Sony.
Unikatny dizajn strojov, ako aj detailnost' réznorodych
prostredi spolu s nadhernymi svetelnymi efektmi sa
jednoducho dych berlce. Atmosféru sveta podtiarkuje
skvely soundtrack a tiez dabing jednotlivych postav.

VSetko to, Co tu mozete vidiet', bezi na Standardnej
PS4 vo 1080p pri stabilnych 30fps s podporou
HDR. Hra navySe v den vydania dostane patch
pre PS4 Pro, ktory umozni hranie v 4K.

Verdikt

Horizon Zero Dawn je mozné pri letmom pohl'ade
oznatit' len za d'alSiu openworld hru, ¢o by vSak
v tomto pripade bola urite chyba! Guerrilla Games
sa utrhli z ret'aze a aj napriek mechanizmom videnym
v inych hrach tento pondkajd svizny zaujimavy
pribeh v novom nadhernom svete, ktory je vyslovene
radost' preskimavat' a objavovat' jeho tajomstva.

Branislav Brna
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RECENZIA FHITMANY XBOX ONE

Hitman

2017 \/ LEPSOM SATE

Holohlavy zabijak je spat'.

A v plnej forme. Teda to
sme si mysleli minuly rok, ked'
sa po cinematickom Absolution
vratili spat' k otvorenym levelom
a vol'nou rukou pri vybere
postupu. Chvalabohu, nadsenie
pre cinematickost' v hernom
svete opada, a vracia sa doraz
na ¢o najlepsiu hratel'nost'.

To vSak neznamena, Ze novy
Hitman bol bez problémov. Kvdli
obavam Square Enix o buddcnost'
herného priemyslu dostali 10
Interactive ,prikaz’ vydat' nového
Hitmana v epizodickej podobe,

a tak po roku od vydania prvej
Casti, miliarde zaplat a d'alSej
miliarde pridaného obsahu vysla
kompletna prva sezéna.

Nebudem chodit' okolo horlcej
kase a rovno poviem, ze novy
Hitman je ovel'a, ovel'a lepsi,
vyladenejsi a zabavnejsi ako na
zaCiatku minulého roka. Vtedy
mal problémy s pripojenim, hra
bola posiata bugmi a réznymi
technickymi problémami, ktoré
zrazaliinak vyborny sandbox o
vel'kd mieru nadol. VSetci kricali, ze
hra mala ostat' eSte hodn chvil'u
pod vyvojarskou pokryvkou. No
prikazy zhora sG prikazy zhora...

Po roku prichadza Hitman,
ktory nie je odkazany iba na intro
misie a na jednu misiu v Parizi, ale
odteraz mdze navstivit' aj Sapienzu,
Marrakesh, Bankok, Colorado a
Hokkaido. Kazda z tychto lokalit
dycha vlastnou atmosférou, novymi
ciel'mi a malym pribehovym
spojivom, ktoré dotvara kolorit
pribehovej kontinuity. Pribeh
ale za vel'a nestoji, no osobne
som v pripade Hitmana radsej
za vypilovan( hratel'nost, ktora
nepodlieha narativnym potrebam.
Kazda lokalita tak ma samostatny
pribeh, ktory tvoria jednotlivi
.obyvatelia". A do tychto kulis je
vhodeny Hitman. Zabudnite vsak
na Absolution, kde ste si mohli
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: hra z pohl'adu
tretej osoby
Vijrobca: 10 Interactive
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’
a réznorodost'
lokacii
+ Zivé aktualizacie
+ Contracts mod
a jeho moznosti
+sandbox

- hlavny pribeh
- obcasné bugy

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

cestu vpred prerazit' aj silou. Novy Hitman
vas vyslovene n(ti pouzivat' vSetky dostupné
prostriedky, ktoré sériu preslavili. Vratanie
splyvania s prostredim, prezliekania sa,
planovania a hratel'nosti, ktora do vel'kej
miery funguje Stylom pokus-omyl. Je vsak
zrejmé, ze hrac musi vediet', ¢o chce robit’,
musi vediet', ako to chce spravit' a aky

vysledok chce docielit'. Inak sa hra¢ nevyhne
frustracii, no v tom spociva krasa tohto titulu.

Ako som spominal, hra ponika 6 zakladnych
lokalit, no do tych je napratana hromada
obsahu. Zakladom je vzdy eliminacia ciel'ov,
kde prave novy Hitman vd'aka réznorodosti
prostredi vynika. No potom je tu mnoZstvo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vyziev, nGtiacich vas vyuZzivat'
vSemozné moznosti, ktoré vam
autori davaja do rak. Taktiez je tu
levelovanie kazdej jednej oblasti
osobitne, o vam pri nasledujdcich
hraniach poskytne d'alSie a d'alsie
moznosti. Nechyba ani mod
Contracts, kde si m6Zete kontrakty
na jednotlivé osoby vytvarat' sami,
vratane spdsobu likvidacie ciel'ov
a aj oblecenia, ktoré musite mat'

pri likvidacii oblecené. St'azi sa,
samozrejme, na ¢as, takze podpora
leaderboards je samozrejmost'ou.
Prostredia, ktoré mate k dispozicii,
Zija svojim vlastnym Zivotom a

je iba na vas, aki ste Sikovni pri
infiltracii, zbierani informacii a

pri zaskodnictve na jednotlivych
mapach. Autori jednoducho vytvorili
sandbox, vhodili vas don a dali vam
dostatok moznosti, aby hranie

nebolo nudné ani pri desiatom prechadzani toho istého
levelu. Je super, Ze sGt'azivost' je podporovana vsetkymi
moznymi spdsobmi a Ze sa autori o hru vyborne
starajd prostrednictvom live eventov, aktualizacie
ciel'ov a Ze sG vel'mi aktivni aj na poli zaplat a oprav.

Totizto pri vydani hra nebola vobec spdsobila na
fungovanie. Casto padala jej online konektivita, na
ktorej bola zavisla, ¢o sa negativne odrazilo na prijati
fan@sikmi. Dnes uZ hra od online funkcionalit zavisla
nie je a navyse je ovel'a stabilnejSia, o je fajn. Taktiez
musim pochvalit' pracu autorov na opravnych patchoch,
ktoré vybalansovali umell inteligenciu, niektoré prvky
hry a hlavne bugy, aj ked' tie sa eSte stale obcas pritrafia.
A aj vykon na konzolach a na PC je ovel'a lepsi.

Verdikt

Autorom sa podarilo za rok vySvihnGt' holohlavého
zabijaka o niekol'ko Grovni hore. M6Ze za to
nielen pridany obsah a prikladné staranie sa o
hru, ale hlavne to, ze Hitman je kone¢ne Hitman.
Holohlavy zabijak s vol'nost'ou a so svojskym
Stylom. TeSime sa na druhd sezénu!

Dominik Farkas
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logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29



Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanud odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnad manualina rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA FFRACTALDESIGN DEFINE'C| HW

FractalDesign Define C

Profi skrina od FractalDesign za dobru cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: FractalDesign
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, pouzité
materialy

+ prisluSenstvo

+ vel'ké mnoZstvo
priestoru
a Gchytov
pre kable

+ prachové filtre-
umiestnenie

+moznost'
vlastnej
kustomizacie

- absencia
variantu so
ZivSimi farbami

SPECIFIKACIE:

Format: mATX-
MID tower
Rozmery:
210x440x399mm
(8 xd xv)
Hmotnost" 7,4 kg
Material: kov, plast
Ulozny priestor: 2x
3,5/ 3x 25 palcové
Porty: audio jacky
(2x),USB 3.0 x 2
Maximalna dizka

GPU: 34c

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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Optimalizovana pre

vysoky prieduch vzduchu,
ticha prevadzku a jednoduchi
manipulaciu. Toto sa zakladné
vlastnosti skrine Define C
s technoldgiou ModulVent od
spolocnosti FractalDesign. Viac sa
docitate v nami pripravenej recenzii.

Obal a jeho obsah

Balenie FactalDesign Define
Cje klasické. Wyrobca zvolil
karton s Ciernobielou potlacou.
Vo vn(tri karténu je umiestnena
samotna skrifa chranena dvomi
polystyrénovymi vypliami,

chranené st aj Casti z plexiskla.
Vo vnitri sa eSte nachadza rychla
prirucka, prislusenstvo ¢i prachovy
filter na vrchn( Cast' skrine.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad vyzera skrifia
spracovana vel'mi solidne. Cela
skrina je odeta do giernej matnej
farby s minoritnymi bielymi ¢i
striebornymi prvkami. Plastové
vonkajSie prvky ako ramy sa
nastriekané matnou, titanovo
tmavou farbou. Vyzerajd, akoby
ani neboli z plastu, ale z kovu.
Predna Cast' je osadena mohutnym
vyberatel'nym panelom s bo¢nym
nasavanim a nerezovym vzorom.
Za t(to cast' je mnozné osadit'
dva az 14cm vel'ké ventilatory.

Vo vrchnej ¢asti sa nachadza
priestor pre d'alSie dva 4cm



ventilatory. Vrchna ¢ast' pIni funkciu
viacerych Gchytov a zaroven odvetravania.
Odnimatel'na ¢ast' s dierovanym profilom
a filtrom/plnym plechom je taktiez I'ahko
odnimatel'na. Obsahuje taktiez magnet,
ktory diel perfektne prichyti spat' na svoje
miesto. Taktiez tu nachadzame panel

s LED indikatormi stavu PC, dvomi USB 3.0
portami, dvomi jack 3,5mm konektormi a
napokon tlacidlom zapnutia a resetovania.

Zadna ¢ast' ma svoj profil kompletne
vyrobeny z vel'kych celistvych dier
zabezpecujlcich takmer stopercentné
pradenie vzduchu. Do zadnej Casti je
mozné osadit' jeden maximalne 14cm
vel'ky ventilator. Spodna Cast' obsahuje
vel'ké a vysoké striebristé podstavce v
tvare valca. TaktieZ tu nechyba vyberatel'ny
filter pre pocitacovy zdroj, ktory filtruje celd
spodnd cast' skrine a nielen zdrojova.

Prava bocnica je celistva a vyrobena
z plechu. Prekvapivo je tu nalepena
odhlugrujica latka. Lava bocnica je
priesvitna, osadena priehl'adnym
plexisklom. VSetky mechanické prvky
vratane vnatornej a vonkajsej kostry,
Gchytov ¢i zaklopiek sa vel'mi solidne
spracované, s pevné a pruzné zaroven.

\/ndtorne rozlozenie

\/n{torné rozloZenie skrine pozostava
z oddelenej spodnej ¢asti urtenej pre
zdroj s prieduchom a moznost'ou urcitej
kustomizacie. Nachadza sa tu teda miesto
pre zdroj, kablovy manazment a dva
3,5-palcové harddisky. Na oddel'ujiGcom
plechu sG zvrchu umiestnené odvetravacie

mriezky. Po pravej strane vo zvislej
pozicii vedl'a umiestnenia z. dosky sa
nachadzajd dva Siroké podlhovasté
otvory a d'alSie menSie pre kablovy
manazment a ventilatory. V pozicii nad
z. doskou sa nachadzajd d'alSie dva
mensie a uzsie otvory. Zo zadnej strany,
za z. doskou, sa tu nachadza priestor
pre montaz troch 2,5-palcovych diskov.
Priestor pod doskou, medzi doskou a
bocnicou je taky akuratny. Nachadzaja
sa tu priblizne dva centimetre miesta,
a to pre rozlozenie celého kablového
manazmentu. Pri osadenych prednych
ventilatoroch je mozné osadit' 31,5cm

GPU, po vybrati ventilatora tdto
hodnotu m6Zete navysit' na 34cm.

Moznosti chladenia

Cela skrina je priedusna a navrhnuta
tak, aby sa eliminovalo kazdé zvyskové
teplo a prieduch vzduchu bol ¢o najlepsi.
Osadenie ventilatorov hovori za seba.
Zakladna konfiguracia ventilatorov vyrobcu
pozostava z jedného ventilatora vpredu
a jedného vzadu. Oba ventilatory sG
12cm vel'ké a majd trojpinovy konektor.
Priestor v skrini je dostatocne rozl'ahly
a po mensej Gprave je mozné osadit' 3j
uzavreté vodné chladenie pre CPU a GPU.
Dopredu je taktiez mozné osadit' dva
ventilatory, do vrchnej pozicie tieZ dva
a vzadu jeden. VSetky ventilatory je mozné
osadit' do maximalnej vel'kosti 14cm.

Nase hodnotenie

Skrina ma vel'mi dobre zvladnuty
vn(torny priestor, rozloZzenie komponentov
a hlavne, ¢o je azda najdolezitejsie
a tdto vlastnost' malo vyrobcov dodrzuje,
je prakticka, 'ahko rozoberatel'na a je
vyhotovena z kvalitnych materialov. Pre
narotného pouZzivatel'a bude dostatocne
dobra a upravitel'na zaroven. Moznost'
osadit' do skrine 5x 14cm ventilatory,
alebo aj vodné chladenie robi zo skrine
ozajstné monstrum. Cena je vzhl'adom
na kvalitu zostavy prijemna.

Lukas Libica
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RECENZIA FROCCAT CROSS| HW

Roccat Cross

Skvely multiplatformovy headset,
ak teda nemate konzolu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 70€

PLUSY A MiNUSY:

+ pohodlie
+ nizka hmotnost'
+ kvalita zvuku

- pre konzoly len
in-line mikrofon

SPECIFIKACIE:

Frekvencny rozsah:
20 - 20000Hz
Rozmery:

149x196 x80mm
Hmotnost" 185g
Dizka kabla: 2,35m
(Dual 3,5mm jack), 1,2m
(Single 3,5mm jack)
Menice: 50mm,
neodymiové magnety
Impedancia: 320

Farba: Cierna

HODNOTENIE:

* % K KT
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Headset Roccat Cross

eliminuje potrebu vlastnit'
zvlast' slichadla na PC, konzolu
alebo mobilné zariadenie. Moze
sa pochvalit' nizkou hmotnost'ou

k pocitacu, druhy s jedingm 35mm
jackom pre prepojenie s mobilom,
konzolou ¢i inym zariadenim.

Kompatibilita

a vysokou kvalitou podania
zvuku nielen v hrach, ale aj
pri pocavani hudby, sledovani
filmov ¢i hlasovej komunikacii.

Roccat Cross sa chvali podporou
vSetkych modernych platforiem

Balenie

Slichadla dorazili v Standardnej
krabici nevel'kych rozmerov s menej
farebnou, no zato vel'mi nazornou
grafikou. Behom par sekind je
kazdému jasné, ¢o je hlavnym
zameranim sllchadiel — podpora
vel'kého mnozstva platforiem.
Krabica dorazila mierne poskodena
na zadnej strane, no je aspon dobré
vediet', Ze svoj obsah ochrani aj pri
tvrdSom zaobchadzani, napriklad
kuriérskou sluzbou. V baleni sa
okrem samotnych sldchadiel
v ochrannom plastovom obale
nachadza kratky manual
a dvojica kablov — jeden s dvojicou
3,5mm jackov pre pripojenie

—PC, Mac, PS4, Xbox One Ci
mobilnych telefénov. Niet divu, ved'
vSetky tieto platformy (vacsinou)
disponujd aspon jednym 3,5mm
jackom. Roccat vSak neSiel cestou
prispbsobenia platformy headsetu
(pouzitim réznych adaptérov a
redukcif), no rozhodol sa prispdsobit’



headset jednotlivym platformam
pomocou dvojice vymenitel'nych kablov.
Krat&7 pogumovany kabel s dizkou len
1,2m a in-line mikrofénom je idealnym
rieSenim pre mobilné telefony, zatial' co
dlhsi, opleteny kabel s dizkou 2,35m s
dvojicou 3,5mm jackov a samostatnym
mikrofénom na ramene sa zapaci najma
PC hracom. Problém v5ak budd mat'
konzolovi hraci pozadujaci tento kvalitnejsi
mikrofén, nakol'ko ku konzole sa (bez
prikGpenia adaptéra) da pripojit' len kratsi
kabel s menej kvalitnym mikrofonom.

Dizajn a konstrukcia

Headsetu panuje simplicitny dizajn
Ciernej farby. Tejto jednoduchosti
napomahajd aj lesklé loga Roccat na
vonkajsich stranach musli a hlavového
mostika. Sllchadla s vyrobené na dotyk
z vel'mi prijemného plastu s matnou
Gpravou. Hlavovy mostik a vankasiky
s( vyrobené zo syntetickej kozenky
a st vyplnené makkou penou. Sldchadla
s( vd'aka ich odl'ah¢enému dizajnu a
hmotnosti len 185g pohodIné aj pri dlhSom
noseni. Hlavovy mostik je primerane vel'ky
a kvdli znizeniu hmotnosti je flexibilny.

To mu vsak vobec neubera na komforte.
Jeho mierne zahnutie dopredu taktiez
napomaha ku skvelej ergonomii slichadiel.
Nausniky sd ovalneho tvaru, dokazu sa
natacat' a krasne tak sadnt okolo usi.

\/ kategorii ergondémie a pohodlia odo mna
ziskava Cross pIny poCet bodov. Slichadla
disponujd odnimatel'nym kablom. Na

prvy pohl'ad by ste to vsak nespoznali.
Konektor — viac-menej Standardny 3,5mm
jack — je v slichadlach rovnako dokonale
ukryty, ako aj pevne uchyteny. Na zadnej
strane l'avého slichadla sa nachadza
Sikovné koliesko na ovladanie hlasitosti.

Zvuk

Uzavreté musle slichadiel v sebe
ukrgvajid 50mm menice s neodymiovymi
magnetmi. Cross vd'aka tomu disponuje
vysoko kvalitnym, ostrym zvukom vo
vSetkych frekvenciach. Zosilnené basy
zvyraziujl zazitok z boja v akénych hrach
a rovnako skvelo vyznejd aj na basy
bohaté hudobné Zanre. Stredné a vy3sie

frekvencie tradi¢ne byvaja u hernych
headsetov v Gstrani, Cross vSak nijako
na ich kvalite neubera. A tak ak prave
nezachranujete Zem pred invaziou ¢i
nepotlacate svetovy terorizmus, mozete
si uzit' rozmanitG hudbu, a to kdekol'vek.

Mikrofony

Vacsi z dvojice mikrofénov dodavanych
s headsetom sa nachadza na dlhSom
kabli s dvojicou 3,5mm jackov, ¢o vylucCuje
jeho pouzitie na inych platformach
nez PC bez pouzitia adaptéra.

Mikrofon sa nachadza na kratkom, I'ahko
ohybnom ramene. Pri videohovore s tymto
mikrofénom ma druha strana pocula vel'mi
Cisto a bez akychkol'vek naznakov Sumenia,
¢o je vzhl'adom na absenciu akejkol'vek
redukcie Sumu vel'mi slusny vykon.

Naproti tomu ten mensi mikrofén na
kratSom kabli rozhodne nie je Ziaden
zazrak. Pri beznom pouzivani, ked'
mikrofén vol'ne visi zo slichadiel, je jeho
hlasitost' vel'mi nizka a navySe zabera
vel'ké mnozstvo okolitych zvukov. Na
bezné telefonovanie to sice postaci, no na
komunikaciu pocas hry ho neodporicam.

Zaverecne hodnotenie

Roccat Cross je herny headset
idealny pre PC, mobilné telefony
a ak nepotrebujete kvalitny mikrofén
aj pre herné konzoly. Kvalitou zvuku
sa rozhodne neda zahanbit' a vd'aka
nizkej hmotnosti a skvelej ergonomii
je pohodIny aj pri dlhsom pouzivani.

Stanislav Jakibek
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RECENZIA FROCCATKONE EMP | HW

Roccat Kone EMP

Stale lepsi a lepsi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 92€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, rozmery

+ prevedenie

+ergondmia

+ RGB podsvietenie

+ opticky senzor
Owl-Eve

+ softvér

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
135x75x42mm
Hmotnost" 116g
Opticky senzor: PixArt
3361 .,,0wl-Eye’
Prepojenie: 1,8m
opletany USB kabel

Softvér: Roccat Swarm

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 8 ¢
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rodiny modelu Kone je robustny
dizajn, pouzité kvalitné materialy Ci
vyborna ergondmia, vd'aka ktorym
mys sedi vyborne Ci uz v stredne
vel'kej, ale aj vo vel'kej ruke.

Koncept a dizajnovy zaklad

pre hernd mys Kone z dielne
Roccatu je sice stary uz zopar rokov,
no stale ma co priniest'. V tomto
duchu sa nesie aj novinka, ktora
nadvazuje na tdto Gspesni sériu a
pridava nieco navySe. Predstavujem
vam hernd mys Roccat Kone EMP!

Na mysi sa nachadza celkovo
9 tlacidiel (ak neratam rollovanie
kolieskom dopredu a dozadu),
pricom vd'aka softvérovej ,ficarke"
Easy-Shift[+I™ je mozné pocet
funkcii zvysit' az na 21, ¢o ponika
naozaj Siroké moznosti. Jej rozmery
s 135x75x42mm a hmotnost'
116g. Scrollovacie koliesko mysi

Balenie

Mys sa predava v ciernej
papierovej Skatul'ke s rozmanitou
grafikou a popisom technickych
vymozenosti. Jej prava strana je
skosena akoby do akejsi striesky, ¢o
na jednej strane vyzera zaujimavo,
no na strane druhej to komplikuje
vyberanie mysi zo Skatul'ky.

Kone je ulozena vnatri Skatul'ky

v plastovom puzdre a okrem nej
najdete v baleni trojicu samolepiek
a technickd dokumentaciu.

Dizajn, prevedenie

Dizajnovy zaklad bol uz polozeny
pred niekol'kymi rokmi v podobe
modelu Kone Pure, z modelu Kone
XTD dostal ,EMP" zase podsvietenie.
PreCo sa teda nedrzat' overeného
dizajnu a prevedenia? Doménou celej

je uz tradi¢ne typu 4D Titan, ¢o
sl'ubuje vysok( pevnost' a odolnost'.
K pocitacu ju pripojite pomocou
1,8m dlhého, opletaného USB kabla.
Telo mysSi je plastové, ladené do
Ciernej farby, s matnou povrchovou
Upravou, vd'aka ktorej sedi mys v
ruke pevne a nekize. Na chrbte mysi
je umiestnené biele logo spolocnosti
a po jej krajoch, ohranicujdcich horn
a botné tasti sa po jej celej dizke
tiahnu lesklé pasiky, ktoré ukryvaja
podsvietenie. Spodna Cast' obsahuje
dve kizne plochy, jednu v predne;

a druh@ v zadnej Casti a opticky



senzor. V porovnani s modelom Kone XTD
tu chyba puzdro so zavazim, pomocou
ktorého by ste si mohli prispdsobit’
hmotnost' mysi vasim potrebam.

Technické okienko

Srdcom Roccat Kone EMP je opticky
snimac PixArt 3361, ktory si Roccat nechal
modifikovat' podl'a svojich preferencii
a nazval ho Owl-Eve, v preklade sovie oko,
ked'Ze pre tieto stvorenia je priznacny
dokonaly zrak. Ako uviedol Roccat,
9z 10 z profesionalnych hracov vyuziva
pri hrani Groven DPI pod 2000, preto sa
vyvojari pri Owl-Eye zamerali na tzv.
zlaty rozsah, do ktorého spada rozmedzie
400 - 3000DPI, pricom Roccat garantuje
najvyssiu moznl presnost' v ramci tohto
rozsahu. Kone si ale rozumie s DPIl az do
hodnoty 12000. Nie je to sice rekord, no
rozhodne ide o nadpriemer. Mys zachytava
pohyb az 250 palcov za sekundu (IPS) pri
maximalnom zrychleni 50G, zvlada polling
rate na drovni T000Hz a dobu odozvy 1Tms.
Mys Roccat Kone EMP robi vynimognou
predovsetkym pohyb mySi na obrazovke
s presnost'ou 1:1, ¢o sl'ubuje ovladanie
v realnom case bez nejakého oneskarenia.

Softver

Neodmyslitel'nou stcast'ou periférii
od Roccatu je softvér s nazvom Swarm.
Prostredie Swarmu je rozdelené do troch
celkov. Prvy celok obsahuje prehl'ad
pripojenych, ale aj predtym pouZivanych
periférii, funkciu Swarm Connect, AlienFX
a Talk FX. Druhy zase portfolio nastaveni
mysi a treti manazéra hernych profilov
a makier. Profilov si mézete vytvorit'
dokopy 5, mozete k nim priradit' aplikaciu
¢i profil importovat' alebo exportovat'.
Pouzivatel'sky najzaujimavejsia je druha
¢ast' s nastaveniami mysi. Tento celok
obsahuje Styri podkategérie, pin (pripinacik),
nastavenia, priradenie tlacidiel a pokrocilé
nastavenia.Podkategoria pin sdstred'uje
obl'ibené nastavenia na jedno miesto,
kde mate k nim najrychlejsi pristup. Kazdé
z nastaveni ma v pravom hornom rohu
trojicu ikoniek, uz spominany pin, pomocou
ktorého pridate nastavenie k obl'ibenym,
reset nastavenia na tovarenské
hodnoty a informacie o nastaveni.

Druha podkategb6ria, nastavenia,
obsahuje nastavenia savisiace s funkciami
mysi. Najdete tu nastavenia senzitivity,
vertikalnej scrollovacej rychlosti kolieska,
rychlost' dvojkliku, rychlost' kurzora €i
nastavenie DPI. To je moZné regulovat'

v rozmedzi 100 — 12000 v hodnotach
po 100. Celkovo je mozné vytvorit' az

5 réznych Grovni DPI, pokojne si ale
mozete zvolit' len jednu ¢ dve hodnoty.

\ tretej podkategorii si budete volit'
funkcie pre jednotlivé tlacidla na mysi.
Fyzicky je tlacidiel sice S, no Roccat ako
programovatel'né tlacidlo povazuje aj
scroll kolieskom dopredu a dozadu, teda
k dispozicii je nastavenie 11 réznych
funkcii, no pomocou funkcie Easy-
Shift[+]™ je mozné toto ¢islo softvérovo
zdvojnasobit'. Jednotlivé tlacidla sd
znazornené aj na grafike mysi, pricom
kliknutim na ponuku je mozné tlacidlam
priradit' obrovské mnozstvo funkcii, od
tych zakladnych cez multimedialne, vol'bu
makier, profilov az po ovladanie systému.

Poslednou podkategoriou st pokrocilé
nastavenia, kde si upravujete Grovne
polling rate, zvukovi odozvu, nastavenie
zdvihu a nastavenie podsvietenia. Co
sa podsvietenia tyka, EMP ma sice dva
podsvietené pasiky, no podsvietené plochy
sG Styri, pretoze pasiky st rozdelené akoby
na polovicu. MézZete si tak volit' farebny
variant nezavisle od seba pre kazdd z nich,
pricom nechybajd svetelné efekty, ako
pIné podsvietenie, blikanie, dychanie i
tlkot srdca. Pri kazdom z efektov je mozné
zapnut' tzv. color flow, teda farebny tok,
pri ktorom sa automaticky meni farebné
spektrum. Navyse, jeho rychlost' je mozné
regulovat' na stupnici. Funkcie Talk FX
a AlienFX umoznujd vyzmykat'

z mysi eSte viac v podobe pokrocilejsich
svetelnych efektov v spolupraci

s vybranymi hrami, ktoré vas zmenou
farby podsvietenia upozornia na kriticka
Groven zdravia, malo municie a podobne.

Dojmy z pouzivania, .
zaverecne hodnotenie

Roccat Kone EMP je typ mysi s tzv.
palm gripom, teda cela dlan lezi na
mysi, pri€om prsty sG narovnané. Vd'aka
tomu a matnému povrchu sadne mys
do ruky ako uliata a pracuje sa s fiou
naozaj pohodlne. Ku vsetkym tlacidlam
je bezproblémovy pristup, vd'aka Easy-
Shift[+]™ je mozné az dvojnasobne
zvySit' pocet ich funkcii. Softvér Swarm
vam pon(kne vsetky najdolezitejsie
nastavenia, vratane nastavenia
podsvietenia, ktoré je vyrieSené naozaj
zaujimavo, v podobe dvoch pasikov,
ktoré v sebe ukryvajd Styri nezavislé
plochy podsvietenia. Skvelou vol'bou bola
modifikacia optického senzora na Owl-
Eve z dielne PixArt pre potreby Roccatu.
Dba sa na to, aby myS poskytovala ¢o
najvyssiu mozna presnost' v tzv. zlatom
rozsahu, ktory preferuje drviva vacsina
profesionalnych hracov. Vyborny opticky
senzor doplfiajl aj d'alSie parametre,
spomedzi ktorych vy¢nieva pohyb mysi na
obrazovke s presnost'ou 1:1, ¢o sl'ubuje
ovladanie v realnom ¢ase bez nejakého
oneskorenia. MyS Roccat Kone EMP je
skvelou nastupkynou tohto modelu.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FACER'SPIN'ZY HW

Acer Spin 7

Predrazeny skvost od Aceru ako sa patri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 1400€

PLUSY A MiNUSY:

+vyborna
konstrukcia,
otacatel'ny LCD

+vydrz batérie

- nedomyslené
otvaranie
displeja (dizajn)

- vzhl'adom
na cenu malo
prislusenstva

SPECIFIKACIE:

Operacny systém:
Windows

Sirka: 325mm

Vyska: 229mm
Hibka/hribka: 109mm
Hmotnost": 1200g
Farba: tierna

LCD Displej: 14" LCD IPS
1920x1080 pix, leskly

s AntiGlare vrstvou
Procesor: Intel Core

i7 = 7Y75 Kabylake 2x
1,3GHz — Boost 3,6GHz
Graficka karta: Intel

HD Graphics

Operacny systém:
Windows 10 Pro

Farba: tierna

Operacna pamat":

8GB DDR3L

Pevny disk: SSD 256GB
Hmotnost": 1200g
Kapacita batérie:
2770mAh

Vybava: WiFi, Bluetooth,
operacny systém,
touchpad, HDMI,
Bluetooth v&4.1, Wi-Fi
802.11ac, USBC3.1C2x,
1%, Combo Audio Jack,
Dolby Audio reproduktory
HODNOTENIE:

* & KT
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Spolocnost' Acer predstavuje
moderny dizajn, hardvér
a inovativne rieSenie otacania
LCD displeja do prakticky
akéhokol'vek uhla. A tak nie je
divu, Ze s ultrabookom Spin 7
ziskala niekol'ko ocenenti, vratane
2017 CES Innovation Award.

Dizajn a konstrukcia

Spin 7 vyuZiva tenk( konstrukciu
a prémiovy dizajn s otacatel'nym
displejom do r6znych pozicii.
Ultrabook je hruby len 71mm
a spaja v sebe prvky zo zliatiny,
Spickovy displej a povrch zo
skla, na ktorom sa viditel'né
odtlacky prstov. Pri pouziti
vsetkych materialov sa hmotnost'
zariadenia ustalila na 1200g, Co
je skutocne prijemna hodnota.

Z vrchnej Casti vyzera ultrabook
ako knizka a po okraji ma dva
striebristé panty, ktoré by mohli
vyzerat' ako knizna vazba. Dva
panty, ktoré je mozné pretocit'
do 360-stupriového uhla,
robia s notebooku tablet
i multifunkéné zariadenie zaroven.

Samotné uloZenie displeja je
tenké po zvislej ¢asti obrazu
a hrubsie po horizontalnej.

Celkovo je mozné Spin 7 poZivat'
v moznych rezimoch: Laptop
(klasicky rezim zobrazenia bez
otacania displeja), Ezel (otvorenie
LCD do vysky tak, aby sa dalo pisat’
na klavesnici a obraz bol blizSie
k vam), Stand (displej otocite
a natiahnete ho do tvaru stojana),
Pad (displej pretoCite o 360 stupriov
a z ultrabooku spravite tablet).
Na spodnej strane sa nachadza

informacna nalepka a po oboch
stranach dva malé podlhovasté
reproduktory. Ultrabook je vyvyseny
pomocou Styroch gumiciek.

L'ava hrana zariadenia obsahuje
tlatidlo zapnutia a tlacidla pre
regulaciu hlasitosti. Prava hrana
zariadenia obsahuje po dva USB
3.1 porty (oba si univerzalne,
jeden je navySe aj napajaci) a audio
jack 3,5mm. Indikator nabijania a
zapnutia zariadenia je napokon
umiestneny v zadnej hrane
zariadenia. Chladenie ultrabooku



bolo dostatocné aj pri spustenych
naro¢nych aplikaciach. Ultrabook sa
zahrieval extrémne, hlavne pri hrach, a to
aj napriek 4,5W TDP. Ma to na svedomi
najma pasivne chladenie, ¢o je vcelku
bezna vec pri takomto type zariadenia.

Displej

O kristal'ovo Cisté zobrazenie obsahu
sa stara spickovy, 14-palcovy IPS panel
s rozliSenim 19201080 pixlov. Displej
je chraneny ochrannym sklom Corning
Gorilla Glass. Aj napriek tomu, ze je
leskly, ma vyborné pozorovacie uhly
a verné zobrazenie farieb. To aj vd'aka
technoldgii Acer Color Intelligence, ktora
upravuje sytost' farieb v realnom case.
Svietivost' displeja je dostatocne silna
aj na priamom slnecnom svetle, v tme
je najnizsia intenzita jasu prijemne
nizka. Displej je navySe dotykovy
a podporuje dotyk desiatich prstov.
Dotykov( obrazovku vyuZijete pri
mnohych ¢innostiach, alebo m6zete
ultrabook vyuzivat' ako tablet.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica zariadenia je mierne utopena
v strede zariadenia a chyba jej numericka
¢ast'. Rozlozenie klavesov je rovnomerné
a pri pisani vhodne rozmiestnené. Na

klavesnici sa piSe dobre, rychlo a pohodine.

Klavesnica nie je podsvietena LED
svetlami, ako je dnes uZ celkom bezné.

Matny touchpad je extrémne Siroky
a je umiestneny v strede zariadenia. Je
jednoliaty, jednotlacidlovy a reaguje po
jeho celej ploche. Odozva touchpadu
je trochu dlhsia, no vzhl'adom na
pouzitd konstrukciu je primerana.

Hardvér a vykon

Procesor je Gsporny a najslabsi CPU
rady i7 7Y75 z rodiny KabyLake s taktom
1,3GHz so zapnutym TurboBoost do
3,6GHz. Operatna pamat' zariadenia je
8GB DDR3L s nizkym napajacim napatim.

Grafika je v tomto pripade len
integrovana Intel HD Graphics, ktora
zvladne starSie a menej narocné hry
a, samozrejme, prehravanie obsahu
vo vysokom rozliseni. Pri naSom teste
ultrabook zvladol hru Need For Speed
MW 2013 v rozliSeni 1920 x 1080 pri
minimalnych detailoch na priblizne 20FPS.
Notebook sa mimoriadne prehrieval,
a to hlavne jeho spodna ¢ast'. Hry ako
League of Legends bezali plynulo aj
na vyssich detailoch a komplikacie
nenastali ani pri zobrazeni 4k obsahu.

Ako UloZisko dat je pouZzity rychly
SSD disk M.2 Kingston s kapacitou
256GB, ktory ma priemerné itanie
341MB/s a pristupovy ¢as 0,066ms.

0 ozvucenie sa stara dvojica
reproduktorov s certifikatom Dolby.
Reproduktory hrajd vel'mi prijemne.
Maximalna hlasitost' je dostatocne vysoka
a kvalita reproduktorov je vyborna, i ked'

im absentujd basy, v takom malom tele
notebooku ani nic lepSie ¢akat' nemdzeme.
\V/d'aka vstavanej aplikacii bolo mozné
nastavit' rozne rezimy zvuku, ktorymi

sa kvalita dala eSte vylepsit'. Kvalita
webkamery bola primerana a obraz plynuly
a dostatocne zretel'ny aj pri videohovoroch.

Nechybala tieZ vybava ako 5GHz Wi-Fi
802.11ac MIMO, Bluetooth v 4.1, HDMI,
2xUSB 3.1 Type-C a Combo Audio Jack.

Operacny systém

Vstavany operalny systém je v tomto
pripade Microsoft Windows 10 Pro v
slovenskom vydani. Pri praci so zariadenim
sme nezaznamenavali zamfzanie OS,
alebo nekonecne dlhé spast'anie aplikacii,
a to aj napriek tomu, ze sa v zariadeni
nachadzal extrémne Gsporny CPU.

Batéria a vydrz

O pohananie ultrabooku sa starala
2770mAh batéria. Pocas testu sme
notebook podrobili rdznym zat'aziam.

Pri nabiti na 100% kapacity batérie, pri
zapnutom jase na 75% a so zapnutym
Wi-Fi sme surfovali na internete, pozerali
dva filmy na Styridsat'percentnej intenzite
zvuku. Po priblizne piatich hodinach
prevadzky zariadenia sa batéria vybila

na 8%. Pri samotnom surfovani na
internete bez ved|'ajSich operacii sa

vydrz batérie predizila edte o priblizne
hodinu, o hodnotime vel'mi pozitivne.

Zaverecne hodnotenie

Spin 7 je skutocny skvost, o sa tyka
jeho technickej stranky. Konstrukcia je
vyborna, celkom malo zanechava odtlacky
prstov na spodnej aj vrchnej strane. Zle
navrhnuté je umiestnenie aj svietivost'
signalizacnych LED diéd. Azda druh(
najvacsiu starost' nam robilo otvaranie
zariadenia zo zaklapnutého stavu, nemali
sme ako uchytit' displej a spodn ast'
dvomi rukami, nie to jednou. Prichytenie
LCD displeja mali na starosti silné magnety
a absentovala akakol'vek hrana na
uchopenie a otvorenie LCD. Pochvalit' sa
da vyborny LCD displej s vysokym FullHD
rozlisenim s sytymi farbami, vyborna
vydrZ batérie a ozvu€enie v podobe Dolby
reproduktorov. Hmotnost' zariadenia je
prijemné nizka. Mate tak pocit, ze drzite
v ruke zosit a nie kus elektroniky.

Chladenie bolo pasivne, takze na hluk
sa st'azovat' naozaj nemo6zete — azda
len na teplotu, a tak sa mozete I'ahko
popalit' pri maximalnom zat'azovani Spin
sedmicky. \lysoka je aj cena zariadenia,
ktora sa pohybuje pri hodnote 1400 eur.
Pri takej vysokej cene si rychlo rozmyslite,
Ci cheete byt' Stylovi, alebo siahnete po
celkom inom zariadeni. Neviem teda, pre
koho presne bol uréeny tento ultrabook,
ale Studenti, ktorym by sa naramne
hodil, to, predpokladame, nebudd.

Lukas Libica
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RECENZIA |GENESIS VANAD 750 MOUSE BUNGEE | HW

Genesis Vanad 750 mouse bungee

Aj kablova mys méze mat' vwhodu bezkablovej

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 23€

PLUSY A MiNUSY:

+zlepSenie
kablového
manazmentu

+ochrana kabla
mysi pred
poskodenim

+zabudovany
USB 3.0 hub

+ (itacka kariet
micro SD

+ efektny dizajn

+odnimatel'né
rameno

SPECIFIKACIE:

3x USB 3.0,

1 x micro USB,

1 x microSD do 128GB,
kabel 1,2m,

zakladha:
116x103x110mm,
platformy: Windows
XP/7/8/10, Mac 0S X
(10.8-10.11),

max. prenosova rjchlost"
5Gb/s,

vystupny priid: 5V 1A

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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. "Mysie bungee” asi nie je
vel'mi znamy vyraz. Bodaj
by bol, prave sme ho totiz vytvorili
poslovencenim pdvodného
.mouse bungee”. Mozno sa v
tejto chvili usmievate, no tento
nazov nie je vobec zavadzajci.
Skutocne vychadza z podobnosti
s bungee jumpingom a produkt

je ur€eny pre pocitacovia mys.

Kazdy spravny hrat pouziva
kablovd mys. Zlomky sekind,
ktoré mozno v hre stratit,
nutnost' vymeny batérii
a neprijemné problémy priich
slabnuti sd pre gejmerov prosto
prilis vazne argumenty proti
pouzitiu bezkablového riesenia.

Kablové mysi vsak maja tiez
jeden neduh, a to je priestorovy
manazment pripojenia. Kabel sa
vam modze zachytavat' o prekazky
na stole (asi nemusime spominat’
ten hnev, ktory to dokaze vyvolat),
moze mu zavadzat' klavesnica €i
monitor, dokonca sa mdze poskodit'
napriklad ¢astym Sichanim o hranu
stola. Ak prave sihlasne prikyvujete
s tym, Ze tento problém doverne
poznate, tento ¢lanok vas potesi.

Genesis VVanad 750 je produkt,
ktory si rieSenie tychto problémov
dal za Glohu. Podobne ako pri
bungee jumpingu aj pri mouse
bungee ide o flexibilné uchytenie

do pevného bodu. Tento bod

je zakladna zariadenia. Ta ma
trojuholnikovy tvar a v jej vrchnej
Casti sa nachadza pruzné gumené
rameno. Don sa v dvoch bodoch
zatlaci kabel mysi, pruzny
material ho obopina a nepusti.

Pochopitel'ne, Ze si treba
vzdialenost' medzi mysou a
ramenom spravne vymerat' tak, aby
ste pri pohybe po podlozke, alebo v
priestore vyhradenom pre mys mohli
pohybovat' rukou bez problémov.

Tento spbsob ovladania
mySou riesi nielen spomenuté
starosti s kablom, ale aj Stylovo
vyzera. Trojuholnikova zakladna
Vanadu totiz dostala dynamicky
poOsobiaci dizajn a efektné
Cervené podsvietenie. Mdzete
preto o¢akavat' obdivné otazky
typu ,Fiha, ¢o to mas?" od
zvedavcov, ktorf vas navstivia.

Vtedy ich okrem ohurenia hlavnou
funkciou moZete tiez prekvapit'
tym, Ze v zadnej Casti zakladne sa
zabudované tri porty typu USB 3.0
a Citacka kariet microSD. Ta moze
byt' uzitocna, napriklad ak ¢asto
prenasate fotografie zo smartfénu
Ci fotoaparatu do pocitaca.

Ak mate svoje PC ulozené na
menej pristupnom mieste, alebo
mate porty USB uz obsadené

a potrebujete d'alsie, €o je hlavne
pri notebookoch bezny jav,
zabudovany USB hub isto ocenite.

Samotny Vanad sa k PC pripaja
prilozenym kablom s dizkou
1,2-metra, ¢o by malo statit'
kazdému na vyvedenie zakladne
na stol pred seba. Mys, ktor(
budete tymto spésobom ukotvovat',
mozete zapojit' tiez priamo do
portu USB na tele bungee a ziskat'
tak 1,2-metra kabla navyse.

Verdikt

Genesis Vanad 750 je vel'mi
prakticky pomocnik zacieleny
hlavne na hracov, ktori robia
s my3Sou casté prudké pohyby. Jeho
pruzné rameno sa pri pohybe mysi
ohyba spolu s kablom a ked'ze
je odnimatel'né mozno bungee
so sebou zobrat' aj na cesty.

Celkovo produkt hodnotime
vel'mi pozitivne. ,Mysie bungee" so
zabudovanym hubom USB
s maximalnou prenosovou rychlost'ou
5Gbit/s, navyse aj s Citackou kariet
SD je skvely pomocnik nielen pre
hraca, ale pre kazdého pouzivatel'a
mysi, ktory ma problémy
s kablovym manazmentom.

Peter Vnuk
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RECENZIA FROCCATSUORA FX| HW

Roccat Suora FX

Mechanicka klavesnica, za ktora sa (ne)oplati priplatit'...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 140€

PLUSY A MiNUSY:

+funkcie

+ aplikacia
SWARM

+jednoduché
ovladanie

+rozmery

+ kvalita
spracovania

- pomer cena/
hodnota/vykon

- absencia
lakt'ovej opierky

- mengj kvalitné
spinace

Rozlozenie: US

Typ klavesov: klasické
Typy spinacov:
mechanické (TTC Brown)
Usporiadanie

prvkov: klasické

Enter: jednoslotovy
Backspace: Siroky

Lavy shift: Siroky
Urcenie: herna
mechanicka klavesnica
Rozhranie: drdtova (USB)
Sirka: 43cm

Hibka: 12cm

Software: Roccat Swarm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

50 | Generation

Aje to tu! Na trh prichadza

dvojica klavesnic zo série
SUORA od renomovanej znacky
ROCCAT. Suora FX sa snazi prebit'
obrovskou hordou konkurencie
v podobe high-end mechanickych
klavesnic za cenu 140€. Nie vzdy je
nutné pridavat' funkcie ako efektné
RGB osvetlenie len preto, aby to
navysilo hodnotu produktu. Ako
teda Suora FX uspela v nasom teste?

Obal a obsah

Suora FX k nam do redakcie
dorazila v retail baleni. Aj napriek
tomu, ze balenie vyzera vel'mi
pekne, vo vnltri je osekané na Gplné
minimum — obsahuje klavesnicu
a dve prirucky. Testovana klavesnica
je vamerickom US rozlozeni.

Dizajn a konstrukcia

Telo je tvorené z dvoch kusov
Cierneho tvrdého plastu. Konstrukcia
je vd'aka tomu odolna a ani pri
hrubSom zaobchadzani sa nelame
ani neohyba. Vrchny plastovy plat
ma jemne drsnd povrchovd Gpravu

a vd'aka nej nezachytava odtlacky
prstov a ani mastnotu a Spinu.
Klavesy majd matnd povrchovd
Gpravy, vd'aka ktorej st na dotyk
prijemné. Na spodnej strane
najdeme tri zaujimavé drazky,
pricom kazda z nich smeruje do
inej strany. SG urCené na to, aby
sme do nich vlozili kabel a zniZili
riziko zamotania kabla, ked'ze
ten je opleteny a ma tendenciu
salamat'. Je trochu Skoda, Ze
klavesnica nema v tele vyvedené
USB porty, ktoré by zlepsili

pouzivanie. Suora FX sa vel'kostne
snazi byt' o najnenapadnejSou.
InZinieri v Roccat preto urobili
naozaj maximum, aby ¢o najviac
ukrojili z vel'kosti. Konkrétne sa
rozhodli spojit' multimedialne
tlacidla s F-klavesami, ku ktorym
pristupujeme pomocou Function
tlacidla. Aj napriek tomu napravo
od nich najdeme osobitné ovladanie
hlasitosti a tlacidlo pre herny rezim.
Ked'Ze klavesnica nedisponuje
Ziadnymi LED diédami indikujdcimi
zapnuty NumLock, CapsLock



a ScrollLock, obsahuje signalizaciu priamo
v klavese. Konkrétne pri spusteni sa
zmeni farba podsvietenia z aktualnej

na bielu, ¢o je vel'mi Sikovny t'ah.

Mechanické klavesy

Za cenu 140€ urcite oCakavame
mechanické spinace. V\ynimkou nie je ani
Suora FX a prichadza so spinacmi od firmy
TTC. Ani na webe, ani na krabici nenajdeme,
presne o aky typ spinacov ide. No podl'a
vSetkého to vyzera na spinace Brown.
Popravde, vsetky maji vlastnosti, ktoré
by hnedé spinace mali mat'. Konkrétne
ide o spinac s hmatovou odozvou. Ta je
ale na rozdiel od napriklad MX Brown
posunuta vyrazne nizsie, priblizne asi v tri
Stvrtine drahy spinaca. Jedinou nevyhodou
je to, Ze klavesy pri stlaceni posobia az
trocha makko a neisto. Sice spinace
nepochadzajl od tej najrenomovanejsej
firmy, aj napriek tomu Roccat deklaruje
vysok( zivotnost' —az 50 milionov stlaceni.
Rychle pisanie nerobi Ziadne problémy.
Vel'kou nevyhodou je absencia lakt'ovej
opierky. Ked'ze majd klavesy vysoky
zdvih, ruky st v neprirodzenej polohe. No
staci par hodin tréningu a zvyknete si.

Je nutné podotkn(t', Ze sa na klavesnici
hra naozaj (Zasne. Osobne sa mi najlepsie
hrali hry, kde je potrebné vyslovene
.Ldrtit” klavesy, napriklad v Diable 3.

Pocas hrania urcite ocenite herny

mod, ktory sa spist'a pomocou tlacidla
vpravo hore na klavesnici. Ten aktivuje
programovatel'né klavesy, premapované
tlacidla a d'alSie pouzivatel'sky
nastavitel'né funkcie v ovladacoch.

Aplikacia ROCCAT
Swarm a funkcie

Klavesnicu je mozné ovladat' iba
pomocou plugn'play, no pre pokrocilejsie
funkcie budete nateni si doinStalovat'
aplikaciu ROCCAT Swarm. Uz pri prvom
spusteni si mézeme vSimn(t' pekné
grafické prostredie, ktoré je naozaj vel'mi
intuitivne. Po pripojeni klavesnice ju
aplikacia okamzite detekuje a ak je to
potrebné, aktualizuje firmvér. Aplikacia
Swarm ma vel'mi podobny princip ako
Razer Synapse — funguje na moduloch.
Pre kazdé pripojené zariadenie sa
doinstaluje modul uréeny pre dané
zariadenie. V module pre Swarm FX
najdeme obrovsk( studnicu moznosti, az
sa zd4, ze je bezodna. Niektoré funkcie s
az divné, no fantazii sa medze nekladd.
Medzi takéto funkcie patri aj zvuk pri

stlaceni klavesu. MoZno na tom nie je ni¢
zvlastne, no mne osobne sa nezdal ani
jeden zo zvukov normalny. Dokonca je
mozné si nastavit' ¢as, po ktorom sa pri
drzani klavesu zacne znak opakovat'. Je
mozné nastavit' presny pocet opakovani
a d'alSie podobné vychytavky. MozZnosti
podsvietenia si obrovské. Je mozné

si vybrat' bud' individualny méd, alebo
vyber z prednastavenych médov.

Co sa tyka individualneho médu,
ten ponika nekonecné moznosti.
Nastavovanie je rozdelené na dve polovice,
konkrétne je to vyber farby a rozdelenie
klavesnice na bloky. Bloky s( vlastne
skupiny vybranych klavesov, pre ktoré
chceme, aby platila jedna vlastnost'.

Takze si m6zeme vybrat' napriklad
klavesy WSAD a ak siich zdruzime
do bloku, nemusime sa snazit' pre
kazdy klaves zvolit' jednu farbu,
namiesto toho m6éZeme zmenit' farbu
celého bloku. Takyto systém je vel'mi
premysleny a ked' vas farba omrzi,
je mozné ju zmenit' pre cely blok.

\/ rezime prednastavenych nastaveni
moZeme najst' tieto moZznosti: diha, efekt
dazd'a, svetelny had, efekt skenovania,
efekt radaru, efekt prechodu medzi RGB
spektrom a, samozrejme, podsvietenie
jednou farbou. Na mna najviac zap6sobil
ddhovy mod, ktory vyzera naozaj dobre.

Dalou moznost'ou, ktora potencialne
pritiahne ku kiape tohto kusu hardvéry, je
moznost' vytvarania makier. Na Suore FX
fungujd naozaj vel'mi dobre a eSte lepsie
sa konfigurujd. Pocas nahravania makier
klavesnici vobec nedochadza dych a vietko
monitoruje spravne a presne. Okrem toho
je mozné si nastavit' pevnd odozvu medzi

kazdym stlacenim
tlacidla a je mozné
makra opakovat'
az 255-krat.

Okrem
programovatel'nych
makier
najdeme aj par
predprogramovanych
—s( urcené pre rozne
aplikacie a hry. Tie
si mdzeme krasne
importovat' a priradit’
k hociktorému
klavesu. Okrem
standardnych
Office funkcii
mozeme najst’

podporu pre komunikagny program
TeamSpeak?2 a 3 a par desiatok hier.

Nenapadné tlacidlo umiestnené vpravo
hore pIni délezitl Glohu. Ide o tlacidlo pre
zapnutie herného madu. Po jeho aktivacii
sa spristupnia Specialne mapovanie
klavesov urcené len pre tento mod, ktoré si
mozeme kedykol'vek upravit' v SWARM-e.

Samozrejmost'ou je n-key rollover,
teda snimanie kazdého klavesu osobitne,
¢o v praxi znamena, Ze napr. pri stlaceni
vSetkych klavesov naraz budi vsetky
riadne zaznamenané. Okrem toho je
pritomna aj funkcia anti-ghostingu.

Zaver a hodnotenie

Klavesnica Suora FX je vybornou
klavesnicou, na ktorej sa dobre pracuje, ak
dokazeme prehltnat' enormna cenu a par
nedostatkov. Prave zmienena vysoka cena
robi z tohto produktu Gplne ,no-go", a to
najma preto, Ze Suora (brat bez pridavku
FX) stoji o 45 eur menej a ponika skoro
to isté, len nesvieti ako diha. Je trocha
na Skodu, Ze sa v Roccat rozhodli tento
produkt takto predrazit'. UrCite sa mohli
inZinieri posnazit' a mohli pridat' aj
funkciu SWARM Connect, ktora premiena
smartfon na displej, ¢o je rozhodne
uzitoCné. Vel'kou nevyhodou je aj absencia
lakt'ovej opierky, preto budd musiet' byt'
prsty vzdy opreté bud' o klavesy, alebo
o stdl, o pri vysokom zdvihu klavesov
nerobi dobrotu. Aj napriek tomu ponika
Suora FX dobré moznosti pre kazdého
hraca, no zavisi len na osobnej preferencii,
¢i uprednostni svetielka (Suora FX),
alebo pomer ceny a vykonu (Suora).

Lukas Batora
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RECENZIA COOLER MASTER MASTERPULSE PRO 7.1 OVER EAR WITH BASS FX HW

Cooler Master MasterPulse PRO 7.1 over ear with Bass FX
Priestorovy zvuk pre hraca za dob