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Editorial

B Hranie na city

Po novej politike Bethesdy, ktora oznamila, Ze Ziadne hry nebudd
posielat' vopred recenzentom sa k tomu pripojil aj Ubisoft s ich
chystanou hrou For Honor, kvéli tomu, aby ju bezni hraci mali v

ten isty den ako aj recenzenti. Je potom vtipné sledovat' zaplavy
komentarov od beznych hracov, ktori to vidia ako akt spravodlivosti.

Ono totiz hrat' hru eSte pred vydanim je pre hraca vel'mi prinosné.
Znamena to totiz, Ze recenzent nie je kvoli embargu nateny hru ¢im

mnozstva uzivatel'ov, ale moze si hru pokojne prejst', ulezat' v hlave
myslienky a napisat' recenziu ¢o najkvalitnejsie vie, pretoze ma na to
Cas a priestor a nikto ho netladi. Preto len dodam ,fuj fuj Ubisoft.”

My v redakcii sa vdak snazime prinasat' ¢o najlepSie recenzie a
najobjektivnejsie novinky, aby ste mali ¢o najlepsi prehl'ad a toto vydanie
nie je ziadnou vynimkou. Preto sa nemusite bat' nacriet' do stranok
magazinu a zistit', o sa chysta a ako dopadli nedavno vydané hry.

Prijemné ¢itanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk
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Gabe Newell

V priebehu januara sa na reddite
uskutocnilo poobede s moznost'ou
klast' priame otazky Gabovi
Newellovi. Najzaujimavejsie casti
vam prinasame v tomto zhrnuti.

V niektorych pripadoch ikona herného
priemyslu odpovedala vel'mi strucne.
Taka bola aj jeho odpoved' na otazku,
Ci pracuje na nejakej plnohodnotnej
singleplayerovej hre. Odpovedal, ze
.ano". Rovnako stru¢ne odpovedal

aj na podobnd otazku, ktora sa vsak
tykala sveta Half-Life. Diskutujtcich
zaujimalo, ¢i je nejaka Sanca na nova
IP z Half-Life a Portal univerza, kde
jeho zaverom bolo strucné ,hej".

Apocalypse Now

Vel'ké mena hernej scény sa spojili
do spolocného projektu a vysledkom
bude prevedenie slavnej vojenskej
snimky Apocalypse Now do

hernej podoby. Vlydanie hry sa
predpoklada na rok 2020.
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>> Richard Mako

Celkom logicky sa otazky tykali i
mytického Half-Life 3, kde spolotne
na otazku pripadnej tretej epizody
Half-Life 2, Gabe opdt' raz hmlisto
dodal: O ¢isle 3 sa nesmie hovorit"."
Je teda otazne, na akych konkrétnych
projektoch Valve pracuje, no z odpovedi
vyplyva, Zze by to mohol byt' projekt zo
sveta Half-Life v spojeni s VR. Je viak
mozné, Ze pdjde o dva rozdielne projekty,
pripadne viac veci s podporou VR.
PoteSujlcim faktom je aj neustale
vylepSovanie obl'Gbeného Steamu.
Gabe potvrdil, Ze sa nastroj neustale
vylepsuje a taktiez jeho stalice Team
Fortress 2 a Counter-Strike: Global
Offensive Cakaja d'alSie zlepSenia a

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

nebude chybat' ich podpora a novy
obsah.

A o Left 4 Dead? Ani tu nedoslo k
potvrdeniu ¢i vyvrateniu pripadného
pokratovania. Newell dodal, Ze Left 4
Dead je idealnou hrou pre vytvaranie
zdiel'anych pribehov, z ¢oho je mozné
usudzovat', Ze vo Valve maja so

znatkou Left 4 Dead eSte nejaké plany.

A nejaky ¢as uz vieme, Ze Valve
spolupracuje so znamym rezisérom J.
J. Abramsom na filmovom spracovani
univerza Half-life a Portalu. A tak
ako v pripade hier, aj tu Gabe len
strutne odpovedal: S v priprave.”

Dark Souls 3DLC

Posledné DLC Dark Souls 3 nas podl'a
vSetkého zavedie do Ringed City, ktoré sa
Ze vraj povazuje za koniec sveta.

Co sa skryva za tajomnym mestom?

Co nas v hiom ¢aka? To musime my

— hradi zistit'.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

For Honor
Coho sa dotkame v Passe?

B Zaciatkom februara sa chysta uzavrety beta test For Honor.
Vlastnici Season Passu vSak dostan( ovel'a viac. V prvom rade
to bude obsah z Deluxe edicie, a to unikatne ¢asti vybavy — tri
Specialne helmy, unikatny dymovy efekt pri popravach, emblémy,
7-dfovy status Sampiona.

Zaujimavejsimi st vSak bonusy, ktoré dostand iba majitelia
Season Passov: o tyzden skorsi pristup k planovanym postavam,
tri scavenger krabice, v ktorych sa ukryté rézne odmeny,
exkluzivny emblém a o 30 dni statusu Sampidna navyse

+d'alsi neohlaseny obsah.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..uz 23. februara sa m6zu hraci
tesit' na d'alSie pribehové DLC
Deux Ex Mankind Divided, ktoré
hracov zavedie do vdzenia

s ciel'om ziskat' dolezite informacie
od jedného z vaznov. Oficialne ide
0 Adamovu prvd misiu pre TF29.

ME bez Season Passu

Bioware oficialne potvrdil, Ze najnovsi
Mass Effect nebude ponikat' k
zakladnej hre aj Seasson Pass. A tak
bude najskdr nasledovat' predosly
systém, ked' multiplayer dostanete
zdarma a pribeh si zaplatite.

B . .hned' zaciatkom februara
pripravili vyvojari pévodného
How to Survive pokracovanie
tejto hry, ktora pontkne dokonca
co-op pre Styroch hracov,

akény a dynamicky gameplay

a mnoho d'alSich vylepseni.

Avengers od Square Enix
Stidio Marvel podpisalo spolupracu

B Marvel a Square Enix spajaji svoje sily a pripravuji

pre nas niekol'ko hier z Marvel univerza. Prva z nich sa bude
tykat' Avengerov a pripravi cestu pre d'alSie tituly, ktorych sa
dockame v najblizsich rokoch. Na projekte The Avengers sa budd
podiel'at' vyvojarske Stddia Crystal Dynamics a Eidos-Montréal,
ktoré stoja za takymi sériami ako Tomb Raider ¢i Deus Ex.

Marvel v tlatovej sprave tiez spomenul, Ze hra The Avengers
bude obsahovat' originalny pribeh a uvedie nas do univerza,
ktoré v nadchadzajlcich rokoch prinesie hra¢om vel'a zabavy.

B ..EA chysta v priebehu
februara do Battlefieldu nové DLC,
ktoré okrem franclzskej armady
prinesie aj nové vozidla, techniku
a Styri nové mapy.
Zaujimavost'ou je aj novy typ
vojaka — Trench Raider.

Uz 7. februara sa hraci mozu tesit'
na hardcore zalezitost' Nioh, ktora
prinesie na herné pole nieco Gplne
nové. Pred vydanim hraci buda mat'
eSte posledn( Sancu zahrat' si demo
a ziskat' exkluzivne veci v plnej hre.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

........................................................................................................................................................................................................................................................

Acer Predator 21 X

Acer Predator 21 X je prvjm sériovo vyrabanym
notebookom so zakrivenijm displejom a do riik beZnyjch

vve

spotrebitel'ov by sa mal dostat' uz v najblizsich mesiacoch.

Tento notebook je okrem zakriveného, 21-palcového IPS panela

s rozlisenim 25601080 pixlov a obnovovacou frekvenciou 120Hz
vynimocny aj prelomovymi technolégiami, ako napriklad sledovanie
pohybu oci, vd'aka comu mozu byt' herné a filmové zazitky ovel'a
viac pohlcujice. Tento panel sa mbéZe pochvalit' aj technolégiou
NVIDIA G-SYNC, ktora zaist'uje plynulé a ostré hranie.Pod zakrivenou
kapotou tohto notebooku sa ukryva vykonna hnacia sila, ktora
¢aka iba na to, kym bude uvol'nena. Predator 21 X GX21-71

je vybaveny dvoma grafickymi kartami NVIDIA GeForce GTX 1080
zapojenymi do rezimu SLI a pretaktovatel'nym procesorom

Intel Core i7-7820HK, 64GB operatnej pamati DDR4-2400,

az Styri 512GB SSD zapojené v konfiguracii RAID O (vratane dvoch
NVMe PCle SSD) a HDD s kapacitou 1TB. Okrem toho nemdéze
chybat' siet'ové rieSenie Killer DoubleShot Pro, ktoré automaticky
voli najrychlejsie pripojenie k sieti (ethernetoveé ¢ bezdrétové)

a posiela vsetku komunikaciu s vysokou prioritou cez toto

rozhranie a Standardné data sd odosielané cez iné. Predator

21 X je tiez vybaveny pokrocilou architektdrou chladenia pre
Gcinné rozptylenie prebytocného tepla, aby behom intenzivneho
hrania poskytoval nepretrzity vykon. Toto chladenie sa sklada

z 5 systémovych ventilatorov (vratane 3 ultratenkych kovowych
ventilatorov AeroBlade) a 9 heatpipe. Jeho pInohodnotna
mechanicka klavesnica je vybavena spina¢mi Cherry MX Brown
s individualne programovatel'nymi podsvietenymi klavesmi.

Unikatny numericky blok sa da prevratit' a premenit' na touchpad.

Na poli zvuku ponlka Predator 21 X trojpasmové reproduktory
(vySkovy, stredovy a basovy), ktoré produkujd zvuk v Hi-Fi kvalite.
Zaist'uje ho Stvorica reproduktorov (dva vyskové a dva stredové)
a dvojice subwooferov pre vykreslenie celého zvukového spektra.

Pre bezpetnu prepravu bude kazdy Predator 21 X dodavany

s vlastnym, mimoriadne odolnym kufrikom s tvrdou Skrupinov,
v ktorom bude bezpetne ulozeny ako notebook, tak aj jeho
prisludenstvo. V Eurdpe bude notebook Acer Predator 21 X
dostupny uz v prvom Stvrt'roku 2017 za cenu zacinajlcu

na sume S999¢€.

Poslednych par rokov sa hraci
zameriavali na prispdsobovanie
svojich pocitacov a herné zakladné dosky
AORUS stelesnuja tito myslienku.

AORUS je prémiova herna znacka
zamerana na personalizaciu pre vsetkych
pouzivatel'ov, predovsetkym vsak

pre hracov. Nech uz ide o nadsencov,
narofnych pouzivatel'ov alebo
prilezitostnych hracov, zakladna doska
AORUS je skvelou vol'bou pre vsetkych.
Herné zakladné dosky AORUS plne
podporujd nové procesory Intel Core

Kingsten
Datajraveler

Ultimate]Gil

Spolocnost' Kingston uviedla DataTraveler
Ultimate Generation Terabyte, USB flash
disk s najvacsou kapacitou na trhu a vjkonom
zodpovedajiicim rozhraniu USB 3.0,
Narocni pouzivatelia teraz budd méct' ukladat'
obrovské mnoZstvo svojich dat na malom kasku
hardvéru, napr. az 70 hodin videa v rozlideni 4K

GIGABYIIE
AORUS

7. generacie (Kaby Lake) a s( taktiez

plne kompatibilné s predchadzajlcou 6.
generaciou (Skylake). Vd'aka platforme

7. generacie poniknu herné zakladné
dosky AORUS vyssi vykon, bohatsie a
pOsobivejSie zazitky a univerzalne a rychle
rozhrania. VVyjadrite svoj Styl vd'aka AORUS
RGB Fusion, celkom prepracovanému
systému osvetlenia, ktoré pouZivatel'om
umozriuje prispdsobit' si osvetlenie
zostavy. Vd'aka podpore RGBW LED pasov
davaja herné zakladné dosky AORUS

na vyber z milionov farieb a kombinacii,

o urobi kazdd zostavu unikatnou.

na jedinom flash disku s kapacitou 2TB. Kingston
Ultimate GT je wyrobeny zo zliatiny zinku pre lepsiu
odolnost' proti mechanickému poskodeniu.
Kompaktna vel'kost' tohto disku dava moznost'
prenasat’ stibory obrovskych vel'kosti.
DataTraveler Ultimate GT bude k dispozicii

vo februari v 17B a 2TB variantoch.

ASUS Tinker Board

Raspberry Pi sa m6ze zacat' triast’,

ASUS Tinker Board obsahuje 4-jadrovy,
1,8GHz procesor, 2GB RAM, 4 x USB porty
a HDMI 2.0 s podporou 4K. Uvadzacia
cena je priblizne 64€. Tinker Board bude
podporovat' Kodi a rozne 0OS, ako nap.
varianty Debian Linuxu.

.....................................

Nové externé SSD

ADATA predstavil prémiové externé SSD
disky SC660H a SC620H. Obe novinky
vd'aka 3D TLC NAND ponukajd vyssiu
spol'ahlivost', odolnost' a efektivitu v
kapacitach 256GB a 512GB. Prenosové
rychlosti dosahujd hodnoty 440MB/s
pre Citanie a 430MB/s pre zapis.

.....................................

G.SKILL rychlejsie DDR4

S popularitou 16GB a 32GB DDR4 kitov
sa zvysSuje aj vykon 8GB modulov. S
vydanim platformy Intel Kaby Lake,
spolocnost' G.SKILL navysuje maximalne
takty na pamatiach Trident Z na
Sialenych 4266MHz pre 16GB (8GBx2)
kity a 4133MHz pre 32GB (8GBx4) kity.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

So 180° kamerou ziskate lepsi prehl'ad

Kamera Wide Eye Full HD 180° vam
vasho domu, €i kancelarie, vo dne i v noci, s
dokonalymi detailmi.

Nova Sirokouhla Full HD 180°
panoramaticka kamera D-Link DCS-2530L
vam sama pomoze najst' najlepsie miesto
na dohl'ad nad vasim domom alebo
kancelariou. Vstavany Wi-Fi lokator s LED
indikatorom vas bude informovat' o sile
signalu Wi-Fi siete, aby ste nasli optimalnu
polohu kamery pre bezproblémovy
monitoring okolia. Priekopnicky 180°
Sirokouhly objektiv kamery dokaze
pol'ahky zachytit' celG miestnost', od
steny k stene, vo vysokej kvalite 1080p.

Otogna hlava kamery ponika ovel'a
viac moznosti, ako umiestnit' kameru
na nenapadnych miestach vasho domu
alebo v kancelarii, vratane jednoduchej
montaze na strop. /stavané nocné
videnie, detekcia pohybu alebo zvuku

a podpora aplikacie mydlink vam

....................................................................................................................

zabezpetia, Ze mbzete vietky dblezité
miesta sledovat' kdekol'vek prave ste.

umoznuje

nahravat'

videozaznam

priamo do kamery,

¢o odstranuje

potrebu pouzivat'

nazaznam

pocitac. Kameru

je mozné nastavit'

tak, aby zacala

nahravat' v okamihu detekcie
neobvyklého pohybu alebo zvuku.

.Wide Eye Full HD 180° panoramaticka
kamera je dékazom snahy spolocnosti
D-Link vytvarat' bezpecnejSie domacnosti
a kancelarie za prijatel'na cenu,” povedal
Kevin Wen, prezident D-Link Europe. ,Je
idealnou vol'nou pre tych, ¢o podnikajd
prvé kroky pri budovani prepojenej
domacnosti - I'ahko sa pouziva, I'ahko sa
inStaluje a nevyzaduje ziadne vydaje za
instalaciu ani predplatené sluzby. Sme
radi, ze ju m6Zeme zaradit' do nasho stale
rastlceho portfélia produktov, z ktorych
vSetky boli navrhnuté s ohl'adom na
bezpetnost' a ochranu nasich zakaznikov."

Kamera DCS-2530L je uz k dispozicii

D(CS-2530L sa od ostatnych klasickych
kamier IiSi svojim ultra Sirokouhlym
objektivom, ktory umoznuje pokryt'
celd miestnost' v dome alebo kancelarii
pomocou jedinej kamery bez nutnosti
jej otacania ¢i naklanania. Prakticky
integrovany slot pre microSD kartu

Nova mys Logitech G z radu Prodigy

Nova mys Logitech G203 Prodigy
Gaming Mouse poniika vijkonnost'
profesionalneho herného hardvéru,
no bez zat'aZenia vasej pefazenky.

.Nova mys je odpoved'ou hracom, poZadujdcim
spickovy hardvér s profesionalnym vykonom,
ktory by nezat'azoval prilis ich rozpocet,"
povedal Tomas Kudweis, Country Sales
Manager Logitech pre SRa CR. ,Mys G203
Prodigy ma overeny Cisty dizajn a je extrémne
rychla. Ma wykon stavany pre hry, o znamena
okamzitd odozvu pri kazdom pohybe/kliknuti.
To mé6Ze hracom doslova zachranit' Zivot."

Herna mys G203 Prodigy Gaming Mouse
poskytuje pohodlie aj pri dlhom hrani
vd'aka odl'ahéenému ergonomickému
dizajnu. S pocitatom komunikuje
rychlost'ou az 1 000 hlaseni za sekundu,
o je 8x rychlejSie nez komunikujd
bezné mysi. MyS ma vyspelé odpruzenie

tlacidiel, ktoré pomaha tomu, aby l'avé
aj pravé tlacidlo mysi boli okamzite
pripravené k d'alSiemu kliknutia.

Znizuje tak silu potrebnt na klikanie,
takZe je ich odozva vynimocne citliva.
Tvar mysi G203 je inSpirovany cistymi
liniami a jednoduchou konstrukciou
legendarnej Logitech G100S. Tato

mys, obl'bena hrac¢mi na celom svete,
vratane profesionalnych hracov eSports,
ma vysoko navykovym tvar, ktory bol
starostlivo prepracovany a optimalizovany
s ciel'om zvysit' praktickost', odolnost’

a pohodlie pre kazdodenné pouzivanie.
Vybavena je novym senzorom, ktory
disponuje rozlisenim 200 az 6000 DPI.
Poskytuje tak vynikajlcu presnost,
rychlost' snimania a konzistenciu.

\ Eurdpe je k dispozicii u vybranych
gaming partnerov od januara 2017 za
odpordc¢and maloobchodnd cenu 39,99 €.

za odpor(¢an( cenu 190,90 € s DPH.

Logitech MK850 Performance

Nowvy komfortny set mysi a klavesnice

Spolocnost' Logitech predstavila
slipravu bezdrdtovej klavesnice a mysi
MK850 Performance Wireless Keyboard
and Mouse Combo, kde klavesnica i

mys spolupracuji s novym softvérom
Logitech DuoLink, ktorj umoziiuje
nastavovat' funkcie a navigaciu podl'a
individualnych potrieb pouZivatel'a.

Ak naozaj potrebujete zvladnut' vsetko
potrebné, je komfort na vasom pracovnom
stole kl'G¢ovy," povedal Art O Gnimh,
globalny riaditel' divizie klavesnic v
spolo¢nosti Logitech. ,Nech uz pracujete
v oblasti vyskumu, kreativnych zaleZitosti
alebo komunikacii, potrebujete pohodlie,
aby ste boli produktivny po cely den a
mohli tak naplno vyuZit' svoj potencial.
SUprava bezdrotovej klavesnice a mysi
MK850 Performance vam ponukne
komfort aj GpIn( kontrolu, takze mozete
pisat' na r6znych zariadeniach a bez
problémov medzi nimi prepinat’, ako
budete pre svoju pracu potrebovat'.’

Klavesnica v sGprave MK850 Performance
poskytuje komfortny a prijemny pocit

pri pisani, pretoZe jej klavesy maja pina

vel'kost' a k dispozicii ma aj numericky blok.

Ich tvar bol navyse starostlivo navrhnuty
tak, aby pomahal spravne navadzat' vase
prsty. Polstrovana opierka podoprie vase
zapastie a zakrivené rozloZenie klaves
umozni pisat' v pre ruky prirodzenejsej
polohe. TieZ si vd'aka nastavitel'nym
nozickam moZzete zvolit' rézne uhly
naklonu klavesnice. Mys ma zakriveny
dizajn tak, aby vam pohodine padla do
dlane a vd'aka hyper rychlemu rolovaciemu
koliesku mozete I'ahko ,preletiet” aj dIhé
dokumenty alebo webové stranky.

Logitech DuoLink, exkluzivna funkcia
obsiahnuta v obsluznej aplikacie Logitech
Options, urobi zo sGpravy MK850
Performance prv( skutoCne vzajomne
prepojen( dvojicu zariadeni v ponuke
Logitech, pretoZe klavesnica a mys pracujd
v tandeme a vd'aka tomu mézu poskytnat'
nové funkcie. DuoLink umoZfiuje, aby
tlacidla a gesta mysi aktivovali cely rad
novych akcii, ked' si¢asne podrzite aj
funkény klaves Fn na klavesnici. Napriklad
mozete pohybom mysi I'ahko prepinat’

medzi roznymi plochami, Glohami a
aplikaciami. A ked' budete pocdvat' hudbuy,
moZete prehravanie pozastavit' a opat’
spustit' kliknutim na prostredné tlacidlo,
pripadne naklonom rolovacieho kolieska
na pravd ¢i I'avd stranu prechadzat' na
d'alSiu alebo predchadzajicu skladbu.

Klavesnica aj mys s vybavené
technolégiou Easy-Switch™, kde
stlaenim jediného tlacidla mozete
jednoducho prepinat' medzi tromi
roznymi sparovanymi zariadeniami.

Pre klavesnicu je navyse pripravené
adaptivne pouZzivatel'ské rozhranie pre
rozne operacné systémy, ktoré rozpozna
prislusné funkené klavesy a klavesové
skratky v obvyklom usporiadani. Nech uz
budete pouzivat' pocitaCe s operacnymi
systémami Windows, Mac alebo Chrome
0S, ¢i mobilné zariadenia zalozené na
systémoch Android alebo i0S, s klavesnicou
MK850 Performance budete mat' moc
nad ovladanim akéhokol'vek projektu

na kazdom z nich. Pripojit' sa mdzete
bud' pomocou bezdrotovej technologie
Logitech Unifying USB, alebo cez rozhranie
Bluetooth - podl'a toho, ktora technologia
je pre pripojenie k pocitacu, mobilnému
telefonu alebo tabletu vhodnejsia.

Cena a dostupnost'

Sprava bezdrdtovej klavesnice a

mySi Logitech MK850 Performance
bude na Slovensku k dispozicii
prostrednictvom Alza.sk za odpor(¢and
maloobchodnd cenu 119 €. Podrobnejsie
informacie moZete ziskat' na

webovych strankach Logitech.com.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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John Hurt (1940-2017)

Jakoby neskoncila neSt'astna vina dmrti z lofského roku a
leden uZ si vyzadal Zivot dalSiho vyrazného herce. Ve véku

77 let zemtel britsky herec sir John Hurt. Proslavil se mnoha
pamatnymi rolemi, at' jiz na televiznich obrazovkach nebo na
nejvice pamatovat jako Kanea z Vetfelce, jehoz smrt ve filmu
patfi mezi nejpamatné;jsi momenty science fiction vibec.
Dale se zapsal do filmové historie nezapomenutelnymi rolemi
ve filmech V jako VVendeta, Hellboy, Harry Potter a kamen
mudrcd, Sloni muz nebo Pdlnocni express. \ televizi se objevil
mimo jiné v seridlech Ja, Caligula nebo Pan ¢asu. V sou¢asné
dobé se objevi v biografickém snimku Jackie a letos jej je5té
uvidime v dobovém vale¢ném filmu Darkest Hour. \V pdlce roku
2015 byla charismatickému herci diagnostikovana rakovina
slinivky bfisni, se kterou se od té doby &Cil. Zemrel 27. ledna

ve svém domé v Norfolku, pét dni po svych narozeninach.

Castingoveé a filmové novinky:

» Obsazeni pokracovani série Saw

s nazvem Saw: Legacy pfidava do
svého obsazeni Lauru Vandervoort

a Hannah Anderson.

» Ve véku 80 let zemrela prevazné
serialova herecka Mary Tyler Moore.

» Naomie Harris se pfidava k obsazeni

snimku Rampage s Dwaynem Johnsonem.

» Obsazeni pokraCovani/remaku série
Predator s nazvem The Predator v reZii
Shanea Blacka se rozrostlo o Thomase
Janea a Jacoba Tremblaye (Room).

» Daisy Ridley se objevi v hlavni roli
snimku A Woman of No Importance.

» Daniella Pineda se pfidava k obsazeni
pokracovani Jurského svéta.

» Martin Freeman si zopakuje svaoji

roli v Marvel Cinematic Universe

také ve filmu Black Panther.

» Osmé Star Wars ponesou

podtitul The Last Jedi.

10 | Generation

>> \/YBER: Lukasg Placek

...........................................................................................................................

Novy Terminator v dohlednu

Spekulace o tom, zda se producenti posledniho, viazné prijatého dilu série
Terminator preci jen pokusi o dalsi dil, jsou u konce. S velkymi plany na novou
trilogii to Slo z kopce poté, co Terminator: Genisys nepresvedcil jak kvalitativng,
tak komercné (byt' tomu znacné napomohl ¢insky trh) a budoucnost znacky byla
jeden velky otaznik. Spekulovalo se mimo jiné o tom, ze se pfipravy nového dilu
nerozebéhnou a znacka se tak po letech vrati k Jamesi Cameronovi. Ten ovsem
prekvapil oznamenim plant na produkci nového dilu, u kterého bude slouzit
jako kmotr a pohlida si jeho kvality. JeSté vétsi prekvapent je pak akvizice Tima
Millera, ktery od Deadpoola mifi pfimo na rezijni sesli tohoto nového dilu. BIiz&7

informace o budoucnosti znacky se dozvime snad v pfistich tydnech a mésicich.

= Dominic West si zahraje otce

hlavni hrdinky v remaku videoherni
adaptace Tomb Raider.

» Ethan Hawke a Noomi Rapace se
objevi ve snimku Stockholm o bankovni
loupeZi z roku 1973, diky které byl
pojmenovan psychologicky jev zvany
nyni Stockholmsky syndrom.

» Sv{j boj s rakovinou prohral

ve véku 61 let také serialovy a

filmovy herec Miguel Ferrer.

» Dwayne Johnson se nakonec docka
s6lového snimku jako Black Adam,
ktery dorazi namisto dfive planovaného
Shazama, ve kterém se, coby Black
Adam, mél Johnson také objevit.

» Kniha Dobra znameni od Neila
Gaimana a Terryho Pratchetta se

docka serialového zpracovani.

» James Frain si zahraje v novém serialu
Star Trek: Discovery otce Spocka.

» Anime hit Attack on Titan se docka
hraného amerického zpracovani,

na které produkcné dohlédne

David Heyman, zodpovédny

pfedevsim za sérii Harry Potter.

» Ve véku 89 let zemfel scenarista a
spisovatel William Peter Blatty, znamy
predevsim pro predlohu i scénar Vymitace
d'abla, za ktery v roce 1974 ziskal Oscara.
= Will Smith a Tom Hanks jednaji o své
GCasti v hrané verzi klasické pohadky
Dumbo, kterou pripravuje Tim Burton.

» Daniel Wu se pridava k

obsazeni filmu Tomb Raider.

» Woody Harrelson si zahraje v dalsi
Star Wars Story o osudech mladého
Hana Sola jednu z vedlejsich roli.

» James Corden a Richard Armitage

se objevi v Zenském remaku Dannyho
Part'akd s nazvem Ocean's 8.

Zmeény v datech premiér:

» Husi kiiZe 2 se do kin
dostane 18. ledna 2018.

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

= = ={ ==

Bratislava Zahradnicka 36, 82108. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.
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Live patching

KRATKE ODSTAVKY, VYSOKA BEZPECNOST

V polovici minulého storocia, kedy softvér bol
este interpretovany (prekladany) a ukladany
wyhradne na diernych stitkoch, bolo mozné
jeho aktualizacie vykonavat' bez akychkol'vek
problémov spojenijch s odstavkami.

\/ tej dobe sa chybny dierny stitok jednoducho

v balicku vwymenil za opraveny. \/ sliCasnej dobe

je vsak kompilovany softvér ovel'a nychlejsi ako
interpretovany. Ked'ze kompilacia je nacitana

v operatnej pamadti, nie je I'ahké inStalovat'
aktualizacie za chodu. Najmodernejsia technologia
dynamickych aktualizacii softvéru je tzv. live
patching", Cize platanie linuxového jadra za chodu,
ktoré wyuZiva konkrétne implementacie vyvijanej
distribGtormi SUSE (kGraft) a Red Hat (kpatch).

Kedykol'vek, ked' planované alebo neplanované
servisné odstavky vo firmach prerusia ich obchodna
¢innost', vSetci prehravajd. Spolocnosti prichadzaja
0 ¢as a peniaze, no a poskytovatelia sluzieb stracajd
dobr( povest'. Ked' je server nedostupny, nezalezi
vSeobecne prilis na tom, ¢ je odstaveny planovane
alebo ide o poruchu. Prerusenia ¢innosti stoja
peniaze aj vtedy, ked' boli vopred oznamené.

Planované odstavky

RozliSujeme dva druhy odstavok - planované
aneplanované. K planovanym odstavkam
dochadza zvycajne v Case pevne vyhradenom
pre (drzbu. Pri urfovani ¢asového rozvrhu je
nutné zohl'adnit' poZiadavky mnohych réznych
Gcastnikov, aby bolo zarucené, ze Gdrzba bude
¢o najmenej kolidovat' s obchodnou Cinnost'ou
spolocnosti. Obwykle sa robi cez vikend. Frekvencia
Gdrzby zavisi od mnohych faktorov. Podl'a druhu
firmy moZe prebiehat' kazdy mesiac, ale aj raz
rocne. \V danych ¢asovych oknach prebiehajd
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administrativne Gkony adrzby na softvéri, hardvéri
alebo priamo na samotnych datowych centrach.

Pokial' ide o softvér, ddvodom odstavky mdzu byt'
zmeny v systéme alebo konfiguracii aplikacii, ale
CastejSie sU nutné kvodli aktualizaciam softvéru. Tie
wyzadujl inStalacie nowych softvérowych balickov
na zavedenie nowych funkcii a odstranenie alebo
opravy softvérowych defektov. Odstrariovanie
chyb v softvéri moze byt' vyzadované gj
legislativne - napriklad v pripade, Ze firma
spraciva informacie o kreditnych kartach a musia
dodrZiavat' bezpetnostné Standardy PCI.

Hardvérova (drzba je Casto spajana s vyrazom
.Mean Time Between Failures" (MTBF, ¢o znamena
stredna Ci priemerna doba bezporuchovej
prevadzky), ktory administratorov vedie k
presvedceniu, Ze mozu pouZit' stochastické
metddy na wpocet, kedy konkrétne zlyha stcast'
hardvéru. \/ niektorych oblastiach méZze byt' tento
pristup prinosny, ale nie je mozné sa narn Gplne
spoliehat’. Casové okno whradené pre (drzbu
hardvéru sa preto wuZiva na vymenu pokazenych
stcasti (HDD, CPU, RAM). Niekedy sa hardvér
vymiena aj napriek tomu, Ze eSte nie je defektny,
ale podl'a Gdajov histérie systému by si odstavku
Coskoro vyziadal. Vo whradenom Case moze

tiez dgjst' k Gplnej wymene celého uzavretého
systému - napriklad jednotky na ukladanie dat.

Spolo¢nosti, ktoré prevadzkuja svoje viastné datové
centra, sa pri Gdrzbe nemozu vyhndt' planovanym
odstavkam. Jeding, ¢o mdézu minimalizovat, je
frekvencia a dizka Gdrzbowjch prac. Pomact'im
mbZu rieSenia na automatizaciu Gkonov alebo

ich paralelné vykonavanie, ako napriklad SUSE
Manager na Grovni operatného systému alebo
SAP Landscape Virtualization Management pre
prostredie SAP. Takéto spolocnosti vsak stale Celia

dileme: zatial' o niektoré Gkony Gdrzby
je nutné vykonavat' zriedkavo, je naopak
newyhnutné (predovsetkym s ohl'adom
na bezpecnostné hrozby) vwykonavat'
Casto aktualizacie infrastruktary
datového centra. Ani vtedy, ked'
wyuzivajl len hostitel'ské rieSenie

alebo verejny cloud, tento problém

Uplne nezmizne. V takychto pripadoch
je GdrZba jednoducho prenesena na
poskytovatel'a sluzby - tieto (kony
vykonava poskytovatel' cloudu alebo
hostingu, odstavky ako také vsak
zostan(. Planované odstavky mézu byt'
prinajlepSom minimalizované na zaklade
dobre postavenych zmldv o poskytovani
sluZieb, ale Gplne sa im neda whnat'.

Neplanované odstavky

Ako je zrejmé z ich oznacenia, nemozno
ich predvidat'. Dochadza k nim podl'a
slavneho Murphyho zakona: vzdy
nastand v tom najhorsom Case.
Nast'astie takmer v kazdom moznom
scenari existuje aspon jedna technologia,
ktora v pripade nldze pomd&Zze problém
wyriesit'. Ak napriklad déjde k vypadku
napajania, mdzu pomact' zalozné
zdroje energie, akumulatorové slpravy
a diesel agregaty. Ak zlyha pevny disk,
systémy RAID zaistia, aby data ostali
dostupné a chybné pevné disky je mozné
jednoducho vymenit' pocas planovanej
(drzby. Systémy na rozloZenie zat'aze
umoznuja, aby systém mohol pracovat'
d'alej aj vtedy, ked' odide jedna alebo
viac jeho stcast'ou - teda ak tieto ,load
balancers" podporuje aj dana aplikacia.
\/d'aka stavu, kde st vel'mi rozsirené
scenare zachovania dostupnosti a
systémy rozloZenia zat'aze, nemusia
byt sluzby dotknuté ani v pripade,

Ze zlyhaj( vietky komponenty. A
virtualizacia umoznuje Gcinne reagovat'
nielen v pripade vysokej vwyt'azenosti
zdrojov, ale ak je spravne nastaveng, aj
pri zlyhani celého fyzického hostitel'a.

Co viak mdzete robit's chybami
softvéru? \/Setko, o m6zu administratori
urobit', je dodavat' pravidelné opravné
zaplaty, €o nie je I'ahké urobit' bez
reStartovania aplikacie alebo systému.

\/\((ééia bezpecnost'

s kratSimi odstavkami

Je mozné zarucit' vwsSiu bezpeCnost' a
stcasne minimalizovat' odstavky? Nez
budeme riesit' tento zjavny paradox,
pozrime sa na skutocnd pripadova
Stadiu: linuxové jadro. Platanie

(patching) linuxového jadra vyZaduje nielen
restartovanie spustenych aplikacii - ¢o za
urcitych okolnosti mdZe byt' ospravedinitel'né
- ale aj celého systému, & uz ide o fyzického
hostitel'a alebo virtualny pocitac. Plataniu
jadra sa vsak vwhn(t' neda. Len v priebehu
desiatich mesiacov od novembra 2015 do
septembra 2016 hlasil web Narodnej databazy
zranitel'nosti (National Vulnerability Database
- NVD) (https:/ /nvd.nist.gov/) celkom 22
bezpetnostnych dier v linuxovom jadre, ktorych
skére CVS bolo 6 alebo wySSie, Co znameng, ze
boli klasifikované ako vysoko nebezpetné.

\/ tejto grafike st (ku 15. septembru 2016)
vybrané nahodné dni, kedy sme sa pozreli

na linuxové jadro. Je nutné podotknat',

Ze reportované bezpetnostné chyby st
pritomné v akomkol'vek linuxovom jadre, & uz
prichadzaji od SUSE, Red Hat, Ubuntu, Debian,
Gentoo alebo akejkol'vek ingj distriblcie.

U chyb zabezpelenia s vysokym stupriom
zavaznosti zvy¢ajne bezpetnostné timy
.wyvesia Cervend viajku® a urobia vsetko
pre to, aby hrozbu eliminovali ¢o najskor.
Problém je v tom, Ze ak sa Gtocnikovi podari
najst' slabinu v linuxovom jadre, mdzu mat'
lokalne bezpecnostné opatrenia (napriklad
SELinux, AppArmor, ACL, Cize rozsirené
zoznamy pristupowych prav a firewally)

len obmedzend dcinnost' alebo nemusia
fungovat' vébec. Vetky aplikacie, ktoré na
danom systéme beZia, bud( tiez dotknuté
za predpokladu, Ze ich data st pouzivané
lokalne (napriklad v zozname pouzitel'nych
automaticky mountovanych systémov
.automounter’ v sibore /etc/mount.map).

K oznamovaniu bezpecnostnych chyb
nedochadza systematicky a v balickoch. Skér
je tendencia oznamovat' ich ihned', akonahle
je kazda z nich objavena alebo opravena. Ak
by ste cheeli zarucit' maximalnu bezpetnost',
museli by ste neustale svoj systém restartovat’
avyrovnat' sa s opakovanymi odstavkami.
Na druhej strane - ked' bezpetnostné

chyby opravovat' nebudete, wystavujete

svoj systém a firmu obrovskym rizikam, za
ktoré mozete byt' osobne zodpovedni. Prave
preto IT spravcovia potrebu;jd spdsob, ako
linuxové jadro zaplatat' bez nutnosti neustale
zatvarat' aplikacie a restartovat' systém.

Co je ,Live patching"?

Live patching, Cize platanie za chodu je open
source technolégia, ktora je sG¢ast'ou linuxového
jadra od verzie 4.0. Tato technolégia umoznuje
urcité rutiny a zaplatat' funkcie linuxového jadra
aj ked' jadro beZi - bez nutnosti systém zastavit'
alebo reStartovat'. Live patching je zalozeny na

projektoch kGraft spolotnosti SUSE a kpatch od
Red Hat, ktoré existujd uz od roku 2014. Opravou
za chodu sa usiluj spolo¢nosti SUSE a Red Hat o
nastolenie Standardnej open source technologie
a skombinovanie vwhod kGraft a kpatch. V
scasnosti live patchingu chyba len model
zachovania konzistentnosti, ktory by zarucil
jednotné uplatnenie zaplat v systéme. Pristupy
nastrojov kGraft a kpatch st rdzne a vyvojari

sa eSte len musia definitivne zhodn(t', ako by v
tomto ohl'ade malo platanie za chodu fungovat'.

Vysvetlit, ako ,live patching" linuxového jadra
funguje, je I'ahké: najprv je nutné dat' kazdej
funkcii linuxového jadra pat'bytov( hlavicku.
To sa wykonava pri kompilacii linuxového

jadra - teda na strane distribdtora. Tato
pat'bytova hlavicka je zvyCajne prazdna. Pri
prevadzke sa jednoducho obchadza a preto
nema na vykon systému ziadny vplyv. Ak vSak
bude potrebné funkciu linuxového jadra kvoli
bezpectnostnej chybe opravit', hlavicka prislusné
funkcie sa pocas "Zivej aktualizacie" zmeni a
do pamate sa nacita revidovana verzia danej
funkcie. Live patching wyuZziva ramce ftrace pre
presmerovanie toku vykonavanych instrukcit
na novd opraven( funkciu (,call redirection”).
Existujd v5ak d'alSie mozné scenare, kde

v tejto forme platanie nutne zlyha, alebo u
ktorych wyUsti v nekonzistentné wysledky.

Pri kompilacii linuxového jadra sa pouZiva tzv.
function inlining", ak sa kompilator napriklad
kvoli wykonu rozhodne kopirovat' funkciu do uz
nacitanej funkcie, namiesto aby pouzil ,call’.
Tymto spdsobom sa chybna funkcia moze v
linuxovomn jadre vyskytndt' mnohonasobne.

Pri platani preto musi byt' pouzita informacia
DWARF, aby doslo k ,odchyteniu" vsetkych kopi
danej funkcie. Problémy tiez mézu spdsobit'
statické symboly v linuxovom jadre, najma ak nie
s( korektne exportované alebo si nastavované
funkciou, ktora ma byt' platana. Linuxové jadro
ma nast'astie zoznam vsetkych symbolov - a
ten je mozné pri zaplate pre tento pripad wuzit".

Globalne optimalizacie GCC, ako napriklad
,~02",umoznuja linuxovému jadru dosiahnut'
wyznamny narast wkonu a aktivovat' moznosti
optimalizacie, napriklad ,-fip-sra". Tato vol'ba
riadi medziproceduralnu skalarnu nahradu
agregatov a odstranenie nepouzitych
parametrov funkcie. \/ désledku toho

dochadza k trom problémom.

Spominany model udrzania konzistentnosti je
pre live patching najvacsim orieSkom, pretoze
malokedy je potreba zaplatat' iba jednu funkciu.
U bezpecnostnych chyb linuxového jadra je
beznejsie, ze sa wyskytnd stbehy nepriaznivych
interakcii medzi viacerymi funkciami linuxového
jadra sGcasne. Ako to dopadne, ked' je potreba

prenastavit' cely rad parametrov danej funkcie a
tento krok ovplyviiuje vsetky nacitané funkcie?
Podobne problematické st akékol'vek zmeny
vystupnych parametrov, ktoré sa majd pouzit'
vo vSetkych nasledujdcich funkciach. V pripade
sémantickych zmien danej funkcie je preto
vel'mi pravdepodobné, Ze (ipravy bude potrebné
vykonat' gj u ostatnych funkcif linuxového jadra.

Platanie viacerych funkcii vyzaduje vhodny
model zachovania konzistentnosti. A tu sa
nastroje kGraft a kpatch od seba liSia. Kym
kGraft dava prednost',lenivej migracii’, ktora
ho pre uplatnenie zaplaty na jadro nepotrebuje
zastavit' kpatch pouZiva , bezpecnost'
aktivit’, ktora na kratku dobu jadro zastavi

a vykona proces zaplaty. Oba pristupy majl
svoje silné i slabé stranky. \yvojari konceptu
platania za chodu mdzu prijat’ jeden z

nich alebo wvinGt' Gplne novy model.

Live Patching — obohatenie
kazdého datového centra?

Ostala len otazka, ake uzitotné mozu byt' zivé
aktualizacie linuxového jadra v praxi. Treba
povedat', ze v pripade Castych planovanych
odstavok tento problém nie je nutné riesit'
vdbec. Potitatové systémy Haleovho
teleskopu na Mount Palomar st toho

trochu exotickym ddkazom. Mozno ich bez
problémov aktualizovat' kazdy den, pretoze
kym svieti SInko, teleskop aj tak ni¢ nevidi, a
preto nemusi byt' funkény. Znamena to, Ze
kazdy den je k dispozicii niekol'ko hodin na
Gdrzbu, kedy je moZné inStalovat' zaplaty.
Inak je to v pripade, ak je na Gdrzbu vwyhradené
len kratke asové okno. Systémy, ktorych wykon
je wuzity cely tyzden a bezia na nich simulacie,
nie je I'ahké zastavit' a reStartovat' bez toho,
aby sa simulacie prerusili. Ak mate prostredie
so stovkami alebo tisickami virtualnych
pocitacov, ktoré naliehavo potrebuj zaplaty,
stoji to vel'ké peniaze. U aplikacii beziacich v
operacnej pamati, ako SAP HANA, mdze I'ahko
inicializacia hardvéru a verifikacia instalovanej
pamate s kapacitou 12 TB trvat' 30 mindt.

Po spusteni operacného systému je nutné
nasledne nacitat' onych skoro 12 TB z pevného
disku do operatnej pamate. Pri predpokladanej
rychlosti prenosu dat 500 MB/s to méze trvat'
asi sedem hodin. Pre obyCajn( instalaciu zaplat
jadra nie sG takto dihé odstavky akceptovatel'né.

Ak chcete wyuzit' whody live patchingu,
mdbZzete si teraz vybrat' kGraft od spolo¢nosti
SUSE alebo kpatch od Red Hat. V tejto

chvili vSak nemozno povedat', ¢i sa tito
dvaja distrib(tori na prijati zaplat za behu
dohodnd, ani kedy by k tomu mohlo dojst".

Hannes Kiihnemund
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TRENDY [SECURITY| PR

Rok 2017 okom experta na bezpecnost'
TECHNOLOGICKE TRENDY V OBLASTI ZABEZPECENIA

Svet na globalnej Girovni prechadza turbulentnou
dobou, ktora prinasa konflikty, politické neistoty,
dlhotrvajiicu uteceneckil krizu a trochu krehké
zotavovanie ekonomiky z poslednej financnej
recesie. Technologicky wjvoj vSak pritom pokracuje
nezmensenou mierou a vysokorjchlostné siete,
tzv. "Big Data" a hibkové uéenia sa posivaji

z pruotnej fazy marketingowjch modnych

slovicok do stavy, kedy skutocne prinasajii nové

a lepsie moznosti v oblasti zabezpecenia.

Ocakavame tiez, Ze takzvany "Internet vecr" uz
nebude len novinkou a zatne Coraz viac organicky
prerastat' do nasho beZného Zivota. Znamena

to v3ak, ze vwyrobcovia tychto internetowych
zariadeni budd musiet' urobit' d'alSi krok a
zakladnej bezpetnosti, ktord budl poskytovat'.
\/Setky tieto aspekty budl pravdepodobne
posilnovat' dopyt po w55ej bezpecnosti - ako

vo fyzickom zmysle, tak aj v on-line svete.

Bezpecnost' ako sluzba

Podobne ako v pripade mnohych inych technologi
ocakavame, ze zakaznici prestan vnimat' fyzické
zabezpelenie jednoducho ako kombinaciu hardvéru
a softvéru pripojend k sieti. Myslime si, Ze naopak
zatn( pozerat' aj na svoje zabezpecenie ako na
sluzbu - so vzdialenym pristupom, profesionalne
hostovanym videom, ktoré prichadza z objektu
klienta, a bud' si ju bud riadit' sami, aleboto s
najvacsou pravdepodobnost'ou zveria Specialistom
v danom odbore. VVd'aka tomu nielenze uvol'nia
vlastné zdroje, ktoré mozu lepsie vyuzit' inde,

ale sG¢asne sa zvysi Groven zabezpelenia

z0 strany bezpetnostného systému a bude

mozné lepsie jednotlivé zariadenia v systéme
riadit', ¢im sa posilnia procesy kybernetickej
bezpelnosti. V oblasti tejto tzv. "Cyber security”
zaznamenavame wsSiu mieru vyuzivania
nastrojov a postupov zabezpeCuijlcich, aby video
na sieti bolo menej zranitel'né voci Gtokom.

Integrované riesenia

Trendy v odbore zabezpeCenia sa bud( uberat'
smerom k ponuke rieSeni osobitne urcenych pre
urcité problémy skér, nez aby sa pondkal univerzalny
hardvér a softvér rovnaky pre vietkych. Zakaznici

si koniec koncov nechc( len jednoducho kdpit'
kameru alebo softvér pre spracovanie videa. To, ¢o
skutocne chc( je znizit' objem kradezi v obchodoch,
zabezpetit', aby k pokladni mohli pristupovat' len
urcité osoby, alebo mat' pod kontrolou potencialne
hrozby na letisku. Aj ked' so slovickom "riesenie”
technologické firmy mozno az pricasto Zonglujd,

v tomto pripade je to skutocne ten najvystiznejsi
wraz. \/d'aka aproximacii moznosti hardvéru a
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softvéru na jednej strane a nastrojov, ktoré sa
uplatrujd pred a po instalacii na strane druhej,
vznikn( ucelené rieSenia schopné vyriesit' osobité
potreby v oblasti bezpetnosti. Takéto celistvé
rieSenia bud( tvorit' vysoko wkonné kamery,
ukladanie dat a riadenie pristupu v tesnom spojeni
S0 spracovanim videa a analytickymi nastrojmi.

Pre I'udi bude ovel'a jednoduchsie si systémy

s tymto pristupom vybrat', nainstalovat' a pouzivat'.

Analytické nastroje

Technologia kamier v nedavnej dobe mohutne
pokroili, coho dékazom st napriklad tepelné
snimanie a lepSia schopnost' kamier "vidiet" za
zlych svetelnych podmienok. \V désledku toho
vsak mame k dispozicii ovel'a viac materialu,
ktory je potrebné sledovat' a vyhodnocovat'.

Do znacnej miery podobne, ako boli vyvinuté
nastroje na "preosievanie” obrovskych hromad
Ciselnych a textowych dat, pracuje aj sektor
bezpetnosti na softvéroch na analyzu videf,
ktoré vedia pracovat'v redlnom ¢ase a pomahajl
profesionalom, aby sa mohli rozhodovat' na
kvalifikovanych zakladoch. O¢akavame, ze rok 2017
pride s kombinaciami tychto novych schopnosti
kamier a analyzou obrazu v redlnom ¢ase.

Hibkové ucenie

Ked' mame k dispozicii tak ohromné mnoZstvo
dat, predpokladame, Ze do popredia vstpia
technolégie so schopnost'ou hibkového ugenia.
Tie wuZivajQ softvér na rozpoznavanie typickych
vzorcov spravania, ktory sa "naudi” rézne druhy
spravania zo zaberov zo zaplavy bezpecnostnych
kamier z celého sveta. \/ ramci bezpetnostného
segmente celkom iste zaznamename SirSie vyuZitie
technik zalozenych na hibkovom u¢eni a umelej
inteligencii. Ich whodou je skutocnost, Ze gj ked'
je kazdy zakaznik iny, prostredie a druhy miest,
ktoré chcl sledovat', zvy¢ajne patria do podobnych
vSeobecnych kategorii a 'udia sa v nich spravajd
vel'mi podobne. Ked' sa tieto druhy spravania
softvér "naudi" rozpoznat', mdzeme zdiel'at'
vzorce, ktoré st ich spolo¢nym znakom, vd'aka
¢omu moze systém upozornit' na neoCakavana
situaciu vykazujlce zname rysy. Tato oblast'

je v aplnych zatiatkoch a podl'a nasho nazoru
bude vel'mi vzrusujlce sledovat' jej rozvoj.

Vliac nezZ len video si tiez uvedomujeme, ze fyzické
zabezpelenie nespociva len v sledovani osdb, miest
a objektov. Zahfha aj kontrolu a riadenie fyzického
pristupu, obojsmernd komunikaciu a zviadanie
nGdzowych situacii - ¢asto z vel'kej dial'ky. Rok

2017 by mal byt tiez rokom, kedy bezpetnostné

kamery bud( hladko spolupracovat' s inteligentnymi

dvermi, interkommi a reproduktormi. Znamena

to len jeden jednoduchy systém, ktory
dokaze riadit' vSetko v realnom Case

a zaroven umozni zakaznikom, aby
videli, poculi a mohli hovorit' s I'ud'mi vo
vn(tri alebo v blizkosti ich objektov.

Ako sme uz spominali vy3Sie, "Internet
veci" sa wvinul z fazy akéhosi médneho
slovicka do mainstreamovej reality. Ma
vsak isté slabiny. Akokol'vek si myslime,
Ze predstava miliénov IP zariadeni je

do bud(icnosti vel'mi zaujimava, rok
2016 nam priniesol impulz wtriezvienia
a predviedol nam, aké pasce mozu
sklapnat', ked' vaetky tie chladnicky,
digitalne videorekordéry a bohuzial

aj bezpecnostné kamery pripojenej k
internetu nebud( riadne zabezpetené.
zariadeni mozu zakaznici len pripojit'
azapn(t', je najmd na ich wrobkoch,
aby sa chopili zodpovednosti a zaistili,
Ze tieto zariadenia bud( bezpetné
ihned' po ich wybaleni. Spolo¢nost'

Axis vnimala bezpetnost' zakaznikov
vzdy vazne a verime, Zze v roku 2017

sa toto stane prioritou aj pre vSetkych
d'alSich vyrobcov. My budeme nad'alej
posilnovat' bezpetnostné aspekty
nasSich produktov a budeme pracovat'
na tom, aby zariadenia a siete nasich
zakaznikov boli stale bezpetné. Sme
presvedceni, ze Internet veci by mal byt'
lepSie zabezpeleny a prinasat' wssiu
wykonnost' pre firmy, organizacie a mesta
vd'aka "inteligentnym" kameram, dveram
a audio zariadeniam s moznost'ou
pripojenia do siete. Rok 2017 urcite tieto
zariadenia obohati o mnohé d'alSie
"inteligentné" funkcie a umozni tak
pouzivatel'om, aby mali viac priestoru
venovat' sa tomu, o vedia najlepsie, a
mohli nechat' odbornikov na bezpecnost'
wylepSovat' sluzby, ktoré im poskytuja.

Johan Paulsson

CTO spolocnosti Axis Communications

AXIS a

InovéLc:ie pre
mudrejsi a
bezpecnejsi
sve

Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénostnych riesSeni:

Video enkodery

Sietové kamery

Kontrola fyzického
pn’stu pu Sietové
videorekordéry

Audio a
prislusenstvo

Softvér pre video
manazment

Navstivie www.axis.com



RECENZIA FGRAVITY RUSH 2" PS4

Gravity Rush 2

HRANIE GRAVITY RUSH 2 NIE JE ZABAVA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéna hra
Vijrobca: SCE Japan
Studio
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ pekné grafické
spracovanie

- otrasna kamera

- otrasny lock
on systém

- nudny,
schizofrenicky
pribeh

- repetitivne misie

HODNOTENIE:

L BAQX QA Q¢

Gravity Rush 2 je zla hra! Konecne
som to zo seba dostal a teraz sa
to pokisim este vysvetlit' aj tym par
pomdtencom, ktori si kipili PS VITA a maji
pocit, Ze na tejto sérii je nieco kultoveé...

Pozitivom v zaplave negativnych
emacii je, Ze tato zla hra aspon dobre
vyzera a je postavena na zaujimavom
napade. A to je vSetko dobré, ¢o mi po
patnastich hodinach hrania napada.

Pokial' vas predoslé riadky esSte stale
neodradili, je vel'mi pravdepodobné, ze
patrite k fantsikom pdvodnej hry, takze
predstavu o svete Gravity Rush urcite mate
(pokial' netusite, o com Gravity Rush je
a z nejakého dévodu mate potrebu Citat'
d'alej, mrknite na nasu recenziu prvého
dielu). V skratke sa da povedat', ze GR2
je takmer presnou képiou prvého dielu.
Mame tu presne tie isté nudné postavy,
divny, na seba nie prili§ nadvazujci
nenadabovany pribeh a repetitivne misie,
v ktorych stale len poletujete z miesta
na miesto. Jediné, ¢o pribudlo, st dva
nové bojové/pohybové Styly (pri jednom
ste I'ahsi a pri druhom pre zmenu t'azsi),
asynchrénny online multiplayer a moZnost'
fotografovat' svoje okolie (samozrejme, aj
s moznost'ou si robit' selfie s gestami).
Toto vSetko by sa eSte dalo prepacit,
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ale to, Ze hra, ktora je postavena na
poletovani, vas nati kazdych par sekind let
prerusit' kvoli dochadzajlcej energii (na ¢o
upozornuje iritujdce pipanie). Prepacit' sa
neda ani otrasna kamera a lock on systém.

Pri poletovani je totiz kamera, ktorej
ovladanie naklananim gamepadu vypnete,
esSte ako-tak pouZzitel'na, avsak hned'
ako zacnete bojovat' s viac ako s jednym
nepriatel'om, vSetka zabava konci. A pokial'
sa to nahodou stane v interiéri, vstupujete
do horticeho pekla. Presna podstata
problému spociva v tom, Ze kameru musite
pri lete neustale ru¢ne upravovat', pricom
na to, aby ste sa dokazali zorientovat',
je Casto potrebné let Gplne prerusit'.

A to z vas robi, pravdaze, idealny ciel'
pre nepriatel'ov a ich dial'kové Gtoky.

Hra navySe neponika moznost' vyberu
nepriatel'a, na ktorého chcete zadtocit',
a tak sa vam neustale bude stavat', ze
namiesto toho, aby ste sa rychlo dokazali
k nepriatel'om priblizit' a zneskodnit'
ich, okolo nich preletite, pretoze pokial'
nemate perfektne vycentrovand kameru,
lock on z nich jednoducho zmizne.
Spitka l'adovca st Specialne Gtoky,
ktoré automaticky zameriavajd jedného
nepriatel'a za druhym, pricom kamera pri
nich stvara také ,akrobatické kasky", ze

sa na obrazovku radsej ani nedivate, aby
vam neprislo zle. Dal3ou lahédkou je Gplne
nahodne kolisajlca krivka naro¢nosti,
vd'aka ktorej si niektoré Gseky zopakujete
pokojne aj dvadsat'krat. Graficky hra
nevyzera vobec zle a nebyt' spominaného
neustaleho otravného pipania pri
poletovani a opakujdcich sa zvukovych
sluciek, je dost' mozné, Ze preskimavanie
zakuti rozsiahlych miest, ktoré sd v hre
pritomné, by bol prijemny zazitok.

Verdikt

Napad s manipulovanim gravitacie je
nepochybne zaujimavy, avdak pochovava
ho totalne nudny a schizofrenicky pribeh,
ako aj nefunkény sibojovy systém, ktory
sposobuje frustraciu pri boji s nefunkénou
kamerou a lock on systémom. Ak moZzete,
oblikom sa tomuto titulu vyhnite!

Branislav Brna

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Robinson: The Journey

VIRTUALNA PRECHADZKA PO PLANETE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: akéna
adventira
V/yrobca: Crytek
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie
planéty
+atmosféra

- vySSia cena

- nevyrazna
hratel'nost'

- pomaly spad

HODNOTENIE:

1 0 8 §*ox¢

Ako dopadla jedna z najviac
ambiciéznych hier pre virtualnu
realitu? Revoliicia sa nekon3, sklamanie
je pravdepodobnejsie. Zalezi vSak
na tom, ¢o od hry ocakavate...

Robinson: The Journey je nova hra od
znameho Stidia Crytek. Tento titul sprevadzali
vel'ké ocakavania, pretoze ako jedna
z mala hier sa pasoval do Glohy AAA zazitky,
ktorych je aktualne vo svete virtualnej reality
minimum. Robinson sa za svoje spracovanie
urcite nebude hanbit', avSak s hratel'nost'ou
je to horsie. Wyvojari hier pre VR nemajd
jednoduch poziciu. Tato platforma je mlada
a zatial' nikto nevie, Co presne ,funguje’ na
hracov. Aj preto vacsina hier ponika zakladnd
hratel'nost', ktora bez problémov funguje aj
v hrach pre smartfény. Ci uz ide o Until Dawn:
Rush of Blood, pretekarske hry, simulatory
alebo akciu. Robinson sa v3ak prezentoval
ako jedna z prvych hier, ktoré pontknu
pribehovi zapletku a napln. A teda to, ¢o
od pribehowych hier obuykle ocakavate.

Vijvojari svoje sl'uby spinili aj nesplinili. Ano,
Robinson je pribehova hra, v ramci ktorej
budete spoznavat' cudziu planétu. S tou
hratel'nost'ou to viak nie je az také ruzové
a nebyt' virtualnej reality, na monitore i
televiznej obrazovke by ste pomaly spad
hre asi len t'azko tolerovali. Vo VR vSak

aktualne platia trochu iné pravidla a treba byt'
zhovievavejsi. Predsa len, je to nieo nové.
Potencialny kupca by vSak mal vediet', ¢o moze
od hry ofakavat' a ¢o ho mozno bude na nej
iritovat'. Matematika je totiz jednoducha a za
cenu Robinsona mozete mat' minimalne dve
iné hry —samozrejme, s prihliadnutim na cenu.

Aby sme vSak nezacali negativne. Robinson:
The Journey je nadherne spracovana
hra a spoznavanie cudzej planéty vas
pravdepodobne bude bavit'. Minimalne my sme
s radost'ou skimali nové zakutia a objavovali
skryté miesta. Spracovanie planéty je vwyborné
a pokial' mate PS4 Pro, uZijete si krajsiu grafiku.

Problémom vsak je, Ze hra okrem
spoznavania vasho okolia nepondka hlbsiu
budete pInit' trivialne Glohy. Hra ma pomaly
spad a pokial' by rovnakd naplf pontkla
klasicka videohra, asi by vas pomerne
rychlo zacala nudit'. Cela herna napln totiz
spociva v chodeni po planéte a z rieSenia
jednoduchych Gloh. Sem-tam treba niekam
wliezt' (mechanizmus lezenia nie je vyrieseny
najpohodinejsie) a vyriesit' nenarocné logické
Glohy. Priich rieSenf vas bude obmedzovat'
skdr vasa nevsimavost' ako ich naroCnost'.
hernom svete a hoci si dosyta uzijete
360-stupnovy priestor virtualnej reality, z

RECENZIA FROBINSON:THE JOURNEY PS VR

hl'adiska hratel'nosti sa pravdepodobne objavi
sklamanie — urcite, ak mate vysoké ofakavania.

Robinson: The Journey nepondka ani extra
dlhd hraciu dobu, do piatich hodin by ste mali
mat' hru dokoncend. Pokial' teda nenatrafite
na chybu v hre ako my. Ta nas zdrzala, nakol'ko
sme sa snazili splnit' uz spinend Glohu. \Wvojari
sa kozmeticky snazia natiahnut' hraciu dobu
moznost'ou skimat' a zbierat' data o faune
a flére na planéte, ale aj v tomto pripade plati, ze
ide o stereotypn( ¢innost' s pomalym spadom.

Na hre vsak zaujme rieSenie ovladania.
Pohybom hlavy sa rozhliadate a zarover
vyuzivate pravd analégovd packu na
nastavenie orientacie. Robinson pontka
tri rezimy, ako orientaciu menit’,

a hoci sme spociatku neboli fandsikmi
prednastaveného krokového rezimu, vo
wysledku sposobuje asi najmensiu nevol'nost'.

Verdikt

Robinson: The Journey je lepSim zazitkom
ako hrou. Spoznavanie planéty vo virtualnej
realite ma svoje Caro, avsak hratel'nost’
je newyrazna a spad je pomaly. Takisto
je Skoda vySsej ceny, ktora nezodpoveda
mnozstvu dostupného obsahu.

Roman Kadlec
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RECENZIA FRESIDENT EVIL 7: BIOHAZARD| XBOX ONE

Resident Evil 7:

NAJLEPSI RESI OD STVRTEHO DIELU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: survival horor
Vijrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+fantasticka
atmosféra
+ najhororovejsi
Resident
Evil vébec
+extrémne nasilie
+ stara dobra
.Resi" hratel'nost’
+vynikajice
boss fighty
+ prepojenie
S0 Sériou
Resident Evil
+60 fps a 1080p

- mensi doraz
na survival

- neuspokojivy
zaver

- nevyrazna
hlavna postava

- hadanky mohli
byt' rozmanitejsie

- graficky to
mohlo byt' lepSie

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Doby, ked' Resident

Evil znamenal rychlu a
nekompromisni akciu plni
vybuchov, QTE sekvencii a steroidmi
napichanych hrdinov, s podl'a
vSetkého nadobro za nami. Aby
som uz na zaciatku nevyvolal vinu
odporu, osobne mam vel'mi rad
vietky diely hlavnej série. Ci uz ide
o bizarne zabavn Stvorku, akéni
africka pat'ku alebo dokonca aj
epicki Sestku odohravajiicu sa po
celom svete, uzil som si to vSetko.
Pri kazdom z nich som si vSak
neustale predstavoval, ako by dané
hry vyzerali, ak by boli klasickym
hororovym Residentom. Pri
sedmicke s podtitulom Biohazard
som to uz ale robit' nemusel.
Capcom sa totiz vratil ku korefiom.

Aj ked' to je mozno trocha
zavadzajlce tvrdenie, pretoze
najnovsia Cast' tie korene dokonca
prekonava, a tym nemyslim
samotnd kvalitu hier. Resident
Evil, Resident Evil 2 a Resident
Evil 3: Nemesis st excelentné
tituly, no nikdy neboli hororom,
pri ktorom by sa hrac bal.

Horor ako pojem tam bol
zobrazeny vo forme hnusu so
zombie, vo forme apokalyptického
prostredia bez Zivej duse (len s tymi
hnijacimi) ¢i hrobového noc¢ného
ticha. Skutocny des vo vas dokazali
nanajvys vyvolat' situacie, potas
ktorych ste kvoli zle nastavenym
kameram nevideli pred seba.

Siedmy diel vas naopak doslova
roztrha svojou neskutocne hutnou
atmosférou. Neviete, ze ste
neustale prenasledovani a neviete
ani to, Co vas prenasleduje. Nie je
vsak ziadnym tajomstvom, Ze je
to polosialena rodina Bakerovcov,
ked'Ze do ich sidla sa vydate v kozi
Ethana, aby ste zachranili svoju
niekol'ko rokov stratend manzelku.
Hra sa vel'mi nezat'azuje expoziciou
deja a po sekundovej animacii sa

ocitate na zarastenom chodnicku
vedGcom priamo do pekla, v ktorom

stravite priblizne tak dvanast' hodin.

Uvod hry je absolGtne fantasticky
a aj ked' sa pocas neho pohybujete
po prostredi znameho z dema,
tlkot vasho srdca prehlusi aj hluk

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Biohazard

pristavajiceho lietadla. Napdtie je
hmatatel'nejSie nez pulz na vasej
ruke, stekajaci pot pocitite na
miestach, kde ste ho davno necitili
a zrazu si uvedomite, Ze ste sa pat'
mindt uz vobec nenadychli. Nejde

len o krasne budovany pocit strachu,

narazam taktiez aj na extrémne

zobrazenie nasilia, od ktorého budu

odvracat' odi aj ti najvacsi milovnici gore.

Resident Evil bol uz od svojho zaciatku
gore horor, ale to, ¢o predvadza siedmy
diel, nema absolltne obdobu. Miestami
to az hranici so Sialenstvom. Aj ked' sa

pohl'ad presunul do prvej osoby, tradi¢na
hratel'nost' prvych dielov série funguje
rovnako dobre, ako ked' sme sa na hru
pozerali z réznych uhlov. M6Zem vas
ubezpedit', Ze systém zamknutych dveri,
roznych kl'GEov, hlavolamov a pomalého

postupu vpred sa vracia a z pohl'adu prvej
osoby to nabera novy rozmer. LepSi rozmer.
Mrzi ma vsak, Zze samotné prostredie nie

je az také prepracované ako napriklad
usadlost' v prvej ¢asti alebo policajna
stanica v dvojke. Je to aj tym, ze Biohazard
sa neodohrava len v jednom dome, ale

aj v prostredi mimo hlavného domu a
taktiez aj v inych, mensich obydliach.

Gameplay je trocha odlisny, nakol'ko
na vas necihaja desiatky zombikov, ale
predovsetkym len jednotlivi ¢lenovia rodiny.
Ide o prvok, ktory mézeme najst' napriklad
v Alien: Isolation. Obvinovat' tvorcov z
kopirovania vsak nie je na mieste, lebo s
podobnym Stylom koketoval uZ treti diel
Nemesis, v ktorom ste si nikdy nemohli
byt isti, ¢i k vam ta zubata potvora zrazu
neskocCi cez okno. Iste, stretnete aj iny
druh nepriatel'ov, no ten nie je az taky
poCetny ako byvali samotni zombici. Aj
preto je hra v podstate akymsi sGvislym
sledom boss fightov v podobe rodiny
a drvivl vacsinu nabojov zbierate preto,
aby ste nimi naplnili ich prachnivé tela.
Je to originalny pohl'ad na Resident Evil,
klamal by som, ak by som tvrdil, ze mi tam
nechybali tradi¢né vyhnivajace schranky
bez Zivota, ktoré sa zakradali chodbami.

Inak je to presne také, aké sme vzdy
chceli, aby to bolo. Mate opusteny dom,
mate zamknuté dvere, do ktorych patria
zvlastne kl'Gce, situacie, ked' musite
najst' niekol'ko ukrytych sacasti jedného
celku, aby ste sa dostali d'alej. Dostanete
logické hadanky, jednu celistvi lokalitu,
ktorej tajomstva pomaly odhal'ujete, rézne
zapisky osvetl'ujlce pribehové pozadie
a v neposlednom rade aj tradi¢né save
roomy, v ktorych sa mézete nadychnut',
pobrat' si z truhlice vSetko potrebné a
okamzZite sa vratit' do survival hororu.

Dizajnom by som hru prirovnal k
Resident Evil 3: Nemesis. Sedmicka je
tieZ rozt'ahana do viacerych prostredi,
v ktorych sa na urcitl dobu zastavite a
stravite ¢as ich skimanim a odhal'ovanim
tajomstiev. Na rozdiel od jednotky a
dvojky, v ktorych sa vacsina hry odohravala
v dome, resp. na policajnej stanici, tu
na vas taka niekol'ko mensich lokalit
pospajanych do jedného celku. Skoda,
Ze hra od nich neprebrala aj originalne a
pocetné hadanky, nakol'ko v Biohazard je
ich vel'mi malo a vacsina z nich sa opakuje.

Taktiez vel'mi nepotesi odklon od
survivalu, nakol'ko v hre mate stale
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RECENZIA FRESIDENT EVIL 7: BIOHAZARD| XBOX ONE

dostatok nabojov a po ruke takmer
vzdy liecivé rastlinky (aspor na normal
obt'aZnosti, ktora sa dala na zaciatku
odomkn(t' ako najt'azsia). Resident
Evil 7 nar@sa krehkd rovnovahu medzi
survivalom a hororom a prevazuje misky
vah skér na stranu hororu. Aj v tomto
sa hra ma eSte ¢o ucit' napriklad od
takého prvého dielu. Dokonca aj akény
Resident Evil 4 bol v survival oblasti
omnoho nekompromisnejsi, Biohazard
je oproti nemu len slabym odvarom.

Biohazard vSak nepochybne predstavuje
krok vpred. Vel'mi sa mi pacili boss fighty,
ktoré sa nes( presne v Style starych
survival hororov. Najviac sa mi do pamati
zapisal siboj s motorovymi pilami proti
hlave rodiny, Jackovi. Veruy, za nieco také
by sa nehanbil ani Peter Jackson, ak by sa
to objavilo v jeho legendarnom snimku
Braindead. Resident Evil 7 je verny svojim
korefiom aj v tomto, hoci musim povedat,
Ze mi na zaciatku chybala obrazovka s
klasickym napisom ,This game contains
scenes of explicit violence and gore.”

Aj ked' prezentacné videa, obrazky a
informacie naznacovali, Ze sa tvorcovia
nechali az prilis inSpirovat' filmom Texasky
masaker motorovou pilou, nemohli
byt' d'alej od pravdy. Iste, vypozitiava
siisté namety, napr. z filmu Kruh, hry
F.E.A.R., no celé je to pekne zabalené
do znacky Resident Evil s jasnym
prepojenim na dej v predchadzajdcich
Castiach. To azda tesi najviac. Séria si
zachovava svoj typicky Styl a atmosféru,
aj ked' uz po druhykrat radikalne zmenila
perspektivu pohl'adu hraca na hru.

Hra obsahuje skvell novinku v podobe

videokaziet, ktoré si mozete pustit' a
nepriamo sa tak dozvediet, ako si pocinat'
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v budlcnosti. Najlepsie na tom je, ze
sekvencie aj samy zahrate, co hned' dava
hratel'nosti iny rozmer. Tie zaroven nie
s( len nepodstatnymi doplnkami, ale
skvelym sposobom dopliaji pribehové
pozadie a sl(Zia ako pekny mostik medzi
jednotlivymi dejmi. Bez nich by ste hru

bez problémov pochopili, ale videokazety
tomu dodavaji eSte viac hibky.

Pribeh sa pohybuje v ramci mantinelov
série, a teda mozZete oCakavat', ze urcité
prvky budu trocha pritiahnuté za vlasy,
no, nast'astie, sa tu neopakuje az taka
facepalmova situacia, aka sa objavila v
Resident Evil O, v ktorom operny spevak
ovladajdci svojim hlasom vrazedné pijavice,
takmer potopil celé univerzum. Kritiku si na
druhej strane urcite zasl(zi hlavna postava,
Ethan, ktora je nevyrazna a na rozdiel od
Leona ¢i Chrisa nema ani stipku osobnosti.
Uz len jeho spravanie, ked' po troch rokoch
najde svoju manzelku, napovie, ze s jeho
emocionalnym prejavom nieco nie je v

poriadku. Nejde ani tak o dabing, ktory
je mimochodom Gplne fantasticky, ide o
scenar, ktory mu bol vrazeny do ruky.

Technicka stranka ma tieZ svoje muchy.
Zvuk a sporadicky soundtrack spifiaju
tie najvyssie Standardy, problémom
je skor graficka stranka, ktora na
Xbox One prilis neohdri. Biohazard
sice ponutka krasne plynulych 60fps
a rozlisenie obrazovky 1080p, no to si
Ziada dan vo viditel'ne rozmazanom
obraze a textirach v nizkom rozlisent.

Zaverecné hodnotenie

Capcom priniesol po troch
predchadzajicich akénych hrach nervy
trhajlci horor s neskutocne desivou
atmosférou a nasilim takym vyraznym,
Ze 3j tie najbrutalnejSie gore filmy sa
oproti Resident Evil 7 len ¢ajickom o
piatej. Navrat ku korefiom sa tvorcom
bez pochyb podaril na vyborna.

Skoda, ze samotny zaver necha v
Gstach hraca pachut' po niecom, ¢o
nebolo Gplne dovarené, nakol'ko sa
tvorcom nepodarilo vyuzit' fantastické
gradovanie Gplne naplno. V kazdom
pripade, ide o najlepsi Resident Evil
po dvanastich rokoch a rozhodne

by ste si ho nemali nechat' ujst'.

Maros Goc

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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REVIEW [SIEGECRAFT COMMANDER" PS4

Siegecraft Commander

KONZOLOVA STRATEGIA?

Pokusov priniest' RTS

stratégie na konzolové
platformy je dodnes malo
a Siegecraft Commander preto hned'
zaujme svojou odvahou priniest’
nieco, o sa este zatial' nikomu
priliS nepodarilo. Je mozné, ze
takato indie hra otvori dvere RTS
hram pre konzolovych hracov?

Sice RTS pokusov pre Playstation
tu uz par bolo, no vsetky skoncili
viac-menej neGspesne. Povacsine to
nebolo ani tak kvoli zZlym napadom
alebo prevedeniu, ale skdr kvoli
nedotiahnutym myslienkam. Co véak
ak by ste spojili RTS Zaner
s pomerne jednoduchou myslienkou
Tower Defense zanru? Zanru
ktory sa tesi obl'ube na mobilnych
zariadeniach a va¢sinou sa
vyznaluje jednoduchym ovladanim,
no pritom je stale potrebné logické
uvazovanie a strategické myslenie?

Siegecraft Commander je prave
tymto pokusom a myslienka
spojit' Tower Defense a RTS urtite
zaujme kazdého hraca, ktory ma
rad aspon jeden z tychto dvoch
zanrov. Ak k tomu pridate este
aj napad spojit' vsetky budovy
do jedného radu, ¢im sa zvysi
naro¢nost' na taktizovanie, naskyta
sa naozaj neobvykla moznost'
vytvorit' nieCo Gplne nové. Znie to
lakavo, ¢o poviete? No keby to tak aj
v realite skvele vSetko fungovalo!

Kombinacia Tower Defense
a RTS je nepochybne vynikajici
napad, ktory uz len vylepsilo to,
Ze sa vyvojari rozhodli do hry
implementovat' mechanizmus,
ktory spaja vsetky vase budovy.
\/ praxi to funguje tak, ze hru
zalinate zo zakladnej budowy, z
ktorej pomocou nastavenia smeru
a sily vystrelite d'alSiu budowvu,
ktora sa po pristani automaticky
postavi a spoji s hlavnou budovou
hradbami (ak v ceste nie je Ziadna
prekazka, inak sa stavba hned'
zrusi). To pre vas znamena dve veci.
Stavanie budov musite planovat'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Tahova RTS
Vyrobca: Blowfish Studios
Zapozical: B.S.

PLUSY A MINUSY:

+ Tower Defense

+ zaujimavy napad

- ovladanie
- nedotiahnuté
napady

HODNOTENIE:

* W WY

dopredu, ked'Ze ked' raz postavite budovu
a spoji sa s predoslou hradbami, krizom cez
hradby uz neviete postavit' ni¢. Druhym,
ovel'a zaujimavejsi mechanizmom je, ze

ak vam nepriatel' znic¢i niektord z budov,

z ktorych sa vetvia d'alSie, automaticky

stratite vSetky budovy, ktoré boli v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

znicenej zakladni postavené. Tento herny
mechanizmus je naozaj skvelym napadom,
ktory vas n(ti branit' si svoje zadné linie o
to viac, ked'ze s ohrozené. Ak je nepriatel'
Sikovny, v priebehu par sekiind mozete pri
zniceni jednej budovy stratit' polovicu celej
infrastruktary, ktora bola na dana zni¢end

pozostavajd z dsmich levelov,
ked' sa postupne ucite zaklady
a principy hry, ktoré by ste
neskor mali zuZitkovat'

v multiplayeri. Kampan rozprava
dva pribehy I'udi a Lizzardoyv,
ktoré sprostredkiva text v knihe

zakladiu napojena. No fungujd
tieto napady aj v praxi? Zial'...

Neviem, koho to bol napad,
no stavanie budov pomocou
nat'ahovania, mierenia a striel'ania
sa na konzole vykonava naozaj
t'azko a je to znatne nepraktické.
Citlivost' tohto mechanizmu je pri
niektorych budovach ina
a v pripade, Ze potrebujete niekde
rychlo obranovat', je tento systém
ovladania budov naozaj frustrujici
a obmedzujici. Budovy dokonca
nemozu byt' postavené na kopcoch,
lesoch, vode a aj najmensia
nerovnost' vam zrusi cell stavbu,
ktorej znovupostavenie ma
cooldown priblizne 20 — 40 sekind
(v zavislosti od budowy). Pridajte k
tomu nelogicky navrhnuté Zivoty
budov a mate tu krasny navod,
ako spravit' z perfektnej myslienky
katastrofu, zapri¢inend absurdnym
ovladanim a nedotiahnutymi
napadmi. Hra samotna sa sklada
z dvoch minikampani. Obe

medzi jednotlivymi levelmi. Pribeh sam o sebe nie je
zvlast' patavy. Multiplayer mal byt' pravdepodobne
hlavnym t'ahdnom celej hry. AvSak ked' si k ovladaniu
pripocitate herné mechanizmy a predstavite siich v
hre pre dvoch az Styroch hracov, ked' musite rychlo a
presne reagovat' na konkrétne hrozby, nie je divy, ze
multiplayerovy zapas je v podstate nemozné najst'.

Grafické spracovanie hre strasne sadlo. Je vel'mi
prijemne, nijak zvlast' neprehnané, no ani mu nic
nechyba. Na zamyslenie sd len obcasné grafické
glitche. Pri hre, ktora nema Ziadne zvlastne
grafické poziadavky, by sa to nemalo stavat'.

Prijemné a nenarocné grafické prevedenie, jednoduchy
koncept, to je ovladanie vhodné skér pre dotykové
displeje! Siegecraft Commander by bol jednoznacne
viac Uspesnejsi na mobilnej platforme. Takto musite
bojovat' s ovladanim na analégovych packach.

Verdikt

Siegecraft Commander zaujal skvelym napadom spojit'
dva zanre do jedného. No, ako to uz v poslednej dobe
Casto byva zvykom, vSetko to vyzeralo skvelo iba na
papieri. Najvacsim problémom celej hry je jednoznacne
neohrabané a frustrujice ovladanie! To nici cel(
myslienku stavania budov v sekvencii, ¢o mala byt'
najsilnejsia stranka hry. Nie divu, ze po odohrani dvoch
8-levelovych kampani sa multiplayeru vSetci vyhybaji

Richard Mako
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RECENZIA FBATTEEZONE" PS VR

Battlezone

PROSI SI NIEKTO DALSIU AKCIU
VO VIRTUALNE] REALITE?

PlayStation VR je raj pre

milovnikov akénych hier.
Tento Zaner je aktualne v ponuke
titulov zastdpeny najvyraznejsSie a
d'alSim do poctu je hra Battlezone.

Zaplatite za nu 54 eur, takze
z hl'adiska ceny sa tvari ako AAA
titul. Realita je vSak trochu ina.
Niezeby nebola Battlezone dobra
akeéna hra, ale svoju cenovku
si u nas nedokazala obhajit'.
Prvotne vSak zalezi na vasom
vkuse a hernych preferenciach.

Battlezone je hra zalozena na
akcii. Ide o remake hry, ktora vysla
v roku 1980 pre Atari. Jej koncept
sa za takmer 40 rokov nezmenil,
upravili sa vsak niektoré detaily
a hra sa v aktualnej reinkarnacii
presunula do virtualnej reality.
Zakladom s( vSak stale boje
futuristickych tankov a jednym
z tankistov sa stanete aj vy.

Battlezone nepontka
plnohodnotn( kampan pre jedného
hraca. Nie je to prekvapenim,

popravde, tvorcovia by mali zbytocne
komplikovana Glohu, keby nieco také

cheeli vytvorit'. RieSenim je rezim
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: ak¢na hra
Vyrobca: Rebellion
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ pocit akcie
+atmosféra

a spracovanie VR
+ vizualny sty
- vyssia cena
- iba akcia

- hlavne pre
viacerych hracov

HODNOTENIE:

* W WY

pre jedného hraca, ktory obsahuje nahodne
generovan{ kampan. Hru teda mézZete hrat'
donekonecna, alebo do unudenia. Podl'a toho,
co pride skor. Faktom vsak je, Ze kampani si

moZete vytvorit' nekone¢né mnozstvo
a mdzete ovplyvnit' aj jednotlivé aspekty.

Zakladom tejto hry je teda najma
multiplayer, a to bud' kooperativny, alebo
kompetitivny. Proti sebe (alebo spolu)
stoja 4 tanky a vasa Gloha spociva v niceni
roznorodych nepriatel'ov. Tankov je k dispozicii
viacero, mdZete si vybrat' ten, ktory vas oslovi.
Rovnako mozete vozidla postupne vylepSovat'
a odomykat' nove zbrane, tanky a vylepsenia.

Problémom je vSak, Ze akcia nie je ni¢im
vynimocna. Ak by sa hra predavala za 20 eur,
pravdepodobne by sme boli zhovievavejsi,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

avsak v tomto pripade treba

na tento nedostatok vyslovene
poukazat'. Mozno je chyba v nas

a nemame patricné citenie pre akciu,
avsak Super Stardust Ultra nam

za zlomok ceny poskytol v jadre

rovnaky zazitok. A to aj napriek
tomu, Ze Super Stardust pontka VR
rezim ako doplnok a nie je natol'ko
prepracovany. Ked' vsak pride

k striel'aniu a ni¢eniu veci, oba tituly
sa nam zdali byt' vel'mi podobné.

Samozrejme, Battlezonu mozno trochu krivdime, hra je
0 poznanie prepracovanejsia, ale nemdzeme si pomaoct'.
Zazitok z akcie tak vnimame. Na druhej strane, pri

hrani Battlezone sa da dobre relaxovat'. Hra nevyzaduje
vel'a myslenia, treba len vnimat' svoje okolie a mat'
urcité taktické znalosti nepriatel'ov. Akcia je takisto
pomerne freneticka a aj vd'aka virtualnej realite sa moze
vel'mi I'ahko stat', Ze sa do hry ponorite. A to je asi ten
najlepsi kompliment, aky mohol Battlezone dostat'.

\lizualne spracovanie je pomerne jednoduché, ¢o
hre prospieva. \yvojari profitovali z toho, Ze pdvodna
hra neponikala pokrocild grafiku a herny svet je
spracovany v style virtualnej reality. Teraz si teda
mozete zahrat' hru, ktora sa odohrava vo virtualnej
realite, aj pomocou skutocnych VR okuliarov.

A v praxi to znamena aj to, Ze vd'aka grafickému
Stylu vas Battlezone nebude iritovat' malo detailnou
grafikou. Vo vysledku to funguje dobre a pocas hrania
sme nemali ani vyraznejSie problémy s pocitom
nevol'nosti. Druhym dychom treba dodat', Ze sme hru
nedokazali hrat' dlhSie ako neceld hodinu vkuse.

Verdikt

Battlezone je v jadre zabavna akcna hra. Ni€ viac vsak
od nej neCakajte. Titul potesSi milovnikov akcie, nie je to
hra pre kazdého a v pripade nizsej ceny by sme zvazovali
4 hviezdicky. Akciu vSak chvalime aj celkové spracovanie.

Roman Kadlec
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REVIEW [EARA'CROFT GO PS4

Lara Croft GO

TAHOVA LARA?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Logicka
t'ahova
adventira
\ljrobca: KO-OP
Zapozical: KO-OP
PLUSY A MINUSY:

+grafické
prevedenie

+art styl

+hadanky

- nic

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 %4

Prevedenia Lary Croft sme tu uz
mali vSelijaké, no t'ahovii logickd hru
este nie. Ak mate radi Tomb Raider sériu
a obl'ubujete aj logické a strategické hry,
toto bude pre vas spravna kombinacia!

\/ dneSnej dobe sa stdia snazia z kazdej
znamejsej znacky vyt'azit' o najviac
pefnazi za o najmenej Gsilia. A casto na to
doplacame my, hraci. Viac nez kedykol'vek
predtym sa to prejavuje na poli mobilnych
hier, ktoré nes( nazvy obl'Gbenych sérii,
no malokedy dosahujd prijatel'na kvalitu.
Vlastnici znacky Tomb Raider si taktieZ
pravdepodobne povedali, Ze vyt'azia nieco
z mobilného trhu. No spravit' mobilnd
hru na motivy Lary Croft si vyZaduje
dobry napad a eSte lepsie prevedenie.

Pri Lara Croft GO isli vyvojari v intenciach
predoslého konceptu Hitman GO,

ktory sa im vydaril. No v Lare Croft ho
eSte zdokonalili. Ak vas teda omrzeli
vSetky akéné a rychle hry, teraz mate
moznost' potrapit' svoj mozog a
vyskdsat' si taktické myslenie.

Lara Croft GO vysla uz pred nejakym
¢asom na mobilné zariadenia a nie je mi
Gplne jasné, ¢o viedlo vyvojarov aj k PS4
verzii. Hra je totiz zabavnou a jednoduchou
hrou, ktora sl(Zi na ,zahnanie’ dlhej chvile,
a ked' si uz sadnem doma ku konzole,
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pravdepodobne si chcem zahrat' nieco
narocnejsie. To v principe nie je minus

a nijak to neubera na kvalitach hry, no
nebude to pravdepodobne hra, ktor(

si t0Zite zahrat' na konzole. Pod'me

k samotnej hre. Hned' na zaciatku si
obl'Ubite naozaj vel'mi kvalitne a pekne
spracovany graficky styl hry. Ide o mierne
animovany art styl, ktory je prepleteny
krasnymi animaciami, plynulost'ou

La dynamickost'ou, aka sa u podobnych
hier len tak bezne nevidi. Ak by som to mal
porovnat' napriklad s Hitman GO, hra je

o niekol'ko stupriov na inej — vy$Sej Grovni.

Krasne spracované prostredie by ale
bolo malo bez vyborného level dizajnu a

hernych mechanizmov, ktoré ho podporuja.

Hratel'nost' by sa dala najlepSie opisat' ako
mix t'ahovej hry a stratégie. Pohybujete sa
vo vopred vyclenenych cestach, tvorenych
mriezkovym systémom. Kazdym vasim
t'ahom nan reaguje aj prostredie, no nie je

to podmienkou. Uvediem ilustracny priklad.

Za jeden t'ah postavou Lary v akomkol'vek
smere urobi t'ah aj kazdy nepriatel' alebo
prekazka. Tym je zabezpecena dynamika
vyzvy, ked'Ze prostredie sa spolu s vami
neustale meni a hybe. Nepriatel'ov musite
porazit' tak, Ze pridete na ich poli¢ko. Tu
prichadza na rad strategicka zlozka a
logické zmysl'anie, ked' musite naplanovat'

niekol'ko krokov dopredu a potitat' s ich
nasledkami. Jednotlivé Glohy a hadanky sd
okrem toho vSetkého vyborne vymyslené a
aj ked' s niekedy narocnejsie, nikdy nie s
frustrujdce. NaroCnost' hry sa postupom
¢asu, samozrejme, dviha a niekedy si
pravdepodobne budete pripadat' ako
uprostred Sachovej partie. Hra pondka
dokonca dve rozsirenia, no aj zakladna
verzia v sebe nesie pomerne vel'a moznosti
znovuhratel'nosti. Pre Laru moZete pocas
kampane odomykat' réznorodé kostymy

a rozsirenie dokonca pontka 11 novych
levelov s Gplne novymi Stylmi hadaniek.

Verdikt

Hre v podstate nie je Co vycitat'.
Detailne prepracované levely,
nadizajnované krasne spracovanym
art stylom perfektne dopifaju
vyborna hratel'nost'. Rozmanité a
vyzyvavé hadanky si viac zabavou
ako frustraciou, a to je asi najvacsi
Gspech, aky si vyvojari mozu priat' pri
akejkol'vek logickej hre. Hra by bola
sice vhodnejsia na mobilné zariadenia
a okrem PS4 si ju viete zahrat' aj na
Vite, no ak mate podobny styl hier radi,
tdto hru urcite nesmiete prehliadnut'.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Final Fantasy XV

KONECNE SME SA DOCKALI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: akéné RPG
Vyrobca: Square Enix
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ fantasticky

sUbojovy systém

+ originalny
systém magie

+nadherny dizajn

dungeonov

+vizualna stranka

+ prekrasny
soundtrack
+ bohaty post-
game obsah

+ niekol'ko
najlepsich
momentov
z celej série

+najepickejsie
stvarnenie
vyvolavacich
kaziel

- stereotypné

vedl'ajsie Glohy
- pribeh a postavy

do deviatej

kapitoly vyrazne

stagnujd

- problém
s frame ratom
a v niektorych
Castiach aj
s grafikou

- nevyvazenost'
narocnosti

- divny
mechanizmus
Cakacieho

systému sibojov

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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Final Fantasy XV je krasnou

hrou s fantastickymi siibojmi,
nadherne vykreslenym svetom,
nabusenym post-game obsahom,
genialnymi efektmi vyvolavacich
bohov a dojemnym pribehom
o nerozluénom priatel'stve, pri
ktorého konci som sa Gprimne
rozplakal. Ponika Gchvatné scenérie,
plno znamenite nadizajnovanych
dungeonov, prepracovany RPG
systém a tie najpdsobivejSie
hratel'né situacie, aké kedy hra Final
Fantasy predviedla. Uzasny zazitok,
do ktorého som sa zamiloval.

Final Fantasy XV je pomerne
generickym RPG s nudnymi
ved|'ajsimi Glohami, plochymi
charaktermi, slabo podanym
pribehom, nevyvazenou
naroc¢nost'ou a rozporuplnym
technickym stavom, ktorého
vratkost' sa prejavi predovsetkym
v detailne vykreslenych mestach.

Ponuka staticky pdsobiaci svet
s opakujdcou sa naplnou, prisne
limitované moznosti Soférovania
a asi ten najnudnejsi rozbeh
v historii série. Rozporuplna
fantazia, pri ktorej by som sa
najradsej tvaril, Ze ani neexistuje.

Nie, neklame vas zrak. Text
nebol poSramoteny novinarskym
Skriatkom a ani som nezabudol

vymazat' ten vopred pripraveny
odstavec, ktory by sa mi po
zhodnoteni hry nehodil do recenzie.
Final Fantasy XV je totiZ oboje.

Je to taky experiment, snaziaci

sa pontknut' toho vel'a, nov
mnohych pripadoch sa mu to nedari
dotiahnut' do zdarného konca.

Tyka sa to takmer vsetkych sacasti
hry — grafiky, narofnosti, no hlavne
pribehu. Hra totiz nema Ziadny
zatiatok, ona predpoklada

a spolieha sa na to, Ze ste videli film
Kingsglaive: Final Fantasy XV. A to je
ten najvacsi problém, ktory jej lame
vazy. Final Fantasy XV si nerobi
Ziadne starosti s expoziciou deja

a s predstavenim postav. Tvorcovia
sa ako keby uspokajili s existenciou
filmu a tiez serialu Brotherhood,

a tym Gplne rezignovali na akékol'vek
snahy o postupné vt'ahovanie hraca
do herného sveta, ktoré minulé diely
zvladali s absolGtnou bravirou.
Pribeh hier Final Fantasy vzdy

patril medzi vykladné skrine toho,

Co ponukali, no tento patnasty diel

v tom prekvapivo zlyhava, a napriek
sl'ubnému nametu s nim nedokaze
vbbec pracovat'. Zaciatok patri
kratkej animacii, v ktorej princ Noctis
dostava od svojho otca, kral'a Regisa,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

pozehnanie a poverenie, aby

nasiel buddcu princeznd Lunafreyu

v meste Altissia. Na tajomnom zaciatku

by nebolo vébec nic zIé, keby hra nasledne
hratom pomaly davkovala informacie

o postavach, pozadi pribehu a svete. Lenze
k tomu nikdy neddjde. Toto zlyhanie svojim
sposobom priznava aj hra, ked' jedna

z Gvodnych Regisovych viet znie: | fear |
have left too much unsaid”, co v preklade
znamena: ,Obavam sa, Ze som toho nechal
az prilis vel'a nepovedaného”. Mas vel'kd
pravdu, stary muz. Ani len nevies akd.

Prvych osem kapitol je po tejto stranke
neuveritel'ne prazdnych. Samozrejme,
pribehové questy tu samozrejme s{, no
tie kvdli svojej nie prilis zazivnej naplni a
kratkym sprievodnym animaciam pdsobia
vel'mi zbrklo. Mnohokrat som doslova citil
a nasledne l'utoval, Ze tieto scény neboli
dlhSie, nakol'ko sa im na takej malej ploche
nepodarilo zvyraznit' kyZzené nalady. To
obzvlast' plati hlavne pre scény, v ktorych

si Noctis a Luna posielaja listy. Vitedy,
ked' by mali emocie najviac gradovat',
nastane strih a budovana atmosféra sa
trestuhodne rychlo vytraca. Dve tretiny
pribehu sa vlastne ni¢ nedeje, dej sa

pos(va slimacou rychlost'ou

a nepondka prilis vel'a vzruSenia. Ruka
v ruke s tymto pre Final Fantasy sériu
netypickym dizajnérskym rozhodnutim
idd aj postavy, ktorych charaktery sa
rovnako ako pribeh vel'mi ploché, vébec
sa nevyvijajl a pdsobia len ako stroje
bez emaécii. Aj napriek tomu, Ze sa pocas
Gtoku na Citadelu stali hrozné veci, Ignis
stale len pripravuje jedlo a zaujimajd ho
len nové recepty, Prompto vSetko foti a
tvari sa cool a Gladio zase len odosobnene
pozera na vsetkych zhora. To preto, ze
je najvyssi, nie Ze by bol namysleny.

Emaécie, to je to spravne slovo. Vel'kej
Casti hry proste chyba tento zakladny
prvok, ktory vzdy robil z Final Fantasy
hier nieo viac, nez len obycajné videohry.
Aj ked' sa nieCo dblezitejsie stane,
vydiskutujd si to par vetami a road trip
moze pokracovat', ako keby sa nit nestalo.
Chyba mi tu I'udskost' a realisticky
stvarnené spoluZzitie Styroch dospelych
chlapov, ktorych osud zavisi na okamzZitej
odhodlanosti kazdého z nich. To sa tu
takych devat' kapitol vébec nedeje.

Preco sa postavy nikdy nerozpravaja
0 sebe a svojom vnatri? Urcité narazky
na hibsie rozhovory predvedie Prompto,
ale je to len taky naznak, a dokonca
jediny. Ja sa chcem o Promptovi, Ignisovi
a Gladiovi dozvediet' viac, chcem vediet',
ako zili predtym, o ich trapi. Chcem
vediet', o si myslia o tom vsetkom,
chcem spoznat' ich rodiny a minulost’,

chcem, aby mi hra pondkla moznost'
pomahat' im riesit' osobné problémy, s
ktorymi by si nedali rady. A so serialom
na mna, prosim, nechod'te! Ten mal
predsa byt' len akousi pozvankou do hry
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a nie, aby vyrozpraval vsetko podstatné

a v samotnej hre sa k tomu uz nevracal.
Nebolo by lepSie, ak by retrospektivne
udalosti zo serialu nasledované
ved|'ajsimi pribehovymi liniami spaté s
hratel'nost'ou boli pritomné priamo v hre?

Pocas takychto Specialnych vedl'ajsich
Gloh by sa ich priatel'stvo napriklad
eSte viac zocelilo, ¢o by dalo naslednym
udalostiam hIbsi zmysel a hlavne by
sme my sami pozerali na nich ako na
I'udi z masa a kosti, a nielen ako na
bodyguardov odosobnenych od pocitov
a skutocného Zivota. Ja proste nechcem
ni¢ len to, aby Final Fantasy XV bola
plnohodnotnou hrou Final Fantasy so
vSetkym, €o na tej sérii tak milujeme a
vd'aka ¢omu sa stala takou jedinecnou!

Vel'ka zmena vsak prichadza v 9.
kapitole, kedy sa hra meni na nepoznanie.
Pred vydanim hry tvorcovia upozornovali,
Ze prva polovica hry je vol'nejsia a druha
skor linearna, v style klasickych dielov.

A prave ta druha dupne na plné obratky
a vybicuje chybajlce emocie az na td
najvyssiu hladinu. Hra akoby vtedy
nabrala druhy dych, nasleduje sled vel'mi
zaujimavych scén, problémov a situacii.
Nastava napatie, zvraty a excelentné
pasaze, ktoré sa rovno zapisuji medzi
najlepsie v celej sérii (monumentalny boj
proti Leviathanovi, explozivna zachrana
vlaku, zaveretné scény). Jedinym
minusom je, Ze to vSetko pomerne rychlo
skonci. Ako keby si tvorcovia zrazu
uvedomili, Ze viac Casu na rozvijanie
nemajl a na koniec vas tak doslova

Ze prehodia raketovou rychlost'ou.

Zaroven sa konecne prebudia aj
charaktery. Dovtedajsi ,roboti" sa zrazu
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menia na I'udi so skuto¢nymi nazormi a
naladami. Tie zacinajd z réznych pricin
kolisat', dostavuja sa konflikty, stavajd
sa z nich doslova uzliky nervov, ktoré pri
najmensom podrazdeni vybuchuja.
Nahla zmena Gplne obracia pohl'ad na
vSetko, ¢o ste v hre dovtedy videli, a to
moZe bez problémov znamenat' 3j

50 ¢i 60 hodin herného ¢asu. Az clovek
konecne zacina mat' pocit, ze hra hru

Final Fantasy. Kone¢ne! Kiezby ale
tak vyzerala cela hra. Kiezby len...Teda
az na Gmornd 13. kapitoluy, v ktorej sa
rozbeh dynamiky poriadne zbrzdi.

Hratel'nost' je, nast'astie, omnoho
prepracovanejsia. lronicky mozno
skonstatovat', ze najlepsie dopadol,
paradoxne, ten prvok, ktorého sa mnohi
pred vydanim obavali. Ide totiZ o sGbojovy
systém v realnom case, ktory sa v hlavnej
sérii objavuje prvykrat. Tvorcovia ho
nazvali Active X Battle a je jednoducho
absolltne fantasticky. Vzhl'adom na to,

Ze Noctis mdze pouzivat' neuveritel'né
mnozstvo druhov zbrani, sa tak siboje

s prihliadnutim na fakt, Ze nepriatelia st
imanni/slabi voci odliSnym druhom vasej
vyzbroje, menia na akénl strategickd
seansu s obrovskymi moznost'ami.

Mece, vel'ké mece, kopije, katany, dyky,
pistole, stity, kuSe a pulzné zbrane plus
.kral'ovské’ zbrane, nachadzané v starych
hrobkéach, to vSetko mdze Noctis vyuzivat'
v bojoch takmer okamzite, kym vasi
spolocnici st obmedzeni na jeden druh
hlavnej zbrane a jednej sekundarne;j.

\/ boji si mozete urcit' na Styri pozicie
svoje zbrane alebo magiu a okamzite
si medzi nimi prepinat’ a vytvarat' tak
komba. Je to uz na vas, ti si vezmete
jednu zbran a tri magie, alebo tri zbrane
a jednu magiu, alebo hned' Styri zbrane.
Vo vysledku sa vam zakazdym dostane
nesmierne dynamicky sibojovy systém s
obrovskymi moznost'ami a neuveritel'nym
faktorom zabavy, ktory v sebe ukryva.

Niektoré zbrane sa daji eSte dokonca
upgradovat' na dokonalejSie verzie.
Nastavit' si mbzete bud' aktivny systém,

alebo ¢akaci. Cakaci sa ligi len v tom, e
si pocas sUbojov mozete hru pauznit',

porozmysl'at' nad stratégiou, zhodnotit'
status nepriatel'ov a pokracovat' d'alej.

Obsahuje ale jeden neduh, ktory mdze
sposobit' vel'k( frustraciu. Stboj si totiz
zapauzujete len tak, Ze sa s Noctisom
prestanete hybat'. To v praxi znamena,

Ze mate dve moznosti, bud' proste
uprostred trmy-vrmy pustite ovladac z

rik a jednoducho s Noctisom prestanete
vykonavat' akikol'vek ¢innost', alebo sa
rozbehnete pret od nepriatel'ov a zastavite
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sa tam. Da sa na to sice zvykn(t', no nie je
to az také intuitivne, ako by si to Ziadalo.

V bojoch sice priamo ovladate len
Noctisa, no to neznamena, ze by interakcia
so zvySnymi postavami ostavala na bode
mrazu. Prompto, Ignis a Gladio sa ucia
novym technikam, ktoré budd pouzivat'
totiz az na vas prikaz. Navyse tu eSte
existuj aj tzv. linkovacie Gtoky, ktoré sa
aktivuja automaticky, ked' Gtocite
s partnerom na toho istého nepriatel'
av tom istom ¢ase. Uzasnou schopnost'ou
je Warp, ktorou sa vasa postava dokaze
v sekunde teleportovat'. Tymto mdzete
spravit' prekvapujici Gtok, alebo sa
napriklad mozete uchytit' na rézne
miesta, vyckat', zhodnotit' situaciu pekne z

nadhl'adu a vratit' sa efektne spat' do bitky.

Uz sme si zvykli, ze kazdy novy diel
pride aj so svojim originalnym RPG
systémom. Po Materii z Final Fantasy
VI, Junction System z VIII, Sphere Grid
z X alebo Crystarium z XIll, je v XV
pritomny Ascension Grid, niekol'ko
stromov schopnosti, obsahujlci systém
s odomykatel'nymi skillmi. Plocha je
rozdelena do viacerych kategorii ako
timové schopnosti, bojové techniky, boj,
magia, exploracia alebo Statistiky
a jednotlivé skilly si odomykate bodmi AP
ziskavanymi hlavne po ziskani levelov.

Ak si spomeniete na systém v The
Elder Scrolls V: Skyrim, dostanete
vel'mi pekn( predstavu, ako Ascension
Grid vyzera. Z toho dovodu tak nie je
Uplne najoriginalnejsi, no na rozdiel

od napriklad Crystariumu z trinastky
pon(ka omnoho vacsiu vol'nost' pri
rozhodovani sa. Odomykate si nové
schopnosti, vylepSujete Statistiky, robite

vase postavy efektivnejsimi. Mozete si
dokonca vylepsovat' aj spominany cakaci
mod alebo si odomknat' skill, ktorym
budete ziskavat' AP za Uplne trivialne
¢innosti ako Soférovanie ¢i fotografovanie.
MozZnosti ponika skutocne réznorodé.

Za Gplne fantasticky na druhej strane
povazujem systém magie nazvany
Elemancy. Kdzla sa neutite, kGzla si sami
vytvarate po ich absorbovani zo zdroja.
Tento systém sa dost' podoba na Draw
systém z Final Fantasy VIl az na to, ze
drviva vac¢sina magie pochadza zo zeme
(ak ste 6smy diel hrali, urcite viete, o com
hovorim). Vyt'ahovat' ju mdZete sice aj

z nepriatel'ov, ale len nepatrné mnozstvo
a aj to len Specialnou zbranou. Existujd
tri elementy — ohen, I'ad a blesky, ktoré
sa musia ulozit' do Specialnych fl'asticiek,

aby boli v bojoch okamzite naporddzi.

Vtip je ale v tom, Ze tie si totiz mozete aj
spajat' dokopy, ¢im budete mdéct' vyslat' na
jedenkrat viac druhov magie. Pripocitajte si

k tomu eSte fakt, Ze vSetky zozbierané veci,
ktoré vo svete najdete (ingrediencie, rozne
haraburdie), mozete vyuzit' ako katalyzator
a dodat' kizlam vedl'ajsie efekty. Tvorcovia
zabodovali. M6Zu vam vzniknGt' skutoéne
zaujimavé kombinacie ako magia blesku

s vedl'ajsim efektom ,stop" alebo magia
ohna, ktora nepriatel'ov zaroven otravi.
elementov a pouzitych katalyzatorov, tym
s( kdzla silnejSie a zaroven mozu byt'
pouzité viackrat. Kazda z postav ma svoj
vlastny nemenitel'ny skill, ktory si vylepsuja
postupom Casu. NajzbytotnejSie je asi
Promptove fotenie, nakol'ko do hratel'nosti
nepridava nic, slazi len ako urcity stylovy

doplnok navodzujici naladu vyletu. Gladio
si zase rozvija survival, ktory mu umozni
po sUboji najst' nejakd uzitocnd podporn(
vec. NajdblezitejSimi skillmi sd Ignisove
kulinarske umenie a Noctisove rybarcenie.

Samotny napad varenia je skvela vec,
ktora dokaze vyrazne pomadct' Statistikam
v zavislosti od vybraného jedla. Recepty sa
bud' ulite, alebo ich nachadzate po svete
a s potrebnymi surovinami pripravujete
skutoné pochut'ky. Casto sa tykaji prave
ryb, ktoré Noctis tak rad lovi,

a tak tu vznika zaujimavy komplexnejsi
konsenzus medzi oboma schopnost'ami.

Hratel'nost' ale nie je dokonalg, pretoze
ju przni hlavne napln vedl'ajsich aktivit.
Hfba vedl'ajsich dloh, u ktorych sa tvorcovia
ako keby inSpirovali generickymi kérejskymi
MMORPG titulmi. Tam, kde Zaklinac 3:
Divoky hon otvoril naru¢ modernej dobe a
pojal vedl'ajsie Glohy novatorskym stylom,
ktorym z nich spravil akési pohlcujace
minipribehy vo vel'kej hre, tam sa Final
Fantasy XV navracia do herného praveku
a prinasa stereotypné vedl'ajSie Glohy,
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ktorych systém bol zastarany uz aj v dobe,
ked' sa prvykrat v hrach vobec objavili.

Jeich vel'ké mnozstvo a nachadzajd sa
kdekol'vek. Odvsadial' na vas vyskakuja
otazniky davajice vediet', Ze dana postava
od vas nieco chce, a to nieCo ma vzdy
zakazdym rovnak( podobu. ist', vziat,
priniest'. ist', zabit', vratit' sa. Ist', vziat’,
priniest’. Ist', zabit', vratit' sa. Ak by som
nebol oboznameny s hrou, myslel by som
si, ze hram simulator dorucovatel'skej
sluzby Noctis, Inc. NajhorSie na tom je,
Ze takéto Glohy neoplyvajd ziadnym
pribehovym pozadim, ktoré by vas
bavilo aj napriek stereotypu odhal'ovat'.
Ludia jednoducho nieco chcd, vy im to
ako poslicek prinesiete, a tym sa cela
vec uzavrie. Nie, nie. Final Fantasy XV
nie je v ziadnom pripade Zaklinac 3.

Ak sa zamyslime, kazda z hier Final

Fantasy sa postupom pribehu stala

hrou s otvorenym svetom, no absoldtne
Ziadna nepotrebovala ako vedlI'ajSiu vypln
takéto archaické postupy. Vedl'ajSich
Gloh nebolo nikdy vel'a, ale zakazdym

boli plnohodnotnym pridavkom.

Spomente napriklad na strategickd
minihru Fort Condor a Sl'achtenie chocobov
vo Final Fantasy VI, Chocobo Hot & Cold
spojené s hl'adanim Chocografov vo Final
Fantasy IX alebo tajomny quest Obel
Lake vo Final Fantasy VIII, ktory si mozno
nevsimnete ani pri tret'om prechode hrou,
a hned' budete vediet', €o tym myslim.

Ich ¢aro spotivalo v tom, Ze vam nikdy
nikto nepovedal, kam mate ist', vlastne
ani to, ze niekde mate vobec ist'. SIZili
totiz ako odmena pre tych, ktori radi
skamajd a len tak sa talaja a skdsajd
rozne veci. Vedl'ajsie Glohy v starych FF
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hrach boli mnohokrat roztiahnuté na
niekol'ko hodin a tiahli sa celymi hrami

na rozdiel od pat'mindtoviek vo Final
Fantasy XV. Klasické diely nepotrebovali
takto zastarant vypln, aby udrzali hracov
v hre. Oni to robili vd'aka svojej Sikovnosti
a napadom. Obdobny systém ved|'ajSich
Gloh je historickym artefaktom, ktory v
sérii kalibru Final Fantasy pdsobi vel'mi
nemiestne. Final Fantasy XV dokaze byt'
nasledkom tychto bo¢nych dloh obrovsky
nevyvazena, nakol'ko nedostavate také
masivne mnoZstvo bodov, az sa z vasich
postav ¢oskoro stan( nemilosrdni bojovnici
niciaci vSetko, Co im stoji v ceste. Moderné
diely série neboli nikdy povazované za
nejako obzvlast' narocné, hlavny problém
(v dobrom slova zmysle) predstavovali az
bossovia. Budi vas napriklad zo spanku
nekompromisny Marlboro, ktory vzdy
dokazal potrapit' um hracov, aby siahli az
na dno svojho strategického myslenia? Tu
ho porazite dvoma dobre namiesanymi
magiami a niekol'kymi Gdermi meca.

Prelevelovat' sa tu nie je vobec ziaden
problém, Co ale samo o sebe problémom
urcite je. Hra je v mnohom taktiez Gplne
jedinecna. Obsahuje napriklad tie najkrajsie
mesta, aké sme mohli kedy sérii vidiet' (aZ
navstivite mesto Altissia, spomeniete si

na moje slova). ESte vdcsia chvala pada

na dungeony, pri ktorych neprezeniem,

ak poviem, Ze ich fantasticky dizajn je
najlepsi od staruckej Final Fantasy IV.

Rovnako tak sa nedajd nespomen(t’
legendarni chocobovia, ktori eSte nikdy
nevyzerali lepsSie a jazdit' na nich je
paradna zabava. Tieto krasne kurence
si mozete pekne levelovat'. Len Skoda,
Ze tento systém nie je taky komplexny
ako v siedmom alebo deviatom diele.

Fantasticky sG pojaté efekty kdziel,
ktoré nemaji Ziadnu konkurenciu. Po
pouziti ohna sa napriklad zapali aj trava
a zacne sa rozsirovat' ako minipoziar,
po ktorom cela zem sc¢ernie. Ohromné
detaily v podobe ,friendly fire", ked'
vasi partneri s nervydrasajicim krikom
padn( na zem ako podt'ati, len podtrhuja
pdsobivi atmosféru. To najlepsie
prichadza nakoniec! Vlyvolavacie kizla
— Astrali. Opat' neprezeniem, ak poviem,
Ze Final Fantasy este nikdy neponukli
také epické znazornenie tychto mocnych
bohov, ktorych sporadické objavovanie
sa je dychvyrazajicou odmenou. Prinich
nastupe sa vam zastavi dych a naskotia
zimomriavky aj na tych miestach, kde
by ste to najmenej ¢akali. Pozoruhodny
je aj obsah, ktory sa vam spristupni po
skonceni hry. Otvoria sa vam noveé hrobky
s fantastickymi dungeonmi, pribudnd
nové vyzvy v podobe boss fightov, budete
mat' moznost' ziskat' tie najlepsie
zbrane. Dalo by sa, paradoxne, povedat),

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Ze samotné hranie zacina az po konci
Final Fantasy XV. Samozrejme, nesmie sa
to brat' az tak Gplne doslova, no post-
game obsabh je tu skutoCne na vysokej
Grovni. Vzhl'adom na to, Ze cela hra je
postavena na myslienke road tripu, tu
nesmie chybat' poriadne auto. Regalia je
vas Stvorkolesovy domov, v ktorom snad'
stravite viac ¢asu nez na vlastnych nohach.
Jej ovladanie je ale prisne limitované a
jednoduchost' ovladania dost' zlosti.

NemdZzete zist' z cesty, nemozete
ist', kam chcete, dokonca aj obycajné
.0Cko" na ceste sa robi automaticky po
stlaceni tlacidla. Jedno tomuto systému
ubrat' nemdzem, je totiz neuveritel'ne
relaxacny. Ak rezignujete na manualne
riadenie a prepnete si do automatického,
zrazu sa na to budete pozerat' inak,
hlavne ak milujete staré dobré skladby
z minulych dielov Final Fantasy.

Fantasy X. RPG variacii na pinball Justice
Monsters V chyba akékol'vek vysvetlenie
a radost' z postupu vzhl'adom na to,

Pocas Soférovania mozete poclvat'
fantastické kisky ako Celes' Theme z Final
Fantasy VI, Opening Theme z Final Fantasy,
Fisherman's Horizon z Final Fantasy
VIl alebo Rose of May z Final Fanatsy
IX a vychutnavat' si jazdu prekrasne
nadizajnovanym svetom Eosu, pozerat' na
zvierata prebehujlce cez cestu, tesit' svoje
o¢i z nadhernych vyhl'adov na vodopady i
na miesto dopadu meteoritu. Tato sacast'
hry dokaZe byt' vel'mi pésobiva, hlavne ak
sa radi nechavate opantat' nostalgickymi
spomienkami. Auticko si navySe mozete
I'ubovol'ne dizajnovat, Co je vitany bonus.
Final Fantasy by nebola Final Fantasy,
ak by neobsahovala aj bo¢né minihry.
Bohuzial' tie s skor sklamanim, nakol'ko
ich Gloha nie je vébec taka vyrazna, ako
napriklad v pripade Triple Triad vo Final
Fantasy VIl alebo Blitzballu vo Final

Ze ste ju vzdy nlteni zacinat' odznova.
Noctisova rybarska minihra je zabavna

len vtedy, ak sa vam ryby skacu na
navnadu, inak sa stava len videohernou
adaptaciou ¢akania na Godota. Najlepsie

na tom s preteky chocobov a lovecké
Hunt questy. Tie druhé menované ale trpia
tym, Ze v drvivej vacsine lovite len bezné
monstra nachadzajlce sa na vyssom

leveli nez obycajne. O prepracovanom
systéme ,£o boj, to jedinecna prisera"

z Final Fantasy XIl nem6Ze byt ani rec.
Mimochodom, je aZ zarazajlce, kol'ko

si toho hra vypoZzi¢iava z Final Fantasy
VIIl. Urcité prvky z hratel'nosti som uz
spomenul skor, teraz narazam na doslova
konkrétne scény. Spominana fantasticka
pasaz, v ktorej branite uhanajdci vlak

pred eskadrou armady Niflheimu je bez
pochyb reminescensiou na (nos vlaku
odbojovou skupinou Forest Owls. To ako
Noctis spolu s Promptom visia na lane
nahanajdc v Gplne epickej scéne Leviatana,
vel'mi pripomina obdobn( scénu, v ktorej
Squall visi s vojakom Galbadie pocas Gtoku
Galbadianskej Zahrady na Balambska. A do
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tretice napriklad prejav Lunafrey

s naslednym oddialenim kamery
zaberajlcej stale ¢oraz vacsiu masu
I'udi zase odkazuje na prejav Edey pred
davom obyvatel'ov mesta Deling City. Po

technickej stranke na tom Final Fantasy XV

nie je vdbec zle, hoci aj tu sa najdu Sramy
na krase. Grafika je sama o sebe skutocne
krasna, ponika vagsinou kvalitné textdry
a vynikajdce modely postav, nasvietenie
je na vynikajicej Grovni, miestami takmer
realistické, a prechod medzi jednotlivymi
fazami dna a noci je pravdepodobne

ten najpdsobivejsi, aky som kedy videl.
Problémové s hlavne Casti ako mesta
pocet |'udi a objektov. Vtedy dokaze
frekvencia snimkovania poriadne kolisat'.
Rovnako sa dajd najst' pocetné textary,
ktoré pochadzajd pravdepodobne este

z Cias PlayStation 3. Hudobne je to
vel'kolepé dielo, skvost, aky sa od
skladatel'ky Joko Simomury aj o¢akaval.
Vo vel'kej miere je vysledok Gplne famdzny,
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Ci uz ide o citlivo vykreslené scény, scény
tajomna, dojemné situacie, alebo hudbu
hrajdcu pocas bojovych stretov. Absoltny
vrchol tu predstavuje skladba, ktord
budete méct' pocut' pocas bojov s bossmi.
Monumentalna stena buracajtcich

melédif a t'aZzkotonaznych chorélov s
nazvom Apocalyptic Noctis. Excelentny kus
hudobného diela. Mimochodom, ak v nej
zapoCujete motiv série The Elder Scrolls,
vedzte, Ze sa veziete na rovnakej frekvencii
ako ja. Final Fantasy XV rozhodne nie je ani
napriek tol'kej kritike sklamanim, nakol'ko
zazrak v podobe vybriseného zazitku
mohol po takom dlhom a problematickom
zrode €akat' len fakt malokto. Na druhej
strane je prave to jedinym ospravedinenim,
preco obsahuje tol'kd nesdrodost'

a nedopecenost’, ako po stranke pribehy,
tak rovnako po stranke hratel'nosti. Verim,
Zze patche chystané na buddci rok padn
na (rodn pddu a hre pomoézu. Za tie
posledné kapitoly a neskutocne krasny
zaver, ktory som odmenil potleskom, by

si to totiz nepochybne zaslizila. Aj ked'
vazne pochybujem, Ze by tvorcovia zrazu
vyhodili tie stovky fetch questov, podanie
pribehu by sa zachranit' eSte urcite dalo.

Zaverecnée hodnotenie

Nekonzistentna Final Fantasy ponika
v prvej polovici to najhorsie, ¢o kedy séria
priniesla, zatial' ¢o v zavere, naopak, to
najposobivejsie, o sme mohli mat' v celej
histoérii znacky moznost' vidiet'. Naro¢ny
a problematicky, desat' rokov trvajaci
vyvoj je, bohuzial', vel'mi vidiet', ¢o sa
odraza hlavne na tempe rozpravaného
pribehu a otaznej vypine v podobe
monoténnych vedl'ajsich Gloh. Ak by
cela hra vyzerala ako druha polovica,
iSlo by 0 absoldtne vynimocny pocin,
ktory by nemal obdobu. V sG¢asnom
stave sa v mojom osobnom rebricku naj
hier série nemo6ze ocitnit' nikde inde,
nez len niekde na jeho Gplnom konci.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Until Dawn: Rush of Blood

NECHAJTE SA VIEST

ZAKLADNE INFO!

Platforma: PS VR
Zaner: Akéna hra
V/yrobca: S.G.
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+horska draha

+ zazitok z hrania
vo virtualnej
realite

+rozumna cena

- otravni klauni

- obmedzena
hratel'nost'

- kratke, pokial'
nechcete dookola
zlepSovat'
svoje vysledky

HODNOTENIE:

1 8 & & $X(

Pri pohl'ade na hry, ktoré s

dostupné pre PS VR, je Until
Dawn: Rush of Blood v urcitom slova
zmysle unikatom. Na nic sa nehra.
Je to jednoducho titul, ktory ma
jednoduchy koncept, avSak do vel'kej
miery profituje z virtualnej reality.

OK, prakticky vsetky tituly pre PS
VR profitujd z moznosti platformy.
Niektorym to ide lepSie, inym horsie.
Rush of Blood sa radi do prvej kategorie,
ale zaroven ide o titul, nad ktorym
niektori hraci moznoze ohrnd nosom.

Dévodom je jej jednoduchy koncept
—hra vas vozi na horskej drahe, a tak
jeding, Co sa od vas otakava, je mierit' a
striel'at' po predmetoch a nepriatel'och,
prave sa objavujlcich na obrazovke.
Rovnaky koncept ponlkaja aj niektoré
mobilné hry, takZe je zrejmé, preco
sa mozu objavovat' pripomienky.

Na kazd( vec sa vsak da pozriet'
z dvoch uhlov pohl'adu. ZjednoduSena
hratel'nost' je, samozrejme, pre urcitd
skupinu negativna vec a aj my sme
niektoré iné hry pre PS VR kritizovali prave
z tohto dévodu. Na druhej strane, horské
drahy patria medzi najlepsi obsah, ktory si
mozete pozriet' alebo zazit' vo virtualnej
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realite. Jednoducho, tato kombinacia
funguje a v pripade Until Dawn: Rush of
Blood dostanete k tomu aj
nadstandardné mnozstvo hry. Plusom
je, ze hra nie je moc drah3, takze ak sa
chcete na 2 — 3 hodinky zabavit' vo VR,
je lepSie investovat' 15 — 20 eur ako

55 eur v pripade niektorych inych titulov.

Rush of Blood obsahuje sedem
Grovni, ktoré sa odlisuja dizajnom,
avsak majd rovnakd hratel'nost'.
Treba striel'at' po nepriatel'och
a inych predmetoch na obrazovke
a pripadne hl'adat' skryté objekty.

Tie zbierate a takisto ziskavate body,
ktoré vo vysledku vypovedajl o tom,
ako dobre alebo zle Rush of Blood
hrate. Urcita skupina bude hru dookola
hrat' v snahe zlepSovat' svoje vysledky,
d'alSia skupina si levely prebehne raz,
aby si uzila hororov( horska drahu.

\/ pripade Rush of Blood t'azko kritizovat'
niektoré aspekty hry, nakol'ko st pevne
dané jej konceptom a s tym vyvojari
jednoducho ni¢ nespravia. Tym, ze ide
0 tzv. striel'acku na kol'ajniciach (pohyb
hrdinu je automaticky), je zrejmé, ze cela
hra spociva prave v zbierani bodov. AvSak
zazit' si prostredie hry a najma niektoré

Useky horskej drahy vo virtualnej realite
je naozaj vyborny zazitok. A aj kvoli tomu

tato hru odporGéame k PS VR. Ide o vel'mi
Specificky zazitok, ktory inde nenajdete.
Plus, vyhodou je uz spomenuta nizsia cena.

\/yvojarov vsak mozno kritizovat' za to,
Ze nepriatel'ov nie je viac a ze im chyba viac
hororova atmosféra. Niektoré Gseky hry
sG strasidelné, avsak po Case si zvyknete
na (toky klaunov s ich hlasnymi vykrikmi
a trochu to kazi celkovy dojem. Skoda.

Verdikt

Rush of Blood sa oplati zahrat' si najma
kvoli hororovej horskej drahe, ktora je
v prostredi virtualnej reality spracovana
vyborne. Vacsina hracov 7. level prejde asi

iba jedenkrat, avsak pre tych, ktori hl'adajd
vyzvy, je tu priestor na zlepSovanie sa.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Driveclub VR

KLADY A ZAPORY VIRTUALNE) REALITY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: preteky
\/yrobca: Evolution
Studios
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:
+ zazitok pri
hranivo VR
+vjadre
vyborna hra
+ dostatok obsahu

- VR verzia je
samostatna
hra, ktord treba
nanovo kapit'

- 0 poznanie
horsia grafika

HODNOTENIE:

1 0 8 §*o%d

Driveclub VR je najlepsi priklad

toho, aki pridand hodnotu méze
virtualna realita ponidknut!, ale aj toho,
za akd cenu. Je zrejmé, Ze hra bude
lakat' najma milovnikov virtualneho
jazdenia, pretoze vo virtualnej realite sa
budete citit' tak ako doteraz este nie.

\/ minulosti sme mali na konferenciach
moznost' otestovat' viacero demoverzii
a Driveclub VR nas oslovila najviac. Preco?
PretoZe ponlka naozaj prepracovany
zazitok a prvykrat sme pri hrani
automobilovej hry vyuzivali aj spatné
zrkadla, ktoré sa na beznom monitore
alebo televiznej obrazovke stratia.

Nie vsak vo virtualnej realite. VV Driveclub

VR sedite priamo vo vozidle a kamera

z vntorného pohl'adu pontka doteraz
nevidany zazitok. V tomto smere si hra
zasl(zi pochvaluy, pretoze ak vam ide

iba o zazitok, Driveclub VR patri medzi
najlepsie tituly. K dokonalosti uz chyba

iba kvalitny volant namiesto ovladaca.

Hra vSak zaroven poukazuje aj na hlavné
nedostatky. VR vyZaduje vel'ky vykon, a tak
museli tvorcovia znizovat' kvalitu grafiky.
Je to poznat!, textlry sG kockaté
a Driveclub nepbsobi tak pekne ako na
televiznej obrazovke. Situaciu, bohuzial',

nezachranila ani konzola PlayStation 4 Pro,
grafické rozdiely v porovnani

s PS4 sme si nevSimli. Slabsiu grafiku
moznoZe hre odpustite, zazitok z hrania
dokaze byt' dobrym argumentom.

HorsSie je to vSak v pripade, ze hra zactne
u vas vyvolavat' pocit nevol'nosti. Niektori
I'udia sd na tieto stavy viac nachylni
a predpokladame, ze prave Driveclub
V/R bude pre vacsinu hrou, pri ktorej
nevol'nost' budd pocit'ovat' najéastejsie.
Ani my nemdzeme vo virtualnej realite
jazdit' dlhSie ako necell hodinu.

S prihliadnutim na tento fakt ma
zmysel zvazit' si, ¢i sa oplati Driveclub VR
kapit'. Je Skoda, Ze vyvojari neponukajd
podporu pre VR majitel'om pdvodnej
verzie zadarmo alebo vo forme DLC
za zlomok ceny. Takto si budd musiet'
zaujemcovia kapit' hru za pInd cenu a ked'
po polhodine hrania zistia, ze im Driveclub
vo VR nerobi dobre, majd smolu. Ak by
hra v jednom baleni obsahovala VR rezim
aj klasickd hru, bolo by to praktickejSie.

Co sa obsahu tyka, Driveclub VR
obsahuje tie isté trate, kariéru a vozidla
ako klasicka verzia. Stcast'ou VR verzie
s nové trate, avsak tento obsah sa vo
forme aktualizacie dostal aj do pévodnej
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hry. Ak ste teda uz Driveclub hrali, vo
VR vas caka rekapitulacia. Budete opat'
hrat' to, ¢o ste uz dokondili. Vyvojarov
za tento pristup nemozno kritizovat,
avsak majitelia pévodnej hry budd
urcite frflat', Ze kvoli virtualnej realite
musia nanovo kupovat' td istd hru.

Ako sme vsak spomenuli, jazdenie vo
VR ma svoje vel'ké ¢aro a za predpokladu,
Ze nebudete trpiet' pocitom nevol'nosti,
je to naozaj vyborny zazitok.

Uplne inak vnimate aj chovanie vozidla
na ceste a hra ako celok p6sobi trochu inak
—hoci vyuZiva totozné zaklady
a ponlka v jadre rovnakd hratel'nost'.

Verdikt

Driveclub VR dokaze poniknut' vyborny
zazitok z virtualnej reality. Nedostatkom
je o poznanie horsia grafika a fakt, ze
majitelia pbvodnej verzie musia kupovat'
hru nanovo, a pritom okrem podpory
VR nedostand ziadnu d'alSiu pridand
hodnotu. Hra takisto méze u niektorych
hracov vyvolavat' pocit nevol'nosti,
univerzalna edicia s oboma rezimami
by preto bola lepSim rieSenim.

Roman Kadlec
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GigabyteAorus Z270X Gaming 5

Stabilna kvalita s jedinecnym stylom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 210€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn a RGB LED
+ kvalitné
prevedenie
+vykonne
a stabilné
komponenty
+vSetka dolezita
funkcionalita

- nic

SPECIFIKACIE:

Socket: Intel 1151
Cipset: Intel 2270
Express

Podpora CP: Procesory
6. generacie Skylake a
7. generacie KabyLake
Podpora RAM: 4 x DDR4
Dual-channel, max
64GB az 4000MHz
Podpora Multi-GPU: AMD
CrossFireX, NVIDIA SLI
Typ zvukovej karty:
SoundBlaster X-Fi MB5
Grafické konektory:

1x DisplayPort 1.2
a1xHDMI1.4

Olozny priestor: 2

x M.2 konektor, U.2
connector, 3 x SATA
Express connectors, 6 x
SATA 6Gb/s connectors,
Podpora RAID0,1,5a 10
USB ovladac: ASMedia
ASM2142 USB 3.1 Gen 2
USB porty: USB 3.1

Gen 2 Typ C,USB 3.1
Gen 2 Type-A, 8 x USB
3.1 Gen 1 ports (4
externg, 4 interné), 6

x USB 2.0/1.1 ports (2
externég, 4 interné)
Rozmery: ATX
FormFactor; 30.5cm

X 24.4cm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Vo svete pocitacovych

hardvérov je tradiciou,
Ze spolocnost' Intel prichadza
kazdorocne s novou generaciou
procesorov.Ci uz ich TIK-TOK
pristup odsudzujete, alebo ste
jeho zastancom, inovacia (hoci
mozno mensia, nez by mohla byt
sa mu neda upriet'. Ani tento rok
nie je vynimkou a spolocnost'
Intel zaciatkom roka predstavila
procesory siedmej generacie
z rodiny KabyLake. Spolocnosti

vyrabajlice mati¢né dosky tak
pridu s najrozli¢nejSimi kiskami,
ktorymi sa budi snazit' zaujat'
potencialnych zakaznikov.

Gigabyte je jednou z prvych
spolo¢nosti, ktoré ohlasili prichod
svojich novych mati¢nych dosiek
s chipsetom Z270X, ktory by mal
zvladnut' gj tie najextrémnejsie
procesory pasujlce do socketu
1151. Do tohoto socketu patri
aj predchadzajlca Skylake

generacia, ale KabyLake prichadza

s viacerymivylepSeniami, a preto

ma nové dosky od Gigabyte zaujali.
Ked'Ze k nam do redakcie zavitali tri
rozne kasky, ako prvd som sivzal do
parady zakladnd verziu s nazvom
GIGABYTE AORUS Z270X-Gaming 5.

Obal a jeho obsah

Ako uz mozno meno dosky
napoveda, kisky z radu Aorus
planuja hragov ohrit' nielen svojiim
vykonom, ale aj svojou aurou.

\/ tomto pripade je to jasna podpora
RGB podsvietenia, ktora sa €oraz
CastejSie objavuje aj na doskach
dostupnych v cenovej kategorii

200 eur. Prednej strane krabice
produktu Gaming 5 dominuje

logo pripominajdce hlavu dravca

s vel'kym napisom znacky Aorus

a nazvom vyrobku. RGB ¢i iné

vlastnosti s spomenuté iba malymi
logami, no viac informacii o nich najdete na
zadnej strane. Okrem dosky sa

v baleni nachadzaja 4 SATA kable, CD-cko
s drivermi, krytka zadnych konektoroch,
brozirka a par d'alSich malickosti.

Prvé dojmy a spracovanie

Zase raz musim Gigabyte pochvalit'
za kvalitu prevedenia. Od dosiek v
cenovej kategorii nad 150 eur je to
sice samozrejmost’, no aj tak sa najdu
vyrobcovia, ktorym by som nevedel
stopercentne déverovat'. AorusGaming
5 ma ale vsetko, o si mdze bezny, aj
mierne narocnejsi hrac priat'. Vystuzené
PCle konektory? Ano. Pekné chladite
mosfetov a Cipsetu? Jasné. Tentokrat je
na doske aj vel'mi Stylovy kryt zadnych
konektorov, ktory sa t'aha az na miesto,
na ktorom je osadena zvukova karta. Uz
tradicny maly plusovy bodik si zasliZi
systém zapajania konektorov skrinky
ako HDD LED, Reset a Power, ked'Ze
konektory s malé a niekedy je t'azké ich
zapojit' do dosky bez ohnutia niektorého
z PIN ov. Jednoduchost' systému spociva
v tom, Ze konektory zapojite do malého
plastového drziakau mimo dosky a ten
nasledne zasuniete na svoje miesto.
\/yuzit' ho ale nie je podmienkou.

BlizSi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Co nové ale véak prinasa ¢ipset Z270X
a ¢o nové sa nachadza na tejto mati¢nej
doske? Mozno si budd Citatelia pamatat’, ze
pred par tyzdfiami sme priniesli recenziu
nového Intel SSD s konektorom U.2.
Presne tento konektor je momentalne
integrovany do vacsiny novych dosiek
od Gigabyte a prinasa moznost' rychleho
UloZiska bez zaberania PCl konektorov
alebo miesta na doske s M.2 konektormi.
Okrem tejto novinky pontka Gaming 5
aj par osvedcenych technologii, akou je
naprikladKiller LAN E2500
a zvukov( kartu Realtek ALC1220. Inak
sG rozdiely oproti predoSlym generaciam
mati¢nych dosiek iba kozmetické. Co
neznameng, Ze s nepodstatné.

Konektivita a funkcionalita

Z hl'adiska konektivity je doska vybavena
viac ako dostato¢ne. Na zadnom paneli
je k dispoziciit osem USB portov, zktorych
dva s USB 2.0, Styri USB 3.0 a jeden USB
3.1 Gen 2 Typ A ajeden USB 3.1 Typ C.
Z hl'adiska grafiky sd na vyber interné

konektory DisplayPort 1.2 a HDMI 1.4. Oba
s schopné rozliSenia az 4K, no rozdiel je vo
frekvencii, ktora na DisplayPorte dosahuje
60Hz a cez HDMI 24Hz. Prekvapenim

sG dva ethernet porty (Intel GbE LAN a
Killer E2500 LAN), €o pre pouZivatel'ov
moZze napriklad znamenat' moznost'
hrania bez lagov pri pouziti druhého

LAN portu do NAS a pri st'ahovani dat.

Hoci vacsina I'udi oba porty nevyuzije,
nie je na Skodu mat' moznost' branit'
sa plnému vyt'aZzovaniu jedného
portu. Gaming 5ponuka pInd stajniu
internych konektorov od konektora
pre U.2 zariadenia cez dva M.2 sloty a
plno SATA/SATA Express konektorov,
az po pat' konektorov na ventilatory,
z ktorych jeden je uz tradicne urceny
Specificky pre chladi¢ procesora, ale
d'alsi je, napriklad, na potencialne
napajanie pumpy vodného chladenia.

V/zhl'ad a personalizacia

Konecne sa ale dostavam k tomu, vd'aka
¢omu Aorus vystupuje zo Sedého davu
inych mati¢nych dosiek. Ano, ¢oraz viac
vyrobcov na svoje dosky umiestnuje par
LED svetielok, na ktorych sa da sem-tam
nastavit' nejaky efekt ako blikanie alebo
"dychanie”. Aorus ale ponika plnohodnotné
RGB podsvietenie. LED diody si rozosiate
takmer po celej doske. Podsvieteny je
chladit €ipsetu, zvukového Cipu, ale €o sa
mi na doskach tejto rady pacilo asi najviac,
je podsvietenie priestoru medzi RAM slotmi
a rieSenie pouzité na pravej strane dosky.

Tam sa nachadza kasok plexiskla, ktory
sa vd'aka osvieteniu dvoma LED-kami
bez problémov stane korunnym Sperkom
kazdého skladaného pocitaca. A komu by
sa nahodou niektoré svietiace LED diédy
nepacili, méze ich manualne povypinat'
cez Gigabyte APP center. Na tento kisok
softvéru som si zvykol naozaj rychlo, ¢i
uz islo o zmenu nastaveni ventilatorov,
hranie sa s menenim farieb na doske
a grafickej karte (v ¢ase testovania
mati¢nych dosiek z rady Aorus bola

v testovacom pocitaci graficka karta
Gigabyte GTX 1060 XtremeGaming), alebo
upravovanie malickosti v BIOS bez nutnosti
reStartovat' pocitac. APP center sice ma
svoje muchy, ale maloktory konkurent
ponUka taky nastroj ako Gigabyte, kde sa
vSetky moZnosti pod jednou strechou.

Stabilita, taktovanie
a testovanie

Doska fungovala s procesorom i7
6700K Skylake, tak aj s najnovsim i7
7700K KabylLake. V ramci testovania pri
pretaktovani na 4,6 GHz nebol problém
dosiahnut' s oboma procesormi stabilné
hodnoty. Dobrou spravou je, Ze kto uz
raz taktoval pod Cipsteom Z170, nestrati
sa ani v type Z270, pretoze ani hardvér,
ani softvér nepresli vel'’kou zmenou.
Systém s touto doskou bol nadmieru
stabilny aj pri zakladnom takte, aj
po pretaktovani, o bolo odskisané
beznym pouzivanim, ale aj syntetickym
testom Aidabs. Oproti predoslej
generacii dosiek pre Intel procesory sa
toho nezmenilo az tak vel'a, aby bol
poznat' rozdiel medzi hranim ¢i beznym
fungovanim, preto nebolo treba spisovat'
grafy s porovnanim FPS pri hrach.

Zhrnutie

Hoci Intel posledné roky vel'mi
neinovuje, aspon nie pri procesoroch
dostupnych pre beznych smrtel'nikov,
Gigabyte je stale zarukou kvality. iyber v
cenovej kategorii 200 eur je v poslednom
Case Coraz viac preplneny, ale dosky
od tejto spolo¢nosti sa radia k jednym
z najkvalitnejSich. Model je vybaveny
vSetkym, ¢o by mohol hrac vo svojom
pocitaci chciet' &i potrebovat'. Pokial' mate
pocitac s i5 alebo i7 procesorom piatej
alebo Siestej generacie, prechadzat' na
KabylLake netreba. Ak ale rozmysl'ate
nad zlozenim nového pocitaca alebo nad
zlepSenim starsieho stroja, potom bude
AorusGaming 5 jednou z najlepsich volieb.

Daniel Paulini
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Acer Swift 7

Na vel'kosti zalezi! Alebo?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 1230€

PLUSY A MINUSY:

+luxusny dizajn
+ celokovové
prevedenie
+vydrz batérie
+ parametre
displeja

- konektivita

- leskly displej

- chyba
podsvietenie
klavesnice

- nachylny na
necistoty

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
325,1x2286x991Tmm
Hmotnost" 1,13kg
Displej: 13,3" IPS,

Full HD rozligenie,
Corning Gorilla Glass
Procesor: 1,2GHz Intel
Core i5 7Y54 Kaby Lake
Pevny disk: 256GB SSD
Operacna pamat":

8GB DDR 3

Graficka karta: Intel
HD Graphics 615
Siet'ova karta: Wi-Fi
Standardu 802.11ac,
Bluetooth 4.0

Batéria: 2770mAh
Operaény systém:
Windows 10 Home

(slovenska lokalizacia)

HODNOTENIE:

1 0.8 6 %4
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Kto z vas by chcel mat'

najtensi na svete?
Notebook, samozrejme. Takymto
prvenstvom sa pysi model Swift 7
z dielne Aceru. No to ani zd'aleka
nie je vSetko, ¢o sa v tomto
luxusnom notebooku ukrjva.

Dizajn, prevedenie

Jednym slovom, prémiové. Ak
zatnem prevedenim, odolné unibody
telo je zhotovené z hlinika, ktorého
hrabka nepresahuje 1cm. Rozmery
notebooku s 325,1x228,6 x9,91mm
a hmotnost' je prijemnych 1,13kg,
vd'aka ¢omu sa Swift 7 radi medzi
ultrabooky. Rozmery davaja tusit',
Ze ide o notebook s uhloprieckou
13,3". Technické spracovanie je na
Spickovej Grovni. Zasluhou hlinikovej
konstrukcie je telo ultrabooku
odolnejSie a pevnejSie, panty sd
pevné a tuhé, vd'aka comu pri
zatvoreni displej pevne prilieha k
telu. V tejto kategorii notebookov
je samozrejmost'ou napevno
zabudovana batéria, vd'aka comu je
vzhl'ad eSte prit'azlivejsi.

Luxusne pdsobi Swift aj po
dizajnovej stranke. Farebne
je ladeny do ¢&ierno-zlatej

kombinacie, pricom kryt displeja
a spodok tela sa Cierne, vrchna
Cast' tela ultrabooku je v krasnej
zlatej farbe. Povrchova Gprava
je matna, o je ale pri ¢iernych
Castiach nevyhodou, pretoze

v dost' vel'kej miere prit'ahuje
odtlacky prstov a nedistoty.

Displej
Acer Swift 7 disponuje uz

spominanym 13,3" IPS displejom
s Full HD rozlisenim, no, zial', v

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

lesklom prevedeni. Vyhodou je
sice IPS panel, ktory sl'ubuje lepSie
pozorovacie uhly ¢&i ZivSie farby,

no jeho leskly povrch spésobuje
neprijemné odrazy. \/ tomto smere
mam jedind vycitku, a to voci
lesklému povrchu. Na druhej strane,
lepsi displej som dlho nevidel.
Musim pochvalit' hlavne krasne

a zivé farby a pozorovacie uhly,
ktoré s naozaj na vel'mi dobrej
Grovni a obraz sa nedegraduje

ani pri pozorovani z vacsich,
horizontalnych &i vertikalnych

uhlov. Vel'mi dobre je na tom aj svietivost',
kontrast a homogenita podsvietenia
displeja, ktoré patria k tomu lepSiemu na
trhu a vyznamne prispievajd ku kvalite
obrazu. Nad displejom sa nachadza HD
webkamera. Displej sa pysi ochranou
Corning Gorilla Glass, ktora sl'ubuje
dvojnasobne vyssiu ochranu ako iné
skla, aj ked', povedzme si na rovinu,
notebook nepatri zrovna medzi typy
zariadeni, kde by bola vymena displejov v
dosledku rozbitia na dennom poriadku.

Konektivita a rozhranie

Bezdrotovo Swift komunikuje
prostrednictvom Wi-Fi Standardu 802.11ac
a Bluetooth vo verzii 4.0. Ethernetovy
port by ste tu hl'adali marne, ¢o je na
jednej strane Skoda, no na druhej strane
to vyrobca vynahradil rychlou Wi-Fi, ktora
teoreticky umoznuje rychlosti okolo 1Gbps.
K tomu je vSak potrebny Wi-Fi router
schopny pracovat' aj na frekvencii 5GHz,
ktora byva menej vyt'azena a umoznuje
tym dosahovanie vyssich rychlosti.
Nevyhodou moze byt' to, ze ak budete
odkazani na niekoho Wi-Fi siet', nemusi
tato frekvenciu podporovat' a rychlost'
st'ahovania méZe byt' vyrazne nizsia. Swift
7 som otestoval v domacich podmienkach
a musim povedat', Ze na frekvencii
5GHz dosahovala rychlost' st'ahovania a
odosielania dat vel'mi dobré vysledky, len
o niec¢o malo horsie ako stolovy pocitac
prepojeny s routerom pomocou kabla.

Co sa kablovej komunikacie tyka,
ako som uz skor naznacil, na pravej
hrane Swiftu sa nachadza dvojica
USB-C portov. Jeden podporuje funkciu

Power Delivery a mbZe prenasat' data

aj obraz, zatial' ¢o druhy port podporuje
len Power Delivery a prenos dat. Ak tie
vsak nemajd USB-C konektor, nemusite
z(fat'. Jednoducho pouzijete pribalend
redukciu. \yhodou USB-C portu je hlavne
to, Ze nezalezi na tom, akou stranou
konektor zapajate, jeho tvar je v podstate
zrkadlovy. Okrem toho poskytuje vySsie
prenosové rychlosti. Na pravej hrane je
umiestneny aj 3,5mm jack combo port
pre pripojenie slichadiel ¢i headsetu.

Klavesnica a touchpad

Swift sa u nas predava s QWERTY
klavesnicou a Cesko-slovenskou podporou
klavesov. Jednotlivé klavesy s dostatolne
vel'ké a prekvapivo vel'ké s aj medzery
medzi nimi, vd'aka ¢omu je pisanie na
klavesnici rychle a presné. Klavesy majd
prijemny zdvih a rovnako s aj prijemne
tiché. Celkovo ich je tu 83 a st ulozené
v piatich radoch, pricom nechyba rad
klaves F1-F12, ktoré pomocou klavesu Fn
plnia multimedialne funkcie a podobne.
Netypickym pre windowsacke notebooky
je touchpad, resp. jeho vel'kost'. Pisem to

preto, lebo Siroké touchpady sG doménou
znacky Apple. Touchpad je umiestneny

v strede tela, je mierne zapusteny a

jeho rozmery sd 140x65mm. Farebne
koresponduje s okolim, neobsahuje
Ziadne samostatné tlacidla a nenajdete
na nom ani ziadnu ¢iarku ¢i iny symbol,
oddel'ujlci I'avé a pravé tlacidlo. S
touchpadom sa podobne ako s klavesnicou
pracuje vel'mi dobre, vd'aka jeho vel'kosti
nemusite tol'ko po nom ,behat” prstom
a ovladanie je vel'mi intuitivne.

Zvuk

Telo Swift ,zdobi* nadpis Dolby Audio,
Co by malo sl'ubovat' aspon trochu lepsi
zvuk. A konecne tomu tak aj je. Zvuk je
na notebook celkom prijemny, Cisty a
celkom hlasity, pricom ani pri maximalnej
hlasitosti nema tendenciu rezonovat' Ci
inak sa deformovat'. Reproduktory s
umiestnené zospodu, v prednej ¢asti
pri gumenych podlozkach, a vyuZzivajl
odraz zvuku od podlozky. Druh podlozky,
samozrejme, vplyva na kvalitu zvuku, no
na jej vyladenie je k dispozicii ovladac,
ktory umoznuje vol'bu jedného
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z preddefinovanych profilov, pripadne
si mozete ekvalizér nastavit' sami.

Hardveér

Swift 7 sa ako najvyssi model celej
série predava len v jednej hardvérovej
konfiguracii. Vnatri sa nachadza
dvojjadrovy procesor Intel Core i5 7Y54
Kaby Lake s frekvenciou jadier 1,2GHz s
moznost'ou automatického pretaktovania
na 3,2GHz, 8GB DDR3 operacnej pamate,
grafika Intel HD Graphics 615 a 256GB
SSD disk. Ak si tomu priratame pasivne
chladenie bez ventilatora, musi nam
byt'jasné, Ze nepdjde o Ziadneho
trhaca asfaltu. Ultrabook je vykonovo
naladeny skor na kancelarsku pracu,
pracu s internetom, prehravanie videi a
d'alSie, nie prilis narocné akony. K tomu
je prispdsobena aj hardvérova vybava,
ktora je dostatoCne vybalansovang, ¢i uz
z hl'adiska Gcelu pouzitia, ale aj na vydrz
batérie. Samozrejme, spustite na fiom
aj nejaké hry, no skor starSieho data a
nie priliS hardvérovo narocné. 6fps pri
strednych grafickych nastaveniach je
pri takom Far Cry Primal naozaj malo.

Aj napriek tomu, Ze ma Swift
len pasivne chladenie, si dokazal
celkom solidne poradit' aj s vy5Sou
zat'aZou, pricom maximalna teplota
jadier sa drzala na Grovni 68°C.

\/ ultrabooku je predinstalovany
operacny systém Windows 10 Home so
slovenskou lokalizaciou. Jeho spustenie
je vd'aka SSD disku z vypnutého stavu
naozaj rychle, a to do niekol'kych sekind,
rovnako rychle sd aj reakcie ultrabooku
na spUst'anie programov a podobne.
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Bateéria

V ultrabooku sa nachadza 4-¢lankova,
pevne zabudovang, Lithium-l6n-ova
batéria s kapacitou 2770mAh a vykonom
45W, pricom vyrobca sl'ubuje vydrz na
jedno nabitie az 9 hodin. Testy ukazujd,
Ze pri praci s internetom a polovicnej
Grovni jasu je mozné z batérie dostat'
takmer 7,5 hodiny vydrze, €o nie je zlé
Cislo. No pri maximalnom vykone a Grovni
jasu nie je problém batériu vybit' aj za 3
hodiny, no to je uz extrém. Ale musim
povedat', Ze vzhl'adom na rozmery
ultrabooku je 7 hodin slusné islo.

Hodnotenie

ZaleZi teda na vel'kosti? Rozhodne
ano, no ma to svoje vyhody aj
nevyhody. Medzi nesporné vyhody patri
kompaktnost' a hmotnost', vd'aka comu
sa Swift bude premiestnovat' pohodine.
Na strane druhej, danou za najtensie telo
na svete je absencia vacsej konektivity.
Na ultrabooku totiz najdete len
dvojicu USB 3.1 portov typu C a kombo
3,5mm jack port, zrejme z kapacitnych
ddvodov vnatri ultrabooku uz nezvysilo
miesto na ¢itacku pamat'ovych
kariet ¢i klasicky USBport, ktory je
eSte stale najrozsirenejSim portom.
Acer to vyrieSil pribalenim kablovej
redukcie USB portu, no nejde zrovna
o najpohodinejsie a najestetickejsie

rieSenie. S rozmermi svisi aj vykon
ultrabooku, ktory vyslovene neohdari.
\/ykon je dimenzovany a obmedzeny
predovSetkym na kancelarsku pracu,
pracu s internetom &i prehliadanie videi,
pripadne na spustenie starsich ¢i mene;j
vykonovo naro¢nych hier. Aj napriek
tomu, Ze Swift ma len pasivne chladenie,
musim povedat', Ze si s odvodom tepla
poradil dobre, a to aj napriek vysokému
vyt'azeniu zariadenia. Pochvalit' musim
aj displej, ktory poskytuje vysokd Groven
jasu a kontrastu, vel'mi dobré podanie
farieb, homogenitu podsvietenia a
pozorovacie uhly. Je vdak Skoda, ze
povrch displeja je leskly, ¢o so sebou
prinasa odlesky a zrkadlovy efekt.

Kapitolou o sebe je dizajn a prevedenie,
ktoré st na Spickovej Grovni. Swift 7 je
zhotoveny z hlinika, Co len umocnuje
pocit luxusu vd'aka jeho prémiovému
dizajnu. Danou kovového tela, Ci
skor jeho Cierneho prevedenia je
extrémna nachylnost' na neistoty,
predovSetkym odtlacky prstov, ktoré
ida z povrchu ultrabooku celkom t'azko
dole. Najvacsim negativom na tomto
zariadenT je absencia podsvietenia
klavesnice, ktora by pri takejto cene
chybat' nemala. Tak ¢i onak, Acer
Swift 7 je vcelku podareny ultrabook,
ktory ma rozhodne ¢o poniknut'.

Miroslav Konkol'

RECENZIA [CREATIVE OUTLIER' SPORTS' HW

Creative Outlier Sports

Sportové bezdrdtové slichadla

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 55€

PLUSY A MINUSY:

+moderny dizajn
+ kvalita zvuku
+ nizka hmotnost'
+vydrz batérie
+IPX4 ochrana

- hlasny zvuk
pri zapinant

SPECIFIKACIE:

Frekvencny rozsah:
20 Hz~20 kHz
Hmotnost" 15g
Farba: tmavomodra/
oranzova/zelena
Verzia Bluetooth:
Bluetooth 4.1
Mikrofén: vstavany
Typ batérie: integrovana
Li-ion 150mAh
\/ydrz batérie:

az 11 hodin

Spdsob napajania:
Micro USB

Dizka kabla: 05m

HODNOTENIE:

1886 8 ¢

Najnovsi prirastok do rodiny
bezdrétovych slichadiel
od rozrastajicej sa spolocnosti
Creative sa nesie v znameni nizkej
hmotnosti, odolnosti voci potu s
ochrannou normou IPX4 a dlhou
vydrzou batérie (aZ 11 hodin).

Prvé dojmy

Sldchadla sd zabalené v luxusne
vyzerajlcej skatul'ke, v ktorej sa
okrem slichadiel a manualov
nachadza aj koZenkové puzdro
s napajacim kablom, nahradné
Spunty do usi, gumené Casti,
ktoré pomahajd drzat' slichadla
v uSiach a Stipec na prichytenie.

Sportovy dizajn
aq(onét:/u kciaJ

Slichadla sa vyrobené z
kombinacie plastov, kabla
potiahnutého silikénom a Spuntov
do usi s nasadou pre lepsie
drzanie v uchu, ktora je vyrobena
z gumy. Mate na vyber z troch
farebnych typov: oranzova, zelena a
tmavomodra. Slichadla sa dizajnovo
vhodné aj do kaZzdodenného Zivota
na bezné nosenie, nielen na sport.

Kabel ma dostato¢nd dizku 0,5m.
Rozoznat' pravé slichadlo od l'avého
moZe byt' niekedy problém, no
pri tychto slchadlach to neplati.
Pod pravym slGchadlom sa totiZto

nachadza ovladaci panel, vd'aka
ktorému budete okamzite vediet', do

ktorého ucha ma dané slichadlo ist'.

Samotny panel sa sklada z troch
multifunkénych tlacidiel (zapnutie/
vypnutie, pozastavenie skladby,
prijatie/odmietnutie hovoru,
ovladanie hlasitosti, posdvanie
skladieb atd'.) a micro USB portu
pre nabijanie. Dalej obsahuje di6du,
ktora signalizuje, Ci je zariadenie
zapnuté a pripravené na sparovanie,
resp. Ci UZ je sparované, stav
batérie a nabijanie. Nakoniec sa
tu nachadza aj mikrofdn, vd'aka
ktorému sa da so slichadlami
pohodine telefonovat' aj pri behu.

Zvuk

Zvuk majl na starosti dva 6mm
neodymové menice a spolu so
zvukovym kodekom aptX prinasajl
naozaj vyvazeny, Cisty, kvalitny
zvuk, a to bez nutnosti dolad'ovania
cez EQ. Rozsah je dostatocny

pre kazdy zaner a uspokoji i
narocnejsich pouzivatel'ov. SBC

a FastStream s d'alSie kodeky,
ktorymi slichadla disponujd. Spolu
majl dosah az do 10m, vd'aka comu
ponikaja Sirokd Skalu moznosti.

Kvalita mikrofénu je vel'mi
uspokojiva. Pri telefonovani
poskytuje naozaj skvell
kvalitu hlasu, a tak mdZzete
svoje telefonaty vybavovat' aj
pocas cvitenia alebo behu.

\ydrz batérie a IPX4

Batéria v slichadlach ma kapacitu
.iba" 150mAh, teda je viac nez
dostacujdca. Viyrobca udava ¢as
fungovania az jedenast' hodin
(podl'a okolitych podmienok), nam
sa z nich podarilo vyzmykat' len
nieco cez devat' a pol hodiny, ale na
obranu vyrobcu musime uviest', ze
sme ich mali zapnuté nepretrzite
za Castého prepinania pesniciek
a menenia hlasitosti. Slichadla
disponujd ochrannou znamkou
IPX4, a tak sme sa to rozhodli aj
otestovat'. Pri cviCeni nemali Ziadny
problém ani s nadmernym potenim,
teda si svoj (cel splnili tak, ako mali.

Zaverecné hodnotenie

Creative Outlier Sports slichadla
s( skvelym spolocnikom pre
kazdého, kto chce mat' pocas
Sportovania svoju obl'Gbena
hudbu v usiach, no nechce sa
nechat' obmedzovat' kablami,
ktoré mdzu pri prudkych pohyboch
sposobovat' problémy.

S hmotnost'ou iba 15g,
dlhou vydrZou batérie,
prijatel'nou cenou,
kvalitngm zvukom a
odolnost'ou voci potu sa
tou spravnou vol'bou pre
kazdého Sportového a
hudobného nadsenca.

Matas Bednarik
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RECENZIA FRAZER'LEVIATHAN MINI HW

Razer Leviathan Mini

\VVel'a hudby v malom baleni!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 169€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitny zvuk

+ pevna
konstrukcia

+dizajn

- cena
- naklon
reproduktorov

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

54 %185 x55mm (D x5 xV)
Hmotnost": 550g
Rozhranie a konektivita:
1 xmicroUSB, 1x3,5mm
jack, mikrofon,

Bluetooth 4.0, NFC
Batéria: 2600mAH Li-lon
Frekvencny rozsah:

50Hz — 20kHz

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Spolocnost' Razer pozna

asi kazdy, ktosa €o i
len trochu orientuje vo svete
pocitacov. Okrem toho ich portfélio
zahfna aj soundbar Leviathan
a jeho mensieho prenosného
strodenca Leviathan Mini, ktory
je aj predmetom recenzie.

Balenie a prvé dojmy

Reproduktor je dodavany
v dvojdielnej Skatuli. V spodnej
Casti sa nachadza vsetok obsah,
pricom horna ¢ast' slizi len ako
kryt a ochrana pri preprave. Po
vysunuti hornej ¢asti vas privita
samotny reproduktor vyzdvihnuty
ako na piedestali spolu so
slovami ,Welcome to the Cult of
Razer". Toto Spitkové uvitanie
si naozaj zasl(zi pochvalu. Pod

reproduktorom sa nachadzajd
pouzivatel'ské prirucky, nalepky
s logom spolocnosti Razer,
pozlateny 3,5mm kabel na
drbtové pripojenie k audio zdroju,
pozlateny USB kabel na nabijanie
reproduktora a 2,5A USB adaptér
s vymenitel'nymi typmi zasuviek
(v baleni sa nachadza eurdpsky
aj americky typ). Vybavu dopliia
textilné vrecko sliZiace na ochranu

reproduktora pri cestovani. VSetko
je perfektne zabalené do ochrannej
peny, ktora zaist'uje, aby sa pri
preprave ni¢ neposkodilo. Len

z balenia doslova krici kvalita!

Dizajn a konstrukcia
Leviathan Mini sa drzi

rovnakého dizajnu ako jeho
vel'ky brat soundbar Leviathan.

Jeho telo z uhlikovych viakien v matne;j
Gprave mu dodava pevnost' a odolnost’,
¢o s na prenosnom reproduktore dve
absolldtne najdolezitejsie vlastnosti.
Nechcete predsa, aby sa vam niekde

na cestach rozpadol. Na hornej strane
sa nachadza trojica vyraznych a na
dotyk vel'mi prijemnych tlacidiel.

Dve tlacidla hlasitosti, jedno na
stimenie zvuku a parovanie s druhym
reproduktorom. Zvysné ovladanie,
vratane tlacidla na zapinanie/vypinanie
(pri zapnuti svieti na zeleno) a tlacidla
Bluetooth, sa nachadza na I'avom boku
reproduktora. Vd'aka vel'kej gumovej
nohe na spodnej strane a hmotnosti
550g, reproduktor dokonale drzi na
akomkol'vek povrchu. Prednd a zadna
stranu lemujd Cierne kovové mriezky,
ktoré nielenze skvelo vyzerajq, ale
aj ochranujd samotné reproduktory.
Na prednej mriezke sa nachadza
trojica hadov tvoriaca logo znacky,
pricom zadna strana ostava hola.

Rozhranie a komunikacia

Na l'avej strane reproduktora sa okrem
jeho ovladania nachadza microUSB
port na nabijanie, 3,5mm audio jack
na kablové pripojenie a mikrofén.
Reproduktor disponuje Bluetooth4.0
s technolégiou aptX. Parovanie so
zariadenim prebieha podrzanim
prislusného tlacidla na I'avej strane
reproduktora (pri sparovanom zariadeni
svieti namodro, pri hl'adani blika a pri
kablovom pripojeni zostava zhasnuté).
Najjednoduchsi spésob pripojenia je
pomocou technolégie NFC. Na pravy

bok reproduktora staci prilozit' telefén

Ci iné zariadenie s touto technolégiou

a v okamihu je vSetko prepojené.
Reproduktor si navyse pamata naposledy
sparované zariadenie a pri zapnuti

sa s nim okamzZite spoji, o eSte viac
zjednodusuje jeho pouzivanie.

Zvuk

Tieto ,bonusy" si sice super, no
vSetko by to bolo zbytoc€né, ak by zvuk
za vel'a nestal. Leviathan Mini ale
nesklamal ani v tomto. Ak patrite medzi
I'udi, ktori chcd dosiahnut' ¢o najvacsi
hluk s ¢o najmensim zariadenim, tak
Leviathan Mini je ako stvoreny pre vas.
Dvojica 12W a 45mm reproduktorov
dokaze hravo ozvucit' cely panelakovy
byt (a ¢iastocne aj tie susedné), mensi
bar ¢i party u kamarata na chate.

Maximalna Groven hlasitosti je
vzhl'adom na vel'kost' reproduktora
nastavena pomerne vysoko, no straty
Cistoty zvuku sa obavat' nemusite. Pri
tichych pasazach hudby sice trosku
pocut' slabucky Sum, no nejde o nic
zavazné. Leviathan Mini je takisto
vybaveny dvojicou pasivnych radiatorov,
ktoré sa staraji o nizkofrekvencné
zvuky/basy. Vzhl'adom na ich
vel'kost' vydavajd Gctyhodny vykon.
Dubstep si asi viac uzijete s poriadnou
repros(stavou, no na véetku ostatna
hudbu by vam basy mali stacit'.

Reproduktory s nasmerované takmer
vodorovne, o nepovazujem za najlepSie
rieSenie. Ak reproduktor polozite na
stdl (kde bude pravdepodobne travit'

vacsinu ¢asu), tak vam bude hudba hrat'
do brucha alebo do ndh. Vyriesit' sa

to da umiestnenim na vyssSie miesto,

ako napriklad na skrinu ¢i barovy pult.
Hudobnému zazitku zo stola by vsak
pomohol ¢o i len minimalny naklon.
Napriek tomu ma Leviathan Mini na
svoju vel'kost' vynikajaci zvuk, silné basy,
Cisté vysky a aj skvelé stredné frekvencie.

Vydrz

Leviathan Mini disponuje batériou
s kapacitou 2600mAh. Na rozdiel od
konkurencie to je celkom malé ¢islo.
Napriek tomu spolocnost' Razer uvadza
vydrz az 10 hodin, ¢o je celkom presny
odhad. Treba vsak, samozrejme, brat'
do Gvahy i hlasitost' hudby a pouZivanie

pripojenia cez kabel alebo Bluetooth. Pri
kombinovani hlasitosti a pripojeni sa
vydrz pohybuje okolo tych 10 hodin. Pri
kablovom pripojeni s nizkou hlasitost'ou
vydrzi reproduktor o par desiatok mindt
dIhSie a pri vySSej hlasitosti s Bluetooth
pripojenim zasa o par desiatok minat
menej. Pri l'ahsom pouzivani vydrzi
reproduktor bez problémov aj niekol'ko
dni. Pomocou priloZzenej 2,5A nabijacky
sa reproduktor nabije za cca 4 hodiny.

Zaverecne hodnotenie

Leviathan Mini meno znacky
Razer vobec nezahanbuje. Jeho
vynikajlice hudobné podanie dopifa
krasny jednoduchy dizajn, kvalitna
konstrukcia, vyborna konektivita a
wydr? batérie. Ano, ma aj par chyb.

Jeho vy5Sia cena uz pomaly zasahuje
do teritoria ovel'a lepSie vybavenych
reproduktorov, ako napriklad Creative
Sound Blaster Roar Pro. Ak vam to
vSak neprekaza, tak vedzte, Ze sa vam
do ruk dostane excelentny prenosny
reproduktor s vynikajdcim zvukom.

Stanislav Jakibek
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Zalman ZM500-TX

S cenovkou takmer 50€ je konkurencia na poli zdrojov vel'ka

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+vzhl'ad
+ kabelaz
+ nizke zahrievanie

- cena
- vykon

SPECIFIKACIE:

Kategoria: zdroje

Max. vykon: 500W
Sirka: 150 mm

Vyska: 86 mm
Hibka/hriibka: 157 mm
Hmotnost" 2,1kg
Farba: tierna

Podsvietenie: modré

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Vyber zdroja moze byt' v

niektorych pripadoch narocny,
a preto sa pod'me spolocne pozriet'
na TX od dobre znameho vyrobcu
prislusenstva k PC — Zalmanu.

Uvod

Zdroj k nam dorazil
v Standardnom predajnom balenti,
v ktorom sa nachadza
eSte napajaci kabel (220V),
SK pasky a skrutky.

Zdroj je 500W, ¢comu
odpovedaj vystupy na interné
komponenty poclitaca. Ak sa
vam paci mat' v pocitaci vel'a
svetiel, mozno vas potesi
namodro podsvieteny ventilator.
O RGB nepadla ani zmienka.

Vzhl'ad

Po vzhl'adovej stranke na
zdroji nie je moc Co vidiet', telo
je vyrobené z plechu s ¢iernym

lakom. Vel'kost' je Standardnych
150x 157 x86mm, a tak sa zmesti
do kazdej Standardnej ATX
pocitacovej skrinky.

Modularnost' v tejto cenovej
kategorii ocakavat' nemozeme.

Namodro podsvieteny ventilator

sa bez porusenia zaruky vymenit'

nedq, a tak v pripade, ze
mate zostavu inej farby,
zrejme bude lepSie pozriet' sa
po inom variante. Pripadne

ak mate zdroj ukryty v skrinke, vas
tento problém trapit' nemusi.

Kabelaz

Ked'Ze zdroj nie je modularny,
je za nim stiahnuté kibko kablov
s nasledujacimi konektormi:

» 1Xx 24pin

= 1x 8pin CPU
= 2x 8pin PCle
» 5x SATA

= 3x Molex

» 1x FDD

Celkovo je na mojej strane spokojnost'
s rozlozenim konektorov na jednotlivych
kabloch. 2x 8pin na grafiku je vel'mi
prijemné vidiet', no na SLI rezim by
som prave tento zdroj neodporical,
a to vzhl'adom na nizsi vykon.

\/ykon a zat'azoveé testy
Testovacia zostava

» CPU: AMD FX8370@%4,3GHz

» GPU: MSI RX480 Gaming X 8GB

» RAM: Kingston HyperX Beast
16GB 1600@2400Mhz

=« MB: MSI 970 Gaming

» SSD: Apacer Panther 240GB

= HDD: Seagate Barracuda
1TB 7200rpm

» PSU: Zalman ZM500-TX

» CASE: Zalman Z9 Neo

» 0S: Windows 10 Pro 64-
bit Anniversary Edition (so
vSetkymi dostupnymi aktual.)

Z dévodu nedostatku vybavenia
na testovanie zdrojov som sa musel
uspokojit' s multimetrom, zasuvkovym
wattmetrom a excelom...

Metodika je jednoducha, na test bez
zat'aze nechavam PC bezat' asi 10 minat
po Starte, a od¢itam hodnoty s 12V
a 5V vetvy (tento zdroj méa iba jednu 12V
vetvu) a, samozrejme, spotrebu celej
zostavy (iba vstup do zdroja na 220V).

Pocas prvého testu sa veru moc akcie
neudialo, s vynimkou prekvapivo nizkej
spotreby, zdroj bol prijemne tichy.

A tak som sa presunul k druhému testu,
spustil som DOOM a hral som ako

o Zivot. Potitac po polhodine hrania

uz vykazoval vy$Siu mieru hluku, ktory
pochadzal najma od zdroja. Hluk bol
jasne pocutel'ny, no po chvili sa dalo

zvyknat'. Spotreba bola v rozumnych
medziach, ked'ze som pocitac netaktoval
ani ni¢ podobné. Treti a zaverecny test

je Unigine Heaven a CPU Burner, aby

bola maximalna zat'aZ na procesor a
grafiku. Procesor som nastavil na 7 jadier
(6smy pre beh U. Heaven). Okamzite po
spusteni testu je mozné vidiet' prikon na
zdroji v rozmedzi 420 — 495W, Co uz je
skutocne dost', no stale by to teoreticky
nemalo byt' maximum, pretoZe zdroj je
efektivny iba v 80% (500W — 20% = 400W),
to znamena, Ze aj pri spotrebe 500W

na 220V. PC ma v skuto€nosti spotrebu
iba 400W, zvySnych 100W si straty,
ktoré sa znizujd s vyssou klasifikaciou

80+ (Bronze, Silver, Gold) V tomto
pripade mame najnizsiu certifikaciu, no
rozhodne lepsie nez nic. Asi po piatich
mindtach testovania nastala zrada,
testovacia zostava sa sama od seba
vypla! Dévod je jednoduchy, testovacka
ma skratka prilis vysoké naroky na
napajanie, Gspornost' je v tomto pripade
tabu. PretoZe iSlo iba o0 ochranu zdroja,
mohol som po chvili znovu pokracovat,
tentoraz vsak s o¢ami,na wattmetri’.
Testovacia zostava sa vypla az priblizne
po patnastich minatach a maximalny
zaznamenany prikon bol 498W. Nanajvys
zvlastne je, Ze zdroj sa neprehrial,
vnltorné komponenty nepresiahli 50°C.

Samozrejme to neznamenag, Ze by sa s
tymto zdrojom nedal napajat' moderny
PC. Totiz moderné i5 a i7 procesory
spotrebujd vyrazne menej, a tak zostava
rad na grafike (ja mam k dispozicii
spotrebnd, bezna aj High-end grafiku).
Rozhodne by som sa neobaval pohanat'
moderny pocitac takymto zdrojom, no
ak mate vySSie ocakavania, rozhodne
by som si priplatil za vykonnejsi zdroj.
Hlavnym nedostatkom tohto zdroja je to,

Ze zdroj nedokaze stabilne
udrzat' ani vykon, ktory
jednoznacne zvladat' ma.
Z tohto dévodu by som
zdroj odporacal skor do
mainstreamového pocitaca
s obmedzenym rozpoctom.
Milym prekvapenim
zostava vel'mi minimalny
vykyv na 5a 12V vetve,

Co je vel'mi dobré. A

tiez vyrobca do zdroja
osadil Solid State Cap
(odolnejsie kondenziatory).

Marcel llavsky
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RECENZIA |ADATA ULTIMATE SUS00

Adata Ultimate SUS00

Skvela moznost' zrychlenia pocitacov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MiNUSY:

+3DTLC Nand
s 400TB rewrite
hodnotenim
+zaruka az 3 roky
+cena

- absencia
Sifrovania

SPECIFIKACIE:

Typ Gloziska: SSD
Pouzitie: interné
Format: 2,5"
Kapacita disku: 256GB
Rozhranie: SATA Il
Rychlost' ¢itania:
az 560MB/s
Rychlost' zapisu:
az 520MB/s

Radic: SMI
Rozmery:
69,.85/7/100,45mm

Hmotnost": 47,5g

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

48 | Generation

Ludi stale prekvapuje, ako

rychlo klesaja ceny SSD
diskov. Jednotkova cena za 1GB
GloZného priestoru sa sice stale
ani zd'aleka nevyrovna tomu, ¢o
ponikaja tradicné HDD, no existuje
viacero pripadov, ked' pouzivatel'
kapacitu HDD ani nepotrebuje,
zatial' ¢o rychlost' SSD-cka by sa
mu zisla. Tentoraz k nam zavital
jeden z najnovsich kiskov od
spolocnosti Adata a my sme sa
uz tradicne pozreli na to, ¢o pre
bezného zaujemcu ponika.

Spolo¢nost' Adata vyraba ako
drahé a ultrarychle SSD disky, tak
aj cenovo dostupnejsie kasky,
ktorych rychlosti st ale stale
citel'ne a nasobne vyssie ako
pri HDD. Stale sa ale stretavam
s otazkami typu: .Naco je mi
SSD?', ,M6zZe tam byt' az taky
rozdiel?” Alebo: ,Doteraz som
bez problémov fungoval na
HDD, preto by som mal kupovat'
novy disk?" Tieto otazky majd
jedného spolocného menovatel'a.
Prichadzajd od I'udi, ktori eSte

nemali moZnost' SSD vyskdsat'.
Ked' uz aj bezné zapinanie pocitaca
trva polovicu ¢asu alebo este
menej, data sa prenasaja z disku
na disk alebo na USB niekol'kokrat
rychlejsie a otvorenie programu
trva par seklnd, je tento rozdiel
naozaj citel'ny. Teraz sa konkrétne
pozrieme na disk Adata Ultimate
SU800 s kapacitou 256GB.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Disk je zabaleny do vizualne
prijemného obalu, ktory
vSak takmer ni¢im nevynika.
Kombinacia ¢iernej, strieborne;
a modrej k sebe pasuje, mozno
by som uvital ind farebn(

kombinaciu na logo spolo¢nosti.

Aj ked' je zauZivané a pouZzivané

na takmer kazdom Adata vyrobku,
zmena jeho farby z dihovej do ténov
ladiacich s obalom aj s diskom by sa
urcite stretla s pozitivnymi ohlasmi.
\/natri krabicky sa okrem disku,
brozirky a plastového ramceka
neukryva nic¢ navysSe, Co pri takomto
vyrobku vobec nie je prekvapenim.

Komponenty diskov
a avizovane parametre

Tento disk ponika najnovsie
technologie na poli SSD Glozisk. Tou
najddlezitejSou je asi pouzitie 3D TLC
NAND Flash Cipov, ktoré maja svoje
vyhody oproti starsim alternativam.
Pamate v tomto disku s od overenej

spolo¢nosti Micron a ako vel'ké plus
hodnotim zvySenie hodnotenia moznych
zapisov bez straty dat, ktoré garantuje
vyrobca. Pri disku Adata SP550, ktory
bol doteraz v testovacom pocitaci, bolo
maximalne garantované hodnotenie iba
180TB, o sice mdze vyzerat' ako vel'a,
ale po par rokoch bezného pouzivania
by sa tato cifra urcite naplnila.

SU800 ponuka az 400TB, takze viac
ako dvojnasobok, rovnako ako vyrobcom
garantovan( zaruku 3 roky. Inak SU800
ponilka aj LDPC ECC technologiu
(automaticka oprava chyb), SLC Caching,
DRAM cache buffer, DEVSLP (podpora
spankového rezimu) a podporu pre
S.M.A.R.T, TRIM Command, NCQ, a
Migration Utility. Jedinou funkciou,

ktor( by som navyse pri tomto disku
urcite uvital, je moznost' nativneho
Sifrovania dat. S touto funkcionalitou ale
prichadzaja hlavne drahSie alternativy.

Testovanie

Disk bol pred testovanim
defragmentovany a naformatovany,
nasledne nanho bol odzrkadleny
operacny systém a data v celkovej
vel'kosti 56GB pre simulaciu bezného
pouzivania. Testovanie zvladli
programy ATTO, Anvil Storage
Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

Zhrnutie

Novy disk Adata SU80O0 s kapacitami
od 128GB az po 1TB sa snazi presvedcit'
vSetkych I'udi pochybujdcich o
vyhodach SSD a zmenit' ich predsudky.
S cenou zacinajlcou okolo 50 eur
za 128GB model a 80 eur za 256GB
model, ktory bol otestovany v nasej
recenzii, je naozaj dostupny a vhodny
pre najroznejsie skupiny I'udi.

Ci uz mate doma starsi pocitac
alebo notebook, ktorému by ste
chceli vdychnut' novy Zivot, hl'adate
moznost', ako zvadsit' datové Glozisko
V0o svojom prenosnom zariadeni, alebo
len chcete zvysit' kapacitu, Adata
Ultimate SUB00 rozhodne nesklame.

Daniel Paulini
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Fnatic Gear — RUSH G1

Jednoduchost' a (skoro)dokonalost' v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: FNATIC GEAR
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MiNUSY:

+ergonémia
+cena/vykon
+vzhl'ad
+herny méd

+ pridavné USB

- softvér
- zle vyrieSena
lakt'ova opierka

Typ klavesov: klasické
Typ spinacov:
mechanické (Cherry

MX Brown)

Enter: dvojriadkovy Siroky
Backspace: Siroky

Lavy shift: Gzky
Rozhranie: drotové (USB)
Farba: tierna

Herny méd: ano

Hmotnost" 1275g

Rozmery:
Sirka:

44,8cm (448mm)
Hibka:

3,3cm (33mm)
Vyska:

19,8cm (198mm)

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Azda kazdy aktivny hrac
pocitacovych hier uz aspon raz
pocul o time Fnatic. Ich dlhoro¢né
Gspechy si skutocne Gctyhodné
a z malého timu presli az k predaju
hernych periférii. Jednou z nich
je aj klavesnica Rush G1, ktora
sl'ubuje intenzivny herny zazitok
pocas hrania kompetetivnych hier.

Klavesnica prichadza vo vel'mi
peknej krabici, ktora je cela posiata
obrazkami a technickymi detailmi.
Popravde, krabica je vacsia, ako
by ste ¢akali. K nam do redakcie
dorazila v Standardnom retail baleni,
v ktorom najdeme klavesnicu,
podlozku, navod na rychle pouZzitie
a v neposlednom rade aj pripinaci
mechanizmus na podlozku.

Na prvy pohl'ad klavesnica
pOsobi vel'mi pekne a vynika najma
minimalistickym dizajnom. Telo G1
je tvorené z vel'mi kvalitného plastu,
ktory ma matna povrchov( Gpravu.

Matna Gprava je sice na pohl'ad
pekna a na dotyk prijemna,
no mastnota sa stava vel'kym
problémom. Klavesy su taktiez z

rovnakého plastu
a st ergonomicky tvarované.

Vel'mi zaujimavé je podsvietenie.
Okrem agresivne vyzerajlcej
Cervenej, v ktorej krasne vynikajd
klavesy, je podsvieteny aj plast pod
klavesmi. Skutocne sa vyrobca po
dizajnovej stranke s produktom
vyhral, azda jedinym tffiom v oku
je absencia RGB podsvietenia. Ak
by sa Fnatic Gear posnazili, mohli
by vd'aka RGB prilakat' vacsie
publikum. UZ pri prvom zapojeni
sme si vsimli, ze kabel je celkom

dost' hruby. Je to hlavne kvoli tomu,
Ze na zadnej strane klavesnice
moZete najst' dvojicu USB portov.
Porty nie sd len nabijacie, ale aj
datové, takze nemusite hl'adat' USB
port na zakladnej doske. Ocenili

by sme, keby boli rozmiestnené
trocha d'alej od seba, a to najma
kvoli tomu, Ze po pripojeni ¢o i

len trocha vacsieho USB kl'Gca je
zabrana aj €ast' druhého portu.
Aten sa stava nepouzitel'nym.

Pravdepodobne hlavnym
dévodom, preco zaplatit' za

klavesnicu nieco vyse 100 eur, sU
mechanické spinace. K nam do redakcie
sa dostala verzia s CherryMX Brown
spinacmi, no existujd aj varianty

s MX Blue a Red spinacmi. Spinace MX
Brown s( vyborné na hranie, najma
vd'aka dobrej hmatovej odozve, ktora

je asi v polovici drahy spinaca. Na
stlaenie klavesy stacilen 45cN, preto
by nemal byt' v hre Ziaden problém.

Na klavesnici sa pise vel'mi komfortne
a ani pri skutocne rychlom pisani
nepocit'ujeme ziadne problémy. Niekomu
moZe robit' problém I'avy Shift, ktory len
polovitny, no da sa na to zvyknat'. Vel'kou
vyhodou je dodavana lakt'ova opierka.

Ta je vel'mi prijemna na dotyk, no
je tvorena len z jednej vrstvy plastu
a v strede je vyduta smerom nahor,
takze ak si opriete prav( ruku na toto
miesto, podloZka sa neprijemne prehne
smerom dnu. TaktieZ nie je dotiahnuty
upinaci mechanizmus podloZzky. Ide totiz
len o dve plastové svorky, ktoré spoja
klavesnicu a samotn( opierku. Nevieme,
o si inzinieri vo Fnatic Gear mysleli, no
nam je jasné, ze onedlho dojde k ujme.

Na webe Fnatic Gearu m6zeme najst'
softvér pre tento druh klavesnice. Na
prvy pohl'ad vyzera vel'mi jednoducho.

M6ze sa to mozno zdat' ako vyhoda,
no pri hernej klavesnici je prilisna
jednoduchost' skdr minusom ako plusom
a G1 je vybornou ukazkou. Niezeby
toho bolo v softvéri malo, no najdeme
len ten najnutnejsi zaklad v podobe
premapovania klavesov a vytvarania
jednoduchych makier. Ano, presne tak,
to je Gplne vsetko. Tvorba makier je

jednoduchad, staci zapnat' nahravanie
a stlacat' pozadované klavesy. Hned'
ako zat(zite po nieCom pokrocilejSom,
pravdepodobne ostanete na ocot.

Samozrejmost'ou s funkcie NKRO
a antighosting. To v praxi znamena, Zze
nezalezi, kol'ko klavesov stlatite naraz,
vSetky budl spravne zaregistrované.
Na klavesnici najdeme taktiez herny
rezim, ktory spustite pomocou skratky
Fn+F12. Ten zapne naprogramované
tlacidla a vypne Windows tlacidlo.

Okrem standardnych funkcii najdeme
aj multimedialne funkcie. Tie sa splst'ajd
pomocou tlacidla Fn+ F1-6. Konkrétne ide

o tlacidla ovladajice hudobny prehravac —

stimit' zvuk, znizit' alebo zvysit' hlasitost,
zastavit' alebo spustit' prehravanie a
nakoniec predosly alebo nasledujici track.

Zaverecné hodnotenie

Fnatic Rush G1 je vyborna herna
mechanicka klavesnica, ktora
svojim pouZivatel'om poskytne
vyborny herny zazitok.

Spinate MX Brown s( vyborné na
hranie, no ocenite ich aj pri kancelarskej
¢innosti. Pocas prace urcite ocenite dva
USB porty umiestnené vzadu na klavesnici.
Pri pouziti herného rezimu budete moct'
vyuzit' maximalny potencial klavesnice
v podobe preprogramovanych tlacidiel. Je
trocha na Skodu, Ze G1 neprichadza
s lepSim softvérom, ktory by ju posunul na
lepSie miesto v srdci hardcore gamera.

Ak sa rozhodnete zadovazit' si klavesnicu
Rush G1, urcite neol'utujete, pretoze aj
napriek malickym minusom poskytne
to hlavné. igborny herny zazitok!

Lukas Batora
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RECENZIA [TRUSTGXT 353 VIBRATION HEADSETY HW

Trust GXT 353 Vibration Headset

Slichadla s vibraciami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 85€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalita
spracovania

+vibracny efekt je
prekvapujlco
fajn

+vysoka
maximalna
hlasitost'

- nizka hlasitost'
mikrofonu

- spoCiatku mozu
tlacit' na hlave

- slabé
konstantné
.sytanie"
pri nizkych
hlasitostiach
zvuku pri
zapnutych
vibraciach

Prevedenie: na usi
Konstrukcia: uzatvorena
Menice: £0mm

Typ pripojenia: USB kabel
Dizka kabla: 3 metre
Mikrofon: pevne

pripojeny

HODNOTENIE:

1 0.8 6 0%¢
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Dokonaly herny zazitok

vyzaduje okrem kvalitného
vizualneho divadla aj perfektny
zvuk. Preferencie hracov sa
lisia. Niekto preferuje hlasné
domace kino, ktoré robi radost' aj
susedom, ini hraci davaja prednost'
slichadlam. Tie totiz dokazu
reprodukovat' zvuk do najmensich
detailov — ak mate kvalitné
slichadla a nerusia pritom okolie.
Slachadla Trust GXT 353 Vibration
Headset sa od konkurencie
odliSuja tym, Ze k reprodukcii
zvuku pridavaji aj vibracie.

Ide o Specifickd funkciu,
ktora nie je beznou vybavou
hernych slichadiel, a popravde,
nespominame si, kedy sme sa
s nie¢im takymto stretli naposledy.
Vibracie s vSak prekvapujlco
prijemné (subjektivne), vhodne
dotvarajd atmosféru nielen

akénych hier a ak vas budud
otravovat', dajd sa vypnat'.

Obal a jeho obsah

Slichadla st dodavané v pomerne
rozmernej krabici. Vo vn(tri toho

vel'a nenajdete — okrem samotnych
slichadiel s mikrofénom a napevno
pripojenym USB kablom obsahuje
balenie nalepku a kratky manual,
ktory informuje o tom, ako sldchadla
prepojit' s konzolou PlayStation

4. \Viac toho v baleni nenajdete.

Samotny obal v8ak obsahuje vietky
dolezité informacie, o ocenia l'udia, ktori
na produkt nahodou natrafia v obchode.
Pre vas, ak si preCitate cell recenziu,
vSak budd dané informacie zbytocné.

Pre PlayStation 4 a pocitace

Trust GXT 353 Vibration Headset sG
slichadla, ktoré na obale aj na oficialnom
webe zddrazruja kompatibilitu s konzolou
PlayStation 4. Na obale je spomenuté
.Designed for PS4", na webe najdete
v nazve dodatok ,Headset for PS4".
\/yrobca nezavadza, ale tato informacia
neprekvapi nikoho, kto ma podrobnejsi
prehl'ad o hernych konzolach.

Situacia je totiz taka, Ze Xbox One
nepodporuje slichadla, ktoré sa pripajajd
pomocou USB konektora. Je Gplne jedno,
o aky model ide, jednoducho takéto
slichadla nefungujd. Ano, ku konzole
ich pripojite a napr. aj Trust GXT 353
Vlibration Headset zacal svietit', avsak
Xbox One (S) neponika moznost', ako
zvuk posielat' do USB slichadiel.

PlayStation 4 ponika kompatibilitu
s USB sldchadlami, treba iba upravit'
nastavenia a zvolit' si ich ako zvukové
zariadenie. Rovnako aj pocitac. Vo vysledku
teda Trust GXT 353 Vibration Headset
moZete pouZivat' v kombinacii s PS4-kou
alebo pocitatom. VV oboch pripadoch sa
slichadla k zariadeniu pripoja pomocou
USB kabla. Headset vsak neponika
Ziadne exkluzivne funkcie pre ziadnu z
platforiem. Spominame to kvdli tomu,
lebo oficialny PlayStation headset od
Sony napr. ponlka r6zne nastavenia
zvuku pre jednotlivé hry alebo Zanre.
Dodajme, 7e kabel ma dizku 3 metre.

Dizajn a spracovanie

Trust GXT 353 Vibration Headset sU
na pohl'ad masivne slichadla. Ich dizajn
pripomina slichadla ROCCAT Renga
alebo SteelSeries Siberia 200 v tom
zmysle, ze ponidka vel'ké nausniky, do
ktorych sa zmestia celé usi a hlavovy
obltk, ktory dopifa druhy oblik. Dizajn
vSetkych troch sldchadiel je vel'mi
podobny. Zatial' o SteelSeries a ROCCAT
ma odl'ahcené slichadla, Trust GXT 353
Vibration Headset s( o poznanie t'azsie
a chvil'u sme si na ne museli zvykat'.

Pocas testovania sme slichadla
pouzivali pocas 1 —2-hodinovych hernych
Gsekov a potas dlhSieho hrania sme si

ich museli dat' z ¢asu na ¢as na chvil'u
dole. Ergonémia je dobra, ale nakol'ko s
masivnejSie, treba si na ne chvil'u zvykat' a
spotiatku vas m6zu mierne tlacit' na hlave.
A to aj napriek tomu, Ze na slichadlach

sG umiestnené prijemné, jemné podusky.
Na druhej strane, nebudete sa bat,

Ze by sa vam rozpadli v rukach.

Slachadla s zvonku podsvietené, ale
ide skor o kozmeticky detail. Na I'avom
slichadle sa nachadza mikrofén, ktory
sa nam nepodarilo odopndt', povazujeme
ho za pevni sacast' konstrukcie. Na
rovnakom slichadle takisto najdete
ovladacie prvky — mozete ovladat' hlasitost'
a vypinat'/zapinat' mikrofon ¢i vibracie.

Vibracie a kvalita zvuku

Vibracie st jednoznacne
najzaujimavejsou vlastnost'ou tohto
headsetu. Ide o tzv. basové vibracie, takze
sldchadla ich generujd automaticky na
zaklade toho, aky zvuk prave poclvate.
\/yhodou tohto riesenia je, ze vam budd
sldchadla vibrovat' aj pri sledovani
filmov ¢i poclvani hudby a nielen pri
hrani hier. Nevyhodou je, Ze vibracie sa
plne zavislé na hlasitosti prehravaného
zvuku. Inak povedané, najvyraznejsie
vibracie pocitite, ked' hlasitost' nastavite
na vysoké hodnoty a v takom pripade
vam modze vysoka hlasitost' prekazat'.
Vibracie si mézete kedykol'vek vypnat'
alebo zapnat'. Nie sG silné a ani pri
vysokych hlasitostiach nespdsobia, Ze sa
vam bude hlava prehnane triast'. Prave
naopak, va¢sinu ¢asu si pomerne jemné
a vnimate ich skdr podvedome. Nejde o
efekt, ktory by rusil. Aj vd'aka tomu ide
o uzitocn( funkciu, ktora moze posunat’
zazitok z hrania na d'alSiu Groven, ale
treba dodat', Zze ide o subjektivny pocit.
Letecké boje v novom Call of Duty sme si
vSak s tymto headsetom uzili, atmosféra
bola aj vd'aka jemnym vibraciam
vyborna. Slichadla majd 40mm menice.

Kvalita reprodukovaného zvuku je dobra
a zodpovedajlca cene. V priamom
porovnani so SteelSeries Siberia 200 ma
headset od SteelSeries mierne navrch pri
pocavani hudby. Zvuk je v pripade tychto
slichadiel o trochu ,Sirsi". Avsak priamo
v hrach si rozdiely takmer nevsimnete.

\/yhodou Trust GXT 353 Vibration
Headset je vy3Sia maximalna hlasitost'.
Privacsine hernych slichadiel s 35mm
konektorom nam vadi, ze maximalna
hlasitost' je pomerne nizka. Trust GXT
353 Vibration Headset tento problém
nema a trifame si tvrdit', ze najvyssia
hlasitost' bude v pripade tychto
slichadiel vyhovovat' kazdému. Mensiu
pripomienku mame k mikrofonu, ktory
je pomerne tichy — urcite je tichSi v
porovnani s konkurenc¢nymi headsetmi.

Nase hodnotenie

Slichadla Trust GXT 353 Vibration
Headset prekvapili celkovou kvalitou. Na
masivnu konstrukciu si budete chvil'u
zvykat', ale slichadla maja prijemn(
ergonémiu. Kvalita zvuku je dobra a
zodpovedajlca cene. Hlavnym lakadlom
tychto sllchadiel si basové vibracie,
ktoré v praxi fungujd lepSie, ako sme
oCakavali. Niekto m6ze namietat', ze
ide o gyCovy efekt, ale potas hrania
sme si ho obl'Gbili. Uznavame v5ak, ze
vibracie nemusia oslovit' kazdého.

Roman Kadlec
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RECENZIA [CREATIVEMUVO 2/MUVO2C HW

Creative MUVO 2/MUVO 2 C

Spickové prenosné reproduktory

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 60€/30€

PLUSY A MiNUSY:

+ stereo podpora
+ ovladaci panel
+kvalita audia
+vydrz batérie
+moznosti
pripojenia
+vlastny mp3
prehravac

- sobcasné
preskakovanie
audia kvali
synchronizacii

- cena pre plné
vyuzitie
moznosti

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

19 %6 x4cm/7x9x4cm
Vaha: 350g/165g
Kapacita batérie:
2200mAh/650mAh
Ochranny protokol: IP66
Farba: Cierna, Cervena,
Seda, modra, zelena

(u mensej verzie)
Mikrofdn: vstavany
Podpora microSD karty
Verzia Bluetooth: 4.2

(A2DP, AVRCP, HFP)

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Nova dvojica mid-end

prenosnych bluetooth
reproduktorov prinasa okrem
atraktivneho moderného dizajnu
aj kvalitné audio a v spojeni
s druhym reproduktorom
vytvaraji stereo zvuk, ktory
potesi nejedného nadsenca
hudby na cestach, na chate, no
pokojne aj v pokoji domova.

Prvé dojmy

Reproduktory pdsobia
elegantne, no zaroven robustne. To
zapricinuja gumené Casti a kovova
mriezka. VSetky komponenty
majl svoju Glohuy, tlacidla sd
dokonca viactcelové. Reproduktor
prichadza v Styroch farebnych
vyhotoveniach: ¢iernej, Cervenej,
Sedej a modrej. V mensom variante
je miesto Sedej farby zelena.

Konstrukcia a dizajn

Telo reproduktorov je vyrobené
z tvrdého plastu s prednou kovovou
mriezkou, gumenou krytkou
konektorov a pogumovanymi
tlacidlami. Tato kombinacia spolu
s certifikatom IP66 zarucujd, ze sa

do zariadenia nedostane Ziaden
prach a taktiez vydrzi ospliechanie
vodou ¢i I'ahky dazd', no ponorenie

do bazénu by vSak prezit' nemuselo.

Na vrchnom paneli sa nachadza
Sest' tlacidiel, z ktorych s
Styri multifunkéné. Nechyba
ovladanie hlasitosti ¢i prepinanie
pesniciek, no taktiez sa tu dve

tlacidla na sparovanie s druhym
reproduktorom. Na mensom
reproduktore chyba tlacidlo pre
pozastavenie prehravania. Na
bocnej strane sa nachadza patko
pre pripevnenie pasu na zavesenie,
a ked'Ze je vsadené priamo do
konstrukcie, vobec nevygnieva a
nekazi tak celkovy dojem. Okrem
iného sa tu nachadza aj mikrofan,

s ktorého pomocou je mozné pouZit'
reproduktor ako predizeny telefon

a dve diédy, ktoré indikujd napajanie

a stav sparovania. Pod zadnou gumenou
krytkou sa nachadzaju r6zne porty.

Zvuk

Zvuk je Cisty a zretel'ny, s kvalitnymi
basami, ¢o zaru€uja dva reproduktory
a specialne tvarovany subwoofer, ktory
ma tvar elipsy. Reproduktory tak maja
mensie rozmery, o sa vsak Ziadnym
sposobom neprejavuje na vykone. Vel'kou
prednost'ou je mozZnost' sparovania
reproduktora s druhym modelom, ¢o

prinasa zaplnenie celej miestnosti zvukom.

Pri menSom variante sa vpredu
nachadza iba jeden menic, no subwoofer
je Sikovne umiestneny zo zadnej
strany, a tak ani pri mensich rozmeroch
neprichadzame o dedikované basy.

Sparovanie prebieha jednoducho
a behom dvadsiatich sekind mate
reproduktory sparované. Po sparovani
sa z jedného reproduktora stava
veliaci, takze ovlada oba sicasne. Oba
reproduktory s navzajom pripojené
dovtedy, kym sa oba nevypn(, alebo pokial
s v dosahu. Ob¢asnym zaseknutim
hudby sa synchronizujd, ak vyjda zo
sGhry. Tento jav vSak nastava len vtedy,
pokial' nie€o rusi signal, napriklad vel'ka
vzdialenost' ¢i nejaka prekazka.

Ked'Ze sa s reproduktorom da aj
telefonovat', tak sme to vyskasali.
Kvalita zvuku bola viac ako uspokojujica.

Pri telefonovani sa ale od seba
reproduktory odpajajd a funguje iba
veliaci reproduktor, ¢o je z dovodu
rusenia sa a echa pochopitel'né.

Bateria

Kapacita batérie je 2200mAh a podl'a
vyrobcu by mala reproduktory udrzat'
pri zivote 10 hodin (samozrejme, zalezi
na spdsobe pouZzivania a okolitych
podmienkach). Nam sa z nej podarilo
vyzmykat' skoro 12 hodin nepretrzitého
hrania. Hlasitost' bola nastavena na
priblizne 50%. Co potei nejedného
nedockavca, je, Ze do plného stavu sa nam
ju podarilo dobit' za necelé
3 hodiny, takisto je mozné reproduktory
pouzivat' pocas toho ako sa nabijaja.

Pri mensej verzii ma batéria kapacitu
650mAh, no aj napriek tomu dokaze
reproduktor fungovat' podl'a vyrobcu Sest'
hodin a nam sa v teste podarilo pri plnom

vykone dosiahnut' pat'
a pol hodiny, €o je vel'mi slusné.

Konektivita a funkcionalita

K reproduktoru sa da pripojit' celkovo
tromi spésobmi (Bluetooth, 3,5mm jack,
microUSB). Dalej pontka zabudovany
mp3 prehravac schopny prehrat'
sUbory s bezstratovou kvalitou audia
(FLAC a WAV) a takisto aj MP3 ¢i WMA.
Podporuje kartu az do 128GB, takze si
so sebou mdzete vziat' naozaj kopec
muziky. IP66 ochrana funguje spravne,
iba pokial' je vyuzivané prehravanie
cez Bluetooth alebo pamat'ovd kartu,
pretoZe iba vtedy mdze byt' naplno
zavreta zadna gumena krytka.

Ak je reproduktor vypnuty, je mozné
ho po pripojeni k PC vyuZivat' ako
¢itacku microSD kariet, takze je mozné
bez problémov prenasat' hudbu,
fotky ¢i iné sibory medzi pocitacom
a kartou. Zaujimavou funkciou je
moznost' zistit' stav batérie po
stlaceni tlacidla podl'a blikania diod.

Zaverecne hodnotenie

Po zvukovej stranke sa reproduktorom
neda ni¢ vytknat'. Hlavnou prednost'ou je
moznost' sparovat' 2 reproduktory
do stereo konfiguracie. A aj ked' sa
tym cena zdvojnasabi, stale je oproti
konkurencii prijatel'na. Pri rozmeroch
19x6x4cm a hmotnosti 350 gramov sa
zmesti do kazdého batohu a nie sd
narofné na prenos. Odolnost' voci vode
a prachu, réznoroda konektivita
a vlastny mp3 prehravac so schopnost'ou
prehravat' bezstratové audio sbory
z tychto reproduktorov robia paradneho
spolo¢nika pre kazdého nadsenca hudby.

Matas Bednarik
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RECENZIA |NZXT KRAKEN X52

NZXT Kraken X52

Krakenove nové saty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 150€

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+kvalita
komponentov

+dizajn pumpy
aj ventilatorov

+6-rocna zaruka
od vyrobcu

- cena

SPECIFIKACIE:

Cislo modelu:
RL-KRX52-01
Podporované CPU: Intel
Socket 1151,1150, 1155,
1156, 1366, 2011, 2011-3
Mady: tichy/vykon/
vlastny/manualny
Ovladanie: CAM softvér
LED Médy: ano, 12
roznych nastaveni
Reaktivne Mody:

Smart a Audio

Rychlost' pumpy:
1,000~2,800 +/- 300RPM
Model ventilatorov:

Aer P120

Pocet ventilatorov: dva
Rychlost' ventilatorov:
500~2,000+/- 300RPM
Hluénost' ventilatorov:
21-36dBA

Zaruka: 6 rokov

- AMD Socket FM2+,
FM2, FM1, AM3+,

AM3, AM2+, AM2

Rozmery:

Radiator:
275x123x30mm
Pumpa: 80 x80x529mm
Vaha: 1,08kg

Materialy: hlinik, med',
plast, guma, nylon

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Komponenty od spoloc¢nosti

NZXT si v hernom svete stale
viac a viac rozsirené a pouzivatel'mi
takmer vzdy pozitivne ocefované.
Ci uz ide o prvky vzhl'aduy, kvalitu
prevedenia, alebo o Gcinok, zda sa,
Ze z dielne NZXT za poslednych par
rokov nevysiel Ziaden podpriemerny
komponent. Rodina Kraken AlIO
vodnych chladi¢ov na procesory
vSak uz ma svoj vek, a preto nebolo
Ziadnym prekvapenim, Ze je tu
nova generacia. Do vienka dostala
dychberiici dizajn. Na prvy pohl‘'ad
to vyzera tak, ze si v NZXT vzali k
srdcu vycitky svojich zakaznikov
a recenzentov. Ako teda v
gamesit'ackom testovacom pocitaci
obstal kiisok NZXT Kraken X52?

Ci uz ide 0 odomknuty procesor
slci na pretaktovanie, alebo
beZnejsi kisok uréeny na hranie,
pri kazdom jednom procesore je
najvacsim strasiakom teplo. Nové

generacie s architektdrou Skylake
a Kaby Lake sice teploty skresali,
ale iba pri beznejSom pouzivani.
Po pretaktovani aj tych najnovsich
procesorov sa dokaze vysledok

na displeji teplomera zastavovat'

v susedstve cifier 80 az 90. Aby
vykonné procesory vydrzali Co
najdlhsie, je odporicané drzat'
ich prevadzkov( teplotu aj v tych
najextrémnejsich situaciach

pod hranicou 70 stupnov. A ked'

uz nahodou nemusia stacit' vzdusné
chladenia, alebo s prilis rozmerné/
hlu¢né, prichadzajd na rad AlO chladice.
Spajajl to najlepsie zo sveta vodného
chladenia s jednoduchost'ou Gdrzby a
inStalacie vzdusného chladenia. Ako

si NZXT predstavuje nov( generaciu
AlO chladi¢ov? Majd ¢o poniknut'?

Obal a jeho obsah

Niektoré vyrobky st dodavané
v jednoduchych krabiciach s
minimalistickym dizajnom. Iné sa
predavané v baleniach hyriacich farbami s
trilionom informacii, ktoré bezny zakaznik
nedokaZze vstrebat' ani pomocou googlu.
NZXT, nast'astie, patri do radu spolocnosti,
ktoré dizajn naozaj ovladajd. Balenie je
preto dostatocne minimalistické, aby
neodradilo poriadkumilovnych zakaznikov.
Zobrazenie zariadenia je na prednej
strane, par informacii je vpredu a tiez
po bokoch a na zadnej strane. Balenie je
ladené do zaujimavej kombinacie fialovej
a bielej a zaujme uz pred otvorenim.
To dolezitejsie sa vSak ukryva vnatri.
Bezpecne uloZené do recyklovaného
kartonu sa v krabici nachadzaja
dva ventilatory, radiator prepojeny
chladiacou hlavou kombinovanou s
pumpou, par brozdrok a zopar kablov.
Ochrana komponentov pri prevoze je
tak zabezpecena v dostatoCnej miere.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni obsahu sa uz predo mnou
skveji vSetky komponenty. Hned' prvé,
¢o som si vSimol, boli hadice medzi
radiatorom a hlavou chladenia, ktoré s
konecne obalené textilnou mriezkou.
Som vel'mi rad, ze uz na mna nepozera
odhalena guma, ale nieco, ¢o vyzera, Ze
vydrzi neustalu prevadzku aj niekol'ko
rokov. Zmenou presla aj hlava chladenia,

ktora je oproti minulosti sice niekol'ko
nasobne vyssia, ale po odlepeni ochranne;j
félie je na fiu radost' pozriet' uz pred
spustenim. A pritom viem, Ze vd'aka tejto
hlave sa mam na Co tesit' aj po spusteni,
ked'ze do nej boli zakomponované RGB
LED di6dy a efekt nekonecného zrkadla.
K novému Krakenu st dodavané aj nové
PWM ventilatory AerP v celo¢iernom
prevedeni, ktoré sa dajd upravit' bud'
farebnymi krazkami (je siich mozné
doklpit' samostatne), alebo rovno
vymenit' za verziu AerP s RGB LED. Na
ventilatoroch poteSia gumené drziaky
skrutiek, ako aj 4-pinové opletané kable.
NZXT vo svojej ponuke doteraz nemal asi
ani jeden nekvalitny alebo podpriemerny
produkt a ja vel'mi rad referujem, Ze

ani Kraken X52 nie je vynimkou.

Instalacia

Majitel'ov s Intel procesormi urcite
potesi predinstalovany Gchyt na tdto
platformu, ktory usetri jeden krok. Ani
majitelia pocitacov s AMD procesormi
nemusia zGfat', pretoze vymena Gchytu
je naozaj jednoducha a nezaberie viac
ako par sekdnd. Inak NZXT neodstipilo
od svojho overeného systému, pri ktorom
je na zadn( stranu maticnej dosky
prilozeny oporny Gchyt, do ktorého s
spredu naskrutkované Styri diStancné
skrutky. Na ne sa az nasledne nasadzuje
rozmernymi maticami, ktoré sa dajd
dotiahnut' prstami, hlava chladenia.
Oproti nasej stalici v testovacom pocitaci,
AlO chladicu od spoloCnosti Fractal
Design, je tento systém priatel'skejsi
o presne 9857%. Instalacia radiatora a
ventilatorov je iba otazkou vyberu toho
spravneho miesta a natoCenia v skrinke.
Hadice ved(ce od pumpy do radiatora
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RECENZIA |NZXT KRAKEN X52

s( dostatocne dlhé, vlastne, v niektorych
pripadoch az na niektoré pozicie pridlhé.
V testovacom pocitali som nakoniec
zvolil predn( poziciu s vyvodmi hadic
na spodku radiatora, a tak nie je skrinka
plna nahodne hadiacich sa hadic, ale
vyzera, ako by pre tento chladic bola
stvorena. Nové Krakeny majd na pumpe
dva konektory. Jeden proprietarny,

do ktorého sa daji zapojit' az Styri
ventilatory a napajanie z bezného SATA
portu a jeden mini-USB, ktory prepdja
Kraken s mati¢nou doskou a povol'uje
tak nastavovanie celého systému.

Softveér a ovladanie

VSetky nastavitel'né systémy od
NZXT, a to ¢&i uz ide o starsSie, alebo o
novsSie Krakeny, podsvietené cez HUE+
a AerP RGB, alebo napajané a ovladané
ventilatorov cez Grid+, st ovladané
z jednej aplikacie — CAM. CAM vsak
nedokaze komponenty len ovladat' ale
dokaze monitorovat' ich stav, varovat'
pri nezrovnalostiach a zvladne aj veci
ako pretaktovanie grafickej karty
alebo sledovanie a ukladanie hodnét
FPS pri hrani. Dobrou spravou je, ze
vSetky tieto funkcie nie s dostupné
iba cez operacny systém, ale CAM
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dokazu pouzivatelia kontrolovat' a
upravovat' aj cez mobilnG aplikaciu.
Ta ma sice v Google Play obchode iba
3,1-hviezdicky, no pri pouzivani som si
nevsimol Ziadne vel'ké nedostatky.

Testovanie a namerané
hodnoty

Kraken bol otestovany s procesorom
Intel Core i7-6700K ako pri beznom

takte, tak aj po pretaktovani na 4,5GHz.

Teplota okolia sa pohybovala od 21 do
23 stupriov Celzia a vyt'azovana bola
aj graficka karta, aby doslo k zahriatiu
celého systému na bezné prevadzkové
hodnoty pri narocnych hrach alebo
pouZzivani profesionalnych programov.

Zhrnutie testovania

Kraken X52 ani v tom najmensom
nesklamal. Hlavne preto, ze kazdy, kto
rozmysl'a nad kapou AlO chladica, by si
mal uvedomovat' jeho limity, vwhody a
nevyhody. Ano, existuji produkty, ktoré
zabezpedia aj nizSie hodnoty, ale bud' nie
s natol'ko vizualne prit'azlivé, stoja viac,
alebo ide o Gplne inG odnoz chladenia.

U novych Krakenov je stale na prvom
mieste starostlivost' o nizke teploty,
ale vd'aka novému dizajnu pumpy,
ktora je tichsia a vzhl'adovo prit'azliva,
je Kraken X52 vhodny jednak pre
narocnych pouzivatel'ov hl'adajacich
stabilny vykon v spojeni s tichom,
tak aj pre I'udi, ktori si potrpia na
vizualnu stranku svojho pocitaca.

Zhrnutie

Nad novymi Krakenmi sa rozplyvajd
takmer vSetci hraci aj Zurnalisti a ja
som mal konecne moznost' potvrdit,
preco to tak je. X52-ka je vsetkym, ¢o
mdze zapaleny hrac pre svoj procesor
chciet'. Ako po stranke vykonu chladenia,
jednoduchého ovladania a nastavovania,
tak aj po stranke dizajnu. V navySe NZXT
ukazali striedmost' v miestach, kde
toho vel'a netreba a inovaciu a cit pre
dizajn tam, kde sa hodi. Azda jedinym
minusom je cena, a teda pokial' bude
niekto chciet' kvalitu od renomovanej
znacky, ktora naozaj dobre vyzera, bude
musiet' siahnut' hibSie do pefiaZzenky.

Daniel Paulini

Sutaz s portalom

e
Genesis Nitro550 Gaming Chair

GB3IAVECSITR.SIS

VAS HERNY SVET

2.cena
Genesis GX85 MMO Gaming Mouse

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA FCREATIVE'NUNO/NUNO MICRO| HW

Creative NUNO/NUNO micro

Dizajnové bezdrotove reproduktory

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 40€/20€

PLUSY A MiNUSY:

+ minimalisticky
dizajn

+ kvalita zvuku

+vysoky vkon

+vydrz batérie

+ latkové
prevedenie

- nedostatok
basov
v mensej verzii

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
185x60x63mm /
75x60x63mm
Hmotnost": 390g/180g
Farba: tierna/Seda
Verzia Bluetooth:
Bluetooth 2.1+ EDR
(Enhanced Data Rate)
Mikrofdn: vstavany

Typ batérie: integrovana
Li-ion 1050mAh/500mAh
Vydrz batérie: az 6
hodin/4 hodiny

Sposob napajania:
Micro USB

Dizka kabla: 06 m

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Nové duo prenosnych
reproduktorov od firmy
Creative, ktora v poslednej dobe vo

vel'kom rozsiruje svoje portfélio
zvukovej techniky, k nam prichadza
v minimalistickom dizajne, s nizkou
hmotnost'oy, no najma s kvalitnym
zvukom dlhou vydrzou batérie.

Prvé dojmy

Uz na prvy pohl'ad vyzera
spracovanie reproduktorom vel'mi
kvalitne. SG potiahnuté latkou, ktora
im dodava smrnc a luxusny vzhl'ad.
Prichadzajd v priehl'adnom obale na
plastovom podstavci, kde vynikne
ich dizajn. VV tomto podstavci je
taktiez Sikovne schovany manual so
zaru¢nym listom a napajaci kabel.
Po zapnuti reproduktora z neho

zaznie zvucka. Ak bol predtym uz

s nejakym zariadenim sparovany

a na tomto zariadeni je zapnuty
Bluetooth, tak sa s nim automaticky
spoji a je pripraveny na pouzivanie.

Ak tomu tak nebolo a potrebujete
zariadenie sparovat' s inym
zariadenim, jednoducho podrzite
tlacidlo play/pause a zariadenie
sa prepne do vyhl'adavacieho
rezimu, ktory sa okrem zvucky
indikuje aj blikanim prednej diady.

\Vyladeny dizajn
a\{(one‘,tr\ll.lkciaJ

Oba varianty posobia vel'mi
elegantne. Latka, ktorou sd
potiahnuté, je na dotyk jemna.
Tlacidla st zabudované do plastu,
ktory sa tvari ako kozenka, zvrchu a
sU I'ahko stlacitel'né a vel'mi tiché.
Co sa tyka poctu tlacidiel, vatsia
verzia disponuje piatimi tlacidlami:
multifunkéné tlacidlo pre sparovanie
a funkciou prehraj a pauza, dve

tlac¢idla na ovladanie hlasitosti a dve na
prehadzovanie skladieb. Mensia verzia je
ukratena o moznost' prepinania pesniciek
z rozmerovych dévodov. Zo zadnej strany
sa nachadza vypinag, vstup na 3,5mm jack
pre moznost' pripojenia zariadenia, ktoré
nepodporuje Bluetooth a napajaci port.
Spredu sa nachadza diéda, ktora indikuje
zapnutie zariadenia (modra farba), vybitie
batérie, popripade jej nabijanie (Cervena).
Hmotnost' zariadeni je taktiez prijatel'na
—390 gramov u vacsieho variantu a

180 gramov u mensieho, takze nosenie
reproduktorov v batohu takmer nepocitite.

Zvuk

Zvuk je Cisty a zretel'ny, mensSi variant
bez problémov zvladne ozvutit' celi
izbu pri pozerani filmu alebo videf,
dokaze sa popasovat' aj s hudbou, no
ked'Ze disponuje iba jednym mensim
reproduktorom, tak mu chybajd
poriadnejsie basy a hlavne stereo zvuk.
Napriek tomu sa za svoj vykon hanbit'
nemusi a I'ahko prekonava hlasitost'
Standardnych laptovovych reproduktorov.

Vacsi variant je na tom ovel'a lepsie,
dokaze pokryt' cell Skalu ténov a
prehlucit' ho uz je pomerne narocné.
Disponuje dvomi reproduktormi, a preto
je vhodnejsi na pocivanie roznych zanrov
hudby, umocni zazitok z filmov alebo je
vhodny na mensie oslavy, respektive je
pouzitel'ny pri prechadzkach po vonku,
opekackach ¢i inych vonkajsich aktivitach.

Oba reproduktory taktiez disponujd
zabudovanym mikrofénom,
ktory sa da pouzit' pre handsfree
komunikaciu cez telefon.

\/ydrz batérie a test v praxi

V/yrobca tvrdi, Ze 1050mAh Li-lon
batéria by mala zariadenie napajat’
az 6 hodin, zaleziac na okolitych
podmienkach a spésobu vyuzivania.

To sme, samozrejme, chceli otestovat', a
tak sa nam sa pri plnom vykone a ¢astom
parovani podarilo zariadenie v chladnejSom

pocasi pouZivat' vonku okolo 4,5 az 5
hodin, ¢o je vel'mi solidny vysledok.

V mendom zariadeni je k dispozicii
500mAh batéria, ktora by podl'a vyrobcu
mala drzat' zariadenie pri Zivote az 4
hodiny. V byte pri izbovej teplote a zhruba
polovicnom vykone sa nam podarilo
z neho vyzmykat' az 3 a pol hodiny
nepretrzitého prehravania filmov a vide.

Zaverecne hodnotenie

Séria Creative NUNO je spravnou vol'bou
pre tych, ktori chcl okraslit' svoju izbu
minimalistickym dizajnom, no pritom
si uzit' plnohodnotny a kvalitny zvuk.

Je zaroven pre tych, ktori si chcl svoju
hudbu uzZivat' s priatel'mi kdekol'vek a

hlavne s dostatocnou hlasitost'ou. Svojim
vzhl'adom prilaka vsetky vekové kategorie
a vydrzou batérie potesi kazdého, kto si
chce ¢o najdlhsie uzivat' pozitok z filmu ¢i
hudby. A prave toto vSetko v kombinacii s
nizkou hmotnost'ou robi z reproduktorov
tejto rady silnG konkurenciu pre

ostatné prenosné reproduktory.

Matas Bednarik
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RECENZIA [TURRIS OMNIA| HW

Turris Omnia

Cesky startupovy projekt ma zrejme o ponaknut’

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CZ.NIC
Dostupna cena: 280€

PLUSY A MiNUSY:

+ moznosti
konfiguracie

+ dobré moznosti
pripojenia

+ bezpetnost'

-cena

SPECIFIKACIE:

Kategoria: routery
Operaény systém:
Turris 0S

Interné dloZisko: 8GB
CPU: Marvell Armada
385 1,6GHz Dual core
Kapacita RAM: 1GB
Pocet LAN: 5
Rychlost' LAN: 1Gb/s
Pocet rozsirujicich
slotov: 3 mPCle

Pocet USB 3.0: 2
Vstupy: RJ45, SIM, SFP
(+podl'a modulov)
WIFI: 802.11ac

3x3 MIMO

Sirka: 180mm

Vy$ka: 130mm
Hribka: 45mm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Novy startupovy router

spoza ceskych hranic
sa pysi vynimocnou Groviou
zabezpecenia a rozsirenia.

Uvod

Router ako kazdy iny. Je to router,
a teda ni¢ zaujimavé, ¢o som uz
na routri nevidel, myslel som si.
No po precitani par zakladnych
informacii som rychlo zmenil nazor.

Router k nam dorazil v beznom
baleni. Krabicky si dve, pretoZe
router sa dodava v réznych
konfiguraciach, ktoré zacinajd na
holej zakladnej doske, podobne ako
Raspberry PI. V naSom pripade sme
dostali router v matnom &iernom
prevedeni. VV druhej Skatul'ke
sa nachadzal uz len napajaci
adaptér s USB kl'GEom. USB kl'G¢
ma kapacitu 4GB a nachadzaji

sa na nom vsetky materialy (no
ziaden softvér). USB kl'G¢ mOZete
tym padom vyuzit' ako chcete,
pripadne v samotnom routri.

Vzhl'ad a konstrukcia

Router je vel'mi jednoduchy
a minimalisticky. Telo je z dvoch
kusov plechu, na vrchu m6zeme
vidiet' logo vyrobcu a na prednej
strane 12 LED diéd a USB 3.0,
¢o je milym prekvapenim. Na
zadnej strane je eSte jeden USB
3.0, SFP (opticky), WAN (RJ45) a
patica 1Gb/s LAN konektorov.

KonStrukcia je (¢elna, oba kusy
tela s celkom odolné a drzia
vd'aka Siestim skrutkam. Po ich
odmontovani mézeme vidiet'
Gtroby zariadenia. Navrh zakladnej
dosky umoznuje pripojenie troch
rozsirujdcich kariet mPCle

a taktiez disponuje SIM slotom,
ak ste v lokalite bez dostupnosti
kablového rieSenia, moznosti

WIFI modulov sd vel'mi pestré, ak
nevyuzivate 5GHz, mézete modul
nahradit' lepSim 2,4GHz modulom,
pripadne mozete vyuzit' WIFI
modul aj zo starSieho notebooku.

Jeden zo slotov tiez poskytuje
moznost' mMSATA pre SSD. V nasej
konfiguracii sme mali dual band
802.11ac.Na zakladnej doske
okolo strednej antény je tiez
mozné si vsimnat' GPIO, I°’C, SPI.

Napajaci zdroj je od firmy CZ.NIC,
jeho maximalny vykon je 40W
(12V). Zdroj je zamerne vykonnejsi
(neznamena to vsak, Ze router
bezne spotreblva 40W), aby
mal dostatok vykonu pri vySSom
vyt'azeni ¢i po zapojeni dvojice
externych diskov. Pri beznom

zapojeni s jednym LAN zariadenim
bola spotreba na Grovni do 8W.

Celkovo sa nam konstrukcia vel'mi
paci, je jednoducha a v tom je krasa.
MoZnosti (drzby ¢i vylepSenia s
jednoduché a so zrozumitel'nym
navodom to zvladne asi kazdy.

Hlinikova kocka slGziaca ako rozvadzac
tepla uprostred PCB naznacuje
pritomnost' ARM-ového procesora, ktory

disponuje dvomi jadrami na takte 1,6GHz.

Sposob zapojenia

Ak je nie¢im firma UPC (ISP) znama,
je to vyuZivanie koaxialnych kablov
na pripojenie TV i internetu. Omnia,
Zial', koaxialnym vstupom nedisponuje,
a tak sme museli nechat' router od
UPC a Turris som zapojil priamo cez
1Gb/s linku. V praxi to vsak ziadne
dopady na rychlost' nemalo.

Pouzivanie

Prvotné nastavenie routera pozostava
z desiatich krokov, a tak cely proces
zabera asi 5 mindt, ¢o je vitané plus.

Po (spesnom prihlaseni som sa
dostal na domovsk( obrazovku routera,
na ktorej nebolo ni¢ neobvyklé. Po
opatovnom prihlaseni do pokrocilych
nastaveni sme uz v dplne inom svete,
skratka server je na baze Unixu (Linuxu),

a teda ¢o hl'adate, tu pravdepodobne
najdete. Mate ¢lena rodiny, ktory
neustale st'ahuje data a vyt'azuje

celd linku? Nie je problém, obmedzte
mu maximalnu priepustnost'. Ci ste
to vy, o vyuZziva na prenos dat P2P
(Torrent)? Nie je problém si data rovno
ukladat' do vami Specifikovaného
miesta (napr. externy disk).

Celkovo s moznosti nastavenia tohto
routra vel'mi bystré uz v zaklade a pre

tych, ¢o by potrebovali nieco Specifické, je
vzdy moznost' rozSireni. Pre uzivatel'ov
Linuxu to bude povacsine hracka. Cely
router je postaveny, samozrejme, na
bezpelnosti, a tak pre mensie firmy &i
domacnosti je idealnym doplnkom.

Obzvlast' ak vyuzivate napriklad
home office. Pre naroCnejsich
pouzivatel'ov, ktori by mali vyuzivat'
router aj na nespocetné mnozstvo
serverov, sa mozno bude hodit'
konfiguracia s 2GB RAM. Nami
testovany kidsok mal Standardny 1GB.

Router sa podl'a zakladného
nastavenia reStartuje kazdé 3 dni,
tdto moZnost' je, samozrejme, mozné
zmenit', asi ako kazdy iny detail. Vadia
vam LED dibdy, ktoré vam neustale
svietia v obyvacke? Nie je problém,
dajl sa nastavit', aby ste objavili
vSetky moznosti tohto zariadenia.

Marcel llavsky
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RECENZIA FEENOVO YOGA'BOOK' HW

Lenovo Yoga Book

HALO klavenica a ziletkovy dizajn v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 510€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn, kvalita
prevedenia
+vykon, vydrz
batérie
+ Halo Keyboard
+ reproduktory
s DolbyAtmos
+Wacom stylus
s vymenitel'nymi
hrotmi

-Cena

CPU Intel Atom
x5-28550 1,44GHz

GPU Intel HD Graphics
4000 (Braswell)

Pamat" 4096MB LPDDR3
Displej: 10,1-palcovy
16:9,1920x1080

pixel 218 PPI

Ulozisko: 64GB

eMMC Flash, 64GB
Pripojenie: USB 2.0,
HDMI, 3,5mm Audio,
Card Reader: microSD do
128GB, 802.11 a/b/g/n/
ac, Bluetooth 4.0, GPS
Rozmery:

9,6 X256,6 x170,8mm
Batéria: 8500mAh
Lithium-Polymer,
Operaény systém:
Android 6.0 Marshmallow
Hmotnost': 690g

Model yb1-x90f

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Yoga Book je zariadenie 2 v 1.

Dokaze vynahradit' klasicky
tablet a notebook a skombinovat'
ich do jedného zariadenia.
Dotykova podsvietena klavesnica
s touchpadom ¢i dotykova plocha
reagujica na stylus premeni
Android zariadenie vo viactcelovy
kus techniky. Tenké, I'ahké
a Stylové zariadenie Yoga Book
oslobodzuje vasu predstavivost'
kdekol'vek a kedykol'vek.

Technologie

= Najstihlejst a najl'ahsi
tablet 2 v 1 na svete

Tablet Yoga Book sa pysi
vynimocne Stihlym a I'ahkym
dizajnom. Vazi len 690g a jeho

hrabka je 4,05mm, vd'aka ¢omu
je praca aj zabava na cestach
mimoriadne pohodIna.

» Styri reZimy prace s tabletom

Typicky pant s dizajnom
naramkovych hodin je vyrobeny
z najkvalitnejsej zliatiny. Je
vynimocne patavy a flexibilny.
Prostrednictvom styroch
vSestrannych rezimov sa s
I'ahkost'ou prispdsobi vasmu
kazdodennému rezimu. Sleduijte,
surfujte, piste, tvorte!

= Klavesnica Halo
Ste pripraveni pustit' sa do

prace? Klavesnica Halo tabletu
Yoga Book sa zobrazuje na

+TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

podlozke Create Pad podl'a vasich
potrieb. Klavesnica optimalizovana
softvérom je navrhnuta na
dotykové ovladanie, vd'aka
ktorému prinasa zazitok podobny
pisaniu na beznej klavesnici.

= Dokonala presnost'

Stylus Real Pen zvladne pisanie
aj kreslenie. S 2048 Groviami
citlivosti na tlak je stylus Real Pen
navrhnuty na zachytenie jemnych
nuans kazdej linie. Hrot stylusu
Real Pen mdzete pouzit' na pisanie

a kreslenie na podlozke Create Pad.

\/d'aka technolégii Wacom EMR
(elektromagneticka rezonancia)
mobzete vSetky tieto ¢innosti

vykonavat' bez nabitia stylusu.

= Odolna batéria, Gsporny CPU

Vd'aka vydrzi batérie az 15
hodin ju staci nabit' raz denne.

Mohutna, 8500mAh batéria je uréena
na celodenné pouZzivanie, zatial' co
procesor Intel® Atom™ x5 maximalizuje
G¢innost' a umoznuje dlhSie pouzivanie.

Dizajn

Knihovy dizajn je postaveny na dvoch
Castiach tabletu, ktoré sd hrubé priblizne
Styri milimetre. Jedna ¢ast' tabletu v sebe
ukryva batériu, dotykov( plochu a zaroven
klavesnicu, zatial' ¢o ta druha 10,1-palcovy
displej. Obe ¢asti nie je mozné navzajom
odpojit', ale vd'aka prepojeniu cez dva
flexkable a pouzitiu pantov s prevodmi,
ktoré do seba perfektne zapadajd, je
mozné displej pretocit' o 360 stupriov.

Pri drzani tabletu v rukach mate naozaj
pocit, ako by ste v ruke drzali knizku a nie
tablet. A vd'aka excelentnému dizajnu sa
hrabka tabletu v najsirsej casti vysplhala
len na hodnotu 9,6mm a hmotnost'

690g, ¢o je v skutku vyborng, najma
vzhl'adom na to, ¢o tablet obsahuje.

Klavesnicova ¢ast' obsahuje dotykovl
podsvietend klavesnicu, kameru, prepinac
na kreslenie a touchpad. V podstate
cela plocha je zaroven dotykova a na
dotyk zvlast' reagujl aj zvyraznené
klavesy, zalezi od prepnutého maédu
(kreslenie, pisanie). Lava hrana obsahuje
microUSB, HDMI porty, microSD ¢itacku
kariet do 128GB a reproduktor. Prava
hrana obsahuje audio jack 3,5mm,
reproduktor, zapinacie tlacidlo a tlacidla

na regulaciu hlasitosti. Displejova cast'
obsahuje jemny FHD displej, senzory,
kameru a dvojicu mikrofénov.

Test

Testovali sme model s Android 6.0
bez WWAN modulu. Pri testovani
tabletu sme sa blizSie pozreli na jeho
rozne Casti, a to ¢i uz softvérového,
alebo hardvérového charakteru. Telo
tabletu je vel'mi solidne spracované,
kazdy diel do seba perfektne zapada.

Ziadna tast' tabletu nevfzga, tablet
sa v rukach nesmyka a ani jeho povrch
nezanechava zbytocné odtlacky prstov.
Jedna z najhlavnejSich ¢asti tabletu sG
panty. Prevody pantov do seba presne
zapadaj. Ukryvajd v sebe dva flexkable,
a tak dokazeme pretocit' LCD displej

0 360 stupnov. To umoznuje pouzitie
tabletu v ré6znych poziciach (pisanie
ako na klasickom notebooku, pozeranie
—ked' je tablet pretoeny do tvaru A,
pisanie — ked' je tablet rozlozeny do
180 stupnov a tabelovy rezim, kde bol
displej cely pretoc¢eny na druhd stranu).

0S Android 6.0 pracuje vel'mi stabilne,
pri teste sme nezaznamenali ziadne
oneskorenie reakcii ¢i zavahanie systému.
Lenovo obohatil Android o moZnosti
zobrazenia kompatibilnych aplikacii na
jednej obrazovke vedl'a seba, ¢im posunul
hranicou multitaskingu o nieco d'alej.

Pri dlhodobom pracovani s tabletom
sme ocenili jeho nizku hmotnost' a
hrabku. Medzi d'alsimi dolezitymi
vlastnost'ami tabletu sa nachadzala
aj jeho vydrz. lyrobcom uvadzana
vydrz bola na hranici 15 hodin.

Nam sa tablet podarilo udrzat' pri
Zivote nieco vySe osem hodin pri
70% jase, zapnutej Wi-Fi, surfovani
po webe, pozerani videi a réznych
podobnych ¢innostiach. Vydrz batérie
vzhl'adom na hribku zariadenia je
naozaj vyborng, a to aj vd'aka pouzitiu
rychleho a Gsporného Intel procesora.

Zaujalo nas umiestnenie zadnej
kamery, ktora sa nachadza v pravom
hornom rohu klavesnicovej Casti tabletu.
Predna kamera je umiestnena v strede
hornej ¢asti LCD displeja. Kvalita oboch
kamier je postacujlca. Sice obom
kameram chyba stabilizacia obrazu,
fotky i videa s dostatocCne kvalitné.

LCD displej ma vyborné pozorovacie
uhly, jemné FullHD rozlisenie a vyborny
pomer kontrastu a jasu. Displej ma
horsi pomer vel'kosti LCD k telu. Po
vertikalnej osi sG ramy hrubé 20mm a
po horizontalnej osi 15mm, o nam
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RECENZIA FEENOVO YOGA'BOOK' HW

priSlo ako dost' vel'a vzhl'adom na
pokrocila technolégiu, ktora bola
pri tomto vyrobku uplatnena.

Po hardvérovej vybave sa nam pacili
vSetky sGciastky ako LCD displej, WLAN,
klavesnica/podlozka, CPU ¢i GPU. Akurat
nas zamrzela absencia obojstranného
USB konektora typu C — v zariadeni
sa nachadza stale vel'mi pouZzivany,
avsak nie vel'mi prakticky microUSB
konektor. Konektor sa pouZziva aj na
nabijanie, aj na pripajanie ostatnych
zariadeni cez OTG kabel, a tak sme
nemohli robit' obe ¢innosti naraz.

Paci sa nam kvalita a aj umiestnenie
stereo reproduktorov s podporou Dolby
Atmos. Reproduktory s umiestnené po
oboch stranach klavesnicovej Casti
a hraji naozaj Cisto a hlasno. Napomaha
tomu technolégia Atmos, ktora
z reproduktorov vyt'azila maximum a
zazitok so sledovania videa, filmu ¢i
poclvania hudby je tak naozaj vyborny.

Azda najhlavnejsia cast' tabletu je
klavesnicova €ast', ktora pIni niekol'ko
Gloh. Po aktivovani dotykovych
klavesov je mozné dotykom pisat' text.
Podsvietené klavesy nabielo s regulaciou
jasu spolu s dotykovym touchpadom
tvoria celok s nazvom HALO keyboard.
Dotyk klavesov pri pisani ma hmatovd
odozvu v podobe vibracii. Halo klavesnica
dokaze automaticky rozpoznavat' slangy,
pisané vety, text automaticky dopinat'
na zaklade predikcie. Tato dotykova
podlozka navyse pInf aj druhotnd funkciu.

Za pouzitia pribaleného stylusu

s vymenitel'nymi hrotmi od firmy
Wacom v spojeni s elektromagnetickou
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rezonanciou sa klavesnicova podlozka
zmeni na digitalny zapisnik. VSetky
poznamky, navrhy ¢i kresby sa

pri pisani po podlozke prenasajd
priamo na LCD displej tabletu.

Pri vybere hrotu s ¢iernym atramentom
sme si polozili ¢isty kancelarsky papier
na klavesnicov( Cast' a vSetky t'ahy
perom, ktoré boli zaznamenané na
papier, sa presne na vlas preniesli
na obrazovku v digitalnej podobe.
Pouzitim plastového hrotu sme mohli
pisat' aj priamo na klavesnicovl
Cast' tabletu bez potreby papiera.

\/ baleni sme nasli dokonca aj
podlozku s magnetkami na prichytenie
papiera. Po upevneni papiera sa nam
lepSie pisalo aj kreslilo a podlozka
dokazala rovnako presne prenasat’
t'ahy perom ako bez jej pouzitia. Pri

pouzivani tabletu sme mali azda jediny
problém, a to ten, Ze po jeho zavreti
(ako knizka) a nasledne pri otvarani
sme museli pouzit' obe ruky, aby sme
klavesnicovl Cast' a displej od seba
oddelili. Vd'aka pouZitiu magnetov
sme mali naozaj problém s otvaranim
tabletu. V prednej ¢asti nebol ziadny
vybeZok a ani pozdizna priehlbina,
kam by bolo moZné zapriet' prsty pre
ul'ahcenie otvarania tela tabletu.

Hodnotenie

Yoga Book je vyborné a exkluzivne
zariadenie, ktorému nebude I'ahké
najst' konkurenciu. Tablet je elegantny,
I'ahky, tenky, ma dostatok vykonu na
beh aplikacii a zaroven batériu s vel'kou
kapacitou. Dotykova podlozka tvori
klavesnicu, touchpad a kresliacu plochu
zaroven. VVd'aka pouZitiu prevodovych
pantov je tablet moZné pouzivat' az v
Styroch rdznych poziciach. Klavesnicova
a displejova Cast' od seba nie je mozné
oddelit', ale 360 stupriové panty toto
obmedzenie plne vynahradzaja.

Za cenu cez 500 eur si mozete kapit'
solidny, 15,6-palcovy notebook. Ak
vsak preferujete I'ahucky a hlavne
mobilny ,tabletobook’ vel'kosti zosita
s Windowsom, Lenovo myslel aj na
vas. Za priplatok 50 eur si mdZzete
zaobstarat' YogaBook vo verzii s 0S
Windows 10 ¢i uz s WWAN, alebo bez
WWAN modulu. Azda jedinou chybou
tohto tabletu je absencia drazky ¢i
vystupku na prednej hrane tabletu.

Lukas Libica

Adata SD700

Rychle data na cesty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 108€

PLUSY A MiNUSY:

+ Standard IP68

+rychlosti nad
4OOMB/s

+ nizka cena

- lacnejsi pocit
z0 zariadenia

SPECIFIKACIE:

Typ dloziska: SSD
Pouzitie: odolny, externy
Kapacita: 256GB
Rozmery:
83,5/83,5/139mm
Farba: ¢ierna/zelena,
Cierna/cgierna
Rozhranie: USB 3.1 Gen 1
Rychlost' ¢itania:
4LOMB/s

Rychlost' zapisu:
430MB/s

Hmotnost": 100g

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Kazdy, nielen ten, kto vel'a

cestuje, uz mal dilemu,
ako so sebou preniest' vSetky
potrebné data. V dnesnej dobe
ultraprenosnych notebookov
je beznym (kazom, Ze cenovo
dostupné kisky neponiikaji
dostatocny Glozny priestor. ESte
pred par rokmi bolo jedinou
moznost'ou nosit' so sebou
prenosné HDD, ktoré je ale
v porovnani s modernym diskom
ovel'a pomalSie. Taktiez netreba
zabidat' na fakt, Ze harddisky
obsahuja pohyblivé casti, a tak
mala nepozornost', jeden pad alebo
prilis natriasajlce sa prostredie
by mohlo znamenat' stratu casti,
¢i dokonca vsetkych dat. Slava
externym SSD dloZiskam!

S diskami od spolocnosti Adata
uz mame v redakcii bohaté
sksenosti, ale toto je prvy externy
disk tejto znacky, ktory sme mali
moznost' aj otestovat'. Ako teda
obstala mala plastova Skatul'ka
Adata SD700 s kapacitou 256 GB?

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Dizajn produktu presvita uz cez
plastové okienko na Skatul'ke.
Stvorcovy format odklanajici sa od
beznych rozmerov 2,5-palcovych
diskov prijemne prekvapi. Po
otvoreni katul'ky sa v baleni okrem

* DOBRA CENA

e

disku nachadza aj jeden USB 3.1
Gen 1, kabel, maly letacik

s tradi¢nymi informaciami a navod.
Samotny obal disku je z ¢ierneho
tvrdeného plastu, ktory je obopnuty
na dotyk maksim zelenym alebo
Ciernym plastom (podl'a vyberu).
Tento plast by mal disk ochranit'

pri mensich padoch ¢i neSetrnom
zaobchadzani. Po poklepani znie
obal mierne duto, ale nie je pocut'
Ziadne uvol'nené siciastky. Potesi
taktiez zatvaratel'né vietko USB
portu, vd'aka ktorému (pri jeho
spravnom uzatvoreni) ziskal tento
disk hodnotenie odolnosti IP68 proti
prachu, otrasom a vode. S vodou

by sme to urcite neriskovali, ale je
prijemné vediet', Ze dolezitym datam
mierne pokropenie neuskodi.

Komponenty disku a
avizovane parametre

Adata sa pri tomto disku
rozhodla pouzit' architektdru
3D NAND a skladané TLC, ktoré
pon(kaja oproti predoslej 2D NAND
technoldgii vy8Siu hustotu dat s

RECENZIA FADATA'SD700% HW

vacsou spol'ahlivost'ou pri nizsej
spotrebe. Ponlkané kapacity

sU v hodnotach 256GB, 512GB a
1TB. Avsak na Slovensku by ste
1TB verziu zatial' hl'adali marne.
SD700 sl'ubuje prenosové rychlosti
az do 440 MB/s pri ¢itani a 430
MB/s pri zapisovani, ¢o je oproti
beZnym externym HDD viac nez
Stvornasobok. Presné a pravdivé
(isla ale ukazalo azZ testovanie.

Testovanie

Oba disky boli pred testovanim
defragmentované a naformatované.
Testovanie zvladli programy
ATTO, Anvil Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD.

Zhrnutie

Maly format, zvysena odolnost'
a vysSia rychlost' nez pri tradicnych
harddiskoch ¢i USB-¢kach
robia z tohto disku Sikovného
spolognika na cesty. SD700 s
prehl'adom zvladne prenasanie
hudby, filmov, zalohovanie fotiek
z dovolenky i bezné kancelarske
Ulohy. Nehovoriac este o bonuse,
ktorym je Standard IP68. Pokial'
vam zalezi aj na cene, tak SD700
momentalnemu trhu s externymi
SSD dominuje. Po prevereni
viacerych slovenskych obchodov je
lacnejSim SSD-ckom s kapacitou
nad 200GB len jeden jediny vyrobok
od spolo¢nosti Adata (konkurencia
zacina az 0 10 — 20€ vyssie).

Daniel Paulini
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RECENZIA ' GIGABYTE GEFORCE GTX 1060 XTREME GAMING 6G HW

GIGABYTE GeForce GTX 1060 Xtreme Gaming 6G
Top pre hracov s tesnym rozpoctom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 346€

PLUSY A MiNUSY:

+ neuveritel'ny

pomer cena/ Ze v praxi vntri zabera miesta tri. Tato na podobné alebo lepSie (rovne, no Zo syntetickych testov to boli zase
vykon 1060-ka vsak nie je prilis dlha a ani takisto aj na tejto verzii by mohli ist' osvedgené programy
+RGB LED prvky natol'ko t'azka, aby po nainstalovani do takty eSte o nie¢o vy3Sie bez rizika. ako: 3DMark Firestrike a Time Spy,
+backplate poCitaca klesala na vn(tornej strane, ako Pretaktovanie z vyroby vSak urcite ocenia Unigine Valley a Unigine Heaven.
+stabilny sa to stavalo mnozstvu inych modelov hraci, ktori sa neradi vitaja vo vsetkych Kazdy test bol opakovany pat'krat
overclock vybavenych masivnym chladenim. softvérovych nastaveniach a hodnotach a v grafe je zaznaceny jeho priemer.
zvyroby Poslednym prijemnym prekvapenim je uz voltaze a radSej obetujd nejaké to euro, Hry boli testované v rozliseniach 1080p
+ nizka hlu¢nost' spominany VR Link, o znamena, Ze karta aby mali vy5Si vykon garantovany a 1440p, nakol'ko si treba priznat', ze
aspotreba pondka dva HDMI konektory smerujice samotnym vyrobcom. Tu je porovnanie hoci je GTX 1060 silnym kdskom, nie
energie dovndtra skrinky. Vd'aka tomu sa po zakladnych informacii o tejto karte s je to karta urcena na hranie v 4K.
nainstalovani predizenia so zakoncenim : : : : : }
- nic do 5.25" §achty da VR Headset zapéjat' GeForce GTX | Gigabyte GTX 1060 Xtreme | GeForce GTX |GeForce GTX | Radeon RX
priamo do prednej strany skrinky a nie je 1070 | Gaming | 1060 | %80 | 480 |
nutné kable pripajat' a odpajat' zozadu. CUDM“”_ [ 1920 | 1280 | 1280 | 2048 | 2304 |
Renderovacie 64 48 a8 64 32
CUDA Jadré: 1260 Technické Specifikacie jednotky
. p gratickaim GP104 GP106 GP106 GM204 Ellesmere
Renderované jednotky: 48 V ¢om sa vlastne tato karta li&i od inych procasora
yp graického pocesors Mnozstvo I'udi chce hrat' jadrom a pamat'ou priamo z k nej v Gigabyte pribalili. Tymi konkurentnych modelov? V kratkosti RogeckianHsoTey | ZEOOM | "1':‘00'*" 4400M | S5200M | S700M
kvalitné hry vo vysokom vyroby. Samozrejme, Zze som na sG jednoduché letaky, nalepka a ide o pouZitie systému chladenia Velkost pamate AL EGE 6GE | 468 | BGH
106 rozlisent, ale strasi ich a zvazuje ni¢ neCakal a karta putovala do celkom prekvapivo aj potitko s Gigabyte Windforce X2 s dvoma 100mm VI AR A1 GDDR5 GDDR5 GDDR5 GDDR5 GDDR5
jedno neprijemné slovo, ktorym testovacieho pocitaca spolu s novym  rovnakym logom ako na obaloch. ventilatormi, vd'aka ¢omu je karta viac ako Sirka zbernice 256 bit 192 bit 192 bit 256 bit 256 bit |
Potet tranzistorov: ssooM  J€ nFOZpoCet”. Nie kazdy zaraba hardvérom od Gigabyte, o ktorom _ . dostatone chladeng, a pritom aj prijemne Takt jadra 1506 MHz+ | 1620 MHz+ 1506 MHz+ | 1126 MHz+ | 1266 MHz |
mesacne stovky eur a nie kazdy sa docitate v d'alSich recenziach. Prve dij\/ d spracovanie ticha. Aj preto sa mohli v Gigabyte pohrat' Takt pamate 2002 MHz 2040 MHz 2002 MHz 1750 MHz | 2000 MHz |
Vel'kost' pamiite: 6GB ma St'astie na chapajicich rodicov, s taktom grafického jadra a pamate, ktoré
ktorych penazenky funguji ako Obal a jeho obsah Gigabyte tdto kartu pripravil pre sG oproti beznym 1060-kam uz z vyroby potencialne konkurenénymi vyrobkami. Zhrnutie

Typ pamate: GDDR5
Sirka zbernice: 192 bit
Takt jadra: 1620 MHz+

Takt pamdte: 2040 MHz

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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bankomat. Slovné spojenie ,,low
budget gaming"” (hranie s nizkym
rozpoctom) je pouzivané uz mnoho
rokov, ale eSte nikdy neboli cenovo
dostupné také vijkonné grafické
karty ako v dnesnej dobe.

Kto v dneSnej dobe nema viac
ako 300 — 350 eur, uz viac nemusi
z(fat', Ze si nezahra nic¢ iné ako
staré hry v 720p rozliSent, pretoze
s ponukou od AMD si zahra aj
najnovsie AAA tituly v hladkom
1080p. Ako uz nadpis recenzie
napoveda, do redakcie tentoraz
zavitala graficka karta Nvidia GTX
1060 6GB z dielne spolo¢nosti
Gigabyte, a to nielen v zakladnej
verzii, ale tiez s pretaktovanym

Gigabyte to s obalmi uz tradicne
vie, a tak, hoci je Skatul'a vizualne
zaujimava, nepdsobi lacnym
alebo gycovym dojmom. Na obale
troni vel'ké logo G1 Extreme
Gaming s d'alSimi informaciami
rozosiatymi po vsetkych stranach.
Takto sa potencialny zaujemca
v obchode docita, Ze ide o model
s 6GB pamat'ou s ventilatormi
typu windforce a bonusmi, ako
je Stvorrocna zaruka a v karte
zabudovany VR Link. Po odbaleni
z prvotného obalu sa na svetle
ukaze ovel'a jednoduchsia skatul'a
v Cisto Ciernej farbe so striebornym
logom. V nej sa konecne ukryva
samotna karta a dobroty, ktoré

hracov, ktori sice nemaji bezodny
rozpocet, ale stale vyZzaduja vykon
zabaleny v peknom obale. Preto

sa na karte uz pred zapojenim

dajd rozoznat' prvky vybavené

RGB podsvietenim a naozaj

potesi aj feSny backplate, ktory sa
vyskytuje na lacnejsich kartach len
vynimocne. Dosku karty, mierne
odlidn( od verzie spolo¢nosti Nvidia,
dizajnovali sami v Gigabyte a som
vel'mi rad, Ze sa rozhodli pouzit'
Cisto cierny PCB (printed circuit
board — plosny spoj), ktory sa k
celkovému dizajnu naozaj hodr.

Za povsimnutie stoji, Ze hoci karta
zaberie iba dve miesta na zadnej
strane pocitaca, treba pocitat' s tym,
Ze jej vetranie je natol'ko mohutné,

taktované na 1620+ MHz na jadre a 2040
MHz na pamati. Bezné modely GTX 1060
ponikaja takty 1506 MHz

2002 MHz.
Samozrejme, pri
troche snahy sa
dajd aj normalne
1060-ky pretaktovat'

chybicky a zakolisania vykonu. Z hier
sa pri testovani vystriedali tituly ako:
Metro: Last Light Redux, Ashes of the
Singularity, Bioshock Infinite, Crysis 3,
Tomb Raider a Total War: Warhammer.

Vykon a testovanie

Ako otestovat'
hernd grafiku?
Najlepsie asi hranim
hier. Samozrejme,
vacsinu hier som
nehral len tak pre
zabavu, ale spustil
som vstavany
benchmark a
prechadzal po
presne vytycenej
trase. Na z(bok sa
tejto karte pozrelo aj
viacero syntetickych
testov, ktoré odhalia
aj tie najmensie

Nvidia s prichodom 10xx generacie
grafickych kariet poriadne roz&erila vody
a AMD je schopné beznym 1060-kam
konkurovat' so svojou RX 480kou, tato
verzia od Gigabytu je na fiu uz prilis.
1060 Xtreme Gaming s 6GB pamate
je jednoducho momentalne jednou z
najlepsich, ak nie tou najlepSou dostupnou
verziou tejto karty. Pokial' planujete
hrat' hry v rozliSeni 1080p, pokojne 3aj
na troch monitoroch alebo vo 1440p na
jednom, je tato karta to pravé orechové.
To, Zze vd'aka svojmu dizajnu a backplatu
vyzera takmer v kazdej skrinke (Zasne a
je vd'aka nej o nieCo cenovo dostupnejsie
aj VR hranie, je iba ¢eresnicka na torte.

Daniel Paulini
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RECENZIA 'INTEL 750 NVME 400GB U.2 PCIE GEN 3X4 NVME SSD HW

Intel 750 NVVMe 400GB U.2 PCle Gen 3x4 NVMe SSD
Noveé rozhranie pre osvedceny format

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 340€

PLUSY A MiNUSY:

+ prenosové
rychlosti
+25" format

+dizajn

- prémiova cena

SPECIFIKACIE:

Typ disku: NVMe SSD
Format: 2,5"
Kapacita: 400GB
Farba: strieborna
Rozhranie: U.2
Rychlost' nahodného
¢itania: 430 000 IOPS
Rychlost' nahodného
zapisu: 230 000 IOPS
Rychlost' ¢itania:
2200MB/s

Rychlost' zapisu:
900MB/s
Vyrovnavacia
pamat": 2GB

Typicka spotreba: 12W
Pohotovostna
spotreba: 4W
Hmotnost" 125g
Vyska: 15mm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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To, Ze aj tie najpomalSie SSD

disky s nasobne rychlejsie
ako bezné HDD, uz snad' vie kazdy
bezny pouzivatel' pocitacov. Trochu
menej znamy je ale fakt, Ze druhov
SSD diskov je viacero a takisto
viac je aj sposobov, ako ich mozno
pripojit' k pocitacu. Do beznyjch
pouzivatel'skych pocitacov zavital
novy Standard pripojenia, ktory sa
doteraz drzal pod inym menom
iba v profesionalnych serveroch a
vel'kych Specializovanych strojoch a
sl'ubuje viacero vylepSeni. Najnovsi
disk od spolocnosti Intel s radovym
oznacenim 750 a kapacitou 400 GB
si v testovacom pocitaci Gamesite.
sk presiel radom testov a nizsie si
mozZete precitat', ako v nich obstal.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

\/yrobky od spolocnosti Intel sG
uz tradicne balené do obalov modrej
farby, s detailmi ploSnych spojov.
Ani tento disk nie je vynimkou a po
kratkom procese uz na svetlo sveta
prisla vel'mi dobre vyzerajlica kovova
Skatul'ka. Disk je oproti beznym 2.,5
' SSD-tkam takmer dvojnasobne
hruby, na ¢o treba mysliet' pri
uvazovani o jeho namontovani do
mobilnych zariadeni, alebo aj do
niektorych desktopov. Jeho kovovy
povrch dycha kvalitou a za jeho
vystavenie by sa nehanbil ani ten

najnarocnejsi stavitel' pocitacov.
Mierny nezvyk nastal pri obhliadani
disku a hlavne jeho zadnej strany,
kde sa nachadza, Sirsi ako bezny,
konektor s vystupkom v strede

a ktorého opacny koniec kon¢iv
U.2 porte na maticnej doske.

Cojeto U.2?

Standard U.2 (vyslovovany ako
,ja-dot-t(") sa eSte nedavno volal
SFF-8639, ale s jeho potencialnym
prichodom do nakupnych kosikov
beZnych I'udi bolo celkom logické
jeho premenovanie. Hlavne ked' jeho
nové meno pripomina Standard M.2,
ktory je pre beznych smrtel'nikov
dostupny uz niekol'ko rokov a s
ktorym toho ma spolo¢ného viac,
ako len podobne znejlce meno.

Komponenty disku
a avizovane parametre

Pocitacovo zdatnejSim uz nazov
disku napovie, aké vnatro a vykon
sa od neho da otakavat'. No radsej
zhrniem to najddlezitejSie v par
riadkoch niz8ie. Oznacenie NVMe
(Non-Volatile Memory Express),
alebo NVMHCI (Non-Volatile
Memory Host Controller Interface
Specification) je rozhranie, cez ktoré
dokaZze potitac pristupovat' ku
datam uloZzenym na pamat'ovych
zariadeniach pripojenych cez PCle

rozhranie. Takisto je uz v mene
disku spomenuta generacia PCle
rozhrania, ktord disk podporuje
(Gen3) a aj najvhodnejsia rychlost
PCle slotu (x4). Nakol'ko rozhranie
U.2 pracuje s x4 rychlost'ami,
malo by byt' vSetko v najlepsom
poriadku a rychlosti by sa mali
pohybovat' okolo 2,2GB pri ¢itani
a 900MB pri zapisovani.

Testovanie

Disk bol najprv defragmentovany
a naformatovany systémom
NTFS a nasledne nan bol
odzrkadleny operacny systém
Windows 7 Pro a stbory
zaberajlce 76,8GB, ¢o zodpoveda
beZnému pouzivatel'skému
pocitacu. Testovanie zvladli
programy Anvil Storage Utilities,
CrystalDiskMark a AS SSD.

Zhrnutie

Co sa tyka novych technolégii,
pre koncového zakaznika je vzdy
vyhodné, ked' sa dany Standard
najprv odskdsa v profesionalnom
prostredi. A tym nemyslim iba
laboratéria, ale skor servery vo
vel'kych spolo¢nostiach. U.2
Standard neprinasa prevratnejSie
rychlosti, nez je mozné dosiahnut'
cez M.2, alebo priamymi
expanznymi kartami do PCle, ale
prichadza ako moznost' zapojit' ho
mimo mati¢nej dosky, ¢im otvara
dvere RAIDu, alebo nechava PCle
sloty a povrch mati¢nej dosky
vol'ny pre iné komponenty.

Daniel Paulini
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Gigabyte Aorus Z270X Gaming 7

Stylovo nadupana a nadupano-5tylova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 249€

PLUSY A MINUSY:

+ stabilny vykon
+ kvalitné
komponenty
+ priprava na
vodné chladenie
+ prehl'adny BIOS
a App Center
+jedno
z najlepsich
RGB podsvieteni

-Ccena

SPECIFIKACIE:

Socket: Intel 1151

Cipset: Intel 2270 Express
Podpora CPU: Procesory
6. generacie Skylake a

7. generacie KabyLake
Podpora RAM: 4 x DDR4
Dual-channel, max

64GB az 4133MHz
Podpora Multi-GPU: AMD
CrossFireX, NVIDIA SLI
Typ zvukovej karty:
SoundBlaster X-Fi MB5
Grafické konektory:

1x DisplayPort 1.2
a1xHDMI 1.4

Ulozny priestor: 2 x

M.2 konektor, 1 x U.2
connector, 3 x SATA
Express connectors, 6 x
SATA 6Gb/s connectors
Podpora RAIDO,15a 10
USB ovladaé: Chipset
+Intel Thunderbolt 3+
Realtek USB 3.1 Gen 1 Hub
USB porty: USB 3.1 Gen
2TypC,USB 3.1 Gen 2
Type-A,8x USB 3.1 Gen 1
ports (4 externé, 4 interné),
6xUSB 2.0/1.1 ports

(2 externé, 4 interné)
Rozmery: ATX FormFactor;
30.5cm x 24.4cm

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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Uz zauzZivany pristup

spolocnosti Intel ku
kazdoro¢nému vydavaniu novych
procesorov sa nezmenil ani tento
rok a osvedcené procesory z rodiny
Skylake striedaja kasky z rady
Kaby Lake. To si, samozrejme, pyta
aj nové maticné dosky a viacero
spolocnosti na seba nenechalo dlho
cakat'. Tesne po vydani Kaby Lake
procesorov predstavila spolo¢nost'
Gigabyte novi radu Aorus
disponujicu cipsetom Z270X. A my
sme sa pozreli na vSetky tri modely,
ktoré sa zameriavaji na réznych
hracov a ponikaji v rozliénych
cenovych hladinach rozdielne,
ale stale bohaté vybavenie.

Pred nedavnom ste si mohli
na strankach Gamesite precitat’
recenziu vstupného modelu do
rady Aorus s nazvom Gaming 5. V
tejto recenzii, ako uz aj titulok sam
napoveda, sme si vzali na musku o

triedu vy3si model

s oznatenim Gaming 7. Aj tento
model disponuje socketom LGA
1151 podporujacim ako Skylake,
tak Kaby Lake procesory, vel'mi
prijemnym dizajnom s horou
podsvietenia a kvalitnymi
komponentmi. V ¢om sa teda od
Gaming 5 a konkurencie odlisuje?
\/ ¢om je lepSia a v om moze
zaostavat'? To vSetko rozpitveme
v nasledujicich riadkoch.

Obal a jeho obsah

Gigabyte to s obalmi jednoznacne
vie. Cierna krabica $tandardnych
rozmerov, ktora pojme ATX mati¢na
dosku, sice nie je ni¢im inovativna,
ale strieborné logo a napis Aorus,
ktoré obalu dominuja, vo mne
evokujd kvalitu. Ako uz je zvykom,
na krabici sa nachadza aj meno
spolo¢nosti, model dosky (ktory
je prevedeni v striebornej farbe

+TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

odrazajlcej svetlo a meniacej farbu)
a na ostatnych stranach (najma

na tej zadnej) aj tona informacii,

co tato doska zvladne a co nie. Vo
vn(tri sa okrem dosky, manualu,
CD-c¢ka s drivermi, par nalepkami

a beznymi SATA kablami nachadza
aj par bonusov navyse. Prvym je par
kablov zakoncenych termistormi
(na jednoduché meranie teploty na
pouZzivatel'mi zvolenych miestach),
d'alSi potesi potencialnych kupcov,
ktori maja radi blikajace svetielka,
a je nim RGB LED predlZovaci
kabel. Samozrejme, nakol'ko doska
podporuje Nvidia SLI, v baleni sa
nachadza aj SLI most pre dve karty.
Poslednym bonusom, na ktory
vd'aka jeho praktickosti nem6zem
zabudn(t), je takzvany G-Connector
adaptér, vd'aka ktorému je
zapajanie kablov predného panela
pocitacovej skrinky s doskami

od Gigabyte vzdy hracka, a to aj

s mojimi medvedimi prstami.

Prvé dojmy a spracovanie

Aj pri Gaming 7 stavil Gigabyte na
kombinaciu ciernej dosky s bielymi krytmi
a chladenim. Tato kombinacia sa aj vd'aka
integrovanému, plne nastavitel'nému
RGB podsvieteniu hodi takmer do kazdej
skrinky a k takmer kaZzdej kombinacii
komponentov. Samozrejme, aj takyto
krasny dizajn by sa dal pokazit', napriklad
vyberom krikl'avych farieb, ktoré si
odporujd, pri vybere grafickej karty
a chladi¢a na procesor. No aj v takejto
situacii si trafam povedat’, Ze podl'a
z6n nastavitel'né RGB podsvietenie by
dokazalo nepodareny dizajn zladit'. Co sa
tyka kvality dosky, som Gigabytu vel'mi
vd'acny, Ze na rozdiel od niektorych

vyrobcov ostavajd verni dostatocne
hrubym plosnym spojom, vd'aka ¢omu sa
doska nadmerne neprehyba. A v spojeni
s vystuzenymi PCle slotmi by sa do nej
nikto nemal bat' osadit' aj tie najt'azsie
grafické karty a chladenie procesorov.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Ako som uz spominal v recenzii Gaming
5, nové Z270X dosky prinasajd uz ako
Standard konektor U.2. Potesitel'né
je nafom to, Ze jeho x4 PCle linky sG
samostatné a nemali by byt' previazané
s PCle konektormi urenymi pre grafické
karty a zvySok komponentov. Na doske

potesi (ctyhodné Cislo konektorov na

napajanie ventilatorov, ktorych je celkovo
az 8. Viacero z nich je Specializovanych
pre chladi¢ procesora, alebo vodné
chladenie. Okrem toho potesia aj dva
ethernet porty, Intel GBe LAN a Killer

LAN E2500 a zvukova kartu Realtek
ALC1220. V ¢om ale Gaming 7 potesi
priaznivcov kvalitnej hudby a zvukuy, je
integrovany Cip Creative Sound Core 3D

s podporou Sound Blaster Recon3Di a
zabudovany zosilfovac Tl Burr Brown
OPA2134. Gaming 7 takisto oproti Gaming
5 pridava na poli podsvietenia, a tak je
teraz podsvieteny aj kryt zadného panelu.

Konektivita a funkcionalita

Zadny panel na tejto doske ponika
7 USB portov, 7z ¢oho vSetky patria do
Standardu USB 3.1. 5 z nich je "len” Gen
1, ale jeden Gen 2 Typ A a jeden Gen 2
Typ C by mali uspokojit' vsetky potreby
I'udf aj s vacsSim mnozstvom drétovych
periférii. Takisto sa na zadnom paneli
nachadza jeden DisplayPort 1.2 a HDMI
1.4, 0ba schopné rozlisenia az 4K, s
jedinym rozdielom, ktorym je maximalna
frekvencia — @60 Hz na DisplayPorte a
@24 Hz cez HDMI. UZ spomenuté boli
dva ethernet porty (Intel GbE LAN a
Killer E2500 LAN), ¢o pre pouZzivatel'ov
moze napriklad znamenat' moznost'
neruseného hrania bez lagov pri
pouziti druhého LAN portu do NAS
a st'ahovani dat. V neposlednom rade sa
tu nachadzajl osvedcené konektory S/
PDIF Out a pat' 3,5mm audio (Center/
Subwoofer Speaker Out, Rear Speaker Out,
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Line In/Mic In, Line Out, Headphone). Po
stranke vnatornej konektivity toho pontka
Gaming 7 naozaj znacne vel'a, a to presne
jeden U.2 konektor, dva M.2 konektory,
3x SATA Express, 6x SATA 6Gb/s, 8x
konektory na napajanie ventilatorov/
vodnej pumpy, 2x USB 3.1 Gen 1 headers,
2x USB 2.0/1.1 headers, RGB LED vystup,
konektor rozsirujicej Thunderbolt karty

a rad systémovych tlacidiel, ako power,
reset, vymazanie CMOS, ECO, OC. Pre
tych, ktori planujd vyuzivat' piny potencial
dosky, sa na doske eSte nachadza
prepinac medzi BIOS-mi v pripade zlych
nastaveni a body na meranie voltaze.

Vzhl'ad a personalizacia

Mozno sa najde niekto, komu sa
dizajn tejto dosky nebude pacit, ale
podl'a mdjho nazoru to bude vel'mi
mala cast' populacie. V Gigabyte pri
dizajnovani sice neboli nijako umierneni
a na doske sa nachadza mnoZstvo
prvkov zameranych hlavne na vzhl'ad.

Aj tak vacsina pIni nejak( praktickd
Glohu ako chladenie, alebo ochrana
proti necistotam. Pridanie d'alSej RGB
zony na kryt zadného panelu sice oproti
Gaming 5 nie je ziadna revollcia, no ako
modzete vidiet' na fotkach v galérii, je
to d'alSi prvok, ktory moze presvedcit'
potencialneho zakaznika o kipe. Hlavne
ked' je ovladanie celého podsvietenia
naozaj jednoduché cez Gigabyte App
Center. V ramci App Center sa da
nastavit' aj d'alSia hora a pol veci, od
vsetkych ventilatorov (musim pochvalit'
jednoduchy a pritom funkény systém,
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ked' systém roztoci iba jeden Specificky
ventilator, vy urcite jeho umiestnenie

v skrinke a systém si to odvtedy
pamata) cez jemné pretaktovanie

a systémové nastavenia. PouZivatel'sky
je jednoducho Gaming 7 a v praxi
vSetky novsie dosky od Gigabyte naozaj
jednoduché na pouZzivanie a s BIOS-om
a App Center som sa dokazal naucit'
zaobchadzat' v priebehu par mint.

Stabilita, taktovanie
a testovanie

Rovnako ako pri Gaming 5 fungovala
doska ako so Skylake, tak aj
s najnovsimi i7 Kaby Lake procesormi.
Pri testovani som pretaktoval ako i7

6700K, tak i7 7700K hodnotu 4,6GHz
a pocitac bol absolGtne stabilny.

TakZe stale plati, Ze kto uz raz taktoval
pod Cipsteom 2170, sa nestrati ani v 2270,
nakol'ko hardvér ani softvér nepresiel
prili5 vel'kou zmenou a BIOS od Gigabytu
sa vyznacuje vel'mi prijemnym
dizajnom a prehl'adnost'ou. Systém
s touto doskou bol nadmieru stabilny, ako
pri zakladnom takte, aj po pretaktovani,
¢o bolo odskdsané beznym pouzivanim,
ale aj syntetickym testom Aida64.

Oproti predoslej generacii dosiek pre

Intel procesory sa toho nezmenilo az

tak vel'a, aby bol citel'ne poznat' rozdiel
medzi hranim ¢i beznym fungovanim pod
touto generaciou, preto ani nebolo treba
spisovat' grafy s porovnanim FPS pri hrach
na tejto generacii Cipsetov a predosle;j.

Zhrnutie

Obaval som sa, ¢i dokaze Gaming 7
tromfnat' svojho mensieho brata
a dokazat', Ze si svoju, 0 40 eur vySSiu
cenu naozaj zaslazi. Na prvy pohl'ad
totiz vyzerajd byt' vedl'a seba v tych
hlavnych otazkach takmer identické. Jej
pripravenost' na naro¢nych pouZzivatel'ov
hl'adajdcich stabilitu pri pretaktovani
s moznost'ou rozsiahleho vodného
chladenia ma vsak presvedcili.
Gaming 5 je uz sama o sebe fajn
zaklad na vykonnd hernd masinu.
Sedmicka tdto hranicu posdva
a ponechava si pritom oku lahodiaci dizajn
a milién spdsobov podsvietenia.

Daniel Paulini
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E-BLUE Cobra

Had, ktory vas neustipne

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: E-blue
Dostupna cena: 200€

PLUSY A MiNUSY:

+dielenské
spracovanie

+ pouzité materialy

+ ergonomicky
posed

+ brzdenie
koliesok pod
zat'azou

- minimalna
vyska nevhodna
pre racing posed

- brzdenie
koliesok nie
je dostatotné
pre racing

- skor pre
Stihlejsie
postavy

SPECIFIKACIE:

Maximalna zat'az: 120kg
TImic: class 4

Farba: modra

HODNOTENIE:

1.8 8 8 ¢%¢
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Do mojej gejmerskej nory

opat' pristalo herné kreslo, ¢o
ma nesmierne potesilo, pretoZe po
predoslej skiisenosti som pochopil,
aky dolezity komponent pre hranie
to skutocne je. A bol som Gprimne
zvedavwy, ako si vedie konkurencia.

Dizajn a konstrukcia

Krabica bola neobvykle t'azka, ¢o
avizuje vyraznejSie pouZzitie kovu. A
presne to sa potvrdilo po vybaleni.
Ako prvy ma zaujal pat'ramenny
oporny kriz, alebo, inak povedané,
podvozok. Je komplet z kovu, na prvy
pohl'ad robustny a poriadne t'azky.
\/yrobca uvadza statické zat'aZenie
1500kg, o pri laickom letmom
pohl'ade pokojne dosved¢im.
Kreslo som podl'a navodu
poskladal za par minat, vietko
pekne zapadlo na svoje miesto.

Kral' sedi na trone

Poskladané kreslo vyzera
fajnovo a operadlo, ktoré pripomina
nasrden( kobru, dava tusit', ze

unesie 3j statnejSieho gejmera.
\/yrobca nesetril a k stolicke dodava
vysoko kvalitny plynovy timic
triedy class 4, ktory spol'ahlivo
udrzi aj statnejsich jedincov (do
120 kg). Sedadlo vyzera vyborne,
testoval som modré prevedenie.
Povrch je z PU koze, je pekne
obsity a logo je vlastne 3D vySivka.
Navyse ide o odvetrany povrch a

aj ked' vonku nezdri letny hic, v
prekGrenom byte som sa nepotil
ani trochu. Prvy dojem po posadeni
bol skutocne vyborny, posed je
pevny az tvrdy, rozhodne necakajte
veget'acky’, makky zazitok. Pre
zdravé a dlhodobé sedenie je viak
prave toto idealne rieSenie.

Otazna je Sirka sedacej ¢asti,
ktora mne sadla tak akurat, no
objemny chlap by to uz mohol mat'
celkom natesno. Cobra disponuje
vel'mi vhodne tvarovanou opierkou
hlavy a celkovo poskytuje pevna
oporu pre kritické Casti tela, ako
je bedrova cast', oblast' ramien,
chrbtice a nezabudlo sa ani na
nastavitel'né opierky. Tie sa dajd
otacat' v rozmedzi 360 stupnov
a vyskovo 75mm. Samozrejmou
vlastnost'ou je sklon sedacej ¢asti az
0 118 stupnov ¢i tuhost' protivahy a
aretacia. Trochu zamrzi minimalna
vySka, ktord timi¢ umoznuje, no na
racing posed oproti volantu mi to

prislo trochu vysoko. Bol som
zvedavy, Ci tento model bude mat'
kolieska s brzdou a musim uznat',
Ze akysi samobrdziaci systém,
ktory sa aktivuje po zat'azeni
stolicky, nie je Gplne na zahodenie
(vyrobca to nikde nespomina,
tak je to mozno len nechcena
pridana hodnota). No moje pedale
klada taky odpor, Ze som sa aj

tak odtlacal od stola, Cize bola
potrebna improvizacia s papucou.

Zaverecnée hodnotenie

Cobra je vyborné herné
kreslo, na ktorom si na posed
treba chvil'u zvykat', obzvlast'
ak mate tendenciu sa hrbit' a
mate radi makky posed. i\yborné
spracovanie vidiet' na kazdom
detaile a ak ste ochotni trochu
zainvestovat', s tymto kreslom by
ste mali pocitat'. A napokon, na
pozeranie YouTube je tieZ fajn.

Roland Dvorsky

Zautomatizujte si domacnost!

Casové spinanie
inteligentnej zasuvky

Jednoduché

pridavanie pravidiel

Viac informacii o produktoch a rieSeniach na baze mydlink Home
ziskate na webovej stranke spolo¢nosti D-Link na adrese www.dlink.cz

Meranie spotreby
a kontrola domova

Notifikacie zdarma
priamo do mobilu




logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a moézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.
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ZAKLADNE INFO:

Cina / USA, 2016, 104 min

RéZia: Yimou Zhang

Scenar: Carlo Bernard, Doug

Miro, Tony Gilroy

Kamera: Stuart Dryburgh, Xiaoding Zhao
Hudba: Ramin Djawadi

Hraj: Matt Damon, Pedro Pascal,
Willem Dafoe, Tian Jing, Andy Lau,
Numan Acar, Eddie Peng, Han Lu,
Hanyu Zhang, Kenny Lin, Xuan Huang
Producenti: Charles Roven, Peter
Loehr, Jon Jashni, Thomas Tull

Strih: Craig Wood, Mary Jo Markey
Scénografia: John Myhre

Kostymy: Mayes C. Rubeo

PLUSY A MINUSY:
+ akcia
+vizual

- pribeh

- dialogy
- propaganda

HODNOTENIE:

* K TITIY

Skittlesky na Cinskom mare

JE TO FIALOVE, ZLTE, MODRE A CERVENE A BOJUJE
TO PROTI MIMOZEMSKYM KRVILACNYM BESTIAM

Vel'ky ¢insky mdr. Po Gsekoch

sa staval cez tisic rokov a svojou
monumentalnost'ou ohuruje svojich
navstevnikov dodnes. Na co ale
v skuto€nosti sIGZil? Zeby na ochranu
proti Mongolom? Urcite nie, kazdy
predsa vie, Ze nas chranil proti desivym
krvilaénym potvoram z vesmiru.

Takato fantastickd verziu nam vo
svojom filme ponlka ¢insky rezisér Yimou
Zhang. VVel'ky ¢insky mar je fantasy
vypravny film, ktory okrem zahrani¢ného
producenta, hollywoodskej akcie a efektov
ponika aj Spickového herca Matta Damona
v hlavnej Glohe. Taktiez nam mal dat'
moznost' naucit' sa nieco viac o ¢inskej
kultdre. No po jeho premiére, ktora bola
zaCiatkom januara, ostali fandsikovia
sklamani. ESte aj dnes sa proti nemu pise
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vel'ké mnozstvo negativnych recenzii.
Preco je to tak? A je naozaj potrebné

zakopat' Vel'ky ¢insky mar pod Ciernu zem,

Ci sa ho azda oplati vidiet'? Skutocnost',
Ze na vzdialenom vychode mézeme
vidiet' v hlavnej Glohe belocha, sa da vo
filme I'ahko vysvetlit'. William Garin (Matt
Damon) sa totiz v tejto krajine neocitol
nahodou. Spolu so svojim spolo¢nikom
Perom Tovarom (Pedro Pascal) sa do
Ciny vybrali za Gelom najst' pusny prach
a nasledne na nom vo svojej domovine
zarobit' vel'ké peniaze. Ked' vSak zablidia

az k Vel'kému ¢inskemu maru, obrovska
¢inska armada s premyslenymi zbrafami
ich pol'ahky zajme. Az hore na mire
zist'ujq, ze ich hl'adanie bolo Gspesné a
pusny prah tu naozaj je. Avsak, stavba
skryva aj ovel'a vacsie tajomstva a zivot
celej krajiny zrazu zacina visiet' na vlasku.

Od filmov ako Vel'ky ¢insky mar
necakate hiboké dialogy a ani vel'mi zloZity
pribeh. Ak by to tak bolo, uzili by ste si
nanajvys iba dve hodiny bachania hlavy
a prehodnocovania svojich Zivotnych
rozhodnuti. Lebo akokol'vek dobry herec
mobze Matt Damon byt', William Garin ma
absolGtne nevyrazny charakter. Po svojej
temnej minulosti Zoldniera (o ktorej je nam
povedané v dvoch vetach) sa na mire zo
dha na def meni na dokonalého
hrdinu — spravodlivy, madry, a hlavne
s muskou, ako keby bol diet'at'om Legolasa
a Robina Hooda. Tazko sa zaujimavo hra
niekto, kto je vo svojej podstate iba kdpka

hlasok a spravnych hodnbt,
naprogramovana konat'
dobro podl'a nezmenitel'ného
algoritmu. Inak to nie je ani
so zvySkom sveta. Odflaknuté
s( vSetky detaily, charaktery
postav a ich minulost’,
dokonca aj pbvod stvoreni,
ktoré Cine spdsobujl také
vrasky na cele (ich prichod
je taktiez povedany v jednej
vete — Priletel asteroid, zacali
z neho vychadzat', Gtocia na
nas kazdych 60 rokov). Nieco
dobré ale na Williamovi ako
dokonalom hrdinovi predsa len je. Ked' sa
spolu s part'akom Perom vrhnd do boja, je
to zabava. Nekonetne nerealna a hlipa,
ale zabava. Matt Damon poskakujic po
stenach a otacajlc sa s lukom v ruke
a Sipom na tetive dokaze zaujat'.

A ked' sa spoja s Perom do dokonale
nacvicenych bojovych choreografii, zvySok
¢inskej armady proti nim vyzera ako
banda deti. No aj ¢insky narod ma co
ponUknut'. Najzabavnejsia je zrejme
Zenska jednotka akrobatiek, ktoré proti
bestiam bojujd pomocou kopiji v ruke a
skokov a la bungee jumping. Je to sice
absurdny a nedcinny sposob boja, ale zato
vizualne vel'mi atraktivny. Takze Vel'ky
¢insky mar ma svoje prvé plus — akciu. Ked'
som videl prva akénd scénu, v duchu som
si hovoril: ,Ze by tento film predsa stal za
pozretie?" A v tom momente som bol za
kladnG odpoved'. Lenze vrcholom akcie
bola prave ta prva scéna a nevyrovnal sa

jej ani zaverecny boj. Vel'ky ¢insky mar sa
predsa len niec¢im lisi od zvysku akénych
filmov. Krajinou pévodu — je to totiz ¢insky
film. Vlastne je to najdrahsi film, aky kedy v
Cine vznikol — stal cez sto miliénov dolarov.
Je celkom zaujimavé, Ze film ¢inskej
produkcie, ktorého Glohou zrejme bolo
propagovat' tato krajinu, az tak ¢inskou
kultdrou nepresakuje. Mame v flom sice
moznost' pozriet' si orientalny pohreb
spojeny s krasnym pGst'anim lampionov

aj farebn armadu straziacu mar
pripominajlcu skittles. VV nej sa kombinuje
fantazia tvorcov a historické motivy,

ktoré dokopy davajd zaujimavé zbroje
odlisnych farebnych odtiefiov uréenych

pre rozlicné druhy jednotiek. Inak ale film
nijak orientalnu kultdru nepriblizuje.

Namiesto toho sa nam ale predsa
len nie€o vsugerovat' snazi —t'azko
prehliadnutel'nd ideu kolektivizmu.
V kontraste s individualizmom vychadza
kolektivny duch ako jasny vit'az, ktory
dokaze prekonat' aj vy€inanie nenasytnych
monstier. A je t'azko obl'ubovat' film, ktory
vam do hlavy silou-mocou tla¢i propagandu
¢inskeho komunistického rezimu.

.Keby sa Vel'ky c¢insky mar
zameral iba na priblizovanie
orientalnej kultury alebo aspon na
zabavni akciu, mozno by uspel.
Avsak namiesto toho je to drahy
a cudny film, ktory okrem dvoch-

troch scén nema co poniknut'.

Branislav Schwarz
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RECENZIA |POD'ROUSKOUNOCI| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,129 min

ReZie: Ben Affleck

Predloha: Dennis Lehane (kniha)
Scénar: Ben Affleck

Kamera: Robert Richardson

Hudba: Harry Gregson-Williams
Hraji: Ben Affleck, Elle Fanning, Zoe
Saldana, Sienna Miller, Chris Messina,
Scott Eastwood, Anthony Michael
Hall, Brendan Gleeson, Chris Cooper,
Max Casella, Chris Sullivan, J. D.
Evermore, Brendan Egan, Ric Sarabia
Producenti: Leonardo DiCaprio,

Ben Affleck, Jennifer Davisson
Killoran, Jennifer Todd

Stfih: William Goldenberg
Scénografie: Jess Gonchor

Kostymy: Jacqueline West

PLUSY A MINUSY:

+ Kamera

+ Soundtrack

+ Cast odehravajici
se v Bostonu

- Nektefi herecti
predstavitelé

- Cast odehravajici
se mimo Boston

- Scénar

- Zbytetné dlouhé

HODNOTENIE:

* KT

Pod rouskou noci
THOMPSONY A RUM ZA DOB PROHIBICE

V poslednich letech se z Bena

Afflecka, herce s proménlivymi
hereckymi schopnostmi, stal pomérné
vyhlaseny a pfedevSim Gspésny reziseér.
Na svij zatim nejvétsi Gspéch, film
Argo, se rozhodl navazat jiz nékolik
let pfipravovanou adaptaci knizniho
pfibéhu z pera Dennise Lehanea. Je Pod
rouskou noci dalSim skvélym zafezem
v jeho rezijné-scenaristické kariéfe?

\/ soucasnosti uz neni dobrych
gangsterek v kinech pfilis, a tak je kazda
alespon trochu dobra novinka v tomto
zanru vitanou zmeénou. A Affleck mél
velice dobe naslapnuto. Uvodni ¢ast filmu,
ktera se odehrava v Bostonu zmitaném
mocenskymi boji mezi irskou a italskou
mafii, pfedstavuje hlavniho hrdinu jako
zasadového zlodéjicka, ktery se odmita
zapojit do bojd na kterékoliv strané
barikady, byt' je plvodem Ir. Snimek navic
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predstavi hned nékolik zajimavych postav,
mezi kterymi napfiklad otec hlavniho
hrdiny v podani Brendana Gleesona patfi
k tomu nejlepSimu ve filmu, a diky tomu si
krade i pfes minimum scén film tak trochu
pro sebe. Je to ale také dano tim, ze jeho
hereckému vykonu se zbytek obsazeni
jen velmi marné priblizuje. | samotny Ben
Affleck, ktery podobné poloZené postavy
dokazal s prehledem zahrat v minulosti,
zde nékolikrat predvede nevyrovnany
vykon, coz trosku zamrzi. Hlavné kv(li
tém nékolika scénam, které paradoxné
patii k tomu nejlepsimu, co jsem za
dlouhou dobu v tomto zanru vidél.

Gangsterka i negangsterka

Jeho Joe Coughlin totiz trpi podobnym
problémem, jakym i velka ¢ast postav v
priibéhu celého filmu. Nékteré momenty
jsou paradni a divak je hita bez problému

(napf. konfrontace viidce KKK), jindy
vsak film jako by nevédél, co s vlastnimi
postavami zamysli, a ztracel cely koncept
gangsterky z oci. Nenapomaha tomu

ani mozna zbytecné natahované finale
(nebo spise udalosti po finale), ani
nékteré momenty, kde by film zaslouzil
jit jesté jednou do rukou stfihace.

Nékteré momenty by navic ve filmu
ani byt nemusely, nebot' mozna az pfilis
rozmélfuji dopad nékterych momentd
nebo jako v pfipadé nékterych scén,
predevsim v zavéru, plsobi nadbytecné.
Je mijasné, ze bylo tfeba se drzet literarni
predlohy, nicméné pravé v tom, co pouzit
a co nepouzit spociva uméni adaptace.

Ve vSech ohledech stylové

Co ovSem vytknout filmu nelze, je
audiovizualni stranka, kterou si Affleck
pohlidal na jedni¢ku. Uz hodné dlouho
nevypadala zadna gangsterka (byt' se jich
zase tolik neprodukuje) takhle dobre a
byl na ni citit znatelny rozpocet. Mlze za
to skvéla kameramanska prace legendy

v tomto odvétvi Roberta Richardsona.

Ten si pripisuje do své filmografie dalsi
vizualni skvost, ktery jednoduse vypada
paradnég, a to jak v té vydarenéjsi casti,

tak v té slabsi. Stejné jako neni moc

co vytknout kamere, nemohu napsat
kFivého slova o hudebnim doprovodu v
rezii Harry Gregson-Williamse, se kterym
Affleck spolupracoval jiz dfive u svych
atmosférickych snimk{ Mésto a Gone Baby
Gone. Byt' jeho kompozice neobsahuje
néjaké prehnané vyrazné motivy,
dokresluje atmosféru jak chladngjsiho
Bostonu, tak témér tropické Tampy skvéle.

Pfi souhrnném pohledu se ovéem derou
na mysl opét spise ty negativni véci,
nez téch nékolik pozitivnich. Ben Affleck
natocil v ramci moznosti obstojnou

gangsterku, ktera se v priibéhu proméni
na jakousi flzi romance, kriminalniho
pfibéhu a hodné zfedéné gangsterky.
Pod rouskou noci nabidne nékolik
pamatnych scén a neékolik vylozené
dobrych, ale utopi veskery svij potencial
v nedotazeném piibéhu plném hluchych
mist a zbytec¢ného natahovani. V

ramci Affleckovy filmografie se jedna

o0 nejslabsi snimek, pofad jde ovsem

o relativné slusnou zanrovku, ktera
alespon cast publika oslovi. Velké véci
od tohohle filmu ovsem necekejte.

.Z Casti zajimava gangsterka,
ktera se ovSem v priibéhu
proméni v témér primeérnou (byt'
skvéle natocenou) kriminalni
podivanou z doby prohibice.”

Lukas Placek
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RECENZIA FSPLITY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,116 min.

Rézia: M. Night Shyamalan

Scenar: M. Night Shyamalan

Hudba: West Dylan Thordson
Obsadenie: James McAvoy, Anya Taylor-
Joy, Haley Lu Richardson, Kim Director,
Betty Buckley, Lyne Renee, Jessica

Sula, Neal Huff, Brad William Henke,
Sebastian Arcelus, M. Night Shyamalan

PLUSY A MINUSY:

+ James McAvoy

+ zaujimavy namet

+ kvalitna
vystavba deja

+ zvlastny zaver

- kolisavé tempo

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Split

A) PSYCHOPATI MAJU RADI KANYEHO WESTA

Aj ked' pri prezentovani nového

filmu potencialnym fanGsikom nehra
rezisér az takd dolezitd rolu — predbiehaji
ho plagaty, trailery a samotni herci — meno
cloveka, ktory film nakratil, je pre mnohych
stale rozhodujici faktor. Na jeho zaklade
sa divak vie rozhodniit', ¢i da filmu Sancu,
alebo sa do kina pre istotu vyberie na
nieco iné. M. Night Shyamalan sa pocas
svojej rezisérskej kariéry uz ocitol na
oboch stranach spektra popularity — kedysi
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kultovy rezisér snimok ako Siesty zmysel
a \lyvoleny, v poslednych rokoch skér zdroj
vtipov a kritiky po nevydarenych filmoch
ako Posledny vladca vetra alebo Po zaniku
Zeme. Uz pri zverejneni prvého traileru na
jeho novy film Rozpolteny sa vSak zdalo,
Ze tentoraz je Shyamalan spat' v starej
dobrej forme, vyzbrojeny silnym pribehom
a Jamesom McAvoyom sl'ubujlcim
herecki jazdu. Vylepsil si Shyamalan
novym filmom poSramoteni povest?

Pre tri stredoskolacky je to Gplne
normalny, bezny den, ked' zrazu do ich
auta nastlpi neznamy muz a omami
ich drogou. Zobudia sa v miestnosti bez
okien a dezorientované. Vysvetlenie
im nepoda ani ich Gnosca Kevin (James
McAvoy), ktory sa za nimi sice pravidelne
vracia, nie je to vsak vzdy on. V jeho tele
totiz sidli 23 réznych osobnosti, z ktorych
sa na svetlo dostava vzdy iba niektora.

Dievcata sa nemdzu spoliehat' na
zachranu zvonku, musia si teda pomoct'
samy. Na Gtek chce rozdiely v (inoscovej
osobnosti vyuzit' duchapritomna

Casey (Anya Taylor-Joy). Kevin im sice
neublizil, ale vSetky jeho osobnosti
hovoria o bestii, ktora si po ne pride...

O tom, v Eom spociva kvalita filmu
Rozpolteny, sa da polemizovat'.
Samozrejme, Shyamalan poskytol filmu
ako rezisér a scenarista napinava
a vcelku stabilnd kostru — Sablénovity
pribeh o Gnose mladych diev¢at dostal
vd'aka osobnosti (teda skér osobnostiam)
Gnoscu zaujimavi zmenu smeru a stal
sa zaujimavejsim. Takmer vSetko, o
sa od zaciatku javilo ako nevhodné ¢i
spomal'ujlce prvky, sa pri celkovom
pohl'ade na film ukazalo byt' funkcné
— pocetné rozhovory s psychiatrickou
podavali divakom zasadné ¢i aspon
zaujimavé informacie o poruche osobnosti
Gnoscu. Triom v oku boli spociatku aj
mnohé flashbacky z minulosti Casey —
na vysvetlenie, preco je z troch dievcat
ona jedina duchapritomna, by stacil iba

jeden, ale ich vrstvenie, ktoré vo filme
vytvorilo samostatny minipribeh, vel'mi
silno podporilo trpka pointu. Jeding, ¢o
sa tak da Shyamalanovej praci vycitat',
je pomaly rozbeh a obasné pol'avovanie
dobre nasliapnutého tempa a taktiez

niekol'ko logickych nezrovnalosti pribehu.

Pon(knuté vysvetlenia vSak davali aspon
taky zmysel, aby to divaka nevyrusovalo
od pohlteného sledovania filmu.

Toto vSetko by sa vsak rozsypalo
ako domcek z karat, keby hlavna
postavu do svojich rik uchopil niekto
menej talentovany ako James McAvoy.
Pozerat' sa na neho bol skuto¢ny
zazitok — podava plnohodnotny vykon,
hra Gplne vSetkym, ¢o ma k dispozicii.

Samozrejme, uz len vytvorenie tol'kych
postav v jednom filme by bol skvely
vykon, skuto¢né majstrovstvo vsak
spotiva v jeho schopnosti okamzite
prechadzat' z jednej postavy do druhej
bez toho, aby sme boli na pochybach, co
za osobnost' je momentalne vo vedeni.
Je to teda on, kto je zdrojom vSetkého
napatia vo filme, nie sp6sob vystavby
deja. Niektoré z osobnosti si vyhnané
az do extrému a ta zaverecna je extrém
sam — ale tento ,,over-the-top" pristup
zaruci, Zze divakom McAvoyova postava
ostane v mysli ako jeden z najlepsich
zapornych hrdinov poslednej doby.

K dobru mu sl(zi aj to, Ze presne
tak efektivne ako vie vystrasit, vie aj
rozosmiat'. Rozpolteny je miestami
dost' slusnou komédiou — az sa divak
citi previnilo, ked' sa smeje na jeho
tancovani na Kanye Westa, pricom vie,

¢oho vSetkého je schopny. Z ostatnych
hercov za zmienku stoji len vyborna
Anya Taylor-Joy, ktora aspon trochu
vyvazuje jeho one-man show.

Zaver filmu je pomerne zvlastny — Gplne
meni zaner filmu, z napinavého thrilleru
prechadza k nieComu mystickejSiemu,
psychologickejSiemu. Kloblk dolu pred
tym, ako efektivne je film zakonceny
aj napriek tomu, Ze je zaver tak trochu
protikladom klimaxu. V kontraste s
predoslou vyhrotenou stvrt'hodinou
a najma vo svetle Kevinovej filozofie,
ktor( odhali na zaver, bol dobre zvoleny.
Treba si v kine rozhodne pockat' na
epilog, ktory Shyamalanovych fanasikov
pravdepodobne potesi este viac ako cely
film — otazkou zostava, Ci je zaver len
mensim zmurknutim na fan@sikov,

alebo sa rezisér chysta vo vytvorenom
svete zotrvat' o nieco dlhSie. Nech to

uz bude tak alebo onak, divaci sa po
tomto pocine na d'alSie filmy Shyamalana
mozu pokojne tesit'. Znova ukazal

mnoho zo svojej sily priniest' napatie

a zaujimavé pribehy s eSte zaujimavejsimi
zvratmi. A ak vas ni¢ iné k navsteve kina
nepresvedci — vidiet' Jamesa McAvoy

v tejto Ulohe je jednoducho nutnost'.

.M. Night Shyamalan je spat’

s kvalitnym a hutnym thrillerom,
ktory o kategériu povysSuje
vynikajdci vykon Jamesa McAvoya
ako najlepsieho zaporaka
poslednych rokov. Oplati sa

ostat' az do Gplného konca. "

Michaela Medved'ova
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RECENZIA JCOLEATERALBEAUTY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,96 min

RéZia: David Frankel

Scendr:Allan Loeb

Kamera: Maryse Alberti

Hraji: Will Smith, Keira Knightley, Kate
Winslet, Edward Norton, Naomi Harris,
Hellen Mirren, Michael Pefia a d'alst

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony

- zaniknuta
myslienka

- ¥iadna hibka

- mnozstvo
zbytocnych postav

HODNOTENIE:

L QAGAGA

Collateral Beauty
ROZHOVOR S CASOM, LASKOU A SMRTOU

Kazdy sa so smrt'ou blizkej osoby

vyrovnava odlisne. Niekto musi
stratu prezit' v siikromi, niekto zas svoje
Ziale vyrozpravat'. A niekto pise listy.
Casu, laske a smrti. Kto by ale ¢akal, Ze
mu odpovedaji? S takouto zaujimavou
témou prisiel do kin film od reZiséra
Davida Frankela. Collateral Beauty uz pri
svojom traileri sl'uboval naro¢ni rodinnd
tému a dramu, v ktorej maja city vel'kd
Glohu. A toto vSetko sa v podstate aj
splnilo, avsak niekde nastala chyba.

Howard (Will Smith) sa po smrti
dcéry necakane zmeni. UZ to nie je ten
ambici6zny $éf, ktory pomocou svojho
entuziazmu Gspesne vedie firmu.
Prestava sa stretavat', ale aj vobec
rozpravat' s I'ud'mi a vSetok svoj Cas
venuje oplakavaniu svojho mftveho
diet'at'a a pisaniu listov trom vel'kym
entitam- ¢asu, laske a smrti. Spociatku
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si jeho kolegovia (Edward Norton, Kate
Winslet, Michael Pefia) myslia, Ze obdobie
smutku je len kratkodoba zalezitost',

no ked' aj po niekol'kych rokoch jeho
pasivita neprestava, rozhodnd sa konat'.

Zo Sialenej myslienky sa nakoniec stane
tajny plan. Najma hercov hrajacich ¢as,
lasku a smrt' (Jacob Latimore , Keira
Knightley, Helen Mirren) a s ich pomocou
oklam{ Howarda, ktory si mysli, Ze sa
naozaj stretol s tymi, ktorych hraja.
Takto poznaceny by si mal podl'a planu
uvedomit' svoju mentalnu narusenost'
a podpisat' papiere na prelozenie
svojich pravomoci. Lenze nie vsetko
kon¢i podl'a ich ocakavani a my

s postupom ¢asu zist'ujeme, Ze Howard
nie je jedina osoba vo filme, ktorej
problémy netreba brat' na I'ahkd vahu.

Co sa teda pokazilo? Z vel'kjch ambicif
a silného napadu vznikla iba akasi
nepodarena zlepenina. A pociatok skazy
Collateral Beauty m6zeme hl'adat' uz

pri postavach. Howard v tomto filme

nie je hlavna postava. Je sice centrom
zapletky, ale pribeh sledujeme oc¢ami
jeho troch spolupracovnikov — Whita,
Claire a Simona. Will Smith tak m6ze
hrat' akokol'vek dobre chce (¢o sa mu aj
dari), ale Howarda pri takom kratkom
¢ase nemame moznost' spoznat' a ani sa
s nim hlbsie zzZit'. Vnimame ho iba ako
divného typka, ktory v stave dlhodobej
depresie robi mnoZstvo nelogickych
¢inov, ako je napriklad jazda na bicykli v
protismere. Myslim, Ze takto jeho postava
vyzniet' nemala. Na vymenu s nam vsak
ponlknuté osudy uz vyssie uvedenych
Howardovych spolupracovnikov. Kazdy

z nich ma nejaky srdcervici osud, od
smrtel'nej choroby az po opovrhujacu
dcéru — najdete v nich vietky city
vydierajdce klisé, aké len chcete. Chaba
vymena - namiesto jedného, poriadneho,
pochopeného a prepracovaného pribehu
ma Collateral Beauty Styri polopecené.

NajdolezitejSou cast'ou filmu sa tri
pojmy — tri postavy. Cas, laska a smrt'.
Na ich stvarnenie si Whit, Claire a Simon
najali hercov, ktorych nahodne stretli
v jednom malom divadle. Namiesto
spochybnenia svojho duSevného stavu si
v nich vSak Howard nasiel formu terapie.
Ja osobne som sa po zhliadnuti upGtavky
teSil na dlhé filozofické rozhovory medzi
¢lovekom a smrt'ou, laskou ¢i casom. Ostal
som vsak sklamany. Je to scasti aj tym,
Ze spominané s(casti Zivota s hrané
divadelnymi hercami, a preto im do (st
scenaristi nemohli vkladat' také hlboké
myslienky, aké by dokazali hovorit' ¢as,
laska ¢i smrt' osobne. Ich vyjadrenia sd

ale aj také malovravné a nieco do zivota
sa da zobrat' iba z jedného prehovoru - od
herca ¢asu. Na hiboké myslienky skratka
nemali poskytnuty dostatok priestoru.
Kazdy z nich prehodi dve-tri repliky

a potom sa vo filme vyskytujd uz iba

ako herci, nie ako ich postavy. Howard

s nimi tiez interaguje o najmenej, a

tak sa vytraca vsetko tajomno, ktoré
mohli tieto rozhovory poskytnat'.

Herci ale ovel'a viac ako Howardovi
pomo&zu jeho patronatnej trojici.
A tu aspon vidno jasny dopad akcii na
rozhodnutia postav. Howard sa meni
podivne a nahle. Najskor je depresivny,
potom agresivny a potom uz zrazu
zmiereny s osudom. Whit, Claire a Simon
majU sice vedl|'ajSie pribehy, ale vd'aka
pomoci druhych, ale aj pomahaniu
Howardovi si prejd( jasnou premenou.

A ¢o teda vlastne je Collateral Beauty?
Podl'a filmu by to mala byt' skryta krasa,
ktora sa nachadza v kazdej - dobrej
Ci zlej - udalosti, ktora sa vam stane.
Avsak Ze by cely snimok smeroval
prave k tejto myslienke, to sa povedat'
neda. Hoci zaznela, stratila sa pod
mnozstvom nepotrebnych dialégov,
postav a podivne nadvazujlcich scén.

.Nevyuzité postavy a potencial
filmu nedokazalo zachranit' ani
hviezdne herecké obsadenie.
Skratka sa toho pokazilo prilis
mnoho, nez aby Collateral
Beauty stal za zmienku.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [SINGY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,110 min.

RéZia: Garth Jennings

Scendr: Garth Jennings

Hudba: Joby Talbot

Obsadenie: Matthew McConaughey,
Scarlett Johansson, Reese Witherspoon,
Taron Egerton, Seth MacFarlane,

Peter Serafinowicz, John C. Reilly,

Nick Kroll, Jennifer Saunders, Leslie
Jones, Jay Pharoah, Beck Bennett

PLUSY A MINUSY:

+slusny dabing

+skvelé povodné
spevacke
vystlpenia

+ zaujimavé
dejové linie

+ kultdrne narazky

- otrepany
moralny koncept

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Sing

LADY GAGA A PRASA? PRECO NIE

V ¢asoch, ked' animovanym

rozpravkam este vladlo len stidio
Disney, bola spievana zlozka vo filme
samozrejmost'ou. Dnes sii ale spievané
animaky len vysadou princezien, pripadne
inych hrdiniek, a svetu animovaného
filmu vladnu rozdielne trendy. Na jeden
z nich — antropomorfné zvierata v hlavnych
Glohach - zjavne nadvazuje Garth Jenings
so svojim animovanym debutom Spievaj.
Priznacnym nazvom ale vyjadruje aj svoju
vernost' zanru muzikalu so vSetkym, o
k tomu patri. V animaku si teda mézeme
vypocut' verzie znamych piesni napriklad
v podani Scarlett Johansson alebo Reese
Witherspoon. Bude nam ale po vylete do
animovaného hudobného sveta do spevu?

Buster Moon (Matthew McConaughey)
je koala, ktora vzdy mala vel'ky sen — mat
vlastné divadlo. Sen sa mu sice spinil, ale
v divadelnej brandzi sa mu vébec nedari
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—jeho hry nemajd Gspech a zadlzené
divadlo mu pada na hlavu. Ako zachrana
mozno poslidzi spasonosny napad
usporiadat’ spevacku stt'az. Kvoli chybe
sa vSak zamysl'ana odmena za vyhru
zvysi az na stotisic dolarov — sumu,
ktor( Buster ani nahodou nema,

ale ktora prilaka stovky zaujemcov.

A prave najlepsi z nich, medzi nimi gorila
Johnny (Taron Egerton), prasacia dama
Rosita (Reese Witherspoon) i jeZko-
tinedzerka Ash (Scarlett Johansson),
majl byt' zlatou bafiou a spdsobom,
akym divadlu vratit' zasld popularitu.

Co sa pribehu tyka, neponika jednu
hlavnd postavu a stbor vedl'ajsich — koala
Buster je sice stmel'ujicim prvkom,
dostava ale priblizne rovnako vel'a
priestoru ako ostatni. Scenar rozohrava
niekol'ko sibeznych linif, ktoré sa
dostatocne prepracovang, aby vzbudili

sympatie k postavam ¢i aspon zaujem,
ale na druhej strane nie prilis pretlacané
dopredu, aby zacali nudit'. Divak sa
naopak tesi na to, kedy sa postava,
ktord si obl'Gbil najviac, dostane znovu
do centra diania. VSetky postavy a ich
pribehy spaja Ustredny motiv, a to klasické
disneyovské moralne posolstvo o tom,
ze sa nikdy netreba vzdavat' svojho sna
—nie je ale pondknuté vel'mi originalne,
naopak vyuziva vsetky dostupné klisé.
Hlavnym nositel'om moralit je Buster,

a preto je vyhodou, Ze sa na platne
neobjavuje viac, nez je Gnosné.

Namety ostatnych dejovych Iinii film
jednoznacne radia medzi tie animaky,
ktoré ani nahodou nie sG pre deti.
Priemerny vek navstevnikov kina bol
priblizne osem, a teda ich vonkoncom
nemohol zaujimat' pribeh o Zene v
domacnosti, ktorej vyhasla vasen vo
vzt'ahu a citi rozpor medzi svojimi
tGZzbami a povinnost'ami. Vacsina
nametov pouzitych vo filme bola
mierenych na vyrazne starSieho divaka
— pravdepodobne priamo rodica, ktory

svoje diet'a sprevadzal do kina. Pri hilbSom
zamysleni bol film totiz skér dramou nez
komédiou — scenar sa znacne sdstredil na
dramatickejSie dejové linie a mnoZstvo
situa¢ného humoru, ktory by film viac
priblizil detskym divakom, nebolo vel'ké.

Rozhodne najviac vedel pobavit' vyber
piesni pre niektoré postavy — bol vSak
znacne kultGrne Specificky a vyzadoval
siisty rozhl'ad v hudobnom svete na
to, aby divak pobral vSetky dostupné
narazky. NavySe slovenska dabovana
verzia filmu pozadovala od divakov aj
znalost' anglického jazyka — napriek
tomu, Zze hovorené casti filmu boli
vel'mi sluSne nadabované, spievané
casti neboli ani len otitulkované a boli
ponechané v originalnom zneni. Bola to
dvojnasobna Skoda — nielenze piesne
sQviseli s psychologickym rozvojom
postav a boli teda dbélezité pre dej, ale
navyse vel'mi vtipne odkazovali na ich
charaktery. Anglicky nehovoriaci divak
akéhokol'vek veku totiz nemohol ani
nahodou pochopit', preco je vtipna postava
slimaka, ktory spieva o tom, ze ,leti ako
vichor". Preklad do slovenského jazyka
tak skontilo niekde na polceste a vyznel
dost' rozpacito. Podobnym nelGspechom

mohla skocit' aj dejova linia mysiaka
Mikea, ktory zazil klasicky gangstersky
pribeh a k tomu spieval jeden z najvacsich
hitov Franka Sinatru. Na to jednoducho
treba aspon isty kultarny kontext.

Nelplny dabing v5Sak poskytoval
aj nieCo pozitivne — mohli sme si
v originalnom zneni vychutnat' hlasy
hercov, ktori postavy pévodne nadabovali.
Pri niektorych z nich sa nekonalo
7iadne prekvapenie. Co sa tyka Scarlett
Johansson a Reese Witherspoon, obe
uz svoje vokalne kvality predviedli vo
svojich predchadzajicich Glohach, a teda
boli stavkou na istotu. Vel'mi vsak zaujal
Taron Egerton ako gorila Johnny — v jeho
zatial' najvyraznejsej role Egerton hral
v Kingsmen drsného tajného agenta a
prekrasny hlas by od neho pri spievani
Cakal len malokto. Spievaj tak minimalne
objavilo potencialnu muzikalov( hviezdu.
V/Setky spevacke vystipenia z(¢astnenych
hercov boli Zivé a nejeden divak si pri
pozerani podupkaval nohou. Ak sa na
Spievaj pozerame z pohl'adu detského

divaka, film na plnej ciare zlyhal. Okrem
animovaného formatu sa vsak ako
detsky film nikdy neprezentoval, preto
to nemdzeme brat' ako chybu. Namiesto
toho sa treba ststredit' na oCividny

klad, a to svieZzost'. Film neponuka sice
ni¢ nové — ten isty moralny koncept,
tradicné dramatické linie — ale vie ich
dokopy zmiesat' priam skvostne a ako
Ceresnicku na torte ponlka zaujimavé

a neotrepané hudobné vystipenia. Ak
sa teda chcete ist' zabavit' na svojich
obl'Gbenych — novych ¢i starSich — hitoch,
ktoré spievajl perfektne zanimované
zvieracie postavy, vydajte sa na Spievaj.
Ale deti pre istotu nechajte doma.

~Animované Spievaj sice ni¢ nové
do Zanru neprinasa, no krasna
animacia, vel'mi prijemné spevacke
vykony a skvely vyber piesni
dostavaji film do nadpriemeruy,
a preto sa I'ahko odpist'a aj
menej originalny pribeh.”

Michaela Medved'ova

Generation | 89



RECENZIA [ASSASSIN'S CREED| KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / Francie / Hong
Kong / USA, 2016, 115 min

Rezie: Justin Kurzel

Scénar: Michael Lesslie, Bill

Collage, Adam Cooper

Kamera: Adam Arkapaw

Hudba: Jed Kurzel

Hraji: Michael Fassbender, Marion
Cotillard, Jeremy Irons, Brendan
Gleeson, Michael Kenneth Williams,
Brian Gleeson, Ariane Labed,
Callum Turner, Matias Varela, Denis
Ménochet, Lee Nicholas Harris,
Producenti: Frank Marshall, Michael
Fassbender, Arnon Milchan, Jean-Julien
Baronnet, Patrick Crowley, Gerard
Guillemot, Conor McCaughan

Stfih: Christopher Tellefsen
Scénografie: Andy Nicholson
Kostymy:Sammy Sheldon
PLUSY A MINUSY:
+ Kamera

+ Atmosféra

+ Soundtrack

+ Akce

- Zavér

- Scénaf

- Mistni stfih

- Promarneny
potencial

- Upravy mytologie
znacky

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Assassin's Creed
NIKDO NECEKA SPANELSKOQU INKVIZICI

Dalsi filmové zpracovani videohry
zkousi své Stésti. Assassin's Creed
ma zatim snad nejvétsi Sanci uspét,
stadi se podivat, kdo véechno se tomuhle
ocekavanému filmu upsal. Podafilo
se téhle novince proménit potencial
videoherni znacky? Nebo je Assassin’s
Creed stejné jako jeho predchidci dalSim
dikazem prokleti tohoto filmového Zzanru?

dostat vyladéna adaptace jedné

z nejpopularnéjsich znacek poslednich
let. Rok nam kon¢i a Assassin’s Creed
je tady. Dlvodd k radosti ale pfilis
mnoho neni. Justin Kurzel je schopny

Videoherni adaptace nemaji
v Hollywoodu zrovna na rdzich ustlano.
Hollywood se jiz nékolikrat od pocatku
devadesatych let snazil pretavit Gspésné
videoherni tituly a série do filmové
podoby. Do dnesniho dne se to ale nikdy
Gplné nepovedlo, snad vyjma prvniho
filmového Silent Hill. VV letoSnim roce mél
tohle prokleti prolomit filmovy Warcraft,
tomu se to ovSem nepodafilo, a tak se
zraky filmovych a videohernich fanouskd
upiraly ke konci roku, kdy se méla do kin

90 | Generation

a zajimavy rezisér, coz uz potvrdil
nékolikrat, pfedevsim pak jeho doposud
poslednim filmem, osobitou adaptaci
Shakespeareova Macbetha. | zde je pravé
jeho vedeni jednou z véci, ktera drzi
snimek nad vodou. | kdyz totiz

s nékolika jeho rozhodnutimi v ramci filmu
bych asi z pozice divaka a hrace predlohy
nesouhlasil, faktem zlstava, Ze filmovy
Assassin’s Creed vypada zatracené dobfe

a ma atmosféru, kterou mu mohou jiné
produkce zavidét. Navic, velké mnozstvi
praktickych efektl a scenérii dodava filmu
Gplné odlisny a spravné oldschoolovy
pocit v zaplavé digitalnich film(. Skoda
snad jen narudeni sekvenci z historického
Spanélska vyjevy z filmové souc¢asnosti.

Zminény pocit jen umocnuje pdsobiva
kamera Adama Arkapawa, ktery kromé
spoluprace s Kurzelem ukazal, co
dovede, jiz v prvni sérii True Detective.
| zde dokaZze vykouzlit hned nékolik
plsobivych momentd a predevsim
v ak&nich sekvencich jde jeho vklad
od filmu vidét. Jedna ze zavérecnych
konfrontaci uvnitf chramu ma diky jeho
kamefe hodné zajimavou atmosféru.

Celému vizualu a atmosféfe hodné
napomaha vyrazny hudebni doprovod
od Jeda Kurzela. Ten se sice trochu
zbytecné nékolikrat ve filmu opakuje,
jeho kompozice ovsem sedne k pojeti
filmu neskutecné dobfe a pumpuje filmu
krev do Zil i ve slabSich momentech.

Kdyz se ovSem od pozitiv pfeneseme
k negativim, musim zd(raznit samotny
scénar. Assassin's Creed sice totiz
miZe vypadat skvéle a mit skvélou
atmosféru, ale bohuZzel velka ¢ast z toho
pfichazi vnivec diky scénari, o ktery se
postarali Michael Lesslie, Bill Collage a
Adam Cooper. Ti si z predlohy vybiraji
pouze nékteré prvky a interpretuji je
po svém, coz? je jeden ze zakladnich
kamen( Grazu — nedavaji poté moc
smysl. Divak je navic vhozen do vody
bez pfebytecnych vysvétleni a nikdo se

s vysvétlovanim pfilis nepare. Neznali
predlohy se tak snadno mohou dostat
do stavu, kdy absolutné nechapou,

co se to ve filmu vlastné déje (jsou i
momenty, kdy je v tomhle stavu divak

s predlohou obeznameny — v tomto
momentu film jako by praveé tuto situaci
predpovidal a hlavni hrdina pronese
pamatné ,What the fuck is going on?").

Je to celkem Skoda, nebot' potencial
na to byt nécim vic nez jen trochu lépe
zpracovanym hloupym béckem tu byl.
Bohuzel diky neumételstvi je drtiva
vétsina moment( spise snesitelnym
prvkem nez nécim zvlastnim, zajimavym
nebo napaditym. Dé&j tak vzdalené spise
pfipomina vymyslené vypravéni nékoho,
komu néktery z hracd v ramci péti Sesti
vét odvypravél, o Cem série je,a on na
zakladé toho mél pripravit vlastni pfibéh.

Absence kontaktu s tim, co déla tuhle
znacku tim, co je, se bohuZel promita
i do samotnych postav filmu. Michael
Fassbender v hlavni roli je v ramci
moznosti fajn, pfesto jeho postavé
hodné Skodi samotny scénar, ktery
docela razantnim zplsobem osekava

jeho postavu spise do karikatury, ktera
ma naplnit urcita kritéria, nez aby byl
plnohodnotnym jedincem

v ramci pfibéhu filmu. Jeremy Irons
nema pfilis prostoru k zazareni, a kdyz
na néj dojde cas, plsobi jeho nasilny
pfesun do popredi tak trochu krecovité.
Podobné je na tom i pfedstavitelka jeho
filmové dcery Marion Cotillard, ktera
svoji podivnou pout' filmem zakonci
dvéma trochu do extrému zahnanymi
momenty v samotném zavéru filmu.

Pfi pohledu na filmovy Assassin's
Creed se tak na mysl derou predevsim
slova zklamani a promarnény potencial.
Justin Kurzel dokazal za pomoci svého
mladSiho bratra Jeda a kameramana
Adama Arkapawa natocit plsobivy
snimek, ktery je ovSem v jadru neskutecné
hloupy, nesmysiny a hodné naivni. Spise
nez prvni dily série tak pfipomina ty
pozdéjsi, které se snazi znacku zdimat
za kazdou cenu. Nejedna se o vylozené
Spatny ani vyloZené dobry film. Spise
lepSi primeér, ktery nikomu neuskodi,
par fanousk( si najde, ale Zadna velka
udalost z néj v dlouhodobé&jsim méfitku
ani zdaleka nebude. Kletba filmovych
adaptaci videoher tak pokracuje.

.Dalsi primérna videoherni
adaptace, ktera promarnila snad
veskery potencial, co méla. Skvéla
vizualni stranka a pusobivy
hudebni doprovod na jedné strané
a hloupy a smysl postradajici
scénar na strané druhé”

Lukas Placek
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RECENZIA FEAEAEAND] KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,127 min

RéZia: Damien Chazelle

Scenar: Damien Chazelle

Kamera: Linus Sandgren
Hudba:Justin Hurwitz

Hrajd: Ryan Gosling, Emma Stone,
J.K. Simmons, Finn Wittrock, John
Legend, Rosemarie DeWitt, Jason
Fuchs, Sonoja Mizuno, Jessica Rothe,
Candice Coke, Hemky Madera, Ana
Flavia Gavlak, Callie Hernandez...

PLUSY A MINUSY:
+ obsadenie
v hlavnych
Glohach
+ hudobné
spracovanie
a tanecné vykony
+silny zaver
a atraktivne
vizualne riesenie

- slaby pribeh
- prilis kli5é namet

HODNOTENIE:

1. 8.8 & §%¢

La La Land

VYLET AZ KU HVIEZDAM...

Rovno z festivalu v Benatkach

sa k nam v tomto presladenom
povianocnom Case dovalila d'alSia
obrovska cukrova nadielka a zaroven
shcasny oscarovy favorit, La La Land.
Damien Chazelle pred dvoma rokmi zozal
nesmierny Gspech s hudobnou dramou
Whiplash. Tentoraz si svoju o€ividni lasku
k jazzu zreZiroval na romantickejSiu natu.
Tradicny I'ibostny namet roztancoval
a rozospieval v magickom prostredi
Hollywoodu, do ktorého tol'ké mladé
talenty vkladali a eSte stale vkladaja
svoje najvricnejsie nadeje. Na platna
nam priniesol prekvapivo uspokojivi
muzikalovi jazdu do ¢arovnej krajiny,
v ktorej sa sny stavaji skutocnost'ou.

Mlada krasna casnicka Mia (Emma
Stone) sa tdzi stat' hereckou, romanticky
Sebastian (Ryan Gosling) miluje jazz
a sniva o vlastnom hudobnom klube.
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Nanest'astie, jediny Miin prinos do
showbiznisu je zatial' nalievanie
kavy skutotnym hollywoodskym
hviezdam a nekonelny castingovy
maraton, ktorého zdarny koniec je v

nedohl'adne. Sebastian sam nevie, €o
so svojim zivotom a jeho idealistické
predstavy mu v kariérnom posune
nijako nepomahajd. Dame teda tieto
dve romantické duse dokopy, ved' preco
nie? Najvacsie klisé sveta omotame
neodolatel'nym pozlatkom oSdchanej
atmosféry Los Angeles, pridame

trochu inovacie a skvelej hudby a

ono to odrazu naozaj funguje!

Hned' na Gvod nas bez varovania
obari Ziariva pestrofarebna piesen
Another Day of Sun a mladi ambiciézni
I'udia sa optimisticky zvftaja hlava-
nehlava na strechach aut v dopravnej
zapche. Pre skeptického divaka, akym
som bola aj ja, to moze byt' Sokovy
zazitok sprevadzany zmieSanymi
pocitmi. Celkovo sa prva tretina filmu
vle€ie rozpacitym smerom a ma vel'mi
pomaly rozbeh. Tomu je vsak definitivny
koniec s prvymi tonmi City of Stars.

Jej postupné davkovanie a dozrievanie
pocas filmu je, mimochodom,

vel'mi zaujimavé a urlite rozpusti
l'adové srdcia aj tych najtemnejsich
pochybovacov, ak sa trochu posnazia.

Pribeh lasky Mie a Sebastiana
netlaci na pilu. Tvorcovia nechali na
zaCiatku dost' casu na to, aby sme mohli

nakukn(t' do umeleckych snov a tizob
kazdého z nich zvlast' a az neskor sa
venovat' ich vyvijajicemu sa vzt'ahu so
vsetkym, ¢o k tomu patri. Ryan Gosling a
Emma Stone v hlavnych Glohach si svoju
cestu za st'astim odohrali, odspievali

a odtancovali bravdrne, st'aby ich
sGkromny rozpravkovy duet. Od samého
zaciatku to medzi nimi iskrilo, ale
plamen ich vasne nikdy nezatienil hlavné
posolstvo filmu: nedinavne napredovat' v
Ustrety svojim najvacsim snom. Napriek
tomu, Ze je ret o dost' nadsadenej
lovestory, nechybala ani dobre
vystupnovana drama a boli chvile, ked'
som len-len Ze z ocka nevytisla slzu.

Muzikalovy Zaner neuskodil ani
dialégom, ktoré neboli najhorsie.
Hudba je vel'mi podarena, ako aj
vacsina tane¢nych ¢isel. Cim viac sa
film rozbieha, tym zaujimavejsia je
hra so scénou a kamera, a vlastne cely
vizualny dojem je vskutku pozitivny. Pri
psychedelickej navsteve Griffithovho
planetaria som sice mala chut' osedlat'
jednorozca, odcvalat' na fiom do krajiny
plnej dihy a hodit' sa o zem, ale hudba
Justina Hurwitza dokazala zachranit'
aj takéto prilezitostne sa vyskytujice
trapndstky (a nebolo ich malo). Zaver
je v pripade La La Landu doslovnou

a dopismenkovou ceresnickou

na torte, vyvrcholenim koncertu,
melancholickou sladkobdl'nou bodkou,
skratka exkluzivnou zalezitost'ou za
znenia vel'kolepej skladby Epilogue.

Tvorcom sa podarilo asi najtradicnejsie
mozné klisé zaodiet' do krasne
prepracovaného nového satu. La La
Land je Hollywoodskym muzikalom so
vSetkym, ¢o k nemu patri, s istou davkou
naivity a sladkého patosu ale stale
kGzelny s prekvapivymi mali¢kost'ami,
tiesnivymi momentmi a skvelou hudbou,
ktory si urcite vychutnate, ak mu date
Sancu. Minusom je slabsi rozbeh
a niektoré prehnané pasaze, ale zaver
tieto nedostatky celkom kompenzuje.

»0na chce byt' hereckou, on
miluje jazz. Najvacsie klisé
sveta omotame neodolatel'nym
pozlatkom osichanej
hollywoodskej atmosféry, pridame
trochu inovacie a skvelej hudby
a dostaneme La La Land. Muzikal
Sikovného Damiena Chazelleho
nesie v sebe istd davku naivity
a sladkého patosu, ale ak mu date
sancuy, urcite si ho vychutnate.”

Dominika Mrazikova
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RECENZIA [PASAZIERIN KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,116 min

Rézia: Morten Tyldum

Scendr:Jon Spaihts

Kamera: Rodrigo Prieto

Hudba: Thomas Newman

Hraji: Jennifer Lawrence, Chris Pratt,
Michael Sheen, Laurence Fishburne,
Aurora Perrineau, Andy Garcia, Fred
Melamed, Jean-Michel Richaud
Producenti: Stephen Hamel, Michael
Maher, Ori Marmur, Neal H. Moritz
Strih: Maryann Brandon
Scénografia: Guy Hendrix Dyas
Kostymy: Jany Temime

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony

+vizual

+ prijemny
priebeh filmu

- zaver

- zanedbané
podanie myslienky

HODNOTENIE:

w* W WX
Pasazieri

HVIEZDY, SAMOTA A LASKA

Vesmir — prekrasny a nepreskiimany

priestor okolo nasej planéty, ktory
fascinuje kazdého jedného z nas, nezavisle
od rasy, naboZenstva ¢i spolocenského
postavenia. A tato temnota okolo nas ma
svoje miesto aj v kinematografii. Uz od
pociatku zanru je jednou z najcastejsich
tém sci-fi filmov. Aj Pasazieri sa hrdo
radia k tomuto Zanru, hoci to nie je Gplne
pravda. Pozrime sa spolocne na to, ako
dopadol najobl'Gbenejsi nezrealizovany
scenar roku 2007, ked' sa po desiatich
rokoch konecne dockal svojho spracovania.

VVesmir okrem svojej poetickej strany
skryva aj nieco temnejSie — samotu.
Svoje o tom vie Jim Preston (Chris Pratt),
pasazier vesmirnej lode Avalon. Jim bol
na vesmirnej ceste spolu s 5000 d'alSimi
cestujlcimi z jediného dévodu — Avalon
slGzila na presun osadnikov zo Zeme
na nov(, Cerstvo skolonizovand planétu
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s nazvom Domovina Il. Cesta dlha 120
rokov mala pasazierom ubehn(t' behom

chvil'ky, cela posadka spolu s 5000
cestujlcimi mala totiz toto obdobie

dlhSie ako I'udsky zivot preckat' v spanku
—na hybernacnom |6zku. Nieco sa ale
pokazilo. Po naraze lode do asteroidu
sa poskodilo viacero saciastok na lodi,
no iba jedna sa automaticky neopravi.

Jimovo hybernagné 16zko dostava
poruchu a on sa preblidza sam,
devdt'desiat rokov pred vietkymi

ostatnymi, bez moznosti navratu do stavu
hybernacie. Coho vsetkého je schopny
osamely ¢lovek v nekonecnom vesmire?

Je zaujimavé, ako Pasazieri postupom
¢asu menia zanre. Zacinaji komorne,
najskor iba cez Jimove oci obdivujeme
lod' budlcnosti i vesmir za fiou a spolu
s nim patrame, aké sa rieSenia nel'ahkej
situacie, v ktorej sa ocitol. Po tejto Casti,
preniknutej samotou ¢loveka, ktory sa
snazi prezit' svoj zivot iba v spolognosti
jedného robota a tony zabavnych atrakcii
urcenych pre cestujicich na lodi, kde
zabavné pasaze striedajl existencionalne
problémy pride... Zena. S fou, presnejsie s
Aurorou Lane (Jennifer Lawrence), d'alSou
prilis skoro prebudenou pasazierkou,
prichadza romanticka linia, ktora ale este
stale vesti neodvratitel'na psychologickd
dramu, ktora medzi tymito dvomi
postavami uvaznenymi vo vesmire musi
prist'. Sympatickd komornost' pribehu
a prostredia, v ktorom sa odohrava, narusi

az tretia cast', urCena pre vsetkych, o
majl radi vybuchy, a konecne ukazujlca
ta miliardu dolarov, co Pasazieri stali.

Tol'ko k najobl'GbenejSiemu
nezrealizovanému scenaru roku 2007
z pera Jona Spaihtsa. Praca, ktord na fom
spravil rezisér filmu, Morten Tyldum (Kéd
Enigmy), je celkom udivujlaca. Pretoze
spojit' tol'ko Zanrov dokopy, aby pri tom
snimok fungoval ako celok, to je naroné.
A Pasazieri funguja. Pocas celej, takmer
dvojhodinovej stopaze sa nedajd najst’
miesta, kde by film vyrazne stagnoval.
Plynie svojim tempom a my
si vychutnavame dve hollywoodske
hviezdy na platne, ich rozhovory a vyvoj
ich vzt'ahu (medzi Chrisom Prattom
a Jennifer Lawrence to prijemne iskri,
a na utiahnutie deja stacia iba oni dvaja).
Vykony dstrednej dvojice navy3e dopliia
aj Michael Sheen v postave robotického
barmana (sam svoju postavu opisal ako
mix medzi Steniatkom a toasterom —

a taky naozaj je, mily, slusny, no nel'udsky,
bez zdravého Gsudku a citov). RuSivo
posobi jedine koniec, ktory je zbrkly a
unahleny. Zaverecné titulky pridu tak
netakane, Ze budete eSte par sekind
cumiet' na platno, ¢ je toto uz fakt

ono. A pridajme eSte vyborné efekty.
Krasne interiéry i desivy a temny vesmir
vytvarajd ikonické scény, ako napriklad
Jennifer Lawrence topiaca sa v bazéne

s nefungujlcou gravitaciou. Toto vSetko
je na vybornej Grovni. No ked' sa pocas
filmu vystrieda tol'ko Zanrov, a navyse
sa odsekne koniec, netudo, Zze myslienka,
ktora je sice aj jasne a priamo povedang,

neprenikne az k divakovmu srdcu.
Nazory na Pasazierov sa tak delia na
dve skupiny. Jedna hovori, Ze je to film,
ktory mal potencial a peniaze, no stal sa
z neho sci-fi miSmas, ktory nema jasny
ciel'. Ta druha zas tvrdi, ze Pasazierom
nie je ¢o vycitat'. Boli romanticki, boli
dramaticki a akéni, a navySe v sebe
niesli aj myslienku, ktora dokaze
zaujat'. To, ku ktorej skupine sa ¢lovek
pripoji, je individualne. Ja k nim osobne
nechovam ziadne krivdy, a spokojne si
ich niekedy v budicnosti pozriem znova,
aj ked' len ako oddychovku, od ktorej
neotakavam hlbsi zasah do srdca.

.Ked' chcete, tak si Pasazierov
uzijete. Ponikaja krasne sci-fi
prostredie, romantiku pre damy,
ako aj akciu pre panov. Ak vsak
chcete hl'adat' chyby, zistite, ze
z filmu mohlo byt' aj nieco viac.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [POSLEDNIKRAL' KINO

ZAKLADNE INFO:

Norsko, 2016, 100 min

ReZie: Nils Gaup

Scénér: Ravn Lanesskog

Kamera: Peter Mokrosinski

Hudba: Gaute Storaas

Hraji: Jakob Oftebro, Kristofer Hivju, Pal
Sverre Hagen, Thorbjgrn Harr, Thea
Sofie Loch Naess, Benjamin Helstad,
Stig Henrik Hoff, Jeppe Beck Laursen,
Nikolaj Lie Kaas, Sgren Pilmark,

Adam Nemet, Torkel Dommersnes
Soldal, Ane Ulimoen @verli, Bjgrn
Sundquist, Asmund Brede Eike
Producenti: Finn Gjerdrum, Stein B. Kvae
Scénografie: Karl Jliusson

PLUSY A MINUSY:
+ Kamera
+ Atmosféra

- Choreografie
- Scénar

HODNOTENIE:

* W KT

Posledni kral

NA LYZICH ZA ZACHRANOU KRALOVSTVI

V tuzemské kinodistribuci vétSinou

divaci naleznou poctiva severska
dramata a thrillery, historické akeni filmy
vSak nejsou zrovna obvykljm zanrem
skandinavského importu. Letos v lednu se
ale, castecné i diky prehlidce soucasného
severského filmu, do nasich kin dostava
historicky snimek Posledni kral o tom,
jak norské kralovskeé jednotky bojovaly
s krvelaénymi Dany o zachranu svého
kralovstvi. Jsou-li historické latky vasi

krevni skupinou, pak byste méli zpozornét.

Pro reZirujiciho Nilse Gaupa to neni
prvni historicka latka, kterou v ramci
sveé filmografie zpracovava, byt' se
tentokrat vydava do ponékud vzdalengjsi
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minulosti. Sleduje dvojici hrdind z
kralovskych jednotek, na jejichz ramena
pada riskantni Gkol, od néhoz se odviji

pad nebo udrzeni norského kralovstvi.
Nechybi ani zakulisni mocenské tahanice a
vSeobecné témér veskeré propriety, které
by podobna historicka latka méla mit.

Historicka Skola lyzovani

Prim zde ovSem i tak hraje dvojice
kralovskych horskych vojakd v podani
Jakoba Oftebro a Kristofera Hivju. Byt'
jejich pout' norskou krajinou s ditétem na
zadech neni ni¢cim novym ¢i objevnym, svaji
roli pIni dostatecné a plisobivé nasnimané
exteriéry dodavaji historické latce ten
spravny smrnc. Pozadu pak nezaostavaji
ani interiéry — za branami a sténami hradd,
katedral a obydli se odehravaji ta prava
dramata. Je ovsem trochu skoda, ze se
Gaup neinspiroval v taméjsi kinematografii
a pokusil se spise pFiblizit snimek Sirsi
verejnosti. Diky tomu ovSem Posledni
kral tak trochu postrada lidsky prvek
a propracovanost svych postav, ktera je
typicka pro skandinavskou kinematografii.
Navic, samotny scénaf postrada cokoliv

nového a originalniho, co by jej odliSilo
od zastupu jinych historickych dramat.
Dé&j tak ne vzdy drzi Gplné pohromadé,
misty plsobi zbyte¢né naivné i nucené.
Nucené pak plsobi misty i zpracovani,
které se snazi byt ,cool" i v momentech,
kdy je to ponékud zbytecna snaha.

Boj o kralovstvi na
hrebenech hor

Posledni kral je presto snimkem, ktery si
zaslouzi vasi pozornost, predevsim pokud
mate historické latky v krvi. Zpracovanim
i herecky se totiZ jedna o sluSnou praci a
i pfibéh relativné funguje, byt' ne Gplné
na vybornou. Nils Gaup natocil evropskou
historickou podivanou, ktera se mozna
zbyte€né snazi priblizit zaoceanské tvorbé,
presto si zvlada alespon trochu udrzet
nezaménitelny seversky charakter. Za
zhlédnuti tak bez pochyby stoji, i kdyz se
do historie tu¢nym pismem nezapise.

Lukas Placek

RECENZIA [INKARNACE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,86 min

ReZie: Brad Peyton

Scénar: Ronnie Christensen

Kamera: Dana Gonzales

Hudba: Andrew Lockington

Hraji: Carice van Houten, Aaron Eckhart,
Catalina Sandino Moreno, Karolina
Wydra, Keir ODonnell, David Mazouz,
Matt Nable, Emjay Anthony, M.D.
Walton, Mark Henry, Vera Miao
Producenti: Jason Blum,

Michael Seitzman

Stiih: Jonathan Chibnall, Todd E. Miller
Scénografie: Bill Boes

Kostymy: Mona May, Lisa Norcia

PLUSY A MINUSY:

+ Aaron Eckhart

+Napad na
modernizaci

- Atmosféra

- Scénar

- Zpracovani

- Rezie

- Nékteré prechody
Uplné nefunguji

HODNOTENIE:

* KT

Inkarnace
VYMITANI DABLA MODERNE

vive

filmGm, které se do kin dostavaj.
Jejich naklady zpravidla nebyvaji zrovna
velké a vynosy naopak ano. VSeobecny
hlad po takovych filmech a chut' se trochu
bat totiz v prvnim ¢i prvnich dvou tydnech
nazene do kin lidi i na primérné vypadajici
horor. A modernizace tématu vymitani
d'abla ve filmu Inkarnace je pomérné
velkym lakadlem. Stoji ale viibec za to?

Tahle Zanrova novinka od reZiséra
Brada Peytona (San Andreas) stavi na
pomérné zajimavé a napadité premise. Vzit
ddvérné znamé vymitani d'abla a pfidat
tomu neokoukany twist modernizace
se spetkou filmu Pocatek k tomu. To
samo o sobé nebyl ve vysledku Spatny

krok, ovsem tim jsme s pozitivy pro
tenhle film viceméné skoncili. Peyton
totiz v ramci svého filmu téZce nezvlada
ukotirovat ani ddvérné znamé motivy

a scenaristické berlicky spojené pravé

s vymitanim d'abla a jeding, co se dere
na mysl po zhlédnuti filmu, je nuda.

Horor bez désu a bésu

Je to pomérné Skoda, nebot' je to jiz
nékolikaty takovy projekt pro hereckého
sympat'aka Aarona Eckharta, ktery
snad jako jediny v ramci filmu predvadi
néco alespon trochu pfipominajiciho
herectvi. Neni to ovSem vina samotnych
hereckych pFfedstaviteld, ono se trochu
téZko hraje podle scénare, ktery vam hazi
klacky pod nohy pfi kazdé pfilezitosti.

Inkarnace totiz ma jeden zasadni
problém, kterym je fakt, Ze neni ani
trochu désiva. Obvykli podezrfeli v pfipadé
hororového Zanru jsou pfitomni, pfesto
diky v podstaté nulové atmosfére, Spatné
vystavenému a nic nefikajicimu scénafi a
slabé rezii je film spiSe jen sledem udalosti
bez vétsich souvislosti, emocionalniho
naboje ¢i cehokaliv jiného. Hrdinové ve
filmu strojové pIni své role, v zavéru se
nechaji otevfena dvitka pro pripadné
pokracovani a hodina a pul je pryc.

A vy z toho dvakrat chytfi nebudete.

Zajimavy napad o
a nezajimave zpracovani

To, co by totiz mohlo byt alespori trochu
zajimavé bécko, které variuje jeden z nejvétsich
hororovych evergreen(l a komercnich jistot
v ramci samotného Zanru, je ve vysledku
podivnou zkuSenosti, ktera se moc snazi byt
nécim, na co nema. A i ti nejméné narocni
hororovi fanousci budou tentokrat zklamani.
Brad Peyton na tohle zkratka nema a je to vidét
v kazdém zabéru. Ne ze by se ale nesnazil.

Bohuzel i zpracovani samotné filmu
dvakrat nepomdize. Kamera jinak schopného
kameramana Dana Gonzalese v ramci
vymérené hodiny a pll nic svétoborného
neprinese, cemuz nepomUiZe ani pomérné
laciné wyhlizejici vyprava. Hudebné je to pak
kromeé vyrazného wyuziti pét let staré skladby
Sail od Awolnation hodné podobna pisnicka.
Inkarnace je tedy Zanrovy prdsvih. Brad
Peyton natodil silné podpréimémy horor, ktery
nezvlada wykouzlit ani hororovou atmosféru,
ani v kone¢ném ddsledku désit. Diky tomu je
spise nudnou hodinkou a plil ve spole¢nosti
nezajimawych postav, ktera vas uz po desiti
minutach zacne nudit, i kdyz se to tvlrci snazi
zakryt jakousi tvorbou mytologie svéta filmu,
ktera se jim moc vytvofit nedafi. Tenhle ,horor"
si zkratka mUZzete s ledovym klidem odpustit.

Lukas Placek
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RECENZIA |STRATENI| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Michael Katz Krefeld
Strateni

Rok vydania: 2016
Zaner: krimi, detektivky

PLUSY A MINUSY:

+autenticky
vykreslené
praktiky
nemeckej Stasi

+ moznost'
samostatného
Citania bez
predchadzajlcej
Casti

+ noveé skutocnosti
v Evinom pripade
prepojenie minulosti
a pritomnosti

+|'dbostna rovina
bez happyendu

- narocnejsie
Citanie kvoli
neustalemu
striedaniu
¢asu, miesta
a rozpravacov

HODNOTENIE:

Strateni
KRUTA STASI

Dansky autor Michael Katz Krefeld sa

v slovencine predstavuje so svojim
novym romanom Strateni, pokracovanim
predchadzajiiceho romanu Wysinuti. Co
wyriesi Thomas Ravnsholdt tentoraz?

Neviem, na akej Grovni st vseobecné vedomosti
o danskej literatlre. Priznam sa, Ze moje vlastné
s dost' chabé. Pri zmienke o danskej literatdre
vam moZzno napadne jeden z najznamejsich
rozpravkarov sveta Hans Christian Andersen
avzapati savam v mysli objavi jeho Mala
morska vila, ktora sa v stvarneni bronzovej
sochy stala zarover aj symbolom Danska a
hlavného mesta Kodane. VV sQvislosti s danskou
literatGrou som si spomenula eSte na Petra
Hgega a jeho nezabudnutel'ny mysteriozny triler
s detektivnou zapletkou, ktory svojmu autorovi
priniesol popularitu na celom svete a nominaciu
na Nobelovu cenu. V slovencine wysSiel tento

roman minimalne v troch vydaniach, ¢o urcite
o0 nieCom sveddi. Mensi pocet spisovatel'skych
osobnosti z tejto severskej krajiny je dany
hlavne geograficky a nasledne demograficky,
pretoZe Dansko je niekol'konasobne Gzemne
mensie ako Norsko ¢i Svédsko, a teda ma aj
mensi pocet obyvatel'ov. Hlavnymi t'ahaimi
severskej literatlry preto nad'alej zostavajl
Svédsko a Norsko, tiastotne aj Finsko, Island
¢i Gronsko. Zo scasnej literatdry krajiny lega
sa k Hoegovi moZu pridat’ pisatelia detektivok
Jens Henrik Jensen (romany v ¢estine ObéSeni
psi, Tajermni muzi), Michael Katz Krefeld
(VySinuti, Strateni) a autorka Helle Krogh
Hansenova pisuca pod pseudonymom Helle
Helle (Mala som to pisat' v pritomnom ¢ase).

Aj ked' je detektivny roman Strateni (2016)
pokracovanim predchadzajlcej ¢asti VySinuti
(2014), mbZe sa ¢itat' samostatne. V si¢asnosti

lsa

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

sa asto objavuje tendencia autorov pisat'
romany na pokracovanie zrozumitel'ne. Aj ked'
ste prv( Cast' od Krefelda necitali (Co je aj mdj
pripad), autor vam dolezité zvraty z minulej ¢asti
wysvetli,aby ste netapali v tme. Zaroven si tiviac
zabudlivi spomen( na odohrané skutofnosti.

Hlavnou postavou je byvaly policajt Thomas
Ravnsholdt, ktorého len tak nikto nezastrasi.
Byva Casto naliaty v liehu, ale pije menej

ako Nesbgv Harry Hole, ¢o mu sl0Zi ku cti.
Paradoxne alkohol tymto chlapikom pomaha
pri rozmysl'ani, aby mali, istd" hlavu. \V
predchadzajlcej ¢asti Thomasovi zabili Zivotna
partnerku Evu, ktorej vrazdu doteraz policia
nevyrieSila. Snazi sa wrovnat's jej smrt'ou a
preto predava byt, kde spolu Zili a st'ahuje sa
robi iba jeho vetne zamraceny buldog Meffe.
Pri vyhadzovani Evinych veci najde medzi jej
Satami stary mobil, ktory Eve nepatril. Po nabiti
telefonu zist, Ze sa s niekym tajne stretavala,
o dosvedCujd esemesky. Do toho vSetkého

sa este zapletie krasna a neznama Louise,
patrajdca po svojom nezvestnom bratovi.

Z obsahu nechcem viac prezradit' a pokazit'
vam pozitok z itania. Detektivny roman M.

K. Krefelda mdZe totiz po mnohych strankach
prekvapit'. Dej romanu je rozdeleny na
minulost' a pritomnost'. Taktiez miesto deja

nie jednotné, minulost' sa odohrava v Berline

v Case pred zr{itenim Berlinskeho miru vo
\/ychodonemeckej Casti a pritomnost’ prevazne
v danskom meste Christianshavn, kde Zije
Ravn. Rozpravaci sa tiez menia, aj ked' v deji
odohravajlicom sa v pritomnosti previada Ravn.

Citanie detektivky je napinavé, pre niektorych
mozno narocnejSie kvoli striedaniu minulosti

a pritomnosti. Miestami vam mozu naskakat'
zimomriavky zo sledovacich praktik Stasia
budete radi, ze Zijete v 21. storoti (aspon ¢o sa
tajnej policie tyka). Cim viac vo vas wvola hrozu,
tym skér nebudete schopni roman prestat’ ¢itat'.

Dej stistredeny hlavne na patranie po bratovi
Louise — Mogensovi — dopliaji wstizné reflexie
a poznamky o siasnej spolotnosti, Dansku, €i
politike neraz s kritickym podténom. Napriek
tomu sa miestami Citatel' dokaze pousmiat’.
Aniv Dansku nie je vSetko perfektné.

Romantikov mdze potesit' okorenenie
deja 'ibostnym prvkom, avsak s
realnym koncom, bez happyendu.

Koniec Citatel'a pravdepodobne nesklame,
pretoZe je vwyborne wygradovany a motivuje ho
{itat' aj d'alSiu Cast', pripadne td predchadzajdcu.

Kristina Gabrisova

RECENZIA |TEN PRAVY A TA EAVA| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Robert Bryndza
-Ten pravy a ta l'ava

Rok wydania: 2016
Zaner: Romantika

PLUSY A MINUSY:

+vtipna vedl'ajsia
postava

+ vtipné dialogy

+hlavna postava

+ pribeh zo Zivota

+ kratke kapitoly

- otvoreny koniec

HODNOTENIE:

Ten prawy atal'ava
VSETKO MA SVOJ SPRAVNY CAS

Ak hl'adate knihu na policke

s romancami, presladen{ymi
pribehmi so St'astnymi koncami a
dojemnymi Zensk{mi pribehmi, sotva
by ste narazili na muzské meno
autora. A rozhodne nie anglického

spisovatel'a so slovenskym priezviskom.

Predstavime vam knihu ,Ten pravy
atal'ava” od Roberta Bryndzu.

Pribeh sa zac¢ina palenim svadobnych
Siat hlavnej hrdinky. Natalie sa este
nechce vydavat' a ostat' tréat' na
anglickom vidieku, aj ked' svojho
snibenca Jamieho miluje. S babkou
Anoushkou a najlepSou kamaratkou
odchadzajd do Londyna, kde si
Natalie v priebehu rokov vybudovala
kariéru ako riaditel'ka malého divadla.
Najnovsie majd uviest' divadelnt hru,

v ktorej hlavn( postavu stvarfiuje

sexy hollywoodska hviezda. A

aby nebolo tych komplikacii malo,
oproti jej divadlu sa otvara do¢asné
burleskné divadlo, ktoré ma na starosti
prave Nataliin ex-snibenec.

Kniha je pisana vtipne, Stylovo a
vd'aka kratkym kapitolam sa knihou
preltskate vel'mi rychlo. Pribeh je pisany
kompaktne a aj ked' je z pera muzského
autora, pribeh sa da charakterizovat' ako
romanticky takym chlapskym spdsobom.

Hlavn{ hrdinku Natalie vykreslil
dostatolne na to, aby Citatelia mali
predstavu o jej charaktere. Aj ked' si
Natalie po odchode z vidieka presla
svojou cestou sebapoznavania, stale
si nie je ista svojim Zivotom a ¢o s

Booksite.sk
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nim d'alej. Aby to nebolo pre Au
zlozité, opdtovne jej do Zivota a
malého londynskeho bytiku zavita
extravagantna babitka Anoushka,
ktora jej svojou pritomnost'ou
prevracia zivot naruby. Vtipné
prestrelky v dialogoch medzi
hlavnymi a vedI'ajSimi postavami
dotvarajd nadl'ahéend atmosféru
a mate pocit, ze ¢itate romantickd
komédiu o pribehu zo Zivota.

Najviac na celej knihe sa mi vsak
pacila vedl'ajsia postava babky
Anoushky. S jej ,mad'arskym’
prizvukom, napadmi a madrymi
radami dodavala celému pribehu
nadych vel'kej sympatickosti.
Neda sa neobl'dbit' si excentrickd
babcu, ktora rada nosi topanky s
vysokym opatkom a ktora nechce
sediet' pri rodinnych oslavach s
inymi babkami len preto, Ze maja
starecké reci. Kedykol'vek sa
babka Anoushka v knihe spomina
alebo ked' rozprava, je to vel'mi
srdeCné a humorné. Autor dodal
vedl'ajSej postave omnoho viac
charizmy ako hlavnym hrdinom,
ale vébec mi to neprekazalo.

Zapletka celej knihy spotivala
v magickom trojuholniku
medzi Natalie, jej snibencom a
hollywoodskou hviezdou. Vtipné
momenty, ktoré z celého deja
vyplyvali, dokazu pobavit' vSetkych
Citatel'ov. Robertovi Bryndzovi
sa podarilo napisat' jednoducho
vtipny pribeh zo Zivota, ktory ked'
Citate, mate pocit, ze také nieco sa
naozaj mohlo nejakej sletne stat'.

Romantickd komédiu ,Ten pravy
a tal'ava’ by som odporucila
Citatel'om, ktori sa radi pobavia
na trapasoch a inych vtipnych
momentoch, a tych je v knihe dost".
.Na ceste za hl'adanim,
ktory je viastne ,ten pravy"
a i hlavna hrdinka
nahodou nie je , ta I'ava“,

sa urcite zabavite.

Katarina HuZvarova
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