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Editorial

B Pproblém toho, byt' odlidnjm

\/ Ziadnom pripade si nemyslim, ze Nintendo by malo kazda chvil'u
skrachovat'. Pefazi a popularnych IP maji dost'. No ¢im d'alej, tym viac si
zacinam mysliet', Ze ani veddci spolocnosti nevedia ako d'alej. Je totiz
zrejmé, Ze bezna herna obec v ktorej lezi najviac potencionalneho zisku
potrebuje jednoduchy systém, dostatocne vykonny a bez roznorodych
vymyslov, ¢o dokazuje Gspech Sony v tejto generacii.

A potom je tu Nintendo, ktoré sa opat' raz snazi byt' tym originalnym.

V/ ¢ase kedy mobilngm hram dominujd mikrotransakcie, tak oni vydaja
hru za 9,99%, pricom ¢isla st dost' tragické. A potom je tu Switch, ktorého
predstavenie nas ¢aka teraz v Januari, no uz teraz niektori vyvojari
prezradili, ze porty ich hier na Switch neplanujd. Ni¢ teda nenasvedcuje
tomu, Ze by sa pozicia Nintenda na konzolovom trhu mala zmenit'. Firma,
ktora je znama kvalitnymi 1st party hrami a tam to zacina aj konci.

Generation vSak nekonci. Hromada ¢lankov, recenzii a d'alSieho obsahu
Gplne zadarmo. Tak nech sa padi, citajte.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (a

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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Star Wars Battlefront 2

Star Wars: Battlefront je hra, ktora
ziskala celkom pozitivne reakcie

zo strany hracov. No jedna vec jej
chyba - dobra pribehova kampan.
Preto je vel'mi poteSujicou spravou,
Ze jej pokracovanie bude urcite
obsahovat' pribehovy mod, ako
potvrdil zastupca spolo¢nosti EA:

.V prvej hre sme sa zamerali na
multiplayer zazitok pre hracov, teda
na nieco, ¢o DICE robi skvelo. To bola
stratégia tohto titulu. A teraz, ked'
rozsirujeme univerzum, vieme lepsie

WD

Vo Watchdogs hraci budd méct'
koneCne opakovat' I'ubovol'né misie.
Dockali sme sa aj novych modelov
zbrani dostupnych v 3D tlaciarni

a nechyba ani nemalé mnozstvo
opravenych bugov.
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>> Richard Mako

urcit', aké postavy pridu do hier a
aké pribehy méZeme povedat'.”

Podstatné je, Ze si vyvojari a vydavate!
vypoculi priania hracov, ktorym sa
sice multiplayer pacil, ale predsa len
by si radi zahrali nejaké pribehové
misie s postavami zo Star Wars
univerza. Battlefront 2 by mal mat'
aj obsah pochadzajici z novych Star
Wars filmov a tiez by mal byt' ovel'a
vacsi ako jeho predchodca. Pribehy
v flom obsiahnuté budd Gplne nové,
teda nepdjde napr. o prerozpravanie

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

pribehu Luke Skywalkera alebo
Obi-Wana Kenobiho. McCully taktiez
ozrejmil priblizny datum vydania
Battlefront 2, ktory by mal prist’
niekedy na jesen 2017. Jednou z
citlivych tém, ktoré mu boli poloZené,
bolo potencialne ozivenie sl'ubne
vyzerajlceho projektu LucasArts — Star
Wars 1313. Bohuzial, tak sa nestane,

i ked' urcité idey z tejto nedokoncenej
hry mozu byt' prenesené do novych
projektov. EA totiz planuje rozsirit'
svoje portfolio Star Wars hier, avsak
nebolo Specifikované, akym spésobom.

Dualshoch pre Steam

PC hraci vlastniaci alebo obl'ubujci

PS4 sa mozu radovat'. Steam konecne
pridal pre svoje hry pInd podporu hrania
na PS4 Dualshock ovladaci. Ako vsak
bude fungovat' pre jednotlivé hry,

uvidime.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

The Last of Us 2

Dockame sa pokracovania

H Stacil opusteny, pochmirny les a obecenstvom sledujiice
PlayStation Experience 2016 presla vina vzrusenia. Stacilo

v nom vidiet' prvé zhrdzavené auto a kazdému sa zacal
nekontrolovatel'ne zrychl'ovat' dych. Stacil nazov Naughty
Dog a kazdému to bolo hned' jasné. The Last of Us 2!

Sice nebol predstaveny dlhy trailer, ale uz len ta minatka,

v ktorej Ellie hra na gitare a spieva rekviem pre mftvu

osobu leziacu v kaluzi krvi pri jej nohach, mala viac hibky

nez celorocna hollywoodska produkcia. Viac informacii

sa mame dozvediet' zaciatkom budiceho roka.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..okrem vydania nového
The Walking Dead uz tento december
planuje Telltale aj nova hernd sériu.

Vich klasickom adventirovom
Style sa docka prevedenia

aj hra zo sveta Guardians of
Galaxy, a to uz budci rok!

a pravdepodobne

Walking Dead

FandSikovia skvelej hernej série

od Telltale majd d'alsi dévod na radost'.
Uz v decembri totiz vyjde pokracovanie
obl'ibenej série, a to rovno v dvoch
epizodach — The Walking Dead

A new Frontier

B ..uz 22 decembra sa PC hraci
mozu teSit' na uz kazdorocny Steam
vypredaj, ktory potrva do 2. januara.
Tesit' sa urcite mézeme

na nejaky z vianocnych eventov

aj zbieranie karticiek.

AoE dostane datadisk!
A nebude toho malo

H Presne 19. decembra vyjde na Steame Gplne nova expanzia
Rise of the Rajas, ktora prinesie Styri plne nahovorené kampane,
mnoho novych map a mod Spectator. Konkrétne sa mozete
Vietnamcov), Styri nové kampane (Gajah Mada, Suryavarman,
Bayinnaung, Lé L i), nové jednotky (bojové slony, cisarski

vojaci), nové prostredia (daZd'ové pralesy, plaZze, mangrovové
lesy, plyt€iny), vylepsend Al, pat' novych Random map, pat'
novych Specialnych map, pat' novych Real World map, trinast'
novych terénov, nové objekty pre editor, mod Spectator.

B . .3j ked' je oficialny datum
vydania For Honor stanoveny

az na 14. februara, uz v januari sa
hraci budd moct' zapojit'

do uzavretého beta testovania.
Urobit' tak m6zu na hlavnej stranke.

A potom uz len ddfat’, Ze vas
vyber(!

Kaojima prekvapuje

Tajomna hra Death Stranding

z nového Kojimovho Stadia prekvapuje.
Namiesto pouZitia vlastného enginu si
vypozicia engine PS4 exkluzivity
Horizon: Zero Dawn od ostriel'aného
Stadia Guerilla Games.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> VYBER: Adam Lukatovit

............................................................................................................................

ASUS Transformer 3 Pro

Transformer 3 Pro je vyrobeny zo zliatiny horcika a hlinika.
S hribkou iba 8,35mm a hmotnost'ou len 790g ide

o perfektné zariadenie pre kreativcov, profesionalov alebo

pre kazdého, kto vyzaduje kombinaciu vijkonu a vSestrannosti,
ktorl mdze mat' vSade so sebou.

Transformer 3 Pro ma vyborny vykon vd'aka procesorom

Intel Core 6. generacie az do i7, 16GB operatnej pamati a SSD
GloZisku s kapacitou az do 1TB PCle x4. O tiché a efektivne
chladenie sa stara revolu¢ny chladiaci systém ThermoMaster Pro,
ktory obsahuje chladiaci modul s kvapalinou a hribkou iba 0,5mm
a 3mm ventilator. Transformer 3 Pro je vybaveny 3K (2880 x1920)
displejom so Sirokymi pozorovacimi uhlami.

O plnohodnotny multimedialny zazitok sa stara aj vykonny audio
systém Harman Kardon. Transformer 3 Pro vynika aj moznost'ami
rozsiritel'nosti a konektivity. Vo vybave ma nielen USB 3.0 port
typu A, ale aj plnohodnotné HDMI, ¢itacku microSD kariet a
najnovsi USB 3.1 Gen 2 port typu C s technolégiou Thunderbolt

3. Vd'aka nemu je moZné zariadenie pripojit' k 4K UHD obrazovke

..........................................................
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alebo prenasat' energiu Ci data rychlost'ou 40Gbps. Transformer

3 Pro je prvym modelom produktového radu Transformer, ktory
obsahuje ultratenkd klavesnicu ASUS Transformer Cover Keyboard
s magnetickym pripojenim. Klavesnica ma v sebe zabudovany
vel'ky touchpad s podporou dotykovych gest v systéme Windows
10. Zariadenie je vd'aka dizajnu stojanu mozné pouzivat' pod
I'ubovol'nym uhlom az do 170°. Zariadenie pondka pInG podporu
pre nové funkcie systému Windows 10, ako je Cortana alebo
Windows Hello. Jednoducho, Transformer 3 Pro definuje nové
Standardy pre zariadenia typu 2v1. ASUS Audio Pod je audio
systém, ktory moZete pripojit' pomocou kabla alebo bezdrdtovo cez
rozhranie Bluetooth. Systém obsahuje Styri vykonné reproduktory,
ktoré produkujd 5,1-kanalovy virtualny priestorovy zvuk, vd'aka
Comu ide o idealneho spolo¢nika pri sledovani filmov alebo
poclvani hudby. ASUS Pen je aktivny stylus s vysokou presnost'ou
a rozpoznavanim 1024 Grovni tlaku. Umoznuje pouzivatel'om
oznacovat', pisat' alebo kreslit'. ASUS Pen je kompatibilny s
mnoZzstvom programov a aplikacii, vratane poznamkového bloku
Microsoft OneNote a profesionalneho nastroja SketchBook.

ASUS Transformer 3 Pro T303 je dostupny za cenu 999€.

..................................................................



Cooler Master uvadza na trh
MasterCase Maker 5t. Posledny
model pocitacovej skrine pripomina Sportovy
automobil a nesie v nazve "t" ako oznacenie
turbo edicie.

Turbo edicia je v ¢Cierno-Cervenych farbach

a ladi tak s vel'kou ¢ast'ou zakladnych dosiek,
grafickych kariet a d'alSich komponentov.
Nejde o klasickd Cervena farbu, ale Specialne
navrhnutd cervena s odleskami. Skrina je
vybavena dvoma bo¢nymi panelmi

z tvrdeného skla, ktoré s mierne tonované.
Zaujimavost'ou je opatrenie oboch panelov

Makegst

klasickymi zamkami na kI'G¢. Na vrchnej
strane sa nachadza pogumované drzadlo
pre jednoduché prenasanie a vel'ky ovladaci
panel s USB konektormi a tlacidlami pre
nastavenie ventilatorov a podsvietenia.

Slcast'ou skrine je tieZ Cerveny magneticky
LED pasik a najma prakticky univerzalny
drziak grafickych kariet. Vd'aka pouzitému
FreeForm modularnemu systému je mozné
I'ahko vyuzit' aj d'alSie volitel'né prislusenstvo.
Skrina je k dispozicii za odportcana koncovd
cenu 6700KE s DPH v CR a 249€ s DPH

na Slovensku.

ASUS NGIStationl?

Novo uvedena druha generacia ROG XG

Station 2, funguje u notebookov ASUS s
rozhranim Thunderbolt 3. Interny, 600W zdroj s
certifikaciou 8OPLUS Gold podporuje najnouSie
grafické karty NVIDIA aj AMD.

Vytvorte si vlastny Styl vd'aka milionom farieb

a piatim svetelnym efektom prostrednictvom
technologie Aura RGB. Dok ROG XG Station 2

je mozné kedykol'vek I'ahko pripojit' a odpajit’
bez nutnosti restartu notebooku. Zariadenie je
vybavené Stvoricou USB 3.0 portov a gigabitowym
LAN pre pripojenie klavesnice, mysi, VR headsetu,
slichadiel, monitoru alebo ethernetového kabla.

SteelSeries QcK a QcK+

SteelSeries predstavuje inovovanu
sériu podloziek pod mysS QcK a Qck+.
Limitovana edicia ponUka novy dizajn

a materialy zvysujlce presnost’,
komfort a trvanlivost'. Podlozky maja
tiez protiSmykov({ spodn( Cast' pre
nechcené pohyby na akejkol'vek ploche.

.....................................

ADATA Ultimate SUS00

Ultimate SU900 je k dispozicii v
kapacite 256GB, 512GB, 1TB a 2TB.

V/ diskoch SU900 je vyuzita Spickova
flash technolégia 3D MLC (multi-level
cell) a radi¢ SMI 2258. Zvlada rychlosti
az 560 MB/s pre itanie a 525MB/s
pre zapis, a tiez 85K/90K I0PS.

....................................

Trust GXT 177

Symetricka progamingova mys
disponuje zaujimavym dizajnom, plne
nastavitel'nym RGB podsvietenim,
vysoko presnym laserovym snimacom
s 14400DPI, 8 programovatel'nymi
tlacidlami a integrovanou pamat'ou
umoznujdcou ulozit' az 5 pouziva-
tel'skych profilov.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

HyperX na CES predstavil nové herné periférie

HyperX rozsiriruje svoju ponuku

periférii pre hracov, ktora bude
teraz novo obsahovat' aj hernii klavesnicu
HyperX ALLOY RGB Gaming Keyboard,
hernd mys Pulsefire Gaming Mouse, novy
7.1 headset Cloud Revolver S a dve nové
verzie mechanickych hernyjch klavesnic
ALLOY FPS s moznost'ou vol'by spinacov
Cherry MX v RED alebo BROWN verszii.
Nové periférie navrhnuté spolocnost'ou
HyperX presli narocnym testovanim
profesionalnymi hraémi z Echo Fox.

Herna klavesnica ALLOY RGB Gaming
Keyboars: Ma (plne novy dizajn, tlacidla
mbzu byt' podsvietené 16 milionmi farieb

pomocou LED, k dispozicii sG aj samostatné

tlacidla pre ovladanie médit. Spickova
klavesnica HyperX ALLOY RGB hracom
ponika dynamické profily podsvietenia

a ovladania. U nového modelu ALLOY
RGB si mdzu hrati prispdsobit' a ovladat'
nastavenia farieb tlacidiel a odolnost'
klavesnice zaist'uje ram z kovovej zliatiny.

Herna mys Pulsefire Gaming Mouse:
Prva mys znacky HyperX je urCena pre
profesionalnych hracov a je vybavena
optickym snimacom pohybu s hernymi
parametrami, kde je mozné nastavit'
Styri preddefinované Grovne rozliseni s
LED indikatormi (400/800/1600/3200).
Nastavenie je mozné menit' bez nutnosti
instalacie dodatocného softvéru a mys

............................................................................................................................
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ponUka funkcie, ktoré hraci vyzaduja —
navyse az za prekvapivo dostupn( cenu.

Herné klavesnice ALLOY FPS s RED alebo
BROWN spinaémi: Pre nové mechanické
herné klavesnice HyperX ALLOY FPS so
spinacmi Cherry MX RED alebo BROWN
je charakteristicky ram plnej vel'kosti

z ocel'ovej zliatiny, ktory je navrhnuty
tak, aby zaberal ¢o najmensiu plochu a
hraci tak mali na stole viac miesta pre
pohyb mysSou pri ,striel'ackach" (FPS).
Hradi si teraz mozu vybrat' tlacidla

WASD z dvoch farieb, ktoré si navyse
textGrované pre lepsiu hmatov{ odozvu a
pouzivanie v FPS hrach. Klavesnice taktiez
ponUkajd dynamické profily podsvietenia
pomocou cervenych LED bez nutnosti
instalovat' obsluzny softvér. Kompaktné
klavesnice majl odpojitel'ny kabel a

obal na prenasanie, takze sd idealne pre
hracov, ktori za svojim hranim cestuja.

Headset Cloud Revolver S: Doposial'
najvyspelejsi headset znacky HyperX
Cloud Revolver S ponlka plug-and-play
pripojenie a priestorovy zvuk Dolby 7.1
Surround Sound. HyperX integrovala
technolégiu Dolby Headphone priamo do
nového USB donglu - tato technolégia
prinasa po jedinom stlaceni tlacidla

Spickowy priestorovy zvuk, ktory vas pohlti.
Cloud Revolver S bol navrhnuty s ciel'om
poskytn(t' pohodlie a bezkonkurengny
vykon spolu s ostrym zvukom a Sirokym
zvukovym priestorom pre hry typu CS:

GO, striel'acky a hry v 3D prostredi.

Pamat'ové moduly HyperX Predator
DDR4 LED: HyperX predstavi svoje prvé
pamat'ové moduly DDR4 s moznost'ou
RGB podsvietenia. Pamate HyperX
Predator DDR4 LED maja podsvietenie,
ktoré je mozné sparovat' so zakladnymi
doskami vybavenymi moznost'ou
ovladat' RGB podsvietenie, napriklad
Asus Aura Sync, Gigabyte RGB Fusion
alebo MSI Mystic Light Sync. Toto je
len predbeZné predstavenie produktu,
jeho vlastnosti sa mdézu eSte zmenit'.

......................................

Kingston Digital zdvojnasobuje
vel'kost' najvacsieho USB
flash disku na svete

Spolocnost' Kingston Digital, Inc.
predstavila DataTraveler Ultimate
Generation Terabyte (GT) - USB flash disk
s najvacSou kapacitou na trhu. Ponlka

az 2TB Glozného priestoru a vykon
zodpovedajlci rozhraniu USB 3.1 Gen

1 (USB 3.0). Naroc¢ni pouzivatelia teraz
budd méct' ukladat' obrovské mnozstvo
svojich dat na malom kdsku hardvéry,
napriklad az 70 hodin videa v rozliseni

4K na jedinom disku s kapacitou 2TB.
DataTraveler Ultimate GT ponika Spickovd
kvalitu a dizajn vysokej kvality. Je vyrobeny
zo zliatiny zinku pre lepsiu odolnost' proti
mechanickému poskodeniu. Kompaktna
vel'kost' tohto disku dava technologickym
nadSencom alebo profesionalom moZnost'
prenasat’ stbory obrovskych vel'kosti.



Herny headset Logitech G533:
drivery Pro-G a zvuk DTS Headphone:X 7.1

Spolocnost' Logitech predstavila
bezdrdtovy herny headset Logitech
G533 Wireless Gaming Headset. Vd'aka
bezdrdtovej technologii na profesionalnej
Grovni, audio driverom Pro-G, na ktoré je
v Spojenych Statoch podana patentova
prihlaska, a priestorovému zvuku DTS
Headphone:X 7.1 poniika tato nahlavna
siiprava Spickové zvukové parametre a
pohodlie bezdrdtového pripojenia. Headset
Logitech G533 sa navySe vyznacuje dlhou
vydrzou batérif a istjm dizajnom, ktory
vam poskytne maximalne pohodlie aj

pri vel'mi dlhych hernych sibojoch.

Zvukoveé drivery Pro-G, ktoré ¢akajd na
vyrieSenie patentovej prihlasky v Spojenych
Statoch, st vyrobené z hybridnych
siet'ovych materialov, ktoré zabezpecujd
zvuk v kvalite, ktord mozno inak najst’

len v high-endovych audiofilskych
slichadlach. Drivery poskytuja Cisté vysky
aj basy s minimalnym skreslenim.

Technolégia priestorového zvuku DTS
Headphone:X s najvysSou mierou
realistického podania presne replikuje

umiestnenie reproduktorov v systéme
7.1 i rozlozenie zvukového priestoru,
takze skvele pocujete efekty v hrach i
zvuky, ktorymi vam vyvojari hier chcd
umoznit' orientaciu pomocou sluchu,
napriklad ako d'aleko od vas sa sdperi
a z ktorého smeru sa blizia. Navyse

si mdZete upravit' hlasitost' kazdého
zo siedmich zvukovych kanalov.

Headset Logitech G533 je vybaveny
vyspelym bezstratovym prenosom zvuku
v digitalnej podobe a poskytuje pohodlie
bezdrotového pripojenia a neuveritel'ne
verny zvuk s dosahom az 15 metrov.
Headset si udrzuje spol'ahlivé pripojenie aj
v prostredi so silnym elektromagnetickym
rusenim (Electro-Magnetic Interference -
EMI) i ked' sa v jeho blizkosti nachadzaja
desiatky inych bezdrétovych signalov.
Prenos audio signalu ma ultra kratku
latenciu a prakticky tak nedochadza k
Ziadnemu oneskoreniu zvuku oproti vasej
hre, rovnako je tomu aj pri sledovani filmov
alebo streamovanych multimédiach.
V/d'aka vyuzitiu najmodernejSich
materialov a vyrobnych technologii je

headset Logitech G533 odolny a sG¢asne
I'ahky, takze ho mozete mat' na usiach celé
hodiny. Ma uzavreté musle s odl'ah¢enou
konsStrukciou a priedusnym polstrovanim,
ktoré mozno I'ahko sfat' kvéli Cisteniu.

Headset Logitech G533 vyuZiva
obl'Gbenou funkciu automatického
vypnutia mikrofénu ked' ho sklopite a
ma aj vylepSené potlacenie okolitého
hluku a nastavenie ekvalizacie, aby bol
zvuk pri hernych sabojoch aj pri beznej
komunikacii ¢o najcistejsi. Novy filter
na mikroféne redukuje neziaduce zvuky
pri sykavkach a narazovych hlaskach.

Dobijacie a vymenitel'né batérie udrzia
headset v prevadzke az 15 hodin na jedno
nabitie, takze je skvelou bezdrétovou
vol'bou pre vel'mi dlhé herné seansy.
Navyse mozete vyuzit' obsluznd

aplikaciu Logitech Gaming Software

(LGS) a sledovat' Groven nabitia, aby

vam nedosla energia uprostred hry.

Bezdrdtovy herny headset Logitech G533
je vybaveny mikrofénom s funkciou
potlacenia okolitého hluku na sklapacom

a zat'ahovacom ramene - to zaist'uje
Uplne isty prenos hlasu pri chatovani aj
d'alSej komunikacii. Na I'avom nausniku sa
nachadza rolovaci ovladac hlasitosti, ktory
I'ahko najdete hmatom a tlacidlo vypnutia
mikrofonu pre jednoduché ovladanie
zakladnych audio funkcii. Ak chcete
mikrofon stimit' automaticky, staci potocit'
jeho rameno. Jemné Gpravy nastavenia
zvuku je mozné vykonavat' v aplikacii LGS
- mOZete nastavovat' ekvalizér, priestorovy
zvuk, vedl'ajSie doplnkové zvuky a hlasitost'
mikrofénu - a to pre kazdy herny titul
zvlast'. Okrem toho mozete tlacidlu "Mute"
priradit' aktkol'vek inG funkciu, napriklad
.Spustit'/zastavit' prehravanie’ hudby.

Cena a dostupnost'
Ocakava sa, Ze headset Logitech G533 bude

k dispozicii v januari 2017 za odpordcana
maloobchodn( cenu 149€ s DPH.
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Novy Batman a osud Justice League

Novy sdlovy snimek Batmana dostava v médiich v poslednich
tydnech a mésicich podstatné vice prostoru, nez Liga
spravedlnosti, ktera se na fanousky chysta jiz koncem
pristiho roku. Novy Batman v reZii Bena Afflecka by se totiz
mél zadit natacet na jare a ziskat by mél premiérové datum
14, Cervence 2019, které plvodné okupoval druhy dil pravé
zminéné tymovky. Ta byla ovSem pfepracovana z dvojdilného
dobrodruzstvi na dva separatni filmy, a tak je pravdépodobné,
Ze se tak opravdu stane a Batman by se v kinech mohl

v s6lovce utkat s Deathstrokem v podani Joe Manganiella

uZ za necelého dva a ptl roku.

>> \/YBER: Lukag Placek

..............................................

Castingoveé a filmové novinky:
» Walton Goggins si zahraje zaporaka v
nové adaptaci videoherni série Tomb Raider.
» Zacal se natacet snimek The Current
War, ve kterém se objevi mimo jiné
Michael Shannon, Tom Holland

nebo Benedict Cumberbatch.

» Dalsi Star Wars Story, tentokrate

o pribézich mladého Hana Sola,

se zacne natacet v Gnoru.

» Roland Emmerich natoci

snimek na motivy knihy Dark

Matter od Blakea Crouche.

» Sebastian Stan se pridava k obsazeni
filmu o Tonye Hardingové, ve kterém

si hlavni roli zahraje Margot Robbie.

» Ben Mendelsohn si zahraje Serifa

z Nottinghamu v pfipravovaném

Robin Hood: Origins.

» Ruben Fleischer natoli pro

Lionsgate novou verzi klasického
piibéhu ve filmu Jekyll.

» Patrick Wilson si zahraje hlavniho

10 | Generation

Spin-offy kam se podivas

A u DC jesté chvili zlstaneme. Letosni Sebevrazedny oddil sice nesklidil pfilis pochvalné
reakce, presto vydélal v kinech tri ctvrté miliardy, a byl tedy pro Warner Bros. znaéné
wydélecnym podnikem. NenT proto divu, Ze za¢inaji dfive diskutované spin-offy dostavat
realné tvary, zatimco pokracovani tymovky je zatim ve fazi pfiprav, stejné jako sélovy
film pro sympat'aka Deadshota v podani Willa Smitha. Nejdfive se dockame jiného, uz
drive planovaného filmu. Svoji velkou Sanci totiz dostane Harley Quinn v podani Margot
Robbie, ktera v adaptaci série Gotham City Sirens dostane k ruce dalsi znamé komiksové
damy Poison lvy a Catwoman. Datum premiéry neni znamo, dle zakulisnich informaci
je ovSem tahle damska tymovka prioritou a do produkce by méla jit, jak jen to bude
mozné. ReZirovat bude opét David Aver.

zaporaka Ocean Mastera v
pfipravované sélovce Aquaman.

» Maly kramek hriiz se docka druhého dilu.
» Damian Lewis si zahraje

zaporaka v Ocean'’s Eight.

= Will Ferrell si zahraje starnouciho
profesionalniho hrace pocitacovych her.
= Jimmy Kimmel bude uvadét
prfedavani cen Oscar 2017.

» Amy Schumer si zahraje hlavni roli ve
filmu inspirovaném hrackami Barbie.

= Justice Smith se objevi v

pokracovani Jurského svéta.

» Spin-off filmové adaptace serialu

21 Jump Street s Zenskymi hrdinkami
pravdépodobné nasel svého reziséra
ve scenaristovi Rodney Rothmanovi.
Hugh Jackman se objevi ve vedlejsi

roli ve filmu Absolutely True

Diary of a Part-Time Indian.

Zmeny v datech premiér:
= 22. bfezna 2019 se do kin

dostane druhy dil Godzilly s titulem
Godzilla: King of Monsters.

» Pacific Rim: Uprising se do kin
dostane 23. Gnora 2018.

= 5. Cervence 2019 se do kin

dostane pokracovani filmu Spider-
Man: Homecoming, ktery se

do kin dostane pfisti rok.

» Mizerové 4 (s plvodnim nazvem Bad
Boys for Life) by se diky tomu méli
dostat do kin o néco dfive, konkrétné
24. kvétna 2019. Treti dil zdstava
planovan na 12. ledna 2018.

» Treti dil série Cloverfield s do¢asnym
nazvem God Particle se zpozdi. Misto
Unora se do kin dostane az 27. fijna 2017.
= Serialova adaptace CHiPs se do

kin dostane 24. bfezna 2017.

= Kral Artus: Legenda o meci se 0 mésic
zpozdi, do kin dorazi u nas 11. kvétna
2017, za oceanem o den pozdéji.
Annabelle 2 se také zpozdi, do kin

se dostane 11. srpna 2017.
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RECENZIA FDARKSIDERS:WARMASTERED EDITIONY XBOX ONE

Darksiders:

Warmastered Edition

S CHYBAMI, NO STALE COOL

DalSia hra v zaplave
remasterov. Tak by sa
dala oznacit' konverzia prvého
dielu Darksiders. \/ prvom rade je
nepochopitel'né poradie, nakol'ko
remaster dvojky bol vydany skor
ako remaster jednotky. Osobne
mi tato séria prirastla k srdcu,
no na druhej strane v sebe
bojujem prave kvéli tomu, Ze tych
remasterov je uz tak vel'a, ze
to zacina byt' trochu Gnavné.

Ale pod'me na vec. Hlavnou

postavou hry je War. Jeden z jazdcov

apokalypsy. Jazdcov, ktori pridu v
pripade, Ze sU povolani a potrestajd
vSetkych, ktori sa pokisia narusit’
balans v univerze. Predizena ruka
Councilu, starobylej entity, ktora
dohliada na to, aby anjeli a démoni
neznicili celd galaxiu. No War sa
zapoji do boja na planéte Zem, do
ktorého nebol pévodne povolany a

za svoju neposlusnost' je potrestany.

Teraz ma poslednd moznost'
vyk(pit' svoju reputaciu tym, Ze
potresta vietkych zodpovednych.

Nast'astie, predtym ako I'udstvo
vymrelo, sa mu podarilo postavit'
prostredia, ktoré s zaujimavé,
pontkajd hromadu zabavne;j
hratel'nosti, kombinujac logické
hadanky, skakacie pasaze a epicky
boj s nepriatel'mi. Hra zjavne
Cerpala inSpiraciu v metroidvania
hrach, ¢o znamenag, ze na niektoré
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: ak¢na adventdra
\jrobca: Kaiko
Zapozical: Gameexpres

PLUSY A MINUSY:

+artstyl a grafické
spracovanie

+60FPS na
konzolach

+ skvela hratel'nost'

+ prijemna cena

- vypadky audia

- framedroppy

- vylepSeni nie
je az tak vel'a

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

miesta sa viete dostat' az po tom, ¢o ziskate
urcitd schopnost'. A autori motivujd hraca,
aby spatne preskiimaval prostredia, v
ktorych uz bol, a to nielen prostrednictvom
konkrétnych pribehovych questov, natiacich
vas vratit' sa tam, ale aj prostrednictvom
mnohych vylepSeni, ktoré vam vel'mi pomozu
pri vasom boji s nepriatel'mi. A nepriatel'ov
jevel'a. A sl roznorodi. Pon(kajd vyzvu a

na ich zdolanie vyZaduja réznorodd taktiku.
Davkovanie je postupné a postupne sa
zvysuja aj naroky naich prekonanie.

Cakat' na vas budi zastupy padlych
anjelskych jednotiek, no hlavne hordy
démonov réznych vel'kosti a tvarov. Vasim
vernym spolo¢nikom bude me¢ Chaoseater —
.kosa" a postupne aj d'alSia hromada zbrani
a doplnkov, ktoré vam taktiez pomdzu pri
ich likvidacii. A navrch toho mate k dispozicii
aj d'alSie schopnosti s roznymi ofenzivnymi
a defenzivnymi Géinkami. Variabilita komb,
ktoré vd'aka nim mdZete vytvorit' v kombinacii
d'alsSimi predmetmi, ku ktorym sa postupne
dostanete, zarucujd, Ze sibojovy systém, s
vel'kym dérazom na Ghyby a blokovanie, sa

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




nestane otravnym, ako to niekedy
v hrach tohto Zanru byva zvykom.

Dal$im zakladnym kameriom
hry s priestorové hadanky
a platformové pasaze, ktoré
s vyvedené excelentne.

neviem, Ci to je prave dovod kapit'
si hru znova. Jedinou motivaciou je,
Ze hra je nacenena na prijemnych
20€, Co nie je az tak vel'a. A hra

za to jednoznacne stoji! Podl'a
mna by vSak bolo eSte idealnejSie
pribalenie remasteru druhého

Logické hadanky sice mozu
zam(tit' hlavu, no nikdy sa nestava,
aby boli frustrujtco prilis dIhé.

Hra strieda tieto r6znorodé
pasaze, obcas dokonca prida
nieco netradicné, aby sa hrai
necitili unudeni a frustrovani,. A
tak sa tych 15 hodin sa naozaj
nudit' nebudete. Okay, doteraz
bola le¢ o samotnej hre.

Co je teda nové? Vel'mi malo. Ano,
je pravdou, Ze posun textdr na vyssi
level je hned' badatel'ny a vyborne
Stylizované grafické prostredie je
tak posunuté na vyssiu Groveri. No
to je dost' malo. TaktieZ je pravdoy,
Ze moznosti nastavenr je viac, ale

dielu s jemnym zvySenim ceny (osobne nechapem,
preco to uz tak nie je). Hra taktieZ trpi na obasné
vypadky jednotlivych audioprvkov. Takze niekedy sa
prestan( prehravat' jednotlivé zvukové efekty pri
pouzivani zbrani a niekedy vypadne aj hudba. Pri tychto
situaciach sice pomoze load poslednej uloZenej pozicie,
no je to nieco, o by sa v remaster verzii jednoznacne
nemalo stavat'. Detto ob¢asné framedroppy.

Vedikt

Prijemna cena a skvela hra. No nie dokonaly port.
To charakterizuje Darksiders: Warmastered Edition.

Hra na svojej skvelej hratel'nosti, vybornom dizajne
a podmanivom grafickom spracovani nestratila
ni¢, no niektoré chybicky sa pri prevode prihodili.
Tak. A teraz je na rade konecne Darksiders 3!

Dominik Farkas
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RECENZIA |POKEMON MOON/SUN| 3DS

Pokéemon Moon/Sun

SIEDMA GENERACIA
PRISERIEK Z JAPONSKA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: RPG

Vijrobca: Game Freak
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ novinky
a zasadné zmeny
+audiovizualne
spracovanie
+ mnozstvo obsahu
+zabava na
dlha dobu

- niekedy az
prilis linearne

"V hrach
Pokémon
Sun a
Pokémon
Moon/Sun
sa stanete
trénerom
pokémonov,
budete
chytat'
novych
pokémonov
a tiez s nimi
bojovat' a
obchodovat'
na
tropickych
ostrovoch
regionu
Alola."

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Jeden z najvacsich fenoménov
nasej mladosti nielen
stale Zije, ale sa tesT aj obrovskej
popularite. Ved' len nedavno
vydana mobilna hra Pokémon GO
sa postarala o obrovsky rozruch
v hernom svete. Pokracovanie
hlavnej série, ktora je s nami, ak
ratame datum vydania v Japonsku,
neuveritel'njch dvadsat' rokov,
sa opat' rozrastla o duo novych
bracekov. Je na ¢ase zhodnotit!, ¢i
vlastne novinka ma ¢o ponidknut',
Ci to nie je stale to isté a akych
zmien sme sa dockali.

Alola!

Uvod do hry sa drzi tradicie. S
mamou sa hlavny hrdina alebo
hrdinka prest'ahuje do nového
mestecka, kde zhodou nahod Zije
aj profesor venujaci sa stadiu
pokémonov. Vasmu ja v hre ukaze,
kde sa pokémoni schovavaj, ako
ich chytat' a da na vyber jedného z
troch Startovacich pokémonov. A
aby sa situacia skomplikovala, svet
pokémonov terorizuje urcita skupina
zloduchov. Moon/Sun verzia tento
koncept zaobalila do novej lokality,
ostrova Alola, silne inSpirovaného
Havajskymi ostrovmi. Profesor je
tentoraz vas bratranec, zla skupinka
je mimoriadne vtipny tim Skull a
vasim najvyssim ciel'om je spinit'

vSetky vyzvy na styroch ostrovoch
regionu Alola. Na prvy pohl'ad zmeny
badatel'né nie sd, no verte mi, pod
kapotou sa toho skryva cela kopa.

0d zatiatku hry som mal pocit, Ze
diverzita pokémonov je vyraznejsia

nez v predchadzajicich dieloch série.
Hned' v prvom meste som plnil prvy
box s pokémonmi roznych typov a
generacil. A to niektori pokémoni zo
starsich generacii zija v Alola regione
v inych formach. Tradi¢ny Rattata je
napriklad Sedej farby s vystupkami
na tele, alebo Vulpix nie je ohnivy typ,
ale I'adovy. NajbizarnejSou zmenou
je urcite Exeggutor, ktory vyzera ako
krizenec palmy a zirafy. Chvalim

aj moznost' kontroly v novom
Pokédexe, kol'ko percent zo vSetkych
pokémonov ste na ktorom ostrove
chytili. Mimochodom, do Pokédexu
sa nast'ahoval pokémon Rotom,
ktory sa vam s radost'ou prihovara

a komentuje dianie v hre. /\yzvy na
jednotlivych ostrovoch sd rovnako
odlisné a nejde len o opakujlce

sa porazenie kapitana, ktory proti
vam vytiahne pokémonov iného
typu. Pri vwyzvach budete musiet'
rieSit' aj rézne hadanky a trosku

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zapojit' mozgoveé bunky. Po GspeSnom
dokonceni kazdej vyzvy sa proti vam
postavi vylepsena a adekvatne nahnevana
verzia urcitého pokémona, ktorych v
regione Alola nazyvajd priviastkom Totem.

Jednou z najvacsich a zaroven vel'mi
vitanych zmien je odstranenie HM Gtokov.
Tie boli v predchadzajdcich dieloch nutné
na pokroCenie hrou d'alej a museli ste
ich ucit' pokémonov, ktorych ste pri sebe
mali. Zavadzia vam v ceste vysoky krik?
Potrebujete Gtok HMO1 Cut. Nepusti vas
d'alej vodopad? Naucte pokémona Gtok
HMO?7. Aj ked' boli tieto Gtoky pouzitel'né
v sUbojoch, ¢asto zneprijemnovali
smerovanie pokémona a v podstate
ste pri u¢eni novych Gtokov mali vzdy
vol'né len tri alebo dve pozicie, pretoze
odnautit' pokémona HM Gtok dokazala
len Specialna postava v hre. V Moon/
Sun verzii cely tento proces odpadol
a namiesto toho vyuZivate Specialne
zariadenie Ride Pager. Po jeho pouZziti

mate na vyber zo siedmych pokémonov
v takzvanom Poké Ride, ktorych osedlate
a ziskate ich Specialnu schopnost'.
Vd'aka tejto perfektnej zmene mate vo

formovani Gtokov kompletnd vol'nost' a
zaroven sa kedykol'vek mozete dostat'

do akejkol'vek lokality, nehl'adiac na to, ¢i
mate pri sebe konkrétneho pokémona, aby
vam umoznil prejst' d'alej. S odstranenim
HM Gtokov sivisi aj odobratie odznakov
za porazenych trénerov. Namiesto nich
ziskavate Z-krystaly. Tie vam umozniuja
po pouziti posilnit' Gtoky pokémona, ktory
spina podmienky konkrétneho Z-krystalu.
Ich Gcinok je vo vacsine pripadov naozaj
devastacny a hru robi oproti predchodcom
jednoduchsiu, aj ked' cela séria sa nikdy
nepysila vysokou narofnost'ou.

Daldich drobnosti, ktoré v hre najdete
a mobZete sa im venovat', je neGrekom.
Kazdy den (realne nas I'udsky den)
mobZzete spustit' QR Scanner umoznujlci
cez kameru 3DS skenovat' QR kody s
informéaciami o pokémonoch. V tom vam
pomoze napriklad Google. Denne takto
moZete zoskenovat' desat' QR kodov. A aka
je za to odmena? Po desiatich Gspesnych
skenovaniach sa spristupni moznost'
Island Scan, ktorou hra zoskenuje ostrov,
na ktorom sa momentalne nachadzate, a
po dobu jednej hodiny vam umozni chytit'
pokémona, ktory bezne v regione Alola
nezije. Aky pokémon to bude, nezaleZi len
na tom, na ktorom zo Styroch ostrovov sa
prave zdrziavate, ale aj aky je prave den
(ano, opat' nas l'udsky). Dal$ou zabavkou je
Festival Plaza. Toto unikatne miesto vam
umozni komunikovat' s inymi hra¢mi, teda
bojovat' a menit' pokémonov. Okrem toho
sa tu nachadzajl Specialne obchody, vyzvy,
za ktoré ziskate vylepSenia pre vasich
pokémonov a rbzne hry, ktoré mozete
dokonca hrat' aj s inymi hra¢mi. V Ziadnej
Pokémon hre nebolo také jednoduché
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RECENZIA |POKEMON MOON/SUN| 3DS

sa spojit' s inymi hra¢mi nez v Moon/
Sun. A nezabudnite raz za den navstivit'
lotériu hned' pri vchode do vasho palaca!
Prva cena je master ball. Poké Pelago je
lokalita, kde sa starate o pokémonov, ktori
s momentalne ulozeni v jednotlivych
boxoch v pocitaci. Prave tu mozete zbierat'
pochat'ku z ostrovov Alola, Poké fazul'ky.

Nimi nasledne kimite chytenych
pokémonov a lakate novych, talajacich
sa v okoli. Celé Poké Pelago sa sklada
z ostrovCekov, ktoré mozete zvacsovat'
a vylepsovat'. Prave tato minihra sa
konecne zamerala aj na pokémonov,
ktorych aktualne nevyuzivate, a tym
padom neupadn( do zabudnutia.

Jeding, ¢o troSku zamrzi, je linearita hry.
Aj ked' sa zda, Ze po prichode do novej
lokality mate na vyber niekol'ko ciest, vzdy
narazite na zablokovan( cestu, pretoze

ste nesplnili ur€itd Glohu. Samozrejme,

po dokonceni vsetkych Gloh sa po ostrove
moZzete vol'ne pohybovat' a po ziskani
novych pokémonov do Poké Ride sa budete
vracat' na miesta, kde ste predtym cestu
nevideli, no po prichode na novy ostrov

sa situacia opakuje. Dal3ia vec, ktora nie

je sice minusom, ale mojim osobnym
oCakavanim, je prepojenie s Pokémon GO.
Predsa len, do mobilnej hry sa prihlasujeme
tym istym Pokémon Global Link G¢tom

ako do hry na 3DS, tak som potichu

dafal, ze vyvojari si pre nas pripravia

nejaky malicky bonus. MoZno ¢asom...

Pika pi!

Grafické spracovanie je jednoducho
perfektné. Obrazovka neustale
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hra farbami, detaily pokémonov a
prostredia s kvalitné a pohyb konecne
pOsobi, Zze vam dava vol'nost' a nejde
len o devat' smerov pohybu.

Prijemnou zmenou je aj odstranenie
vel'kého mnozstva funkcionalit z dotykovej
obrazovky, ktora bola najma v Alpha

Sapphire/Omega
Ruby preplnena.
Dizajn je vo verzii
Moon/Sun jednotny
aintuitivny. Co véak
zostalo a stale hru
trapi, sa vyrazne
poklesy snimok
obrazovky pri
sbojoch s viac nez
dvomi pokémonmi.
Hned' ako sa akéna
kamera rozhodne
spravit' zaber celého
bojiska, fps ide smerom nadol. Peknym
spestrenim je zakomponovanie postav
vas — trénera a oponenta do bojiska. Po
hudobnej stranke nie je o vyCitat'. Tradi¢né
melédie s prerobené do rytmu Zivota v
regione Alola, no stale sa vam zavftajd do
mozgu. Zvuky pokémonov zostali rovnaké,
¢oho nie som sice fanGsik, ale chapem
a respektujem nostalgické momenty.
Ale napriklad oproti zvukom priSeriek z
Yo-kai Watch je to vSak vyrazny rozdiel.

Verdikt

Priznam sa, ze Pokémon Moon/Sun sa
u mna zaradi medzi najlepsie Pokémon
hry, aké som kedy hral. Oc¢akavat', ze je to
opat' to isté len vinom prostredyi, by bola
obrovska chyba! Noviniek je neGrekom a
hra vas zabavi na desiatky hodin, pricom
sa ziadny stereotyp nedostavi. Grafické
spracovanie je vel'mi pekné a hravé, pricom
malokedy citit' nedostatky hardvéru 3DS.
Jednoducho povedané, negativna sa mi
hl'adajd vel'mi t'azko a s Pokémon Moon/
Sun naozaj nemdzete spravit' zIG vol'bu.

Juraj Vlha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FEAGLE FLIGHT PS VR

Eagle Flight

AKY JE TO POCIT LIETAT AKO OROL?

Eagle Flight je d'alSia z hier,

ktori by ste si mimo virtualnej
reality asi nekdpili, alebo nezahrali.
Urcita skupina hracov moznoze ano
— lietanie je upokojujiice a niekomu
je jedno, ¢i ovlada stihacku alebo

takyto koncept asi nebol zaujimavy.

PlayStation VR vsak funguje podl'a
inych pravidiel a ak vyvojari dokazu
namet spracovat' vyborne, mézu
uspiet' aj s Gplnymi Gletmi. Simulator
hlavickovania Headmaster, ktory
v jadre obsahuje aj logické prvky,
je vybornym prikladom. A d'alSim
zastupcom je prave Eagle Flight.

Simulator Zivota orla sa odohrava
v Parizi, v ktorom nezija ziadni
I'udia a dominuje mu fauna a fléra.
Aj napriek tomu, ikonické budovy
ako Eiffelova veza alebo mdzeum
Louvre urcite neprehliadnete.
Napln hry je zrejma — budete
lietat', avdak vyvojari do hry
zakomponovali niekol'ko prvkov,
ktoré lietanie spestruji. Ci uz o
zbieranie pierok, lovenie ryb, resp.
chytanie vyskakujdcich ryb, alebo
v jadre jednoduché boje s inymi
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR

Zaner: simulator orla
\jrobca: Ubisoft Montreal
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ presné
rozpoznavanie
pohybu hlavy

+ pocit z lietania

+v jadre chytl'ava
hratel'nost'

+ Pariz

- slabsia variabilita
- vyssia cena

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

vtakmi, ciel'om je pondknut' dostatocna
variabilitu. Mimochodom, bojovat' mozete
aj s inymi hra¢mi, hra pondka multiplayer.

Predstavte si ho ako zjednoduSené letecké
bojové hry — lietate a StvorCekom striel'ate.

Snaha vyvojarov je chvalitebna a, popravde,

hre pomaha. Tym, Ze sa budete zameriavat'
na roznorodé Cinnosti, totiz zabudnete,
Ze v podstate iba lietate. Tato napln by
v pripade klasickej hry asi neuspela, ale
vo virtualnej realite jej znacne pomaha
technické spracovanie platformy.

Inak povedané, s orlom sa jednoduchsie
zzijete, ked' mate na ociach VR okuliare.
Akokol'vek to znie nepravdepodobne, pomaha
to. Na svet sa divate z pohl'adu orlich odi,
vidite aj obrysy jeho prisneho obocia. Budeme
sa opakovat, ale hre to pomaha. V ramci jednej
z prezentacii PS VR sme totiz mali moZnost'
zahrat' si hru s podobnym konceptom, kde
ste sa vsak na lietajdceho tvora divali z
pohl'adu tretej osoby a nefungovalo to dobre.
VVnimanie hry z pohl'adu orla vsak funguje
v ramci virtualnej reality na jednotku.

Druha vyhoda VR spociva v tom, Ze tato
platforma dokaze presne snimat' pohyb vasej
hlavy. A hoci k hraniu budete potrebovat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




aj DualShock 4, hlavou budete
regulovat' natocenie orla. A po
par mindtach sa pristihnete pri
tom, ze lietanie vo VR pdsobi
Gplne prirodzene. Samozrejme, aj
nam sa stalo, ze sme sa nechali

uniest' 360-stupfovym prostredim
a viac sme sa rozhliadali, ako
naklanali hlavu pre ovladanie
smeru letu. Hranie bolo v tychto
momentoch mierne nepohodIng,
ale ide o chybu hraca a nie

systému. Takze ak budete Eagle Flight niekedy hrat’,
zapamadtajte si, hlavu treba naklanat, nie otacat'.

Niekoho pravdepodobne prekvapi informacia, Ze Eagle
Flight ponika aj pribehovy rezim. NeCakajte zazraky, s
orlom nebudete zachranovat' svet. Skor budete Celit' par
zakladnym vyzvam, ktoré musi kazdy orol zvladnut',

A zvySn( naplh zaobstara lietanie cez kruhy (ak
ste hrali metlobal v Harry Potter hrach, potom mate
predstavu, o ¢o ide) alebo v podzemnych kobkach,
o je v niektorych momentoch obzvlast' narocna
cinnost', pri ktorej dostane vasa hlava zabrat'. Avsak
aj napriek tomu, Ze Eagle Flight v urcitych momentoch
vyvolava pocit rychleho vol'ného pohybu, sme
nemali pocas hrania problémy s pocitom nevol'nosti,
ktory sa objavil pri niektorych inych hrach.

Druhym prekvapenim méze byt' informacia, Ze Eagle
Flight obsahuje pomerne dost' herného obsahu a ak
sa rozhodnete plnit' pribeh a vietky expertné vyzvy
na pIny pocet hviezdiciek, mdzete sa zabavit' aj 10 a
viac hodin, ¢o je na pomery VR hier pomerne dost'.

Zaroven Eagle Flight pdsobi ako uceleny produkt,
o eSte stale nie je v tomto segmente vzdy
samozrejmost'ou. Do Gvahy takisto treba brat', Ze
pri hrani budete pravdepodobne lietat' maximalne
polhodinu — hodinu, pretoze dlhodobé hranie vo VR
dnes zvladne malokto. Uznavame, Ze niekto mdze hre
vyCitat' vel'mi podobn( naplf bez ohl'adu na misiu
alebo Glohu, ktord prave plnite. Lietanie je zakladom
hry, avSak autori ho dokazali spracovat' vyborne.

Verdikt

Hra Eagle Flight ako celok nas prijemne
prekvapila. Popravde, netakali sme, Ze simulator
orla mdZze byt' vo vysledku natol'ko atraktivny.

Do vel'kej miery je to dané virtualnou realitou, bez
nej by hra nebola ani spolovice taka zabavna, resp.
by samotna herna napln pravdepodobne nedokazala
natol'ko upitat'. Skoda viak vy$3ej ceny. Niezeby
bolo 35,99 eur na pomery konzolovych hier vel'a, ale o
6 — 10 eur nizsia cenovka by jej pristala urcite viac.

Roman Kadlec
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RECENZIA [STEEP PC

Steep

ZBALTE S| CIAPKU A
RUKAVICE, VYRAZAME !

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: $portova hra
Vijrobca: Ubisoft Annecy
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+zimné prostredie
ako vysité

+ pekna grafika
s mnozstvom
nastaveni

+ vlastny benchmark
so Statistikami

+ GoPro pohl'ad
a videozaznam

+ celkom dobry
arkadovy zazitok

+multiplayer

+moznost'
modifikacie
postavy

- stale sa
vyskytujlce bugy

- fyzika v hre
niekedy hneva

- bez gamepadu sa
Steep hra t'azko

- cena

"Steep vas
zavedie do
nadherného
zimného
prostredia,
kde na
vas caka
niekol'ko
disciplin”

HODNOTENIE:

1. 0.8 6 %4
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Vjvojari z Ubisoftu uz pri
prvom predstaveni hry
sl'ubovali, Ze tato hra bude naozaj
stat' za to a zaujme kazdého
fandsika zimnych Sportov. Sice
som mal z toho mierne obavy,
no uzatvorena beta verzia ma
presvedcila (https://www.gamesite.
sk/pc/preview/27065-steep-
preview), Ze tato hra ma na to, aby

patrila k tym lepSim hernym titulom.

Povedzme si na rovinu, hier, kde
mozete jazdit' na snowboarde,
lyZzovat' sa ¢i lietat' na padaku v
zasnezenej krajine, je dnes ako
safranu. Ak ste aj vy zvedavi, ako
nakoniec hra Steep dopadla a ako je
na tom finalna verzia, Citajte d'alej.

Ovladanie je zaklad

\/ prvom rade zabudnite na
klavesnicu! Hoci sa s fiou hrat'
ako-tak da, je to naozaj nepraktické
a nikdy nebudete taki presni, ako
keby ste hru hrali s gamepadom. Pri
hrani tejto hry som vyuzil gamepad
od konzoly XBOX 360, ktory si
svoju povinnost' spinil viac nez
dobre a na hranie hry ho m6zem
rozhodne odporucit'. | ked' musim
povedat', Ze som mal niekedy pocit,
Ze odozva gamepadu by mohla
byt' o trosku lepsia. Ovladanie je
vel'mi jednoduché, dobre navrhnuté
a vel'mi rychlo si nan zvyknete.
Navyse vam na zaciatku hry tutorial
nazorne vysvetli, v ktorom momente
treba Co stlacit'. A nasledne si to
sami vyskGsate na vlastnej kozi. |
ked' je ovladanie jednoduché, chce
to si vyvinat' cit, kedy presne ¢o
stlacit' a v niektorych momentoch
aj kedy radsej nestlacat' nic.

Styri discipliny, ktoré_
budete chciet" vyskusat'

Ako prv( disciplinu, ktor( si v hre
vyskdsSate, je lietanie vo wingsuite.
Wingsuit je Specialne oblecenie,
ktoré I'udskému telu prida moznost'
pocas letu dvihat' telo do vysky a

kontrolovat' let — nieco podobné

ako vevericky. Tato disciplina patri

k tym najt'azsim. Musite v nej
napriklad vo vopred urc¢enej drahe
triafat' virtualne kruhy, a trafit' sa do
vsetkych niekedy vyZzaduje riadnu
davku zru¢nosti a tréningu. Najma
pristavanie nemusi vzdy dopadndt'

podl'a vasich ocakavani a zo zaciatku
sa urcite vel'akrat oplieskate o

skaly. No po par letoch si zvyknete

a tdto disciplinu si obl'Gbite.

Dal&im &portom, ktory hra poniika,
je lietanie na ,Specialnom kridle z
tkaniny’, alebo inak paraglajding.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Tak isto ako predchadzajlca disciplina

aj tato nie je vobec jednoducha. Kridlo

je vel'mi citlivé a niekedy staci jemné
zatlalenie packy na gamepade a ocitnete
sa mimo svojej vopred urcenej drahy.
Paraglajdingovanie v hre je sice narocné,
ale odmeni vas dobrym pocitom a
nadhernymi scenériami virtualneho
sveta, na ktory sa divate zvrchu.

To, na ¢o sa hraci Steep tesia najviac,
je urcite snowboardovanie. Prehanat'
sa na doske po zasnezenom svahu
je naozaj skvelym zazitkom. Steep
v snowboardovani pontka niekol'ko
moznosti. Mate tu napriklad preteky na
cas, ked' musite na vopred urcenej drahe
prejst' cez vSetky checkpointy v dobrom

Case. Za svoj vysledok nasledne dostanete

ohodnotenie vo forme ,medaily" (bronz,
striebro ¢i zlato) a za kazdé umiestnenie
vas €aka aj zaujimava odmena (napriklad
nové oblecenie ¢i skiisenosti). Takéto
ohodnotenie plati vo vietkych ostatnych

disciplinach. Ak vas uz klasické ¢asové
preteky omrzia, moZzete si vyskasat'
preteky v robeni trikov. Tu ich musite na
zjazdovke spravit' ¢o najviac (samozrejme,
bez .drzkopadu") a prekonat' vopred

stanovené bodové hranice. To sa m6ze
zdat' na prvy pohl'ad jednoduché, no
dosiahnutie ¢o i len bronzovej medaily vam
da v prvych hodinach hry niekedy zabrat'.

A ako Ceresnicku na torte ponika hra
d'alSiu disciplinu — lyZovanie. To je sice
podobné snowboardovaniu, no ovladanie
je trosku odlisné a aj triky, ktoré mozete
robit', st iné. Navyse je tato disciplina
o maly kasocek zlozitejSia v ovladani.
snowboardovych pretekov mozete
absolvovat' aj na lyZiach (a naopak).

Prostredie, grafika a
hudba v hre vas pohltia

Otvoreny svet v Steep ponika
nespoCetne vel'a moZnosti a pretekov, z
ktorych sG niektoré skryté a musite ich
odhalit'. Na to vam poslizi d'alekohl'ad,
ktorym si mozete pribliZit' dané miesto
a zistit, o sa na fom nachadza. Mne sa
niekedy dokonca stalo, Ze som sa natol'ko
kochal svetom, Ze som nejazdil, ale dal
som si snowboard na chrbat a iba som sa
po zasnezenej krajine prechadzal, pozeral
sa na zapad sinka (aktualny ¢as v hre
si mozete dokonca menit', ako sa vam
zachce) a uzival si zimn@ atmosféru.

Ak k tomu pridate aj silny hardvér,
nastavenia grafiky na ultradetaily
a 4K rozliSenie, dostanete sa do
.grafického neba", z ktorého sa vam
nebude chciet' ist' prec. \yvojari si pre
nas pripravili aj celkom dobry nastroj
na nastavenie grafiky a optimalizaciu
vykonu —vlastny benchmark, kde si
mozZeme ihned' svoje grafické nastavenia
vyskasat' a uvidite, kol'ko obrazkov
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RECENZIA [STEEP PC

za sekundu na danych nastaveniach
bude vas stroj schopny zobrazit'.

Hoci je grafika na vel'mi dobrej Grovni,
to isté sa v niektorych momentoch
neda povedat' o fyzikalnom modeli hry.
Ten niekedy dokaZe naozaj nahnevat'

Ci prekvapit' nejakou samovol'nou
zmenou fyzikalneho zakona (Newton
sa musi v hrobe obracat’).

Napriklad vystrelenie postavy do
vzduchu nie je v niektorych momentoch
v tejto hre ziadnym prekvapenim.
Spominané fyzikalne ,glitche’ sa dejd
najma pri hre viacerych hracov. Zial,
ide o skutocne obrovsky otvoreny
svet, a tak s par ,.glitchmi’ musime
ratat’. No vyvojari tieto chyby od beta
verzie pomerne zredukovali (a ddfajme,
Ze bud( opravovat' aj nad'alej).

Tvorcovia do hry zakomponovali
hudbu, ktora sa do aktualneho diania
v hre nielenze hodf, ale vas skvelo aj
pocas jednotlivych pretekov povzbudi.
Najdete tu zname skladby ako Freestyler
od Bomfunk MC's, Ride of the Valkyries
od Richarda Wagnera, Satisftaction od
Benny Bennassi ¢i menej zname (no za
to vel'mi dobré) skladby, ako napriklad
Coffee Cold od Galt MacDermota alebo
Worker Bees od Virus Syndicate.

Tak isto sa nezabudlo ani na hracov,
ktori si radi nahravaja videa ¢i robia
screenshoty. VV Steep najdete zaznamy
svojich jazd, a tak si mézete pozriet'
kazdy jeden detail preteku i si spravit'
perfektn( fotku najlepsieho triku.
Zaznam mobzete zastavovat, vracat'
naspat' a pretacat' dopredu, I'ubovol'ne
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tocit' a prepinat' kameru, a dokonca
mozete vypnt' HUD (head-up display).

Hra pre viacerych hracov je
skvela a kazdy hrac je iny

Ak vas omrzi samych sa prehanat' po
svahu, mate moznost' si do hry prizvat'
kamarata, s ktorym mozete siperit', alebo
sa iba tak ,poflakovat™ po obrovskom
otvorenom svete a spolocne tak objavovat
nové zakutia, ktorych je v hre naozaj
neldrekom. Najlepsie je, ked' si najdete
particku viacerych hracov a spolo¢ne
sa vydate do sveta zasneZenych hor.

Pokial' mate problém a neviete, kto vo
vasom okoli tdto hru vlastni, nemusite
vesat' snowboard a gamepad na klinec.

\/ hre vidite na svahu aj inych hracov,
ktorym mozete poslat' ziadost' o
priatel'stvo, alebo Ziadost' o pridanie do
skupiny. A ani sa nenazdate a uz mate

okolo seba novych kamosSov s rovnakymi
zal'ubami, ako sd tie vase. A, samozrejme,
o by to bolo v dnesnej dobe za hru,

keby ste si v nej nemohli menit' Satnik

¢i kombinovat' r6zne farebné variacie.

K dispozicii mate vel'ky pocet
obleceni, nasiviek ¢i postrekov na
snowboard. Dokonca sa v Steep
nachadza aj ¢iapka, ktora vyzera
ako hlava jelena, ¢o je fakt Glet!

Verdikt

Hoci nie som zarytym fanGsikom
hier tohto druhu, hra Steep ma
vel'mi prijemne prekvapila. Do hry
sa neustale rad vraciam, nakol'ko
pontka vel'mi vel'a zabavy.

Zimny svet v hre som si naozaj uzival
a aj napriek niekol'kym vyskytujicim sa
chybam, ktoré mi napriklad znemoznili
pripojit' sa na kamaratovu hru, si tato hra
zasl(zi vel'mi dobré hodnotenie. Jediné, o
trochu kazi dojem, je dost' vysoka cena.

Pevne verim, Ze vyvojari na Steep
nezanevr(, lebo s ¢istym svedomim
modzem povedat ze tato hra patri
k tym lepSim. Kiezby bolo takychto
pripadov v budicnosti viac.

Lubomir Celar



Inovét’cie pre
mudrejsi a
bezpecnejsi
sve

Axis ponuka bohaté portfolio
inteligentnych bezpeénostnych riesSeni:

Video enkodery

Sietové kamery

Kontrola fyzického
pn’stupu Sietové
videorekordéry

Audio a
prislusenstvo

Softvér pre video
manazment

Navstivie www.axis.com



RECENZIA | BATMAN: THE TELLTALE SERIES | PC

Batman: The Telltale Series

OBJAVTE DALEKOSIAHLE NASLEDKY SVOJICH

ROZHODNUTI AKO TEMNY RYTIER.

Tentoraz je v stavke vase

meno, osud celého Gothamu a,
samozrejme, zivoty tych, na ktorych
vam zalezi. KliSé? Ale sakra dobré!

Cim som starsT, tym viac
ocenujem kratsie, ale za to poriadne
koncentrované hry, ktoré vo mne
zanechajl dojem aj po tom, ¢o 0
polnoci vypnem pocitac a I'ahnem
si spat’. Mimo iného ¢loveku z
hlavy vytrasd myslienky na pracu
a iné vazne veci... a prave o tom
by videohry mali byt'. Bodka.

Ked' som dohral The Wolf Among
Us, d'alSiu epizodickd chut'ovku
od Telltale, bol som presvedceny,
Ze ni¢im lepSim ma uz toto Stidio
neohri. Potom som si zgustol na
druhej sérii The Walking Dead - a
povedal som si:"Hmm, fajn, ale
s Leem to bolo aj tak lepSie".

Potom nasledovalo Game of
Thrones, ktoré som, mimochodom,
od zlosti dodnes nepresiel (neviem
sa odvazit' pustit' piaty diel).
Telltale skratka majstrovsky
napodobnilo frustraciu, ktord v
divakovi dokazala vzbudit' serialova
predloha. GoT bolo skvelg, ale na
moj vkus az prilis nebezpecné
pre Zivotnost' klavesnice, mysi a
inych poskoditel'nych objektov
v bezprostrednom dosahu.

Stru¢ne zhrnuté, pokracovanie
TwD mi prislo fadne, zatial' o GoT
jednoducho na nervy. Ale Batman...
tam sa to vyvojarom podarilo
namieSat' spravne. Epizody s
sice kratSie, ale netopier to ber
—nudit' sa pri hre nebudete ani
na niekol'ko sekind: napatie od
zaciatku do konca, ten scenar a
dabing, ta hudba a atmosféra!

Poriat' Batmana inak nez cez
sériu spravne natasovanych Gderov
bolo celkom odvaznym krokom.
Na bohapust( akciu ,majznutd’
pribehom sme sice zvyknuti z filmov,
ale to nie je to isté ako hry. Arkham
Asylum a jeho nasledovnici skratka
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC
Zaner: Adventira
Vjrobca: Telltale
Zapozical: Telltale

PLUSY A MINUSY:

+ Skvely pribeh

+ Atmosféra,
vratane dabingu
a hudby

+ Zapamdtatel'né
a zname postavy

- Sekanie
v cut-scénach
- Kratke epizody

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

fungovali, faniSikovia netopiereho muza dali
jasne najavo, Ze presne takto si predstavujd
hru s Batmanom. A potom pridu rozpravkari
z Telltale, pred osamoteného bojovnika za
spravodlivost' postavia jeho skuto¢n( identitu
Brucea Waynea, prvé husle hrajia namiesto
kopancov a past'oviek dialégy a navyse to
celé spracujd svojim neodmyslitel'nym,
komixovym $tylom. Tap, t'ap, t'ap.

Batman od Telltale je totiz adventirou, a
teda sa Zanrovo nachadzame na mile d'aleko
od povodnych "arkhamoviek". Do popredia sa
dostavajl postavy a zapletka, ktora pevne
urcuje ich postavenie v pribehu. Odrazu nie
je dolezité, ¢i vcas stlacite vhodn( klavesu,
ale ¢i vcas zvolite ta spravnu odpoved'. A
ako to uz pri hrach od Telltale byva... az ¢as
ukaze, ako vel'mi ste to pohnojili. Alebo nie?

Hratel'nost' je vel'mi, ale naozaj vel'mi
podobna ostatnym pocinom stddia.
Samozrejme, vzhl'adom na to, ze Wayneovo
alter ego nie je pri konfrontaciach vel'mi
zhovorcivé, si uzijete viac akénych sekvencif, pri
ktorych budete musiet' v€as stlatit' prislusn
klavesu alebo ich kombinaciu. Moznosti nie

je vel'a, bud' to bude E alebo Q, pripadne
kombinacia so shift-tom, o to ale nejde. Vd'aka
tejto participacii je hranie adrenalinovejSie a
puzzle v podobe spajania stdp na miestach
¢inu, vd'aka ¢omu Batman vyvodi urcité

zavery a najma rozhodne o d'alSom postupe.
Ni¢ extra a ak by to autori hry vynechali,
Ziadna krvida by sa nestala, ale budiz - gj

ked' to vysledok nespasi, urcite mu neublizi.

Mimo dialégov je interakcia minimalna
a mnoho ¢asu spotrebujd cut-scény.
SUboje s nepriatel'mi nie sd, prekvapivo,
az také Casté, no stoja za to. Ako som uz
naznacil, v prvom rade ide o miliardarskeho
playboya Brucea, ktorému sa postupne
otoci chrbtom cely Gotham.

Odrazu proti vam nestoja len ozbrojeni
protivnici, ale aj média, politici a najma
verejnost'... a takychto sGperov Batman bez
Brucea porazit' nedokaze. Dobra povest'
Wayneovcov je v troskach a vasou Glohou
je nielen odhalit' a zniit' tajné sprisahanie v
Gothame, no scasne aj odistit' svoje meno,
svoj odkaz. Zo samotného vrcholu klesnete na
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Gplné dno... a vd'akabohu aspon za
vzdy verného komornika Alfréda.

Alfou a omegou hier od Telltale
je pribeh, silna, kvalitna zapletka,
ktora sa postupne rozuzl'uje,
zatial' Co jej slacikmi sekundujd
necakané zvraty a odhalenia.

\/ Batmanovi to plati stopercentne;
kratSie epizédy kompenzuje pdtavy
dej, a aj ked' mi ani nie dvojhodinova
epizdda pride ako skromna nadielka,
uznavam, ze mi to vyhovuje ovel'a,
ovel'a viac nez mnohé ing, balastom
rozt'ahané hry pIné hluchych miest.

Tam, kde je dobry pribeh, zakonite
musia byt' aj zamapatatel'né,
jasne vyhranené postavy. Niektoré
budete nenavidiet', iné milovat'...
aj v tomto smere sa vyvojarom
podaril poriadny kumst.

Na vase obrazovky sa vratia
hrdinovia a antihrdinovia znami z
univerza komiksakov z DC. Menovat'

nechcem, verte, Ze vas zazitok
bude o to intenzivnejsi (a aj tak
uz dost' vykecaja screenshoty).
Napoviem len, Ze niektoré
charaktery bud( sprevadzané
obdivom, iné prekvapenim a v
celom chaose sa najde miesto aj

na romantiku.Neprijemnou novinkou, na akd som pri
adventlrach od Telltale nebol zvyknuty, je technicka
stranka, ktora nedokaze drzat' tempo s ostatnymi
aspektmi hry. Nechcem byt' prehnane prisny, ale
zazitok z cut-scén, ktoré sd ¢asto kl'Gcové pre celkovy
dojem z epizddy, mi mnohokrat kazilo sekanie.

Nemyslim tym pokles snimok za sekundu, ale
obycajné, otravné a neprijemné sekanie vzdy, ked'
cez Cierny prechod vystriedal jeden zaber druhy.

S horSimi problémami som sa, nast'astie, nestretol, no
ak vas zaujima, v akom stave bola hra kratko po vydani,
stadi si precitat' pouzivatel'ské recenzie na Steame.
Miestami akoby zaostald, t'azkopadnu mimiku postav
prejdem len decentnou poznamkou, Ze kto chce hanit,
dovod si najde. Mne to neprekazalo ani v najmensom.

Naopak, tou prijemnou novinkou je tzv. funkcia Crowd
Play, ktora ostatnym hra¢om umoZznuje hlasovat' o tom,
ako sa mate pri ddlezitych vol'bach v hre rozhodnat'.

Prave Batman je pre tto novinku pilotnym projektom
a je mozné predpokladat’, ze v budicnosti bude patrit'
k povinnej vybave kazdej hry od Stadia Telltale.

Potreba takéhoto vylepSenia vSak je prinajmensom
diskutabilna. Predsa len, vacsina z nas sa chce
zrejme rozhodn(t' sama a posledné, po com
tazime, je to, aby nam do toho niekto ,kafral".

Ci uz sa rozhodnete prizvat' k hre svojich kamaratov
a pribeh Brucea Waynea budete pisat' spolu, alebo si
tato interaktivno-filmov( jazdu vychutnate osamote,
zazitok pri odkryvani tajomstiev bude vel'ky.

Ak je pre vas cena hry (23 eur) momentalne privysoka,
vyskdsajte zadarmo prv( epizddu a pockajte si na
vianocné zl'avy. Ja budem difat!, Ze sa dockame aj
druhej série, alebo Ze sa vyvojari podobnou formou
pokisia spracovat' napriklad takého Supermana.

Mario Lérenc
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RECENZIA F[SHADOW TACTICS: BLADES OF THE SHOGUN| XBOX ONE

Shadow Tactics: Blades of the Shogun

NOSTALGICKA HRATEL'NOST \V NOVOM SATE

Dnesna doba hram takéhoto

typu nepraje. Myslim skor
komercne. Niezeby si hardcore
RPG typu Commandos alebo
Desperados nevedeli najst' svoje
publikum, alebo Ze by im nebodaj
chybala kvalita, jednoducho sii vSak
prili$ narocné, aby sprauvili dieru do
mainstream sveta. Chvalabohu!

Aspon sa nemusime obavat'
o kvalitu a o obmedzenie kvbli ¢o
najvacsej dostupnosti. Shadow
Tactics: Blades of Shogun nas
zavedie do prostredia Japonska
a pondkne nam nemilosrdn(
hratel'nost' pIn( vyziev a taktickych
bojov, pricom hrac¢ musi vzdy
rozmysl'at' predtym, ako sa
pre nejaky t'ah rozhodne.

Hra sa odohrava vo feudalnom
Japonsku, o vam pripomenie
nie len grafické spracovanie
a celkovy audiovizual, ale hlavne
japonsky dabing. Pribehova
kostra je vel'mi jednoducha
a spotiva v tichom a postupnom
zvrhnuti mocného séguna.
VVasou Glohou je robit' zaskodnicke
misie a tymto spdsobom
napomoct' jeho zvrhnutiu.
K dispozicii budete mat' pat' postav
s r6znorodymi vlastnost'ami
a charakteristikami a vlastny rozum,
ktory ich musi rozumne viest'.

A prave tychto pat' réznorodych
postav prinasa zaklad kvalitnej
hratel'nosti hry Shadow Tactics.
Ich silné a slabé stranky a to, ze
do misii nie s vzdy nasadzovani
vSetci, kladie vel'ké naroky na
hraca. Musite sa skratka nautit'
vSetko o postavach, aby ste ich
efektivne dokazali vyuzit' vo
svoj prospech. Mugen, Takuma,
Yuki, Aiko a Hayato, to sd oni,
aich schopnosti sa navzajom
doplfuja, no ziadna postava nie je
univerzalna, takpovediac na vSetko.

Mugen je samuraj, jeho Specialitou

je (tok na blizko. Zarover mu chyba
potrebna agilita, ktor( zas ponika
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: stratégia
Vyrobca: Mimimi
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+vyborny dabing
a audiovizual

+ skvely leveldizajn

+ variabilita
dostupnych
postav

- dlhé nahravacie
Casy

- Al z ¢asu na
Cas zblbne

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

Hayato — ninja, ktorého hlavnymi prednost'ami
sG Splhanie a lezenie po budovach, odlakanie
pozornosti a pouzivanie hviezdice. Takuma

je starcek a jeho musku by prijali mozno aj
novodobi sniperi. Napomocny mu bude aj jeho
myval, ktory vie na seba prilakat' pozornost'

a vy sa mozete prekiznut' popri strazach.

Zlodejka Yuki rada sabotuje, nakol'ko ma

k dispozicii kombinaciu pasci a pistole, a Aiko
je feudalnym Hitmanom, expertom kamuflaze
a prevlekov. Okrem vybavy sa od seba odlisuja
aj klasickymi vlastnost'ami, ako je vydrz, sila
alebo agilita. Autori vam davaja do rik vel'ké
mapy plné nepriatel'skych jednotiek
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a absol(tne vam rozvazuja ruky, co
sa tyka postupu v hre. Je zrejmé, Ze
hra je vel'mi takticka a vzhl'adom na
to, aké je zameranie postav, je vasou
jedinou moznost'ou ,hrat' potichu", a
teda bez zbytocnych obeti a tiel. No
to v Ziadnom pripade neznamena, ze
by vas tym hra nejakym spdsobom
zvazovala, prave naopak.

stretat' hlupakov, ktori vam
.zozer(' vsetko a s ktorymi budete
moct' manipulovat' v prostred;,

no postupne narazite aj na
jednotky, ktoré sa nedajd len tak
I'ahko obalamutit'. Vol'nost' v hre
autori pon(kajd aj v moznostiach

Hra tak do vel'kej miery spociva
v preciznom planovani d'alSieho
postupu a neustaleho pokisania
sa o vykonanie daného planu, ¢o
sa vzhl'adom na vysoko nastavend
narocnost' vel'mi ¢asto nepodari.
Potom nasleduji dve moznosti.

Bud' budete Casto nahravat'
poslednd uloZen poziciu, alebo sa
budete snazit' z prekérnej situacie
dostat' pomocou improvizacie.
NajdblezZitejSie je detailné poznanie
vasich postav a aj nepriatel'skych
jednatiek. Ako je typické v tomto
Zanri, ich narofnost' sa postupom
hrou stupnuje. Najprv budete

dosiahnutia vytyceného ciel'a. A tie si vel'mi rozmanité.
Od klasickej popravy urcenej osoby, kradnutia, sabotaze
az po odpocivanie. Okrem toho vas autori motivujd
roznymi vyzvami, ktoré podporuja znovuhratel'nost'.

Chvalu, ale zaroven hanu si autori zasl(zia
za umeld inteligenciu. Ta je v 95% vyborna.
Nepriatelia sa vas snazia vypatrat' a v pripade, Ze
vas vidia, na vas zaltocia a privolavajd posily.

Zaroven sa vsak obcas spravaja trochu divne.
\/ neskorsich fazach hry je ich na mapach
skutocne vel'a, ¢o vas bude zdrZzovat'. To ma
nasledne vplyv aj na dlhé loadingy.

V/yborné je taktiez audiovizualne spracovanie.
Vskutku ide o krasne prenesenie sa do starého
Japonska, ¢o doplia okrem japonského dabingu aj
vyborna hudba a krasne zobrazena architektira.

Verdikt

Shadow Tactics je vel'mi dobra stratégia, pri
ktorej harcovnici Zanru neraz vyronia nostalgickd
slzicku. Maximalne hratel'na, vyborne vybalansovana,
zaroven viak vel'mi casto moze skiznut' k frustracii,
a to najma vtedy, ak sa vam v hrani nedari.
A to sa v pripade tohto titulu m6Zze diat' naozaj
vel'mi ¢asto. Otazkou vsak je, ¢i na to mate!

Dominik Farkas
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RECENZIA FASSASSIN'S CREED: THE EZIO COLLECTION' XBOX ONE

Assassin's Creed: The Ezio Collection

REMASTER CISLO XXX

Je to jednoducho vel'mi
I'ahky zarobok. Bez rizika,
bez nejakych obrovskych vjdavkov
a s istotou toho, ze skondcite
v pluse. To s remastre tejto
pripadov bez pridanej hodnoty
a bez snahy zmodernizovat' zazitok,
ktory si chcd fanGsikovia série
pripomenit'. A ked' si uvedomime,
Ze toto je vlastne prvy rok po dlhej
dobe bez Assassin's Creed hry
a do kin sa rdti film, tak to zrazu
zacne vsetko do seba zapadat'.

A preto prave Ezio? No preto,
lebo jeho pribehy patria v tomto
univerze vzhl'adom na dobu
vydania k tomu najlepSiemu. Doba
sa vsak posunula a to, ¢o bolo
Gzasné (vezicky a typicky Ubisoft
sandbox), sa stalo do vel'kej miery
triom v oku mnohych hracov.

A preto som bol sam zvedavy
na to, ako tato séria zostarla.

Ezio Collection mapuje Zivot dvoch
postav. Desmonda, "nikoho”, ktorého
dblezitost' vsak stipla po tom, ¢o sa
zistilo, ze jeho predkovia patrili
k starovekému radu Assassinov
a ti v nikdy nekonciacej bitke proti
Templarom hl'adali staroveké
mocné artefakty. Druhou postavou
je Desmondov predok, Ezio
Auditore, Zijaci v renesané¢nom
Taliansku. Jeho pribeh pomsty,
zatlenenia sa do radu Assassinov
a nasledného hl'adania pravdy,
to sG hlavné prezentované témy.
Jeho starnutie a dospievanie
a premena z arogantného blbca na
vazeného ¢lena radu je tu taktiez.

Nebudem chodit' okolo horcej
kaSe. Assassin's Creed Ezio
Collection je priemernou zbierkou
z hl'adiska vylepSeni, no relativne

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: ak¢na adventdra
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ tri kvalitné hry
a dva kratke filmy
+ vSetok pridany
obsah pre
singelplayer

- nové bugy
a prepady FPS
- jednotné menu
viac Skodi
ako pomaha
- hry nezostarli
priamo Gmerne
s kvalitou

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

defence minihru a bomby zase Revelations.
Zaroven vsak musim povedat, Ze hry s
dost' zamenitel'né, ¢o sice prinasa vyhodu v
Pritom vzhl'adom na to, ze AC je kazdorotne  podobe vyhodného prepinania medzi hrami
vydavana séria, sa autorom podarilo postupne  bez toho, Ze by ste mali problém sa do nich
inovovat'. ZlepSenie sibojového systému dostat'. Zaroven vsak pochybujem, Ze tri hry
priniesol Brotherhood a nudnt tower rovnakého obsahu hracov zabavia, ked' ich

bohatou vzhl'adom na mnozstvo ako aj generické botné questy, ktorym chyba
obsahu. Co je viak horsie, ani jednaz  variabilita a akakol'vek motivacia ich hrat'.
hier nezostarla v tom dobrom svetle.
Je rok 2016 a tri mindty lezenia na
jednu vezu, aby sme odhalili kisok
mapy, je uz dnes nudny koncept,
ktory opUst'a aj Ubisoft. Rovnako
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chcd prejst' na ,jeden hit". Aby som
sa vSak vratil spat' k technickému
aspektu. Hral som prakticky vSetky
diely, no niektoré bugy, ktoré som

v kolekcii videl, som v pévodnych
hrach nepostrehol, ba dokonca
niektoré Gpravy sG vyslovene zlé.
Autorom tejto edicie sa tak podarilo
jemne vylepsit' grafické spracovanie
a sme vd'acni za lepsie textlry a

vSetky vylepSenia, no bugy pri takych

starych hrach by si mohli odpustit'.
Rovnako ako framedropy, ktoré

dost' kazia zazitok z hrania. Situacia

je taka, ze by som si pokojne vedel

predstavit' eSte remaster-remasteru

na novych Xbox Scorpio a PS4 Pro.

Apropo! Kolekcia obsahuje
okrem troch hier a dva kratke filmy
z produkcie Ubisoftu, ktoré taktiez
mapuja Eziov Zivot. VSetko je to
obalené do jednotného menu,

z ktorého sa vybera konkrétny diel.
To so sebou prinasa viac problémov

ako Gzitku. Po zapnuti uvidite splash

screen s logom Ubisoftu

a potom po zapnuti konkrétnej hry
ho uvidite zase, Co mozno niektori

z vas budl povazovat' za nitpick, ale
klamal by som, ak by som nepovedal,
Ze je to nanajvys otravné. Chapal
som integraciu jedného menu pri
Master Chief collection, lebo to

fungovalo ako realne menu pre vSetky Styri hry, no toto
sl(zilen ako hub na spast'anie jednotlivych titulov.

Hry sU to kazdopadne zabavné a ked' sa prenesiete
spat' v ¢ase, uvidite, preco boli svojho ¢asu do vel'kej
miery prelomové. A to az do takej miery, Ze koncept open
worldu, ktory v tejto sérii funguje, Ubisoft zobral
a vlozil ho do vsetkych svojich ostatnych open world
sérii. Kazdy z dielov ma sam o sebe niekol'ko problémov,
no ich oprava nie je na remasteroch, takZe za to autorov
remasteru vinit' nemo6zem.Za ¢o ich vsak vinit' m6zem
a aj to urobim, s problémy, ktoré priniesli oni sami.

A este, aby som nezabudol. Aj z Brotherhoody, 3j
z Revelations bol Gplne odstraneny multiplayerovy
komponent, ktory sice nikdy netrhal rekordy v hrant,
no svojich fanGsikov mal a tych urcite zamrzi, Ze je
pre¢. Ako naplast' na bol'acku obsahuje kolekcia vsetky
singelplayerové DLC a niektoré z nich s skutocne dobré.

Verdikt

Assassin’s Creed: The Ezio Collection je d'alSou
kolekciou, ktora je tu preto, aby bola, a nie aby nieco
nové priniesla. Co je $koda, pretoze potencial na
vylepSenie tu bol. Hry s vel'mi dobré, bugy stareé aj
nové, grafické spracovanie lepsie aj horsie. Z hl'adiska
remasterov nejde o vel'mi dobrd pracu, no vsetko
vyvazuje znizena cena a kvalita samotnych hier. Ako
nostalgické pripomenutie pre fandsikov mozno postaci.

Dominik Farkas

Generation | 29



RECENZIA FSIEENCE" PC

Silence

THE WHISPERED WORLD 2

Silence je miesto medzi
Zivotom a smrt'ou, kral'ovstvo
stojace medzi pInym vedomim
a bdelou komou. Prvy diel The
Whispered World povazujem
za Gzasna adventdru, jednu
z najlepsich, aké som kedy hral,
s pribehovou pointou takou silnou,
Ze ju len tak nieco neprekona. Ak ste
teda prvi cast' hrali, viete, Ze Silence
je len stav mysle, bludné predstavy
v mysli €loveka, ktory v realite zazil
traumu a pomaly umiera. Ako uz
nazov dvojky jasne naznacuje,
dostaneme sa na to miesto znova.

Kral'ovstvo Silence je prekrasnym
miestom pInym protikladov.
Kym na jednej strane sa nechate
unasat' malebnou atmosférou
prirodnych zatisi s hompal'avo
zurciacim pot6cikom, dercim si
cesticku pomedzi skaly, z druhej
strany uz na vas pomrkavajd
desivo vyzerajlce hory lakajdce
vas do svojich Gtrob plnych
nebezpeclenstiev. Veru, mociare s
jedovatymi vyparmi a hrézostrasni
Seekers, nie sd ni¢ pre malé dievcata,
akou je napriklad aj Renie.

Renie je malou sestrou
Noaha (ak ste hrali jednotku, viete,
o ¢om hovorim), ktora sa po
dramatickom Gvode ocitne
v tomto zradnom kral'ovstve.
Z rozpravania svojho brata vie, ¢o
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: point-and-

click adventira
Vijrobca: D.E.
Zapozical: D.E.
PLUSY A MINUSY:

+ bezkonkurencny
vizual
+ prekrasna hudba
+ pochmirny
ton hry

- vel'mi jednoducha
hratel'nost’

- vel'mi kratke
(cca 5 hodin)

- zbytocné
a pocetné QTE
sekvencie

- dej je roztriesteny
a neda odpovede
na vsetky
pribehové linky

HODNOTENIE:

* K YIYrYe

je to Silence a pre¢o musia z neho ¢im skor
vypadndt'. Noah je, samozrejme, pri nej,

a tak sa spolo¢nymi silami snazia dostat'
na zname inkriminované miesto, odkial'

je to domov uz len st'a mala crepinka.

Cesta to nebude I'ahka, nakol'ko Silence
ovlada falosna kral'ovna s posluhovacmi
nazvanymi Seekers, ktori neustale hl'adaja

jednu délezit( vec. Proti kral'ovnej bojuje
miestny odboj tvoreny z niekol'kych odvaznych
mladych bojovnikov, ktori Noahovi a Renie
skrizia v urcitom okamihu cestu a ti sa
spatani spolo¢nym ciel'om vydajd na pat' za
nastolenim slobody. No len aka rozporuplna
p(t' to, bohuzial', je. Hra totiz trpi evidentnou
uponahl'anost'ou, ktora nadejny herny

zazitok pretvori na smrst' nelogicky na seba
nadvazujdcich scén s odbitym koncom.

Zaciatok je podareny, vSetko odsypava
plynule, dej sa zacina zauzl'ovat', nové postavy
pridavajd do deja vagsiu hibku a zda sa, Ze na
hracov ¢aka vel'kolepé dobrodruzstvo podobné
tomu prvému. Prvé dve hodiny sd aspof po
stranke pribehu pekné, nakol'ko ¢lovek ma
pocit, Ze to je len akysi Gvod, ktory sa pretvori
v trvacnu adventdaru, pIna prekvapeni
a zaujimavych miest. Lenze chyba lavky,
pretoze priblizne v polovici sa nie€o stane
a vsetko zrazu prestane davat' zmysel.
Postavy sa zacnl chovat' Gplne odliSne, ako
by ich zrazu prevzal iny scenarista snaziaci
sa hru pretvorit' na svoj vlastny obraz
a nehl'adiac, Ze to z celkového pohl'adu nebude
davat' ziadny zmysel. To, ¢o sa hra Gvodné
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hodiny snazila budovat', sa vSetko
zr(ti ako dreveny doméek troch
prasiatok po faknuti zlého vika,

a vy zrazu stojite pred koncom

a ¢ochvil'a pozerate na trestuhodne
kratku zavere¢n( animaciu.

A frustrovani zo spustenia
zaverecnych titulkov sa zacnete
pytat', ¢o sa vlastne, preboha, stalo.
Nemyslim tym, akym neuveritel'nym
zvratom hra disponuje (pretoze
Ziadnym nedisponuje a ak ste hrali
prvy diel, rychlo vam déjde, ako sa
hra skon¢i), snazim sa prist' na
to, ¢o sa stalo tvorcom, Ze museli
zrazu hru v polovici usekndt' a
dostat' vas na koniec hry rychlost'ou
japonskych vlakov JR Shinkansen.

A evidentne preskakujdc mnohé
deje, prostredia a udalosti!

Hra sa v urc¢itom okamihu
rozhodne vykasl'at' na budovanie
pribehu a na ved!'ajSie postavy,
ktoré Noaha a Renie sprevadzaja.
Jednoducho na ne zabudne. Ci

uz ide o odvaznu Kyru, ktorej
ciel'avedomost' je niekedy az
neprijemna, majstra Janusa,
alebo dokonca dolezitd vesticu
Shanu, ti vSetci zmizna tak rychlo,
ako sa aj objavili. Hoci v pripade
Kyry to celkom neplati. Ta sice
vydrzi na obrazovke najdlhsie,

ale jej charakter je neuveritel'ne
nekonzistentny. Pytam sa sam
seba, nepresla tato hra nahodou
barlivgym vyvojom, pocas ktorého ani
sami tvorcovia nevedeli, ¢o chcd?

Keby aspon ta hratel'nost' za nieco
stala! Prec s( zlozité hlavolamy,
prec je inventar, pre€ s r6zne
kombinacie predmetov skdsajlce
vas intelekt, vacsina hratel'nosti je
zamerana na QTE ¢innosti. Mam
na mysli mechanizmy ako v Heavy
Rain, napriklad posunom mysi
zdvihnat' urcity predmet, klikanim
na mysS na nieCo poblchat' ¢i, ako
v Tony Hawkovi, udrZiavat' balans,
aby vasa postava napadla na zem.
Takéto mechanizmy povazujem

osobne za vel'mi nudné, otravné a zbytocn§, cize
nemusim hovorit', Ze ma po ¢ase dost' Stvali. Hra ma
par svetlych chvil'ok, hlavne vtedy, ked' vam umozni
ovladat' dve postavy na dvoch odliSnych miestach naraz
s tym, Ze si mdzete medzi nimi I'ubovol'ne prepinat’.
NieCo také sa objavilo aj v sérii Deponia, no tam to bolo

neporovnatel'ne zloZitejsie a celkovo uspokojivejsie.

Nehovorim tym, Ze je tu tento prvok zle pouzity,
tvrdim len, ze je vyuzity nedostatocne. Asi najviac
mi utkvel v pamati hlavolam, v ktorom ste museli
dostat' partiu postav z jednej strany priepasti na
druhd tak, aby sa pod vami nezosmykol dreveny panel.
Rovnako pekné bolo aj otacanie mechanizmu dveri v
zavislosti od rozpravaného pribehu. Ak by v takomto

trende hra pokracovala, pricom by sa naroCnost' este
zvysovala, bol by som neporovnatel'ne spokojnejsi.
NieCo zachranuje aspon roztomily Spot, ktory sa
dokaZze zmenit' na niekol'ko tvarov, no oproti jednotke
(prepacte mi to neustale porovnavanie) st aj situacie
s nim omnoho viac otividnejsSie a proste bez vyzvy.

Najvacsim triumfom hry je bezkonkurencny
vizual, ktory kibi 2D a 3D do takého Gzasného celky,
Ze siaz prajem, aby bol tento systém vyuzity aj
v nejakych d'alSich hrach. Prekrasne si textary,
nadherné je nasvietenie, prostredie je doslova
Zivé a animacie, to je kapitola sama o sebe. Ci
uz ide so postavy, alebo hybajlce sa pozadie,
Silence predvadza doslova neuveritel'né veci!

Uzasna je rovnako aj hudba, ktora citlivym
sposobom dotvara pochmdrnost' scén. Mozno len
namietat', Ze kazda zo skladieb si je kompoziciou
podobna ako vajce vajcu, ale to nevadi, nakol'ko
srdce ma obrovské a emocionalny rozsah hry
dotvara skutotne nadhernym stylom.

Maros Go¢
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RECENZIA FDISHONORED 21 XBOX ONE

Dishonored 2

POMSTA VO VACSOM

Dishonored prisiel, videl

a zvit'azil. Tam, kde reboot
Thiefa absolitne zlyhal, Dishonored
ponikol Gzasny leveldizajn,
podporeny absolitnou vol'nost'ou
a vybornym artdizajnom. Chyb bolo
malo, a to sa autori pokisili opravit'
v pokracovani. Vsetko v Style
vacsie, lepSie, prepracovanejsie!

Jednou zo slabsich vlastnosti hier
(a tych bolo minimum), bol pribeh.
A to aj napriek tomu, ze vybudovanie
sveta, jeho identity a hlavne
artstylu, ktory ho jasne separuje
od konkurencie, je vyborné. Je totiz
rozdiel, ¢i sa pribeh vytvara ako
lepidlo medzi jednotlivymi levelmi,
alebo ¢i sa najprv vytvori pribehova
kostra a do nej sa dosadzujd
udalosti. Do prvej kategorie spada
prvy aj druhy Dishonored. Pribeh
tam je, no je skor tlaceny do Gzadia,
a tak je vel'mi predvidatel'ny
a plny klisé. A tymto som vam asi
povedal, Ze rovnakym problémom,
aky bol v jednotke, trpi aj dvojka.

Pritom potencial tu jednoznacne
bol. Emily sa stala kral'ovnou
a Corvo, jej otec, ochrancom tronu.
VSetko sa zmeni po tom, ako
sa zjavi zena, ktora si narokuje
poziciu na tréne. \Vd'aka svojim
magickym schopnostiam sa ho
aj zmocni a vyzenie hlavného
hrdinu pre¢. Ano, iba jedného,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: hra z pohl'adu
prvej osoby
Vijrobca: Arkane
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+artstyl a grafické
spracovanie
+absoldtna
vol'nost' pri
plneni dloh
+famézny
leveldizajn
s vybornymi
napadmi
+mnoho
vedl'ajsieho
obsahu
v lokaciach

- hlavny pribeh
- technické
problémy

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

nakol'ko si na zatiatku hry vyberate, ¢i chcete
hrat' za Corva, alebo za Emily, €o vyraznym
spésobom podporuje znovuhratel'nost'. No
zasa nie az do takej miery, ako by si ¢lovek
predstavoval pred vydanim. Takze ciel' je
jasny. Zastavit' Delilah a ziskat' tron spat'.

Ci bude vasa cesta po Karnace (miesto,
kde sa dvojka odohrava) krvava, alebo cesta

Jtichosl'apa”, ktory obchadza vsetko Zivé

a hl'ada alternativne cesticky, ako sa
vyrovnat' so vzniknutymi situaciami.

A autori to vedia, ich zamerom je poskytnat'
hracom ¢o najviac moznosti podporujicich
kreativny pristup. Leveldizajn, bocné dlohy,
zbieranie informacii a rozhodnutia, do
ktorych schopnosti investovat' runy, to
vSetko dlazdi cestu vpred, a ponika dévod
na to, preco sa tdlat' po lokalitach a hl'adat’
vsetky mozné dokumenty a indicie, rovnako
ako aj spominané runy a ,bonecharms".

Ni¢ v hre totiz nie je isté a ak nebudete
prehl'adavat' prostredie, je dost' mozné, ze
sa k alternativnym sp6sobom eliminacie
protivnikov ani nebudete vediet' dostat'. Jedno
je viak isté, cela hra sa da prejst' bez jedného
zabitia, a dokonca bez toho, aby vas niekto
videl a odhalil. VSetko je to na vas, na tom, ako
sa rozhodnete hru hrat' a aky odkaz chcete po
sebe zanechat'. Vase Ciny ovplyviuja prakticky
vSetko, od toho, ako prostredie vyzera az
po to, ku akému koncu sa prepracujete.

Autori vas do ni¢oho netlacia, ponikaja
maximum slobody a minimum cutscén. Opat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




je spol'ah na to, Ze material, ktorym
sG noviny ¢i zberatel'ské predmety,
vam poskytne obraz o tom, ¢o sa
vo svete deje. Povinné to nie je, no
sposob, ako vas k tomu nenltene
hra motivuje, je vyborny. Totizto
takmer vSetko v hre je neoznacené
a je iba na vas, aby ste to objavili.
Mate k dispozicii ciel' a priblizna
lokaciu, no vsetky vedl'ajsie Glohy,
miesta trhov, kde nakupujete nov(
vybavu a vylepSujete starg,

a takisto aj predmety na vylepSenie
vasich schopnosti, st vo svete
roztrisené a ¢akajd, kym ich
objavite a naplno vyuzijete ich
potencial. Je napriklad mozné, ze
kvoli linearnemu postupu, ktory
zvolite, sa ani nedostanete k druhej
moznosti eliminacie vasho ciel'a a

budete ho musiet' jednoducho zabit'.

Kazda minca ma vsak dve
strany. V kazdej lokalite sd

rozmiestnené runy, zlepsujlce vase

schopnosti, a aj tzv. bonecharms,
predmety, ktoré pondkajd malé

vylepSenia zakladnych schopnosti
v roznych oblastiach. Ak budete
dokladni, mdze sa stat', ze

v neskorsich leveloch sa stanete
az prilis silni oproti schopnostiam
ostatnych. No ak zas prostredie
neprehl'adavate dostatocne,

moZe sa stat, Ze to nemilo pocitite. Zaroven vsak
musim skonStatovat', Ze hra sa da prejst' aj bez
investovania do €o i len jedného vylepSenia.

Leveldizajn hry je vgborny a konstantne prekvapuje
hracov novymi prvkami. Niekedy az prekvapi, ¢o vSetko
sa da vymysliet' a implementovat' do hry s ciel'om
renovovat' Zaner a poskytnat' tak Co najvacsiu variabilitu.
Hned' ako ste zZiti s pravidlami herného sveta
a pocitate s moznymi Gskaliami, autori vzdy pridajd nieco
nové, ¢o osviezi dand misiu, aby vsetky nezapadali do
rovnakého konceptu, a hra tak neupadla do stereotypu.

Hracom dali do rdk absolGtnu slobodu, pricom
st mozné viaceré moznosti postupu. A to Ci uz
planujete hru prejst' tak, aby vas nikto nevidel,
alebo ste typy, ¢o radi omracuja nepriatel'ov.
Dokonca je moZna aj cesta ,pistole a kude" a
len a len hraci rozhoduja o tom, ako d'alej.

Hra si zachovala Gzasny artstyl, ktory sa pomaly
stava synonymom tejto hry a ponika nieco, o si
hraci pocas hrania zapamatajd. Treba zobrat' do
Gvahy, ze hra bezi na novom engine — modifikovanom
idTech-u. Ten trpi podobnymi neduhmi ako jeho
predchodca (slabSimi textGrami) a priniesol aj
hromadu problémov na PC platforme, ako aj v
konzolovych verziach. Ide najma o ¢asté framedroppy,
a dokonca aj o obcasné pady. A tym by sa vyvojari
rozhodne chvalit' nemali. No aj napriek tomu, ked'
po 9 - 10-hodinach hru v GZzasnom artstyle skoncite,
mate chut' vratit' sa do sveta Dishonored znova!

Verdikt

Dishonored Il pontka vSetko, ¢o pokracovanie
pondknut' ma. Lepsi leveldziajn so zopar skutocne
vynikajlcimi napadmi, absolGtna vol'nost' pri plneni
Gloh a mnoho vedl'ajSieho obsahu, ktory vie vyrazne
natiahnut' hernt dobu. Skoda slabého hlavného
pribehu a technickych problémov, ktoré hru trapia.

Dominik Farkas
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RECENZIA FHEROES & GENERALSY PC

Heroes

& Generals

NIEKEDY JE VIAC...

Osobne sa vzdy potesim
akémukol'vek titulu
s vojenskou tematikou. Pri srdci
zahrejl predovSetkym tie z obdobia
prvej, druhej ¢i vietnamskej vojny.
Posledné roky sa niesli
v znameni modernych zmysI'anych
stretov ¢i navstev vesmiru, takze
Cokol'vek, €o nas teleportuje do
¢ias minulych, skuto¢ne potesi.
Takym titulom chce byt' aj Heroes
& Generals. To, ¢i sa mu to dari,
sa dozviete v nasej recenzii.

Na Heroes & Generals sa treba
pozerat' so zazmdrenymi ocami. A
nie je to dévod, Ze hra nesie nalepku
Free2Play, no ten pocit, Ze hrate
budgetovl hru s nadychom Pay2Win,
sa nezaprie. Hra sa prezentuje
ako mix FPS akcie s prvkami RTS
stratégie, a to pdsobi naramne
dobre. Problém je, Ze to akosi
nefunguje. No pekne poporiadku.

Danske stdio Reto-Moto,
ktoré za tymto pocinom stoji,
pracuje na hre uz pomerne dlhy
¢as. Okrem finalnej verzie si hraci
mohli vyskdsat' beta test a hru
vySperkovat' do dokonalosti. To
sa vsak nestalo a hru trapia v
zasade rovnaké problémy, ktoré s
neprehliadnutel'né od prvych testov.

Stari znami

\/ Heroes & Generals sa proti
sebe postavia odboje Nemecka,
USA a Sovietov. Okrem tradi¢nych
bojov si ako clenovia pechoty
vyskasate bojov( techniku na
zemi aj vo vzduchu. Vo svojej
podstate sa hra snazi drzat' linie,
ktord nastolil prvy Battlefield,
avsak kopiruje snad' len to zlé.

Problémy trapia predovsetkym

. JEDNODUCHO VIAC

ZAKLADNE INFO

I
v

Platforma: PC

Zaner: multiplayerova
FPS akcia

Vijrobca: Reto-Moto

Zapozical: Reto-Moto

PLUSY A MINUSY:

+jazda na bicykli
+ vyber obdobia
+free2play

- technické
nedostatky

- chyby

- ak chcete byt'
lepsi, musite
nacriet' do
penazenky

- cheateri

- patri do hier
predchadzajicej
dekady

HODNOTENIE:

L RAQAGA QA

siet'ovy kod a jeho nevyvazenost'. Zakladne princip\/
\lystriel'at' do protihraca pIné dva
zasobniky, pricom on opatuje
pal'bu, a vo vyskoku z otocky
vam bez problémov zasadi jednu
smrtiacu ranu do hlavy, to nie je

ni¢ prijemné! Podobnych situacii

najdete v hre hned' niekol'ko. TakZe to asi
nebude nahoda. Skoky sa tak veru nedrzia
zakladnych zakonov fyziky a gravitacie.
Kazdy skok je priam utrpenim, pretoze
pOsobi, akoby ste boli na inej planéte. Hra
vo fyzike Ci deStrukciach celkovo zaostava,
¢o znacne oslabuje kvalitativnu stranku.

V/ ramci hratel'nosti je na tom hra o osi
lepSie. Na ni¢ vazne sa Heroes & Generals
nehra a ponika zname zakladné principy.
\lyberiete si, za ktor( stranu chcete
bojovat', pricom to m6zete kedykol'vek
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zmenit'. Nasleduje zbrojenie,
Uprava, vyber z troch znamych
moédov a hor sa do boja.

Spociatku si vyskisate mensie
mapy. Vasim postupom, ktory je
svizny, pokial' nie ste absolGtne
Jamy", sa neustale vylepSujete. Za
kazdy lepSi Gspech zbierate odmeny
a postupne eskalujete. Toto gro hry
funguje, no ostatok uz nie. Technicky
je hra na Grovni hier tak desat' rokov
dozadu.Zastaranost' enginu by
mohli vynahradit' lepSie spracované
modely, objekty &i zbrane, no aj tu je
to len Sedy priemer. Slaby fyzikalny
model nehra do karat ani destrukcii,
takZe zabudnite na pokrotilé
vybuchy a poskodenia. Granatom
neznicite ani len sklo, pricom vybava
vybusného materialu je u vojakov
hojna, avsak v konetnom dosledku
zbytoc€na. Arzenal je sice pocetny, no
aj dost' drahy, takze to chce ¢as, kym
sa k vytizenému klsku dostanete.
Jednotlivé zvuky nepbsobia
vierohodne a Gplne ni¢ia pocit, Ze

v ruke drzite zbran, ktora je uréena
na zabijanie. Ani okolité zvukové
efekty nepredstavuja vybocenie z
priemeru. A aky je ten strategicky
rezim? Napad rozhodné dobry, no
aj v tomto pripade nedotiahnuty.
Vytvarate si vlastny tim a ten
nasledne posielate do bojov.

TakZe je len na vas, akd motorizovand, prieskumnd
alebo obrnend jednotku vyslete. Nem6zem sa vsak

zbavit' pocitu, Ze tato Cast' je v hre len na oko. Je
jasne vidiet', Ze prim hra FPS akcia, vas postup
odmenovany kreditmi a nasledné vylepSovanie,
ktoré mdzete urychlit' za skutocné peniaze.

Verdikt

Heroes & Generals je tak tymto odsddeny na smetisko
budgetovych hier, ktoré trapia zmiefované nedostatky.
Problémom s tieZ cheateri, s ktorymi vsak vyvojari
nijak nebojujd, takze ostatnych poctivych hracov hra
urcite odradi. Hier s podobnou tematikou aktualne na
trhu nie je az tak vel'a, no pripravuje sa kopec d'alSich
titulov, ktoré sa budd unasat' na znovuzrodenej vine
hier z obdobia najvacsich ozbrojenych konfliktov.

A na Heroes & Generals tak rychlo zabudnete'!

Jan Schneider
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RECENZIA FDEADRISING'4| XBOX ONE

Dead Rising 4

FRANK IS BACK... 5S0?

Séria Dead Rising aj napriek

stokrat omiel'anej tematike
dokazala zaujat' Specifickym
crtami, ktoré jej vybudovali celkom
solidnu fandsikovski zakladiu.
A aj ked' trojka mala zopar miich,
stale to bola vel'mi dobra hra, u
ktorej vSak bol badatel'ny posun
smerom k obycajnosti. A Stvorka v
tomto trende, bohuzial', pokracuje.

Frank West sa vratil! A pripada
mi to, ako keby si autori mysleli,
Ze prave jeho postava zosobnuje
ducha série, no tuto sa trochu
sekli. Dead Rising bol vynimocny
hlavne svojimi survival prvkami.

A selfie fotiaci Frank jednoducho
nie je dostatocnou nahradou toho,
¢im bola tato séria vynimocna.

Pozrime sa, ¢o hra pontka. V
prvom rade zombikov. Hromady
zombikov! Dalej pontka plejadu
zabavnych moznosti, ako sa ich
zbavit'. A dokonca ponika aj
zaujimavy pribeh. Ni¢ revolu¢né
ani scenaristicky dokonalé, ale
dostatoCne zaujimavé, aby poskytlo
vhodny kolorit pre dianie. Frank a
jeho Zurnalisticka ,zverenkyna"f
Vicky cestujd do mestecka Willmont,
aby odhalili nekalé praktiky vel'kej
korporacie. Samozrejme, vSetko
sa to skonci obrovskou nakazou,
pri ktorej sa vSetci obyvatelia
menia na zombikov. Nasledne je
Frank hodeny do tohto mestecka,
kde je vyskyt zombikov na meter
Stvorcovy najvyssi v hernej histarii
a jeho Glohou je zistit', ¢o sa stalo
a kto je za to zodpovedny.

Jeho Zurnalistické a zabijacke
schopnosti sa zuzitkujd v
jednoduchej, no dostatocne
zaujimavej pribehovej linii a rovnako
sa rozsirujl do typu pribehovych
¢innosti a aj do vedl'ajsich misi.
No tym, Ze hra eliminovala to, ¢im
bola zaujimava, mdze posobit'
do vel'kej miery monoténne a
obycajne. Pri snahe zapadit' sa
vSetkym je hra open world akénou
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: Akéna adventira
\jrobca: Capcom
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ masakrovanie
tisicov zombikov
je na chvil'u
sranda

+ celkom
obstojny pribeh

+ craftovanie
ajemné
RPG prvky

- hra sa stava
stereotypnou

- slaba variabilita
bocnych Gloh

- slaby audiovizual

- odstranenie
jedine¢nych
prvkov

HODNOTENIE:

* W WY

hrou s hromadami zombikov a s d'alSou
hromadou beZznych hernych prvkov.

Hra oplyva beznou plejadou hlavnych misii,
ktoré s dostatofne zaujimavé a poskytujd
nieco navyse oproti beznému masakru
zombikov. Budete fotografovat', hl'adat'

stopy, komunikovat' s tymi, ¢o prezili a snazit'
sa porazit' nepriatel'a. Bo¢né Ulohy, s( sice
spociatku zaujimavé, poskytujid vam vyborné
odmeny, alebo miesta na rychly presun po
mape, no urcite si po ¢ase vsimnete, akou
malou variabilitou disponujd. Co viak chyba vo
variabilite misii, to hra bohato vynahradzuje
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vo variabilite zbrani a v hratel'nosti.

Zaklad je jednoduchy. Hraci mézu
na ich likvidaciu pouzit' vsetko.

Od tradi¢nych strenych a zbrani
na blizko az po tie menej obycajné,
ako napriklad stolicka, hlava
Santu Clausa alebo airsoftov
zbran. VSetky tieto zbrane si
prehl'adne ukladané, pricom vzdy
mate k dispozicii jednu zbran na

vrhanie, jednu zbran na blizko a
jednu strelnd zbran. Jednoduché
zbrane postupne striedaju tie,
ktoré si viete vycraftovat' a tie
poskytujd td prava zabavu.

Prave craftovanie zbrani a vozidiel
je zabavné hlavne vd'aka tomu, ze
kazda takato zbran alebo vozidlo
ma okrem beznej funkcionality aj
Specialne Gtoky a vysoké dosiahnuté

komba a s tym sdvisia, pravdaze, odmeny. Masakrovanie
tisicok zombikov je nieCo, v com Dead Rising exceluje,

no aj napriek tejto variabilite sa hra stava postupne
jemne stereotypnou. Otravné je, ked' sa potrebujete
dostat' z jedného miesta na druhé, no v ceste vam

stoja generujlce sa hordy nepriatel'skych zombikov.

Okrem nich bud( vasimi nepriatel'mi aj bezni
vojaci a Specialne zombie variacie, ktoré prinasaja
chvil'kovy dostatok variability, no rovnako ako
zvySok postupne upadnu do stereotypu. A ten
nezachrani ani do hry implementovany RPG systém
perkov pre Franka, ktoré mu postupne zlepsuj
schopnosti, a ani exosuit, umoziujici kratkodobé
masakre zombikov v ultra futuro style.

Ak sa vam podari zdolat' kampan, ¢akava vas
multiplayer pre Styroch hracov. Ten sa odohrava
v prostrediach kampane, akurat mate Specifické
Glohy, na konci ktorych vas ¢aka boss.

Zabijanie zombikov v Styroch je sice sranda, no
rovnako ako kampan aj z tohto zacne byt' skor i
neskor dost' stereotypna hra. To sa snazia autori opat’
zachranit' RPG systémom a roznymi d'alsimi sandbox
prvkami, Co sa vsak rovnako ako v kampani mina dcinku.

Ani audiovizual nepatri medzi to najlepsie, ¢o
som mal moznost' vidiet'. Je zrejmé, Ze vzhl'adom
na potrebu vykreslenia stoviek nepriatel'ov na
obrazovke naraz je obetovana detailnost' prostredia,
no dalo by sa skonStatovat', Ze hra sa od tretieho
dielu posunula dopredu len minimalne. Naopak,
v ¢om sa neposunula, st framedroppy, ktoré sa
rovnako otravné a priblizne rovnako ¢asté ako v
predchadzajldcom diele, ¢o trochu kazi vysledny dojem.

Verdikt

Dead Rising 4 je hra, ktora obetovala svoju
vynimocnost' a svoje jedinecné prvky, aby
sa z nej stalo nieco viac mainstreamoveé.
Paradoxne, to je najvacsi problém!

Stvorka poskytuje iba malo toho, ¢im by sa vedela
od konkurencie odlisit'. Probléemom je, ze konkurencia
vie robit' rovnaky typ hier lepSie, ¢o zraza Dead
Rising 4 dole a robi z nej jemne nadpriemern(
hru, ktora doplaca na svoju obycajnost'.

Dominik Farkas
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Call of Duty Modern Warfare Remastered

SPAT KU KORENOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS
\lyrobca: Infinity
Ward
Zapozical: Kontiki

PLUSY A MINUSY:

+ skvely remake

+ grafické
prevedenie

+MP pridavky

- spolu s Infinite
Warfare

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 6 ¢

V dneSnej dobe remakov,
remastorevanych verzii a prerabok
starych hier si napokon prislo na svoje
aj CoD. Modern Warfare, hra milovana
celou generaciou hracov sa vracia
spat' este lepsSia ako pred tym.

\/ dneSnej dobe je naozaj zriedkavé, aby
nejaka hra ovplyvnila hernd scénu natol'ko, aby
sa stala podkladom pre svoj herny Zaner na
niekol'ko nasledujdcich rokov. \ tomto pripade
sa uz blizime k hranici dekady. Modern Warfare
sa stal jednou z najospevovanejsich FPS hier.

KaZzda jedna misia na lodi cez sniperskd
misiu v Pripyati az cez zbesild nahanacku na
dial'nici st nezabudnutel'né a navzdy také
aj ostand. A prave to robi MW hrou, akou je.
Skdste si zo spomen(t' na akikol'vek hlavna
postavu z niektorého z nowych CoD. Nic?
Myslel som si. No pribeh Kapitana Pricea nam
ostane vsetkym v hlavach este dih( dobu.

Hned' na zaciatku treba povedat', ze Modern
Warfare Remastered nie je Ziaden odflaknuty
remaster, ktory bol len optimalizovany pre
novl generaciu hardvéru. Ide o naozaj pekne
prepracovany kisok hodny svojej ceny.

Teda nie tak Gplne, ked'Ze vydavatelia sa

rozhodli ist' absol(tne protihracskou cestou
a hra sa momentalne da ziskat' iba zakGpenim
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vySe 80-dolarovej edicie nového Infinity
Warfare. O tomto naozaj nevhodnom kroku
sa radSej nebudem vyjadrovat' podrobnejSie,
kazdy si na to urobi urtite vlastny nazor.

Stldio Raven Software si dalo naozaj zalezat'
a stary Modern Warfare prebalilo do naozaj
kvalitného obalu hodného dnesnych CoD. Nové
grafické spracovanie, skvelo prerobené detaily,
atmosféra a prostredie znamych kampanowvych
levelov vas vrati v Case, ako keby ste hrali hru po
prvy raz v dobach jej najvacsej slavy top grafiky.

Vjvojari sa ogividne riadili heslom o je
dobré, netreba menit”, a tak kampariova
Cast' hry nadobudla moderné grafické
prevedenie, pricom poskytuje plnohodnotny
zazitok bez Ziadnych pridavkov.

Sice sa kampan Modern Warfare zapise
do pamate kazdého hraca, ktory si ju
zahra, CoD bolo, je a vzdy bude hlavne o
multiplayeri. Raven Software nesklamalo pri
remasterovanej verzii ani v tomto ohl'ade, no
dockali sme sa aj nejakych zmien a noviniek.

Prijemnou zmenovu, ktora sice nema vel'ky
vplyv, no milo oZivuje pomerne stard hru, je
kustomizaca. Ta bola do MW muiltiplayeru
pridana formou klasickych Call of Duty
profilowych kariet, emblémov, skinov alebo
medaili, ako ich pozname

z akéhokol'vek iného novsieho dielu. Medzi
pdvodné mady bol dokonca pridany méd
Kill Confirmed, a dokonca sme sa dockali

aj niekol'kych novych hardcore variacii.

(o sa tyka hratel'nosti, ta ostala
nezmenena. \/ hre stale najdete vsetky
perky a zbrane, ktoré bud' milujete, alebo
nenavidite, ako napriklad Final Stand, ktory
by podl'a slov mnohych hracov v hre nemal
existovat'. Aktualne nie st dostupné Gplne
vietky mapy, o sa ma zmenit' v priebehu
nasledujacich tyzdrov, pripadne mesiaca,
v ramci dodatocného updatu hry. Ten bude
dostupny zdarma pre vSetkych vlastnikov hry.

Verdikt

MbZete sa spol'ahn(t' na to, Ze toto nie je
Ziaden odflaknuty remaster, no skér naozaj
skvostne pripraveny moderny remake.
Legendarna FPS v novom modernom
preveden, oZivené textdry, pridavky v
multiplayeri, no bez zbytocnych zmien
—ziadny fanasik CoD série si od tohto
nemohol sl'ubovat' viac. Snad' jedina vec,
ktora sa da tomuto titulu vycitat! je, ze si
ho musite kipit' spolu s novwym Infinite
Warfare. No je dost' pravdepodobné, ze
¢asom sa bude dat' kdpit' aj osobitne.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




The Dwarves

SPAT KU KORENOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéna
adventira
\yrobca: THQ Nordic
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy svet
trpaslikov

+pribeh

+ cestovanie mapou

- (ne)rozmanitost'
- frame rate

HODNOTENIE:

W % KITST

Trpaslikom sa v hrach, knihach

alebo filmoch nedostava vel'a
pozornosti, ¢o je Skoda, pretoze maji
bohati a zaujimavi histériu. Zrejme si
to mysleli aj vyvojari z King Art Games,
a tak stvorili hru The Dwarves.

The Dwarves nielenze prinasa na
trh zaujimavy svet trpaslikov, ale aj
originalny pristup k niektorym hernym
mechanizmom. Zakladom hry sa Styri
postavy, pricom kazda vynika v niecom
inom, ma iné vlastnosti ¢i zru¢nosti.

Jednou z nich je aj vasa hlavna
postava, Tungdil. Zvysok druziny si
vyberate sami. Teda, nie tak celkom,
ked'Ze hra vas v niektorych castiach
donati vybrat' si z urcitej skupiny alebo
vam nasilu natlaci niektor( z postav na
zaklade toho, ako sa vyvija pribeh.

Na jednej strane je to zaujimavy
krok, no na druhej strane do druziny
moZzete dostat' postavu, za ktorl
neviete hrat' alebo je neuzitocna.

Je to Skoda, pretoze na vyber je aj
niekol'ko GZasnych postay, ale taktiez
aj neuzitocnych, ¢o zistite, ked' sa
budete snazit' hru prejst' na vys5om
stupni narocnosti. Vyriesit' by to

mohol réznorodejsi vyber zru¢nosti,
no, bohuzial', je to presne naopak.

Okrem toho, Ze budete moct' hrat'
za Styri postavy naraz, hra ponlka aj
systém zastavovania ¢asu. Zastavenie hry
vam pride vhod hlavne pocas zlozitejSich
bitiek. Mechanizmus, ktory by vam mal
pomahat' a ul'ahcovat' robotu, situaciu
st'azi svojimi obmedzenymi moznost'ami.
Postavy viete posielat' len na urcitd
vzdialenost' a vhod by padla aj moZnost'
zadat' jednej postave viac akcii naraz.
Potom skondite tak, Ze postave zadate
akciu, hru na dve sekundy spustite a potom
ju znova zastavite, aby ste postave dali
d'alsi prikaz. Rychlo si vSimnete, Ze nad
postavami mate len ¢iasto¢n( kontrolu.
To je pri t'ahovej hre dost' divné a chvil'u
si na to urcite budete zvykat'. Ide hlavne o
automatické Gtoky vasich postav
v bitkach, kedy budd mlatit' do vSetkého
naokolo a vam tak ostane len ovladanie ich
Specialnych zru¢nosti. Ak ich vSak vyuzijete
spravne, budete si moct' vytvorit' taktiku.

Boje ale nie st vsetko, ¢o hra ponika.
Autori si dali zaleZat' na pribehu aj na
jeho rozpravani. Ak prave nebojujete,
pohybujete sa s vasimi postavami po
mape, na ktorej mate vyznacené cesty
a zaujimavé body ako mesta, dediny

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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¢i iné usadlosti, kde obvykle nakdpite
alebo vyrieSite problémy daného regionu.
Pocas cestovania hra pokracuje v pribehu
pomocou dabovanych konverzacii,

do ktorych sa viete zapojit' pomocou
jednoduchych dialégov v Style Falloutu.
Dialégy maja dokonca rézne nasledky

a mozu ovplyvnit' nasledujdce boje

¢i odmeny. Hra neoplyva ktovieakym
grafickym spracovanim, no na takticko-
t'ahovy styl to Gplne stadi. Jedinou
chybitkou je snad' to, Ze aj pri oby¢ajnom
prevedeni ma hra niekedy nechutné
problémy udrzat' si stabilny frame rate,
¢o bude pravdepodobne spbsobené
portom hry pre konzolové prostredie.

Verdikt

The Dwarves je vel'mi prijemna
pribehova hra, ktora spaja t'ahov( taktiku,
RPG prvky a zaujimavo navrhnuty svet
trpaslikov. Skvelo spracovany pribeh
a cestovanie svetom trpaslikov zatiefujd
iba mierne nedotiahnuté mechanizmy
a mala rozmanitost' postav a ich moznosti.
Ak vsak mate radi dobry oddychovy
pribeh, kde sa nekladie vel'ky déraz na
akciu a jej hibku, zaru¢ujem vam, ze sa
na niekol'ko hodin dobre zabavite.

Richard Mako
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The Last
Guardian

KONECNE SME SA DOCKALI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Adventdra
Vyrobca: Sony
Zapozical: Sony

PLUSY A MiNUSY:

+inovativnost'

+snaha
0 emotivny
zazitok

+ Trico ako herny
mechanizmus

- FPS problémy
- Al Trica
- hadanky
- kamera
a ovladanie Trica

“The Last
Guardian je
hra, ktora
vas zavedie
do prgRo-
divného
sveta

Iného
lavo-
lamov a
roznych
prekazok,

HODNOTENIE:

1 6 & §*ax¢
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The Last Guardian je jednou
z hier, na ktori cakala
cela generacia hracov. Pocas
vyjvoja bola hra niekol'kokrat
odlozena, pozmenena a narazila
na mnoho dskali, no po dlhej
a t'azkej ceste sa konecne
dostava na pulty nasich predajni.
Stoji hra za to dIhé cakanie?

The Last Guardian by sa v stave,
v akom vysiel, dal prirovnat’
k fenoménu. Ten rozdel'uje hracsku
komunitu na niekol'ko druhov. Na
jednej strane s skalni hardcore
fanasSikovia, ktori hrali od tvorcov
uz prvé hry ako ICO a Shadow of the
Collossus. Tato skupinka, ktora sa
bude skladat' povacsine zo starsich
hracov, bude hru nepochybne branit'
do posledného dychu a pokojne vas
presved(i o tom, Ze ak si zahrate
The Last Guardian, zistite, ze je to
hra, na ktora ste ¢akali cely Zivot
a Ze vas povznesie na (plne novd
Groven. Druhou, a pravdepodobne
najpocetnejSou skupinou I'udi budd
hradi, ktori prepadnd reklame. Po
Gspechoch, ktoré zozali povodné
hry, bolo ohlasenie The Last
Guardian ako vlhky sen” kazdého
fansika, no tymto to nekoncilo.
Pomaly, no vel'mi nenapadne sa The
Last Guardian sa zacal pomocou
médii, for a komunitu dostavat' do
vSeobecného povedomia I'udi. Doslo
to az to takej miery, ked' aj I'udia,
ktori o hre ni¢ nevedeli
a vobec nehrali pdvodna ,sériu”, o
nej hovorili ako o TEJ HRE. O hre, po
ktorej uz nic lepSie hrat' nebudete.
Hra The Last Guardian sa napokon
stala takou vychval'ovanou, Ze
sa na nu v den vydania tesil
takmer kazdy PS4 hrac.

Bolo ale toto vSetko
opodstatnené? O tom, ze ICO
a Shadow of the Collossus boli
dobrymi hrami, nemusi byt'
rec. No ¢o The Last Guardian
a jeho dlhoro¢ny vyvoj?

Nepravdepodobné
priatel'stvo

Hned' na zaciatku hry stretavate
nepredstavitel'né stvorenie,
o ktorom nebudete vediet', ¢o
si mysliet'. \/ prvom rade je
neidentifikovatel'né, lebo vyzera

ako krizenec psa s kuracimi nohami,
kridlami a divne svetielkujdcimi
ocami. Neviem, aky myslienkovy
pochod viedol autorov k vytvoreniu
tohto tvora, no viem si predstavit’
asi milion inych kombinacii, s
ktorymi by ste si pocas hrania
vybudovali puto ovel'a rad3ej a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Gplny opak. Do tohto momentu to bola
pomerne slusna adventdra s klasickymi
puzzle prvkami a hl'adanim spdsobov na
otvorenie d'alSej cesty. Od chvile, ked' sa
s Tricom spriatelite ale za¢ina malé herné
peklo, ktorému sa v hre hovori "prikazy”.
Trico vam zacne dbverovat' natol'ko,

Ze mu budete moct' zadavat' prikazy,
teda skor nasmerovat' ho, kam ma ist'.
Tymto mechanizmom sa vam spristupnia
mnohé, dovtedy nedostupné cesty. Trico
na zadné nohy, pomocou ¢oho zo seba
spravi zivy rebrik, po ktorom mozZete
vyliezt' na vysoké miesta. Spominany
herny mechanizmus bol predstaveny
bola predstavena aj v E3 videu The Last
Guardian a vSetci boli vtedy ocareni
vzt'ahom medzi chlapcom a Tricom.

To, ako mu po jednoduchom zakricani

a ukazani na okraj vysokého miesta

Trico poskytol podporu, bolo naozaj

milé a cela hra si naozaj na tejto
spolupraci zaklada a ma tak prehibit' vage
vzajomné puto. Realita je ,bohuZzial',ina

a E3 video bolo vel'mi pekne nahrané, aby
vyborne zapasovalo do predstavenia hry.

\/ tomto bode sa do hry okrem vasich
prikazov zapaja aj Tricova umela
inteligencia a mate sa veru na ¢o tesit'.
NielenZe si Trico 80 percent ¢asu robi
absoldtne, to sa mu zachce, ignoruje
vase prikazy a mate vyslovene chut' ho
ist' nakopat', ale podobné to je aj z jeho
ovladanim. Uplne bezné sii situacie, ked'
existuje len jedina cesta vpred, na ktor(

vyzerali by o nieco privetivejSie. Puto
medzi chlapcom, ktory je vasou hlavnou
postavou, a Tricom, vasim zvieracim
spolo¢nikom, je totiz nieco, na ¢om si

celd hra zaklada, prezentuje sa a podl'a
slov vyvojarov bude nieco, ¢o vas bude
sprevadzat' celou hrou. Pocas prvych
hodin je vzt'ah medzi Tricom a vami

nieco ako nutné zlo. Pomahate jeden
druhému, lebo nemate na vyber. Ocitate
sa v ruinach prastarej civilizacie a jeden
bez druhého to nezvladnete. Trico

vas viac-menej sleduje a vy sledujete
jeho, podl'a toho, ako to situacia prave
dovoli. Jednotlivé €asti hry st Specificky
navrhnuté tak, aby ste museli pouzit'
mall postavu chlapca na otvaranie bran
a ¢asti map pre Trica, za o vas on odnesie
cez obrovské priekopy, mohutné budovy a

podobne. VV podstate sa tak ocitate a chlapec za¢n( viac déverovat', az sa mu opakovane ukazujete, pricom on len
v nekone¢nom bludisku logickych napokon jeden na druhého spoliehajd so sedi a pozera do blba alebo sa dokonca
hadaniek strateného mesta, z ktorého sa svojim Zivotom. Toto by mala byt' chvil'a, zacCne skrabat' a zavyjat'. Tak tam dve
snazite dostat' a nemate ani sajn, ako ste  ked' by vase puto a priatel'stvo s Tricom minGty sedite, ukazujete mu, kam ma
sa dori dostali. Postupom ¢asu si Trico malo byt' najsilnejsie, no, bohuzial', to bol ist', zfalo skdSate vSetky uhly kamery,
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az kym sa konecne nezacne hybat'.

Ked' si ale uvedomite, Ze sa otaca o 180
stupfov a ide cestou spat, vasa zGfalost'
sa meni na hnev. To, v spojeni s tym, Ze
mu vSetko od vykonania prikazov (za
predpokladu, ze ich nejakym zazrakom
pochopil na prvykrat) po jednoduché
presuny trva neuveritel'ne dlho, tvorf len
Ceresnicku na torte zGfalosti a hnevu,
ktory budete pri hre miestami pocit'ovat'.
Ak by Trico a jeho ovladanie fungovali
naozaj tak, ako to bolo prezentovanég,
hra by vyzerala podstatne inak a urcite
by ste v urtitych situaciach na Trica
nekric¢ali vSetky mozné nadavky, ktoré
vam napadn. Bohuzial', prave tento
fakt, ked' je vas spolocnik najvacsou
zat'azou, podkopava ciel' hry.

Stratené mesto

Pocas celého pribehu sa pohybujete
v ruinach stratenej a davno zabudnutej
civilizacie, o ktorej vas kmen hovori iba
legendy. Ako a preco ste sa tam dostali,
neviete, az do neskorsich faz hry, no
jedno je isté, musite sa dostat' pret. Co
sa tyka dizajnu levelov, necakajte nic
prelomové, ide skor o slabsi priemer.
Klasické otvaranie bran a dveri pomocou
pak, ku ktorym sa Casto dostanete
rovnakymi alebo podobnymi principmi,
pride Casom naozaj otrepané a idete k
nim uz automaticky. Z ¢asu na cas hra
predloZi nieco nové, kde sa musite trochu
zamysliet', no vac¢sinou budete mat'
problém level prejst' kvdli ovladaniu Trica
a nie preto, ze by bol naro¢ny. Samotnej
hratel'nosti nepridava ani to, Ze si v
polke hry uvedomite, Ze nerobite nic ing,
ako ze zhanate zradlo pre Trica, ktory
sa bez neho v urcitych okamihoch hry
ani nepohne, a otvarate prenho dvere.
Chybaja tomu nejaké zaujimavé hadanky,
spestrenia, alebo "puzzles”, ktoré by si hra
jednoznacne zasldzila. Hra samotna na
obale a aj v jej popise ¢asto uvadza, aby
ste sa niekedy zastauvili
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a obzreli si
krasu a okolie
sveta, v ktorom
sa nachadzate.
Jeding, co mi
nie je celkom
jasné, je, ako
to mate robit’,
ked' vacsina
vzdialenych
scenérii je
casto zahalena
hmlou, a
tak vidite
len vel'mi

jemné obrysy budov, ¢o ma d'aleko

od peknych panoram, nad ktorymi by

ste sa chceli kochat'. Pocas hrania sa

aj tak povacsine ocitate v interiéroch

ruin, kde toho vel'a k obdivovaniu nie

je. Celkové grafické prevedie hry tak

isto nie je prave v stave, pri akom by

ste mali nutkanie sa zastavovat' a

obdivovat' okalie. Klincom do rakvy je

nakoniec to, Ze aj pri priemernom, ¢i skor

podpriemernom grafickom spracovani

ma hra niekedy problémy s FPS.

Iba d'alsi prechvaleny titul?

Ano aj nie. Neda sa povedat', 7e by The
Last Guardian nebol a nesnazil sa byt'
niec¢im inym ¢i vynimocnym. Na s¢asnu
hern{ scénu prinasa nové napady a
snahu o vacsie emotivne prezitie hry, z
ktorého budete mat' skér umelecky ako
herny zazitok. To by bolo vSetko vel'mi
fajn, keby mala hra solidny technicky
zaklad. The Last Gurdian nie je ani tak
prechvaleny ako skor vopred preceneny
samotnymi hra¢mi, ktori od neho cakali
d'alsi Shadow of the Collossus, no
dostali priemern( adventdru. Je Skoda,
Ze si hra nechala niektoré z najlepsich

pasazi na koniec. Pomerne dramatické
alebo akéné pasaze si uzijete az v
poslednej stvrtine hry a prave pri nich
si uvedomite, Ze ste sa zrazu skvelo
bavili a nechapete, preco to tak nebolo
dovtedy. Asi preto, Ze ste len otvarali
brany a hl'adali sudy s jedlom pre Trica.

Verdikt

Aj ked' toho bolo spomenutého vel'a
negativneho, The Last Guardian urcite
nie je zla hra, len je zaloZena na zlych
technickych zakladoch, ktoré hratel'nost'
a samotny pdzitok z hry masivne
znehodnocujd. Strasné ovladanie a
spravanie sa Trica je niekedy naozaj
z(falé a, bohuzial', ani prostredie naokolo
nevyrazi. Pridajme k tomu obcasné
problémy s kamerou a FPS a neostava
mi nic iné, ako sa opytat' sam seba,
preo ma tato hra pInd cenu beznej
AAA hry. Ked' si zoberiem taku indie
hru Journey, ktora spravila toto vietko
ovel'a lepSie a stala ledva polovicu ceny
hry The Last Guardian, tak mi je len
I'Gto, Ze hra s takym potencialom ho
nevyuzila. Hracia doba The Last Gurdian
pritom takisto nie je Gzasna, pretoze
sa pohybuje v rozmedzi 8 - 13 hodin v
zavislosti od vasich schopnosti rieSenia
levelov a z vacsej Casti od toho, ako sa
Tricovi prave chce, respektive nechce

Richard Mako
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Sonic Boom:

Fire & Ice

KED JEDNA UROVEN ZNAMENA VSETKY

Sonic to ma v poslednych
rokoch vel'mi t'azké. Hlavne
ako konkurent Maria. Jeho hry casto
nevychadzaji a ak uz nejaka vyjde,
tak aj tak stoji za stari backoru.
Ked' tak rozmysl'am, vlastne mi
ani nenapada vacsi smoliar ako
je on. Jeho tvorcovia sa sice rok
¢o rok snazia, tvoria a skisaj,
no vzdy to skonci rozporuplne. To
ma za nasledok, ze hraci nad nim
rok ¢o rok pravidelne lamu palice
a z toho moze vzist' nebezpecny
precedens. Ludska trpezlivost'
ma totiZ svoje hranice a ani Sonic
toto nemadze robit' donekonecna,
lebo inak doSprintuje naveky.

Poznate ten pocit, ked' mate
nieco napisat’, no neviete, ¢o by
ste napisali? Prave taky totiz teraz
mam. Snazim sa prist' na to, ako by
sa dala opisat' Gplna priemernost'.
Vyzdvihn(t' nieco excelentné, to je
Gplne jednoduché a to isté plati o
opacnej strane kvality. Ba o viac,
zIé veci sa doslova sypu. Co viak
s priemernost'ou? Najprv skdsim
spomenut' to najmenej kvalitné, to
najhorsie, Co na hre existuje. Pribeh.

Mam dojem, ze pribeh hry musel
pisat' snad' orangutan, ktorého sa
snazia vedci pol'udstit’, no vyvoj sa
zastavil niekde v polovici. Mozno
je to tym, Ze v sGcasnosti hravam

ploginovky uZ len sporadicky (nebojte

sa, mam plIna kvalifikaciu, nakol'ko
som na nich vyrastal a dokonale
ma vychovali), mozno je to tym, ze
na kvalitu sa kladie stale mensia
mensi déraz, no nieCo také trapne,
hlGpe, a, prepacte mi to za to slovo,
sprosté som nevidel od ias hier,

v ktorych sa Mickey Mouse snazil
ucit' malé deti nasobilku. A to bol,
poviem vam, teda poriadny horor.

Nejde o to, ze sa dej da
prerozpravat' jednou vetou — Sonic
sa so svojimi priatel'mi snazi
zastavit' zlého doktora Eggmana,
ktory objavil prvok ragnium a s jeho
vyuzitim sa rozhodne vsetko znicit'
(ako inak, ze?). Ide predovietkym o

44 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: plodinovka
Vyrobca: Sanzaru Games
Zapozical: GameExpres

PLUSY A MINUSY:

+ pekna grafika
a vyuzitie 3D

+ niekol'ko
hratel'nych
postav

+ pomerne vel'ké
a Clenité Grovne

+vyuZivanie
ohnaal'aduje
dobry napad

- stereotypny
dizajn Grovni

- niektoré minihry
sl nezaujimavé

- otrasny pribeh

- priemerna hudba

HODNOTENIE:

* W WY

strasne detinsky humor a absolGtne infantilné
rozhovory a situacie, ktoré sa mézu naozaj
nakoniec pacit' maximalne tak orangutanom.
A malym det'om. Vel'mi malym det'om,

ktoré nevedia po anglicky. Nikomu inému.

Cert by vzal pribeh, keby hratel'nost' bola
skvela. No ona nie je! Na druh( stranu
nemdzem povedat, Ze je zI§, pretoze (rovne
s( vel'mi pekne navrhnuté, s rozsiahle a
k dispozicii mate dokonca aj mapu, aby ste
sa nahodou nestratili. Na zaciatku vas to
normalne aj bavi, ale ¢im viac hrate, tym viac
mate pocit déja vu, pretoze dizajn ako keby
stagnoval. Neda sa povedat', Ze sa dizajn
zhorSuje, on je dobry aj v d'alSich pokrocilych
leveloch. Ved' predsa, ak bol prvy dobry,
tak napriklad 20. level v poradi s rovnakym
dizajnom predsa nemoze byt' zly. ZIé je to,
Ze sa dizajn nikam neposdva. Stale pontka
len navlas rovnaké situacie, tie isté postupy,
tie isté Sprintovacie pasaze a nuda zo
stereotypu tak prichadza nec¢akane skoro.

A povedzme na rovinu, ze nielen necakane,
ale aj prekvapivo. Gro hratel'nosti totiz vyplyva
z nazvu, nakol'ko Sonic s kumpanmi mézu

pouzivat' magiu ohfa a I'adu. VV hre na vas
¢aka rychle rozhodovanie, akd magiu zapnat',
aby ste rychlo zmrazili podlahu pod vami,
alebo rozmrazili, aby ste sa vyhli strelam Ci
sa dostali do nizSich Grovni. Celé je to pekné,
dynamické a najde sa aj niekol'ko peknych
napadov. No ¢o z nich, ked' sa to vSetko len

opakuje dookola ako pokazeny gramofon?

Okrem zl'adovatenych stien a podlah,
s ktorymi si treba poradit', na vas cakajd
typické Spice trciace z podlahy, ktoré bud'
preskocite dvojskokom, alebo vyuzijete
lano na prehupnutie sa ako Tarzan z rodu
opic (hm, vidite? Dal3ia spojitost' s opicami,
to nemdZe byt' nahoda!), budete vyuzivat'
zrychl'ujace ploSinky, rozne skakacie ploSinky
a dlhokanske zamotané rychlodrahy.

Variabilite hratel'nosti vel'mi nedodaja ani
odomykatel'né postavy, za ktoré mdzete hned'
hrat' a I'ubovol'ne si medzi nimi prepinat'.
Pretoze hned' ako si odomknete nov(, viete,
Ze budi nasledovat' Grovne natiace vas
vyuzivat' prave td nov( postavu a to tym
istym Stylom znova a znova. To uz omnoho
vacsia zabava sa preteky proti Eggmanovi.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Tie prekypujd rychlost'ou a
vzrusenim zo sdt'aZzenia. Rozptylit'
vas taktiez mo6zu pocetné drovne
v Style mobilnych runnerov a
zbieranie vSemoznych veci, z
ktorych niektoré vyuzijete na

stavbu robotov v pretekoch.V
Grovniach na vas ¢akajd réznorodi
nepriatelia spifiajici ploginovkové
kritéria (lozia, lietajq, len tak
stoja), ktorych je najzabavnejSim
sposobom znicit' Gtokom ,Homing

Attack”. Ten umoZznuje GtocCit' zo vzduchu tak, ze sa

v sekunde premiestnite k nepriatel'ovi a skocite mu
rychlost'ou blesku na hlavu. Tento prvok som si uzival
najviac. Kazda z postav ma inak svoje vlastné zbrane
—Sonic ma klasicky Air Dash, Amy Gtoci kladivom,
Tails zase laserovou zbranou, silak Knuckles svoju
vlastnou past'ou a Sticks pouziva bumerang. Aj ked'
pouzivanie Specialnych zbrani bolo pomerne zabavné,
ni¢ sa nevyrovnalo spominanému Homing Attack.

LepSim dizajnom prekvitajd azda bonusové drovne,
ku ktorym sa mdzete dostat', az najdete tdlanim sa po
leveloch tajné dvere. Tie sG, bohuzial', dost' kratke na
to, aby sa vam hibsie zaryli do pamati. Uplnou hrézou
sl na druhej strane levely pod morskou hladinou, ked'
ovladate ponorku. Zase tu chyba dynamika, vzrusenie
a rychlost'. SG pomalé, prostredim neatraktivne a
ovladanim vel'mi frustrujace. O nie¢o zabavnejSie
sl pasaze, v ktorych ovladate vznasadlo a na hru sa
pozerate optikou klasickej skrolovacej arkady. Na rozdiel
od ponorky sa vznasadlo ale aspon hybalo rychlejSie.

NajlepSou strankou hry je grafika. Nejde sice o
najkrajsie vyzerajlcu 3DS hru vietkych Cias, no textdry
sU dostatocne kvalitng, 3D efekt hre vel'mi sedi a oCiam
robi dobre krasna farebna paleta. Grafika je navyse
rychla a ostrg, ¢ize je sa aspon urcite na o pozerat'.

A to ani nehovorim o CGl scénach, tie s prekrasne
animované. Hudobne je to bieda ako zvySok hry
a do usi sa vam tak dostane len rad generickych
melddii a priemernych muzikalnych napadov.

Zaverecneé hodnotenie

Plosinovka pondkajica mnoho zaujimavych prvkov,
ktoré nedokaze vzdy najlepsie zuzitkovat'. V celkovom
hodnoteni ide o mierne nadpriemernt hru s bohatym
obsahom variabilnej kvality, ktorej nerobi dobre
jej jednoduchost'. Ak poznate niekoho, koho bavia
plosinovky, rozhodne ho s Fire & Ice neurazite (na
druhej strane zase ani nejako vel'mi nenadchnete).

Hra, ktora sa vam sice po vypnuti 3DS-ka v hlave
prili$ dlho neudrzi, no na kratke chvile dokaze pekne
zabavit'. A ked'ze sme nieco také v sGvislosti s hrou
so Sonicom nemohli povedat' uz niekol'ko rokov,
tak to potom Sonic Boom: Fire & Ice mdZzeme s
urtitost'ou povazovat' za krok spravnym smerom.

Maros Go¢
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RECENZIA [SYNOLOGY DS&416 +2x3TB HDD HW

Synology DS416 +2 x 3TB HDD

viacucelowy a vylepseny server s kopou moznosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
Dostupna cena:
350€ (bez HDD)

PLUSY A MiNUSY:

+ DiskStation-
Manager 0OS
v6.0

+ kompatibilita
so zariadeniami

+moznost'
zapojit' Styri
HDD o max
kapacite 40TB

+tichy chod

- cena

SPECIFIKACIE:

Synology DS416
CPU: 2x 1,4GHz
Alpine AL-212
Systémova pamat":
1GB DDR3
Rozmery:
165x203%233,2mm
(8 xd xv)
Hmotnost" 2,04 kg
Material: kov, plast
Olozny priestor:
4x 35/2,5-palcové
max 40TB

Porty: 3x USB

3.0,2x RJ45

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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DS416 prichadza s dvomi LAN

portami pre znizenie rizika
vypadku siete a zaroven zvySeniu
prenosovej rychlosti. Tento model
je idedlny kandidat pre narocnych
zakaznikov, ktori pozaduji vel'kd
kapacitu, Stylovy vzhl'ad a vysoki
prenosovi rychlost' v spojeni s

nadstandardnym 1GB RAM pamadte.

Obal a jeho obsah

Balenie DS416 obsahuje
vSetko potrebné na spravnu
funkciu zariadenia.

Napajaci adaptér, napajaci
kabel, 2-krat LAN kabel a samotné
zariadenie vratane HDD.
Technologie

» Ochrana dat

DS416 ponlka komplexny

systém ochrany vasich dat pred
potencialnymi zabezpe€ovacimi

dierami. Systém analyzuje
nastavenia systému, silu hesiel,
nastavenie siete a odstrani
potencialne nebezpetny malvér.
Aplikacia Armor dokaze blokovat'
programy, ktoré sa snazia dostat'
do systému bez povolenia

= Dvojjadrovy CPU

Model DS216play je vybaveny
dvojjadrovym CPU 1,4GHz
a 1GB RAM a s konfiguraciou
RAID 1 v prostredi systému
Windows® pondka priemern(
rychlost' Citania 220MB/s
a rychlost' zapisu 140MB/s.

= Dualne LAN porty

\lybaveny dvomi LAN portami
s podporou Link Agregation DS416
zabezpetuje neustale pripojenie.
Ak vypadne pripojenie na jednom
LAN porte, redukuje Sance na
vypadok celého servera a usetri tym
drahocenny ¢as. Pripojenim cez DVA

LAN porty sa, samozrejme, zvySuje
aj rychlost' ¢itania a zapisu po sieti.

« DSM 6.0

Synology DiskStation Manager
(DSM) je elegantny prehliadacovy
operalny systém, pouzivany na
takmer v3etkych zariadeniach
Synology. To vam ul'ahCuje a
umoznuje spravu vasho NAS
servera. Vd'aka intuitivnemu
rozhraniu mate v DSM pristup
ku vSetkému, o potrebujete.
Navyse, Centrum Synology vam
umozni st'ahovat' a inStalovat’
d'alSie uzitocné balicky

» L'ahka instalacia HDD

L'lahka insStalacia HDD spociva
v rychlom odpojeni predného
krytu a po vytiahnutia klietky HDD,
ktora nevyZzaduje ziadne naradie
ako skrutkovac. Jednoducho
plieSky zasuniete do klietky,
zaistite a fungujete d'alej.



Test

Po zapnuti a pripojeni zariadenia do
domacej siete bolo potrebné prihlasit' sa do
zariadenia a nainstalovat' DSM. Po zadani
spravnej adresy do webového prehliadaca
sa spustila instalacia DiskStationManager,
naformatovali sa particie na HDD a pripravil
sa cely operacny systém. Po priblizne
6smich minatach sa inStalacia dokoncila a
bolo potrebné vytvorit' si administratorsky
Gcet pre pristup do zariadenia. My sme
v zariadeni mali dva 3TB HDD, no
maximalne je mozné zapojit' az Styri
3,5-palcové 10TB harddisky a nastavit' ich
na rézne formaty (RAID O, RAID1...). Po
spusteni celého DSM sa nam zobrazila

Siroka paleta aplikacii, nastaveni a
multitaskingovych okien. Medzi ne patrili
napriklad ukazovatele vyuzitia CPU

siete, prehl'adavac siborov, centrum
balickov, ovladaci panel ¢i online prirucka
k zariadeniu. V domacej sieti sme tak
mohli po prihlaseni priamo na tento NAS
pristupovat' z akéhokol'vek zariadenia.

Pri pristupe bolo potrebné zadat' IP
adresu zariadenia. My sme vsak vyuZivali
skratené pristupové (daje pomocou Quick.
connect.to/, kde po zadani nasho mena bol
umozneny priamy pristup do zariadenia.

Datové dlozisko Synology sa nam taktiez
zobrazilo ako siet'ové umiestnenie a bolo
mozné sa k nemu prihlasit' aj priamo

pod Windows
mimo webového
prehliadaca.
Priamo v DSM bolo
mozné st'ahovat'
rozne balicky

na prehravanie,
editovanie

videi ¢i hudby,
rozne systémy,
zalohovanie,
zabezpecenie Ci
zdiel'anie dat.
\/Setky tieto balicky
boli natol'ko
komplexné

a réznorodé,

Ze sanam ani
nepodarilo vsetky

vyskdsat' a vyuzit'. Vyuzivali sme hlavne
prehravanie filmov, prehl'adavanie
sGborov a zdiel'anie dat po sieti. Predsa
len, primarne na toto je NAS uréené.

Pri kopirovani dat cez 100Mb/s siet' na
Synology bola rychlost' zapisu priblizne
11MB/s. Pri prehravani alebo st'ahovani
FHD videa cez Synology bolo priemerné
citanie z disku na Grovni 44MB/s. Pri
lepSom pripojeni a konfiguracii diskov
by sme teoreticky mohli ziskat' ¢itanie
220MB/s a zapis 140MB/s, o je slusna
rychlost'. Takéto pripojenie sme ale pri
teste nemali k dispozicii. Pri prehravani
FHD videa cez webovy prehliadac nam film
vobec nesekal a FPS bolo konstantné. Film
bol perfektne pozeratel'ny a nacitavanie ¢i
uz od zaciatku alebo po posunuti bezcom
doprostred stopy filmu bolo rychle.

Zariadenie obsahuje aj dvojicu
ventilatorov na chladenie sGciastok
a diskov. V nastaveni sa dal zaskrtnt'
tichy chod, ked' sa ventilator tocil len
minimalne, alebo normalny chod, pri
ktorom bol ventilator zapnuty neustale.
Pri vypadku elektriny bolo potrebné
zariadenie znova ru¢ne zapn(t' zapinacim
tlacidlom, aby sa obnovil chod zariadenia.
DS416 taktiez obsahuje az tri USB 3.0 pre
rychly prenos dat. Mohli sme tak pripojit'
externy pevny disk — prenasat' data alebo
pripojit' USB WiFi vysielac a vytvorit' tak
na Synology aj bezdrotové pripojenie.

Nase hodnotenie

Multimedialny server Synology
DS416 ponika obrovské mnozstvo
moznosti a nastaveni vd'aka pouzitému
DiskStationManager OS vo verzii 6.0, ktory
sa neustale zlepSuje a vyvija. Taktiez
je mozné pripojit' az Styri harddisky s
kapacitou maximalne 40TB a vyuzit'ich na
zalohovanie, prehravanie ¢i zdiel'anie dat.

Vd'aka pouzivaniu DSM cez prehliadac
je Synology plne kompatibilny so vSetkymi
modernymi aj starsimi zariadeniami.
Média je mozné prehravat' na smartfone,
tablete Ci televizore — cez aplikacie alebo
priamo cez prehliadag, a tak je to nanajvys
vhodné zariadenie pre domacu, ¢i dokonca
mensiu pracovni siet'. Cena priblizne
350 eur nie je najnizsia, no vzhl'adom na
moznost' vyuzit' Synology ako viactcelové
zariadenie je primerana. Samozrejme,

k cene samotného zariadenia si treba
priratat' aj pevné disky, ktoré don vloZite.

Lukas Libica
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RECENZIA FADATA'A10050| HW

ADATA A10050

Energia do vrecka

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 23€

PLUSY A MiNUSY:

+luxusny dizajn
a prevedenie

+odolné telo

+ kapacita

+moznost'
dobijania power
banky a dvoch
zariadeni
sGcasne

+ LED indikatory
stavu dobitia

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
100x60x22mm
Hmotnost": 220g
Telo z briiseného hlinika Ak mate vo S\IOjOITl okoll
niekoho, kto stravi prevazni
cast' dina na telefone ¢i tablete,
nemusi byt' zlou vol'bou tzv.
power banka. Jednej takejto
Skatul'ke bude venovana tato
recenzia. PresnejSie ide o model
A10050 od spolocnosti ADATA.

Dobijaci prid - vstup: 5A
Dobijaci prid -

wystup: 2,1A a 1A
Dobijacie napdtie

- wystup: 5V

Rozhranie: microUSB,
usB

- Bezpecnostné funkcie B .
alenie

na ochranu zariadenia

- LED indikatory o B
Balenie je jednoduché. Power

banka je umiestnena v bielej
papierovej krabicke s priesvitnou
prednou stranou, kde je zariadenie
umiestnené. Obal zdobi nejaka

ta grafika a rézne technické

Gdaje. Vnatri balenia sa nachadza
power banka, microUSB kabel

a technicka dokumentacia.

stavu dobitia

Dizajn, prevedenie

Dizajn aj prevedenie power
banky je naozaj exkluzivne. Co sa
materialového prevedenia tyka, telo
A10050-ky je zhotovené

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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z jedného kusu masivneho hlinika,
¢o sa na jednej strane odzrkadl'uje
na vyssej hmotnosti, no na druhej
strane bude power banka odolna
voci narazom ¢i mechanickému
poskodeniu, vyrobca udava, Ze je
dokonca odolna voci poziaru. Toto
tvrdenie vSak treba brat' trochu

s rezervou, nakol'ko plastoveé ¢asti
by pri poziari urcite zhoreli. Jej
tvar je 8-uholnikovy, pricom hrany
s vo vacsej miere zaoblené, aby
nedoslo k poraneniu ¢i poskodeniu
vrecka ¢i tasky, kde budete power
banku prepravovat'. Jej rozmery
s 100x60x22mm a hmotnost'
220g. Telo je hlinikové, s brisenym
vzorom a nejde len o nejaky tenky
plieSok, ale o kov s hribkou 1Tmm,
€o dodava zariadeniu punc luxusu a
exkluzivity. Vrchna aj spodna cast'
power banky s plastové, v cCiernom
lesklom prevedeni. Na hornej ¢asti
sa nachadza oznacenie modelu

a technické Specifikacie, spodna
Cast' obsahuje microUSB port na
dobijanie power banky

s popisom In, dvojicu USB portov na
dobijanie vasich zariadeni, Stvoricu
modrych LED diédiek, signalizujdcich
Uroven dobitia, a tlacidlo On/Off,
ktoré sl(zi na vyvolanie stavu
ukazovatel'a dobitia. Na prednej
strane sa nachadza logo vyrobcu

a rubova strana obsahuje nejaké
upozornenia, €inske hieroglyfy a
rozne loga a certifikaty. VSetky tieto
zbytocnosti si vsak vyrobca mohol
odpustit', nakol'ko zaberaja tretinu
strany a nie s najestetickejSie.
ADATA A10050 sa predava v Styroch
farebnych vyhotoveniach: rose

gold, silver, gold a titanium grey.

Technickeé okienko

UZ nazov modelu dava tusit', ze
kapacita power banky je 10050mAh
(37,2Wh), €o by v priemere malo
stacit' na 3 — 4 nabitia smartfonu.
No je tu vel'ké ALE! Samozrejme,
nabijete s fou aj tablet, nejaka
hernd konzolu do ruky, fot'ak i
prehravac a pocet dobiti bude



zavisiet' od kapacity batérie daného
zariadenia. Pomocou power banky mdzete
dobijat' dve zariadenia sGc¢asne, jedno
dobijacim pridom 2,1A a druhé 1,0A. Vstup
na dobijane power banky je dvojampérovy,
vd'aka comu bude jej dobijanie rychlejsie.
Pre vstup aj vystup je identicky
jednosmerny dobijaci prdd hodnoty 5V.
A10050 mdZete dokonca simultanne
dobijat' a zaroven pouzit' aj na nabijanie
smartfonu a podobne. Samozrejmost'ou
s( aj bezpecnostné funkcie na ochranu
pred prebitim, Gplnym vybitim, prehriatim
¢i ochrana proti vysokému napatiu alebo
pradu. O stave batérie sa viete priblizne
orientovat' pomocou Stvorice diéd. TroSku
som zmateny, pretoZe vyrobca udava iné
hodnoty na svojej stranke a iné hodnoty

v pribalenej technickej dokumentacii.

Hodnoty uvadzané v recenzii st prevzaté
z technickej dokumentacie, ktora je
sGcast'ou balenia, pricom 4 rozsvietené
diédy znamenajd kapacitou batérie 80 —
100%, tri diody zase 60 — 80%, dve 40 — 60%
a jedna 20 — 40%. Ak sa kapacita batérie
zacne blizit' k nule, didda zacne blikat'.
O stave batérie sa viete kedykol'vek
presvedcit' stlacenim vypinacieho
tlacidla, ktoré v tomto pripade slizi len na
rozsvietenie diod. Power banka funguje
Stylom plug&play, teda zariadenie staci len
zapojit' a automaticky sa zacne dobijat'.

Ak budete dobijat' power banku
dobijacim pridom 2A, jej pIné nabitie
bude trvat' priblizne 6 hodin, pri dobijani
pradom 1A to bude dvojnasobok. Na
Gcely recenzie som pouzil svoj mobilny
telefon s kapacitou 3000mAh, dobijal
som ho pridom 2,1A zo stavu 1% kapacity
batérie telefonu. Kapacitu 50% batérie
dosiahol mobilny telefén asi po 1 hodine
a 13 minGtach, dobitie do plnej kapacity
trvalo d'alSich 103 minat, ¢o vo vyslednom

sGcte dava 2 hodiny a 56 minGt. Pozitivne
hodnotim, Ze pocas dobijania som
nezaznamenal zohrievanie power banky.

Ak mam byt' Gprimny, ¢akal som
trochu lepsie Cislo, no kym som pred
recenzovanim nezacal trochu Studovat'
problematiku power bank, vel'a veciam som
nerozumel. V tomto bode nadviazem na
vel'ké ALE z (vodu tejto kapitoly. V prvom
rade treba brat' do Gvahy, Ze vacsina vel'ka
Cast' power bank pracuje s energetickou
efektivnost'ou 60 — 70%, tie kvalitnejSie
s (¢innost'ou 80 — 90%, zvySok energie sa
Lstrati® prostrednictvom uvol'neného tepla
a konverziou elektrického pradu. Takisto
nie¢im treba Zivit' aj chod power banky.
Dal$ou vecou je fakt, Ze vjrobcovia udavaji
kapacitu power bank pri dobijacom napati
3,75V, realne vSak zariadenia dobijajd s
napatim 5V. Nehovoriac o tom, ze G¢innost'
pri dobijani pod pridom 2,1A je nizsia.

Ak si vSetky tieto aspekty vsadime do
rovnice, zistime, Ze realna kapacita power
banky ADATA 10050 sa m6ze pohybovat'
na Grovni =6800mAh pri dobijani pridom
1A a =6240mAh pri dobijani pridom 2,1A.

Pri vypoctoch som vychadzal z rovnice:

10050 x0,9%3,75/5 — dobijanie pridom 1A

10050 x0,9%0,92 x3,75/5 —
dobijanie pradom 2,1A,

kde

10050 — udavana kapacita power banky
[mAR]

0.8 - G¢innost' power banky

3,75 — hodnota pridu pri dobijani udavana
vyrobcom [V]

5 —realna hodnota pradu pri dobijani [V]
0,92 - koeficient pri dobijani pridom 2,1A

Spocitané, podciarknuté, kapacita power
banky vam realne vystaci na dve piné
nabitia mobilného telefonu s 3000mAh
a par percent pri jeho d'alSom nabijant.
Treba v3ak poznamenat, Ze toto nie je
.problém" vyslovene tejto power banky,
ale vsetkych predavanych, preto by ste
pri vybere mali brat' do Gvahy vSetky tieto
aspekty a prvorada by nemala byt' cena.

Dojmy z pouzivania

Pri takomto type zariadenia sa asi ani
neda byt' nespokojny. Samozrejme, ak
hovorim o tom, Ze poznam jeho parametre a
viem, ¢o kupujem. Power banka A10050 od
ADATA si svoje dlohy pinila na vyborna. Ak
mam hovorit' sam za seba, tak by som tato
power banku mal, urCite by som ju vyuzival
ako primarny zdroj na dobijanie svojho
telefénu, ked'ze vyrobcovia telefonov nam
vel'mi radi do balenia pridavaja nabijacky
s dobijacim pridom 1A. PraktickejSie
a cenovo vyhodnejsie mi preto pride kapit'
si power banku s dobijacim pridom 2A
a dobijat' vSetky svoje zariadenia podstatne
rychlejsie. Vel'mi dobra vec je moznost'
dobijat' power banku a zaroven nou dobijat'
az d'alSie dve zariadenia, vd'aka ¢omu ju
budete mat' vzdy dobit( a vybitie telefonu
niekde mimo elektrickej siete vas nezaskodi.
Dobra vec je aj Stvorica LED indikatorov
stavu dobitia batérie, vd'aka comu viete
zvazit', kol'ko energie sa vam z power banky
podari eSte dostat' a ¢i bude dostatocna
na dobitie zariaden, ktoré potrebujete.

Zaverecné hodnotenie

Vyssia hmotnost' power banky je dafou
za odolnejsie telo, v dobrom slova zmysle.
Telo p6sobi naozaj luxusne. Moznost'
dobijania dvoch zariadeni, z toho jedno
pradom 2,1A, ¢i funkcie smerujice k
ochrane power banky s len ¢ereSnickou
na torte, takisto aj decentné LED indikatory
stavu dobitia batérie. Azda malicka
vycCitku mam k hranam, ktoré by mohli
trosku oblejSie, hlavne v hornej a dolnej
Casti, kde sa konci hlinikové telo. Veci ako
skutocna kapacita power banky sa tykajd
power bank vsetkych znaciek, no je trochu
smutné, ze vyrobcovia takto zavadzaja
kupujicich a neuvadzaji skutocné hodnoty
kapacity. Inak model A10050 od spolo¢nosti
ADATA vrelo odpori¢am zakdpit'.

Miroslav Konkol'

Generation | 49



RECENZIA FHYPERX'CLOUD STINGERY HW

HyperX Cloud Stinger

Kvalitne hernée slichadla za dobru cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: KINGSTON
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+zvukovy prejav
+ bassy

+dizajn

+ konstrukcia

- absencia
7.1 zvuku

SPECIFIKACIE:

Typ konstrukcie:
zatvorena

Menice: 50nm Po vel'kom vybuchu na trhu,

ktory vyvolali slichadla
HyperX Cloud, prichadza na trh
lacnejsi a dostupne;jsi model
v podobe HyperX Stinger. Kingston
sa ich rozhodol osadit' 50mm
menicmi a stereo zvukom.

Obsah balenia

neodym magnety

Frekvencny rozsah:

18Hz — 30kHz

Citlivost: 102dB/mW

Impedancia: 300hm

Hmotnost": 275g

Farba: Cierno-Cervena P . . L= >
Slachadla Stinger prichadzaja

v Cierno-Cervenej Skatuli. Najdeme

v nej len slichadla, ktoré sa uloZené

v baliacej pene, a predlzovaci

kabel. Ten slGzi na rozdelenie

4-pblového jack konektora na

mikrofon a sldchadla. Oba kable,

¢i uz predlzovaci, alebo ten zo

slichadiel, st obalené v gume a

nie sG nijako zvlastne opletené.

Podsvietenie: bez

podsvietenia

Dizajn a konstrukcia

Dizajn vychadza z vysSieho
modelu HyperX Cloud, je
jednoduchy a prosty. Je tvoreny
vyhradne z ¢ierneho matného

HODNOTENIE:

1. 0.8.0.8 ¢
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plastu. Konstrukcia je aj napriek
zvolenému plastu vel'mi pevna a
ni¢ nevfizga. Kingston pouzil do
nausnikov Specialny typ pamat'ovej
peny ,Signature foam", ktora je
vel'mi priedusna a makka. Aj ked'
nausnik nie je nijako obzvlast' vel'ky
a peny v nom tieZ nie je nejako
extra vel'a, slichadla ma na usiach
netlacia, taktiez som ani pri noseni
okuliarov necitil ziaden tlak. Co

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

sa tyka hlavového mosta, ten je
primerane vel'ky a pevny. Svoju
Glohu si pIni vel'mi dobre, ked'ze
pritlak drzi slachadla pevne, no
tie zaroven netlacia a nehybu sa
ani pri rychlejsom pohybe hlavy.

Slachadla majd vel'mi dobré
rozpdtie, takze idealnu vel'kosti
si najde kazdy. DalSou praktickou
vyhodou je moZnost' otocit' musle



090°, a teda ich mézeme uviest' do
polohy nosenia na krku. Na pravej musli
mozeme najst' aj hardvérovd kontrolu
hlasitosti v podobe posiivaca, no trocha
mi vadi, Ze posun ide t'aZSie, a preto je
t'azsie vybrat' tu spravnu hlasitost'.

Zvukovy prejav a kompatibilita

Uprimne povedané, vébec som si
nevedel predstavit', akd kvalitu zvuku
mam od tychto slichadiel o¢akavat'. No
uz pri prvom pocdvani som zahodil vSetky
predsudky. Zatvorena konstrukcia tymto
slGchadlam vel'mi pomaha, najma na
Urovni bassov, ktoré si prijemne dunivé.

Vysky a stredy s jemne potlaceng, co
sa od hernych slichadiel da o¢akavat,
no pri hrani kompetitivnych hier to
ocenite. Aj ja som si veru par skasil
zahrat' a podotknem, Ze sa hrali naozaj
GZasne. VSetky zvuky som dobre pocul,
nepocitil som Ziadne vyrazne nedostatky.
No je trochu na Skodu, Ze sa Kingston

nerozhodol potlatit' pomyselny vrchol
eSte vysSie a nenasadil virtualny zvuk.
Rozsah hlasitosti patri k vyraznym
prednostiam, takZe si kazdy pouZivatel'
pride na svoje. Slichadla Stinger neostali
len pri platforme osobnych pocitacov, no
s kompatibilné s viacerymi zariadeniami,
takze slichadla m6zeme vyuzit' na
vSetkych modernych a momentalne
predavanych hernych konzolach.

Slachadla totiz vyuzivaja na pripojenie
3,5mm jack, ktory taktiez podporujd
herné konzoly PlayStation 4, XboX
One, Wii-U a taktiez mobilné telefony.
Ked'Ze sa slGchadla pripajajd len
pomocou zmieneného konektora, s
Plug'n'Play, o znamena, ze nemusime
instalovat' Ziaden pridavny softvér.

Mikrofon

V hernych sldchadlach patri mikrofén
k Standardnému vybaveniu. Jeho kvalita
ma skutocne v dobrom prekvapila. Zvuk

mikrofonu bol bez jediného naznaku
Sumu a krasne sa pocaval. Bol sice
trochu tichsi, no to nie je az taky problém,
ked'Ze sa da vo vsetkych komunikacnych
programoch zvysit' zvukovy zisk.

Slichadla ziskali certifikaciu od
komunikacnych programov Teamspeak a
Discord, takze pri ich pouzivani nenastant
Ziadne problémy. S( taktiez kompatibilné
aj s ostatnymi komunika¢nymi sluzbami.
V kibe mikrofénu sa nachadza spinac,
ktory automaticky stisi mikrofén po tom,
¢o ho nastavite do zvislej pozicie. Je to
vel'ké plus, pretoze tak nie je potrebné si
nastavovat' na klavesnici ziadne makra.

Lukas Batora
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RECENZIA FROCCATSOVA| HW

Roccat Sova

Gamesenie z pohodlia vasho gauca

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 199€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+demontovatelna
integrovana
lakt'ova opierka
a podlozka
pod mys

+ demontovatel'né
Calinené
podlozky

+mechanické
a membranové
prevedenie

+dva USB porty

+ rail pre drziak
kabla mysi
adrziak
mobilného
telefénu

+ podsvietenie

- vyssia cena

- len monochro-
matické
podsvietenie

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
646 x280%x37mm
Hmotnost" 2350g
Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Typ spinacov: TTC brown
Softvér: Roccat Swarm
- 4m opleteny
prepojovaci USB kabel
- Anti-ghosting
s N-key rolloverom
- Easy-Shift[+]
- podsvietenie

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Hovori sa, Ze obyvacka,

resp. gauc je kral'ovstvo
konzolovych hracov, ktorjych
jedingym ,nacinim" je v mnohych
pripadoch len gamepad. Spolo¢nost'
Roccat sa so svojou hernou
klavesnicou snazi tGto dominanciu
konzol porazit', aj ked' Sova nie
je pionierom v tejto oblasti. Ako
sa jej to podarilo, sa docitate v
recenzii na toto ,,monstrum".

Balenie

Pomenovanie monstrum
myslim doslova. O tom svedci uz
Skatul'a, ktora je oproti ostatnym
Ta je zdobena mnoZzstvom grafiky
a najroznejsich technickych Gdajov,
pricom Gstrednym motivom je chlap
hrajici videohru z pohodlia gauca,
a s tym sdvisiaci obrovsky text ,Own
The Couch”. Vn(tri balenia sa okrem
samotnej klavesnice nachadza
technicka dokumentacia, prepojovaci
USB kabel a akysi maly klip slaziaci
na pripnutie do railu na klavesnici,

pomocou ktorého mdZete upravovat'
kablovy manazment pripojenej mysi.

Dizajn, prevedenie

Dizajn aj prevedenie klavesnice sd
doslova maximalistické. Svedcia o
tom rozmery Sovy 646 x280x37mm
a jej hmotnost' 2350g. A to vsetko
kvoli tomu, ked' uz si budete uzivat'
hranie v pohodli vasho gauca ¢i
postele, aby ste mali dostatok
miesta aj na mys. Telo klavesnice
totiz obsahuje plnohodnotn(
podlozku pod mys s rozmermi
275x240mm. Ta je umiestnena
v pravej polovici klavesnice.
Klavesova cast' je umiestnena
v 'avej hornej ¢asti, avsak je
oklieStena o numerickd cast'. Zvysné
klavesy sa museli do svojho bloku
pomestit', a to aj za cenu zmensenia
vel'kosti niektorych klavesov
¢i netradi¢ného usporiadania
klavesov typu Home, Page up/
down a podobne. Na klavesnicu
sa preto nezmestili makro klavesy
¢i tzv. thumbster klavesy, ktorymi

disponuje model Skeltr. Pod
klavesovou Cast'ou sa nachadza
integrovana lakt'ova opierka.

Co sa samotného dizajnu tyka,
pddorys klavesnice je obdiznikovy,
s viacerymi zaoblenymi hranami, o
prispieva k jej prijemnému dizajnu.
Vrchna cast' klavesnice je zdobena
peknou grafikou loga vyrobcu,
ktoré je umiestnené na podlozke
na mys. Lakt'ova opierka obsahuje
mensie logo a napis Roccat. Pri
pohl'ade zospodu vas zaujmd
predovsetkym 4 vel'ké ¢alinené
podloZzky umiestnené v rohoch,
ktoré majd za Glohu timit' a zmakdit'
.bremeno’ klavesnice, ked'ze
ju budete mat' pri hrani zrejme
polozen( na nohach. Tieto podlozky
s odnimatel'né, predpokladam,

Ze sa bud( dat' dokapit' ako
doplnok ku klavesnici v pripade
poskodenia, ale plnia aj prakticka
funkciu. V pripade, Ze by ste chceli
klavesnicu polozit' na stél, spodné
vankdsiky staci demontovat' (st
len zakliknuté). Takymto spdsobom



si mdzete aspon Ciastocne regulovat'
sklon, ked'ze Sova nema klasické nozicky.
Demontovat' sa da aj lakt'ova opierka a
podlozka pod mys, avsak asi len z dévodu
ich oCistenia. Ked'Ze s( tieto Casti plastové,
dajd sa v pohode umyt' aj vo vode.

\/ spodnej ¢asti sa okrem spominanych
¢alinenych podloziek nachadza aj dvojica
USB slotov a kratky kabel, pomocou
ktorého spolu s prilozenym kablom
z balenia zapojite klavesnicu do vasho
pocitaca. Ked'ze je Sova navrhnuta
na pouzitie z gauca ¢i postele, dizka
prepojovacieho kabla je 4m. Ten je,
mimochodom, opletany. USB sloty
v spodnej ¢asti vyuzijete na zapojenie vasej
mysi, headsetu ¢i mobilného telefonu.
Pre usporiadanie kabelaze slizi akysi
rail, ktory sa tiahne celou hornou hranou
klavesnice. Zospodu si moZete vSimnat'
dvojicu malych railov ¢i li5t s akymisi
zGbkami, do ktorej mdzete zakliknat'
malic¢ky drziak. Cezeri prevleCiete kabel
od mysi, vd'aka ¢omu vam nebuda kable
lietat' po celej klavesnici. Lavy rail sldzi
predovsetkym ako drziak mobilného
telefonu, ktory sa vSak nenachadza v
baleni, ¢o je Skoda, pretoze dokovaci
slot z modelu Skeltr som si obl'Gbil.

Co sa kon&trukcie Sovy tyka, ta je
navrhnuta predovsetkym pre maximalne
pohodlie a to aj dokonale spiiia. Klavesnica
je optimalne vyvazena, ma prijatel'nd
hmotnost' a v kombinacii s ¢alinenymi
podloZkami sa s fiou pracuje vel'mi dobre.

Sova dosla s americkym klavesovym
layoutom (k dispozicii je 20 layoutov) s
rozlozenim klavesov QWERTY g, Co je
dolezité spomen(t, dodava sa

v dvoch prevedeniach. Bud' v klasickom
membranovom, alebo mechanickom.
Klavesnice sa lisia hmotnost'ou,

ale aj vyskou klavesov, ktoré sd

u mechanickej verzii o nie€o vyssie.

Softver

Posledn( dobu zaZivam trochu déja vu,
pretoze ide o treti produkt z dielne Roccatu
v kratkom Case. Sova spolupracuje
s hernym softvérom Swarm. Jeho
prostredie mézeme rozdelit' do troch
pomyselnych panelov.Prvy obsahuje
graficky prehl'ad vasich aktualne ¢i
v minulosti pouZivanych periférii a pristup
k funkciam Swarm Connect, AlienFX
a Talk FX. Swarm Connect slGzi pre
pristup k nastaveniam klavesnice z vasho
mobilného telefénu ¢i tabletu, AlienFX
a Talk FX v spolupraci s niektorymi hrami
pos(vaji moznosti napr. podsvietenia

hernych periférii na vySsiu droven.

\/ druhom paneli sa nachadzajd nastavenia
klavesnice, pricom je rozdeleny do Styroch
podkategorii. Prva s nazvom pin (pripinacik)
zdruzuje vase obl'Gbené nastavenia

na jednu obrazovku, kde mate k nim
najrychlejsi pristup. Druha podkategoria
ma nazov vseobecné nastavenia

a obsahuje stbor zakladnych nastaveni
klavesnice, ako napr. sound feedback, ¢o
s( vlastne rozne zvukové efekty, ktoré

sa ozvU pri stlaceni klavesu. Na vyber je
napr. zvuk pisacieho stroja, klikanie ¢i
vesmirne zvuky. Zvuky mozete priradit' aj

k jednotlivym Gkonom, ako nahratie makra,
zmenu profilu &i zvuk uspania/zobudenia
pocitaca. Podobne funguje aj LED feedback,
ktory roznymi efektmi upozorfiuje na
zmenu profilu, zobudenie alebo uspanie
potitata. Dalej tu najdeme tzv. character
repeat, kde sa nachadzaji funkcie repeat
delay, repeat rate ¢i cursor blink rate, ktoré
priamo s(visia s pisanim, resp. stlacanim
klavesov, ich oneskorenim & opakovanim.
Ak by ste si svoje nastavenia rozmysleli,
najdete tu aj reset nastavenie. Tretia
podkategodria ma na starosti pridelenie
funkcii jednotlivych klavesov, ktoré funguje
Stylom drag&drop. Okrem defaultnej
funkcie je mozné kazdému klavesu priradit'
aj sekundarnu funkciu, ¢o ma na starosti
Easy-Shift[+], vd'aka comu sa softvérovo
,zdvojnasobi" pocet tlacidiel. Okrem
vlastnej vol'by je k dispozicii aj zbierka
presetov pre r6zne videohry. Poslednou
podkategoriou je nastavenie podsvietenia.
To je rozdelené do preset a custom modu.
\/ preset mode si vyberate jeden z efektov
podsvietenia a nastavujete si k nemu napr.
rychlost' efektu Ci intenzitu podsvietenia.
\/ custom made si podl'a svojich predstav
vyberate efekty a podsvecujete, pripadne
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RECENZIA [SONY'XPERIA'XZY HW

vypinate podsvietenie pre rozne
klavesové bloky, ako WASD, QWER, F
klavesy alebo smerové Sipky. Kazdému
z nich je mozné priradit' rézny efekt
nezavisle od seba. Je vsak vel'kou Skodou,
Ze podsvietenie je len monochromatické,
modré. Treti panel obsahuje prehl'ad
hernych profilov, profilového manazéra
a manazéra makier, pricom je mozné
vytvorit' 5 vlastnych profilov.

Mechanické klavesy

Ako som v (vode spominal, Sova
sa predava v dvoch prevedeniach,
membranovom a mechanickom. Pod
.CiapoCkami’ sa nachadzajd mechanické
spinace TTC (odvodené od spolocnosti
Trantek Electronics Co.). Aj napriek tomu,
Ze spolocnost' bola zalozena v roku 1998,
mechanické spinace do klavesnic zacala
produkovat' len nedavno. Dnes uz nie
je ni¢im zvlastnym, Ze viacero vyrobcov
hernych periférii zacalo vyuzivat' spinace
vlastnej vyroby. D6vodom je hlavne
znizenie nakladov na vyrobu klavesnic
a zabezpeclnie poziadavky na potrebné
mnozstvo spinacov. To bolo zrejme
rozhodujlcim aj pri vybere spinacov do
Sowy, je vsak otazne, ¢i vacsi vplyv mala
cena alebo dostupnost', ked'Ze rozdiel
medzi spina¢mi TTC a ,tradicnymi" Cherry

spina¢mi je Gdajne markantny. Tak ¢ onak
podobne ako spinace inych vyrobcov, aj TTC
sl'ubuje ich zivotnost' na Grovni 50 miliGnov

kliknuti, ¢o je viac nez dostatocné. \/ Sove
sa nachadzajd konkrétne hnedé spinace,

ktoré sa vd'aka univerzalnej charakteristike

radia medzi najobl'ibenejSie. Pre hnedé
spinace je typicky nelinearny chod, ¢o
znamenag, ze priblizne v polovici stlaenia
klavesu dojde k odporu, ktory je potrebné
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prekonat' silnejsim stlacenim. Vd'aka
tomu je narocnejsie stlacat' klaves rychlo
opakovane za sebou. Z toho dévodu s
hnedé spinace vhodnejsie na pisanie, ¢o
ocenite aj nizSou hlu¢nost'ou. Pri hrani
hier sa nelinearny chod méze javit' ako
nevyhoda. Mozno by nebolo zIé, keby
Roccat ponikol aj variant so spinacmi

s linearnym chodom, podobne ako napr.
Logitech so svojim modelom G610 Orion.

Dojmy z pouzivania,
zaverecneé hodnotenie

Roccat je po spolo¢nosti Corsair

a Logitech tret'ou, ktora prinasa riesenie
.gamesenia" PC hracov z pohodlia gauca
Ci postele. Bezdrotova verzia by mohla
byt' lepSou vol'bou, ked'ze by odpadla
nutnost' dlhého prepojovacieho kabla.
No za pochvalu stoji aspon to, ze je kabel
odpojitel'ny. Napad je dobry, vypifa dieru
na trhu a ma perspektivu stat' sa hitom,

ked'Ze klavesnica obsahuje plnohodnotn
podloZku pod mys. Potesi aj celkom vel'ka
lakt'ova opierka, ktora tvori sicast' tela
klavesnice. \yhodou podlozky pod mys aj
lakt'ovej opierky je ich plastové prevedenie
a moznost' demontaze, vd'aka ¢omu je
mozné ich jednoduché Cistenie

a udrziavanie. Demontovatel'né si aj
skvelé ¢alinené podlozky, vd'aka comu

ich budete moct' v pripade poskodenia
vymenit'. Daldou uzito¢nost'ou je rail na
hornej hrane klavesnice, do ktorého mdzete
vlozit' drziak kabla na mys a takisto aj
drziak na telefén. Mys si pohodlne zapojite
do USB portu umiestneného v spodne;j
Casti a smerujiceho dopredu. USB porty
s tam rovno dva, do druhého si mozete
zapojit' headset, pripadne mobilny telefon.

Vel'kym plusom je moznost' vyberu
membranovej alebo mechanickej verzie.
Mechanické spinace si vhodnejsie
na pisanie, no ¢i ide o taky zavazny
nedostatok, by vedel skér povedat'
naruzivy hrac. S klavesnicou sa pracuje
vel'mi dobre. Je navrhnuta ergonomicky
a vd'aka ¢alinenym podlozkam nepbsobi
jej hmotnost' na nohy tak, ako by ste
¢akali. Herny softvér s nazvom Swarm
by mohol byt trochu ,vymakanejsi"

a obsahovat' zaujimavejSie nastavenia.

Je vel'kou Skodou, Ze Sova obsahuje len
monochromatické podsvietenie klavesov,
no klavesnica v tejto cenovke by mala mat'
full spectrum RGB podsvietenie. Navyse,
jeho intenzita sa ani neda regulovat'
pomocou klavesov, len softvérovo.

Co m6ze odradit' zaujemcov, je na
nase pomery privysoka cena, hlavne

za verziu s mechanickymi klavesmi.

Miroslav Konkol'



Zautomatizujte si domacnost!

Casové spinanie Jednoduché Meranie spotreby Notifikdcie zdarma
inteligentnej zasuvky pridavanie pravidiel a kontrola domova priamo do mobilu
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RECENZIA FGENESIS HX60| HW

Genesis HX60

Herny headset

Zapozical: genesis
Dostupna cena: 25€

PLUSY A MiNUSY:

+7,1-virtualny
priestorovy zvuk
+ ovladaci panel
+odhlucnenie
+dizka
a kvalita kablu
+ sprievodny
softvér

- nutnost' pohrat'
sa s efektmi

- pridlhsom
noseni
prehrievanie usi

SPECIFIKACIE:

Farba: ¢ierna, ervena Herné slﬁchadlé od pol'skej
firmy Genesis, ktora je na
trhu herného prislusenstva od roku
2011 a poniika relativne dobry
vykon za slusni cenu, posobia
skor obycajne. Po zvukovej stranke
sa po zapnuti 7,1-priestorového
zvuku a po malych Gpravach cez EQ
da dosiahnut' solidny vysledok.

Mikrofon: vstavany
Typ pripojenia: USB 2.0
Dizka kabla: 2.8m

- Virtualny priestorovy

zvuk 7,1

- Integrovana PI‘VE dij\[

Slachadla sa drzia trendu
a vyzerajl a svietia ako nejaka
vesmirna lod'. Odhliadajdc od toho
sa snazia posobit' elegantne, o
sa do istej miery dari. Zabalené
s0 v kvalitne vyzerajacej krabici
a tervenej plastovej vystuhe.

zvukova karta
- Impedancia 32 Ohmov

- LED podsvietenie

Po vybrati z krabice si
vSimnete extern( zvukov( kartu
a latkou potiahnuty kabel, ktory
je Sikovne uchyteny remienkom
zo suchého zipsu. Slachadla sa
vybavené cervenymi diodami pre
podsvietenie v oblasti usi
a takisto aj mikrofénu. A nakoniec
sa v baleni nachadza koncovka

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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s pripojenim USB 2.0, ktora sa

taktiez drzi Stylu a la vesmirna lod'.

Konstrukcia a dizajn

Telo sldchadiel a mikrofon
s( vyrobené z plastu s matnou
povrchovou Gpravou, ¢o im pridava
na elegancii. V\ystuha hlavy
a vank(siky na usi s zhotovené
zo syntetického koZzenkového

materialu, ktory je na dotyk

vel'mi prijemny, a sG vyplnené
penou. Slichadla drzia na hlave
tak, ako majd, a vd'aka pruznej

a nastavitel'nej konstrukcii buda
pasovat' aj na vacsiu hlavu. Obcas
vsak posobia labilne a pri dlhsom
pouzivani dochadza k prehrievaniu
usi kvoli uzavretému dizajnu.
Nastavit' je mozné aj mikrofén,
ato na jednu zo Sest' nastavitel'nych



slichadla na krku a vyuZzivat' len mikrofon.

Ovladac so zvukovou kartou dobre padne
do ruky a obsahuje Styri tlacidla: dve na
prepinanie pesniciek, d'alej na ovladanie
LED podsvietenia a mikrofénu. Navyse
tu najdeme aj dve diody. Jedna z nich
signalizuje pripojenie slichadiel
a aktivitu zvukovej karty blikanim a druha
sa rozsvieti, ak sa deaktivuje mikrofon.

Mnohych hracov urcite potesi, ze
dizka kabla je az 2,8-metra, takze
sa dajl bez problémov zapojit' aj do
zadnych portov stolného pocitaca.
Ked'Ze je kabel potiahnuty pevnou
latkou, je odolny voci odieraniu
a rovnako aj proti zamotavaniu sa.

Zvuk

Najvacsou vyhodou tychto slichadiel
je moznost' 7,1-priestorového zvuku,
a to vd'aka integrovanej zvukovej karte
v ovladacom paneli, o sa najlepSie da
ocenit' pri FPS hrach alebo akénych filmoch.
Pri testovani v hre CS:GO sa priestorovy
zvuk osvedcil a pomahal v priestorovej
orientacii a hl'adani nepriatel'ov podl'a
vydavanych zvukov. Odhlu¢nenie je na
Grovni a ked' ich mate akokol'vek nahlas,

mimo slichadla (za predpokladu, Ze sd
nasadené) unikne minimum rusivého
zvuku. Po menSich Gpravach cez softvér
je aj celkova kvalita zvuku mierne nad
Grovriou ,low-cost" slichadiel. Poglvana
hudba ma dobry zvuk s rozmanitymi
moznost'ami Gprav cez ekvalizér, no bez
tychto modifikacii chybajd slichadlam
poriadne basy a zvuk nepdsobi vel'mi zivo.

Mikrofon na druh( stranu netreba vébec
nastavovat' a je pripraveny prenasat'
v plnej kvalite ihned' po pripojeni.

Dodavany softveér

Softvér nie je dodavany na Ziadnom
médiu, a preto je potrebné ho dodatocne
stiahnut' zo stranok vyrobcu. Po par
pokusoch rozbehat' slichadla s danym
programom (3-krat BSoD) sa nam
hned' na Gvodnej obrazovke naskytne
moznost' zapndt' 7,1-priestorovy
zvuk a rezimy vystupu. Softvér ma
podporu iba na operatnom systéme
Windows XP a vyssi a na ostatnych OS
funguje ako zariadenie ,plug & play".

Takisto ponika moznosti mixazneho
pultu, kde sa da separatne nastavit'
analégovy/digitalny vystup a vstup
z mikrofonu. Na paneli efektov si mézeme
zvolit' jeden z prednastavenych EQ, alebo si
ho nastavit' podl'a seba (vol'bu prostredia
a jeho vel'kosti, napriklad stredne vel'ky
hudobny bar). Tieto moZnosti upravuja
najma ozvenu a dodavajd hudbe potrebné
ozivenie. Nasledujlca karta pondka Gpravu
vysky hlasu, ktory snima mikrofén, takze
s démonicky upravenym hlasom mdozete
napalit' kamaratov, a rovnako aj vysku
prehravaného zvuku a odstranenie spevu —
tato funkcia, zial', nefunguje podl'a predstav.

Zaverecne hodnotenie

Slichadla posobia po vizualnej
stranke dobre, zvuk je po mensich
Upravach uspokojujaci. Vel'kym plusom
je virtualny, 7,1 surround. Mikrofén
pondka pri hrani alebo inej komunikacii
cez internet spol'ahliva kvalitu. Na
poli Jlow-cost" slichadiel maja tie
od Genesis v istych ohl'adoch od
konkurencie navrch, ¢i uz hovorime o
cene, alebo o zvukowych vlastnostiach.

Matus Bednarik
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RECENZIA [SONY'XPERIAX'COMPACT HW

Sony Xperia X Compact

Kompaktny vykon s dlhou vydrzou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 460€

PLUSY A MiNUSY:

+ stabilny vykon

+ obstojny
fotoaparat

+dlha wydrz
batérie

-cena

- newvyrazny
dizajn

- neprémiové
materialy

- nepotrebné
aplikacie

- absencia
odolnosti
voCi vode

SPECIFIKACIE:

Operaény systém:
Android 6.0
(Marshmallow)

Displej: 4,6 " IPS LCD
Rozlienie:

1280720 pixelov

Pocet farieb: 16 milionov
Procesor: Qualcomm
MSM8956

Snapdragon 650
Graficky €ip: Adreno 510
Pamat' RAM: 3072MB
Interny dlozny

priestor: 32GB
Fotoaparat: 23Mpix
zadny, 5Mpix predny
Batéria: 2700mAh Li-lon
Pamat'ova karta:

ano, max. 256GB

Jack 3,5: ano

Snimac odtlackov
prstov: ano

USB port: ano, USB-C
GPS modul: ano
Rozmery:
129x65%x9,5mm
Hmotnost" 135g

HODNOTENIE:

1.8 8 % o%d
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Smartfony od spolocnosti

Sony si stale ako vo svete, tak
na Slovensku udrzuja vel'mi vysoki
popularitu. Za nou sa neskryva len
prijemny dizajn a postacujici vykon
ponikanych zariadenti, no i absencia
afér ohl'adom nedostatocnej kvality,
alebo vel'kych krokov, ktoré sa pri
svojom ohlaseni znacnou €ast'ou
pouzivatel'ov odsudzované. Znacka
Sony sa vo svete technologii uz

tak casto nespaja s vjrazom
»inovacia” alebo ,,priekopnicky",
hoci vo viacerych smeroch tato
spolocnost' kvalitativne posiva
svoje zariadenia stale dopredu.

Sony Xperia X Compact je maly
smartfon, ktory je uz na prvy pohl'ad
odhodlany dokazat', Ze sa vyrovna aj

svojim vacsim bratom. Bude mierne
zvySeny vykon v kompaktnom

tele stacit' na ospravedInenie jeho
prémiovej ceny? To a ovel'a viac
sa docitate nizsie v recenzii.

Balenie

Mobil na testovanie dorazil
v obyCajne vyzerajlcej, bielej
krabicke. Hrdo oznamuje celému
svetu, ze ide o vyrobok spolonosti
Sony s nazvom Xperia X Compact.
Obal sa drzi pravidla menej je viac
a to sa aj dari, hoci po zisteni, ze
ide o tmavomodry az takmer
Cierny mobil by som uvital balenie
v podobnom sfarbeni. Vnatri
sa okrem samotného mobilu,
manualu, sldchadiel a nabijacky
s kablom neskryva ni¢ zaujimavé.

Prvé dojmy a spracovanie

X Compact je nadmieru
kompaktné zariadenie. Vo svete
smartfénov, kde je vel'kost'
obrazovky 5,5-palca povazovana
za Standard, je prekvapivé, ako sa



niektoré spolocnosti stale snazia pondkat'
malé obrazovky. Uhlopriecka 4,6-palca na
tomto smartféne nie je Ziaden trpaslik.
Skér by som ju oznacil ako kompromis,
ked' zariadenie s takouto obrazovkou
dokaze ovladat' aj osoba s mensimi
vyzerat' ako detska hracka. Prvé dojmy
sice trochu kazi leskly plastovy povrch
zariadenia, na ktorom je okamzite vidiet'
odtlacky prstov a nepdsobi ani nadmieru
prémiovym dojmom, no kazdy smartfon
nemoze byt' vyslstruzeny z jednotného
bloku hlinika. Prvé zapnutie a nastavenie
chvil'ku trva, ale s tym sa treba zmierit'
pri takmer kazdom smartfone. Hned' zo
zatiatku ma potesila ¢itacka odtlackov
prstov, ktora sa nachadza na pravej
strane a funguje aj ako bezné tlacidlo
odomykania a zamykania obrazovky.

Obrazovka a fotoaparat

Cim, okrem mengieho tela, oslovi X
Compact hned' od prvej chvile, je ziariva
obrazovka. Ide o IPS LCD panel a hoci je
jeho rozlisenie ,iba" 1280 x 720 pixlov,
nemal by som problém uverit' niekomu,
kto by mi povedal, Ze ide o FullHD displej.
Farby na fhom sl naozaj Zivé
a podsvietenie dostatocne silné, aby
sa na nom dalo vSetko rozoznat' aj pod
priamym slne¢nym ziarenim. Vel'mi dobry
je taktieZ zadny fotoaparat, ktory sa moze
pochvalit' az 23Mpix. Pri pouzivani bol vzdy
dostatocne rychly a hoci sa, samozrejme,
nikdy nevyrovna plnohodnotnému
fotoaparatu, momentky aj detaily na niom
zachytené vyzeraji pouzitel'ne aj na vel'kej
obrazovke. Samozrejme, treba mysliet'
na obmedzenia, ktorymi trpia takmer
vSetky fotoaparaty na smartfonoch, ako s
horsie vysledky pocas nizsej svetelnosti,
alebo nemoznost' zachytit' rychle pohyby.
Ako rychla moznost' na zvecnenie
momentu ¢i fotky informativneho
charakteru postacuje a ¢lovek so sebou
aspon nemusi stale nosit' fotoaparat.

Vykon a wydrz

Xperiu X Compact pohana overeny
procesor Snapdragon 650 v spojeni
s GPU ¢ipom Adreno 510, 3GB RAM
a 32GB GloZného priestoru, rozsiritel'ného
o microSD kartu. Nie je to sice najvyssia
Groven, ktort dosahuja vlajkové
zariadenia spolo¢nosti, ale na bezn(
pracu, prehravanie hudby a video, alebo
na hranie najnovsich 3D hier na platforme
Android bohato staci. Dobrou spravou
je. ze X Compact sa nezahrieval ani pri

narocnych 3D tituloch, ktoré na jeho
IPS paneli vyzerali naozaj vel'mi dobre.
Kapacita batérie az 2700mAh zarucuje
naozaj dobr( vydrz. Ked'Ze je displej X
Compact nielen mensi v rozmeroch, ale
na rozdiel od AMOLED panelov ide o IPS
LCD, ktoré konzumuje menej energie,
je mozné dosiahnut' nenabijat’ telefon
pri beznom pouZzivani aj dva dni. A ked'
Uz sa batéria vybije, nie je problém ju
nabit' vel'mi rychlo, a to vd'aka pouzitiu
USB 3.1 typ C portu. V Sony sa rozhodli
stale pontknut' svojim zakaznikom aj
3.5 mm jack konektor na slichadla.

Vychytavky a softvér

Rada Xperia zariadeni sa v poslednych
rokoch dostala do pozitivneho povedomia
pouZivatel'ov aj vd'aka rozlicnym
vychytavkam, ako je odolnost' voci vode
Ci prachu. Na tomto fronte X Compact,
nanest'astie, sklame, nakol'ko ponika iba
td najzakladnejsiu odolnost'. PoteSenim je
bezdrdtové rozhranie NFC, vd'aka ktorému
sa da rychlo a bezkontaktne platit' ¢i
posielat' sibory. X Compact takisto pontka
uz spominand ¢itacku odtlackov prstov.
Jej umiestnenie na bocnej hrane vyhovuje
ako palcu pravej ruky, tak i ukazovaku na
I'avej, takze ani I'avaci si nemusia zGfat'.

Z toho som bol pri testovani zGfaly, bola
tvrdohlavost', s akou ¢itacka odmietala
moj odtlacok. Odomknutie mobilu by totiz
malo fungovat' na stlacenie tlacidla danym
prstom, ktory si na ¢itacku pouzivatel'
nastavi. Pri mojom pouzivani som vsak
musel Casto prst prikladat' viackrat a ku
koncu som uz natol'ko stracal trpezlivost,
Ze som mobil odomykal PIN kédom,
ktorého zadanie Sony pri nastavovani
odomykania odtlackom poZaduje.

Jednym z najvacsich problémoy,
ktorym podl'a mna trpia vSetky novsie
smartfony od spolocnosti Sony, je tona
nepotrebnych aplikacii a ,vychytavok",
ktoré v beznom Zivote takmer nikto
nevyuzije. No zo zariadenia sa nedajd
bez pokrocilych nastrojov odstranit'.
Takto iba zaberaji miesto, pouZivaji
data na svoje aktualizacie a v niektorych
pripadoch dokonca kradn( dostupny
vykon. Urcite by som uvital, keby Sony
svoje zariadenia ponikalo bez tychto
bloatware aplikacii, alebo aspon poskytlo
jednoducht cestu, ako sa ich zbavit'.

Zhrnutie

Sony Xperia X Compat je maly-vel'ky
smartfon, ktory padne do ruky ako

tinedzerkam, tak biznismenom, ale aj
chlapom ako hora. Ponika na dnesni dobu
dostatocny vykon a nenecha pouzivatel'ov
v Stychu uz po par hodinach pouzivania.

Nanest'astie trpi viacerymi
nedostatkami, alebo nelogickymi vol'bami,
pri ktorych si kazdy moderny clovek
povzdychne a povie si, Ze to mohlo byt'
ovel'a lepsie. Keby sa jeho cena pohybovala
v rozmedzi 200 az 300 eur, urcite by mohol
kandidovat' na post Sikovného pomocnika
na pracu, zabavu aj na cesty.

Za prémiov( cenu viac ako 450 eur,

za ktor({ je momentalne dostupny v
slovenskych obchodoch, sa viac oplati
pozriet' sa po konkurencii s podobnym
vykonom, no s kvalitnejSim prevedenim
a nizsou cenou. Lebo lepsiu vol'bu

v konkurencnych zariadeniach nie je pre
X Compact naozaj také t'azké najst'.

Daniel Paulini
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RECENZIA FCOOLERMASTER MASTERCASE PRO 3" HW

CoolerMaster MasterCase PRO 3

Profesionalna a prenosna skrina pre narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CoolerMaster
Dostupna cena: 95€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, pouzité
materialy

+ prisluSenstvo

+ vel'ké mnoZstvo
priestoru
a Gchytov
pre kable

+ (chyty pre
I'ahké prenasanie

-cena

SPECIFIKACIE:

Format: mATX-
MID tower
Rozmery:

235 x467 x505mm
(S xd xv)
Hmotnost" 9,1kg
Material: kov, plast
Olozny priestor: 2x
3,5/4x 2,5-palcové
Porty: audio jacky
(2x),USB3.0 x2
Maximalna dizka

GPU: 36cm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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s0 nastriekané matnouy, titanovo
tmavou farbou. Vyzeraj( tak, ako
keby ani neboli z plastu, ale z kovu.
Predna Cast' je osadena dierovanym
plechom pre vol'né pridenie

Kompaktna skrifa s externou
a internou moznost'ou
modularity. MasterCase linia
je postavena na FreeForm
modularnom systéme, obdobne
ako cela séria MasterCase PRO.
Dovol'uje tak prisposobit’ vzhl'ad,
Gcel ¢i dosadit' chladenie podl'a
vlastného uvazenia, a vjrazne
tak ovplyvnit' vjkon PC.

Obal a jeho obsah

Balenie MasterCase PRO 3 je
klasické. Vyrobca zvolil kartén
s lesklou potlacou. Vo vnatri karténu
je umiestnena skrina chranena
dvomi polystyrénovymi vyplhami.
Chranené sa aj Casti z plexiskla.
Hned' navrchu balenia sa nachadza
montazna sada pozostavajlca zo
skrutiek, dvoch redukcii z 3-pinu
na molex, pomoécok na lepsi
kablovy manazment a prirucky.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad vyzera skrina
spracovana vel'mi solidne. Cela
je odeta do Ciernej matnej farby.
Plastové vonkajsie prvky ako ramy

(nasavanie) vzduchu. Povytiahnutim
zo spodnej strany skrine si tiez
I'ahko odnimatel'né. Za tato Cast' je
mnozné osadit' dva az 14cm vel'ké
ventilatory. Nad touto Cast'ou sa
nachadza d'alSia odnimatel'na cast'
a namiesto nej je mozné osadit'
napriklad ovladaci panel riadenia
otacok ventilatora a podobne.

Vrchna &ast' pInt funkciu dvoch
Gchytov a zaroven odvetravania.
Odnimatel'na cast' s dierovanym
profilom, vel'mi podobna tej prednej,
je taktiez I'ahko odnimatel'na
povysunutim smerom dozadu.
Obsahuje taktiez magnet, ktory diel
perfektne prichyti spat' na svoje
miesto. Do vrchnej Casti je taktiez
moZné osadit' dva 14cm vel'ké
ventilatory. Taktiez tu nachadzame
panel s LED indikatormi stavu PC,
dvomi USB 3.0 portmi, dvomi jack
3,5mm konektormi a napokon
tlacidlom zapnutia a resetovania.

Zadna ¢ast' ma svoj profil
kompletne vyrobeny z vel'kych



celistvych dier, zabezpecujdcich takmer
stopercentné pridenie vzduchu. Do
zadnej casti je mozné osadit' jeden
maximalne 14cm vel'ky ventilator.
Spodna ¢ast' obsahuje vel'ké a vysoké
podstavce v tvare ,\/". TaktieZ tu nechyba
vyberatel'ny filter pre pocitacovy zdroj.

tu dva centimetre miesta pre rozlozenie
celého kablového manazmentu.

\/Setky vntorné Casti, vratane
oddel'ovacieho plechu medzi z. doskou
a zdrojom, boxom pre 3,5-palcové disky
a krycim plechom, sa daji kompletne
odmontovat'. Ziskate tym absolGtne

Prava bocnica je celistva a vyrobena
s plechu. Absentuje odhlu¢novacia pena.
L'ava bocnica je presklena a osadena
dvomi plexisklami. Jedno plexisklo
je celistvé, priehl'adné a ¢ire. Druhé
plexisklo je zatmavené a nachadza
sa v dolnej Casti bocnice. Ked' je toto
plexisklo zaloZzené, zakryva doInd poziciu
skrine a ¢ast', kde sa nachadza zdroj
spolu s kablami. Ked' sa tmavé plexisklo
odnime, ziskame vyhl'ad aj na zdroj.

komponentov podl'a vlastného gusta.
Moznosti chladenia

Cela skrina je priedusna a navrhnuta
tak, aby sa eliminovalo kazdé zvySkové

VSetky mechanické prvky, vratane
vnatornej a vonkajsej kostry, Gchytov,
zaklopiek atd'., s0 vel'mi solidne
spracované, s pevné a pruzné zaroven.

\/nltorné rozlozenie

\/ntorné rozlozenie skrine pozostava
z oddelenej spodnej asti urcenej pre zdroj.
Nachadza sa tu teda miesto pre zdroj,
kablovy manazment a dva 3,5-palcové
harddisky. Na oddel'ujdcom plechu sd
zvrchu umiestnené dva sloty pre 2,5 disky
spolu s miestom pre kable so Sirokym
otvorom pre napajanie GPU. Po pravej
strane vo zvislej pozicii vedl'a umiestnenia
z. dosky sa nachadzajd dva Siroké otvory
pre kable a kryci plech. V pozicii nad z.
doskou sa nachadzaja d'alSie dva mensie a
uzSie otvory. Priestor medzi doskou
a bocnicou je taky akurat. Nachadzaj sa

vol'ny priestor pre manipulaciu a osadenie

teplo a prieduch vzduchu bol €o najlepsi.
Osadenie ventilatorov hovori za seba.

Zakladna konfiguracia ventilatorov
vyrobcu pozostava z jedného ventilatora
vpredu a jedného vzadu. Oba ventilatory
s 14cm vel'ké a majd 3-pinovy konektor.
Priestor v skrini je dostatocny a po mensej
Gprave je mozné osadit' aj vodné chladenie.

Dopredu je taktieZ mozné osadit' dva
ventilatory, do vrchnej pozicie tieZ dva
a vzadu jeden. Ventilatory je mozné
osadit' do maximalnej vel'kosti 14cm.

Nase hodnotenie

Skrifna ma vel'mi dobre zvladnuty
vnatorny priestor, rozloZenie
komponentov, a hlavne, ¢o je azda
najdolezitejsie a tato vlastnost'
malo vyrobcov dodrzuje, je prakticka,
I'ahko rozoberatel'na a je vyhotovena
z kvalitnych materialov.

Pre narofnych pouZzivatel'ov
bude vhodna aj vd'aka moZnosti jej
upravenia. MoZnost' osadit' 5x 14cm
ventilatory alebo vodné chladenie
robi zo skrine ozajstné monstrum.

Cena do 100 eur nie je nizka, ale
za kvalitné vyrobky si v niektorych

pripadoch treba priplatit'.

Lukas Libica



RECENZIA FHUAWEINOVAY HW

Huawel Nova

Hlintkovy elegan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Huawei
Dostupna cena: 318€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ kovové telo

+snimac
odtlackov prstov

+vydrz batérie

+vykon

+Full HD displej

+dual SIM

+ profesionalny
rezimu
fotoaparatuy,
natacanie
4K videl

+ 2A nabijacka

- absencia
zvukového
ekvalizéra

- automaticka
regulacia jasu

- premenliva
kvalita fotografii

Rozmery:

141,2%x69,1 x7,1mm
Hmotnost": 146g
Displej: 5" Full

HD IPS displej

0S: Android 6.0
Procesor: osemjadrovy
procesor Qualcomm
Snapdragon 625 s
taktom 2GHz

Pamat" Operacna:
3GB RAM, Vnitorna:
32GB, Slot pre karty:
microSD/SDHC
Grafika: Adreno 506
Bezdrotové pripojenie:
LTE, Wi-Fi802.11
b/g/n, Bluetooth 4.1,
GPS+GLONASS, NFC
Fotoaparat: Zadna
kamera: 12Mpx, LED
dioda, automatické
ostrenie, profesionalny
rezim, HDR, 4K
zaznam videa; Predna
kamera: 8Mpx
Rozhranie: MicroUSB
typu C, 35mm jack
Batéria: 3020mAh

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Musim povedat', Ze tento rok

sa spoloc¢nosti Huawei naozaj
vydaril. Minimalne z hl'adiska
produkcie kvalitnjch mobilnych
telefonov, €i uz priamo pod znackou
Huawei, ale aj pod hlavickou Honor.
Ci uz je to vlajkova lod' Huawei P9
alebo jej vyborna Lite-ova verzia,
alebo na druhej strane aj Honor
8¢i 7. Do tejto kategorie sa snazi
zaradit' aj Huawei Nova. Ako sa jej
to podarilo, sa docitate v recenzii.

Balenie

Nova sa dodava v krabicke
v tvare kvadra. SGc¢ast'ou balenia
je okrem mobilného telefénu
technicka dokumentacia, USB
nabijacka, sldchadla a ihla na
vyberanie slotu na karty.

Dizajn, prevedenie

Huawei Nova je po stranke dizajnu
a prevedenia na Spickovej (rovni.
Je sice pravda, Ze dizajn je napadny
Iphoneu 6-ke, no ni¢ to nemeni na
tom, Zze Nova vyzera naozaj luxusne.
Huawei v tomto pripade stavil

na prémiové materialy v podobe
hlinika ¢i ochranne sklo Corning
Gorilla Glass s 2.5D zakrivenim.
Zakrivené sa aj tvary telefénu, Nova
je konstrukéne zhotovena naozaj
precizne, ni¢ nevfzga, vsetko pekne
licuje, no je to hlavne kvoli tomu,

Ze telefon nema klasicky zadny
kryt, ale telo je jeden celok, na
ktory je zhora nasadeny displej a
vn(tornosti. Zadna strana je matna,
ako na pohl'ad, tak i na dotyk, vd'aka
¢omu telefdn sedi v ruke lepSie a
nema az takd tendenciu Smykat'

sa. \/yraznejsim prvkom na zadnej
strane je leskly cierny ,pasik"

s oblymi hranami, ktory lemuje ¢ast',
kde je umiestneny fotoaparat. Pod
nim sa nachadza Citacka odtlackov
prstov. Predn( Cast' telefénu okrem
displeja tvori predny fotoaparat,
umiestneny v I'avom hornom rohu,
slichadlo, svetelny senzor

a notifikacna diéda. Na I'avej hrane
sa nachadza slot pre SIM karty,
pripadne pre pamat'ovd kartu, na
pravej hrane najdete hardvérové
tlacidla. Horna hrana obsahuje
3,5mm jack, spodna zase microUSB
port a reproduktor. Rozmery Novy

s 141,2x69,1x7,7mm a hmotnost'
146g. Vd'aka idealnym rozmerom
sadne do ruky ako uliata a pristup
ku vSetkym tlacidlam a ovladacim
prvkom je bez nutnosti nejakej
akrobacie s telefonom v ruke.

Nova sa predava momentalne
v troch farebnych prevedeniach,
ktoré s oznalené ako Prestige Gold,
Mystic Silver a Titanium Grey, ktoré
sa od seba odliSuji zadnou cast'ou.

Displej

Predn stranu tvori IPS displej s
uhloprieckou 5" a Full HD rozlisenim
a hustotou je ~441 ppi. Devizou
IPS displejov byvajl prirodzenejSie
farby ¢i lepSie pozorovacie uhly, no
uz pri miernom naklone maju farby
tendenciu trochu tmavnat', aj ked'
ostrost' si zachovavajd rovnaka.
Obraz je inak krasny, jemny,
dokonca si v nastaveniach mézete
zvolit' teplotu farby displeja — na
Groven predvolena, tepla a studena.
Nechyba ani rezim ochrany zrakuy,
ktory pomaha filtrovat' modré svetlo
a znizovat' Gnavu vasich oti, ¢o



ocenite najma vecer. Sklo je so zakrivenim
2.5D a o jeho ochranu sa stara Corning
Gorilla Glass. V tomto pripade je Gorilla
Glass rozumny krok, pretoZe dodatoéné
kupovanie a lepenie ochranného skla by
kvoli zakriveniu displeja stratilo vyznam.
Nad displejom nechyba svetelny senzor,
ktory sa stara o automatickd regulaciu

jasu a telefon nema problém ani v exteriéri
na dennom svetle. Svetelny senzor je na
jednej strane fajn, no na druhej strane

ako keby bol zle nakalibrovany pre horsie
svetelné podmienky. Nehovorim priamo

o Gplnej tme, ale o Sere, pripadne o umelom
osvetlent, pri ktorom senzor ¢asto reguluje
Groven jasu na minimum a na displeji nie je
takmer nic¢ vidiet'. Darmo si vytiahnete jas

nahor, senzor ho zase znizi na minimum.
Verim vsak tomu, Ze Huawei dokaze tento
problém odstranit' nejakou aktualizaciou,
je vSak otazne, preco tak neurobil doteraz.
Sa len dve moznosti, bud' ma recenzovany
kus chybny senzor, alebo softvérov(
kalibraciu, alebo sa senzor takto sprava vo
vSetkych Novach. A v tom pripade by bolo

na mieste, aby Huawei tento problém riesil.

Ovladacie prvky, konektivita

Ovladacie prvky s( situované na pravej
hrane zariadenia. Tesne nad hornou
polovicou sa nachadza blokovacie tlacidlo,
nad nim je dvojtlacidlo regulacie hlasitosti.
Obe tlacidla st na dosah tak akurat,

rovnako sd aj rozumne zapustené, vd'aka
¢omu ich viete bez problémov nahmatat'
a ovladat'. Blokovacie tlacidlo ma dokonca
zvyraznené lemovanie ¢ervenou farbou,
o vyzera zaujimavo. Na l'avej hrane sa
nachadza slot pre SIM karty a pamat'ov(
kartu typu microSD, pripadne pre

pouzitie dvoch SIM-iek sGcéasne, avsak

uz bez moZnosti rozsirenia pamate.

Horna hrana obsahuje 35mm jack pre
slichadla, spodna zase microUSB, v tomto
pripade uz C-tkového oznacenia, ktoré
prinasa predovsetkym univerzalnost'
konektora, vd'aka comu nemusite riesit’,
Ci kabel do telefonu nezapajate naopak.

Napravo od microUSB s nachadza
reproduktor. Zadna strana obsahuje
fotoaparat, LED blesk a okrihly 3D
snimac odtlackov prstov novej generacie,
ktory umoznuje trebars vytvaranie
fotografii, stiahnutie notifikacnej listy,
odomykanie telefonu a podobne.

Snimac funguje bezproblémovo, trochu
som bol skepticky voci jeho okrahlemu
tvaru, no obavy nie s na mieste.
Odomykanie telefénu pomocou snimaca
odtlackov prstov je nutné kombinovat'

s inym ochrannym prvkom, napriklad s PIN
kédom, heslom ¢i odomknutim pomocou
znaku, avsak len pri vypnuti a zapnuti
telefonu. Rovnako bezproblémovy je aj

Generation | 63



RECENZIA FHUAWEINOVAY HW

pristup k snimacu, ktory je umiestneny
a aj zapusteny naozaj dobre.

Bezdrotovo Nova komunikuje pomocou
Wi-Fi 802.11 b/g/n, pricom nechybajl
jej funkcie Wi-Fi Direct ¢i vytvaranie
hotspotov. Dalej tu najdeme Bluetooth
vo verzii 4.1, GPS s podporou A-GPS
a GLONASS a nechyba ani FM radio i
NFC. Samozrejmost'ou je podpora LTE.

Hardveér

Mozno by ste u Huaweiu cakali procesor
z domacej dielne — Kirin, avsak srdcom
Nowy je Snapdragon 625 od Qualcommu,
ktory je uz trosku starSieho datumu. Ide
0 osemjadro vyrabané 14nm technolégiou
s taktom 2GHz.V telefone najdete graficky
Cip Adreno 506 a pre slovensky trh je

k dispozicii verzia s 3GB operacnej pamate.

Vnltorna pamat' je 32GB, realne je
vSak dostupnych len 20,06GB. No pamat'
je rozsiritel'na az do 256GB pomocou
microSD kariet. Co sa tyka vwkonu, nejde o
Ziaden trhak, no je dostatocny a primerany
mobilnému telefonu strednej triedy.

Huawei Nova disponuje napevno
zabudovanou Li-Pol batériou s kapacitou
3020mAh, vd'aka ktorej telefon vydrzi
2 dni stredne intenzivneho pouZivania,
pri menej frekventovanom vyuzivani
dosiahnete vydrZ na baterke aj 3 dni.
Nemusim vSak spominat’, ze akykol'vek
telefon nie je problém vybit' aj za jeden
defi. Wdrz batérie si viete vijrazne predizit
pomocou réznych Setricov batérie.

Softver

Recenzovana Nova fungovala
pod opera¢nym systémom Android
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6.0 Marshmallow s vlastnou
nadstavbou EMUI 4.1.

Musim povedat', ze samotny systém
je odladeny vel'mi dobre a vd'aka
nadstavbe EMUI 4.1 mu v podstate ni¢
nechyba. Reakcie telefénu st okamzité,
prechod medzi obrazovkami je bez
zavahani, systém pracuje svizne. Nova
bez problémov zvlada aj multitasking.

Systém je relativne Cisty, ak neratam
rozne srandy od Googleu. V teleféne sa
nachadza len zopar najobl'ibenejsich
aplikacii ako Facebook, Twitter, Booking.
com ¢i News Republic, ako aj nejaké
hry. VSetky tieto veci je vSak mozné
odinstalovat, vd'aka Comu si prostredie
nakonfigurujete sami podl'a vasich potrieb.
\/ nastrojoch najdete zopar zaujimavych
aplikacii, spomeniem napriklad kompas,
spravcu telefonu alebo motivy, v ktorych
sa nachadza momentalne takmer
200 dostupnych motivov a d'alSie
mnozstvo bezplatne stiahnutel'nych
tapiet. Motivy s najréznejSieho druhu
a vedia vyrazne zmenit' prostredie
telefonu. Co mi véak v teleféne chybalo,
je aplikacia Zdravie, slGziaca do istej
miery ako individualny cvicebny plan a
zaroven ako krokomer, ktor( vyuzivam
vo svojom stkromnom P9 Lite.

Multimédia

\/ teleféne sa nachadzaja vlastné
prehravacle pre vSetky typy médil.
Tie s v podstate totozné s verziami,
ktoré sa nachadzajl aj v ostatnych
mobilnych telefénoch Huawei. Prehliadac
fotografii, resp. ,Galéria", ako je v mabile
oznaceny, obsahuje priamy vstup do
vSetkych nasnimanych fotografii
a videi, ale aj stiahnutych obrazkov i

screenshotov. Priecinok albumy zase
obsahuje rozdelenie siborov do kategorii
ako fotoaparat, download, snimky
obrazovky ¢i vami vytvorené vlastné
zlozky. Kazda z fotografii Ci obrazkov
mozete zdiel'at', pridavat' do obl'Gbenych,
tlacit' ¢i roznymi spésobmi upravovat'.

Domovska obrazovka prehravaca videi,
podobne ako prehliada¢ fotografii, vytvara
jednotlivé zlozky, resp. vytvarate siich
sami podl'a vasho obsahu. Zoradenie
nasnimanych videi je usporiadané od
najstarsieho po najnovsie, obsahuje
nazov videa a jeho dizku. Prehravac
videi umozfuje zdiel'anie videa
a zobrazenie podrobnosti k nemu.

Prostredie hudobného prehravaca
obsahuje informacie o celkovom pocte
skladieb, vstup k obl'Gbenym skladbam,
zoznam skladieb a posledné prehravané
skladby. Ak prejdete do zoznamu
vSetkych skladieb, dostanete sa k ich
rozdeleniu (zoznam vsetkych skladieb,
rozdelenie podl'a interpretov, albumov
¢i vytvorenych priecinkov). Prostredie
samotného prehravaca je graficky
jednoduché a obsahuje najnutnejsie,
resp. najpouzivanejsie funkcie, ako
napriklad vol'ba reZimov opakovania
skladieb, pos(vanie skladieb, ukladanie
do zoznamu obl'Gbenych skladieb
Ci pristup ku vsetkym skladbam.

Okrem implementovanych prehravacov
najdete v teleféne aj FM radio, ktoré sa
¢im d'alej, tym viac z telefénov vytraca.

VSetky tri prehravace/prehliadace
moZzno vyzerajl jednoducho, no
poskytn( vSetky potrebné funkcie. Ak
je re¢ o multimedialnej stranke, musim
pochvalit' reproduktor, ktorému sice



klasicky chybaja vyraznejsie basy,
no aj pri maximalnej hlasitosti hra
celkom Cisto a bez rezonovania.

Fotoaparat

Huawei Nova disponuje zadnym
fotoaparatom s rozliSenim 12Mpx pri
pomere stran 4:3. Predna kamera ma
rozlisenie 8Mpx. Hlavnému fotoaparatu
v zhorSenych svetelnych podmienkach
asistuje LED blesk. Prostredie fotoaparatu
je inovované, medzi zakladnymi rezimami
sa pohybujete dol'ava a doprava, ponuku
pokrocilejsich reZimov zobrazite stlatenim
ikony troch vodorovnych paliciek vpravo
hore, pricom sa spristupnia rezimy
ako panorama, super noc, HDR, efekt
spomalenie, ale aj profesionalny rezim,
ktory vam umoznuje detailné nastavenie
roznych fotografickych parametrov:
nastavenie ISA, nastavenie bielej farby,
expozicie ¢i regulacia rychlosti uzavierky.

Fotoaparat v automatickom rezime
vie vytvorit' fotografie aj v slusnej
kvalite, no dost' ¢asto sa stava, ze ak
si zhotovené fotky pozriete v pocitaci
na monitore, budete pri maximalnom
zobrazeni fotografie sklamani. A to aj
v idealnych svetelnych podmienkach. Na
fotografiach priich zva¢Sovani pribada
Sum a znizuje sa ostrost'. Je mozng,
Ze do istej miery to ovplyviuje fakt, ze
fotoaparatu chyba stabilizacia obrazu.
Musim ale pochvalit' podanie farieb,
ktoré je hodnoverné. Celkom obstojne si
Nova dokaZze poradit' aj s protisvetlom,
no tiez to chce istl davku trpezlivosti.
Verim tomu, Ze s manualnym rezimom
dokaze ¢lovek zhotovit' krajsie fotky, zial',
fotografovaniu sa nerozumiem, a tak som
potencial profesionalneho fotografického
rezimu nevedel adekvatne vyuzit'. Nova
dokaZe natacat' videa v maximalnom

rozliseni 4K pri 30-tich snimkach za
sekundu. Kvalita videa je na obstojnej
Grovni, no je Skoda, Ze telefon toci Full HD
pri rovnakej frekvencii snimok a nie vy33e;j.

Zaverecné hodnotenie

Aj napriek tomu, Ze spolo¢nost' Huawei
tento rok vychrlila mnozstvo kvalitnych
telefonov, mézem povedat', Ze Huawei
Nova sa medzi nimi nestrati. Nova zaujme
predovsetkym atraktivnym dizajnom,
kovovym telom, zakrivenym displejom &i
solidnym vykonom a vydrzou batérie, ktora
bez problémov uZivi telefon aj na 2 dni.

Ak je rec o batérii, td si dokazete nabit'
expresne rychlo vd'aka 2A nabijacke, ktora
sa dodava k telefénu (mnoZstvo telefonov
obsahuje 1A nabijacku). Za zmienku
stoji aj Citacka odtlatkov prstov, ktora je
jednak vyborne umiestneng, ale takisto
aj vyborne funguje a v znacnej miere
ul'ahCuje a urychl'uje odomykanie telefénu.

Okrem toho piIni aj sekundarnu funkciu
scrollovania notifikacnej listy ¢i spiste
fotoaparatu. Dobry potencial méze
poskytn(t' fotoaparat, ktory poskytuje
Sirokl paletu fotografickych rezimov,
vratane profesionalneho rezimu, s ktorym
naplno vyuzijete potencial fotoaparatu
a dokazete zhotovit' lepSie fotografie ako
s automatickym rezimom, pri ktorom
kvalita fotografii koliSe. S pozitivami by
som mohol pokracovat' aj d'alej, ¢i uz je
to prostredie EMUI, alebo dobre odladeny
systém, ¢i mnoZstvo motivov, ktoré si
moZete stiahnut' a v pripade niektorych
naozaj vyrazne zmenit' vyzor prostredia.

Co sa tyka negativ, prvou vecou je
absencia zvukového ekvalizéra, ktory
by aspon trochu umoznil nastavenia
zvuku podl'a svojich predstav. Istd davku

sklamania vo mne vyvolava premenliva
kvalita fotografii a s tym sdvisiaca
chybajlca stabilizacia obrazu. Najviac

ma asi nepotesila automaticka regulacia
jasu, ktora neadekvatne, hlavne v umelom
osvetleni, znizuje jas az na minimum.

A to je naozaj otravné! Verim vsak,
Ze tento problém sa da vyriesit' nejakou
softvérovou aktualizaciou. Aj napriek
vSetkym negativam, ktoré si naozaj
zbytoc€né, si myslim, Ze Nova sa Huaweiu
podarila a stoji porozmysl'at' na jej kdpou.

Co sa hodnotenia tyka, na strhnutf
jednej hviezdy zavazil hlavne svetelny
senzor. Nebyt' jeho, Nova by aj napriek
d'alsim, no mensim negativam
dostala pIny pocet hviezd.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA ' SAPPHIRE RADEON RX460/470 NITRO+0C HW

Sapphire Radeon RX460/470 Nitro+ OC

Otestovali sme si dvojicu grafik nizsej strednej triedy
a testy oboch dopadli prekvapujuco obstojne

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
RX470 cena: 255€

RX470 cena: 150€
RX460:

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+ hlu¢nost'
+ spotreba

- nic

GPU: Baffin

Vyrobny proces: 14nm
Pocet Stream
procesorov: 896

Pocet ROP: 14

Pocet TMU: 56

Takt jadra:
1175/1250MHz (Turbo)
Kapacita pamate: 4GB
Takt pamati: 7GHz
Sirka zbernice: 128bit
Typ pamate: GDDR5
TDP: 75W
HODNOTENIE:

1 0.8 6 %4

RX470:
PLUSY A MINUSY:

+Klady
+vykon
+dizajn

- nic

GPU: Ellesmere
Vyrobny proces: 14nm
Pocet Stream
procesorov: 2048
Pocet ROP: 32

Pocet TMU: 128

Takt jadra:
1121/1260MHz (Turbo)
Kapacita pamate: 8GB
Takt pamati: 8GHz
Sirka zbernice: 256bit
Typ pamate: GDDR5
TDP: 120W
HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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V dnesnej recenzii sa

blizSie pozrieme na dvojicu
mainstreamovych grafickych
kariet od spolocnosti Sapphire.
Polozme si zakladnii otazku:
oplatia sa za dani cenu?

Obsah balenia, dizajn

\/ pripade oboch grafik
je prislusenstvo znacne
obmedzené. V baleni sa okrem
grafickych kariet nachadza len
instalacné CD a manualy.

Co sa rozhodne neda prehliadnut’,
je dvojnasobna kapacita VRAM,
v pripade 460-ky je to 4GB GDDR5
(bezne disponuje iba 2GB) a 470-ka
disponuje 8GB GDDR5. SU schopné
tieto karty dosiahnut' taky vykon,
aby bolo mozné vyuzit' vyssiu
kapacitu? RX470 ma strieborny

backplate, ktory vyzera vel'mi

dobre, a vo vacsine zostav posobi
neutralne. Dodatok v podobe

RGB podsvietenia loga vyrobcu

je Ceresnitkou na torte. RX460
posobi na pohl'ad trochu lacnejsSim
dojmom, ¢o je v poriadku, pretoze
vzhl'adom na cenu na Grovni 150€ je
vzhl'ad optimalny. Graficka karta ma
Cierne PCB, ktoré posobi neutralne.
Podsvietenie dosky vyzera
zaujimavo, no v praxi je potreba
najst' td spravnu farbu,

a to kvoli skresleniu od Zltej PCB.

Konstrukcia

\/ pripade celej rady RX je nam
k dispozicii Gplne nova architektira
s koddovym oznacenim Polaris,
ktora je postavena na 14nm FINFET
vyrobnom procese. A tak sa netreba
obavat' ,rebrandu" (preznacenia),

ako to bolo pri nechvalne znamej
sérii R9 3xx. Konektorova
vybava oboch grafickych kariet
je Standardna: 470-ka disponuje
DVI-D, 2xDP, 2 xHDMI vystupmi.

Zaujimavost'ou je vymena
Standardného 6-pinu za 8-pinovy
napajaci konektor. Lacnejsi
variant, 460-ka, je mierne
ochudobnena o vystupy DVI-D, DP
a HDMI. Na referencnej verzii sa
nenachadza ziaden konektor na
dodatoné napajanie, no vyrobca
pre istotu pridal jeden 6-pin
kvoli vy88im moznym taktom a
znizeniu namahy PCle konektora
na doske. Zaujimavost'ou je
zvlastny PCle konektor, na ktorom
chyba polovica kontaktov.

Dévod je jednoduchy, grafika
skratka nepotrebuje dodatocnd



priepustnost’ 16. liniek a vystatisis
PCle 3.0 x8. Uprimne, takéto rieSenie
som uz vel'mi dlho nevidel.

Testovacia zostava a metodika
Zostava pouzita na testovanie:

» CPU: AMD FX8370@%4,5GHz
= RAM: Kingston HyperX Beast
16GB 1600@2400Mhz
= MB: MSI 970 Gaming
» SSD: Apacer Panther 240GB
» HDD: Seagate Barracuda 1TB 7200rpm
» PSU: NZXT Hale82 v2 700W
» CASE: Zalman Z9 Neo
» 0S: Windows 10 Pro 64-bit Anniversary
Edition (so vSetkymi
dostupnymi aktual.)

V dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladatom Radeon Crimson 16.10.3,
ktory bol, zial', iba v BETA verzii, no
predchadzajica WHQL spdsobovala
pocas testovania vel'a problémov, ako
napriklad nahodne pady systému.

Aj nami pouzivany ovladac nebol Gplne
vychytany a obcas sa vyskytla i tzv. ,modra
smrt", no za to vyrobcu vinit' nembézeme,
pretoZe v konecnom dbsledku je to starost'

AMD a nie Subwendora. Vsetky testy boli
uskutocnené na monitore Dell P2312H,
ktory ma rozlisenie 1920 %1080 (FullHD).

Pocas testovania 1440p a 4K rozliseni
sme vyuzivali technolégiu VSR (Virtual
Super Resolution), ktora sldzi prave
na downscale vySSieho ako nativneho
rozlisenia.Vyuzil som trojicu testov:
3Dmark Firestrike/Extreme, Unigine
Heaven a Valley. Hry sme testovali
na najvyssich detailoch, s vynimkami
MSAA, pretoze vyhladzovanie je prilis
narofné na vykon grafickej karty, a
spbsobovalo nekonzistenciu vysledkov.

Prevadzkove vlastnosti

Teplota miestnosti sa pocas celej
doby testovania pohybovala okolo 20 —
24°C. V idealnom rezime, ked' sme PC
vyuzivali iba na bezni kancelarsku pracu
a surfovanie po internete, sa teplota
pohybovala v rozmedzi 30 — 42°C, a po
cely ¢as sa ventilatory ani nepaohli. A teda
obe grafiky boli bezhlu¢né. V zat'azi to
uz s teplotami bolo horsie, no rozhodne
prijatel'né. Hlu¢nost' v oboch pripadoch
bola vo vel'mi prijemnych medziach, teploty
sa v pripade 470-ky dostalina 71°Cav
pripade 460-ky na 69°C, ¢o je optimalne.

RX470

Grafiku sme zacali rozoberat'
vymontovanim jedenastich skrutiek,
ktoré spojovali PCB s plastovym krytom
chladica, s chladicom VRM a s hlavnym
chladiCom. Cely proces bol rychly a
jednoduchy, najma vd'aka nepritomnym
nalepkam "Warranty Void if removed”.

Po odpojeni dvojice konektorov pre
napajanie RGB a ventilatorov je grafika
rozdelena na jednotlivé ¢asti. Pri pohl'ade
na plastovy kryt si tiez m6zeme vsimnat'
jednu skrutku, ktora drzi ventilator na
mieste, {im je moZné oba ventilatory
modularne vymenit' v priebehu minaty.
Rozhodne je to vhodné rieSenie, no
vystava otazka, ako budd v budlcnosti
nahradné ventilatory dostupné. Pri prvom
pohl'ade na PCB mi hned' padli do oka
"chybajlce” fazy napajacej kaskady. Miest
je Sest', no vyuzité st iba Styri. Odpoved'
bola vel'mi jednoduchg, spolo¢nost'
Sapphire jednoducho vyuzila PCB pdvodne
navrhnuté pre RX480 Nitro. Chladenie GPU
zaobstarava medena zakladna, na ktorej
je nasledne pripojena trojica HeatPipe
trubic. Dodatocne hlinikové rozsirenie
zakladne zaobstarava chladenie pre RAM
Cipy. VRM (napajacia kaskada) sa sklada
zo styroch faz. Piata faza neslGzi na
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napajanie jadra, ale na napajanie pamati.

Kazda zo Styroch faz dokaze zaobstarat'
prad do hranice 40A (4x40A) pri teplotach
do 125°C, Co je vel'mi slusné. Je vidiet', ze
vyrobca si v tomto pripade dal na vybere
zalezat', pouzité cievky BlackDiamond
choke uz dobre pozname a nikdy s

nimi neboli nejaké zavazné problémy.
Napajacia kaskada je na tato grafiku
adekvatna a dosiahnut' limity napajania
bez tekutého dusika bude vel'mi t'azké.

RX460

Grafickd kartu drzi po hromade 11
skrutiek. Jediny kabel pripojeny do PCB
sliZi na napajanie ventilatorov. Ventilatory
sG opat' modularne a I'ahko vymenitel'né,
aj ked' v pripade tejto grafickej karty je to
celkom zbytocné riesenie, pretoze v dobe,
ked' sa loZiska vo ventilatoroch opotrebujg,
bude tato graficka karta zastarana. Pri
pohl'ade na PCB a vel'kost' samotného
GPU som sa nevedel ubranit' Gskrnu. Je
totiz miniatdrne, dokonca porovnatel'né s

diskrétnymi grafikami v notebookoch (napr.

GT740M). Samozrejme, vel'kost' jadra nie
je smerodajna, je to iba vysledok 14nm
vyrobného procesu, vd'aka ktorému jadro
dosahuje takato efektivitu a Gspornost'.
TieZ si mdzeme vsimn(t' akosi zbytocne
zvacsend PCB, pretoze na zvySnych
piatich centimetroch sa na doske skratka
ni¢ podstatné nenachadza. Vyrobca si
rezervoval miesto na podsvietené logo,
ktoré je na grafickych kartach dost'

unikatne, bezne podobny druh podsvietenia

PCB pozname z drahsich zakladnych
dosiek. Je Skoda, ze PCB nie je bezfarebné,
a tak akakol'vek farba bude doplnena o
ZItd (napr. namiesto modrej farby vidite
zelen(). Tato graficka karta nepotrebuje
Ziadnu prepracovand napajaciu kaskadu,
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pretoZe ju nebude schopna vyuzit'. V tomto
pripade mame pre jadro na doske opat'
Styri fazy, chladenie DrMos (Driver Mosfet)
zaobstarava iba hlinikovy pliesok, ktory sa
spolieha na pripadny ,ofuk’ od ventilatora.
Kazda faza je schopna dorucit' az do 50A.
To v3ak v praxi nebude moZzné dosiahnut,,
pretoze tomu nie je prispdsobena doska.
\/yber vykonnejsich mosfetov je kvdli
znizeniu produkovaného odpadového

tepla. Chladi¢ je uz na prvy pohl'ad od 470-
ky mensi a celkovo menej prepracovany,
samozrejme, je to spdsobené poziadavkou
na znizenie vyrobnych nakladov. VV zaklade
mame opat' meden( zakladriu, okolo ktorej
je hlinikova a ta chladi pamate RAM. Z
medenej zakladne sa teplo odovzdava

za pomoci HeatPipe do rebrovania.

Marcel llavsky
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Cherry MC3000 a MC4000

Zarucena kvalita na dlhoroCné pouzivanie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
MC4000 cena: 26€
MC3000 cena: 20€
MC3000:

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy
dizajn

+cena

+ergonémia

- absencia
bezdrétovosti

SPECIFIKACIE:

Prevedenie: pre pravakov
Rozhranie: drétova USB
Technologia: opticka
RozliSenie senzora:
500/1000DPI

Pocet tlacidiel: 6

Sirka: 66mm

Vyska: 41mm

Hibka: 107mm
Hmotnost" 165g

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢

MC4000:
PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+zaujimavé
pojazdy

- Ziaden softvér
- cena/vykon

SPECIFIKACIE:

Prevedenie: pre
pravakov a l'avakov
Rozhranie: drétova USB
Technologia: opticka
RozliSenie senzora:
1000/2000 DPI
Pocet tlacidiel: 6
Sirka: 64,5mm
Vyska: 345mm
Hibka: 116mm
Hmotnost": 130g

HODNOTENIE:

* & KT
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Nemeckd znacku Cherry nie

je potrebné nijako zvlast'
predstavovat'. Je znama najma
vd'aka mechanickym spinacom MX,

ktoré s pouzivané celosvetovo.
Tato nemecka znacka sa rozhodla
posunit' svoj obzor ajnatrhs
perifériami, konkrétne klavesnicami
a myskami, medzi ktoré patri
ergonomicka mys MC3000, uréena
na pracu, a herna mys MC4000.

Obe zariadenia prichadzaja
v rovnakom bielom karténovom
obale. Zvonku na fiom mobZeme
najst' obrazky mysi a logo CHERRY.
\/n(tri je obsah oboch baleni
identicky, najdeme v fom samotn(
mysS a navod na prvé pouzitie.

Uz len pri prvom pohl'ade na
obe mysi je jasné, Zze Cherry
chcelo dorucit' kvalitné mysky na
beZné pouZivanie, na ktorych sa
vyslovene nema Co pokazit'. Obe
mySi posobia poctivo a kvalitne, tak

ako je uz pri znacke Cherry zvykom.
MC4000 je jednoducha mys. Tvar

a umiestnenie bocnych tlacidiel

s( prispdsobené ako pre pravaka,

tak aj pre I'avaka. Na l'avej a aj

na pravej strane mézeme najst'
jedno bocné tlacidlo. Celkovo maja
vSetky tlacidla na mysi prijemny
odpor. Konstrukéne je MC4000
vel'mi pevna, ani pri hrubSom

zaobchadzani sa mysS nevzdava
a nevydava ziadne zvuky. Mys je
tvorena z plastu, pricom vrchna
Cast' ma chvalitebna povrchova
Upravu, ktora nezachytava
mastnotu a I'ahko sa Cisti.

Koliesko mysi ma prijemné
drazkovanie a nezasekava sa. Aj
napriek tomu, ze senzor samotnej
mysi je presny a poskytuje rychlost’
snimania 1,5m/s, nema nijako
prekvapujlce rozlisenie. Konkrétne
poskytuje 2 mddy 1000 a 2000DP],
¢o je na hern mys skutone malo.

Podsvietenie mySi sa meni
v zavislosti na zvolenom DP],
konkrétne mame na vyber
z dvoch farieb — modrej (1000DPI)
a ervenej (2000DPI). Svetlo prenika
cez priehl'adny plast po bokoch
a taktiez aj okolo kolieska mysi.
MC4000 sa drzi pohodlne a vd'aka
zaujimavym pojazdom, ktoré s
umiestnené po obvode celej mysi,



sa dobre ovlada, najma pri pouZiti latkovej
podlozky. Ked'Ze sa MC4000 predava

ako herna mys, je nam I'to absencie
softvéru na pripadne upravovanie makier,
popripade zmeny mapovania tlacidiel.

Uct\/hodné je deklarovana zivotnost',
ktora by mala ¢init' 10 miliénov stlaceni.
Windows hned' po pripojeni mys rozoznal
a nainstaloval potrebny ovladac.

Pracovna mys MC3000 je navrhnuta
trocha inak. Je taktiez tvorena z Cierneho
matného plastu s protiSmykovou Gpravou
dlhodobl pracu. Jej ergonomicky tvar
hodnotime vel'mi pozitivne, ked'Zze mys$
padne vel'mi dobre aj do vacsej ruky. Vd'aka
drazkovaniu na oboch bo¢nych stranach
sa mys drzi eSte lepsie. Obe botné
tlacidla sa nachadzaja na l'avej strane.

Zadné bocné tlacidlo je umiestnené
trochu nest'astne a budete nateni
prehmatavat'. Aj napriek tomu, Ze MC3000
ma len Styri malé pojazdy na kazdom rohu,
sa ovlada rovnako dobre ako herna mys.
Senzor mysi MC3000 ponika rozlisenie
500 a 1000DP], €o je na pracu adekvatne.

Zbytocne by sme hl'adali pridavny softvér,
ked'Zze mys je Plug&Play. Cherry odhaduje
Zivotnost' mysi na priblizne 3mil. stlaceni.
Je Skoda, ze mys nie je bezdrétova, Co

sa pri pouzivani notebooku hodi.

Zaverecné hodnotenie
[MC4000]:

MC4000 je dobre konstrukéne zostavena,
no je prisilné tvrdit' to, Ze ide o hernd

myS. Je mozné, Ze si ju nejaky casual hrac
obl'tbi, no hned' ako zat(zi po nejake;j
pridanej hodnote, bude hl'adat’ marne.

A to najma vd'aka absencii softvéru, v
ktorom by si gamer mohol prispdsobit' mys
podl'a seba. Aj napriek minusom sa mys
dobre pouziva, a to najma v kombinacii
s latkovou podloZkou, ked' sa jej pojazdy
okolo celého obvodu prejavia najlepsie.

Zaverecné hodnotenie
[MC3000]:

Mys Cherry MC 3000 je vyborny
model, ktory dokonale posldzi kazdému
.ajt'akovi’, tdZiacemu po dobrej mysi za
maly priplatok. Nema agresivny dizajn ani

podsvietenie, ktoré rozsvieti cel( izbu ako
vianocny stromcek. Cena okolo 20€

byva najcastejsi strop pri vybere
kancelarskej mysi a MC3000 do

tejto kategorie dokonale zapada.

Ma vyborn ergonémiu a hodi sa

aj pre ,vel'korukych". Ak hl'adate
konzervativnu mys, nezabudnite si
MC3000 pripisat' na nakupny listok.

Lukas Batora
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Sony Xperia XZ

Vlajkova lod' so vsetkym, co k tomu patri!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 719€

PLUSY A MINUSY:

+displej
+vykon
+fotoaparat
+ konstrukcia

Rozmery:

146 x72x8,1mm
Hmotnost": 161g
Batéria: 2900mAh Li-lon
Procesor: Qualcomm
Snapdragon 820,

2x 2,15GHz Kryo,

2x 1,6GHz Kryo

Grafika: Adreno 530
Operacna pamat": 3GB
UloZisko: 32GB (64GB

u dual SIM modeli),
rozsiritel'né az o

256GB microSD
Operacny systém:
Android 6.0.1
Marshmallow, planovany
upgrade na 7.0 Nougat
Displej: 52" FullHD
1920 x1080px IPS,
Corning Gorilla Glass
Hlavny fotoaparat:
23Mpx, f/2.0, LK@30FPS,
1080p@60FPS

video, HDR, laserové
automatické
zaostrovanie

Predny fotoaparat:
13Mpx, /2.0,
1080p@30FPS

video, HDR

Rozhranie a konektivita:
USB-C, 3,5mm audio
jack,802.11a/b/g/n/
ac dvojpasmové WiFi,
Bluetooth 4.2, 4G LTE,
NFC, snimac odtlackov
prstov, GPS, FM radio

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Povodnii sériu Z vlajkovych
lodi nahradila spoloc¢nost'
Sony novym modelom, ktorého
nazov napoveda, Ze ide o potomka
novej série X s pévodnou
sériou Z. Ako obstoji pod
recenzentskym drobnohl'adom?

Balenie

Telefén dorazil v malej farebnej
krabicke, v ktorej sa okrem telefénu
nachadzajd len 1,5A USB adaptér,
USB kabel a kratka prirucka
pouZzivatel'a. Ni¢ nie je navyse, nic
nechyba, jednoducho sme dostali
prosté, no funkZné balenie.

Dizajn a konstrukcia

Farba telefonu pri interiérovom
osvetleni je na nerozoznanie od
klasickej Ciernej, no pri sine¢nom
Ziareni alebo inom silnom zdraoji
svetla nadherne vynikne jej unikatny

odtien. Na celkovy dizajn telefonu
mam rozpacity nazor. Na jednej
strane sa mi paci jeho jednoduchost'
a farba, na tej druhej sa telefon
dizajnovo prilis neodliSuje od
lacnejsich modelov znacky, o
trosku ubera na pocite, Ze v ruke
drzite jeden z najvykonnejsich
telefénov sG€asnosti.

Konstrukcia telefonu je vel'mi
pevna a odolna, materialy sd
vyborne spracované, telefén
posobi v tomto ohl'ade vel'mi
dobrym dojmom. Telefon je vsak,
paradoxne, vd'aka tymto kvalitnym
materialom magnet na odtlacky
prstov, ale to nie je nic, ¢o pravidelné
Cistenie nespravi. /\yrobca sa chvali
makkymi, zaoblenymi tvarmi,
ktoré sG prijemné na dotyk, ¢o
mo6zem aj potvrdit'. Ani pri dlhSom
drzani telefénu, ako napriklad pri
sledovani videa alebo pri hrani,
som nepocitil Ziadne nepohodlie

a ani ziadne ostré hrany. Ak vsak
nosite telefén vo vrecku tesnejsich



nohavic, vedzte, ze vam jeho hrany
az tak dokonale zaoblené nepridu.

Na hornej strane telefénu sa nachadza
3,5mm audio jack spolu s mikrofénom
na rusenie okolitého hluku. Na dolnej
strane sa okrem USB-C portu nachadza
mikrofon, na l'avej strane sa nachadza
slot pre pamat'ovd kartu a SIM kartu.
Prava strana telefénu potom obsahuje
vSetky zvySné ovladacie prvky. Nachadza
sa tu tlacidlo uzamykania so snimacom
odtlackov prstov, ovladanie hlasitosti a
spUst' fotoaparatu, ktoré uvitajd najma
nadsenci fotografie. Vd'aka certifikacii
IP68 sa navyse ani nemusite bat'
prachu alebo oSpliechania vodou.

Displej

Xperia XZ disponuje 5,2" displejom
s FullHD (1920 x1080) rozlisenim.
S hustotou pixelov 424ppi je displej
idealnym rieSenim pre tento smartfon,
nakol'ko privda¢som rozliseni by ste len
t'azko poznali rozdiel a eSte by sa aj
znizila vwydrz batérie. Pozorovacie uhly
displeja s priam neskutocné, na displej
je krasne vidiet' z kazdého uhla, a to bez
akéhokol'vek naznaku straty farby alebo
detailov. Jas displeja je taktieZ vynikajaci,
na najnizsej Grovni nedrazdi oCi ani pri
noc¢nom ¢itani, alebo prezerani webu,

na tej najvyssej zasa dokaze nahradit'
baterku. Sony by vdak mohlo lepsie
zapracovat' na automatickej regulacii
jasu, nakaol'ko sa displej stmavuje uz pri

najmensom naznaku slabsieho osvetlenia.

Rozhranie a komunikacia

Sony Xperia XZ disponuje technologiami
4G LTE, Bluetooth 4.2, NFC, dvojpasmovou
(2,4GHz a 5GHz) 802.11a/b/g/n/ac

WiFi, GPS ¢i FM radiom. Jeho snimac
odtlackov prstov by som hodnotil ako
priemerny, jeho plocha je relativne

mala a s niektorymi prstami mi vobec
nefungoval. Po par (otravnych) pokusoch
a prednastaveniach sa mi vSak podarilo
relativne slusne odomykat' telefon na
prvy pokus. Telefén ma vo svojej vybave
aj gyroskop, akcelerometer, barometer Ci
kompas. USB port typu C mu zabezpecuje
kompatibilitu aj do budGcnostia 35mm
audio jack zasa ponechava kompatibilitu
aj so s¢asnym hardvérom.

Fotoaparaty

Hlavny, 23Mpx fotoaparat sa da opisat'
dvoma slovami: bleskovo rychly. Fotky
zachytava neskutocne rychlo, predmety
v pohybe nemaja akékol'vek znamky
rozmazania, vsetko je ostré a jasné.
Fotenie v rychlom slede je s Xperiou
XZ hrackou, fotoaparat foti tak rychlo,
ako dokazete stlacit' splst'. Fotoaparat
podporuje aj HDR, takZe vyfotené objekty
naberaj Zivé a krasne farby. Fotoaparat
zvladne aj nahravanie 4K videa pri 30
snimkach za sekundu, alebo 1080p videa
pri 60 snimkach za sekundu. Sony takisto
vybavilo smartfon aplikaciami na rozne
modifikacie vytvorenych snimok, ako
napriklad AR efekty (ak naozaj potrebujete,
aby sa v snimke nachadzal dinosaurus),
Timeshift ¢i panoramaticky zaber. Jeho
predny, 13Mpx fotoaparat kvalitou prekona
aj hlavné fotoaparaty nejedného smartfonu
strednej triedy. Tento fotoaparat takisto
podporuje HDR a dokaze nahravat' video
v rozliseni 1080p, vd'aka comu bud( vase
selfie a videohovory kvalitné a ostré.
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Hardvér a vykon

Procesor Qualcomm Snapdragon
820 obsahuje Stvoricu jadier typu Kryo,
pricom dve jadra disponujl taktom
2,15GHz a druha dvojica disponuje taktom
1,6GHz. Oproti predchadzajlcej generacii
(Snapdragon 810) disponuje procesor
mensim poctom (no vykonnejSich) jadier
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a grafikou Adreno 530, ktoré dokopy
zabezpecujl nevidany vykon ¢i uz v
hrach, alebo pri beznom pouZzivani.

Systém je vd'aka tomuto vykonu
a 3GB RAM vel'mi svizny a responzivny,
s pouzivanim telefénu som v tomto ohl'ade
nemal absol{tne Ziadne problémy. Model
s jednym slotom na SIM kartu disponuje
32GB (loziskom, model s dvoma ma
kapacitu navysen( na 64GB, oba modely
pritom podporujd rozsirenie pomocou
microSD karty s kapacitou az 256GB.

Co sa wykonu tyka, Xperiu XZ len
t'azko nie€o v tomto ohl'ade prekona.
V syntetickych testoch ako 3DMark
Cloud Gate, Basemark OS Il, AnTuTu
Benchmark ¢i Geekbench 4 sa telefon
pohodlne usadza na najvyssich prieckach
a hry, ako napr. Asphalt 8 ¢i Modern
Combat 5, mu nerobia absolGtne Ziaden

problém aj na najvyssich detailoch.

Ak by vam vSak uz mobilné hry
nestacili, Xperia XZ podporuje aj funkciu
PS4 Remote Play, teda moznost' pouzit'
smartfon spolu s Dualshock ovladacom
na streamovanie (a, samozrejme, aj
hranie) hier priamo z konzoly PS4,

\ydrz

Xperia XZ disponuje batériou s kapacitou
2900mAh. Telefén s touto pomerne
nizkou kapacitou vydrzi pri beznom
pouzivani bez problémov aj dva dni, pri

naro¢nejSom vyuziti vsak treba pocitat'
s nizkym stavom batérie na konci dna.
Pri sledovani videa dosahuje vydrz
priblizne 5 -6 hodin, hranie hier tento
cas okreSe na priblizne 3 — 4 hodiny.

S dodavanym 1,5A adaptérom sa
batéria telefonu nabije na 90% za 2 hodiny,
nabijanie poslednych 10% batérie trva
d'alSich priblizne 45 min(t. Adaptivne
nabijanie Qnovo zabezpetuje znizenie
opotrebenia batérie na minimum.
Tento systém sa dokaze prispdsobit’
pouzivatel'ovi, ui sa z jeho navykov
a prispdsobuje im aj nabijanie telefonu.
Ak teda napriklad vstavate kazdé
rano o 7:00 a telefén nechate cez noc
nabit', tak sa telefon klasicky dobije
na 90% a zvysnych 10% dobije 0 6:30,
poslednd pol hodinku pred tym, nez
vstanete. Tento pristup zarucuje vyssiu
vydrz batérie a jej dlhsSiu Zivotnost'.

Audio

Ozvucenie zabezpecuje dvojica
reproduktorov. Vd'aka ich umiestneniu
na prednej strane telefénu sd vel'mi
zretel'ne poCutel'né, disponujd slusnym
priestorovym zvukom a vedia byt' celkom
hlasné. Kvalita zvuku je vel'mi dobrg, ostré
vysky krasne dopifiajd Cisté stredy, basy
vSak pomerne zaostavajd, ¢o je vzhl'adom
na vel'kost' reproduktorov ocakavané.
Celkovo hodnotim audio vybavu telefénu
pozitivne, trosku vacsie reproduktory
by vSak telefénu rozhodne neuskodili.

Softver

Telefén disponuje operacnym systémom
Android 6.0.1 Marshmallow. VSetko je
tu intuitivne, Ziadne dolezité nastavenia
nie sd nikde poskryvané, mnozstvo
ikoniek aplikacii je prepracovanych
do pacivého Stylu. Trochu iritujace je
mnozstvo predinStalovanych aplikacii,
tieto vSak nezaberajl az tak vel'a miesta
a vacsina z nich je aj celkom uZzitocna
(napr. potasie, spravy, Spotify). Skoda
len, Ze sa nedajl Gplne odinstalovat'.

Stanislav Jakibek
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Adata HC660 2TB

Mat' svoje data v hrsti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 122€

PLUSY A MiNUSY:

+ prijemny dizajn

+ obstojné
vysledky

+ primerana cena

= nic

Kapacita: 17B - 2TB
Format: 2,5"

Rozhranie: USB

3.0(3.1 gen1)

Farba: strieborna/cierna
Rozmery:

120x76 x9,6mm

Vaha: 124g

Zaruka: 3 roky

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Obl'Gbené filmy, skvela

hudba, tony a tony fotiek
z dovoleniek. Stale viac I'udi
sa stretava s problémom, ako
mat' pristup ku vSetkym svojim
délezitym datam nielen na hlavnom
pocitaci, ale aj medzi zariadeniami.
Samozrejme, Ze existuji sluzby
ako OneDrive a Google Drive,
tie sa ale limitované kapacitou
a pripojenim na internet. Na druhi
stranu, domace GloZiska typu NAS
st skvelym rieSenim, ale ¢o ak by
som chcel tieto data zobrat' so
sebouy, a to €i uz na filmovy vecer
k znamym, alebo kvéli ich zdiel'aniu
s I'ud'mi byvajicimi inde ako pod
mojou strechou? Najjednoduchsou
moznost'ou si prenosné, 2,5-palcov
disky, ktoré poniikajd Gctyhodni
kapacitu za prijatel'ni cenu, hoci
treba mysliet' aj na kompromisy,
ktorym si aj ony vystavené.

\/ dnesnej dobe, ked' sG prenosné
zariadenia stale I'ahSie a tenSie, uz
nie je také netradicné, Zze okrem
tabletov a smartfénov s ¢asto
aj notebooky osadzané rychlymi
SSD diskami s menSou kapacitou.
Odhliadnuc od profi modelov, ktoré
s cenou zacinaja nad hranicou

1500 eur a u ktorych sa da najst’

aj moznost' 1TB SSD disku, sa

zda byt' otazka prenosnosti dat
problémom. Nast'astie je v ponuke
mnoZzstvo externych HDD a ja som
si tentoraz vzal na musku model
od spolo¢nosti Adata, pysiaci sa
oznacenim HC660. Tento disk je
predavany v dvoch kapacitnych
variantoch, 1TB a 2TB. Ked'Ze sme v
Gamesite megalomani a nikdy nam
nie je dost', je samozrejmost'ou,

Ze sme sa na z(bok pozreli
vacsiemu z tychto dvoch bratov.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Pri baleniach beznych
spotrebitel'skych vyrobkov
spoloCnosti Adata sa takmer neda
najst' ni¢, ¢o by stalo za zmienku. Na
jednu stranu je to dobré, pretoze sa
nesnazia predat' kus technolégie iba
ako pastvu pre oci, ktora z hl'adiska



pouzitel'nosti Gplne zlyhava. Na druh(
stranu by sa okrem bieleho zovnajsku

s par informaciami a logom spolocnosti
hodila na obal grafika, ktora by zaujala.
A hlavne by sa vyrovnala prednej strane
disku, pretoZze matny kovovy predok,
ktory je cez priesvitn( Cast' obalu vidiet',
uz, naopak, stoji za povSimnutie. Po
rozbaleni som vsak menej poteseny,
nakol'ko zadna strana disku pozostava
z Cierneho plastu. Hoci chapem
pohntky, ako snahu o ochranu
povrchov, na ktoré bude disk pokladany
a dlhSia Zivotnost' disku samotného,
predsa len by som uvital celokovové telo
uz len kvoli dizajnovému prvku. Inak

je disk na svoje rozmery robustny

a nemali by mu vadit' mensie pady alebo
neupevnené prenasanie v batozine.

Komponenty a parametre

HC660 podporuje Standard USB 3.0 a
napajanie, co je pri 2,5-palcovych diskoch
Standard, a zvladne to jeden USB kabel.
S hrdbkou iba 96mm ide o naozaj tenké
zariadenie. Aj ostatné parametre s
naozaj nizke. Po opatrnom otvoreni
disku ma zdravi prekvapenie v podobe
2TB HDD znacky Seagate s oznafenim
ST2000LMO0Q7. Tieto disky si na internete

ziskali prevazne pozitivne ohlasy ako od
pouZivatel'ov, tak aj od recenzentov. Potesi
vyrovnavacia pamat' s kapacitou 128MB,
vd'aka ktorej bezni pouzivatelia az tak
nepocitia frustraciu z nizkych prenosovych
rychlosti. Limitaciou tohto kisku je
maximalna rychlost' hlavy 5400RPM, co

sa, samozrejme, aj odrazilo v testovant.

Testovanie

Disk bol najprv defragmentovany
a naformatovany systémom NTFS a
nasledne bol odzrkadleny operacny
systém Windows 7 Pro a sGbory
zaberajlce 76,8GB, ¢o zodpoveda beznému
pouzivatel'skému pocitacu. Testovanie
zvladli programy ATTO, Anvil Storage
Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.

Ako je vidiet' na vysledkoch, HC660
sa len tak-tak pribliZil k prenosovym
rychlostiam udavanym vyrobcom. Ten na
svojich strankach tvrdi, Ze prenos dat disk
zvladne az rychlost'ou 140MB\s. Tento
figel' ale pouziva mnoZstvo spolocnosti a
ide o vysledky dosiahnuté v laboratérnych
podmienkach, takze zazlievat' to
spoloCnosti Adata a Seagete, nemozno.

Zhrnutie

Adata HC660 je naozaj tenky, co vyhovuje
pri jeho prenasani. Jeho povrch je podl'a
spolo¢nosti Adata navrhnuty
s prihliadnutim na odolnost', takze kovova
Cast' je galvanicky oSetrena tak, aby sa

z nej neodlamoval nater, a nebolo ju také
jednoduché poskriabat'. Tento parameter
radSej nebol bliZzSie overovany. Bezné
prenasanie HC660 zvladol na jednotku

a takisto ani pri dennom pouzivani nikdy
nesklamal. S kapacitou az 2TB a cenou
pohybujicou sa tesne nad hranicou 120 eur
je slusnou vol'bou pre I'udi, ktori potrebuja
Sikovného spolocnika na cesty, alebo iba
nenapadné datové Glozisko na doma.

Daniel Paulini
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MSI GT83VR Titan SLI

Ked' ani to najlepsie stale nie je dost

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 5330€

PLUSY A MINUSY:

+ brutalny vykon

+ najlepsie
komponenty

+moznost'
upgradu
komponentov

- cena

- wydrz batérie

- iba 1080P
monitor

- hlu¢nost'
pod zat'azou

Procesor: Intel

Core i7 6920HQ

Graficka karta: 2 xNVIDIA
GeForce GTX 1080

RAM: 64GB DDR4
Ulozisko: 1T HDD
+512GB SSD

Displej: 184"
antireflexny IPS panel
Operacny systém:
Windows 10 Home
Bluetooth: Bluetooth v4.1
WiFi: WiFi 802.11ac

USB 3.0:5x

USB 3.1 Type-C: 1%
Grafické vystupy: HDMI,

Doby, kedy boli notebooky

kupované iba na tcely
pisania dokumentov a ¢itania
mailov, s davno prec. Taktiez sa
stierajd aj rozdiely vo vykonoch
medzi prenosnymi zariadeniami a
desktopmi. Aky notebook v dnesnej
dobe uspokoji tjch najnarocnejsich
megalomanov? Aké komponenty a
viykon musi poniknut, aby v dnesnej
konkurencii dokazal uspiet? Do
redakcie nam priSiel stroj, ktory by
este par rokov dozadu vyzeral ako
neuskutocnitel'ny sen, a aj teraz sa
po precitani jeho parametrov chyta
vacsina I'udi za hlavu. Bez d'alSich
okolkov a s vel'kym poteSenim
predstavujem MSI GT83VR Titan SLI!

mini DisplayPort

Dalsie rozhrania:

Audi IN, Line IN,
Thunderbolt 3 (USB-C)
Citatka pamét'ovijch
kariet: ano

Mechanika: Blu-Ray RW
Klavesnica: mechanicka,
podsvietena

Spinace klavesnice:
Cherry MX Red/Brown
Jazyk klavesnice: CZ, SK
Vydrz batérie: 1,5 hodiny
Pocet clankov: 8

Farba: tierna

Hmotnost' 5,5kg GT83VR je najnovsia vlajkova

Rozmery: lod' od spolo¢nosti MSI v segmente
138339 65mm notebookov pre ozajstnych
HODNOTENIE: fajnSmekerov. To znamena tie

najnovsie komponenty, ¢o sa tyka
grafickych kariet (ano, plural je tu

1 0.8 6 %4
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pouzity schvalne), procesora

a zvysku. Samozrejmost'ou

je takisto pouzitie kvalitnych
materialov a par vystrelkov, ktoré
zapaleni ¢lenovia PC Master
Race urcite ocenia. Takisto to
znamena redefinovanie vyznamu
slovného spojenia ,prenosny
pocitac" alebo vyrazu ,dostupny".

Obal a jeho obsah

Krabica s notebookom bola
pri preprave chranena d'alSou
kartonovou vrstvou, o vsak
nemusi platit' pri osobnom nakupe
na predajniach. Vedomost', ze
notebook bol pri preprave chraneny
viacerymi vrstvami, ma potesila,
ked'Ze nejde prave o najlacnejsie
zariadenie. Vo vn(tornej, celkom
peknej krabici ladenej v kombinacii
Cervenej a Ciernej sa nachadza d'alsi
tenky karténovy obal, v ktorom sa
ukryvaja doplnky, manualy a CD-

*TOP PRODUKT *

T1P'REDAKCIE

¢ka. Notebook je zabaleny v obale
z papierovej textilie a je chraneny
dvoma naraznikmi z polomakkej
peny. Pri prenasani a rozbal'ovani
Skatule som nevedel prist' na

to, preco je taka t'azka. Rychlo
som to v3ak zistil, uz samotny
notebook vazi Gctyhodnych 55kg,
ale na jeho spravne fungovanie
treba so sebou nosit' aj DVA 330W
adaptéry, ktoré by podl'a rozmerov
a vykonu dokazali napajat' vacsiu
dedinu. Okrem toho sa v baleni
nachadza tiez konektor spajajaci
dva adaptéry do jediného vstupu.

Prvé dojmy a spracovanie

Spolo¢nost' MSI sa rozhodla
stavit' na kombinaciu briseného
plastu imitujlceho kov a pravého
kovu. Notebook tak ziskava
na robustnosti, hoci pri svojej
vel'kosti naozaj ulahodi oku iba
par nadSencom. Nehovorim, Ze



jeho krivky, Sikminy a plochy nevzbudzuja
dobry dojem, ale od naozaj krasneho
kdsku ma toto zariadenie d'aleko. Prvou
vecou, o vsak na tomto notebooku okrem
materialov a povrchu okamzite zaujme,
je jeho hribka v zadnej Casti a vlastne
celkové rozmery. MSI totiz do tohto
modelu zakomponovalo 184-palcovy
displej. Po odklopeni rozmerného veka
nas vita d'alSie prekvapenie. GT83VR totiz
disponuje podsvietenou mechanickou
klavesnicou umiestnenou v miestach,

kde vacsina notebookov ponika priestor
na odloZenie dlani. Touchpad sa na
tomto zariadeni prest'ahoval na pravy
bok priamo vedl'a klavesnice a je celkom

Sikovne spojeny s numerickou klavesnicou.

Hoci toto rozvrhnutie méze na prvy
pohl'ad vyzerat' neprakticky, kazdy,

kto pouziva na normalnom desktope
klavesnicu a mys, si nan urcite po par
mindtach zvykne. VV hornej ¢asti tym
padom vznikol vel'ky priestor, ukryvajdci
cestu priamo do srdca notebooku.

Komponenty

Pozrime sa, ¢o sa ukryva vo vnitri
notebooku. Nie, nie so skrutkovacom, ale
vybaveny s par programami a poznajdc
¢aro slova ,dxdiag". Otazka znie, preco
je teda tento notebook taky hruby,

t'azky a preco potrebuje 660W napajanie?
Tazko tomu uverit' ale vo vniitri tohto
monstra sa ukryvajd dve grafické karty
Nvidia GTX 1080, procesor Intel Core i7
6920HQ a d'alSie malickosti ako 64GB
DDR4 RAM a 512GB SSD. Och, ano!

Aby ste si nemysleli, Ze procesor
a grafické karty si nejaké slabé mobilné
odvary desktopovych verzii! Pouzité
1080-ky sa totiz od beznych desktopovych
kaskov liSia iba o nieco nizsim taktom
a procesor sa vykonom dot'ahuje na
desktopovy kiisok model i7 6700.
Potencialnych kupcov potesi, Ze v MSI
mysleli na to, Ze takyto stroj sa nekupuje
na dva Ci tri roky, ale jeho majitelia by
ho radi casom vylepsovali. Tu vstupuje
do hry spominany vol'ny priestor nad
klavesnicou. Pod jeho plastovym povrchom
sa totiz ukryva moznost' jednoduchého
vymenenia nielen Glozisiek a RAM-ky, ale aj
grafickych kariet. Procesor je, nanest'astie,
s mati¢nou doskou spojeny napevno.

Okrem najdblezitejsich komponentov
dokaze GT83VR zaujat' audiofilov, a to
vd'aka dedikovanému audio portu a ESS
Sabre HiFi Audio DAC-u, a takisto hracov,
ktori si potrpia na kvalitné klavesnice.

O klavesy na tomto zariadeni sa postarala
spolofnost’ SteelSeries a pouZzila pri tom

osvedcené Cherry MX Red spinace.

Co ma pri tomto notebooku, hlavne

v spojeni s jeho vnitornymi komponentmi,
naozaj prekvapilo v horSom slova zmysle,
je pouzity panel monitora. Ide sice

0 184-palcovy IPS displej, no je iba

v rozliseni FullHD (19201080 pixelov).

S grafickymi kartami, ktoré uz pri pouziti
jednej, zvladnu hrat' hry v 4K rozlisenti,
nehovoriac, Ze tu si tie karty dve.

\/ MSI sa na otazky ohl'adom rozlisenia
monitora vyjadrili v tyle, Ze ked'Ze ide

o taky vel'ky rozmer, tak nie je mozné

u dodavatel'ov zohnat' 2K alebo 4K
monitory. Nedokazem pochopit’,

preco sa v MSI radsej nerozhodli

zmensit' rozmery displeja a pondknut'
panely s vys5im rozlisenim, ako

to napriklad pri 17,3-palcovych

displejoch robi spolo¢nost' Sager.

Funkcionalita a funkénost'

Je to eSte stale notebook? Da sa GT83VR
definovat' ako prenosny pocitac so svojimi
takmer siedmimi kilami? Rozhodol som
sa pocas testovania vyskisat', aké by
bolo takéto zariadenie nosit' so sebou.
Tento zazitok je hrézostrasny. Napriklad
som naozaj necakal, Ze zohnat' brasnu a
obal, do ktorych by sa notebook zmestil,
bude takeé t'azké. Prvych par dni
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som preto pouzival na prenos krabicu,
ktora disponuje plastovou rickou. Zvuk
vizgajlceho, namahaného plastu mi po
par dnoch zacal naozaj liezt' na nervy, a tak
sa mi nakoniec vd'aka znamosti podarilo
zohnat' aspon polstrovany ruksak.

Don sa po vynalozenej snahe v Style
tetris zmestili aj oba adaptéry. Adaptéry
s nutnost'ou, pokial' planujete fungovat'
dlhSie ako (naozaj Gboh) hodinu a pol,
ktor( je 8-¢lankova batéria v tomto
modeli schopna zabezpecit'. Odhliadnuc
od tychto problémov bol GT83VR pravom
stredobodom pozornosti, kdekol'vek
som ho priniesol. Sportovejsie zalozeni
pouzivatelia pri noseni urcite ocenia
kardiocvicenie spojené s posilfiovriou.

Testovanie

Ako tak{to masinu otestovat®?
Samozrejme, na tych najnarocnejsich hrach
a programoch. Mensou neprijemnost'ou
bolo, ze pri pokuse o tvrdé prindtenie
pocitaca renderovat' hry v 2K a 4K
rozliSeni a naslednom zobrazovani
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downsamplovanej verzie
som pri viacerych tituloch
narazil na neprekonatel'né
prekazky, hlavne pri 4K.

Monitor sa po prepnuti
do tohto rezimu vzdy
po par sekundach tak
trochu zblaznil, a hoci
sa mi vo viacerych
tituloch podarilo nechat'
zbehnadt' benchmark a
dostal som aj uveritel'né
Cisla, nemohol som tieto
testy viackrat opakovat',
nakol'ko som mal
strach o poSkodenie samotného panelu.
NizSie sG zobrazené vSetky Cisla, ktoré
sa mi podarilo viacnasobne overit'.

Co ma na GT83VR vel'mi nepotesilo,
Ze aj bez pretaktovania komponentov
sa teplota vySplhala na Grovne, pri
ktorych sa uz pocitacovym technikom
vo vrecku otvara tuba s termalnou
pastou. A hoci notebook znel ako pradova
stihatka, nebol pri syntetickom vyt'azeni
schopny udrzat' teploty v prijatel'nych
hraniciach. Pri beznom vyuziti aj pri
hrani v 4K rozliSeni sa vsak ¢isla drzali
na miernejsich hodnotach a nemo6zem
sa za to na MSI az tak hnevat'.

Zhrnutie

Toto herné monstrum znacky
MSI, vaziace len o trochu menej ako
Boeing 747, preleti vSetkymi hrami
ako namydleny jastrab. Jeho vykon je
vrazedny, jeho zvuk silnejsi ako koncert
Rammstein a pri jeho dosahovanych
teplotach si mozete pripravit' vydatny
obed. Z jeho ceny, zatinajlcej nad

hranicou 5000 eur, sa nejednému
potencialnemu zaujemcovi zatoci hlava.
A predsa pred nim skladam klobdk.

MSI nie je jedina spolo¢nost', ktora
ponika notebook s takymito parametrami
a jej ponuka nie je ani najlacnejsia. Ale
nie kazda vel'ka spolo¢nost' sa stara
o jadro svojich pocitacovych nadSencov
s takym zapalenim ako prave MSI. Tento
prenosny pocitac maze vykonov( priepast'
medzi desktopmi a notebookmi. A hoci
ma mnozstvo chyb a zo zaciatku som si
myslel, Ze nieo takéto nemdze fungovat',
presvedcil som sa a vel'mi ma tesi, Zze
to funguje. A ukazuje sa, ¢oho vietkého
bud{ notebooky v budicnosti schopné.

Daniel Paulini



Natec Genesis GX58

RECENZIA FNATEC'GENESIS GX581 HW

Obrovska mys s obrovskymi moznost'ami!

Pol'ska spolocnost'

Natec sa pomaly dostava
do povedomia slovenskych
zakaznikov. Jednym z jej
produktov je aj herna mys Genesis
GX58 urcena najma pre menej
narocnych hernych nadsencov.

Mys je zabalena v peknej ¢ierno-
Cervenej papierovej Skatul'ke.
Na prednej strane najdeme
vyobrazenie mysi a po bokoch
technické Gdaje. Vo vnatri balenia
najdeme samotnd mys, navod
na prve spustenie, instalacie
pridavného softvéru a nahradni
spravu teflonovych pojazdov.

Mys je cela tvorena z Cierneho
plastu s matnou povrchovou
Gpravou. Najdeme na nej osem
programovatel'nych tlacidiel.

Tlacidla s vel'mi dobre umiestnené.

Prehmatavanie je nutné len pri
zmene DPI. Ich odpor je primerani,
az na ,Aim Control" tlacidlo, ktoré
sa nachadza na I'avej strane pod
bocnymi tlacidlami. To si ziada az
prilis silny stisk. Mys je vel'ka a
vhodna aj pre ,vel'korukych" hracov.
Drzi sa pohodlne, najma vd'aka
vybornému tvarovaniu,

ktoré poskytuje dobré uchopenie,
takze nehrozi, ze by mys

v ruke lietala". Navrchu GX58
najdeme malicky vyklenok,

z ktorého presvita podsvietenie.
To nam signalizuje zvolené DPI.

Samozrejme, v pripade potreby je
mozné ho v ovladacoch zmenit'.

Srdcom mysi je senzor Avago
3050L. Tento senzor moZzeme
povazovat' za Gvod do sféry dobrych
senzorov pre prilezitostnych
hracov. Ponilka slusné rozlisenie
(aZ 4O00DPI). Mys ponika pat'
rozliSeni, a to 800, 1600, 2400,

3200, 4000DPI. Menej potesujlca
je vSak akceleracia, ktora ¢ini 30G.

Spolu s mySou je k dispozicii
softveér, ktory je dobre zvladnuty
a poskytuje vel'a moznosti Gprav.
\/ softvéri je mozné kompletne
preprogramovat' vsetky tlacgidla a
zmenit' ich mapovanie, popripade im
priradit' makro. MoZnosti mapovania
s obrovské, je mozné tlacidlu
priradit' funkcie ako dvojklik, trojklik,
funkcie Office balicka, webové
funkcie, klavesové skratky pre OS.
Pri zmene DPI mame na vyber vyssie
zmienené rozlisenie a mézeme
im priradit’ Specifickd farbu. Aby
toho nebolo malo, Natec si pre nas
pripravil moznost' vytvarat' zakladné
makra a nasledne ich priradit' k

tlacidlu. Samozrejme, nesmie chybat'
moznost' upravit' citlivost', polling
rate a efekt podsvietenia. Moznosti
je skutocne viac nez dost', a za to si
Natec zasl(zi vel'kG pochvalu. No nie
vzdy to je ruzové, ked'ze pri ulozeni
zmien obcas softvér vypise chybnd
spravu a ukladanie nastaveni je
nutné opakovat' 2 — 3-krat.

GX58 prichadza s moznost'ou
nastavenia vahy. Konkrétne na
spodnej Casti mysi najdeme malické
dvierka, pod ktorymi sa skryvaja
311g zavazia. Pomocou nich
mdzeme zvysit' vahu
z originalnych 112g na 145g.

Zaujimavost'ou je spominané
t'azko stlacitel'né tlacidlo na l'avej
strane. Toto tlacidlo sa Natec
rozhodlo urtit' na ,Aim Control". Je
to vlastne funkcia, ktora znizi DPI
na 400, a teda je mozné zlepSenie
priemerovania. VV niektorych
hernych situaciach sa hodj, ale
ked'Ze sa celkovo t'azko stlaca,
nie je jeho vyuZitie efektivne.

Pri hrani sme s GX58 nemali
Ziadne problémy. Predovsetkym
sme sa snazili povypinat' hardvérovl
akceleraciu, kde sa len dalo. Pri
hrani CS:GO sme si vsimli, Ze je laser
celkom presny a snima dostatoCne
rychlo. Vel'mi ocenujeme to, ze
mysS snima pohyby len vtedy, ak je
skoro Gplne na podlozke, a preto
nesnima pohyby pri premiesthovant.

Pri hrani ostatnych hier, ako
napriklad League of Legends, sme
nezaznamenali ziadne problémy
a hralo sa nam celkom prijemne.

Lukas Batora

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+urcena pre
Wvel'korukych”

+senzor

+cena/vykon

+ opleteny kabel

+ softvér

+,Aim Control"
tlacidlo

+moznost'
zmeny vahy

+nahradné
teflonové
pojazdy v baleni

- len pre pravakov
- akceleracia

- nie je plne
podsvietena

SPECIFIKACIE:

Pocet tlacidiel: 8

Pocet
programovatel'njch
tlacidiel: 8

Snimacé: laserovy,
AVAGO 3050L
Rozligenie: 800 — 4000DPI
Snimkovanie: 1000Hz
Maximalna rychlost'
spracovania dat:
8500FPS

Maximalne

zrychlenie: 30G
Rychlost’ 83FPS
Konektor: USB 2.0
Dizka kabla: 200cm
Kovové zavazia: 3x 11g
Komunikacia: kablova
Podporované operacné
systémy: Win. XP/
Vista/7/8/10

Sirka: 88mm

Vyska: 38mm

Dizka: 128mm

Softvér: ano

HODNOTENIE:

1. 8.8.6 8 ¢
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samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a mézu byt
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RECENZIA FROGUE ONE: STAR'WARS STORY| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,133 min

ReZie: Gareth Edwards

Scénar: Tony Gilroy, Chris Weitz
Kamera: Greig Fraser

Hudba: Michael Giacchino

Hraji: Felicity Jones, Mads Mikkelsen,
Alan Tudyk, Ben Mendelsohn, Diego
Luna, Forest Whitaker, Riz Ahmed,
James Earl Jones, Jimmy Smits,
Warwick Davis, Donnie Yen, Wen Jiang,
Jonathan Aris, Genevieve OReilly, Arthur
L. Bernstein, Attila G. Kerekes, Ned
Dennehy, Alistair Petrie, Daniel Eghan
Producenti: Kathleen Kennedy, Allison
Shearmur, Tony To, Simon Emanuel
Stfih: Jabez Olssen, John

Gilroy, Colin Goudie

Scénografie: Doug Chiang, Neil Larnont
Kostymy: David Crossman

PLUSY A MINUSY:

+ vizualni stranka
+ hudebni doprovod
+ akce

+K-250

- postavy
- pribéh
- nucenost

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Rogue One: Star Wars Story

JAK ZISKAT PLANY A ZACHRANIT GALAXII

Rok 2016 byl pIny zklamani

a Spatnych zprav nejen pro filmové
fanousky. Utnout tuto negativni sérii mél
i prvni ze spin-offt Star Wars, ktery se mél
zaméfit na novou verzi toho, jak rebelové
ziskali plany na nejsilngjsi zbraf v arzenalu
Galaktického Impéria. Problém ovSem je,
Ze prokleti letoSniho roku pokracuje.

Gareth Edwards se naposledy
predstavil pomérné rozporuplné
pfijatou novou americkou verzi
Godzilly. Podobny osud bych si dovolil
odhadovat, Ze potka i jeho pfispévek do
filmového univerza Hvézdnych valek.

Jeho film Rogue One: Star Wars Story
je totiz ponékud problematicky, a to
hned v nékolika ohledech. Nehledé na
fakt, ze timto prepisuje dfive vytvoreny
pfibéh, nyni veden v alternativnim
vesmiru Star Wars Legends.
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Skupinka neznamych

Rogue One totiz hlavné trpi na tézce
nezajimavé postavy. Hlavni hrdinka Jyn
Erso (Felicity Jones) je podivné uchopena
a spise nez aby né&im ozvlastnila vesmir
Star Wars, je dalsi nucenou zenskou hlavni
hrdinkou v poslednich letech, jejiz role (a

pohlavi) je spise spolecenska nez néjak
pfibéhové opodstatnéna. Posadka, ktera
ji v jejim Gkolu pomaha, pak vykazuje
podobny problém. Za jinych okolnosti
mozna zajimavé postavy jsou

s takto nucenym a neobratnym scénarem
spise otravné, a vy tak ve vysledku

mate problém s hrdiny sympatizovat.
Vlysledkem je, Ze nejsympatictéjsim
hrdinou je roboticky spole¢nik jednoho

z lidskych hrdinl s hlasem Alana Tudyka,
ktery si krade film tak trochu pro sebe.
Podobné problémy ale trapii druhou



stranu barikady. Darth Vader se objevi ve
dvou slusnych scénach, jeho pfitomnost
ale plsobi v kontextu filmu tak trochu
nadbytecné (a opét trochu nucené).
Naopak prostor pro hlavniho zaporaka
filmu v podani Bena Mendelsohna je
oCividné diky pretackam zredukovan

a jeho Gloha ve filmu tak trochu pozbyva
na zavaznosti. Naopak potési digitalné

oziveny Peter Cushing, jehoz pfitomnost
filmu dodava vétsi relevanci nez nucena
pfitomnost ostatnich navratilcd.

Zatazeno, obcas prestrelka

Neni to ovsem problém jen postav,
ale i samotného pfibéhu. Rogue One
tak trochu postrada vnitfni fad,

a kv(li tomu film plsobi spise jako

bez ladu a skladu zaznamenany sled
udalosti. Diky tomu film zvlada hned
v nékolika momentech docela nudit.

Onéch nékolik paralel na vale¢né filmy
a samotnou valecnou tematiku je ve
vysledku fajn, ovsem vysledny dojem
z pfibéhové stranky jednoduse neni
dobry. Mensi pochvalu ovsem tv(rci
zaslouzi za to, ze se nebali cely film
pojmout daleko temnéji, coz se odrazi
i na samotném zavéru, ktery leckoho
mozna zaskoci, celé misi ovSem doda
alespon néjaké zadostiucinéni a pro
tvlrce se jedna alespon o ¢astecné

vykoupeni za htichy, které béhem téch
dvou hodin na platné provadéli.

Nastésti ovsem, kdyz pominu slabsi
pfibéhovou stranku a podivné postavy,
audiovizualné se jedna o naprostou
Spicku. VesSkera akce, ktera se ve filmu
déje, ma atmosféru a spad a pravé
akeni sekvence jsou to, co film drzi dost

nad vodou. A to at' uz se jedna o dil¢i
souboje na povrchu planet, ¢i o galaktické
souboje nad nimi. Edwards se neboji
naservirovat hned nékolik zajimavych
prostfedi pro jeho hrdiny a vysledkem je
vizualné hodné lakava podivana, ktera
pravé diky tomu fanouskdm minimalné
v tomhle ohledu uvizne v paméti.
Napomaha tomu i rozhodnuti porusit
hned nékolik pro tuhle znacku pevné
danych konstant, které si produkce

upravila dle svého, a tak je mozné, ze
nékteré véci, které Cekate od Star Wars,
zde zkratka nejsou. Jesté ze tak.

Hudebné a vizualné
na vybornou

Hudebné je navic kompozice Michaela
Giacchina hodné zajimavou alternativou
k Johnu Williamsovi, o kterého se
hodné opira, oviem zvlada pfidat
hodné ze sebe, coZ ma za vysledek
nesmirné plsobivy a zajimavy hudebni
doprovod. Nékteré motivy se dle mého
mohou radit k tomu nejlepsimu, co
bylo v ramci téhle série vytvoreno.

Jak tedy shrnout tuhle zvlastni
kapitolu Star Wars? Pro fanousky
je to povinnost, neni tfeba néjak
rozmlouvat nebo se snazit tenhle
fakt vyvratit. Gareth Edwards natocil
rozporuplny film, ktery rozhodné nepatfi
k tomu nejhorsimu v ramci téhle
znacky, ale ani k tomu nejlepSimu.

Spise se jedna o takovou jednohubku,
ktera by si zaslouzila vice prace
s pfibéhem a predevsim zajimavé;si
a lépe napsané postavy (az na K-250,
ktery si nevybiravé krade film pro sebe).
Zvolnit by se také mohlo v oblasti
nucenosti a neustalého predkladani
nékterych motivd v ramci filmu. Hledate-
li pFibéh, ktery ukoji vas hlad pred
dalsim regulérnim dilem, pak zklamani
rozhodné nebudete. Dalsi plnohodnotny
dil ovsem ani zdaleka necekejte.

»Zajimavy pokus, ktery ovsem
trpi na neprilis dobfe napsany
pribéh a nezajimavé postavy.
Vizualné a hudebné Spicka, ovSem
zbytek Gareth Edwards nezvlada
ukocirovat v jinak prekvapivé
temné kapitole Star Wars."

Lukas Placek
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RECENZIA |POHADKY PROEMU KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 2016, 112 min

RéZia: Rudolf Havlik

Scenar: Rudolf Havlik)

Hudba: Ondrej Konvitka
Obsadenie: Aa Geislerova, Ondrej
Vetchy, Ema Svabenska, Vilma
Cibulkova, Anna Polivkova, Jifi
Dvorak, Marek Taclik, Oldfich
Vlach, Jana Bernaskova, Véra
Kresadlova, Petr Cturtnicek, Jakub
Volak, Andrea Hoffmannova

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+ prijemny humor

- nelogické
konanie postav
- nedostatky
V sCenari
- zaver

HODNOTENIE:

* KXY

Pohadky pro Emu

KED ZIVOT NIE JE ROZPRAVKOVY

0d vianocnych filmov sa ocakava

niekol'ko veci — Zze divakom prenes

viano¢nl atmosféru, Ze budi prijemne
sentimentalne, budd mat' dobry koniec...
Ak film v predviano¢nom obdobi vSetko
toto spini a navySe k tomu prida este
rozkosné diet'a, Gspech by mal byt'
zaruceny. Co vak kvalita filmu? Aby sa
z viano¢ného filmu nestala len Gspesna,
no genericka jednohubka, musi mat'
naviac aj nejaki vyrazni kvalitu. U troch
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obrovskych viano¢nych klasik je to tak: Tri
oriesky pre Popolusku maji neodolatel'né
rozpravkové caro, Sam doma zas oplyva
nesmrtel'nym humorom a Laska nebeska
ma v sebe jednoducho I'udskost'. Je
t'azké zaujat' ich miesto, rocne sa o to
vsak snazi hned' niekol'ko filmov. Jeden

z Ceskej produkcie mame v kinach teraz

- romanticko-rodinny film s mierne
zavadzajilcim nazvom Rozpravky pre Emu.
Dokazal v silnej konkurencii obstat?

Film sleduje pribeh Petra (Ondfej Vetchy),
imigracného Gradnika Zijaceho v Anglicku,
ktory sice z Ceska pochadza, uz tam ale
roky nebol. Prilezitost' sa mu naskytne, ked'
mu zavolajl z nemocnice a oznamia mu,

Ze Zena z jeho minulosti je vazne zranena
a uviedla ho ako otca svojej osemrocnej
dcéry Emy. Spotiatku sa Petr zdraha
prebrat' za Emu zodpovednost', nema
vSak to srdce poslat' ju do Ustavu. Zagne

sa 0 Nu teda starat' a jeho usporiadany
Zivot sa prevrati hore nohami. Ema (Ema
Svabenska) si véak ziska jeho srdce. Ak
si ju ale chce nechat' pri sebe, bude jej
musiet' najst' nahradnid matku. Co na to
krasna recepcna Marie (ARa Geislerova)?

UZ spominany, trochu zavadzajaci
nazov filmu pravdepodobne spdsobil
problémy niektorym rodi¢om, ktori ni¢
netusSiac doniesli do kina v o¢akavani
rozpravky aj svoje deti (a ze ich bolo
v kinosale niekol'ko). S rozpravkou
pribeh nema naozaj ni¢ — dokonca ich
ani tol'ko vel'a vo filme nezaznie.

Ide skor o rodinnG dramu, a to miestami
celkom silnd. Konflikt Petra s jeho otcom
a smiatok malej Emy za mamou obcas
nedokaze humor Uplne rozptylit'. Je v5ak
trochu Skoda, Ze sa o to snazi az prilis.

Niektoré humorné scény sa Cisto
situacné, namiesto toho by vsak
tvorcovia mohli nacriet' hibsie do
psychologie postav. S opomenutim
tak trochu blaznivych vedl'ajsich linii je



humor v celkovom meradle laskavy - aj
napriek tomu, Ze nerozosmeje nahlas,
zanecha vel'mi prijemny pocit.

To, Ze hlavna dejova linia je uz
niekol'kokrat videng, a teda kompletne
predvidatel'na, netreba rozoberat' do vacsej
hibky — pri tomto Zanri viak divaci vacsinou
prekvapivé dejové zvraty nehl'adajd. Nie je
az taky problém, Ze scenar vel'a originality
nepobral — omnoho viac zarazi, Ze sa v fiom
nenajde ani vel'a logiky a uveritel'nosti.
Hlavné postavy menia svoje nazory
a postoje bez dlhych prestojov a vysvetleni
a ich motivacia je takmer vzdy nejasna.
Divakovi je t'azko uverit', Ze presvedceny
stary mladenec za Sest'desiat sekind
prevrati svoj postoj a s nim aj cely svoj

zivot naruby — aspon bez akéhokol'vek
pozadia Ci detailu z minulost', ktory by

to trochu osvetlil. Do celej koncepcie
rodinnych hodnbt to vSak ako-tak zapada.
HorsSie je to uz s bezmyslienkovitym
rozhodnutim Marie vypomact' Petrovi

—je t'azké udrzat' si reSpekt k postave,
ktora je, znova bez akejkol'vek viditel'nej
motivacie, takto ochotna riskovat' vazenie.

Postavy si sice dost' stereotypné,
dobri herecki predstavitelia im ale predsa
len dodavaju sympatie. Ondfej Vetchy
je v Glohe Petra presvedcivy a podava
vyborne vsetky fazy jeho postupného
charakterového vyvoju. O nie¢o ,menej"
prace ma Ana Geislerova, ktora uz
svojim krehkym vyzorom zapada do

Glohy neznej a milej Marie. Je vsak
Skoda, Ze tato postava sa pocas filmu
meni len minimalne a zastava dlohu
strazneho anjela pre vSetkych. Spolu
im to ale mimoriadne ladi a scény,
ked' sa vSetci traja zblizujd ako rodina,
s vel'mi prijemné a bez problémov
by som ich vo filme uvitala viac..

Cela postava Emy vsak pada na
klasickom scenaristickom presl'ape,
ktory sa stava pri detskych Glohach —
Ema Svabenska je sice vel'mi roztomila,
rozprava vsak repliky dospelej Zeny.

Aj napriek vSetkym presl'apom sa film
dopredu posava vel'mi zdarne — vSetko
Gsilie zanechat' nadpriemerny dojem
vSak kazi nelogicky zaver. Problém,
ktory je rieSeny pocas celého filmu,
sa zrazu urovna na priestore dvoch
mindt, a ani zaverecna komplikacia
do toho vel'a napatia neprinesie.

Od prvych minat filmu je zrejmé, ako
sa skonci —a po prijemne stravenej
vacsine filmu sa s tym divak zmieri
takmer bez problémov. Po zavere¢nom
rozuzleni viak straca trpezlivost' a
uz nie je tak ochotny tolerovat' takd
predvidatel'nost'. Film si teda zaverecnou
desat'min(tovkou pokazi sl'ubny rozbeh,
avistom zmysle je to aj Skoda.

Nejede o ni¢ vynimocné, ba ani
nadpriemerné — necelé dve hodinky
by vSak v kine ubehli bez akychkol'vek
zadrhel'ov, keby niet zaveru. Divaci teda
odidu z kinosaly s nie Gplne pozitivhou
naladou —a to je pri vianocnom filme,
ktorym vo vSeobecnosti odpast'ame aj
neodpustitel'né, celkom neprijemné.

.\Vcelku prijemny, aj ked'
nicim originalny film po cely
¢as na vyssiu droven t'aha
skvela herecka dvojica Vetchy
- Geislerova, vSetku snahu
vsak pokazi nelogicky zaver."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA JOFFICE CHRISTMAS PARTY! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 105 min

RéZia: Josh Gordon, Will Speck

Scenar: Justin Malen, Laura

Solon, Dan Mazer

Hudba: Theodore Shapiro

Obsadenie: Kate McKinnon, Olivia
Munn, Jamie Chung, Jennifer Aniston,
Jason Bateman, Abbey Lee, T.J. Miller,
Courtney B. Vance, Randall Park, Jillian
Bell, Karan Soni, Rob Corddry, Matt
Walsh, Oliver Cooper, David Kallaway

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie

+humor

+samotna
vianona party

- stereotypy
- dramatickejSie
linky

HODNOTENIE:

) 6 & SAGK(

Office Christmas Party

KTO BOL ZLY, NEDOSTANE POZVANKU

Ked' sa typického zamestnanca

spytate, ¢o ocakava od vianocného
vecierka usporiadaného jeho firmou,
pravdepodobne sa odpovede vel'mi lisit'
nebudi - nejaké jedlo, alkohol, pripadne
tombola. Co takto zivé babtko ako Jezisko,
umely sneh, litre alkoholu a Zivé soby?
Takto vysoko so svojou akciou mierili
reziséri Josh Gordon a Will Speck pri
organizovani tej svojej Vianocnej party,
ktora je prave v kinach. Nazov hovori o
tom, o ¢o vo filme primarne ide, plagat zas
dost' vypoveda o tom, ako party dopadne. A
o hostia? Ol'utujete, ak prijmete pozvanie
na Vianocni party s Jennifer Aniston,
Jasonom Batemanom a Oliviou Munn?

Ked' pobocku technologickej firmy po
svojom otcovi zdedi nezodpovedny Clay
(T.J. Miller), niet divu, Ze sa aj napriek snahe
manazéra Josha (Jason Bateman) udrzat'
veci pod kontrolou firma dostava do ¢oraz
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vacsej straty. Clay ma okrem financnych
t'azkosti eSte jeden problém navyse — jeho
sestru Carol (Jennifer Aniston), ktora ide
tvrdo za svojim ciel'om - a to zatvorit'

celt pobocku. Aby tomu zabranili, musia



Clay, Josh a ich tim usporiadat' najlepsiu
viano€nd party a ziskat' na nej délezitého

klienta, ktory ich mdZze vSetkych zachranit'.

Nazov filmu nielenZe napoveda
o0 obsahu filmu —on ho Gplne vystihuje.
0O ni¢ viac ako o usporiadanie ¢o

najblaznivejsej party vo filme totiz nejde, ak

opomenieme klasické dejové linie
o rozhadanych strodencoch a kolegoch,
ktori k sebe ocividne citia nieco viac.

Nie je to vSak vyslovene zapor. Tvorcovia
vedeli presne, do ¢oho idG a ¢o chcd divakom

priniest!, a teda nemali vysoké ambicie.

Pocas celého filmu je prioritou blaznivy
humor v style Jackass, ktory miestami

presahuje mieru pristupnosti — divaci vel'mi

neocakavaj(, ze pri kopirovani nahych

Casti tela herci ukazu az tak vel'a—a obcas

zbytone zachadza do fekalneho humoru.

Skvelé sa ale kultdrne narazky,
bez ktorych sa Ziadna komédia
v slicasnosti nezaobide.

Co sa prekladu tyka, slovensky oficialny
nazov bol viac-menej doslovny, Cesky
distribltor ale zvolil skvely marketingovy
t'ah —nazvom Parba o Vanocich film
prepojil so sériou Hangover, ktora
je eSte stale v pamati divakov.

Okrem nazvu ju totiz evokuje aj montaz
fotiek pri zavere¢nych titulkoch, na ktord
sa rozhodne oplati zostat'. Dost' silnG
humornd stranku filmu navySe umocnuje
soundtrack, ktory vyuziva klasické
vianocné koledy a nabozenské piesne

v najneocakavanejsich kontextoch — s
vsak vynikajlco zosladené s kamerou a
strihom.S postavami sa vSak scenar mohol
pohrat' trochu viac. Najma zamestnanci
pobocky s zobrazeni v typickych
Skatul'kach a ich spravanie je kompletne
predvidatel'né. Od filmu s takymto
nametom sa mnoho originality mimo sféry
humoru ocakavat' neda, aspon mensie
prekvapenie ohl'adom vyvoja vzt'ahov

by vSak prospelo. Jedina Gplne normalna
postava je manazér Josh —a to az prilis.
Prinasal do filmu nepotrebné dramatické
linie , ¢o Gplne neprospelo. RadSej sa mali
tvorcovia drzat' hlavnej komedialnej vizie,
a teda ak uz chceli filmu dodat' trochu
vaznosti pomocou dramatickejSich situacii,
mohli ich aspon viac odl'ahcit'. Herecké

obsadenie je naopak vynikajace. Z hercov
bolo citit', ze nakricanie ich naozaj bavi.
Skutocnou hviezdou je Jennifer Aniston

aj napriek kratkemu ¢asu, ktory na platne
stravi —jej zobrazenie dospelej, seridznej
Zeny, ktora sa ale stale dot'ahuje s mladSim
bratom a pouZiva pri tom bojové umenie,
je skvelé. To isté sa da povedat' o T.J.
Millerovi — vidime, ze Clay je nezodpovedny
a veCne rozptyleny, ale vd'aka Millerovmu
hereckému vykonu si ho ovel'a I'ahSie
obl'Gbime. Trochu menej uz potesi Jason
Bateman, je to ale spdsobené Glohou,
ktor( hra, a ktorej seriéznost' trochu
nardsa komedialny dojem z filmu.

Samotné jadro filmu vSak tvori
vianoc¢na party, a tam si tvorcovia aj herci
svoju pracu pravdepodobne vel'mi uZili.
Divak na td party pozera so zmieSanym
pocitom — vSade vidiet' potencialne
nebezpetenstvo, je zvrhla a vaetci sd pod

obraz boZi, ale, wow, musi to byt' poriadna
jazda! Tento privlastok sa, bohuzial',

neda aplikovat' na cely film, navsteva

kina vsak nezaboli. Najma nie vtedy, ak

vas v najblizSom obdobi ¢aka vas vlastny
vianogny vetierok. Ci uz si z filmu odnesiete
varovanie, alebo naopak inspiraciu, jedno

je jasné — celkom sluSne sa pobavite.

.Pri Vianocnej party sa
dostanete do spolocnosti
prijemnych hercov a uzZijete si
dobry humor, ktorému viadnu
kultirne narazky a soundtrack.
Film vas vsak prekvapi snad' len
blaznivost'ou samotnej party."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [NOCNIZVIRATA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,115 min

ReZie: Tom Ford

Predloha: Austin Wright (kniha)
Scénar: Tom Ford

Kamera: Seamus McGarvey

Hudba: Abel Korzeniowski

Hraji: Amy Adams, Jake Gyllenhaal,
Michael Shannon, Aaron Taylor-
Johnson, Isla Fisher, Ellie Bamber,
Armie Hammer, Karl Glusman, Robert
Aramayo, Laura Linney, Andrea
Riseborough, Michael Sheen, India
Menuez, Zawe Ashton, Graham
Beckel, Neil Jackson, Jena Malone,
Kristin Bauer van Straten, Moose Ali
Khan, Nick Hounslow, Chelsea Taylor,
Jack Wallace, Maria Zyrianova
Producenti: Robert Salerno, Tom Ford
Stfih: Joan Sobel

Scénografie: Shane Valentino
Kostymy: Arianne Phillips

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra

+ Kamera

+V§prava

+ Herecti
predstavitelé

+ Hudebni doprovod

- Misty zbytecné
dlouhavé

- Nékteré prechody
Gplné nefunguji

HODNOTENIE:

) & & & K¢
Nocni zvirata

HLEDANI ZIVOTNIHO STESTI VE VLASTNI MINULOSTI

Méodni navrhar Tom Ford vstoupil
do filmového svéta pred sedmi
lety se svoji adaptaci knihy Christophera
Isherwoda Single Man. Od té doby se ale
vénoval zase ptvodnimu povolani
a az nyni se do ceskych a slovenskych kin
vydal s dalsi literarni adaptaci, ktera se
kromé zajimavého tématu mize pysnit
také hvézdnym obsazenim. Jak nakonec
temny snimek Nocni zvifata dopadI?

Ford uz od prvnich moment( dava
divakovi najevo, Ze se tady s ni¢im moc
parat nebude. Hned Gvodnimi titulky
nastavi urcitou atmosféru bez obalu a
bez cenzury, které se drzi v podstaté
az do titulkd zavérecnych. | kdyz tak ve
vysledku neni natolik explicitni, jak by
pravé prvnich par minut naznacovalo,
diky praci s materialem a kamerou
je ona nepfijemnost vyobrazeného
podobné efektivni i bez explicit.
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Nocni zvifata totiZz rozhodné nejsou
vasim béznym filmem do pohody.

Dva svéty

To, co na vas totiz v kinech na plose
dvou hodin ceka, je stret dvou svétd —
toho literarniho a toho skutecného svéta
hlavni hrdinky v podani Amy Adams. Ta
zrovna v momenté, kdy zaziva mensi
krizi v osobnim zivoté, dostava rukopis
svého byvalého manzela, se kterym se
nebavila 19 let. Kniha, kterou nazval
podle pfezdivky, co pro svoji exmanzelku
mél, a kterou ji vénoval, je vsak
nesmirné temna a obsahuje neskryvané
nasili. To, co mZe na povrchu pdsobit
jako dilo fikce, ma kofeny v jejich
spoletné minulosti, které si zacina
hlavni hrdinka znovu uvédomovat. Na
zapomenuti starych kfivd totiz ani 19 let
nestaci. A v tomhle si film hovi, nebot'

neustale dava do kontrastu svét knizni a
chladny svét Gspésné kuratorky galerie
moderniho uméni, ktery je jakymsi
vystupem jejich hfich@ v minulosti.

Kontrast obou svétd a jejich dopad na
divaka funguje pfedevsim diky skvélym
hereckym pfedstaviteldm. Amy Adams
zvlada predvést dalsi z hvézdnych
vykon( a Jake Gyllenhaal ji zdatné
sekunduje, zatimco nejlepsi vykon
predvadi na svém omezeném prostoru
Michael Shannon. | ve vedlejSich rolich
film nabizi pfekvapivé zajimavé vykony,
napfiklad od Aaron Taylor-Johnsona.
V/ysledkem je tak herecky koncert,
ktery doplfuje krutost, temnotu
a jakési odcizeni, s nimiz film pracuje.

Plsobivost v kazdéem detailu

Tomu dava vyniknout i samotné
audiovizualni zpracovani, které docela
zFetelné odrazi charakter reziséra Toma
Forda. Jeho vzdélani interiérového
architekta i kariéra modniho navrhare
je zde znatelné citit a diky tomu film



predevsim v castech kolem hlavni
hrdinky neplsobi uméle, ale neskutecné
pfesné. Scény jsou tak plsobivé, jak
by mély byt, a jejich dopad na divaka
je jeSté umocnén praci s prostorem

a samotnou vypravou filmu. Kamera
Seamuse McGarveyho zvlada vykouzlit
hodné zajimavé momenty, a byt'
nékolik pfechodd mezi obéma svéty
nefunguje Gplné skvéle, v celku se
jedna o nesmirné plsobivé natoceny

a vizualné zpracovany snimek, ktery
vam jen tak v sou¢asné produkci
nezapadne. Obsahuje totiz v sobé
inspirace rdznymi dramaty a thrillery z
nedavné i dnes jiz ponékud vzdalengjsi
minulosti. Diky tomu i pfes moderni
téma a aktualni problémy plsobi
spise jako film, ktery vznikl jiz pfed
mnoha a mnoha lety. Tuto historickou
patinu pak jen umocruje obratné
vyuziti klasické analogové kamery.
Napomaha tomu i skvély hudebni
doprovod Abela Korzeniowskiho, ktery
se spiSe nez do béznych filmovych
motivl a hudebnich kompozic, pustil
do moderni klasické hudby, ¢imz

ve vysledku vytvofil dalsi pojitko s
dramaty a thrillery let davno minulych.

Jako z let davno minulych

Abych ovéem jen nepél chvalu. Nocni
zvitata maji i nékolik problémd, tim
nejvétsim je ale fakt, Ze podobné pojaty
pfibéh ne Gplné vSem sedne. Ford
pfesné vi, co chce divakdm nabidnout,
a toho se drzi od zacatku do konce bez
ohledu na to, jaky dopad to mize mit
na slabsi jedince. Pokud vam ovSem

jeho pribéh sedne, udrzi vas napjaté
az do posledni minuty. Problém ovSem
je, Ze misty se v nékterych scénach
zdrzuje mozna az pfilis, a ty tedy
plsobi trochu zdlouhavé, coz ponékud
oslabuje jejich efekt. Nocni zvifata jsou
tak ve vysledku pomérné prekvapivym
a v soucasné filmové tvorbé, ktera

zasobuje ceska a slovenska kina,

také nesmirné zajimavym pocinem.
Tom Ford natocil pdsobivy snimek,
ktery zvlada precizné vypravét dva
propojené pfibéhy, zatimco dava
vyniknout svému obsazeni. Navic
pridava precizni audiovizualni stranku,
ktera napom0ze tomu, aby se vam film
zapsal na dlouhou dobu do paméti.

»Zvlastni, temny a pfijemné
nepfijemny snimek, ve kterém
Tom Ford zvlada prodat
neokoukanou zapletku, skvélé
herecké obsazeni a neskutecné
pusobivy vizual a hudebni slozku.
Nesedne vSak kazdému."

Lukas Placek
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RECENZIA JUNDERWORLD: BLOOD WARS| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,92 min

RéZia: Anna Foerster

Scendr: Cory Goodman

Kamera: Karl Walter Lindenlaub
Hudba: Michael Wandmacher
Obsadenie: Kate Beckinsale, Theo
James, Lara Pulver, Charles Dance,
Bradley James, Tobias Menzies a d'alsi

PLUSY A MINUSY:

+ bojové scény
+ Kate Beckinsale

- nulovy dej

- slabé vizualne
efekty

- nezazivné postavy

HODNOTENIE:

* KXY

Underworld:
DOBRI, ZLI A BEZZUBI

Blood wars je piatym pokracovanim
série o vecnom siiboji upirov
a vikolakov, ktory trva uz storocia. Elitna
bojovnicka Selene (Kate Beckinsale) je
nahanana oboma stranami. Za vlkolakov je
to novy, bezohl'adny vodca Marius (Tobias
Menzies zo serialu Game of Thrones)
a na druhej strane to je grupa nenasytnych
upirov, ktori ju zradili. Cela zapletka, sa
toci okolo jej krvi a krvi jej dcéry, ktori
chci vSetci najst' a pouzit' ako dokonald
zbran hromadného nicenia. Selene je
vSak azda jedina, ktora chce skoncovat'
so vSetkymi nezmyselnymi vojnami.

Prvy filmovy debut v podani Anny
Foersterovej neosIni dokonalost'ou. Pribeh
pokracuje, kde skoncil v predchadzajdcich
Castiach. Selene ma vychovat' novych
bojovnikov zapasiacich proti vikolakom
a zabezpecit' tak ukonCenie vojen medzi
dvoma klanmi. Clovek by teda o¢akaval, ze
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Blood Wars

film bude pIny krvilacnych bitiek

a sGbojov. Opak je vsak pravdou.

Prva polovica filmu je pIna intrig vo vnatri
palaca — bezpe¢ného Ukrytu upirov.

\V flom sa ni¢ nové nedozvedame, ukazka

bojovych schopnosti Selene je len malou
naplast'ou na vel'ké oc¢akavania fanasikov.
Ak filmovi tvorcovia zaradili tento film
medzi akéné horory, ¢akal by som, ze nam
ponknu nieco viac, nie len strel'bu na
pohyblivé terCe a jednu bitku v klietke.
Samira, jedna z novozvolenych ,starsich"
je asi jedinou kontroverznou postavou,
ktora sa v prvej polovici filmu vyvinie do



ne€akanych rozmerov a vytvori zvraty,
ktoré st v konetnom dbsledku dolezité

pre vysledny verdikt celého filmu. Jej
krvilatna tazba po moci, ktora ju pohana, je
jedinou zasadnou zlozkou, ktora dava filmu
aky-taky zmysel. Nedostatok bojovych
scén a mnozstvo zbytocnych monolégov
postav vsak len podtiarkuje bezzuby

dej, ktory bol miestami taky nudny, Ze aj
t'ukanie do telefonu bolo zazivnejsie.

Vizualne efekty filmu tiez vel'mi
nepomohli. Ak ste eSte nevideli, ako
sa da tymto monstram odsekn(t,
odstrelit' alebo prepichnt' hlava, pridete
si na svoje. Ale vacsinu ¢asu mali tieto

efekty akurat tendenciu upadat' do Sera
priemernosti az nadbytocnosti. Sposob,
akym ich tvorcovia produkovali, je ako z
druhotného B-ckového filmu. Mam pocit,
Ze sa prilis snazili vtiahnut' divaka do deja
lietajacimi potécikmi krvi a odseknutymi
Cast'ami tiel, az to nadobudlo odpudzujdci
charakter. Ide o piate pokracovanie, tak
mobzeme predpokladat’, ze tvorcovia

chceli pridat' nieco nové. Niekedy je vsak
nevyhnutné riadit' sa heslom ,vSetkého
vel'a Skodi*. Kompenzovat' malo bitiek
mnozstvom vizualnych efektov nebol
najlepsi napad, pretoze z toho vznikol
skor vel'ky nezrozumitel'ny mix.

\/ druhej polovici filmu, ked' sa konecne
dostavame ku korefiu problému, narasta
aj pocet bojovych scén. Selene musi
bojovat' o holy Zivot, rovnako ako jej
verny pomocnik David (Theo James z
Divergencie), ktorému kedysi zachranila
Zivot. Napriek uz vyssie spomenutym, zle
prevedenym vizualnym efektom, sa aspon
v tychto ¢astiach da na film vcelku pozerat'.
Zostanete v napati, a to aj napriek tomu,

ze dej je vel'mi predvidatel'ny. Ak ste teda
fanasikmi krvavych kapel'ov, upirsko-
vlkodlagieho nasilia a mnozstva vybusnin
a strelnych zbrani a nedbate az tak na

podstatu pribehu, urcite si pridete na svoje.

Po tretej Casti série, kde Kate vystipila
len na kratku chvil'u, sa vo Stvrtom

filme opat' vratila na scénu. Vetci preto
ocakavali, ¢o na platno prinesie tentoraz.
Ako po minulé razy, boli vSetky postavy
dost' nevyrazné a nudné, azda okrem
mocichtivej Samiry, v podani Lary Pulver
(TV séria Sherlock). VSetka t'azoba preto
opat' padla na Beckinsale. Musim povedat,
Ze sa na Selene dalo pozerat' (nehovorim
teraz o jej dokonalej postave v koZenych
nohaviciach). Svoje kvality uz ukazala
neraz a mna nesklamala ani tentoraz.

Novy film o nekonec¢nych sibojoch
medzi upirmi a vikolakmi teda
nepriniesol ni¢ nové. Je pIny krvi,
nasilia a nezazivnej zapletky. Novych
fansikov si saga isto neziska, pre
tych vernych je to d'alsi epicky siboj
medzi Selene a zvyskom sveta.

».Hoci nem6zeme hovorit'
o nadcasovej klasike, Underworld:
Blood Wars opatovne ukazal
silu stylovych akénych scén.
To je vsak asi vSetko, o moze

novy Underworld poniknut'.

Ivan Bernat
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RECENZIA |ODVAZNA VAIANA: LEGENDA O KONCISVETA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,107 min

RéZia: Ron Clements, John Musker
Scenar: Ron Clements, John Musker,
Taika Waititi, Jared Bush... (vice)

Hudba: Mark Mancina, Lin-Manuel
Miranda, Opetaia Foal

Producent: Osnat Shurer

Hraj: Monika Potokarova (Vaiana),
Lukas Latinak (Maui), Lenka Kosicka
(babka Tala), Lucia Vrablicova (babka
Tala—spev), Tomas Palonder (Tui), Robo
Papp (Tui-spev), Andrea Somorovska
(Sina), Kamil Mikulcik (Tamatoa),

Michal Dutka (Lasalo) a d'alsi.........
RéZia slovenského znenia: Michal Spisak
Hudobna réZia: Slavo Solovic

Texty piesni: Marian Brezani

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra
+ postavy
+ Heihei

- pribeh

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0%¢

Odvazna Vaiana:

Patrite k I'udom, ktori si namiesto
gul'ovacky ¢i navstevy viano€nych
trhov radsej sadnii na gaug, zabalia
sa do deky a cakaja, kym toto studené
obdobie zvané zima prejde? Snivate
radsej o sInecnych piesocnych plazach
a napoji v kokosovej Skrupine? Tak
uz viac snivat' nemusite! So svojim
tropickym dobrodruZstvom vas
prisla do kin zachranit' Vaiana.

A Vaiana vas naozaj do svojho
sveta vtiahnut' dokaze. Je to v poradi
druhy film od Walt Disney Animation
Studios s havajskym prostredim (prvé
miesto si drzi Lilo & Stitch z roku 2002),
ktory svoju krasnu atmosféru este
umochuje tym, Ze pribeh je pretkany
miestnou mytolégiou. VV centre deja
stoji mlada dcéra nacelnika Vaiana
(pozor, nie princezna - samotny snimok
si z princeznovského trendu hlavnych
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Legenda o konci svéta
PRIBEH DIEVCINY, POLOBOHA A JEDNE) RETARDOVANE] SLIEPKY

postav v Disney filmoch rad ut'ahuje),
ktora ma okrem svojej odvaznej a
tvrdohlavej povahy v sebe ukryté aj
nie€o nadprirodzené. Je to prave ona,
koho si vybral ocean na zachranu

sveta, a aby sa vydala na plavbu za
najdenim poloboha Mauiho. A ako to

uz v pribehoch byva, nie vsetko vzdy ide
podl'a planu. Vaianu ¢aka naroc¢na cesta,
ktora jej da ovel'a viac, nez mohla ddfat'.

Mimochodom, ak by vas zaujimalo,
pre€o sa po slovensky hlavna hrdinka (a
teda aj film) vola Vaiana, ked' v originali
to je Moana, vec ma dve vysvetlenia,
jedno o ¢osi pikantnejSie nez druhé.

To nudnejsie hovori, Ze v niektorych
eurdpskych krajinach bolo nutné

film premenovat' kvéli problémom s
copyrightom. Druhé vysvetlenie je ale
zaujimavejsie, hoci sa priamo netyka
Slovenska. V Taliansku bolo meno filmu

okrem copyrightu zmenené aj kvoli istej
slavnej Talianke s menom Moana Pozzi.
Pozzi bola slavnou pornohereckou z
konca osemdesiatych rokov a talianske
kina zrejme nechceli svojej mladezi
dat' neslusné podnety na internetové
prehliadanie. Vaiana je v jednej veci
zvlastna. Jej pribeh je v mnohom
klasickym Disney dobrodruzstvom — je
jednoduchy, s napadnym moralnym
posolstvom a obsahuje aj ,sadu
postav", ktoré sme uz v animakoch
videli mnohokrat. Medzi ne napriklad
patri prisny otec, mddra babicka, alebo
zvieraci roztomily spolo¢nik (ako Maui
v jednej scéne podotkol — bez neho sa
nezaobide Ziadna princeznd). No aj tak
sa od vacsiny disneyakov odlisuje, a to
jednoduchym, ale vyraznym rozdielom.
Vaiana nema I'Gbostny pribeh. Pri
zachrane sveta a hl'adani samej seba
nan skratka neostalo miesto, no a



vlastne by ani nebolo s kym. Hned' ako
zbadate Mauiho, pochopite, Ze on nie
je prave romanticky hrdina a Vaiane
skor vyplfial Glohu stargieho brata.
Inej postavy vo filme v podstate niet.

No, nast'astie, utiahnut' film zvladnu
aj samotni dvaja hlavni hrdinovia, a
to dokonca aj v pripadoch, ked' sa na
platne ni¢ akéné dlhSiu dobu nedeje,
no v pozornosti nas udrziavajd iba
ich Sikovné dialégy. Ni¢ vynimocné po
pribehovej stranke vSak uz necakajte
— je to dobrodruZzstvo s jasnym ciel'om,
zapletkou a aj vysledkom. Pribeh vsak
nie je pribeh nie je hlavnou cast'ou filmu.

Na Vaiane sa vyrazne prejavuje aj
zvytajna zhuba animovanych filmov

v slovenskych kinach - dabing. Nie je
to vsak zavinené jeho kvalitou. Ten
slovensky je celkom sludny, ale original
nastavil latku vysoko. Originalna
dabérka Vainany, Auli'i Cravalho, je
havajského povodu, a porote v jej
obsadeni nezabranil ani dievcinin vek,
na konkurze bola ako strnast'roc¢na (v
¢ase premiéry uz mala Sestnast’).

Dwayne ,The Rock" Johnson bol
taktiez so svojou postavou mocného
a prehnane sebavedomého poloboha
na prvy pohl'ad vo vel'kej miere
stotoZneny, navySe ho v originali moZete
dokonca pocut' spievat'. A Johnson
nie je tlovek, ktory by bral dabovanie
na l'ahkd vahu. Sam sa vyjadril, Ze
ho trapi, ako to niektori herci flakaja,
pretoze podl'a neho je dabérstvo vel'mi
narocna Cast' hereckého umenia. Takto
tvorena dvojica charizmatickych postav
pozdvihla film na o Cosi vysSiu Groven.
Zial', nachadzame sa na Slovensku, to
znamena bez moznosti s titulkami.

Ustrednd dvojicu je t'azké si
nezamilovat'. Obidvaja st sympaticki,

ale taktiez ma kazdy aj svoje chyby,
ktoré im dodavaja na l'udskosti. Ani
zd'aleka vsak nie st jedinymi postavami,
ktoré stoja za zmienku. Miesto vo
vasom srdci si najde aj Vaianina drsna

babicka, alebo Vaianin zvieraci spolo¢nik,
hlGpa sliepka menom Heihei, ktor(
mimochodom daboval Alan Tudyk.

Pevne verim, Ze tato Gloha zaostalého
kohdta bude zlomovym bodom v jeho
kariére. Ale bez vsetkej srandy, Heihei

je mimoriadne zabavnym zvieracim
spolo¢nikom, jeho pritomnost' vam
mnohokrat vykazli Gsmev na tvari.

No a nakoniec slnko a more...
Atmosféra je silna stranka Vaiany,
ostrovny tropicky zivot vas pohlti a
vam sa vobec nebude chciet' ist' prec

do tej hnusnej, Skaredej decembrovej
zimy. RadsSej by ste eSte dlhSie ostali

v kine, obklopeni neposednymi det'mi,
pri jednoduchom pribehu, ktory ma silu
ostat' vo vasej hlave svojou krasnou
havajskou magickou krajinou, ktora

je ako zvycajne graficky Gchvatna.

.Disney je este stale zarukou
kvality a Vaiana je toho dokazom.
Hoci nie je taka prelomova ako
predosla Zootopia, stale prinasa
nieco, €o sa oplati vidiet'."

Branislav Schwarz
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RECENZIA FEGON'SCHIELE| KINO

ZAKLADNE INFO:

Rakdsko / Luxembursko, 2016, 109 min

RéZia: Dieter Berner

Scenar: Dieter Berner, Hilde Berger
Kamera: Carsten Thiele

Hudba: André Dziezuk

Hraj: Noah Saavedra, Maresi Riegner,
Valerie Pachner, Larissa Breidbach,
Thomas Schubert, Daniel StraRer,
Cornelius Obonya, André Jung, Nina
Proll, Luc Feit, Wolfram Berger, Michael
Kreihs|, Ulli Maier, Germain Wagner,
Martin Muliar, Hilde Berger, Steve Karier,
Dieter Berner, Franz Novotny, Joseph
Holzknecht, Max Thommes, Marie Jung

PLUSY A MINUSY:

+ herecky vykon
Maresi Rieger
a Valerie Pachner
+dobra kamera
+ prijemna
atmosféra
a vizualny dojem

- stvarnenie
Egona Schieleho

- neschopnost’
zaujat'

- malo expresivny

HODNOTENIE:

* KXY

Egon Schiele

SMRT A NAHE DIEVCENCE

Do zbierky Zivotopisnych filmov

tento rok pribudol d'alsi, a to
z rakisko-luxemburskej produkcie
timu talentovaného filmového aj
divadelného reziséra a herca Dietera
Bernera. Namet birlivého Zivota
viedenského maliara Egona Schieleho
sa javil ako prisl'ub nemenej birlivého
a emotivneho umeleckého zazitku.
Nanest'astie sme sa ho celkom nedockali
a filmovy Egon Schiele bol nakoniec len
vlaznym odvarom svojej predlohy.

Je zatiatok 20. storocia, Prva svetova
vojna sa schyl'uje ku koncu a prave
vtedy nastava obdobie najvacsieho
rozpuku novych umeleckych smerov
a tendencii. Mlady Egon Schiele
(Noah Saavedra), viedensky maliar
a grafik, spotiatku nachadza inSpiraciu
v secesii a dielach svojho krajana
Gustava Klimnta, no onedlho ho
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strhnd prudké vody expresionizmu.
Konzervativna verejnost' je odrazu bez
varovania postavena pred Schieleho
svojsky surovy Styl, a dokonca, ¢osi
nevidané, odvazne nekonventné

akty. Schiele drzo a neoblomne
prekraCoval nielen estetické, ale aj
moralne hranice stanovené vtedajsou
spolo¢nost'ou, ¢o z neho rychlo urobilo
jedného z najprovokativnejsich
umelcov svojej doby.

Kazdy, kto sa uz stretol so Schieleho
dielom, mi iste da za pravdu, Ze jeho
obrazy sd rozhodne zapamatatel'né.
Je sice otazne, ¢i by sme si ich chceli
zavesit' doma nad televizor, ale
kazdopadne s vyzyvavé, napadné
a expresivne. Skratka, je v nich
vSetko to, Co by sme v Bernerovom
filme len marne hl'adali. Napriek
zaujimavému nametu dej plynie

od zatiatku az do konca hladko a
predvidatel'ne a nedokaze divaka
pohltit'. Okolo Schieleho skutognych
Zivotnych peripetii sa obSmieta

tak opatrne a nezainteresovane,

az to zacdina byt nudné.

Umenie sa vo filme rieSi len okrajovo
a slazi skor ako kulisa, plynulé
premostenie k Schieleho I'Gbostnému
zivotu, ktory je najhlavnejSou témou
celého snimku. Najviac pozornosti
sa uslo dvom najpodstatnejsim
zenam Shieleho Zivota, sestre Gerti
(Maresi Riegner) a pravdepodobne
jeho najvacsej, ak nie jedinej laske
Wally Neuzil (Valerie Pachner).

Bener sa s tymito dvoma postavami
naozaj vyhral a vybornym krokom bol aj
vyber heretiek Maresi Rieger a Valerie
Pachner, ktoré jednoznacne zahviezdili.

Charaktery ostatych postav st trochu
plytké a nedotiahnuté. Rovnako aj
vzt'ahy, ktoré by si zaslGzili trochu
viac rozvint', ako napriklad vzt'ah



Schieleho a Gustava Klimta (Cornelius
Obonya). Najvacsim sklamanim bol
pre mna asi Schiele samotny. Nemam
ni¢ proti vyberu Noaha Saavedru do
hlavnej Glohy, ani proti jeho vykonu
(v ramci toho, €o mu scenar dovolil).

Problém je, Ze tvorcovia sice
zo Shieleho urobili moZno az
zbytocného fesaka, ale na celd jeho
umeleckd a l'udskd podstatu sa akosi
vykasl'ali. Rozhodne nepdsobil vel'mi
déveryhodne, a to nehovorim o jeho
povestnom exhibicionizme, ktory bol
taktne zatlaceny do Gzadia, pricom
Zenskou nahotou sa nesetrilo.

Okrem toho sa zda, Ze
s hlavnym hrdinom filmu tak
I'ahko ni¢ neotrasie, ked'ze tragédie
a problémy, ktoré mu Zivot prinasal,
prekonaval dost' chladnokrvne.

Na druhej strane, vizualny dojem
bol cely ¢as vel'mi dobry. Treba

vyzdvihnat' vybornad kameru, rovnako
aj podarené zachytenie miest, kde

sa mladi nadejni umelci zdrziavali a
atraktivne zabery Viedne a Ceského
Krumlova, odkial' pochadzala Shieleho
matka a on sam sa tam nejaky ¢as
zdrziaval. Zaujimavym detailom, ktory
mi ako jeden z mala utkvel v pamati,

bolo zrkadlo putujice so Schielem
vsade tam, kam sa pohol. Stalo sa
akymsi nepriamym rozpravacom celého
pribehu cez spomienky a pocity postav,
ktoré sa dof v roznych ¢asoch a na
réznych miestach pozerali. Bernerov
film sa vlastne prijemne a nekonfliktne
sleduje, ob&as je smutny, obcas

vesely, ale v kone¢nom dosledku sa
divaka osudy hrdinov nijako zvlast'
nedotkn( a rychlo na ne zabudne.
Ni¢im neurazi ani neSokuje, ale ¢i sa

to stotoznuje so zivotom skutocného
Egona Schieleho, je diskutabilné.

.Namet birliveho Zivota
kontroverzného maliara Egona
Schieleho sa javil ako prisl'ub
nemenej birlivého a umeleckého
zazitku. Nanest'astie, filmovy
Egon Schiele reziséra Dietera
Bernera je nakoniec len vlaznym
odvarom svojej predlohy, ktory
sice neurazi, ale ani nenadchne.”

Dominika Mrazikova
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Unos

ais

STANTE SA AJ VY RUKOJEMNIKOM UNOSU

Vo svete sa dejii zIé veci a dejii sa aj

dobrym I'ud'om. Premysleny pribeh
o rukojemnickej drame pocas viano¢ného
obdobia privedie Citatel'ov pred Katedralu
sv. Patrika v New Yorku. V ¢ase, ked' sa mal
rozsvecovat' vianoény stroméek na namest,
sa odohrava siiboj s casom medzi Ginoscom
a vyjednavacom. Ak si myslite, Ze kostolné
miry vas ochrania, ste na vel'kom omyle.

Pribeh sa odvija v predvianotnom New Yorku.

Rano pred katedralou niekto zastreli Zenu,
ktora mala pri sebe odkaz, aby vyhl'adali
agentku Eve Rossiov(. Ked' sa Eve dostavi ku
katedrale a zacne s Gnoscom komunikovat',
nedozvie sa ni¢ o jeho motivoch ani
pohnutkach, preto povola tim svojich I'udi,
ktorych predtym rozpustili, aby jej s tymto
pripadom pomohli. Dokaze vyjednavacka

so svojim timom uspiet' vodi neznamemu
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Gnoscovi, ktorému nejde o nic také svetské
ako peniaze alebo 15 min(t slavy v televizii?
Kniha od zaciatku az do konca drZi Citatel'a v
napati, ¢o ma za nasledok to, Ze od knihy sa
vam bude len vel'mi t'azko odliepat'. Autorka
knihy ju bravirne napisala tak, Ze svojim
Stylom a vyjadrovanim vas vtiahne do deja a
aj vy sa stanete pomyselnym rukojemnikom.
Dej je vel'mi dynamicky, kapitoly sa kratke,
pribeh napreduje vel'mi rychlo. Sotva som

si vedela predstavit' knihu, ktorej dej radovo

v par hodinach dokaze byt' skoncipovany

a roztiahnuty na styroch stovkach stran.
Autorke knihy sa podarilo nielenze dej
spracovat', ale navyse ho napisat' takym
strhujdcim spdsobom, ktory vas pri knihe udrzi
od prvych slov az po poslednd bodku.

Hlavna hrdinka je byvala vyjednavacka mimo
sluzby. Ked' ju povolajd k pripadu Gnosu l'udi a
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moznému teroristickému dtoku na katedralu
uprostred New Yorku, prichadza na to, ze

to bude vel'mi t'azka dloha. Preto poZiada

o vyhl'adanie niekdajSich spolupracovnikov

s nie prave najcistejsim trestnym

registrom, aby jej pomohli identifikovat'
Gnoscu a oslobodit' vaznenych I'udi.

Eve ako vyjednavacka a hlavna postava sa
mi vel'mi paci, jej postava nie je prehnane
opisana. Jeding, ¢o mohla autorka trosku viac
rozsirit', bol jej pribeh o tom, ako zomrel jej
nevlastny otec a pre€o z toho mala traumu.
Myslela som, Ze ako scast' jej charakteru

na to bude v ramci pribehu klast' doraz, ale
tato skutocnost' bola odstréena do Gzadia.

Vedl'ajSie postavy vypomahajd hlavnej
hrdinke v poslan, pritom ich vlastny charakter
nijak neotravuje Citatel'a zbytocnost'ami
(napriklad podstatou ich zakladného
spravania). Aby vSak Citatel' poznal povahu
jednotlivych vedl'ajSich postav, autorka
wytvorila stru¢né profily kazdého ¢lena

timu, ktoré sa nachadzaja za niekol'kymi
kapitolami, a tak postupne prichadza

Citatel' do kontaktu s kazdou postavou.

Ako som pisala vyssie, kniha sama o sebe,
hoci ma vySe 400 stran, dokaze Citatel'a
pohltit' natol'ko, Ze ani nepostrehne Gnavu.
Okrem pracovnych profilov jednotlivych
postav (hlavnej aj ved|'ajsich) kniha obsahuje
aj mapu katedraly a jej blizkeho okolia, ktora
doplfa ¢itatel'ovu predstavu o priestore, v
ktorom sa odohrava nos. Svojim Stylom
kniha pripomina filmové prevedenie -
reprezentaciu hlavnej a vedl'ajSich postav
formou ich pracovnych profilov, ako aj
spravodajskymi vsuvkami medzi kapitolami,
ktoré doplfaja celkové dojmy z pribehu.

Urcite by som bola ochotna pozriet' si gj

film spracovany podl'a nametu tejto knihy.
\/d'aka napinavému krimi-pribehu ma svoju
pointu, hibsiu ako len obycajné vrazdy a
hl'adanie pachatel'ov, ¢o sa mi nesmierne paci.
TakZe po mnohych nezazivnych pribehoch
rovnakého zanru je tu konecne jeden, ktory
stoji za precitanie a siahnut' by po fiom mali
vsetci milovnici napatia.

Katarina Huzvarova

"S touto knihou je to ako
s nechranenym elektrickym kablom.
Drzi vas v napati od zaciatku

az do aplného konca..."
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Mysel' ako liek — Cesta do hibin I'udskej duse

NOVE VYSKUMY PRE ODBORNU VEREJNOST

Malé spravy typu ,,americki vedci

zistili, Ze..."” st obvykle celkom
zaujimavé, ale malokto im venuje vacsiu
pozornost'. Ked' véak podobné informacie
dostanii podobu jednoliateho textu
spojeného s konkrétnymi prikladmi,
moZu sa stat' uzitocnjm zdrojom
novijch informacii v kniznej podobe.

\/ plnosti by tak tomu mohlo byt'
iba vtedy, keby boli tieto informacie
cielenejSie a najma praktickejsie.
Nazov knihy Mysel' ako liek a i
samotny jej vizual totiz evokuja
ovel'a praktickejSie zamerany text.

Na druhej strane sa za knihou skryva
ur€ite nesmierne mnozstvo vyskumov,
terénnych i medialnych, a vsetky sa tykaja
jedinej zaleZitosti — 'udského zdravia a

jeho hranice, ktora sa dokaze posavat'
Casto podl'a toho, nakol'ko ochotni a
pristupni sme uverit' tomu, Zze sa mézeme
zbavit' neprijemnych priznakov réznych
chordéb, ¢i dokonca choroby samotnej.

Skima pritom osvedcené metddy ako
placebo efekt, meditacia, hypnoza, ale
napriklad aj vyuzitie modernej techniky
—videohier a umelej reality. Na tychto
prikladoch autorka nedemonstruje
len spdsob, akym sa telo dokaze
uzdravit, ale aj to, aké jednoduché
si je samotn( chorobu nahovorit'.

Prinosom je urcite komplexnost'
informacii o urcitych typoch alternativnej
mediciny — je to jednoducho kniha, ktora
prinasa vsetky aktualne poznatky nielen
z oblasti mediciny, ale aj psychologie,
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behaviorizmu ¢i ezoteriky.
Nevvhodou je vSak zlozité odborné
vyjadrovanie, ktoré knihu robi
prit'azlivou snad' len pre odbornikov.
To potvrdzuje aj zoznam pouzitej
literatry na konci knihy, ktory slizi
pre d'alsi vyskum. Jednoducho,

ak by ste si mysleli, Ze schytite
Mysel' ako liek a dozviete sa,

ako sa zbavite chripky pomocou
svojich myslienok, zostanete
sklamani. Prijemnou zmenou sd
aspon skutocné pribehy pacientov,
ktoré pésobia déveryhodne.

Autorka sa pritom snazi prist’
.na kib" povedackam a zazitym
mytom, ktoré mame o svojom
zdravi, napriklad to, Ze stres naozaj
oslabuje masu imunitu. Vydava sa
do d'alekych krajov, aby zistila, ako
nase telo ovplyviuje prostredie, v
ktorom zijeme. Faktom vSak ostava,
Ze autorka skor ako praktické rady
pontka vysledky vyskumov a pokusov,
ktoré mozu byt' sice zaujimavé, ale
pre bezného Citatel'a neuzitoné.
.Ludské telo je GZzasna
a nepochybne este malo
preskiimana entita,
a tato kniha sa snazi
zamysliet' nad tym, co by
pre neho bolo najlepsie.
Jej nevyhodou ¢i, naopak,
vyhodou je, Ze ponika
celkom fundovany pohl'ad
i na oblasti,,mediciny",
ktoré doteraz ostavali
len vdomnienkach
vyskumnikov. Ci si vSak
knihu precitate, zalezi na
tom, ako vel'mi ste touto
témou fascinovani.”

Ivana Vrabl'ova
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