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Editorial

B Ako zabit' dobrii myslienku.

Nikdy som EA nepovazoval za také vel'ké zlo, ako niektori 'udia. Pringjmensom
som ostatnych vydavatel'ov videl rovnako zlych ako EA (Ubi, Acti ...). No situacia
s Titanfallom 2 ma dost' nastvala. Hru totiz EA hodilo ako navnadu medzi
vydanie Battlefieldu 1 a Call of Duty: Infinite Warfare, aby odobrala COD ¢im viac
predanych képii, a to kvoli obsesii EA porazenim Activisionu.

Je to Skoda, pretoze Titanfall 2 ukazuje kompletn( hru, bez bullshit RNG boxov,
s obsahom zdarma, s vybornou kamparnou a GZzasnym multiplayerom. Vidiet'
ju tam bojovat' medzi dvoma velikanmi, porazend, je prosto smutné. Hlavne,
ked' jedna z nich ma season pass a kozmetické mikrotransakcie a druha season
pass a pay-to-win mikrotransakcie. No zda sa, Ze hraci opat' hlasovali svojimi
penazenkami, takze je mozné, ze sa tretieho dielu ani nedockame.

Dockate sa v3ak d'alSieho magazinu Generation. Jesef bola bohatd, takze
aj recenzii je vel'a. Keby sa vam nahodou malilo, magazin obsahuje aj novinky
a mnozstvo d'alSieho obsahu.

Prijemneé ¢itanie!

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
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samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znac¢ky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.
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Mass Effect Andromeda

Andromeda pomaly, ale isto klope na dvere
a uz o par mesiacov sa mozno dozvieme,
aké bude Stvrté pokracovanie tejto hry.
Co o hre zatial' vieme?

Do hry sa vrati ,pauzovanie" hry, mozné
vSak iba na vymenu zbrani ¢i pouZitie
materialu. Sily, ktoré bude vas hrdina
mat', bud( pouZivané pomocou klavesov
priamo v siboji a v redlnom &ase. Jetpack
umozni viac moznosti pohybu s ciel'om
ziskat' lepsi zazitok zo sboja.

Budete sa moct' vznasat' vo vzduchu,
¢o vam umozni zasiahnut' nepriatel'ov,

RS6 pokracuje

Ubisoft ohlasil, Ze s Rainbow 6 Siege
eSte nekondi, prave naopak. Jeho
podpora a novy obsah boli ohlasené
pre cely nasledujici rok. Urcite

sa tak mo6zeme tesit' na nové
postavy, mapy a mnoho iného.
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>> Richard Mako

ktori si pred vami hl'adajd Gkryt. V hre
nebud( chybat' rézne Gtoky a komba
a zaroven prikazy pre vas tim.

Systém tried v hre uz nengjdete.
Namiesto toho budete mat' pIny pristup
ku schopnostiam zo vSetkych tried,
ktoré si budete méct' kombinovat'.

Ciel'om je umoznit' hratom vyskasat'
si rozne pristupy k boju bez toho, aby
si museli na zaciatku volit' triedu a k
tomu body, ktoré je potrebné vlozit'
do tvorby postavy. Tie si navyse
budete méct' v priebehu hry zmenit'.

Pillars of the Ea

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Zaujimavost'ou je pridavok chladnych
zbrani, ako napriklad mece ¢i kladiva.

Hlavnym nepriatel'om hry bude rasa
Kett a vas tim po prvy raz narazi na nové
rasy, ktoré v minulych dieloch neboli.

Pozemné vozidlo v hre sa bude
volat' Nomad, no nebude obsahovat'
zbrane, no budete moct' upravovat'
jeho rychlost' a vzhl'ad. Body zaujmu
na planétach bud( zdrojom réznych
bojov, hadaniek, pribehov a podobne.
Budeme si moct' vyrabat' rozne

veci, nie iba naboje a zbrane.

Legendarny knizny bestseller sa docka

aj svojho adventirového herného
prevedenia, a to rovno od majstrov zanru,
StGdia Deadlic Entertainment. Pojde

o interaktivnu novelu a vyjde

na vsetkych platformach.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Uncharted Coop

Zahrajte si s kamosmi

B Stidio Naughty Dog odhalilo novy kooperativny hernj mod
v Uncharted 4 s nazvom Survival, ktory nam sl'abili uz v maji.

\/ om sa az traja hraci bud pokdsat' prezit' 50 nepriatel'skych

vin, z ktorych kazda desiata bude obsahovat' réznych minibossov.

Survival si zahrame na desiatich r6znych mapach a bude mat' aj
vlastny systém progresie, v ktorom si za odmeny bude mozné
vylepSovat' zbrane a kupovat' rozne predmety, ktoré bude mozneé
odomknat' iba hranim tohto médu.

Na prichod Survivalu sa m6zeme teSit' uz v priebehu decembra.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..vpriebehu novembra sa hraci
mozu tesit' na kompletnd kolekciu
Assassins Creed série, ktora

nesie nazov The Ezio Colletion.

Malo by konkrétne ist' o Star Wars
Battlefront 2 a podl'a dostupnych
informacii by sme sa hry mali dockat'

Ta si méZu zahrat' na novej
generacii konzol, ako aj na PS4 Pro

s jej plnou podporou. uz buddci rok.

Metro nebude

Po Gvodnych Spekulaciach nakoniec
vysvitlo, Ze novej Metro hry sa, bohuzial',
nedockame.

Podl'a slov stidia sice zo sériou este
majd plany, no zatial' pre zatial' nie je
nic v priprave.

B ..je viac nez pravdepodobné,
Zze po Uspechu nového Star Wars
sa dockame pokracovania.

Novinky na Diablo

Nekromancer! !
B Do Diabla 3 pribudne vSetkych 16 poschodi Cathedral.

Da sa tak povedat', Ze v ramci Diablo 3 si budeme méct' zahrat'
cell pdvodna kampan D1. Nebud( chybat' ani Styria hlavni
bossovia a pre tych najskalnejsich fandsikov bude do hry pridany
retro graficky filter a obmedzenie pohybu do &dsmich stran, aby
bol zazitok €o najviac autenticky. Okrem toho sa hraci dockaju aj
dlho pozadovanej hratel'nej postavy Nekromancera z Diablo 2.
Ten bude do hry pridany v ramci baliku The Rise of the Necromancer,
ktory bude vydany buddci rok a bude si ho potrebné dodatocne
kapit'.

B .. .Heroes of the Storm ¢akajd
pekné novinky.

NielenZe sa hraci mézu tesit'

na dvoch novych hrdinov —

- Varian a Ragnaros, pribudne aj nova
Brawl mapka a Nexus challenge,

v ktorom ziskate kopec odmien.

Telltale boduje

Stadio stojace za skvelymi adventdrami
ako The Walking Dead a Game of Thrones
si chysta d'alSie prekvapenie. Tentoraz
pOjde o adventdru zo sveta Guardians

of Galaxy, no viac informacii zatial' nie je
znamych.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

............................................................................................................................

Toshiba Portege A30-C

Portégé A30-C patri medzi notebooky optimalizované
. pre narocné firemné vyuzitie v reZime 24/7. Jeho
vlastnosti boli overené naroénymi testami H.A.L.T. (Highly
accelerated Lifestyle Test), ktoré vykonava nezavisly
nemecky institat TUV Rheinland. SGéast'ou testov boli aj
skiasky odolnosti proti tlaku na veko s hmotnost'ou 100kg,
padu, poliatiu, vysokym vibraciam alebo reakciam na
prudki zmenu teplét z -25°C na 70°C pocas 10 miniit.

Notebook je vybaveny pohodinou a tichou klavesnicou odolnou
voCi poliatiu, ktora udrzi az 30ml tekutiny. V pripade poliata tak
doda pouZivatel'ovi dostatok ¢asu na ulozenie rozpracovanej prace
a bezpeCné vypnutie zariadenia. S vyuZzitim integrovaného TPM
Cipu je mozné data na disku Sifrovat, takze ani v pripade straty

..........................................................

SUSECON 2016

Na konferencii SUSECON 2016 vo Washingtone oznamila
spolocnost' SUSE niekol'ko ddleZitjch noviniek.

V/ prvom rade kupuje od nemeckej firmy it-novum nastroje
na spravu softvérovo definovanych GloZisk, vratane systému
openATTIC zaloZzenom na baze Ceph. Ide vobec o prv
technologickd akviziciu SUSE, ktora ma podporit' jej rast

na trhu v tejto oblasti. Vd'aka akvizicii moze SUSE lepsie
vyuZivat' openATTIC ako zakladny systém na spravu GloZiska
SUSE Enterprise Storage a dodavat' na trh jednoduchsi,
cenovo vyhodnejsi produkt na spravu (loZisk v korporatnom
prostredi. Spolu s akviziciou zo spolo¢nosti it-novum do
SUSE tieZ preSiel team sklsenych inZinierov open source.

Dal$ou novinkou je dostupnost' novej verzie softvérovo
definovaného GloZiska SUSE Enterprise Storage 4. Produkt je
urceny pre spolo¢nosti podnikajlce v oblastiach s vysokymi
narokmi na data a regulaciu prevadzky alebo pre zakaznikov, ktori

..........................................................
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alebo kradeZe zariadenia sa nie je treba obavat' ich zneuzitia.
Odolnost' prati Gtokom zvonku posilfiuje viastny Toshiba BIOS,
Toshiba. V pripade akejkol'vek potreby odborného zasahu
firemného IT oddelenia na cestach je mozné vyuzit' pokrocilé
vlastnosti vzdialenej spravy Toshiba Cloud Client Manager.

Na nas trh sa v tychto dnoch dostava prvych 5 konfiguracii,
ktoré ponlkaja rozdielne vlastnosti. VSetky spaja 6.
generacia procesora Intel Core i3 alebo i5, grafika Intel

HD 520 a integrovana DVD-RW mechanika.

Sacast'ou ich vybavy je aj mnozstvo portov, vratane troch
portov USB 3.0, HDMI, VGA, dokovacieho portu i siet'ového
konektora RJ-45 a aj moznost' bezdrotového prenosu
obrazu do prezentac¢ného displeja Intel WiDi Pro.

Zakaznici m6zu vyberat' medzi HD alebo FullHD displejom,
4 alebo 8GB operanej pamate, platiiovym 500GB

diskom alebo rychlym SSD o kapacite 128 ¢i 256GB. K
dispozicii sG taktiez aj modely s 3G/LTE modemom.

Spolo¢nost' Toshiba takisto ponika moznost' vyroby vlastnej
konfiguracie na mieru s vyuzitim d'alSich moznosti. Tato ponuku
mozu zakaznici vyuzit' uz pri objednani piatich kusov. Objednavku
notebookov na mieru je mozné zadat' spolo¢nosti Tohiba
prostrednictvom niektorého z autorizovanych distribatorov.

Prvé konfiguracie notebooku Toshiba Portégée
A30-C sa k dispozicii na slovenskom a ¢eskom trhu
prostrednictvom distribatorov znacky Toshiba.

..................................................................

potrebujl vysoko Skalovatel'né a odolné rieSenie na ukladanie

dat. SUSE Enterprise Storage 4 predstavuje prvé nasadenie
technolégie CephFS a je idealnym rieSenim storage managementu
bulk, archivnych a "large" dat. Medzi hlavné benefity novej verzie
produktu patria prave vyuZzitie openATTIC, systému pre spravu
Uloziska s pokrocilym grafickym rozhranim, ktoré umoznuje
zjednodusit' ovladanie a zvysit' Gspornost' ukladania dat.

SUSE tieZ predstavila najnovsiu verziu svojho opensourceového
operatného systému s nazvom SUSE Linux Enterprise 12
Service Pack 2. KI'G¢ovym prinosom novej verzie pre zakaznikov
ma byt moZnost' lepSie inovovat', zvysit' spol‘ahlivost’

systému a lepSie sa adaptovat' na nové technolégie. Medzi
zakladné vylepSenia patri napriklad certifikacia FIPS 140-

2, ktora je odpoved'ou na vysoké naroky na bezpecnost' vo
vladnych organizaciach a zakaznikov z oblasti financnictva.

Novinkou je tiez podpora systémov zalozenych na architektare
ARMvV8-A vratane podpory Raspbery Pi3, ¢im sa SUSE

Linux Enterprise 12 SP 2 stava jednym z prvych komercne
dostupnych linuxovych platforiem pre tato architektdru.

..................................................................



Alienware 13

Nenechajte sa pomylit' kompaktnou
vel'kost'ou tohto notebooku. Vo
svojom malom tele totiZto ukryva hardvér, za
ktor by sa nemusel hanbit' ani desktop.

Disponuje az Stvorjadrovym procesorom Intel
Core i7-6700HQ. Tym istym, ktory najdete
aj v tych najwykonnejSich notebookoch.

Zvladnut' nielen vel'ké mnozstvo hier, ale gj
virtualnu realitu mu umoznuje graficka karta
NVIDIA GTX 1060. Tomuto hardvéru sekunduje
az 32GB DDR4 pamate a nezaostava ani displej,
v najwysSej konfiguracii az 1440p dotykowy

Suora FX

Klavesnica sa pysi kompaktnym
bezramovym dizajnom a odolnou, no
stylovou konstrukciou z I'ahkej hlinikovej
zliatiny.

RGB podsvietenie klavesnice je plne
prisposobitel'né, o sa tyka farieb a
svetelnych efektov. Unikatna konstrukcia
klavesnice je bezramova. Ziadna opierka

OLED panel. Toto vetko doplfiajli nova, odolna
TactX klavesnica, az dvojica 1TB PCle SSD
diskov, IR kamera s podporou Windows Hello
a softvér na sledovanie pohybu oi Tobii.

\yuZitie wsoko kvalitnych materialov, ako
sQ hlinik, ocel' G zliatina horcika a medi,
notebooku dodava nielen vysokd pevnost’,
ale umoZnuje zvliadnut' wssie teploty
wyplyvajlice z kompaktného dizajnu.

Ak by vam vsak ani tento vykon nestacil,
Alienware 13 podporuje aj Graphics Amplifier,
extern( dokovaciu stanicu pre grafické karty.

na zapastia, hrubé linie, tlacidla pre palce
alebo klavesy na ovladanie médii — iba
vysokokvalitné mechanické klavesy
vsadené do odolnej kovovej zakladne.

\/ jednoduchosti je herna sila. Mimoriadne
presné a odolné mechanické klavesy Suora
FX davaja hracovi priamu odozvu. Suora FX
je vybavena aj bleskovou odozvou 1000Hz.

Adata SUS00 M.2 2280

ADATA predstavilo M.2 verziu SSD disku
Ultimate SU800 3D NAND. S vySSou
hustotou, vySSou rychlost'ou a dlhSou
vydrzou nez majd 2D NAND SSD disky,
sa SUBO0 v kapacitach 128GB, 256GB,
512GB a 1TB vojde na kompaktnd

kartu a dosahuje atraktivne ceny.

.....................................

Fractal Design Define C

MenSie ako bezné ATX a mATX skrine,
Define C a Define Mini C s optimalizovanym
interiérom poskytuji idealny zaklad

pre pouzivatel'ov, ktori vyZaduja

flexibilnG platformu, ktora nemrha
Ziadnym priestorom a ma rovnovahu
medzi kapacitou a efektivnost'ou.

....................................

Roccat Cross

Slachadla st vybavené vel'kymi,
50mm neodymovymi meni¢mi,
ktoré garantuja stddiovad kvalitu
zvuku. Cross ponulka prvotriednu
zvukov( kvalitu nielen v hrach, ale
aj pri pocavani hudby, sledovani
filmov ¢i hlasovej komunikacii

na akejkol'vek platforme.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> VYBER: Marek Protka

............................................................................................................................

Logitech MX Master Stone a Navy Blue

Ked' sa ma kamarati pytaj, ktora je najlepsia herna mys,
dam im vzdy asi desat' tipov. Vel'mi zavisi od toho, aky typ
hier chcii hrat'. Na rovnakii otazku pre klasicki desktop mysku
mam vsak len dve odpovede - Logitech MX Master pre stolové PC
a mensia MX Anywhere pre notebook.

..........................................................

D-Link DCS-936L

D-Link rozsiril sortiment mydlink o novii HD Wi-Fi kameru.
S optimalnym umiestenim tejto kamery vam poméze
vstavany Wi-Fi lokator, ktory indikuje silu Wi-Fi signalu.

DCS-936L je aktualne najdostupnejsia HD kamera, ktora umoziuje
nepretrzité celodenné sledovanie domu alebo kancelarie z chytrého
telefénu, tabletu alebo potitaca odkial'kol'vek na svete. Jej revoluéna
konstrukcia s oto¢nou hlavou znamena, ze mdze byt' umiestnena
podl'a potreby na polici alebo namontovana na stenu Ci strop

a pritom stale dokaze poskytovat' obraz so spravnou orientaciou.
Moznost' vidiet' v realnom Case a zaznamenavat' dolezité udalosti
sluzobn( cestu bez toho, aby si museli robit' starost' o svoj dom, Ci
kancelariu. DCS-936L je uz k dispozicii za odporac¢an( cenu 91,90€.

..........................................................
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Obe mysky uviedli na trh pred 1-2 rokmi a popravde nie je nutné, aby sa
na nich nieCo zasadné menilo. VV zavere roka si vsak pripravili
potichu jeden drobny "upgrade" v podobe novych verzii mysi.
Nemenili elektroniku alebo ich tvar, ale iba farbu. Prisli totiz dve
nové farebné mutacie - biela a namornicka modra (navy blue).

..........................................................

AXIS Q35

Axis predstavil nové odolné pevné kopulové kamery radu Q35,
vratane modelov z nerezovej ocele, s vijynimocnou citlivost'ou
na svetlo a Sirokym dynamickym rozsahom.

Modelovy rad pevnych kopulovitych IP kamier AXIS Q35

pre inStalacie videomonitoringu, ktoré nesma zlyhat', sa
vyznacuje odolnost'ou proti vandalizmu s triedou ochrany IK10+,
rozsirenym rozsahom prevadzkovych tepl6t od -50° do 60°C
(-58° az 140° F) a elektronickou stabilizaciou obrazu. Najnovsimi
prirastkami sG kamery s telom z nerezovej ocele, ktoré pontkajd
vynikajacu svetelnd citlivost' a rozsiren( technolégiu Wide
Dynamic Range - Forensic Capture (Siroky dynamicky rozsah

s parametrami pre sidne dokazovanie). S technoldgiou Lightfinder
vidia kamery farebne aj takmer v Gplnej tme.

..................................................................
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>> \/YBER: Lukag Placek
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Novy Mortal Kombat se probouzi k zivotu

Jiz nékolik let opakované pripravovany, zruseny a znovu
pfipravovany koncept nové filmové adaptace videoherni
série Mortal Kombat se opét probouzi k Zivotu. O produkci
nového filmu by se mél postarat nyni ¢im dal vice wytizeny
James Wan a rezijni otéze by tentokrat mél prevzit
debutant Simon McQuoid, ktery ma ve svém portfoliu hrané
reklamy pro videoherni sérii Halo a konzoli PlayStation.
Dokud se ale kamery nerozjedou, berme tuhle novinku s
rezervou, nadéjny progres tu uz totiz byl nékolikrat.

Deadpool 2 v dobrych rukou

UZ to vypadalo docela tragicky, presto by situace kolem Deadpoola mohla mit
dobry konec. Poté, co diky kreativnim neshodam od projektu odeSel rezisér Tim
Miller, kterého nedlouho poté nasledoval skladatel Tom Holkenborg, to vypadalo s
filmem docela bledé. 20th Century Fox ale docela rychle nasli adekvatni nahradu.
0 druhého Deadpoola se totiZ rezijné postara David Leitch, ktery spoletné s
Chadem Stahleskim prived| do kin legendarni akéni pecku John Wick. Na jejim
pokracovani uz vsak pracuje jen Stahleski, Leitch dal pfednost dalSim projektdm.
A mezi né pravé pribyl pribéh maskovaného hrdiny s prorizlou hubou. Studio Fox
nicméné nelent a planuje rovnou i treti dil, ktery ale zatim svého reZiséra hleda.

Pdjde Hvézdna brana k ledu?

Par mésicl pred premiérou nového Dne nezavislosti se rezisér Roland
Emmerich svéfil se svymi plany na oZivenT dalsi ze svych znacek,
které prived| na st¥ibrné platno. Ret byla samozfejmé o Hvézdné
brané, ktera pozdéji nastartovala Gspésnou televizni znacku, ktera
se dockala tfi samostatnych seriald a témér 14 let na televizni
obrazovce v rozmezi let 1997 az 2011. S velkymi plany na ignorovani
celého televizniho vesmiru a navazani celou trilogii novych filmd na
plvodni snimek to ale dle slov spoluautora Deana Devlina vypada
hodné bledé. Problémy se scénafem hraji velkou roli, ovSem svdj
podil na problematické produkci ma dozajista i nepfilis vlidny ohlas
na pravé nedavny navrat Emmericha k jeho nejznamé;jsi znacce.

The Flash opét bez dozoru

ReZisér Rick Famuyiwa opousti komiksovy snimek The Flash

kvdli kreativnim neshodam poté, co letos v dubnu nahradil Setha
Grahame-Smitha, ktery projekt opustil ze stejnych ddvodd.
Natacet se mélo zacit v pribéhu pfistiho Iéta, aby snimek stihl
svoji planovanou premiéru v [été 2018. \Vizhledem k vytiZzenosti
predstavitele hlavni role Ezry Millera a odchodu uz druhého
reziséra béhem preprodukeni faze filmu se tahle vidina zda krajné
nepravdépodobna. Film se tak s nejvétsi pravdépodobnosti zpozdi.
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Yates to ma pevné v rukou

ReZisér David Yates sice priSel k sérii Harryho Pottera az v jeji druhé plili, ale uz u ni zlistal. Byl proto logickou volbou pro spin-

off Fantasticka zvitata a kde je najit, ktery se v listopadu dostal do kin. Jiz pfed premiérou bylo potvrzeno, ze se bude jednat o vice
snimkd, jejichZ scénaf napise sama autorka knih J. K. Rowlingova. Nyni uz ale vime, jak dlouho tu s nami tahle znacka bude. Pfibéhy
Mloka Scamandera budou pokryvat celkem 19 let a 5 film(. M{Zeme se tedy t&sit na dalsi ctyfi filmy, které budou opét v reZii Davida
Yatese. Hlavnimi postavami by pro dalsi pokracovani méli byt kromé protagonisty prvniho dilu také Gellert Grindelwald a Albus
Brumbal. Prvni z nich jiz svého predstavitele nasel v Johnny Deppovi, ktery se na dva kratké momenty objevil jiz v prvnim dile.

Castingoveé novinky:

» Emilia Clarke se pfidava k obsazeni
pfipravovaného filmu o Hanu Solovi.
» Gary Oldman si zahraje Winstona
Churchila v dobovém snimku

The Darkest Hour. ReZiruje Joe
Wright a nataceni uz zacalo.

» Matt Damon si stfihne malé
cameo v zenském remaku Dannyho
part'akd s nazvem Ocean'’s 8.

» Steve Carrell jedna o své (casti

v hrané adaptaci videoherniho
fenoménu Minecraft.

» Forest Whitaker a Johnny Depp

se objevi ve filmu LAbyrinth o
vysetfovani zloginu v Los Angeles.

» Dean Devlin bude rezirovat

sci-fi Countdown.

» Role Michaela Keatona v Spider-
Man: Homecoming je dle Marvelu
skutecné zaporak The Vulture.

= Gillian Jacobs se pridava k
obsazeni nového rodinného filmu
od Disney Magic Camp.

» Jessica Chastain si zahraje
komiksovou hrdinku Painkiller

Jane v pfipravovaném filmu.

» Penelope Cruz se pridava k obsazeni
nové verze \/razdy v Orient Expressu.
» Zemtel herec Robert

Vaughn, bylo mu 83 let.

= Croodsovi se pokracovani
nedockaji, pfipravovanou dvojku v
DreamWorks Animation zrusili.

= Jursky svét 2 se zacne natacet v breznu.

» Samuel L. Jackson, Joan Cusack,

a Bradley Whitford se pfidavaji k
obsazeni filmu Unicorn Store, ktery
bude reZijnim debutem Brie Larson.

» Hororovy reZisér Fede Alvarez je tim,
kdo natoti adaptaci knizniho pokracovani
série Milénium Divka v pavoudi siti.

» Tim Story natoci snimek o

plySovém medvidkovi Corduroy.

» Pfipravuje se remake série Americky
Vlkodlak. Postara se o néj Max

Landis scenaristicky i rezijné.

» Rami Malek si zahraje

Freddieho Mercuryho ve snimku
Bohemian Rhapsody.

» Ciaran Hinds se zhosti Steppenwolfa,
hlavniho zaporaka pro Ligu
spravedInosti. Toho bylo mozné
zhlédnout v rozsitené verzi Batman

vs Superman: Usvit Spravedinosti.

» Karl Urban se objevi v

thrilleru Entry Level.

» Sacha Baron Cohen se objevi

v remaku komedie Klaun.

= Olivia Munn se objevi v pfipravovaném
pokracovani Predatora.

» Remake Vrany ma dalsi problém. Od
produkce odstoupil jeden z hlavnich
producent(, spolecnost Relativity.
Osud projektu zatim neni znam.
Probléemy ma i adaptace The Last of Us,
ktera dle slov producenta Sama Raimiho
skoncila v produkcnim pekle poté, co se

vize reziséra a scenaristy Neila
Druckmanna a studia Sony znacné rozesly.
Prace na filmu tak v soucasné dobé
neprobihaji a je velice nejasné, zda se jej
vibec nékdy dockame.

Zmeny v datech premiér:

» Hvézdné obsazeny Robin Hood
(dFive Robin Hood: Origins) se do

kin dostane 23. bfezna 2018.

» Mission: Impossible 6 se do kin
nakonec dostane 27. Cervence

2018. Natacet se zacne na jare.

» A Star is Born, remake muzikalu
Zrodila se hvézda, ve kterém se
objevi Lady Gaga a Bradley Cooper

se do kin dostane 28. zafi 2018.

» VVideoherni adaptace Rampage, ve
které se objevi Dwayne Johnson, se
do kin dostane 20. dubna 2018.

» Pokracovani Jumanji se o pll roku zpozdj,
do kin se dostane 22. prosince 2017.
» O cely rok se zpozdi pokracovani
filmu Equalizer, ktery se do kin misto
v zafi 2017 podiva az 14. zari 2018.

» Remake Hracd se smrti bude

taky opozdén. Z 18. srpna pfistiho
roku se posouva na 29. zafi.
Ocekavana a dlouho odkladana adaptace
série Temna véz se také o par mésicl
zpozdi. Z plvodniho data 17. (inora
2017 se premiéra filmu posouva na

lukrativnéjsi datum 28. Cervence.
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INZERCIA FPHILIPS SHAVER SERIES 70000 PR

Philips Shaver Series 7000

Holiaci strojcek Philips Shaver Series

7000 sa Specializuje na kombinaciu
Setrného, no zaroven maximalne
efektivneho holenia pre muzov.

Citliva pokozka je castym
problemom

Elektricky holiaci strojcek Philips Shaver
Series 7000 sa svojim dizajnom
a technologickymi rieSeniami zameriava
na problém, o ktorom sa sice ¢asto
nehovori, no trapi az styridsat' percent
muzov. Ide o problémy s citlivou pokoZkou,
ktoré sa naplno prejavujd najma u tych
panov, ktori si potrpia na dokonale hladké
oholenie. Kazdodenné pouzivanie Ziletky
totiz plet' pripravuje o hornd vrstvu
koznych buniek, ¢im odhal'uje nezreld plet',

ktora je na vonkajsie vplyvy obzvlast' citliva.

Minimalny odpor vd'aka
specialnym kruzkom Comfort

Na to, aby sa bolo mozné dosiahnut'
vysledok dokonale hladkej pleti
aj bez pouzitia Ziletky, s potrebné rieSenia
na Spickovej Grovni. Holiaci strojcek
Philips Series 7000 je spojenim hned'
niekol'kych vynimocnych technolégii.
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Jemné kizanie po tvari zabezpetuji
Specialne krizky Comfort, ktoré tvoria
obvod kazdej z troch holiacich hlav.

S tvorené tisickami mikroperliciek, ktoré
znizujl trenie po pokoZzke pri holeni,

a tym zjemnuja tlak.

Technologia Super Lift & Cut

Holiace hlavice zabezpecuja hladké
oholenie tym, ze s chipkami pracujd
hned' niekol'kymi spdsobmi. Ich drazky
umiestfiuji kazdy chipok do idealnej
polohy na odrezanie, pricom dvojcepel'ovy
systém Lift & Cut chlpok najprv
nadvihne, a nasledne odreze. Prilozené
zastrihavacie nastavce vsak muzom
umoznujd ponechat' si flzy a kotlety,
ktoré s sGcast'ou ich imidzu, takze
v tomto pripade nemajd dévod na radost'
iba priaznivci Gplného oholenia.

PohodIné a jednoduché
pouzivanie

Elektricky holiaci strojcek Philips
Shaver Series 7000 je vodovzdorny,
takze ho mozno pouzivat' aj v sprche.

\/ ramci takéhoto luxusu je, samozrejme,
nevyhnutna aj bezpecnost', takze sa

pristroj spusti iba vtedy, ked' nie je
zapojeny do zasuvky. Hodina nabijania
zabezpeCi 50 min{t pohotovosti na holenie,
¢o je vel'mi dobry pomer ¢asu a vykonu. Tych
panov, ktori sa vyskytuja €asto na cestach,
potesi funkcia cestovného zamku. O nej,
rovnako ako o nutnosti vycCistenia holiacich
hlavic, informuje intuitivny displej. Cistenie
je vd'aka vodovzdornému telu vel'mi
jednoduché, nakol'ko staci chipky

bez obav oplachnut' vodou.
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RECENZIA | CALL OF DUTY: INFINITE WARFARE PS4

Call of Duty:

CALL OF DUTY S INOVACIAMP?

Infinite War sa veru neteSilo

vel'mi pozitivnym odozvam
uz od vydania prvého traileru, no
to sériu sprevadza uz nejaky ten
€as. \/yraznejsie odkedy sa vyjvojari
rozhodli ist' v hernom ¢ase dopredu,
stale viac a viac do budicnosti.
Tohtorocny CoD tdto hranicu posiva
este o krocik d'alej, no vo vacsine si
zachovava mechanizmy predoslého
dielu. AZ na niekol'ko noviniek.

Nova doba, ktora je v Case eSte
d'alej, ale nie je jedinou novinkou,
ktora sa v hre objavila. Prekvapivo
musim uznat' ze sa tentoraz
vyvojari snazili o nejaka td inovaciu.
Smerujem ku kampani, kde sa
vyvojari konecne posnazili priniest’
nieCo nové. Tentoraz nebudete len
bezhlavo putovat' z jednej misie do
druhej, ale zastavkou medzi misiami
sa stane vasa vlastna vesmirna
lod". Ako sa obycajny vojak
dostane ku kapitanskemu kreslu
v priebehu pol hodiny, sa ma
nepytajte, no je to prijemna zmena.
Po odohrani Gvodnej misie sa
z postavy stava kapitan jednej
z dvoch poslednych lodi pozemske;j
flotily a jej manazovanie ostava na
vas. Prave lod' Retribution bude
vychodiskowy bad, z ktorého budete
odlietavat' na misie a modifikovat'
vybavu pred kazdou misiou. Mat'
priestor, kde sa mdzete medzi
misiami poprechadzat', sledovat,
ako sa prostredie od misie k misii
meni a dozvediet' sa par novych
informacii, je celkom zabavny aspekt
hry. A k tomu vsetkému dostanete
aj vlastnd kapitansku kajutu! Sice
na celej lodi nie je toho vel'a ¢o
robit', ale je to minimalne aspon
nejaky krok vpred oproti klasickému
lineatnemu prechadzaniu
misiami. V podstate je to taka
okresana verzia prechadzania sa
po Normandy v Mass Effecte.

Po prvy raz v histérii CoD si
dokonca misie, ktoré chcete, aj
vyberate v takom poradi, v akom
chcete, a hra sa tak trochu tvari, ako
keby mala ,otvoreny svet". Misiu si
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Infinite Warfare

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS

Vigrobea: Infinity Ward
Zapozical: Kontiki

PLUSY A MINUSY:

+ pokus o inovacie
+vlastna lod'
+ hratel'né postavy

- Boost rigs
- bo¢né misie
- kratka kampan

HODNOTENIE:

* W WY

vzdy vyberiete z galaktickej mapy

umiestnenej na mostiku lode, nasledne
odchadzate do hangaru vybavit' sa

a sup do stihacky. Hra dokonca ponuka aj
bocné misie, ktoré sa rozdel'ujd na dva typy —
vzdusny alebo pozemny Gtok na niektora

z nepriatel'skych vlajkovych lodi. Za tieto misie
ziskavate vselijaké upgrady, ako napriklad
perky pre svoju postavu, nové zbrane alebo
optiky a iné vylepsenia. Tieto misie nie s(
povinné, no hra sa vam ich snazi ,nan(tit
a slGzia na zjednodusenie ostatnych misif.

Ak ste doteraz Citali pozorne, mohli ste
si vsimn(t' slovné spojenie vzdusny Gtok.
Pomerne dost' vel'a ¢asu v Infinite Warfare
stravite v stihacke pocas vylutne vzdusnych
misii vo vesmire alebo v kombinovanych
misiach, kde po istej pasazi zo stihacky
vyskoCite a pokracCujete peso, popripade
si lietate v skafandri vo vesmire a pritom
striel'ate zloduchov, ktori sa tiez v skafandroch
vybrali do otvoreného vesmiru. Lebo lietat'
okolo vesmirnej lode a hliadkovat' v skafandri
je otividne Gplne bezné. Svoju stihacku si
rovnako ako aj postavu vylepsujete. Sice
vylepSeni nie je az tol'ko, no mozete si ich

pred kazdou misiu upravovat' podl'a svojej
chuti. Osobne ma bocné misie po Case
zacali nudit', ked'ze pozemny Gtok na lod'
vyzeral skoro vzdy rovnako, ocital som sa na
roznych lodiach, no nejakych zazrakom vzdy
v rovnakych priestoroch. Ak som nahodou
narazili na pasaz, kde som lietal v stihacke,
hra za mna vykonavala 90 percent lietania,
¢ize to v kone¢nom ddsledku bola totalna
nuda. Hru som hral na stupni naro¢nosti
.veteran’ a Gprimne som v stihacke zomrel
tedy, len ked' som narazil do skaly vo vesmire
alebo do inej lode. Klinec na rakve zabija to,
Ze ak si odmyslime bocné misie z galaktickej
mapy, cela hlavna linia sa sklada priblizne
zo Styroch misii, sice dlhSich, no aj tak...

Singleplayer aspon Ciastocne
potesil malymi, no prijemnymi
pokusmi o inovaciu, no
sklamal hernou dizkou! Ako
je na tom multiplayer?

Ak ste Citali Infinity Warfare preview,
zakladn( predstavu o multiplayeri uz mate.
Zakladny rozdiel spoliva v mechanizme
.Rigov". V podstate ide o hratel'né postavy,

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




ktoré maja Specificky set schopnosti
a tie ich robia vynimo¢nymi. Od
vysokej rychlosti a Specializacie boja
a zbrani na blizko az po rychlejsiu
regeneraciu zivota. /\yber postavy

je tak prvym krokom, ktory znacne
ovplyvni styl vasho hrania. A ti z vas,
ktorf hrali Black Ops 3, si bud( tento
systém trochu pamatat'. Po vybrani
postavy ostava systém ,Loadouts”
nezmeneny a vyberate si medzi
primarnou a sekundarnou zbrarou,

granatmi, perkmi a killstreakmi, na
ktoré mate opat' 10 bodov. To nie
je jedina vec, ktora presla zmenou.
Jetpacky, teraz nazyvané Boost rigs,
taktiez dostali nov( funkcionalitu,
no ¢i bolo toto rozhodnutie
krokom vpred, je otazne. Namiesto
fungovania ako jetpacku, ktory
ponukal rychle skoky a boosty do
niektorej zo stran, pontka Boost
rig ovel'a menej dynamickosti

a celkovo je pocitovo pomalsi, ¢o

znacne nardsa plynulost' dynamickej hry, ktorou titul
CoD ma byt'. Skladba map sa vel'mi nezmenila, no na
moj vkus sa mapy trocha zmensili. TroSku viac metrov
Stvorcovych a par novych ciest pre rozSirenie moznosti
taktizovania by bolo rozhodne plus a arzenalu zbrani
by sa tiez zislo niekol'ko pridavkov, nakol'ko je dost'
chudobny. A to ako v multiplayeri, tak aj v kampani.

Verdikt

Sice sa v kampani Stddio posnazilo o niekol'ko
celkom dobrych inovacii, ktoré robia z beZnej linearnej
FPS trosku viac otvorend hru. Dizka hernej kampane,
najma v jej hlavnej linii, a odfklaknuté bocné misie tento
pridavok Casto zabijaja. Kampan je tak naozaj vel'mi
kratka a z vacsej casti nudna. Multiplayeru, v ktorom
vyvojari v skutocnosti okrem hernych postav viac ubrali
ako pridali, neprospieva ani to, ze Infinity Warfare
vySlo v ¢ase troch silnych FPS titulov — Battlefield 1,
Titanfall a CoD. A osobne musim povedat', ze ked'
som po osemdesiatich hodinach neuveritel'ne skvelej
zabavy v kampani a v multiplayeri hry Titanfall zapol
CoD, mal som z neho dost' podradny pocit. Ak teda
vahate nad kapou jednej z troch spominanych hier,
CoD by urcite nemalo byt' na vrchole tohto rebricka.

Richard Mako
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RECENZIA FTITANFAEL2Y XBOX ONE

TITANFALL 2

..DVA KROKY VPRED, JEDEN VBOK

ve,

Ak ste mali moznost' ¢itat'

moju recenziu Titanfall 2,
tak asi viete, Ze som ju povazoval
za nieco, ¢o sposobi v FPS Zanri
evoliiciu, ba az revoliciu.
Rovnaka, akd vyvojari sposobili
s Modern Warfare. 200 hodin
ponorenych do multiplayeru,
v ktorom si pripadate, ako keby
ste v jednom kuse sledovali
.best of” momenty, ktoré sami
zaZivate s perfektnijm balansom
a famoznou hratel'nost'ou. Dvojka
zobrala jednotku a vo vdcsine
pripadov hru este vylepsila.

\/ylepSenie ma vo svete Titanfallu
nazov kampan pre jedného hraca.
A svet, ktory si vyslovene Ziadal
o preskiimanie a rozpravanie
pribehov ho konecne dostal. Jack
Cooper a BT-7274 spoja svoje sily
po objave tajomnej planéty
IMC a masivnej zbrane, ktora
moze konflikt medzi Militiou
a nimi zvratit' v ich prospech.

Tam, kde by Respawn mohol
vytvorit' klasicky privesok
k multiplayeru, vytvoril plnohodnotna
kampan, ktora nepdsobi rutinne, ale
naopak, prinasa mnoho zaujimavych
prvkov, v ktorych vyuZziva vsetky svoje
silné stranky. Z hl'adiska pribehu
kladie déraz na vzt'ah ¢loveka a jeho
Titana, ich postupné zvykanie si na
seba a zlepSovanie sa s ohl'adom
na t'azké okolnosti, ktoré ich
sprevadzajl. Autori si vyslovene
uzivajl stereotyp toho, ze BT
je masina bez citov, nerozumie
sarkazmu a I'udskej reci, zatial' ¢o
Cooper objavuje jeho chladnost'
a,matematickd povahu".
A z hl'adiska hratel'nosti ponika
vybornd kombinaciu pohybového
systému, ktory sa tak nedari
konkurencii odkopirovat',
a kreativnej likvidacie nepriatel'ov.
Aby toho nebolo malo, sG¢ast'ou si
aj klasicky vyborné sboje medzi
Titanmi a levedizajn, ktory umoznuje
vyuzitie vSetkych tychto prvkov.
Kampan druhého Titanfallu nestavila
iba na neustalu strel'bu, ale poskytuje
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

\jrobca: Respawn
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ prekvapujlco
vyborna
a variabilna
kampan
+vzt'ah
Cooper +BT
+ovel'a viac
moznosti Gprav
+leveldizajn

- kampan by si
zaslazila byt'
o trochu lepsia

- niektoré zmeny
v mechanizmoch
mozu fanGsikom
jednotky
prekazat'

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

vyborna variabilitu v hratel'nosti, ked' striel'acie
pasaze striedaju tie, kde sa vo vel'kom ukazu
vase parkdrové schopnosti

s drobnymi logickymi hadankami, aby vas

z tej akcie nezacali boliet' oci. Krasne prostredia,
epicky vyzerajice siboje. A navrch toho
vSetkého d'alSie dva prvky, o ktorych radsej

pomIcim kvoli spojlerom. Jedina Skoda je, ze
kampan nepatri ani tak medzi najdlhSieaza 5 -
6 hodin je koniec. Je to sice momentalne celkom
standard, no vzhl'adom na to, aka kvalitna je vo
vysledku kampan, chce ¢lovek po jej skonceni
jednoducho viac. A to viac lezi v multiplayeri.

A prave tam je gro hry, to najzabavnejsSie a

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




najpodstatnejsie. A aj ked' na prvy
pohl'ad sa dvojka vo vel'kom podoba
na jednotku, tak najviac zmien je
pod povrchom. Zmien, ktoré nebudd
kazdému po chuti, no podstatné je,
ze z objektivneho hl'adiska proste
fungujd a vytvaraja paradne
hratel'nd a hibokd hru, ktora vam
poskytne stovky hodin zabavy.
Zatina to vybornym dizajnom

map, ktory zohl'adfuje rychlost’

a mobilitu pilotov, pondka zaujimavé
moznosti pre tych, ktori uz majd

v hre €o-to odohrané a zaroven

im dava pocit, Ze aj napriek tomu,

ze vonku z(ri bitka Titanov, tak s
jednoducho v bezpeci a nie s

v nevyhode. Titani zase majd vel'ké
pole pésobnosti na bojisku, vel'a
taktickych moznosti a pri Sikovnosti
aj moznost' zlikvidovat' nepozornych
pilotov, ktori sa ledabolo pohybujd
po mape. A taktieZ je tu aj priestor
pre Al jednotky, ktoré sd hlavym
t'aZiskom v dvoch hernych modoch
a zabezpecCujl neustaly prisun akcie
a zabavy smerom k hraom. Prave

vd'aka tomu, ze multiplayer Titanfallu
vie pondknut' vsetko pre kazdého
hraca, sa mdze aj najvacsi noob citit'
ako hviezda, ak vie, ako postupovat'
a na koho sa pri boji zamerat'.

Dizajn multiplayeru Titanfallu 2
postihli vel'ké zmeny. Zmizli Burn
Cards, ktoré nahradili Specialne
schopnosti pre pilotov, pribudlo
mnoho novych a zaujimawvych zbrani,
novych taktickych schopnosti a
taktieZ aj mnoho novych moznosti
Gpravy €i uz vasho virtualneho
vojaka, alebo jeho vybavy. To isté sa
stalo aj druhej polovici hratel'nosti,
Titanom. Namiesto troch asi,

ktoré sa dali I'ubovol'ne definovat!,
stadio redefinovalo ich Glohu na
bojisku a vytvorilo Sest' hernych
Titan tried, ktoré majd s urcitymi
variaciami presne dané zbrane,
schopnosti a Groven HP. Apropo,
Titanom boli odobrané automaticky
regenerujlce sa Stity, o znamena, Zze
uz sa prakticky nestane, Ze si budete
pri vlastnej Sikovnosti schopni
ponechat' si jedného az do konca

kola. Na jednej strane tento krok urguje k spolupraci,
nakol'ko ukradnutim batérie zo siperovho Titana mdZete
svojmu poskytnat' boost zdravia, ale na druhej strane to
spravilo siboje medzi Titanmi trochu menej taktickymi.

Kazdopadne toto je vec, ktora je vyslovene subjektivne
hodnotend, no osobne sa mi systém v jednotke pacil

o trochu viac. Zaroven vsak musim skonsStatovat', ze

aj tato nova verzia je vyborne vybalansovana. Novym
hlavnym moédom je Bounty Hunt. Lov na Al jednotky,
pricom kazda z nich je odmenena urcitou hodnotou

v dolaroch, ktoré je nasledne potreba ulozit' do banky. Trik
spoCiva v tom, ze v momente, ked' vas protihrac zabije,
stracate polovicu nahranych dolarov. Okrem toho sa

tu vyskytujd klasiky v podobe Attrition, Hardpoint, CTF,
Pilot vs. Pilot atd". A len aby som nezabudol. ESte asi v
Ziadnej inej MP FPS som nevidel taky rychly matchmaking
spojeny s takymi prepracovanymi socialnymi funkciami,
Co je taktiez jednoznacné plus. Pri fakte, Ze Titanfall 2
dominuje na poli zabavy a hratel'nosti, s vizualom to az
také terno nie je. Hra si sice na konzolach drzi stabilnych
60FPS, no vyuziva stary modifikovany Source Engine,

¢o jednoducho je vidiet'. Neda sa povedat', Ze by bolo
grafické spracovanie slabé, ale taktiez nejde o ziadne
terno. No to, ¢o straca na technickej kvalite, autori
dohanaji vizualnym 5tylom a réznorodost'ou prostredi.

Verdikt

Titanfall 2 je iny. S prekvapujico vybornou kampanou,
vyrazne zmenenym multiplayerom. Zaroven vsak
ponika to isté. Hromadu zabavy, vyborne vybalansovany
multiplayer a skvelG hratel'nost'. Aj s ohl'adom
na obrovsk( konkurenciu v Zanri multiplayerovych
striel'atiek (Overwatch, Doom, Battlefield,

Call of Duty: Infinite Warfare...) mézem
s pokojom skonsStatovat, Ze Titanfall 2 je asi najlepSou
z nich. Chyb je malo a zabavy vel'a. A to je to hlavné!

Dominik Farkas
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RECENZIA FHEADMASTER" PS VR

Headmaster

KED SI VYSTACITE S HLAVOU...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: Sportova
arkada
\yrobca: Frame
Interactive
Zapozical: Sony
PLUSY A MiNUSY:

+presné
rozpoznavanie
pohybu hlavy

+ niektoré misie
s narocné

+komedialne
spracovanie

- virtualne
hlavickovanie
nebude bavit'
kazdého

HODNOTENIE:

1 8 & & $X(

Headmaster je presne ten typ hry,

ktora by nemohla fungovat' nikde
inde, iba vo virtualnej realite. Nejde o to, ze
by poniikala atmosféru alebo nieco, z ¢oho
ponorenie sa do virtualnej reality profituje.
V tomto pripade ide Cisto o prakticky
dovod — ovladacom sa stane vasa hlava
a celd hru budete iba hlavickovat'.

Uznavame, Ze takyto koncept neznie
lakavo a aj my sme spociatku k hre
pristupovali skdr skepticky. Hlavickovanie
vo virtualnej realite je zabavna myslienka a
ako tech-demo sa urtite uzivi, ale zvladne
fungovat' vo forme plnohodnotnej hry?
Odpoved' je kladna a hra do vel'kej miery
t'aZi z toho, ze samotni tvorcovia ju ponali s
humorom a najmd — Ze dokazali inteligentne
navrhndt' dizajn jednotlivych Grovni.

Hlavnym hrdinom Headmaster je futbalista,
ktory nesplnil o¢akavania timu, a tak bol
poslany do futbalovej akadémie, aby trénoval
hlavickovanie. Pri pohl'ade na vizualne
spracovanie hry je jasné, ze Headmaster
nechce navodit' pocit z profesionalneho
futbalového klubu. A ani vas nenecha ochutnat
Zivot profesionalneho futbalistu. Akadémia
skor pripomina vazenie a vasou Glohou tak
bude z tohto prostredia utiect'. Tréningovy
personal —ak vobec nejaky je, bude vas pobyt

sprijemnovat' réznymi hlaskami a pokial' si pri
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hrani spomeniete na sériu Portal, nebudete
sami. Hru od Valve nam Headmaster svojim
spracovanim a atmosférou pripomina najviac.

Samozrejme, herna naplf je Gpine ina.
\/ Headmasterovi budete naozaj iba
hlavickovat'. K hraniu nepotrebujete ani
ovladac, vystadite si s vasou hlavou
a okuliarmi PlayStation VR. Jednotlivé polozky
budete potvrdzovat' niekol'kosekundovym
pohl'adom na ne a zakladom hratel'nosti je
spravne nacasovany pohyb hlavy dozadu
a potom dopredu. Ako keby ste hlavickovali na
mieste. Whodou je, Ze nemusite skakat'
a ani to neodporicame, ked'ze PS VR okuliare
sU s konzolou spojené pomocou kabla.

Hlavickovanie ako také ma vel'mi
jednoduchd hernd napln. Niekto by povedal, Ze
pohyb hlavou v ramci imitovania hlavickovania
je asi rovnaka zabava, ako t'ukanie na displej
smartfénu, ale s tymto sa nestotoznujeme.
Sthlasime s tym, ze hlavickovanie nie je
ni¢ zlozité. AvSak presne trafit' loptu tam,
kam si Zelate, je ovel'a narocnejsie, ako
by sa na prvy pohl'ad mohlo zdat'.

A nakol'ko sa Headmaster pomerne rychlo
presunie z roviny ,aha, hlavickuj" do roviny ,toto
je vlastne puzzle a ak chces Groven Gspesne
dokon(it', musis hlavickovat' naozaj presne”,
vo vysledku ide o hru, ktora predstavuje vel'ka

vyzvu a je zabavna. Bez ohl'adu na to,

¢i vas Headmaster oslovi, alebo nie, ide

o hru, ktora by nikde inde nefungovala.

\/ ramci PS VR hier je mnoZstvo titulov, ktoré

z virtualnej reality profituja iba lepsim zazitkom
z hrania, avSak Headmaster je priklad tituly,
ktory by ste si bez /R okuliarov nezahrali.

\Wyvojarov chvalime za to, e hlavickovanie je
rozpoznané naozaj presne a pocas hrania viete
sami rozoznat', kedy odhlavickujete loptu zle
a kedy dobre. Je to haluz, pretoZe sa de facto
spaja pohyb vasej hlavy v realite s loptou
vo virtualnej realite, ktord realne necitite.

Ale aj napriek tomu viete, ako zdokonal'ovat'
techniku hlavickovania. Samozrejme,

zasluhy treba priznat' aj spolocnosti Sony.
Headmaster je jedna z najvhodnejsich

hier, ktora poukazuje na to, aké presné je
rozpoznavanie pohybu hlavy v pripade PS VR.

Verdikt

Headmaster je prekvapujico dobra hra
pre virtualnu realitu. Nenadchne kazdého,
ale zasl(zi si pochvalu za koncept a jeho
spracovanie. Virtualne hlavickovanie by
mohlo po chvil'ke omrziet', Headmaster
vsak obsahuje mnoZzstvo napaditych Grovni,
vd'aka ktorym si hra zachovava zabavnost'.

Roman Kadlec

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FRISE'OF THETTOMB RAIDER| PS4

Rise of the Tomb Raider

PORT ROK STAREJ HRY

Ked' Microsoft oznamil,

Ze pokracovanie rebootu
Tomb Raidera sa vrati v roku 2015
exkluzivne pre XBOX a PC platformu,
negativne reakcie zo strany hracov
vlastniacich konzoly od Sony
nenechali na seba dlho ¢akat'.

Z naslednych vyjadreni Square Enixu
vsak zacalo byt' vel'mi rychlo jasné,
Ze to s danou exkluzivitou nie je
myslené az tak vazne a po nejakej
dobe si hra s casovym oneskorenim
najde svoju cestu aj na Playstation.
Danym c¢asovym oneskorenim sa
ukazal byt' rok, a tak Rise of the
Tomb Raider po roku od svojho
prvotného vydania prichadza aj na
Playstation 4. Stalo cakanie za to?

Rozoberat' opat' dopodrobna
nami pred rokom recenzovan( hru
by bolo ako nosit' drevo do lesa,
respektive, v tomto pripade, skor
artefaktov do hrobiek. Pokial' vas
zaujimajt informacie o pribehu a o
zakladnych hernych mechanizmoch,
bez vahania si precitajte ich
zhrnutie v recenzii od Juraja VIhu
tu. Comu sa budeme venovat'
dnes, je primarne to, o nové do
tohto mixu prinasa Rise of the
Tomb Raider, pySiaci sa podtitulom
20th Years Celebration Edition.

PS4 verzia Rise of the Tomb
Raider obsahuje doteraz vSetky
vydané DLC pre zakladna hru.
Menovite ide o Baba Yaga:
Temple of the Witch, Blood Ties
a Cold Darkness Awakened.

Baba Yaga: Temple of the Witch
sa da v kontexte hry povazovat' za
jednu z nepovinnych hrobiek, ktora
vSak na rozdiel od tych v zakladnej
hre obsahuje mini pribeh s par
novymi postavami o mytickej ruskej
jezibabe. DLC je integrované priamo
do hry a hra¢om sa spristupni ako
ved|'ajsi quest v priebehu hlavného
pribehu. V celkovom kontexte
hry ide skdr o dejovl odbockuy,
ktora sa snazi vniest' do deja viac
mystickosti, ktora vsak vzhl'adom
sa svoju priblizne hodinovi dizku

20 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: akéna adventiira
\Wrobca: Crystal Dynamics
Zapozical: Square Enix

PLUSY A MINUSY:

+ Openworld
sekcie na Sibiri
+C0o-0p
Endurance mod
+rozliénost'
pribalenych DLC
+ podpora PS4 Pro
a Playstation VR

- pribeh

- akEné scény

- port rok
starej hry

HODNOTENIE:

1.8 8 & 0%

relativne rychlo vyprcha, a tak jedinou
spomienkou je novy druh Sipov, ktorymi mdze
Lara miast' nepriatel'ov, a oblek Baby Yagy.

Druhym pribehovym doplnkom je Blood
Ties, v ktorom Lara preskiimava rodinné sidlo
v snahe najst' zavet svojho nebohého otca.

Dejovo je tato kapitola zasadena tesne po
Gvodnych udalostiach v Syrii, avak na rozdiel
od Baby Yagy sa ju autori rozhodli nevlozit'
priamo do hry samotnej, ale spristupnit’

ju len ako vol'bu z menu. Dévodom tohto
rozhodnutia je nepochybne lezérne tempo,

v ktorom sa s Larou v zasade hodinu len

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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prechadzate po vile Croftovcov a
zbierate artefakty alebo dokumenty,
z ktorych sa dozvedate informacie

0 jej rodicoch a o Larynom detstve.
Pokial' navyse vlastnite Playstation
VR, mdzete toto dobrodruzstvo
absolvovat' priamo z pohl'adu Lary.

Rozhodnutie, ¢i je toto mozné
povazovat' za nostalgické alebo
nudné, vtomto pripade nechame

navas. Akcnejsia Cast' tohto
pridavku je novy mod s podtitulom
Lara Nightmare, v ktorom Lara vo
svojom sne bojuje v sidle Croftovcov
s prastarymi démonmi (¢itaj zombie)
a snazi sa ich porazit' znicenim
Styroch levitujlcich lebiek, ktoré sa
zakazdym nahodne rozmiestnia po
vile. V tomto rezime podobne ako

v Expeditions je mozné pouzivat'
rozne herné modifikatory v podobe

kariet, ktoré umocnujd herny zazitok. Poslednym

DLC prirastkom je Cold Darkness Awakened, ktory
pojednava o hrozbe na starej sovietskej zakladni. Tu
sa zoldnieri organizacie Trinity, proti ktorej Lara bojuje
v hlavnej hre, nakazili. Podobne ako Lara Nightmare
ide o druh médu, v ktorom sa Lara vypravi zabranit'
rozsireniu nakazy. Musi znicit' tri veZe, v ktorych sa
chemicka zbran nachadza. Popritom musi bojovat'

so zmutovanymi Zoldniermi, ktori, podobne ako
nakazeni nepriatelia z Last of Us, prilis dobre nevidia
a orientuj sa primarne podl'a zvuku. \Vd'aka tomuto
je v Cold Darkness Awakened kladeny déraz hlavne na
stealth a premysleny nenapadny postup v jednotlivych
Castiach zakladne, ktory eskaluje v relativne epickym
finale. Dizka tejto eskapady, v zavislosti od zvolenych
kariet, ktorymi si aj v tomto pripade viete modifikovat'
herny zazitok, sa pohybuje okolo dvoch hodin.

PS4 verzia so sebou prinasa aj noveé karty, vd'aka
ktorym mozete vymenit' aktualny vzhl'ad Lary
za jej vyzory v predoslych hrach, a nostalgicky si
tak zaspominat' na to, ako sa Lara za 20 rokov
svojej existencie zmenila. A akym pokrokom
preslo za td dobu grafické spracovanie hier.

Poslednou dblezitou novinkou je rozsirenie
Endurance modu v rezime Expeditions o moznost'
hrat' co-op. S druhym hracom si tak mozete vyskisat
prezivanie v divocine, vd'aka comu si mdzete
dovolit' viac riskovat', ¢im sa podstatne zlepSuje
inak vcelku nudna hratel'nost' tohto médu.

Technicka stranka portu je zvladnuta na jednotku,
a tak hra beZi v rozliSeni 1080p na stabilnych 30FPS.
Autori navyse sl'ubuji day one podporu PS4 Pro v
podobe patchu, vd'aka ktorému by sa mala graficka
stranka hry eSte o nieco vylepsit'. Podobne ako pri
predchadzajicom Tomb Raiderovi pre PS4 titul vyuziva
reproduktor v Dualshock gamepade pri strel'be, Co aspon
trocha pomaha atmosfére v inak nie prilis podarenych
akénych scénach —vid' nasa pévodna recenzia.

Verdikt

\/ kone¢nom z(c¢tovani PS4 verzia Rise of the Tomb
Raider predstavuje relativne solidnu porciu zabawy,
ktora vSak v Standarde akénych dobrodruznych
hier nastavenom Uncharted 4, zaostava i uz po
pribehovej, akénej alebo technickej stranke.

Branislav Brna
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RECENZIA FWATCH DOGS 2 PS4

Watch Dogs 2

PRIDAJTE SA KU SKUPINE HACKEROV
ZNAME] AKO DEDSEC A OBJAVTE SKRYTE
NEBEZPECENSTVA SYSTEMU CTOS 2.0

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner:ak¢na adventira
VWyrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MiNUSY:

+malé inovacie
v hackovani

+ detailné San
Francisco

+co-0p

- pribeh a postavy
- Sablénovité misie
- nudny gameplay

"Watch
Dogs 2 je
technicky

funguijacou,
avsak
vnutorne
prazdnou
hrou."

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0%¢
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Ak by sme sa pozreli na
rebricek vydanych hier pre

aktualnu generaciu hernych konzol
a zamerali sa na tituly, ktoré skoncili

vel'kym sklamanim, s vel'kou
pravdepodobnost'ou by sme na

prvej priecke nasli titul Watch Dogs.

Nova, masivne hypovana IP, ktora

od svojho famé6zneho predstavenia

mala byt' hlavngym dévodom,
preco si kapit' novy XBOX alebo
Playstation, nakoniec nepriniesla

Ziadnu revoldciu. Aj napriek lamaniu

rekordov v predajnosti bol vd'aka
svojmu nudnému svetu hrac¢mi
odsldeny na zabudnutie

v prepadlisku dejin. V Ubisofte
vsak boli zjavne iného nazoruy,

a tak sa rozhodli pre pokracovanie,
ktoré tentoraz preventivne prilis
nehypovali. Pomohlo to?

S trochou hyperbolizacie by sa
dalo povedat', Ze scenar opisany
v (vode sme tu uz raz pred par
rokmi mali, a to pri zrode IP
Assassins Creed. Vtedy sa hra
Assassins Creed 2 stala jednou
z najlepsich hier minulej generacie.
Ako sa vsak vravi, blesk udrie na to
isté miesto malokedy a reparat

Watch Dogs 2, aj napriek (alebo
mozno prave kvoli nej) svojej
obrovskej snahe, nie je ani zd'aleka

tym zabavnym titulom, ktorym by
chcel byt'. Vysvetlit, kde presne
nastala chyba, je podobne ako pri
pbvodnom Watch Dogs pomerne
o%emetné. Technicky hra spifia
vSetko, ¢o sa od moderného AAA
titulu o¢akava, no vysledny produkt
pri hrani pésobi len ako d'alSia

beztvarna openworld hra, v ktorej
len behate po obrovskom svete
a tupo plnite to, o si od vas hra ziada.

Kyber, meta, hipster,
motherf...

Hlavny kamen (razu je pribeh,
ktory sa, ked'Ze sa pravdepodobne
minule hrati st'azovali na jeho
nudnost', snazi byt' strasne cool
a ako-tak paralelny tomu, €o sa
deje v realnom svete IT. Cossi pod
tym mate predstavit'? Zatnime
s hlavnou postavou Marcusom,
ktory, okrem toho, Ze je ¢ernoch a
hacker, je tieZ nerd. Riedi, €i je silnejsi
Votrelec alebo Predator. Svojim
Stylom a sldchadlami na usiach
napadne pripomina popularneho
hipstera, ktory navyse jojom dokaze
zblizka pacifikovat' nepriatel'ov
(ano, ¢itate spravne). Marcus sa
v (vode hry pridava k skupine

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk



hackerov DedSec, sidliacej v San Franciscu,
ktora sa snazi znicit' zIG korporaciu
prevadzkujicu vSetko ovladajici systém
ct0S. Ten sa od minula povySil na verziu
2.0. Tato skupina hackerov pozostava
napriklad z teenagera s aspergerovym

syndrémom, typka, neustale nosiaceho
masku s LED okuliarmi a modifikatorom
hlasu, ktory tlaci na 3D tlaciarni zbrane,
alebo rebelujdcu umelkynu, ktora robi
skupine marketing. Ak rozmysl'ate, na ¢o
skupina hackerov potrebuje marketing, tak

vedzte, Ze hackeri vo svete Watch Dogs uz
nehackujd len prostrednictvom spajania
trubiek ako v minulej hre, ale na to, aby mali
silu hackovat', potrebujd followerov, ktori si
do mobilu nainstaluja appku a pridaja tak
svoj mobil do botnetu... Naklad Sialenost;,
bohuzial', v tomto pripade nekondi, a tak je
hlavnym zaporakom — $éfom ctOS tajomny,
bradaty, jogu cviciaci podivin Dusan Nemec,
ktory sa nahodne objavuje v cutscénach
medzi réznymi misiami. Pribeh sa ako inac
toli okolo socialnych sieti, big data, domacej
automatizacie a Spehovaniu kazdého
vSetkym. Vd'aka tomu tu mame roézne IT
spolo¢nosti Galileo (Tesla/SpaceX), Noodle
(Google), !'nvite (Facebook) alebo sektu
New Dawn (Scientologia). Ak by ste cakali
nejaké parodovanie spominanych institacii,
ako to byva v GTA, budete sklamanf.
Kreativita autorov sa asi vyCerpala pri
vymysl'ani vySSie spomenutych postav,

a tak tieto spolocnosti existuja len preto,
aby ste ich postupne vSetky navstivili

a odhalili ich Spinavé tajomstva.

Jazdi, striel'aj, hackuj, opakui...

A odhalit' Spinavé tajomstva v tomto
pripade znamena sadndt' do auta,
dosoférovat' na vyznacené miesto na
mape, kde po hacknuti vami vybraného
vstupu vojdete do nepriatel'skej oblasti, kde
znudene vystriel'ate vSetkych nepriatel'ov,
napojite sa na server a po skopirovani dat
opustite dant oblast'. Alternativou tohto
pristupu je stealth, ked' sa mdZete snazit'
nepozorovane prekiznut' strazam, ¢o je
v&ak vo vacgine pripadov prili§ zdihavé,

a sledovat' to, ako Marcus po dvadsiaty
raz niekoho Skrti jojom, tiez nie je taka
zabava, ako by sa mohlo na prvé pocutie
zdat'. Poslednou, a asi najzaujimavejsou
moznost'ou, je vyuZitie Marcusovych
hraciek — robotického auticka a v neskorsej
Casti hry tiez lietajiceho dronu, vd'aka
ktorym je mozné riesit' hackovanie za
urcitych okolnosti na dial'ku. Vyuzivanie
oboch spominanych hraciek je prijemnym
spestrenim. No nedajl sa pouzit' na vsetky
¢innosti, Co limituje ich vyuzitel'nost' len
na miesta, kde si to autori ,zelali". Okrem
tychto hraciek ma Marcus k dispozicii
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arzenal réznych hackov. Kym vacsina z nich
je prevzata z minulého dielu (prepinanie
semaforov, vybuchovanie potrubi,
otvaranie bran, matenie nepriatel'ov), daja
sa medzi nimi najst' aj celkom zaujimaveé
novinky. Najzaujimavejsie je nepochybne
hackovanie automobilov, vd'aka

ktorému viete na dial'ku zastavit' alebo
nastartovat' akékol'vek vozidlo, ¢o ponika
nové moznosti pri pomerne ¢astych
nahanackach s policiou i

s inymi nepriatel'mi. Dalou novinkou

je moznost' postvat' proti nepriatel'om
policiu alebo gang, ¢o ¢asto vylsti

do vel'kej prestrelky, do ktorej sa

moZete, ale aj nemusite zapaojit'.

.T0" ste predtym este nevideli

Ked' sa prestanete sistredit' na nie prilis
pltavy pribeh a zacnete sledovat' svet
okolo vas trocha blizSie, zistite, Ze autori si
na rozdiel od predoslého dielu dali zalezat'
na detailoch, a teda to okolo vas realne zije.
Hra k blizSiemu skiimaniu herného sveta
hrafov nabada nielen tol'kokrat
v openworld hrach videnych collectibles,
ktoré postupne zahlcujd mapu, ale taktiez
aplikaciou ScoutX v Marcusovom mobile,
ktora upozornuje na zaujimavé zakutia
relativne verne vymodelovaného San
Francisca. R6znymi gestami si mozete
urobit' selfie, ktord vasi kolegovia
z DedSecu okomentujd. Okrem toho sa
moZete stat' vodi¢om a la Uber, ked' vozite
I'udi po meste a na zaklade toho, ako
pinite ich priania, dostavate hodnotenie
do aplikacie Driver SF. Okrem hlavnych
pribehovych misii st k dispozicii r6zne
vedl'ajsie Glohy, ktoré sa vSak tiez drzia tej
istej Sablony. UrCité oZivenie predstavuje
moznost' co-op plnenia vedl'ajSich misii
s inymi hra¢mi online, &im sa otvaraja
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nové taktické moznosti. Jeden hra¢ méze
napriklad hliadkovat' a s lietajdcim dronom
zneprijemnovat' nepriatel'om Zivot

a druhy hrac sa moze zatial' nepozorovane
presGvat' k ciel'u. Okrem toho hra ponika
multiplayer méd — Bounty Hunter, ked'
hraci lovia jeden druhého. Pocas hrania
multiplayeru sa z ¢asu na ¢as objavia
eventy, v ramci ktorych sa hraci snazia
naraz nahrat' virus do vybraného servera
v meste. Z predoslého dielu sa tiez

vratila moznost' hackovania hry inym
hracom, ked' sa snazite splyndt' s davom
a nenapadne ukradn(t' data vybranému
hracovi bez toho, aby vas identifikoval.

Tentoraz hra vyzera
naozaj dobre

Vizualne Watch Dogs 2 sice vyzera
podstatne lepSie ako jeho predchodca.
Scasti za to urcite moze zasadenie hry do
San Francisca, ktoré ponika podstatne
vatsiu architektonickd réznorodost', ako

aj fakt, Ze hra bola vyvijana na aktualnu
generaciu hernych konzol. PS4 verzia hry
navyse podporuje aj PS4 Pro, vd'aka
comu hradi ziskajd vyssie rozlisenie

s eSte viac detailmi. Soundtrack ponika
rozne druhy hudby, ktoré mdzete
poClvat' nielen v radiu v aute, ale,

ked'Ze Marcus stale nosi sldchadla,
taktieZ pri presGvani sa pesi. Bohuzial',
roznorodost'ou alebo mnozstvom
licencovanych skladieb zaostava za GTA V.

Verdikt

Kym pribeh by sa na jednej strane
chcel tvarit' ddlezito a poukazanim na
ohrozenie sGkromia v realnom svete
sposobeného rozmachom IT vazne,

v rovnakom momente si sam podtrhava
nohy akoZze cool postavami, ktoré
do tohto mixu vébec nepasuja.

Openworld je ¢asto vyuzivany len ako
kulisa, ¢im z vel'kej tasti pdsobi zbytotne
a hackovanie vietkého naokolo bezducho,
dokonca aj prestrelky s nepriatel'mi za¢na
po chvili nudit'. V kone¢nom dosledku
sa tak aj napriek urcitym vylepSeniam
oproti minulému dielu vel'a nezmenilo
a Watch Dogs 2 je len d'alSou priemernou
open world hrou, akych sa v poslednej
dobe objavuje stale viac a viac.

Branislav Brna

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




E3IECSITR.SIA

Sutaz s portalom VAS HERNY SVET

Vyhraj konzolu
PlayStation 4 SIim

VnGtornosti hernej konzoly Sony PlayStation 4 Slim
boli znacne vylepSené. Tym sa znizila jej vel'kost' o
viac nez 30% a hmotnost' 0 25% oproti predoslému
modelu. Tento tensi model je navySe Gspornejsi

a spotrebuje o viac nez 30% menej energie.

PARAMETRE: OVLADAC DUALSHOCK &:
» CPU: 8 jadrovy procesor » Moderny a prakticky dizajn
x86-64 AMD Jaguar = PohodIné drzanie v ruke
= GPU: 1.84 TFLOPS AMD » Presné ovladanie,
» Pamat": GDDR5 8GB rychlejsia odozva
» Mechanika: Blu-ray = Inovativne ovladacie prvky:
» HDD: 500GB » Tlacidlo Options/Share
» Bezdr6tové spojenie: Wi-Fi pre zdielanie najlepsich
(802.11b/g/n) a Bluetooth 2.1 momentov s priatel'mi
» Dotykova plocha Touch pad
KONEKTORY: » Mikrofén (Mono)
= \/ystup pre slichadla (Stereo)
» 2x USB 3.0 = Svetelna lista - Light Bar (pre
= HDMI vystup snimanie ovladaca kamerou)
» Opticky zvukovy vystup » Ovladanie zname z DS3:
= \/stup pre LAN kabel = Funkené tlacidla
» AUX konektor (pre » PS tlacidlo, tlacidla - L,L1,P,P1
PlayStation kameru) » Presnejsi pohybovy snimac

= Dualne vibracie
» Dve analégové packy R3/L3

OBSAH BALENIA:

- Konzola Sony PlayStation
4 Slim (500GB)

- Ovladac Dualshock 4

- Drotové mono-slichadlo
s mikrofonom

- Siet'ovy kabel (1,5m)

- HDMI kabel (2m)

- USB kabel (1,5m)

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA THE ELDER SCROLLS V: SKYRIM SPECIAL EDITION PC

The Elder Scrolls V: Skyrim Special Edition

PO PIATICH ROKOCH SA

DRAKORODENY VRACIA
ZAKLADNE INFO: Tato recenzia btfde ina ako )
ostatné. Ide o navrat hry, ktora
Platforma: PC je legenda. Mnohymi milovana
Zaner:3D RPG . . .. . -
i a niektorymi aj vyrazne zatracovana
VWWyrobca: Bethesda

Game Studios
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Co bolo dobré,
to zostalo
+vylepSenie
grafiky exteriérov
+ bleskové
nahravacie
obrazovky
+ zahrate si aj na
starSom stroji

- ¢o bolo zIg,
to zostalo

- mnozstvo
bugov nebolo
odstranenych

- dokopy skoro
Ziadne zmeny

- odstranenie
Ceskej lokalizacie

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0%¢
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(nenapadne ukazujem prstom na
Dana Vavru a jeho 100 dévodov,
preco Skyrim nehrat'). Navrat TES V
na scénu bol mimoriadne o¢akavany,
a tak sme sa so zatajenym dychom

pustili do hl'adania odpovedi
na otazky, ktoré vyvolava.

Preco bol Skyrim
taky Gzasny:

Hra vysla eSte v roku 2011,
a tak je mozno na mieste troSku
si zopakovat', v ¢om spocival jej
Gspech. FandsSikovia série The
Elder Scrolls si v nej nasli svoje
obl'ibené prostredie, ktoré dostalo
podobu vel'kého sandboxu. Okrem
hlavnej pribehovej linie, ako sa na
spravne RPG patri, bolo mozné
riesit' aj mnozstvo vedl'ajSich dloh.

Pribeh svojej postavy mozete
pomerne slobodne menit', pridavat'
sa k réznym spolkom a armadam.
M6zete byt' magom, bojovnikom,
lukostrelcom, zlodejom, dykarom...
Podl'a ¢oho je, mimochodom, dobré
zvolit' si na zaciatku rasu, ktora
ma predispozicie na schopnosti,
ktoré budete pouzivat'. Keby ste

tak aj neucinili, Casom si mozno
svoju postavu ,prevychovat” nainé
povolania. Pointa, ktord asi kazdy
pozna, je, ze ste Drakorodeny.
Znamena to, Ze dokazete proti
drakom bojovat' ako proti

seberovnym a absorbovat' ich duse.

V boji mdZete mat' asistentov,

moZzete si kapit' dom, pripravovat'
rozne alchymistické produkty,
zlepSovat' sa v schopnostiach, ktoré
pouzivate, obchodovat', kradnat',
vrazdit', pomahat' a chranit' atd".
Legendou s magické bojové
vykriky v dracom jazyku, ktoré

si vasa postava ¢asom osvojuje

a hriech by bolo nespomenat’

tiez epicky soundtrack.

Do chvile vydania Skyrimu sme
asi porovnatel'nd hru nemali,
hlavne €o sa tyka mohutnosti
a hratel'nosti. Casom bol titul
porazeny na vsetkych frontoch
tretim Zaklinacom, ato s
obrovskym naskokom. Je celkom
mozné, ze kazdy zamestnanec
Bethesdy ma na svojom stole
poloZzen( voodoo babiku Geralta
z Rivie a pravidelne do nej picha
Spendliky. Drakorodeného uvrhol
Masiar z Blavikenu do ve¢ného

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




herného zabudnutia. Napriek tomu

sa vSak v Bethesde rozhodli zarobit'...
ehm... vyhoviet' vernému jadru
komunity a umoznit' Skyrimu dostojny
navrat na vyslnie v celej jeho krase.

Co je nové?

Toto je dblezité — tvorcovia nam
sl'abili stary Skyrim v novom grafickom
kabate, obsahujlci vsetky DLC. Moderska
komunita okolo tejto hry bola totiz vel'mi
aktivna, mimoriadne plodna a zamerana
hlavne na vylepSovanie grafiky. Na
pdvodn( hru existuje zaplava réznych
Gprav, moédov a od tvorcov dostala aj tri
DLC. Na médy teraz zabudnite. Ci uZ ste si
instalovali text{ry s vysokym rozlisenim,
alebo patche, ktoré sp6sobili, Ze boli
Zenské postavy pod brneniami nahé, to
vSetko mdZete hodit' do koSa, pretoze
novy Skyrim uZ pracuje v 64-bitovom
rezime. Staré mody teda uz fungovat'
nebudd, na druhej strane sa otvorili

dvere pre rychlejsi chod a nové Gpravy

na Specialnu ediciu. Bude ich niekto
chciet' vytvorit? Uvidime. Dostavame sa
k tomu, o tvorcovia sl'Gbili a €o s plnili.
Kazdy, kto mal hru zakdpen( so vsetkymi
DLC, dostane Specialnu ediciu zadarmo.

To je spravne rozhodnutie autorov, lebo
inak by si tato verzia nasla cestu iba k
mizivej Casti fanisikovskej zakladne.

Uz v prvej scéne nam rychlo zacinalo
byt' jasné, v om spocivajd zmeny.
Postavy vyzerajl rovnako, objekty vyzerajd
rovnako, textry budov tiez, ale priroda
okolo nie. Pohl'ady na oblohu, vyhl'ady
z vySok, svetelné efekty a celkovo vonkajsie
prostredie je to jeding, Co zaznamenalo
zmenu, ktor( bude hrac¢ vnimat'. Naozaj,
posun k lepSiemu je znagny a chvil'u sa
asi budete kochat' ako doktor z filmu
VVesnicko ma stfediskova. Pokial' sa vsak
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budete pohybovat' vo vnatri budov a
medzi postavami, rozdiel oproti vanilla
verzii neuvidite. VSetko z pdvodnej hry
kombinovanej s DLC zostalo zachovanég,
zial', vratane bugov. Ale tie nikto opravovat'
nesl'Gbil... Skvelé, vSak? Treba povedat', ze
aj stabilita hry saje (sucks) a ob&as nejaky
ten pad do systému nastava. Nahravacie
obrazovky s uZ teraz otazkou okamihu,
no pravdepodobne to sdvisi aj s vyvojom
hardvéru. Povodny Skyrim na vtedy
priemernych strojoch dokazal byt' celkom
otravny dlhym nacitanim novych lokacii.

Dnes je vSetko nacitané do sekundy,
mozno do troch. Majitelia slabSich
potitacov si vSak pri novej verzii st'azuji
na nie prilis vysoky a nie prilis stabilny
framerate. My sme testovali na stroji
s Intel Core i7 a GTX1080-kou, takZe nas
skor rozladil lock na 60FPS. Ano, hra je
uzamknuta na 60FPS a zatial' nevieme
o Gprave, ktora by toto obmedzenie
dokazala odstranit'. Na druhej strane je
to plynuly framerate, vySSie Cisla by sme
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chceli vidiet' skér zo zvedavosti. Difal som,
Ze recenzia vyznie trochu pozitivnejSie, no
potom som ma zasiahol do kolena sip...
Aby sme vSak Skyrim SE nekrivdili, ¢ast'

bugov, ako napriklad nespravna poloha
niektorych NPC bola odstranena v takmer

gigabajtovej beta aktualizacii niekol'ko dni
po vydani. Takisto pochvalné hlasy zazneli
po aktualizacii na tému stability framerate.
Snad' mozeme difat', Ze tvorcovia tento
trend udrzia a ked' uz nepridali novy obsah,
aspori opravia chyby. Cerednitka na torte

— pbvodna oficialna ¢eska lokalizacia bola

z hry odstranena. Preco? Lebo d6vody.

Verdikt

.Novy" Skyrim je ureny hracom, ktori sa
nechcd alebo nevedia ,piplat™ s moédmi. Ti
dostan( vsetko pod jednou strechou a nic
netreba upravovat'. Daldia ciel'ova skupina
s( hraci, ktori o hre poculi, RPG majl radi a
nikdy pévodn( hru nehrali. Ti si isto pridu
na svoje, lebo Skyrim stale pondka vel'mi
slusny herny zazitok so vsetkym, €o k tomu
patri, a nova grafika sa snazi aspon trochu
drzat' krok s tou modernou. Pre koho hra
nie je? Ak mate vySperkovan( pévodn( hru,

pInd r6znych médov a nechcete sa

s nimi l4cit', je celkom mozné, Ze vasa hra
vyzera lepsie ako Special Edition... Ak ste
hrali pévodn( hru a jeding, o potrebujete
doplnit', je DLC, tak cena za Specialnu
ediciu vas tiez isto nepotesi. V zaveretnom
hodnoteni sme brali do Gvahy, ze vel'ka
¢ast' hracov na novl ediciu zareaguje
.FUS-RO-DAH!". No ak ste Skyrim nehrali,
predstavte sitam 5/5 a zadovazte si ho.

Peter Vnuk

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




Hustle Kings VR

OBLUBENY BILIARD PRE PLAYSTATION UZ AJ VO VIRTUALNE) REALITE!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: Biliard
\lyrobca: \/ooFoo
Studios
Zapotzical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+vyborny biliard

+ pohodovy zaZzitok
z virtualnej reality

+vhodny pre
kazdého

- minimum zmien
Ci noviniek

- nové ovladanie
pomocou Move
ovladacov

HODNOTENIE:

1 0 8 §*ox¢

Poznate hru Hustle Kings? Hra

sa povodne objavila vo verzii pre
PS3 esSte v roku 2009. Neskadr nasledoval
port pre PlayStation 4 a teraz hra
prichadza aj vo verzii pre virtualnu realitu
PlayStation VR. Podpora novej platformy
je vSak prakticky jedinou novinkou.

Hovori sa, ze ked' nieCo funguje, tak
to netreba menit', a v pripade biliardu to
plati dvojnasobne. Hustle Kings neponika
vel'a priestoru pre novinky. Neda sa ale
povedat', Ze by autori nemali o vylepsit'
alebo upravit'. Prinajmensom by mohli
zacat' aktualizovanim reklam (updtavka
na Resogun ¢i LittleBigPlanet 3), ktoré sa
zobrazuja vo virtualnom bare a nahradit'
ich nie¢im aktualnejsim, ako napriklad

reklamou na iné tituly s virtualnou realitou.

Novinkou tak ostava len prispésobenie
hry pre virtualnu realitu. VSimnete si to
na prvy pohl'ad v menu, ktoré je mierne
zaoblené ako vel'ka zakrivena obrazovka.
Kompletny pocit z virtualnej reality si vsak
vychutnate az pocas samotného hrania
biliardu. Trojrozmerné virtualne prostredie
je vel'mi uveritel'né. Faktom je, Ze takyto
pocit z virtualneho biliardu vam bezny
2D/3D televizor poskytnat' nedokaze.
Mo6Zeme ale polemizovat', ¢i z virtualnej
reality profitujete aj inym spdsobom, ako

je len uveritel'nejSi pocit, Ze sa nachadzate
v bare a hrate biliard v prostredi, ktoré
pocitovo dokaze pdsobit' realisticky.

Hra vam pri planovani Gderov radi,
takze sa neda povedat', ze by virtualna
realita v tomto smere ponikala nejakd
vyhodu. Na Skodu je, Ze sa nemdzete vo
virtualnom prostredi vol'ne pohybovat'.
Pohl'ad na biliardovy stél zmenite
kedykol'vek rychlo a jednoducho, ale
vol'ny pohyb, bohuzial', chyba.

Druhou novinkou VR verzie je pridanie
podpory ovladania pomocou pohybovych
ovladacov. Nemali sme vsak pocit, Ze by
tato novinka predstavovala skutocné
vylepSenie. Ovladanie pomocou Move
ovladacov je t'azkopadne a menej
pohodIné. Pohyb, ktory robite rukami,
ani zd'aleka nepripomina pouzivanie
taga. Odpord¢ame pri hrani pouzivat'
radsej klasicky DualShock 4.

Po starom ostala ponuka hernych
rezimov. MoZete hrat' aj cez internet s
ostatnymi hrac¢mi. K dispozicii je takisto
rezim pre jedného hraca. Okrem tréningu
si zahrate exhibi¢ny zapas, kariéru
alebo tzv. puzzle rezim, v ramci ktorého
musite riesit' komplexné situacie na
biliardovom stole. Faktom je, Ze Hustle

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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Kings je vyborne spracovany biliard.

Aj vd'aka pomoéckam na biliardovom
stole mdzete jednoducho planovat' a
realizovat' skutocne zlozité Gdery, ktoré
by ste asi v skutocnosti praktizovali az
po dlhSom tréningu. Tym netvrdime, Ze
hra je jednoduchag, to v Ziadnom pripade,
urcite si vyzaduje trocha sikovnosti.

Vd'aka vybornému zakladu je Hustle
Kings VR jeden z najlepsich biliardov, ktory
si dnes mdZete zahrat' vo virtualnej realite.
Hoci nemame pocit, Ze by virtualna realita
nejako vyrazne ovplyviovala hratel'nost'.

Jej Caro spocCiva v tom, ze hranie je zrazu
Gplne inym zazitkom. Nachadzate sa totiz
v plnohodnotnom trojrozmernom prostred;,
ktoré vo virtualnej realite vnimate ovel'a
citlivejsie a realistickejsie, ako napriklad pri
jeho zobrazeni na televiznej obrazovke.

Zhrnutie

Hustle Kings VR prinasa minimum
noviniek, ¢o hra¢om pravdepodobne az tak
vadit' nebude. Virtualna realita v tejto hre
funguje vel'mi dobre, aj ked' je pravdou, Ze
ide najma o pocit z virtualneho prostredia
a samotn( hratel'nost' neovplyviuje.

Roman Kadlec
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RIDE 2

SIALENA A NAROCNA JAZDA

Mohlo by sa zdat, ze
motorkarskych hier kazdym
rokom ubida. Je pravda, Ze hry
podobného Zanru nie s medzi
hraémi v poslednych rokoch
také obl'Gbené ako preteky
s autami, no aj napriek tomu
mdZeme narazit' na par titulov,
ktoré vas mozno prekvapia.
Bude takou hrou aj RIDE 2 ?

Za touto mladuckou motorkarskou
sériou stoja skdseni vyvojari zo
Stddia Milestone. Presne ti tvorcovia,
ktori maji na svedomi zname série
MotoGP, SBK a WRC. No aj napriek
niekol'korocnym sklsenostiam
s podobnymi hrami nas prvy diel,
vydany minuly rok, vébec nepotesil.
Trpel réznymi nedostatkami,
hlavne ak hovorime o optimalizacii
a technickom spracovani. RIDE
si odnasal v recenziach nizke
hodnotenia a mohlo by sa zdat', ze
tdto znacku ¢aka nejasny osud.

Nelspech hry vsak vyvojarov
neodradil a prakticky s ro€nym
odstupom tu mame diel druhy.
Mna osobne oznamenie prac na
RIDE 2 nechavalo chladnym a od
pokraCovania som ni¢ neocakaval.
A to bolo moZzno dobré rieSenie.

Potesenie na Gvod

Hned' na Gvod hry si
v jednoduchom a intuitivnom
menu vytvorite svojho pretekara.
Necakajte ziadne zdihavé
prispdsobovanie, zvolite si meno,
vyberiete zo Styroch moznych
typov tvare a ide sa na vec.

Prave tohto momentu som
sa obaval najviac, pretoZe prvy
RIDE bol skutotne hrozne
optimalizovany a ani technicky
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: racing
\jrobca: Milestone
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ technické
spracovanie
a optimalizacia
+ splitscreen
+jazdny model

- repetitivne
prostredie

- absencia on-line
multiplayera

- absencia niecoho
originalnejsieho

HODNOTENIE:

* W WY

na tom hra nebola dobre. RIDE 2 vSak
prijemne prekvapil a hned' bolo jasné, Ze
pouzity engine je na mile vzdialeny od toho,
ktory bol pouzity v tom minuloro¢nom.

ZlepSenie bolo vidiet' prakticky v kazdom
smere. Trate pdsobia realnejSie, rovnako aj

modely v okoli trate. ZlepSenia sa dockali aj
motorky. SG vymodelované preciznejSie a

od svojich realnych predI6h sa vel'mi neliSia.
Co vak neujde oku skisenejich hracov,

je mozno az prilisna podobnost' okolitych
modelov s ostatnymi hrami od toho StGdia.Na
testovacej zostave s grafickou kartou GeForce

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




GTX 690 4GB, procesorom Intel i5
a 16GB RAM sa hra hybala svizne
na vysoké detaily v 1080p rozliseni.

Tu jazdime my

Pokial' ide o ovladanie, druhy
diel je prakticky totozny s tym
prvym, nejakej zasadnej zmeny
sme sa nedockali. Na prvy
pohl'ad by sa mohlo zdat', ze

jazdny model je v pripade kazdej
motorky identicky, no postupom
¢asu vas hra vyvedie z omylu.
Zmeny pocitite hlavne v pripade
prepinania fyzikalnych rezimov
hry. Na vyber s r6zne moznosti,
od (plnej arkady az po simulaciu.

Spotiatku si vystacite s brzdou
a plynom, no neskor naberiete
skdsenosti a budete chciet'

viac. Pricom viac znamena v RIDE 2 zvySovanie
narocnosti. A to aj vd'aka umelej inteligencii,
ktora sa s vami hned' od Gvodu nemazna. Budete
padat' a prehravat’, no hned' ako ziskate kontrolu
nad ovladanim, zacnete si preteky uzivat'.

Chce to hlavne cit a v neskorsej faze hry aj vylepSenia
motoriek. Sice sa da upravovat' mnoho, no necakajte
Ziadne zazraky. Upravy sii viak délezitou sG¢ast'ou hry
a skutoc€ne vedia zamiesat' poradie vo finale pretekov.

Splitscreen

Asi najpodstatnejSim rezimom v RIDE 2 je
Word Tour, ktory je rozdeleny do niekol'kych
eventov. Vasou Glohou je dostat' sa na vrchol vo
svetovom rebricku. Pretekate, zarabate peniaze
a stlpate. Tento jednoduchy rezim vsak vyvojari
vylepsili roznymi mil'nikmi v ramci postupu. Po ich
dosiahnuti sa odomkna d'alSie, v ktorych sat'azite

Nechybaja ani rezimy typu Quick Race a Time Trial.
V tychto médoch sa mozete vysantit' na vietkych
okruhoch a otestovat' viac nez 200 motoriek. Vel'ké plus
davam za hru pre viacerych hracov, ktora je rieSena
uz dnes netradi¢nym splitscreenom. Sklamanim je
vSak absencia akéhokol'vek on-line zapolenia.

Verdikt

V/yvojari RIDE 2 sa vyvarovali chyb a ukazali
nam, ze takto by mohli vyzerat' preteky na motorkach.
No aj napriek svojej svetlej stranke, ¢o sa tyka
optimalizacie a technického spracovania, je
druhy diel stale akysi nemastny neslany.
A navySe dost' narocny, co by maohlo pripadnych
zaujemcov dvojkolesovych tatoSov odradit’

Jan Schneider
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RECENZIA [SUPER'STARDUSTULTRAVR" PS VR

Super Stardust Ultra VR

VR REEDICIA REEDICIE KULTOVE] STRIELACKY

Super Stardust je kultova

shoot'em up striel'acka
na PlayStation. Nemusite byt'
fanasikom tohto Zanru, ale faktom
je, ze nic lepSie v tomto segmente
na konzolu od Sony nenajdete.
Moznoze Resogun - to je duchovny
nastupca od totoZnych tvorcov.

Super Stardust Ultra VR
predstavuje reediciu reedicie.
Nepomylili sme sa, je to tak.
Verzia Ultra sa totiZ objavila na
konzole PlayStation 4 pred jeden
a pol rokom a iSlo o vylepsen(
verziu hry Super Stardust HD.
Okrem lepsej grafiky a podpory 3D
televizorov pribudol v ponuke aj
novy rezim Interactive Streaming,
ktory profituje z mozZnosti
streamovat' hranie z konzoly PS4.

Super StardustUltra VR rozsiruje
verziu Ultra o novy rezim, ktory
je Specialne urceny pre virtualnu
realitu. Stretavame sa teda
so Specifickym pristupom zo
strany tvorcov — nie cela hra
je prispbsobena pre virtualnu
realitu, ale iba jej ¢ast'. Rovnako
to funguje aj v pripade Rise of
theTomb Raider pre PS4. Hra
obsahuje Specialny obsah.

Hoci, v pripade Super Stardust
to neplati Gplne. Hra profituje
z uz spominanej podpory 3D
televizorov, takze si hranie
lepSie uzijete vo VR aj v pripade
klasickych hernych rezimov. Obraz
je v tomto pripade rovnaky ako
pri zobrazeni na 3D televiznej
obrazovke — izometricky sa divate
na mald planétu vo vesmire, na
ktorej sa hra odohrava. Funguje
to prekvapujlco dobre a pokial'
by sme nevedeli o podpore 3D
televizorov, mysleli by sme
si, ze to vyrobcovia spravili
Specialne pre VR verziu.

Skutoc¢nym dodatkom tak ostava
iba rezim Invasion Zone. /yvojarov
treba pochvalit, virtualnu realitu
v jeho pripade vyuzili najlepsim
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: Shoot'em up
\jrobca: Housemarque
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ novy rezim
Invasion Zone
+vyuzitie VR
okuliarov aj
V ramci
klasickych
rezimov

- u niektorych
pouzivatel'ov
moze vyvolat'
kinetozu

- len" nekonecna
striel'acka

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




moznym spdsobom. Ako uz bolo
spomenuté, Super Stardust je
izometricka striel'acka. V Invasion
Zone vsak dianie sledujete z
kokpitu a pohybujete sa po
trojrozmernom svete. Llavou

analdégovou packou ovladate
pohyb vasho stroja, pravou
packou kontrolujete natocenie

kamery a pohybom hlavy mierite.

\/ praxi to funguje dobre, ale
skiste sa dat' plnou parou

vzad, kamerou tocit' dol'ava a hlavou pohybovat'
doprava — takymto sp6sobom vyborne otestujete,
¢i vam moze prist' vo virtualnej realite nevol'no.

Bez ohl'adu na to, Invasion Zone funguje skvelo
a zazitok z hrania je na vysokej Grovni. Drive club,
Super Stardust — Invasion Zone a titul EYE: Valkyrie
s hry, pri ktorych sme si uzili pobyt vo virtualnej
realite najviac. Zaroven vsak ide o hry, ktoré sd
najnaroc¢nejsie na zvladnutie z hl'adiska tzv. kinetozy.
Touto nevol'nost'ou trpi par I'udi pri cestovani v aute,
v lietadle alebo na lodi, avsak vo virtualnej realite sa
pocit nevol'nosti m6Ze objavit' aj u tych, ktori bezne
nemajl takéto problémy. Aj preto si treba pri hrani
davat' pravidelné prestavky. Spoznavanie virtualnej
reality je délezitou sGcast'ou hodnotenia hier, ktoré
si dnes m6zete pomocou PS VR zahrat'. Ak by sme
mali zrekapitulovat' iba novinky v recenzovanej
hre, nebol by to dlhy text. Super Stardust je totiz
striel'acka, ktora sice v arkadovom rezime pontka
urcité delenie do Grovni, ale konceptovo ide o
nekonecn( hru, ktorej jedinym ciel'om je ziskat' ¢o
najvacsie skore. Rovnako to plati v pripade nového
VR rezimu Invasion Zone. K dispozicii je relativne
maly herny priestor, ktory sa nemeni a objavujd sa v
nom nahodne generovani nepriatelia. Necakajte, ze
tento rezim niekedy dohrate, v skutocnosti ide opat'
iba o zbieranie bodov v snahe ziskat' o najvyssie
skore a prezit' v hre o najdlhsie. Vzhl'adom ku
konceptu hry je tak novy rezim spracovany vyborne.
Mimochodom, pravdepodobne ste si v5imli grafické
spracovanie na okolitych screenshotoch. Kvalita
grafiky je pomerne zakladna a zaostava za tym, €o
dokaze PS4 vygenerovat' na televiznej obrazovke.
PS VR je vSak o poznanie vacsi zrat vykonu, a hoci
je grafika vo vSeobecnosti slabsia, zazitok z hry je
vyborny. Prave vd'aka tomu, Ze virtualna realita
pontka nieCo Uplne ing, ako si moZete zahrat' na TV
obrazovke. Nie z hl'adiska hratel'nosti, ale pocitovo.
Je to Gplne iny pocit, sediet' v kokpite bojového stroja
a bojovat' vo virtualnej realite, nez sledovat' dianie
na 2D obrazovke. Verdikt: Super Stardust Ultra VR
by nemala chybat' vo vasej kolekcii hier, pokial' radi
striel'ate a nahanate sa za ¢o najvacsim skore. Edicia
pre VR prinasa novy exkluzivny rezim, ktory idealne
vyuZiva potencial platformy virtualnej reality.

Roman Kadlec
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RECENZIA FPEAYSTATION VRWORLDS| PS VR

PlayStation VR Worlds

VIRTUALNA REALITA, CAU!

Dockali sme sa. Virtualna

realita sa zacala oficialne
predavat' na Slovensku. Nemame
teraz na mysli rieSenia pre mobilné
telefony, ale VR do obyvacky. Mozete
namietat!, Ze HTC Vive a Oculus Rift
je uz v predaji, ale prvy menovany
produkt na Slovensku oficialne
nekdpite a ten druhy sa dostava
na nas trh len teraz, s polroénym
oneskorenim. PlayStation VR je
teda prva ,vel'ka" virtualna realita,
ktora sa u nas zacala predavat'.

Zaroven je to aj prvé VR riesenie,
s ktorym sme sa mohli intimne
zoznamit' doma. Skadsali sme
ajinérieSeniaa ajs PS VR sme
uz zazili niekol'ko spolo¢nych
party. Ale je rozdiel, ked' vam daj(
helmu na 15 minGt — maximalne
polhodinu a ked' mate zariadenie
vo vel'kej Skatuli doma, musite
ho pripojit' k vasej PS4-ke a
nasledne vas nic nelimituje. Iba
pripadné brusné problémy.

PlayStation VR v tychto dfioch
testujeme a je to pomerne narocna
Gloha. Urcite narocnejSia, ako autor
tohto ¢lanku pévodne predpokladal.
Nejde ani tak o to, ze hry samotné
s( inak koncipované a nemozno
ich hodnotit' rovnakym metrom
ako klasické hry na dvojrozmern(
televiznu obrazovku. Problém je
v tom, Ze virtualna realita je Gplne
nova platforma a vyzaduje iny
pristup. A takisto je narocnejsia.
Zabudnite na to, ze pridete po celom
dni ut'ahani z roboty a 0 11-tej veler
si pred spanim pustite na hodinku-
dve nieco vo virtualnej realite.
Pravdepodobne vas to odrovna —
aspon v nasom pripade sme z hrania
vo virtualnej realite ovel'a rychlejSie
unaveni, vyCerpani, ako je tomu
v porovnani s klasickym hranim.

0 tychto symptémoch vsak teraz
pisat' nejdeme. Neignorujeme ich,
budeme o nich pisat'. Ale
az v sumarnom ¢lanku, ktory
sa'na nasom webe objavi
02 -3 tyzdne. Mame pred sebou
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR

Zaner: Sibor minihier
WWrobca: SIE London Studio
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+5 roznych
minihier

+ odliSnost’
jednotlivych
zazitkov

+idealne
na Gvodné
spoznavanie
virtualnej reality

+sGcast' balenia
PS VR Starter Kit

spustite raz-
dvakrat a potom
nemate dévod
sa k nim vracat'

HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

11 hier, ktoré je najskor potrebné otestovat'
a zrecenzovat'. A potrebujeme nabrat'
skldsenosti, blizSie spoznat' to, ako VR na nas
pOsobi z dlhodobejSieho hl'adiska.Pokial' vas
teda zaujima PS VR ako platforma, vrat'te

sa na nas portal o 14 — 20 dni. Pokial' vas
vSak zaujimajd aj jednotlivé hry, sledujte

nas pocas nasledujlcich dni pravidelne.
Recenzie na PS VR hry nebudt dplne
klasické. Svojim spdsobom pojde o serial,
ktory kombinuje recenzovanie hier a sibezné
spoznavanie PlayStation VR ako celku.

PlayStation VR Worlds... aky iny titul by si
zasl(zil prvd recenziu na PS VR, ak nie tento?
Ide totiZ o sGcast' balenia tzv. PlayStation
VR Starter Kit. Ten bude pre vacsinu
pouZivatel'ov pravdepodobne nutnost'ou,
nakol'ko v baleni okrem samotnych okuliarov
najdete aj 2 pohybové ovladace a PlayStation
kameru. Toto prisluSenstvo potrebujete pre
plnohodnotny zazitok z hrania a malokto ma
dnes doma nieco viac ako je samotna konzola
PlayStation 4 a DualShock 4. PlayStation
VR Worlds je sG¢ast'ou Starter Kitu a je to
skvela vol'ba. Tato hra, resp. sibor minihier je
vynikajlcim prostriedkom na zoznamenie sa

s virtualnou realitou. UZ prvotné sekundy po
spusteni aplikacie vas ocaria audiovizualnym
divadlom, ktoré vo virtualnej realite vnimate
inak. IntenzivnejSie. To si mimochodom

pri pouzivani VR okuliarov pomerne rychlo
uvedomite — aj taky jednoduchy trik, ako je
osvetlenie bielou farbou, vas vo VR prinQti
zazmarit' oci. Na televiznej obrazovke

by to zd'aleka nemalo taky isty efekt.

VR Worlds obsahuje celkovo 5 minihier a
tvorcov chvalime za to, Ze vytvorili skvely mix.
\/ baliku totiz najdete takmer vSetky druhy
zazitkov, aké dnes virtualna realita pondka. Je
tu niekol'komindtova ,hra", v ktorej sa stanete
statickym divakom a iba sledujete, ako ste
ponarani ¢oraz hibsie do vody. Obdivujete
svet okolo seba, uZivate si 360° priestranstvo
a rybicky okolo vas. Tato ,hra" je idealnou
vstupnou branou do VR sveta pre kazdého.
Sice vas zabavi iba pri prvom hrani, ale ak
budete chciet' niekomu ukazat', ¢o je virtualna
realita, lepSieho adepta na zaciatok nenajdete.
Ocean Descent dokaze vyvodit' Ziadany ,wow"
efekt a vwwhodou je, Ze pravdepodobne nikomu
nebude zo sledovania tejto animacie zle.
Dal$ia hra Danger Ball je prikladom toho, ako

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




sa da jednoduchy koncept hry Pong
pretransformovat' do virtualnej
reality. \/ 3D prostredi odrazate
lopticku pohybom vasej hlavy.
Necakajte zazraky, ale je to zabavné
a zaroven ide pravdepodobne

0 prva hru, ktorG budete ovladat'
hlavou. Resp. o prv( hru, v ktorej
ovladanie hlavou skutocne dobre
funguje. Tato minihra je tiez
zabavkou na niekol'ko minat, ale
vhodne dopifia portfélio VR Worlds.

Hlavou budete ovladat' aj minihru
VR Luge. V tomto pripade si I'ahnete
na skateboard a pustite sa dole
cestou. Z hl'adiska hrania bude
vasou jedinou Glohou hybanie
hlavou a takymto sp6sobom budete
zatacat'. VR Luge vyborne zachytava
pocit rychlosti, ale opat' ide iba
o kratkodobl zabavu. Parkrat sa
k nej vratite, aby ste sa pokusili
splnit' vsetky vyzvy a tym to konci.

The London Heist je jedina
z minihier, ktoré mdzete ovladat'

aj dvoma pohybovymi ovladacmi.
Zaroven ide o hru, ktord sme esSte
pred par rokmi skdsali na platforme
PS VR medzi prvymi. Faktom je,

Ze v tej dobe nas nadchla, pretoze
zazitok z hrania je nieCo Uplne ing,
ako ste doteraz mohli vyskasat'. The
London Heist je sice vel'mi kratka
hra, obsahuje vsak aj jednoduchy
pribeh a herné pasaze. Zaroven
ukazuje, aké prvky z hl'adiska
herného dizajnu by mohli niektoré
plnohodnotné tituly vyuZzivat'.

The London Heist funguje
na PS VR prekvapivo dobre a je
Skoda, ze tato minihra nie je
o nieco dlhSia. Scavenger's Odyssey
je masaker. Ak vam bude pri
zoznamovani sa s PS VR z niektorej
hry nevol'no, bude to prave tato.

Hra sa totiz odohrava vo vesmire
a ovladate vel'kého robota,
v ktorom sedite. Problém je, Ze
pohybom hlavy ovladate mierenie
a kamerou hybete pomocou

pravej analégovej packy na ovladaci. Vysledok si asi
viete predstavit' — napriklad kvoli miereniu pohybujete
hlavou doprava, avsak zaroven potrebujete hybat'
kamerou dol'ava. Vasa hlava sa z toho zblazni, pretoze

namiesto ofakavaného pohybu vpravo sa virtualna
hlava pohybuije vl'avo. TaZko sa to opisuje, ale snad'

si rozumieme. Do toho si pripocitajte, Ze skacete

vo vesmire a neustale menite svoju perspektivu.
Predstavte si, Ze by ste doma skakali zo zeme na steny
a do toho by sa obraz pred vami hybal do opacnej
strany, ako otakavate na zaklade pohybu vasej hlavy.
Tento zazitok vam Scavenger's Odyssey ponukne.

Nechapte ma zle. Scavenger's Odyssey nekritizujem.
Toto je jedna z najlepsich hier, ¢o sa vyuzitia
potencialu virtualnej reality tyka. Ale zaroven je jedna
z najnarocnejsich na ,vstrebanie". Netvrdime, ze bude
pri hrani tejto hry kazdému nevol'no, ale urcité percento
pouzivatel'ov to urcite postihne. A takisto plati to, ¢o sme
spominali uz v Gvode — ak ste unaveni, do VR nelezte.

A dvojnasobne nie do takychto narocnejsich zazitkov.
\lyskisat' to moZete, aby ste si overili, ¢i patrite do
skupiny, ktorym sa z toho zatoci hlava alebo nie. Ale
netreba to prehanat'.Aby sme to zhrnuli, PlayStation VR
Worlds ponika vyborny mix zazitkov z virtualnej
reality. Je tu takmer vSetko, do dokonalosti chyba uz
iba nejaka Sportova hra (napr. futbalista z pohl'adu
vlastnych oci) alebo kratke automobilové demo.

\/ takom pripade by bol zaZitok naozaj maximalny
a v jednom baleni by ste si vyskdsali vsetky zakladné
Zanre toho, ¢o vam PS VR dokaze dnes pontknut'.

Verdikt

PlayStation VR Worlds nemozno povazovat' za
plnohodnotnd hru. Je to vSak to najlepsie, o mozete
vasim znamym alebo kamaratom pustit', ak sa im
chcete pochvalit' kipou novej virtualnej reality.

Z piatich rozli¢nych zazitkov si kazdy vyberie, ¢o
mu vyhovuje a moze experimentovat'. PlayStation
VR Worlds je z pohl'adu spoznavania VR urcite
lepSia vol'ba ako napr. Driveclub VR, kde ¢ast' hracov
po prvom drifte da VR okuliare dole z hlavy...

Roman Kadlec
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RECENZIA FCIVIEIZATION'VI PC

CIVILIZATION VI

KRAL JE MRTVY, NECH ZIJE KRAL'!

ESte jeden t'ah a spat'.

Obl'Gbena veta priaznivcov
t'ahovych stratégii je opat' v maode.
Tentoraz sa o jej navrat na vysinie
postaralo Stidio Firaxis, a to
pokrac¢ovanim legendarnej série
Civilization. Siesty diel t'ahovej
stratégie nam sice neserviruje
revoliiciy, za to sa vSak hraci
dockali poriadnej evolicie.

Oznamenie novej ,Civky" v maji

vyvolalo rozporuplné reakcie.
\/yvojari sl'ubovali mnozstvo
zaujimavych noviniek, ktoré
vSak prekrylo vyrazné grafické
spracovanie pripominajace
kreslené free-to-play tituly.
Hrati sa preto vydesene pytali,
Ci sa chysta prispdsobovanie
masam. Po niekol'kych desiatkach
odohratych hodin vsak m6zeme
povedat', Ze obavy sa nepotvrdili.
Civilization VI rozhodne nejde
cestou zjednoduSovania,
prave naopak — stratégovia sa
moOZzu tesit' na nové vyzvy.

Ak ste touto legendou nedotknuti,
vedzte, Ze ciel'om hier Sida Meiera je
previest' svoj narod od staroveku az
po modern( dobu a popritom, ako v
spravnej 4X stratégii, preskimavat'
svet, expandovat', bojovat'

a robit' mnozstvo d'alSich ¢innosti.
Na vyber mate z devatnastich
civilizacii od Ameriky az po Sumerov,
pricom d'alSie sa oCakavaji v
st'ahovatel'nych pridavkoch. Svojich
sperov mdzete pokorit' roznymi
spbsobmi — vojensky, nabozensky,
kultdrne i technologicky.

Najvyraznejsej zmeny sa dockalo
planovanie a vystavba miest.
Jednotlivé policka v okoli mesta
navyse uz neslizia iba na stavbu
bani, fariem ¢i réznych unikatnych
vylepSeni samotnych civilizacii.
Musite na ne umiestnovat' tzv.
Jdistricts", ¢ize akési mestské stvrte.
Dokopy ich je dvanast' a plnia
rdzne Glohy — Campus je Sturt' na
podporu vedy, Commercial Hub slGzi
na obchod, Harbor dovoli mestam,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: t'ahova stratégia
\ijrobca: 2K

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ nové mechanizmy
+systém
mestskych Stvrti
+vylepseny
technologicky
strom
+vacdsia
variabilita hry
+ grafika
a soundtrack

- niektoré veci
zostali na
pol ceste

- umela inteligencia
potrebuje
dopracovat'

HODNOTENIE:

1. 0.8 & 0%¢

ktoré nemajd priamy pristup k moru, vyrabat'
namorné jednotky a podobne. S nimi sd
viazané aj niektoré obmedzenia — ak budete
napriklad chciet' postavit' univerzitu, budete
najskor potrebovat' Campus. Pocet Stvrti je
navyse viazany na populaciu v meste — ¢im
viac ma obyvatel'ov, tym viac si mézete dovolit'
postavit' Stvrti. Do hry sa tak dostava d'alsi
takticky element, ktory dokaZze v pripade
chybného rozhodnutia kruto trestat'.

Aj divy sveta po novom zaberajl jedno
policko mimo mesta, preto s nimi treba
narabat' opatrne. Spociatku chvil'u trva,
kym sa ¢lovek naudi, ako spravne vyuZivat'
systém mestskych Sturti a hra sa vletie.
Chce to vsak iba prax. Pri vybere lokality

pre mesto je taktiez nutné davat' pozor na
omnoho viac faktorov. Rast mesta po novom
ovplyviuje ,housing cap”, ktory urCuje, do
akej miery sa mo6ze rozvijat'. A najvhodnejSie
miesto je pri rieke. Ignorovat' neradno ani
.amenities", ktoré nahradili globalne St'astie.

Ako sa vyjadril dizajnér Ed Beach, vyvojari
chceli urobit' hru nevyspytatel'nejSou
a hracov prinatit', aby sa prispdsobovali
v kazdej novej hre. Problémom pat'ky totiz
bolo, Ze mnozstvo I'udi si casom naslo idealnu
stratégiu, ktord nasledne neboli ochotni
menit'. Tomu chceli vyvojari zabranit'
a podarilo sa. Vyraznou pomdckou v boji proti
stereotypu je systém politickych karticiek. Tie
si odomykate zbieranim kultarnych bodoy,
pricom aktivnych mozete niekol'ko karticiek
naraz. Jednotlivé karty sd rozdelené do Styroch
kategorii — vojenské, ekonomickeé, diplomatickée
a nezaradené, a pridavajd r6znorodé bonusy
ako +100% produkcie I'ahkej a t'azkej kavalérie,
50% zl'avu pri upgradovani jednotiek
a podobne. Do hry prinasajd vyrazné oZivenie
a vel'kd variabilitu v réznych situaciach. Ak
sa totiz usilujete hrat' mierovym spdsobom,
no zrazu Celite konfliktu, nie je problém ich

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




zmenit', pripadne rovno cel( vladu
na nejakd, ktora by davala viac
priestoru vojenskym kartickam.

MenSieho prepracovania sa dockal
aj technologicky strom. Obsahuje
sice niekol'ko nelogickosti, ked'
niektoré z poslednych technologii je
mozné vyskimat' aj bez toho, aby
ste mali vyskiiman( napriklad taka
ocel',avdak inak o fiom mdzeme
hovorit' iba v pozitivach. Dolezitym
novym prvkom sa tzv. ,eureka"
momenty — kazda technologia ma
podmienku, ktor( ak splinite, tak
skratite dobu na jej vyskum
o polovicu. Pri dobrom planovani tak
dokaZzete ziskat' vyhodu v podobe
technologického napredovania oproti
ostatnym civilizaciam. Doteraz
sme hru v podstate iba chvalili,
no ma aj svoje muchy. Najvacsim
problémom je umela inteligencia,
Achillova pdta série. Je ale pravda, ze
v pripade Sestky méZeme pochvalit'
agresivnejsich barbarov. Ti vedia
spocCiatku poriadne podkarit'

a pokial' svojmu vojsku nebudete
venovat' zvysend pozornost,
moZete na to doplatit' aj stratou
hlavného mesta. Zabranit' sa tomu
da pomerne jednoducho — staci, ak si
budete vSimat' barbarskych skautov
a zabijat' ich predtym, nez utecd

do tabora podat' spravu o vasej
lokalizacii. Co sa tyka samotnych
civilizacii, tam prichadzaja problémy.
Ano, aj vasi slperi s agresivnejsi

a konflikty v 50. t'ahu vébec nie sd
zriedkavé aj vd'aka znizeniu postihu
za vyhlasovanie vojen, avsak umela
inteligencia obcas pri prestvani
jednatiek kona absoldtne nelogicky
a v mnohych pripadoch nedokazala
vyuzit' vel'kd poCetnd prevahu.

Tento problém mozno vyriesit'
najdenim si l'udskych protivnikov
v hre pre viacerych hracov. Iritovat'
vas vSak bude nielen pocas bojov,
ale aj pofas mierového obdaobia.
Dal3ou kontroverznou novinkou si
agendy. To sU akési typy spravania,
ktoré ma kazdy lider nalinajkované.

Disponuje dvomi, pricom jednu ma pevne dand, druha
sa zas meni pri kazdej hre. Na papieri to znie vyborne,
avsak vel'a z nich funguje nezmyselne a pocas hry je
niekedy nemoZzné udrziavat' dobré vzt'ahy s ostatnymi
civilizaciami. Ukazkovym prikladom s Aztékovia.

Montezuma vas bude mat' rad iba vtedy, ak nebudete
disponovat' luxusnymi surovinami, ktoré on ma. Ak mate
cosi, o on nie a nemate ochotu podelit' sa o to, po par
t'ahoch prichadza z jeho strany oficialne kritizovanie a
zabava mo6ze zacat'. Agendy s skratka zaujimavy napad,
ktory ale potrebuje dobr(sit', lebo hoci rozumieme, ze
Clovek sa nem6ze zavd'acit' kazdému, momentalne
pOsobia otravne, rovnako ako prepracovana diplomacia.

Zamrzia aj niektoré nedotiahnuté mechanizmy.
Sanca vyhrat' nabozensky je sice lakava, ¢o viak
Sz toho, ked' ide iba o posielanie apostolov
a misionarov z jedného miesta na druhé? Takisto
niektoré unikatne jednotky Ci schopnosti civilizacii
dokazu v spojeni s inymi prvkami hry priniest'
dotycnému hracovi az neférovl vyhodu. Skdste sa
postavit' Gilgamesovi a jeho vojnovym vozom, ked'
vy ste radi, ze ste vytrénovali asponf par bojovnikov.
Nelogicky pésaobia rozhodnutia vynechat' niektoré
obl'Gbené prvky z minulych dielov. Preco sa
nedaji premenovavat' mesta? Preo nemo6zeme
nastavit' produkciu v mestach do fronty?

Technicka stranka Civilization VI je vel'mi dobra. Ako
sme uz spominali, grafika sice v prvych momentoch
vyvolala rozpaky, avak po chvili si zvyknete a svojmu
Gcelu slazi vel'mi dobre, pricom najma divy sveta
a animacia ich vystavby vyzeraja krasne. Zvukovo
sa hre tiez neda ¢o vytkn(t', sprevadzat' vas budu
rozne hudobné motivy jednotlivych narodov a k tomu
fantasticka hlavna pieseri Sogno di Volare (Sen lietania).
Za hou stoji opat' skladatel' Christopher Tin, ktorého
dielom bol aj Gstredny motiv Civilization IV Baba Yetu.
A ako Ceresnicka na torte je Sean Bean ako rozpravac.

Verdikt

Civilization VI je vynikajdca hra, ktorej do
dokonalosti eSte €osi chyba a je citit', Ze jej potencial
eSte len bude naplneny. Ak jej ale date Sancu uz
teraz, urcite vas nesklame. Prinasa desiatky hodin
zabavy, ktora nie je jednotvarna, a to ako pre
novacikov v sérii ¢i zanri, tak aj pre ostriel'anych
harcovnikov. Tak ¢o, eSte jeden t'ah a ideme spat'?

Pavol Hirka
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RECENZIA FFARMING SIMULATOR 17 PS4

Farming Simulator 17

MAJSTER TRAKTOROV

Stadio Giants Software sa
opat' vracia a pokisa sa
ziskat' si srdcia vSetkych virtualnych

farmarov. Minulorocna odmlka v
podobe hry Farming Simulator 16,
dostupnej vyjluéne pre mobilné
zariadenia, dodala v{jvojarom
nové sily a umoznila nam vratit'
sa na nase polia. Ci sa to oplati,
sa dozviete z nasSej recenzie.

Niekedy je dost' t'azké hodnotit'
hry podobného Zanru, hlavne ak
je dany titul pozlatkou dobrej
budgetovky, no svojou cenou sa
snazi zaradit' do vod vel'kych AAA
hier. Osobne som k hre Farming
Simulator pricuchol eSte pred
dvoma rokmi a ostal som prijemne
prekvapeny. Teraz som traktory a
kombajny osedlal znova a je vidiet',
Ze hra ma za sebou znacny pokrok.

Ako farmari sa musite starat'
o svoju Urodu, spracovavat' ju
a nasledne s fou obchodovat'.
Okrem toho sa starate aj o svoje
zvieratd, ku ktorym tento rok
pribudli prasiatka. Zakladom hry
je predovSetkym starost' o vase
polia. Cely proces je rovnaky ako aj v
skutocnosti. Pole si zoriete, nasledne
zasejete a ukoncite zberom vasej
produkcie. Pokial' vidite zabavu
v nieCom podobnom, Farming
Simulator vas bude urcite bavit'.

Hor sa na farmu

Po spusteni na vas ¢aka
jednoduché a prehl'adné menu, v
ktorom odporac¢am zvolit' tutorial
a naucit' sa vsetky zaklady.
Ovladanie je intuitivne a farmara
z vas hra urobi behom niekol'kych
mindt. To, ¢i budete dobrym
farmarom, je uz len na vas. Po
zauceni nasleduje mod kariéry.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: mix simulacie
atycoonu

VWjrobca: Giants Software

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimaveé
odbocenie
od beznych hier
+ Gprava strojov
+ podpora modov

- technické
spracovanie

- jazdny model
a fyzika

- po Case stereotyp

HODNOTENIE:

* K YrYeve

Zvolite si svojho farmara alebo farmarku,
upravite farbu montérok a hor sa na polia.

Aky by to bol farmar bez poriadnych
strojov? Tento rok vyvojari domacich hracov
urcite poteSia, pretoze v zozname zhruba
250 strojov nechybajd ani také znacky ako

Tatra a Zetor. Je vidiet', Ze na modeloch
jednotlivych strojov si tvorcovia dali skutocne
zalezat', pretoze ich textary sd bezchybné.

Ako past' na oko posobia ostatné modely,
hlavne tie v dial'ke. NavySe som na PlayStation

4 spozoroval neprijemné doskakovanie

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




modelov a celkovo mi LOD (Level
Of Detail — r6znoroda detailnost’
modelov na urcité vzdialenosti)
priSiel nedobre zvladnuty.

Ani jazdny model sa neradi medzi
elitu. Je jednoduchy, arkadowvy,
no v simulatore by som ¢akal
trochu viac. Nedodrziavaj sa ani
fyzikalne zakony, takze zabudnite
na nejaky model poskodenia.

Tuning

Pri strojoch eSte zostaneme,
pretoze tie sa dockali zasadnej
novinky, a to moznosti Gpravy.
U obchodnika si tak mozete
kGpou silnejsieho motora svoj
traktor vylepsit'. Vsetko je to,
samozrejme, otazkou vasho
hospodarenia s financiami. Tie
vam mdzu pomoct' navysit' aj

vasi zamestnanci. Riadenie pracovnikov mate vo
svojich rukach, pri ¢om vam pomaha prehl'adné menu.
Ekonomiku si mozete odteraz vylepsit' aj prenajmom
uz zakGpenych strojov, ¢o je vitana novinka.Novinkou
je aj plnenie jednotlivych Gloh, ktoré si uz nevyberate
na nastenke, ale priamo u majitel'ov jednotlivych poli.
Tymto spésobom si tak pridete na slusné peniaze.

Skutocny farmar

Postupom ¢asu ziskavate Coraz vacsie Gzemie a
starosti navyse. Pokial' si myslite, Ze by ste sa stratili,
bud'te bez obav. Na vyber mate dva druhy map. Pokial'
by ste chceli vyskdsat' americky vidiek, zvol'te mapu

Goldcrest Valley. Ak ste vSak verni patrioti, urite zanite
na mape s nazvom Sosnovka. Ta je skisenym farmarom
urtite znama, ked'ze sa objavila aj vo Farming Simulator
15. Je vytvorena za pomoci komunity a pripomina

nasu prirodu. Pokial' budete mat' pocit, Ze sa z vas stal
skutocny farmar, mézete vyskisat' hru viacerych hracov.
Ta ponika kooperacny rezim pre Sesticu hracov. Tymto
si urtite prediZite trvacnost' hry o niekol'ko desiatok
hodin. A hodiny nazbierate aj vd'aka podpore madov.

Na konzolach je to dnes dost' rarita, no o to
viac potesi, Ze jednotlivé mody s vo Farming
Simulator sérii spracované vyborne, navyse

sG schvalené samotnymi vyvojarmi.
Verdikt

Pokial' vam neusli predchadzajlce ro¢niky, nemate
preco vahat' nad kdpou toho aktualneho. Celkovy
dojem potesi hlavne preto, ze hra uz stratila nalepku
budgetovka. Ak vas farmarcenie vobec nezaujima,
toto zrejme nebude hra pre vas. Ostatnym ponika
Farming Simulator 17 pomerne sludna porciu zabavy.

Jan Schneider
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RECENZIA FRIGS: MECHANIZED COMBAT LEAGUE| PS VR

Rigs: Mechanized Combat League

UZITE SI SPORT BUDUCNOSTI VO VIRTUALNE) REALITE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS VR
Zaner: FPS
\yrobca: Guerilla
Cambridge
Zapotzical: Sony

PLUSY A MINUSY:
+zazitok pri
hranivo VR
+koncept hry
+zabavny online
multiplayer

- offline hranie
zacne rychlo
nudit'

- ¢akanie pri
hl'adani hracov
v online rezimoch

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 %4

Ktora hra ponika najlepsie zZitie
s vasou postavou? Jednoznacne
striel'acky z pohl'adu prvej osoby.
Nie je preto nahoda, Ze sa v zozname
Startovacich titulov pre PlayStation
VR objavil zastupca aj tohto zanru.
Rigs: Mechanized Combat League
sa vSak prezentuje ako nie€o viac
nez len obycajna striel'acka.

\/ jadre ide o Sport budicnosti. Ludia
uz nechodia na futbal, ale sleduj
stremovanie sGbojov z arény, kde si to
rozdavajd timy, pozostavajice z troch
robotov na kazdej strane. Tol'ko koncept
hry, ktora sa vsak hratel'nost'ou vyrazne
neodliSuje od klasickej FPS-ky. Jasné, s
tu rdzne rezimy, ktoré mierne ovplyviujd
hernG napln, ale vasa Gloha sa v jadre
nement. Striel'at' a nicit' nepriatel'ov. Tak
ako v inych kompetitivnych striel'ackach.

Rigs ponutka viacero mechov, z ktorych
si mbZete vybrat'. Kazdy ma Specifické
vlastnosti — niektori roboti st agilnejsi, ini
s pomalsi, ale zato odolnejsi. Poznate
to. Rovnako aj zbrane. Okrem toho je
kazdy robot definovany specialnou
vlastnost'ou, ktoré si budete hranim
odomykat' a nasledne si mdZete medzi
nimi prepinat’. Koncept robotov a ani
samotna hratel'nost' nijak neprofituje
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z virtualnej reality. Faktom vsak je, Ze
ked' dianie hry sledujete z pohl'adu prvej
osoby a v okuliaroch VR, mate z hrania
lepsi zazitok. Viac sa citite byt' v dianf.
Ma to aj svoje nevyhody, pretoZe roboti
dosahuji pomerne vel'ké rychlosti a

to mo6ze v pripade niektorych jedincov
spbsobovat' uritl nevol'nost'. Spominame
to v recenziach takmer kazdej hry pre
PlayStation VR, ale faktom je, ze si na to
treba davat' pozor a aj samotni tvorcovia
na to upozornujd. OdporGcajd, aby ste si
na hranie vo VR zvykali postupne. U nas
sa mierne pocity nevol'nosti spociatku
prejavovali po polhodine hrania.

Rigs predstavujd vyborny VR zazitok za
predpokladu, ze vas bavia kompetitivne
online striel'acky. Hra sice ponika aj offline
rezim, ale ten sprostredkuje prinajlepsom
nadpriemerny zazitok a ak by sme hru
hodnotili iba na zaklade zabavnosti
kampane pre jedného hraca, hra by dostala
3 hviezdicky z piatich. Online rezim prinasa
Ziadan( variabilitu a posiva hratel'nost’

o stupen vysSie. Problémom mo6zu byt'
Cakacie doby, ked' vam hra hl'ada stperov.
Z tohto hl'adiska je Skoda, Ze hra nie je
dostupna aj pre hracov bez PlayStation VR.
Vieme si predstavit' cross-platform hranie
majitel'ov konzoly PS4 a pouzivatel'ov

PS VR. Nemame totiz pocit, ze hra k

svojmu fungovaniu vyzaduje virtualnu
realitu. Ponlka lepsi zazitok, to ano, ale
v jadre nie je PS VR na hranie potrebné.

Ovladanie hry je jednoduché a dobre
spracované. Mozete si vybrat', ¢i sa
budete rozhliadat' iba pomocou hlavy,
alebo kombinaciou pravého analégového
joysticku a pohybom hlavy. \V oboch
pripadoch hra funguje dobre a chvalime
presné detekovanie pohybu hlavy. Grafika
neprekvapi. Nedosahuje kvality klasickej
PS4 hry, avsak ked'ze st arény pomerne
strohé, nevsimnete si mensi pocet
detailov. V pripade samotnych robotov
zaregistrujete menej pixelov iba v ramci
predzapasového predstavenia oboch
timov. Bez ohl'adu na to, Rigs patri medzi
najlepsie vyzerajlce hry pre PS VR.

Verdikt

Rigs odpori¢ame kazdému, kto ma
rad online kompetitivne striel'acky.
Pokial' vsak preferujete pribehové hry
pre jedného hraca, tomuto titulu sa
vyhnite. Zacnete sa nudit' pomerne
rychlo. A situaciu nezachrani ani fakt, ze
z hl'adiska VR ide o vyborny a intenzivny
zazitok. Pozor vsak na nevol'nost'!

Roman Kadlec

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FPEAYSTATION 4 PRO| HW

PlayStation 4 Pro

Revollcia medzi konzolami?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 399€

PLUSY A MINUSY:

+najvykonnejsia
konzola na trhu

+vizualna kvalita
hier v pripade
4K TV s HDR

+ podpora 4K videa

- poklesy fps
v pripade
niektorych hier
- nie vietky

hry profituja
z extra vykonu

CPU: Procesor x86-64
AMD Jaguar s 8 jadrami
Operaéna pamat":

8GB GDDR5

GPU: AMD Radeon
Custom

Vykon GPU systému:
4,20 TFLOPS

HDD: 1 TB HDD
Mechanika: Blu-ray/
DVD mechanika
Rozhrania: 3x USB 3.1
HDMI (podpora 4K/HDR)
WiFi (IEEE 802.11

a/b/g/n/ac)

Bluetooth 4.0 (LE)
Spotreba: 310W
Rozmery:
295x55x%x327mm

Hmotnost" 3,3kg

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Pokial' ste si pred

tromi rokmi nasli pod
viano¢nym stromcekom novi
konzolu PlayStation 4 a zili ste
v sladkom presvedceni, Zze na
d'alSich 6 — 7 rokov mate otazku
hrania vybaven, mozno vas
predstavenie novinky PlayStation
4 Pro prekvapilo, ba az Sokovalo.
Emaocie vSak treba drzat' na uzde.
PlayStation 4 Pro je revoldciou
medzi konzolami, ale vasu PS4-
ku do kosa urcite nezahadzujte.

Konzolam bolo dlhodobo vycitané,
Ze spomal'uju vyvoj technologii.
Vyvojari totiz museli prisposobit’
svoju hru na niekol'ko rokov stary
hardvér a PC-ckari nariekali.

\/ roku 2016 je vsak situacia ina.
Aktualne sa nehovori az tak

o roznych grafickych technolégiach,
ale o tom, v akom rozliseni hrate.
Pre potreby Full HD hrania vam
postaci bezne vybaveny pocitac

a aj PlayStation 4. Nedostanete sice

ten najlepsi graficky zazitok na trhu,
ale trafame si tvrdit', Ze vyvojari
uz nie sd natol'ko obmedzovani.

Coraz ¢astejsie sa véak spomina
4K UHD hranie a virtualna realita.
\lyrobcovia grafickych kariet sa
predbiehajd v tom, kto predstavi
lepSiu alebo cenovo dostupnejsiu
kartu, ktora toto vsetko zvlada.
\V/yrobcovia konzol sd v3ak na

druhej kol'aji. Maja svoj hardvér,
ktory ma jasne dané limity. A hoci
ho vyvojari hier dokazu postupom
rokov vyzmykat' na maximum, 4K
hranie vam klasicka PS4-ka alebo
Xbox One jednoducho nepondkne.
Preto sa dostala pred niekol'kymi
dnami do predaja konzola
PlayStation 4 Pro, a preto sa budci
rok dotkame tajomného Xboxu

s pracovnym oznacenim Project



Scorpio od Microsoftu. Z pohl'adu bezného
pouzivatel'a je vSak délezité si uvedomit’,
Ze nejde o d'alSiu generaciu konzol. Teda,

o d'alSiu generaciu v kontexte, ako sme boli
doteraz zvyknuti — rozdiel medzi PS4

a PS4 Pro nie je ten isty ako medzi PS3

a PS4. Rozdiel medzi nimi je rovnaky, ako
napr. v pripade iPhonu 6 a iPhonu 6s alebo
7. Obrazne povedané. \V oboch pripadoch
spustite tie isté aplikacie, avsak vykonnejsi
model ponikne lepSie grafické efekty.

Na PS4 aj PS4 Pro si zahrate tie isté hry.
\/ ¢om sa novinka odliSuje, je, ze ma viac
vykonu. A pokial' ho vyvojari vyuzija, PS4
Pro ponlkne vySSie rozlisenie, viac fps
alebo viac grafickych detailov. Ddlezité je si
tiez uvedomit', Ze rozhodujlce slovo majd
vyvojari. Pokial' svoju hru neprispdsobia
dodato¢nému vykonu PS4 Pro, vysledok
bude rovnaky ako na klasickej PS&4.
Aktualne je pomerne dost' starsich hier,
ktoré dostali aktualizaciu, aby tento vykon
vyuzili. Battlefield 1 ¢i FIFA 17 vyzerajd
podl'a viacerych hracov vynikajico v 4K
rozliseni. Predpokladame vsak, ze PS4
Pro bude vyuzivat' svoj potencial naplno
postupne pocas najblizsich mesiacov.

Je dblezité spoment', Ze PS4 Pro
predstavuje revoldciu. Mozno ani tak nie
svojim vykonom a spracovanim, ale tym, Ze

kompletne meni koncept hernych konzol,
ako sme ich doteraz poznali. Zaroven

to znamena extra vyzvu pre vyvojarov,
ktori sa teraz musia ucit' bezchybne
optimalizovat' hru pre viacero konfiguracii.
Zatial' €o PS4 je jasne dana platforma,
PS4 Pro ponika v pripade vybranych hier
niekol'ko nastaveni grafickych moznosti.
Podobne ako klasické politace. MézZete

si tak vybrat' medzi hranim vo vy55om
rozliSeni alebo v nizSom s lepSou grafikou.
Alebo budete preferovat' viac fps na

Ukor lepSej vizualnej kvality. MoZnosti

je viacero a rozlitnou konfiguraciou sa
chape aj to, ¢&i mate konzolu PS4 Pro
pripojend k Full HD televizoru alebo k 4K
obrazovke. Nie vsetky PS4 Pro ready” hry
pon(kaja takato variabilitu nastavent, ale
kazda z nich sa musi prisposobit' tomu,

k akej obrazovke je konzola pripojena.

Vo vysledku teda ide o pomerne
komplexny proces a st¢asna neskisenost'

vyvojarov sa prejavuje aj tym, Ze par hier
ma na PS4 Pro problémy. Objavujd sa
napr. nahodné prepady fps, ktoré sa

v pripade klasickej PS4-ky nevyskytuja.

\/ redakcii sme s tymto nemali problémy,
ale faktom je, Ze sme pocas pouZivania
PS4 Pro nehrali vsetky hry, ktorych sa

to priamo tykalo. Neboli prave poruke.
Faktom je, Ze v niektorych hrach si tieto
prepady mozno ani nevsimnete (The Last
of Us Remastered), ale inde m6zu byt'
vyraznejsie. Problémy sa podl'a diskusnych
for objavili napr. v tituloch Skyrim, Watch
Dogs 2 Ci Battlefield 1 alebo Mantis Burn
Racing. VV pripade poslednej menovanej
hry opravila problémy aktualizacia.

Je zrejmé, Ze by sa nemalo stavat', ze
hra bude beZat' na vykonnejsej PS4 Pro
horsie ako na klasickej PS4-ke. Aktualne
sa to vSak v pripade niektorych hier
mobze stat' a az ¢as ukaze, ¢i sa vyvojari
naucia tento problém odstranovat'

eSte pocas vyvoja, alebo ¢i sa budeme
opatovne stretavat' s ¢lankami, ktoré
poukazujd na tento problém ako
naposledy pri Watch Dogs 2. Ako sme
vSak spomenuli, v niektorych pripadoch si
kratkodoby pokles fps ani nevSimnete.

Z pohl'adu ¢loveka, ktory zvazuje kipu
PS4 Pro, treba brat' do Gvahy niekol'ko
faktorov. Mate doma 4K televizor alebo
ho planujete v blizkej dobe kupovat'? Mate
doma PS VR alebo ho planujete v blizkej
dobe kupovat? Mate doma klasickd PS4?

Pokial' vlastnite PS4 a Full HD televizor
a 4K TV a ani PS VR neplanujete kupovat',
v takom pripade aktualne nema zmysel
premysl'at' nad vymenou konzoly za
model Pro. Sice niektoré hry pontkajd
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o nieco lepSiu grafiku, ale skuto¢ny
potencial PS4 Pro vyuZijete v pripade 4K
TV s technolégiou HDR. Nad kipou konzoly
ma takisto zmysel premysl'at, ak zvazujete
PS VR. PS4 Pro je totiz viac ako 2-nasobne
vykonna v porovnani s klasickou PS4

a pokial' vyvojari vyuzijd tento vykon

pri vyvoji hier pre VR, mdZe to znactne
ovplyvnit' zazitok. V pripade klasickej PS4
sme mali totiZ pocit, Ze konzola ide na
doraz a virtualna realita by vyuzila eSte o
trochu viac vykonu, aby bola grafika krajsia.

Pokial' doma nemate ziadnu konzolu a
zvazujete, aky PlayStation si vybrat' pod
stromcek, moZno sa na to pozriet' z dvoch
pohl'adov. 500 GB PS4 Slim stoji 295 eur,

1 TB PS4 Pro stoji 390 eur. Podl'a nas sa
vSak oplati priplatit' si za vacsie GloZisko

a vykonnejsiu verziu. Je to investicia do
budicnosti. A pokial' chcete vymenit'

PS4 za PS4 Pro, asi by sme pockali do
budicoro¢nych Vianoc. Dovtedy sa mozno
o trochu znizi cena a verime, Ze sa uz
nebud( objavovat' problémy s poklesom
fps v niektorych hrach. Popravde, tento
problém sa moznoze nafukuje viac, ako by
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bolo potrebné. Uznavame vsak, Ze ho treba
spomenat’, pretoze niekoho moze aj takato
malickost' poriadne vytocit'.V rychlosti
doplfime, Ze PS4 Pro ma podobné rozmery
ako klasicka verzia PS4. Konzola je o trochu
Sirsia a vysSia, dostala tretie poschodie. Vo
vybave takisto najdete treti USB konektor
a ten vyuzijete najmd v kombinacii s PS VR.
Ide o uzitocny doplnok, extern( jednotku
virtualnej reality netreba pripajat’ cez
predny konektor, ¢o je neestetické. PS4
Pro je zaroven najvykonnejsia konzola

na trhu. Lepsiu grafiku sme si vSimli v
pripade niektorych kompatibilnych hier

aj na Full HD obrazovke, ale faktom je,

Ze potencial konzoly vyuZijete naplno na
LK TV. Pokial' mate doma 4K televizor,
vtedy sa oplati vazne premysl'at' nad
kGpou tejto konzoly. Okrem hrania v 4K
(niektoré hry s v nativnom 4K, iné sG
upscalované) si moZzete pozriet' aj video
obsah v 4K rozliSeni. Bohuzial', konzola
neobsahuje 4K Blu-ray prehravac. Je to
Skoda, pretoze Xbox One S ho ponuka.
Sony vSak nechce kanibalizovat' na Blu-ray
prehravacoch, ktoré nedavno predstavilo.

Verdikt

PlayStation 4 Pro je najvykonnejsia
konzola na trhu. Odporucit' ju mézeme
kazdému, kto ma alebo zvazuje kipu
4K televizora, pripadne doma teraz
nema ziadnu konzolu a planuje nejaky
PlayStation kuapit'. Verzia PS4 Pro je
investiciou do budtcnosti. Nie vSetky
dnesné hry extra vykon vyuZzivajd, avsak
oCakavame, Ze pocas najblizSich mesiacov
bude mat' kazdy vel'ky titul (alebo vaisina)
podporu pre PS4 Pro. Pokial' mate Full
HD televizor a normalnu PS4-ku doma,
minimalne rok s fou eSte vydrZite.

Roman Kadlec
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PlayStation VR

Virtualna realita, vitaj !

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 398€

PLUSY A MINUSY:

+dostupna cena

+ celkové
spracovanie

+mnozstvo hier
a zazitkov

- slab&ia kvalita
grafiky

- kopa kablov

- nie je pre
kazdého

Vel'kost' a typ displeja:
5,7-palcovy OLED displej
Rozligenie:

1920 xRGB %1080

(960 xRGB %1080 na oko).
Obnovovaci kmitocet:

90 az 120Hz

Zorné pole: 100°
Senzory: akcelerometer,
gyroskop

Hmotnost" 610g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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PlayStation VR je cenovo

najdostupnejsia virtualna
realita pre hracov a pokial' vas
zariadenia tohto typu zaujimaja,
urcite ste ju uz spomenuli v
liste JeziSkovi. A pokial' sa stale
rozhodujete, i si PS VR zaobstarat',
alebo pockat' na d'alSiu generaciu,
¢i sa virtualnej realite Gplne vyhnat,
precitajte si nas clanok. Vo VR sme
stravili desiatky hodin a o nase
poznatky sa s vami radi podelime.

Hned' na zaliatok treba priznat',
ze sme fanGsikmi virtualnej
reality. Je to nova platforma,
ktora ma obrovsky potencial
a technoldgia nas laka.

Pri testovani PlayStation
VR sme teda k zariadeniu
pristupovali s po€iatofnym
nadSenim. Autor tohto ¢lanku
mal takisto moznost' vyskasat'
aj iné zariadenia pre virtualnu
realitu, avsak nie v domacich

podmienkach. V tomto smere je
PlayStation VR nasa prvotina.

Pokial' ste sledovali vyvoj
PlayStation VR, pravdepodobne
viete, Ze sa toto zariadenie povodne
prezentovalo pod kédovym

oznacenim Project Morpheus.
Taktiez asi viete, ze okrem
samotnych VR okuliarov najdete

v baleni aj extern( procesov(
jednotku, ktord je nutné ku konzole
pripojit'. O com sa vsak v minulosti
prilis nehovorilo, je splet' kablov,



ktora vam doma vznikne po pripojeni
PlayStation VR ku konzole PlayStation

4 alebo k jej Pro verzii. MnoZstvo kablov
prekvapilo aj nas a pokial' mate teraz pod
televizorom elegantne polozena konzolu,
pripravte sa na to, ze sa to zmeni.

Kable, kam sa pozries

InStalacia PS VR totiz zahfha pripojenie
externej procesovej jednotky ku konzole
PS4 pomocou HDMI a USB kabla. Jeden
HDMI kabel ide z konzoly do procesovej
jednotky, d'alSi HDMI kabel ide z tejto
krabicky do televizora. \/ pripade USB
kabla ocenite nova verziu konzoly,
PlayStation 4 Pro, ktora ma USB port
aj v zadnej Casti konstrukcie. Ak mate
povodn( PS4-ku, musite pouzit' jeden
z dvojice prednych portov. Dal&T kabel
smeruje z externej jednotky do napajania,
takze si pripravte extra zasuvku. A aby
toho nebolo malo, ku konzole musite
pripojit' aj PlayStation kameru. Ak ste
teda mali doteraz v PS4-ke jeden HDMI
kabel a jeden napajaci kabel, po pripojeni
PS VR ziskate extra krabicu a minimalne
Styri kable navyse. A to sme nezapocitali
pomerne hruby kabel, ktory spaja samotné
V/R okuliare s externou jednotkou.

MnoZstvo kablov je z pouzivatel'ského
hl'adiska neziadana prit'az, ale faktom je,
7e inak to dnes nejde. Ano, pre HTC Vive
je uz dostupny aj bezdrdtovy modul, ktory
umoznuje prepojit' pocitac s okuliarmi
aj bez kablov, ale ten stoji 220 dolarov.
Cena PS VR Startuje na 399 eur.

Hoci je vdcsina kablov otravna skor z
estetického hl'adiska, na kabel, ktory spaja
extern( jednotku s okuliarmi, si budete
chvil'u zvykat'. Pocas hrania ho totiz

budete mat' v okoli krku, pliec a pripadne aj
chrbta. A aby toho nebolo malo, d'alsi kabel
spaja VR okuliare so slichadlami, ktoré sa
pre intenzivny zazitok z VR nevyhnutné.
Sice sa nam nestalo, Ze by sme sa

o tieto kable ,obesili", ale aj tak difame,

Ze d'alSia generacia uz bude bezdroétova.

OK, kable sem, kable tam, ide o nutné zlo,
s ktorym treba pocitat'. Z pouzivatel'ského
hl'adiska vsak davame do pozornosti
dva poznatky. Prvym je, Ze ak mate
bezdrétové slichadla, v kombinacii s
PS VR ich nepouZzijete v bezdrétovom
rezime. Treba ich pripojit' kablom.

\/yhodou je, Ze VR okuliare dokazu
generovat' 3D zvuk a ten posielat' do
slichadiel, takze priestorovy zvuk si
uzijete aj v pripade, Ze vase sllchadla
tato funkciu nepodporujd. Nast'astie
nejde o gycovy 3D zvuk, ale o nieco, o
redlne zlepSuje pocit z hrania. Zvuk totiz
tasto funguje ako pomdcka, ktora vam
napoveda, kam sa pozriet'. Pripomenme,
Ze vo virtualnej realite mate k dispozicii
360-stupnovy virtualny priestor a vyvojari

ho radi vyuzivaja. Minimalne jeho polovicy,
ktord mate pred sebou a po bokoch.

Druhy poznatok smeruje na hracov,
ktori majl doma 4K televizor s podporou
technologie HDR. Externa jednotka PS
VR nedokaze HDR signal prenasat’, ¢o
v praxi znamena jediné. Ak mate doma
PlayStation 4 Pro a chcete si hru (klasickd,
nie pre PS VR) uzit' na televizore so
vSetkymi vymozenost'ami, musite prepojit'
konzolu s televizorom priamo. Pokial'

v HDR reZime hrat' nebudete, externa
jednotka dokaze prenasat' obraz v rozliseni
az 4K, takze netreba ¢achrovat' s kablami.

Tol'ko potencialne obmedzenia a starosti,
ktoré so sebou méze PS VR priniest'.
Prejdime vsak k tomu délezitému. Ako sa
vo virtualnej realite hra? Inak a aj rovnako.
Tak{to odpoved' ste mozno necakali (alebo
ano), takze si ju vysvetlime podrobnejsie.

Hlavné lakadlo PS VR?
Iné vnimanie hier

Caro virtualnej reality spociva v tom,
Ze mate priamo pred o¢ami OLED
displej s rozlisenim 1920 x1080. Displej
je sice pomerne maly, avsak vd'aka
SoSovkam mate pocit, ze mate pred
sebou vel'ké filmové platno. Okuliare majd
100-stupnové zorné pole, nemate teda
pocit, ze ste v skafandri. A nakol'ko hry pre
virtualnu realitu pontkajd 360-stupriové
virtualne prostredie a PS VR ma vel'mi
dobre spracované snimanie pohybu VR
okuliarov a vasej hlavy, vysledkom je
uveritel'ny pocit, ze sa nachadzate priamo
v hre. Na pohyb vasej hlavy totiz reaguje
hlavny hrdina alebo hra samotna a verte,
Ze rozhliadanie sa pohybom hlavy je
ovel'a uveritel'nejsie ako pouzivanie pravej
analogovej packy. Pokial' by ste chceli
takyto pocit evokovat' bez VR okuliarov,
pravdepodobne by ste museli vytvorit'

Generation | 49



RECENZIA FPEAYSTATION VR| HW

gul'u z obrazoviek televizorov s vami
v strede. Kazdy displej by zobrazoval
urcita cast' virtualneho sveta.

VVnimanie virtualneho sveta je tou
najvyraznejSou zmenou, ktord prinasa
virtualna realita. Hry sG v jadre totozné
a z hl'adiska hratel'nosti necakajte, ze vam
PS VR ponikne nieco, ¢o ste eSte nevideli.
Samozrejme, najdu sa aj vynimky, ako je
Headmaster, avsak tituly ako Driveclub VR,
EVE: Valkyrie, RIGS Mechanized Combat
League Ci Robinson: The Journey by ste
si rovnako dobre zahrali aj bez virtualnej
reality. Ano, boli by ste viac izolovani
od herného sveta, ale ¢o sa hernych
mechanizmov tyka, rovnako dobre funguja
aj na klasickej televiznej obrazovke.

Virtualna realita je vSak dvojsecnou
zbranou. Wyhodou je, Ze ma potencial
ponUknut' intenzivnejsi zazitok z hrania.
Nevyhodou je, Ze virtualnu realitu bude
vnimat' kazdy inak. Najdu sa pouzivatelia,
ktorym bude z hrania v PlayStation VR
nevol'no. U niekoho sa to prejavi po
15 minGtach, u niekoho po hodine
a u niekoho vdébec. Nejde vSak o nedostatok
PS VR, je to problém v3etkych zariadenti,
vratane Oculus Rift a HTC Vive. Aj u nas v
redakcii sa pri hrani niektorych hier objavil
pocit kinetdzy, a to sme podobné pocity
pocas roznych kratkodobych testovani
virtualnej reality v minulosti nemali. Pod
pripadnd nevol'nost' sa mbéze podpisat’
viacero premennych — aj také drobnosti,

Ci ste unaveni, alebo sedite atd'. VV redakcii
sme napr. pocas testovania zistili, Ze
vecCerné hranie vo VR po namahavom
dni nema zmysel. Boli sme nachylnejs
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na pocit nevol'nosti. Rovnaky pocit sa
dostavil, ked' sme sa pohodIne usadili na
gauci. V nasom pripade sa nam lepsSie
hralo, ked' sme si vystreto sadli na stolicku.
Je to vsak subjektivne a kazdy bude na
hranie vo virtualnej realite reagovat' inak.
Sony odpordca robit' po kazdej hodine
hrania 15-mindtova prestavku a PS VR
neodporGca det'om mladsim ako 12 rokov.

Dvojsecnou zbranou je aj to, ze vas PS
VR vyborne izoluje od okolitého sveta.
Napomaha to zazitku z hrania, avsak
takato izolacia nie je vzdy vitana. Hlavne,
ak si chcete hru zapnat' ako ,podmaz"

a popritom sa rozpravat' s inymi l'ud'mi

v miestnosti alebo reagovat' na ostatnych.
Toto si treba uvedomit', idealne eSte pred
kdpou PS VR. Pokial' nemate podmienky na

to, aby ste sa pri hrani doslova zahlbili do
hry aspon na polhodinu-hodinu a ignorovali
vSetko okolo vas, potom o virtualnej

realite asi nema zmysel uvazovat'.

Pokial' si PS VR kipite, urcite venujte
pozornost' Gvodnému nastaveniu.
Ked' si okuliare zle nastavite alebo si
ich zle date na hlavu, obraz méze byt'
rozostreny a podpise sa to pod celkovy
zazitok z hrania. Rovnako nepodcenujte
umiestnenie kamery a osvetlenie
miestnosti. Oba faktory mézu ovplyvnit'
kvalitu snimania pohybu vasej hlavy.

Grafika nie je silnou
strankou, no nevadi to

PlayStation VR funguje s konzolou
PlayStation 4 aj s jej vwkonnejSou verziou
PS4 Pro. My sme ju testovali v kombinacii
s oboma verziami a pokial' doma
nemate ziadnu konzolu, odporicame
kapit' balik PS VR + PS4 Pro, ktory
obsahuje aj potrebnl PlayStation
Kameru. Cena tohto balika sa pohybuje
na Grovni 900 az 950 eur a ziskate
najvykonnejsiu hernd konzolu sG¢asnosti
spolu so vsetkym, ¢o potrebujete pre
plnohodnotné hranie v PlayStation VR.

PS VR pon(ka vel'mi dobry zazitok aj
v kombinacii s klasickou PS4-kou. Graficka
stranka hier sice neohri a niektoré
text(ry st doslova kockované, avsak
hry beZia minimalne s 90fps a pocet
snimok je stabilny. PlayStation 4 Pro sice
profituje z extra vykonu, ale vsimli sme si
skor iba kozmetické zmeny, ako s napr.
detailnejsie svetelné efekty
v pripade PlayStation VR Worlds, alebo



vzdialenejSie vykreslenie
herného sveta v Robinson:
The Journey. Auta v
Driveclub VR ani pri hrani
na PS4 Pro nedosahuja
grafickd kvalitu, akd
ponika Standardna
verzia hry pre PSé.

PlayStation VR vak nie
je o grafike. Je to najmad
o intenzivnejsom zazitku
z hrania a ten dokaze
poskytn(t' aj napriek
tomu, Ze hry nevyzerajd
tak dobre, ako ked' hrate
na televiznej obrazovke.
Uvidime, &i sa v budcnosti objavia
vyraznejsie rozdiely medzi hranim vo
virtualnej realite pomocou PS4-ky alebo
PS4 Pro, avsak potencialnym zaujemcom
0 PS VR odport¢ame PS4 Pro. Predsa len,
konzola Pro ma viac ako 2-nasobny vykon
v porovnani s klasickou PlayStation 4.

A pokial' uz doma PS4-ku mate,
nemusite ju hned' menit' za PS4 Pro.
Zazitok z hrania v PS VR je aktualne vel'mi
podobny na oboch konzolach a sami
uvidite, ¢i vas virtualna realita oslovi, alebo
nie. Vymena PS4 za PS4 Pro s najvacsou
pravdepodobnost'ou vas nazor nezmeni.

.Killer hra" chyba, portfolio je
vsak nadstandardne bohate

Sony treba pochvalit', pretoZe PlayStation
VR dnes ponlka mnozstvo hier a zazitkov,
ktoré si mozete zaklpit' alebo stiahnut'.

Jeich tak vel'a, Ze ich pravdepodobne
nestihnete hned' vsetky zahrat' a vyhodou
je aj nizSia cena vacsiny z nich. V obchode
PlayStation Store najdete dedikovand
sekciu, ktora je venovana PlayStation

VR a do pozornosti davame aj aplikaciu
PlayStation VR Demo, vd'aka ktorej mdzete
mnohé z hier vysk{sat' aj bez platenia.

Takzvana ,Killer hra’, ktora by vas
prinGtila kapit' PS VR iba kv6li nej, zatial
chyba, ale nevadi to. Ponuka hier je
dostatoCne roznoroda a kazda z nich
pon(ka Specificky zazitok. A prave o
tom je cela virtualna realita. O novych
zazitkoch a intenzivnejSom pocite z
hrania. Ako sme vSak uz spomenuli,
virtualna realita nie je pre kazdého.

Prevedenie na jednotku

Z technologického hl'adiska t'azko
nieco Sony vycitat'. PlayStation VR je
vyborne odvedena praca. Kvalita displeja,
sledovanie pohybu hlavy, to vsetko
funguje na jednotku. M6zu sa sice objavit'
problémy, ked' mate v okoli hlavy pohybové
Move ovladace, ¢o kameru zmadtie — vSetky

zariadenia totiz svietia

a ked' mate vedl'a seba

tri svetld, splyvajd do
jedného. PS VR to vtedy
nevie spravne rozoznat,,
avSak nestava sa to casto.

PlayStation VR m6zeme

s Cistym svedomim

odporucit' kazdému,

koho virtualna realita

laka. Toto zariadenie je

nielen najdostupnejsim

rieSenim, ale pre najvacsiu

skupinu pouZzivatel'ov aj

najlepSim riesenim. Na

vyslednej kvalite sa znacny
cenovy rozdiel v porovnani s konkurenciou
neprejavuje. Uznavame, hry pre Oculus
Rift a HTC Vive m6zu mat' ostrejSie textdry
v hrach, avsak nie vzdy je to o grafike.

Virtualna realita je najma o zazitku a
ten dokaze PS VR vyborne navodit' aj s
malym grafickym hendikepom. Nehovoriac
o tom, Ze v kombinacii s PS4 Pro ma PS
VR vel'ky potencial aktualny graficky
rozdiel zotriet'. Uvidime, i sa to podari.

Verdikt

Virtualna realita nie je pre kazdého a
tato platforma takisto vyzaduje trochu
iny pristup k hraniu. PS VR je v podstate
prislusenstvo, ktoré pondka iny pohl'ad
na hry. Je to prva generacia novej
platformy, ktora ma vel'ky potencial
a dnes pravdepodobne oslovi skor
narocnejsich hracov. Nejde o nieco, bez
¢oho by ste nedokazali zit', ale pokial' si PS
VR klpite, dostanete najlepsiu virtualnu
realitu, aka je aktualne dostupna na
trhu. S jej vyhodami aj nevyhodami.

Roman Kadlec
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Lenovo Ideapad Y900

\/yborny notebook, zlé nacasovanie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 2039€

PLUSY A MINUSY:

+displej
+pevna
konstrukcia
+ reproduktory
+vykon

- raficka karta
minulej
generacie

- iba 128GB SSD
(aj ked' rychle)

- hlu€nost'
chladenia

Rozmery:
425,4x315,2x359mm
Hmotnost" 4,6kg
Procesor: 4-jadrovy

Intel Core i7-6700HQ
2,6GHz, Turbo Boost
3,5GHz, podpora Hyper-
Threading, 6MB Cache
Opera¢na pamdt": 16GB
(2x 8GB) 2133MHz DDR4
Displej: 17,3" LED FullHD
1920 x1080px IPS, 75Hz,
G-Sync, antireflexny
Pevné disky: 128GB
Samsung SM951 PCle
SSD, 1TB 5400rpm HDD
Graficka karta:

NVIDIA GeForce GTX
980M 4GB GDDR5
Audio: 2x 2W JBL
reproduktory, 3W
subwoofer, technolégia
Dolby Home Theater
Rozhranie a konektivita:
3x USB3.0,1x USB 2.0,
1x USB-C (podporuje
USB 3.1, DisplayPort,
Thunderbolt), 2x 3,5mm
Audio Jack, 1x HDMI 2.0,
1x DisplayPort, ¢itacka
kariet 4v1, Ethernet port,
720p kamera, Bluetooth
4.1,802.11ac WiFi
Operacny systém:
Windows 10

Batéria: Litium-
polymérova,
6-¢lankova, S0Wh
Vykon AC adaptéru:
230W

HODNOTENIE:

1 0.8 6 %4
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Spolocnost' Lenovo nie je

na trhu notebookov Ziaden
novacik. Do jednej kategorie
ich notebooky v3ak nikdy prilis
nezasahovali, a to do herného
high-endu. V tejto recenzii sa
pozrieme na zibok ich vlajkovej
lodi - Ideapad-u Y900 —, ktora
do hry prinasa nejeden tromf.

Balenie

Notebook k nam dorazil
v Standardnej Skatuli s prekvapivo
vel'kymi rozmermi. Po jej otvoreni
nas uvital samotny notebook
v objati tvrdej peny, ktora by mala

bez problémov odolat' najazdom
kuriérskych spolo¢nosti. Pod fiou sa
nachadzajd priehradky s vykonnym
230W adaptérom, pouzivatel'skou
priruckou, vymenitel'nymi klavesmi
WASD a kopou prazdneho miesta.
Lenovo mohlo pravdepodobne
usetrit' par stromov a okresat' tto
prazdnu oblast' na minimum.

Dizajn a konstrukcia

Vonkajsi panel notebooku je z
braseného kovu. Kombinacia ciernej
farby s cervenymi detailmi vyzera
podl'a mna vel'mi atraktivne, aj ked'
trochu stereotypne. Neobvyklym

*TOP PRODUKT *

TIP'REDAKCIE

prvkom dizajnu je jediny masivny
pant v strede displeja. Pant je
pomerne tuhy, ¢o zabrafuje
otvoreniu displeja jednou rukou.
\/yhodou tohto rieSenia je vysoka
pevnost' displeja, nevyhodou zasa
vel'ka vzdialenost' medzi spodnym
okrajom a hranou klavesnice.
Spodn( polovicu notebooku
doplfia ervena kovova mriezka

s reproduktormi a zabudovana
pogumovana podlozka na zapastia.
Tato podlozka je GZasne pohoding,
pri dlhom hrani sa nezohrieva

a poskytuje vyborn( podporu
zapdstiam. Za fiu si Lenovo
zasl(zi vel'kd pochvalu. Vd'aka
kovovym krytom a pevnému
plastovému ramu je konstrukcia
notebooku vel'mi odolna.

Displej

Lenovo Y900 disponuje
17,3-palcovym FullHD (1920 x1080)
displejom s obnovovacou
frekvenciou 75Hz. Nie je to
sice Ziadnych 144Hz, no kazdé
zvySenie nad Standardnych



60Hz je vel'mi vitané. Jeho antireflexna
Gprava napomaha nielen pri zvySenej
Urovni okolitého svetla, ale dokaze
skryt' aj menSie necistoty, ktoré
¢asom neodvratne vznikaja.

V/d'aka technolégii IPS ma displej
Siroké pozorovacie uhly a Zivé farby, za
ktoré by sa nemusel hanbit' ani poriadny
desktopovy monitor. Technologia
G-Sync zasa zabezpecuje eliminaciu
trhania obrazu a lepSiu odozvu. Tento
vynikajaci displej je, bohuzial', obkoleseny
enormnymi okrajmi, ktoré kazia dojem
az natol'ko, Zze vypnuty vyzera, akoby
bol vo formate 4:3. Kovovy kryt
a celkova vysoka tuhost' konstrukcie
si tu vypytali svoju dan. Nad displejom
sa nachadza vstavana 720p kamera.

Rozhranie a komunikacia

Na pravej strane notebooku sa
nachadza dvojica USB portov, ¢itacka
kariet, dvojica 3,5mm jackov — jeden
na slichadla, druhy na mikrofén —a
Kensington zamok. L'ava strana obsahuje
dvojicu Standardnych USB portov, jeden
USB-C port, Ethernet port, HDMI 2.0
port, DisplayPort a port napajania.

Bezdrdtovld komunikaciu zabezpecuja
802.11ac WiFi a Bluetooth 4.1. Tlacidlo
napajania sa nachadza vpravo od
klavesnice. V notebooku absentuje
akakol'vek opticka mechanika, ale
osobne si myslim, Ze ten, kto kupuje
notebook v tejto cenovej kategorii,

pravdepodobne nebude hrat' hry z
diskov, pripadne si moZze dovolit' nosit'
so sebou prenosn mechaniku.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica notebooku ma vel'mi
prijemne prekvapila. Jej nizkoprofilové
mechanické spinace st vynikajdcim
nastrojom na hranie aj na pisanie. Ich
rychla odozva a skvely pocit pri stlaceni
posUvajl herny zazitok o Groven
vyssie. Jej mensim neduhom sa ploché
klavesy, dotykom sa len vel'mi t'azko
rozpoznavajl. Dodavané vymenitel'né
WASD klavesy Cervenej farby tento
problém sice zmierfujd, no stale je
v zapale hry nutné od nej odvracat'
pozornost'. Na l'avej strane sa nachadza
Stvorica makro tlacidiel a posuvné
tlacidlo Turbo. Makra sa pomocou
softvéru Magic Y Key nastavujd vel'mi
jednoducho, intuitivne. Klavesy mézu

slazit' ako iné klavesy, makra ¢i odkazy
na stranky alebo aplikacie. Klavesnicu
celkovo hodnotim pozitivne, jeding, ¢o
potrebuje, aby odisla s ¢istym Stitom, s
odlisné klavesy. Jednodielny touchpad
je prijemny na dotyk a je aj idealne
umiestneny, pri hrani nijako nezavadzia,
takze ho ani nebolo treba deaktivovat'.
Zo zatiatku som s nim vsak mal viacero
problémov. Kurzor obgas nahodne skocil
cez cel obrazovku, touchpad po kratkej
neaktivite na chvil'u nereagoval, pripadne
zaregistroval nechcené kliknutie. Po par
hodinach som mu vsak prisiel na chut'

a jeho pouzivanie uz bolo bezchybné.

Podsvietenie

Notebook ma podsvietend klavesnicu,
oblast' okolo touchpadu a pas v tvare
pismena "C" v mriezke reproduktora.
Podsvietenie je nastavitel'né cez softvér
Lenovo Nerve Centre a podporuje ,len”
osemnast' moznych farieb podsvietenia
a viacero svetelnych efektov, vratane
dychania, prechodu farieb alebo viny.
Podsvietenie systému je rozdelené do
6smich zon (touchpad, reproduktory,
pat' zon klavesnice + WASD klavesy).
Trojicu prednastavenych efektov
mozno jednoducho upravovat' alebo
je mozné vytvorit' si aj vlastné.
Podsvietené je takisto ervené logo
v tvare pismena ,Y" na kryte displeja.
Farbu tohto loga nie je mozZné nijako
ovplyvnit' ani ho nie je mozné vypnat'.

Hardvér a vykon

Notebook disponuje vykonnym
procesorom Intel Core i7-6700HQ
architektary Skylake, Stvorjadrom
s podporou Hyper-Threadingu so
zakladnym taktom 2,6GHz, Turbo
Boost az 3,6GHz a 6MB Cache. V tejto
konfiguracii procesora sekunduje
dvojkanalova 16GB (2 x8GB) pamat' typu
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DDR4 s taktom 2133MHz. Na bezné
hranie je 16GB viac nez postacujlcich

a do buddcnosti je tu vd'aka Stvorici
slotov moznost' rozSirenia na 64GB.
V/ykonnejsie konfiguracie disponujd
procesorom Core i7-6820HK (2,7GHz,
3,6GHz Turbo, 8MB Cache) a 64GB RAM.

Graficky vykon zabezpecuje NVIDIA
GeForce GTX 980M architektary Maxwell
so 4GB GDDR5 pamat'ou s efektivnou
frekvenciou 5GHz na pamat'ovom rozhrani
so Sirkou 256 bitov. Karta disponuje
1536 CUDA jadrami so zakladnym
taktom 1038MHz a Boost frekvenciou
1127MHz. Tato graficka karta bola urcity
¢as tym najlepsim, co mohla NVIDIA
pondknut' (vynimajac SLI konfiguracie), za
sGcasnou spickou mobilnych grafickych
kariet vsak uz znatel'ne zaostava.

Napriek tomu stale zvlada

(a pravdepodobne este chvil'u bude)
vel'ké mnozstvo hier na rozliseni
1080p aj na najvyssich detailoch.
Starsie a menej naro¢né hry zvladne
bez problémov na 1440p alebo 4K,
pri narocnejsich tituloch sa uz treba
pohrat' s grafickymi nastaveniami.

Tlacidlo Turbo, nachadzajice sa v
pravom hornom rohu klavesnice, slGzi,
ako uz jeho nazov napoveda, na zvysenie
vykonu systému. Jeho spustenim sa
mierne pretaktuje procesor a operacna
pamat'. To najdodlezitejSie vsak je, ze
sa zvysi limit energie grafickej karty.
Preco je to to najdblezitejsie?

PretoZe s vyvinutym Turbom jej
frekvencia koliSe v rozmedzi 980 —
1050MHz a po zapnuti sa okamzite zvysi
na stabilnych 1127MHz. Efektivne tak ide
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05— 10% pretaktovanie grafickej karty

a priblizne rovnaké zvysenie vykonu v
hrach. Systém vtedy produkuje vacsie
mnozstvo tepla, no na hlu¢nost' chladenia
to nema takmer Ziaden vplyv. Testovana
konfiguracia notebooku disponuje
rychlym NVMe SSD diskom Samsung
SM951, notebook sa spGst'a len behom
kratuckych jedenast' sekind, skoda len
jeho kapacity 128GB. Vyssie konfiguracie
majl az 512GB SSD v konfiguracii RAID
0, samozrejme, s cenou zodpovedajlcou
ich extrémnej rychlosti. Sklamanim je
sekundarny platfovy 1TB disk s 5400
otackami. Jeho rychlosti s vzhl'adom na
podobné disky nadpriemerné, nie je to
vSak ziaden rychlik. Disk s 7200 otackami
by bol lepSou alternativou, jeho vyssi
vykon by rozhodne skratil ¢as straveny
na nalitavacich obrazovkach hier.

O chladenie sa stara dvojica ventilatorov
s masivnymi vyduchmi na zadnej strane
zariadenia. Pri vel'kej zat'azi dosahuji
ventilatory pomerne vysoké otacky —
notebook rozhodne nepatri k najtichsim.
Lenovo tu vsadilo na nizsie teploty
za cenu vySSieho hluku — kompromis,
s ktorym sa plne stotoZrujem.

Teplota grafickej karty pri hrani nikdy
neprekrotila hranicu 65°C. Takéto
nizke teploty nedosahujd ani niektoré
desktopové karty. Bravo! Procesor sa pri
zat'azi zahrieva o nieco viac,
k nebezpecnym teplotam to vsak ma stale
d'aleko. Pri syntetickych testoch teplota
grafickej karty aj procesora stdpla o par
stupriov vySSie, tu vsak ide o takmer
nerealistické vyuzitie procesného vykonu.

Ventilatory bezia neustale, aj pri
neaktivite systému. HorSou skutocnost'ou

s nahle skoky otacok ventilatorov,
ktoré nastavajd pri I'ahkom pouzivani
(pozeranie videa, surfovanie po webe

a pad.), dokonca pri neaktivite systému.
Ventilatory z takmer bezhlu¢ného stavu
nahle skocia do najvyssich otacok a na
par sekdnd znej ako tryskovy motor.

Vydrz

Batéria notebooku disponuje kapacitou
90Wh, ¢o hravo postaci na priblizne
pat' hodin nenarocnej prace. Pri hrani
sa tento ¢as skrati na priblizne
1,5 az 2 hodiny, ¢o je dostatocna doba
na najdenie najblizsej zasuvky. Pri
zat'aZi programami Prime95 a Unigine
Heaven scasne, 100% jase obrazovky a
zapnutom podsvieteni vydrzal notebook
1 hodinu a 15 min(t, a to je na hardvér
tohto kalibru naozaj slusny vykon.

Audio

Pod cervenou mriezkou nad klavesnicou
sa nachadza dvojica stereo reproduktorov
znacky JBL. Lenovo sa chvaliich skvelym
priestorovym zvukom dosiahnutym
s pomocou technolégie Dolby Home
Theater. A Ze sa majd ¢im chvalit'.
Reproduktory uz aj pri nizkej hlasitosti
disponujd vynikajdcim stereo efektom.
Jednoznacne sa da rozpoznat', z ktorej
strany Gtoci nepriatel', kde prave preslo
vozidlo a podobne. Reproduktory si
navyse vyborne nasmerovang, takze
ich krasne pocut' z vaésej vzdialenosti.
Reproduktory dopifia subwoofer na
spodnej strane notebooku. \/d'aka jeho
umiestneniu, vel'kosti notebooku a
celkovej hlucnosti chladenia ho pri nizsich
hlasitostiach alebo pri hrani
prilis nepocut'. Pri vacsej hlasitosti
a spravnom vybere hudby je to uz lepsie,
stale vsak nie idealne. S tym sa vsak
vel'a neda robit', s ohl'adom na jeho
vel'kost' je takyto vysledok oc¢akavany.

Stanislav Jakiabek
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SteelSeries Siberia 840

Najlepsia a najviac vymakana Siberia od SteelSeries

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 350€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn, bohaté
prislusenstvo
+vyborna kvalita
zvuku
a mikrofénu
+ bezdrétovy
vysielac
bez lagov

-Ccena

= 40mm neodymové
menice

Frekvencia: 20 - 20000Hz
Citlivost: 100dB
Impedancia: 320hm
Mikrofdn: citlivost":
-44dB/impedancia:
22000hm/frekvencia:
100 — 10000Hz
Prepojitel'nost"
bezdrétovo — s dokom/
Bluetooth, Share Port,
Chat Port, miniUSB

FW update port
Vysielac: dosah
vysielania: 12m, porty:
Analog IN/OUT, miniUSB,
Optical IN/OUT, power,
doba odozvy: 16ms
Batéria: Li-ION
—1000mAh (20h

vydrz na nabitie)
HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

Znacka SteelSeries je znama

predovSetkym hernymi
perifériami, a to ¢i uz mysami,
headsetmi, ¢i klavesnicami. My
sme otestovali perfektny herny
headset Siberia 840 s bezdr6tovym
vysielacom s OLED displejom,
vymenitel'nymi batériami
a kristal'ovo €istym zvukom.

Technologie
» \/lypchané nausniky

Na dotyk jemné, kozZou
potiahnuté nausniky
sprevadza komfort bez
ohl'adu na to, ako intenzivne
si vychutnavate hranie hier.

» |[konické 40mm menice

Pocas viacerych dekad herného
vyvoja slichadiel sa zistilo, Ze
pri hrani je potrebna vysoka
frekvencia a kvalita zvuku, aby

ste vzdy poculi presne to, ¢o
pocut' mate. So Siberia 840
budete pocut' vzdy to, Co bude
potrebné, aby ste poculi.

» \lys(vatel'ny mikrofén

UZ sa nemusite bat' o svoj
mikrofon! Ked' mikrofén
nepouzivate, I'ahko ho zasuniete
spat' do nausnika a bude v
bezpedi, navyse sa koncovka
mikrofénu rozsvieti na Cerveno
a nastavi sa do MUTE.

» Ovladanie na menici

Hlasitost' a skladby je
mozné ovladat' priamo na
menici slichadiel cez vstavany
potenciometer a prepinace.

« Ziadny lag

Siberia 840 pouZziva spojita
frekvenénd modulaciu signalu

pre odstranenie odozvy medzi
hrou a vasimi slichadlami.

= Priestorovy zvuk

Slichadla podporuja 7.1-kanalovy
virtualny priestorovy zvuk s
podporou troch Dolby rezimov

= SS ovladaci panel

Ovladaci panel dokaze nabijat’
batérie pre headset, vysiela
bezdrdtovy signal bez straty
signalu do 10m a dokazete
nan pripojit' réznorodé vstupy
a vystupy. VSetky nastavenia
pritom upravujete dvomi
tlacidlami s potenciometrom
na bielom OLED displeji.

= SteelSeries Engine 3
Cez SSE3 nastavujete

ekvalizér, hlasitost', Dolby,
GameSense ¢i ChatMIX
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Dizajn

Dizajn pozostava z masivnej, plastovo-
kovovej konstrukcie. Dizajnovo Siberia
pOsobi masivne, no celkova hmotnost'
konStrukcie je pomerne nizka. Hlavny
kovovy most, ktory je pogumovany,
zabezpecCuje dostato¢n( pevnost'

a pruznost'. Pod hlavovym mostom

sa nachadza odpruzena opierka hlavy.
Odpruzenie opierky hlavy pozostava so
Styroch gélovych a extra pohodinych
vankdsikov. Opierka hlavy je dostatocne
Siroka a zaroven pohodlna.

Menice sU prepojené s mostom
Jtéckovou" konstrukciou, ktora dovol'uje
naklananie menicov priblizne do
15 stupnov. 40mm menice sG
z vonkajsej strany obklopené plastovou
okr@hlou a oto¢nou konstrukciou.
Menice sd vypchané a kozou potiahnuté
nausniky s pohodIné a jemné.

V I'avom menici nachadzame ukryty
vysQvatel'ny mikrofén, ktory je ohybny
a plne prispdsobitel'ny. Dalej sa tu
nachadza priestor pre batériu. Krytka
oboch menicov sa vybera pootofenim
a vyklopenim okrihleho plastu. Kablové

pripojenie je taktiez uskuto¢nené z I'avého

menica s podporou funkcie Share pre
zdiel'anie zvuku pre iny headset. Pravy
meni¢ obsahuje pod krytkou miniUSB
pre update firmvéru. Na menici sa
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nachadza tlacidlo pre prepinanie skladieb
a potenciometer na regulaciu zvuku,
obdobne ako na ovladacom paneli.

Ovladaci panel je mala ¢ierna skrinka
so zaoblenymi okrajmi s OLED displejom.
Na displeji sG zobrazené zakladné
informacie o stave batérif, funkciach
a hlasitosti. Obsahuje stlacatel'ny
potenciometer a tlacidlo spat' pre
rychlu konfiguraciu nastaveni.

Test

Pocas testovania sme sa ako prvé
pozreli na bezdrotové pripojenie cez

ovladaci panel. Z vel'kého mnoZzstva
kablov (opticky, AUX, USB napajaci,
miniUSB, adaptér so Styrmi koncovkami
pre cely svet) sme si vybrali USB napajanie
a miniUSB pre prenos dat, oba kable

sme zapojili do PC. Co je vjborné, nebolo
potrebné instalovat' Ziadny ovladat

a reproduktory SteelSeries 840

a mikrofén sa nam automaticky pridali

do zariadeni pre poclvanie/nahravanie.

Na ovladacom paneli sme zvolili zo
vSetkych moznych vystupov (AUX, PC, PS4,
Optical) prave ten pre PC. Po aktivovani
vystupu zvuku do sldchadiel v pocitaci
sa ihned' prenasal zvuk do slichadiel.

Na ovladacom paneli sme si d'alej okrem
vol'by vystupu mohli zapnat' Dolby,
nastavit' ekvalizér ¢i LiveMIX. Ovladaci
panel taktiez graficky znazornoval Groven
zapojenia batérie v slichadlach a pokial
sme nabijali druhG batériu v paneli—
ukazovalo aj stav nabitia druhej batérie.

Zvuk vychadzajlci so slichadiel je
v skutku Gchvatny. Vysky, stredy
a basy nam prisli akuratne! Po zapnuti
technologie Dolby a pozerani filmu
sme mali pocit, Ze nemame na hlave
slichadla, ale ze sedime v kine. Zvuk bol
natol'ko priestorovy, akoby vychadzal
z dva-tri metre od usi vzdialenych
reproduktorov. Prenos bezdrotového
signalu cez ovladaci panel bol mozny bez
straty dat a vypadavania do vzdialenosti
priblizne 9 metrov. Prenos signalu medzi
PC a sldchadlami bol len s minimalnou
odozvou. Nemali sme problém hrat' FPS
hry a reagovat' pohotovo na situaciu v hre.

Paci sa nam ovladanie zvuku
a pesniciek. Priamo na slichadlach je
umiestneny potenciometer, ktorym sme



ovladali intenzitu zvuku. Po dlhSom
pouzivani slichadiel nas vobec nebolela
hlava aj napriek vySSej hmotnosti

a robustnej konstrukcii slichadiel.
Napomahali tomu hlavne vyborne
navrhnuté gélové pamat'ové vankdsiky
hlavovej opierky. Nausniky boli taktiez
navrhnuté tak, aby pril'nuli k uSiam

a netladiliich vd'aka pamat'ovému efektu.

40mm menice boli tak akurat. Dokazali
vyvin(t' dostato¢né vel'kd hlasitost'
a kvalitu bez zbytocnej rezonancie.

Mikrofén slichadiel je na naozaj
vysokej Grovni. \V zasunutom rezime
je aktivovany rezim MUTE a koncovka
mikrofonu svieti na Cerveno. Po
vysunuti mikrofénu s menica bolo mozné
s mikrofénom manipulovat' a tvarovat'
ho. Prijem zvuku do mikrofonu je na
vysokej Grovni. Bolo nas pocut' perfektne
bez Sust'ania a enormného vedl'ajSieho
zvuku. Pri pripojeni cez Bluetooth sa
zachovava kvalita zvuku, zhorsila sa iba

kvalita mikrofonu. Mikrofén nahraval
sekane a druha strana nas pocula
vel'mi slabo. Pri kablovom zapojeni
bola na po¢udovanie kvalita zvuku
zachovana a nebolo mozné rozoznat'
analégovy signal od toho digitalneho,
za ¢o si zasl(Zia tieto sllchadla vel'kd
pochvalu. Taktiez slichadla obsahovali
funkciu SHARE, ked' m6zeme zapojit'
d'alSie slGchadla do Siberii 840 cez
audio jack 3,5 a prehravany zvuk sa
rozdvojil aj do pripojenych sldchadiel.

Vyborny napad je, Ze vyrobca vytvoril
Sachtu pre batériu priamo do slichadiel a

je vel'mi I'ahko pristupna. Po otoceni
a vybrati plastovej okrdhlej krytky menica
sme sa dostali k slotu pre batériu.

Batériu bolo mozné vymenit' za druhd
v priebehu desiatich sekind, vratane
zalozenia krytky a opatovného zapnutia
slichadiel do prevadzky. Vybita batériu
je mozné nabijat' priamo v ovladacom
paneli. Vydrz batérii sa pohybovala pri

nasom teste na (rovni nieco cez osem
hodin. Dizka nabijania batérie trvala
niekedy 4 — 5 hodin, niekedy kratsie.
\/yrobcom uvadzand vydrz batérie

20 hodin sa nam nepodarilo dosiahnut'.

Slachadla taktiez podporuja SteelSeries
Engine3. Softvér sme prebrali zo stranky
vyrobcu SteelSeries a po nainstalovani
sme ziskali pristup k obdobnym funkciam
ako na sldchadlach, ktoré s o nieco viac
rozSirené. V programe bolo mozné ovladat'
Dolby, ekvalizér, Live MIX ¢i GameSense.

Hodnotenie

Sldchadla SteelSeries Siberia 840
si zasl(Zia obrovsk( pozornost'.
SU precizne vyrobené a dohliadalo
sa tu naozaj na vsetko.

Bohaté prislusenstvo, pri ktorom
nebudete potrebovat' ni¢ dokupovat'
ani zhanat', kvalitna konstrukcia a,
o je najhlavnejsie, vysoko kvalitny
bezdrétovy i drétovy zvuk vratene
vyborného mikrofénu s nepochybne
silnymi strankami tohto vyrobku.

Pravi hraci ¢i filmovi fajnsmekri,
nenajdete dévod, preco by ste
nechceli prave takéto slichadla!

Takmer nekonecny bezdrdtovy prenos
v podani dvoch nabijatel'nych batérii
s ohromnou vydrzou. Vel'ky pocet
audio vystupov, material nausnikov
a hlavovej opierky, z ktorej nebudete
unaveni. Zarazit' vas mdze azda len
jedina nepriazniva skutocnost', Zze
headset stoji priblizne 350 EUR

Lukas Libica
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RECENZIA FROCCAT KOVAY HW

Roccat Kova

Krok k lepsiemu?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 53€

PLUSY A MiNUSY:

+obojstranné
ovladanie

+ergondmia

+ Easy-Shift[+]

+dizajn

+,sound
feedback"

- moznosti
podsvietenia

- chudobnejsi
softvér

- prevedenie

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: USB

Typ mysi: opticka
Snimac: Pro-Optic
Sensor R6
Senzitivita: az 7000DPI
Polling rate:
125-1000Mhz

Cas odozvy: 1ms
Akceleracia: 20G
Farba: biela/¢ierna
Podsvietenie: RGB s
16,8milionmi farieb
Rozmery:
66x38x131Tmm
Dizka kabla: 1,8m

Hmotnost": 99g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Herna mys Roccat Kova

je priamym nastupcom
Kova [+], na rozdiel od ktorej ale
poniika viacero funkcii, vynoveny
dizajn ¢i vylepSené parametre.
VSetko to znie sl'ubne, no aka
je nova Kova v skutocnosti?

Balenie

Mys je dodavana v papierovej
Skatul'ke, na ktorej je zaujimava
asi len pekna grafika a mnoZstvo
technickych informacii na kazdej
strane. Vo vnitri sa nachadza
plastovy obal, v ktorom je ulozena
mysS. Okrem mysi sa v baleni
nachadza zaujimavo spracovany
technicky sprievodca instalaciou
a technicka dokumentacia.

Dizajn, prevedenie

Dizajn a aj samotné prevedenie
je asi prva rozdielna vec, ktorou sa

Kova odliSuje od svojho predchodcu.
Docital som sa, Ze nova Kova svojim

dizajnom pripomina Sportové
auto. A s tym sa da len sihlasit'.
Mnozstvo oblych hran, zahybov,
vyraznych dizajnovych prvkov a
skoro az futuristicky dizajn. Toto
vdetko vyvojari skibili do tohto
modelu Kova, ktory okrem nového

dizajnu disponuje aj novou kostrou.

Pozitivne vnimam, Ze vyrobca
ponechal ,obojru¢né’ ovladanie.
Treba podotkn(t', Ze v pripade

Kovy nejde len o nejaké papierové
ovladanie pre l'avakov a pravakov,
mys je navrhnuta tak, Ze l'ava strana
je zrkadlovym obrazom pravej
strany. Aj vd'aka tomu sa na mysi
nachadza celkovo 12 tlacidiel, pricom
pomocou technolégie Easy-Shift[+]
je mozné pocet funkcii zdvojnasobit'.
Pokial' ide o pouzivanie, Kova

sedi v ruke ako uliata. Pristup ku
vsetkym tlacidlam je bezproblémovy,
dokonca aj k tym postrannym.
Mierne vyhrady mam k plastovému
prevedeniu. Trochu otravné mi

prislo @j hlasné klikanie tlacidiel.
Rozmery mySi s 66x38x131mm a
jej hmotnost' je 99g. MySi by trochu

prospelo, keby mala o par gramov
viac. K pocitacu ju pripojite pomocou
1,8m dlhého, opletaného USB kabla.

Nova Kova sa predava v
dvoch farebnych vyhotoveniach
(bielom a Sedom). Do redakcie
myS dorazila v bielom prevedeni,
ktoré sa vo vSeobecnosti radi
k elegantnejSiemu. Biela farba
je matna a pdsobi tak aj na
dotyk, vd'aka comu sa nesmyka.
Nevyhodou je vsak nachylnost'
k rychlemu zaspineniu.

Softver

K hernym perifériam prislicha
aj patricny softvér. Roccat pre
svoje produkty opat' pouzil softvér
Roccat Swarm. Prostredie Swarmu
je rozdelené do troch Casti.

\/ prvej ¢asti sa nachadzajd
periférie, ktoré aktualne pouZivate
alebo ste ich pripadne pouZivali v
minulosti. Program si teda pamata
configy vSetkych vasich hernych
zariadeni. Druha Cast' obsahuje
samotné nastavenia a pozostava z
d'alSich Styroch ¢asti: ,pripinacik’,
nastavenia, priradenie tlacidiel a



pokrocilé nastavenia. Do karty pripinacik

(anglicky pin) si moZete pripnit' nastavenia

z ostatnych kariet, ktoré najcastejsie
pouzivate alebo vam najviac vyhovuja.
Druha karta, nastavenia, obsahuje
sUbor zakladnych nastaveni, ako napr.
vertikalna scrollovacia rychlost’, rychlost'
dvojkliku ¢i nastavenie DPI. Nazov casti,
priradenie tlacidiel, hovori za vSetko.

\/ I'avej Casti je graficky znazornena mys
s Ciselnym popisom vsetkych tlacidiel.
\/pravo prirad'ujete Standardné funkcie
pre vsetkych 12 tlacidiel + 12 d'alSich
Easy-Shift[+] funkcii. Poslednou kartou
s( pokrocilé nastavenia, kde najdete
napr. vol'bu polling rate, orientaciu mysi
pre pravaka/l'avaka, zapnutie/vypnutie
podsvietenia ¢i nastavenie svetelnych
efektov. Zaujimavost'ou je tzv. zvukova
podpora (v programe sound feedback), ¢o
v praxi znamena, ze ak si napr. aktivujete
DPI switch, pri zmene Grovne vam muzsky
hlas z prostredia Swarmu oznami, na

akej Grovni mate DPI prepnuté. Podobné
je to aj s regulaciou hlasitosti ¢i zmenou
profilu. Tretia ¢ast' prostredia Swarmu

s herné profily, kde je mozné si vytvorit'
paticu vlastnych profilov, pricom nechyba
manazeér profilov (vytvaranie obrazkov
pre profil, import profilov, priradenie mena
¢i programov) a ani manazér makier.

Prostredie Swarmu je mozno jednoduché
a (celné, no je Skoda, Ze neponika
nieco viac, hlavne nieco napaditejSie.

Technické okienko

.Srdcom’ novej Kovy je opticky
senzor Pro-Optic Sensor R6 s nativhym
rozlisenim 3500DPI, ktoré je automaticky
.pretaktovatel'né” az na Groven 7000DPI.
Kova ponika vol'bu DPI v rozmedzi
250 — 7000, pricom si mdZzete vytvorit'

5 vlastnych Grovni (pokojne aj jednu &i
dve). Z d'alSich parametrov spomeniem
72MHz Turbo Core V2 32-bitovy ARM MCU
procesor s 512kB vstavanej pamate, ktoré
sliZia na uloZenie vasich nastaveni. Mys
podporuje nastavenie
polling rate v rozmedzi
125 - 1000Hz, ¢as odozvy
1ms €i 2G akceleraciu.
Na mysi sa nachadza aj
podsvietené koliesko a
obllk na zadnej ¢asti,
pricom farbu podsvietenia
mozete menit' na oboch.

K dispozicii je pIna skala

RGB farieb (16,8-miliéna),
no podsvietenie je
obmedzené len na niekol'ko
zakladnych moznosti. PIné
podsvietenie, dychanie a
blikanie. Ku kazdej vol'be

je mozné nastavit' rychlost' a zapnutie/

vypnutie tzv. color flow, teda tok farebného

spektra. Zaujimavejsi potencial maja

funkcie AlienFX a Talk FX, ktoré vznikli

v spolupraci s Alienware. Tie umoznujd

vo vacsej miere vyuzit' podsvietenie

hernych periférii a prostrednictvom

farieb vas upozoriujd na kritick( Groven

zdravia, zasah, krvacanie a podobne.

No je potrebné spomenat), Ze tito

funkciu musi podporovat' aj videohra.

Zoznam podporovanych titulov
najdete na https://steamcommunity.
com/groups/alienwarefx

Zaverecnée hodnotenie

Nowvy dizajn, nova kostra, zlepSenie
parametrov a funkcii. Napriek tomu to
stale nie je ono. Nehovorim, Ze na novej

Kove je vyslovene nieco zI§é, ale vedel by
som si predstavit' par doladeni. Jednym
zo slabsich miest je herny softvér, ktory
zaujimavejsi. V slvislosti so softvérom
spomeniem aj podsvietenie mysi, ktoré
je v porovnani s konkurenciou na trochu
slabsej Grovni. Kova toto vsetko aspon
vynahradza funkciami AlienFX a Talk FX,
ktoré umoZznuja pokrocilejSie nastavenia
podsvietenia vo vybranych hrach.

Najviac ma zamrzelo prevedenie mysi,
ktoré pdsobf vel'mi plastovo a krehko. Co
by vSak mohlo vadit' skiisenejsim hracom,
je Grover DPI. Snima¢ pondka DPI len
na (rovni 3500, no mys je schopna tdto
hodnotu zdvojnasobit'. Z tohto dévodu si
treba uvedomit', Ze nejde o skutocnych
7000DPI, ale len softvérovo navysenych.

Chcem ale pochvalit' novy dizajn, ktory
je modernejsi a zaroven prispdsobeny pre
obojstranné ovladanie mysi. V\yborne to
Roccat vyriesil aj s ergonémiou, Kova sadne
do ruky ako uliata I'avakovi i pravakovi,
pricom pristup ku vsetkym tlacidlam je
bezproblémovy. Mne osobne sa pacila
funkcia sound feedback, ktora hlasovo
oznamuje prepnut( Groven DPI, nakol'ko sa
pri piatich drovniach mozete I'ahko stratit'.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FGENESIS SX77| HW

Genesis SX77

Hranim k zdravej chrbtici

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MiNUSY:

+zaujimavy
dizajn

+ fakt dobré
sedenie

+ materialy

+unesie az 150 kg

+ extra vankdsiky

- kolieska
nemajd brzdu

- uvital by som
vibracna funkciu

Material: Eco koza, nylon
Ram: kovovy
Maximalna zat'az: 150 kg
TImi€: plynovy 4. triedy
Farba: Cierno-Cervena,
Cierno-modra
Nastavitel'né:
- vySka a sklon sedadla
- sklon operadla
- vyska lakt'ovych opierok
Funkcia hojdania
s moznost'ou

uzamknutia

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Co by to bolo za hraéa,

ktory by sa obcas netriasol
od vzrusenia pri predstave
nadchadzajiiceho dazdivého vikendu
straveného nad novou hrou? Kto
z nas s laskou nespomina na tie
carovné Strnast'hodinové seansy
preruSované otravnym chodenim
na zachod a nutnym jedenim?
Niektori tvrdia, Ze si krivime chrbtice
a ni¢ime o€i. Nuz, tie pokazené oci
I'ahko vyvratia Sthdie z internetu,
ibaZe s tym hrbenim to aZ také
jednoduché nebude. Alebo ano?
Dobrou spravou je, Ze homo-
gejmerus je Coraz ziadanejSim
druhom a ak nemate Gplne prazdne
prasiatko, modzete si zahrat' o nieco
luxusnejsie a hlavne vzpriamene.
Veru tak, hraci si dnes smi dopriat'
vSakovaké prémiové doplnky a
medzi nimi nemdzu chybat' ani
herné kresla. Spomedzi mnozstva
vyrobcov si tu dnes posvietime
na Genesis a ich model SX77.

Dizajn a konstrukcia

Ako prva vam padne do oka
oporna cast', ktora akoby vypadla
z pretekarskeho auta, ¢o ma ako
fandsika racing simulatorov ihned'
nadchlo. Kostra kresla je vyrobena

z kvalitnej ocele. Zaruci to vysoka
odolnost' a dIha Zivotnost'. TImic
triedy 4 unesie az 150-kilového
gejmera a zaruli Stedry rozsah
vysky sedenia. Osobne ma milo
prekvapilo, Ze kreslo ide tak nizko.

\/ pohode si zahrate racing simulator
s volantom v prirodzenom posede.

Opierky sa taktiez dockali
slusného prevedenia — s vySkovo
a smerovo nastavitel'né. SX77
je vel'mi pevné kreslo, poskytuje
solidnu oporu, no ak si potrebujete
trochu oddychnut', operadlo sa da

sklopit' do pozoruhodného uhla
a la zubarske kreslo. Komu by
to bolo malo, packou si ho moze
prepn(t' do hojdacieho médu.
Kreslo je vyplnené 2,5cm hrubou
penou v opierkovej Casti a 4cm
hrubou penou v sedacej ¢asti.

Pre maximalny komfort je
sGcast'ou aj vankdsik na podporu
krénej chrbtice a vyskovo
nastavitel'ny vankasik podporujaci
oblast' drieku. Materialy pouzité
na povrchu takisto nezaostavaj
— predna cast' je z kvalitného
nylénu s efektom karbonu a zadna
z kvalitnej eko koze —, to vsetko
pekne presité a opracované.

Sedime

Pocit zo sedenia by som opisal
asi takto: to, Ze je kreslo vyborné,
som pochopil, az ked' som po tyzdni
presadol do svojho ,0bycajného".
Chybal mi tvrdy, pevny posed,

z ktorého ma ni¢ nebolelo a vd'aka
ktorému som dokazal stravit' za
monitorom hodiny bez potreby

sa oblas natiahnut'. No a ako sa
mi hralo? So spravne nastavenou
vyskou kresla, opierok a opornych
vankdsikov citel'ne lepsie.

Asi jedinym realnym nedostatkom
je absencia brzdy, Cize ak by ste
chceli pouZivat' napr. pedale, je
nutné siahnut' po provizérnych
rieSeniach (v mojom pripade
spol'ahlivo fungovala protiSmykova
papuca pod kolieskami)

Zaverecné hodnotenie

Kreslo SX77 ma milo prekvapilo.
Neveril som, Ze by mohlo byt'
ovel'a lepsie ako bezné kolieskové
kreslo z obchodu s nabytkom.

Ak stravite vyssiu cenu, mate
chut' dopriat' si pohodlie a nevadi
vam absencia brzdy, toto kreslo
rozhodne stoji za hriech.

Roland Dvorsky



IMAX DOKUMVIENTU




RECENZIA |RAZER MANO'WAR| HW

Razer ManO'\War

Herné bezdrbtové (ne)potesenie...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 180€

PLUSY A MiNUSY:

+0zvuk

+7.1-priestorovy
zvuk

+ mikrofon

+ pohodlie

+aplikacia
Synapse

+vydrz batérie

- cena

- konstrukéné
nedokonalosti

- dosah

SPECIFIKACIE:

Typ: herné bezdrétové
slichadla

Menice: 50nm
Neodym magnety
Frekvencny rozsah:
20Hz-20kHz
Citlivost: 112dB/mW
Impedancia: 320hm
Hmotnost" 375g
Farba: Cierno-zelena

Podsvietenie: LED, RGB

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Herné bezdrétové rieSenie
od spolocnosti Razer
s oznac¢enim ManO'War patri
medzi najprémiovejsie produkty
tejto znacky. Razer sa nas snazi
presvedcCit' o tom, Ze hrat' sa da
aj bez zbytocnej kabelaze
a zaroven z rukava vyt'ahuje
vel'ky t'ahak-Virtualny 7.1 zvuk.

Obsah balenia

Casti tvorena z matného plastu,
pdsobi luxusnym dojmom.

Vel'ké cierne musle, obohatené
polstrovanim z akéhosi druhu
pamat'ovej peny, ktoré sa
nachadzaju v kozenych nausnikoch,
s naozaj vel'mi pohodIné. Pri dIhsej
praci sa mi v nich jemne zahrievali
usi, ale nepotili sa. Na bokoch musli,
samozrejme, najdeme aj typické

Slichadla od spolo¢nosti Razer
k nam dorazili v krasnej
Cierno-zelenej Skatuli. Konkrétne
ide o retail typ balenia, takZe obsah
nasho balenia by sa mal zhodovat'
s tym, ktoré sa normalne predava.
Najdeme v fiom samotné slichadlg,
nabijaciu stanicu (mozno vyuzit' ako
stanicu na prediZzenie signalu), kabel
na nabijanie slichadiel a nakoniec aj
manual na montaz i prvé spustenie.

Dizajn a konstrukcia
Dizajn je typicky, ako asi

kazdy od Razeru otakava. Cierna
konstrukcia, ktora je z vel'kej

Razer logo, ktoré po pripojeni k
pocitacu svieti. Podporuje RGB,
teda spektrum 16,7miliGnov farieb.
Na obrube I'avej musle najdeme
hardvérovl kontrolu hlasitosti
mikrofonu, vstup pre nabijanie
samotnych slichadiel a tlacidlo na
vypnutie/zapnutie. Na rube pravej
musle sa nachadza hardvérova
kontrola hlasitosti zvuku a odkladaci
priestor pre USB prijimac. Ten sa



Razer rozhodol vyriesit' uloZzenim v musli,
¢o je vel'mi praktické, najma na cestach,
pretoZze nemozete svoj prijimac stratit'.
Hlavovy most je vel'ky tak akurat, taktiez
polstrovany pamat'ovou penou a zahaleny
v kozi s vyraznym Razer logom navrchu.

Celkovo s slichadla dizajnovo vel'mi
vydarené. Po konstrukénej stranke
sG pevné, no majl slabsi pritlak. Na
hlave drzia akurat, hoci pri rychlejSom
otoceni sa trochu viac hybu. Napriek
tomu, ze nosim okuliare, nemal som
ziadny problém s tym, ze by na ne
slichadla tlacili, ¢o hodnotim kladne.

Vel'kou vyhodou je to, Ze sa musle
daj ototit' 0 90°, a teda mo6zeme
prepnat' slichadla do akéhosi rezimu
nosenia na krku, ¢o je naozaj vel'mi
dobry napad. Hacikom je, ze dost' ¢asto
sa mi poc¢as nasadzovania samé prepli
do tohto rezimu, ked'Ze prepinanie
riadi iba oby¢ajny kib bez zarazky.

Mikrofon je umiestneny v I'avej musli,
je vysQvaci a na jeho konci najdeme
signalizacnl LED diédu, ktora svieti
vtedy, ked' je mikrofon stiseny.

Razer Synapse

Po nainstalovani aplikacie a prvom
pripojeni slichadiel nas aplikacia
Synapse vita kalibraénym testom.
Okrem samotnej kalibracie najdeme
v tejto aplikacii plne vsetko, co by sme
z pohl'adu hra¢a mobhli potrebovat'.

Zatneme nastavenim samotného
zvuku. Synapse ponlka zmenu hlasitosti,
Bass Boost funkciu, normalizaciu zvuku
a v neposlednom rade nastavenie
JCistoty" zvuku. V d'alSej zalozke najdeme
Standardny ekvalizér, ktory pontka okrem
pouzivatel'ského nastavenia aj moznost'
vyberu prednastaveného rezimu.

Medzi d'alSie nastavenia patri
nastavenie mikrofonu, jeho senzitivity
a funkcie osvetlenia. Nakoniec najdeme

aj ukazovatel' batérie. Je Skoda, ze
signalizacia stavu batérie sa nachadza

iba v aplikacii a nie na samotnych
slichadlach. TaktiezZ je Skoda, ze slichadla
nepodporujd funkciu ,Surround Pro” pre
lepsie vyladenie priestorového zvuku.

V/ celej aplikacii nenajdeme ziadne
tlatidlo typu ,Pouzit", pretoZe vSetko
sa deje okamzite. Samozrejme, aj toto
rozhodnutie zo strany Razeru ma
svoju dan. Niektoré z nastaveni sa po
reStartovani poCitaca nenacita a je nutné
ho znova nastavit'. Ako najlepsi priklad
poslazi funkcia stisenia mikrofénu. Vo
vyrobnom nastaveni je uréené automatické
odpocivanie mikrofénu ako zapnuté.
Ak ho v Synapse vypneme, mikrofén
prestane odpoclvat', no po restartovani
je funkcia znova zapnuta. Sice sa to deje
len niekedy, nie je to najprijemnejsie.

Hardvér a vykon

So zvukom slGchadiel som bol nadmieru
spokojny. Krasne basy, ktoré bolo
v Synapse mozné aj navysit', eSte
krajSie stredy a pre mna jemne
prepalené vysky. S tymto problémom
si vsak hravo poradil ekvalizér. Zvuk bol
interpretovany celkom vierohodne, bol
priamoUmerny cene headsetu
a spolocnost' Razer si zvuk svojich
slichadiel opat' ustrazila. Vel'mi som si
uzival gistotu zvuku pri po€avani hudby,
ktory mi sprijemnovali jemne dunivé basy.

Virtualny 7.1 zvuk, ktory poskytuja
tieto slichadla bol prijemny a nerusivy.
Sam som si ho vyskasal pri hrani
hier, spomeniem napriklad Counter
Strike: Global Offensive, kde som
kroky nepriatel'ov po¢ul naozaj vel'mi
zretel'ne. Skasal som aj syntetické testy
virtualneho zvuku, ako napriklad test s
helikoptérou, a podl'a méjho vnimania
zvuku, dopadol naozaj excelentne.

Razer deklaruje to, Ze pri dvoch hodinach
denne a zapnutom CHROMA osvetleni,
batéria vydrzi sedem dni. Mne sa tieto
hodnoty nepodarilo dosiahnut', ale podarilo

sa mi k nim aspon priblizi. Zo 14-hodinovej
vydrze sa mi so zapnutym CHROMA
osvetlenim podarilo dosiahnut' priblizne
jedenast' hodin. Samotné slichadla sSetria
batériu tym, Ze sa po istej dobe netinnosti
automaticky vypnd, ¢o je pozitivna funkcia.

Ked' je aj stol problémom...

Pri prehliadani oficialnej stranky vyrobcu
sa mézeme docitat' informacie o dosahu
tychto slichadiel. Dosah by mal ¢init'
dvanast' metrov bez stanice a Strnast’
metrov so stanicou pre predTienie signalu
(nabijaci stojan). Je t'azké uverit', aké
vysledky sa mi podarilo dosiahnut'. USB
prijimac som zapaojil priamo do zakladnej
dosky. Pocitac¢ sa nachadza pod stolom
a ked'ze maja slichadla taky vel'ky
dosah, nemyslel som si, Ze s nim nastan(
nejaké problémy. Mylil som sa. Signal mi
niekedy vypadaval aj pri takej primitivnej
prekazke, akou je obycajny stél. Rozhodol
som sa teda otestovat' dosah. Najskor
som vyskasal tehlovd stenu s hribkou
priblizne patnast' centimetrov. Prijimac
som polozil tesne ku stene, ale aj tak sa mi
nepodarilo pocut' zvuk bez prerusovania.
Test na vol'nom priestranstve
dopadol celkom dobre. Podarilo sa mi
dosiahnut' slusnych desat' metrov.

Ked'Ze dosah je vel'mi kolisavy,
osobne neodpori¢am slichadla
pouZivat' bez predlZzovacej stanice,
pretoZze moZe dochadzat' k vypadkom
zvuku. Taktiez neodpordcam pouzitie
na vacsie vzdialenosti pri prekazkach,
Co je Skoda, pretoze takéto slichadla
si viem osobne vel'mi dobre predstavit'
pocas elektronickych Sportoch.

Mikrofon

Mikrofén je pri hrani hier vel'mi
dblezitou sicast'ou herného headsetu.
Kvalitou tohto mikroféonu som bol naozaj
vel'mi milo prekvapeny. Ocefujem
vyuzitie funkcie automatickej aktivacie
mikrofonu pri detekcii hlasu, aj ked'

mi to znemoznilo spracovanie profilu
Sumu. Zvuk mikrofénu je vel'mi
prijemny, hlas je verne interpretovany,
a preto m6zem odpustit' jemny Sum.

Samotny mikrofén sa vysiva z l'avej
musle |'ahko a bez problémov. M6zeme
ho ohn(t' do poZadovanej polohy a
didda, ktora sa nachadza na konci,
nam bude signalizovat' stiSenie.

Lukas Batora
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HyperX Cloud Stinger

Najlepsi herny headset pod 60€

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Kingston
Dostupna cena: 59€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+zvukovy prejav
+bassy

+dizajn

+ konsStrukcia

- nemajd 7.1 zvuk

SPECIFIKACIE:

Slichadla

Driver: Dynamicky, priemer
50 mm s neodymiovymi
magnetmi

Typ: Circumauralny
(okolo celého ucha),
uzavreta zadna cast'
Frekvenény rozsah:

18Hz ~ 23,000Hz
Impedancia: 30 0

Hladina akustického
tlaku: 102 = 3dBSPL/mW
na kmitocte 1kHz
Harmonické skreslenie
(THD): 2%

Odber energie:

menovity 30 mW,
maximalny 500 mW
Hmotnost": 275g

Dizka a typ kablu:
Headset (1,3 m)
+Y-kabel (1,7 m)
Konektivita:

Headset — 3,5 mm jack
(4-pélovy)

+redukény kabel s dvoma
jack 3.5mm stereo

a mikrofénny vstup

Mikrofon

Typ prevodniku:
Elektretovy
kondenzatorovy mikrofén
Smerova charakteristika:
vSesmerovy, s funkciou
potlacenia okolitého hluku
Frekvencna charakteristika:
50 Hz ~ 18.000 Hz
Citlivost": -40 dBV
(0dB=1V/Pa,1kHz)

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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* DOBRA CENA *

TIP REDAKGIE |

Po vel'kom vybuchu na trhu,

ktory vyvolali sldchadla
HyperX Cloud, prichadza na trh
lacnejsi a dostupnejsi model v
podobe HyperX Stinger. Kingston
sa ich rozhodol osadit' 50mm
menicmi a stereo zvukom.

OBSAH BALENIA

Sldchadla Stinger prichadzaja v
Cierno-Cervenej skatuli. Najdeme v
nej len sldchadla, ktoré sd ulozené
v baliacej pene, a predlzovaci
kabel. Ten slGzi na rozdelenie
4-pblového jack konektora na
mikrofén a slichadla. Oba kable,

Ci uz predlzovaci, alebo ten zo
slchadiel, st obalené v gume a
nie s nijako zvlastne opletené.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Dizajn vychadza z vySSieho
modelu HyperX Cloud, je
jednoduchy a prosty. Je tvoreny

vyhradne z Cierneho matného
plastu. Konstrukcia je aj napriek
zvolenému plastu vel'mi pevna a
ni¢ nevfzga. Kingston pouzil do
nausnikov Specialny typ pamat'ovej
peny ,Signature foam’, ktora je
vel'mi priedusna a makka. Aj ked'
nausnik nie je nijako obzvlast' vel'ky
a peny v nom tieZ nie je nejako
extra vel'a, sldchadla ma na usiach
netlacia, taktieZ som ani pri noseni
okuliarov necitil ziaden tlak.

Cosa tyka hlavového mosta, ten
je primerane vel'ky a pevny. Svoju
Glohu si pIni vel'mi dobre, ked'Ze
pritlak drzi slachadla pevne, no
tie zaroven netlacia a nehybu sa
ani pri rychlejSom pohybe hlavy.

Slichadla majd vel'mi dobré
rozpatie, takze idealnu vel'kosti
si najde kazdy. DalSou praktickou
vyhodou je moznost' otocit' musle
090°, a teda ich m6Zeme uviest'
do polohy nosenia na krku. Na
pravej musli mdZeme najst' aj

hardvérov( kontrolu hlasitosti v
podobe posidvaca, no trocha mi
vadi, Ze posun ide t'azSie, a preto je
t'azsie vybrat' tu spravnu hlasitost'.

ZVUKOVY PREJAV
A KOMPATIBILITA

Uprimne povedané, vébec som
si nevedel predstavit', akd kvalitu
zvuku mam od tychto slichadiel
oCakavat'. No uz pri prvom
poclvani som zahodil vSetky
predsudky. Zatvorena konstrukcia
tymto sldchadlam vel'mi pomaha,
najma na drovni bassov, ktoré s
prijemne dunivé. \lysky a stredy
sG jemne potlacené, ¢o sa od
hernych slichadiel da o¢akavat',
no pri hrani kompetitivnych hier to
ocenite. Aj ja som si veru par skasil
zahrat' a podotknem, Ze sa hrali
naozaj (Zasne. \/Setky zvuky som
dobre pocul, nepocitil som Ziadne
vyrazne nedostatky. No je trochu na
Skodu, Ze sa Kingston nerozhodol
potlacit' pomyselny vrchol este



vySSie a nenasadil virtualny zvuk. Rozsah
hlasitosti patri k vyraznym prednostiam,
takZe si kazdy pouzivatel' pride na svoje.

Sldchadla Stinger neostali len pri platforme
osobnych pocitacov, no st kompatibilné
s viacerymi zariadeniami, takze slichadla
mobzeme vyuzit' na vsetkych modernych
a momentalne predavanych hernych
konzolach. Slichadla totiz vyuZzivajl
na pripojenie 3,5mm jack, ktory taktiez
podporujd herné konzoly PlayStation 4, XboX
One, Wii-U a taktieZ mobilné telefony.

Ked'Ze sa slichadla pripajajd len
pomocou zmieneného konektora, s
Plug'n'Play, o znamena, Ze nemusime
instalovat' Ziaden pridavny softvér.

MIKROFON

\ hernych slachadlach patri mikrofon
k Standardnému vybaveniu. Jeho kvalita
ma skutocne v dobrom prekvapila. Zvuk
mikrofonu bol bez jediného naznaku
sumu a krasne sa pocaval. Bol sice
trochu tichsi, no to nie je az taky problém,
ked'Ze sa da vo vSetkych komunikacnych

programoch zvysit' zvukovy zisk.
Sldchadla ziskali certifikaciu od
komunikacnych programov Teamspeak a
Discord, takZe priich pouZivani nenastand
Ziadne problémy. Sa taktiez kompatibilné
aj s ostatnymi komunika¢nymi sluzbami.

V kibe mikrofénu sa nachadza spinac,
ktory automaticky stisi mikrofén po tom,
¢o ho nastavite do zvislej pozicie. Je to
vel'ké plus, pretoze tak nie je potrebné si
nastavovat' na klavesnici ziadne makra.

VERDIKT

Po zaradeni tohto produktu si Kingston
vydobyl vel'mi silné postavenie v kategorii
slichadiel do 60€, ktoré pouzivatel'ov
nezradia. Kvalita zvuku a mikrofonu, pohodlie,
to sG presne tie kritéria, podl'a ktorych
si zakaznik vyberd, a, hl'a, tu prichadzaja
slichadla od Kingstonu s vybornym
rieSenim. A uz len ¢akaja, kym ich kapite.

Ak hl'adate naozaj dobré herné
sllchadla, ktoré sice nedorucia 7.1 zvuk,
no vykompenzuja ho stereo zazitkom,
pravdepodobne ste nasli svojho favorita.

Lukas Batora

Marcin Gaczor
Business Development Manager
at Kingston Technology

"Ked' si kpite akykol'vek
produkt znacky HyperX,
dostanete kvalitu, dizajn

a vykon. VSetky produkty
HyperX prechadzaji rozsiahlym
procesom testovania skor,
nez s uvedené trh.

Na GspeSnom dizajne hernych
headsetov HyperX Cloud,
ktoré pouzivaja profesionalny
hraci eSports, staviame

aj nase nové Cloud Stinger,
ktoré prinasaja kvalitu

pre vSetkych hracov

bez rozdielu ich skisenosti
alebo vel'kostiich pefiazenky."

Gordon Hayward
Profesionalny hrac NBA
avasnivy "gamer”

"HyperX robi naozaj vyborné
headsety a preto ked' som
skasal HyperX Cloud Stinger,
necakal som o ni¢ mene;j.
Zvukova kvalita je vynikajlca.
Nech uz pocas sezény
cestujem, sledujem zapasy,
alebo doma hram hry,
HyperX Cloud Stinger

je jednoznacne najlepSou
vol'bou vo svojej cenovej
kategorii."
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Roccat Skeltr

Klavesnica z iného sveta

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 180€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie
+lakt'ova opierka
+zapojenie USB
a slichadiel
na klavesnici
+ dokovaci slot
pre mobilny
telefon/tablet
+ podsvietenie

- chybajace
mechanické
spinace

- vysoka cena

SPECIFIKACIE:

- 1,8m opleteny

USB kabel
- 1000Hz Ultrapolling
- Easy-Shift[+]
- Bluetooth V3.0
Rozmery:
520x185x35mm
Hmotnost": 942g
Typ klavesnice:
herna klavesnica

Softvér: Roccat Swarm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Da sa povedat', ze klavesnica

Skeltr z dielne Roccat je
akoby z iného sveta. Minimalne
z blizkej budicnosti. Hlavnym
ddvodom je skibenie herného
sveta a sveta smartfonov
¢i tabletov, ktoré si coraz
vdcSou mierou neoddelitel'nou
slcast'ou Zivota vacsiny I'udi.
Chcete vediet' viac? Citajte.

Balenie

Skeltr sa dodava v kartonovej
Skatuli, ktora sa nachadza
vo farebnom papierovom
obale, zdobenom peknou
grafikou a technickymi
informaciami o klavesnici.

Obsah balenia je naozaj bohaty,
okrem samotnej klavesnice sa
v iom nachadza odnimatel'na
lakt'ova opierka, prepojovacie
kable, microUSB — USB a jack —
jack (pre vas smartfon ¢i tablet),

pekne spracovana technicka
dokumentacia a trojica samolepiek.

Dizajn, prevedenie

Dizajn klavesnice sa aj v dosledku
kooperacie so smartfonmi hemzi
mnoZstvom otvorov, zahybov
Ci oblych hran. Pésobi ale
logickym dojmom, vSetko ma svoj
zmysel a je zaroven aj Gcelné.
Klavesnica ma rozmery priblizne
520x185x35 a vazi 942g.

Na klavesnici sa nachadza
celkovo 116 tlacidiel, z toho je
5 makro tlacidiel, umiestnenych
ako samostatny zvisly panel na
I'avej strane, 3 programovatel'né,
tzv. thumbster tlacidla T1 -T3,
ktoré sa nachadzajl presne pod
medzernikom, vd'aka comu je
mozné ich pohodIine ovladat'
pomocou palca l'avej ruky. Klavesy
F1 —F12 sd rozdelené do troch
bokov po Styri tlacidla, pricom

kazdé z nich pIni aj sekundarnu,
multimedialnu funkciu. Skeltr do
redakcie prisla s US layoutom a
rozlozenim klavesov typu QWERTY.

Netypickymi pre ostatné
klavesnice je Stvorica tlacidiel,
rozdelena do dvojic, ktoré sa
nachadzajd v hornej ¢asti na
jej bokoch. Na troch z nich sa
nachadzajd piktogramy slvisiace
s mobilnym telefénom, Stvrté
obsahuje piktogram Swarm-u
a pIni funkciu spustenia herného
softvéru. Zvysné tri sliZia na
ovladanie telefénu alebo tabletu
prostrednictvom klavesnice.

Na klavesnici okrem tlacidiel
najdete aj porty Ci uz pre headset
(v I'avej hornej casti), ale aj akysi
dokovaci slot pre telefon ¢i tablet.
PresnejSie pri pohl'ade na vrchnd
hranu sa priblizne v polovici spolu
s prepojovacim kablom nachadza
USB port a 35mm jack, kde



zapojite uz spominany telefon/tablet.
Prepojovaci USB kabel klavesnice ma
dizku 1,8m, je opletany a jeho koniec je
rozdeleny na 4 vystupy, 2x USBa 2 x
jack. Dvojica USB sl(zi na chod klavesnice
a podsvietenie, dvojica jack konektorov
ponika mozZnost' zapojenia headsetu.

Na USB koncovkach kvitujem uzito¢n(
malickost', akou je potlac na strane, ktora
smeruje nahor. Pochvalit' musim aj suché
pasky na kabloch, vd'aka ktorym si mozete
pohodIne regulovat' dizku kabelaze.

Cez takmer cell vrchnd Cast' sa tiahne
akysi domyselne navrhnuty zliabok, ktory
sl0Zi ako stojan na vase zariadenie, Ci uz
vodorovne, prekvapivo, aj zvislo (minimalne
mobilny telefon to udrzi zvislo bez
problémov). Vnutro tohto Zliabka ¢i kolisky
je pogumované, ¢o zabrani poskodeniu
telefonu ¢&i tabletu. Pogumované
s( aj nozicky umiestnené zospodu,
zabezpecujlce zdvih klavesnice. Okrem
toho, v spodnej ¢asti najdete aj dva otvory,
do ktorych zacvakne lakt'ova opierka, ktord
najdete v baleni. Jej vyska je priblizne
6cm. Co sa farebného prevedenia tyka,
klavesnica sa vyraba v troch farebnych
prevedeniach: ¢iernom, Sedom a bielom.
Kazda z tychto farieb je kombinovana
s Ciernou — ta je zakladnou farbou. Kazda
z farebnej kombinacie sa dodava s matnou

povrchovou Upravou, ktora na jednej strane
zabezpeli lepSi grip, no na strane druhej
bude trochu nachylinejsia na netistoty,
ktoré buda viditel'nejsie predovsetkym

na tmavsich prevedeniach klavesnice.

Softver

Aj v tomto pripade sa Skeltr m6ze
spol'ahn(t' na podporu herného
softvéru Roccat Swarm. Prostredie
Swarmu je pre vSetky periférie rovnaké
a je rozdelené do troch celkov.

Prvy celok Gplne zhora obsahuje
prehl'ad vasich pripojenych alebo aj
v minulosti pouzivanych periférii a pristup
k Swarm Connect, AlienFX a Talk FX.

Druhy celok obsahuje nastavenia
klavesnice a je rozdeleny do Styroch &asti.
.Karta' pripinacik, anglicky pin, kde si
mozete pripnGt' nastavenia z ostatnych
kariet, ktoré pouZivate najcastejsie alebo
vam najviac vyhovujd. Druha karta,
nastavenia, obsahuje sibor zakladnych
nastaveni ako tzv. sound feedback,
ktory je podobny ako v recenzovanej
Kove, LED feedback, o znaci priradenie
efektov podsvietenia pre rozne akcie
ako svetelny efekt pre zmenu profilu,
prechodu pocitaca do rezimu spanku ¢i

jeho prebudenia. Z efektov, ktoré si mozete
navolit, spomeniem breathing, blinking,
pulsing, heartbeat, flickering (ked'Ze tieto
efekty sa bezne vyskytuj aj pri ostatnych
hernych perifériach, s ich prekladom

by snad' nemal byt' problém). Dalej sa

v tejto karte nachadzajl nastavenia
pisania, ako napr. oneskorenie, rychlost'
opakovania ¢i rychlost' blikania kurzoru.

Zaujimavost'ou je nastavenie bluetooth
parovania s vasim zariadenim, o tom
ale trochu neskor. Tretia karta slazi pre
priradenie funkcii jednotlivym klavesom.
Tato tému snad' nie je potrebné nejako
rozpitvavat', azda je dobré spomen(t,
Ze okrem primarnej funkcie je mozné
kazdému klavesu priradit' aj funkciu
sekundarnu, a to pomocou tzv. Easy-
Shift[+] — softvérovo zdvojnasobuje pocet
funkcii nielen na klavesniciach, ale aj
mysiach. Posledng, Stvrta karta, ovlada
podsvietenie klavesnice, a to v dvoch
maodoch, tzv. preset mode a custom mode
(teda nejaky predprogramovany a vlastny).

Okrem samotnych klaves je podsvietenie
umiestnené aj do postrannych casti
v mieste, kde s( dva vyrezy ¢i akési
okienka, ktoré naozaj pekne osvetl'uja boky
klavesnice. Co sa samotného podsvietenia
tyka, ak si vyberiete preset mode, volite si
jeden zo siedmich rezimov podsvietenia,
fully lit, blinking, breathing, pulsing,
heartbeat, fade fx a live heatmap. Pri
kazdom z tychto rezimov mate moznost'
vol'by rychlosti svetelného efektu,
jeho rychlosti, farby, kontrast, farebny
gradient a farebné efekty. Custom mode,
teda vlastny méd, ponikne moznost'
priradenia farieb a efektov pre jednotlivé
podsvietené plochy nezavisle od seba. V
tomto pripade si vSak nemdzete upravovat'
kontrast. Ten nie je mozné menit' ani na
klavesnici pomocou klavesovych skratiek.

Treti, posledny celok obsahuje herné
profily (je mozné ich vytvorit' 5), profile
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manager a macro manager na vytvaranie
a editaciu vasich profilov a makier.

Scast'ou softvéru je aj Swarm
Connect, ktory slGzi na pripojenie
ku klavesnici pomocou mobilného
telefonu ¢i iného chytrého zariadenia,
ovladanie ¢i prehl'ad funkcii.

Funkcie

Tato kapitola bude venovana
predovsetkym funkciam, ktoré svisia
s podporu mobilnych telefonov a tabletov.
Prvou spomenutou vychytavkou bol
dokovaci slot umiestneny v hornej ¢asti,
slGZiaci na pripojenie vasho zariadenia.
Je v8ak Skoda, Ze pri zapojeni mobilného
telefonu cez USB nie je mozny prenos
sGborov medzi poCitatom a telefénom, ale
pripojenie slGzi len pre dobitie telefonu.
Zaujimavejsia je moznost' bezdrdtovej
komunikacie prostrednictvom Bluetooth,
ktorym Skeltr disponuje. Zariadenia staci
jednoducho sparovat' a mézete vyuzivat'
funkcie klavesnice. Pre mna osobne je
najzaujimavejSou moznost' pisania
v teleféne/tablete pomocou klavesnice.
Tato funkcia sa aktivuje tlagidlom
s ikonou mobilného telefénu a klavesnice,

pocitaca alebo zo zariadenia. Treba vsak
povedat', Ze pre funkénost' tejto funkcie je

potrebné mat' pripojené slichadla. Tieto

funkcie zrejme nevyuZijete v zapale boja,
no pocas surfovania po internete ¢i prace
za pocitacom s( to uzito¢ni pomocnici.

Dojmy z pouzivania, .
zaverecné hodnotenie

Herna klavesnica Roccat Skeltr a jej
spolupraca s mobilnymi telefonmi je
vybornym napadom, na ktorom sa da
do budidcna urtite stavat' a tato ideu
vylepSovat'. Musim pochvalit, Ze Roccat
pri realizacii tohto napadu myslel aj na
detaily a klavesnica je idealnym skibenim
funkénosti a dizajnu. Do buddcna by
to mozno chcelo popracovat' trochu na

umiestneného ved!'a tlacidla pre spustenie
Swarmu. Na opacnej strane sa nachadzaja
tlacidla s ikonami slichadla a mobilného
telefonu s reproduktorom. Prvé z nich sl(zi
na prijatie hovoru a druhé menované zasa
na vol'bu zvukového vstupu
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kablovom manazmente prepojovacieho,
dokovacieho slotu s mobilnym telefonom
¢i tabletom. Dalej musim pochvalit
pribalend lakt'ov( opierku, ktora nebyva
vzdy samozrejmost'ou a vo vel'a pripadoch
by sa naozaj ziSla. Samozrejmost'ou
nebyva ani moznost' stiahnutia kabelaze
pomocou suchého zipsu, Skeltr ma

takto rieSen( vSetku kabelaz, dokonca aj
kratucké USB a jack kable. Podsvietenie
neurazi, ale ani nenadchne, nebolo by

na Skodu, keby disponovalo va¢Sou
moznost'ou nastaveni ¢i moznost' ovladat'
intenzitu podsvietenia na klavesnici.

S klavesnicou sa inak pracuje dobre,
klavesy sa tiché, ocenujem pritomnost'
tzv. thumbster klaves T1 - T3, ku ktorym
je pohodIny pristup, takisto aj k makro
klavesom na I'avej strane. Roccat ma
Sikovne vyrieSené zdvojnasobenie funkcif,
ked' moZete kazdému klavesu okrem jeho
klasickej funkcie priradit' druhl, pomocou
klavesu Easy-Shift[+]. Asi najvacsou
nevyhodou klavesnice je absencia
mechanickych spinacov, ktoré by tu urcite
mali byt'. A to &i uz vzhl'adom na stGpajici
trend pouzivania mechanickych spinacov
aj u hernych klavesnic, ale aj na cenu,
ktora je naozaj privysoka a odradzujlca.

Miroslav Konkol'



RECENZIA FCREATIVE' SOUND BLASTERX'KRATOS S3' HW

Creative Sound BlasterX Kratos S3
Mid-range herné reproduktory BlasterX!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: S0€

PLUSY A MiNUSY:

+neutralny dizajn
+vysoky vykon
+ovladanie
je po ruke
+silny
a nastavitel'ny
subwoofer
+drevené
prevedenie

- malo moznosti
v pridavnom
softvéri

- penové podlozky
na subwoofri

Rozmery:
158x95x102mm
Rozmery subwoofreri:
227x170%227mm
Hmotnost": 35kg

Vijkon: 92W

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Creative Sound BlasterX

Kratos S3 sii nové herné
reproduktory od singapurskej
znacky Creative, ktoré svojim
vykonom a dizajnom potesia nielen
hracov, ale aj nadSencov dobrej
hudby ¢i filmov. Kvalitne spracovany
material zarucuje aj kvalitny zvuk a
dodatocny softvér pomaha wyuzit'
reproduktory na maximum.

Prvé dojmy

Reproduktory uz podl'a obrazku
na Skatuli vyzerajd solidne. V
baleni sa nachadzajd 2 menSie
reproduktory, kable a subwoofer.
To vSetko je jednoducho zabalené
vo folii a vystlané karténom.

Prevedenie a dizajn
Telo reproduktorov je vyrobené z

dreva. Drevo napomaha k pInsiemu
a prirodzenejSiemu zvuku, nez je

tomu u plastovych naprotivkov.

Na pravom satelite sa nachadza
spinat s regulaciou hlasitosti a
vystup pre slichadla, ak si nemozete
dovolit' robit' hluk. Regulator sa
taktiez nachadza aj na subwooferi.
Reproduktory nepdsobia, na rozdiel
od niektorych hernych reprosistav,
agresivne, preto nebudd prit'ahovat'
privel'kd pozornost', teda az na
vel'ké ervené X v logu. Zospodu si
reproduktory oSetrené penovymi
podlozkami. Podlozky chrania
povrch, na ktorom si reproduktory
polozené, no taktiez efektivne
zachytavajd prach. Na subwoofer by
bolo vhodnejSie pouzit' pogumované
nozicky, aby pri silnejsich basach
.necestoval’ po podlahe.

Zvuk a poctivé dunenie
Spol'ahlivy zvuk zarucujd dva

2,75-palcové reproduktory ukryté
v nevel'kych drevenych boxoch a

5,25-palcovy subwoofer. Zvuky z
hier s( Cisté a ostré. Napriklad ked'
v CS:GO zapnete profil pre akéné hry
(vid'. nizSie), je zretel'ne pocut' kroky
hracov. Ked' v RPG hrach zapneme
profil zvyraznenia hlasu postav,
dostavi sa maximalny p6zitok z
pribehu a prostredia. AvSak az pri
prehravani hudby si ¢lovek uvedomi
skutocny potencial a vykon sistavy.
Dohromady ma maximalny vykon
reproduktorov 92Wattov, preto sa
aj vhodnym partnerom na domace
party. Budete radi, ak sa budete s
priatel'mi v miestnosti vébec pocut’,
pretoze dunenie subwoofrera

sa bude niest' celym bytom.

Softvérove rozsirenie

Aké by to boli herné reproduktory
bez schopnosti prisposobit' sa
roznym potrebam hier? Napriklad
také zvyraznenie reci alebo
zosilnenie hudby v arkadovych
pretekoch. Cely proces vyberu profilu
prebieha jednoducho. Stadi si zvolit'
Zaner, popripade nejaky Specificky
titul, ak je k dispozicii. Samotny
softvér sa nainstaluje niekol'kymi
kliknutiami a zadanim aktivacného
kodu, ktory vam pride na e-mail
po jednoduchej registracii. Napriek
tomu s jeho funkcie obmedzené len
na predvolené profily a akékol'vek
rucné ladenie (okrem ovladania
hlasitosti) nepripada do Gvahy.

Zaverecne hodnotenie

Herné reproduktory Creative
Sound BlasterX Kratos S3 pontkajd
za svoju cenu skutocne kvalitny

zvuk. Ci uz ste
zapaleni hradi,
milovnici hudby
alebo filmov tato
slUstava zasadena
do dreva s vysokym
vykonom vam
ponlkne presne to,
o potrebujete.

Matus Bednarik
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RECENZIA FE-BEUE MAZER MECHANICAL 729 HW

E-blue Mazer Mechanical 729

Mechanicka herna klavesnica s
programovatel'nym podsvietenim

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: E-blue
Dostupna cena: 74€

PLUSY A MiNUSY:

+dynamicky
dizajn

+ bohaté
moznosti
podsvietenia

+ programo-
vatel'né
podsvietenie

+ hlinikova
predna cast'

+vnatorna
pamat'

+ blokovanie
klavesu Win

+opleteny
dlhy kabel

- vysoka hlu¢nost'

- mechanicka
- 12 multimedialnych
klavesov

- kabel 1,8m

Rozmery:

475%x191 x43mm
Klavesov: 104
Hmotnost": 1150+5g
Zivotnost': viac ako

50miliénov stlaceni

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Dizajn klavesnice je zaloZeny
na vysokom zdvihu klavesov
a dynamickom vzhl'ade. Klavesy
nie si iba vysoké, no si doslova
umiestnené nad klavesnicou,
o vyvolava dojem, akoby sa
vznasali. Spinace st mechanické
a vd'aka takémuto vyhotoveniu
ich mozno priamo vidiet'.

Efektnost' dizajnu podciarkuje
hlinikova doska, ktora pokryva
takmer cell prednd plochu
klavesnice. Nie, nie je to iba
napodobnening, ide o skutocny
leSteny kov, ¢o citit' aj pri dotyku.
Citit' to tiez na hmotnosti, no
nast'astie ide o hlinik a nie
o0 olovo, takze hmotnost' celého
zariadenia zostala na prijemnej
Grovni priblizne 1,2kg.

Co vsak zaujme najviac, st
svetelné efekty v repertoari tohto
produktu. Uz pri prvom zapojeni
do PC sa vam klavesnica predvedie
v plnej krase. Kazdy klaves
dokaze vytvorit' Sest' farebnych
odtienov podsvietenia. Vd'aka tomu
s0 mozné r6zne kombinacie
a vyrobca sa evidentne tomuto

aspektu spracovania venoval

s vel'kym dbérazom. Obrazce, ktoré
podsvietenie dokaze vytvorit', sa
dajd menit' pomocou klavesov
umiestnenych nad Sipkami,

a intenzita podsvietenia, pripadne aj
smer, ktorym sa farebnym svetlom
vytvoreny obrazec pohybuje, je
mozné menit' priamo na Sipkach.

Tym sa vSak moznosti nekoncia.
Tieto parametre podsvietenia si
dokonca mozno naprogramovat'’
podl'a vlastného vkusu. Mézete si
tak napriklad svetelne i farebne

zvyraznit' klavesy WASD, alebo
klavesy na ovladanie v konkrétnej
hre. V tomto smere sa fantazii
medze nekladd a mdZete si
nastavit' prakticky akdkol'vek
kombinaciu podsvietenia
klavesov, a to je praktické.

Pri prehliadani prednastavenych
rezimov sme sa tak trochu zl'akli, ze
klavesnica neovlada rezim, v ktorom
by prosto svietila bez akéhokol'vek
naznaku svetelného pohybu ¢i
blikania, no nakoniec sme nasli
aj taky. Rezimy, v ktorych



blika ¢&i pulzuje, sG totiz efektné, no

v praxi st skoér na ohurovanie navstev

a mozno zastraSovanie vasich priatel'ov
a nepriatel'ov na nejakom gamingovom
podujati. Pri redlnom hrani, ktoré sa
Casto odohrava v tme, vsak isto

privitate rezim stabilného podsvietenia,
tak ako my.Vrat'me sa eSte znovu

k pouzitym spinacom. SU jednoznacne
uréené pre hraca, pretoze st presné

a pouzivaju sa celkom prijemne, no sa
dost' hlu¢né. Znamena to, Ze ich zvuk

sa v Ziari boja strati, no ak by ste chceli
klavesnicu pouzivat' aj mimo hier v tichej
miestnosti, jej hlu¢nost' nepatri medzi
najnizSie. Nam by sa pacil aj trochu nizsi
zdvih klavesov ¢i jednofarebny rezim
podsvietenia, no je to vec vkusu.

Funkcie

Z funkcii sa nam pacilo, Ze vyrobca
myslel aj na ovladanie 0S, takze horné
funkéné klavesy dostali tiez dodatocné
funkcie spojené s multimédiami. M6zete
teda ovladat' napriklad prehravanie
videa, systémovi hlasitost', ale aj spustit’
mailového klienta ¢i webovy prehliadac.
Samozrejmost'ou je moznost' uzamknutia
nahodného stlagenia klavesu Windows.
Isto viete, aké je to neprijemné, ak prave
nakopavate zadky nepriatel'om v nejakej
hre, brnknete do nespravneho klavesu
a omylom sa vratite do operac¢ného
systému. \/ zachvate naslednej zGrivosti
uz doslazilo mnozstvo klavesnic, no tato
isto medzi ne patrit' nebude. Mimoriadne
nas potesilo, ze je tu zabudovana vnatorna
pamat', takze si pristroj zapamata posledny
stav podsvietenia pri vypnuti pocitaca a
nemusite ho odznovu nastavovat'. Keby
ste si mysleli, Ze je to samozrejmost’, nie,
nie je. Existuj aj ,zabudlivé" klavesnice.

Verdikt

\/yrobca hovori o Zivotnosti spinacov
viac ako 50 miliénov stlaceni. Je to dost'
aj na dva Zivoty, takze v tomto smere isto
netreba mat' Ziadne obavy. Otazka je, ako
sa,vznasajlce sa" klavesy vyrovnajd s
pripadnym rozliatim energetického napoja
alebo prasnost'ou. Kovové vyhotovenie
zabezpedi vySSiu odolnost' pri tvrdSom
zaobchadzani a efekty podsvietenia

spojené s dynamickym dizajnom robia

z klavesnice kisok, za ktorym sa zrejme
vacsina hracov obzrie ako fanasik aut za
vykonnym Sportiakom. Pre niekoho méze
byt' nevyhodou vyssia hlu¢nost' klavesov,
no ide o mechanickd klavesnicu a tie nie
s( nikdy tiché. Nechybala nam ani podpora
slovenskych znakov a popisy klavesov
pouzivajd celkom zaujimavy

a originalny font. M6Zeme teda povedat,
Ze ak hl'adate klavesnicu, ktora bude
ohurovat' vase navstevy dynamickym a
pOsobivym dizajnom, kvazi vznasajdcimi sa
klavesmi, podsvietenim v style Las Vegas,
a navyse vydrzi aj vase navaly z(rivosti

pri hrani, tu urCite nesliapnete vedl'a!

Peter /nuk

Generation | 71



RECENZIA FASUS ROG SPATHAY HW

ASUS ROG Spatha

Prava herna mys R.0.G nielen pre MMO hry

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely
ergonomicky
dizajn

+ROG Armoury

+RGB 3-z6nové
podsvietenie

+ presnost' laser
senzora na
kazdom povrchu

+ bezdrotovy
dok a pripojenie

- cena

= 12 programovacich
tlacidiel

= 8200DPI laser senzor

= RGB osvetlenie
s moznost'ou
nastavenia
16,8mil. farieb

» Podpora ROG Armoury

= 2000Hz Ultraodozva
USB portu

» 30g akceleracia

= 2m nabijaci USB kabel

s pletenym vlaknom

Priblizné rozmery:
dizka: 137mm

Sirka: 89mm

vyska: 45mm

hmotnost" 178,5g

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

ASUS ma hranie v krvi.

Ich inZinieri z oddelenia
pre vyskum a vjvoj intenzivne
spolupracovali s profesionalnymi
hra¢mi, zapracovavali ich
pripomienky a nakoniec vytvorili
hernd mys, ktora je urcena
pre narocné a dlhotrvajice
herné maratony. ROG Spatha je
navrhnuta s ohl'adom na vysoky
vykon a odolnost'. Je pripravena
na tie najt'azsie siboje.

Technologie

» 8200DP! laser senzor
tento senzor prinasa preciznost' a
ultrarychlu odozvu v kazdej hre, zladi
pohyb mysi na podlozke aj na pocitaci,
pomaha mu pri tom akceleracia 30G
a rychlost' signalu cez USB 2000Hz.

»Bocné tlacidla
potrebné pri prehliadani stranok

alebo priamo v baji proti
nepriatel'om, a tak vyuzijete
svoje skdsenosti o nieco viac.

» Hyperesponse tlacidla
vybavené Omron spinaémi, zaist'ujd
rychlu odozvu a vel'kd vydrz,
navySe mate kazdé z tlacidiel
~pod palcom’. Tlacdidla sa I'ahko
vymenitel'né a s v baleni.

» Programovatel'né tlacidla
12 programovatel'nych
tlacidiel pre MMO hry.

» Podsvietenie pre tri oblasti
plne nastavitel'né podsvietenie
RGB na mysi - koliesko, logo
ROG a tlacidla na I'avej strane.

» ROG Armoury
nie je to len Standardny konfigurator,
je to softvér, ktory vam pomoze
nastavit' kazda vlastnost' mysi tak,

aby vam presne vyhovovala a mohli
ste myS pouZzivat' podl'a priani.

Dizajn

Spatha ma telo zhotovené
s kombinacie plastov a prémiovej
horcikovej zliatiny so zvySenou
odolnost'ou. Dominujd tu Sedé
a tmavé farby a v kombinacii
s 3-stupriovym podsvietenim ide
o vel'mi elegantny a originaly kdsok.
Seda zakladfia ma prevazne ostré
hrany, postupne vsak zaobl'uje.
Nachadzame tu Styri podlozky pre
l'ahké kizanie mysi, Styri krytky,
pod ktorymi sG skrutky drziace
paticu a konstrukciu mysi, laser
senzor, parovacie tlacidlo a posuvné
zapinacie tlacidlo. V prednej ¢asti
sa nachadza microUSB konektor
pre kablové pripojenie mysi.
L'ava ast' obsahuje hned' Sest'
programovacich tlacidiel, ktoré sd



zaroven podsvietené. Pod tlacidlami je
umiestnené pogumovanie s mayskymi
vzormi. Kazdé z tlacidiel ma iny tvar

a vel'kost' pre lepSie hmatové zapamatanie
tvaru tlacidiel. Na kraji I'avej Casti
nachadzame d'alSie dve tlacidla pouzivané
prevazne pre krok dozadu a dopredu.

\/ hlavnej strednej ¢asti mysi sa nachadzaja
dve hlavné tlacidla, ktoré sd oddelené od
ostatnej ¢asti mysi, aby bola zabezpecena
ich najlepsia citlivost' a odozva. Medzi
tlacidlami sa nachadza koliesko Alps

s vyladenym krokovanim a podsvietenim.
Za kolieskom sa nachadza prepinac

DPI, ktory v zopnutom stave svieti na

bielo. Nakoniec tu nachadzame este
logo ASUS ROG v prednej casti, ktoré
je taktiez podsvietené. VSetky zony
podsvietenia st RGB a je mozné si
nastavit' akikol'vek Zelana farbu.

Mys ma natol'ko vyladené konstrukéné
prevedenie, Ze je vhodné pre oba typy
drzania —drzanie celou rukou alebo len
prstami a s ¢atou dlane. ROG Spatha
je vel'mi I'ahko rozoberatel'na. Po
odstraneni krytiek a odskrutkovani
torxovych skrutiek sa da odstranit' cela
patica mysi. Lahko sa tak dostaneme
k vSetkej elektronike vratane spinacov.

V/ baleni sa nachadza skrutkovat a taktiez
d'alSie dva OMRON spinace s rozdielnym
odporom pre hlavné tlacidla mysi.

Test

Po zapojeni mySi sa nam softvér
ovladaca automaticky nainstaloval.
Dodatocne sme si stiahli softvér ROG

Armoury, ktory dokaze vyuzit' potencial
mysi naplno. So softvérom sme boli
mimariadne spokojni. Také obsiahle

a detailné nastavenia sme uz davno
nevideli. Dokazali sme nastavit' kazdé
tlacidlo zvlast', zvlast' jeho funkciu a profily.
Dalej sme nastavili senzitivitu mysi pri
vypnutom prepinaci DPI a po jeho zapnuti,
akceleraciu/deakceleraciu nastavenia
snimaného uhla, odozvu vysielania signalu
v bezdr6tovom aj drétovom rezime, odozvu
tlaCidiel od 8 —32ms. Jas podsvietenia

v bezdr6tovom a drétovom pripojenti,
svetelné efekty (staticky, cirkulacia farieb,
zasvietenie po stlacenti, dychanie, nahodné
podsvietenie, batériovy mod, v ktorom mys
svietila podl'a stavu vybitia v troch farbach),
kazdé z troch poli podsvietenia sme
dokazali nastavit' zvlast', pri niektorych
nastaveniach sme si mohli zvolit' dve
farby, pri niektorych RGB spektrum

Ci 12-stupnové farebné spektrum.

Co nas prekvapilo azda najviac, bola
moznost' samonastavitel'nej kalibracie
podl'a podkladu, na ktorom bola mys
umiestnena. Otestovali sme kalibraciu na
koberci, na drevenom lakovanom stole
¢i na podlozke pod mysS a na kazdom
povrchu mys fungovala fantasticky bez
trhania. Dokonca sme mohli nastavit'
3j rozdielnu vzdialenost' snimania
daného povrchu. Softvér taktiez ponikal
moznost' nastavit' si spiaci rezim a pri
vybiti batérie blikanie. Samozrejme,
nechybalo ani nastavenia makier.

Nastaveni je naozaj nedrekom. Najlepsie
je vsak to, Ze tato mys dokaze potencial
vSetkych nastaveni naplno vyuzit' a
naozaj vsetky funguja! Mimoriadne
spokojni sme boli s moZnost'ami
kalibracie povrchu, s rychlost'ou a
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RECENZIA FASUS ROG SPATHAY HW

presnost'ou senzoru, prepinacom DPI,
vSetkymi tla¢idlami a s vymenitel'nymi
OMRON tlacidlami a taktiez so skvelym
podsvietenim, ktoré eSte umocfuje uz
aj tak atraktivne herné zariadenie.

Pri teste sa nam pacilo umiestnenie
MMO tlacidiel na I'avej strane, ktoré
boli ergonomické a zaroven ak sme ich
nepouzivali, tak nam pri Gchope mysSi
nezavadzali. Obl'Gbili sme si aj tlacidla
krok spat' a dopredu ¢i prepinac DPI,
ktory sme vyuzivali azda najcastejsie.
Oddelené hlavné tlacidla mysi pre lepsiu
citlivost' stlacania naozaj fungovali a mys
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nezavahala ani na sekundu. Vyskdsali sme
obe sady OMRON spinacov a s obomi sme
boli spokojni, no zvolili sme tie s mensim
odporom na stlacenie. V\ymena tlacidiel sa
prejavila len mierne, ale rozdiel bolo citit'.
\/ hre sa nam lepsie a rychlejSie podarilo
vystrelit' na nepriatel'a a eliminovat' ciel'.

MysS ma vel'mi dlh vydrz na jedno
nabitie. Pri teste sa nam ju podarilo dostat
pod desat' percent az po Styroch dnoch
kazdodenného, niekol'ko hodinového
pouzivania. Vybitie batérie predstavovalo
za dve hodiny priblizne 10 — 15 percent
kapacity batérie. Vel'mi sa nam pacil
stojan s magnetickym prichytenim mysi
a nabijanim bez potreby pripajat' nejaky
konektor. Stojan slazil ako bezdrotovy
vysielac a zaroven aj ako nabijacka
s ukazovatel'om stavu nabitia batérie.
Nebolo tak potrebné zapinat' softvér.

\/ baleni mysi sa nachadzalo aj pevné
plastovo-penovo-textilné puzdro s dvomi
sadami kablov: s pletenym kablom

a obycajnejSim pogumovanym kablom.
Oba USB kable mali Specialnu koncovku,
aby sa kabel nezadrhaval. Aj tento
mechanizmus fungoval a kabel sa na stole
naozaj pred mysou nezachytaval a ani ju
nebrzdil. Pohyb mysi tak dobre simuloval
ten bezdrotovy. MyS sa nam pri hrani
dobre drzala v oboch poziciach

a vd'aka pouzitym materialom bola vel'mi
prijemna na dotyk. Pogumovana ¢ast'
mayskych tvarov urcena na palec bola
vel'mi prijemna a neSmykala sa. Aj po
niekol'kych hodinach pouZzivania nam mys
neprisla t'azka ¢i nepohodina aj napriek
svojej vacsej hmotnosti, dosahujlcej
takmer 180g. So softvérom a ani s mysou
sme pocas testu nezaznamenali Ziadne
problémy, ¢o len potvrdzuje, ze ASUS ROG
vyraba naozaj kvalitné herné periférie.

Hodnotenie

ROG Spatha je perfektna herna mys. Je
elegantng, podsvieteng, ergonomicka, ma
skvelé spinate s moznost'ou ich vymeny,
ma super presny laserovy snimac a da sa
pouZzivat' aj v drétovom, aj v bezdrétovom
rezime. Softvér ROG Armoury je naozaj
preSpikovany vsetkymi moznymi
nastaveniami takmer vSetkych vlastnosti
mysi, na ktoré si len spomeniete, a je
I'ahko ovladatel'ny a prehl'adny. Balenie
Spatha ma bohaté prislusenstvo a stylovy
bezdrétovy stojan, ktory by sa spolu s
mysSou vynimal urcite na kazdom stole.
Spolu s prémiovou konstrukciou
a pouzitymi materialmi sa mys drzi v ruke
a ovlada sa naozaj precizne a niet jej o
vytkndt'. Jedingm vaznym nedostatkom pri
klpe tejto mysi budl peniaze. Cena ROG
Spatha sa pohybuje okolo 160 eurach.

Lukas Libica






RECENZIA FASUS ROG STRIX'WIRELESS' HW

ASUS ROG Strix Wireless

Mohutné ROG sluchadla od ASUS-u

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita zvuku
+ konStrukcia,
prevedenie

+moznost'
bezdrétového
aj drétového
pripojenia

+vydrz na
jedno nabitie

+odnimatel'ny
mikrofon

+ Strix Sonic
studio

- vyssia
hmotnost'

- 2,4GHz pasmo
pre bezdrotovy
prenos

- slabSie basy

» 60mm neodymové
menice

» frekvencia:
20 - 20000Hz

» citlivost': 98dB

» impedancia: 320hm

= mikrofon: citlivost":
-40dB/ frekvencia:
50 — 16000Hz

» dizka kabla: 1,5m

= hmotnost": 350g

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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ROG Strix je najnovsim

bojovnikom Republic of
Gamers. Rad Specializovaného
herného vybavenia navrhnuty

pre rebelskd dusu kazdého hraca -

to je Strix, clen rodiny ROG!

Mb6ze sa pochvalit' prémiovym
vykonom, inovativnymi
technoldgiami, Spickovou kvalitou
a svojim sebavedomim

a dynamickym pristupom k veci.

Technologie

» 2,4GHz bezdrdtoveé pripojenie s
nizkou odozvou a dvomi anténami
pre stabilnejsi prenos zvuku

ROG Strix Wireless s herné
bezdrotové slichadla s 2,4GHz
bezdrdtovou technolégiou
sprostredkovavajlcou pripojenie
s nizSou latenciou nez v pripade
slchadiel s pripojenim Bluetooth.

» Odnimatel'ny mikrofon

UZ sa nemusite bat' o svoj
mikrofon! Ked' mikrofén
nepouzivate, I'ahko ho vyberiete z
menica a odloZite bokom.

» Ovladanie na menici

Hlasitost', mikrofon a zapnutie
je mozné ovladat' priamo na
I'avom menici slGchadiel.

» \/stavana batéria

Slichadla st vybavené 9S00mAh
batériou, ktora ich dokaze na
jediné nabitie nepretrzite napajat’
viac nez 10 hodin, takze vas
pri hrani nebude nic rusit'.

» 7,1-kanalovy virtualny
priestorovy zvuk

Ponorte sa do hier zasluhou
(zasného, 7,1-kanalového
virtualneho priestorového zvukuy,
sprostredkovavaného technolégiou

ASUS Sonic Studio. S touto
exkluzivnou zvukovou technolégiou
budete pocut' kazdy krok aj

vystrel s dokonalou presnost'ou,

¢o vam umozni jednoduchsie

urcit' polohu nepriatel'ov

a ziskat' nad nimi vyhodu.

Dizajn

Dizajn novej rady STRIX vychadza
z robustnej plastovej konstrukcie,
ktora je zaroven gaj Ziariva a len tak
I'ahko ju neprehliadnete. Hlavovy
most je rozdeleny na dve vetvy,
aby sa zaistila lepsia flexibilita
slichadiel. Prepojenie s nausnikmi
je zabezpetené kibovymi spojmi,
a tak je mozné otacat' ich o viac
nez 90 stupnov. Hlavova opierka
je potiahnuta kozou a ma v sebe
uloZené gélové vankasiky pre €o
najvacsie pohodlie pouzivatel'a.
Opierka hlavy je automaticky
prispbsobena hlave hraca vd'aka
pouzitiu odpruzenia vychadzajiceho
s nausnikov, ktoré sa povytiahne
a zasunie spat' podl'a potreby. Ni¢
nie je teda potrebné nastavovat'.

Nausniky v sebe ukryvaji az
60mm neodymové menice na
zabezpecenie ¢o najlepsej moznej
zvukovej reprodukcie. Vndtorna
vystelka je makka, potiahnuta koZou
a vndtorna strana je potiahnuta
oranzovou latkou. Na vonkajsej Casti
nausnikov sd oranzové sovie odi,
ktoré vyzerajl akoby svietili, a d'alej
sG pritomné napisy ROG a STRIX.

Na I'avom nausniku sa nachadzajd
tlacidla na ovladanie hlasitosti
a zapnutia slichadiel. TaktiezZ je tu
prepinac pre mikrofén, konektor pre
odnimatel'ny mikrofon
a microUSB pre nabijanie
a 3,5mm jack pre analégové
pripojenie. Celkova konstrukcia
je pevna a vd'aka uloZeniu
menicov v konstrukcii sldchadiel
je mozné ich natacat' o niekol'ko
stupnov dospodu a dovrchu,



automaticky sa tak prispdsobia tvaru
hlavy. Hmotnost' 350g je znacne vysoka,
ale berme na vedomie, Ze slichadla
maj( taktieZ v sebe vstavand batériu,

¢o vo vysledku nie je aZ také hrozné.

Test

Po zapojeni USB prijimaca do PC sa po
par sekundach automaticky nainstalovali
dve zariadenia. Jedno pre prehravanie
a druhé pre nahravanie zvuku. Aby
sme vyuzili pIny potencial slGchadiel,
nainstalovali sme si aj ASUS Sonic studio
pre kompletné nastavenie slichadiel. VV
softvéri sa dali nastavovat' zvukoveé profily,
ekvalizér, virtualny zvuk, super basy,
zvyraznenie hlasu, kompresor, odhlu¢nenie
¢i ovladanie mikrofénu. Nastaveni tu bolo
naozaj dost' a nie je ni¢, Co by sme eSte
potrebovali a softvér to neobsahoval.

Zapli sme si virtualny zvuk, vyskasali
mnohé z pontkanych profilov a po
dopozerani celého filmu sme boli spokojni.
\/Setky scénky boli dobre pocutel'né,
vd'aka nastaveniam zvuku nebol
vel'ky rozdiel medzi dialogmi
a sprievodnou hudbou ¢&i Specialnymi
efektmi. Priestorovy zvuk nebol taky

ocarujlci ako pri slichadlach s certifikatom
Dolby, ale bol zaznamenatel'ny.

Pocivanie hudby bola taktiez zabava.
\/ySky a stredy boli prijemné, no basy

boli poslabsie aj potas nastavenia

plného vykonu. Basy taktiez pdsobili

skor umelo a synteticky ako posobivo a
ohromujico. To sa prejavovalo hlavne pri
vel'mi vysokych Grovniach hlasitosti.

Slachadla boli pohodIné aj pri dlhom
pouzivani aj vzhl'adom na ich rozmery
a vysokd hmotnost'. Pacil sa nam
odnimatel'ny mikrofon, ktory sa I'ahko
ohybal a odnimal. Mikrofén prenasal
zvuk vyborne a bez kompromisov. Zvuk
nahraval bez enormného Sumu a straty
kvality. Pri poctvani hudby cez kabel
bola kvalita zvuku obstojna a nebol vel'ky
rozdiel v kvalite reprodukcie zvuku.

Pri bezdrétovom pouzivani slichadiel
sme si obl'bili aj tlatidla na ovladanie
hlasitosti a zapnutia. | ked' by sme si
viacej priali, ak by vyrobca umiestnil
na tlagidla mierne vystupky, aby bolo
hmatom I'ahko rozoznatel'né, na
ktoré tlatidlo sme poloZil prst alebo.
Azda by bolo vhodné nahradit' tlacidla
potenciometrom. Tlacidla vSak fungovali

bez problémov a po ziskani cviku sa nam
podarilo rychlejSie ubrat' ¢i pridat' zvuk.

Bezdrbtovy prenos signalu sa niesol
do vzdialenosti priblizne piatich metrov
v interiéri (medzi hrubymi stenami) a
vo vol'nom priestranstve do 15 metrov.
Niekedy sa nam stalo, Ze signal slichadiel
bol ruseny signalom mobilného telefonu.
Takeéto rusenie sa neprejavilo zatial' pri
Ziadnych inych sldchadlach. 2,4Ghz pasmo,
s ktorym pracuje STRIX, vyuZiva aj viacero
inych zariadent, a tak sa ruSeniu asi neda
vyhn{t'. VWydrZ batérie bola naozaj dobrg,
pri teste sa nam podarilo sldchadla vybit'
po priblizne 6smich hodinach prevadzky.

Hodnotenie

Sldchadla ROG STRIX Wireless si urcite
zasl(zia vasu pozornost'. Ponikajd
obrovské, 60mm menice, pevni
konstrukciu, 7,7-kanalovy virtualny
priestorovy zvuk a bezdrotové pripojenie.
\/Setky zvukové nastavenia je mozné
upravit' v jednotnom softvéri Strix Sonic
studio, ktory je prehl'adny a komfortny.
ROG Strix je mozné pouzit' v bezdrétovom
rezime, ked' na jedno nabitie slichadla
vydrzia do desat' hodin, alebo v kablovom
rezime po pripojeni analégového signalu.
Kvalita zvuku je slusna a na svoje si
urcite pridu nielen hraci, ale aj ostatni
pouzivatelia — milovnici kvalitného zvuku.

Lukas Libica
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Lynx Grunex ExtremeGamer 2017

Poriadny vykon prichadzajuci od susedov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lynx
Dostupna cena: 1110€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena/
vykon
+pouzité
komponenty
+jednoducha
Gdrzba
+Ziaden
bloatware
+dizajn

- nemoznost'
upgradu pocas
trvania zaruky

SPECIFIKACIE:

Matiéna doska: MSI
H110M PRO-VD
Procesor: Intel

Core i5 6402P

RAM: 16GB DDR4
2133 MHz

Graficka karta: MSI GTX
1070 ARMOR 8G 0C
Ulozny priestor: 240
GBSSD+2TB HDD
7200 ot/min

Opticka mechanika:
DVD=R/RW

LAN (Ethernet): Ano
Wi-Fi: Nie

VGA vystup: Nie

DVI vystup: Ano
HDMI v{stup: Ano
eSATA: Nie

FireWire (IEEE): Nie
DisplayPort: Ano

USB 2.0: x4

USB 3.0: x4

Zdroj: 400W
Operacny systém:
Microsoft Windows
10 Home 64 bit

Sirka balenia: 25,0 cm
VySka balenia: 50,0 cm
Hibka balenia: 50,0 cm
Vaha Balenia: 9,0 kg

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Kapit' poskladany, alebo si ho
zlozit' sam? Odveka otazka,
ktora t'azi tisice hracov. Prave tato
dilema je asi najdiskutovanejSou na
rozliénych strankach a férach. Na
vacsine z nich sa sice navstevnici
doditaja, Ze kto si svoj pocitac sam
neposklada, nie je clenom tzv.
.PC master rasy". No malokedy
sa naozaj poriadne vysvetli, co
ziskame postavenim vlastnej
masiny. A tak sa nam do pozornosti

“n

nika uz ,hotovy" produkt.

Na Slovensku existuje par firiem,
a dokonca aj par profesionalov,
ktori sa Specializujd na stavbu
pocitaCov. Vo vacsine pripadov ide
0 jednu z dvoch moZnosti. Prvou
s mainstreamové desktopy,
ktoré postacia tak maximalne
na pracu s tabul'kami v exceli,
alebo druha moznost', high-end
pocitaCe pre naozaj narocnych

zakaznikov, ktori si m6zu dovolit'
preplatit' vyslednd cenu aj nad
ramec top komponentov. Kam sa
ale obratit', ak nechceme priplacat'
za profi stavbu, ale ani neskoncit'

s bud' nedostato¢ne vykonnym
pocitatom, alebo so zariadenim, na
ktorom je rad nelogicky vyberanych
komponentov? Zachranné koleso
hadzu nasi ceski bratia s radou
pocitaCov Lynx. Tohtoro¢na
ponuka skladanych potitacov

Lynx je, uz tradi¢ne, rozdelena do
Styroch Grovni. Zacina sa nazvom
Gamer a pokracuje cez ProGamer
a ExtremeGamer az k Gplnému
vrcholu UltraGamer. Zakladny
Gamer model pontka procesor Intel
i3-6100 a grafickd kartu GeForce
GTX 1050 Ti spolu s 8GB RAM,
120GB SSD a 1TB HDD. ProGamer
uz pritvrdzuje s procesorom
i5-6402P, grafikou GeForce GTX
1060, 8GB RAM, 240GB SSD a 2TB

HDD. O d'alSiu priectku vysSie uz

je ExtremeGamer s rovnakym
procesorom a Gloznym priestorom
ako ProGamer, ale grafickou kartou
GeForce GTX 1070 a 16GB RAM.

A celd ponuku uzatvara UltraGamer
s procesorom Intel i7-6700,
grafickou kartou GeForce GTX 1080,
16GB RAM, 480GB SSD

a 2TB HDD. VSetky pocitace s
osadené mati¢nymi doskami

a grafickymi kartami spolocnosti
MSI, zatial' €0 RAM moduly a SSD
disky s znacky HyperX FURY.

Obal a jeho obsah

Moje osobné presvedcCenie je,
ze niektoré produkty si zaslizia
vyzyvavy obal, aby sa im podarilo
odlisit' od konkurencie, alebo
navnadit' ma na to, ¢o skryvajl
vnatri. Pocitace a ich obaly takdto
.pridand hodnotu" podl'a mia



nepotrebujd, a prave v tomto ohl'ade ma
krabica potesila svojim minimalistickym
dizajnom, bielym obalom s par logami.
Co je viak hlavnejsie, na krabici sa
nachadza viacero varovani, ze ide

0 osobny pocitac a krehky obsah, ¢o
predpoveda profesionalne zabaleny
produkt. Po otvoreni prvej krabice sa
vn(tri nachadzal eSte jeden vel'ky box

z obycajného kartonu a jedna dzka
krabica ukryvajica mnozstvo ,dobrot".
Toto dvojité balenie by malo odolat' aj
tym najnesikovnejsim prepravcom, hoci
treba mysliet' na to, ze pokial' by niekto
naozaj chcel, pocitac poskodi aj cez

vSetku snahu a polystyrénové narazniky.

Lynx potitace si viak predavané s plnou
zarukou ako zariadenia typu rozbal'

a hraj, takze pripadne nutny proces
reklamacie by bol urcite vel'mi rychly.

Prvé dojmy a spracovanie

Krabica, krabica, polystyrén, plastovy
obal, ignorujem brozirky a manualy
a konelne si uzivam pohl'ad na
jednoducho a predsa dobre vyzerajlcu
skrinku, ktora je od mojej obl'ibenej

spolognosti Fractal Design. Pouzity dizajn
a farebna kombinacia nemusi sadnat'
kazdému, ale vektorova grafika a loga
vyrobcov pouzitych komponentov sa
dostatocne vyrazné na to, aby zaujali
I'udi na LAN party, avSak nie natol'ko,
aby sa dali povazovat' za Gplny gyc.
Jedinou vycitkou je prilis vykonny LED
indikator vyuzitia disku. Nie je to nic
Zivotne dolezité, ale pocas prvych dni
hrania ma dokazal, hlavne vo vecernych
hodinach, Gspesne rusit' a viackrat

ma jeho jasné biele blikanie vytrhlo z
hry. Vyriesil som to vel'mi jednoducho,
a to poloZzenim mobilu, alebo iného
malého predmetu nad jeho poziciu.

Lynx pocitace sU predavané so zarukou
na vsetky komponenty, avsak ma to mensi
hacik. Pokial' ma zaruka platit', tak je
vnatro pocitaca pre zakaznika nedostupné
— 0 to sa starajd zarucné nalepky
prekryvajlce oba kryty bocnic. Nast'astie,
na mna v tomto pripade pravidla neplatia
a po odskrutkovani skrutiek zizam
na hardvér, ktorému dam uz onedlho
poriadne zabrat'. Takmer okamzite mg;
zrak pripatal chladic procesora, ktory sa

mi zdal akysi krivy. Nast'astie, po prvom
dojme som ho poriadne skontroloval a
prisiel som na to, Ze jeho uchytenie je
trochu netradicné, takze pri prevoze sa
mdze mierne naklonit' doprava alebo
dol'ava, ale jeho funkcionalite by to
nemalo ubliZit' nakol'ko hlava chladita
stale pevne dolieha na procesor. Navyse
som bol po kratkej mailovej diskusii

s vyrobcom ubezpeceny, ze zatial'
neevidujd Ziadne reklamacie spojené s
problémami s chladenim procesora.

Komponenty

Maticna doska MSI H110M PRO-
VD neoh(ri a nepontka Ziadne
nadstandardné funkcie, ale kvalita
a stabilnost' sa jej musi uznat', a to aj
vd'aka pouzitym komponentom typu MSI
Military Class 4. Procesor sa ukryva pod
jednoduchym vzdusnym chladi¢com a,
ako uz mdze typ pouzitej maticnej dosky
napovedat', nejde o Zziadnu odomknuta
Special verziu, ale o obycajny i5 procesor
Siestej generacie (Skylake). Jeho pIné
oznacenie je i5-6402p a informacie na
stranke ark.intel.com o nom prezradzajd
zakladny takt 2,8GHz s Turbo taktom az
3,4GHz, 6MB Cache a iba 65W TDP, ¢o
vyzera ako zlata stredna hracska cesta.
Cierne HyperX Fury RAM-ky st overena
kvalita a poznam mnoZstvo hracov, ktori
na tychto moduloch zacinali, alebo ich
pouzili vo svojom pocitaci ako upgrade. Ich
takt 2133MHz a ¢asovanie CL 14 sice nie
je Ziaden top, ale ako dokazalo mnoZzstvo
I'udf, rychlosti RAM maja vel'mi maly
dopad na vykon hier v realnom svete.
\/ neposlednom rade zaujme graficka
karta od MSI v prevedeni Armor 8G OC,
ktora so zakladnym taktom 1566MHz,
boost taktom az 1746MHz a 8GB VRAM
zvladne aj tie najnarocnejsie hry vo
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vysokych detailoch. Nakoniec sa mi zrak
zastavil na zdroji, ktory o sebe hrdo hlasi
vykon 400W. Mierne ma rozladila absencia
80 PLUS hodnotenia, a o kvalite zdroja
informuje iba mala nalepka s typickou
efektivnost'ou 87%. Nast'astie je v dnesnej
dobe novych architektar aj tento vykon
viac ako dostatoCny na napajanie vsetkych
komponentov, a to dokonca aj pri mierne
zvySenom vykone grafickej karty, ako som
mal moznost' otestovat' neskér. Spolu

s pocitatom je dodavany aj softvér. Na
rozdiel od niektorych pochybnych vyrobcov
ma pri skontrolovani nainstalovanych
programov nevita tona bloatwaru, ktory
vyrobcovia instaluja, aby st'azovali
pouzivatel'om Zivot a aby si mohli uliat'

do vrecka peniaze za takéto sponzorstva.
Lynx, nast'astie, dodava iba to naozaj
dolezité, takZe na stabilnych zakladoch
64-bitového operatného systému
Windows 10 Home je nainstalovanych

len par driverov pre audio a grafickd kartu
a trial edicia Microsoft Office. Za toto

majd odo mna v Lynx vel'ky palec hore!

Testovanie

Pocitat som pouzival na dennej
baze, ale nakol'ko nejde o kancelarske
zariadenie, poriadne som mu dal zabrat' aj
v rozli¢nych hrach a programoch, na ktoré
ho mézu potencialni zaujemcovia chciet'
vyuZzivat'. Z hier islo o osvedcené tituly:
Metro Last Light Redux, Tomb Raider, GTA
V, Bioshock Infinite a Crysis 3. Z hl'adiska
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vyuZzitia rozliénymi programami a na
otestovanie nielen grafickej karty, ale aj
procesora, som vyskdsal renderovanie
obrazu a videa cez Cinebench a celkovy
test cez 3D Mark. Nakoniec som si overil
rychlosti SSD disku cez CrystalDiskMark.

Zhrnutie vysledkov

Co vlastne vysledky ukazali? Ni¢, ¢o by
sa vymykalo norme a oc¢akavaniam, ktoré
pouZzité komponenty mohli vzbudit'. Je to
ista satisfakcia, ked' som si porovnaval
vSetky zaznamenané cisla s mojimi
predpokladmi, a boli takmer identické.

V Lynx ocividne vedia, ako poskladat'
vyrovnany pocitac, ktory nesklame

v takmer Ziadnej situacii, ale od ktorého
sa, samozrejme, nedajl cakat' Ziadne
zazraky. V porovnani so schopnost'ami
Styroch jadier a hyperthreadingu, ktoré
ponlkajd procesory i7, je zrejmé, ze
i5-ka pouzita v tomto modeli je siica
skor na hranie, ale aj tak musim uznat',
Ze dosiahla reSpektu hodné vysledky.

Par slov na koniec

Osobne som zastancom vlastného
skladania po¢itacov. Co ma pri tomto
pocitaci vel'mi prekvapilo, je, ze ak by som
bral vSetky komponenty samostatne a
priratam do nich veci ako operacny systém
a DVD-ROM, celkova cena samostatnych
komponentov by vysla viac ako nakup
uz poskladaného desktopu. Ano, niekto
by moZzno chcel in( skrinku, d'alsi zase
potrebuje moznost' pretaktovat' procesor,
ale ako zakladna vstupna brana do sveta
pocitacovych hier s nizkymi narokmi
na vedomosti o pocitatovom hardvéri,
jednoduchou Gdrzbou a vysokym FPS
v rozliseni 1080p, a dokonca aj 1440p, je
pomer ceny a vykonu na tomto produkte
naozaj t'azko prekonatel'ny. Takze ak
som stale niektorych zarytych stavitel'ov
stale nepresvedcil, dovol'te mi to zhrnat'
takto. Nie kazdy pozna kazdy komponent
na maticnej doske a optimalne rozlozenie
komponentov na pIné vyuZitie PCle
liniek. Takisto kazdy nema takého

zdatného znameho a nema ani tyzdne
na Studovanie tejto problematiky. Ale
kazdy by mal mat' moznost' zazit' si,
akeé je to hrat' najnovsie hry v najmenej
FullHD rozliseni a minimalne v 60 FPS.

Zhrnutie

Lynx Grunex ExtremeGamer 2017 je
vSetko, ¢o si mdzu vasnivi hradi priat'.
Nie je potreba zat'azovat' sa
problematikou pocitacového hardvéru,
ale stale je tu moznost' hrat' najnovsie
hry vo vysokych detailoch a 60 FPS.
Ziadnej hre, s vynimkou titulu
Ashes of Singularity (ktora dokaze robit'
problémy aj ovel'a vykonnejSim strojom),
sa poctas testovania a pouzivania
nepodarilo zlomit' stabilny vykon, ktory
ExtremGamer 2017 v spojeni s Windows
10 Home pondka. Treba ale mysliet' na to,
Ze s pouzitym Intel i5 procesorom ide
o primarne herny pocitac, na ktorom sa
sice da aj vytvarat' obsah ¢i upravovat'
a nahravat' videg, ale tato jeho stranka nie
je optimalna. A preto pokial' budete nielen
hrat', ale vo vacsej miere aj pracovat' s
videom alebo fotkami, pontka Lynx model
s procesorom i7 a grafickou kartou GTX
1080. A na druh stranu, komu sa zda, ze
je cena za tento model privysoka, moze
bez vycitiek siahnut' po dvoch nizsich
a lacnejSich variantoch. Prave moznost'
vyberu toho pravého vykonu, spojena
s prekvapivo dobrou cenou je to, ¢o robi
z tychto potitacov vybornd vol'bu!

Daniel Paulini
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Alcatel POP 4S

Telefon strednej triedy s prémiovou vybavou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ALCATEL
Dostupna cena: 180€

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia

+dual SIM

+dizajn

+senzor
odtlackov prstov

+displej

+ batéria

- optimalizacia
operatného
systému

- predinstalovany
bloatvér

- nizky
maximalny jas

- fotoaparat

SPECIFIKACIE:

Farba: Gunmetal Grey
Typ panelu: 5.5

IPS Displej

RozliSenie displeja:
FullHD (1920x1080)
Procesor: Cortex A-53
4x1GHz + 4x1.8GHz
Interna pamat": 16GB
Operacna pamat": 2GB
Operacny systém:
Android 6.0 Marshmallow
Chipset: Mediatek
MT6755M

Fotoaparat: Sekundarny
(5Mpx, rozpoznavanie
tvari, prisvetl'ovacia

LED dioda), primarny
(13Mpx[4:3110Mpx[16:9],
1080p@30fps video,
dualny LED blesk,
automatické ostrenie)
Konektivita: WiFi
(802.11b/g/n 2.4 a 5GHz
pasma); Bluetooth 4.2;
NFG; GPS; 2G; 3G; LTE
Rozmery: 152 mm x

77 mm x 799 mm
Hmotnost": 150g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Novinka od Alcatelu, ktora

vstupuje do segmentu
strednej triedy, sa snazi oslnit'.
Sturta generacia telefénov z radu
POP prichadza s necakanou
vybavou, ako napriklad senzor
odtlackov prstov, NFC a iné.
V strednej triede je vSak
konkurencia obrovska a bitka o
pomyselného vladcu este t'azsia.

Obsah balenia

POP 4S prichadza v papierovej
krabicke s jasne zretel'nou
fotografiou zariadenia a sloganom
.Express yourself’. V/ baleni
najdeme telefdn, slichadlg,
nabijacku, USB kabel typu
micro-B a nejakd ta literatdru na
preStudovanie. Kvalita slichadiel

je priemerna, no na bezné
poclvanie hudby poslizi viac
nez dobre. Je pekn§, Ze v balicku
so sliGchadlami sme dostali aj
dva d'alSie pary stuplikov, jednu
vacsi a jednu mensi set.

Dizajn a konstrukcia

Dizajn telefénu pdsobi
vel'mi prijemne a, Gprimne,
o dost' lepsi ako telefony v jeho
cenovej kategorii. K nam do
redakcie sa dostal smartfén
vo farbe Gunmetal grey.

Na prednej strane najdeme
stredné tlacidlo, ktoré v sebe
zahffia aj senzor odtlackov prstov.
Samozrejme, nesmie chybat' ani
reproduktor, 5SMpx kamera, ktora
navyse obsahuje aj LED diodu,
senzor priblizenia a samotny
FullHD IPS panel. Na pravej strane
sa nachadza tlacidlo odomknutia
a koliska hlasitosti. Tlacidlo na
odomknutie telefonu je umiestnené
prilis vysoko, ¢o spdsobuje, Ze ho
Clovek hl'ada dlhSie. Na vrchnej

strane najdete 3.5mm Jack
konektor a nabijaci konektor je na
spodnej strane telefonu. Zadnd
stranu pokryva odnimatel'ny
plastovy kryt imitujdci briseny kov.

Na fom je primarny fotoaparat
s rozlisenim 13Mpx, ktorému
pomaha d'alSia LED di6da
a reproduktor. Ked'Ze fotoaparat
vystupuje nad zaoblené telo,
telefén sa po polozeni na stél
naklana na stranu. Nevyhodou je
aj to, Ze pri takejto polohe je zadny
reproduktor zakryty, Co timi zvuk.

KonsStrukéne je telefén pevny
a zadny kryt nevizga. Ked'Ze moje
pokusy o ohnutie telefonu boli
nelspesdné, davam Alcatelu plusovy
bod za konstrukciu. VSetky tlacidla
majd prijemna hmatov( odozvu.

Displej

Vel'kou dominantou telefénu
je obrovsky FullHD IPS disple;j.
Jeho farby st verne podané,
pozorovacie uhly s dobré.



Ocenite to najma pri sledovani videa
na obrovskom 5.5 palcovom displeji.

To nie je vsetko. POP 45 obsahuje
nastroj MiraVision™, ktory sl(Zi na Gpravu
farieb. M6zete ich bud' zjasnit', alebo,
naopak, stmavit'. Hrat' sa mozete aj
s nastaveniami kontrastu, jasu, ostrosti
a dynamického kontrastu. Mne osobne
sa viac pozdaval systém s pouzitim
jasnejsich farieb, pretoze p6sobil Zivsie.

Dal3ou vel'mi uzito¢nou funkciou
je odomknutie ¢i zamknutie
dvojitym poklepanim po displeji,
ktora funguje bezchybne.

POP 4S taktiez poskytuje
automatickd regulaciu jasu, ktora,
az na par vynimiek, funguje dobre.
Nedostatocna je vsak maximalna
hodnota jasu, takze ovladanie telefénu
na priamom sinku nie je dobry napad.

Jemnost' sa zastavila na 401ppi, €o je
vzhl'adom na vel'kost' panel tak akurat.

Specifikacia

Srdce tohto telefénu tvori 8-jadrovy
procesor Cortex-A53 s 64-bitovou
architektdrou. Procesoru asistuje
graficky akcelerator MALI-T860.
MéZem povedat', Ze si dobre pomahaji

a tvoria celkom slusnd dvojku.
Dohl'ad nad nou prebera chipset od
Mediateku, konkrétne MT6755M.

Samozrejmost'ou je konektivita. Pri
oddeleni zadného krytu si vSimneme
trojicu slotov. Dva z nich s na SIM
kartu a jeden je pre pamat'ov( kartu
s kapacitou do 64GB. Jeden zo slotov
je Mini-SIM a druhy Nano-SIM.

Pod krytom najdeme taktiez aj NFC
anténu. NFC je v tejto cenovej kategorii
zriedkavé, preto jeho pritomnost' potesi.

Samozrejmost'ou je podpora LTE sieti
vsetkych frekvencii vyuzivanych na
Slovensku. PoteSi aj podpora Standardu
LTE Cat 6. POP 4S ma aj funkciu ,Turbo
st'ahovanie", ktora spoji rychlost’

WiFi siete a mobilnych dat. Trochu
tato funkciu nechapem, pretoze ak je
¢lovek pripojeny k WiFi sieti, preco by
si minal drahocenné mobilné data?

Azda najvacsou vyhodou je senzor
odtlacku prsta, ktory okrem iného slazi
aj na odomykanie nasho zariadenia.
Podporuje pat' odtlatkov. Samotny senzor
funguje spol'ahlivo, rozpoznavanie mu

trva priblizne sekundu. Podporuje dokonca

aj zabezpetenie siborového systému.
Operacny systém

POP 4S prichadza s predinStalovanym
Andridom 6.0 Marshmallow. Systém je
viac-menej Cisty, zmenili sa ikony aplikacii
a Alcatel spristupnil par moznosti Gprav.

Podstatné je to, Ze je celkom rychly
a fluidny, no pri niekol'kych spustenych
aplikaciach na pozadi az taky rychly nie je

a sem-tam mu trva spamatat' sa, najma
pri prebudeni z dlhodobého spanku. Uz
po prvom zapnuti si v menu mbézeme
vSimnat' mensie mnozstvo bloatvéru.
Ide najma o hry, no tieto aplikacie sa daja
odinstalovat' bez najmensich problémov.

Android si pri ¢istom behu systému
Lukradne" nieco vyse 1.3GB operatnej
pamate, ¢o je skutoc¢ne dost'. Sem-tam
je to citel'né, najma pri naro¢nejsich
hrach, ked' operacna pamat' jednoducho
dojde. Interna pamat' ma 16GB, pricom
pouzivatel'ovi po prvom spusteni
zostava priblizne 10,38GB. V pripade
nedostatku internej pamate, je mozné ju
rozsirit' o Micro-SD kartu az do 64GB.

Rychlost' a praca s aplikaciami je na
celkom dobrej (rovni, no na otvorenie
niektorych narocnejsich aplikacii si
pockate pokojne dve sekundy.

Fotoaparat

Alcatel sa rozhodol nasadit'
fotoaparatu 13Mpx senzor na zadny
fotoaparat a 5Mpx senzor na predny
fotoaparat. Oba fotoaparaty maja
prisvetl'ovaciu LED diédu, zatial' co
zadny fotoaparat ju ma dualnu.

Aplikacia fotoaparatu je minimalisticka,

ponutka iba zakladné moznosti, ako
napriklad moznost' HDR snimania,

Generation | 83



RECENZIA FAECATEL POP4S| HW

nocny rezim, ponuku filtrov, PIP,
panoramatické snimanie a slizi aj

ako ¢itacka QR kodov.POP4S ma sice
13Mpx senzor, no v takomto rozliseni
je mozné snimat' len v pomere stran
4:3. Hned' ako zat(zite po pomere 16:9,
budete sa musiet' uspokojit' s T0Mpx.

Kvalita prednej kamery nijako neohromi,
ale ani neurazi. Pri dobrom osvetleni sa
fotografie priemerné a na videohovory
postacia. S upadajicim svetlom upada aj
kvalita. Ak si myslite, ze LED didda takdto
situaciu pomdze zachranit', ste na omyle.
Diéda ma vel'mi slaby dosah a ledva
osvetli ¢loveka z tridsiatich centimetrov.

Pri pohl'ade na snimky zachytené
zadnou kamerou je jasné, ze POP 45
nepatri medzi fotomobily. Denné a
noc¢né snimky sa priemerné, pri horSom
osvetleni sa prejavuje Sum. Dualny blesk
pomaha celkom dobre, jeho dosah je
dostacujlci. Video je nahrané taktiez
v priemernej kvalite, netrha a neseka
sa. Na ob¢asné momentky fotoaparat
staci, no chybajici detail je znatel'ny.

Zvukowy wystup
Vel'mi milo ma prekvapil zadny
reproduktor. Ten hra naozaj nadpriemerne

a primerane hlasno. Takto kvalitny
zvuk je nevidany pri takejto cene.
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TaktieZ kvalita 3.5mm jack konektora je
celkom dobra, no pri pouziti pribalenych
slichadiel si ju vel'mi neuZzijete.

Aplikacia na prehravanie hudby je
vel'mi dobre zvladnuta. Vel'mi sa mi
paci jej prehl'adnost' a jednoduchost'.
Dokonca ma integrovany ,DJ rezim",
ktory poskytne eSte viac moZnosti.

Bateéria

Smartfon POP 4S dostal do vienka
batériu s kapacitou az 2960mAh, ¢o
je vel'mi slusna hodnota. Pri beZznom
pouzivani mi batéria vydrzala tri dni, hoci

na treti den telefon fungoval v rezime
Gspory batérie. AvSak aj pri vacsom
vyuziti vam batéria vydrzi aspon den.

Ked'ze telefon podporuje rychle
nabijanie, z nuly na sto vystartuje
za jeden a pol hodiny.

Batéria je uZivatel'sky nevymenitel'na
a je pod krytom ukotvena napevno.
Pri silnom vyt'azeni telefénu ¢i
natacani videa sa neprehrieva.

Vykon

Ako ukazovatel' vykonu som sa
rozhodol pouzit' ¢o najkonzistentnejSie
syntetické testy, no nezabudol som
ani na ukazky realnych hodnét. Pri
syntetickych testoch som pouzival:
Geekbench, AnTuTu a 3D Mark

Celkovo ma vysledky syntetickych
testov neprekvapili, boli primerané
cene a pouzitému hardvéru. Jednou
najznamejsich a najnarocnejsich hier je
Asphalt 8. Hralo sa mi celkom prijemne,
az na vel'mi zriedkavé lagy sposobené
hardvérom. Taktiez som vyskasal dve
z predinstalovanych hier, konkrétne Cars
Racing a Spider-Man: Unlimited Power.
Pri hrani oboch hier som nezaznamenal
Ziadne problémy, vsetko bezalo plynulo.

Lukas Batora
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E-blue Auroza Gaming /2

Herna mys pre profika aj casuala

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: E-blue
Dostupna cena: 49€

PLUSY A MINUSY:

+ univerzalny
Stylovy dizajn
+ programo-
vatel'né tlacidla
+vyborna
ergonémia
+0plna
obojru¢nost’
+tlacidlo
na zmenu DPI
+nastavitel'né
podsvietenie
podl'a RGB
+tiché tlacidla
aj koliesko

- tlacidlo DPI
mohlo byt'
blizSie ku
koliesku a vacsie

- opticky snimac

- nastavitel'né rozliSenie
od 800 do 5000DP!I

- 8 tlacidiel, z toho 7
programovatel'nych

- podsvietenie podl'a
Standardu RGB

- teflénové kizaky

Opleteny kabel: 1,8m
Zivotnost' tlatidiel:

5 mil. kliknuti
Rozmery:

130x67 x39,5mm

Hmotnost" 130g

HODNOTENIE:

1 8.0 8 8 ¢

\/yrobca dal tejto mysi
napriek zameraniu na
hry dizajn, ktory sa nestrati ani
v inych oblastiach. Neda sa nazvat'
konzervativnym, no nie je ani
agresivny, ako u hernych mysi byva
zuykom. Stylovy a psobivy by boli
presnejsie vijrazy na jeho popis.

Tvar tela aj rozloZenie tlacidiel sa
univerzalne pre l'avaka aj pravaka
a miesta, ktoré sd dolezité pre
dotyk s rukou pouZzivatel'a, majd
mierne zdrsneny povrch. MoZno
mohol byt' o Cosi drsnejsi, no
na druhej strane odolnost' voci
odtlackom prstov je vysoka.

\/ plasti mysi sa nachadzajd
dizajnové Skary, cez ktoré prenika
na povrch svetlo podsvietenia.

Jeho farba zavisi od toho, s akym
rozlisenim DPI prave zariadenie
pracuje. Pulzujice svetlo m6ze mat'
Cervend farbu (800DPI), tmavomodri
(1600DPI), zelen (2400DPI), fialovl
(3200DPI), oranzov (4000DPI)

alebo svetlomodra (5000DPI).

Rozlisenie pouzitého senzora
je teda Gctyhodné a bude stacit'
aj majitel'om monitorov s vac¢simi
uhloprieckami. VWWhoda je tiez, ze
priblizne v strede vrchnej ¢asti mysi
sa nachadza tlacidlo na okamzitd
zmenu rozlisenia. Mohlo byt' trochu

koliesku, no vyrobca zrejme chcel,

aby nedochadzalo k nahodnému
stlaceniu. V kazdom pripade to oceni
kazdy hrac. V hrach totiz nie vzdy
kazdému vyhovuje prednastavena
hodnota citlivosti mysi. V tomto
pripade si jednoduchym

pohybom prsta mézete nastavit'
ktorékol'vek z fyzickych rozliseni
pocas hry bez prepinania do menu

a vylad'ovania softvérovej citlivosti.

Teflénové klzaky mysi s
o kvapku drsnejsie, ako u ktory
sme vam predstavili minule. Stale
sa vsak netreba obavat', ze by
mys brzdila vasu ruku napriklad
pri zameriavani nepriatel'a.

Patilo sa nam tiché koliesko,
ktoré pri scrollovani nepocut’
a ¢osi podobné mozno tvrdit' 3j
o mikrospinacoch hlavnych tlacidiel.
Ich hlu¢nost' je minimalna, a tak
sa da mys odpordcat' aj do tichého
prostredia, napriklad kancelarskeho.
\/yrobca umiestnil na model
celkovo osem tlacidiel, z ktorych
sedem moze mat' premenlivy
vyznam. Podpora I'avakov spotiva
v umiestneni dvojitého tlagidla po

oboch stranach mysi, ktorého poloha
vychadza na stlacanie palcom.

Po stiahnuti a nainstalovani
prislusného softvéru zo stranky
vyrobcu si tak mdZzete nastavit’
funkcie aj na hry, ktoré vyuzijda
viacero tlacidiel, ako napr. rézne
MMORPG ¢i FPS. Funkcie, ktoré
bocnym tlacidlam priradil vyrobca, st
tak trochu zmatené a nepraktické,
takze tlto Gpravu si isto spravi
kazdy po svojom. Okrem toho je
nastavitel'na aj farba podsvietenia,
ktoré by malo zvladat' Standard RGB,
¢ize 16,7-milidna odtienov farieb.
Okrem iného, aj tymto spésobom
model konkuruje ovel'a drahSim
modelom od inych vyrobcov.

Verdikt

E-blue Auroza Gaming V2 je
vyborna mys, ktora sa vd'aka nie
priliS agresivnemu dizajnu
a obojru¢nému vyhotoveniu nestrati
v ziadnej ruke. UrCite sa dobre
zabyva na stole profesionalneho
hraca, ale aj ,casuala", ktory pri
surfovani na socialnych siet'ach
pocas pracovnej doby oceni
programovatel'né tlacidla. Tie,
pochopitel'ne, oceni aj seriézny
gamer, rovnako ako mu bude
po chuti aj moZnost' zmeny
rozliSenia snimaca az do 5000DPI.
Podsvietenie da navyse svojou
farbou vzdy najavo, aké rozlisenie
mate v danej chvili aktivovang,
¢o je vel'mi praktické a posobivé.
Mozno vas zaujme, ze mikrospinace
majd mat' Zivotnost' viac ako 5
milibnov stlaceni, a to je slusny
Gdaj aj pre naruzivého hraca.

Peter /nuk
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E-blue Auroza EMS 639

VVesmirna lod' s prepinatel'nym rozlisenim DP!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: E-blue
Dostupna cena: 43€

PLUSY A MiNUSY:

+dynamicky
dizajn

+ nastavitel'ny
snimac
s tlacidlom

+tiché a prijemné
koliesko,
spravne
hladké klzaky

+5 programo-
vatel'nych
tlacidiel

+dlhy opleteny
kabel

- nie 100%
prispdsobenie
pre I'avakov

- malé tlacidlo
na zmenu DPI

- opticky snimac¢ Avago

- 5 stupriov rozlisenia
(500-4000DPI)

- &4 stupne odozvy
(125 — 1000Hz)

- 5 farieb podsvietenia

- teflonové kizaky

- 6 tlacidiel, z toho 5
programovatel'nych

-1,8m kabel

Hmotnost" 138g
Rozmery:

133 %72 x40mm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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V zaplave herného
prisluSenstva najst' to
spravne nie je I'ahka dloha. Znacka

E-blue na nasom trhu nepatri
medzi najznamejsie, no je celkom
mozné, Ze sa to coskoro zmeni.

Dizajn tejto mysi z radu Auroza
je jednoznacne dynamicky, ako sa
na spravnu hern mys patri. Hlavné
tlacidla sa dlhSie, ako je bezné,
a v strede pred kolieskom je prazdny
priestor. My$ vd'aka tomu vyzera
ako vesmirna lod' zo sci-fi pribehov.

Dizajnové medzierky v jej plasti
umoznujd preniknt' na povrch
podsvieteniu, ktoré ovlada niekol'ko
farebnych odtiefov aj svetelné

pulzovanie. Ergonémia nam
vyhovovala a tvar mysi dobre sadne
do menSej aj vacsej ruky, hlavne
vd'aka vel'kym tlacidlam. Spokojni
s tvarom by
mohli byt' aj
I'avaci, pretoze
mys sadne aj
do l'avej ruky,
s drobnou
vyhradou, o
ktorej si povieme
neskor. Povrch
mySi je na tych
spravnych
miestach mierne

zdrsneny, takze sa jej telo v ruke
hraca nesmyka. To isté plati aj o
tlacidlach, ktorych mikrospinace s v
oblasti hlu¢nosti kdesi v strede. Ich
povrch je tiez zdrsneny, no mierne
nachylny na odtlacky prstov.

Teflénové kizaky sd dostatocne
hladké, takze mys pri pohybe rukou
kladie ¢o najmensi odpor,atos
podloZkou Ci bez nej. Ocenit' musime
mimoriadne tiché a pohodIné
koliesko, ktoré pri scrollovani
nevydava prakticky Ziadny zvuk a
jeho pohyb nevyzaduje vel'ka silu
v prste. Za kolieskom mozno najst’



maly prepinac, ktory umoznuje okamzitd
zmenu rozlisenia DPI, a to aj pocas hry.
blizSie ku koliesku, no aj napriek tomu
sa da nahmatat' bez pozretia.

Nastaveniu rozliSenia snimaca sa tiez
prispdsobuje podsvietenie mysi. Takze
podl'a toho, kol'ko DPI prave pouzivate,
odzrkad!l'uje aj farba podsvietenia. Mozno
si poviete, Ze je to zbytocnost', no je to
naopak vel'mi praktické. Uz podl'a farby
svetla viete, ¢i mate zvolent spravnu
hodnotu. Konkrétne mozno zvaolit' 500,
1000, 2000, 3000 alebo 4000 DPI.

Ak( hodnotu si vyberiete, zaleZi od
osobnych navykov, vel'kosti uhlopriecky
vasho displeja a aj od povahy hry. 4000
takze ak mate monitor povedzme okolo
27 — 28", nemusite si robit' starosti.
Napriklad pri standardnych 22" sa
nam osvedcilo nastavenie 2000 DPI.

Tlacidiel na tele mysi je celkovo Sest'
a sU programovatel'né. Na ich nastavenie
si treba stiahnut' prisludny softvér
zo stranky vyrobcu. Ten sa nam pacil,
pretoZe je intuitivny a nastavenie tlacidiel
¢i makier by mal zvladnut' kazdy.

Dvojité tlacidlo na stlacanie palcom,
ktoré je na l'avej strane mysi, na tej pravej
nenajdeme, o by nemuselo I'avakovi
vyhovovat'. Jeho prednastavena funkcia
je pohyb na webowych strankach vpred a
vzad. Ostatné tlacidla sd vsak ,,obojrucné",
okrem tlacidla na zmenu DPI nastavitel'né

a ich funkcie mozno priradit' pomocou
rozbal'ovacich menu v ovladacom

softvéri. Najdete tu obrovské mnozstvo
pripravenych vyznamov, napriklad skratky
vo Windows, multimedialne funkcie,
dokonca aj funkcie v MS Office, spustenie
konkrétnej aplikacie a podobne. K dispozicii
je pat' takychto nastavovacich profilov,
takZe si moZete vytvorit' napriklad profily
na pracy, ale aj profily na konkrétne hry.

Verdikt

MysS E-blue Auroza EMS639 je podareny
model a mal by potesit' kazdého hraca,

ktory hl'ada mys s programovatel'nymi
tlacidlami a dynamickym dizajnom.
MoZnost' menit' rozlisenie za pochodu
spolu s farebnost'ou podsvietenia je pri
hrani vel'mi prakticka. Okrem toho si mys
vase nastavenia zapamata aj po vypnuti
pocitaca. V spodnej Casti sa nachadza
Stvorstupnovy prepinac, ktorym mozno
menit' rychlost' odozvy snimaca na
pohyb mySou. Ocenit' treba aj dostatocne
dlhy opleteny kabel a treba povedat’,

Ze prijemna hmotnost' a dobré kizaky
spOsobujl vysoky komfort pouZivania.

Peter Vnuk
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ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2016, 133 min

ReZie: David Yates

Predloha: ). K. Rowling (kniha)
Scénar: ). K. Rowling

Kamera: Philippe Rousselot

Hudba: James Newton Howard

Hraji: Eddie Redmayne, Dan Fogler,
Colin Farrell, Ron Perlman, Katherine
Waterston, Alison Sudol, Ezra Miller,
Samantha Morton, Jenn Murray, Jon
Voight, Gemma Chan, Carmen Ejogo,
Christine Marzano, FaithWood-Blagrove
Producenti:J. K. Rowling, David
Heyman, Steve Kloves, Lionel Wigram
Stfih: Mark Day

Scénografie: Stuart Craig,

James Hambidge

Kostymy: Colleen Atwood

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra

+ Davérné znamy
svét a jeho
nové kouty

+ Sympaticti
hrdinové

- Finale

- Néktefi herecti
predstavitelé

- Hlavni zaporak

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Fantasticka zvirata a kde je najit
STARONOVY SVET CAR A KOUZEL

Tak se fanousci po celém svété
dockali. Do kin konec¢né dorazilo
volné pokracovani série o Harry Potterovi,
které prozkoumava historii pravé tohoto
svéta. Hlavni hrdina, Mlok Scamander
se v ném totiz vyda do Ameriky dlouho
pFedtim, neZ se viibec néjaky chlapec
s jizvou na cele narodil. Vyda¥il se
i tenhle spin-off? A je kde cerpat pro
pripravovana dalsi pokracovani?

Zprvu to znélo trochu jako uz ohrana
pisnitka. Udélat nékolikadilnou sérii
z v podstaté doplrikové knihy k plvodni
sérii znélo trochu jako snaha udélat
rozsahlou filmovou trilogii z tenké knihy
(a vSichni vime, jak to v pfipadé Hobita
dopadlo). JenZe opak je pravdou.
J. K. Rowlingova totiz tentokrate nebyla
jen autorkou pFedlohy, ale postarala se
i 0 samotny scénar k filmovému
pokracovani své série. Navic, diky tomu,
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Ze se jedna o navrat do (plIné jinych
koncin a jiného roku, ma témér volné pole
plsobnosti. A také toho zatracené vyuziva.

Kontrast Anglie a Ameriky

Je sympatické vidét, jak tvdrci filmu
zasadili novy pfibéh z dlvérné znamého
svéta do absolutné neznamého svéta
americké magie, zvlasté pak v dobg, kdy
méla americka spole¢nost sama dost
svych problémd. Diky tomu i pfes urcitou
odleh¢enost a humornou atmosféru
do filmu pronika i temnota, deprese
a nevraziva spole¢nost lidi. Vysledny film
tak balancuje pravé mezi témito dvéma
protipdly, coz celému filmu dodava
v ramci série auru néceho GplIné jiného.
Zvlasté kdyz stavi do kontrastu jiny
zplsob pfistupu k magii, jaky v Americe
oproti dlvérné znamé Anglii maji.

Av tomhle vSem se pohybuji nadi hrdinové.

Mlok (Eddie Redmayne) i Jacob (Dan Fogler)
se nicméné divakdm dostanou hodné
rychle pod kiZi a jejich eskapady si

budete uzivat i presto, ze jejich pfibéh je
podstatné odlehcengjsi, nez to, ¢im si

v poslednich dilech prochazel Harry.

| kdyzZ totiz s plvodni sérii ma film hodné
spolecného, zvlada stat pevné na svych
nohou a pfidat k tomu vSemu hromadu
nového a neokoukaného. A v momentech,
kdy se zaméruje spise na své hrdiny nez
onen vSeobjimajici konflikt, funguje natolik
skvostné, Ze se budou bavit jak fanousci,
tak i ti knihou netknuti. Vizualni a situacni
komedie zkratka funguje na jednicku.
Problém ovSem nastane, kdyZ se zatne
feSit néco nad ramec hlavnich hrdind.

Temné mraky na obzoru

Film se totiz zaméruje také na vliv
temnych kouzelnikd z Evropy, jmenovité
Grindelwalda a jeho poskok (ktefi maji
hrat ddlezitou roli v pfipravovanych
pokracovanich), na americkou kouzelnickou
spolecnost. | kdyz totiz Colin Farrell coby po
vétsinu ¢asu hlavni kouzelnicky protivnik



v ramci budovani jakési aury tajemstvi
kolem své postavy po ¢as dvou tretin
filmu funguje na jednicku, v zavéru jeho
postavu film postavi Gplné na druhou
kolej, a cela vystavba mysterie okolo
jeho postavy tak prichazi trestuhodné
nazmar. Na jeho misto navic v zavéru
pfichazi téZce nevyrazny a otravny
zaporak, ktery navic diky svému pojeti ve
finalni konfrontaci (da-li se téch nepfilis
zabavnych ¢i zajimavych par minut

tak nazvat) nebavi, otravuje a docela
kazi jinak velice dobry dojem z filmu.

Tvlrci se navic rozhodnou docela
neobratné realizovat ono spekulované
napojeni Farrellovy postavy pravé na
Gindelwalda (Johnny Depp), které zanecha
hodné nepfijemnou pachut' nepfilis
dobfe zpracovaného az antiklimatického
vyvrcholent jinak skvéle vystavéného
filmu. Nemluvé o tom, Ze uz pouhych
dvacet tficet vtefin Johnnyho Deppa
v cameo roli lakajicich na pokracovani
plsobi spise kontraproduktivné.

Dalsi variace na to samé, co Depp
hraje v poslednich letech, uz vazné
neni potreba, zvlasté ne pfi ztvarnéni
jednoho z nejvétsich kouzelnikd, jaké
muze tento kouzelnicky svét nabidnout.
Kdyz si tak ¢lovék predstavi, Ze tato
postava ma prebrat otéZe hlavniho
zaporaka pro kouzelnickou sérii po
\Voldemortovi, je mu docela smutno.

Kouzelnicka Amerika 20. let

Vlizualné pak navrativsimu se Davidu
Yatesovi posun do jiné éry a jinych lokaci
hodné pomohl. Tam, kde se totiz nemusi
drzet reality, ale spiSe si podchytit Gplné
novou a dosud nikde nezobrazenou
spole¢nost na jiném kontinenté, mdze se

takfikajic vyradit. Dobové motivy

a problémy kombinované s temné;jsim
pojetim magického svéta funguji na
jednicku, a i kdyz digitalni triky nejsou
vzdy té nejlepsi kvality, v konecném
ddsledku to zase tolik nevadi (vyjma jiz
zvlada byt temny, ale zaroven humorny,
Gsmévny a upfimny a to vse se odrazi
na vizualni strance. Hudebné to navic
jisti James Newton Howard, ktery dokaze
vykouzlit hned nékolik zajimavych
motiv(, o jejichz chytlavosti presvédci
az nasledujici roky a dalsi dily série.

Rozhodné ovsem potési vyprava
a choreografie, kde se na jedné
strané tvlrci snazi o dospélejsi pojeti
kouzelnického svéta a na strané druhé
si dovoluji daleko vétsi Gkroky smérem
k humoru pro vsechny vékové kategorie.
Diky tomu film zvlada presvédcivé pobauvit,
potésit i docela efektivné vydésit.

Slusny start a prislib
do budoucna

Fantasticka zvifata a kde je najit
jsou zkratka velice vitanym vyletem
do starého znamého kouzelnického
svéta, ktery vSak otevira naprosto
novou éru kouzelnikd a magie. Novinka
Davida Yatese ma své nepopiratelné
nedostatky a ne vzdy funguje tak, jak by
méla, zvlasté pak ve velmi nevydafeném
finale, presto jsou vsak hlavni hrdinové
neskutecni sympat'aci, se kterymi si
budete uzivat kazdy moment na platné.

Film tak v sobé snoubi hned nékolik
zajimavych prvkd a vysledkem je hodné
libiva a napadita jizda, kterou si uzijete
(byt' s vyhradami). Navic zvlada docela
slusné navnadit na dalSi pfipravovana

pokraCovani. Start nové série se tedy
vyved!| a nyni zbyva jen ekat, kam
se Mlok a jeho parta vydaji pristé.

.\lydareny navrat do oblibeného
svéta car a kouzel. Sympaticti
hrdinové, nevyrazni zaporaci

a jeden velice pfijemny rodinny
film. Fantasticka zvirata jsou
vydarenou podivanou, ktera zvlada
pobavit a navnadit na dalsi dily”

Lukas Placek
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RECENZIA HRDINASNOWDEN| KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA / Némecko / Francie,
2016, 134 min

Rézia: Oliver Stone

Predloha: Anatoly Kucherena

(kniha), Luke Harding (kniha)

Scenar: Oliver Stone, Kieran Fitzgerald
Kamera: Anthony Dod Mantle

Hudba: Craig Armstrong, Adam Peters
Hraji: Joseph Gordon-Levitt, Shailene
Woodley, Melissa Leo, Zachary Quinto,
Tom Wilkinson, Logan Marshall-Green,
Scott Eastwood, Nicolas Cage
Producenti: Moritz Borman,

Eric Kopeloff, Philip Schulz-

Deyle, Fernando Sulichin

Strih: Alex Marquez, Lee Percy
Scénografie: Mark Tildesley

Masky: Waldemar Pokromski
Kostymy: Bina Daigeler

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+kamera

- jednostranna
myslienka

HODNOTENIE:

1.8 6 $AO%(

Hrdina Snowden

V COM ZLYHAL ZIVOTOPISNY FILM O SNOWDENOVI?

V/d'aka nemu cely svet vie

o Spehovani milionov I'udi americkou
tajnou sluzbou. Obetoval sam seba,
svoju pracuy, istoty aj rodinu, aby odhalil
nepravosti, ktoré sa na nas vykonavaja.
Kvali tomu sa teraz musi skrjvat'
v Rusku, ked'ze v USA, podl'a
vlastnych slov najlepsej krajine
na svete, ho ¢aka iba vazenie. Hrdina
a zradca zaroven — Edward Snowden.

Oliver Stone je meno, ktoré okolo seba
nesie istd auru. Jeho filmy st kontroverzné
a pohl'ad na svet, ktory do nich
Stone dava, casto nabdrava zvycajné
.povrchné" myslenie. D6vod jeho kritiky
a nedovercivosti mézeme hl'adat'

v minulosti. VV roku 1967 sa prihlasil

k bojovej jednotke vo Vietname a onedlho
trpko zistil, Ze idealy, ktoré chcel chranit’,
nie s( na bojisku az také zrejmé. Polas
svojej misie bol raneny, a preto sa vratil
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naspat’ domov. V New Yorku vychodil
filmarsku Skolu a zacal svoju naroc¢na cestu
umelca pInd nelspechov, depresii aj drog.
Jeho scenare ¢asto obsahujd mnozstvo
nasilia a st v nich zobrazované najma
historické osoby a udalosti.

V/ jeho tvorbe preto m6zeme najst' filmy
ako Nixon alebo J.F.K., v ktorych sa
venuje byvalym americkym prezidentom,
ale aj jedno z jeho najznamejsich diel,
snimku Cata, do ktorej vlial vietky svoje
vietnamské zazitky a traumy. Teraz do
kin priSiel jeho najnovsi film Snowden.
Aky je Stoneov pohl'ad na tohto muza?

Edward Snowden a Oliver Stone sa eSte
pred samotnym rozhodnutim natocit' tento
film stretli v Moskve trikrat. Preto m6Zeme
s istotou povedat', Ze déveryhodnost'
informacii pouzitych vo filme je vel'ka.
AvSak sposob, akym je Snowden zobrazeny
—ako vzor amerického obcana, ktory

obetuje seba samého pre dobro sveta - je
neprirodzeny. Stoneovi je Casto vycitang, ze
sa vo svojich filmoch privel'mi riadi svojimi
subjektivnymi pocitmi a nazormi a malo
dba na objektivne fakty. Toto tvrdenie je
sG filmy Zivotopisné alebo zobrazujlce
realne udalosti. A aj pri Snowdenovi
namiesto otazky, ktora je ohl'adne tejto
kontroverznej osobnosti USA tak ¢asto
kladena — obrovska obeta za dobro I'udi
alebo zrada USA — dostavame jasny obraz.
Edward Snowden je inteligentny, Cestny,
dokonaly muz, ktory spravil td spravnu
vec. Je to hrdina Snowden. Snowdenovi
vsak nemozno upriet' remeselnd
zru€nost'. Po kameramanskej stranke
nema ziadne problémy a jeho film taktiez
oplyva zaujimavym hereckym obsadenim.
Samotného ,praskaca" svetového kalibru,
Snowdena, hra Joseph Gordon-Levitt, ktory
sa na svoju (lohu dobre pripravoval. Okrem
niektorych fyzickych podobnosti sa snazil
svojej postave priblizit' aj hlasom. Tento
nezvycajny pocin ocenite az ku koncu
filmu, ked' budete moct' pocut' hovorit'
realneho Snowdena. Vtedy zistite, preco



Gordon-Levittov hlas cely ¢as znie tak
neprirodzene. To, co dokazal vykazlit, je
sice naozaj podobné Snowdenovmu typu
rozpravania, avsak cena, ktord musel
zaplatit', je neprirodzena farba hlasu
pocas celého filmu. Po chvili sa na to ale
nast'astie da I'ahko privyknat'. Dobré
herecké umenie ukazali herci aj v ostatnych
rolach, ako napriklad Edova priatel'ka
Lindsey (Shailene Woodley) &i Nick Cage
vo vedl'ajsej Glohe technického nadsenca,
ktory kvoli svojim pokusom o nahlasenie
nelegalnych ¢innosti tajnej sluzby skoncil
.0dlozeny" na podradnej pracovnej poziicii.
Ked'ze uz zhruba kazdy ¢lovek vie, ako
skoncil pribeh Snowdena, na necakané
dejové zvraty Stone vel'mi vsadzat'
nemohol. Preto sa film skor zaobera tym,
aby ukazal, ako vyzera Cinnost' tajnej

bezpetnostnej sluzby, a ¢o ovplyvnilo
Snowdena k jeho ¢inu. Pokial' ide

o zakladne N.S.A., Stone ich vykresl|'uje
majestatne a futuristicky, ako
vystrihnuté z akéného filmu.

Paradoxne, samotny Snowden s
takymto zobrazenim vel'mi neshlasil
a vyjadril sa, Ze riadiace centraly N.S.A.
v skuto¢nosti funguji s mensim
rozpoCtom a sG ovel'a menej ocarujlce
ako ich filmové zobrazenia. Snowden je
zaujimavym splynutim Zivotopisného
filmu a dokumentu. Jeho nakritené scény
sa prelinaja so skuto¢nymi zaznamami
svetovych udalosti. Vrchol tejto symbidzy
Snowden dosahuje na konci, ked' Josepha
Gordona Levitta vystrieda skutocny
Snowden pri jeho host'ovani

v televiznej Sou v Moskve. To vas dondti
zamysliet' sa nad tym, Ze toto nie je
dokument o udalosti, ktora sa stala
niekedy vel'mi davno. AvSak spdsob,
ktorym je Edward Snowden
prezentovany, je vel'mi jednostranny

a namiesto realneho zobrazenia udalosti
s moznost'ou vlastného rozhodnutia je
film vyhradne za Snowdena, propagujuc
jeho ¢iny ako jednoznacne dobré a spravne.
Ato je chyba, pretoZe toto rozhodnutie
by malo ostat' na nas - divakoch.

.Sposob, akym je Snowden
zobrazeny, ho meni z kvalitného
zivotopisného filmu na
jednostranni propagandu.”

Branislav Schwarz
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RECENZzIA [PRICHOZI KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,117 min

ReZie: Denis Villeneuve

Scénar: Eric Heisserer

Kamera: Bradford Young

Hudba: J6hann Jéhannsson

Hraji: Amy Adams, Jeremy Renner,
Forest Whitaker, Michael Stuhlbarg, Tzi
Ma, Mark OBrien, Joe Cobden, Russell
Yuen, Nathaly Thibault, Pat Kiely, Julian
Casey, Larry Day, Shawn Campbell
Producenti: Aaron Ryder, Shawn Levy,
Dan Levine, Karen Lunder, David Linde
Stiih: Joe Walker

Scénografie: Patrice Vermette
Kostymy: Renée April

PLUSY A MINUSY:
+ Kamera

+ PFibéh

+ Forma vypraveni
+Hudba

+ Atmosféra

- Misty trochu
komplikovanéjsi,
nez by muselo

HODNOTENIE:

1 8.6 6.0 ¢

Prichozi
PUSOBIVY DIALOG

Pavodem kanadsky rezisér Denis

Villeneuve si za poslednich par
let vybudoval solidni renomé mezi
zaoceanskymi tvdrci. Jeho zatim posledni
snimek Sicario: Najemny vrah mu navic
pomohl posunout kariéru na Gplné
novy level, kdyz si jej vybrali producenti
pokracovani kultovniho Blade Runnera
s nazvem Blade Runner 2049. Jesté nez
se vSak naplno vrhnul do odkazu Ricka
Deckarda, stihl natodit jiné, pomérné
nenapadné sci-fi Pfichozi. A byt' tenhle
podzimni snimek tak trochu klame
télem, v salech kin na vas ceka jeden
z nejlepsich filma letoSniho roku.

Novinka Denise Villeneuvea se tak trochu
stranila vefejného zajmu, az nékolik mésicd
nazpét naplno rozjela svoji kampan.

Tohle napadité sci-fi ale i tak nakonec
skryva trochu néco jiného, nez by se na
prvni pohled mohlo zdat. To ale ve
vysledku nenf vibec na Skodu, pravé
naopak. Takhle zajimavy a podivny film

(v dobrém slova smyslu) tu totiz uz néjakou
dobu nebyl. A v letoSnim roce, protkaném
snimky, které ve vétsiné pfipadd vyrazné
zklamaly, se jedna o to zafivéjsi klenot.
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Panika a mezikulturni
konverzace

Na rozdil od Zanrové konkurence
poslednich let pfistupuje totiZz snimek
Prichozi k tematice vesmirnych
navstévnikd nasi malé planety trochu
jinak. Mimozemska civilizace, jejiz
navstéva uvadi déj filmu do pohybu, je
totiz stejné tak hrozbou pro obyvatele
nasi planety, jako velkou neznamou.
A pravé tuto neznamou se hlavni
hrdinové v podani Amy Adams a
Jeremy Rennera snazi odhalit. A diky
poctivé vybudované atmosfére a
napaditému pfistupu je ve vysledku
tohle lusténi enigmy daleko zajimavéjsi,
nez velkolepé akini sekvence, na
které spoléha konkurence.

Villeneuve si je totiZ celou dobu jisty
tim, co chce v ramci svého snimku
divaklm predat, a ani na moment
neztraci nad filmem kontrolu. Ten
sice misty mozna plsobi trochu
komplikovanéji a zamotanégji, nez
by bylo vhodné, ve vysledku se ale
nejedna o zadny vyrazné&jsi problém.
Pokud to totiZ o filmu takovéhoto
razeni jde Fici, Pfichozi jsou v podstaté
komornim pfibéhem lingvistky, ktera
se snazi zabranit pfipadné katastrofé

v momentg, kdy veskeré jeji znalosti

prestavaji byt dostatecné pro vyreseni
nastalého problému. A i kdyz tohle
konstatovani mdze znit suse nebo
nezajimavé, opak je pravdou. Ty
necelé dvé hodiny utecou jak nic a vy
se nebudete ani na moment nudit.

Precizni v kazdem detailu

Svoji roli na tom totiz ma precizni
zpracovani. At' uz mluvime o kamere
Bradforda Younga, ktera si tak trochu
krade nékteré momenty pro sebe,
vynikajicim hudebnim doprovodu J6hanna
J6hannssona (ktery je navic obohacen o
dvé skladby jiného vyrazného filmového
hudebnika Maxe Richtera), skvélych
digitalnich tricich & o samotné formé, s
jakou je pribéh dle scénare Erica Heisserera
vypravén. Vysledny film je tak strasné
zvlastnim mixem prvotfidni filmafiny,
skvélych napadd a zajimavého
zpracovani, ktery z aplikace zavedenych
jazykovych teorii na mimozemskou
navstévu vytvari vskutku zajimavou
premisu a pfetvari ji v jeden
sci-fi film& poslednich let. Pokud tedy
vyrazit béhem letoSniho podzimu
na jeden film do kina, rozhodné
nevahejte a vyrazte na Pfichozi.

Lukas Placek
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RECENZIA |HACKSAW RIDGE: ZROZENI HRDINY| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Australie, 2016, 131 min

ReZie:Mel Gibson

Scénaf: Robert Schenkkan,

Andrew Knight

Kamera: Simon Duggan

Hudba: Rupert Gregson-Williams
Hraji: Andrew Garfield, Vince Vaughn,
Sam Worthington, Luke Bracey, Teresa
Palmer, Hugo Weaving, Rachel Griffiths
Producenti: Bill Mechanic, William

D. Johnson, Brian Oliver, Bruce

Davey, Terry Benedict, Paul Currie,
David Permut, Tyler Thompson

Stfih: John Gilbert

Scénografie: Barry Robison

Kostymy: Lizzy Gardiner

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra

+ Druha plle

+ Zpracovani
hrdz valky

+ Akce

- Ne GplIné precizni
prvni plle

- Néktefi herecti
predstavitelé

- Pfehnany dlraz
na nabozenstvi
a patriotismus

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Hacksaw Ridge: Zrozeni hrdiny
SILA VULE VE VALECNEM PEKLE

Je tomu uz deset let, co se

naposledy do kin jako rezisér
podival Mel Gibson se svym snimkem
Apocalypto. Uznavany rezisér Umuceni
Krista si diky svému nevybiravému
chovani a poznamkam na adresu
studiovych hlavount udélal na nékolik
let nedobrovolny herecky dlichod. Od té
doby se nicméné alespon coby herec snazi
dostat zpét na vysluni. Nyni ovSem pfichazi
do kin i jeho dalSi rezijni pocin, diky
kterému doufa v navrat i mezi uznavané
tvdrce. A navrat je to vskutku vyvedeny.

Snimek Hacksaw Ridge: Zrozeni
hrdiny si bere za predlohu skutecny
pribéh amerického vojaka Desmonda
Dosse (Andrew Garfield), ktery se v ramci
svého presvédceni a vlastni viry rozhodl
narukovat do valky jako odpirag, tedy vojak,
ktery se zfekl pouziti zbrané. Jeho cilem
bylo stat se polnim medikem
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a namisto zabijeni Zivoty zachranovat.

| pfes jeho pocatecni problémy s velicimi
ddstojniky se Doss zapsal do déjin tu¢nym
pismem a za své Ciny v dlezité bitvé

o Okinawu si vyslouZil nejvyssi

ocenéni americké armady, které ziskal
jako vibec prvni odpirac v historii.

A Gibson tomuto patriotovi vzdava

svoji novinkou velice plsobivy hold.

Americky sen a valecna
nocni mura

Tam, kde se jini mohou vrhnout hned
do vale¢né vfavy, Gibson nespécha. Jeho
renomé v tomto ohledu mluvi za sebe a
s tim souvisejici ocekavani jsou vysoko.
On vsak vyckava a v prvni pali filmu spise
buduje iluzi amerického snu, ze kterého
pomalu ale jisté vytrhava hlavniho hrdinu
do valeCné viavy na jiném kontinenté.
Pruvni plle se diky tomu vrha spise do

problematiky pozdstatk( prvni svétové
valky, osobnich strasti a boje s vlastnim
presvédcenim. Ne vzdy je to presvédcivé

a Gplné stoprocentni, ovsem ani jednou

za celou dobu filmu nepfekracuji tyto
problémy mez Gnosnosti. A to ani

v pfipadé, kdy na scénu vstupuji roztodivné
postavy, jako treba velici dlstojnik Vince
Vaughna, ktery plsobi tak trochu mimo
misu. | on se da ovSem tolerovat

a v zavéru jeho podivny casting vlastné
ani prilis nevadi. Naopak potési kupfikladu
Hugo Weaving ve vyrazngjsi roli.

To, v ¢em ovsem snimek exceluje, je
druha plle, ve které se o navrat hlasi
GibsonUv cit pro valecnou vravu a brutalitu
a nekompromisnost vojenského konfliktu.
To, co predvadél ve svych predeslych
filmech, kde doSlo na mezilidsky konflikt
a nasili, ocividné nezapomnél. Po Gvodni
plli, kde se o slovo praly idealy a budovani
amerického snu, totiz rezisér s ni¢im
moc dlouho neotali a celou skupinu
vojakd, se kterymi jste se v prvni hodince
seznamovali, vrha do neskutec¢ného
pekla, jakym druha svétova valka byla.



Hacksaw Ridge: Zrozeni hrdiny si totiz
nebere moc servitky a ukazuje, jak rychle
se idealy a sny pésakd v mocenskych
konfliktech méni v krvavou paru nad
zdevastovanou krajinou. Spise nez
samodcelnou brutalitu totiz Gibson
serviruje kontrast pravé téchto dvou rovin,
které nekompromisné oddéluje vojenska
technika a chladnokrevni nepratelé.

Peklo bez cenzury

Diky tomu zvlada snimek to, co se
malokterému vale¢nému filmu povede
v takovéto mife — podat valku takovou,
jaka byla, je a bude. Zadné pozlatko,
zadné iluze. Hacksaw Ridge: Zrozeni
hrdiny ani na moment neucukne
a necha vas v tomhle pekle vymachat od
zatatku do konce. Pomaha tomu i skvéla
audiovizualni stranka. Hudba Ruperta
Gregson-Williamse je sice velice plsobiva,
ovsem skutecnou peckou jsou akéni
sekvence, kdy nékteré momenty jsou
pravé diky tomuto zpracovani napinavéjsi,
nez cokoliv jiného, co se letos do kin
dostalo. Ve vysledku je tak Skoda, Ze
v mnohém Mel Gibson mozna az pfilis
tla€i na pilu. Jisté, silna nabozenska

tematika a citace jinych valecnych
velkofilm{ se dala ¢ekat uz jen z principu,
ovsem v nékterych momentech je to
preci jen uz trochu moc. Nejzarngjsim
prikladem je samotny zavér, ktery svou
symbolikou plsobi zbyte¢né nucené a

trochu srazi vysledny dojem celého finale.

Zrozeni legendy

Hacksaw Ridge: Zrozeni hrdiny je ale
i pfesto nejlepSim vale¢nym filmem
poslednich let a nebal bych se ho
postavit vedle legendarnich velkofilmd
tohoto Zanru. Skvélé zpracovani, silny
a emocionalni pfibéh a predevsim
napinavost, kterou filmu mdze lecktera
produkce zavidét. Ne vzdy je to sice
vSechno Gplné bez chyby a nékteré
pasaze filmu jsou diky pfehnané
nucenosti trochu problematické,
v celku se ovSem jedna o plsobivy

a inspirujici pfibéh mladého vojaka,

ktery dokazal postavit své presvédéeni
proti zbranim nepfitele. Mel Gibson pak
plsobivé zpracovanym pfibéhem pfidava
dalsi skvostny snimek do své filmografie.
A'ikdyz nejsou valecné filmy vasi doménou,
tohle si nebudete chtit nechat ujit.

~Americky sen i valecné peklo.
Mel Gibson ve svém velkém
rezijnim navratu serviruje
prvotfidni valecné drama,

které sice neni stoprocentné
presvédcivé, ovSem jakmile dojde
na lamani chleba, zaryje se vam
do paméti hodné silné. Upfimné,
inspirujici a kruté — zkratka
vSechny aspekty amerického snu
podrobeného valecnému peklu.”

Lukas Placek
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RECENZIA [CAFESOCIETY. KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,96 min

Rézia: Woody Allen

Scenar:Woody Allen

Kamera: Vittorio Storaro

Obsadenie: Jesse Eisenberg, Steve Carell,
Kristen Stewart, Corey Stroll, Blake Lively

PLUSY A MINUSY:

+ Nostalgia
priznacna pre
Woodyho Allena

+ prijemné
prostredie
Hollywoodu zo
zatiatku minulého
storocia

- nevyrazné

herecké vykony
- nezazivny dej

HODNOTENIE:

* K TIWIT
Café Society

HOLLYWOOD, HOLLYWOOD A ESTE RAZ HOLLYWOOD!!

Kinosaly zaplnil d'alsi film

z nostalgickej Ameriky 30. rokov.
Sampanskaé tieklo priidom v opojnej
atmosfére za zvuku klasického jazzu...
A to je asi vSetko, ¢o si zapamatate
z najnovsieho filmového pocinu Woodyho
Allena s nazvom Café Society.

Sledujeme v iom pribeh Bobbyho (Jesse
Eisenberg), ktory prichadza do Hollywoodu
na vrchole jeho slavy, aby pracoval
pre svojho stryka Phila (Steve Carell),
uznavaného agenta vel'kych filmowvych
hviezd. Viac ako oslnivy svet celebrit, ktory
spoznava Stylom od jednej omamnej party
k druhej, mu vSak na prvy pohl'ad ucaruje
strykova asistentka VVeronica, prezyvana
Vonnie, v podani Kristen Stewart (Twilight
séria). Ta je ,bohuzial', zadan4, a tak ostava
v povestnej kamaratskej zone. Zroneny
sa vrati spat' do New Yorku, kde spolu so
svojim bratom otvori nocny bar, ktory sa
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vel'mi rychlo stane vychytenym lokalom.
Nesmely Sarm mladika Bobby vymeni

za smelSi sarm hostitel'a. Vd'aka tomu

mu nerobi problém jednej noci oslovit'
nadhernd damu, ktora si pride obzriet' jeho
bar - a o Cert nechcel, je to opat' Veronica
(Blake Lively). Ako mohol vyciveny mladicek
v prilis vel'kom saku ziskat' za zenu prave
ju, je zahadou. Isté vsak je, ze ma oci len
pre Ay, az kym si do mesta jeho podnik
nepride obzriet' jeho stara laska, Vonnie...

Woody Allen je vo svojich filmoch €oraz
viac nostalgicky a Café Society nie je
vynimkou. Rad sa vracia do histérie, ¢im
dokaze v divakovi vyvolat' vel'mi prijemné
pocity. Toto je jednoducho jeho styl, a
preto sa neda tvrdit', Ze sa opakuje, skor
akoby vytvoril d'alSie dielo ,do série".

Film v mnohom pripomina napriklad jeho
Zlaté casy radia (1987), minimalne pri
scénach zobrazujucich susedskeé vzt'ahy

na predmesti. Pribeh sa tentoraz ubera
jednoduchsou dejovou liniou, necakajte
nijaké vel'ké prekvapenia. P6sobi, akoby
sa mohol prihodit' kazdému z nas a punc
vynimoc¢nosti mu dodava prave prostredie
klasického Hollywoodu, ktoré ma eSte
stale ¢o poniknut'. Co sa neda zapriet' je
Allenova neskryvana radost' z filmovej
tvorby, takze divaka jeho filmy vedia
zahriat' pri srdci ako maloktoré iné.

Café Society sa za strhujdci film vel'mi
oznacit' neda. Pribeh je prilis fadny,
s malym naznakom nie€oho, ¢o by divaka
chytilo za srdce a nedalo mu v kinosale
dychat'. Ak sa vSak nan budeme pozerat'
len ako na komédiu samotn(, snimka
moze byt' prijemnym rozptylenim.

\/ Allenovych filmoch sa pravidelne

striedajd vel'ké mena sGcasného filmu

a Gcast' v nich sa da chapat' ako vysada
od uznavaného tvorcu, neplati vsak, ze
¢im vacsia hviezda, tym viac priestoru na
platne. Napriklad Blake Lively by si toho
priestoru urcite zasl(Zila viac, ale musela
sa uspokojit' s vedl'ajsou postavou, ktord



mame moznost' spoznat' az v druhej
polovici filmu. Naopak Kristen Stewart vo
svojej roli pésobi chladne a priemerne.
Medzi fiou a Eisenbergom necitit' takmer
Ziadnu chémiu a zaverecna premena na
panicku z vySsej spolocnosti jej vobec
nesedi. \lyzera viac ako teenagerka, ktora
sa navliekla do maminych plesovych Siat.
Jesse Eisenberg sa ako ostychavy rojko
osvedcil uz Allenovej v snimke Do Rima s

laskou. Mimochodom, ,recyklovany" je tu aj

Hemingway z Polnoci v Parizi ako Bobbyho
brat Ben (Corey Stroll), zastupujaci
vedl'ajsiu, gangsterska linku pribehu.

Povrava sa, Ze z filmov Woodyho
Allena je nadpriemerny asi kazdy
treti. Po prijemnom, ale nie prilis
vynimocnom snimku Café Society si na
jeho d'al&i dychvyrazajici pribeh budeme
musiet' asi este nejaky rok pockat'.

.Café Society nepatri medzi
Allenove najlepsie diela. Zd'aleka
sa nemodze porovnavat's jeho
tvorbou z minulosti, ale kto
nema rad nostalgické vecery?"

Ivan Bernat
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RECENZIA [TROLLOVIAY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,92 min

REZIA: Mike Mitchell, Walt Dohrn
SCENAR: Jonathan Aibel, Glenn Berger
KAMERA: Yong Duk Jhun

HUDBA: Christophe Beck

ZANER: Twentieth Century Fox

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy vizual

- pribeh

- postavy

- nevyuzity
potencial

HODNOTENIE:

L QAGAGA

Trollovia
SPEV, TANEC A OBJIMANIE

Som maly, farebny a moje vlasy

dokazu stvarat' také kisky, o ktorjch
moZzu ostatné bytosti iba snivat'. Poznam
iba zabavu, spev a tanec, no v mojom Zivote
nie je vSetko také ruzové, ako sa moze
zdat'. Totiz ak ma zjes, som ako droga.
Vyvodim ti intenzivny, ale rychlo prchajici
pocit St'astia. A niektoré tvory, menovite
Bergeni, nepoznaji iny zdroj radosti. Preto
sa skrjvam, aby mna a mojich kamaratov
tito zli, vel'ki a Skaredi Bergeni nemohli
najst' a nasledne ukuchtit'. o som? Troll.

Ak sa vam zda, Ze tie podivné krpaté
a strapaté bytosti odniekial' poznate,
nemylite sa. Trollovia totiz vznikli v roku
1959 v rukach jedného danskeho rezbara
—Thomasa Dama. Na hrackarskom trhu
rychlo zoZali Gspech a odvtedy sa nan
pravidelne vracajd dodnes. Ich najnovsim
comebackom je animovany film od
DreamWorks, o ktorom prave teraz Citate.
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A ako teda dopadol pribeh roztomilych
Trollo na striebornom platne? Budeme
vidiet' narast zakaznikov kupujacich si
tieto vlasaté kdpky St'astia? S filmovymi
Trollmi nie je vSetko také sladké a
Gzasné, ako to vidia hlavni hrdinovia.

\etvos nie je ako ostatni Trollovia.
Nema rad spolo¢nost' a namiesto spevu
a tanca sa radsSej pripravuje na to najhorsie,
mozny (tok bergenov. Ostatni sa mu za
to vysmievajl — ved' o bergenoch nepoculi
uz dlhé roky. Existuje vSak osoba, ktora
zostava pozitivne naladena dokonca
aj k Vetvosovi. Vola sa Poppy, a okrem
svojho postavenia najvacsieho milovnika
vSetkych druhov oslav zastava este
jedno, avsak o cosi formalnejSie. Poppy
je princeznou, dcérou uz starého kral'a,
ktory kedysi zorganizoval Gtek a pomocou
ktorého sa Trollovia vymanili z uvaznenia
Bergenov. Ona ale nie je ako jej otec, je eSte

neskdsena a nerozvazna. Kvoli tomu sa
jej podari zorganizovat' party natol'ko
vel'kd a hlu¢nd, Ze neunikne ani oc¢iam
jednej blizkej Bergenky. Ta nebadane
pride na miesto oslavy a podari sa jej
uniest' par obyvatel'ov Trollej dedinky.
A ked'Ze stary kral' uz vonkoncom nie
je to, o byval, zachranna akciu na svoje
plecia berie Poppy. A ako to uz byva, o
kratku dobu sa k nej pridava aj VVetvos.
Hoci z inych, o Cosi sebeckejSich dévodov.

\etvos a Poppy nie st vobec originalne
napisané postavy. Drzého a zatrpknutého
protagonistu vyhnaného zo svojho domova
sme mohli vidiet' napriklad v tohtoro¢nom
Angry Birds alebo, samozrejme, aj
v kultovom Shrekovi. Takisto Poppy
ako milo Sialeny a nerozvazny doplnok
hlavného hrdinu mozno vel'mi I'ahko
vymenit' za hovoriaceho oslika.

Podobne neoriginalny je aj dej. Je naivny
a predvidatel'n. A ¢o horsie, jednotlivé
motivy v nom sa neprepajajd prirodzene,
ale st dof hodené bez akéhokol'vek
predchadzajiceho rozohrania. Prikladom



moZze byt' Vetvos, ktorého romanticky
zaujem o Poppy sa objavi sCista-jasna, len
tak v priebehu sekundy. Humor vo filme
najdeme, ale je vel'mi nevyrazny. Je urceny
len det'om, ¢asto sa opakuje, a to, o bolo
v originali, eSte okresava slovensky dabing.

Ovel'a viac dbal rezisér Anand Tucker na
formu. Potesi hlavne zaujimava vizualna
stranka, ktora skor ako vo vel'koleposti
vynika v detailoch. Rdzne tvory Sialeného
a farebného sveta Trollov maja ¢asto
namiesto koZe ¢ Supin zaujimav( latkovitd
textru. Aj samotny dizajn Trollov je
spraveny tak, aby ¢o najviac balansoval
medzi hrackou a animovanou postavickou.

Dal$ou neodmyslitel'nou ¢ast'ou
filmu je hudba. Celi Trollovia sG pretkani
pesnictkami, ktoré sice v slovencine
nemajl az takad silu, aka pondkali Justin
Timberlake a Anna Kendrick, ale dabing sa
nast'astie celkovo vydaril. PoCet pesniciek
je sice vel'ky, ale ich umiestnenie nie je
obzvlast' napadité. Stale vsak potesi
vypocut' si Simon and Garfunkel alebo
Gorrilaz, hoci uz aj v tej neprirodzenej

sloventine. Je pravda, Ze Trollovia majd
nieco do seba. Ale aj ked' je na nich vidno,
Ze potencialu mali naozaj pozehnane, stale
z nich v kone¢nom dosledku nevznikol
film, ktory by som tazil vidiet' znova.

Ak hej, tak aspon s Timberlakeom.

.Keby sa Trollovia podarili,
boli by super. Avsak tentoraz
DreamWorks vydal iba d'alSiu
farebni jednohubku.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA fUCTOVNIK! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 128 min

RéZia: Gavin OConnor

Scendr: Bill Dubuque

Hudba: Mark Isham

Obsadenie: Ben Affleck, Anna Kendrick,
JK. Simmons, Jon Bernthal, Jeffrey
Tambor, John Lithgow, Michael
Beasley, Boualem Hassaine, Ron
Prather, Jason MacDonald, Ron Yuan,
Alison Wright, Nick Arapoglou, Jason
Davis, Cynthia Addai-Robinson,

Jean Smart, Andy Umberger

PLUSY A MINUSY:

+ Ben Affleck

+zvySok hereckého
obsadenia

+ kamera

+ zaujimavo
poprepletany
pribeh

- prilisna
prekombinovanost'

- niekol'ko klisé

- zloZitost'

HODNOTENIE:

' 6 & & @X¢
Uctovnik
PORIADNE ZU(VZTOVANIE

Pri tom mnozstve ak¢nych filmov, Ci

uz superhrdinskych, alebo klasickych,
ktoré Hollywood vyprodukuje za rok,
sme uz zvyknuti na urcité stereotypy.
Jeden z nich sa tyka hlavného hrdinu, od
ktorého mame isté ocakavania. Nielenze
sa postara o odstranenie vacsej ¢i mensej
skupiny zlych protivnikov, ale popritom
navyse prednesie prejav o moralke alebo
aspon povie nieco drsné ¢i cool. Vel'mi
zriedka byva ticho. Presne takymto
mikvym hrdinom je Christian Wolff — a nie
je to ani zd'aleka jedina vec, ktora je na
nom netradi¢na. Zaujat' nas nim skisa
rezisér Gavin O'Connor v svojom novom
filme U¢tovnik. Podarilo sa mu to?

Christian Wolff (Ben Affleck) sa navonok
javi ako bezny Gctovnik, ktory vlastni firmu
v malom meste a vynikajlco sa vyzna v
matematike. Kontakt s I'ud'mi mu ale robi

ovel'a vacsi problém ako zloZité ¢iselné
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operacie —ma totiz formu autizmu.

Jeho praca je vSak len zastierkou,

v skutocnosti pracuje ako Gctovnik pre ovel'a
nebezpetnejSich medzinarodnych klientov.
Ked' sa o neho zafne zaujimat' ministerstvo
financii, na chvil'u zmeni zameranie a prijme
zakazku od poctivej technologickej firmy,

v ktorej ale mlada Gétovnicka (Anna
Kendrick) nasla nezrovnalost' v podobe
chybajacich penazi. Po tom, ako zatne na
pripade pracovat', vsak netakané udalosti
narusia jeho zabehnuty spdsob zivota.

A je to presne hlavna postava, ktora je na
filme tou najzaujimavejSou Cast'ou - jej
vykreslenie a taktiez aj herecké stvarnenie
v podani Bena Afflecka. Dost' pozornosti je
venovanej samotnej diagndze Christiana

a jej priznakom, ktoré si v detaile
zobrazené v detstve aj v dospelosti.

K pochopeniu divakom vydatne pomahaja
poCetné flashbacky, ktoré dokresl'ujd a
vysvetl'ujd udalosti, ktoré vidime vo filmove;j

pritomnosti. Vel'mi efektne s zobrazené aj
Wolffove ritualy, ktoré vd'aka neustalemu
opakovaniu vytvaraja vo filme pocit
kontinuity. Istym spésobom sa pri sledovani
naucime predvidat' Christianovo spravanie
a vytvorime si k nemu vzt'ah. Nie je vSak
postavou, ktora nutne vyvolava u divaka
sympatie a pozitivne emdcie — jeho snaha
prekonat' samého seba a svoj problém
vyvolava sucit, no jeho chladnokrvnost'
trochu desi. Co sa tyka mimického
stvarnenia, v mnohych momentoch Affleck
takpovediac nema Co robit' — Christianova
emocionalna nedostupnost' mu na tvari
vytvara masku. Herec sa vsak vyborne
predviedol vo vypdtejSich scénach, ktorych
bolo vo filme dostatok — jeho prejav v nich
bol vel'miintenzivny. Herecké obsadenie
hra vo filme celkovo prim, pretoze v hom
niet hluchého miesta. Vel'mi Sarmantna

je Anna Kendrick, ktora tvori presny

opak Christianovho charakteru. Tym

padom je vSak, bohuzial', vyvoj jej postavy
predvidatel'ny. S podobnym problémom sa
stretava aj Jon Bernthal, ktory je sice v Glohe
vodcu zabijakov desivy a zabavny zaroven,
musi ale trochu bojovat' so stereotypnymi



replikami v scenari. Obaja sa vsak s tymito
scenaristickymi podpasovkami zdatne
popasovali. Naopak, vel'mi zaujimavym
charakterom bol vedici ministerstva financii
Ray — J.K. Simmons zo svojho hereckého
Standardu nastaveného predoslymi filmami
nezl'avuje ani o percento. Pribeh postavam
tak trochu neda nadychnut'. Do pritomnosti,
ktor( tvoria tri paralelné linie, spajajlce

sa v zavere, zasahuje vo vel'kom

mnozstve aj minulost' v podobe
flashbackov. Linie sa striedajd dost' rychlo

a kazda z nich je natol'ko bohata na udalosti
a dejové odbocky, az sa stopaz, natiahnuta
na slusnych 128 mindt, zda neprimerane
kratka. Kladom striedajdcich sa dejovych
[iniT je ale to, Ze udrzuja film vo sviznom

tempe a pri tom nespdsobuja divakom
takmer Ziadne problémy v orientacii.
Problém nastava pri ekonomickych
principoch, kde sa ocakava aspon zakladna
znalost' problematiky. Ak ju obecenstvo
nema, je I'ahké sa v mnoZzstve pojmov

a vysvetleni stratit'. Zaver filmu mierne
doplaca na prekombinovany pribeh, ked'Zze
sa trochu silene snazi prepojit' kazdého,
ktory sa kedy vo filme vyskytol. Pri prvych

dvoch odhaleniach je eSte mozné sa
uznanlivo usmiat' a uznat' tvorcom, ze

nas dokazali prekvapit', odhalenie Cislo

tri v samom zavere uz Ziadne nadsenie
nevzbudi. Keby zavere¢n( scénu z filmu

v strizni odstranili, nebola by to Ziadna
strata. VSetky pribehové presl'apy vsak

po celé trvanie filmu vyvazuje perfektna
kamera, ktora voli prekvapivé uhly

a zabery. Je vynikajlcou spolupracovnickou

scenara, ked' bez slov, len s pomocou tiefov
¢i nelplnych zaberov skryva to, ¢o eSte
scenarista divakovi nechce odhalit'. Ak by na
Uttovnikovi bolo mozné vypichn(t' len jednu
pozitivnu vec, bola by to prave vizualna
stranka. Vytvara to mensi

paradox — chladnokrvny, znepokojujdci

film, navyse s ekonomickou témou,

v ktorom dochadza k netakanému
mnozstvu zabijania, je jednoducho

pekny. Prave tento paradox a mnoho

inych kontrastov, ktoré film pontka —

akcia verzus matematika, prepracované
bojové scény verzus pokoj, ktory z

filmu vyzaruje — ho prenasaji na vyssiu
Groven. Kazdy si v hiom najde nieco pre
seba a rozhodne sa ho oplati vidiet'.

.Kameramanskej stranke
vyborny Uctovnik prichadza
s mimoriadne zaujimavou
kombinaciou akcie a chladného
pokoja. Ben Affleck je na
cele rovnako kvalitného
obsadenia vyborny, prilis
prekombinovany dej sa ale
tvorcom trochu vymkol z rak."

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FPUSTINAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 2016, 459 min (8 56 min)

Zaner.Drama

RéZia: lvan Zacharias, Alice Nellis
Scénar: Stépan Kutera, Matsj Cibulka
Hudba: David Boulter

Obsadenie: Zuzana Stivinova, Jaroslav
Dusek, Eliska Kfenkova, Leos Noha, Jan
Cina, Stépan Benoni, Eva Holubova

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ kamera

+ realistickost'
+ hudba

= nic

HODNOTENIE:

1 8.6 6.0 ¢

Pustina

JESENNE ATMOSFERICKE PREKVAPENIE

Clovek by povedal, ze obec Pustina

si svojim nazvom o problémy priam
koleduje. Vel'ka t'aziarska spolo¢nost'
sa ju snazi vymazat' z mapy feskej
republiky, vo€i comu urputne bojuje
miestna starostka Hana Sykorova (Zuzana
Stivinova). Tej akoby osud cely ¢as hadzal
polena pod nohy. Okrem toho, Ze jej manzel
(Jaroslav Dusek) to nema v hlave Gplne
v poriadku, strati sa jej mladsia dcéra Misa.

Na Pustine je najkrajsie to, Ze sa pri
jej pozerani citite ako doma. OSarpany
socialisticky nabytok v budovach,
kostymy, rekvizity, spravanie postav,
to vSetko uZ poznate z vlastnej
skdsenosti. Napriklad stary Sykora
(Jaroslav Dusek) ukryva v chladnicke
konzervu tych istych fazal', o som
mal v dobe sledovania serialu doma aj
ja. Tvorcovia si dali zalezat', aby serial
pOsobil ¢o najautentickejsie, s dorazom
na spinavost' a nedokonalost'. Skratka,
Ziaden nablyskany vizual a 1a komercny
Hollywood. VVychovny Gstav Pustina
alebo ciganska bytovka, lokacie serialu
majl svoje Spinavé ¢aro. Pri pozerani
prvych dielov sa mi az zdalo, Ze to
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tvorcovia s estetikou Skaredosti trochu
prehanajd, az by som najradsej vbehol
do serialu, vyhodil ohryzené jablko zo
stola a uz kone¢ne nanovo vykachli¢koval
kipeliu. Atmosféru taktiez dotvarajd
zabery na obrovské t'aziarenské stroje

a priestor t'azeniska, ktoré pésobia
osamelym az majestatnym dojmom.

Aj ked' Pustina rozprava skér komornejsi
pribeh, je citit', Ze rozpocet vdbec nebol
nizky - ako sme uz pri serialoch od HBO
Europe zvyknuti. VSimnete si to na
vsetkych strankach serialu, hlavne na
vyprave a kamere. Prave vd'aka kamere
dostavajl niektoré vo svojej podstate
komorné scény nadych monumentalnosti.

Hlavni hrdinovia a ostatné postavy
s vSetko, len nie dokonali, ¢o je taktiez
mimoriadne sympatické. Hadam kazdy
z nich ma urcita charakterovd chybu,
namiesto boja dobrych proti zIym tak
sledujeme postavy, ktorych konanie ma
Casto aj svoje sebecké dévody. Najviac
ma zabavali chovanci napravného
zariadenia — vel'mi podobn( skupinu
znudenych prepnutych chlapcov by

sme vo vychovnom zariadeni nasli aj

v realite. Herecké vykony postav s
prirodzené a realistické, pricom mojim
obl'ibencom sa stal stary Sykora.

Prave ten prechadza najzaujimavejsim
vyvojom. Niekomu moze vadit' pomalsie
tempo rozpravania. Popularny je nazor,
Ze po pomalsom Gvode sa Pustina
rozbehne, ja som vSak ten pocit nemal.

Samotné tempo mi pomalé neprislo,
ale ani som ku koncu nepocitil sl'ibené
rozbehnutie. Niezeby mi to vadilo,
rychlejSim tempom by serial zacal
posaobit' uz trochu vykonstruovane,

a preto som rad, ze sa nikam neponahl'‘al.

Ak vsak budete po prvych Styroch
Castiach Pustiny znudeni, pravdepodobne
vas nenadchne ani druha polovica.
Niekomu moze prekazat' aj samotny
zaver, ktory nie je taky dramaticky, ako
sme u vacsiny terajsej produkcie zvyknuti,
¢o vsak vébec nevadi. Takyto zaver je dan
za to, Ze séria posobi vel'mi realisticky.

MbZeme teda povedat', Ze Pustina je
ako vel'ky atmosféricky t'aziarensky stroj,
ktorému chvil'u trva, kym vas vtiahne pod
svoje kolesa. Ked' sa mu to vSak podari,
budete za tento pracovny Graz vd'acni.

Adam Schwarz



RECENZIA [DEVIATY ZIVOT LOUISADRAXA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Kanada / Velka Britanie / USA, 2016,
108 min

RezZie: Alexandre Aja

Predloha: Liz Jensen (kniha)
Scénar: Max Minghella

Kamera: Maxime Alexandre
Hudba: Patrick Watson

Hraji: Jamie Dornan, Aiden Longworth,
Sarah Gadon, Aaron Paul, Michael
Adamthwaite, Barbara Hershey
Producenti: Alexandre Aja,

Max Minghella, Tim Bricknell,
Shawn Williamson

Stfih: Baxter

Kostymy: Carla Hetland

PLUSY A MINUSY:
+ Dgj
+ Atmosféra

+ Vizualita
+ Soundtrack

- Balancovani
mezi zanry

- Mnohdy ne Gplné
presvédcivé

HODNOTENIE:

) 6 & GAGA

Deviaty zivot Louisa Draxa
PRIBEH NEOBYCEJNEHO CHLAPCE

Knizni pfibéhy jsou €astym zdrojem
materialu pro popularni snimky.
Pred par tydny se do kin dostala Divka ve
vlaku, ktera ovsem pfilis neoslovila. Tak
trochu v jejim stinu ovSem v druhé pali
fijna do kin vstoupila také dalsi knizni
adaptace se zajimavym obsazenim.
Snimek Devaty Zivot Louise Draxe
prinasi do kin pfibéh chlapce, jehoz
Zivot se stal mensim zazrakem...

Devaty zivot Louise Draxe je zajimavy
snimek. Osobné jsem predlohu, ze které
tento film Cerpa, necetl, presto jsem
se nechal zaujmout propagaci filmu,
ktera slibovala zajimavou podivanou
postavenou na pomérné neokoukané
premise. Zvlasté vezmeme-li v potaz,

Ze za rezii snimku stoji Alexandre Aja,
zodpovédny predevsim za horory Hory
maji oci, Zrcadla, Maniak a tak podobng,
ktery tentokrate adaptuje knihu rodinného
charakteru. Zkratka zajimava kombinace.

Netradicni a napinavé

A ve vysledku nemUzu Fict, ze bych byl
zklamany. Propagace filmu

a predevsim trailer mlze byt ponékud
zavadéjici, presto Devaty Zivot Louise
Draxe nabizi zajimavou podivanou.

Aja totiz v ramci hodinu a tfi Ctvrté
dlouhého filmu predvadi osobité
balancovani nékde na pomezi rodinného
filmu, dobrodruZzstvi pro Cerstvé nactileté
a docela atmosférického thrilleru pro
dospélé. Tahle kombinace sice ne
vzdy Gplné funguje a ne vzdy plsobi
Gplné presvedcive, nikdy ovsem
neprekro¢i mez nosnosti,

a tak zvlada i ve slabsich momentech
udrzet napéti na strané divaka.

Vizualné si totiz sv(j film Alexandre Aja
hlida, coz zkratka umi, zvlasté kdyz k tomu
ma po ruce silné atmosféricky a osobity
hudebni doprovod Patricka Watsona. Ten
si sice své nejsilnéjsi momenty vybira
hned v (vodu, pfesto v ramci zbytku filmu
vykouzli hned nékolik skvélych motivd,
diky kterym jsou nékteré momenty filmu
prijemné pdsobivé a misty i mrazivé.
Celkové pak diky vypravé Aja misty Sokuje,
kdyz zvlada béhem nékolika desitek
vtefin film obratit z pomalu plynouciho

dramatu v pomérné hororovy zazitek
a béhem nékolika dalsich chvil zase zpét.

Osm promarnénych
zivotu a ten devaty

Devaty Zivot Louise Draxe je tak
ve vysledku zajimavym, le¢ téZce
uchopitelnym snimkem. Byt' ma své
nesporné nedostatky a ne ve vsem, co se
ve filmu déje, dokaze plsobit presvédcive,
nelze mu upfit néco, co se mi uz delsi
dobu u projekce v kiné nestalo. To urcité
napéti a vlastni zainteresovanost, diky
které vas film pohlti a nepusti az do
zavérecnych titulkd. Zkratka, zajimavy
material v jeSté zajimavéjsim (byt'
znacné problematickém) zpracovani
a se silné plsobivou audiovizualni
strankou. Pokud si tak chcete doprat
film, ktery se priliS nepodoba tomu
vSemu, co se na vas tradi¢né Fiti ze
stfibrného platna, pak dejte filmu
Devaty Zivot Louise Draxe Sanci.

.Dals1 knizni adaptace dorazila
do kin. Jak se povedla podivana
na motivy knihy Devaty Zivot
Louise Draxe, kterou si vzal
na starosti ptivodné hororovy
rezisér Alexandre Aja?"

Lukas Placek
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RECENZIA |PRECO NIKDY NESTIHAM? BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Tony Crabbe
Preco nikdy nestiham?

Rok wydania: 2015
Zaner: motiva¢na literatdra

PLUSY A MINUSY:

+zoznam Uloh
na konci kazdej
kapitoly

+ experimenty

+ pridana literat(ra
na d'alSie Stadium

+ prehl'adné
clenenie knihy

- malo praktickych

prikladov
- makka obalka

HODNOTENIE:

1. 6 & §Ao%d

Preco nikdy nestiham?
AKO NAJST ROVNOVAHU MEDZI PRACOU A ZIVOTOM

V dneSnom svete je vSetkého
privel'a. Privel'a prace,
komunikacnych prostriedkov, konkurencie,
neistoty a najma informacii. Snazime
sa s tymto svetom udrzat' krok, ale
nakoniec sme len v€erpani, znechuteni
a na ni¢ nemame cas. Sme z toho
sklamani, prehravame a neverime si.

Pozna to asi kazdy z nas. Raz mame
toho vel'a doma, inokedy v praci ¢i v Skole
a takmer nikdy nemame cas robit' to, ¢o
by sme naozaj chceli. V tejto knihe sa
dozvieme 3] to, ako obcas ,vypnat™

a oddychovat' bez toho, aby sme v mysli
stale odbiehali k nasim povinnostiam.

Najst' td spravnu rovnovahu medzi

vol'nom a pracou, vyhradit' si pocas dna
vol'ny €as a ¢as na pracu nie je jednoduché,
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no, ako hovori autor, ani nemozné.
Pontka nam niekol'ko zaujimavych rad
a rieseni, ako postupovat', a usmerniuje
nas v zaveretnom zozname Gloh, ktory
sa nachadza na konci kazdej kapitoly.

Cez tieto ,miniGlohy" a experimenty sa
mo6zeme sami kontrolovat', ¢i sme urobili
zmenu k lepSiemu a zobrali si precitané
rady k srdcu, alebo sme sa nepoucili.

Ak naozaj chceme dosiahnut' zmenu,
napriklad aj v ziskani kontroly nad
vlastnym Zivotom, mali by sme si kapitolu
prelitat' eSte raz a cez jednotlivé asti

sa snazit' porozumiet' procesu zmeny
svojho osobného a pracovného Zivota.

Vel'mi uZitocna je aj ¢ast' v zavere kapitoly,
obsahujlica zhrnutie celej kapitoly v

ais

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

prehl'adnych bodoch, a tak je mozné
opatovné osvojenie si jednotlivych ¢asti,
o ktorych sme sa v knihe docitali.
Pripadne zbadame napady na zlepsenia,
ktoré sa nam na prvé precitanie
nepodarilo dostatocne aplikovat'

do nasho Zivota.

Uz z nazvu knihy je jasné, ze ide o moti-
vacna literatlru, ktora nam pontka
odpovede na témy tykajlce sa nasho casu.
Nie vSetky témy sa vSak orientované

na ¢as (¢i uz hovorime o pracovnom, alebo
o vol'nom ¢ase). Vel'a z tém riesi problémy,
vyplyvajlce z nedostatku €asu na svojich
blizkych, napriklad v ¢asti Vzt'ahy

a prepracovanost'.

.Kradneme pozornost' tymto vzt'ahom,
pretoZze m6zeme. Sme presvedceni, Zze

to pochopia, Ze td pracu musime spravit,

Ze na ten telefonat musime odpovedat'.
Verime, Ze si poradia s Gtrzkami z nas:
servirujeme im len to, ¢o z nas zostane,
a cel svoju energiu, kreativitu

a slstredenost' mifname v dopaminom
pohananom hyreni."

Ked' sa nad tym zamyslim, je na tom kus
pravdy. Zvacsa su to I'udia, ktorych mame
radi, ti, ktorym venujeme najmensiu
pozornost'. Hl'adame v nich déveru, Ze to
pochopia a Ze ospravedInia nase
povinnosti. Pre¢o by sme vSak mali
ukrajovat' z pozornosti nasej rodine

a priatel'om?

Autor nam pondka aj druhy pohl'ad na vec

a snazi sa nas upozornit' na veci, ktoré

si neuvedomujeme alebo sa nad nimi
nezamysl'ame. Chce nam otvorit' oci

pred samozrejmost'ou a stereotypnost'ou,
do ktorej postupne spadame a jednym
dychom dodava, Ze nikdy nie je neskoro

veci zmenit', ak s nimi nie sme spokojni.

Tato kniha je uréena kazdému, kto

potrebuje najst' rieSenia na vyssie
spomenuté problémy. M6Zu po nej siahnut’
I'udia, ktori st zaneprazdneni, vorkoholici,
I'udia nespokojni so svojim zivotom...
Kazdy si v nej najde to svoje, ked'ze sa

venuje viacerym aspektom a ponika

rieSenia na rézne problémy.

Niekedy s rieSenia jednoduchsie, ako
sa nam javia, inokedy na nich treba
popracovat', ale vSetko sa da vyriesit'
alebo aspon tiastocne upravit' a
zlepSit' vo svoj osobny prospech.

Radoslava Uskertova



RECENZIA FTERORISTOV'SYN' BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Zak Ebrahim

Teroristov syn

Rok wydania: 2016
Zaner: Beletria pre dospeljich, biografie

PLUSY A MINUSY:

+aktualna téma

+kniha poukazuje
na to, Ze nie
kazdy moslim
je automaticky
aj terorista

- kratky rozsah (cena)

- niektoré témy mohol
autor viac rozpisat'

- namiesto starého
terminu muslim
by sa mohol
pouzivat' aktualnejsi
moslim

HODNOTENIE:

1.8 8 §*eA
Teroristov syn

KED JE VAS OSUD PREDURCENY

Aktualnou témou, ktora

momentalne hijbe Eurdpou sii
moslimovia, utecenci, terorizmus,
a rézne d'alSie podobné slova.
Samozrejme, Ze sa vSetci tychto
hrozieb obavame, no €o v pripade,
Ze rodina teroristu nema s
terorizmom vébec ni€ spoloéné?

Kniha je napisana z pohl'adu
Zaka — syna teroristu. Jeho matka
bola rodena Americanka, ktora na
islam konvertovala z krest'anstva.
Zo zaciatku Zak opisuje St'astné
detstvo s dvomi sGrodencami a
otcom, ktory ich matku miloval.
Zial', po nedt'astnej sérii udalosti
sa z otca stal radikalny extrémista.
Ale pod'me pekne po poriadku.

Zakova mama sa so Sajjidom
Nusairom spoznala v mesite po tom, ¢o
konvertovala na islam. Sajjid pochadza
z Egypta, je vyuceny klenotnik.
Spotiatku vietko vyzera idylicky —
St'astna rodinka. Ako sam Zak opisuje,
jeho otec nezatvrdol voci Amerike zo

sl

dna na den, avsak frustracia pomaly
narastala ovplyvnena sklamanim,
nahodami a osudovymi stretnutiami.
VSetko sa to zacCalo obvinenim jednej
Zeny. Zakova mama v meSite pomahala
réznym navstevnickam konvertovat' na
islam. Niekedy nemali kde spat’, tak im
moslimské rodiny poskytli ubytovanie,
¢o sa vdak ukazalo ako osudné.
Barbara, ktora chce konvertovat' na
islam len kvdli sestre, nema prave
najmilSiu povahu, a nik ju nechce

za Zzenu. Po obvineni, Ze jej ukradli
Saty, ju Sajjid z bytu posle pre¢ a ona
vyuZziva situaciu na vymamenie penazi.
V okoli v tom €ase vycina nasilnik
.tmavého pdvodu’, a tak Barbara
obvini Sajjida zo znasilnenia. Hoci mu
¢lenovia mesity veria, Ze je nevinny,
tato udalost' ho aj tak zni¢i. Cim d'alej,
tym viac pracuje a je oraz chudsi.

Avsak toto nie je jediné nest'astie,
ktoré Sajjida postihne. V praci ho
zasiahne elektricky prdd a musi
podstlpit' operaciu, kde mu kozu zo

Boolksite.sk
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nemoOze pracovat' a zabezpecit' rodinu,
¢o vnima ako vlastné zlyhanie a hanbu.
Aj ked' zatne znovu pracovat, tieto
pocity v fom zostan(. Navstevuje
radikalnu mesitu a chodi na zvlastne
schddzky, kde sa stretava s d'alSimi
radikalnymi moslimami. Tieto kroky
nakoniec vy(stia v roku 1990 do toho,
Ze Sajjid zastreli Kahanea, vodcu
Zidovskej obrannej ligy. Tento krok je
moslimskou komunitou oslavovany,
pretoZze Kahanea bol povazovany za
extrémistu s radikalnymi nazormi. Sad
uzna Sajjida nevinnym vd'aka tomu, ze
na obhajobe tvrdi, Ze ho zavrazdil niekto
z vlastnych radov, a vrazdu nanho iba
.nasili*. Odsadi ho vsak za drzanie
zbrane, Gtok a natlak pri kradnuti taxika
z miesta ¢inu. No Sajjid vo vdzeni
nesedi len tak necinne a v roku 1993
pomd&ze naplanovat' (tok na Svetové
obchodné centrum v New Yorku.

Tato kniha je otvorenou spoved'ou
syna teroristu. Zak vyrozprava, ako sa
st'ahovali priblizne dvadsat'krat kvéli
Sikane v Skole ¢i od susedov, ako si
museli menit' meno, ako im rozhodnutie
otca zmenilo ich Zivot. Vysvetl'uje tiez
preto nezdiel'a otcove myslienky, aj
ked' k nim bol vychovavany, a preco
nerozumie otcovmu rozhodnutiu,
ked'ze im prakticky znicil detstvo.
Tato kniha obsahuje neuveritel'n(
vypoved' o zrade, s akou sa musela
Sajjidova rodina vyrovnat' a vyjadruje,
Ze hoci to Sajjid nemal v Zivote I'ahké,
nie je to ospravedInenie terorizmu.

Je pre nas vel'mi jednoduché hodit'
vSetkych moslimov do jedného vreca a
obvinit' ich zo vsetkého zlého, ¢o sa vo
svete deje. Musime si vsak uvedomit', ze
aj medzi nimi sG nevinni, podobne ako
Zak, ktorého sa nik nepytal, ¢i chce byt'
synom teroristu; ktory bol oznackovany
aj napriek tomu, Ze ni¢ neurobil. Hoci
nezdiel'a podobné myslienky, trpel celé
detstvo iba za to, Co spravil jeho otec.

.Kazdy ma na vyber.
Napriek tomu, Ze vas
vychovavali k nenavisti,
mozete si vybrat' toleranciu.
Mozete si vybrat' empatiu.”

Monika Zaborska
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Predvianocné
pracovné nasadenie...

azka misia:
m daré ekof“
trastipind!!

.Zakands ¥
Cesta k nast
bude diha ¢ 3

Ach niel Dostal ma mociar
nikdy nenosenych kravat!
Chod’ za svojim snom HIRO,
zachrdh sa aspofi TYyyy

Obligatne ponozky dtocial
Je ich stdle viac, beZte,
JA ich zdrZimlll

Pani...



