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B Pokus Nintenda o revoliiciu a zlé praktiky AAA vydavatel'ov.

Nintendo Switch. To bude nazov novej konzoly. A ako sa Spekulovalo,
pdjde o hybridni konzolu, akési ,diet'a’ Wiil a 3DS. Teraz sa ukaze, ¢isi v
Nintende géniovia, alebo &i svojimi pokusmi o inovaciu privedd Nintendo
na pokraj transformacie z hardvérovej spolo¢nosti na softvérova.

Napad vyzera zaujimavo. Ciel'om je umoznit' hra¢om hrat' klasicky
na televizore a aj na cestach. Otazkou je, ¢i bude vykon dostatocny,
aby zaujal 3rd party vydavatel'ov. No zaroven, batéria musi vydrzat'
dostatocne dlho, aby mal prenosny aspekt konzoly vyznam. A
fanGsSikovia Nintenda si o tom, Ze na vykone nezalezi, mézu mysliet',
¢o ched. Trailer vSak vyvolal viac otazok, ako ich zodpovedal.

Ovel'a zaujimavejsia je herna situacia. Styri vel'ké striel'acky v priebehu
mesiaca, Pay to Win pokusy v Standardnych cenowych hladinach hier a
relativne solidny herny rok pre fan@sikov tohto zanru. To, ako tieto hry
obstali, a eSte omnoho viac, sa dozviete na nasledujdcich stranach magazinu
Generation. Hrba réznorodého zaujimavého obsahu ¢aka len na vas!

Tak Sup do ¢itania a hrania.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Editorial

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr al

SAPPHIRE logitech (=

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

Iogiiech A PLAYSTATION"®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znac¢ky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



Nintendo Switch

Hybrid medzi konzolou a handheldom,
s ktorym budete moct' hrat' svoje
obl'ibené hry kdekol'vek chcete.
Konecne sme sa dockali odhalenia
tajomného projektu Nintenda, ktory
doteraz niesol kryci nazov NX. Nova
konzola nesie nazov Switch a ide o
hybrid danych dvoch hernych systémouv.

Switch mozete pouzivat' doma ako
klasick( konzolu pripojen( k televizoru
prostrednictvom dokovacej stanice
Nintendo Switch. Pokial' budete chciet'
hrat' hry mimo domova, jednoducho
Switch vyberiete z doku a vezmete so

Battle.net \/oice

Blizzard po dlhej dobe konecne dal
na komunitu a pridava do svojho
klienta dlho Ziadana hlasov
komunikaciu. Hraci teda budd méct'
komunikovat' priamo cez

klienta a nie iné programy.
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>> Richard Mako

sebou vSade tam, kam potrebujete.
V/ynimocnost'ou tohto hybridu s
odpojitel'né ovladace na boku handheldu,
vd'aka ktorym mdZete pocas cestovania
hrat' pohodInejsie &i sa o hranie podelit' aj
s priatel'om. Navyse, kazdy z tychto Joy-
Con mini ovladatov mdze byt' vsunuty do
prislusenstva zvaného Joy-Con Grip, a tak
je mozné vytvorit' pohodInejsi ovladac.
Okrem toho ku kazdej Switch konzole
moZete pouZzivat' aj Nintendo Switch Pro
Controller, ¢o je samostatne predavany
ovladag, ktory vyzera Gplne tradicne.

Nintendo Switch je prenasatel'né

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

zariadenie, preto vyuZziva ,kazety’
vo forme hernych kariet.

Co sa tyka hernych titulov dostupnych
na tento novy systém, moézeme
oCakavat' také hry ako The Legend of
Zelda: Breath of the Wild ¢i Mario Kart.
Okrem toho boli odhalené aj hry inych
vyvojarov ako verzie The Elder Scrolls
V: Skyrim a NBA 2K. Mnoho vyvojarov a
vydavatel'ov uz ohlasilo svoju podporu
pre Nintendo Switch. SG medzi nimi
napr. Bethesda, Ubisoft, EA, Konami,
Warner Bros. a ini. Vydanie konzoly

je naplanované na marec 2017.

Heartstone hraci sa mozu tesit'
novému updatu, ktory do hry pridal
desiatky novych dennych Gloh.

Ich plnenie bude ¢asto znamenat'
hranie Specializovanych balikov kariet.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Red Dead Redemption 2

Legenda pokracuje

B Dlho ocakavana akéna adventira od Stidia Rockstar — Red
Dead Redemption 2 konecne odkrijva svoje karty, aby nas ocarila
svojim Stylom a poetikou.

Od prvého videa netakajte Ziadne gameplay zabery, no
predstavuje pdsobivé ¢asti Divokého zapadu — bizony cvalajlce
po prérii, kravy pasice sa na Gboci ¢i parny vlak kriziaci
vyprahnutd pustinu, a naznacuje aj malické drobnosti o
hernom svete a pribehu. Staré dobré ¢asy zachytavajlce zrod
Ameriky a legenda RDR 2 pokracuje! Zatial' nie je jasné, &i hra
bude nejakym spdsobom nadvazovat' na dej prvého dielu.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..ocakavany Sniper: Ghost
Warrior 3 bol opat' raz odlozeny.

Stalo sa tak na zaklade odozvy hracov
a stddio sa rozhodlo hru odlozit' kvoli
optimalizacii celej hry.

Ta po novom vyjde 4. aprila 2017.

HOTS novinky

Heroes of the Storm sa dockalo

nového herného modu Brawl.
Ide o malé a rychle arény zlozené
z troch zapasov. Spolu s ich
vydanim bol odhaleny aj novy
hrdina, Blademaster Samuro.

B ..je dost' pravdepodobné, Ze sme
sa nemyselne dozvedeli datum
vydania Mass Effect: Andromeda.

Nasvedcuje tomu niekol'ko zdrojov,
ktoré sa zhodujd, Ze osudnym
datumom, na ktory vSetci cakame,
by mal byt' 23. marec 2017.

Mody na PS4
Sony konecne ustapilo

B Bethesde sa konecne podarilo pretlacit' mody pre PS4, a tak
sa mdzeme radovat'.

Najprv sa ich 28. oktébra docka nova verzia Skyrimu, no
tesit' sa mozu aj hraci Fallout 4. Mddovanie sice nebude
Gplne totozné s tym na PC, no aj tak je to vel'ky pokrok
pre konzolovd komunitu. Mody bud( obmedzené len

na tie, ktoré boli pred vydanim schvalené a vydané
spolu s hrou, no podl'a vsetkého budete moct' vytvarat'
aj nové, avsak len pouzitim vopred predefinovanych
nastrojov a ¢asti. Dockali sme sa novej éry konzol?

B ..sa dozoznamu odlozenych
hier prida aj Playstation
exkluzivita Gravity Rush 2.

Ta bola odloZena na 18. januar
2017, a to z dévodu priliSného
presytenia v ¢ase jej pévodného
vydania titulmi ako Final Fantasy
XV alebo Last Guardian.

Wasteland 3

Fanasikovia t'ahovych RPG, teste

sa! Hra Wasteland 3 bola oficialne
ohlasena a v priebehu dna aj
zafinancovana cez crowdfoundingova
kampan. InXile sa tak pustil do vyvoja
a nam ostava ¢akat' do roku 2019.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \\YBER: Adam Lukacovi¢ a Marek Procka

............................................................................................................................

Razer Blade Pro

Jeho architektiira bola od zakladov prepracovana tak,
aby v maximalnej moznej miere splfala poziadavky
nadSencov a narocnych pouZivatel'ov, ktori tiiZia po vykone
stolného pocitaca, avsak nie za cenu straty mobility.

Novy Razer Blade Pro je vybaveny najnovsim 4-jadrovym
procesorom Intel Core i7 a grafickym Cipom novej generacie
NVIDIA GeForce GTX 1080. Ide o najvykonnejsi systém, ktory Razer
kedy vytvoril a zaroven o najtensi notebook s GTX 1080. Medzi
d'alSie vyrazné prednosti nového Razer Blade Pro patria pokrotilé
moznosti konektivity cez Thunderbolt 3, 32GB dvojkanalovej
pamdte DDR4, az 2TB Glozného priestoru na PCle M.2 SSD v

zostave RAID 0 a zabudovana ¢itacka SD kariet.
Zatial' Co ostatné obdobne vybavené nahrady za stolové

..........................................................

Smart detektor dymu

Spolocnost' D-Link prinasa na zvijSenie bezpecnosti
a inteligencie domacnosti a kancelarit novy produkt,
mydlink Home Smoke Detector (DCH-Z310, detektor dymu).

Smart Smoke Detector ma zabudovany zvukovy alarm s intenzitou
85dB, no pomocou aplikacie mydlink Home vas upozorni na
pripadny problém aj na dial'ku. Zariadenie je napajané z batérie,
takZze méze byt' jednoducho umiestnené kdekol'vek. Batéria

ma Zivotnost' minimalne rok, pricom disponuje tiezZ indikatorom
stavu, takZe vas opat' upozorni spravou na mobil ked' sa bude
blizit' jej vymena. Systém mydlink Home nevyzaduje Ziadne
mesacné alebo licencné poplatky. Smoke Detector sa pripaja ku
Connected Home Hubu (DCH-G020) a tak mdze byt' sG¢ast'ou
celého systému spolu s ostatnymi produktmi mydlink Home, ako
sG napriklad SmartPlug (DSP-W215) alebo Sirena (DCH-5220).
Muadra zasuvka tak mdZe pri detekcii dymu napr. rozsvietit' svetlo
a siréna DCH-5220 vas m6ze upozornit' hlasnym zvukovym
signalom aj tam, kde je detektor napr. na opa¢nom konci domu.

..........................................................
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pocitace sU aspon dva palce vysoké a vazia viac ako 5kg, novy
Blade Pro si zachovava svoj charakteristicky stihly dizajn.
Jeho telo z CNC hlinika typu "unibody" je aj nad'alej vysoké
22,5mm. Celé zariadenie vazi menej ako 4kg. Miniatdrnymi
rozmermi sa moze pochvalit' aj napajaci adaptér.

ESte pozoruhodnejsi je systém spravy tepla. Jeho celkom
noveé riesenie, vytvorené Specialne pre Blade Pro, vyuziva
najtensiu sériovo vyraband odparovaciu chladiacu komoru,
ktora je mozna u notebookov vidiet'. Tato odparovacia komora
znizuje tepelny odpor a tvorbu hordcich miest tym, Ze rychlo,
rovnomerne a efektivne rozvadza teplo po celej ploche.

17,3-palcovy displej 4K IGZO s technolégiou NVIDIA G-SYNC
zaist'uje maximalne plynuly vizualny zazitok. Ponidka

100% presnost' farieb Adobe RGB. Hradi i profesional

si tak m6zu vychutnat' Gplne dokonaly obraz.

Razer Blade Pro je navySe prvym notebookom, ktory je
vybaveny mechanickymi spina¢mi klavesov Razer s ultranizkym
profilom. Kazdy spina¢ ma skutocny aktivacny a resetovaci

bod. K zaznamenaniu stisku je potrebna sila o ekvivalente 65g.
Klavesnica a trackpad vyuZivaja technolégiu Razer Chroma.
Prostrednictvom nej majd pouzivatelia pristup k nespocetnému
mnozstvu GZasnych svetelnych efektov, ktoré je mozné upravit'
podl'a vlastnych predstav alebo synchronizovat' s akciami v hre.

Konfiguracia Blade Pro prekracuje minimalne hardvérové
poziadavky pre HTC Vive, Oculus Rift a OSVR HDK2,

¢o z neho robi najmobilnejsie zariadenie pripravené

pre VR. A to plne vyuziji nadSenci aj vyvojari.

..........................................................

..................................................................



Turdené sklo a konektivita pre virtualnu
realitu powySuj tirto skrinku na elitny status.

Pdvodna verzia skrinky S340 sa vd'aka
svojmu elegantnému dizajnu a skvelému
pomeru cena/vykon tesi obl'ube u
mnozstva hracov. S340 Elite obsahuje
nielen vSetky obl'Gbené vlastnosti
povodného modelu, ako st celokovova
konStrukcia, filtrované nasavacie otvory

Ci kryt zdroja, ale je tu aj bocny panel z
tvrdeného skla Ci rozsirena konektivitu pre
VR headsety. Tento panel z tvrdeného skla
s hribkou 4mm vam umozni kristal'ovo

Cooler Master
MasterCase Pro 3

V/d'aka zvySujiicej sa popularite
formatu microATX sa spolocnost'
Cooler Master rozhodla obohatit' svoje
portfdlio o novii modularnu skrifu
MasterCase Pro 3 s tymto rozlozenim.
Jej FreeForm modularny systém
poskytuje maximalnu vol'nost' pomocou
roznych nastavitel'nych, vymenitel'nych

NZXT S340 Elite

Cisty vyhl'ad na ocefovany dizajn interiéru
skrinky a na to najddlezitejsie — vasu
zostavu. Na hornej strane celného panela
sa nachadzaj( vsetky porty potrebné pre
VR headset vratane HDMI portu, dvoch
USB 3.0 portov a dvojice USB 2.0 portov.

Aby sa vam takéto drahé zariadenia

len tak neval'ali po stole, obsahuje

S340 Elite magneticky drziak urceny
prave na VR headsety a slichadla.
Skrinka je dostupna v troch farebnych
prevedeniach: matna biela, matna cierna
a matna cierna s Cervenymi detailmi.

a odnimatel'nych &asti, ako napriklad
panely ¢i sloty na pevné disky. Napriek
tomu, Ze ide o minitower, poradi si aj s
komponentmi vacsich vel'kosti. MasterCase
Pro 3 pojme az dve grafické karty, 280mm
chladi¢ pre vodné chladenie na prednej
strane (240mm hore a 140mm vzadu), pat'
ventilatorov a az osem pevnych diskov.

ASUS ZenBook UX330UA

Najtensi 13,3" ZenBook, aky bol doteraz
vyrobeny, je vytvoreny z jednoliateho
hlinika a pohanany procesorom az

do Intel Core i7. Hruby je len 13,5mm,
disponuje QHD+ (3200 x1800) displejom,
vazi iba 1,2kg a vydrz az 12 hodin,

a tak pontka non-stop produktivitu.

.....................................

Nové powerbanky ADATA

\V/d'aka vysokym kapacitam 20000mAh
(P20000D) a 12500mAh (P12500D)

a dvom USB konektorom, s celkovym
vystupnym pridom az 2,1A, s obe power
banky vybornym rieSenim na cesty.
Presn( informaciu o zostavajlcej energii
obidve zariadenia ukazuji na displeji.

....................................

ASUS ProArt PA329Q

Novy 32" UHD (3840x2160) monitor
je navrhnuty pre profesionalnu

pracu s grafikou. 99,5% farebného
priestoru Adobe RGB, 100% farebného
priestoru s RGB, 10-bitova farebna
hibka a viac ako 1,07 miliard farieb
zarucuja vynikajicu presnost'
farebného podania.

............................................................................................................................
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>> \/YBER: Lukag Placek

............................................................................................................................

Time Warner v novych rukou

Americka spolecnost Time Warner, do které spada mimo

jiné také produkéni spolecnost Warner Bros. a kabelova

stanice HBO, zménila svého majitele. Po dlouhych

jednanich medialniho giganta pohltil jiny americky gigant,
telekomunikacni spole¢nost AT&T. Tato obrovska akvizice vysla
telekomunikacni spole¢nost na vice jak 80 miliard dolard.

Donald Glover v predaleké galaxii

Ohledné pripravovaného sélového snimku mladého Hana Sola se toho v
posledni dobé namluvilo uz hodné. Jasné bylo zatim to, Ze si hlavni roli zahraje
Aiden Ehrenreich. Nyni uz ovsem vime, kdo se zhosti role jeho davného pfitele,
mladého Landa Carlissiana. Tuto roli ziskal Donald Glover, ktery byl pro tuto rali
snem mnoha fanouskd. Spolecnost Disney dlouho jeho obsazeni netajilo a hned
nékolik dni nato, co se objevily spekulace, oznamilo oficialné jeho obsazent.

Navrat do svéta Harryho Pottera se protahne

Jiz zanedlouho vstupuje do kin spin-off Harryho Pottera
Fantasticka zvitata a kde je najit s Eddie Redmaynem v hlavni
roli. S bliZici se premiérou se ovdem tvdrci s J. K. Rowlingovou v
Cele nechali slySet, Ze se znackou maji velké plany. Jiz dfive bylo
znamo, ze se bude jednat o vicedilné dobrodruzstvi, nicméné
teprve nyni bylo odhaleno, jak moc. Kromé letosSniho filmu totiz
fanousky cekaji hned dalsi Ctyfi dily. Je tedy jasné, Ze tahle
znacka tu pro fanousky bude jesté nasledujicich nékolik let.

Nowvy sok pro Predatora

Pred néjakym ¢asem se o roli v pfipravovaném pokracovani/
restartu Predatora zacal uchazet akademii ocenény veteran Benicio
Del Toro. Z jeho obsazeni ale nedavno seslo a portorikansky herec
se proti sci-fi monstru nepostavi. Role, do které byl zvazovan,
ovsem bez obsazeni nez(stala dlouho. Putovala v sou¢asné dobé
hodné vytizené hvézdé serialu Narcos Boydu Holbrookovi, ktery se
mimo jiné postavi proti Wolverineovi v jeho tfeti sélovce Logan.
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Nejen diamanty jsou vécné

............................................................................................................................

Daniel Craig vzal zpét nékolik mésicl staré prohlaseni o tom, Ze by si radéji podfezal Zily, nez aby hral znovu agenta 007. Nyni se pry navratu
do role nebrani a rad bude v roli pokracovat, dokud o néj producenti série budou mit zajem. Mozna se ta tuc¢na nabidka na dva filmy ve vySi

150 milion{ dolard dostala herci pod kdZi...

Castingové novinky:

» Rezisér Tim Miller opousti po kreativnich
neshodach pfipravy snimku Deadpool 2.
» Leonardo DiCaprio pfipravuje jako
producent zivotopisny film o hudebnim
producentovi Samu Phillipsovi a adaptaci
animovaného serialu Captain Planet.

» ReZisér Jay Roach se ujal

projektu Intelligent Life produkeni
spolenosti Stevena Spielberga.

= Chris Pine se pfidava k obsazeni

filmu A Wrinkle in Time.

» Jennifer Lawrence si zahraje spisovatelku
Zeldu Fitzgerald v reZii Rona Howarda.

» Margot Robbie si zahraje
krasobruslarku Tonyu Harding ve filmu

|, Tonya o skandalu z roku 199%.

» Joss Whedon jako svij dalsi film natoci
horor z prostiedi 2. svétové valky.

» Letitia Wright a Forest

Whitaker se pfidali k obsazeni
komiksovky Black Panther.

» Josh Gad se objevi v remaku

Vrazdy v Orient Expressu.

» Tom Hiddleston poskytne svij hlas
novince studia Aardman Early Man.

» Rezisér Miguel Sapochnik (hned nékolik
dild Hry o trdny) pfivede na stfibrné
platno novou hranou verzi Sindibada.
» Ve snimku Marry Poppins Returns se
objevi i Colin Firth a Emily Mortimer.
» Obsazeni Alita: Battle Angel se
rozrostlo o Leonarda Wu, Eizu
Gonzales a Lanu Condor.

» Domhnall Gleeson se objevi coby
Mr. McGregor ve filmu Peter Rabbit.
» Hugh Grant a Brendan

Gleeson se pridavaji k obsazeni
rodinného filmu Paddington.

» S6lovka Batmana se zatne

natacet na jare pristiho roku.

» Snimek Gerald's Game nabidne

ve svém obsazeni Carlu Gugino

a Bruce Greenwooda.

» Paty Shrek je v pfipravé a o jeho
scénar se postara Michael McCullers,

zodpovédny za sérii Austin Powers.

» Ride Along 3 je v pfipravé. Vrati

se jak Ice Cube, tak Kevin Hart.

» Justin Theroux se pfidava k obsazeni
novinky Duncana Jonese Mute.

= Clint Eastwood si vyhlidl jako svdj dalsi
projekt film o osudu Jessicy Buchanan,
» Guy Ritchie natodi pro spolecnost
Disney hranou verzi Aladina.

» Komedie Kouzelna romance se docka
pokracovani.

Zmeny v datech premiér:

» Knizni adaptace Pod rouskou nodi,
kterou pfipravuje Ben Affleck, se do kin
v omezeném poctu predstaveni podiva
25. prosince tohoto roku. Klasicka
premiéra v normalni kinodistribuci

je stanovena na 12. ledna 2017.

» Ocean’s 8, zensky remake

Dannyho part'akd, se do kin

dostane 8. Cervence 2018.
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PREVIEW FPEAYSTATION'VR PS4

PLAYSTATION VR

CO DOKAZE VIRTUALNA REALITA OD SONY?

Rok 2016 je jednoznacne rokom virtualnej reality.

A je Gplne jedno, ako toto odvetvie skonéi. Ci sa
rozbehne a bude vo vel'kom zarabat', alebo upadne ako
3D televizory. \ oboch pripadoch sa budeme divat' na
toto obdobie ako na rok, kedy to vsetko zacalo, kedy sa
na trh dostal OculusRift, HTC Vive aj PlayStation VR.

Posledny menovany systém si podrobnejSie
rozoberieme v tomto ¢lanku. PlayStation VR ma vsetky
predpoklady na to, aby bol z trojice spomenutych
virtualnych realit najaspesnejsim. Dévod je zrejmy —
cena. Za PlayStation VR zaplatite 399 eur a na hranie vo
virtualnej realite potrebujete iba PlayStation 4
s kamerou. Konzolu majd mnohi z vas doma a pokial' nie,
vstupné naklady nepresiahnu hranicu 800eur v pripade,
Ze si kipite PS4 Slim za 299eur a PS VR balenie aj
s kamerou a pohybovymi ovladac¢mi, ktoré stoji 499eur.
Samotné okuliare klpite za spomenutych 399eur.

Rychle zosumarizovanie trhu

\/ porovnani s konkurenciou ma Sony v tomto smere
vel'kd vyhodu. Okuliare OculusRift stoja takmer 750eur
a tie HTC Vive eSte viac. Nehovoriac o pocitadi, ktory musi
mat' dostatocny vykon. Vd'aka novym grafickym kartam
s vstupné naklady o nieco nizsie, no pri kombinacii
virtualnej reality pre PC a potrebnej konfiguracie
po(itala sa stale pohybujeme na hranici 1500eur.

NizSia cena a obmedzeny vykon konzoly PlayStation
4 sa podpisujl pod to, ze celkovy zazitok nedosahuje
z vizualneho hl'adiska kvalitu rieseni od HTC alebo
Oculusu. NiZsie je aj rozliSenie, ktoré je na Grovni
1920x1080. Okuliare od Sony vsak dokazu fungovat'
s obnovovacou frekvenciou az 120Hz a vyborne
funguje aj monitorovanie pohybu hlavy. Zorné pole
okuliarov je na Grovni 100°, takze ani v tomto
smere PlayStation VR vyrazne nezaostava. Jedinym
viditel'nym rozdielom je trochu horsia grafika, ale
virtualna realita je hlavne o celkovom zazitku.
Pocas skiSania sme vsak nemali pocit, Ze by nas
grafika obmedzovala v tom, aby sme si naplno
vychutnali zazitok. Rozdiel v grafike si realne
vSimnete iba vtedy, ked' mate moznost' priamo
porovnat' jednotlivé VR systémy vedl'a seba.

Celkovy zazitok z praktického hl'adiska vyraznejsie
ovplyvhuje podpora pohybu, ktord aktualne ponika
len rieSenie od HTC Vive. Ak si to chcete lepSie
uzit', budete musiet' uvol'nit' polku priemerne
vel'kej obyvacej izby, ale napriek tomu je zazitok
z virtualnej reality vd'aka snimaniu pohybu Gplne
iny. Oculus ani PS VR to neumoznuja. V ich pripade
sedite na zadku a hrate sa. Prave v tom spociva
aktualne asi najvacsia slabina virtualnej reality.
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PlayStation.VR

Nie kazdy je VR-ready

Tak ako niektori I'udia nedokazu
sledovat' v kine 3D filmy, in si
nedokazu uzit' hranie vo virtualnej
realite. M6zu citlivejSie reagovat'
na to, Ze v realite sedia, no vo
virtualnom svete v hre Driveclub
VR rez( zakruty a je im z toho
neprijemne. Prikladom je Hiro. Ja
sam sa povazujem za pomerne
odolného voti tomuto efektu, ale pri
hrani hry Super StardustUltra VR
som mal v niektorych momentoch
taktiez Co robit' a niekol'kokrat sa mi
mierne zakratila hlava. OdporGc¢ame
si nejakd hru vo VR pred zakipenim
zariadenia vyskdsat'. Podl'a
Statistik reaguje na virtualnu realitu
citlivejsie priblizne 15% populacie.

Ok, a co teda
ponuka PS VR?

Co ponika virtualna realita
od Sony? PlayStation VR sme
pocas poslednych dvoch rokov

mali moznost' viackrat vyskasat'.
Naposledy sme ziskali pristup

k exkluzivnej slovenskej prezentacii,
ale treba dodat, Ze jej obsah nas
trochu sklamal. Difali sme, ze
budeme mat' na otestovanie

k dispozicii finalne verzie hier,

mohli sme si vsak vyskisat' iba
dema, ktoré sme videli uz

v minulosti. Tento ¢lanok teda nie je
recenziou rekapitulujicou aktualnu
ponuku virtualnej reality od Sony,
ktora sa uz o par dni dostane

do predaja. Je to skor zhrnutie
dojmov z viacerych prezentacii.

Kategoria 1 — party hry

Hry, resp. technologické dema
a iné ukazky, ktoré sme mali
moznost' pocas poslednych dvoch
rokov vyskdsat, mézeme rozdelit'
do troch zakladnych kategorii. Tou
prvou sU party hry. Nemame tym na
mysli Just Dance alebo GuitarHero.
Ide o hry, ktoré by mohli dostat'
priviastok Sialené, pretoze ich

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ovladate napr. pohybom hlavy. Ak
sa na vas diva niekto nezacastneny,
urcite sa dobre pobavi.

Prikladom takejto hry je titul
Headmaster. Cela hra je o tom,
Ze ste Studentom futbalovej
akadémie, ktora sa Specializuje na
trénovanie hlavi¢iek. Hra vam na
zaCiatok vysvetli, ako treba spravne
hlavickovat' a zvysok necha na vas.
Cela hratel'nost' teda spociva

v tom, Ze musite spravne nacasovat'

pohyb hlavy a spravne fiou hybat'.
Spociatku staci dostat' loptu do
branky, neskdr treba triafat' terte a

vyhybat' sa brankarom a prekazkam.

Na par zahrani je to super. Navyse,
tato hra je vhodnym kandidatom,
aby ste PS VR predstavili svojim
kamaratom. HIbSiu hratel'nost'
alebo zazitok vsak od nej necakajte.

THE PLAYROOM VR je siibor
minihier a aj v tomto pripade
niektoré hry ovladate hlavou.
Ide o d'alSi pripad party hry, pri

ktorej sa da dobre odreagovat', ale
narocni hradi ju zapna iba vel'mi
zriedkavo. Ak si dobre pamatame,
tato hru mézu hrat' aj viaceri

hraci. Jeden sa diva na televizor a ten druhy hra vo
virtualnej realite. Opat', hranie je celkom sranda, ale
otazne je, ako dlho si minihry udrZia vasu pozornost'.

Kategoria 2 — technologické dema

Jedna z prvych hier, ktoré sme mali moznost' vyskidsat'
pred rokom na E3, mala nazov LondonHeist. \lyborne
prezentuje vyuZzitie pohybovych ovladacov. Priamo vo
virtualnej realite vidite vase (virtualne) ruky a pomocou
ovladacovnimi mdzete pohybovat', manipulovat'

a chytat' predmety. V tomto pripade spociva pointa

v tom, Ze striel'ate po svojom okoli a manualne nabijate
zbrane. Ako zazitok je LondonHeist super, ale cela
ukazka skonci v priebehu 5 —10 minGt. Nevieme, ¢i by
nas plnohodnotna hra nezacala po hodine alebo po
dvoch nudit', ak by sme robili stale to isté. LondonHeist
je aktualne stcast'ou balika PlayStation VR WORLDS.
Ako sme spomenuli, ide o dobry titul na prezentaciu
schopnosti virtualnej reality a opat' je to typ ukazky,
ktory pustite kamaratovi, ked' vas pride navstivit'.

Ukazky, prezentujlce schopnosti PS VR. Taky je
koncept celého balika PlayStation VR WORLDS. Niektoré
takéto ukazky nie s ani hrami, skor sa len zazitkami,
ktoré si moZete vyskisat' — ako napr. ponorenie sa v
klietke do mora, kde vas nahana Zralok. Prvykrat ide
o skvely zazitok, druhy raz vas to vsak uz nema ¢im
prekvapit'. Mimochodom, v ramci PS VR WORLDS je aj
taka ukazka, v ktorej lezite na skateboarde a idete dole
kopcom. Ovladanie je opat' zalozené na pohybe hlavou.

Do kategorie technologického dema moZzno zaradit'
aj horor UntilDawn: Rush of Blood. Hoci pri pohl'ade
na zahranicné portaly ide o klasickd hru, jej princip
spocCiva v tom, Ze ste na virtualnej horskej drahe
a striel'ate po nepriatel'och. Tato hru asi citlivejsi
pouzivatelia nerozdychajq, pretoze dokaze navodit'
pomerne intenzivny pocit rychlosti — aspon kratkodobo.
Samotna hratel'nost' sa vyraznejsie neodlisuje od tzv.
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PREVIEW FPEAYSTATION'VR PS4

Jrail’ striel'aciek pre PlayStation Move
(boli vobec nejaké?), ale vd'aka virtualnej
realite je pocit z hry o nieco lepsi.
Hratel'nost' je vSak vel'mi zakladna.

Kategoria 3 — pretekarske
hry a'simulatory

Zatial' sme nemali moznost' vyskisat'
nejakd prepracovanejsiu pribehov( hru vo
virtualnej realite, takze nevieme posuidit,,
ako dopadne tento zaner. Co viak vieme

zhodnotit', sG pretekarske hry a simulatory.

V tomto pripade mozno jednoznacne
potvrdit', Ze st to zanre doslova stvorené
pre virtualnu realitu. Doteraz najlepsim
zazitkom, aky sme v ramci PS VR zazili,
bolo hranie hry Driveclub VR. Hiro to sice
nerozdychal, ale ja som si jazdenie uzil.
Prvykrat som pri jazde vo virtualnom

aute pouzil aj spatné zrkadla. Trafame

si tvrdit', ze kombinacia herné kreslo,
volant Logitech a PlayStation VR pontkne
bezkonkurencny zazitok. ESte by to chcelo
zapracovat' vibracnd spatni odozvu
priamo do kresla. Bezkonkurenénym
zazitkom je aj EVE: Valkyrie. Hoci ide iba o
oby&ajnl a bezduchd vesmirnu striel'ackuy,
vo virtualnej realite pocit z gigantického
vesmiru precitite ovel'a viac, ako ked'
hrate na televiznej obrazovke. Navyse, je
zabava robit' s vesmirnou lod'ou rbzne
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manévre a pozerat' sa okolo seba. Ked'

si nedate pozor, tak sa m6ze na chvil'u
hlava zatocit' aj tym jedincom, ktori inak
VR bez problémov zvladaja. Hru ako celok
si netrdfame hodnotit', pretoZze sme mali
k dispozicii iba demo, ale pocit z lietania

vo virtualnom vesmire bol naozaj vyborny.

Z otvoreného sveta, mimochodom,
profituje aj Battlezone a spominany
Super StardustUltra VR. Hratel'nost'

je vel'mi jednoduchg, ide o bezduché
striel'acky. Herny svet v3ak vd'aka
virtualnej realite vnimate inak a zazitok
je taktiez iny, pre niekoho dokonca lepsi.

Kategoria 4 — zahrate
si akekol'vek hry

\/\yhoda okuliarov PlayStation VR
spocCiva v tom, ze si pomocou nich
zahrate akikol'vek hru. Hry pre virtualnu
realitu pontknu 3D svet vSade okolo
vas. Nekompatibilné hry vam pondknu
zazitok ako z kina, o m6ze byt' uzitocné,
ked' sa budete chciet' hrat' a niekto
vam obsadi televizor. Jednoducho si
date okuliare PS VR na hlavu a problém
vyrieseny. Zazitok sice nie je taky
intenzivny, ale funguje to pomerne dobre.

Co bude d‘alej?

PlayStation VR sa dostane do predaja
na Slovensku 13. oktobra. UZ vtedy ma
byt' k dispozicii viac ako tridsat' hier
a d'alsich viac ako dvadsat' pride na trh do
konca roka. Niektoré z tychto hier sme mali
moznost' vyskisat' vo forme dema. Najviac
nas zaujali Driveclub VR, EYE: Valkyrie
a UntilDawn: Rush of Blood. V pripade
Driveclubu otakavame, Ze pdjde o vybornu
hru. Pri zvySnych dvoch tituloch si nie sme
isti a bojime sa najma rychleho stereotypu.
Hry, ktoré sa dostan( na trh s uvedenim
PS VR, sme zatial' nemali moznost'
otestovat', takZze nevieme povedat), ¢i za
nieCo stoja, alebo nie. Pevne verime, ze
sa najde zopar vynimiek, ktoré dokazu
skibit' vyborny zazitok z virtualnej reality
so zabavnou hratel'nost'ou. Je jasné, Ze vo
vacsine pripadov pojde o hry, ktoré maja
prezentovat' schopnosti novej platformy
a o tituly, ktoré poslazia ako vyborna zabava
kamaratom (ktori ich eSte neskdsali), ale ich
Zivotnost' bude ovplyvnena kratkou hracou
dobou a nulovou znovuhratel'nost'ou.
Uvidime. Sami sme zvedavi.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FXCOM 2| PS4

XCOM 2

ODBOJ KONECNE AJ NA KONZOLACH

XCOM 2 netreba nikomu

zvlast' predstavovat'. Hra
vysla uz pred nejakym €asom,
no boj proti mimozemskej
invazii sa konecne dostava
aj na konzoly. Podarilo sa
skveld t'ahovku preportovat' na
konzoly bez kompromisov?

XCOM sa da v dnesSnej dobe
povazovat' za jednorozca t'ahovych
RPG, ktorych je naozaj malo
a eSte menej kvalitnych. Aj preto
XCOM s kazdou novou Cast'ou
vzbudzuje vo svojich fandsikoch
nemalo ohlasov a inak to nebolo
ani pri dvojke, ktora zobrala vsetky
prvky uz aj tak skvelej jednotky a
Enemy Within expanzie, zmiesala
ich dokopy, vylepsila a vysledkom
je novy XCOM, ktory prekonava
aj skvely Enemy Unknown.

Recenziu na XCOM 2 sme vam
uz priniesli pri vydani pévodnej
hry na PC, a preto sa v tejto
recenzii sUstredim skor na
samotny port hry na konzolové
platformy, v mojom pripade PS..

\/ prvom rade ma dost' prekvapilo,

ked' som zistil, ze port XCOM 2

na konzoly nevyjde v nejakom
druhu GOTY/Gold alebo v inej
edicii, ktora bude obsahovat' aj
dodatocny obsah, ¢o si myslim, ze
je od vyvojarov dost' vel'ky podraz.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: t'ahova stratégia
Vigrobea: Firaxis
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ ovladanie
na konzole

+skvela
hratel'nost'

- technicka
stranka

- framedropy

- dIhé loadingy

HODNOTENIE:

* W WY

Pytat' si za port rok starej hry pInd sumu a

k tomu Ziadat' eSte aj pIné sumy za vSetok
dodatocny obsah je trochu prehnané. XCOM

2 teda ponuka iba "vanilla” verziu hry bez
akychkol'vek pridavkov. Ak by ste si chceli
DLC baliky doklpit', cez Playstation Store vas
vyjda v ramci celého balika DLC okolo 18 eur,
¢o nie je maly peniaz, prihliadnuc na obsah,
ktory pondkajd — dve nové misie, troch novych

nepriatel'ov a niekol'ko kiskov novych zbrani.
DLC v8ak nepatria k recenzii, len som chcel
podotkn(t', Ze vydanie verzie portu s celym
obsahom by bolo ovel'a zaujimavejsie.

Ako sa vsak dari samotnej
hre na konzolach?

Pokial' ste hrali port pdvodného XCOM-u
na niektorej z konzol, vel'a nového vas
neprekvapi. Ide o vel'mi podobny, nie Gplne
podareny port, pri ktorom sa nejednému
hracovi musi zastavovat' rozum nad faktom,
Ze si Stadio po internom testovani hry
dovoli hru aj tak vydat' v stave, v akom ju
vydalo. Nie je jednoducho mozné, aby si
viaceri prevadzatelia testov nevsimli
neuveritel'ne otravné framedropy, ktoré
boli problémom aj pévodného portu
a nie s0 nijako vzacne, skor naopak.

Framedropy by vsak boli ten najmensi
problém celého portu, ak by bolo vSetko
ostatné v poriadku. Pokial' by totiz existoval
nejaky oficialny list hier s najdlhsim ¢asom
loadingovych obrazoviek, XCOM 2 na
konzolach by jednoznacne zaberal popredné

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk



miesta. Také neuveritel'ne dlhé
¢asy nadlitania sme tu uz dlho
nemali, a to nehovorim len

o nacitavani novej misie alebo
o nacitavani po jej ukonceni.

Load uloZenej misie po tom, ¢o
vam zabijd niektorého z vojakov, si

pri tej predstave radsej rozmyslite.

Ten jeden vojak vam za zizanie
na loading screen niekol'ko

minGt nebude stat'. Ako to vtipne
opisal jeden z hracov na Reddite:
,Loading ¢asy v XCOM 2 nie sG
bug, ale zamysl'any mechanizmus.
Dakujem vyvojarom, Ze boli taki
ohl'aduplni a spravili loading ¢asy
také dIhé, Ze pri nich stihnem
dat' prat', upratat' siizbu a nieco
malé aj zjest'.” Najvacsim vtipom
na tom celom je, Ze naozaj nie je
az tak d'aleko od pravdy. Aj ked'

je to pocas prvej polovice az tri Stvrtiny nadmieru
dlhé, ale vydrzatel'né, ku koncu hry si tieto ¢asy v
Style niekol'kominGtovej Ciernej obrazovky, z ktorej
sa to potom prepne na loading screen a potom
esSte raz — Co je uz pokojne na rychlu sprchu, nejaky

ten olovrant alebo kavu. Spojte si tento fakt s
problémami framedropov a mrznutia s asi desiatimi
padnutiami hry pocas celej kampane a dostanete
sice skvell hru — o kvalite obsahu nemusi byt' vobec
re¢, — no technicky nie najlepsSie zvladnuty port.

Ak ide o hratel'nost’, tej port a hranie na ovladaci
sedi Gplne bezproblémovo aZz na dva problémové
prvky: vyvojari nejako zabudli do hry implementovat’
schopnost' vojakov urcit' konkrétne body, po ktorych
sa majd pohybovat', a druhym faktom je naozaj
frustrujlca neschopnost' mierenia vybusnin
z exteriérov do vnatornych priestorov, ked' sa neviete
pocas mierenia prepinat’ medzi poschodiami budov.

Verdikt

XCOM 2 na konzolach sa nesie v duchu svojho
predchodcu. Skvela hra, vyborné mechanizmy,
more obsahu a znovuhratel'nost’, no nie vel'mi
dobre zvladnuty port. Sialene dlhé loadingy,
pomerne Casté framedropy a mini mrznutia
s obcasnym padnutim celej hry uberajd na
kvalite XCOM-u, ktory si to nezaslizi.

Hra je, samozrejme, hratel'na, ak prizmarite oko
nad niektorymi nedostatkami, ale je Skoda, ze nebola
vydana aj s dodato¢nym obsahom, ktory vas vo
vlastnom zaujme vyjde na priblizne 18 eur navyse.
Ak ste fanGsikovia XCOM série alebo t'ahovych
RPG/stratégii, je to pre vas urcite jasna kdpa, no na
vasom mieste by som si radSej pockal na zl'avy.

Richard Mako
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RECENZIA FBATMAN: RETURNTO'ARKHAM' XBOX ONE

BATMAN: RETURN TO ARKHAM

..ALEBO AKO TO NEROBIT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XONE
Zaner: akéna
adventira
\yrobca: Rocksteady
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+dve vyborné
hry v baleni

+vSetok DLC
obsah

- framedropy,
stuttering

- niektoré
grafické zmeny

- chyba
ArkhamOrigins

HODNOTENIE:

W KITST

Batman, ochranca Gothamu
zvadzajici vecny boj so zlom s
pomocou takmer bezodnej studne penazi
a vycviku. Ochranca, ktorému sa nakoniec
vzdy podari mesto ochranit'. Zadarilo

sa vsak aj spolocnosti Rocksteady,
ked' vytvorila prakticky najlepsiu
hernd adaptaciu komiksu. Ani jedna

z hier nebola vyslovene bez chyb, no
priniesli inovacie, vyborna hratel'nost'
a hromadu obsahu a hraci to ,,zozrali"
aj s navijakom. (Nie je sa €o divit).

Pri sG¢asnom trende zarabat' na uz
vydanych hrach a pripominat' si evergreeny
nasej hernej minulosti, nie je Ziadnym
prekvapenim, ze sa nam v obchodoch
zjavila kolekcia s nazvom Batman: Return
to Arkham. Kvalitativne na to séria
pravo jednoznacne ma, otazkou vsak je,
¢o pontka a hlavne, ¢o neponiika.

\/ prvom rade nepon(ka Batman:
ArkhamOrigins. Niektori mézu tvrdit', Ze
ArkhamOrigins je najslabsim dielom z cele;
série a Ze nebol pripravovany
v (trobach Stadia Rocksteady, no ja
osobne hru povazujem za hodnd pridania
do kolekcie, aj keby to znamenalo stratu
multiplayerového komponentu. Podobne
to spravil Take 2 s Bioshock kolekciou, do
ktorej pridali dvojku aj napriek tomu, Ze ju
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nepripravilo pdvodné stddio, pricom sa zbavili
multiplayerového komponentu. Hlavne
teda, ak sa hra predava za pInd cenu.

Okej, dost' bolo hnewu, prejdite
k tomu, ¢o sa v kolekcii nachadza. Blue-
ray disku kral'ujd dva tituly, a toBatman:
ArkhamAsylum a Batman: Arkham City.

Vidiet', Ze hra ArkhamAsylum ponika
komornejSiu atmosféry, pricom sa autori
sustredili na zvladnutie tematiky
a prispdsobenie prostredia postave Batmana.
Hra Arkham City zase obsahuje tie najlepsie
prvky prvého dielu a navyse obsahuje
vacsiu vol'nost' a viac bocnych aktivit.

No nie je vSetko zlato, ¢o sa blysti.
Kolekcia jednoducho nie je dobra. A nie,
nemam na mysli samotné hry, ale to,
Co zabalili a predavaji v obchodoch.

To, Ze si nedali skoro ziadnu namahu
s Gpravou pre nové konzoly. To, Ze namiesto
jednoduchého FPS locku na 30FPS a priznania,
Ze konzoly na to, bohuzial', nemaj(, sa trapne
pok(35aji o 60FPS, toho vysledkom je nechutne
variabilny framerate doplneny o stuttering
adivny pocit pri hrani. Na druhej strane, keby
sa autori rozhodli ponechat' 30FPS, asi by
tym eliminovali jediny dévod existencie tejto
kolekcie. Ziadna pridana hodnota, maximalne

tak DLC pre Arkham City, ktoré samé o sebe za
vel'a nestalia upravené grafické spracovanie,
pri ktorom mate obcas problém povedat’, €i
ide o zmenu k lepSiemu, alebo k horsiemu.

Trochu ma to mrzi, pretoze fanGsikovia
Batman hier, ktori st vlastne ciel'ovkou tejto
kolekcie, by si zaslGzili viac. Takto dostali
nieco, Co sa vd'aka nestabilnému frameratu
hra prakticky horsie ako pbvodna verzia a
neponka ni¢, co by vydavatel'a opraviovalo
pytat' si za tGto na kolene zblchan(
prerabku sumu, ktorG si pytajd. Uz pri
Bioshock kolekcii som bol na hrane,

a to pondkala novy DeveloperDiary

a o dost' viac obsahu, nez akym sa nam
prezentoval Batman. No, zjavne tento
recept na rychly zarobok funguje, pretoze
inak by sa do neho vydavatelia nepst'ali.

Verdikt

Batman sa nam pokazil a cestou
nepriniesol prakticky ni¢. Skoda, 7e sa
autori pri prevode hry na nové konzoly
neposnazili viac a jedingm dévodom na
kdpu je iba fakt, Ze spatna kompatibilita
je v tejto generacii bud' obmedzena, alebo
neexistujlca. Inak by na kipu nebol Ziaden
doévod. Hry s to vSak stale excelentné.

Dominik Farkas

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




PREDOBJEDNAJTE TERAZ
A DOSTANETE KU HRE VELA
DARCEKOV:

PREDOBJEDNAJTE TERAZ
A DOSTANETE K PC VERZII

VELA DARCEKOV:

STEELBOOK, MAPU, BONUSOVE DLC
B A HRU DISHONORED
(SO VSETKYMI BONUSMI A DLC)

ULTIMATNY VYKON,
HRY VO VYSOKOM 4K ROZLISENI

K DISPOZICII OD 10.11.2016
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Mafia 3

\/'YVOJARI ZO STUDIA HANGAR 13
MALI SNAHU, ABY SA HRA NIESLA

\/ DUCHU SERIE A PONUKLA A
NIECO NOVE. NEPODARILO SA..

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:open-world TPS
Vyrobca: 2K Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ podany pribeh
+nové prvky v sérii
+ Cesky preklad
a prestrihové
scény
+ soundtrack

- umela
inteligencia

- technické
spracovanie

- nepatri do série
Mafia

- chyby v hre

"Veteran
Lincoln Clay
sa vracia z
Viethamu
do New
Bordeaux,
aby sa
konecne
zaradil do
beznéeho
Zivota. Jeho
plany vSak
prekazi
talianska
mafia pod
vedenim
Dona Sala
Marcana”

HODNOTENIE:

* KWW
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Ked' som sa zhostil Glohy

recenzenta tretieho
pokracovania z obl'ibenej série hier
Mafia, ktora rezonuje v pamatiach
mnohych hracov vd'aka dnes uz
kultovému prvému dielu, ani som
mozno netusil, akym Gskalim budem
musiet' prejst'. Pod'me sa teda
pozriet' na to, ¢o nam vyvojari zo
stldia Hangar 13 naservirovali.

Rodinny poklad

Tretia Mafia nam bola oficialne
predstavena minuly rok v jali
a vydavatel' 2K Games potvrdil
prace na pokracovani Mafie. /yvoja
sa tentoraz zhostilo novozaloZzené
Stldio Hangar 13, ktoré patri pod
kridla giganta 2K. Samotny vyvoj
vSak neprebiehal v ceskom stidiu,
podobne ako v pripade prvych
dvoch Casti, ale za vel'kou mlakou.

Podstatna vacsina hracov
z Ciech a zo Slovenska prijala tento
prvok s nie prilisSnym nadSenim a
okamzite zacali hru odsudzovat'.
Tento problém vsak urcite vnimali
aj samotni vyvojari, ked'ze vedeli,
o0 akd znacku ide, navyse, v stadiu
posobili na vyssich miestach
byvali zamestnanci zruseného
2K Czech Stadia, podiel'ajdci
sa na vyvoji predchadzajlcich

Casti. Pocas reklamnej kampane,
ktora bola skutoZne masivna
predovsetkym pred vydanim,
sme sa postupne dozvedali, ¢o
asi budeme moct' ocakavat'.

v t\’/ChtO momentoch som hru

pretoZe dobové zasadenie som

povazoval za obrovsky plus novej
.americkej" Mafie. Nastal den
vydania, zlozil som si ruzové
okuliare a dal si studen( sprchu.

V hre sa zhost'ujeme dlohy
Lincolna Claya, afroameri¢ana
vracajlceho sa z VVietnamu. Pisal
sa rok 1968 a fiktivne americké
mesto New Bordeaux, kam sa
Lincoln vracia, nie je takym
pohostinnym miestom, ako mozZno
predpokladal. Navyse d'alsie
problémy, ktorych mal nas hlavny
hrdina od mali¢ka viac nez dost’,
nenechali na seba dlho ¢akat'.

Chvil'u po navrate sa dozveda,
Ze jeho najblizsi sd v problémaoch.
Tie vznikli neplatenim vypalného
talianskej mafii, ktord mal pod
kontrolou obavany Don Sal
Marcano. Suma, ktord dlhovali, bola
obrovska, a splatit' ju bolo prakticky

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk



nemozné. Lincolnova rodina sa tak snazi
situaciu riesit' s Marcanom. Ten im
ponuka rieSenie, ktorym je lipez

v Narodnej banke. Touto riskantnou
akciou sa mali dlhy splatit' a veci by

sa dostali do starych kol'aji. V tomto

momente je t'azké priblizit' d'alSie pozadie
pribehu, ked'Ze to jeding, ¢o skutocne
tretiu Mafiu drzi pri Zivote, je pribeh.
Musim ho vSak trochu poodhalit' (ano,
bude nasledovat' mierny spoiler). Po
zdarnej lGpeZi nasleduje vel'ka oslava.

Lincoln sa tesi, Ze pomohol svojej rodine,
a veri, Ze si uz konecne uZzije Zivot,
ked'ze sa nejaky podiel z lGpeze uSiel aj
jemu. O Gspechu akcie sa, samozrejme,
dozveda aj Don Sal Marcano a okamzite
navstevuje Lincolnovu rodinu.

Zrada

Marcana vsak nezaujimala cast'
penazi, ktora mala vyrovnat' dlhy. Robil
si zalusk na cely lup, navyse sa tychto
penazi zmocnuje tym najzakernejsim
spdsobom - podrazom. Pri odovzdavani
penazi vyvrazd'uje Lincolnovu rodinu,
pricom sa jedna gul'ka ujde aj hlavnému
hrdinovi. Marcano uteka s balikom penazi
a zanechava po sebe krvavy kapel'.

\/ poslednej chvili vdak na miesto
nest'astia prichadza rodinny znamy, otec
James, a zachranuje zraneného Lincolna.

Prave tato ¢ast' hry na mna silno
zapobsobila a od hry som mal ¢oraz
vacsie oCakavania. AvSak tu to aj
skoncilo. Skvelym zaciatkom, ktory
bol navyse pribehovo upresfovany
dokumentmi vo forme flashbackov, sa
vSetka nadej zacala rozplyvat'. Prave
v tomto momente sa hra zacala lamat'.

Lincoln sa postupne uzdravuje
a jediné, Co chce, je pomsta. A pomsta to
musT byt' ukazkova. Stratil Gplne vSetko
a jeho dusu uspokoji len Marcanova
hlava a smrt' vsetkych, ktori mali ¢o
dotinenia s talianskou mafiou.

Aby tato nel'ahka Glohu zvladol,
potrebuje pomoc. TG hl'ada u Johna
Donovana, kamarata z VVietnamu. Plan
je jasny a jediné, ¢o stoji medzi
Lincolnom a Marcanom, sG peniaze.
Aby porazil taliansku mafiu, potrebuje
vel'a penazi a postupne ziskavat' moc
a dblezité postavenie v New Bordeaux.

Toto je v podstate hlavna napln
hry. Postupnym plnenim pribehovych
¢i dodatocnych aloh, ktoré spocivajd
v obsadzovani mesta spésobom
Jutrat' peniaze v tejto skupine I'udi
a ziskaj ich sa svoju stranu", straca
hra (¢inok uz vo svojom pociatku.

Neustale opakujlce sa Glohy, ktoré
navySe trpia problémami od ich
spracovania, za¢ni rychlo nudit', a vy tak
nadobldate pocit, akoby ste neustale
plnili nejaké bonusové misie. /yvojari sa
snazili vyplnit' neduh z druhej Mafie,
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a tak sa snazia navodit' stav, ked' mate
mat' pocit, ze v meste je stale ¢o robit'. To
vSak nefunguje tak, ako by mozno chceli.

Part'aci

Tu sa dostavajd k slovu d'alsi
Lincolnovi spojenci. Postupne
ziskava pomoc od chladnej Cassandri,
ira Burkeho a starého znameho
(a zostarnutého) Vita Scalettu, ktorého
vSetci dobre pozname z druhej Mafie.

Tito spojenci majl ul'ahcit' cestu za
pomstou. Pomdzu vam réznymi bonusmi
a postaraj sa o vase podniky, ktoré
postupne zaberiete a ktoré by vam mali
vynasat' peniaze na dosiahnutie pomsty.

Odhadujem, Ze ani toto nefunguje podl'a
priani autorov. Zarobenymi peniazmi
mozno tak zaplatite par G¢tov u seba
doma, no v hre stracajd vyznam. Navyse
po kazdej smrti hlavného hrdinu pridete
0 znacnu Cast' penazi, pokial' si zarobené
peniaze neskryjete do sejfu. A umierat’
budete ¢asto. Nie preto, Ze by bola hra
narocna, no hlavne preto, Ze za vasou
smrt'ou bude ¢asto stat' chybovost' hry.

Napriklad v pripade, ked' sa hra snazi
o urcitd formu stealth postupu v hre.
Casto sa mi stalo, 7e za debnitkou, za
ktor( som schoval, ma nepriatel' uvidel
a odhalil, akoby mal rontgenové oti.
A ked' doslo k prestrelke a ja som sa kryl
za stenou, gul'ky ma zazracne triafali. No
a ked' uz som konecne zamieril a vystrelil,
triafal som akurat tak neviditel'nd
barikadu a nie nepriatel'a, ktorého som
mal na muske. A umela inteligencia? Ta
to na nas len hra. Nastava prestrelka,
utekam pred pdticou nepriatel'ov, zjavne
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ma vidia, schovavam za marik a hop-3up,
ozbrojenci zrazu stracaja stopu

a odchadzaja. Toto je realita, s ktorou

sa bezne v hrach stretavame, no v Mafii

je tychto momentov az prilis. Technicka
stranka hry na kvalitach taktiez nepridava.

Omerta

Mafia 3 je postavena na vylepsenom
engine Mafie 2. Mohlo by sa zdat', ze si
tento engine vyvojari dobre osvojili, no
vysledok tomu nenasvedCuje. Hru som
testoval na pocitaci, kde ju trapil hned' na
zaciatku fps limit stanoveny z konzolovych
30 snimok za sekundu. Ano, za pomerne
kratky €as tento neduh vyvojari opravili
vydanim opravného patchu, no hre to
az tak zasadne nepomohlo. Snimkové
prepady zaznamenavali aj majitelia
tych najvykonnejsich zostav. Sice neslo
o ni¢ radikalne, no tlovek by od enginu
a technického spracovania, ktoré hra
ponika, cakal nieco ovel'a viac.

Na prvy pohl'ad vam hned' udrie do
oCi obloha, ktora je akoby potiahnuta
textrou z hier 90. rokov. Ani pastupny
prechod dennej doby ¢i zmeny pocasia
nepoOsobia najlepsie. Dost' casto mi hra
predostrela taky kontrast, ze to bolo na
danej scéne Casto neprehl'adné. A hned'
ako sa k tomu pridalo fatalne zlyhanie
hry, ked' hra spadla az na plochu, ostal
som skuto€ne nemilo prekvapeny!

Pozitivum by som hl'adal v poniknutom
modeli jazdy. Auto sa ovlada skutocne
bez zasadnych problémov. A navyse si
mame moznost' vybrat', ako sa maja
ovladané vozidla v hre spravat'. Vybrat'
si mdZete medzi simulaciou a arkadou.
Ja som citel'ny rozdiel nezaznamenal,

mozno je vozidlo v simulatnom
rezime viac citlivejSie na ovladanie.

Rovnako potesila aj snaha o pridanie
novych prvkov. Moznost' zavolat' si na
pomoc priatel'ov, privolat' vozidlo
s potrebnym arzenalom, odpocdvanie i
taka malickost' ako ohlasovanie kradeze
auta hre vskutku vel'mi pristane.

Ani so zakernou krvavost'ou
v hre nemam ziadny problém. Skvele
vykresl'uje to, ¢o chce Lincoln docielit'
a dodava to na celkovej atmosfére.
Brutalitu pocitite pri Gtokoch zblizka, kde
mdzete nepriatel'a efektne zlikvidovat'
hned' na niekol'ko spdsobov.

New Bordeaux

Mesto New Bordeaux je jednym
vel'kym sklamanim. Sice je vyborne
vymodelované, no opat' ziva prazdnotou.
Potencial je obrovsky, no snaha vyvojarov
o spestrenie v ramci opakujdcich
sa Uloh tento problém neriesi.

Nast'astie hra disponuje vybornym
soundtrackom. Ten sa snazi drzat'
atmosféru a dari sa mu to skvele.

V/ radiu vam zahraj dobové pesnicky

a vel'akrat nastane situacia, ze sa po
meste vozite len kvoli pesnicke. Je vidiet',
Ze tu si vyvojari dali skutocne zalezat'.

Prestrihové scény sd zvladnuté slusne.
UZ od prvej Mafie sme boli zvyknuti
na vyborny dabing a cut scény. Tie si
Mafia 3 drzi na svojej Grovni, aj ked'
uz len v pébvodnom dabingu, nakol'ko
plna lokalizacia chyba, takZe si budete
musiet' vystacit' s Ceskymi titulkami.

Panuje vo mne zvlastny pocit. Je citit',
Ze sa Stadio Hangar 13 snazilo kracat' po
chodniku, ktory vysliapala prva Mafia a
jej druhé pokracovanie, no celkom sa to
Stadiu nedari. To, ¢o by malo fungovat',
nefunguje, a to, Co malo vy&nievat' z radu,
mozno vyCnieva, ale len prilis malo.

Nie je na mieste zaobchadzat'
s tretim pokracovanim opatrne len
preto, Ze je to ,nasa" Mafia. PredovSetkym
je to hra a ak chce byt' Gspesna, musi
spifiat' urcité Standardy. Ak toto vietko
hra nenaplifia, klesa jej hodnota. Hru
urcite vyskdsajte, no nie teraz. Pockajte
si na polovicna cenu a par opravnych
patchov. Potom by mohla zaujat'.

Jan Schneider

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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Battlefield 1

TAK DLHO, AKO TU BUDE LUDSTVO,

TU BUDU AJ VOJNY.

Konecne sme sa dockali

vydania finalnej verzie hry
Battlefield 1! Po dlhej odmlke
vel'kych AAA hier, ktoré stavili
svojim zasadenim na prevazne
fiktivne boje v blizkej ¢i vzdialenej
budicnosti, tu mame konecne
navrat do bojov minulych.
Battlefield 1 sa nam pokasi priblizit',
aké to bolo stat' na bojiskach
pocas prvej svetovej vojny.

Hned' po oficialnom oznameni
hry, ktoré hracom na tvarach
vycarilo blazeny Gsmev, bolo jasné,
Ze ma Battlefield 1 nasliapnuté
vel'mi dobre. Hrati, ale aj kolegovia
z hernej Zurnalistiky boli z
prezentacie nadseni a ked'ze hlavny
konkurent tejto série opat' zavita
do budicnosti, a predovietkym
do vzdialeného vesmiru, Gspech
mal byt' prakticky zaruceny.

Cez bahno a krv

Stadio EA DICE tak konetne
ponUklo navrat do historickych
bojov, kde moZno trocha zariskovali
a hra¢om umoznili vyskasat' si, aké
to bolo pocas vel'kej vojny. Prave
toto obdobie je hlavne pri AAA hrach
vyvojarmi ignorované a zda sa, ze
neopodstatnene. NavySe sa vyvojari
snazili priniest' okrem tradi¢ného
multiplayeru aj silny zazitok
z kampane pre jedného hraca.

Kampan sa nezameriava na
uceleny pribeh jednotlivca, pripadne
skupiny vojakov pocas celej hernej
doby. Hracov sa snazi vtiahnut'
do pribehu, a hlavne do pocitov
konkrétnych vojakov s vlastnymi
Zivotnymi pribehmi, a to v Siestich
samostatnych kapitolach.

Nastup na bojisko je ostry
a vyskdsate si ten bezmocny pocit
spalenej zeme v kozi jednotky
Harlem Hellfighters. Po kazdom
zabiti sa ocitate v koZi iného vojaka.
Oproti ostatnym kapitolam vycnieva
z radu, ked'Ze tento Gvod nema
svojho hlavného protagonistu.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS

WWrobca: EA DICE
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+vyborné
audiovizualne
spracovanie
a optimalizacia
+vacsi déraz
na kampan
a jednotlivé
pribehy
+zachovanie
Standardu

- kratka kampan

- nie prilis
osIniva Al

- menSie chyby
a nedostatky

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

Napriek tomu vas hra okamzite vtiahne do
deja svojou vybornou atmosférou. Po tejto
kratkej, no intenzivnej kampani nasledujd uz
pribehy jednotlivcov. Tie vyborne dopifiaji
skvelé prestrihové scény a snazia sa
vierohodne priblizit' hra¢om Gtrapy vojny.

Hned' prva kapitola s nazvom Cez bahno
a krv vam vyrozprava pribeh mladého
tankistu, Daniela Edwardsa, a musim
povedat', ze od hier v sérii Battlefield by
som necakal taky déraz na hru jedného
hraca. Navyse v kampani dostava jedinecn(
moznost' nacvicit' nielen zbrojny arzenal,
no predovsetkym pontkan( techniku, Co je
aj pripad mladuckého Daniela. V ramci jeho
pribehu sa Daniel dostava aj mimo tank, ¢o
dava prileZitost' vyskasat' si boj so zbrafou.

Vzdy iny sposob

Tu EA DICE opat' zapbsobilo, ked'Ze v
ramci moznosti mdzete prechadzat' dany
Gsek nepozorovane. Navyse prijemne
prekvapi otvorenost' lokality. Automaticky
tak dostavate moznost' prechadzat' misiu
roznymi spdsobmi, €o je vydareny prvok.

Osobne prave tdto kapitolu povazujem

za najvydarenejsiu a skutocne epicky
vykresl'uje atmosféru, predovsetkym pri
nocnych misiach, kde hmla dokonale dotvara
atmosféru, akoby ste boli na fronte.

V urcitych momentoch som sa v hre
zastavil a zaZival som pocity ako pri hrani
prvych dielov v sériach Medal of Honor a Call
of Duty. Samozrejme, ani ostatné kapitoly
svojou kvalitou nezaostavaji za tou prvou.
Svoju madrost' vam priblizi australsky vojak,
ktory sa snazi usmernit' mladika a ukazat'
mu, ze vojna nie je Ziadna hra. Zahrate si za
pilota — podvodnika ¢i Lawrenca z Arabie,

a prave jeho pribeh, odohrajlci sa z pozicie
mladej bojovnicky, dokonale vykresl'uje
moznosti tichého postupu a otvorenosti.

Arzenalom su jednotlivé lokality zasobené
dobre, 0 naboje a zbrane nddza rozhodne
nebude. Trocha zamrzi dizka kampane,
ratajte zhruba s 5-hodinovou dizkou. Naplne
jednotlivych misii s r6znorodé a rozhodne
sa nebudete nudit'. Obc¢as hnevali menSie
nedokonalosti v ramci skriptov, no nebolo to
ni¢ zasadné, ¢o by vas priviedlo do Sialenstva.

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




Audiovizualny orgazmus

Technickému spracovaniu sa neda
vycitat' absoldtne ni¢. Na PC zostave
s procesorom Intel i5, grafickou
kartou GTX 960 4GB a 16GB RAM,
bezala hra v 1080p rozliseni na
strednych detailoch bez vacsich
problémov a drzala si 60 snimok za
sekundu. Pouzity Frostbite engine
je Spickaa k absoldtnej dokonalosti
chyba skutofne malo. Svoju vysokd
latku, ako to uz pri Battlefield hrach
byva, drzia aj zvukové efekty
a hudobny podklad, ktory dokonale
doplifia dianie na bojisku. Pokial
ide o hru pre viacerych hracov, o
logicky hra prim v Battlefield sérii, ta
si zachovava svoj standard. Pokial'
mate obavy, ze by mohla nastat'
podobna situacia ako v pripade
slabého odvaru v podobe spin offu
Hardline, nemusite mat' obavy. Prva
svetova vojna sadla aktualnemu
Battlefieldu dokonale a kazdy jeden
match si uzijete. Ratat' mdzete s
deviatimi mapami, ¢o rozhodne nie

je malo, a s piatimi médmi. Svojou
vel'kost'ou sG urcite najrozsiahlejsie
v doterajsej Battlefield sérii.

Novinky a mapy

Novinkou je méd Operations, ktory
ponika bojové t'aZenie cez niekol'ko
map. V tomto méde jedna strana
GtoCi a ta druha Gtoku celi, pripadne
ustupuje. Podstata modu spociva
v intenzivnych bojoch, ked'ze
celkové t'azenie pozostava z dvoch
alebo troch kontrolnych bodov.

Ked' k tomuto priratame 64
(pripadne 40) hracov a moznost'
vyuzitia techniky, pricom Gtociaca
strana je neskor posilnena bojovym
vlakom, lod'ou ¢i vzducholod'ou,
dostavame sa do masivnych bojov.

Dalou novinkou je méd War of
Pigeons v hlavnej Glohe s poStovym
holubom. Dve strany, ktoré proti
sebe stoja, musia holuba najprv
najst' a nasledne odoslat' spravu

delostrelectvu, aby zaGtocilo na nepriatel'ov.

Ta strana, ktora to zopakuje trikrat, vyhrava.

\/ Battlefielde nesma chybat' staré dobré klasiky ako
obl'Gbeny Conquestom, Rushom a nechyba ani Team
deathmatch. Variabilita pontkanych map je ré6znoroda.
Zavitate do prostredi znamych z pribehovej kampane.
.Zakopete" sa na kopci plnom zakopov, zabojujete si

na dedinach aj v mestskych castiach. Hracov, ktori
obl'ubujd hru za snajpera, urcite potesi mapa s hustymi
lesmi. Inych mozno zaujm{ primorské oblasti.

\/ pripade ponlkanej techniky si vSimnete, ze
po mapach nejazdi toho az tak vel'a, ¢o reflektuje,
Ze bojujete v prvej svetovej vojne. Napriek tomu
je k dispozicii niekol'ko druhov tankov a vozidiel.
Nezabudlo sa ani na vzdusné siboje, pricom ovladanie
lietadiel nie je no¢nou morou, takze si let vychutnate.
Osobitnou kapitolou je dynamicka zmena pocasia v hre.
Neprijemna hmla, pripadne pdstna barka vie skutocne
zamieSat' karty v danom siboji. Logicky sa Gspech &i
nelspech v multiplayeri odzrkadl'uje na levelovani vasej
postavy. Ako je uz zvykom, nechybajd ani battlepacky.
Tie ziskavate postupne, pripadne si ich mozete za
ziskane peniaze kapit'. Obsahujd r6zne zbrane a je
na vas, ako s pontknutym arzenalom nalozite.

Zlata klasika

Celkovo si multiplayer zachovava svoj Standard a ni¢im
zasadnym neoslIni, no ani nesklame. PC hracov urcite
potesi implementacia pripajania do hry priamo v menu,
takze otravny web browser je uz minulost'ou. EA DICE
uz v Gvode ponlkajd 60Hz servery. Pokial' ste rozmyslali
nad vlastnym serverom, tak jedinou moznost'ou je
oficialna objednavka u autorov, takZe na vlastné privatne
servery zabudnite. Osobne by som v multiplayeri

v chystanych DLC, no pri Starte ich mohlo byt' viac.
Verdikt

Navrat historickych bojov bola istota, ktora hraci
priam vyvolavali. V kazdom pripade je Battlefield 1
Gspechom. Dobry multiplayer a eSte zaujimavejsie
pribehy v kampani robia z aktualneho Battlefieldu ten
najlepsi diel v sérii, Co potesi nielen novacikov v sérii,
ale aj ostriel'anych hracov obl'ubujtcich tato sériu. Uz
teraz sa teSim na chystané rozsirenia a v pripade d'alSej
Casti snivam o prevteleni vietnamského konfliktu.

Jan Schneider
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GEARS OF WAR 4

BEZPECNE NEBEZPECNE DOBRODRUZSTVO

Prebrat' znacku a vel'ké

univerzum nie je jednoduché.
343 sa pri Halo obcas popalili
a nastvali tym fanasikovski
zakladiu. A tym dupl'om, ked' ide
o taki obrovskd znacku ako Gears
of War, ktora prakticky definovala
Zaner striel'aciek z pohl'adu tretej
osoby s vel'kym doérazom na krytie.
Epic Games nie je, prislo Stadio
Coalition, a to nas posiiva 25 rokov
vpred a meni protagonistov. Okrem
toho vSak zmenili vel'mi malo.

Tazko povedat, ¢i to zazlievat',
hlavne ked' to, ¢o v hre je, sa iba
t'azko da povazovat' za zIy alebo
slaby obsah. Potrebu inovacii
chapem, no zaroven chapem aj
to, ze hra v ramci urcitej znacky
musi pontknut' urcité vlastnosti
a hratel'nostné prvky, aby si
dokazala udrzat' priazen. A Gears
4 sa to nepochybne dari.

Pribeh zacina 25 rokov po
udalostiach trojky. Rasa Locustov
a paraziti Lambent boli vyhubeni
vd'aka otcovi Marcusa Fenixa
a jeho opatreniu. Nastal ¢as mieru
a pokoja, no rokmi skiiSana planéta
Sera dava pocitit' obyvatel'om
zIé zaobchadzanie v poslednych
desat'rociach, Sialenymi vykyvmi
pocasia a COG zatina opat' vladnut'
tvrdou rukou. Kto nesuhlasi,
odchadza z chranenych miest,

a tak sa stavajd Outsidermi. V tejto
frakcii sa nachadza aj Marcusov syn
JD, jeho priatelia Del a Kait. VSetko
sa vsak zmeni po tom, ¢o takmer
cell dedinu unesie neznama sila

a je na tychto troch hrdinoch, aby
nasli Marcusa a spolotne vyhl'adali
odpovede na palcivé otazky.

Jedna z tychto otazok sa,
samozrejme, pretavi do podoby
novej nepriatel'skej frakcie, tzv.
Swarm (podobnost' s Locustami
je Cisto nahodna). Celé ich
historické pozadie je vlastne
len ospravedinenim toho, preco
iba malokedy spoznate rozdiel
medzi nimi a Locustmi. Neda sa
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: TPS

Vjrobca: Microsoft
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vyborna kampan
s co-opom

+ vybalansovany
multiplayer
a Horda

+audiovizual

+ pribeh a postavy

- hraisla prilis
bezpecnou
cestou

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

povedat', Ze by to bolo vyslovené zI§, ale
obcas budete mat' z hry pocit, Ze autori len
Sikovne vyuzili pribeh, no hratel'nostne hra

vo vel'kom Cerpa z predchadzajdcich dielov.

A mne to pride, Ze autori sa za to ani
nehanbia. Hra sa pohybuje vyslovene

v bezpecnom poli a ak sa o nieCo pokdsi, tak
je to vel'mi jemna Gprava. Zaroven je vsak
dobrou spravou, Ze vSetky zmeny, o ktoré

sa pokasili, vysli. Prijemnym osviezenim s
nové zbrane, rovnako ako roboticka frakcia
Deebees. Ta vas dokaze vd'aka schopnostiam
vytiahnut' z komfortnej zony a poniknut'

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




dostatok variability medzi bojmi

so Swarm jednotkami. Zaroven
vSak autori nezabudli, Ze to, Co robi
Gears kampan takou vybornou, je
variabilita. Nie tak v hratel'nosti, ale
v prostrediach a v situaciach,

v ktorych sa nachadzate. Windflares
(barky, ktoré sa vyskytuja na Sere),
zaujimavy leveldizajn a prekvapenie
na zaver vam prines( variabilitu

v takom rozmere, Ze sa v kampani

nebudete ani na chvil'ku nudit'.
Osem hodin v kampani tak bude
naplnenych zabavou, a to ako

v solo hre, tak aj v splitscreene.

\/Setko je obalené do zaujimavého
pribehu, ktory zdoraznuje
odovzdanie stafety od starych
hrdinov tym novym, hlavnou
témou je rodina, objavovanie
novej hrozby a prezitie, pricom je

zrejmé, ze koniec, ktory aj napriek tomu, Ze sa Stvrty
diel zakoncil uspokojivo, bude, samozrejme, pokracovat'
d'alej. NajdoleZitejsie pre fanisikov multiplayeru

je to, Ze vSetko, €o bolo spravne, sa prenieslo aj do
Stvorky. \yborne nadizajnované mapy, kladlce déraz
na ovladnutie spawnujdcich sa ,power weapons’,
ponikaja takticky rozmer zmiesany s frenetickymi
bojmi nablizko za pomoci brokovnice. Zaroven vsak
prinasa niekol'ko zaujimavych novych hernych médoy,
okrem klasik King of The Hill, Guardian ¢i Team
Deathmatch. Tym najzaujimavejsim je asi Dodgeball,
o je variant na Team Deathmatch. Jeho principom je,
%e kazdy tim ma 5 hracov, no iba jeden Zivot. Co viak
robi tento méd vynimocnym a (Zasne zabavnym, je

to, ze zabitim nepriatel'ského hraca dokazete zo smrti
vyk(pit' jedného spoluhraca. Vysledkom s masivne
obraty, ked' pri skore 1:5 posledny zivy hrac zabije dvoch
nepriatel'ov a zrazu je skore 3:3. NajzabavnejSie je, ak sa
iniciatorom podobného obratu stane prava postava, za
ktor( hrate. Multiplayer je stabilny a rychly a rankovaci
systém ponlka vyvazené multiplayerové zapasy.

Horda je spat'! Ta dostala privlastok 3.0, ¢o si jednou
vecou obhajila, no ostatnymi zasa nie. Horda si totiz
zachovala tower defense prvky z trojky, no zaroven
po novom umoznuje umiestnit' jednotlivé vezicky ci
zabrany na l'ubovol'nych miestach na mape a nielen na
tych preddefinovanych. Vezicky pohana energia, ktord
hraci zbieraju z padnutych nepriatel'ov a nasledne ju
investujd do zariadenia nazvaného Fabricator. To je ta
dobra vec. Tou horsou je, Ze Stvorka jednoducho nema
az takad vel'k( variabilitu nepriatel'skych jednotiek, aby
bola takou zabavnou, akou bola Horda v Gears of War
3. Ano, mate tu DeeBees a Swarm, ale ti sG relativne
novi, zatial' ¢o v trojke boli Lambenti a Locusti a ti
sa uz v cykle série dostali tak d'aleko, Ze ich variacie
ponukali skvel( zabavu. Netvrdim, Ze Horda 3.0 ju
neponika, prave naopak, akurat si myslim, ze vd'aka
tomuto bola predchadzajica Horda o trochu lepsia.

Grafické spracovanie patri medzi to najlepSie, ¢o
moZzu hraci na konzole Xbox One zazit'. Hra vynika
hlavne vd'aka variabilite prostredi, dizajnu nepriatel'ov
a prostredi, a hlavne aj vd'aka barkam, ktoré pocas
hrania kampane zazijete. Nehovoriac o tom, Ze prave
tieto bdrky pontkajd vyborné osviezenie hratel'nosti.
Nielen vd'aka vizualu, ale aj vd'aka vplyvu na hratel'nost'.
Soundtrack a ozvucenie patria taktiez k Spicke.

Verdikt

Ohl'adom hodnotenia som trochu rozpolteny. Na
jednej strane je Gears of War 4 (Zzasnym, funkénym
balickom, ktory vas zabavi na stovky hodin. Je vyleSteny
a ma len vel'mi malo chybiciek, ¢o je v dnesnej dobe
naplnenej zabugovanymi vydaniami hier o to viac
cenné. No na druhej strane, hra otividne ide cestou
bezpetia a prilis nevychadza zo svojej komfortnej zony.
Kazdopadne, vzhl'adom na to, Ze ide o prvd Gears hru
od nového vyvojarskeho stidia, ide o vyborny pocin.
Teraz uz nan v pokracovani nabalit' viac prvkov.

Dominik Farkas
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WRC 6

LEN DALSIE WRC?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Rally
\yrobca: Kylotonn
Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ oficialne trate
+ opravovanie auta

- spolujazdec
- arkadovost'
- grafika

HODNOTENIE:

W KITST

Opat' po roku sa vracia WRC

6 a poniika hracom uz rokmi
overeny rally zazitok. Balans medzi
miernou arkadovost'ou a realitou
rally pretekov ostava, no dockali
sme sa aj par zmien. Ci k horsiemu,
alebo lepSiemu sa docitate d'alej.

Od roku 2015, kedy Stadio Kylotonn
wyfklo oficialnu WRC licenciu Milestonu,
Stldio viac-menej Gspesne propaguje
tento skvely Sport hracom po celom svete.
Znatka WRC sa tento rok obohati o ¢islo 6.
Rally scéna je herngm biznisom malokedy
preplnend, a aj preto je tento rok asi jednym
z najlepSich za posledné generacie. Skvely
simulator Dirt Rally od Codemasters, ktorému
chyba len kisok k dokonalosti, nie vel'mi
podarené vydanie Sebastien Loeb Rally
Evoa WRC 6 pon(kajd skvell pretekarsku
nadielku rally hratom kazdej chute.

Uz WRC 5, vydané minuly rok, nenaplnilo
ocakavania vacsiny rally komunity. Hra to
sice nebola vobec zI, no poziadavky na rally
hry s nemilosrdné a nikto nema zaujem len
o d'alsi arkadovy pretekarsky titul. WRC 6 sa
sice snazi v tomto smere zlepsit', je mozné
zaznamenat' par wlepSeni smerom k simulacii
reality. No v konetnom dbsledku si po odohrani
zopar Ssampionatov uvedomite, Ze hrate stale
rovnakd hru, ktora sa sice snazi byt' WRC
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simulatorom, no vel'mi sa jej to nedari. Divny
pohl'ad na zaznamenavanie 5kdd na aute pri
narazoch je ospravedinitel'ny snad' iba tym,
Ze kompenzuije nie vel'mi dobre navrhnutého
spolujazdca, ktorého rady st CastejSie na
Skodu ako na Gzitok. A tak zrazka po zlej rade

spolujazdca ¢asto dopadne lepsie ako by realne

mala, €o prinasa aspon akd-taka dl'avu. Cije

tento prvok zamysl'any ako isté zjednoduSenie,

je otazne. Jednoznacne vsak Stidio vo
WRC nezvolilo spravnu cestu na lakanie nie
Uplne zarytych rally hracov, ktori chcd zazit'
skutocny simulator. A na ten sa WRC séria
ako oficialne licencovany produkt hra.

Okrem hlavného menu sa vo WRC 6 vel'a
nezmenilo. Hlavnou vyhodou stale ostava
wyhoda oficialnej licencie, a teda hra poskytuje
o0zajstné WRC rally trate. No to je len mala
(techa za opakovanost' posledného dielu (ak
chcete ozajstné rally a nevadi vam zajazdit'
si na neoficialnych tratiach, Dirt Rally je
omnoho lepSou vol'bou). \V kampani opat’
zatinate ako jazdec v junior lige, Co zatina
byt' z roka na rok ¢oraz otravnejSie. Rally je
o rychlych autach a akcii, nie o predierani sa
skrz Skatule na kolesach, aby sme sa konetne
dostali k svojim vwytazenym autam vo WRC
Sampionate. Rovnako nechyba mechanizmus
opravovania auta iba raz za den, ako to
funguje aj v readlnom Sampionate. Musite si
skratka dobre premysliet' stav auta, trate a

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk

vase schopnosti na niekol'ko trati dopredu.
Nech uZ je to ako chce, v konecnom dbsledku
sa ovladanie sice hra sa simulator, no vel'mi
rychlo pochopite, Ze veci, ktoré by auto malo
zvladat' len s t'azkost'ou, vam ¢asto prejdd
bez vel'kej namahy, a taktiez budete Casto
kratit' hlavou, ako ste sa mohli rozbit' na
blbostiach, ktoré nedavaja ziaden zmysel.

(o sa tyka technickej stranky, WRC 6
neprinasa Ziadne zazraky: priemerny, no
stabilny 30fps framerate, hra nepada
a grafické spracovanie je na priemernej
drovni s cudnou farebnou skalou.

Verdikt

WRC6 je vo wysledku takmer kdpiou
minulého dielu. Minimum inovacie, rovnaké
chyby a prilisna arkadovost' na hru, ktora je
oficialne licencovany produkt WRC, st len
niektoré z dévodov, ktoré by mali presvedcit'
kazdého hraca o inej alternative. Pridajte
k tomu nie prilis lakavé grafické spracovanie,
ktoré by v dnesnej dobe mohlo byt' na
Gplne ingj Grovni, spolujazdca ktory viac
matie ako pomaha a skoro nulovd zmenu
oproti WRC 5. V podstate neexistuje dovod,
preco si tato hru kapit' a nehrat' radSej
stale WRC5 alebo prejst' ku konkurencii.

Richard Mako




NHL 2017

DALSIA NHL DO ZBIERKY?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
\yrobca: EA
Zapozical: ABC
Games
PLUSY A MiNUSY:

+ plynulé
prirodzené
ovladanie

+roznorodost'
modov

+ legendarni hradi

-umela
inteligencia

- vyberanie hracov

- malo inovacii

HODNOTENIE:

Wk KTST

NHL netreba nikomu blizsie
predstavovat'. Je tu uz nejaky ten
rok a pravdepodobne bude este niekol'ko
d'alSich generacii. Ako ale vylepsit' hru
zalozend na realnych Sportoch, v ktorych
sa ni¢ nemeni? Pod'me sa pozriet', ¢o
si pre nas spolocnost' EA prichystala
na hokejovej scéne tento rok.

NHL si drzi popredné miesto vo svete
Sportowych hier uz generacie a vzdy pre to
existoval dobry dévod. Rychla akcia, bystré
premysl'anie a rozhodovanie v stotinach
sekdnd, skvelé triky a neuveritel'ny pocit
zadost'ucinenia, ked' sa vam podari oklamat'
brankara, aby odkryl jednu zo svojich stran,
kam mu nasledne vpalite krasny gol, poskytujd
zabavu fanisikom hokeja uz dihé roky. Co ale
menit' na titule zalozenom na Sporte, kde sa
okrem sUpisiek hraov meni len malo? Ked'ze
spolocnost' EA vydava NHL pokratovania
kazdorocne, je dolezité, aby medzi jednotlivymi
pokracovaniami zachovavali zakladné
mechaniky. Problém ale nastava vtedy, ked'
chcd pridat' nové mechaniky. Je sice super,

Ze sa vyvojari snazia do hry vkladat' nové

veci, no ako sa hovori, menej je niekedy viac.
Podstatnejsie vsak je, Ze NHL nevychadza ako
hardcore simulator pre ostriel'anych hracov
hokeja, ale ako hokejova hra dostupna pre
Sirok( verejnost'. Najst' kompromis a balans
medzi dobrou hratel'nost'ou a hibokymi,

prepracovanymi mechanikami, ktoré si
rovnako uzija bezni hradi, ako aj skalni hokejovi
fandsikovia je, pravdepodobne, najvacsim
problémom dneSnej doby, a to plati aj pre
NHL sériu. Ak by ste hralilegendarnu NHL

95, a potom presli na NHL 17, naval mechanik
a moznosti ovladania by vas prevalcoval.
Nakoniec by ste aj tak skoncili pri zakladnych
mechanikach ako korcul'ovanie, nahranie

a strela. Na rozdiel od futbalu, v NHL nemate
Cas Citat' tipy zobrazené na obrazovke, ktoré
vam radia, ako urobit' dany trik alebo otocku,
Co robi tento problém wyraznejSim. Nepomaha
ani to, ze samotna mechanika je spravena zle.
Napriklad taka NHL 17 neponika moznost'
vol'by hraca, na ktorého sa chcete prepnit' do
obrany. Privacsine Sportovych hier to vykonate
jednoduchym namierenim packy do strany,

v ktorej sa nachadza hrag, ¢o chcete ovladat'.
NHL 17 vam vSak pontka zmenu na hraca,

o0 ktorom si mysli, Ze chcete ovladat', €o je
vel'akrat frustrujlce. Napriek tomu,

0 akd malickost' ide, zvolenie iného obrancu
ako potrebujete, robi nemalé problémy
adost' kazi zazitok z hry. Cela zalezitost' lezie
na nervy o to viac, ze zvySok hry je skvelo
wyladeny. Korcul'ovanie, strely Ci triky sa oproti
predoslym hram nezhorsili, prave naopak,

s prirodzenejSie. NHL 17 okrem vSetkého
ponlka aj karierny mod ,Be a Pra", kde sa
vZijete do roly novacika v NHL. Hratel'nost'

je tak obmedzena iba na jedného hokejistu,

RECENZIA FNHE2017 PS4

ktorého pocas celej doby hrania vylepSujete.
Ked'Ze ovladate iba jedného hraca, z hry sa
vytraca problém s prepinanim obrancov.
Skvelou funkciou je tiez moznost' prerusenia
hry pocas zapasu, kedy vam tréner dava tipy

a uzito¢né informacie na zlepsenie vasho
vykonu. Tie st na rozdiel od inych hier s
podobnou mechanikou naozaj skvelo spravené
a realne vam pomozu. Podstatnejsie je, Ze
novsich hrafov nautia zloZitejSie elementy

hry, ktoré inde nenajdete, pretoze hre chyba
forma tdtorialu, samozrejme, ak nepocitame
rozhranie s tipmi pocas hrania, na ktoré ale
nebudete mat' ¢as. Aj napriek tomu ale NHL 17
pon(ka kopec obsahu. Od vel'kého mnoZstva
kustomizacii postav, timov cez herné mady ako
NHL World Cup of Hockey, Ultimate Team, Draft
Champions az po zabavn( Ci skor nostalgicky
zaujimav( funkciu, ktorou je moznost' hrat'

za legendarnych hracov minulych ér.

NHL 17 ni¢cim neprekvapilo, no ani neurazilo.
Jetod'alSia Cast' s vylepSenim neduhov
z minulych dielov, no zaroven s prirastkom
nowych. Ni¢ famézne sa teda nekonalo. Hradi
¢ fanGSikovia NHL sa tak mézu tesit' na d'alsi
diel v novom kabate, no nakoniec to bude aj tak
len stara znama NHL. Ci sa hru oplati kapit' je
uZ len na vas, no pre skalného fanasika hokeja
to, pravdepodobne, nebude Ziadna dilema.

Richard Mako
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FIFA 2017

S NOVYM ENGINOM A HERNYM MODOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
\lyrobca: EA Sports
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+The Journey

+audiovizualne
spracovanie aj
vd'aka enginu
Frostbite

+atmosféra
zapasov

- hratel'nost’ vel'ké
zmeny neponlka

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

FIFA prinasa tento rok nezvykle

vel'a noviniek. Minimalne na
papieri. Vyvojari sa chvalia novym
enginom Frostbite, ktory pohana
napr. Star Wars Battlefront alebo
Battlefield 1 ¢i chystany Mass Effect:
Andromeda. My vSak chvalime druhi
novinku, rezim The Journey.

Niezeby Frostbite nebol zasadnou
zmenou audiovizualneho spracovania, avsak
hratel'nost' sa vo vysledku az tak nezmenila.
FIFA 17 opdt' v niektorych momentoch
pripomina ping-pong a Pro Evolution Soccer
2017 je futbalovejSia hra. O tomto sa mdZete
dlhé hodiny bavit', ale nas nazor sa nezmeni.
FIFA je zabavny futbal, avsak Pro Evo prinasa
nehovoriac o hernych situaciach, ktoré pocas
hry vznikaja. FIFA je trochu jednotvarna, ale
to bol nedostatok starsich rocnikov
a Frostbite to nement. OK, moZnoZze mierne
vylepsSuje situaciu a pridava par detailov,
animacii a lepsiu fyziku, ale na Pro Evolution
Soccer 2017 jednoducho nema. Predbieha
ho vSak v inych smeroch. Audiovizualne
spracovanie a najma komentar je v pripade
FIFY takmer perfektny. A novy rezim The
Journey, tomu sa nemdze nic rovnat'.
Maximalne tak MyCareer z NBA 2K, ¢o je hra,
ktora prisla ako prva s konceptom pribehovej
kariéry jedného hraca. The Journey je super.

28 | Generation

Z hl'adiska hratel'nosti nepridava vel'a
noviniek, pretoZe za jedného hraca ste mohli
hrat' kariéru aj v minulosti a tréningové
minihry sG vo FIFE takisto uz niekol'ko rokov.
The Journey vSak vSetky tieto komponenty
spaja, vylepSuje hru jedného hraca a pridava
pribehové pozadie, ktoré je niekedy moznoze
prilis infantilné, ale zapasom dava Gplne nov(
atmosféru. Vas hrdina sa vola Alex Hunter

a sice si jeho meno nezmenite, okolo vasho
futbalistu sa bude tocit' cely pribeh, ktory
moZete svojimi rozhodnutiami upravovat'.

Hra vam totiz pravidelne dava moznost'
zasiahnut' do diania a formovat' tak povahu
futbalistu. Bude vybusny, alebo bude vSetko
riesit' s chladnou hlavou? Okrem toho svojimi
vykonmi a dobrym tréningom ovplyviujete,
Ci vas tréner napise do zakladnej 11-ky,
alebo posadi iba na lavicku. The Journey
sme si pocas testovania FIFY 17 uZili najviac
a nevadilo nam ani to, Ze sme hrali iba za
jedného hraca. EA Sports rezim jedného
hraca lepsie vybalansovalo a hranie za
jednotlivca je tak zabavnejSie ako kedykol'vek
doteraz. Pevne verime, ze vyvojari popracuji
na integracii virtualnej reality. Zahrat' si
The Journey z pohl'adu jedného hrata a
vo virtualnej realite, to musi byt' vyborny
zazitok. FIFA 17 okrem nového rezimu
ponika aj klasickd ponuku hernych madov.
Nechyba FIFA Ultimate Team, ktory presiel

bude travit' kopu ¢asu v online zapasoch

a v tomto smere ma FIFA prim oproti sérii
PES. Ma bohatsiu komunitu hracov, takze
hl'adanie slpera je ovel'a rychlejsie.

K samotnym zapasom sme sa uz v (vode
vyjadrili a popravde vysledok je pomerne
dobry. Taky ,fifovsky", ale po odohrati dema
sme sa viac bali, aka bude hratel'nost' vo
vysledku. Vyvojari ju, nast'astie, odladili,

a hoci sa hra niekedy premeni na uz
spomenuty ping-pong a rychli hragi maja
stale whodu, FIFA 17 je vo vysledku zabavna
hra. FandSikom série ju odporicame a
takisto aj novym hracom. Kvoli The Journey
sa oplati 17-ku kapit' aj v pripade, Ze ste
naposledy hrali FIFU eSte v dobach PS3-ky.

Verdikt

FIFA 17 nas po zahrani dema nenadchla,
ale finalna verzia pondka kvalitnejsi
zazitok. EA Sports sice zmenili engine,
avsak jadro hratel'nosti ostava zachované.
To je pre niekoho dobré, druha skupina
by vSak mozno privitala komplexnejsiu
hratel'nost'. Tejto skupinke odporidcame
vyskasat' Pro Evolution Soccer 2017
a vy ostatni si zahrajte FIFU. Uz len kvoli
rezimu The Journey sa ju oplati kapit'.

Roman Kadlec

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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Farming Simulator 17 od Giants Software vas pozve do naro¢ného sveta moderného

farmarenia. Postavte sa vSetkym vyzvam farmarskeho zivota, vratane chovu zvierat,

pestovania plodin, predaja vyrobkov a drevorubaéstva. O tom, ako chcete spravovat
a rozvijat svoju farmu v tomto velkom otvorenom svete, rozhodujete len vy!

Poé¢as svojej kariéry budete ovladat viac nez stovku farmarskych vozidiel a strojov,
verne vytvorenych podla vzorov tych najva¢sich znaciek v obore
(New Holland, Case IH, Deutz-Fahr, Lamborghini, Trelleborg atd.).
Vdaka podmanivej hratelnosti, vel’kému otvorenému svetu a obrovskému
vozovému parku, vratane novych strojov, vas Farming Simulator pozve na

palubu tej najvacsej farmarskej simulacie, aka kedy uvidela svetlo sveta.

Sutazte na www.gamesite.sk

COVIGAD



RECENZIA FTHESIEVER CASE" PC

The Silver Case

DOBRA KNIHA — ZLA VIDEOHRA

Zacina to celkom fajn. Do

svetla sporo odetej Gzkej
cesty, kdesi d'aleko od hlu¢nych
ulic v dial'ke sa nachadzajiicej
siluety vel'komesta, sa vo svojom
starom aute vracia domov unaveny
detektiv Tecuguro Kusabi. Priestor
medzi jeho perami ako vzdy vypliia
zapalena cigareta a nadavky
Castujiice vSetko, ¢o ho i len malinko
rozcali. Ako napriklad zla hudba
v autoradiu ¢i oraz zvacsujlca sa
frustracia z jeho osobného Zivota.

Nudna cesta autom sa Coskoro
skonci prudkym zabrzdenim,
nakol'ko sa na ceste pred nim zjavi
na prvy pohl'ad neznama postava
drziaca v jednej ruke zbran a v druhej
odrezan( I'udskd hlavu. Neznamy
po par sekundach nat'ahuje ruku
a striel'a na Kusabiho. Netrafil.
Nasleduje vrahov Gtek a detektivove
hlasenie o posily. V tej chvili sa hra
zameria na komando prichadzajlce
detektivovi na pomoc, odhal'ujic
vn(torné rozbroje jeho Elenov
a ich nazory na vzniknuta situaciu.

Aj ked' tieto udalosti sprevadzajd
jednoduché animované sekvencie,
odohravajlce sa na malom priestore
obrazovky (pozri obrazky), gro
celej zapletky sa uskutocnuje
predovsetkym v texte a v dialégoch.
\Vzhl'adom na to, ze The Silver
Case sa zanrovo Skatul'kuje ako
vizualna novela, toho textu si hrac
uzije enormné mnozstvo. Obrovské
mnozstvo. Casto je textu tol'ko,

Ze sa zaplni cela obrazovka

od vrchu az po spodok vyhradne
pisanym slovom. Slovami, ktorych
pismenka sa objavujd spolu

s efektom zvuku pisacieho stroja.
Kazdé jedno pismenko teda ako
keby pisal stroj. A to hra¢ musi
poclvat' priblizne 10 az 12 hodin.

Cely dej je vlastne vel'kym
vysetrovanim a chytanim Sialeného
masového vraha Kamuia Ueharu,
ktory unikol z psychiatrickej lie¢ebne
a noc ¢o noc si vybera svoje obete,
predstaveny v dvoch rovinach
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: vizualna novela

\jrobca: Grasshopper
Manufacture

Zapozical: G.M.

PLUSY A MINUSY:

+dusna atmosféra

+temny
soundtrack

+ prepracované
charaktery

- nelinosna
rozt'ahanost'

- fadne
interaktivne
pasaze

- frustrujice
ovladanie

- samodcelnost'
nadavok

HODNOTENIE:

* K YITIT

—Transmitter a Placebo. Zatial' o prvy
menovany zoznam kapitol rozobera postup
policie, Placebo nazera na tieto skutocnosti

z pohl'adu novinara. Pribeh je vskutku
zaujimavy a pekne sa rozvija, teda az kym sa
nepretavi do obludne zamotaného mismasu.
Spoznate nové postavy, ako napriklad Sumioa

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk

Kodaia, detektivneho partnera neurotického
Tecugura Kusabiho, ktory posobi Gplne
opacnym, omnoho l'udskejsim dojmom,
vysetrovatel'ku Chizuru Hacisuku chladnd

a odosobnend ako jesenné rano ¢i
sympatického agenta KijoSiho Morikawu.
KaZda z postav ma svoj originalny charakter




a typologiu vykreslend az tak
detailne, Ze po ¢ase budete schopni
predvidat', ako ta ¢i ona postava
zareagujl na rozne situacie. No

to z urcitého hl'adiska prinasa
problém, nakol'ko tu Suda51
doplatil na mladicku neskisenost'.
Dizka dial6gov je ¢asto neinosna.
Vel'akrat sa postavy rozpravaji o
Gplnych zbytoCnostiach, a to len
aby spominany herny dizajnér

za kazdych okolnosti poukazal

na rozdielnost' jednotlivych
charakterov. Dialogy by sa mohli
svojho Casu tvarit' filozoficky,

no dnes uz pbsobia, a to poviem
Gprimne, ¢asto dost' naivne.

Texty, i uz tie opisujlce dej, scény
alebo samotné rozhovory, trpia
neuveritel'nym mnozstvom vaty, bez
ktorej by dej podl'a m6jho nazoru
ubiehal sviznejSie a stravitel'nejSie.
To nespominam zbytocné bloky
textu vyplnené obycajnymi
bodkami, ktoré evokuja, Ze postava
momentalne rozmysl'a alebo sa v

rozhovore odmlcala. Takto napisané
to neznie hrozivo, no pocas hrania
to dokaze poriadne frustrovat'.
Najviac ma ale vytacalo nieCo iné...

...A to spravanie detektiva
Tecugura Kusabiho. Jeho vulgarne
vyjadrenie neuveritel'ne kazilo
dojem z hry! Pri vietkej Gcte
k tvorcovi. Asi si Suda51 myslel, ze
¢im viac nadavok postava povie,
tym z nej bude vacsi frajer ¢i ,bad-
ass". No v skutocnosti to vyznieva
strasne rozpacito az detinsky. Ako
keby sa scenar rozhodol napisat'
Ziak zakladnej Skoly po tom, ¢o
videl béckovy americky akény film.
Jednoducho hlGpe az smiesne.

\/ Case, ked' vysla pbvodna
verzia The Silver Case na prvy
PlayStation, som o hre, Gprimne
poviem, nepocul, no na tdto
recenziu som sa aj napriek
tomu, Ze vizualne novely vébec
nevyhl'adavam, tesil, a to z dévodu

pritomnosti pasazi, v ktorych hrac

priamo ovlada postavu v FPS style a rieSi puzzle.

Cakal som, 7e to bude krasne osviezenie zatuchnutej
(ne)hratel'nosti vizualnych noviel, no ostal som sklamany
a frustrovany, ako to Cesi pekne hovoria, ,az na pdu".

To, Ze sa takéto pasaze hraji stylom old-school
dungeonov, Cize pekne po krokoch, po imaginarnych
Stvorcoch, by mi ani nevadilo. Vadila mi chaba interakcia
a absol(tna neintuitivnost' hernych mechanizmov
a prepinania medzi nimi. Na to, aby ste nieco spravili,
musite spravit' vzdy niekol'ko zbytonych klikov. Nestaci
prist' k objektu a proste ho aktivovat', vy musite prist,
z kruhového menu vybrat' patricny prikaz, aby vam hra
umoznila interakciu, a az tak moZzete robit' potrebné.
Ak sa na oplatku chcete potom niekde dostat’, nestaci
proste stlacit' tlacidlo vpred, najprv v menu musite
stlacit' prikaz, ze chcete chodit', a az potom to mozete
spravit'. NavySe sa ovladanie neda nastavit', tak
pohyb je navzdy zasadeny na Sipkach, nie na masivne
obl'ibenom WSAD. Kamerou mdZete pozerat' len
rovno, hore alebo dole a ked' sa nieCo zaujimavé objavi
medzi tym, jednoducho si nebudete moct' poméct'. Je
to Uplne tragicky sposob, ako spravit' z uz tak nudnych
hernych pasazi este omnoho horsi zazitok a neviem
si predstavit', ako toto mohol niekto schvalit'. Takyto
systém nie nepripustny len v roku 2016, neviem si totiz
predstavit', Ze mohol niekoho bavit' uz v roku 1999.

Prostredia zivajl neuveritel'nou prazdnotou
a neobsahuja nic zivé. Ni¢, o by sa hybalo. Dokonca ani
postavy. To, Ze nejaké stretnete, spoznate len podl'a
toho, Ze sa vam na obrazovke objavi ich fotka. Inak je
to celé len o krokovom pohybe a rieseni hlavolamov
zaloZzenych predovsetkym na €iselnych kédoch. Ale
aspon tie za nieco stoja, hoci nadSenie z ich rieSenia
bezpetne niti vedomost', Ze interaktivne pasaze uz
ni¢ iné nepondknu. Namiesto toho, aby ste sa na
ne tesili, ich budete casom brat' ako nutné zlo.

Z The Silver Case vyzdvihujem vlastne len namet
pribehu, vac¢sinu samotného pribehu, atmosféru
a hudbu. Atmosféra a hudba kracaji spolocne ruka
v ruke ako hlavni t'ahini tejto novely. Obe tieto zloZky
vytvarajd t'azivd auru niecoho zlého, ¢o tam vonku
niekde je, skryva sa a Ciha. Vlastne sa ani nedaja od
seba oddelit', tak vel'mi s spojené a tak vel'mi sa
doplifaji. Zdarne im sekunduji aj prestrihové scény
pojaté ako kompozicia viacerych, za sebou idGcich
statickych obrazkov. To tvorcom upriet' nemézem, ak
nie¢o na tomto titule funguje, tak je to urcite toto. Aj
ked' to ani nahodou nedosahuje s¢asné Standardy,
vylepSena graficka stranka hry sa mi paci. Paci sa mi
ta nedokonalost' grafiky, jej hrubost' a neotesanost’,
pretoze aj to dopomaha k vytvoreniu sychravych nalad,
takych potrebnych pre vZitie sa s hernym prostredim.
Rovnako tak milujem aj dynamické pozadie, na
ktorom sa v zavislosti od hudby premietajd rozne
slova a vyrazy, Ciary a obrazce este znasobujlcejsie
psychologické pozadie celého nametu. Potesi taktiez
moznost' réznych nastaveni ako prepnutie na
klasické pozadie, rychlost' textu ¢i pdvodné intro.

Maros Go¢
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RECENZIA FCOSSACKS 3" PC

Cossacks 3

REBOOT LEGENDARNE] RTS

Nestava sa ¢asto, aby sa

v dnesnej dobe stidia
pastali do vyvoja stratégii, aj
ked' je to momentalne jedno
z odvetvi, ktoré by potrebovalo
ozivit' novymi hrami. Aj preto sa
mnoho skalnych fanisikov tesilo
na obnovenie legendarnej klasiky
Cossacks 3, ktoré sprevadzali
aj opodstatnené obavy.

0d pbvodného Cossacksu, ktory
je podkladom pre tento remake,
ubehlo uz nieco cez 15 rokov, no
duch a Specificka atmosféra hry sa
k nam vracaju v plnej slave klasickej
RTS. Masivne armady 17.a 18.
storocia na obrovskych bojiskach,
manazovanie zakladne, mnohé
vylepSenia a vSetky ostatné prvky
kazdej dobrej stratégie vyzerajl na
prvy pohl'ad skvelo, ako keby ste
sa vratili 15 rokov spat’, do
povodnej slavy hry, no to sa vSetko
rozpada pri blizSom pohl'ade.
A najma ked' veci id( do tuhého.

Cossacks 3 ponlka vyse 70
druhov jednotiek, ktoré ale nesu
vel'mi podobné vlastnosti a lisia sa
len v malych rozdieloch, napriklad
na zakladne toho, za akd krajinu
hrate. Aj ked' sa hra odohrava na
prelome 17. a 18. storocia, kedy
zatal pusny prach hrat' délezitd
Glohu vo vojenskych konfliktoch,
hlavn( ¢ast' armady stale tvori
kavaléria, mece a kopije. S tym s,
samozrejme, spojené aj taktické
vlastnosti jednotiek, ako napriklad
neschopnost' striel'ajdcich
jednotiek bojovat' na blizko,

a tak hned' ako ich napadnete
pechotou alebo kavalériou, zacna
utekat' a nebudd moct' striel'at’. To,
samozrejme, plati aj naopak,

a sice jednotky na
blizko mdZzu stale bojovat', no
s vel'mi nachylné na Gtoky
striel'ajdcich jednotiek.

Tu zacina nutnost' taktizovania,
ked' kazda armada musi pozostavat'
zo vsetkého, a armada, ktora bude
mat' slabinu a (ne)rozmanitosti
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: stratégia
\jrobca: GSC Game World
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+rdznorodé
jednotky
a vylepsenia
+ more moznosti
+ formacie

-umela
inteligencia - Al

HODNOTENIE:

1.8 8 8% 0%¢

jednotiek, pravdepodobne padne. Armadu
je mozné Specializovat', no vystavujete sa
tak riziku, Ze to protivnik vyuzije proti vam.
Do tohto skvelo zapada systém formacii.
Jednotlivé skupiny jednotiek mozete
skladat' do formacii, v ktorych bud( ovel'a
efektivnejsie. Jednotky na dial'ku je idealne

zoskupit' do radu, pechotu a kavalériu do
stipcovej formacie pre (tok a prebijanie
obrannych pozicii alebo Stvorcova formacia pre
obranovanie Gzemi, alebo inych formacii. Uz aj
tychto par spomenutych mechanizmov by za
normalnych okolnosti stacilo na to, aby ste si
zahrali skvel( stratégiu. A v Cossacks 3 sa to

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




teoreticky deje dobre, no prevedenie
je ovel'a horSie. Jednoznacne
najvacsi problém Cossacks 3 spociva
v jeho Al —umelej inteligencii
vojakov a armad, ¢i uz vasich, alebo
nepriatel'ovych. Formacie vojakov
sa rozpadajl v sekunde, ked' narazia
na nepriatel'a a z celej bitky sa stava
masova vrazda — Stylom kazdy sam
za seba. Cela bitka sa v momente
meni na generator nahodnych ¢isel,
ktory rozhoduje, ¢i bitku prehrate,
alebo vyhrate. Celé to zalezi na tom,
koho sa vasi a nepriatel'ovi vojaci
rozhodn( prenasledovat), ¢i bude
oddiel peSiakov minGtu nahanat'
jediného jazdca, alebo sa pustia do
oddielu musketierov. Celé to je o
nahode a vy v tejto patovej situacii
zmoOzete len minimum. Pre istotu
som skdsal rovnakd uloZzen( poziciu
nacitat' niekol'ko raz a kazdy pokus
skoncil Gplne inak. Niekedy bola
moja armada rozprasena, kym vébec
dosla k nepriatel'ovi, inokedy som
zas rozprasil jaich, alebo som ostal
len s par vojakmi. Pozerat' sa na

takéto boje je naozaj frustrujice a o
to depresivnejsie, ze nad vysledkom
nemate ziadnu moc. V podstate
teda boje prebiehajd v takom
duchu, ked' sa posle cela armada
dopredu a len sa zboZne ¢aka,

ako sa to celé skon¢i. Aby toho

nebolo malo, vybalansovanie Al tieZ nie je na vysokej
Grovni. Ak sa snazite vybudovat' nejakd armadu, ste
konstantne napadani Al v takych ¢astych intervaloch
a mnozstvach, ktoré absoldtne nedavaji zmysel a sG
nerealne. O to viac bizarné si moznosti, ktoré vam
kampan od zaciatku pondka. Hned' od prvych misii
mate dostupné v podstate vSetko. Hra nepredklada
Ziadne postupné predstavovanie jednotiek alebo ich
uvol'fovanie misiu po misii, o dokaze novych hracov
pomerne dost' ohromit', ked'ze moZznosti vylepSovania
je naozaj mnoho. Co sa tyka grafického spracovania,
vacsine RTS hracov urcite stacit' bude. Nejde,
samozrejme, 0 modern( grafiku stratégii ako StarCraft
I, no pozorovanie obrovskych vojsk na bojiskach v
grafike ponikanej Cossacks 3 urcite ponikne svoj
kasok zabavy. Avsak len dovtedy, kym sa nezacne

boj a vSetko sa nezmeni na jeden vel'ky chaos.

Verdikt

Cossacks 3 sa, bohuzial', nestal o¢akavanym remakom
legendy. Ambici6zne mechanizmy, r6znorodé jednotky a
vylepSovacie mechanizmy sa rozpadavaji vo chvili, ked'
sa armady stretnl na bojisku a majestatne vyzerajlca
vojna sa meni na obycajny stret bezduchych vojakov
nahanajlcich sa po bojisku bez akejkol'vek formacie.
Hra aj tak pravdepodobne potesi najskalnejsich
RTS fandsikov, no z hl'adiska vysokych ocakavani
v porovnani s realitou jednoznacne sklamala.

Maros Go¢
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RECENZIA DRAGON QUEST VIl: FRAGMENTS OF THE FORGOTTEN PAST 3DS

Dragon Quest VII: Fragments of the Forgotten Past

JRPG MONUMENT.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: RPG

\Wrobca: ArtePiazza
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ pekna grafika
a nadherna
hudba

+ krasny pribeh

+masivna
rozl'ahlost'

+bohata
hratel'nost'

+ obrovsky svet
na prieskum

- typicky
konzervativne

- par technickych
problémov

- len pévodna
kvalita
soundtracku

"Krasne,
pozvol'ne
sa rozbie-

hajuce a

nie vzdy

~happy:
endom
konciace
dobro-
druzstvo

o styroch

mladych

priesku-
mnikoch"

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Chlapcenska zvedavost'
nepozna medze. Hnani

obrovskou davkou predstavivosti sa
tito budiici muzi vo svojich snoch uz

od Gtleho veku vydavaji s mecom
v ruke proti drakom, zachranujic
bezbranné princezné, a skimajic
nové, neprebadané svety, aby sa
jedného dia stali hrdinami pre
svoj I'ud. Na hrudi hrdo nosit' erb,
nezistne pomahat' slabsim

a zlosynov zahanat' silou i umom.

Hlavni hrdinovia siedmeho dielu
Dragon Quest st presne takito
—romanticki, s chrabrost'ou a
odvahou v srdciach, zahal'ujlcou
aj ich mladicku nerozvaznost'.
Tak ako ostatnych obyvatel'ov aj
ich zaujima, preco je ich ostrov,
na ktorom zij{, jedinym ostrovom
v celom oceane. No na rozdiel
od inych sa s tym rozhodnd
nieco spravit', a tak zapocn(
obrovitanske dobrodruzstvo,
ktoré vam vydrzi doslova veky.

Dragon Quest VII: Fragments
of the Forgotten Past nie je
pre novacikov v zanri ani pre
prileZitostnych hracov. Je
predovsetkym pre fajnSmekrov,
ktori maja kopu vol'ného casu a pri
hre radi premy3I'ajd, neponahl‘aja
sa. Kazdopadne, hra vam vlastne
ani nedovoli nahlenie. VSetko
odsypava neuveritel'ne pomaly.
Pomalé je predstavenie sveta,
zapletky, postav a vSetkych prvkov
v hratel'nosti. Hra ide dokonca az
tak d'aleko, Ze akd-taka predstavu
o hlavnom zaporakovi (je to predsa
len RPG, hlavny zaporak tu musi
byt') dostanete az po takych 40
hodinach, a aj to len z jednej vety
od jedného bezvyznamného opilca
v jednej zapadnutej kr¢me.

Tam, kde by to inde moZno ani
nefungovalo, to tu dokonale pasuje.
Predstavte si krasne RPG, ktoré vas
nezat'azuje cutscénami, CGI filmami
posUvajacimi dej neustale dopredu
rychlost'ou blesku, RPG, v ktorom

sa prakticky ni¢ zasadného nedeje,
len to, ze skimate svet, objavujete
nové miesta ako nejaky badatel',
spoznavate novych l'udi a pomahate
im riesit' lokalne problémy. Niekol'ko
desiatok hodin v podstate robite len
to a ani len netusite ni¢ o temnych

silach schovanych za spominanou
zahadou. Skdimajac d'alSie ostrovy
vlastne ani nepremysl'ate, ¢i by

za tym vsetkym mohlo byt' nieco
vacsie. Casom sa ale véetky naznaky
a nitky pribehu za¢n zamotavat,
aby sa vam nakoniec predstavil

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




vysledny utkany vzor. Séria Dragon
Quest bola na rozdiel od konkuren¢nej
Final Fantasy vzdy zamerana na
hratel'nost' a vykreslenie sveta nez na
vel'ké pribehy a prepracované postavy.
Ved' uz len ked' sa hra Dragon Quest 7
po prvykrat pred 16 rokmi dostala do
obchodov ako PlayStation exkluzivita

a priamo stperila s takmer dokonalou
Final Fantasy IX, sa nadherne ukazalo,
aké st Gplne odlisné. A to aj napriek
tomu, Ze sU spojené jednym specifickym
zanrom. Final Fantasy IX svojho ¢asu
rozdupalo svojimi produkénymi kvalitami
Dragon Quest 7 Gplne na prach, a aj to
malo za nasledok, preco sa sérii u nas
nikdy vel'mi nedarilo, hoci v Japonsku

je Gspesnejsia nez Final Fantasy.

Ni¢ proti Final Fantasy IX, td hru vel'mi
milujem a svojim spdsobom ju povazujem
za genialnu, no podl'a méjho nazoru
si Dragon Quest VIl zasldZilo a stale

nez sa hre dostalo. Tam, kde sa po

50 hodinach Final Fantasy IX skoncilo,
tam sa Dragon Quest VIl len zacina
rozbiehat'. Pripravte sa na masivny,
minimalne 100-hodinovy zazitok piny
prekvapeni a ne¢akanych zaujimavosti.

Na odomykanie novych ostrovov slizi
tajomna kobka, v ktorej sa nachadzaja
stojany s vopred vyrytymi siluetami
ostrovov. Na to, aby ste si otvorili
novy, potrebujete ziskat' niekol'ko
astiobrazca a poskladat' ho spravne
ako malické puzzle. Prave tie Casti sd
najdolezitejSie a vacsinou sd aj hlavnymi
odmenami po Gspesne zvladnutych
situaciach, ktorym vasa partia celi.
Skdmate prostredie, zbierate Casti
puzzle, rieSite problémy, dostavate

d'alSie Casti a takto to ide dookola,
kym nezlozite puzzle a nevydate sa do
nového sveta. VV drvivej vacsine si mozete
odomkn(t' len jeden novy, takze extrémne

blGdenie netreba cakat'. Vtipom tu ale je,
Ze zatial' ¢o vas ostrov je zasadeny
prirodzene v pritomnosti, cestujlc po
novych ostrovoch sa dostanete do
minulosti. Az ked' snimete z obyvatel'ov
okovy problémov, sa vam objavia aj

v pritomnosti. Tu lezi asi najvacsie ¢aro
hry, nakol'ko v pritomnosti sa raz ostrova
vyrazne zmeni. Najdete tam inych
obyvatel'ov, ¢asto aj iné usadlosti ¢i mesta,
a hlavne sa dozviete, ako si I'udia pocinali
po vasej pomoci. A vedzte, Ze vase snahy
nie vzdy padn( na Grodnd pddu. Dragon
Quest VIl dokaze byt' totiz dost' kruty

a ani vas na to dopredu nicim nepripravi.

\/ tom tkvie jedna z najvacsich kras hry.

Hratel'nost' tohto RPG je prepchata
finesami a zaujimavymi mechanizmami.
V druzine budete mat' najviac Styri postavy,
ktoré po ziskani skisenostnych bodov
levelujd, zvySujl sa im Statistiky a ziskavaja
nové schopnosti. Ni¢ netradi¢né, proste
klasicky Dragon Quest. SUboje st t'ahové,
a tym myslim pravy t'ahovy systém.
Najprv zadate postavam pokyny, ktoré
nasledne vykonajd a na t'ah sa nasledne
dostand protivnici, pricom sa to celé
opakuje dookola az kym sboj neskoncdi.

Vlastne tu nie je o Com viac pisat| vsetci
si to urcite viete predstavit'. Mrzi ma,
ze sa hra drzi takych konzervativnych
zvyklosti, nakol'ko tu nenajdete originalne
systémy ako Junction, Sphere Grid Ci
Crystarium, ale nové schopnosti ziskavate
automaticky s novymi levelmi. Boje vSak
byvavajl zaujimavé, pretoze nepriatelia
si ¢asto volajd posily a inokedy zvolia
zbabely Gtek. V tomto remaku uz
nast'astie nefigurujd nahodné siboje, ale
nepriatel'ov vidite pekne na mape sveta.

Co je uz zaujimavejsie, je systém
povolani, tu nazvanych vocations. Nemate
k nim pristup hned' od zaciatku, to az
ak sa dostanete v pribehu poriadne
d'aleko (30 az 40 hodin). Na vyber je tu
10 zakladnych povolani ako bard, mag,
bojovnik ¢i zlodej, no z celkového hl'adiska
jeich az 20. K tym vyspelejSim sa ale
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dostanete az ked' sa stanete majstrami
v urcitych classoch, preto si je potrebné
na zacCiatku zvazit', akym smerom
chcete, aby sa vase postavy uberali.

Je to sice jednoduchy, no za to efektny,
zabavny a dynamicky RPG systém.
Povolania vam nielenze poriadne pomenia
Urovne atribatov, ale taktiez sa vd'aka
nim dostanete k inak nedostupnym
schopnostiam a kazlam. Ich levelovanie sa
deje nezavisle na levelovani postav, a to po

urcitom pocte Gspesne zvladnutych bojoch.

Také jednoduché to zase nie je,
nakol'ko vas hra nati zapasit' s coraz
silnejSimi nepriatel'mi, inak sa vam
vas level povolania nezvysi. Naro¢nost'
hry ale nie je prekvapivo vysoka, ako to
byva u starych JRPG, je skdr nastavena
efektne tak, aby vas nentila zbytocne
grindovat', a aby sklsenosti ziskané z
plynulého hrania padli na Grodna podu.

Samozrejme, ak sa budete siibojom
vyhybat' ako Cert krizu, tak to si
vel'mi nepomozete, no na porazenia
bossa nikdy nebudete musiet'
obetovat' hodiny bojovanim proti
tym istym nepriatel'om dookola.

Ze to je vietko, ¢o Dragon Quest 7
pontka? Tak to ani nahodou. Caka na vas
cela plejada minihier ako pexeso, poker,
hracie automaty ¢i zbieranie zlatych
minci. Aby toho nebolo malo, budete
si moct' budovat' svoju vlastnd dedinu

36 | Generation

a verbovat' do nej obyvatel'ov, podl'a
ktorych sa bude méct' vasa usadlost'
poberat' az piatimi r6znymi smermi.

Tie nakoniec odzrkadlia vlastne aj zmysel
dediny, nakol'ko sa z nej moze stat' bana
hazardnych hier, mesto remeselnikov a
obchodnikov alebo farma, a tym padom sa
moZete dostat' k rozdielnym bonusovym
predmetom, ktoré dedina ponikne. Budete
moct' ziskat' pristup k extra dungeonom
prostrednictvom Specialnych tabletov,
ktoré sa dajl na rozdiel od PSO-ne verzie aj
stiahnut' zo serverov Square Enix pomocou
Specialnej funkcie implementovanej v hre.
Neda mi nespomendt' napriklad lokalitu
.Monster Meadows", do ktorej budete moct'

posielat' monstra, ktoré s vami po boji
prehodia rec. Tak ako vasu dedinu aj tdto
lokalitu budete méct' zvel'ad'ovat' a vami
domestikované prisery za vas bud( hl'adat
po svete spominané tablety, a navyse sa
dostanete zaroven k novym povolaniam
priser. Dragon Quest 7 je skratka
hratel'nostne nesmierne bohata hra, a to
som v podstate len spomenul, Ze tu nieco
také existuje. Vysvetl'ovat' dopodrobna
mechanizmy, to by bola recenzia snad' aj
dvakrat dlhsia. Najviditel'nejSou zmenou
oproti originalu je, samozrejme, technicka
stranka, ktora konecne pozdvihuje hru z
role Skaredého kacatka na Groven Stylu

z obalu pévodnej PlayStation verzie.

Postavy teraz vyzeraja tak, ako siich
pred 16 rokmi tvorcovia vysnivali, rovnako
tak aj monstra a bossovia. Nemézem
povedat', Ze ide o najkrajsiu 3DS hru, to nie,
ale grafika je Cista, jasna a ostra a vel'mi
dobre sa na fu pozera. Preto zamrzia
neduhy ako ob&asny pokles frameratu
¢i miestami nevyraznejsi 3D efekt, ¢o
dokaze uskodit' hernému zazitku.

Ach, ten soundtrack. Vel'ka Skoda,
Ze nebolo anglickej lokalizacii dopriate,
aby mala, ako pdvodna japonska
verzia, hudbu nahratl Tokijskym
symfonickym orchestrom. Namiesto
toho sa musime uspokajit' s pévodnou
syntetickou hudbou, ¢o je skutocne Skoda,
nakol'ko je hudba sama o sebe Uplne
fenomenalna — nadherna kompozicia,
orchestracia, melddie a nalady. Dragon
Quest VIl ma totiZ soundtrack, po ktorom
ostatné hry mézu len tazit'. Uchvatné
dielo majstra Koj¢iho Sugijamu.

Maros Go¢

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FRECORE" PC

ReCore

SKOKY, AKCIA A VEL'A TECHNICKYCH PROBLEMOV !

V roku 2020 Zem postihne
epidémia Dust Devil, ktora
nici vietko Zivé. ZvySok I'udstva
na cele so spolocnost'ou Mandate
sa snazi epidémiu zastavit,
lenze marne. Jedinym rieSenim,
ako zachranit' I'udski rasy, je
kolonizovat' novi planétu, Far Eden.
Zaciatkom 21. storocia na fu boli
vyslané tisicky réznych robotov,
znamych ako corebots, a to s Glohou
teraformovat' (pripravit') planétu
na prichod prvych I'udi. O dvesto
rokov neskor sa na Far Eden planéte
zhosti tejto hrdinskej role dievca
Joule, ktora je jednou z kolonistiek.
Joule zist'uje, pre€o proces nebol
ukonceny i to, kto za tym stoj.

Prajete si pocas
loadingu kavicku?

Postapokalypticky Gvod,
z ktorého vas zamrazi, uz
predpoveda vynikajdcu atmosféru.
Co by sa na zatiatku dalo pokazit?
Bohuzial', vel'a veci. Ci uz stagnacia
pribehu po par hodinach hrania,
cez mnozstvo bugov, ktoré vas
odradia hru d'alej hrat', az po
podpriemerné grafické spracovanie.

Vacsinu hry budete travit'
skakanim, lenZe nie takym, aké je
dnes moderné (stlacenie a drzanie
jedného tlacidla), Ze postava robi
vSetky pohyby za vas. Vase skoky
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akéna adventiira

\jrobca: Comcept,
Armature Studio

Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ skakanie zo
starej Skoly

+farebny, hravy
svet a coreboti

- technické
problémy,
bugy, glitche

- slaba graficka
prezentacia

- pribeh straca
dych a atmosféra
je nevyuzita

- stereotyp
a frustracia

HODNOTENIE:

L SXQAQA(

budete musiet' planovat', pouZivat' dvojskok,
dash a rozmysl'at'. Podobne zameran( hru
sme tu uz davno nemali a tento nostalgicky
navrat do detskych Cias bol vel'mi prijemny.
Akcia je so skakanim (zko prepojena

a funguja spolu vel'mi dobre. Hoci sa

moze zdat!, Ze hra je tradi¢nou striel'ackou

z pohl'adu tretej osoby, mierit' nie je nutné.
Joule po stlageni pravého tlacidla na mysi

automaticky zamieri a pri pohybovani na dany
ciel' automaticky striel'a. Nel'akajte sa!
Nejde o hru pre deti s autoaimom. Pri
rychlosti niektorych sibojov budete za toto
urcite vd'acni. Nesmieme zabudn(t', Zze
nepriatelia obsahujd réznofarebné jadra,

a takou farbou je potrebné ich aj zneSkodnit'.
To znamena, Ze pocas sbojov sa budete
musiet' neustale prispdsobovat' zmenam
nepriatel'ov a prepinat’ pusku na jednu

z troch farieb (ZIt4, ¢ervend a modra).

Aby ste vsak nebojovali sami, Joule pocas
hry dostane troch spolubojovnikov. Coreboti
s( zlati takym tradicne japonskym spdsobom
a vlastne s( tou najpozitivnejSou vecou celého
pribehu, ktory po par hodinach strati tempo
i vasu pozornost'. Absol{tne hlGpy koniec
a zaverecny siboj radSej ani nespomeniem.
Coreboti s Joule komunikujd milym robotickym
jazykom (ktorému rozumie len ona, R2D2
niekto?) a neboja sa jej pomoct’, €i uz v
sGbojoch, alebo v prekonavani prekazok.
Rovnako ako nepriatel'ski coreboti, ktori
majl roznofarebné jadrg, aj ich mozete
pocas slbojov 'ubovol'ne prepinat'. Hra
jednoduché RPG prvky ukryva za vylepSovanie

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




corebotov montovanim réznych
Casti vybavenia na ich tela. Pred
znicenim nepriatel'ského corebota
mate moznost' z neho farebné
jadro vytiahnut' a Joule méze jadra
v hlavnej lodi zamenit' za hernd
menu. Tato ¢innost' je sprevadzana
jednoduchou minihrou, v ktorej
ked' lano sCervenie, musite prestat'
t'ahat'. Pozor, nie vZdy je potrebné
ziskavat' len jadra. Po celkovom
zni¢eni nepriatel'a z neho vypadne
material na vylepsovanie. Pri
vylepSovant je teda treba najst’
rozumn( hranicu, kol'ko budete
investovat' do ziskavania novych

jadier a kol'ko do novych materialov.

\/d'aka novému vybaveniu viete
corebotom nielen zvySovat' Zivot
a Gtok, ale im pridavat' aj Specialne
schopnosti, takze upgrade je

v hre naozaj nutnost'ou.

Na Co davat' hratom do rik taky
vel'ky herny svet, ked' je v podstate
plny opakujicich sa ¢innosti?

V ReCore mate moznost' okrem

postupu v pribehu skiimat' herny
svet, zbierat' nové siciastky, plany
Casti corebotov alebo sa pustit' do
nepovinnych lokalit. Do cohokol'vek
sa pustite, dolezité je ziskavat'
Specialne jadra, hrajice vSetkymi
farbami s nazvom prismatic core.
Ich pocet vam umozni vstupovat' do
novych a naro¢nejsich dungeonov.
Takto pokracujete, az kym ich
nezozbierate vSetky. Problém
tkvie v tom, ze jadra v nepovinnych
lokalitach dostavate za splnené
vyzvy, ako napriklad prejst' dany
dungeon za casovy limit, najst’
skryté prepinale a ziskat' ZIty
kl'G¢. Pokial' sa vam €o i len jednu
nepodari splnit', musite to skasit'
eSte raz. ESteZe je v hre rychle
cestovanie cez mapu. Tymto
pristupom sa umelo nat'ahuje
nielen hratel'nost’, ale aj produkuje
stereotyp. Priznam sa, Ze po par
hodinach hrania bola posledna
vec, do ktorej som sa chcel past'at’
splnenie vSetkych nepovinnych
vyziev a podobny dojem zanechala

cela hra. Zo zaciatku je to vsetko zabavné a nové, lenze
vel'mi rychlym tempom hra upadne do nudy a frustracie.

Jednou z vel'kych vycitiek od hracov je doba
nacitavania hry. Na Xbox One tento ¢as Gdajne
presahuje aj dve mindty. Na mojom PC som cakal skoro
Styridsat' sekdnd, ¢o je na takdto hru naozaj vel'mi
dlho, nehovoriac o tom, Ze takyto ,loading’ zazijete
po kazdej prehre v stboji. Parkrat sa hra dokonca
nacitavala donekonetna a pomohol len restart.

Podobne dlho sa hra aj zapina. Kym sa dostanete
k samotnému hraniu, bez problémov si mdzete
odskocit' na WC a spravit' kavu. Nemdzem sa ubranit’
dojmu, ze pri mnozstve technickych chyb a problémov,
ide o akdsi narychlo vydan( beta verziu, ktor@ bud(
vyvojari opat' polroka opravovat'. A o stave pred day-
one updatom radSej ani nejdem hovorit'. Prvy titul
zo série Play Anywhere, ktorou si Microsoft chce
opat' ziskat' PC hracov, som si predstavoval inak.

Graficky miSmas s par chybami navyse

Vel'kym sklamanim je grafické spracovanie. To, o
sa na prvy pohl'ad zdalo ako vizualne vel'mi zaujimava
zalezitost, bol v skutocnosti mix ako tak dobre
vyzerajlcich textlr s efektmi z roku 2000. Najma efekty
vybuchov s katastrofou (ziadne particle efekty a par
kaskov lietajacich prostredim v 30 fps). Rovnako zla je
aj dohl'adnost'. Text(ry sa niekedy objavuja pred vasimi
oCami a bezne som zazil, ze pri pohybovani kamerou
niektoré textGry mizli a znova sa zjavili. Pripadne sa
nenacitali vobec a po prechode do d'alSej asti lokality
som sa pozeral do nekonecnej hnedej farby. Po pokuse
o krok sa Joule prepadla pod zem a nasledovalo
opakovanie od poslednej uloZenej pozicie. Aj ked' hra
poskytuje nadpriemerné moznosti grafickych nastaveni,
vyber moZnosti Ultra by si bezny PC hrac jednoducho
predstavoval inak. Upozorfiujem, Ze som hral na GTX
1070, takze v nedostatocnom hardvéri problém nie je.

Tento druh technickych problémov, najma pokial sa
ich pocet hranim kumuluje, hru naozaj potapa a nedovoli
vam uzit' siju. V pripade ReCore je, bohuzial', tych
problémov naozaj dost'. Niekedy sa pokazi animacia,
inokedy zase fyzika. Nast'astie zvukova stranka tol'kymi
problémami netrpi. Naopak, hudba je vel'mi pekna
a prijemne sa pocdva aj mimo hrania. No nie¢o negativne
sa predsa len najde. Z casu na ¢as sa pri vel'kej akcii
zvuk akoby trhal a hra ho nevedela korektne spracovat'.

Verdikt

ReCore je vel'mi rozporuplny titul. Obsahuje vel'a
dobrych napadov, no napriek tomu ho ku dnu t'ahaja zle
dizajnové rozhodnutia, slaba vizualna stranka, mnozstvo
technickych chyb a bugov. Pri hrani si zaspominate na
staré Casy, kedy ste v hrach skakali a riesili hadanky
Gplne rovnako, lenZe tu je nieco zle. \V tomto pripade
mix japonského a zapadného Stylu hratel'nosti dopadol
presne tak, ako ked' psicek s macickou varili tortu.

Juraj Viha

Generation | 39
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Bioshock: The Collection

Al POD MOROM, A) NA NEBI JE UZASNE

Uprimne, ocakavat, Zze by sa

séria Bioshock pri siicasnej
vine nedockala prerabky, by bolo tak
trochu Gsmevné. Ked' uz aj hry ako
Dead Island maji svoje remastre. Ci
je nacasovanie predzvest'ou toho, ze
prichadza nova hra zo série, alebo
sa v Take 2 rozhodli pre nostalgicky
trip, to je t'azké odhadnat'
(priklanam sa skor k tomu prvému).
Faktom vSak zostava, Ze toto
balenie prinasa tri Gzasné hry pre

vsetkych, ktori zatial' nemali td Cest'.

PC hraci sa upgradu dockali
zadarmo (konkrétne u dielov 1
a 2), no hraci na konzolach si musia
zaplatit' pInd sumu za vSetky hry
so vietkym dodato¢nym obsahom,
pricom jedina vec, ktora hre
chyba, je multiplayer v Bioshock
2, ktory vsak nikdy nenabral na
popularite a jeho absencia je
skor pochopitel'na ako smutna.

Pre tych, ktori sa zatial' so sériou
Bioshock nestretli, séria patri k
tomu najlepSiemu, €o sa kedy
podarilo v ramci jednej série do
hier napratat'. Uzasné pribehy,
vel'a moznosti pri hrani, komplexny
leveldizajn, nadherny art styl
a filozoficky presah. Pribeh o tom,
Co dokaze chybajlca moralka v
utopistickej spolo€nosti a kam
sa l'udia sledujtci tdto utdpiu
s nazvom Rapture dostali.

\/ centre toho vsetkého je
Jack, ktory sa pri pade lietadla
v Atlantickom oceane dostal
nest'astnou nahodou prave sem.
Jeho ocami prezijete dosledky
obcianskej vojny a genetickych
Gprav na obyvatel'och, pricom
prezijete pribeh plny zvratov
a zaujimavych momentov
s prepracovanym koloritom
a histériou mesta.

A ak by to nestacilo, pripaja sa
vyborna hratel'nost' plna moznosti
a variability, ¢o vo vysledku vytvara
jednu z najlepsie hodnotenych hier
hernej historie. Oproti pdvodne;j
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

\jrobca: Irrational Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+,making of' a
DLC do prvého
Bioshocku

+tri GZasné
kampane

+hromada
pridavkov

- prepady FPS
a stutterting
pri Infinite

- cena by
nemusela byt'
taka vysoka

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

verzii ma tato verzia k dispozicii aj niekol'ko
d'alsich levelov spadajicich do kategérie
.Challenge rooms" a tie pridajd k poctivym
hodinam kampane zopar d'alSich desiatok
minGt. Okrem toho sd po Rapture po novom
rozmiestnené filmové kotdce a tie odomykajd
pristup k videam, ktoré sa vlastne in-game

verziou ,making of" dokumentu, Co urcite
potesi fanisikov série. Hra ma na konzolach
konstantnych 60FPS pri FullHD rozliseni, ¢o je
sice v PC hrani pomaly ale isto subStandard,
ale vzhl'adom na to, Ze povodné verzie bezali
v nizSom rozliseni a 30FPS, je to urcite
pokrok. Z Bioshocku 2 sice zmizol multiplayer,

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




no pribudlo Minerva's Den.
Minerva's Den je jeden z najlepSich
a najlepsie hodnotenych DLC pre
hru v hernej historii. Minerva's Den
rozprava pribeh umelej inteligencie,
ktora nadobudla vlastné vedomie

a zacala svojvol'ne konat'. Rovnako
ako aj hlavny pribeh Bioshock

2 sa odohrava v Rapture.

Druhy diel Bioshocku sa posunul
o dve desat'rocia dopredu.
Namiesto liberalneho Ryana je
tu Sofia Lamb a jej altruistické
chat'ky. Vytvorenie komunity
a pridelenie miesta pre kazdého
je hlavnou témou, spolu s hlavnou
postavou, ktora je akousi ¢iernou
ovcou v tejto spolonosti, a teda
nepriatel'om cislo 1. Miesto hry je
rovnaké, no témy sd Gplne iné.

Zmenila sa aj hratel'nost'. Hrac
ma moznost' pouzivat' Plazmidy
a zbrane naraz, a to vd'aka tomu,
Ze vdruhom diele sa ocitne v koZi
Big Daddyho, hlavného nepriatel'a

v prvom diele. Zjednodusil sa

aj systém tonik a hackovacej
minihry, ¢o umoznilo vytvorit'
hratel'nostne lepsiu hru, akou bol
prvy diel, no so slabsim pribehom
a so slabsim leveldizajnom. Nic¢
to vSak nemeni na tom, Ze ide

aj tak o vynikajacu hru, ktora
spolu so svojim DLC prinasa
Gzasny zazitok. Rovnako ako prvy
Bioshock aj druhy bezi v stabilnych
60FPS pri FullHD rozlisent.

A Bioshock Infinite? Tam na
rozdiel od jednotky a dvojky
nenajdeme Zziadne grafické
vylepsenia. Infinite je prakticky Cisty
PC port na vysokych nastaveniach.
Problémom je, Ze hra si nevie na
konzolach udrzat' stabilnych 60FPS.
K tomu treba pripocitat’, Zze kvdli
tomu prichadza stuttering a obcas
sa hra na chvil'u zasekne, ¢o bol
problém vydania pri pomalSich PC
diskoch. A &im neskor v kampani,
tym viac sa toho na obrazovke
deje, to logicky znamena vacsie

prepady FPS. Je to Skoda, pretoze to trochu kazi
vysledny dojem z vynikajacej hry. Nielen pribehovo,
ale aj hratel'nostne. A k tomu tri kisky DLC obsahu.
Jeden dost' podpriemerny. Clash at Clouds je totiz
iba aréna, v ktorej bojujete proti vinam nepriatel'ov a
plnite zadané dlohy. Daldie dva kisky vak patria k
tomu kvalitnému na poli st'ahovatel'ného obsahu.

Burial at Sea vas totiz opat' zavedie do
Rapture, tentoraz sa prevtelite do koze Bookera
DeWitta a Elizabeth, hrdinov Infinite. Tieto dva
DLC az prekvapujico vierohodne spajaja dianie
prvého Bioshocku s dianim v Infinite a ponikaja

nostalgick( navstevu Rapture pred jeho padom.

Co sa tyka hlavnej kampane Infinite, ta pontka pribeh
sikromného detektiva Bookera DeWitta, ktorého
Glohou je ist' do Columbie, mesta v oblakoch, najst’
tam a priviest' spat' Elizabeth. VSetko vSak naberie
necakany spad, vratane viacerych prekvapujicich
dejovych zvratov a jedného z najlepsich koncov v
dejinach hier. Infinite vo vel'kom riesi témy patriotizmu,
rasizmu a taktiez ukazuje utopistickd spolocnost’,
ktora pod povrchom nie je taka pekna, akou sa zda.

Verdikt

Samé superlativy. To sa vyskytuje v recenzii.
A je to tak. Bioshock séria patri medzi tie najlepsie
v historii. Balitek pontka desiatky hodin hrania,
kvalitnych DLC pridavkov a tri vyborne kampane.
Skoda v&ak, Ze sa vjvojarom zodpovednym
za konzolovy port nepodarilo v Infinite udrzat'
stabilnych 60FPS, ¢o vylst'uje do horSieho zazitku
z hrania. Navyse, nie som vel'kym fanasikom
GCtovania plnej sumy za porty, takZze 4/5 nie je
odrazom kvality hier, ale zrkadlom kvality portov.

Dominik Farkas
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RECENZIA INBA2K17 | XBOX ONE

NBA 2K17

JE NBA 2K17 TROJBODOVYM KOSOM?

Herné tituly zo série NBA na

poli Sportovych hier neboli
nikdy vjraznym prepadakom. Hoci je
pravdou, Ze sa im u nas nevenovalo
tol'ko pozornosti ako NHL ¢i
FIFE. NBA 2K17 vsak opét' trochu
dospela a zda sa, Ze ju vytvorili
I'udia, ktori basketbalom zija.

Uvod

Spolognost' 2K Sports nam
uz od roku 1999 serviruje davku
basketbalu, a to pekne kazdy rok.
Ak sa spolotne pozrieme naich
prvy pocin, teda NBA 2K, mozeme
ocCakavat' obrovsky vyvoj tohto
titulu. Samozrejme, porovnavat'
dve hry, ktoré deli sedemnast’
rokov je absurdné, no zaroven
najlepSie ukazuje, ako vel'mi
NBA 2K17 dospela. Oplati sa ale
kupovat' NBA 2K17, ak doma
mate minuloronl verziu? Za nas
mozeme povedat', Ze pokial' ste
fanGsikom basketbalu a NBA, NBA
2K17 by vam nemala chybat'.

Pocit z hrania

Gameplay tohto typu hier je o
niecom inom, nez u RPG ¢i akenych
hrach. NBA 2K17 vSak ponika
plynuly a autenticky herny zazitok.
S loptou sa mdzete svojvol'ne
pohybovat' po palubovke, vyuZivate
rozne manévre a rovnako ako
v samotnom basketbale,
nad hrou musite premysl'at'

a taktizovat'. Nestali sa bezhlavo
vrhndt' na sdperovu polovicku

a z trojbodového Gzemia jednoducho
poslat' loptu do kosa. To vam

uz hra ani vasi sGperi nedovolia.

V NBA 2K17 musite zapojit' svoje
instinkty a doslova si vypocitat’
kazdy krok. Inak budete pre vas
tim viac prit'azou, nez prinosom.
Pochvalit' treba nastavenie Al,
ktoré je pomerne inteligentné.
Rovnako ako proti skuto¢nému
sperovi, ani v tejto hre nemdézete
opakovat' tie isté triky dookola,
pretoZe vam na to stperi neskocia.
\/ NBA 2K17 sa ako jednotlivec
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: $port

Wrobca: 2K Sports
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ realistické
spravanie
sa hracov
+ MyCareer mod
+ grafické
a hudobné
spracovanie
+ urcite pobavi
aj nie vel'kych
fanasikov
basketbalu

- nemoznost'
preskocenia
cutscén

- chaos
v niektorych
modoch

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

nepresadite. Bud' budete timovym hracom,
alebo hru méZete rovno odinStalovat'
(zartujeme, odinStalovat' ju nemusite).

Okrem toho, ze sa samotni hradi a oponenti
spravajl vel'mi prirodzene, skvely dojem
dotvara aj prostredie. Samozrejmost'ou je
komentatorské stanoviste pred kazdym
zapasom. V niektorych pripadoch to nie je
komentatorské stanoviste, ktoré uvidite,
ale kratke video, ktoré vam objasni, ¢o vas
Caka. Otvaraci ceremonial pred zapasom sa
nesie vo vel'kolepom duchu, na tribGnach
mozete sledovat' mnozstvo fanisikov,
ktori so sebou nosia transparenty s
menami svojich obl'ibenych hracov. Pocas
prestavky nasleduje vystipenie mazoretiek
a ovel'a viac. Aj tieto detaily dotvarajd
prijemny celok. Ako uz byva zvykom, vyber
hudby do NBA 2K17 je fenomenalny.

hﬂoznostlrnoznostla
zase same moznosti

NBA 2K17 prinasa opat' vel'a moznosti
hrania. V porovnani s NBA 2K16 sa vam nové
menu modZe zdat' oklieStenejSie, no vSetky

herné moédy zostali zachované zlG¢enim do
skupin. V. menu mate moznost' Play Now,
teda moznost' znameho rychleho Startu,
resp. okamzitého hrania. Samozrejme,

na vyber mate aj moznost' hrania sami,

s priatel'mi alebo dokonca proti nim.

Na vyber je aj moznost' MyCareer, ktora
si zaslUZi vacsiu pozornost' a budeme sa jej
venovat' neskor. MyTeam opat' funguje na
otvarani balickov s kartami a naslednom
zostaveni vasho timu. V tychto bali¢ckoch
mozete okrem hracov ziskat' aj r6zne doplnky
a d'alSie zaujimavosti. Na Gvod dostanete
niekol'ko balickov, ktoré mozete otvorit', no
d'alSie si uz budete musiet' kipit' (za realne
peniaze alebo za hernd menu). Samozrejme,
nikto vam nezarucuje, Ze po investovani
skutocnych penazi, dostanete najlepsie
balicky, preto si to treba dobre zvazit'.

MyGM/MyLeague funguje na spésob
klasickej sezony. Vyberiete si muzstvo, ktoré
budete trénovat'. Majitel' klubu vam da
jasné pokyny, akym smerom sa ma muzstvo
uberat' a je uz len na vas, ako ich splnite. Aj
tato moznost' vam ponuka viacero d'alSich

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




spestreni. MyGM pon(ka spominané
vedenie timu, spravovanie financii

¢i zamestnancov. MyLeague Online
vam umoznuje hranie ligy so svojimi
priatel'mi. Zaujimavou moznost'ou
je Start Today, v ktorej moZzete hrat'
sezonu vasho obl'ilbeného timu,
presne podl'a skuto¢nej NBA. Na
vyber je toho teda dost', & uz online
alebo offline. Na zaver eSte 2KTV,
teda televizia 2K, v ktorej si mozete

pozriet' r6zne videa so skutocnymi
hra¢mi ¢i videa z tvorby tejto hry.

Tato Cast' hry si zasl(zi vlastny

priestor, pretoze nas zaujala najviac.

MyCareer ponika okrem moznosti
stat' sa profesionalnym hracom aj
niekol'ko hodin zabavy. MyCareer
vas totiz vtiahne do univerzitného
prostredia, kde ste Studentom a
snazite sa ukazat' svoj talent. Svoju

postavu si pomocou zaujimavej aplikacie pre mobilné
zariadenia moZete prispdsobit' podl'a seba. Po Gvodnych
scénach, v ktorych sa dozvedate, kto je vasa postava,
nasleduje pdt' zapasov za vas skolsky tim.

\/ nich sa ukaze, ¢i mate na NBA, lenZe pred vami je eSte
mnozstvo tréningov. \/ kazdom zapase sa bude hodnotit'
to, ako sa vam darilo a verte, ze Ziadna chyba nezostane
nepotrestana. Hrate vylucne iba za svoju postavu, a
preto vam snazenie mézu skomplikovat' aj spoluhraci.
Samozrejme, ¢im horsie budete hrat', tym viac vam to
dajd média ,vyzrat”. V tomto kolotoci vSak nebudete
sami, nakol'ko spolo¢ne s vami hra aj vas kamarat

a spolubyvajici, s ktorym mozete neskér aj trénovat'.

MyCareer ponlka zaujimavé spestrenie hry
a postupne sa vyvija, ked'Ze neskor sa dostanete do
NBA, kde sa cely koloto¢ rozbehne. Medzi zapasmi
musite neustale trénovat, stretavat' sa s priatel'mi
alebo byt' s nimi v kontakte cez socialne média.
\/ podstate robite vSetko tak, akoby ste skutocne
hrali vo vel'kom klube. Cely pribeh vam vyrozpravajd
spominané cutscény, ktoré sd sice prospesné v tom,
Ze vytvaraja dej hry, no nemoznost' ich zrusenia Ci
preskoCenig, liezla v urcitych momentoch skutocne na
nervy. Za tymto moédom stravite mnozstvo ¢asu, avsak
verime, Ze niekoho bude asi viac bavit' mod MyLeague.

Aplikacia

Ku hre je pre android a iOS vydana aj oficialna aplikacia
MyNBA2K17. My sme testovali verziu pre iOS, ktora ma
vel'kost' takmer 300Mb, €o sice nie je vel'a, no na mobilna
aplikaciu, ktora ma slazit' ako dodatok k hre, je to
pomerne dost'. Aplikacia pdsobi mierne chaoticky a viac-
menej ju nebudete vobec ale vébec potrebovat'. Jedina
funkciu, ktord sme chceli otestovat' je Scan your face. Ta
naskenuje vasu tvar prostrednictvom prednej ¢i zadnej
kamery, vytvori z tychto snimok data, a tie mbzete
nasledne pouzit' v hre pri vytvoreni vasej postavy.

Skenovania tvare prebehli (spesne, no proces
vygenerovania tvare v hre vzdy zlyhal. Aplikaciu
sme zavrhli, no po dvoch dhoch sme to skdsili znova
(trpezlivejSie) a vSetko sa vydarilo. Vytvorena tvar sice
mala isté nedostatky, ako napriklad prilis svetly odtien
pokozky oproti zvysku tela (spbsobené osvietenim tvare
pri skenovani), no inak bol vysledok vcelku uspokajivy.

Zhrnutie

NBA 2K17 je skvela Sportova hra, ktora vas doslova
vtiahne na palubovku. Hraci sa spravaji inteligentne
a herny mechanizmus funguje ako ma. S mnozstvom
hernych modov sa rozhodne nudit' nebudete. V méde
MyCareer sa do hry dostava pribehova zlozka, o je
prijemnym spestrenim, ktoré mézeme vidiet' uz aj u
inych Sportovych hier. Po grafickej stranke NBA 2K17
niet co vytknat'. Celkovo ide asi o najlepsi titul zo série
2K NBA a rozhodne aj zo vSetkych Sportovych hier.
Hodnotenie je teda 4 az 4,5 z 5*, nakol'ko nedostatky
neboli zasadné, no ani neprehliadnutel'né.

Richard Sokol
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RECENZIA FDESTINY: RISE OFIRON| XBOX ONE

DESTINY: RISE OF IRON

LEPICKE" PRESL'/APOVANIE NA MIESTE

Som tak trochu nastvany.

Pretoze som si myslel, ze
po tom, ¢o Taken King spravil
z Destiny — z priemernej hry -
vyborni hru, vyzera Rise of Iron
ako projekt zbGchany o 5 minit
dvanast' len preto, aby komunita
na Reddite mala o hrat'. Navyse,
okrem malého mnozstva nového
obsahu sa autorom podarilo aj
pokazit' nieco, ¢o bolo opravené.

Pekne po poriadku. Pribeh z cesty,
lebo tam nie je vel'mi o Com. Pritom
premisa bola vel'mi zaujimava. Pred
Guardianmi exitovali tzv. Iron Lords.
Skupina elitnych ochrancov Zeme
pred silami zla. Obdareni vel'kou
mocou a znalost'ami nakoniec padli
pri obrane pred nanotechnologiou
SIVA. Prezil iba Lord Saladin, ktory
obcas navstivi socialne priestory
Destiny so svojim Iron Banner
eventom. Po niekol'kych storociach
vSak na SIVU narazila frakcia Fallen a
vy ich, samozrejme, musite zastavit'.

Problém je, Ze vSetko je vykreslené
epicky. Mate pocit, ze budete
zvadzat' neskutocny boj, aby ste
SIVU nakoniec porazili a potom
zistite, ze po 40 minGtach je koniec.
Pat' misii, pricom boju so SIVOU sa
venuje ta posledna. Je sice pravda,
Ze zaveretny sboj a aj priebeh tejto
misie je super, ale to je tak vSetko.
Jeding, ¢o sa budete pytat' sami seba
je to, aki babraci museli byt' Iron
Lords, ked' vy ste vSetko vyriesili
tak rychlo. A tak na konci, ked' sa
aj vy stavate novou generaciou
Iron Lords, neviete, ¢i to mate brat'
ako poctu, alebo ako urazku.

Nast'astie, kampan nie je to jeding,
o hra ponika. Tradi¢ne sa nam
dostalo celkom zaujimavého obsahu.
Nova socialna oblast', ktora funguje
akurat tak na to, aby ste museli
nacitavaciu obrazovku absolvovat'
viackrat, iZe je to maximalne
tak otrava. Dalej tu mame novd
hratel'n( oblast' nachadzajicu sa
na Zemi, nazvana Plaguelands.

Tam je uz tradi¢ne zmes Patrol
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

\jrobca: Bungie
Zapozical: Gameexpres

PLUSY A MINUSY:

+ Wrath of the
Machine raid

+novy systém
artefaktov

- slaba a kratka
kampan

- iba 1 novy strike

- raid je trochu
kratky

- novi nepriatelia
st iba reskinom

- malo obsahu

HODNOTENIE:

* W WY

misii, zberatel'skych predmetov, ale opat' nic
zaujimavé. O trochu zaujimavejSie posobi
Archon Forge. Miesto v novej hratel'nej oblasti
kombinujace Prison of Elders (Destiny verziu
Horde madu) a Court of Oryx (socialny portal,
kde sa bojovalo s Bossmi). Princip je taky, Zze
hraci mdzu vo svete farmit' tzv. SIVA offerings,

predmety, ktoré nasledne v Archon Forge
aktivujd, a ich dlohou je splnit' dynamicky

sa generujdcu misiu. Fajn je, Ze vzhl'adom

na socialny aspekt to nemusite zdolavat'
sami, ale s ostatnymi hrac¢mi, ktori sa tam
nachadzajd. Novy Strike je sice super, ale je
iba jeden. TakZe vacsinu ¢asu budete venovat'

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




zrychlili proces dostavania sa na maximalnu Groven
Light levelu (&islo urcujce silu vybavy hraca). V Rise

of Iron zvysili maximalnu droven Light levelu na

385. Co je sice super, ale zaroveri Gplne spomalili
mechanizmy na jeho zvySovanie, takze hra sa stala
t'azkym grindom. Vzhl'adom na absenciu poriadneho
nového obsahu je to viac ako smutné. Takze potreba
dosiahnut' Groven 370, aby ste sa k Raidu vobec dostali,
je na zaplakanie a odradi to vel'mi vel'a hracov.

Spomeniem aj novy systém artefaktov. Totizto
kazdy z Iron Lordov bol Specificky. A jedinecny. A tak
s( Specifické a jedinecné aj ich artefakty. Jeden vam
napriklad mo6ze zobrat' vasu Super, ale pridat' dvojitd
porciu granatov a melee Gtokov. Iny zase zrusit'
obmedzenie na Sprint atd'". Tieto artefakty ponikaja
roznorodost' a davaji hracom urcitd moznost'
Specializacie, ¢o vy(st'uje do novych zazitkov a taktikov
v hratel'nosti. Do multiplayeru pribudlo zopar novych
map a novy méd Supremancy. Co je vlastne Destiny
variant médu Kill Confirmed. Ni¢ viac, ni¢ menej.

Verdikt

Rise of Iron je presl'apovanie na mieste. Posledny
Strikom, ktoré ste uZ asi stokrat Spominal som, Ze autori pokazili vydych pred vydanim nového dielu, ktory namiesto
zdolali. A potom tu zostava Raid. A nieco, o bolo opravené. A to epického ukonéenia sagy ponika skor roz¢arovanie
ten je super, ako to uz byva zvykom.  je prave ziskavanie lepSej vybavy. z toho, kol'ko méalo obsahu sa da napratat' do
Od King's Fall sa odlisuje hlavne tym,  V aprilovom update autori zlepsili hodnoty 30€. Sam o sebe za takd cenu nestoji. No
Ze nie je tak mechanicky narocny. moznost' Infusion (absorbovanie Destiny kolekcia za 50€ je uz o niecom inom.
Zatial' o King's Fall bol Cisto o tom, jedného predmetu do druhého
aby hraci ovladali mechanizmus ako  a prenesenie Light levelu) a Dominik Farkas

porazit' Bossov a dostat' sa d'alej

a vSetko zaviselo iba od exekicie,
pricom priestor na iné ponatie a inG
taktiku prakticky neexistoval, Wrath
of the Machines je v tomto ovel'a
uvol'neneji. Ano, porazenie kazdého
stretu

s nepriatel'mi ma urcité pravidla,
ktoré treba dodrziavat', no zaroven
je to celé uvol'nenejsie a aj ked'
spravite chybu, nemusi to vzdy
znamenat' okamzity koniec, ¢o
nebolo tak v pripade King's Fall.
Faktom zostava, Ze aj tento Raid

je o komunikacii, o Co najlepsom
vybaveni a o skiimani toho, ¢o
vlastne treba robit'. Zaroven je
vSak vel'mi kratky, o taktiez na
atraktivite expanzie neprida.

Ked' uz hovorime o vybave.
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logitech

G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29



Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanud odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnad manualina rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA [GIGABYTE Z170X = ULTRA GAMING| HW

Gigabyte Z170X - Ultra Gaming

\/Setko, Co moze hrac potrebovat'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 167€

PLUSY A MINUSY:

+kvalitné
prevedenie
+mnozstvo
konektorov
+vykonné
a kvalitné
komponenty
+ LED podsvietenie
+cena

- nic

SPECIFIKACIE:

CPU Socket: Intel 1151
Eipset: Intel Z170 Express
RAM: 4 x DDR4, Max. 64GB
Audio: Realtek ALC892
LAN: Intel GbE LAN chip
PCl Express: 1* x16,

1* x8, 1% x4, 3* x1
Multi-GPU: AMD
CrossFireX, NVIDIA SLI
Interné konektory:
1xM.2, 1xU.2, 2xSATA
Express, 6 xXSATA 6Gb/s
Externé konektory:

PS/2, HDMI, 2 xMini-DP,
RJ-45, 5xAudio, S/PDIF
Externé USB: 1x3.1 Typ C,
1x3.1Typ A, 4x3.0,2x2.0
Interné USB: 2x3.0, 4x2.0
BIOS: AMI UEFI BIOS s
podporou DualBIOS
Podpora 0S:

Windows 10/8.1/7
Rozmer: ATX 30,5 x24,4cm

PIna Specifikacia na adrese:
www.gamesite.sk/

databaza/item/gigabyte-
2170x-ultra-gaming

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 8 ¢
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TIP REDAKCIE

Mati¢né dosky si zakladom

pre kazdi jednu stavbu
pocitaca. Odvija sa od nich vyber
procesora, RAM-iek, a v niektorych
pripadoch aj vyber grafickej karty
(prip. grafickych kariet) a skrinky.
Pokial' niekto rozmysl'a nad
zloZenim vlastného pocitaca alebo
kasku pre niekoho vo svojom okoli,
jednym z prvych krokov by mal
byt' vyber tohto komponentu. Na
festivale Gamescom sme sa zastavili
aj v stanku Gigabyte a len tak medzi
re¢ou sme zapoculi informaciu, ze
na Slovensko uz coskoro pride vel'mi
zaujimavy kdsok urceny pre hracov.
Zaujimavy ako komponentmi, tak
cenou. Z170X — Ultra Gaming mi
pred par tyzdnami pristal
v testovacom pocitaci a ja som sa
mu poriadne pozrel na ziibok.

Herné dosky, podporujlce
moznost' pretaktovat' procesor
najnovsej Skylake architektdry
a ponUkajlce rozlicné vyhytavky,

také nutné pre spravneho hraca
taziaceho po plnom vyuziti svojho
systému, zacinajl cenovo niekde
na hranici 100 eur. To neznamena,
Ze by som osobne odporcal
siahnut' po tychto lacnych
alternativach, nakol'ko sa za tdto
cenu musi zaujemca ¢asto vzdat'
funkcionality. S viacerymi stavbami
pocitacov, kde som mal moznost'
poradit' alebo priamo vybrat'
komponent, sa nakoniec skoncilo
pri vybere mati¢nej v hodnote

150 az 200 eur. A prave na tychto
zaujemcov sa zameriava aj nami
testovana doska s vel'mi agresivne
nastavenou cenou pod 170 eur.

Obal a jeho obsah

Jednoducha krabica ladena v
kombinacii ¢iernej a cervenej v sebe
ukryva vsetky dobroty. Okrem dosky
sa v nej nachadzaja dva SATA kable,
rychloinstalacny konektor na predné
I/0, par brozar a nalepiek a, o mna



osobne vzdy potesi, suché zipsy pouzitel'né
na jednoduché upratovanie kablov.

Prvé dojmy a spracovanie

Pri praci s komponentmi od réznych
spolocnosti si ¢lovek zagne vsimat' aj
malické rozdiely, i uz ide o to, kol'ko
doska vazi v porovnani s inou, slabé
zvuky protestov pri prehybani alebo
samotn( hrdbku dosky. Niektoré dosky,
s ktorymi som mal ta ,cest™ pracovat,
boli také tenké, Ze ked' som do nich
zapajal napajanie, enormne sa prehybali,
az som tpol, &i to preZijd. A verte, Ze
t'azsi chladic na procesor by som sa na
ne neodvazil nainstalovat' ani za milion.
\/ Gigabyte ale vedia, ¢o robia. Doska je

robustna, s celym ciernym povrchom a
chladi¢mi chipsetu. PoteSi uz tradi¢ne
zakomponované LED osvetlenie na
stranach dosky. Novinkou, ktord som eSte
na ,budget’ doske nevidel, st zabudované
LED di6dy s platovym krytom medzi

RAM slotmi. Doska tymto ziskala Gplne
iny vyzor a nie je tak zaujimava len pre
hracov, ale viem si predstavit', Ze by po
nej siahol aj niekto s citlivym okom pre
detail. Jedina vycitka z mojej strany,
akokol'vek irelevantna, je spdsob upinania
RAM do slotov. Odchovany na systéme,
ked' sa odopinajd obe strany a RAM ide

jednoducho vlozit' alebo vybrat', mi prekaza

st'azeny systém odopinania jednej strany,
pricom druha strana je umiestnena
napevno. Kol'kokrat za zivotnost' vsak

Clovek inStaluje alebo meni RAM? Aj preto
sa na dosku nemozem vel'mi mradit' a
radsej ju idem nainstalovat' do pocitaca.

Instalacia

Z170X — Ultra Gaming je jedna
z robustnejsich dosiek, a tak som pri
instalovani do skrinky nemal takmer
Ziadny strach. Zapojenie bolo otazkou
par sekind a aj niekto, kto eSte pocitat
zvnutra nikdy nevidel, by vd'aka manualu
a vlastnej logike zvladol podobny Gkon pod
hranicu 10 minat. Tomu napomaha aj maly
kisok plastu, takzvany 6 Connector, ktory,
pokial' sa nemylim, pribal'uje Gigabyte k
vSetkym svojim novsim doskam. Vd'aka
tomuto malému kdsku je aj instalacia
prednych 1/0 portov ako USB, LED

indikator a jacky na sldchadla a mikrofén
nadmieru jednoduchd, ked'Ze kable sa
don najprv zapoja a az nasledne na to sa
pripoji na dosku. Clovek sa tak vyvaruje
zbytonym stresom a chnutym ,mini-
pidi* konektorom. Po softvérovej stranke
prebehla instalacia eSte jednoduchsie
ako ta fyzicka. Nakol'ko funguje testovaci
pocitac na opera¢nom systéme Windows
10, nabehol bez najmensich problémov.
A hoci som mohol nainstalovat' zakladné
programy z pribaleného CD, rozhodol
som sa ich stiahnut' z internetu.

Taktovanie a bezné pouzivanie

Co spolognost', to iny BIOS, respektive,
po spravnosti, UEFI BIOS. Gigabyte nie je
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vynimkou, a tak som po instalacii
a ubezpeteni sa, Ze vSetko funguje tak,
ako ma, reStartoval pocitac a skocil do

miest, kde bezny smrtel'nik casto nezavita.

Dosky od Gigabytu sa mézu pochvalit'
takzvanym DualBIOS-om, o znamena, Ze
sa na doske nachadza druhy, zalozny &ip
so zakladnym firmvérom. Pretaktovanie
by potom nemalo byt' stresom, pretoze

aj keby sa prvy BIOS nejakym zahadnym
sposobom cely pokazil, vzdy sa da opravit'
vd'aka druhému. Co sa taktovania tyka,
ide o vel'mi jednoduchy a prijemny proces,
pokial' ¢lovek vie, ¢o chce a ¢o robi.

Procesor i7 6700K bol stabilny pri
vSetkych beznych scenariach, az do
taktu 4,7GHz, ked' som uz nechcel prilis
zvySovat' napajacie napadtie, a tak pri
hodnote 4,8GHz dochadzalo k nestabilite
pri testovani rozlicnymi programami.
Pre .lacnd" dosku je aj takyto vysledok
viac ako dobry. Pri beZnom pouZivani
som nechal procesor v zakladnom takte
s povolenym turbo boostom, ale nemal
som moznost' vSimnat' si akékol'vek
problémy, ani €o sa tyka prenosovych
rychlosti cez SATA rozhrania, ani po

stranke vykonu procesora a grafickej karty.

PCle, U.2 a iné konektory

Prvé, ¢o ma prekvapilo, a nie je to
pri hernych doskach také bezné, je
zakomponovanie interného konektora
U.2. Pokial' vam to znie podobne ako M.2,
mate pravdu. Ide totiz o novsi Standard,
ktory sa doteraz objavoval iba v doskach
zameranych na vyuzitie v biznise
a v serveroch. Tak ako sa postupne do
beZnych pocitacov dostali konektory
SATA, M.2 ainé, tak je to aj pri konektore
U.2. A hoci sa zatial' neda zohnat' vel'a
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takychto diskov alebo periférii, urCite sa
¢asom objavia. A byt' pripraveni nie je

na zahodenie. Druhym prekvapenim pri
Z170X — Ultra Gaming je rozvrhnutie PCle
slotov. Bezne totiz vyrobcovia ponikajd
2 az 3 PCle x16 sloty, vd'aka ktorym sa
da rozmysl'at' aj nad SLI alebo Crossfire
konfiguraciou grafickych kariet.

V/ Gigabyte sa vsak rozhodli zabudovat'
iba jeden PCle x16 slot a d'alSie pondknut'
v prevedeni x8, x4 a 3 sloty x1. Sprvu som
sa zhrozil, ale ked' som konecne zacal
opat' logicky uvaZovat', uvedomil som si, ze
pocet I'udi, ktorych poznam a majd
v pocitadi viac ako jednu grafickd kartu,
sa da spocitat' na prstoch oboch rik. A to
sa pohybujem vo vel'mi plytkych vodach,
hlavne ¢o sa pocitacovych nadSencov tyka.
Jeden x16 slot je s modernymi kartami ako
RX 480, GTX 1070 a GTX 1080 viac ako dost'

a kto chce takychto kariet zapajat' viac do
série, urlite sa nebude pozerat' na mati¢né
dosky pod 200 eur. Gigabyte na tejto doske
ponika viac ako dost': M.2 a spominany
U.2 slot, interny aj externy USB 3.1konektor
typu C ¢i SATA Express. Konektory by

teda nemali chybat' nikomu, pokial'
nepdjde o vyslovene extrémne situacie.

Zhrnutie

Pokial' rozmysl'ate nad stavbou
pocitaca alebo upgradom na najnovsiu
architektdru a chcete z procesora
a RAM vyt'azit' maximum, potom je Z170
spravna vol'ba. A z doposial' vsetkych
dosiek s tymto chipsetom, ktoré mi
presli pod rukami, je zatial' Gigabyte
Z170X — Ultra Gaming, tou najlepSou.

Nejde iba o kvalitné prevedenie,
vykonné komponenty, jednoduchd
obsluhu a pekny dizajn. Ide o spojenie
vSetkych tychto vlastnosti do jedného
celku a ako Ceresnitka na torte navrchu
svieti cena. Uplne nova doska totiz
stoji pod 170 eur! Vzhl'ad, vykon a
funkcionalitu, ktorG sa Gigabytu podarilo
do tejto dosky zabudovat', by ste v
inych doskach hl'adali s t'azkost'ami,

a navyse stoja o desiatky eur viac.

Doska Z170X — Ultra Gaming
potencialne mdze odradit' niektorych
zaujemcov len jednym X16 PCIE
slotom, ale pokial' neplanujete kupovat'
dve karty, tato doska je spravnou
vol'bou v takmer kazdej situacii.

Daniel Paulini



E3IECSITR.SIA

Sutaz s portalom VAS HERNY SVET

Vyhraj konzolu
PlayStation 4 SIim

VnGtornosti hernej konzoly Sony PlayStation 4 Slim
boli znacne vylepSené. Tym sa znizila jej vel'kost' o
viac nez 30% a hmotnost' 0 25% oproti predoslému
modelu. Tento tensi model je navySe Gspornejsi

a spotrebuje o viac nez 30% menej energie.

PARAMETRE: OVLADAC DUALSHOCK &:
» CPU: 8 jadrovy procesor » Moderny a prakticky dizajn
x86-64 AMD Jaguar = PohodIné drzanie v ruke
= GPU: 1.84 TFLOPS AMD » Presné ovladanie,
» Pamat": GDDR5 8GB rychlejsia odozva
» Mechanika: Blu-ray = Inovativne ovladacie prvky:
» HDD: 500GB » Tlacidlo Options/Share
» Bezdr6tové spojenie: Wi-Fi pre zdielanie najlepsich
(802.11b/g/n) a Bluetooth 2.1 momentov s priatel'mi
» Dotykova plocha Touch pad
KONEKTORY: » Mikrofén (Mono)
= \/ystup pre slichadla (Stereo)
» 2x USB 3.0 = Svetelna lista - Light Bar (pre
= HDMI vystup snimanie ovladaca kamerou)
» Opticky zvukovy vystup » Ovladanie zname z DS3:
= \/stup pre LAN kabel = Funkené tlacidla
» AUX konektor (pre » PS tlacidlo, tlacidla - L,L1,P,P1
PlayStation kameru) » Presnejsi pohybovy snimac

= Dualne vibracie
» Dve analégové packy R3/L3

OBSAH BALENIA:

- Konzola Sony PlayStation
4 Slim (500GB)

- Ovladac Dualshock 4

- Drotové mono-slichadlo
s mikrofonom

- Siet'ovy kabel (1,5m)

- HDMI kabel (2m)

- USB kabel (1,5m)

Sutazte na www.gamesite.sk
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Cooler Master MasterPulse In-ear

Prémiové in-ear sltchadla s technologiou Bass FX

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 59,95€

PLUSY A MiNUSY:

+ kabel odolny
proti zamotaniu
+farebne
odlisené
slichadla
+ Cisty zvuk bez
Sumu
a skreslenia
+vysoka hlasitost'
so zachovanim
kvality
+ Bass FX
s basmi od 20Hz
+ skvelé
odhluénenie
+ ovladac
s mikrofonom

- nesikovné
vypinanie
Bass FX

- nedostatok
vySok bez
ekvalizéra

- 8mm menice

- membrana
potiahnuta titanom

- rozsah 20Hz — 20kHz,
impedancia 200hmov

- max. vykon 20mwW

- citlivost'(@100Hz):
Bass FX ON:
119dB+3dB, OFF:
109dB +3dB

- jack 35mm pozlateny

- kabel 1,3m

- ovladac s tlacidlom

- mikrofén vSesmerovy
100Hz - 10kHz

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

52 | Generation

Spolocnost' Cooler Master

isto mnohi z vas poznaji ako
producenta chladicov a pocitacovych
skriniek. Co sa vSak stane, ak sa
pod hlavickou tohto vyrobcu na
trhu objavia in-ear slichadla?

Konstrukcia a dizajn

\/lyhotovenie je o Cosi mohutnejsie,
ako je bezny Standard, a tak
plastové ozubené kolieska
v zadnej €asti kazdého slichadla
pri prvom pohl'ade asi vyvolaja
zaujem pozorovatel'a. Po blizSom
preskimani pridete na to, ze zadna
Cast' je ozubena preto, aby ste
mohli pohodIne prstami aktivovat'
Ci deaktivovat' funkciu Bass FX,
ktora ma obohatit' doInG oblast'
frekvencného zvukového spektra.

Tak to naozaj funguje, az na to,
Ze aktivacia v praxi nie je vel'mi
pohodIna a vyzaduje si dost'
vel'kd silu v prstoch. Mechanicky
pootoenim zadnej ¢asti slichadiel
aktivujete basovy efekt, ktory sme
v nasom teste vysoko ocenili. Prisli
sme tieZ k zaveru, ze systém Bass
FX asi vagsina pouzivatel'ov necha

neustale zapnuty. Niezeby bez
neho zvuk nebol dobre pocavatel'ny,
no pri vyuziti na poc¢dvanie

hudby a v hernej sfére plati, Ze
bohatSie basy tvoria lepsi zazitok.
Pochopitel'ne, len do istej prijatel'nej
Grovne, ktora tu bola dodrzana.

\/ oblasti konstrukcie sme tiez
boli zvedavi na vyhotovenie kabla.
Je pogumovany a tvarom plochy.
Vlyskasali sme, aka je jeho odolnost'
proti zamotaniu. Pokial' ho nebudete
vyslovene schvalne uzlovat', jeho
odolnost' je vysoka. Pri prenasani
si slichadla moZno stocite do
klbka a keby sa vam pri tom trosku
zamotali, jednoduchym zatrasenim

vo vzduchu sa I'ahko rozmotaja.

Na kabli pod I'avym slGchadlom
dostal priestor maly ovladac.

K lepSej funk&nosti by mu prispelo
ovladanie hlasitosti reprodukcie,

aj ked' pri jeho rozmeroch by sa
také ¢osi t'azSie realizovalo. Co

tu nechyba, je tlacidlo slaziace
hlavne na prijimanie hovorov

pocas pouzitia slichadiel v Glohe
sUpravy handsfree a zabudovany
vSesmerovy mikrofon. Ak pouzijete
smartfon podporujaci prislusné
funkcie, m6Zzete tlacidlo vyuzit' aj na
riadenie prehravania skladieb. Pocet
stlaceni tlacidla v takomto pripade
moOZe znamenat' pauzu, pretacanie
Ci skok na d'alSiu skladbu.



Zvuk a Bass FX

Mozno sa zamysl'ate nad tym, preco je
efekt Bass FX aktivovany mechanickym
otacanim casti slichadiel a nie
elektronicky. Je to nutné kvoli spdsobu,
akym funguje. /yrobca vyriesil tvorbu
basov zmenou prddenia vzduchu vo vnatri
slichadla. Membrany sG potiahnuté
titanom a zvuk vn{torne rezonuje
v hlinikovej komore uprostred slichadla,
¢im vznika priblizne 90% zvuku. ZvySnych
10% sa upravi prechodom cez mriezku na
konci sldchadla smerom k uchu. Vd'aka
tymto démyselnym Gpravam basy
z Masterpulse majd podobny charakter,
ako ked' poClvate basy z reproduktorov
a menej sa podobajl na zvuk slichadiel.
Bez efektu Bass FX je zvuk pomerne
plochy, takze charakteristika je od
vyroby naladena neutralne. Citili sme
mierny nedostatok v oblasti vy3ok,
takze sme si museli audio ,dochutit”
zapnutim basového efektu v kombinacii
s ekvalizérom. Vtedy pontknu slichadla
syty zvuk vo vsetkych frekvenciach
od hlbokych basov az po ostré vysky.
Obdivuhodna je tiez hlasitost', ktorG
dokazu vyladit'. K maximalnej hodnote
sme sa radsej ani nepribliZili, takze ak
mate radi hlasita hudbu, pridete si na
svoje. Dajte si vSak pozor na svoje zdravie
a pri dlhodobom pocavani, napriklad pri
hrani hier, preferujte nizsiu hlasitost'.
Okrem dynamiky musime ocenit' gj Cistotu
reprodukcie, ktor( slichadla svojmu
pouZivatel'ovi zabezpecia. Nie je pritomny
Ziadny Sum i neprijemné skreslenie, a to
ani po znatnom zvyeni hlasitosti. Vd'aka
tomu je zvuk modelu na vel'mi vysokej
Grovni v porovnani s konkurenciou.

Doraz na praktickost’

Okrem uz spominanych vyhod svojho
majitel'a Masterpulse poteSi aj odliSenim
jednotlivych slichadiel. Klasické oznacenie
Ra L pre rozlienie pravého a l'avého

sltchadla tu doplifia aj farebny krizok. Staci
si teda zapamatat, Ze pravé slichadlo

ma Cerveny, I'avé modry krazok a uz

sa nemusite zdrzovat' ich skmanim.
Niekomu mozno zamena kanalov nebude
vadit', no hraca by mohlo zamrziet', ak

si bude mysliet!, Ze nepriatel' prichadza
sprava a pritom mu ,nakope zadok" z I'avej
strany. Na cestach potesi prakticky obal,
ktory je sGcast'ou balenia. Ma kruhovy
tvar, zatvara sa kovovym zipsom a jeho
vyhotovenie je dost' tvrdé. Slichadla sa don
pohodlne zmestia a obsahuje aj priehradku
na nahradné koncovky ¢i iné drobnosti.
Koncovky vyuzijete, ak vam nevyhovuje

ich stredny rozmer, s ktorymi produkt
prichadza od vyroby. V baleni je navyse
jedna sada vdcsia a jedna mensia, takze

by mal byt' pokryty akykol'vek rozmer usi.

Verdikt

Cooler Master Masterpulse In-ear sa
vyznacuja kvalitnym cistym zvukom.

Mierny nedostatok vySok mozno
I'ahko vykompenzovat' ekvalizérom

a pri pouziti efektu Bass FX dostanete
vysledok, ktory nema chybu. Musime
spomendt' aj odhluénenie, ktoré je v
porovnani s konkurenciou nevidané.
Urcite slichadla odpordcame pouZzivat'
hlavne v bezpeci domova. Do cestnej
premavky nepatria prave pre vel'mi
silné odhlu¢nenie okolitych zvukov. Ak
ste napriklad hrac ¢i milovnik hudby,
tento aspekt vysoko ocenite, pretoze
si mozete vychutnat' nielen kvalitny,
ale aj ni¢cim a nikym neruseny zvuk.

Parametre: 8mm menife, membrana
potiahnuta titanom, rozsah 20Hz — 20kHz,
impedancia 20 Ohmov, max. vykon
20mW, citlivost'(@100Hz): Bass FX ON:
119dB=3dB, OFF: 109dB =3dB, jack 3,5mm
pozlateny, kabel 1,3m, ovladac s tlacidlom,
mikrofon vSesmerovy 100Hz — 10kHz.

Peter /nuk
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Coolpad Modena 2

Aj lacny smartfon maoze prekvapit’

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Coolpad
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+fotoaparat
+ spracovanie

- zle umiestneny
reproduktor
- lenivé hodiny

Coolpad Modena 2 E502
Kategoria: mobilné
telefony

Operaény systém:
Android

Sirka: 76,5mm

Vyska: 154,5mm
Hibka/hribka: 7.9mm
Hmotnost" 143g

Farba: zlat3, ¢ierna

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Modena k nam dorazila

v klasickej, rozmerovo
skladnej krabicke. Obsahovo
sme sa nicoho nezvycajného
nedockali - 1A adaptér, USB kabel
a manualy, slichadla sme, Zial',
v Skatul'ke nenasli. Nami testovana
Modena dorazila v zlatej variacii.

Pri prvom uchopeni do rak
sme si vSimli hned' jednu vec —
hmotnost'. Ta je aj vzhl'adom na
vel'kost' smartfonu dost' nizka,
dokonca je vahovo I'ahSia od Xperie
X, ktora je menSia ako Modena.

Dizajn a konstrukcia

Zatneme hned' z prednej strany,
ktorej dominuje 5,5-palcovy displej.
Uz pri prvom pohl'ade je vidno, ze
smartfon ma prijemne zaoblené

hrany, o zaru€uje pohodIné drzanie.

Dalej vpredu najdeme uZ len predny
fotoaparat a bezné senzory. Na
pravej hrane najdeme tlacidlo

vypinania a zasuvku pre dvojicu
NanoSIM alebo jednu SIM a jednu
MicroSD kartu. Ina kombinacia nie
je mozna, a to kvdli priestorovému
obmedzeniu. Nal'avo najdeme
tlacidla hlasitosti, na vrchnej hrane
je audio jack a na spodku MicroUSB
konektor spolo¢ne s mikrofénom. Na
vrchu zadnej strany zadnej strany
je sekundarny mikrofén, fotoaparat,
prisvetl'ovacia LED di6da a maly
reproduktor, ktory je aj napriek
zaoblenému telu smartfonu po
polozeni na rovny povrch zakryty.

Co sa tyka konstrukcie, vzhl'adom
na cenov( kategoriu by sme
hl'adali spracovanie z prémiovych
materialov iba marne. Ram
smartfonu je vyrobeny z hlinika,
ktory zrejme postupuje celym telom
ako nosna konstrukcia, pretoze aj
pri silnejSom uchopeni je telefon
prekvapivo pevny a nejavi ziadne
znamky deformacie i vizgania.
Zadna strana je v3ak uz vyrobena

iba z pevného plastu, a tak sa ¢asom
dajl otakavat' nejaké tie Skrabance.

Hardvér a vykon

Srdcom alebo aj CPU smartfénu
je 4-jadrovy Mediatek MT6735
s architektlrou ARM Cortex-A53,
taktovany na 1GHz. Spolo¢nost'
mu robi 2GB pamat' RAM. Celkovo
po stranke vykonu nepdjde
o0 ziadneho zabijaka vlajkovych lodi,
no na bezné pouzivanie a obcasné
hranie bude rozhodne stacit'.

Dockali sme sa 16GB Uloziska,
z Coho je sice iba 10GB vyuZitel'nych,
no pre bezného pouzivatel'a je
to dostacujlce. A v pripade, ze
nevyuzivate dvojicu SIM kariet, mate
eSte vzdy moznost' rozsirenia
v podobe MicroSD karty s kapacitou
do 32GB. Hardvérovo nejde
o0 ziadne delo, no ak nie ste prilis
narocni, a vyzadujete akurat
dobr( vydrz batérie pri dlhych



hovoroch, obéasné odpisanie SMS i
.hodite ocko’ na socialne siete, prakticky
ani vykonnejsi hardvér nie je potreba.
\/ykon sme merali pomocou trojice dobre
znamych benchmarkov: GeekBench &,
AnTuTu, a 3DMark Slingshot Extreme.

Displej

Displej disponuje rozlisenim 1280x720
(HD), o sa modze vzhl'adom na FullHD
Standard zdat' malo. No verte &i nie, nie
je to také hrozné. Hustota displeja ¢ini
267ppi. Panel je typu IPS, takze sa netreba
obavat' skreslenych farieb. Celkovo sme
zostali z displeja milo prekvapeni, pretoze
ak don nepozerate zo vzdialenosti 5cm,
rozlidenie proste nepoznate. Citatel'nost'
je na sinku dobra, ako aj podanie farieb,
ktoré je verné. Cierna je ¢ierna, no opat'
iba v ramci moznosti IPS panela.

Bateria

Telefén ma integrovand batériu
s kapacitou 2500mAh. Kapacita nejako
nech(ri, no vzhl'adom na menej vykonny
hardvér to nemusi znamenat' automaticky
problém. Co sa nabijania tyka, telefén
nepodporuje zrychlené nabijanie,
a preto obsahuje nabijacku typu 1A. No
po pripojeni telefon vzdy ponika dve
moznosti: optimalne a rychle nabijanie.
\/ praxi to znameng, ze ak sa nikam
neponahl'ate, staci pomalsi rezim, ¢im
Setrite batériu a menej sa opotreblva.
Pod'me sa pozriet' na vydrz. Najprv sme

Modenu testovali iba na telefonovanie,
surfovanie po webe a po socialnych
siet'ach. Pocas toho sme mali zapnutd WiFi
aj LTE. Vysledok bol celkom slusny, vecer
po Sestnastich hodinach nam zostavalo
eSte 65% batérie, a tak sme pokracovali

do druhého dna, pocas ktorého batéria
vydrzala tiez az do vecera, ¢o predstavuje
priblizne 40 hodin. Rozhodne milé
prekvapenie. Potom sme vypli WiFi,

a LTE sme zapinali iba ob¢as, no mnozstvo
hovorov zostavalo na rovnakej Grovni.

Po Styridsiatich hodinach nam zostavalo
eSte 30% batérie, s ¢im by sa zrejme eSte
dalo fungovat' nidzovo aj na treti defi. Na
porovnanie, po prvom teste nam zostavalo
iba 11% batérie. Pri poslednom teste sme
smartfon potrapili sledovanim filmov.
VSetky prehravané filmy boli v HD kvalite.
Jas displeja bol nastaveny na automatiku,
WiFi a LTE sme ponechali zapnuté. Vo
vysledku nam batéria vydrzala desat'
hodin prehravania, o tiez nie je najhorsie.

Fotoaparat

Fotoaparat vpredu aj vzadu disponuje
rozliSenim 8Mpx. To sa mdZe zdat' malo,
no obcas nie je rozlisenie vsetko
a podstatné sa aj d'alSie parametre.

\/ tomto pripade si priaznivci selfie pridu
na svoje, pretoze predny fotoaparat pri
dobrom osvetleni foti vyborne. Zadny
fotoaparat je na tom podobne, vyborna
kvalita vzhl'adom na rozliSenie, ostrost'
fotiek je pri dobrom osvetleni vyborna.
\/yborne sa da vyhrat' s profesionalnym

rezimom, a tak sa fotky porovnatel'né

s fotkami urobenymi s drahSimi
smartfonmi. V slabSom osvetleni je to vsak
uz iny pribeh, s prisvetl'ovacou diédou sd
fotky stale dobré, no ostrost' klesa priamo
Gmerne so stGpajicim sumom. Niektorych
mozno sklame moznost' nahravat' video

v maximalnej kvalite HD (1280 x720).

Operacny systém

Modene poslizil najnovsi Android 6.0
Marshmallow so softvérovou nadstavbou
CoolULl. Celkové spracovanie systému
pbsobi prijemne, jednoducha navigacia,
ako aj ovladanie, sviznost' systému
a stabilita sa na dobrej Grovni. AvSak po
poriadnom zat'azeni systému, napriklad
ked' mate na pozadi spustené valsie
mnozstvo aplikacii, zalina systém
spomal'ovat', az je uz takmer zaseknuty.
No precistenie spravcu aplikacii staci a
systém opat' reaguje, akoby sa ni¢ nedialo.

Celkovo nenachadzame prilis vel'a
nedostatkov systému, aj spomal‘ovanie
je jednoducho sposobené slabsim
hardvérom. Asi jedinou vyraznou slabinou
je neaktualizovanie hodin na hlavnej
obrazovke, ked' nemate pristup k WiFi,

a tak hodiny ukazujd Gplne iny ¢as aj
datum, obcas pokojne aj par dni dozadu.

Marcel llavsky
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SteelSeries Rival 500

Herné nebicko pre palce

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MiNUSY:

+ nastavitel'nost’

+ RGB podsvietenie

+ kvalitné
prevedenie

+ ergonomické
rozloZenie
tlacidiel

+ skvely softvér
na prispdsobenie

- iba pre pravakov
s vacsimi
rukami

- neprenosnost'

profilov

SPECIFIKACIE:

Senzor: PixArt PMW3360
Typ senzora: opticky

CPI: od 100 do 16,000
IPS: 300

Akceleracia: 50g

Odozva: 1ms (1000Hz)
Spinate: SteelSeries
Zivotnost' spinafov:

30 miliénov kliknuti
Pocet tlacidiel: 15
Ergonémia: pre pravakov
Material: guma/plast
Farba: matna cierna
Softvér: SteelSeries
Engine 3

Podsvietenie: RGB
(16,8-milidna farieb)
Vaha: 129,7 gramov
Rozmery:

118,75 x78,34 x43,34mm

Dizka kabla: 2 metre
HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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FPS, RPG, RPG, MOBA... Na

hracov si spoza kazdého rohu
briisi zuby tol'ko Zanrov, takych
rozlicne hratel'nych hier, az sa
z toho odi pretacaji. A tak si pri
niektorych tituloch hraci vystacia so
zakladnymi dvoma tlacidlami (I'avé
a praveé), v niektorych pripadoch
spolu s kolieskom, no pri niektorych
hrach by sa hodilo aj pat' a viac
tlacidiel. Ako najst' mys, ktora by
ponikala mnoZstvo tlacidiel na
I'ahko dosiahnutel'nych miestach
a nevyzerala pritom ako mutant,
a navyse by aj fungovala tak, ako
ma? Spolocnost' SteelSeries sa
rozhodla vstipit' na trh mysi s
nadmernymi poc¢tom tlacidiel a ich
prevedenie nesie nazov Rival 500.

Kto uz uvazoval nad kdpou
kvalitnych hernych periférii, sa so

SteelSeries uz urcite stretol, a niet sa

¢omu divit'. Periférie tejto znacky sa
snazia ohdrit' hracov uz takmer 10
rokov a za ten ¢as sa zo spolo¢nosti,
ktora prvotne vyrabala iba podlozky
pod mysi, stala plnohodnotna
konkurencia na trhu znatkam ako
Razer, Logitech alebo Corsair. V

SteelSeries davaja vel'ky doraz na
kvalitu, ale za tG treba, samozrejme,
platit' nieCo navyse. UZ dlhSie som
nemal pod rukou kvalitny kisok
ponUkajdci viac ako pat' tlacidiel,

a tak som nijak dlho necakal a s
chut'ou sa pustil do testovania.

Obal a jeho obsah

Krabica, v ktorej je Rival 500
uloZeny, nie je prilis preplnena
informaciami a ani sa nesnazi
horko-t'azko updtat' pozornost'

kupujaceho nacackanym
vzhl'adom. Jej Cierno-oranzové
prevedenie ulahodi oku a uZ od
zaliatku napoveda, ze to dblezité
nie je na povrchu, ale sa ukrjva
vnatri. Po vybaleni a zbeznom
prelistovani zbierky manualov

a brozdrok neostava v obale

ni¢ a na tom nie je nic zlé.

Prvé dojmy a spracovanie

Uz na prvy pohl'ad je vidno, Ze
kto vyzaduje od mysi moZnost'



navazenia s presnost'ou na desatiny
gramu, pre toho Rival 500 nebude. Od
prvého dotyku mam pocit, Ze v rukach
drzim poctivd mys, ktora v sebe ukryva
viac, nez na povrchu necha vidiet'. Doposial'
som nemal moznost' sa stretndt' s naozaj
dobre rozlozenymi tlacidlami. Rival 500
disponuje vel'mi prijemnym a vskutku
prémiovym povrchom. V zadnej ¢asti sa
skvie naraznik z mdkkej gumy s napisom
Rival, ale pokial' by som disponoval 3D
tlaciarfou, urcite by som tento kdsok
upravil podl'a svojho gusta, aby som sa
nim mohol chvalit' na LAN party a aby
bola moja mys I'ahko odliSitel'na. Takisto
potesi aj zabudované RGB osvetlenie.

Rozvrhnutie

NajblizSie sa k GspeSnej ergonomii
mysi s viacerymi tlacidlami pribliZila asi
ponuka od spolo¢nosti Roccat, hoci aj
ta v niektorych smeroch pokrivkavala.
Hybrida menom Razer Naga MMO radsej
ani nebudem spominat’, pretoZe ohlasy,
ktoré som pocCul od nest'astlivcov, ktori
sa rozhodli pre tento kdsok, boli v drvivej
vacsine negativne. V SteelSeries sa
sice rozhodli pontknut' drvivd vasinu
tlacidiel na dosah palca, ktory normalne
bud' iba prekaza, alebo obsluhuje len
dve tlacidla — dopredu a dozadu, no
k ich rozloZeniu pristupovali naozaj
inovativne. Teraz je v dosahu palca az
Sest' tlacidiel, ktorych pozicie s ovel'a
prirodzenejSie ako pri inych mysiach.

Po kratkej chvili som si na ne Gplne
prirodzene zvykol. Palec hore si takisto
Rival 500 zasl(zi za zabudovany
mechanicky vypinac spodnych dvoch
tlacidiel, ktorého prepnutie jednoducho
odstavi najspodnejsie tlacidla, ak ich hrac
neplanuje vyuzivat' a radSej ziska priestor
na pohodIné odlozenie palca. Osobne som
Ziadne tlacidla nevypinal. Pri mojej vel'kej
ruke som definitivne uvital vel'kost' Rivalky
a pri polohe ruky s dlafou na mysi som mal
dostupné vSetky tlacidla v pripade potreby.

Softvér a vychytavky

Dobrou spravou ¢islo jedna je, Ze
SteelSeries zamakali na prehl'adnom
softvéri a nebrali ho iba ako dodatoén
vec, ktor( len tak hala-bala pribalia ku
kvalitnej mysi. SteelSeries Engine 3 sa
dokaze postarat' o vsetok hardvér od
tejto spolocnosti a pri Rival 500 si cez
tento program jednoducho nastavi vsetky
dolezité vlastnosti aj menej skiseny
pouZivatel'. Od podsvietenia cez zmenu

funkcii tla¢idiel az po nahranie vlastnych
makier je vSetko otazka par klikov. Osobne
som v tomto programe nikdy netapal a
nemusel sa zamysl'at', ¢o Ze som to vlastne
planoval docielit'. Podsvietenie spominam
len okrajovo, nakol'ko je pri prémiovych
mysiach uz takmer samozrejmost'ou.

RGB nastavenie funguje v dvoch zénach,
jednak svieti SteelSeries logo na konci
mysi a takisto aj koliesko. MoZno by som
uvital aj podsvietenie dookola celej mysi,
ale nie je to vel'ky nedostatok. Neda mi
nespomen(t' fakt, ktory ma pri mysi,

ako je Rival 500, nadmieru prekvapil az
zarazil. Rivalka totiz nepodporuje takzvané
~onboard" profily. Pri beznom domacou
pouzivani je absencia moznosti vziat' si
nastavenia a profily v myske so sebou
nepatrng, ale existuje vel'ka Sanca, Ze po
takto vybavenej mysi siahne osoba, ktora
je zvyknuta chodit' na LAN party, alebo
hrava na cestach. A v tom pripade je to uz
o nie€o horSie. Samozrejme, nastavit' mys
by nemalo trvat' dlhSie ako 15 mindt, a to aj
pri zapocitani vytvarania makier, ale urcite
by som, a ini difam tieZ, zabudovanie
pamati aspon na jeden profil uvital.

Ergonomia

Aj napriek trinastim funkénym tlacidlam
nie je mysS Rival 500 prekombinovana a po
navyknuti som nemal pri pouZivani ziadne
problémy. Povrch je vel'mi prijemny aj na
dlhodobé herné podujatia a pri pravom a
I'avom tlacidle sl'ubuje SteelSeries pouzitie
vynimocne kvalitnych plastov, ktoré by
mali zarucit' dlhoro¢né pouzivanie. Mala
vycitka smeruje k pouzitiu gumeného
kabla, ktory je o nieco ,lepkavejsi*, ako
byva zvykom. Stalo sa mi preto, ze som v
zapale boja musel silnejSie potiahnut' mys,
lebo jej kabel kladol vacsi odpor, nez som
oCakaval. Opleteny kabel by pri vyrobe stal
iba par centov navyse, ale urcite by zlepsil
herny zazitok a zvysil moju doveru v jeho

trvacnost'. SteelSeries o tejto mySi hovori,
Ze je ur¢ena na MMO a MOBA hry. Nakol'ko
sa do vod MMO uz dlh&ie nepdst'am, dal
som dal Rival 500 vyskdsat' dlhoro¢nému
hracovi WoW. Po par dnoch som ho musel
takmer pacidlom dostat' od pocitaca a
hrania nového datadisku, aby sa so mnou
podelil o svoje pocity. Clovek, ktory bol

dlhé roky zvyknuty na hotkeys a makra

na klavesnici, si v priebehu dia dokazal
zvykn{t' na ovladanie pomocou mysi, hoci z
jeho strany bolo pocut' par vycitiek navyse.

Rezonuje najma ta, ze s jeho mensimi
rukami nebolo pouZzivanie tejto mysi az
také prijemné a musel pouzivat' takzvany
pazlri hmat, aby sa dostal ku vSetkym
tlacidlam. Vel'kost' rak je uz ale pri vybere
mySi jednym z podstatnych kritérii.

Zhrnutie

SteelSeries Rival 500 dokaze otocit' na
mysiu vieru dlhoro¢nych zastancov makro
klavesnic a to je podl'a mfa maly zazrak.
Jej pouZivanie bolo nadmieru prijemné a
tych par nedostatkov, ktoré som na nej
pocas testovania nasiel, som musel hl'adat'
naozaj dlho. Hlavnymi faktormi pri vybere
tejto Specifickej mysi s tri veci. Po prvé
sa nehodi pre I'avakov, po druhé ani pre
tych s mensimi rukami ¢i kratSimi prstami
a po tretie, rozmysl'at' nad jej kipou by
mal iba niekto, kto si je naozaj isty, Ze na
mysi potrebuje minimalne 10 tlacidiel a
jednoduchd moZznost', ako ich nastavovat'.
Inak ma osobne, aj I'udi, ktori ju mali
moznost' drzat' v ruke, prijemne prekvapila
svojou kvalitnou konstrukciou, prijemnym
dizajnom a moznost'ami prispésobenia.
Zhriujlco, ide o skveld alternativu k
ovladaniu MMO a MOBA hier klavesnicou,
ktora za na Slovensku dostupnd cenu
ponlka zna¢na funkcionalitu.

Daniel Paulini
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MSI RX480 Gaming X 8G

/lata stredna cesta?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cooler Master
Dostupna cena: 59,95€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+ kvalita chladenia
+dizajn

- nic

SPECIFIKACIE:

GPU: Ellesmere
Vyrobny proces: 14nm
Pocet Stream
procesorov: 2304
Pocet ROP: 32

Pocet TMU: 144

Takt jadra:
1120/1316MHz (Turbo)
Kapacita pamate: 8GB
Takt paméti: 8GHz
Sirka zbernice: 256bit
Typ paméte: GDDR5
TDP: 150W

Sirka: 276mm

Vyska: 140mm

Hibka/hriibka: 42mm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Uz v poradi tretia RX480-

ka, ktord mame v redakcii.
Predtym sme tu mali referencny
model a G1 od spolocnosti
Gigabyte. Pod'me sa vSak pozriet'
na najdrahsiu zo vSetkych, doteraz
recenzovanych grafickych kariet
v podani MSI. Stoji za kapu?

Grafika sa k nam dostala
prisluSenstva sice chybala, no vy
ako budlci majitelia sa mdzete
teSit' na prislusenstvo v podobe

inStalacného CD, manualov, a zrejme

nejakych tych redukcii na kable.

UZ na prvy pohl'ad nam udrel
do oci hlinikovy backplate, ktory
dodava grafike nielen Smrnc, ale
aj pevnost', a tak sa vo vysledku aj

napriek malym rozmerom zarucene

bude v skrinke menej prehybat'.
Tiez nesmieme zabldat' na maly
prispevok v podobe dodato¢ného
chladenia napajacej kaskady
(VRM). Na boku grafickej karty si

mozeme vsimnat' RGB diddami
podsvietené logo vyrobcu. Na
spodnej strane, spolocne s dvojicou
100mm ventilatorov, najdeme na
plastovom kryte akcenty Cervenej
farby, ktoré sd vidiet' aj zboku.
NavySe, rebrovanie na grafickej

karte je tieZ podsvietené nacerveno.

A tak ak mate v plane modrd
tému nového PC, tato grafika
vam nemusi dokonale ladit'.

Na vnitornej strane najdeme
8-pinové napajanie a PCle konektor

3. generacie. Na zadnej strane

sa nachadza dvojica DP

vystupov, dvojica HDMI a DVI-D,
ktorému sa vel'mi teSime

v porovnani s referenénym
modelom, pretoZze nebude
potreba ziadnych redukcii, ak teda
nemate monitor s DP vstupom.

Detailné Specifikacie
\/ pripade celej rady RX sme sa

dockali Gplne novej architektdry
s kodovym oznacenim Polaris,



ktora je postavena na 14nm FINFET
vyrobnom procese. A tak sa netreba
obavat' ,rebrandu’ (preznacenia), ako to
bolo pri nechvalne znamej sérii R9 3xx.

Ked'Ze ide iba 0 mainstreamova grafickd
kartu a nie o vlajkov lod', najnovsie
vychytavky by sme hl'adali marne. No
aj napriek tomu, ze sa graficka karta
zarad'uje do vySSej strednej triedy, sme
zostali milo prekvapeni z jej parametrov.

Tesne po vydani Radeonu RX480 sa
na internete objavili spravy o priliSnom
odbere cez PCle konektor, ktory presahoval
standardné maximum 75W, ¢o sp6sobovalo
pri lacnejSich zakladnych doskach mnoho
problémov od nestability systému az
po zni¢enie dosky. AMD vSak promptne
zapracovalo na riesenf a s vydanim novych
ovladacov sa automaticky ,flashol" BIOS
grafiky, ktory dany problém napravil.

My nedisponujeme potrebnym
vybavenim, a tak nemame moznost'
otestovat, &i k naprave doslo. No vzhl'adom
na Cerstvé vydanie grafickej karty je to
vysoko pravdepodobné, ked'Ze grafika
navyse nedisponuje verziou BIOS-u, ktor(
vyuzival problémovy referencny model.

Testovacia zostava a metodika

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladacom Radeon Crimson 16.10.1,
ktory bol, Zial', iba v BETA verzii, no
predchadzajica WHQL spdsobovala

pocas testovania vel'a problémov,
napriklad nahodne pady systému. Aj
nami pouZzivany ovladac nebol Gpline
vychytany a obcas vyskytla i tzv. ,modra
smrt", no za to vyrobcu vinit' nemdzeme,
pretoze v kone¢nom ddsledku je to
starost' AMD a nie Subwendora.

\/Setky testy boli uskutotnené
na monitore Dell P2312H, ktory ma
rozliSenie 1920x1080 (FullHD). Pocas
testovania 1440p a 4K rozliseni sme
vyuzivali technolégiu VSR (Virtual Super
Resolution), ktora sldzi prave na downscale
vySSieho ako nativneho rozlisenia.

\/yuzili sme trojicu testov: 3Dmark
Firestrike/Extreme, Unigine Heaven
a Valley. Hry sme testovali na

najvyssich detailoch, s vynimkami
MSAA, pretoZe vyhladzovanie je prilis
narocné na vykon grafickej karty.

Prevadzkove vlastnosti

S rozmermi 140 x42 x276mm sa
recenzovana graficka karta zarad'uje
rozhodne nemal byt' problém ju vtesnat'
do vacsiny pocitacovych skriniek. Ked'ze
sa o chladenie stara otvoreny typ chladica,
ktory vylst'uje do skrinky, je potrebné
mat' adekvatne odvetravanie a prisun
Cerstvého vzduchu, aby ste ju takpovediac
.neuvarili". V nasom pripade mame v
skrinke 5120mm ventilatory, a tak sme
sa neobavali ziadnych komplikacii.

Ako prvé sa pod'me pozriet' na teploty.
Teplota miestnosti sa pocas celej doby
testovania pohybovala okolo 20 — 24°C.
\idle rezime, ked' sme PC vyuZzivali iba
na beznd kancelarsku pracu a surfovanie
po internete, sa teplota pohybovala
v rozmedzi 30 — 45°C, a po cely
¢as sa ventilatory ani nepohli.

A teda bola grafika absolGtne bezhlugna.

Pocas hernej zat'aze sme spustili hru
DOOM a hrali sme priblizne 2 hodiny. Pocas
tejto doby sa teplota jadra pohybovala
na Grovni 68 — 73°C, o je vynikajace.
Graficka karta ma od vyroby nastaveny
teplotny limit na 90°C, ked' eSte len znizuje
takt turba, Co nam dava dost' miesta
na pretaktovanie. Zaujimavé boli tiez
relativne nizke otacky ventilatorov, ktoré
v priemere iSli iba na 25 — 35% (priblizne
1350rpm) a grafika zostavala cely ¢as
prijemne ticha, porovnatel'na so Sepotom.

Dalgim, vel'mi délezitym parametrom
je spotreba. Metodika testovania,
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ktora sme pri tomto teste vyuZili, nie je
rozhodne dokonala. Na meranie spotreby
celej testovacej zostavy sme vyuzivali
zasuvkovy WattMeter, samozrejme,
merali sme spotrebu samotného pocitaca
s minimom pripojenych periférii, no
netreba zabldat', ze cela zostava ma
od Gspornosti vel'mi d'aleko. Dalej sme
vyuzivali softvérové rieSenie, pretoze
MSI Afterburner/Sapphire TriXX dokazu
v realnom ¢ase monitorovat' spotrebu
grafiky. Upozorfiujeme, Ze vysledky tohto
testu sG do vel'kej miery relativne.

Pohl'ad pod kapotu
Na odmontovanie chladica staci

odmontovat' Styri skrutky a na jednej je
nalepena nalepka tykajdca sa zaruky, no
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to nas nezastavi. Hned' po odmontovani
chladica mézeme vidiet' trojicu kablov na
napajanie podsvietenia a ventilatorov,

a masivny UniSink, ktory sa stara

o chladenie VRAM a napajacej kaskady.

Po odmontovani d'alSich jedenastich
skrutiek a dvoch dobre schovanych
sme sa konecne dostali do napine toho
.grafického sendvicta"a mézeme vidiet'
Cisto navrhnutd PCB. Z prednej strany
sa nachadza ukazkovo spracované
chladenie 6-+ 2-fazovej napajacej
kaskady. Pre obmedzenie lacnych
cievok siahlo MSI po svojich dobre
znamych SFC (Super Ferit Choke).
Celkovo je graficka karta spracovana
na jednotku. O chladenie Unisinku sa
starajd ventilatory. Ked' je grafika v
zat'aZi, teplota VRM nikdy neprekrocila
60°C, limit mdze byt' vySe 120°C.

Pretaktovanie

Osobne moja najobl'ibenejsia ¢ast'
testovania je pretaktovanie, pretoze vd'aka
nemu mobZeme ziskat' nejaky ten vykon
navySe. A zadarmo. Ako sme pisali, grafika

ma este vel'ké rezervy v chladeni, a tak sa
ich budeme pokasat' vwyuzit' v prospech
vykonu grafiky. Postup pretaktovania je
jednoduchy. Postupne sa bude zvySovat'
takt jadra, dokial' nedosiahneme takt, ktory
uz bude nestabilny a bude sp6sobovat'
pady ovladacov &i hier. Nasledne zvysime
Power Limit, pripadne napatie jadra pre
vysSSiu stabilitu a vy3si vysledny takt.
\/ysledok taktovania bez zvySenia limitu

¢i napatia sa moze zdat' trocha fadnych
1360MHz a 2250 pre pamate (efektivne
9GHz z pévodnych 8GHz), no netreba
zab(dat' na to, Ze grafika je uz od vyroby
pretaktovana, a preto je vysledny rozdiel
taktov nizsi. Zaujimavym faktom zostava,
Ze graficka karta pocas zat'azového testu
vyzadovala iba 195W, €o vdbec nie je zlé.
Rovnako teplota nepresiahla 74°C. Ano,
musime uznat', Ze grafika bola pocas
celého testovania Gzasne ticha. Zial',
tymto sme sa dostali na koniec taktovacej
linie, pretoZe aj po zvySeni Power Limitu
a napatia jadra sme neboli schopni zvysit'
takt o len 0 T0MHz vy3Sie. Skratka,

bola to smola v ,kremikovej lotérii".

Marcel llavsky
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SteelSeries Siberia 840

Najlepsia a najviac vymakana Siberia od SteelSeries

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 350€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn, bohaté
prislusenstvo
+vyborna
kvalita zvuku
a mikrofénu
+ bezdrotovy
vysielac
bez lagov

-cena

SPECIFIKACIE:

40mm neodymové
menice

Frekvencia: 20 — 20000Hz
Citlivost: 100dB
Impedancia: 320hm
Mikrofon: citlivost':
-44dB/impedancia:
22000hm/frekvencia:
100 — 10000Hz
Prepojitel'nost":
bezdrétovo - s dokom/
Bluetooth, Share Port,
Chat Port, miniUSB

FW update port
Vysiela¢: dosah
vysielania: 12m, porty:
Analog IN/OUT, miniUSB,
Optical IN/OUT, power,
doba odozvy: 16ms
Batéria: Li-ION
—1000mAh (20h

vydrz na nabitie)

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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. Znacka SteelSeries je znama
predovSetkym hernymi perifériami,
a to ¢i uz mysami, headsetmi, Ci
klavesnicami. My sme otestovali
perfektny herny headset Siberia 840
s bezdrotovym vysielacom s OLED
displejom, vymenitel'nymi batériami
a kristal'ovo Cistym zvukom.

Technologie

= lypchané nausniky
Na dotyk jemné,
koZou potiahnuté nausniky
sprevadza komfort bez
ohl'adu na to, ako intenzivne
si vychutnavate hranie hier.

» lkonické 40mm menice
Pocas viacerych dekad herného
vyvoja slichadiel sa zistilo,

Ze pri hrani je potrebna
vysoka frekvencia a kvalita
zvuku, aby ste vzdy poculi
presne to, ¢o pocut' mate. So
Siberia 840 budete pocut' vzdy
to, ¢o bude potrebné,

aby ste poculi.

» VysGvatel'ny mikrofén
Uz sa nemusite bat' o
svoj mikrofén! Ked'
mikrofén nepouzivate, I'ahko
ho zasuniete spat' do nausnika
a bude v bezpeti, navyse sa
koncovka mikrofonu rozsvieti
na Cerveno a nastavi
sa do MUTE.

» Ovladanie na menici
Hlasitost' a skladby je
mozné ovladat' priamo na

menici slichadiel cez vstavany
potenciometer a prepinace.

« Ziadny lag
Siberia 840 pouziva spojitd
frekvencnd modulaciu signalu
pre odstranenie odozvy medzi
hrou a vasimi sldchadlami.

» Priestorovy zvuk
Slachadla podporuja
7.1-kanalovy virtualny
priestorovy zvuk s podporou
troch Dolby rezimov

= SS ovladaci panel
Ovladaci panel dokaze nabijat'
batérie pre headset, vysiela
bezdrdtovy signal bez straty
signalu do 10m a dokazete
nan pripojit' réznorodé vstupy
a vystupy. Vsetky nastavenia
pritom upravujete dvomi
tlacidlami s potenciometrom
na bielom OLED displeji.

» SteelSeries Engine 3
Cez SSE3 nastavujete
ekvalizér, hlasitost', Dolby,
GameSense ¢i ChatMIX

Dizajn

Dizajn pozostava z masivnej,
plastovo-kovovej konstrukcie.
Dizajnovo Siberia pdsobi masivne,
no celkova hmotnost' konStrukcie
je pomerne nizka. Hlavny kovovy
most, ktory je pogumovany,
zabezpecuje dostatocn( pevnost' a
pruznost'. Pod hlavovym mostom
sa nachadza odpruzena opierka
hlavy. Odpruzenie opierky hlavy
pozostava so Styroch gélovych
a extra pohodInych vankasikov.
Opierka hlavy je dostatocne
Siroka a zaroven pohodina.

Menice sG prepojené s mostom
Jtéckovou’ konstrukciou, ktora
dovol'uje naklananie menicov
priblizne do 15 stupriov. 40mm
menice s z vonkajSej strany
obklopené plastovou okrihlou



a otoCnou konstrukciou. Menice
s vypchané a kozou potiahnuté
nausniky si pohodIné a jemné.

V/ I'avom menici nachadzame ukryty
vysQvatel'ny mikrofén, ktory je ohybny
a plne prispdsobitel'ny. Dalej sa tu
nachadza priestor pre batériu. Krytka
oboch menicov sa vybera pootocenim
a vyklopenim okrihleho plastu. Kablové
pripojenie je taktieZ uskutofnené
z I'avého menica s podporou funkcie Share
pre zdiel'anie zvuku pre iny headset.

Pravy menic obsahuje pod krytkou
miniUSB pre update firmvéru. Na menici
sa nachadza tlacidlo pre prepinanie
skladieb a potenciometer na regulaciu
zvuku, obdobne ako na ovladacom paneli.

Ovladaci panel je mala gierna skrinka
so zaoblenymi okrajmi s OLED displejom.
Na displeji sG zobrazené zakladné
informacie o stave batérii, funkciach
a hlasitosti. Obsahuje stlacatel'ny
potenciometer a tlacidlo spat' pre
rychlu konfiguraciu nastaveni.

Test

Pocas testovania sme sa ako prvé pozrel
na bezdrétové pripojenie cez ovladaci
panel. Z vel'kého mnoZstva kablov (opticky,
AUX, USB napajaci, miniUSB, adaptér so
Styrmi koncovkami pre cely svet) sme
si vybrali USB napajanie a miniUSB pre
prenos dat, oba kable sme zapojili do PC.
Co je vyborné, nebolo potrebné instalovat'
Ziadny ovladac a reproduktory SteelSeries
840 a mikrofén sa nam automaticky pridali
do zariadeni pre po¢vanie/nahravanie.

Na ovladacom paneli sme zvolili zo
vSetkych moznych vystupov (AUX, PC, PS4,
Optical) prave ten pre PC. Po aktivovani
vystupu zvuku do sldchadiel v pocitaci
saihned' prenasal zvuk do slachadiel. Na

ovladacom paneli sme
si d'alej okrem vol'by
vystupu mohli zapnat'
Dolby, nastavit'
ekvalizér ¢i LiveMIX.
Ovladaci panel taktiez
graficky znazornoval
Groven zapojenia
batérie v slichadlach
a pokial' sme nabijali
druhd batériu v paneli
— ukazovalo aj stav
nabitia druhej batérie.

Zvuk vychadzajlci
so sllchadiel je v skutku Gchvatny. Vysky,
stredy a basy nam prisli akuratne! Po
zapnuti technologie Dolby a pozerani
filmu sme mali pocit, ze nemame
na hlave slichadla, ale Ze sedime
v kine. Zvuk bol natol'ko priestorovy,
akoby vychadzal z dva-tri metre od
usi vzdialenych reproduktorov.

Prenos bezdrétového signalu cez
ovladaci panel bol mozny bez straty dat
a vypadavania do vzdialenosti priblizne
9 metrov. Prenos signalu medzi PC
a slichadlami bol len s minimalnou
odozvou. Nemali sme problém hrat' FPS
hry a reagovat' pohotovo na situaciu v hre.

Paci sa nam ovladanie zvuku a pesniciek.
Priamo na sldchadlach je umiestneny
potenciometer, ktorym sme ovladali
intenzitu zvuku. Po dlhSom pouzivani
slichadiel nas vébec nebolela hlava aj
napriek vys3ej hmotnosti a robustnej
konstrukcii sldchadiel. Napomahali
tomu hlavne vyborne navrhnuté gélové
pamat'ové vankasiky hlavovej opierky.

Nausniky boli taktiez navrhnuté
tak, aby pril'nuli k usiam a netlacili
ich vd'aka pamat'ovému efektu. 40mm
menice boli tak akurat. Dokazali
vyvin(t' dostatocné vel'k( hlasitost'
a kvalitu bez zbytocnej rezonancie.

Mikrofon slichadiel je na naozaj vysokej
Grovni. V zasunutom rezime je aktivovany
rezim MUTE a koncovka mikrofénu svieti
na cerveno. Po vysunuti mikrofonu
s menica bolo mozné s mikrofénom
manipulovat' a tvarovat' ho. Prijem
zvuku do mikrofonu je na vysokej Grovni.
Bolo nas pocut' perfektne bez Sust'ania
a enormného vedl'ajSieho zvuku.

Pri pripojeni cez Bluetooth sa zachovava
kvalita zvuku, zhorsila sa iba kvalita
mikrofénu. Mikrofon nahraval sekane a

druha strana nas pocula vel'mi slabo. Pri
kablovom zapojeni bola na pocudovanie
kvalita zvuku zachovana a nebolo mozné
rozoznat' analégovy signal od toho
digitalneho, za o si zaslGzia tieto slichadla
vel'kd pochvalu. Taktiez slichadla
obsahovali funkciu SHARE, ked' m6zeme
zapojit' d'alsie slichadla do Siberii 840

cez audio jack 35 a prehravany zvuk sa
rozdvojil aj do pripojenych sldchadiel.

\lyborny napad je, ze vyrobca vytvoril
Sachtu pre batériu priamo do slichadiel
a je vel'mi I'ahko pristupna. Po otoceni
a vybrati plastovej okrahlej krytky
menica sme sa dostali k slotu pre
batériu. Batériu bolo mozné vymenit'
za druh( v priebehu desiatich sekind,
vratane zalozZenia krytky a opatovného
zapnutia slichadiel do prevadzky.

Vybitd batériu je moZné nabijat' priamo
v ovladacom paneli. /\ydrz batérii sa
pohybovala pri nasom teste na Grovni
nieto cez osem hodin. Dizka nabijania
batérie trvala niekedy 4 -5 hodin, niekedy
kratSie. lyrobcom uvadzanu vydrz batérie
20 hodin sa nam nepodarilo dosiahnut'.

Slachadla taktiez podporuja SteelSeries
Engine3. Softvér sme prebrali zo stranky
vyrobcu SteelSeries a po nainstalovani
sme ziskali pristup k obdobnym funkciam
ako na slichadlach, ktoré si o nieco viac
rozsirené. \ programe bolo mozné ovladat'
Dolby, ekvalizér, Live MIX &¢i GameSense.

Hodnotenie

Sldchadla SteelSeries Siberia 840 si
zasl(zia obrovsk( pozornost'. SU precizne
vyrobené a dohliadalo sa tu naozaj na
vSetko. Bohaté prislusenstvo, pri ktorom
nebudete potrebovat' ni¢ dokupovat'
ani zhanat', kvalitna konstrukcia a, ¢o je
najhlavnejsie, vysoko kvalitny bezdrdtovy
i drotovy zvuk vratene vyborného
mikrofonu sd nepochybne silnymi
strankami tohto vyrobku. Pravi hradi Ci
filmovi fajnsmekri, nenajdete dévod, preco
by ste nechceli prave takéto slichadla!

Takmer nekonelny bezdrdtovy prenos
v podani dvoch nabijatel'nych batérii
s ohromnou vydrzou. Vel'ky pocet
audio vystupov, material nausnikov
a hlavovej opierky, z ktorej nebudete
unaveni. Zarazit' vas mobze azda len
jedina nepriazniva skuto¢nost', ze
headset stoji priblizne 350 EUR.

Lukas Libica
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MSI AEGIS X

Kompaktny kral' G univerza

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 2150€

PLUSY A MINUSY:

+agresivny
kompaktny
dizajn

+ vysoky
herny vykon

+ pekne vyrieSené
chladenie

+extrémne rychly
systémovy disk
vd'aka RAID O

+mnozstvo
periférii

- cena
- hlucnejsi zdroj

SPECIFIKACIE:

0S:Windows 10 Home
CPU: Intel® Core™
i7-6700K

Pevny disk: 2 x

128GB PCI-E SSD v
RAID 0+ 2TB HDD
RAM: 16GB DDR4
2133MHz

GPU: GeForce® GTX
1080 8GB GDDR5X
Zvuk: 7.1 Channel

HD Audio s podporou
Nahimic audio enhancer
Opticka mechanika:
Optical Drive Slim
Type(12,7mm) Slot-
Load Super Multi

1x USB 3.1 Gen 2 type C

Bezdrdtové:

Wireless LAN Killer
Wireless-AC 1435
Bluetooth 4.1

LAN Killer E2400 Gigabit
Ethernet with Killer
Shield AC Adapter

PSU: 600W 80 PLUS
Silver certified
Chladenie: Exclusive
Silent Storm
Cooling 2 Pro
Objem: 19,6-litra
Rozmery: 433,18
%x376,11 x169,92mm
Hmotnost" 10,5kg

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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MSI nie je na trhu herného

prislusenstva a hardvéru
Ziaden novacik. Herna G séria
bojuje o Spicku trhu na viacerych
frontoch uz niekol'ko rokov.
Okrem preslavenych grafickych
kariet a hernych laptopov
spolocnost' nezahal'a ani vo sfére
desktopovych hernych masin. Do
redakcie sa nam zatdlal Aegis X,
ktory okrem agresivneho dizajnu,
kompaktného Sasi a jednych
z najlepSich komponentov na
trhu poskytuje orni pddu pre
nadsencov ¢i vyvojarov aplikacii
a hier vo virtualnej realite.

Prvé dojmy

Pomerne rozmerng,
11-kilogramova Skatul'a nas
nejako neprekvapovala. Prekvapilo
nas az zistenie, Ze vSetka ta
hmotnost' je koncentrovana
len priblizne v polovici objemu
Skatule. Rozmery potitata s(

43 %37 centimetrov, minus

skoseny vrch a koncovy previs,
hmotnost' je vSak porovnatel'na
s beznou vacsou PC zostavou.
A%resi\lqy dizajn,
vyladeneé chladenie

Uz Sasi nam naznacuje, Zze
sa zrejme vo vn(tri nebude
skryvat' Intel Atom. KonStrukcia
je rozdelena do dvoch casti
oddelenych vyrezom. Zdroj je
umiestneny v podstave, ¢o zlepsuje
stabilitu a zaroven mu poskytuje

izolovan( cestu teplého vzduchu
znizujlc prehrievanie zostavy.

Vrchny diel je len o nieco dlhsi ako
GTX 1080 presvitajica cez bo¢nl
mriezku na nasavanie vzduchu.
Procesor Intel Core i7 6700K, ktory
je umiestneny za nou a nasava
vzduch spredu a vypGst'a ho do
vyrezu. Zvysné dve chladiace cesty
vyfukuja ohriaty vzduch dozadu.
Prednd masku zdobi Stvorica
vyrezov v tvare "V"' umoznujlca

pradenie vzduchu do stroja. Za
kovovou mriezkou s umiestnené
diédy, ktoré poskytuji RGB
podsvietenie, ktoré si ¢lovek mdze
prispdsobit' v "Gaming Center". K
dispozicii st statické farby, prechody,
dychanie ¢i rezim farebnej hudby.

Spic prednej masky zdobi
podsvietené Cervené tlacidlo v tvare
Stitu, ktoré po stlaceni okamzite
aktivuje mod pretaktovania.

Nad nim je decentne schovana
opticka mechanika. Boky

s zdobené lomenymi hranami

a na samom vrchole sa nachadza
racka na jednoduchsie prenasanie
politaca. Vyrobca sice sl'ubuje
bezproblémové behanie z jednej
LAN party na druhd, no prenasat’
takyto setup kazda chvil'u nie

je prave prijemna zalezitost'.

Za pomoci skrutkovaca sa da
Skatul'a celkom rychlo rozobrat'.
Na odobratie vrchného dielu staci
uvol'nit' jednu skrutku. Ta nam
spristupni jednu vol'n Sachtu
na 2,5-palcovy disk a skrutku na
otvorenie pravého boku, ktory
umoznuje pristup ku grafike
a celkovo do pocitaca. Lavy bok je
prichyteny dvoma samostatnymi
skrutkami. Vd'aka nemu sa
dostaneme napriklad ku SSD-
¢kam zapojenym v PCI-E slotoch.

Spickowy hardvér

Aegis X dostal do vienka
procesor i7-6700K, ktory predstavuje
akysi rozumny strop pre hern(
zostavu. Ist' nad 4 fyzické jadra
s 8 vlaknami, zakladnou frekvenciou
4GHz a odomknutym nasobitom
je pre herné Gcely bezpredmetné
(a poriadne drahé). Rolu grafickej
karty prevzal Geforce GTX 1080
s 8GB grafickej pamate, ktory
bude v modernych hrach hl'adat'
premozitel'a este nejaka td
chvil'u. 4K ¢ virtualne realita
jej rozhodne nie st cudzie.
Procesoru a v t'azkych chvil'ach



i grafike sekunduje 16 gigabajtov DDR4
RAM tikajlcej na 2133MHz, ktora je

v pripade potreby rozsiritel'na na 32
gigabajtov. Pri rozmeroch vacsiny
dnesnych hier a osadenom SSD to
vSak zatial' nie je vdbec nutné.

\/ nasej konfiguracii mal Glozny priestor
na starost' 2TB pevny disk na data. Pre
vyrazné zvysenie rychlosti mu sekunduja
dva 128GB solid state disky (SSD) prepojené
cez RAID 0. Tato konfiguracia mu umoznuje
sekvencne Citat' z disku rychlost'ou viac
ako 3000MB za sekundu a nahodné ¢itanie
Ci zapis na tom taktieZ nie je vobec zle.

Masina v praxi

Odpoved'ou na otazku, ¢i to potiahne
nejakd hru na plnych detailoch a vysokom
rozliseni, bude v drvivej vacsine pripadov
ano — teda pokial' nie je vyslovene priserne
optimalizovana. Bez 4K monitora sme
ani nemali Sancu dat' zostave poriadne
zabrat'. Snimky za sekundu v multiplayeri

k prednastavenému maximu 200FPS.

Trosku viac dal zabrat' Witcher 3, ktory
po zapnuti ULTRA a opraveni vsetkych
drobnosti ako fyzika vlasov na este

vySSie nastavenie bezal na stabilnych
90FPS. V menej narocnych scénach nieco
okolo stovky. Pady vykonu nehrozili

a podl'a zahrani¢nych serverov to

GTX 1080 udrzi nad 40FPS aj v 4K.

Benchmarky nasu masinu vyhodili
do najlepSich 20% rebricka tesne nad
optimalnu konfiguraciu pre 4K gaming.

Periférie

Samozrejmost'ou je 7.1-kanalové HD
audio, mnozstvo USB portov, po
vacsine verzie 3.1, jeden type C, jeden
s podporou rychleho nabijania, niekol'ko
HDMI a DisplayPortov, vratane predného
HDMI na pripojenie VR zariadenia.

Z bezdrotovej konektivity ti mame
Bluetooth 4.1 a Wi-Fi vd'aka dvojkanalovej

karte od Killeru. Rovnak( znacku nesie aj
gigabitova siet'ova karta. Periférii

je tu dost' pre kazda prilezitost'

a 0 kazdom z tychto komponentov by

sa dala napisat' samostatna recenzia.

Chladenie a hlu¢nost'

Aegis X si pracovn( teplotu drzi v norme
kombinaciou premyslenej konstrukcie,
CPU chladeného kvapalinou a grafickej
karty chladenej vzduchom. Dizajn, ktory
kvapalinou odvadza teplo z procesora na
spodok potitaca, umoznuje grafickd kartu
umiestnit' paralelne s mati¢nou doskou,
vd'aka ¢omu je pocitac o nieco uzsi a
grafika ma priamy pristup k chladnejSiemu
vzduchu z okolia. Chladenie zdroja
a CPU ide stale a mierny konstantny hluk.
Podl'a vyrobcu to ¢ini 26 decibelov, o
nie je vobec vel'a, no ak mate pocitac
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uloZzeny na stole vedl'a monitora, tak
to pdsobi rusivo. Pozitivne je, Ze pri
beznej hernej zat'azi sa hladina hluku
zdvihne len o spusteny chladic grafickej
karty na pomerne nizkych otackach,
¢o dokopy vyprodukuje 32 decibelov,
respektive 36 pri maximalnom zat'azeni.

V/d'aka pradeniu vzduchu v pocitadi sa
graficka karta chladi dobre a pri menej

naro¢nych hrach sa ¢asto aj Gplne zastavi.

\/ najvyssej zat'aZi sa nam ju podarilo
dostat' na 78 stupnov Celzia, ¢o je ako
najvyssia teplota eSte celkom v poriadku.
\/ izbe sme vSak mali celkom chladno,

a teda v pripade, Ze sa teplota pribliZi viac
k maximalnym 94 stupfiom, zrejme by

na scénu nastapili dva chladice s plnym
vykonom, ¢o by bolo pocut' o nieco viac.
Procesor sa nam podarilo ohriat' na
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81 stupnov Celzia, ¢o je vzhl'adom na
vodné chladenie pomerne vel'a. Problémy
pre hardvér by to vSak znamenat' nemalo.

Spotreba

Aj ked' vykon hernych potitacov za
poslednych par rokov celkom solidne
narastol, spotreba iSla dole. Vd'atime
za to lepSej vyrobnej technologii.

Procesor je revizie Skylake, ktora zahfia
14-nanometrovy vyrobny proces, graficka
karta zas revizie Pascal, ktora pouziva
16-nanometrovd technolégiu. Graficka
karta si pyta 180 wattov a procesor o s TPD
91W sa taktiez s prehl'adom zmesti do
podobnej hodnoty. Pohana ich 600W zdroj,
ktory je na tento hardvér dimenzovany,

a s nejakou tou malou rezervou ich zvlada

bez prehrievania sa a zvysenej hlu¢nosti
napriek svojim mensim rozmerom.

Nemusite sa bat' enormnych Gctov
za elektrinu pri ni¢ nerobeni. Pri pisani
tejto recenzie vykazoval procesor 21
wattov a grafika si bez chladenia bezala
na minimalnom takte 202MHz.

Zaverecnée hodnotenie

MSI Aegis X predstavuje skveld herna
masinu, ktora vSak nie je pre kazdého.
Prvym d6vodom je dizajn, ktory sa
nam osobne vel'mi pacil, no nesadne
kazdému. Druhou, zrejme podstatnejSou
polozkou je cena, ktora prekonava
hranicu 2000 eur, ¢o nie je vobec malo.
Ma to vSak svoje opodstatnenie.

Ak by sme si chceli podobn( konfiguraciu
vystavat' sami, vyslo by nas to cenovo
priblizne rovnako. Zostava od MSI je vsak
navyse kvalitne vyladena, odskdsana
a pripravena na herny zazitok. Ak
hl'adate brutalnu hernd masinu
a nevahate siahnut' hibsie do vrecka,

MSI Aegis X je urcite dobra vol'ba.

Eduard Cuba
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RECENZIA [STEELSERIES'APEX'MS00] HW

SteelSeries Apex M500

Najlepsia mechanicka klavesnica vo svojej triede

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 110€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+mechanické
klavesy

+ podsvietenie

+ kablovy
manazment

+SSE3

- vySsia cena

- absencia
viacerych médov
podsvietenia

Rozmery: 440mm x
136mm x39,5mm
Hmotnost" 1241g

Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Typ spinacov:

Cherry MX RED
Zivotnost' spinacov:

50 miliénov kliknuti
Podsvietené

klavesy s podporou
svetelnych efektov
Pogumovany USB kabel
Softvér: SteelSeries

Engine3

HODNOTENIE:

1.8 8.8 0 ¢
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*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

Apex M500 je nova
profesionalna mechanicka
podsvietena klavesnica, uréena

predovsetkym do hernych turnajov.

Takmer nulova odozva stlacenia
klavesov a odoslania signalu do
PC zabezpecuji vjborné Cherry
MX Red spinace s vysokou
Zivotnost'ou. BliZsie sa o vSetkych
funkciach a vlastnostiach Apex
M500 docitate v recenzii.

Balenie

Balenie klavesnice pozostava
z Ciernej kartdnovej Skatule, ktora
obsahuje prirucku SteelSeries a
samotn( klavesnicu, zabalend
v priehl'adnom plastovom obale.

Dizajn, prevedenie

Dizajn klavesnice pozostava
z odolnej konstrukcie obsahujlcej
odolné hrubé plastové Casti
spevnené kovovym ramom.
Spodna cast' klavesnice obsahuje
pat' podloziek vratane dvoch
vysuvnych, pomocou ktorych si
I'ahko vydvihnete zadn( Cast'
klavesnice. TaktieZ sa tu nachadza

kablovy manazment. USB kabel si
moZete vyviest' do pravej alebo l'avej
strany, alebo klasicky do stredu.

Klavesnica obsahuje standardné
rozloZenie klavesov a pismen
bez prehnutych ¢asti a d'alSich
zbytocnosti. Vd'aka spinacom Cherry
moze pouzivatel' vymenit' spinaci
set za svoj vlastny, pretoze spinace
Cherry s navzajom kompatibilné.

Klavesnica taktiez obsahuje
technoldgiu Anti-Ghosting, pri
ktorej sa nemusite bat' o to,

Ze by vase prikazy a stlacenie
klavesov neboli prenesené do hry
presne tak, ako boli uskutocnené.
Taktiez nebudete mat' problém
pri stlaCeni viacerych klavesov
naraz. Tato funkciu vyuzivajd
hlavne hrac¢i MMORPG hier.

Cela klavesnica je navyse vyborne

podsvietena modrymi LED-kami

vo vsetkych klavesoch a taktiez

aj cela plocha pomedzi klavesy.
Samotné podsvietenie sa da

vel'mi jednoducho regulovat'
pomocou klavesovej skratky

v 6smich réznych stupnoch.

Mechanické spinace

Klavesnica M500 obsahuje
mechanické spinale od
popredného vyrobcu Cherry,
konkrétne ide o model MX RED.

V/d'aka nizko zat'azovym
tlacidlam, ktoré s zaroven aj
vel'mi citlivé a rychle, dosahuje
klavesnica perfektn( rychlost'
a presnost'. Spinace MX RED
maja vyborn( kvalitu a vydrz
az 50 miliénov kliknuti.

Ak stlacate klavesy po
prvykrat, alebo aj po niekol'kych
mesiacoch, kazdeé kliknutie
sa vam bude zdat' ako nové a
zaroven rovnako precizne.

Steel Series Engine3
Nekonciace nastavenia

Apex M500 ma najvacsi arzenal
ponuky nastaveni v porovnani
s inymi mechanickymi klavesmi
v rovnakej triede. Kazdé tlacidlo
sa da nastavit' zvlast' a je
mozné ku kazdému priradit' ind



funkciu, ako napriklad makro i akciu,
¢o pouzivatel'om dava nespocetne
vel'ké mnozstvo roznych kombinacii.

Zaplava makrami

Spolu so SteelSeries Engine 3
pouzivatelia prevezma kontrolu nad
najvacsim mnozstvom makier
a personalizacie. Pomocou textového
pol'a stlacenia klavesu je mozné
nastavit' makro rychlost'ou blesku
a bez akychkol'vek problémouv.

Profily

Profily klavesnice nie sG limitované
len na klavesnicu. Naprogramovat' sa
da aj jedno tlatidlo, ktorym je mozné
striedat’ profily pre klavesnicu, headset
a mys. Mozete tak vytvorit' nespocetné
mnozstvo profilov a zapnat' ich prave
vtedy, ked' spustite zvolend hru.

Dojmy z pouzivania

Po zapojeni klavesnice sme si hned'
vSimli moznosti kablového manazmentu.
USB kabel bolo mozné vyviest' do stran
alebo do stredu klavesnice. My sme zvolili
vyvedenie do I'avej strany, nakol'ko sme
mali klavesnicu zapojen( do laptopu spolu
s my3ou. Dal$ou podstatnou vlastnost'ou
M500-ky je vyborné podsvietenie
klavesov, ktoré bolo umiestené medzi
klavesmi a aj v samotnych klavesoch.

Toto podsvietenie sme si vd'aka
klavesovej skratke vedeli vel'mi jednoducho
regulovat' az v 6smich stupnoch, ¢o je
priam genialne. Myslim, Ze sa nenajde
pouzivatel', ktorému by aspon jeden stupen
svietivosti LED podsvietenia neulahodil.

Odozva klavesov bola pri pisani vyborna a
zadavat' znaky do klavesov sa nam darilo
o nieco rychlejSie ako na beznej klavesnici.

Taktiez sa zvySila aj nasa presnost’,
a to vd'aka pouzitiu kombinacie vysokého
profilu klavesov spolu s nizkym zat'azenim
a zdvihom spinacov. Pri hrani hier sa
situacia opakovala. Klavesnica dokazala
vyborne prenasat' nase reakcie do hry, a
to takmer bez nulovej odozvy, a tak malo
pouzitie M500 vel'ky vplyv na priebeh hry.

Pacil sa nam aj zvuk, ktory vychadzal
so samotnych klavesov a spinacov. Oproti
konkurencie mali spinace vel'mi I'ahky
a tichy zvuk stlacania. V porovnani
s klasickou klavesnicou COMPAQ starSieho
datumu vydania bol zvuk klavesov esSte
o nieco tichsi. Pri pouziti SteeelSeries
Engine3 sme si prisli na svoje. Svetelné
efekty podsvietenia sa dali nastavit' sice
len dva, a to stale svietenie a ,dychanie"

s moznost'ou trojitého odstuphovania
rychlosti pulzovania. VoCi nastavovaniu
funkcii klavesov a makier sme nemali
Ziadnu vycitku. Kazdy klaves sme mohli
nakonfigurovat' zvlast' a priradit' k nemu
akciu, ktora sa vykona po stlac¢eni. Menu
bolo prehl'adné a plnohodnotné.

Zaverecné hodnotenie

SteelSeries Apex M500 sa mdZe pravom
oznacovat' za prav( herna mechanickd
klavesnicu. Splfia véetky vlastnosti
a potrebné pre profesionalneho hraca,
ponika vel'ké mnoZstvo konfiguracie
klavesov, podsvietenia, ulozenia kabla
a perfektné spinace Cherry MX RED. Sice
ceng, pohybujlca sa na hranici priblizne
110 eur, nie je najnizsia, no po kipe tejto
klavesnice si dlhSiu dobu nebudete musiet'
zvykat' na novd, pretoZe je vyrobena
kvalitne a s vel'kou davkou preciznosti.

Lukéas Libica
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RECENZIA ' D-LINK POWERLINE AV500 + CPL AV 500 HD HW

D-Link PowerLine AV500+ CPL AV 500 HD

Ked' domaca Wi-Fi siet' ,nestaci"

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: D-Link
Cena:

PowerLine AV500: 37€
CPL AV 500 HD: 43,90€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktné
prevedenie

+ prenos
internetu po
elektrickej sieti

+ Plug8&Play

+moznost'
Sifrovania
spojenia

- mierny piskot

extendera
AV500

SPECIFIKACIE:

Rozhranie: 10/100Mbps

Viaceri z vas sa urcite stretli
s tym, Ze domaca Wi-Fi
nepokryje priestor celého domu,
pripadne je signal slaby
a rychlost' internetového pripojenia
vyrazne znizena. Nie kazdy vSak
vie, Ze internetové pripojenie
sa da ,predizit" pomocou tzv.
extenderov. Sicast'ou recenzie
budi dva produkty z dielne D-Link —
PowerLine AV500 a CPL AV 500 HD.

128-bitové Sifrovanie

Plug&Play

Balenie

Obe zariadenia obsahuja
prakticky rovnaké sicasti, CPL AV
500 HD sa vsak dodava vo vacsej
krabicke. VV oboch baleniach najdete
dva extendery, dva ethernetové
kable, instalacné CD a manual.

Dizajn, prevedenie

Dizajn a prevedenie oboch
zariadeni sU rozdielne, a tak sa
dostaneme k ich vzajomnému
porovnaniu. Zaénem tym
jednoduchsim extenderom, teda AV
500-kou. Extender si predstave ako
maly biely kvader so zaoblenymi
hranami. Na jeho prednej strane

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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sa nachadza trojica kontroliek,
signalizujlca stav zariadenia,
presnejSie zapnutie extendera,
pripojenie ethernetového kabla

do vasho modemu/routera

a vytvorenie & uzavretie internetove;j
siete s notebookom a podobne.
Zozadu sa nachadza eurdpsky typ
zastreky, predovsetkym pre zasuvky
typu C. Horna Cast' obsahuje logo
vyrobcu a zospodu je umiestneny
ethernetovy port a tlacidlo pre
zasifrovanie internetového

spojenia/pripojenia. Tvar CPL AV
500 HD je podobny, ide znova

o kvader so zaoblenymi hranami,
no je trochu vacsi a predovsetkym
hibsi. Na jeho prednej strane sa
nachadza zasuvka typu F, pod fiou
je znova trojica kontroliek plniacich
rovnakd funkciu ako pri modeli
AV500 a este pod kontrolkami

je umiestnené logo vyrobcu.

Na zadnej strane sa nachadza
zastreka typu F. V spodnej casti je
situovany ethernetovy port, tlacidlo



pre Sifrovanie spojenia je pri ¢elnom
pohl'ade na extender na pravej hrane.

Pouzitie, porovnanie

\/ tejto kapitole len v kratkosti zhrniem
vyuzitie takychto extenderov a porovnanie
oboch modelov. Ako som uZ v Gvode
spominal, G¢elom takychto extenderov
je .predizenie’ internetového pripojenia
na miesta v ramci domacnosti, kam uz
Wi-Fi signal nedosiahne, je slaby alebo
je pripojenie pomalé. Dalsim spasobom
ich vyuzitia je pripojenie nejakej Smart
TV, blu-ray prehravaca, pripadne hernej
konzoly v inej miestnosti, ako mate
umiestneny modem/Wi-Fi router.
Zapojenie tohto extendera je Gplne
jednoduché a nepotrebujete k tomu Ziadne
znalosti z oblasti IT. Jednu krabicku staci
zapojit' do elektrickej siete a prepojit'
ho ethernetovym kablom s modemom/
routerom, druh krabicku pripojite
do elektrickej siete v miestnosti, kde
chcete vyuzivat' internetové pripojenia,

a zariadenie prepojite s extenderom
pomocou ethernetového kabla. Internetové
spojenie medzi vsetkymi zariadeniami sa
uskutocnuje pomocou zdiel'anej elektrickej
siete v ramci domacnosti. Pre pokoj duse
je ale dobré pripojenie zasifrovat', to plati
hlavne pre I'udi v bytovkach, aj ked' mi pride
trochu sci-fi, aby vam nejaky sused , kradol"
internetové pripojenie cez elektricka
zasuvku. Co sa tyka funkcif, oba extendery
sU takmer totozné. CPL AV 500 HD vsak
mozete vyuzit' aj ako zastrcku, vd'aka comu
uSetrite jedno miesto v predlzovacom

kabli, ¢o sa mdZe hodit'. Podporu
10/100Mbps, 128-bitové Sifrovanie Ci
plug&play pouzitie maji totozné.

Testovanie

Ako metodu na otestovanie som vyuzil
najvzdialenejSiu elektrickd zasuvku v dome,
pricom extender a Wi-Fi router delilo jedno
poschodie. Na ,meranom’ mieste bol signal
Wi-Fi priblizne na polovi¢nej intenzite,
takZe tieto merania teda zaroven slGzili ako
porovnanie rychlosti Wi-Fi pripojenia
a internetového pripojenia prostrednictvom
elektrickej siete na danom mieste.

U oboch modelov som vykonal po 3
merania rychlosti downloadu a uploadu,
ktoré som spriemeroval. Na zaciatku som
vSak zmeral rychlost' pripojenia na stolnom
pocitaci, aby bolo mozné priamo porovnat'
pokles rychlosti na meranom mieste.

Z tabul'ky mozno vycitat' hned' niekol'ko
veci. Ako prvé spomeniem priblizne
rovnakeé vysledky oboch extenderov, teda
pokial' vam nejde o jedno miesto v zastrcke
navyse, je jedno, ktoré zariadenie si kipite.
Zaujimavejsim parametrom je vSak vykon
v teste. Oba extendery na rovnakom

mieste boli pri merani downloadu
priblizne o0 80% pomalsie, ako dosiahlo
Wi-Fi. Pri merani uploadu si extendery
vSak polepsili oproti Wi-Fi priblizne

0 60%. Posledné meranie, ktoré som do
recenzie nezaratal, bolo overenie rychlosti
vo vedl'ajsej miestnosti, kde rychlost'
st'ahovania dosahovala 24,67Mbps

a rychlost' odosielania dat 4,78Mbps.

Zaverecne hodnotenie

Nadviazem na vysledky
z predchadzajlcej kapitoly, z ktorych
sa ukazuje, ze internetové pripojenie,
ktoré sice mozete teoreticky ziskat'
prostrednictvom extendera aj na
vzdialenejSom mieste, nemusi byt'
dostatocne rychle na pohodIna pracu
na internete. V prvom rade treba
spomen(t', Ze na rychlost' internetového
pripojenia Sireného elektrickou siet'ou

bude vplyvat' viacero faktorov, ako
jej rozvetvenost', stav ¢i mnozstvo
spotrebic¢ov zapojenych do nej.

Z toho d6vodu je potrebné
brat' vysledky merani len
informativne, pretoze mozno na
spravny chod extenderov neboli
vytvorené idealne podmienky.

Z uvedenych vysledkov je zrejmé aj
to, ze extender je vyhodnejSie pouZzit'
pre pripojenie Smart TV, hernej konzoly
alebo stolného potitaca vo vedl'ajsej
miestnosti, kde nie je z nejakych dévodov
mozné natiahnut' kabel z Wi-Fi routera.

Co dodat' na zaver? V podstate nemam
ni¢ vazne, o by som obom extenderom
vycital. Oba svoju Glohu spinili priblizne
s rovnakym vysledkom. Aj ked' som
osobne cakal lepsie vysledky, do Gvahy
musim brat' aj faktory, ako je vek
domu a elektrickej siete v iom alebo
mnozstvo spotrebi¢ov zapojenych v
sieti, ktoré mohli ovplyvnit' vysledky
merani. Co by bolo mozné vy¢itat’,
je mierne piskanie recenzovaného
extendera PowerLine AV500.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FCREATIVE FLEXY HW

Creative Flex

'ahké, kompaktné a naozaj hlucné

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 26€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+ mikrofon
+ basy

- krehko
vyzerajlce
prevedenie

SPECIFIKACIE:

Vel'kost' menica: 32mm
Frekvencia: 20Hz
—22000Hz
Impedancia: 240hm
Pripojenie: 3,5mm jack
Dizka kabla: 1,2m
Vedenie kabla:
obojstranné (do

oboch musli)
Mikrofdn: ano
Skladatel'né: ano
Farba: tierna

Hmotnost" 136g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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MozZnost' pocivat' svoje

obl'ibené pesnicky,
podcasty alebo audio knihy na
akomkol'vek mieste je uz dlhé roky
neoddelitel'nou stcast'ou denného
ritualu milionov I'udi. Preto je aj trh
so slichadlami doslova zahlteny
vyrobkami nespocetného mnozstva
spolocnosti, od najlacnejsich
chréivych atrap az po kisky, ktoré
stoja tisice eur. Tentoraz ku mne na
testovanie zavitali slichadla Flex
od spolocnosti Creative, ktora sa

zariadeniam pracujicim

s reprodukciou zvuku venuje uz
dIhé roky, a tak som cakal kvalitu za
rozumni cenu. i ma Flexy oslovili,
si mozZete precitat' v recenzii nizsie.

Creative Flex sG slichadla,
ktoré sedia na uchu a hluk tak
nie je natol'ko odfiltrovany, ako
je pri stupl'ovych slichadlach
alebo uzatvorenych slichadlach
prikrivajlcich celé usi. PouZzival
som ich dennodenne pocas dvoch

tyzdnov, v praci i vo vol'nom Case.
A po tomto Caste si trafam dovolit'
spisat' ich vyhody aj slabiny.

Prvé dojmy a spracovanie

Slachadla nizsej a strednej
triedy st bezne balené do
priehl'adného plastu, aby si mohol
zakaznik poriadne prezriet' dizajn
a rozhodn(t' sa podl|'a dojmov
z vyrobku a nielen podl'a 2D
obrazka na krabici. Inak tomu nie
je ani pri Flexach, a ja tak vyberam
slichadla z nevel'kej krabice. Po
stranke dizajnu Flexy neurazia,
ale ani vel'mi nenadchnd.

Jedinou svetlejSou strankou je
systém vymenitel'nych farebnych
pasikov, ktorych alternativy sa
pribalené v samotnom obale.
Nikdy som vSak nemal nejaky
vacsi problém s tym, Ze by mali
slichadla oranZové prvky
a ja som stoj ¢o stoj potreboval
modré. Ale aj myslienka sa ceni.
Po stranke prenosnosti pondkajd
tieto slichadla systém sklopnych
reproduktorov, takze po sklopeni
do prenosnej polohy nezaberaj
tol'ko miesta. K tomuto systému



sa vratim este neskdr, nakol'ko ma vo
viacerych smeroch priliS nepotesil.

Palec hore si spoloCnost' Creative zaslizi
za pouzitie zalomeného jack konektora,
ktory vydrzi a prezije ovel'a dlhSie ako
bezné, rovné kable, a takisto aj za samotné
kable, ktoré sd o nieco hrubsie a pdsobia
robustnejSie ako kable beznych produktov.
\/d'aka tomu sa aj menej motajd, ¢o uvita
kazdy pouzivatel', ktory svoje slichadla
prenasa len tak v batohu alebo brasni.

Poslednou potesitel'nou spravou
o kabloch je, ze pri chodeni a pohybe so
slGchadlami sa zvuky hybajaceho sa plastu
a otierajlcich sa kablov neprenasaji do
slichadiel a nekazia tak zvukovy zazitok.

Tymto neduhom trpia hlavne Stuple, ale
narazil som nan aj pri drahsich kiskoch
na usi. Poclvat' obl'Gbend hudbu alebo
dobra knihu prekladana zvukmi ,Svup-
chrast-Svup" mi vel'mi strpcilo (kratky)
Cas straveny s niektorymi nemenovanymi
modelmi nemenovanych spolo¢nosti.

Zvuk a funkcie

Najprv spomerime zakladné technické
parametre, ktoré predurcujd kvalitu zvuku
slichadiel. Flexy ponUkajd 32-milimetrové
reproduktory s neodymiovym magnetom,
impedanciou 240hm a rozsahom
zvuku od 20Hz do 22000Hz.

Nizsia impedancia je vel'mi dolezita
pre hlasitost' slichadiel na prenosnych
zariadeniach, ale, ako vie kazdy

audiofil, nizsie ¢islo znamena vacsie
skreslenie reprodukovaného zvuku.

\/ pripade Flexov to nie je aZ také
strasné, ale rozdiel v kvalite bol pri
porovnani s vyrobkami spolo¢nosti ako
AKG alebo Sennheiser pocutel'ny. Na
druhd stranu, aj hudba z mobilu bola
prijemne hlu¢na a pre tych, ktorf si
potrpia na vyrazné basy, pocivatel'na.
Reprodukcia hudby je samozrejmost'ou,
ale aby moderné slichadla zaujali
modernych I'udi, neméZu iba hucat'.

Preto maja Flexy uz spominany systém
vymenitel'nych farebnych prazkov,
skladatel'ny dizajn a navyse aj
mikrofon. Ten sa nachadza na kabli
I'avej musle, spolu s jednym tlacidlom,
ktorym sa da zdvihnat' &i polozit' hovor.
Telefonovanie s Flexami je vel'mi
prijemné a neraz som bol vd'acny,

Ze ich mam na hlave, ked'Zze som bol
v hlu¢nejSom prostredi a z mobilu by som

za podobnych okolnosti nepocul ani slovo.

Pocity pri pouzivani

Spoloc¢nost' Creative tieto slichadla
predstavuje ako ultral'ahké a skladné.
Oboje je teoreticky pravda, hoci
pokial' chce Clovek naozaj ultral'ahké
slichadla, investuje radSej do beznych
Stupl'ov alebo do modelov za usi.

Skladnost' je tiez otazna, nakol'ko
uz spominany systém skladania sice
zmensi vel'kost', ktor( slichadla zaberaja
a vyzerajl aj o nie¢o bezpelnejsie, no
musim mu vycitat' dve veci. Prvou je to,

Ze tento systém sa mi pri pouZzivani zdal
byt' vel'mi krehky. Radsej by som uvital
pevné slichadla, pri ktorych by som
nemal obavy, ¢i sa nahodou pri prenasani
neulomi jedna z musli. Teda, aspon pokial'
som nenasiel naozaj bezpetny systém,
ktory spocival v zloZeni a naslednom
obmotani slichadiel kablami. Nasledne
som uz nemal takmer Ziaden strach.

Druha vytitka sa tyka vel'mi Specifického
problému, ktory sice nemusi priamo
sQvisiet' so systémom skladania, ale
pokazil mi jeden vecer, ktory som chcel
stravit' pozeranim filmu so slGchadlami.

Z akéhosi dovodu sa totiz asi po hodine
pouzivania zacal pri kazdom mojom pohybe
hlavy z I'avej strany ozyvat' Skripavy zvuk.

Najskor som sa zl'akol, ¢i je v poriadku
kabel, ale okamZzite po zosadeni som
odhalil vinnika, ktorym bolo trenie plastov
pri otacani musle proti vrchnej Casti. Stale
nedokazem pochopit', ako taky minimalny
pohyb dokazal vydavat' taky hlu¢ny zvuk,
ale na druhy den, nast'astie, trochu toho
spravneho maziva aplikovaného na hrote
Spendlika problém nadobro odstranilo.

Zhrnutie

Creative Flex si jedny Sikovné
slichadla, ktoré vam sadnd, pokial' ste
zvyknuti na systém slichadiel sediacich
priamo na uSiach. Ako dlhodobého
pouzivatel'a Stupl'ov alebo slichadiel
zakryvajlcich celé usi ma zozaciatku
mierne potrapili a musel som si na ne
zvykat, ale netrvalo to az tak dlho.

Nevyhodou tohto dizajnu je, ze pri
prediera von a v tichSom prostredi je
tak moznost' lezenia na nervy inym
pritomnym, neslichadlovym osobam.

Na Flexoch potesi zabudovany mikrofén
a, akokol'vek hlGpo to moze vyzerat', aj
vymenitel'né farebné krytky. Predsa len,
sto I'udi, sto chuti a niektori zaujemcovia
vyberaji sldchadla aj podl'a toho, €i
sa im hodia k vlasom alebo otiam.

Pre tych, ktorych dizajn az tak netrapi,
je dobré podotknat', ze hoci nie sd Flexy
Ziadnymi Stadiovymi profi kiiskami, na
vypocutie dunivejsej hudby z mobilu
alebo pocitaca Gplne postacujd. A hlavne,
so svojou cenou pod 30 eur neurobia do
Zziadnej penazenky prilis vel'ka dieru.

Daniel Paulini
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RECENZIA FDOCTOR STRANGE] KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,115s min

ReZie: Scott Derrickson

Scénaf: Scott Derrickson, C.

Robert Cargill, Jon Spaihts

Kamera: Ben Davis

Hudba: Michael Giacchino

Hraji: Benedict Cumberbatch,
Chiwetel Ejiofor, Rachel McAdams,
Michael Stuhlbarg, Mads Mikkelsen,
Tilda Swinton, Benedict Wong, Amy
Landecker, Scott Adkins, Daniel Eghan
Producenti: Kevin Feige

Stfih: Wyatt Smith, Sabrina Plisco
Scénografie: Charles Wood
Kostymy: Alexandra Byrne

PLUSY A MINUSY:
+ Atmosféra

+ Tak trochu

jiny Marvel

- Scénar

- Vypravéni filmu
- Dynamika

HODNOTENIE:

1.8 6 §AeK(

Doctor Strange

KRALIKA V KLOBOUKU NEHLEDEJTE

Blizi se konec roku a studia privadi
do kin sva posledni blockbusterova
Zelizka pro tento rok. Nejinak je tomu
i v pfipadé komiksovych filmd, kde
se po pomérné vydatném navalu v
letoSnim roce (ktery se bohuzel neodrazil
na kvalité), do kin vydava posledni
komiksova adaptace za rok 2016 —
Doctor Strange. Tahle riskantni Stace
od Marvelu vyvolavala mnoho otazek a
jeji Gspéch je pro budoucnost filmového
vesmiru této znacky pomérné klicovy.
Podafilo se i tentokrat producentim
komiksového kolosu trefit do ¢erného?

Doctor Strange je pro Marvel klicovy
hned v nékolika ohledech. Co si budeme
povidat, jeho hrdinové starnou a samotny
Robert Downey Jr. jiz nékolikrat prohlasil,
ze na roli Iron Mana zagina byt stary.

Je tedy tfeba najit nahradu, ktera v
budoucnu prebere hlavni otéZe, nez se
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Marvel rozhodne své odchodivsi postavy
restartovat tak, jak se tomu déje pomérné
bézné v komiksovych predlohach. Mozna
pravé diky tomu se jim povedlo do role,
ktera ma byt v budoucnosti klicova, obsadit
pomeérné znamého a oblibeného Benedicta
na snimku je ovsem uvedeni magie do
filmového vesmiru Marvelu, ktery zatim
tuto tematiku nacal jen velice okrajové

a opatrné. A pravé Doctor Strange vhodi
divaky bez pardonu a varovani do vody a je
jen na nich, jestli budou plavat, nebo ne.

Jako na LSD

Co se téhle problematiky tyce, Scott
Derrickson si moc servitky nebere. Hned
od zatatku serviruje vizualné podmanivy
a neskutecné napadity svét, ktery se
neboji jit za hranice myslitelného a
nabidnout zazitek, ktery se da pfirovnat

snad jen ke konzumaci slusného mnozstvi
halucinogenu. Takova divocina, jako
napfiklad snimek Vejdi do prazdna, to

sice neni, nicméné na poméry normalnich
blockbuster( se jedna o originalni a
dozajista chvalyhodny pokus prevést
divokost a napaditost komiksové

predlohy do filmového prostoru.

Problém oviem je, Ze ona vizualni orgie
a napaditost jsou hlavnim prodejnim
artiklem filmu a to jeding, v cem exceluje.
Pribéhové se totiz jedna o podvyziveného
bratfitka ostatnich origint z produkce
Marveluy, kde je patrna snaha o to, udélat
ze Strange a tim padem i z Cumberbatche
dalsi kombi Downey/Iron Man. To oviem



prilis nefunguje, a i kdyz neni Benedict
Cumberbatch v roli Spatny, nedokazal
si roli tak fikajic ukradnout pro sebe.

Downey, Chris Evans i Chris Hemsworth
si ve svych prvnich filmech roli pfivlastnili,
na cemz pak v pokratovanich vydatné
stavéli. Tady ovSem bude potreba ostatni
prvné dohnat, aby bylo na ¢em stavét.

Originalni a jiny, presto Marvel

Doctora Strange ostatné trapii
dlouholety syndrom nevyuzitych zaporakd,
ktery Marvel vyjma Lokiho trapi témér
celou dobu. Mads Mikkelsen je sice
spravné démonicky, tak jak uz nékolikrat
za svoji kariéru dokazal, jeho Kaecilius
ovSem nedostava tolik prostoru, kolik by
bylo tfeba, a tak je zredukovan opét na
témér jednorozmérnou postavu, ktera
prilis emocionalni sazky nenavysuje.

A to je zatracené Skoda. Filmu by
vyrazné prospélo zpracovani jednoho
zaporaka dobre, spise nez snaha hrat to
na dva zloduchy s rozpacitym pocitem.

0 hudebni kulisu k filmu se postaral
posledni dobou stale vytizenéjsi Michael
Giacchino, ktery serviruje na miru padnouci
hudebni kulisu, ktera vdak nema jediny
vyraznéjsi motiv, ktery by dokazal stat
sam o sobé nad ramec samotného filmu.
Je to celkem Skoda, nebot' i pfes originalitu
a napaditost vizualni stranky nelze
prehlédnout jeji finanéni podvyzivenost.
Triky vypadaji v mnoha scénach prilis
uméle a pocitacové, coZ filmu podrazi nohy
v momentech, kdy pravé audiovizualni
stranka ma byt tim jedinym, co film tahne.

Kouzlim, tedy jsem

Doctor Strange ve vysledku neni
vylozené Spatnym filmem, pfesto ma
mnoho nedostatk(, na kterych je tfeba do
budoucna zapracovat. Jako predstavovacka
nového hrdiny komiksovych filmd od
Marvelu funguje tahle témér dvouhodinka
slusné, byt' se kvalitami nemUze s vétSinou
film{ této znacky rovnat. Na druhou stranu
ma k tém horsim film{m této znacky
taky daleko, o konkurenénich prisvizich
tohoto roku ani nemluvé. Jsou-li tedy

kouzla vasi doménou, nebo si jen chcete
dat trochu jiného komiksového hrdinu,
ktery by mél nastinit smér, jakym se bude
Marvel ubirat do budoucna, nema smysl
vam navstévu kina rozmlouvat. Scott
Derrickson totiz do kin pfivedl mozna
trochu rozpacity a nevyrovnany, presto v
ramci moznosti slusny komiksowvy origin,
ktery potési nejen fanousky komiksové
predlohy, ale také fadové divaky.

.Novy hrdina Maryelu

se predved| slusng, byt'

s rezervami. \lizuafné _

zajimava podiyana, ktera

nabjzi hned nékolik _

paradnich a originalnich

momentd, trpi predevsim

nevyrovnanym vypravenim
ribehu o kostymovanem
rdinovi. Presto stoji

za zhlednuti, nebot'

dokazuje, jak je konkurence

vyrazne pozadu

Lukas Placek
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RECENZIA [SEDM STATEENYCH| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 130 min

ReZie: Antoine Fuqua

Scénaf: Nic Pizzolatto, Richard Wenk
Kamera: Mauro Fiore

Hudba: James Horner, Simon Franglen
Hraji: Denzel Washington, Chris Pratt,
Ethan Hawke, Vincent DOnofrio,
Byeong-heon Lee, Manuel Garcia-Rulfo,
Martin Sensmeier, Haley Bennett, Peter
Sarsgaard, Luke Grimes, Matt Bomer,
Billy Slaughter, Ritchie Montgomery
Producenti: Roger Birnbaum, Todd Black
Stfih: John Refoua

Scénografie: Derek R. Hill

Kostymy: Sharen Davis

PLUSY A MINUSY:

+ Akce

+ Nékolik momentd

+ Denzel
Washington

- Ne-Western
- Dialogy
- Atmosféra

HODNOTENIE:

* & K YITe

Sedm statecnych
KREV, OLOVO A POPCORN

A mame tu dalsi remake letosniho

roku. Tentokrat se v hledacku
Hollywoodskych producent ocitla
westernova klasika Johna Sturgese Sedm
statecnych, ktera byla jiz do jisté miry
sama predélavkou nejocenovanéjsiho filmu
Akira Kurosawy Sedm samurajt. Novou
verzi kultovni klasiky si vzal na starosti
Antoine Fuqua, ktery si prizval hned nékolik
znamych tvafi do obsazeni. Stoji ale tahle
nova verze klasiky za vasi pozornost?

Predélavani klasik se malokdy vyplaci,
zpravidla ovsem tvlrci vydélaji tak jako
tak. Zavedena znacka tahne, a i kdyz
recenze vétsinou znadi prmérnou snahu
prizivit se na originale, produkce se zaplati
a vSichni jsou viceméné spokojent.

Stadi se podivat napriklad na nedavnou
novou verzi Krotitell duch(, ktera se pres
silné medialni pokryti nedokazala
z téhle Skatulky vymanit. (moZzna proto, Ze
se nejednalo o dobry film). Proto celkem
prekvapi, ze predélavku kultovniho westernu
Sedm statecnych jako by nedoprovazela
zadna vetsi marketingova kampan, a film tak
trochu plul pod radarem bézného divaka.
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Blockbuster v rouse
westernovem

Rezisér Antoine Fugqua natocil ovsem
znacné moderni variaci na pvodni titul,
ktera jede podle scénare, na kterém se
vyrazné podilel i tvlrce serialového hitu True
Detective Nic Pizzolatto. BohuZel se i pfes
veskery talent obsazeny v této produkci
0 zadnou revoluci nejedna. Novych Sedm
statecnych je totiz dalSim prinejlepsim lehce
nadprdmérnym pokusem o alespon ¢astecné
komercni parazitovani na odkazu originalu.
Misto stylového a aktualizovaného westernu
tak v kinech ¢ekejte spise moderni akéni
blockbuster, ktery se jako western bohuzel
jen tvari. Fuqua se svym snimkem totiz
nezvlada naplnit zakladni charakteristiky
westernu a fakt, ze cely film zasadite do
westernového prostredi a napéchujete ho
prestielkami, z vysledného filmu razem
western neudéla. Fuqua nezvlada vytvorit tu
spravnou atmosféru a i pres nékolik slusnych
hercl zde neni pfitomno to potfebné charisma
a zivelnost. Denzel Washington sice ve své
drsné pozici bude fungovat snad vzdycky,
Chris Pratt coby nezodpovédny hezounek
funguje uz o néco méné (funguje asi jako Chris
Pratt kdekoliv jinde, byt' ta role o tomhle Gplné
neni) a zbytek balancuje na hrané dobrého a
velmi podivného hereckého projevu. Diky tomu
alespon castecné vynikne Byeong-heon Lee
v roli asijského sympat'aka z Gstfedni party.

Prestrelky ano, atmosféra ne

Ona totiz i samotna akce (ktera je slusng,
neberte mé Spatné) nefunguje moc jako
western. Nékolik prestrelek a akénich scén je
fajn, ale s vwyjimkou Gvodni prestfelky
v hospodé a zavéreCného souboje pred
kostelem to celé plsobi spise jako b&zny
akeni film neZ jako cokoliv westernového.
Nepomaha tomu ani hudebni doprovod,
ktery z v&tSi casti zkomponoval letos tragicky
zesnuly James Horner a dokondil ho za néj
Simon Franglen. Bohuzel, Zadna pamatna
skladba se v ném nezrodila a spise nez variace
na dlivérné znamou melodii &i vytvoreni
nového motivu, je soundtrack nové verze
variaci minulych Hornerovych motiva (véetné
relativné nedavného a tematicky podobného
For Greater Glory). Zavére¢né vyuziti motivu
plvodniho filmu béhem titulk( tak spise
podtrhuje nepfilis velkou vyraznost hudebniho
doprovodu. A to se v podstaté da Fici i o celém
tomhle projektu. Novych Sedm statecnych
je spiSe nez aktualizaci kultovni westernové
klasiky jen velmi lehce nadpréimérnym
blockbusterem, ktery za westernovy vizual
skryva predvidatelny, nepfilis napadity a nepfilis
atmosféricky akeni blockbuster. Téch nékolik
zajimavych moment( a par hlasek nezachrani
jinak po vsech smérech prdmérnou snahu
0 néco, co tam ve wysledku jednoduse neni.

Lukas Placek
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RECENZIA FOPERACIA'ANTHROPOID| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,112 min

ReZie: Sean Ellis

Scénar: Sean Ellis, Anthony Frewin
Kamera: Sean Ellis

Hudba: Robin Foster

Hraji: Cillian Murphy, Jamie Dornan,
Charlotte Le Bon, Afa Geislerova, Toby
Jones, Harry Lloyd, Alena Mihulova,
Sam Keeley, Jan Budar, Ondfej Maly,
Mish Boyko, Martin Hofmann
Producenti: Sean Ellis, Mickey
Liddell, Pete Shilaimon

Stfih: Richard Mettler

Scénografie: Radek Hanak,

Morgan Kennedy

Kostymy: Josef Cechota

PLUSY A MINUSY:

+ Ceskoslovenska
historie

+ Zpracovani

+ Atmosféra

- Jazyk

- NéktefT herecti
predstavitelé

- Délka

HODNOTENIE:

* % & KT

Operacia Anthropoid

PROTI NACISTICKEMU UTLAKU

Ceskoslovenska historie neni

zrovna ¢astym zdrojem latek,
které zpracovavaji zahranicni filmy.
Ona ostatné neni ani ¢astym zdrojem
materialu pro tuzemske filmy. Proto
pravé koprodukéni snimek Anthropoid
vyvolava takovy zajem. Film pfevazné
britské produkce v rezii Seana Ellise
priblizuje atentat v Praze roku 1942,
kterym ustédfili ceskoslovensti partyzani
citelnou ranu nacistickému rezimu.

Reknéme si to na rovinu. Anthropoid ma
hned od zacatku jeden znacny problém, ktery
predevsim krajankdm bude neskutecné vadit
a pres ktery se budou téZce prenaset. | ja
s nim mél problém. | kdyZ se totiZ ve filmu
objevi hned nékolik ¢eskych hercd, ¢estinu a
slovenstinu ve filmu nahradila anglictina.

To neni problém, ale pochopitelny krok
produkce. Co je ovsem trochu hors;j,

je fakt, ze drtiva vétsina ceskych realii

a jmen byla upravena tak, ze jejich vyslovnost
je po anglicku. Diky tomu zni ¢eska

a slovenska jména nejen humorné z (st
zahrani¢nich herc(, ale diky stylu produkce
tuto nepfilis sympatickou vyslovnost
prejimaji i cesti herci mluvici anglicky.
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Véc narodni hrdosti

Ato je sakra Skoda, protoze kdyby se
producenti alespon trochu snazili pravé
tahle jména a realie pomoci dialogovych
trenérd hercdm vstipit, mohl byt dojem
z filmu podstatné lepsSi. Nastésti
v momenté, kdy tento neSvar prejdete,
zjistite, Ze vam film ma co nabidnout
i tak. Sean Ellis totiz zvladl natocit film,
ktery vzdava hold mistnim déjinam vic,
nez zvladl kterykoliv jiny domaci film.

Dobova Praha totiz plsobi silné
atmosféricky a nikterak uméle, coz
prekvapi, zvlasté s prihlédnutim k
rozpoctu filmu. Navic celé zpracovani
neplsobi vibec laciné a je plsobivé, jak
se podafilo producentdim latku pFiblizit
mentalité Cechti a Slovaka, zatimco
zvladaji pfedvadét slusné zpracované
historické drama. Nikdy nejdou vylozené
pres caru a navic, diky zvolenému
zpracovani a preciznosti v oblasti dynamiky
a vizualni stranky, pdsobi Anthropoid
ve vysledku lépe nez vétsina dobovych
vale¢nych dramat z evropské i zaoceanské
produkce poslednich nékolika let.

Stylové, avsak ne kycovité

M(zZe za to také slusny hudebni
doprovod Robina Fostera, ktery svoji
chladnosti a instrumentalnim dojmem
pfipomina misty az tvorbu Atticuse
Rosse. Jeho chvile ovSem pfichazi
predevsim v zavéru, kdy k vypjaté situaci
dodava tu spravnou Grover napéti.

Nastésti se az na nékolik malo momentd
film nesnazi o pfilisny ky¢ ¢i zahanéni
do extrému, a tak je spise vkusnou
sondou do dobové Prahy pod nacistickym
reZimem, nez snahou o velkolepy
blockbuster, ktery vyzniva na prazdno
(ano, tahle ¢ast je pfimym rypnutim si
do nedavného pokusu Lida Baarova).

Anthropoid je tak filmem, ktery potési
predevsim ty, ktefi maji zajem prozit si ve
stylovém balent kousek nasi historie. Film
ma své neduhy a jeden hlavni problém,
pres ktery je tfeba se na zacatku prenést,
presto se vsak jedna o jedno
zpracovani tuzemské historie, které
s pfehledem strci do kapsy i mistni
produkce. Sympatické obsazeni, precizné
vystavéna audiovizualni stranka a
atmosféra, kterou by jini mohli zavidét.

Lukas Placek






RECENZIA |DEEPWATER HORIZON: MORE V/ PLAMENECH| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,107 min

ReZie: Peter Berg

Scénar: Matthew Michael

Carnahan, Matthew Sand

Kamera: Enrique Chediak

Hudba: Steve Jablonsky

Hraji: Mark Wahlberg, Dylan OBrien,
Kate Hudson, Kurt Russell, John
Malkovich, Gina Rodriguez, Joe Chrest,
Chris Ashworth, J. D. Evermore,
DeneenTyler, Nazeema Bartek,

Devin Posey, Ethan Suplee, Robert
Segari, Jason Kirkpatrick, Garrett
Kruithof, Douglas M. Griffin, John L.
Armijo, Brad Leland, llan Srulovicz,
James DuMont, Chris Angerdina
Producenti: Lorenzo di Bonaventura,
David Womark, Mark Vahradian
Stiih: Colby Parker Jr, Gabriel Fleming
Scénografie: Chris Seagers

Kostymy: Kasia Walicka-Maimone

PLUSY A MINUSY:
+ P¥béh

+ Hrdinové

+ Zpracovani

- Digitalni zavér
HODNOTENIE:

* % & KT

Deepwater Horizon: More v plamenech

ROPNE INFERNO

Katastrofickeé filmy v posledni
dobé sazi vétsinou na velkolepé
digitalni scenérie, které jejich tvarci
poctivé zdevastuji. Na osobni pfibéhy
a néjakeé propracované;jsi osobni osudy
pak nezbyva cas. To se snazi napravit v
zahranici chvaleny snimek Deepwater
Horizon: Mofe v plamenech, ktery
priblizuje udalosti, které vedly k nejvétsi
ekologické katastrofé na mofi v americké
historii, k niz doslo po kritické chybé
na ropné plosiné stejného jména.

Samotna udalost byla notné medialné
propirana a hodné se o ni mluvilo, i kdyz
se odehrala na druhé strané zemékoule.
Problém ovsem je, Ze samotny material
nema kvili svym charakteristikam Gplné
strhujici filmovy potencial. Jenze pravé diky
tomu, se filmu reZiséra Petera Berga dafi
uspét tam, kde jini trestuhodné zklamali.

Osudy skupiny, spise
nez jednotlivce
Deepwater Horizon: Mofe v plamenech

totiz netlaci do popredi jednoho hrdinu,
spise vykresluje osudova rozhodnuti a
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udalosti, které vedly ke katastrofé,

oc¢ima vrchniho technika této ropné
plosiny. Stale ovdem udrzuje kontakt

i s ostatnimi ¢leny posadky. Diky
pomalému budovani atmosféry na zakladé
rutiny pracovnik( tohoto plujiciho kolosu
ma pak i pomérné kratké a Gderné finale se
samotnou katastrofou doslova devastacni
G¢inky na postavy i na dgjisté filmu jako
takové. Berg navic nevyuziva (az na par
momentd, které se daji prehlédnout)
pfehnaného mnoZstvi patosu a hrdinstvi.
Zkratka své hrdiny sleduje okem kamery,
zatimco se snazi bojovat o svij holy Zivot
v rozpoutaném pekle. Zavérecna tectka s
rodinnou chvilkou je sice mozna trochu
nadbytecna, presto pfi konecném pohledu
funguje film praveé diky tomu prekvapivé
dobfe a dalo by se fici, Ze i komorné.

Ohniva past uprostred more

Vizualné se totiz tvlrci nastésti nesnazi
procpat do filmu digitalni prvky za
kazdou cenu, ale spiSe pracuji s praktickymi
efekty a k digitalu se obraci jen vyjimecné
(s vyjimkou finale, které je pak mozna
o trochu vice digitalni, nez by muselo byt).

Film diky tomu pUsobi spis jako néco, co
mohlo byt natoCeno v devadesatkach,
nez jako soucasny blockbuster. Steve
Jablonsky k tomu navic dodava pomérné
sympatickou hudebni kulisu, ktera a¢ neni
zrovna dvakrat originalni (Jablonsky se
inspiruje jak ve své predeslé tvorbé, tak
v popularnich a originalnich kompozicich
poslednich let), v ramci filmu funguje na
vybornou. Jeho soundtrack je nenuceny
a pomaha budovat atmosféru, ktera

je pro zvolené zpracovani stézejni.

Vysledkem je tedy pomérné prekvapivy
film, ktery sice ma své neprehlédnutelné
vady, pfesto je divak vétsinu ¢asu ani
neresi. Jednoduse proto, Ze se Peteru
Bergovi podafilo natotit paradni Zanrovou
podivanou, ktera nenudi ani na moment.
Deepwater Horizon: Mofe v plamenech
ma naboj, napéti a atmosféru, kterou mu
miZze zanrova konkurence jen zavidét.
Chcete-li se tedy podivat do zakulisi
jedné z nejvétsich katastrof ropného
prdmyslu, vyrazte bez obav do kina

.Remesliné dobre zvladnuta
katastroficka podivana, ktera
diky zvolenému stylu vypravéni
strci veSkerou konkurenci
z poslednich nékolika let do kapsy.
Méné je zkratka nékdy vice.”

Lukas Placek



Zautomatizujte si domacnost!

Casové spinanie Jednoduché Meranie spotreby Notifikdcie zdarma
inteligentnej zasuvky pridavanie pravidiel a kontrola domova priamo do mobilu

Viac informacii o produktoch a rieSeniach na baze mydlink Home
ziskate na webovej stranke spolo¢nosti D-Link na adrese www.dlink.cz



RECENZIA [BOCIANY" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,86 min

RéZia: Nicholas Stoller, Doug Sweetland
Scenar: Nicholas Stoller

Hudba: Jeff Danna, Mychael Danna
Hraja v originalnej verzii: Andy
Samberg, Jennifer Aniston, Ty
BurrellKelsey Grammer, Katie Crown

V slovenskom znent: Vladimir Kobielsky,
Dominika Ziaranova, Peter Riifus,
Martin Kapralik, Pavol Topol'sky,

René Jankovi¢, Dusan Szabd

PLUSY A MINUSY:
+humor
+vlky

- zaver
- obycajnost’
pribehu

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 $*(

Bociany
TO BOL ULET!

.Nebud' maly, bociany uz deti

nenosia... Ved' kazdy vie, Ze sa
preorientovali na baliky s elektronikou."
Je to tak - v animovanom svete,
podobnom tomu nasmu, kde si ¢asto
Carovné a krasne veci nahradené tymi
praktickejsimi, sa aj bociany preorientovali
na nieco, o ma vacsiu perspektivu a viac
zaraba. No ich povodny biznis, tovaren
na deti (netreba si predstavovat' nic
erotické, je to vesmirna masina, ktora
pomocou technoldgii a kiizla rozpravok
dokaze ,vyrobit™ diet'a), hoci opustena,
este stale stoji. A €o by Cert nechcel,
omylom sa v nej vyrobi d'al'Sie diet'a. A
dobrodruzna donaska netypického balicku
na Styl Doby I'adovej sa m6ze zacat'.

Znatn( vinu na tom nesie Tulip, sirota,
ktor( sa esSte za ¢ias nosenia deti
nepodarilo dorutit' rodicom. Ostala tak zit'
v tovarni, kde uz takmer osemnast' rokov
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pomaha bocianom, ako méze (¢o je pri jej
St'asti mnohokrat dobre myslené, ale prilis
¢asto bez kladnych vysledkov). Aj napriek
jej hravosti a dobrosrdecnosti ju chladny
a kruty Sé&f bocianov Hunter nema rad,

a preto sa jej chce zbavit' hned', ako to
bude mozZné. Na scénu prichadza bocian
Junior, ktory dostane vyhodenie Tulip ako
Glohu, po ktorej ma byt' povyseny. Junior
je sice sarkasticky, sebavedomy

a ksok odmerany, ale ked' zisti, Ze Tulip
v den planovaného vyhodenia slavi svoje
osemnastiny, nedokaze sa na tento ¢in
odhodlat’, a radSej ju predeli do inak

opusteného oddelenia na odoberanie listov.

Ked'Ze bociany uz deti nenosia, nemali by
ani dostavat' postu so ziadost'ami o deti,
takze by Tulip nemala ni¢ pokazit'. Jeden
list ale predsa len pride. Je od malého
chlapceka Natea, ktory sa rozhodol, Ze t(Zi
po bratovi, a po najdeni starého bocianieho
letacika poslal objednavku na nového
srodenca. Tulip sa omylom pomocou

listu podari toto vyziadané diet'a vyrobit',

a ked' to zisti Junior, neostava im nic iné,
ako dorucit' diet'a jeho rodine, samozrejme,

bez vedomia bocianieho 5éfa, ked'ze
Skandal podobného razu by Juniorovi
namiesto povySenia priniesol vypoved'.

Warner Bros. nemaj az také zazemie
animakov ako ich konkurenti od
DreamWorks ¢i Disney. Taktiez pociatocné
trailery nenasvedcovali tomu, ze by Bociany
chceli vytfcat' z davu. Hviezdy boli ale
oCividne rezisérom Nicholasovi Stollerovi

a Dougovi Sweetlandovi naklonené, pretoze
z Bocianov je dobry film. Samozrejme, nie
vSetko je tu vydarené, a najde sa par chyb,
ktorym sa dalo vyhnat, ale ked' uz si raz
sadnete do kresla v kinosale

s ciel'om bavit' sa, naozaj sa zabavite.

Kvalite neskodi ani to, Ze postavy sa

v Bocianoch v podstate neoriginalne.

A hoci je vel'mi pravdepodobné, Ze si

Tulip a Juniora zamilujete, predsa len to

je dvojica charakterov, ktor( ste uz urcite
videli niekde inde. Na druh( stranu s ale
optimisticky rojko a sarkasticky bocian, co
sa snazi brat' Zzivot az prilis vazne, dvojicou,
pri ktorej je isté, ze zabavi. HIasky padajd



kazda chvil'u, a hoci Ghlavny nepriatel'
animakov na Slovensku, dabing, na tomto
filme spAsobil obzvlast' vel'ké Skody,
humoru ostalo dost'. yrazne dopomahaja
aj vedl'ajsie postavy, z ¢oho najvyraznejsie
a najzabavnejsie st nepochybne vlky,
ktoré sa ako svorka dokazu sformovat' do
roznych Gtvarov - most, ponorka, minivan...
Naopak, najvacsim negativom z postav

je nepochybne holub Vlezlo$, ktorého ma
taktiez na rovasi dabing. Bohuzial' ja, ako
slovensky divak ani za mak netusim, ¢o
tou postavou pani reziséri a scenaristi
mysleli, ked'ze v slovencine sa jeho
reCiam neda vobec rozumiet'. Vlezlos bola
postava sice t'azko predabovatel'ng, avsak
v slovencine absolUtne odflaknuta. Okrem
neho je ale humor vo filme dobre zvladnuty
a vtipy urcené aj dospelym prevazuja

nad tymi mierenymi na deti. Celkovo

je vel'ka ¢ast' vtipov podarene mierena

na problémy modernej spolocnosti.

Od elity animovaného Zanru ale Bociany
deli kvalita pribehu. Hoci sa vyvija

v dvoch liniach, jedna je plochejsia ako
druha. Ta menej podstatna, s manzelmi
Zahranikovcami a ich synom Nateom,
ktory je vd'aka svojej tizbe mat' brata
splst'acom zapletky, ma iba jeden vyznam,
inak je zbytocna. Hovori nam, ze mame
uprednostnit' ¢as straveny s det'mi pred
tym pracovnym, a hovori nam to najviac
polopatisticky, ako dokaze. Ta druhg,

s Tulip a Juniorom, tiez nevynika svojou
originalnost'ou. Necakajte ziadne zanrové
vybocenia, ako tomu bolo napriklad v
Zootopii. Bociany s rodinny film a vsetko
sa tu toci okolo rodinnych hodndt. Aj
Tulip a aj Junior st v podstate osameli
I'udia, Tulip je sirota, a na zaciatku filmu
je narazka, ze aj Junior je sam - pri tvorbe
programu na vikend sa kazdy z jeho
~kamaratov" vyhovori nie¢im spojenym

s rodinou — vyroCie svadby, rodinné
barbeque a podobne, zatial' ¢o on ostava
jediny s vol'nym ¢asom. Dobrodruzna
cesta ich ale spoji a na konci st uz na takej
Grovni kamaratstva, ze ich isto nejeden
internetovy ,umelec" uz stvarnil ako par.
Toto vSetko by v podstate az tak nevadilo,
ale zaklincoval to nepremysleny, nasilu
Svihnuty a prilis sladky, hoci — chvalim
—aj kisok brutalny koniec. Spracovanie
posledného ,stretu” sice nebolo zlé, ale
to, ako a preco sa stal, a vSetky cukrikové
zavery po nom uberali na kvalite. Ked'

uz ale na ni¢ iné, tak na city hrajici zaver
sl0zil aj na propagaciu homosexualnych
adopcii. Nie je to sice na rovinu povedané,
ale medzi mnozstvom st'astnych rodicov,
ktorym je dorucené diet'a, sa obc¢as mihnd
aj dve bradaté tvare i dve dlhovlasky.

0 3D ani nema zmysel hovorit', ked'ze
Bociany sd jedny z mnozstva d'alsich
filmov, pre ktoré je 3D len pre to, aby bolo.
Na vizualnu stranku sa pozera dobre, film

nijako nezaostava za ostatnymi animakmi
tejto doby. Celkovy obraz dotvara aj hudba,
ktora je €asto prehnane dramaticka, €o je
ale na prospech vtipnosti scén, a prekvapi
nas aj nejaka ta moderna pesnicka.

Ano, Bociany nie sii revoliiciou zanru, ale
nemozno im odopriet’, Ze s podarenym
filmom. Ja osobne by som ich v budicnosti
urcite rad videl znova, hoci tentoraz

radsej s originalnym dabingom.

.Bociany uz sicedeti _
nenosia, ale vam sa urcite
oplati vidiet', ako dopadne
donaska toho posledneho”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [DIVKAVEVLAKU' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,112 min

ReZie: Tate Taylor

Predloha: Paula Hawkins (kniha)
Scénar: Erin Cressida Wilson
Kamera: Charlotte BruusChristensen
Hudba: Danny Elfman

Hraji: Emily Blunt, Rebecca Ferguson,
Haley Bennett, Justin Theroux,

Luke Evans, Edgar Ramirez, Allison
Janney, Lisa Kudrow, Laura Prepon,
Marko Caka, Mauricio Ovalle
Producenti: Marc Platt, Jared LeBoff
Strih: Michael McCusker

Scénografie: Kevin Thompson
Kostymy: Michelle Matland

PLUSY A MINUSY:
+ atmosfera
+ tématicka

- klon Zmizelé
- herecké vykony

- kamera
- scénar

HODNOTENIE:

* & K Yrve

Divka ve vlaku

Z VLAKOVEHO KUPE DO VIRU UDALOSTI

Knizni fenomén Divka ve vlaku, ktery

se stal bestsellerem i u nas, se pred
necelymi dvéma lety snazil predevsim
pfizivit na popularité surovych pfibéh
pro dospélé, jejichz popularitu nakopla
Zmizela od Gillian Flynn, kterou do podoby
filmové udalosti prevedl hvézdny rezisér
David Fincher. Zadafilo se néco podobného
i v pfipadé tohoto knizniho kultu?

Snaha byt dalsi Zmizelou je zde citelna.
Ona na tuhle notu hrala uz samotna
propagace snimku, ktera se pokousela
iluzi podporit hned nékolika prvky, které
si vypljcovala od jiného knizné-filmového
fenoménu poslednich let — Padesati
odstind Sedi. Jisté, sex a nasili prodava,
takze proC se v tomto ohledu neinspirovat
v Uspésnych filmech, Ze? Problém oviem je,
Ze rezirujici Tate Taylor se tak trochu ztratil
ve vlastnim mixu inspiraci a pavodni latky
a tenhle chaos je na vysledném filmu znat.

Zadny Orient Express
| kdyz totiz Divka ve vlaku mlze

nabidnout celkem slusnou plejadu
znamych tvafi v Cele s ¢im dal vice
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popularni Emily Blunt, neni moc herecky

o co stat. VSichni jako by jeli na volnobéh,
a i kdyz se pravé herecka v hlavni roli
snazi ze svého partu vytahnout co nejvice,
porad vyzniva jeji snaha tak trochu na
prazdno. Rezijné je totiz tenhle pocin
slabsi, coz je vidét i na vizualni strance
filmu, ktera by rozhodné zaslouzila vétsi
péci. Kamera Charlotte Bruus Christensen
totiz hned v nékolika momentech pfinasi
trochu slabsi zabéry a nékolikrat vytahne
na divaka ponékud podivny slow-

motion, ktery kv(li absenci obrazového
materialu a snizeni frekvence obraz(

za minutu plsobi spisSe amatérsky nez
profesionalné. Stfih témto momentim
rozhodné nepomaha, a tak hned nékolikrat
béhem filmu zlstava Divka ve vlaku
ponékud rozpacité preSlapovat na misté.

Zmizela nezmizela

Soundtracku Dannyho Elfmana se
sice vzdy podafi nakopnout atmosféru
opét smérem ke strhujicimu thrilleru, ale
presto okamziky, v nichZ to trochu vazne,
zamrzi. Zvlasté kdyz predloha nabizi
hned nékolik momentd, které mohly se

spravnym pfistupem mifit daleko vySe nez
jen na metu lehce nadprlimérné Zanrové
podivané. Jeden nebo dva prekvapivé
zvraty se ovdem tvlrcdm podafilo pomérné
obratné do filmu dostat. To je ale na
necelé dvé hodiny trestuhodné malo.
Konecny dojem z Divky ve vlaku je tak
ponékud rozpacity. V ramci filmu totiz
dostanete pomérné slusnou zanrovou
podivanou, ktera ma dostatek zajimavych
momentd, aby si zaslouZila vasi pozornost,
ovsem ne tolik, abyste si na ni za par
mésicl vzpomnéli. Misto dalsi Zmizelé

tak v disledku promrhaného potencialu
divaci ziskavaji v ramci moznosti slusny
thriller, po kterém bohuZzel za par

tydnd ¢i mésicl nikdo ani nestékne.

.Lehce nadpriimérny thriller,
ktery promrhava svij potencial
predevsim kvli neobratné praci
se zdrojovou latkou a pfiliSnou
snahou byt dalsi Zmizela.”

Lukas Placek



RECENZIA [DEVIATY ZIVOT LOUISA DRAXA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Kanada / Velka Britanie / USA, 2016,
108 min

RezZie: Alexandre Aja

Predloha: Liz Jensen (kniha)
Scénar: Max Minghella

Kamera: Maxime Alexandre
Hudba: Patrick Watson

Hraji: Jamie Dornan, Aiden Longworth,
Sarah Gadon, Aaron Paul, Michael
Adamthwaite, Barbara Hershey,
Molly Parker, Beckham Skodje,
Oliver Platt, Terry Chen, Anjali Jay
Producenti: Alexandre Aja,

Max Minghella, Tim Bricknell,
Shawn Williamson

Stfih: Baxter

Kostymy: Carla Hetland

PLUSY A MINUSY:
+ Déj

+ Atmosféra

+ Vizualita

+ Soundtrack

- Balancovani
mezi zanry

- Mnohdy ne Gpiné
presvédcivé

HODNOTENIE:

* W KT

Deviaty zivot Louisa Draxa
PRIBEH NEOBYCEJNEHO CHLAPCE

Knizni pfibéhy jsou €astym zdrojem
materialu pro popularni snimky.
Pred par tydny se do kin dostala Divka ve
vlaku, ktera ovsem pfilis neoslovila. Tak
trochu v jejim stinu ovSem v druhé pali
fijna do kin vstoupila také dalsi knizni
adaptace se zajimavym obsazenim.
Snimek Devaty Zivot Louise Draxe
prinasi do kin pfibéh chlapce, jehoz
Zivot se stal mensim zazrakem...

Devaty Zivot Louise Draxe je zajimavy
snimek. Osobné jsem predlohu, ze které
tento film Cerpa, necetl, pfesto jsem
se nechal zaujmout propagaci filmu,
ktera slibovala zajimavou podivanou
postavenou na pomérné neokoukané
premise. Zvlasté vezmeme-li v potaz,

Ze za rezii snimku stoji Alexandre Aja,
zodpovédny predevsim za horory Hory
maji oci, Zrcadla, Maniak a tak podobné,
ktery tentokrate adaptuje knihu rodinného
charakteru. Zkratka zajimava kombinace.

Netradicni a napinavé

A ve vysledku nem(zu Fict, Ze bych
byl zklamany. Propagace filmu a

predevsim trailer mdzZe byt ponékud
zavadéjici, presto Devaty Zivot Louise
Draxe nabizi zajimavou podivanou.

Aja totiz v ramci hodinu a tfi ¢tvrté
dlouhého filmu pfedvadi osobité
balancovani nékde na pomezi rodinného
filmu, dobrodruzstvi pro Cerstvé nactileté a
docela atmosférického thrilleru pro dospélé.
Tahle kombinace sice ne vzdy (plné funguje
a ne vzdy pUsobi Gplné presvédcive,
nikdy ovsSem neprekroci mez (nosnosti,

a tak zvlada i ve slabsich momentech
udrzet napéti na strané divaka.

Vizualné si totiz svdj film Alexandre Aja
hlida, coz zkratka umi, zvlasté kdyz k tomu
ma po ruce silné atmosféricky a osobity
hudebni doprovod Patricka Watsona. Ten
si sice své nejsilnéjsi momenty vybira
hned v Gvodu, pfesto v ramci zbytku filmu
vykouzli hned nékolik skvélych motivd,
diky kterym jsou nékteré momenty filmu
piijemné plsobivé a misty i mrazivé.

Celkové pak diky vypravé Aja misty
Sokuje, kdyz zvlada béhem nékolika desitek
vtefin film obratit z pomalu plynouciho

dramatu v pomérné hororovy zazitek a
béhem nékolika dalsich chvil zase zpét.

Osm promarnénych
zivotu a ten devaty

Devaty Zivot Louise Draxe je tak
ve vysledku zajimavym, le¢ tézce
uchopitelnym snimkem. Byt' ma své
nesporné nedostatky a ne ve vsem,
co se ve filmu déje, dokaze plsobit
presvédcivé, nelze mu upfit néco, co se mi
uz delSi dobu u projekce v kiné nestalo.

To urcité napéti a vlastni
zainteresovanost, diky které vas film
pohlti a nepusti az do zavérecnych
titulkd. Zkratka, zajimavy material
v jesté zajimavejsim (byt' znacné
problematickém) zpracovani a se silné
plsobivou audiovizualni strankou. Pokud
si tak chcete dopfrat film, ktery se pfilis
nepodoba tomu vsemu, co se na vas
tradic¢né riti ze stfibrného platna, pak dejte
filmu Devaty Zivot Louise Draxe Sanci.

"Zvlastni podivana, ktera
balancug'e na pomezi detskeho
filmu a thrilleru pro dospelé.
Dostatek zajimavych napadt a
sluSné zpracovani jsou dlivody
pro to, dat filmu sanci.”

Lukas Placek
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RECENZIA [KUBO A KUZELNYMEC KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,101 min

REZIA: Travis Knight

SCENAR: Marc Haimes, Chris Butler
KAMERA: Frank Passingham
HUDBA: Dario Marianelli

HRAJU (HLASYY: Richard Labuda,
Helena Krajciova, Filip Tdma, Petra
PolniSova, Miroslav Trnavsky,
Zuzana Kronerova, Frantisek Kovar,
Dusan Szabd, Adriana Vozaryova
STUDIO: Universal

PLUSY A MINUSY:
+ pribeh

+ vizual
+atmosféra

- dabing

HODNOTENIE:

1. 0.8.0.8 ¢

Kubo a kiizelny mec
AK MUSITE ZMURKNUT, SPRAVTE TO TERAZ!

Ano, Kubo a kizelnj me€ mozno

znie ako rydzo slovenska rozpravka
o mladikovi Jakubovi, ktory s pomocou
zacarovaného meca porazi zlého
carodejnika (Ci draka), ale verte mi, nie je
to tak. Aby sme sa dostali do jeho sveta,
musime sa posunit' znacne na vychod, do
starovekého Japonska. Potom nam uz staci
iba obdivovat' jednu z najpdsobivejsich a
najcarovnejsich rozpravok, aké kedy vznikli.

Kubo Zije osamelym Zivotom. Hoci

byva so svojou matkou, slovo medzi
sebou prehodia len malokedy. Ona trpi
stupnujdcimi sa vypadkami pamate.
Preto chodi Kubo zarabat' do blizkej
dediny pomocou svojej hry na shamizene
(orientalny strunovy nastroj — v originali
sa film vola Kubo and two strings, Kubo
a dve struny, avsak je dost' mozné, ze
struny v nazve nie st tymi na shamizene,
ale symbolizujd dvoch Kubovych radicov,

86 | Generation

alebo Zivot a smrt', obidva vyrazné motivy
pritomné vo filme). Pomocou meladii
dokaze rozhybat' origami postavicky,

a nasledne s ich pomocou rozpravat'
Gchvatné pribehy. Tie malokedy dokondi,
pred simrakom sa vzdy ponahl'a domov,
v noci nanho totiz ¢iha podl'a matkinych
slov nebezpecenstvo. Co by bol ale Kubo
za diet'a, keby stale pocdval svoju matku.
Jeden vecer sa pozabudne a ocita sa zoci
vodi zlu, ¢Thajacemu nan uz dlhé roky.
Prichadza o domov a je nGteny vydat' sa
na dobrodruzn( cestu za najdenim svojej
rodiny, ale aj pochopenim samého seba.

Atmosfére filmu vobec nevadi, Ze je
vyprodukovany americkou spolocnost'ou,
pretoze Kubo nesie orient vo vsetkych
svojich smeroch. Pribeh, napisany
Marcom Haimesom a Chrisom Butlerom
pOsobi, Ze by mohol Gplne pokojne

patrit' do japonského folkéru. Je trochu

dospelejsi a ma plno dejovych zvratov,
ale vo svojej podstate je rozpravkou.
Avsak, aj rozpravky mézu byt' ku svojim
postavam kruté. A Kubo a kdzelny met
ku svojim postavam urcite jemny nie je.

Ku Kubovi sa na jeho ceste prida dvojica,
ktora je podobne charizmaticka ako on
sam. Do dobrodruZnej partie pribudne
Opica, posledny dar pre Kuba od matky

v podobe oZiveného dreveného talizmanu,
a Chrobak, hmyzi samuraj s amnéziou,
ktory si ale matne pamata, ze kedysi
slaZil Kubovmu otcovi. Kubo sice obsadil
hlavn( Glohu a najvacsim prerodom
prejde on, Chrobak a Opica vsak vébec
nehrajd len druhé husle. Vsetky vedl'ajsie
postavy st dblezité, a nakoniec zohrajl
Gplne inG Glohu, akd by ste ocakavali. A
navyse, film svoju vaznost' dobre vyvazuje
humorom. Opica ma tiez svoje ¢aro, ale
mojim osobnym favoritom je Chrobak



so svojimi hldpuckymi, ale vtipnymi
poznamkami: ,Mam otazku, ked' sa ja
volam Chrobak a ty si Opica, preco sa on
nevola Chlapec?" No nezamilujte si ho.

Zanedbana ale nie je ani strana
antagonistov. Cely film je silno rodinne
tematizovany. Dékazom toho sG aj Kubovi
protivnici — matkini pribuzni. Jej sestry

a otec, Mesacny kral', vymenili svoje oci

a s tym aj svoju l'udskost' za
nesmrtel'nost'. Ked' sa Kubova

matka pridala na stranu dobra, zacali

ju nenavidiet', spolu s jej muzom,

kvoli ktorému sa zmenila.

Avsak, v Kubovi vidia potencialneho
spojenca. Ked' bol malicky, stihli mu uz
jedno oko vybrat', a teraz ida po d'alsom.
Specialne desivé s matkine sestry,
Kubove ,teticky". Ked' pridu na scénu, nie
kazdému diet'at'u je vSetko jedno, no

a mdzem povedat', Ze ani dospelym. Kubo
a kGzelny mec taktiez nie je Ciernobiely.
Dokazuje to najma Kubov dedo,
Mesacny kral'. Jeho argumenty vobec

nie si nepresvedcivé. Ale poslednému
sboju sa asi vyhn(t' nemozno. Ako
dopadne, to uz je vsak ina rec.

Skvell atmosféru sveta z vel'kej ¢asti
dotvara vizual filmu. Laika, spolo¢nost,
ktora ma Kuba na svedomf, sa zameriava
sa na specialny typ animacie s nazvom

stop-motion. Obraz a pohyby sa
vytvarajl ru¢ne, jemnym presivanim
figurin zo zaberu na zaber. Medzi ich
najznamejsie vytvory patri napriklad
vel'mi strasidelna Koralina. Takato
animacia je naozaj naro¢na a zdlhava.

Napriklad scéna s lod'ou z listia bola
nakricana 19 mesiacov, ale ked' sa
podari, je krasna. A v Kubovi sa podarila.
Nadherné s aj podvodné scény, alebo
ta vobec prva, v ktorej matka nesie Kuba
na krehkej lodi plavajicej skrz rozblrené
more. A tento krasny japonsky svet eSte
doplfia 3D. Sice nie je vel'mi vynimocné,
ale v spojeni so stop-motion vytvara
naozaj zaujimavé pohl'ady. Nie je vSak
nikdy vsetko vylu¢ne dobré, a aj v Kubovi
sa najde chybicka. A je fou, uz tradicne,

dabing. Nie je vyrazne zly, ale v porovnani

s tym, aka to musela byt' pal'ba
v originali, skratka smatim, Ze v slovenskej
distriblcii neexistuje verzia s titulkami.

O Kubovi netreba vel'a slov. Staci:

.Chod'te na to!" Udrzi vas v kresle od

prvej sekundy, az do poslednej titulkovej
pesnictky (mimochodom vel'mi pekny cover
The Beatles od Reginy Spector), ktora vam
ukaze aj proces vyroby jednej scény.

.Kubo nie je ziaden
slovensky junak, ale krasny
film o rodine, Zivote a
smrti, ktory dokaze zaujat'
kazdého."

Branislav Schwarz
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RECENZIA |DOMOV PRE NEOBYCAJNE DETI SLECNY PEREGRINOVE)| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 128 min

REZIA: Tim Burton

SCENAR: Jane Goldman,

Ransom Riggs (predloha)

KAMERA: Bruno Delbonnel

HUDBA: Michael Higham,

Matthew Margeson

HRAJU: Eva Green, Asa Butterfield,
Chris O'Dowd, Ella Purnell, Allison
Janney, Rupert Everett, Terence Stamp,
Judi Dench, Samuel L. Jackson

PLUSY A MINUSY:

+namety postav

+obcasny
zaujimavy vizual

- pribeh
- nevyuzité postavy

- nepekny
posledny sboj

HODNOTENIE:

* K TIYrTe

Domov pre neobycajné deti slecny Peregrinovej
TIM BURTON A JEHO NOVY FILM. OPLATI SA?

Poznate také tie staré hororové

fotografie, z ktorych ziza nezvycajné,
az desiveé diet'a? Podobnych podivnych
obrazkov, pri ktorych je t'azko povedat’,
Ci ide o fotomontaz, je na svete mnoho.
Ocarili aj amerického spisovatel'a
Ransoma Riggsa, a to natol'ko, ze ich
zacal zbierat'. Ked' bola jeho kolekcia
dost' vel'ka, chcel ju vydat' knizne. Avsak,
jeho vydavatel'stvo tymto napadom
moc ocarené nebolo, preto bol doniiteny
k fotografiam domysliet' pribeh. A tak
vznikol jeho knizny debut, Domov pre
neobycajné deti slecny Peregrinove;j.

Pribeh, ako aj knizny, tak aj filmovy,
rozprava o mladom chlapcovi menom
Jake (Asa Butterfield). Ked' bol Jake eSte
maly, jeho dedko mu zvykol rozpravat'
pribehy o sirotinci sle¢ny Peregrinovej, v
ktorom v detstve prebyval. V pribehoch
zvacsa vystupovali l'udia s nezvy€ajnymi
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schopnost'ami, takze nikto z rodiny vel'mi
neveril ich pravdivosti. Po dedkovej smrti
sa ale vsetko zmenilo. Jake sa vydava

na vypravu za spomienkami na svojho
starkého, a preto zamieri na spominané
miesto z jeho mladosti, do sirotinca
sleCny Peregrinovej. Tam, kde by mal
stat' sirotinec, sa vsak nachadzajd iba
trosky budovy, no z omylu o opustenosti
domu ho vyvadzaja postavy, ktoré

zatne pozorovat' kitikom svojho oka.
Skor nez stihne zo strachu uniknat,,

je uneseny do podivnej jaskyne.

Ked' fou tajomné postavy s Jakeom

na chrbte prejd(, objavia sa na eSte
nezvyCajnejSom mieste. V sirotinci, kde boli
doteraz, no o mnoho rokov skor. Jakeov
zmatok v hlave umocnuje aj to, Ze vo
svojich Gnoscoch zaéne spoznavat' deti,

o ktorych mu tol'ko hovoril jeho starky.

Az teraz sa ocita pri pravom Domove pre

neobycajné deti slecny Peregrinovej. Pribeh
mladého chlapca, vasinou outsidera, ktory
zisti, Ze do normalneho sveta vlastne
vobec nepatri, je nieco, Co ste videli uz
mnohokrat. Tato $abléna sa objavuje

v obrovskom pocte filmov s fantasy
tematikou, a je pritomna aj v Domove pre
neobycajné deti sle¢ny Peregrinove;j.

Jake po Case zist'uje, Ze podobne ako
vSetci obyvatelia detského domovu aj

on je podivny, o znamena, Ze oplyva
nezvycajnymi schopnost'ami. A ako inak,
on jediny m6ze ostatnych podivnych
zachranit' pred strasnou hrézou s

tvarou Samuela L. Jacksona, ktory by

tieto zvlastne deti rad videl na svojom
jedalnicku. Pribeh ma, samozrejme, aj svoju
I'Gbostn( zapletku. MéZe za fiu Emma
(Ella Purnell), blond'avé diev¢a, ktoré musi
mat' nonstop obuté kovové t'azké topanky,
ked'Ze jej podivnost'ou je manipulacia so



vzduchom, ktora zahffa aj skutocnost’,
ze je I'ahsSia ako vzduch. Ich romanticky
vyvoj je vSak nevyrazny, a do uz tak

obycajného pribehu neprinasa ni¢ nove.

Necudo, ze sa znamemu americkému
rezisérovi Timovi Burtonovi zapacil
prave tento pribeh. Vo vedeni so
sleCnou Peregrinovou (Eva Green), ktora
udrzuje svoju mladez v bezpeci pred
zIym Barronom (uz spominany Samuel
L. Jackson) pomocou ¢asovej slucky,
poskytujd postavy a samotny sirotinec
vel'a moznosti hry s temnymi a zvlastnymi
motivmi, ktoré s pre neho typické. No
aj Timovi Burtonovi sa nie vzdy podari.

Hoci podivna mladez zo zaciatku vyzerala
zaujimavo, neskar vo filme ostala Gplne
nevyuzita. Ako priklad si méZzeme uviest'
desivé a tajomné maskované dvojcata,
ktoré svojimi ni¢ivymi schopnost'ami
mohli osudovy konflikt pocas filmu vyriesit'

v priebehu par sekind aspon Styrikrat,

no spravili tak az pri poslednom sdboji.
Nevyuzitost' postav a inych motivov ako
napriklad ¢asova slucka, v ktorej sa opakuje
ten isty den dookola, spdsobuije, Ze cela
snimka pdsobi zlepene, akoby sa do nej
pridavali elementy, ktoré sldZia len na to,
aby mohli poslGzit' svojmu jednorazovému
Gcelu, a nasledne je na ne zabudnuté.

Podobne je to aj s vizualom filmu. Na prvy
pohl'ad do o€i udrie scéna, kde chlapec
menom Enoch (Finlay MacMillan) pomocou
svojej schopnosti vytvori dve malé priserky,
a daim prikaz bojovat'. Tato bitka je
atypicky tocena pomocou technologie

stop motion (modely postaviciek je nutné
zaber po zabere ru¢ne posivat). Dalej
treba spomendt' eSte pekné podvodné
scény, kde sa naplno vyuziva Emmin
potencial. No ¢im viac sa blizime k zaveru
filmu, tym sa efekty stavaja klasickejsimi

a fadnejsimi. VSetko to vrcholi poslednou

bitkou, ktora je uz beznou ,ribanicou”
v duchu ¢im viac, tym lepsie. Hoci je CGI
pekné, neprinasa ni¢ zapamadtatel'né.

VViem, v mnohom som Domov pre
neobycajné deti slecny Peregrinovej zhodil.
To ale neznamena, Ze je to nepozeratel'ny
film, ktory vas don(ti opustit' kinosalu
eSte pred jeho skonfenim. Nebojte sa,

v pohode premietanie preZijete, len
necakajte viac nez tuctovd fantasy.

.Domovy pre neobycajné
deti slecny Peregrinovej
je jednou vel'kou | _
zlepenicou nevyuzitych
dobrych nametov. Jeho
pozretie vas k smrti sice
neunudi, ale necakajte
nic nadramec zanru.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [PAT TAJOMSTIEV...| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

José Arce
Pat' tajomstiev st'astného vztahu
medzi clovekom a psom

Rok wydania: 2016
Zaner: Fauna, chovatel'stvo

PLUSY A MINUSY:
+jednoduché rady
+ rychle ¢itanie

+ pekné fotografie

- ni¢ podstatné

HODNOTENIE:
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Pat' tajomstiev St'astného vzt'ahu

medzi clovekom a psom

NAVRAT K INSTINKTOM

Pochopenie medzi lI'ud'mi a
psami je casto komplikované.
Prizna si to nejeden psickar.
Ked' pes t'aha na vddzke, Steka,
rozhryzie gauc alebo napada iné
psy, ma to svoju pricinu. José to vo
svojej knihe vSetko vysvetl'uje a
poskytuje rady, ako napravit' chyby,
ktoré robime pri starostlivosti
o nasho psieho milacika.

Autor José Arce Zije na Malorke, kde
so svojimi terapeutickymi dogami
pomaha ostatnym problémovym
psom a ich panom pochopit' ich
spravanie a obnovit' rovnovahu v ich
vzt'ahu. Odmala pozoroval nasich
psich spolognikov a v&imal si ich
spravanie v réznych situaciach, ¢o
ho priviedlo k tomu, Ze sa svoje
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pozorovania a sklsenosti rozhodol
odovzdat' vo forme dobrych rad
vSetkym, ktori to potrebuja.

.Kazdy pes ma potencial

stat'sa psom, o akom snivate.

Znie to jednoducho
a v podstate
to jednoduché aj je."
(str.27)

Zo zactiatku som bola skepticka,
ked'ze po precitaniinych .dobrych
rad’ o vychove psov som myslela,

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

Ze kniha spadne do rovnakej
kategorie knih, ktoré rozdavaja
malo len G¢inné rady. Ani jedna z
tychto knih mi nedala informacie,
ktoré som potrebovala. Josého
kniha ma vsak milo prekvapila.

Mam doma psa, precitanych niekol'ko
knih o vychove a starostlivosti psov,
no Ziadna kniha mi nedala tol'ko

ako tato. Kniha Josého Arceho je
vel'mi poucna. Autorove vedomosti a
poznamky mi pomohli pochopit', preco
sa aj moj pes chova niekedy tak, ako
sa chova, a ako to m6zZzem zmenit'.

Kniha je pisana jednoduchym
Stylom, obohatena o vel'mi pekné
fotografie psov. Tato knizka sa
vel'mi rychlo &ita, pretoze je
podelena do piatich vel'’kych kapitol,
pricom v kazdej kapitole najdete
vSetko, Co potrebujete vediet"

1. Prebrat' vedenie

2. Opatovné objavenie prirodzenych
inStinktov

3. Postarat' sa o Glohy a ¢innost'
4. Dopriat' psovi oddych
5. Najst' spravnu rec
Rady, ktoré obsahuje, dokaze pouzit'
kazdy citatel' — psickar, aby zistil,
Ze aj on ma doma idealneho psieho
spoloCnika. Len mu treba dat'
priestor na to, aby takym mohol byt'.
Po precitani tejto knihy mam
z Josého Arceho a jeho jedinetného
a nekomplikovaného pristupu
k psom vel'mi pozitivny pocit.
Tdto knihu preto odpordcam
kazdému, kto ma doma psa, s ktorym
si nevie rady, pretoZze mu nerozumie.
Ale myslim, Ze by sa mala vynimat'
na policke kazdého psickara.
.Porozumenie, ktoré vd'aka
tejto knihe pocitite voci
svojmu psiemu spoloc¢nikovi,
je na nezaplatenie."

Katarina HuZvarova



RECENZIA |SLOVENSKE POVESTI| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Beatrica Culmanova, Svetozar Kosicky
Slovenskeé povesti

Rok wydania: 2016
Zaner: Beletria nad 10 rokov

PLUSY A MINUSY:

+vizual
+tajomno
+ praktické nazvy
+ prepojenie
s realnymi
postavami
a miestami

- niektoré pribehy
nie st Gplne
premyslené

- miestami
nevhodné wyrazy

- kruté scény

HODNOTENIE:
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Slovenskeé povesti

SLOVENSKE KULTURNE DEDICSTVO

Na aké povesti a legendy si

spominate z rozpravania predkov
¢i z vyucby v Skole? Urcite to bude
Batoricka, snad' aj povestny lietajici
Cyprian a mozno esSte nieco Gzko
spdté s okolim, v ktorom Zijete. A €o
d'alej? Ak si uz na viac nedokazete
rozpamadtat' a ak by ste radi vytiahli
zopar kleno-tov z bohatej pokladnice
legiend a povesti nasej krajiny,
mozno je prave ¢as zacitat' sa.

Slovenské povesti sG vynimocné
vo viacerych ohl'adoch. Neda sa
tvrdit', Ze by prinasali vynimocny
obsah, napokon, na poli tohto Zanru
sa ni¢ nové vymysliet' neda.

Napriek tomu vSetky povesti
prinadajd sthrnne v jednej knihe,
svojim Gzemnym zameranim
zaberajl celé Slovensko, a to vsetko
podavajd navyse v prit'azlivom
obale a grafike, ktora napodobfuje
historické pismo a stary pergamen.
Ku grafickej stranke prispieva navyse
pouzitie ornamentov a kresieb, ktoré

ozvlastiujd a obohacujl text a robia
ho pristupnym aj pre mladsieho
Citatel'a rozvijajlc fantaziu. Vsetky
tieto vizualne prvky navyse ladia v
podobnych farebnych odtienoch.

Jednotlivé povesti nest jednoduché
nazvy podl'a miest, na ktoré sa
viazu, o umoznuje dobr( orientaciu
v radeni jednotlivych textov.

S tym sdvisi aj samotny obsah
povesti — niektoré totiz vysvetl'uja i
to, ako ziskali niektoré miesta svoje
mena a reputaciu. Dozvedame sa
tak, preco je Svdty Jur Svatym Jurom,
podl'a koho je pomenovany hrad
Beckov i preco nesie rod Palfiovcov
vo svojom erbe jelefa s polovicou
kolesa. Iné zas vykresl'ujd, ako si nasi
predkovia prestavovali a vysvetl'ovali
prirodné i ostatné javy, ktoré ich
obkolesovali v beznom Zivote — blrky,
vznik opa-lov, rozpad hradov.

Povesti nas zanes( do Casov, kedy
nase Gzemie obyvali draky, kedy sa
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nezavisly knizny portal

za kazdym rohom ukryva-lo nejaké
strasidlo, ¢i rovno Cert a vily omamne
tancovali na ldkach. NuZz, a priznajme
si, aj do ¢asov, kedy nasi predkovia
prekypovali omnoho vacsou fantaziou
ako my. No napriek vSetkému sa v
povestiach stretavame s beznymi
l'udskymi tGzbami po laske, naplnenom
Zivote, Gspechu ¢i St'asti. Ich postavy
sa neraz musia vyrovnat' nielen
s neSt'astiami, obludami, ale aj s
l'udskou zlo-bou a zavist'ou, ktora
Casto napacha este vacsie Skody.
Vd'aka mravnym prvkom pdsobia
pribehy vychovne, i ked' nie vSetky
koncia tak, ako by si to Citatel' zrejme
predstavoval. Tym sa povesti liSia od
rozpravok, i ked' v nich méZzeme najst'
aj mnoho rozpravkovych motivov.
Jednoznacne najprinosnejsie je
prepojenie jednotlivych pribehov
s realitou, a to ¢i uZz s miestnymi
realiami, alebo historickymi
osobnost'ami (Tatari, Cyprian, Janosik),
ale aj s konkrétnymi miestami,
ktoré stale dychajd minulost'ou.
Napriklad uz len predstava
navstevy zamku (Smolenic) je ovel'a
prit'azlivejsia vd'aka krbu, cez ktory
sa vraj zIy spravca prepadol do
pekla a ktory tam stoji do-dnes.
Podobné prepojenia posmel'uja
Citatel'a vyrazit' a presvedcit' sa na
vlastné oci, idealne s celou rodinou.

Tak €o, nechate sa zlakat' aj vy?

.Slovenské povesti, to je
prijemna klasika, ktora
kombinuje krasny dizajn,
vydarené ilustracie s
puatavymi pribehmi. Tie nam
dokazuji, Ze nasa krajina
ma este stale neprebadané
caro, ktoré sa oplati spoznat'
a rovnako vniest'do
kazdodenného zivota."

Ivana Vrabl'ova
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... 0 nejakd chvilu

... ukdZte,
éo tu
mdte

najlepsie,

lebo to

budete
LUTOVATI

a kone&ne PARTY!

... ukdZte mi najviac
trendy kostym
tejto sezdny!

Viem, PRESNE
¢o chcetel

Viem, PRESNE
¢o ehm, vyzadu-
jetel

November

.. 0 nejakd chvil'u

.. 0 nejakd chvil'u

... nikdy v Zivote
som hi¢ nevyhral...
Ndjdite mi TOP
kostym, prosim
vel'mi prosim,
fruk, fAuk

fruk...

Budete si
priat?...
Viem, PRESNE
.. Ukdzte mi najlepsiu ¢o myslite!
masku z podpultoviek...
Rad si priplatimlll
Viem, PRESNE

o potrebujete!



