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4K sem, 4K tam. VR tu, VR tam. Zda sa, Ze aj Sony a aj Microsoft uz opustili
klasicky model ,,wydame konzolu a pat' rokov sme ticho”, a Ze konzolowy
trh smeruje k viacerjm wjkonnostnijm stupfiom. A k podpore VR.

Blizi sa vwydanie Playstation VR, na vwdanie ¢aka Playstation 4 PRO a
buddci rok sa dotkame aj Xbox Scorpio. Ako sa bude zakaznikom pacit’,
Ze zkonzol sa postupne stavaja PC s pravidelnymi upgradami, to je
otazka, na ktorl snad' budeme poznat' odpoved' na budici rok.

Tento rok sa musime ,vyrovnat” s d'alSou obrovskou nadielkou hier. Po relativne
suchych letnych mesiacoch priSiel september a nosa sa roztrhla. A recenzie

na tieto tituly si budete mdct' v magazine precitat'. NajpernejSie obdobie

pre hernych recenzentov v5ak eSte len prichadza. Aj napriek absencii série
Assassin's Creed bude pridel kazdorocnych adeptov na vwydanie dostatocne
vel'ky, €o doplnia d'alSie vel'ké tituly ako Gears 4 Ci Titanfall 2. Dafajme, ze

vetky splnia naSe ocakavania, lebo sklamani bolo na tento rok uz dost".

\ kazdom pripade, hrajte s, Citajte a fandite Gamesite.sk. VVSetok
obsah tvorime pre vas a sme radi, Ze ste nam verni. Budeme

sa snazit' vasu vernost' ocenit' kvalitnou pracou.

Prajem vam prijemné citanie.

Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

SAPPHIRE logitech (=

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION"4

A PLAYSTATION®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vém pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna zndmka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



>> Jan Schneider

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Spolocnost' SONY oficialne predstavila PlayStation 4 Pro

Je to tu! Po vSetkych tych Gnikoch €i po
roznych ,,zaruCenych” informaciach sme
sa konecne dockali odhalenia zahadného
vylepSeného modelu konzoly PlayStation
4, ktory v internetowych kuloaroch
vystupoval pod prezyvkami PlayStation
Neo a PlayStation 4.5. V SONY ho nazvali
jednoducho - PlayStation 4 Pro.

\lykonnejSi model PlayStation 4 Pro
nam spolocnost' SONY predstavila na
svojom avizovanom evente v New Yorku

Beta Battlefield 1

EA sa rozhodla vydat' informacie
o tom, aké zavratné cisla tato
beta dosiahla. Beta Battlefieldu
1 zaujala neuveritel'nych
13,2-miliona hracov, ktori proti
sebe bojovali na Sinajskej pasti.
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spoloCne so Slim verziou, ktora vlastne
nahradi pévodné PlayStation 4 konzoly.

Prekvapenim vsak bolo, Ze SONY
nespecifikovala vwkon konzoly v &islach. Len
potvrdila akysi line-up, kde predstavila uz
vydané hry, ktoré bud( vyuZivat' dodatocny
vykon Pro verzie. \ rade vy¢nievali mozno
zabery z nového Mass Effectu: Andromeda.

\/ zaklade pocitajte s nativnou podporou 4K
rozliSenia a HDR efektom. Mimochodom,

HDR-ko dostane v nadchadzajlcej
aktualizacii kazda PlayStation 4 konzola.
Sklamanim je vSak absencia 4K UHD
Blu-Ray mechaniky. Naplast'ou ma byt'
podpora sluzby NETFLIX v 4K rozliSeni
a rovnako aj v ramci YouTubu.

PlayStation 4 Pro s 1TB HDD dorazi na
trh uZ 10. novembra 2016, a to v privetivej
cene 399€. Pokial' si teda chcete priplatit'
100€ za par efektov, lepSie rozlisenie

a snimky za sekundu, nech sa paci.

Odtvorcov Metra 2033

Stddio 4A Games, zname
predovSetkym vd'aka hram

Metro 2033 a Metro: Last Night,
ktoré st inSpirované Glukhovského
romanmi s rovnakym nazvom,
naznacuje prichod novej hry.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

ReCore je uz v preda;ji
Novinka od tvorcov Mega Mana

B Microsoft vydal ocakavani akénd adventiru ReCore, ktora
je prvym vydanym titulom programu Play Anywhere vobec.

Hru vytvoril tim z Microsoftu, Keidzi Inafune (Mega Man,
Mighty No. 9) a tvorcovia Metroid Prime, ktori ReCore pojali
ako striel'acku odohravajicu sa v otvorenom pdstnom svete
plnom nastrah, fyzikalnych hlavolamov a sibojov s bossmi.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..Seasons After Fall, ktora
zatiatkom mesiaca ocarila PC hracov
svojim perfektnym mixom Zanru
plosinoviek a puzzle prvkov, dorazi

aj na konzoly PlayStation 4 a XBOX
One, a to zaciatkom budiceho roka.

Valve proti podvodnikom

Novy spdsob hodnotenia hier
na Steame umoznuje spisat'
recenziu len v pripade, ze

ste si ju kdpili priamo

cez Steam Store.

B .. The Last Guardina bol opat’
odlozeny. Jedna z najo¢akavanejsich
PlayStation exkluzivit vébec sa
dockala d'alSieho odkladu. Tentoraz
si to odnesie 6. december 2016.

Cyberpunk 2077 je obrovsky

Na hre pracuje viac I'udi nez na 3. Zaklinacovi

Il José Texiera z CD Projektu tento rok vyhlasil, Ze je Stidio stale
v procese zhromazd'ovania timu na vjvoj Cyberpunku 2077.

Hra bola pritom ohlasena uz v roku 2013. Na fére uréenom
pre akcionarov sa vsak objavila informacia, Ze na tomto RPG
pracuje viac I'udi, ako na hre Witcher 3 v jej najintenzivnejSom
obdobi.

B ..dvojica hier Batman: Arkham
Asylum a Batman: Arkham City
pridu v jednom baleni Batman:
Return to Arkham po dodato¢nom
odlozeni nakoniec 18. oktébra 2016
na PlayStation 4 a Xbox One.

Duke Nukem 3D sa vracia

Po 20 rokoch konecne dospejeme

k definitivnemu rozuzleniu hry. Nova
verzia bude totiz obsahovat' aj Gplne
nov( 5. kapitolu s 6smimi levelmi.
Cakajte povodna grafiku, hudbu aj
dabéra. Vydanie je na plane 11.10. 2016.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

........................................................................................................................................................................................................................................................

Nova rada Logitech G Prodigy

Produktova rada Prodigy bola navrhnuta s ciel'om rozsirit'
moznosti vasho hrania na poc¢itaci. Tvoria ho dve mysi,
klavesnica a headset.

Herna mys G403 Prodigy Gaming Mouse a jej bezdrdtova verzia
Logitech G403 Prodigy Wireless Gaming Mouse poskytujd pohodlie
vd'aka odl'ahcenému ergonomickému dizajnu. Pogumované
Gchopy na l'avej aj pravej strane vam zaistia lepsiu kontrolu a
pomocou prilozeného 10g zavazia, ktoré mozno vybrat', si mozete
I'ahko upravit' hmotnost' mysi podl'a svojich preferencii. Tieto
mysi s vybavené najvyspelejsim hernym optickym snimacom
pohybu na svete, PMW3366, ktory preferuji najlepsi svetovi

hrati eSports. Bezdrétova herna mys G403 Prodigy Wireless je
osadena maximalne optimalizovanym bezdrétovym pripojenim v
pasme 2,4GHz, takze prenos informacie o pohybe trva len Tms.

Klavesnica G213 Prodigy je navrhnuta pre hracov vsetkych drovni
a vyznacuje sa Stihlou konstrukciou, ktora je odolna proti poliatiu
tekutinami, je pohodIna a vel'a toho vydrzi. Ma integrovani opierku
na zapastia a nastavitel'né nozicky, aby ste si mohli zvolit' idealnu
polohu aj na dihé herné siboje.

Konstrukcia umoznuje ,vnimat"” stlacenie viacerych klavesov
sGcasne (ma tzv. ,anti-ghosting gaming matrix") a je vyladena

pre optimalny herny vykon. G213 Prodigy ma pat' zén s RGB
podsvietenim, ktoré si mozete upravit' podl'a seba a vyberat'

pritom z 16,8-miliéna farebnych odtiefov. Svetelné efekty mozete
synchronizovat' s inymi zariadeniami Logitech G pomocou obsluznej
aplikacie Logitech Gaming Software.

NavySe ma samostatné tlacidla na ovladanie multimédii, takze
moZzete spustit' alebo pozastavit' prehravanie, preskakovat'
skladby a upravovat' hlasitost' stlatenim jediného tlacidla.

Vd'aka neodymiovym driverom s priemerom 40mm poskytuje
headset G231 Prodigy vysoko kvalitny stereo zvuk, ktory vas pri
hrani na PC alebo konzole pohlti od zaciatku az do konca. Nausniky
s( potiahnuté starostlivo vybranou tkaninou a dajd sa I'ahko zlozit'
a vyprat'. Konstrukcia nausnikov je tenka a I'ahka a nenarusuje
kvalitu zvuku. Smerovy mikrofén s kristal'ovo cistym zvukom

na ramienku je mozné umiestnit' tak, aby snimal iba vas hlas,
ktory tak bude zniet' zretel'ne a Cisto. A ked' ho prave nebudete
potrebovat', m6zete mikrofon sklopit' dozadu k slachadlam.

HTC Desire 10 Lifestyle

Telefon si vd'aka jeho vysoko
kontrastnym kovovym kontiiram
v odleskoch zlata urcite nepomylite.

InSpirované Stylom Art Deco tieto krivky
ohranicuja a definujd matny povrch celého
zariadenia a taktiez jasne definuji 55" HD
displej zariadenia. Svetovo znamy zvukowvy
systém HTC BoomSound Hi-Fi Edition z
vlajkovej lode HTC 10 si zamilujete aj v
tomto smartféne, a to vd'aka podpore High-
Res zvuku prehra vasu obl'Gbend hudbu,
filmy a aj hry prostrednictvom externych
sllchadiel alebo reproduktorov s kristal'ovo

Cistym zvukom. HTC Desire 10 Lifestyle
pontka 3GB pamati a 32GB GloZzného
priestoru s podporou az 2TB microSD kariet.

Smartfén pohana 4-jadrovy procesor
Qualcomm Snapdragon 400, ktory

sa stara o to, aby vSetko bezalo ¢o
najsviznejsie. Navyse sa nie je treba bat'
ani o vydrz batérie, smartfon disponuje
batériou s kapacitou 2700mAh, ¢o
znamena mnozstvo hodin zabavy

bez nutnosti nabijania. Telefén bude
dostupny v dvoch farebnych variantoch
— Stone Black a Polar White.

ASUS predstavil dva nové ZenBooky

ZenBooky UX310 a UX510 maj
elegantné, kovové Sasi so zuzujiicimi sa

hranami a ikonicky dizajn sistredenych kruhov.

Oba modely sd vybavené displejmi s
najvyssim rozlisenim, ktoré st dostupné na
trhu pre jednotlivé vel'kosti. 13,3-palcovy
displej modelu ZenBook UX310 ma

Siroké pozorovacie uhly, rozliSenie QHD+

(3200%1800) a o vykresl'ovanie vizualov
sa stara graficka karta NVIDIA GeForce
940MX. ZenBook UX510 je vybaveny
15,6-palcovym displejom so Sirokymi
pozorovacimi uhlami a rozlisenim 4K
UHD (3840x2160). Vykonna graficka
karta NVIDIA GeForce GTX 960M
vyborne doplia tento Gzasny displej.

SteelSeries Rival 500

Novinka je navrhnuta s dérazom

na efektivitu, presnost' a vwkon v MMO/
MOBA hrach. Ponika unikatne tlagidla
okolo palca vratane spinacov, ktoré sa
aktivuja pohybom prsta smerom nadol.
Mys je vybavena senzorom PixArt

3360 s citlivost'ou az 16 000 CPI.

.....................................

Razer Ornata

Nové spinate Razer Mecha-Membrane

spajajli to najlepSie z membranovej zakladne s
whodami mechanickych klavesov, vd'aka comu
ponUkajl makky a prijemny stisk, sprevadzany
jasnou hmatovou odozvou. K dispozicii je

aj verzia s RGB podsvietenim Chroma.

.....................................

Trust GXT 353

Headset je osadeny vykonnymi, Z0mm
aktivnymi meni¢mi s vypinatel' nymi
vibracnymi basmi a odnimatel'nym
mikrofénom. Jeho dominantou sd okrahle
nausniky s podsvietenim na vonkajsich
stranach, zarucujice maximalny komfort
vd'aka makkému polstrovaniu.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Najnovsia webova kamera Logitech® €922 Pro
Stream Webcam je navrhnuta s ciel'om splnit' naroky
vSetkych, €o berll streamovanie naozaj vazne.

Umoznivam streamovat' a zaznamenavat' Zivota plné a
realistické videa s rozliSenim 1080p pri snimkovej frekvencii 30
fps alebo v rozliseni 720p pri 60 fps, ma softvér pre dynamické
nahradenie pozadia od firmy Personify a trojmesacn
prémiova licenciu na ukladanie a streamovanie videi od
spolonosti XSplit. Webova kamera (922 tieZ prichadza so
stolnym polohovatel'nym stativom, ktory vam pri streamovani
umozni nastavit' kameru do toho najvhodnejSieho uhlu.

.Pocas ostatnych rokov doslo k prudkému rozvoju socialnych video
platforiem, ako napriklad Twitch, a vzhl'adom k faktu, Ze len tato
platforma hosti viac ako 2 miliény streamerov, sa navzdy zmenil
sp6sob, akym sa dnesna nova generacia hracov uci hrat' a ako

sa o hrach dozvedaj(,” povedal Guillaume Bourelly, produktovy
riaditel' portfélia webovych kamier v spolocnosti Logitech.

.Vd'aka kamere (922 Pro Stream Webcam posGvame prenosy

z hrania potitacovych hier na nov( Groven, aby ste mohli I'ahko

a profesionalne cez video ukazat' ako hrate, lepSie sa zapojit' do
vasej komunity a vystapit' z davu."

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

Ukazte, ako hrate — Logitech C922 Pro Stream Webcam

S webovou kamerou €922 Pro Stream Webcam mdzete
prenasat' video v HD rozliSeni so snimkovou frekvenciou 60
fps, ktora sprostredkuje plynulejsi pohyb, aby divaci mohli
zretel'ne vidiet' kazdy detail vasho hrania v rovnakej rychlosti
zobrazovania, akd pri hre pouZivate. Webova kamera je navyse
vybavena funkciou dynamickej vymeny pozadia, ktora vyuziva
inteligentné rozpoznavanie tvarov pre odliSenie hracov od
pozadia bez nutnosti pouzivat' zelené platno. Hraci potom
mozu prekryt' obraz na hernom streame pomocou obl'ibenych
aplikacii na prenos hernych streamov, napriklad OBS a XSplit.

Spolognost' Logitech prevzala tie najlepsie vlastnosti, vd'aka
ktorym ziskal predosly model Logitech HD Pro Webcam €920
mnohé ocenenia a stal sa najodporicanejSou webovou kamerou
zo strany profesionalnych hracov a vlogerov, a tento odkaz d'alej
vylepsila pre dosiahnutie eSte lepSieho zazitku z kvalitného
obrazu. Vd'aka automatickej korekciu pri nizkej hladine osvetlenia
a rychlemu automatickému ostrenie sa kamera C922 Pro Stream
Webcam dokaze prispdsobit' blikajlcim svetlam v miestnosti alebo
situacii, ked' pouzivate viac pocitatovych monitorov, takze mozete
streamovat' ostré a zretel'né video aj v pritmi. A nezalezi ani na
uhle, z ktorého ,vysielate’, pretoZe dvaja véesmerové mikrofony

s funkciou potlacenia okolitého hluku zaistia Cisty stereo zvuk

bez vypadkov pocas streamovania alebo nahravania videa.

Spolocnost' Logitech (zko spolupracovala s prednou firmou v
oblasti hernych streamov XSplit na integracii ich obl'Gbenych
aplikacii pre Zivy prenos a zaznam videi do webovej kamery
(922 Pro Stream Webcam pridanim preddefinovanych
nastaveni a funkcii, aby mal pouZzivatel' ¢o najlepsi zazitok.
Kamera C922 Pro Stream Webcam sa dodava s trojmesacnou
prémiovou licenciou spolo¢nosti XSplit, ktora zahffia kompletny
pristup k nastrojom a funkciam na profesionalnej Grovni
poskytujdcich aplikacie XSplit Broadcaster a XSplit Gamecaster,
aby ste mohliihned' po vybaleni zacat' streamovat'.

Webova kamera Logitech C922 Pro Stream Webcam
je uz k dispozicii na strankach Logitech.com za
odporG¢ant maloobchodnd cenu 99,99€.

Novy standard kvality obrazu v oblasti video dohl'adu

Axis Communications predstavila siet'ovii kameru AXIS Q1659,
ktora ako jej prvij model kombinuje fotografické snimacie
technolbgie spolocnosti Canon s vlastnjmi rieSeniami Axis.
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ZKamera pon(ka nov( Groven ultra vysokej kvality obrazu pre
fixné dohl'adové kamery so Sirokym zaberom a vyuziva moznost
Spickového snimacieho senzoru a technologii objektivov EF

za (€elom dosiahnutia mimoriadneho farebného podania,
kontrastu a detailov aj za nanajvys nepriaznivych svetelnych
podmienok. Rozlienie obrazu je u modelu AXIS Q1659 az

20 megapixelov pri snimkovej frekvencii 8 fps a kamera tak
dosahuje mimoriadnu Groven snimania detailov pri sledovani
otvorenych priestorov a na vel'ké vzdialenosti. Je vybavena
zobrazovacou technolégiou pre digitalne zrkadlovky (DSLR) a
pouzivatel' si mdze podl'a svojich potrieb vyberat' zo 7 réznych
objektivov EF/EF-S. Kamera ma bajonetovy (chyt pre objektivy
EF a preto je moZné vel'mi I'ahko urobit' ich vymenu.

Mozeme zacat
velky projekt...

... mdme
hotovo.

Spravne nastroje maju velky vplyv na ¢as, ktory si vyZaduju vase projekty.
Axis vam preto ponuka na jednom mieste viac ako 20 nastrojov, ktoré vam pomézu
pri projektovani, instaldcii, konfiguracii a sprave vasich projektov.

Na strankach Axis najdete v3etky potrebné nastroje na to, aby vase projekty
mohli bezat ¢o najplynulejSie. Najdete tam odkazy na Casto pouZivané nastroje,
ako aj odkazy na nastroje, ktoré ste mozno doposial eSte neobjavili.

UZitocné nastroje pre vasu pracu najdete na adrese
www.axis.com/tools



>> NQVINKY ZOSVETAITaBIZ
>> \/YBER: Marek Procka
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Novij partnerskij program chce prehibit' spolupracu SUSE

Spolocnost' SUSE zavedenim nového
programu pre partnersky kanal ul'ahcuje
svojim partnerom plnit' kl'Gcové

potreby ich zakaznikov. Program sa
zameriava na Styri oblasti rieSeni s
ohl'adom na distribu€nych partnerov:
Linux pre podnikovii sféru, softvérovo
riadené ukladanie dat, cloudové rieSenie
OpenStack a spravu systémov.

.Firmy musia byt' schopné sa rychlo
prispésobit' zmenam na trhoch,
ktorym sa venujd, a to isté plati aj o
tych, ktori im technolégie poskytujd,”
povedal Ronald de Jong, globalny
obchodny riaditel' v spolo¢nosti SUSE.

.Prave preto zjednodusujeme vsetkym
nasim partnerom moznost' vyhl'adat’'
a pouZivat' nastroje, ktoré im pomézu
poskytovat'ich zakaznikom riesenia od
SUSE jednoduchsim a komfortnejsim
sp6sobom. Je to dobra obchodna

....................................................................................................................

politika pre SUSE aj nasich partnerov,
no predovsetkym je skvela pre
nasich zakaznikov, ktori vZdy tvoria
td najdélezitejsiu sicast' spolocnej
rovnice," dodal Ronald de Jong

Partnersky program spoloCnosti
SUSE obsahuje prehl'adny webovy
portal, vd'aka ktorému ziskaja
partnerské spoloc¢nosti pristup k
informaciam o najnovsich produktoch
a k predajnym nastrojom.

Dalej ho tvoria kolenia a certifikacie
dostupné online, v u¢ebniach alebo
prostrednictvom vzdelavacieho
systému spolo¢nosti SUSE. SUSE
navyse zabezpecuje podporu

prostrednictvom helpdesku zameraného

na distribu¢nych partnerov.

Patrick Fitzgerald, vykonny riaditel
spolocnosti i-Layer, ktora je partnerom

SUSE v oblasti rieSenf, o tomto vyhlaseni
povedal: ,Je skvelé vidiet', Ze nas SUSE
nepodporuje len v podobe vynikajicich
technolégii, ktoré vZzdy dodava, ale teraz
aj formou specialneho programu, ktory
mdoZe len posilnit' nase partnerstvo.
Spolocnost' SUSE opdt' posunula

vpred podporu svaojich partnerov. Novy
program je jednoduchy, pretoZe nie
sme tlaceni, aby sme zvladli vsetky
moznosti rieseni SUSE, ale méZeme

s nimi pracovat' na drovni, aka nam
vyhovuje. Vsetko, Co od nas chcd, je aby
sme dokazali, Ze vieme reprezentovat'
ich riesenie (v com nam pomahajd), a
na oplatku odmenia nase Uspechy."

DalSie informacie o novom partnerskom
programe SUSE, vratane podrobnosti

o d'alSom zapojeni do neho a benefitoch,
mobZete ziskat' na adrese:
www.suse.com/partners/
september-faq-suse

Platforma SUSE Linux Enterprise pre SAP HANA, Express Edition

Spoloénost' SUSE oznamila, Ze platforma
SUSE Linux Enterprise Server for

SAP Applications je teraz zdarma k
dispozicii ako siiCast' novej ponuky:
SAP HANA, Express Edition. Kombinacia
vyznamnej linuxovej platformy pre
rieSenie SAP a zostihleny balik SAP
HANA je navrhnuta s ciel'om umoznit'
pouzivatel'om operacnijch systémov
Microsoft Windows a Mac OS X I'ahsie
a pohodinejsie vyvijat' aplikacie
zaloZené na rieSeni SAP HANA.

Zostihlend verziu riesenia SAP HANA

je mozné stiahnut' a nainstalovat'

na notebooky, stolné pocitace alebo
servery ako virtualnu indtanciu zalozend

na platforme "SUSE Linux Enterprise
Server for SAP Applications" alebo ako
binarny instalacny balicek pre vsetky
podporované linuxové prostredia s
Cipsetmi Intel. MoZno k nej pristupovat'
aj v cloude za dodato¢ny poplatok za
vyuzivanie cloudovej infrastruktary.

+Rychlost' zmien sG¢asnych datovych
centier moze predbehnt' aj ten
najostrazitejsiIT tim," povedal

Naji Almahmoud, viceprezident
cloudovych rieseni a softvérovych
aliancii spolo¢nosti SUSE.

LFirmy musia konat' agilne a
jednoduchost' edicie SAP HANA
Express’' znamena, Ze vyvojari mozu

rychlejSie a lacnejsSie dodavat' nastroje,
ktoré firemnym zakaznikom umoznia,
aby mohli byt' agilni. Vd'aka Gcelnosti
rieSenia SAP HANA sa budd moct'

k zmenam postavit' Celom a lepsie

o svojich firmach rozhodovat'.

Daldie informacie o novom riedent si
mdzete precitat' na adrese:
WWW.suse.com/communities/blog/
suse-supports-sap-hana-express-edition

Informacie o platforme ,SUSE Linux
Enterprise Server for SAP Applications”
najdete na adrese
www.suse.com/products/sles-for-sap

Podrobnejsie informacie o rieseni SAP
HANA, express edition, vratane moznosti
bezplatného stiahnutia sa k dispozicii tu:
www.sap.com/sap-hana-express

Spolo¢nost' SUSE oznamila zahrnutie
platformy ,SUSE Linux Enterprise Server
for SAP Applications" do systému SAP
HANA, express edition, na akcii SAP
TechEd, ktora sa uskutocnila

od 19. do 23. septembra v Las Vegas.

S prekrastinaciou sa stretava 95% vysokoskolskych studentov

Takmer tretina populacie prekrastinuje,
vypljva z poslednych zisteni vedcov

z Univerzity v Calgary. Studenti sa podl'a
vyskumu stretavaja s prekrastinaciou
dokonca az v 95 % pripadoch. Trend
dokonca podI'a dlhodobijch Gidajov rastie.
Kym pred 40 rokmi sa s chorobnjm
odkladanim veci stretavalo necelych 5 %
I'udi, dnes sa s prekrastinaciou stretava
takmer 30 % populacie. Prekrastinacia
pritom moze mat' podl'a odbornikov vazne
nasledky, viest' méze aZ k depresii.

NajohrozenejSou skupinou st podl'a
prieskumu vysokoskolski Studenti.
NajcastejSie odkladajl pisanie zaverecnych
prac. ,Studenti majd dlohy a povinnosti
casto spojené s negativnymi eméciami a
nevedia, ako si veci zorganizovat'. Svoju
rolu ale méZe hrat' aj strach zo zlyhania a
nedostatok sebadévery,” vysvetlil osobny
kout Ales Kalina, ktory sa témam osobného
rozvoja venuje. Odkladanie sa v5ak podl'a

odbornikov netyka len neprijemnych a
nudnych @loh a ¢innosti. ,Vyskum jasne
poukazuje na fakt, Ze 'udia viac odkladaji
tie ¢innosti, ktoré nemajd radi. Mnoho
I'udi sa ale chorobne vyhyba aj ¢innostiam,
ktoré ich bavia. Typickym prikladom sd
prave studenti, ktori sa nemézu prindtit’
napisat' pracu aj napriek tomu, Ze téma

aj celé studium ich mimoriadne zaujima,"
uviedla Tatiana Malatincova, autorka
projektu Niesme lenivi, ktory sa skimanim
prekrastinacie Studentov zaobera.

Zasadnym dovodom, preco prekrastinacia
postihuje najma vel'mi inteligentnych

a kreativnych I'udi, je podl'a odbornikov
nejasne definovana pracovna doba a
sloboda, ktor( Studenti aj niektori pracujici
pri organizacii svojho pracovného ¢asu maja.
Rozmach prekrastinacie vedci pripisujd

tiez odliSnej Strukturacii ¢asu a vacsim
moznostiam v oblasti vol'nocasovych

aktivit. Najvacsim problémom je podl'a nich

rozvoj internetu a socialnych sieti, ktoré s(
dnes bezne dostupné vsetkym generaciam.

Medzinarodna klasifikacia chorob
prekrastinaciu ako chorobu ani oficalnu
diagn6zu neuznava. Odbornici vsak
poukazujd na to, Ze aj napriek tomu mdze
chorobné odkladanie ¢innosti spdsobit'
vazne psychické problémy. Prekrastinacia
mdZze vyUstit' do stresu, pocitu viny,
psychickej krizy a straty produktivity.

\/ krajnom pripade m6ze dojst' aj k depresii
a moze byt' aj priznakom pracovného
vyhorenia. Specialisti preto apeluji na
dostatok odpocinku, ktory by mal byt'

do planovanoa aktivit zahrnuty.

.Odpitanie pozornosti od povinnosti
pbsobi na nas organizmus tiez vel'mi
pozitivme. Pri planovani ¢innosti je preto
nutné mysliet' na pravidelné prestavky,"
dodal psycholég Tomas Repka.

....................................................................................................................

Prichadza nova éra dostupnosti 10GbE pre malé a stredné firmy

D-Link predstavil svoj novy radu top-
of-rack (ToR) 10gigabitovych (10GbE)
stohovatel'nych riaditel'njch L3
switchov DXS-3400, ktoré podporuji
vacsiu flexibilitu firemnych sieti .

Rad kompaktnych, vysoko vykonnych
switchov DXS-3400 je najnovsi prirastok
do portfolia 10GbE switchov D-Link.

Switche radu DXS-3400 s vybavené
dvadsiatich T0GBASE-T alebo 10G
SFP+ portmi a Styrmi 10GBASE-T/
SFP+ combo portmi. Zlepsuja flexibilitu
siete a zaroven ul'ahcujd siet'ovd
integraciu. Vd'aka vysokému vykonu

a nizkej latencii tieZ spifiajd switche
radu DXS-3400 poziadavky spojené s

virtualizaciou, cloudovymi sluzbami a
aplikaciami server-to-server. Predstavujd
idealne rieSenie aj pre malé a stredné
firmy (SMB), ktoré hl'adaja ekonomicky
vyhodny sposob, ako uspokaojit'
rozmanité potreby siet'ovej prevadzky

a dosiahnut' moznosti IT prostriedkov,
ktorymi disponuja vel'ké firmy.

.Moderné firmy potrebuja switche, ktoré
zaist'uji vysokorychlostné pripojenie

k rozsiahlejsej firemnej sieti. Predtym
boli 10GbE switche nasadzované
prevazne len vo vel'kych firmach.
D-Link je vsak presvedceny, Ze spickové
technolégie maju byt' dostupné vsetkym
organizaciam bez ohl'adu na ich vel'kost'.
To je dbvod, preco neustale zvysujeme
ponuku produktov v ramci celého
sortimentu nasich switchov," povedal
Kevin Wen, prezident D-Link Europe Ltd.
.Pridanie switchov série DX5-3400 do
nasho portfélia poskytne zakaznikom
viac moznosti pri vybere najvhodnejsieho
riesenia pre ich podnikanie."

Lahko instalovatel'né, konfigurovatel'né
a monitorovatel'né switche radu DXS-

3400 mo6Zu byt' ovladané samostatne
alebo ako sdcast' HW stohu zlozeného
az zo Styroch zariadeni s priepustnost'ou
stohovanie 80GB/s. VSetky funkcie
switchu s dostupné prostrednictvom
webového rozhrania alebo z rozhrania
prikazového riadku (CLI), ¢o dava
organizaciam vol'nost' pri vybere
preferovaného spdsobu spravy zariadeni.
Fyzické a virtualne stohovanie switchov
tiez umoznuje ovladat' celd skupinu

cez jedin( IP adresu a vyuzivat' viac
switchov pre podporu redundancie siete.

Pri registracii switchov DXS-3400 na
strankach vyrobcu do 30 dni od ich
zaklpenia na ne poskytuje D-Link tzv.
obmedzen dozivotnt zaruku. Upgrady
FW a technicka podpora v ¢estine a
slovenline v rezime 8x5 s zdarma
po cell dobu zaruky. SLA Groven je
mozné zvysit' pomocou volitel'nych
D-Link Assist Service sluzieb, ktoré
zaist'ujd vymenu HW nasledujdci
pracovny den, do 4h v pracovnej

dobe alebo do 4h v reZime 24 x7.

Viac informacii na www.dlink.cz

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Curtis Hanson (1945-2016)

>> \/YBER: Lukag Placek

....................................................................................................................

Ve véku 71 let zemFel americky reZisér a scenarista Curtis Hanson. Tvlrce, ktery se proslavil zejména snimkem L. A. — Pfisné tajné
(za jehoz scénar ziskal také Oscara spolecné s Brianem Helgelandem) a pozdéji také 8 mile, mél na svém konté témér dvacet rezijnich
pocind, z nichZ posledni, snimek Na divoké ving, natocil v roce 2012. Po jeho dokonceni se rozhodl pro tvdréi dlichod, zejména kvdli
obtizim, které pro ngj znamenala Alzheimerova choroba. Zemfel pfirozenou smrti 20. zafi.

Castingové a filmové novinky :
» Novinka Marca Webba The Only Living Boy
ziskala do obsazeni také Kate Beckinsale

» Jared Leto si na velkém platné zahraje legendarniho Andyho Warhola.

» Jamie Dornan se pridava k obsazeni snimku Robin Hood: Origins.
» Karyn Kusama se zhosti reZie hororu Breed.

» Tom Cruise se upsal i Mission: Impossible 6 a

pozastavena preprodukce byla obnovena.

» Michael Giacchino nahradi Alexandre Desplata jako
skladatele soundtracku k Rogue One: Star Wars Story.

» Margot Robbie bude koproducentkou spin-off filmu s
Harley Quinn, ktery u Warner( zacali pfipravovat.

= Jackie Earle Haley se objevi ve filmu Alita: Battle Angel.

= Jason Clarke se objevi v thrilleru Winchester.

» ReZisér Conrad Vernon, zodpovédny za reZii filmu Buchty a
klobasy, se postara o remake kultovniho Toxického mstitele.
= Benicio Del Toro jedna o své Gcasti v remaku/

pokraCovani Predatora, které pfipravuje Shane Black.

» Julia Roberts se objevi ve filmu Fool Me Once.

» Imogen Poots se objevi spolecné se Zoe

Saldanou ve filmu | Kill Giants.

» Tom Hanks napise valecné drama Greyhound,

mluvi se také o jeho herecké (casti.

» The Flash ziskal Billy Crudupa do role otce Barryho Allena.

» Jeff Nichols napide scénaf a zhosti se rezie remaku filmu Lebkouni.
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= Shailene Woodley se vyjadrila proti pokracovani série
Divergence v televizi. Pfipadny posledni dil formou televizni
série se tak bude muset obejit bez predstavitelky hlavni role.
» Robert Redford a Jane Fonda se objevi

spolecné ve filmu Our Souls at Night.

» Joe Manganiello ztvarni ikonického zaporaka
Deathstrokea v pfipravovaném sélovém filmu

Batman, ktery ma na starosti Ben Affleck.

» Adaptace komiksu Booster Gold nebude

soucasti filmového vesmiru DC.

» Rebecca Ferguson se objevi po boku Hugha

Jackmana ve filmu Greatest Showman on Earth

» Pokratovani filmu Rytifi ze Sanghaje ziskalo

na post reziséra Jareda Hesse.

» Jon Favreau se vrati jako Happy Hogan v Spider-Man: Homecoming.
» Sebastian Stan se pfidava k obsazeni novinky

Stevena Soderbergha Lucky Logan.

= Travis Fimmel, Kate Bosworth a Forest Whitaker

se objevi ve filmu Finding Steve McQueen.

Zmeny v datech premiér:
= 19. kvétna 2017 dorazi do kin Annabelle 2.
» Resident Evil: Posledni kapitola se do kin dostane 26. ledna 2017.

= 21. zafi 2018 by mél do kin dorazit novy animovany Scooby Doo.
= Snimek na motivy videoherni série Uncharted byl odloZen na neurtito.



PREVIEW [BATTLEFIELD 1 BETA| PC

Battlefield 1 BETA

Urcite si vSetci vel'mi dobre

pamadtate prvy nadupany trailer,
ktory nam oznamoval prichod nového
Battlefieldu. Navrat historickych bojov
sl'uboval vytizeny posun ku korefiom
Battlefieldu a taktiez odklon od beznych
standardov dnesnych FPS akcii. EA a DICE
nam sl'Gbili otvoreny beta test na vSetkych
platformach, ¢o dodrzali, a niekol'ko dni
stravenych v Sinajskej pasti nam priblizilo,
€o mdzeme od najnovsieho Battlefieldu
ocakavat'. Pod'me si to teda priblizit'.

otvoreny beta test za sebou, takze verim, ze
vase pocity sU eSte Cerstvé. V prvom rade
musim povedat', ze mna osobne Battlefield
1 nadchol od prvého momentu. A to, ¢o
som oCakaval, som v podstate aj dostal.
Najviac som sa obaval, Ze po nemastnom-
neslanom Hardline dostanem do rik len
d'alsi prezleceny diel Battlefieldu. To sa,
nast'astie, nekona a dostavame jedinecn(
moznost' vychutnat' si atmosféru zakopovej
vojny prakticky na vlastnej kozi. K tomuto
pocitu jednoznacne prispieva audiovizualne
spracovanie, ktoré je skutocne na vysokej
Grovni. Moderny Frostbite engine je hnacim
motorom tej najvyssej triedy. Na mojej
zostave s grafickou kartou GeForce GTX
960 4GB sa hra hybala svizne na vysokych
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detailoch, a pri rozliseni 1080p som sa drzal
pri 60 snimkach za sekundu. K autentickej
atmosfére bojiska jednoznacne prispieva
genialne spracované audio. Rdzne vybuchy,
zvuky vozidiel ¢i lietadiel s proste skvelé.
Pri hrani mate jednoducho pocit, ze
sledujete nejaky letny vojnovy blockbuster
v dobre ozvucenom kine. V bete sme si
mohli vyskdsat' mapu s nazvom Sinajska
plst'. Ta sice neponika nejaké hustejsie
zastavby, no svojou rozlohou je jedna z
tych najvacsich, ak nie najvacsia, aka sme
mali moZnost' v Battlefielde vidiet'. Malé
mestecko obklopené Zeleznicou a réznymi
roztrisenymi stanoviskami ma vsak svoje
¢aro. VV prvom rade je to past', takZe svojim
spracovanim skvele padla do konceptu.
Trochu zamrzelo neSikovné spawnovanie,
ked' ste v niektorych pripadoch museli
ubehndt' pekny kus cesty. Nast'astie,
nechybajd rézne dobové vozidla a tanky,
I'ahsie Ci t'azSie, a v neposlednom rade aj
kone, s ktorymi si uzijete kopec srandy.
Jazda na nich je sice dost' krkolomna, ale
nie je to ni¢ katastrofalne. Zeleznica ma

v hre svoje opodstatnenie. Vlak m6zete
totiZ ovladat' a pri spravnom nacasovani
mozZe zvratit' stav boja na jednu ¢idruh(
stranu. Jeho dela a gul'omety budd pre
nepriatel'ov znamenat' prakticky istd smrt',
Nedostrelite nimi sice na druhd stranu

mapy, no ak ho budete dobre ovladat', urcite
svojich nepriatel'ov potrapite. Zbrane a
vozidla je vSak kapitola sama o sebe. Tu

uz nehl'adajte nejaké historické pravdy.

Je jasné, Ze sa Stadio DICE snazilo zaviest'
urcité kompromisy na Gkor hratel'nosti.

A ak mam byt' Gprimny, nejaké historické
nezrovnalosti mi v hre nevadili. Nie som
sice expert na dejiny, no tol'ko techniky
a réznorodych zbrani na jednom bojisku
pocas prvej svetovej vojny by asi ¢akal
malokto. Ak vSak preglgneme toto slsto,
dostaneme hru, ktora pontka skvela
hratel'nost'. Pri zbraniach vitam napriklad
dobové bajonety. \lyborne vystihuj boj
v tomto obdobi a s vitanym doplnkom.
Len t'aZko sa hl'adajd tie spravne slova
na nejaky sthrnu toho, o nam otvoreny
beta test Battlefieldu 1 ponikol. NavySe
sme na test dostali len jednu mapu a
obmedzené moznosti, no aj napriek tomu
som s hrou spokojny a verim, Ze sklamanie
to v ziadnom pripade nebude. UZ len z
toho dévodu, Ze reklamn( vojnu medzi
Battlefieldom a najnovsim dielom v Call
of Duty sérii Battlefield 1 bezkonkurencne
vyhral. A to, ako skonci skutocna bitka, sa
mozno dozvieme uz 21. oktobra 2016.

Jan Schneider

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

For Honor (ALFA)

Spolocnost' Ubisoft v roku 2015 na

akcii Electronic Entertainment Expo
vyrukovala s ohlasenim zaujimavej hry
s nazvom For Honor a okamzite medzi
hra¢mi vzbudila o tento titul vel'ky zaujem.
Prva ukazka zaujala predovsetkym svojim
technickym spracovanim a nezvycajnym
zasadenim, ked' sa na jednom mieste
stretavaja rozne kultiry bojovnikov,
konkrétne rytieri, Vikingovia a nechyba
ani zastipenie z radov samurajov.

Pévodne bola hra prezentovana ako
multiplayerova hack&slash zaleZitost', no
postupom Casu doslo k spresneniu, pricom
online ¢ast' bude doplifiat' aj pribehova
kampan, kde si vyskisame vsetky tri
spominané frakcie. Samozrejme, hra
nechybala ani na tohtorocnej konferencii
E3. Na nej spolocnost' Ubisoft oznamila
datum vydania hry, ktory sa stanovil na
14. februar 2017. Nesmela chybat' ani
ukazka z pribehovej kampane, ktord sme
vam priniesli v nasich hordcich novinkach
z E3. Nas predovsetkym poteSila moznost'
zahrat' si hru v predstihu v uzatvorenej alfe.
Ta prebehla pocas tohto vikendu, takze sa
s vami mdzeme podelit' o dojmy z hrania
multiplayerovej casti hry. Alfa obsahovala tri
multiplayerové mady Duel (1v1), Brawl (2v2)
a Domination (4v4). VV kazdom z nich sme si

mohli vybrat' oponenta z radov hracov alebo
potitatom riadeného nepriatel'a. Mady sa v
podstate liili len svojim poctom nepriatel'ov,
takZe uvidime, o nam prinesie pIna verzia
hry, v ktorej bude k dispozicii patica madov.
Uzatvorena alfa rovnako pondkla tri rozne
mapy: Overwatch, River Fort a Citadel Gate.
Po tomto vybere nasleduje vol'ba hrdinu.
Mali sme moznost' vyskasat' si hrat' za
v3etky tri frakcie, ktoré doplfali dve rézne
triedy za kazdu frakciu. Za rytierov sme si
mohli vyskisat' triedu Conqueror a Warden,
Vikingov zastUpili triedy Raider a Berserker,
no a u samurajov to boli Orochi a Kensei.
Celkom logicky ma kazda frakcia a jej trieda
svoje typické vlastnosti a schopnosti. For
Honor ponika skutocné pestra skalu systému
progresu. Od mali¢kosti, ked' si svojho hrdinu
upravite a sfarbite podl'a vlastnych predstav,
dochadza aj na (pravu samotnych schopnosti,
ktoré ziskavate pomocou znamych experience
bodov po kazdom siboji. Samozrejme, gj tu
plati, ze pokial' ste v siibojoch GspesSnejsi, vas
postup bude rychlejsi. Musim povedat', Ze
ma poniknuté moznosti uz len v uzatvorenej
alfe vel'mi prekvapili. SGboje prebiehali podl'a
potreby na pat' kol, pricom kazdy s(boj bol
jedinecny. Stbojovy systém pripomina hru
Kingdom Come: Deliverance, kde rovnako
urCujete smer Gtoku a blokovania. Pokial'

by som ho mal porovnat' so spominanym

PREVIEW 'FOR HONOR (ALFA) PS4

Kingdom Come: Deliverance, vo For Honor

s sUboje podstatne viac zabavnejsie a
dynamickejSie. Neratajte vsak so Ziadanymi
Specialnymi super kombami. For Honor to
hra na priamociarost' a taktiku pocas boja.
Spociatku som mal mensi problém zvladnut'
systém boja, no postupom ¢asu si ho osvojite
a vtedy zacne skutocne poriadna zabava.
Vel'mi ma potesila moznost' vyskadsat' si
sboj v Gvodnom tutoriale, takze by ste s
nim nemali mat' zasadny problém. Ja som
mal moznost' vwyskasat' si alfu na PlayStation
4 a po technickej stranke nemé6zem

hre ni¢ vwtknGt'. Hra vyzerala vyborne a
predovSetkym modely hrdinov a ich animacie
pdsobili vierohodne. Nemenej dolezita
zvukova stranka hry si taktieZ zachovala
kvalitn Groven, takze v tomto smere je tieZ
absoltna spokojnost'. For Honor som si
jednoducho vychutnaval a aj po niekol'kych
desiatkach sbojov ma hra nezacala nudit'.

\ tomto momente vlastne alfe nemézem nic
zasadné vytkn(t', obfas mozno dochadzalo

k zdihavému wyhl'adavaniu hracov, no verim,
Ze v pIngj verzii sa to zlepsi. UZ teraz je jasné,
Ze titul For Honor ma skvele nasliapnuté,

a ak vyvojari sl'ubne vyzerajaci multiplayer
doplnia kvalitnou pribehovou kampanovu,

tak sa mame skutocne naco tesit'!

Jan Schneider
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RECENZIA [THE FINALSTATION| XBOX ONE

The Final Station

ZACHRANA SVETA JE VO VASICH RUKACH !

V/ydavatel'stvo tinyBuild, ktoré
stoji za takymi GspesSnymi
projektmi, ako napriklad Party
Hard a Speedrunners, teraz stavilo
na tajomny post-apokalypticky
svet. Podobne, ako tomu bolo aj pri
predchadzajicich projektoch, nas
i tu obklopia vSadepritomné pixely.

Od ,.prvej navstevy" uz preslo
viac ako 106 rokov. Prebddzate sa
vo svojej posteli, ako kazdy bezny
den. Ni¢ nenasvedcuje tomu, Ze
by sa malo nieto vo vasom zivote
zmenit'. SInko je uz na obzore a
vy (vlakvedici) musite ist' opat'
do prace. Tam sa vsak dozvedate,
Ze svet sa r(ti do zahuby, dni
I'udstva sd spotitané, a prave vy
musite tento svet zachranit'. Ako?
Pomocou rozpadajlceho sa vlaku!

Hra The Final Station je prvotinou,
ktora vzisla zo Stadia Do My Best.
Tento ambicidézny titul vas vtiahne
do post-apokalyptického sveta
plného nakazenych I'udi, ktorych
jedinym ciel'om je vas zabit'. Co sa
v skutocnosti stalo, sa dozvedate
postupne. Jeding, co s urcitost'ou
viete, je, Zze nieto podobné sa uz
odohralo pred desiatkami rokov.
Kvoli tomu, aby sa podobna situacia
uz nikdy nezopakovala, bol vytvoreny
Guardian. Ten vsak nebude fungovat'
bez potrebnych komponentov a vy
ste jedini, kto tieto komponenty
mo6ze dopravit' do poslednej stanice.

Vlak vs. mesto

Hra sa odohrava na dvoch
pomyselnych Grovniach. Jednou
z nich je preskimavanie vonkajSieho
sveta. Nakol'ko miesta, ktoré
navstevujete, sa stavajd Coraz
nebezpelnejsie, ziskate na svoju
ochranu aj prva zbran (pistol’). Tu sa
dynamika hry rozbehne a hra dostava
aj iny rozmer, ako len behanie od
jedného NPC za druhym. Chvil'u
vam vsak potrva, kym sa so zbrafou
naucite efektivne pracovat'. Municia
sa pre vas stane nedostatkovym
tovarom a naucit' sa s fou efektivne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: akéna adventiira
\jrobca: Do My Best
Zapozical: Do My Best

PLUSY A MINUSY:

+ patavy pribeh

+ skvelé budovanie
atmosféry

+narocnost' hry

+level dizajnu

- absencia hudby
v niektorych
pasazach

- kratky a casom
opakovany
gameplay

- obcasné chyby
v preklade

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

pracovat' bude vagou alfou a omegou. Co nas
vsak pri hrani na gamepade trochu trapilo, bol
problém s mierenim. Zameriavac sa oblas v
pokojnej polohe nedal nastavit' tak, aby mieril
presne pred vas. To je vSak len minimalny
nedostatok, ktory sa na PC verzii neobjavi.
Vlyuzivat' tiez mozete (niekedy aj musite)

Gtoky zblizka, ktoré vam vel'akrat zachrania
Zivot. Druhou Groviou sd pasaze vo vlaku,
ktoré slUzia aj ako isty prechodovy mostik
medzi jednotlivymi mestami. Tam je vasou
Glohou starat' sa o chod vlaku. Vlak pomaly
doziva, a tak je vasim hlavnym ciel'om udrzat
ho vchode, pretoze ak zastavite, zomriete

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

nielen vy, ale s vami aj celé I'udstvo.
Okrem GdrZby jednotlivych asti
vlaku sa taktiez, ako spravny
vlakvedUci, musite postarat' o
svojich cestujacich. Konkrétne
mate na starosti ich zdravie a hlad.
Tieto hodnoty dopifiate zo zasob
nachadzajlcich sa vo vlaku a neskor
siich m6zete doplnit' v meste.
Tento aspekt hry je pomerne rusivy,
nakol'ko aj samotni cestujici vam
rozpravajl ¢ast' pribehu. Vly sa
musite sdstredit' na ich zachranu a
zaroven sledovat' ich rozpravanie,
o je viac-menej nemozné.

Kazdy z cestujlcich vas nasledne
odmeni po dopraveni do urgenej
stanice. Tieto odmeny (peniaze,
municia ¢i vylepSenia) vam mdzu v
kritickych momentoch dopoméct'

k rozhodnutiu, koho zachranite

a koho uz zachranit' nemdzete.
Taktiez vo vlaku mozete , craftit”
lekarnicky, naboje a komunikovat'

s okolitym svetom, aj ked' iba
obmedzene. Hoci sa po zhliadnuti
traileru zdalo, Ze jazda vlakom

bude hlavnou ¢ast'ou hry, opak je
pravdou. Vlakové pasaze mozeme
povazovat' iba za akési ,minilevely",
ktoré nie sU ani vel'mi narocné,

a tak vas moézu trochu nudit'.

Pohlcujica atmosféra

Hra pbsobi skutotne temne
a hrozivo, aj napriek svojmu retro
vzhl'adu. Tu asporl mozeme vidiet',
Ze na vytvorenie skvelej atmosféry
nepotrebujeme to najlepsie grafické
spracovanie. Ak ste fanGsikom indie
hier, tak vas tento titul po vizualnej
stranke nadchne, no pokial' si
potrpite na prepracované prostredie
a detailné levely, The Final Station
mozno nebude tak Gplne pre vas. Zo

zvukovej stranky autori mohli vyt'azit'

eSte viac. V mnohych Gsekoch hry
absentovala podkladova hudba

a jediné zvuky, ktoré ste poculi, boli
vase kroky a strel'ba. Zvukové efekty
sG vel'mi dobre spracované, no

v niektorych miestach si to vyslovene
Ziadalo pridat' hudobny podklad,

ktory by atmosféru eSte viac podciarkol. Zretel'né to
bolo najma v ¢astiach hry, kde tvorcovia umiestnili aj
hudobnd zloZku, ktora bola skutone vynikajdca, no
nasledne hudba skoncila, a zostalo len hluché miesto.

Pribeh hra prvé husle

V ¢om hra jednoznacne vynika, je pribeh. The Final
Station je skvelym prikladom toho, Ze aj ,mala" hra
dokaze vyrozpravat' skvely pribeh, ktory vo vas este
dlho zarezonuje. Na zatiatku hry sa dozvedate niekol'ko
informacii, na zaklade ktorych si dokazete spaojit' dve
a dve. Pribeh vam rozpravajd samotné postavy. Rdzne
indicie ziskavate prehl'adavanim sveta. Kazdé mesto
ma svoje tajomstvo a kazdy dom ukryva ast' zloZitej
skladacky. Pocas hrania vsak ani na okamih netusite,
ako to vlastne celé dopadne. Podari sa vam zachranit'
svet? Je to celé iba vel'ka konSpiracia? Snivate? Zaver hry
prinesie skvelé vyvrcholenie, ktoré vo vas s najvacsou
pravdepodobnost'ou zanecha rozporupliné pocity. A prave
to robi tdto hru vo svojom Zanri skutocne vynimocnou.
Napriek niektorym nedostatkom, akym je napriklad aj
kratky gameplay, ktory zvladnete za necelych 6 hodin,
¢o bude mozno niektorym z vas statit', si budete pri
poslednych zastavkach Zelat', aby ta hra eSte nekoncila.

Verdikt

Nenapadny titul The Final Station klame svojim
vyzorom. Na prvy pohl'ad sa m6ze zdat', ze ide iba
o d'alSiu indie hru, ktora nestoji za zmienku. Opak
je vSak pravdou! Kombinacia pekného obrazu,
silného pribehu a tajomnej atmosféry robi z tejto
hry konkurenta aj pre znamejsie indie tituly.
Klady rozhodne prevazujd nad zapormi, a preto ak
hl'adate nieCo na odreagovanie sa, toto pixelové
dobrodruzstvo by mohlo byt' pre vas to pravé.

Richard Sokol
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RECENZIA  THE HUNTSMAN: WINTER'S CURSE PS4

The Huntsman: Winter's Curse

DALSI FILMOVY POKUS

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: adventira
\lyrobca: Desert Owl
Games
Zapozical: D.0.G

PLUSY A MINUSY:

+art Stylovy svet
+napadity
sibojovy systém

- malo moznosti
- stereotypna
hratel'nost'

HODNOTENIE:

) QX gkon

Premena filmovych podkladov
do herného sveta s kvalitne
spracovanym pribehom, svetom a
mechanizmami je naozaj vel'ka rarita,
no ani to neodradilo vyvojarov z Desert
Owl Games, aby sa o to pokisili. Ci
sa im to podarilo, je uz druha vec.

The Huntsman: Winter's Curse nie je titul,
ktory len nesie licencované meno filmovej
série a snazi sa na nom prizivit'. V\yvojari
z Desert Owl Games to zobrali naozaj
vazne a snazili sa svet Huntsmana podat'
novym, osviezujlcim spdsobom, ktory
vyzera na prvy pohl'ad lakavo, a herné
mechanizmy poskytujd naozaj inovativne
riesenia RPG prvkov, sibojového systému
a sveta, v ktorom sa hra odohrava.

Hlavnou hrdinkou hry sa je Elisabeth,
najmladsia dcéra a sestra Styroch
bratov, ktori sa vydali na svoje
vlastné dobrodruzstva, no ani jeden
sa nevratil. Po smrti otca ju uz doma
ni¢ nedrzi a rozhodne sa tak vydat'
na cestu hl'adat' svojich bratov.

Hra sa nesie v Style rozpravania pribehu
prostrednictvom piatich epizod. Medzi nimi
a pocas nich maja hraci na vyber niekol'ko
moznosti sa rozhodn(t' o budcich
udalostiach. Taktiez si tu moznosti
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ktoré posobia vel'mi nevyrazne a nemaj(
skoro Ziaden vplyv na d'alsi vyvoj deja.

Co hru naozaj oddel'uje od zvy3ku
podobnych projektov a robi ju zaujimavou,
je jej sibojovy systém. Na zaklade toho, o
ma dana postava prave oblecené, sa odvija
stbojovy systém zalozeny na kartovom
principe. Kazda zo Styroch oblecenych
Casti vybavy ponika dve mozné akcie a
jeden pasivny bonus. Poskodenie, liecenie,
akcie m6zu mat' niekol'ko typov efektov,
od ods(vania nepriatel'skych Gtokov po
znizovanie damage vSetkym nepriatel'om.
Boj vyzaduje pomerne slusnd davku
koncentracie a hraci budd musiet' vel'mi
Casto prehodnocovat', ktora karta a akcia
je pre dand situaciu najlepsia. Samotny
boj je trochu pomaly a je dost' mozné, ze
niektorych zacne po ¢ase nudit'. Naozaj
pekne spracovany art Styl, dosiahnuty
pouzitim pastelovych kresieb, dodava hre
oddychovy element a nemusite sa bat', ze

by ste pri hre stravili prili$ vel'a ¢asu. Kazda
epizdda je rozdelena do priblizne dvoch
hodin a okrem hlavnej pribehovej linie sa
sem-tam dockate aj nejakych bocnych
Gloh, ktoré vsak nie sd ni¢im lakavym. Hre
naozaj chybaja dabované postavy, ktoré

by svet Huntsmana urcite ozivili a pribeh,
bohuzial', tiez neponika Ziadne odhalenia
a napinavost', ktoré by si rozhodne zaslGzil.

Verdikt

The Huntsman: Winter's Curse je
zaujimavo ponaty titul, ktory je zalozeny
na svete Huntsman filmov. Je divné,

Ze sa Stldio rozhodlo spracovat' prave
pribeh tohto sveta, ked'Zze samotné
filmy neboli prijaté s vel'kou davkou
nadsenia, a je tak pravdepodobné, ze
nemajl vel'kd fanasikovskad zakladnu.

Hra na prvy pohl'ad sice vyzera ako
prijemna art Stylova adventdra, no po
Case sa dostavi nekonecné opakovanie
bojov, ktoré ponikajd malo moznosti
a sU ¢asto viac o St'asti ako o nejakych
znalostiach. Hra je rozdelena do piatich
epizod, pri kazdej stravite priblizne 1 -2
hodiny. Ci je hra pre vas, alebo nie, sa
uz budete musiet' rozhodnGt' sami.

Richard Mako
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RECENZIA FRESIDENT EVIL4" XBOX ONE

Resident Evil 4

LEGENDA ZNOVU OZIVA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: survival horor, third-
person shooter
\Wjrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+silny survival
aspekt
+mraziva hororova
atmosféra
+systém
upgradov zbrani
+dizka hry
+vylepsené
technicke
spracovanie

- viaceré prvky
starych ,Resi"
hier chybaja

- znatel'ny
priklon k akcii

- ovladanie ma

svoje muchy

"Vel'mi,
zabavny
mix survival
hororu a
striel'acky
z pohl'adu

trete]
osoby, ktory
pre seriu
Resident
Evil
znamenal
vel'mi vel'a,
no zaroven,
paradoxne,
zapricinil
aj jej pad”

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Ziadni zombici, ziadne fixné

kamery, Ziadne vypady
do nepriatel'ského Gzemia
z bezpecnych izieb s pisacim
strojom a vel'kou truhlicou. Titul
Resident Evil 4 spdsobil vo svojom
¢ase revoliciu v sérii i v Zanri,
pretoze sa odhodlal zahodit'
zastarané hororové prvky a na
ich Gkor zatlacil na akéné scény,
QTE sekvencie a rozmysl'ajicich
nepriatel'ov. Najviditel'nejSou
zmenou bol vSak prechod do
pIného 3D prostredia s kamerou
pevne zavesenou za ramenom
hlavnej postavy, €o dalo sérii
Resident Evil Gplne novy rozmer.

Resident Evil 4 prichadza na
Xbox One predovsetkym v lepsej
technickej kondicii. Oproti povodnej
verzii bezi vo Full HD rozliseni
a 60fps, vd'aka comu hra vyzera
lepSie nez kedykol'vek predtym.
NajdblezitejSim zistenim je, ze
prechodom do vySSej technickej
Grovne hutna hororova atmosféra
nestratila ni¢ zo svojej jedinecnosti.
Stale je vSetko spravne Spinavé,
neforemné, jesenne melancholické,
jednoducho dokonalo atmosférické,
hoci je treba priznat', Ze pévodna
GameCube verzia ma o nieco
pdsobivejsiu farebnl paletu
a nasvietenie. Neda sa prehliadnut'
chybajlci antialiasing a v niektorych
situaciach padanie na 30fps,
napriklad pocas prebijania pusky.

Aj ked' je pocCas celej hry badat'
znatel'ny priklon k akcii, ¢o vyvrcholi
v poslednej kapitole, stale si
Resident Evil 4 zasluhuje zaradenie
do kategorie survival horor.
Hratel'nost' verne kraca v stopach
vytycenych predchadzajdcimi
dielmi a nati vas Setrit' municiu,
nati vas rozmysl'at' dopredu a
v bojoch systematicky menit'
zbrane, aby vam, ak sa teda da,
pocet nabojov klesal u vsetkych
rovnomerne. Takymto spdsobom
si mdzete uSetrit' pekny pocet, no
ani tak sa nebudete citit' v bezpeci.

Nepriatel'ov je totiz obrovské
mnozstvo, a to este nehovorim

o mnohych bossoch, pri ktorych, aj
keby ste rozmyslali . aegonomicky",
stale miniete kopec zasob streliva.

Struktdra Grovn ide ruka v ruke
s akCnejSim pojatim zanru a ponika

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk

omnoho SirSie koridory a otvorené
plochy, v ktorych mdzu akéné
scény viac vynikn(t'. Prakticky tu
nenajdete Ziadne Gzke chodby,

po ktorych by sa promenadovali
nepriatelia a vy by ste sa s malou
dusickou a obrovskou hréou v
krku modlili, aby vas len pri behani

cezen nechytili do svojich hnilobnych

pazdrov. Level dizajn je viac linearnejsi,
no zaroven je ta jeho linearita pojata viac
do Sirky. To sice neznamena, ze sa v hre
nenajdu klaustrofobickejSie pasaze, no je
ich vyrazne, vyrazne menej. Cely dizajn

uz nie je ,metroidvania" odohravajdca

sa na jednom mieste, ale je ovel'a viac
rozt'ahanejsi. Svojim spésobom mi
pripominal trojku Nemesis, ktora sa
rovnako tieZ neodohravala len na jednom
mieste, ale postavy putovali stale d'alej.

Len malokedy sa stane, Ze na priechod
potrebujete ziskat' nejaka vec, pre ktorQ
by ste sa museli plahotit' na druhd stranu
Grovne, kde ste sa predtym nemohli
dostat'. Tu, ked' podobn( vec ziskate,
vacsinou sa vzdy dostanete ku skratke,
ktora vas rychlo dostane na miesto,

kde ziskany objekt musite pouzit'.

Aj tento Styl vlastne len podciarkuje, ze
Resident Evil 4 je z vel'kej Casti priamociara
akéna hra obsahujdca situacie s vinami
nepriatel'ov, ktorych musite porazit', aby
ste vobec mohli pokracovat'. Pociato¢na
skepsa z toho zistenia sa mi z mysle
do konca hry sice nevytratila, no hned'
ako som si uvedomil, Ze si na tieto nové
zakonitosti budem musiet' zvyknat',
odvtedy som si hru naramne uzival. Stale
vSak nedam dopustit' na hratel'nost'
vytycen( prvymi troma Cislovanymi dielmi,
plus Resident Evil — Code: Veronica, ktoré
ukryvaja td pravi esenciu survival zombie
hororu a s pre mna tym Gplne najlepSim
prikladom podstaty pojmu Resident Evil.

Resident Evil 4 uz sice neobsahuje
napriklad ani nutnost' pouzivania pasok do
strojov, hrac¢ ma po ruke hned' kompletna
mapu so vsetkym potrebnym, a aj inventar
je uz od zaciatku nejako viac ,nafiknuty",
no napriklad logické a enviromentalne
hadanky s tu stale pritomné. Skvelym
zistenim je, Ze hra ich davkuje pekne
pomaly, postupne a rozumne, a preto
posobia vitanym osviezujlcim dojmom.
Skoda trocha vratkého ovladania, ktoré
umoznuje len naklonenie kamery do
stran a nie celé otocenie pohl'adu okolo
postavy. To dnes pdsobi znatne zastarane
a je si nutné na tento systém zvyknat'.

Vzhl'adom na ak¢nost' je tu pritomné
vel'ké mnozstvo zbrani, ktoré si nakupujete
u tajomného obchodnika, objavujiceho sa
vzdy ako keby odnikial'. Dostupné si tu
vSetky klasické zbrane ako pistol', magnum,
brokovnica, puska, raketomet ¢&i rozne
typy granatov. Nakupovaniu dominuje
skvely systém upgradov, vd'aka ktorym si
vylepSujete silu zbrani, rychlost' prebijania
Ci vel'kost' zasobnikov. Tento prvok do hry
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skvele zapadol a obsahuje patri¢na hibku.
Musim povedat’, Ze Resident Evil 4 zvlada
takmer dokonale vyvazit' pomer ziskanych
penazi so spristupnenim novych upgradov.

Jednoznacne musim pochvalit'
atraktivitu lokalit, ich ¢astd obmenu
a s tym spojenou obmenou nepriatel'ov.
Na zaciatku vas ohrozujd len dedinéania
s vidlami, neskor sa uz bud( objavovat' so
strelnymi zbrafami, dynamitmi ¢i kusami.

Casom sa kolekcia nakazenych vymeni
za okultistov s maskami na tvarach, ¢o
vyrazne st'azi ich priame zneSkodnenie,
hoci ani v tomto pripade osvedéené
.gul'ka do kolena a nasledny takedown"
nesklame nikdy. Priblizne v strede hry
pribudne vel'ky hmyz a s bliziacim sa
koncom aj vel'ki t'azkotonazni obri. VV hre
stretnete aj obzvlast' tuhych dedinanov
s motorovymi pilami ¢i parazity La Plaga
vychadzajlce z Gtrob nepriatel'ov.

Pocetné Sramy na dojme mi vytvarali
situacie, ktoré sa tvarili az prilis videoherne,
alebo tie, ktoré stoj ¢o stoj chceli hracovi
dokazat', Ze nekonecna strel'ba je to pravé,
o séria Resident Evil potrebuje. PoCetné
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samolcelné pasaze sa vymykajd nalade
hry na posobia ako past' na oko. Myslim
teraz na Gtek pred obrovskou sochou
Salazara, arkadov( pasaz s banickym
vozikom alebo pomaly sa vle€lci vyt'ah
smerom nahor, zatial' ¢o k vam skace
nekonefné mnozstvo okultistov a vy

musite prezit', kym sa nedostanete hore.

Uplne mimo a nelogicky pdsobia
taktiez minihry na strelnici €i
striel'anie do modrych medaili
roztrasenych po Grovniach, ktorych
vyznam mi unika dodnes.

Namet a pribeh hry nepochybne
poznate, nakol'ko hra je uz desat' rokov
medzi nami a medzi hra¢mi patri medzi
najobl'dbenejsie tituly. Po vymazani
Racoon City zo zemského povrchu uz
ubehlo niekol'ko peknych rokov a byvaly

policajt Leon Kennedy, ktory posobil
v spominanom meste v sluzbe
doslova len niekol'ko hodin, je
pravou rukou prezidenta Spojenych
Statov snaziacou sa najst' jeho
unesen( dcéru kdesi v zapadnutom
kate Pyrenejského polostrova.

Dej sa tak do polovice hry poriadne
tiahne a vlastne sa nikde ani neposiva
a az po nejakych desiatich hodinach
zacCne davat' konkrétnejsie kontdry. Kym
v starsich dieloch hra vyuzivala r6zne
zapisky, aby vtiahli hracov do sveta
a pozadia celej zapletky, tu hrac
mdze najst' zvlastne tajomné
dokumenty od hlavnych zaporakov,
ktoré prezradzujd, ¢o si o vaSom
momentalnom pocinani myslia a aké
plany majd pre vas prichystané d'alej.

Az ked' sa hra poriadne rozbehne
a objavia sa nové postavy, tak az potom
sa za¢n( objavovat' typické poznamky
a Gtrzky dennikov obohacujice
svet a prehlbujice vase spojenie s
prostredim, v ktorom sa dej odohrava.

Na Resident Evil 4 sa mi paci jeho
dynamika. Pocas priblizne 15 - 20
hodinach ¢istého herného ¢asu
zazijete trojity pristup k hraniu.

Najprv hrate s Leonom osamote,
strazite si len svoj vlastny krk a spoliehate
sa len sami na seba, neskor sa k vam
prida Ashley, ktorG musite ochrafovat),
pricom hratel'nost' sa razom meni na
eskortnd misiu, ktora si uz ziada odlisny
pristup. A do tretice si niekedy zahrate
za samotnd Ashley, ktora nema zbran
a vyuziva hlavne svoju (tlu postavu pre
stealth a prechadzanie cez rozne malé
otvory. Skoda len, 7e sa v koZi Ashley
ocitnete len raz, pretoze (pIny opak
dovtedajsej hratel'nosti padol vel'mi vhod.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk

/automatizujte si domacnost!

Jednoduché
pridavanie pravidiel

Casové spinanie
inteligentnej zasuvky

Meranie spotreby
a kontrola domova

Viac informacii o produktoch a rieSeniach na baze mydlink Home
ziskate na webovej stranke spolo¢nosti D-Link na adrese www.dlink.cz

Notifikacie zdarma
priamo do mobilu




RECENZIA ' DEUS EX: MANKIND DIVIDED

XBOX ONE

Deus Ex: Mankind Divided

UPROSTRED ROZDELENE) SPOLOCNOSTI

Po dlhych rokoch ¢akania

prichadza Adam Jensen
so svojimi mechanickymi
augumentaciami opat' na scénu.
Eidos Montreal sa na druhej strane
bude snazit' dokazat', Ze Thief bol
menej podarenym projektom a nie
trendom a Ze Human Revolution
nasadil latku naozaj poriadne
vysoko. Mankind Divided tak na
svojich pleciach nesie vel'ki t'archu
zodpovednosti, no hre sa dari
nasledovat' svojho predchodcu.

Dej hry sa odvija od jedného
z koncov v Human Revolution.
Nie je teda mozné si zvolit' taky
zacliatok hry, ktory ste si pri hrani
predchadzajiceho dielu zvolili. Hra
sa posunula do roku 2028, ked'
nasledkom fatalneho zlyhania
biotechnicky vylepsenych I'udi
pocas tzv. Panchea incidentu bola
v ramci Interpolu vytvorena tajna
zasahova jednotka Task Force 29.
Jej sGcast'ou je aj hrdina Adam
Jensen. Primarnou Glohou tejto
jednotky je infiltracia a narusenie
operacie teroristov v Dubaji. Je asi
zrejmé, ze nic nejde podl'a planu,
a tak sa Adam ocita v Prahe.

Jeho Glohou je odhalit' konspiraciu,

ktora zasahuje nielen okolity svet,
ale aj samotnu organizaciu. Na
vSetko je sam, nevie, komu verit,
¢o je sGcast'ou moznosti vol'by,
ktoré vam autori vkladaja do rak.
To, komu budete doverovat' a ako
pristGpite k rieSeniu problémoyv,
je iba navas a vsetky herné
mechanizmy s{ tomu podriadené.

V Prahe, ktora posobi ako
centrum pribehu a miesto na
plnenie vedl'ajSich misii, je citit'
silnd nenavist' voci biotechnicky
vylepsenym l'udom. To je totiz
priamy dbsledok toho, ¢o sa stalo
v Panchei. Samostatné prostriedky
na dopravu, samostatné rady pre
vylepSenych I'udi a buzerovanie
zo strany miestnych Gradov
sG len CereSnickou na torte.
Nehovoriac o I'ud'och, ktorych
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: RPG

\Wjrobca: Eidos Montreal
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ komplexny
leveldizajn

+art dizajn
a soundtrack

+zmysel pre detail
a atmosféra

- animacie
a mimika pri
rozhovoroch

- nahle ukonceny
a predvidatel'ny
pribeh

- technické
problémy na
konzolach

- herna doba

HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

nazor na augmentovanych I'udi je vo
vacsine pripadov vyslovene negativny.

Cela Praha je vytvorena dostatocne
dobre, aby sa hracom z vychodnej Eurdpy
vyslovene neznechutila. AvSak dabing ma
kolisav( Groven, ¢o bolo sice o¢akavané, no vo

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

vysledku je to $koda. Vacsina Cechov znie ako
nepodareny pokus o rusky prizvuk, ¢o

kazi vysledny dojem. Je to Skoda, pretoze
zmysel pre detail v prostredi je vyborny

a hub je prepracovany do najtmavsich katov,
do ktorych mate pristup. Celkovo za cely
leveldizajn si autori zasl(zia vel'ky palec

hore. V kombinacii s moznost'ou
zvolit' si vlastny postup to bol dost'
komplexny problém a ten bolo treba
vyriesit'. Vysledkom je absoldtna
vol'nost'. Ak chcete, mdzete byt'
duchom, ktorého nie je vidiet' ani
pocut'. Alebo sa mdzete zamerat'
na hackovanie (prostrednictvom
vybornej hackovacej minihry)

a v kombinacii s omracovanim
ovladat' veci okolo seba. Alebo

si cestu von mdZete prestriel'at,
¢o je oproti Human Revolution
konetne mozné. Augumentacii
je dostatok, stadi si len vybrat'

a namixovat' herny styl podl'a
vlastnych preferencii. Dokonca
aj likvidacia nepriatel'ov sa da
vykonavat' roznymi spdsobmi

a prostrednictvom rozlicnych
mechanickych augmentacil.

Prostredie a leveldizajn sd
zabalené do vybornych misii,
ktoré postvajd zaujimavy pribeh
dopredu a taktieZ pontkajd
hromadu vedl'ajsich misii. Tie

vyborne ilustrujd svet, v ktorom sa
Adam Jensen nachadza a ponikaja
vybornd variabilitu ¢innosti, ¢o
nielen motivuje hracov priich
plneni, ale taktiez napomaha pri
vybornom vykresleni sveta €i
motivacii obyvatel'ov. BohuZzial',

hlavny pribeh, akokol'vek sl'ubne rozbehnuty, konci
neCakane skoro a dost' predvidatel'ne. To je vel'mi vel'ka
Skoda, pretoze pribeh mal byt' jednou z najsilnejSich
stranok hry. A aj ked' sa autorom dari drzat' hracov

v neistote, dava im iba indicie, a to vSetko preto, aby
hraci mali moznost' slobodného rozhodnutia. Avsak
neskor to vyzera tak, akoby sa na vietko vykasl'ali

a pondknu len linearne dianie, na konci ktorého

stoji zaverecny boss. A tym sa pribeh konci.

Ani herna doba nepatri medzi silné stranky. Za
sedemnast' hodin splinite vSetky misie a uvidite vSetko,
o si pre vas autori pripravili. To nie je prilis chvalyhodné.
BohuZial', akokol'vek prepracovany obsah sa v hre
nachadza, celkovo ho nie je az tak vel'a. Preto je Skoda,
Ze namiesto rozsirenia kampane sa autori zamerali
viac na Breach mod (lebo mikrotransakcie). Ten je
sice celkom zaujimavou nahradou, no ovel'a lepSim
rozhodnutim by bolo toto Gsilie dat' do hlavnej kampane.

Hra sice ponika New Game + a aj permadeath mad,
no to vzhl'adom na unahleny koniec pribehu a kratsiu
kampari nie je vel'ka vyhra. Co naopak musim vychvalit,
je famoézny art dizajn a vyborny ambientny soundtrack.
Tieto dva zakladné prvky tvoria perfektny audiovizualny
dojem z hry. Skoda viak, e technicka stranka hry nie
je az také terno. Framerate na konzolach nie je Gplne
idealny a animacie pri rozhovoroch si ¢asto vel'mi
divné a vdbec nie sl na scasne vyzadovanej (rovni.

Verdikt

Deus Ex Mankind Divided je déstojnym pokracovanim
Human Revolution. Ak by som ho mal porovnat'
s predchadzajicim dielom, Mankind je z hl'adiska
pribehu a mnoZstva obsahu na tom horSie. Naopak,
Co sa tyka hratel'nosti a pondkanych moznosti, je
hra viditel'nym pokrokom. Ani nahle ukonceny pribeh
vSak ni¢ nemeni na tom, ze hratel'nostne je hra
vrcholom vo svojom zanri a nebyt' zbytocnych chyb,
hra by urcite bola jednym z kandidatov na hru roka

Dominik Farkas
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RECENZIA |ASSETTO CORSA

Assetto Corsa

PRETEKY NIE SU ZABAVA

Perfekcionizmus v simulacii

fyziky a jazdnych vlastnosti.
Kazdy centimeter trati naskenovany
laserom pre 100% prevedenie reality
do virtualneho sveta. Assetto Corsa,
sen kazdého virtualneho jazdca.

Sialena Al, nulova zabava,
technické problémy a DLC,
kam sa pozries. Assetto Corsa,
nocna mora kazdého hraca.

Assetto Corsa je ,vas pretekarsky
simulator", teda to aspon tvrdi
na svojom obale, a ako taky chce
zosadit' najZiarivejSie hviezdy
hernych konzol v tejto kategorii,
ktorymi s napriklad Gran Turismo,
Forza a nedavny prirastok, Project
Cars . S tym zosadnutim tychto
titulov z piedestalu to vsak nie je az
také ruzové. Osobne by sme Assetto
Corsa oznacili skor za simulator
jazdy v pretekarskych autach, ¢o sa
sice moZe zdat' ako vel'mi podobné
oznacenie, ale, ako si v nasledujicich
riadkoch ukazeme, v praxi je
v tom set sakramentsky rozdiel !

Bez volantu do
auta nelez!

Ak v nie¢om Assetto Corsa
exceluje, tak je to jazdny model, ktory
naozaj realne kopiruje rozdielne
spravanie jednotlivych vozidiel,

a to az do takej miery, ze ovladat'
ich ¢imkol'vek inym, ako je volant

s poriadnym force feedbackom je
do vel'kej miery nemozné. Teda, aby
sme boli presnejsi, ono to mozné

je (a preto sa asi autori neunavali
pridat' na obal informaciu o tom,

Ze bez volantu nema zmysel tento
titul kupovat'), ale dévod, preco sa do
Ziadneho auta na svete nemontuje
namiesto volantu gamepad,
pochopite po prvom pokuse

prejst' zakrutu vo vacsej rychlosti.
Paradoxom je, ze konkurencia,
aspon podl'a nasich skidsenosti,

s ovladanim pomocou gamepadu v
zasade Ziadne vyraznejSie problémy
nema, ¢o napoveda, ze autori sa
jednoducho na nejaké rozumné
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Racing simulator
\jrobca: 505 Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+realizmus
jazdného modelu

+ obrovské
moznosti
setupovania
vozidiel

+ zvuky vozidiel

- Ziadna skola
pretekov

- Sialena Al

- malé mnozstvo
vozidiel a DLC

- technické
problémy

HODNOTENIE:

L SXQAQA(

prevedenie presnosti, ktor( poskytuje
volant na gamepad, jednoducho vykaslali.

Jasné, da sa namietnut', ze sa autori radsej
sGstredili na uz spomenuty excelentny
jazdny model a na to, aby kazdé vozidlo
predstavovalo iny zazitok, presne tak ako v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

realnom svete, o com by mohol svedcit' vyber
z takmer 90 rdznych vozidiel. Po lepSom
preskimani vozového parku vsak dbjdete k
zaveryu, ze realne Cislo sa pohybuje skor niekde
okolo Styridsiatky. VSetky ostatné vozidla
tvoria len rozne pretekarske alebo drift verzie
zakladnych modelov, ktoré sa od seba vyzorom

Ci spravanim na trati az tak nelisia.
Nazor, Ze vozidiel je nedostatok,
zastavaj( asi aj samotni autori,

a tak priamo pri vybere vozidiel
uvidite aj d'alSie, ktoré si vSak uz
musite dokdpit' v podobe DLC.

Bez racingovych
skusenosti a pevnych
nervov na trat' nelez!

Assetto Corsa pondka tri herné
mady, ktorymi sa drift, Standardné
preteky a time laping. ViSetky tieto
mody majd spolocné hlavne to, ze
hra sa vas nesnazi naucit', ako v nich
byt' dobrymi, respektive ako vozidla
ovladat' tak, aby ste sa nielen udrzali
na trati, ale mali aj aspon nejakd
Sancu dosiahnut' Sialené vysledky,
ktoré od vas hra vyZaduje, aby ste
mohli postupovat' v kariére jazdca.
O tom, ako sa vam s vasim tatosom
jazdi, do vel'kej miery rozhoduje
jeho konkrétne nastavenie, ktoré
si viete do najmensich detailov
menit'. Tak zatnete mat' pocit, Ze

hra automaticky oCakava, Ze ste
profesionalni jazdci a mechanici
v jednej osobe, ¢o teda my, ako asi
aj vacsina hracov, teda nie sme.

Ak si nahodou date ti namahu a
najdete si idealny setup pre jednu
z 28 trati (v praxiich je len okolo
20), vyberiete si vozidlo a po par
testovacich kolach konefne zatnete
mat' pocit, Zze mate Sancu vyhrat,,
hra vam da d'alSiu studen( sprchu
v podobe Sialenej IA ostatnych
jazdcov. Kym v menu vyzera, ze
mate vel'korys( ponuku Styroch
stupriov naro¢nosti, v praxi medzi
nimi ziaden rozdiel nie je.

Ato preto, lebo vsetci jazdia
bezchybne a Gplne ignorujd vasu
pritomnost' na trati. V. momente,
ako im vojdete do trate, bez
pardonu do vas nabdrajd a posld
vas do Smyku, pricom oni si
veselo pokracuja d'alej, akoby sa
nechumelilo. \V kone¢nom doésledku
je postup v kariérnom mode

neuveritel'ne frustrujici a nema nic spolocné so
zabavou. To isté plati aj pre Specialne eventy,
ktoré predstavuji alternativu ku kariére.

Spasonosny tak mal byt' multiplayer. To by bolo
mozné, keby nebol uré¢eny minimalny pocet hracov
na to, aby ste mali proti komu jazdit'. Pocas pisania
tejto recenzie bolo online, bohuZial', mizivé percento
hracov, a tak sa nam podarilo odohrat' len par hier.
Pokial' sa vam podari najst' hru, v ktorej sa stretnd
decentni racingovi hradi, zatne Assetto Corsa ukazovat'
svoju silnd stranku. Tou je predovsetkym pocit, ze
naozaj sedite v pretekarskom aute na pretekarskom
okruhu a ¢loveka, ktorého ste prave predbehli, ste
predbehli preto, lebo viete lepSie Soférovat’. Otazkou
vSak stale ostava, ¢i sa hre podari vytvorit' dostatocn(
komunitu tak ako pri jej PC verzii, ¢im si nie sme
zd'aleka taki isti kvoli uz spomenutym problémom.

Treba viac konskych sil !

Titul Assetto Corsa bol primarne vyvijany pre PC a je
to na nom, bohuzial', vidiet'. To, Ze si hra musela prejst’
grafickym downgradom, aby mohla beZat' na PS4, by
sa dalo pochopit', avsak to, Ze hra aj napriek nemu
trpi takmer neustale pritomnym screen-tearingom
sa uz pochopit' neda. Ten, obzvlast' pri racingovej
hre, pdsobi vel'mi rusivo a napoveda, ze vylad'ovanim
portu sa autori prilis netrapili. Grafika ako taka pritom
nevyzera na pomery PS4 nijak prevratne a spada skor
do horSieho priemeru, pricom jazdit' moZzete len cez
den a aj to bez dazd'a. Zvuky vozidiel s jednym slovom
fantastické a vytvarajl pocit, Ze okolo vas naozaj hucia
stovky konskych sil, ktoré sa chc utrhnat' z ret'aze.
Hudba, naopak, zase okrem menu absentuje Gplne.

Verdikt

Assetto Corsa sa da z pohl'adu bezného hraca
povazovat' za sklamanie, pretoze sa nijakym sp6sobom
nesnazi novacikom vysvetl'ovat' svoj pretekarsky svet
totiaci sa okolo spravneho nastavenia bfzd, geometrie
riadenia alebo zadného spoileru. Namiesto toho nechava
neznalého hraca tapat' a stavia mu do cesty Sialend Al
a ciele, ktoré namiesto zabavy vytvarajd frustraciu. Na
druhej strane vd'aka svojmu Sialenému perfekcionizmu
priblizit' sa o najviac realite, ktory prekonava vsetko, ¢o
tu zatial' bolo, je dost' mozné, Ze si tento titul najde zopar
hardcore fanGsikov, ktori dokazu ocenit' to, ¢o pondka.

Branislav Brna

Generation | 27



RECENZIA [SEASONS AFTER FALLY PC

Seasons after Fall

CHCEM LETQO! ... ABOLO LETO.

Kombinacia 2D plosinovky,

logickej hry a umeleckého
spracovania. Ked' dodame, ze ide
o indie hru, asi budete skepticki.
Stop, nesiid'te tak rychlo!

Spracovanie a pribeh

Prvé, ¢o vas zaujme, je
nepochybne audiovizualny kabat,
ktory hra dostala. UZ intro, v
ktorom mlady liSiak nevinne, hravo
hopkajlci po ltke zrazu zbada
cosi zvlastne, co pritiahne jeho
zvedavost', dava na znamost', ze
sposob, akym je grafika ponata,
bude vyvolavat' emécie. Posobi
totiz dojmom rucnej mal'by (nie
kresby, ale mal'by). Animacia spolu
s hudbou, obrazovymi aj zvukovymi
efektmi, ktorym dominuja slaciky,
vytvarajd zvlastnu a jedinecnd
atmosféru. Mohli by ste si mysliet',
Ze ide o hru pre deti, no z tohto
omylu budete ¢asom isto vyvedeni.
Asi by sa im hra pacila, ale...

Seasons after Fall od hracov
vyZaduje vel'k( davku fantazie
a kreativno-logického myslenia.
Hned' na zaciatku sa budete zrejme
Cudovat, ¢o sa to vlastne na vasom
monitore odohrava. Ste mladé
semeno (tak vas vsetci oslovujg,
Ziadne dvojzmysly), ¢ize ¢osi ako
lesny duch, zatiatognik. Zensky
hlas podobného ducha vas zatne
sprevadzat' hrou vo chvili, ked' si
uz budete mysliet', Ze tvorcovia
uzivali pri dizajnovani hry nejaké
omamneé latky, alebo len vasa
fantazia na toto skratka nestaci.

LiSiak pribehne zistit', €o sa to
na like deje. \ly, mlady duch, ho
posadnete a budete ovladat' jeho
telo. Dostanete informaciu, ze
musite vykonat' Ritual ro€nych
obdobi. Na tento Gcel musite
navstivit' a ziskat' na svoju stranu
duchov kazdého obdobia, ktori Zijd
na réznych miestach v lese. Tak sa
vydate na cestu, behate prostredim
a zist'ujete, Ze mate schopnost'
menit' rocné obdobie podl'a svojej
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: logick plosinovka

Vjrobca: Swing Swing
Submarine

Zapozical: F.H.I.

PLUSY A MINUSY:

+(zasné
audiovizualne
spracovanie

+unikatna
polorozpravkova
atmosféra

+ nekonvencné
logické problémy

+ potrénuje
fantaziu
a logické
myslenie

- obtas zdihavé
pasaze

- nie vzdy je
jasné, €o hra od
vas vyzaduje

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

vole. Po nejakom case sa dokonca dozviete,

Ze mozno nie ste tym, ¢im si myslite, Ze ste...

Originalita a nekonvencnost’

Aspekt zmeny rocnych obdobi je

najddlezitejsi a najzabavnejsi. NavStevovanim

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

duchov jari, leta, jesene a zimy ziskavate do
svojho repertoara zmien d'alSie obdobia.
Kazdé je ¢imsi Specifické a pomaha vam v
d'alsom pohybe prostredim. Napriklad ak
potrebujete vyskocit' z vody na pevniny,
zmenite obdobie na zimu, voda zamrzne a vy
sa od nej odrazite. Potrebujete vyskocit' na

gigantickd hubu, aby ste sa dostali
vysSie, tak zmenite obdobie na
jesen, kedy huba rozvinie svoj klobik
a vy mozete pokraCovat' vo svojom
dobrodruzstve. Svojim spdsobom si
vlastne Zijete ,thug life". Prekazky
neexistuja ani pocasie vas nezastavi,
naopak, vyuZzijete ho a idete si za
svojim ciel'om. Casom sa nautite, o
ktoré obdobie prinasa a s postupom
v hre vam pomaly pribldajd d'alSie

moznosti a kombinacie. Zo zaCiatku
tieto mechanizmy budete vyuZivat'
I'ahko a lesom budete prechadzat'
ako n6z maslom. Neskdr vsak
zatnl byt' logické hadanky t'azsie
a t'azsie. Problém je, Ze obcas
nebudete vediet', kam mate ist'

a ¢o sa od vas vyzaduje. Do tych
istych miest sa totiz vraciate
pomerne ¢asto a hra vas pohyb
obmedzuje len malo. My sme

mali napriklad problém s logickou hadankou, pri ktorej
bolo treba zhromazdit' Sest' ¢ohosi, ¢o pripomina
svatojansku musku. No hra nam nedala najavo, ze
musiek ma byt' Sest'. A tak sme bezciel'ne behali po
lese a hl'adali rieSenie. Niekoho by to moZno aj odradilo,

no nas hra bavila natol'ko, Ze sme jej to odpustili.

Verdikt

Seasons after Fall je dielo fascinujlce GZzasnym
technickym spracovanim. Ma unikatnu atmosféru
a musite mat' bohat( fantaziu, aby ste sa naucili,
ako vyuZit' schopnost' zmeny ro¢nych obdobi. O to
vacsi je pocit spokojnosti a zabavy, ked' hadanku
vyriesite. Pribeh vas nevyzuje z topanok, no postaci.

Obtas sa viak vyskytni zdihavé pasaze, v ktorych
hopkate lesom a neviete, ¢i je udany smer spravny,
dokonca mozno ani neviete, ¢o sa od vas otakava.
vediet' hned', a tak méZeme konstatovat|, Zze sme
si s hrou uzili hlavne zaujimavé a zabavné chvile.
Nie je ur¢ena pre Specifické publikum, no podl'a
nas sa najviac hodi hracom, ktori radi oddychuja
prilogickych hadankach a sd fandsikmi umelecky
spracovanych hier pInych magie a zahad.

Peter Vnuk
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Pro Evolution Soccer 2017

ZABUDNITE NAFIFU

Séria Pro Evolution Soccer

v poslednych rokoch
nabrala spravny kurz. Prechod
na next-gen konzoly otvoril
vijvojarom nové moznosti a ti
ich postupne vyuzivaji. PES
2017 je najlepsi virtualny futbal,
aky si mozete aktualne zahrat'.
A vobec nam nevadi, Ze sme
to prezradili uz v Gvode.

USetrili sme vam ¢itanie zvysku
textu. Pokial' vas vsak zaujima,
preco si PES 2017 tdto poctu zaslazil
a preco si myslime, Zze FIFA 2017
na tom ni¢ nezmeni, Citajte d'alej.
Asi netreba nikomu pripominat’,

Ze PES a FIFA sG odveki rivali,

ktori sa navzajom predbiehaja.

\ kratkodobych horizontoch ma
vzdy navrch jedna zo sérii a v dobe
PS3 a Xbox One to bola prave

FIFA. Lenze s nastupom novych
hernych konzol sa situacia zacala
postupne vyrovnavat'. Myslime si to
a myslia si to aj zahranic¢ni kritici.

Ani jedna zo sérii nie je bezchybna.

FIFA niekedy pdsobi ako arkadovy
futbal, PES bol dlha dobu kostrbaty.
FIFA ma Spickové audiovizualne
spracovanie, PES stale bojuje

s nedplnymi licenciami. Obe série by
sme si mohli postavit' navrch

do tabul'ky, do ktorej by sme
zapisovali jednotlivé vlastnosti.

\/ celkovom s(cte by pravdepodobne
vyhrala FIFA, ale je tu jedna
vlastnost', ktorej treba venovat'
samostatn( kapitolu. Hratel'nost".

Prave ta je hlavnym dévodom,
prec¢o PES 2017 povazujeme za
najlepsi futbal na trhu. Na recenziu
FIFY cakame, ale vyskasali sme
demo, a haoci by sme podl'a neho
nemali posudzovat' finalny produkt
(nerobime to), nie sme z nového
roCnika nadseni. Frostbite engine
je sice super, ale pocit z futbalu
je nemastny-neslany. FIFA opat'
pOsobi ako nahanacka hracov s
lepidlom na kopackach. Demo FIFY
2017 prezentuje futbal v skreslenej
podobe, a hoci to mainstreamu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Sport

\jrobca: PES Productions
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ variabilita
a realizmus
pri hrani

+ par exkluzivnych
licencit

- absencia licencii
na niektoré kluby

- pomalé hl'adanie
sGpera v ramci
online hrania

- nezazivny
komentar

HODNOTENIE:

1.8 8. & 0*¢

vyhovuje, narocnejsi hradi daji radsej
prednost' vernejSiemu spracovaniu. A prave
to ponika PES 2017. Je to ako porovnavat'
popové hity z Radia Expres s umelecky
dokonalejSou nezavislou hudbou. Totiz, Pro
Evolution Soccer vzdy vynikal v tom, ako
dokazal zachvytit' pocit z futbalu. Hra sice mala

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

kazdy rok nejaké nedostatky, ktoré Skripali a
kazili celkovy dojem (deravi brankari, kostrbaté
animacie), avsak ked' ste sa cez ne preniesli,
vyborne ste sa zabavili. PES 2017 takéto
nedostatky nema, resp. sme ich nenasli.
Brankari nie s supermani a robia chyby,

ale sem-tam sa blysni skvelym zakrokom.

Animacie s( s prichodom PS4 a Xbox
One o poznanie lepSie a vyvojari
kazdy rok vylad'uja detaily. Aj preto
vyzera PES prakticky rovnako ako
pred rokom, ale pocit z hry je leps.

Problémom Sportovych hier
je, ze pojem ,pocit z hry" sa
neda vysvetlit' To si jednoducho
musite vyskdsat' samia v
takychto pripadoch ocerfiujeme

dostupnost' demo verzii. Tie vyborne
odzrkadl'ujd, aky futbal vas ¢aka vo
finalnej verzii. Ci je to FIFA, alebo
PES. V pripade recenzovaného

hry a taktickd zlozku v porovnani

s hrou od EA. SikovnT hraci dokazu
diktovat' tempo rovnako ako
skutoéni futbalisti na ihrisku. A
musime sa priznat', Ze PES mal u
nas na rovasi, nakol'ko sme v prvom

online zapase v ramci testovania dostali hraca, ktory

v hre exceloval a hral za Barcelonu. V/ysledkom bola
exhibicia ako proti druholigistovi. Na druhej strane,
slper hral objektivne lepSie a bolo vidno, ze je futbalovo
lepsi. Nie ako vo FIFE, kde niekedy stper vyhrava len
kvoli tomu, Ze ma v time rychlych hracov, ktori niekedy
az nerealisticky preSprintujd s loptou az do brany.

Krasa hry PES 2017 vSak spociva v tom, Ze kazdy
zapas vas moze nie¢im prekvapit'. Kazdy hra¢ ma
iny styl hry, citite, ked' pokazite nahravku a vasmu
hracovi lopta odskoci od nohy, alebo ho nengjde.
Citite, ze hlavickovy siboj mozete ovplyvnit'. Jasné,
rovnako to funguje aj vo FIFE, ale tam predsa len
niektoré veci pdsobia trochu automatizovane.

Ak by sme mali jednym slovom definovat', v ¢om
ma PES 2017 navrch oproti FIFE, je to variabilita.
Naznacili sme to uz v predchadzajicom odstavci,
ale skutoCne — PES je nadherne variabilny futbal.

Takmer rovnako ako ten skutocny. A vSimnete si
to najma pri hrani proti realnym hracom, pretoze
umela inteligencia predsa len funguje trochu inak.
Predstavuje dobry tréning, ale caro Pro Evolution
Soccer 2017 spociva prave v hrani s ostatnymi I'ud'mi.

S tym sQvisi nedostatok hry a sice, Ze pocet aktivnych
hracov v pripade série PES nedosahuje FIFU. Je to
Skoda a v praxi to znamenalo, Ze hra nam vyhl'adavala
spera polmin(ty a niekedy minGtu a dlhSie. Kritizovat'
mozeme aj nezazivny komentar, na ktory sa st'azujeme
uz niekol'ko rokov za sebou a vyrobca s tym nic nerobi.
Alebo ak hej, rozdiely nevidime. Chybickou krasy sa
takisto absentujice licencie na niektoré timy, hradi sq,
nast'astie, realni. Aj PES 2017 vSak ponuka exkluzivny
obsah, Barcelonu, Liverpool a Borussiu vo FIFE nenajdete
v takej podobe, ako v hre od KONAMI. Okrem iného,

PES ma exkluzivnu licenciu na stadion Nou Camp.

Verdikt

Stiahnite a zahrajte si demo. Vazne. Toto je
futbal, ktory si musite vyskasat'. My vam mézeme
dat' odpor(cania a ospevovat', ako skvelo sa PES
2017 hra, ale osobnému zazitku sa ni¢ nevyrovna.
A mozno zistite, ze sa nezhodneme a ze vam
viac vyhovuje FIFA. M6ze byt'. Ale nikto nam
nevyvrati tvrdenie, ze PES 2017 je futbalovejsi.
Pre nas je to najlepsi virtualny futbal na trhu.

Roman Kadlec
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World of Warcraft:

WORLD OF WARCRAFT VRACIA UDER

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: MMORPG
Vijrobea: Blizzard
Entertainment
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+novy systém
zbrani

+nové
transmogrifikacie

+ Demon Hunter

+novy PvP systém

+noveé nadherné
miesta, ktoré
poteSia nejedno
oko

- neustale
ozivovanie
antagonistov
zacina byt'
otravné

- niektoré
pribehové Glohy
sa nedaji hrat'
s inymi hracmi

"World of
Warcraft
je jedno z
najzna-
mejsich
MMORPG
z dielne
Blizzardu"

HODNOTENIE:

1 8.8 6 8 ¢
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Kto z vas by nepoznal stary
dobry World of Warcraft?
Hra, ktora je s nami uz niekol'ko
rokov a ktora za ti dobu vobec
nezostarla. Ba naopak, hraci
zostarli pri nej. Od roku 2004
sa pri nej vystriedalo niekol'ko
generacii hracov ¢i hracok. Znie to
az neuveritel'ne, ked' sa zamyslite
nad tym, ze MMORPG, ktoré ma
12 rokov, sa stale predava a trha
rebricky v predajoch, nehovoriac
o tom, Ze ma hracom neustale co
pondknut'. vojari z Blizzardu
s majstrami v tvorbe pribehov a
svet, ktory sa im podaril za tie roky
pomocou hry Warcraft vytvorit!,
je neskutocne vel'ky a spletity
a nejeden spisovatel' by takéto
vel'dielo zavidel. DalSie roz3irenie
Legion opat' ukazuje kvalitu, ktord
celé toto univerzum ponika.

Prichadza plamenna légia
a s nou aj nové povolanie

Nové rozsirenie prichadza,
samozrejme, aj s Novym
pribehom, ktory naozaj stoji za
to. Nebojte sa, netaka nas zZiadna
alternativna realita, ako to bolo v
predchadzajicom rozsireni. Varyan
Wrynn sa postavil na elo aliancie
a spolocne s hordou sa vydajd na
boj proti zlej plamennej légii, ktora
opat' napadla Azeroth. V pripade,
ak ste hrali pre-patch, viete, ako
to d'alej dopadne a pre tych, ktori

Legion

ho nehrali, poviem len, Ze tragicky.
Plamenna légia na Cele s Gul'danom
nabera na sile a obyvatel'om sveta
Azerothu ostane jediné — oslobodit'
Demon Hunterov, ktori st ako jedini
schopni plne znigit' démonov. Ano,
presne tych Demon Hunterov, ktori
majd v sebe trochu z démona a

trochu zo svojej pdvodnej osobnosti.
Zial', je to asi jedina moznost', ako
plamennd |égiu opat' porazit'.

“You are prepared!”,
lllidan Stormrage

Do hry teda konecne dorazila
nova trieda - Demon Hunter.
Dlho o¢akavana a davnejsie
predstavena trieda zacina celkom
zaujimavym pribehom, este v ¢asoch
najobl'GbenejSieho rozsirenia — The
Burning Crusade. Tu zist'ujeme, ze
viac ¢i menej Demon Hunteri na
Cele s lllidanom neboli az takymi
zloduchmi a v podstate bojovali
rovnako proti zlu ako ostatni. Zial,
aliancia a horda mala s Demon
Hunterami vtedy iné zamysl'anie
a pocas zabitia lllidana vsetkych
zvysnych Demon Hunterov uvaznila
a,zmrazila". Co ale Imp nechcel,
plamenna légia sa vratila spat' a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

jedinou moznost'ou, ako vyrovnat' proti

nej sily, je vdetkych Demon Hunterov

vypustit' z ich nedobrovol'nej ,hibernacie”

a spojit' sa spolocne proti tomu

najvacsiemu zlu, ktoré teraz svetu hrozi.

Co v3etko Demon
Hunter dokaze?

Pokial' chcete hrat' za nov( triedu,
Demon Hunter, budete si méct' vybrat' iba

z rasy Blood elfov, alebo Night elfov. Demon
Hunter so sebou prinasa aj vel'’ké mnoZstvo
novych prvkov. Medzi najzaujimavejsi

patri dvojskok a s nim spojené tzv.
Glideovanie (plachtenie vo vzduchu). Tato
nova trieda ma kridla, vd'aka ktorym sice
lietat' nedokaze, ale dokaze plachtit', ako
napriklad rogalo. Konetne sa uz nebudete
musiet' bat' toho, Ze spadnete z vysky na
zem a zomriete. Mimochodom, tento prvok
vyzera, ako by bol tak trochu ,vypoZi¢any"

z hry Guild Wars 2. Nast'astie tato
inspiracia nevysla na zmar a priniesla do
sveta Warcraftu vel'mi prijemné osvieZenie.
Demon Hunter nespotrebovava manu,

a dokonca ani energiu. Jeho schopnosti
minaja tzv. fury (zrivost), ktora je vel'mi
podobna napriklad rage (zlost'), dana
Warriorovi. Daldim skvelym prvkom je
schopnost' Fel Rush, ktora ma dve nabitia
a vd'aka ktorej sa mozete premiestnit' o par
metrov dopredu neuveritel'nou rychlost'ou
a navyse svojho nepriatel'a znacne zranit',
Tento prvok mdze byt' pomerne vel'kou
vyhodou v reZime Player vs. Player (PvP),
kde svojho protivnika takymito skokmi
Gplne zmatiete. Demon Hunter ma v sebe
trochu z démona, a preto sa z ¢asu na

¢as pomocou schopnosti Metamorphosis
dokaze premenit' na démonickd bytost'.
Tato schopnost' mu doda obrovska silu
nielen k Gtokom, ale aj k obrane. Osobne si
myslim, ze Demon Hunter je momentalne
na tom az vel'mi dobre a jedina trieda,
ktora sa mu v PvP ako-tak vyrovna,

je Rogue. Ci to tak ostane aj nad'alej,

alebo sa v nejakej aktualizacii dockame
.nerfnutia’ tejto triedy a vyrovnania sil

v battlegroundoch, uvidime az neskoér.

Novy systém zbrani je
prekvapivo dobry

\ okamihu, ako sa dostanete do
rozSirenia Legion a prejdete si zakladny
pribeh vasej triedy a Specializacie,
dostanete zbran, ktora s vami ostane
po celG zvysnd dobu vasho hrania.
Samozrejme, iba ak to v d'alSom rozSireni
vyvojari nezmenia. Kazda trieda a kazdé
zameranie triedy (DPS, heal ¢i tank)
ma svoju vlastnd zbran. Tato zbran si
postupom Casu v hre levelujete ziskavanim
bodov, ktoré hrati ziskajd za rézne Glohy
alebo zabitim tzv. ,World Bossov".

Ti s na mape oznaceni hviezditkou

a pokial' mate St'astie, padne vam k

tomu aj nejaka dobra vec ako bonus.
Body artefaktov si nasledne v Order Hall
vasej triedy mozete premenit' na rézne
vylepSenia. Svoju zbran si postupom ¢asu

Generation | 33



RECENZIA FWWORLD OF WARCRAFT: LEGIONY PC

moZete upravovat', o sa tyka farieb
a tvaru a d'alSie moznosti sa odomykajd
¢asom plnenim napriklad pribehovych

Gloh, alebo hranim PvP zapasov.
PvP sezona v Legione zacina

Nova PvP sezdna v Legione so sebou
prinasa aj vel'a zmien tykajdcich sa celého
systému. Hned' ako hraci dosiahnu Groven
110, odomkne sa im d'alsi strom s honor
talentami, podobny tomu klasickému.
Takto si hraci mézu odomykat' po
Grovniach r6zne nové vlastnosti, z ktorych
niektoré st vhodné skor do battlegroundov
a iné najdu vacsie vyuzitie napriklad
v arénach. Po tom, Co dosiahnu Groven
50, mOzu obetovat' cely strom doteraz
dosiahnutych Grovni za tzv. prestiz a ako
odmenu dostand napriklad kozmetickd
Gpravu svojej postavy. Samozrejme, vsetky
Urovne, na ktorych doteraz t'azko pracovali,
si bud( musiet' odmakat' znova. Do hry
pribudli nové arény (Black Rook Hold
a Ashamane's Fall) a novy WPVP (Dalaran
Underbelly). Co v&ak potesi hracov asi
najviac, je, ze odteraz bude viac zavisiet'
na hracskej Sikovnosti ako na tom, ¢o ma
na sebe oblecené. ,PvP Gear" totizto uz
nebude hrat' tak( délezitd Glohu, ako to
bolo doposial'. Vyvojari konecne pocavli
hlasy hracov a mne osobne sa tato
zmena vel'mi paci. Kone¢ne sa sily
v battlegroundoch a arénach vyrovnajd
a bude viac zalezat' na tom, ako hraci vedia
hru hrat' a nie na tom, ako dlho ju hraja.

Zbohom Garrison,
vitajte Order Halls

Kazda trieda (Warrior, Death Knight,

Paladin atd'.) ma svoj vlastné miesto, kde
sa stretava. Ak ste teda napriklad Rogue

34 | Generation

(zlodej), budete mat' tajné miesto

v Dalarane, kde sa stretavaju vsetci zlodeji
sveta. Toto miesto je, samozrejme, prisne
tajné a ako sa v jednom rozhovore budete
moct' dozvediet', svetu uz dlhsie vladne
toto tajuplné zdruzenie. Prave oni stali pri
vsetkych délezitych udalostiach, pri pade
ris, pri zrode aj zaniku kral'ov. Takymto
spbsobom vam daju tvorcovia hry pocit, ze
prave vasa trieda postavy je dolezita a vy
ako sampioni ste doleziti pre celé dianie
vo svete Warcraftu. A navySe, na konci
pribehu svojej triedy budete odmeneni
vel'mi vyznamnym titulom, ako napriklad
Archdruid (Druid), Deathlord (Death
Knight) & Master Assassin (Rogue).

Co potesi mozno niektorych hracov, je, ze
Garrison sice v hre ostal, no udrziavat' ho
pri zivote nema uz zmysel a posldzi vam
iba pocas levelovania vasej postavy
v predchadzajlcom rozsSireni. Misie, ktoré
ste poznali vo Warlords of Draenor sa
v Legion nenapadne pretransformovali do

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

misii v Order Halls, kde to vSetko funguje
na podobnom principe, len s mensimi
zmenami. Aj tentoraz posielate svojich
spolo¢nikov na rézne misie a Glohy, ktoré
vam prines( nie¢o navyse. No pocet
takychto hrdinov sa znacne zredukoval

a nahradia ho akési anonymné jednotky,
na ktoré si zadate poziadavku, tie sa za
urcity ¢as vyrobia, no majd obmedzeny
pocet misii, na ktorych sa mozu z(castnit'.
Napriklad ich mbZete spolu s vasim
spolo¢nikom poslat' na misie, no po dvoch
misiach vam nadobro zmiznd a vy si
budete musiet' vyrobit' d'alSie jednotky.

A pre hracov, ktori potrebuji mat' vsetko
dianie pod kontrolou, vytvoril Blizzard
mobiln( aplikaciu, v ktorej si moézu hradi
spravovat' svoj Order Hall kdekol'vek sa
nachadzajd (@ maja internetovy signal).

Mapa sa vam odteraz
prisposobi

Zacat' odteraz mézu hraci na
ktoromkol'vek mieste na novej mape. Hra,
nepriatelia a vsetko navokol sa odteraz
prispdsobuje hra¢ovym Grovniam. To
so sebou prinasa niekol'ko vyhaod, ale,
samozrejme, aj nevyhod. Vel'kou vyhodou
je to, Ze je mapa odteraz ovel'a Zivsia a
hraci sG pomerne dobre rozdeleni po celej
mape. Medzi nevyhodu m6zeme zaradit'
napriklad to, Ze ak hrate na PvP serveri,
moZete so svojou ,Lerstvou 100-kou"
narazit' na skisenost'ami ostriel'aného
hraca s Groviou 110. A pokial' sa rozhodne,
Ze mu prekazate, mate po chlebe. Na
druh stranu, pokial' sa vam to nepaci,
nast'astie, mate stale moznost' hrat' na
PVE (Ci Role-play) serveroch. Po dokonéeni
pribehu a najvyssieho levelu sa po mape
Broken Isles zatn( objavovat' tzv. World

Questy. Kazdy den tieto Glohy robite pre
urcitd frakciu, a tak si zbierate reputaciu
a zaroven si mozete zarobit' peniaze

a ziskat' nejaky zaujimavy predmet.

A ako bonus pre skalnych fan@sikov
¢aka aj end-game v Suramare, ktory
moZete poznat' este z hry Warcraft Ill.

NajlepSie na celom rozsireni Legion
je, ze obsahuje prenadherné miesta
a zakutia, ktoré musia ulahodit' kazdému
oku. Dostanete sa do nadhernej prirody
vo Val'sharah ¢i do krajiny Vrykulov — do
Stormheimu, a dokonca sa konecne
dostaneme aj do bajneho Emerald Dream.
Kazdy hrag, ¢i uz Orc, Elf, Tauren alebo Troll,
si tu najde miesto, ktoré si zamiluje a do
ktorého sa bude neustale rad vracat'.

World of FashionCraft

To, na ¢o sa mnohi hradi v novom
datadisku najviac tesili, je novy
systém transmogrifikacii. Oproti
predchadzajicemu systému sa dockal
vel'mi vyznamnych zmien. Po novom s(
transmogrifikacie viazané na (cet — teda
uz nie vyluéne na vasu jedind postavu.
Samozrejme, pokial' vas Paladin nosi
.plate armor", nebudete mu ho moct'
transmogrifikovat' na ,cloth" a podobne,
a rovnako ak s Paladinom najdete
napriklad ,staff’ neuloZi sa vam do
galérie. No v pripade, ak ste si uz nejaky
pekny ,plate armor’ v raide nasli s vasim
Paladinom, mdze si ho transmogrifikovat'
aj vas Warrior. S tym prisla aj pozitivna
zmena a to ta, Ze Paladin ¢i Warrior moézu
uz od prvych levelov nosit' platové brnenie
(a nie ,mail’ a neskor az platové, ako
tomu bolo doteraz). Rovnako sa to dotklo
aj vSetkych ostatnych podobnych tried.
Dalej si budeme mact' transmogrifikovat'

aj tabard, ¢i ,shirts" (tricka) a shoulders
(ramenna zbroj) sa mdZe po novom skryt'.
Vel'mi dobrou novou vymozenost'ou

je, ze si mdzeme vytvarat' akési

outfity a tie nasledne ukladat'.

Zatial' probléemovou otazkou je
transmogrifikacia zbrani (warglaives),
ktoré ma Demon Hunter. SG totizto
v hre nové a neexistuje pre ne ziadna
ina alternativa. To niektorych fandsikov
znacne pobdrilo a adresuja otazky na
vyvojarov z Blizzardu, Ci tento problém
v budicnosti nejako vyriesia, napriklad
pridanim nowvych vizualov. Je sice pravdou,
Ze sa daju warglaives transmogrifikovat'
ako jednorucny mec ¢i sekera (samozrejme,
za neprimerane vel'kd sumu), no nové
vzhl'ady by tak ¢i tak neboli na skodu.

Novy datadisk prichadza
s novymi poziadavkami

Mnohi z vas si urcite vsimli, Ze novy
datadisk oproti svojmu predchodcovi prisiel

s novymi hardvérovymi poziadavkami. Aj
ked' sa toho graficky az tak vel'a nezmenilo,
je poznat', ze Legion je na tom o Cosi

lepSie. Pri hrani Warlords of Draenor vam
stacil procesor Intel Core 2 Duo E6600,
graficka karta Nvidia 8800GT (alebo Intel
HD 3000) a 2GB RAM. No ak prechadzate
na nové rozsirenie, pripravte sa na trochu
vacsi skok v poziadavkach ako doteraz.

Minimalny procesor je Intel Core 2
Duo E8500, Nvidia GT 440 (alebo Intel
HD 5000) a 2GB RAM. Samozrejme,
Legion pustite aj na slabSom hardvéri,
no hra vas za to ,odmeni" vel'mi slabymi
FPS aj na najmensich detailoch.

Verdikt

World of Warcraft: Legion je nadhernym
navratom ku korefiom hry. Ak ste
milovnikom rozSireni ako The Burning
Crusade ¢i Wrath of the Lich King, Legion
budete doslova milovat'. Nehovoriac

0 novom povolani Demon Hunter, ktoré

si zamiluje snad' kazdy - i uz ste

v Aliancii alebo hravate za Hordu. Po
trosku slabSom datadisku, akym bol
Warlords of Draenor, prichadza rozsirenie,
ktoré vas naozaj potesi. Ak eSte stale
vahate, ¢i do nového pribehu Legionu

ist', alebo nie, nerozhodujte sa dlho.

Legion priniesol do sveta Warcraftu
nadherné ozivenie, vel'a noviniek
a perfektny pribeh, ktory obsahuje
mnozstvo zvratov, prekvapeni, veselych
a najma smutnych scén a do toho
vSetkého mu sekunduje nadherny vizual
lokacii, ktoré natia hracov preskimat'
cely svet este hibsie ako doteraz.

Lubomir Celar
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Forza Horizon 3

KRAL SA NASIEL \/ AUSTRALII

Forza patri medzi
najpopularnejsie pretekarske

série sticasnosti. A nie je sa co divit'.

Dve subsérie, simulacne ladeny
Motorsport a arkadovy open-world
Horizon pokryvaja takmer cely trh
s pretekarskymi hrami. Striedaji sa
rok co rok a vzdy ponikajd vyrazny
posun vpred (mozno s vynimkou
Motorsport 5). Tento rok prislo na
rad pokracovanie Horizon hier, ¢o
znamena hlavne party atmosféru,
otvoreny svet a hodiny stravené
jazdenim a to po prvykrat aj na PC.

A to vSetko je vo vyslednom
produkte nadmieru splnené. Po
navstevach Colorada a juhu Eurépy
sa prestvame do Australie. Okrem
toho, Ze to znamena jazdu v I'avom
pruhu, na ktor( si budete nejaka ta
dobu zvykat', prinasa to so sebou
aj viaceré zmeny v hratel'nosti
a mapy. Australia je nadherna
krajina a autori sa to nebali ukazat'.
Naopak, rozmanitost' krajiny vyuZili
a hru nasmerovali trochu viac do
offroad segmentu, ¢o uz mali jemne
odskdsané pri Horizon 2. Je to vsak
vyborné rozhodnutie, nakol'ko to
prinasa variabilitu pri hrani, zatial'
¢o vas viac-menej n(ti hrat'

s viacerymi kategoriami vozidiel.
350 totiz nie je malo a nevyuzit'
tento pocet by bolo hriechom.

Tentoraz vsak na Horizon
podujatie neprichadzate ako
novacikovia, ktori musia svoj talent
dokazat' na trati, ale ako Sampioni
predchadzajlceho podujatia,
jazdci s reputaciou a kvalitami. Pri
hrani sa to premieta tak, Ze cely
Sampionat sa prispdsobuje vasim
potrebam. Hlavnou jednotkou,
okrem sklsenosti a penazi, sa
totiz fandSikovia a ti sG potrebni
na to, aby ste vylepsili miesta,
kde sa Horizon festival kona. No
to, kde to bude, je uz Cisto na vas.
Rovnako sa tento koncept prejavuje
aj prijednotlivych pretekarskych
podujatiach. Po novom mate
moznost' vytvorit' plan jednotlivych
pretekov, nastavit' obmedzenia
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: pretekarska hra
\robca: Playground Games
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+hromada

moznosti

a aktivit

v otvorenom

svete
+roznorodé

prostredie
+integracia

socialnych funkcii
+vyborny

jazdny model
+multiplayer

a co-op kampan
+audiovizual

a hudba

= nic

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

kategorii, trati, ktoré sa budd jazdit' a aj
ostatné pravidla. Tento plan nasledne
moZzete jazdit', a dokonca ho aj zdiel'at' medzi
ostatnymi hra¢mi Forzy Horizon 3. To isté
plati aj pre tzv. Bucket List, sibor vyziev,
ktoré majl preverit' vase schopnosti. Navyse,
do kampane boli chytro zakomponované

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

aj miesta na skoky, drifty, merace rychlosti,
ktoré vam taktiez ziskavajd fanasikov, ¢o
motivuje ich plnit'. Okrem fandsSikov ziskavate
aj skisenosti, ktoré slizia na klasické
levelovanie, a peniaze slGziace na nakup aut,
pocas jazdy zbierate body za predvadzané
kasky. Driftovanie, dragovanie, nicenie veci

v okoli, vSetko sa vam zapocitava

a zvySuje vasu Groven a body tejto
Grovne nasledne vymienate za perky
a vylepsenia pre vasho Drivatara. Je
az neuveritel'né, kol'ko réznorodych
variabilit hra pondka len preto, aby
ste sa nenudili. Hra ma sice ,fast
travel" systém, no motivuje vas, aby
ste ho nevyuZzivali. K dispozicii mate
hl'adanie aut v opustenych garazach,
tzv. ,convoy races", Cize preteky a
jazdenie v konvoji spolu s ostatnymi
Drivatarmi, spominané driftovacie,
skakacie a rychlostné vyzvy, ale
napriklad aj vytvaranie timu
pozostavajlceho zo Styroch jazdcoy,
v ktorom je vasou Glohou jazdca vo
svete njst’, vyzvat' na ho preteky

a porazit' ho, za ¢o ho nasledne
mozete pridat' do svojho timu. A aby
som nezabudol, rézne zberatel'ské
predmety, ktoré vam pontkajd XP
bonusy, Skill Songy, pocas ktorych
ziskavate dvojnasobné mnozstvo
skisenosti a vyhliadkové miesta.
Hra robi vSetko preto, aby jazda po
otvorenom svete nebola prit'aZzou,

ale zabavou a dari sa jej to nadmieru
dobre. Keby ste sa vsak uz naozaj
nudili (¢o sice podl'a mna nie je
mozné, ale I'udia majd rézne chute),
mozete aktivovat' Drone mod a
robit' zaujimavé fotografie aut. Aby
toho nebolo malo, po novom sa da
kampan prechadzat' v co-op rezime
spolu s kamaratom a asi netreba
pripominat’, Ze cely postup hrou

sa medzi offline a online rezimami
hry prenasa. Online rezim prinasa
zaujimavé variacie na klasické herné
mody, ako napriklad preteky dvoch
timov, pretekarsku variaciu na
rezimy King of the Hill a Infection a
mnoho d'alSieho. Nechyba funkcia
Drivatarov, ktora je uz osved¢enym
pridavkom vo Forza hrach a prinasa
Al jazdcom potrebn variabilitu

a zlepsuje tak preteky. Malokedy

sa vd'aka Al stava, ze zazijete
rubberbanding, rozni jazdci maja
roznu agresivitu pri jazdeni, rézne
jazdné stopy, ¢o zlepSuje zazitok
zo samotnych pretekov. V hre je,
samozrejme, aj osvedCeny systém

ziskavania kreditov, ktory vyhodnocuje zapnutych
asistentov a narocnost' protivnikov a nasledne podl'a
toho zlepSuje odmeny za vit'azstva. Jazdny model je
presne taky, aky by ste ofakavali. Vyladeny s vel'kymi
moznost'ami prispdsobenia, no relativne stabilny a pri
zapnutych asistentoch aj I'ahko zvladnutel'ny. Poskytuje
vyzvu, no zbytocne nefrustruje a pdsobi predvidatel'ne.
Rdéznorodost' poskytuje hlavne rézne typy vozidiel

a povrchov, po ktorych budete jazdit'. Nechyba ani
striedanie dfa a noci a taktiez sa dockate aj vyborne
vyzerajlceho dazd'a. Systém aut zostal po starom. Sa
rozdelené do vykonnostnych kategorii a po ich zakipeni
si ich mdZete vizualne upravit' za pomoci komunitnych
vytvorov, alebo si spravit' vlastny polep. Ak sa vam
nechce babrat' s vykonnostnym upgradom, staci si kapit'
balicek, ktory vaSe auto dostane na maximalnu Groven
danej kategorie automaticky, alebo hrat' s nastaveniami
manualne. A k tomu autori pridali aj moznost' aukéného
domu, kde mdZete svoje auta predavat' alebo lacnejsie
nakupovat'. Graficky ide o jednoznaény pokrok vpred.

Nielen preto, ze hra je po grafickej stranke objektivne
lepsia, ale aj vd'aka roznorodejsiemu prostrediu,
ktoré Australia poskytuje. Okrem toho hra ponika
vyborny tracklist skladieb r6znorodych zanrov,
takze kazdy si pride na svoje. \/Setko je zabalené
do vybornej festivalovej atmosféry a Zijlceho
sveta, kde sa ani na chvil'u nebudete nudit'.

Verdikt

Forza Horizon 3 je najlepsou pretekarskou hrou
tejto generacie. Bodka. Neustaly prisun zaujimavych
aktivit, vyborny jazdny model a hromada moZnosti
pri hrani. Autorom sa podarilo prekonat' samych
seba a priniest' dlhotrvajaci titul, ktory fandsikov
pretekarskych hier zabavi na desiatky az stovky hodin.

Dominik Farkas
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G29 DRIVING FORCE"

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4 A PLAYSTATION®3

gaming.logitech.com/G29

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a moézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.
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Gigabyte Radeon RX480 G1 Gaming

Otestovali sme popularnu grafickt kartu RX480
vV najvyssom prevedeni od spolocnosti Gigabyte.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 600€

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ nizka hlu¢nost'
+ spracovanie

+ RGB podsvietenie

- nic

SPECIFIKACIE:

GPU: Ellesmere
\/jrobny proces: 14nm
Pocet Stream
procesorov: 2304
Pocet ROP: 32

Pocet TMU: 144

Takt jadra:
1120/1290MHz (Turbo)
Kapacita pamate: 8GB
Takt pamati: 8GHz
Sirka zbernice: 256bit
Typ pamate: GDDR5

TDP: 150W

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Grafika sa k nam dostala
ako prvym na svete
v recenzentskej verzii, a tak
sa v krabici s vynimkou karty
nenachadzalo nic iné. Za
normalnych okolnosti vSak moézete
ocakavat' este prislusenstvo
v podobe instalacného CD,
manualov a zrejme nejakych
tych redukcii na kable.

diédami. Na spodnej strane spolocne
s dvojicou 92mm ventilatorov
najdeme na plastovom kryte jemné
akcenty oranzovej farby, ktora sa
nemusi vzdy hodit', no to vobec
neprekaza, pretoze v skrinke ich

vo vacsine pripadov aj tak vidiet'
nebude. Na vndtornej strane

Uz na prvy pohl'ad nam udrel
do o¢i hlinikovy backplate, ktory
dodava grafike nielen Smrnc, ale aj
pevnost', a tak sa vo vysledku
aj napriek malym rozmerom
zaruene bude menej prehybat'

v pocitacovej skrinke, ¢o rozhodne
nie je na Skodu. Tiez, samozrejme,
nesmieme zab(dat' na maly
prispevok v podobe dodatocného
chladenia napajacej kaskady (VRM).

Na boku grafiky si m6zeme
vSimn(t' dvojicu podsvietenych
nadpisov, ktoré s podsvietené RGB

najdeme iba 8-pinové napajanie
a PCle konektor 3. generacie. Na
zadnej strane najdeme trojicu
DP vystupov, HDMI a DVI-D,

a tak v porovnani s referencnym
modelom nebudete potrebovat'
ziadne redukcie, ak nemate
monitor s DP vstupom. Mozno

jednym drobnym zaporom je, ze HDMI
a DVI s zdiel'ané, a tak nebude mozné
z tychto vystupov pripojit' dva monitory
s(casne, bude potreba pouzit' DP.

Detailné Specifikacie

\/ pripade celej rady RX sme sa
dockali Gplne novej architektary
s kddovym oznacenim Polaris, ktora je
postavena na 14nm FINFET vyrobnom
procese. A tak sa netreba obavat'
.rebrandu’ (preznacenia), ako to bolo
pri nechvalne znamej sérii R9 3xx.

Ked'Ze ide iba 0 mainstreamova
grafickd kartu a nie vlajkova lod',
najnovsie vychytavky by sme hl'adali
iba marne. No to sa vzhl'adom na cenu
grafiky ani ocakavat' neda. Avsak aj
napriek vyssej strednej triede sme
zostali milo prekvapeni z parametrov.

Tesne po vydani grafickej karty Radeon
RX480 sa na internete objavili spravy
o prilisnom odbere cez PCle konektor,
ktory presahoval Standardné maximum
75W, ¢o spdsobovalo pri lacnejsich
zakladnych doskach mnoho problémov od
nestability systému az po znicenie dosky.

AMD vsak promptne zapracovalo na
rieSeni a s vydanim novych ovladacov
sa automaticky flashol BIOS grafiky,
ktory dany problém napravil.

My, samozrejme, nemame potrebné
vybavenie, ktorym by sme mali moZnost'
otestovat', ¢i k naprave doslo. No
vzhl'adom na Cerstvé vydanie grafiky je
to vel'mi pravdepodobné, ked'Ze grafika
navyse nedisponuje verziou BIOS-u, ktor(
vyuziva problémovy referencny model.

Testovacia zostava,
metodika, osobny test

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladacom Radeon Crimson 16.9.1,
ktory bol, Zial', iba v BETA verzii, no
predchadzajica WHQL spdsobovala
pocas testovania vel'a problémov,
napriklad nahodne pady systému. Aj
nami pouzivany ovladac, samozrejme,
nebol Gplne vychytany a obcas sa
nejaka ta modra smrt' vyskytla, no za to
vyrobcu vinit' nemo6zeme, pretoze to je
starost' AMD, nie spolo¢nosti Gigabyte.

VSetky testy boli uskutonené na
monitore Dell P2312H, ktory ma rozlisenie
1920x1080 (FullHD). Pocas testovania
1440p a 4K rozliseni sme vyuzivali
technoldgiu VSR (Virtual Super Resolution),
ktora slGzi prave na downscale vyssieho
ako nativneho rozlisenia. Opat' sme vyuzili
znamu trojicu testov: 3Dmark Firestrike/
Extreme, Unigine Heaven a Valley. Hry sme
testovali na najvyssich moznych detailoch,
s vynimkami hry MSAA, ktora je prilis
narofna na vykon grafickej karty.

Prevadzkove vlastnosti

Rozmerovo zapada tato grafika
s rozmermi 116 x40x232mm medzi
priemer, a tak by rozhodne nemal byt'
problém ju zmestit' do drvivej vacsiny
pocitacovych skriniek. Samozrejme,
ked'Ze ide o otvoreny typ chladica,
ktory vylst'uje do debne, je potrebné
mat' adekvatne odvetravanie a prisun
Cerstvého vzduchu, aby ste ju skratka
Lneuvarili". V naSom pripade mame
v skrinke pat' 120-milimetrovych
ventilatorov, a tak sa problémov zo
strany vetrania netreba obavat'.

Ako prvé sa pod'me pozriet' na teploty,
v idyle rezime, ked' sme PC vyuZzivali iba na
beZn( kancelarsku pracu a na surfovanie
po internete, sa teplota pohybovala
v rozmedzi 35 -48°C, a po cely Cas sa
ventilatory ani nepohli. Grafika bola
absolGtne bezhlu¢na. Teplota v miestnosti
sa pocas celej doby testovania pohybovala
okolo 23 - 26°C.Pocas hernej zat'aze sme
si pustili DOOM a hrali sme priblizne
2 hodiny. Teplota jadra sa pohybovala na
Grovni 78 -81°C, ¢o sa moze zdat' mierne
viac, no grafika ma od vyroby nastaveny
teplotny limit na 90°C, ked' eSte len znizuje
takt Turba. A Co je eSte zaujimavejsie, boli
otacky ventilatorov, ktoré boli v priemere
55 — 60% (okolo 2100rpm) a grafika
zostavala cely ¢as prijemne ticha,
porovnatel'na so $epotom. Dalsim vel'mi
doélezitym parametrom je spotreba
elektriny (teda za predpokladu, Ze si
platite elektriku sami). Spotreba elektriny
pri zapojenom PC sa moze zdat' ako par
eurova zalezitost' navyse, no verte €i
nie, za pol roka sa da spravit' nedoplatok
vel'mi I'ahko. Metodika testovania nie
je rozhodne dokonald, pretoZze nemame
potrebné vybavenie, no vynasnazime sa
tato Cast' pokryt' Co najoptimalnejsie.
Na meranie spotreby celej testovacej
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zostavy sme vyuZivali zasuvkovy
WattMeter. Samozrejme, spotrebu
samotného PC sme merali s minimom
pripojenych periférii, no netreba zabldat',
Ze cela zostava ma od Gspornosti vel'mi
d'aleko, a to je potrebné brat' do Gvahy.
Dalej sme vyuZivali softvérové riedenie,
pretoze MSI Afterburner/Sapphire TriXX
dokazu v realnom tase monitorovat'
spotrebu grafiky. Samozrejme, aj tieto
vysledky je treba brat' s rezervou,
pretoZe zaruc¢ene nebudd 100% presné.

Pretaktovanie

Ak mam teraz hovorit' sam za seba,
mam Gplne najradsej, ked' mézem nieco
tlacit' Balls-to-the-Walls a navyse z toho
ziskat' nejaky ten vykon navyse. A hlavne
zadarmo. PretoZe v dobe testovania sa
na internete nachadzalo iba minimum
vysledkov pretaktovania tejto grafiky
(vacsina bola iba z pretaktovania pod
LN2 - tekuty dusik), musel som ist' len zo
skdsenosti. A idealne grafiku neznicit'.

PretoZe sa na internete taktiez eSte
nenachadzali Ziadne obrazky, ako tato
grafika vyzera ,pod kapotou", ako prvé som
sa ju rozhodol rozobrat' a pozriet' sa sam
na VRM, na jeho chladenie a, samozrejme,
na konstrukciu a spracovanie celej grafickej
karty. Grafika disponuje 6+2-fazovou
napajacou kaskadou, z coho s dve fazy
urené na napajanie VRAM a zvySok
pre jadro. Vzhl'adom na spotrebu celej
grafiky sa da povazovat' VRM za celkom
sluSne prepracované, a preto nebude
moc namahané na zakladnych taktoch.
Jeden detail spracovania, ktory sa mi
vel'mi paci, je priame chladenie VRM, ktoré
zabezpecuje chladi¢. BeZne byvajd iba malé
dodatocné chladice, ktoré sa spoliehajd na
pripadny ,ofuk” z ventilatorov, ktory prejde
cez hlavny chladi¢. Na vSetko ohl'adne
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pretaktovania sme vyuzili Sapphire Trixx,
ktory na tento Gcel slGzi vynikajlco.
Samozrejme, aj Gigabyte dodava Xtreme
Tuner, no ten nepodporuje zvysenie
napatia. Prvy krok pozostaval zo zvysenia
Power Limitu na maximalnych 50%

a potom sme postupne zacali

zvysovat' takt jadra az do bodu,

ked' bola pod zat'azou grafika
nestabilng, teda spbsobovala pady
ovladacov/zat'azovych testov.

Maximalny dosiahnuty tak bol 1330Mhz,
no 40MHz je dost' mizerny rozdiel. No
vzhl'adom na to, Ze ide o pretaktovanu
verziu od vyroby, dalo sa to o¢akavat',

a tak sme pristapili na zvySenie napatia na
hodnotu 50mV, ¢o by malo byt' bezpecné
aj z dlhodobého hl'adiska. Pre istotu som
zmenil krivku ventilatorov, ked' pri teplote
85°C uz pbdjdu na 100% otacok, a zacal som
zvysovat' takt az na Groven 1400MHz, o

uz je znatel'ny rozdiel. Pre akykol'vek vyssi
takt uz bolo nutné zvysit' napatie o d'alsich
50mV, a maximalny takt sa zdvihol uz len
na 1430MHz, ¢o sa rozhodne nevyplati za
cenu vyrazného zvysenia teplot a spotreby.

Pretoze som sa musel uspokajit'
s taktom 1400MHz, tak som sa eSte pozrel
na pamat!, kol'ko ,znesie", a vysledok je
celkom slusny — 1GHz navyse, takze
z pbvodnych 8 na 9GHz. Po stranke
stability bola grafika 100% stabilna aj po
dvanastich hodinach zat'aze. Pod'me
sa pozriet' na vykonnostny narast v
Benchmarkoch a spotrebu. Graficka karta
si viedla po pretaktovani celkom slusne.
Prichadzajd vSak aj negativa v podobe
zvysenej spotreby a hluku. Konkrétne
spotreba grafiky stipla na znacne vyssich,
272W a celkova spotreba zostavy stipla
na 382W, o uz sice nie je najmenej, No ani
ni¢ katastrofalne. Hlu¢nost' stapla kvdli
nutnosti upravenej krivky ventilatorov.
Grafika sice drzala peknych 81°C, no za
cenu 90% otacok ventilatorov (2800rpm),
¢o uz rozhodne bolo pocut'. Netvrdim,
Ze to bolo neznesitel'né, no o tichu sa
uz rozpravat' neda. Pri beznej krivke
ventilatorov sme pozorovali teploty
atakujdce 90°C, ked' uz grafika vypina
Turbo rezim kvoli vlastnej bezpecnosti.

Zaujimavym zistenim bol tiez
rezonujaci plast, ktory zacal rezonovat'
az pri 100% otackach ventilatorov,
¢o bolo znatne otravné, no stacilo
lepSie dotiahnut' skrutky.

Marcel llavsky

3-mesacna sutaz s portalom Gamesite.sk

Oktobrova otazka:

troch

sut'azis

vyhraj
ALIENWAR

Na otazku odpovedaj na
www.gamesite.sk
v sekcii “Sutaze”



RECENZIA FMSIGS73VR STEALTH PRO| HW

MSI GS73VR Stealth Pro

MSI notebook pravom oznaceny ako Stealth PRO

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 2300€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn, zliatinové
prevedenie

+ vykon, hmotnost',
hrabka

+ podsvietena
klavesnica
SteelSeries

+vyborné
chladenie celého
notebooku

- Casty pad OS,
rozne softvérové
a hardvérové
chyby

- ozvucenie

- cena

Rozmery:
418%x284x19,6mm
Hmotnost" 2,43kg
Procesor: Stvorjadrovy
Intel Core i7 6700HQ
Operacna pamat": 16GB
DDR4 2400MHz
Displej: 17,3" 4K UHD
3840 x2160pix, matny
Pevny disk: 1TB
a512GB SSD

Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 1060 6GB
Audio: Stereo
reproduktory, podpora
NAHIMIC 2

Rozhranie a konektivita:
1x HDMI, 3xUSB 3.0,
1xUSB 2.0, 1xUSB C, 2 x
slichadla, HD kamera,
Citacka kariet 2v1,
WLAN 802.11b/g/n/
ac, Bluetooth 4.1,

1 xThunderbolt, 1x
miniDisplay Port
Operacny systém:
Windows 10 Home
Batéria: 65Wh,
3-clankova

V/ykon AC adaptéru:
180W

Prislusenstvo: adaptér,
napajaci kabel

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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MSI GS73VR StealthPro je
notebook na hranie novych,
graficky najnarocnejsich hier.
Zaroven je Stylovy a mobilny,
a to vd'aka hmotnosti okolo 2kg
a hrabke pod 2cm! Napriek
tomu ponikne hranie hier na
vysokych grafickych detailoch
a jedinecné zazitky pre naozajstnych
fandsikov. S rovnovahou medzi
prenosnost'ou a vjkonom je idealna
vol'ba pre hracov na cestach.
Presvedcte sa, ako ultrabook
obstal v naSom naro¢nom teste!

v spodnej ¢asti a prechadzaja

az na palmrest — pre lepsie
nasavanie vzduchu. Nachadzame

tu aj dve mriezky pre reproduktory,
umiestnené po oboch stranach

v prednej spodnej ¢asti notebooku.
Na pravej hrane notebooku najdeme

Dizajn a konstrukcia

Dizajn ultrabooku je jednoliaty.
Cela konStrukcia je postavena
na plastovych a zliatinovych
materialoch, ktoré sa dostatocne
pevné a zaroven, na prekvapenie,
aj celkom I'ahké. Plastova zakladna
obsahuje devadt' gumiciek na
vyvySenie notebooku. Odvetravacie
mriezky sa nachadzajd po bokoch,

konektor na nabijanie, USB2.0, USB
C, MiniDisplayPort, a HDMI konektor.
Na l'avej hrane najdeme RJ 45, tri
USB3.0 porty, ¢itacku kariet a dva
pozlatené audio jack konektory. Na
prednej hrane vpravo s umiestnené
kontrolky aktivity disku, zapnutia

a nabijania tak, aby boli dobre viditel'né.
Na vrchnej ¢asti ultrabooku dominuje
plnohodnotna klavesnica s numerickou
Cast'ou, potlacena striebristou farbou. Tato
klavesnica je navySe podsvietena RGB
svetlami LED s moZnost'ou stupriovania
intenzity a moZnost'ou menit' farby v troch
roznych poliach klavesnice. Touchpad

je matny, celoplosny a taktieZ je aj
oramovany ¢ervenym ramom. V hornej
pravej Casti sa nachadza podsvietené
hranaté zapinacie tlacidlo Cervenej

farby. Na pravej strane opierky rik sa
nachadzajd informacie o ultrabooku na
vel'kej nalepke spolu s logom Intel Core i7.

Azda najhlavnejsiu cast' GS73VR tvori
Gzky, 17,3-palcovy UltraHD displej. Displej
ma Gzky ram, no do vrchnej Casti za
zmestila HD kamera a dvojica mikrofonov.
Samotny okraj displeja je oramovany
matnym plastom a na spodnej ¢asti
dominuje strieborny napis MSI. Z vrchnej
strany najdeme este d'alSi strieborny
napis MSI a nabielo podsvietené
logo MSI GAMING SERIES. Celkova
hmotnost' ultrabooku sa zastavila
na 2,43kg a jeho vyska je 19,6mm.

Stava sa tak jednym z najtensich
a najl'ahsich notebookov vo svojej triede
a ozajstnou mobilnou hernou stanicou.

Displej

4K UHD matny displej s rozlisenim
3840 x2160pix a s uhloprieckou

17.3-palca je vcelku impozantny. Pondkne
vam o 300% vacsi pracovny priestor nez
FullHD rozliSenie a zobrazi tak viac nez

8 miliénov pixlov. Vd'aka IPS technoldgii
dokaze zobrazit' 16,77-miliéna farieb pri
svietivosti 330cd/m? Reprodukcia farieb
je tak skutoCne verna a napomaha tomu
aj slusny pozorovaci uhol — 178 stupriov.

V/d'aka technolégii MSI TrueColor
si moZete nastavit' aj korekciu farieb
a prispdsobit' si tak obraz pre svoje
oi pri roznych ¢innostiach, ako je
sledovanie filmov, pisanie Ci hranie.

Rozhranie a komunikacia

Tento ultrabook je celkom dobre
vybaveny komunika¢nym rozhranim.
Obsahuje 3x USB 3.0, 1x USB 2.0,
mini DisplayPort/Thunderbolt/USB C,
HDMI port, Audio Jack a ¢itacku kariet.
Bezdrotovld komunikaciu zabezpecuje
Wi-Fib/g/n/ac a Bluetooth 4.1. Drotové
internetové pripojenie je zabezpetené
Killer LAN. Mini DisplayPort a HDMI
navySe podporujd prenasanie 4K signalu,
a tak si mdZete pripojit' svoj ultrabook
aj na vacsiu televiziu bez prekazok.

Klavesnica a touchpad

Na pisanie a hranie je v notebooku
osadena klavesnica SteelSeries. Klavesnica
je plnohodnotna a obsahuje aj numerickd
Cast'. VSetky klavesy s potlacené

striebristou farbou, a to kvéli dlhSej vydrzi
a lepsej viditel'nosti. Na klavesnici je
mozné zapn(t' podsvietenie, regulovat’
intenzitu jasu a konfigurovat' tri polia
podsvietenia. Farby je mozné vyberat' z
16,7-miliona odtienov. VSetky nastavenia
najdeme v softvéri SteelSeries Engine.

Touchpad je jednoliaty, matnej farby
a oramovany Cervenym ramikom. Ked'ze
tlatidla nie st rozdelené, zvysila sa tak
plocha, o ktor( je mozné pohybovat'
kurzorom. Povrch touchpadu je na
dotyk drsnejsi a pohyb prstov po
nom je celkom presny. Obe tlacidla
majl primerane dobr( odozvu. Dobra
odozva tlacidiel touchpadu u tohto typu
nebyva zvykom, je skdr vynimkou.

Hardvér a vykon

Stvorjadrovy procesor Intel Core
i7 6700HQ s frekvenciou 2,6GHz so
zapnutym turbo boostom 3,5GHz a
integrovanou grafikou Intel HD 530, TDP
45\ a podporou HyperThreading 2.0
je len zatiatkom. Procesoru sekunduje
16GB RAM DDR4 s frekvenciou 2400MHz
pre dostatocnd rezervu aj po spusteni
naozaj narocnych aplikacii. A aby vam ten
vSetok vykon aj na nieco bol, MSI osadil
tento ultrabook 6GB grafickou kartou
NVIDIA GeForce GTX 1060. Ale pozor,
nejde o mobilny Cip, ale o desktopovy!

Na rychlu odozvu je pripraveny SSD
disk Samsung s kapacitou 512GB, je
osadeny v M.2 slote a ponika tak viac
nez dvojnasobne rychlejsiu odozvu
a rychlost' prenosu dat ako SATA
lIl. Na ukladanie dat je pouzity 1TB
54000t. harddisk znacky HGST.

Aby sa vSetok tento vykonny hardvér
mal ¢im chladit', MSI pouZil Cooler Boost
Trinity technoldgiu, ktora zahfna tri tiché,
nizko profilové ventilatory so 41 lopatkami
a vel'kym mnozstvom chladiacich rarok.
Zarucuje tak pomerne chladné pracovné
prostredie, akym je klavesnica a touchpad,
a stabilny vykon pri hrach, co je pri
tomto notebooku to najdolezitejsie.

Vydrz

65Wh, trojclankova batéria tvoriaca
priblizne 1/3 ultrabooku je presne to,
o potrebujete. Nebudete mat' problém
pozriet' si cely film alebo odohrat'
niekol'ko kol svojej obl'Ubenej hry bez
pridavného napajania. Pri teste nam
vydrzalo prehravanie filmu na 100%
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jase a 38% intenzite zvuku a zapnutym
podsvietenim klaves 80. Zvy&ajna vydrz
pri akejkol'vek ¢innosti sa pohybovala
cez 60 min(t pri maximalnom moznom
vykone. Pri Gspornom rezime sa vydrz
predizila o niekol'ko desiatok minat.

Test

Po zapnuti ultrabooku tla¢idlom na
palmreste sa nam spustil Windows 10
Home. UZ na prvy pohl'ad nam bolo
zname, ze ide o model so 4K displejom.
Obrovské rozlisenie na nas posobilo
majestatne, no na precitanie textu sme
museli naozaj ostrit' na maximum.
Pracovn( plochu a text sme si museli
zvalsit' o 225% tak, akoby sme mali pocit,
Ze robime na klasickom notebooku a
vSetok text bol perfektne Citatel'ny.

Ako prvé sme sa pripojili na internet cez
Wi-Fi, pripojili sme externy harddisk a zapli
sme si film vo FullHD rozliSent. Celkova
kvalita reproduktorov nas vébec nepotesila
a tiez ich priestorovy zvuk. Reproduktory
pri uritych aplikaciach zvlastne praskali
a taktiez rezonovali. Nepomohla
nam ani aktualizacia zvukového
ovladaca, programu Nahimic a OS.

Umiestnenie reproduktorov po okrajoch
spodnej ¢asti notebooku bola dobra
vol'ba, ale kvalita reproduktorov bola zla.
Zvuk sme si vd'aka vstavanému softvéru
NAHIMIC 2 mohli ihned' prisposobit' podl'a
vlastného uvazenia. Pri poCivani hudby
cez audio jack sme nezaznamenali ziadny
problém. Notebook obsahoval ESS Sabre
Hi-Fi prevodnik 24bit/192kHz,

a tak bol zvuk naozaj kvalitny pri pouziti
akychkol'vek slichadiel. Po pozreti filmu
sme vel'mi neregistrovali, Ze sme ho
pozerali na 4K displeji, i ked' bola kvalita
videa vyborna. Film v 4K rozliSeni sme
nemali, a tak sme si pustili par upataviek
a videoklipov cez internet v UHD rozliseni.
Sice nacitanie videa bolo nekonecng,
vysledok stal za to, kvalita bola na vel'mi
dobrej Grovni a rozdiel medzi FHD a

UHD rozliSenim sme naozaj spozorovali.
Matny displej na celom notebooku
vynikal a nevieme si to predstavit', keby
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bol osadeny leskly displej. Taktiez pri
pozerani filmu nam vadili prilis silno
svietiace indikacné LED-ky, umiestnené
v pravom dolnom rohu notebooku.

Pri pracovani sme objavili d'al3iu slabinu
4K rozlisenia. Pracovna plocha bola sice
roztiahnuta a prispdsobena, webové
prehliadace taktiez. No po prepnuti cez alt
+tab z hry, ktora bola v menSom rozliseni
ako pracovna plocha, nam zostali tabul'ky,
webovy prehliadac a iné rozpracované
veci Gplne rozhadzané a zmensené.

Pri kancelarskych ¢innostiach,
surfovani po webe ¢&i pozerani filmov sa
na notebooku pracovalo vyborne. IPS
displej mal vyborné pozorovacie uhly
a vd'aka MSI TrueColor sme si mohli
farebnost' a jas prisp6sobit' podl'a
vlastného uvazenia pre rézne ¢innosti
ako Gaming, Office, AntiBlue a podobne.

V/zhl'adom na vyrobcom uvadzané
vyborné chladenie sme neustale
zaznamenavali prehrievanie v zadnej pravej
Casti, a to aj pri necinnosti. Prejavovalo sa
to hlavne vysokymi otackami ventilatora
CPU, ktory ako by nestihal chladit' a bol
vel'mi hlu¢ny. Ventilatory pre GPU boli
v tomto pripade v pasivhom mode, a
tak boli tiché. NajddlezitejSie vSak je,

Ze po Uprave nastaveni chladenia a

rychlosti otacok vsetkych ventilatorov v
MSI Dragon Center (System Tuner) bol
notebook absoltne tichy a zahrieval sa
len minimalne — do 40 stupnov Celzia

v pasivnom mode ventilatorov. Tato
skutocnost' hodnotime vel'mi pozitivne!

Po nainstalovani hier sme sa pustili
do tej ¢innosti, na ktord bol notebook
stavany — na hranie. Rychlost' instalacie
bola aj napriek rychlemu procesoru
a SSD disku mierne pomalsia, nez sme
cakali, ale spast'anie aplikacii bolo rychle
a ukazkové. 5400-otackovy harddisk sme
vyuzivali len minimalne, ked'ze osadeny
SSD disk mal kapacitu 512GB — zmestilo
sa nam tam vsetko, ¢o sme
potrebovali. Pri teste rychleho SSD sme
zaznamenali pristupovd dobu 0,051ms
a priemerné ¢itanie 1063MB/s, ¢o s
skvelé hodnoty aj vd'aka pouzitiu zapojenia
PCI-E tretej generacie. Pri teste 1TB
HDD sme zaznamenali pristupovd dobu

22,6ms a priemerné citanie 74,7MB/s.

Po zapnuti Battlefieldu 1 BETA
v prednastavenom 4K rozliSeni sme boli
ohromeni. Hra bezala svizne na strednych
detailoch. NadSenie nam, na nase
prekvapenie, zotrvalo. Po zapojeni dvoch
ventilatorov pre GPU sa notebook ochladil
natol'ko, Ze FPS neklesalo a hra bola
pomerne plynula. Notebook mal

v necinnosti nieCo cez 45 stupnov Celzia
pri nulovych otackach na CPU a pri plnom
zat'aZzeni 89 stupriov Celzia pri 5100
otackach. GPU malo pri plnom zat'aZeni 79
stuprov Celzia pri 5000 otackach. Najviac
sa nam pozdavalo hranie v rozliseni

1920 x1080pix, ked' sa framerate udrzoval
v kazdej hre priblizne okolo 50FPS a ostalo
zachované aj pomerne vysoké rozlisenie.

Pri hrani hier sa nam ¢asto stalo, Ze
aplikacie prestali reagovat', alebo zhodilo
cely OS do modrej obrazovky. Zasekaval sa
zvuk a niektoré aplikacie bezali na kratku
dobu trhane. Pri prepinani grafickych
nastaveni v The Division nam hra padala.
Taktiez pri prepnuti Battlefield 1 Beta do
DirectX 12 zhavaroval cely ultrabook. Pri
hre Need For Speed 2016 a Rise of the
Tomb Raider v DirectX 12 sme absolatne
Ziadne problémy nezaznamenali.

Funkcia MSI SHIFT nam pomahala pri
pretaktovani a ovladani otacok notebooku.
Jednoducho po prepnuti cez FN+F7 sme
mali moznost' prepnt' medzi Turbo,
Sport, Eco a Comfort médom. Kazdy
z modov pondkal iné vlastnosti. Rychlost'
KILLER LAN a WLAN pripojenia bola
bezproblémova. Na Ziadnej hre sme
nezaregistrovali vyrazné ani enormné lagy.

Fotoaparat mal dobré farby aj plynulost'
obrazu, mikrofon nahraval zvuk bez
problémov. TaktieZ sme notebook
pouzili na kratkodoby stream cez
vstavany program Xsplit Gamesater.
Stream prebehol bez problémov a vel'a
vykonu a FPS notebooku neubral.

Funkcia XBoost dokazala vytiahnut' zo
zariadeni USB 3.0 maximum a zvysila tak
prenosovi rychlost' z externého HDD pri
kopirovani dat priblizne o 10%. Pomocou
programu pre smartfony MSI Dragon
Dashboard sme mohli sledovat' (idaje

o notebooku (aktivita, zat'azenie, teplota)

v redlnom €ase a taktiez bolo mozné
upravovat' nastavenia ako sfarbenie
displeja Ci upravit' podsvietenie klavesnice.
Prenos medzi telefénom a notebookom bol
rychly, avsak nie vsetky funkcie fungovali.

Ocarila nas podsvietena klavesnica
s regulovatel'nym jasom. Perfektne sa
nam hodila pri no¢nom hrani a vel'ké
mnozstvo kustomizacii podsvietenia len
k tomu dopomohlo. Nepacilo sa nam,
Ze intenzita jasu sa nedala regulovat'
priamo na klavesnici, ale iba cez aplikaciu.
Taktiez pri pisani na klavesnici niekedy
nereagovali spravne tlacidla. Bud' na
zatlacenie nereagovali, alebo sa znak
napisal aj viackrat. Navyse, niektoré
klavesy boli zvlastne vykrivené do jednej
strany, akoby iSlo o vyrobnd chybu.

Pri nastaveni jednej farby pre vSetky tri
polia nam po niekol'kych minGtach akoby
vypadlo podsvietenie na pravej strane
klavesnice a tento problém zasahoval
takmer do polovice celej klavesnice.

Pri nastaveni prednastavenych farieb
sme taky problém nezaznamenali.
Touchpad bol dobre spracovany a na
rozdiel od inych touchpadov s jednym
tlaCidlom tento reagoval bezchybne.

Zliatinovy povrch notebooku bol naozaj
Gchvatny, vSetky tie ramceky, ohyby
a tvary len doplnali jeho exkluzivitu. Udrzat
notebook na oko v perfektnom stave bolo
t'azsie, pretoze bolo vidno kazdy odtlacok
prsta, ale jeho Gdrzba bola rychla. Stacilo
par pretreni handri¢kou a bol Cisty.

Zaverecné hodnotenie

MSI Stealth PRO je I'ahky, tenky,
elegantny a hlavne vykonny. Za cenu
2300 eur si snad' uz viac priat' ani
nemdzete. Ked' beriete na vedomie, Ze

notebook je naozaj spracovany na vel'mi
vysokej Grovni, a to &i uz po technickej,
tak aj po hardvérovej stranke.

Chladenie plnilo svoju Glohu vyborne,
na Gkor malej hribky ultrabooku bolo
bravarne navrhnuté a spracované.
5400-otackovy harddisk by sme urcite
nahradili 7200-otackovym. Mimoriadne
sme boli spakojni s 512GB super rychlym
SSD diskom Samsung. Klavesnica bola
spracovana naozaj dobre, bola vyborne
podsvieteng, i ked' by sme si priali
ovladanie podsvietenia inak ako softvérovo.

Spokojni sme neboli s kvalitou
reproduktorov, ktoré nahodne praskali
a rezonovali. Zvuk zo slichadiel bol
vynikajaci. Na nami testovanom
notebooku bol osadeny 4K displej.
Moderné hry nam bezali pri tomto
rozliSeni tesne pod hranicou 25FPS.
Urcite by sme pri kipe radsej zvolili verziu
GS73VR so 120Hz FullHD displejom.

Ako herny ultrabook MSI StealthPro
u nas obstal, je mozné na fiom hrat'
vsetky nové hry bez akychkol'vek
problémov v rozliseni FullHD, ktoré je
v tejto dobe stale najviac rozsirené.
Zamrzi ale vysoka cena a niektoré drobné
problémy s hardvérom a softvérom.

Lukas Libica
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Genesis GX57+M12 Midi

Myska za par eur pre kazdého

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec Genesis
Cena mysky: 20€
Cena podlozky: 12€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+ spracovanie

- nic

SPECIFIKACIE:

Senzor: AVAGO
3050 (opticky)

DPI: 250 - 4000
Dizka kablu: 2m
Hmotnost": 160g
Polling rate: 1000Hz
Max. Rychlost'
snimania: 6666FPS
Rozmery:
125x80x41Tmm
Rozmery podlozky:

40x33cm

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Cenovo dostupna myska

a podlozka pre menej
narocnych hracov od pol'ského
vyrobcu Natec Genesis

Dizajn a spracovanie

Po stranke dizajnu by sme
nieco nové ¢i inovativne hl'adali
len marne, no o tom vsak tato
myska ani nie je. Prave naopak,
v jednoduchosti je krasa.

Tvar mysky naznacuje, Ze
je navrhnuta pre pravakov, no
vacsina takto tvarovanych mysSiek
ma jeden zapor. Pouzivatel'om
s mensimi alebo vel'kymi rukami
myska skratka nesadne do ruky.

\/ tomto pripade je vSak
myska navrhnuta vhodne a
dobre padne do ruky vacsine
I'udi (samozrejme, vynimky
sa vzdy najdu). Po stranke
dizajnu sa skratka nie je na ¢o
st'azovat', myska vyzera dobre,

kombinacia Ciernej a Cervenej je
medzi hra¢mi dost' popularna.

Mnozstva makro tlacidiel sme
sa v tomto pripade nedockali, na
myske sa nachadzajd iba tri, dvojica
na pravej strane, tretie je na chrbte,
ktoré sl(Zi na prepinanie hodnot DPI
a na zmenu modu. Vsetky tlagidla

na myske pri stlaceni sprevadza
prijemné kliknutie, ktoré navyse
nie je prilis hlu¢né, a tak sa ani pri
nocnom hrani MOBA hier netreba

obavat' zvuku podobnému zbijacke.

Spracovanie byva pri mnohych
lacnych myskach prekazka,
ked' mysky vizgajl ¢i sa kratia.

\/ tomto pripade aj napriek plastovej
konstrukcii je myska celkom odolna a
ani pri pevnejsom zovreti nejavi Ziadne
znamky kritenia sa i vizgania.

Material pouZzity na stranach mysky
nenapadne pripomina soft touch povrch,
no, Zial', zdanie klame, ide o tvrdy plast.
Zdrsnena textra na miestach pre prsty je
taktiez z totozného materialu, no musime
uznat!, Ze sa myska aj napriek tomu drzi

pohodIne a nie je Sanca, aby vypadla z ruky.

Samozrejme, ani na tomto kdsku
nesmie chybat' podsvietenie, konkrétne sa
nachadza na chrbte mysi a ma tvar
loga vyrobcu a na oboch stranach
v podobe malych bodiek. Obe z6ny
podsvietenia s( podsvietené spolocCne,

a tak je nemozné vytvarat' iné kombinacie.
Podsvietenie je typu RGB, takze je mozné
ho menit' cez dodavany softvér.

Podlozka M12 MIDI s rozmermi
40x33cm je vacsia, ako sme zvyknuti,
no v rozumnych medziach, a tak sa
ani pri najnizsich nastaveniach DPI
netreba obavat' nedostatku priestoru.
Po stranke materialov sa podlozka

sklada z hladkej textilie na povrchu
a pogumovanej zakladne, vd'aka
ktorej podlozka neklZe po stole.

Softver

Naposledy v recenzii na GX88 sme
sa post'azovali na chudobny softvér,
ktory aj napriek RGB podsvieteniu
mysi nepodporoval akikol'vek zmenu
farby. V tomto pripade sme sa dockali
a softvér obsahuje vSetko potrebné,
a to od nastavenia DPI pre jednotlivé
profily cez polling rate az po efekty
podsvietenia. MoZnosti nastavenia
makier s samozrejmost'ou, celkovo
je softvér jednoduchy a prehl'adny.

Osobné dojmy

Celkovo som pred recenzovanim
od mysky ocakaval omnoho menej. Aj
napriek tomu, Zze som l'avak, pouzivanie
mySky mi absoldtne nerobilo problémy.
Mys je pohodIna na drzanie.

Na pohl'ad vyzera dobre, kombinacia
dvoch roznych giernych plastov je vkusna,
ako aj podsvietenie, ktoré je pekne
rovnomerné. Milym prekvapenim je tiez
dodavany softvér, ktory je lepsi ako
v pripade drahsieho sdrodenca GX88.

Na podlozke v podstate nie je prilis ¢o
vylepSovat'. Dizajn je vel'mi jednoduchy,
bez akychkol'vek vzorov ¢i obrazkov, ¢o
je mnohokrat dobré rozhodnutie, pretoze
nie vzdy sa rdzne obrazky hodia. Vitanym
detailom je obSity okraj, a tak sa nebude
vrchna textilia Casom odlepovat'.

Marcel llavsky
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RECENZIA FACER PREDATOR Z650° HW

Acer Predator 2650

Tyzden s projektorom Acer Predator Z650

SPECIFIKACIE:

Rozmery -

357 x241x98mm

Vaha: 3,4kg

Systém projekcie - DLP
RozliSenie — 1080p
(1,920 x1,080), Maximum
WUXGA (1,920 x1,200)
Pomer stran-16
:9(nativne), 4:3
(podporované)

Vel'kost' projekcie —
100 palcov pri 1,5m
Kontrast - 20,000 :

1 Dynamic Black
Svietivost' - 2,200

ANSI Lumens
Zivotnost' lampy — 3,000
(Standard), 4,000 (ECO),
6,000 (ExtremeEco)
Soovka - F = 2,60~2,78,
f=10,20mm ~ 11,22mm
Hlu€nost' - 33dBA
(Standardny mod),
30dBA (ECO mod)

Audio - 10W x 2,

DTS Sound, podpora
Bluetooth audio
Vstupné rozhrania:
Analog RGB/Component
Video (D-sub) x 1
Composite Video

(RCA) x 1

S-Video (Mini DIN) x 1
Component (3 RCA) x 1
HDMI (Video, Audio,
HDCP) x 1

HDMI/MHL (Video,
Audio, HDCP) x 1
HDMI/MHL (Video, Audio,
HDCP, Internal) x 1

PC Audio (Stereo

mini jack) x 1

Vystupné rozhrania:
Analog RGB (D-sub) x 1,
PC Audio (Stereo

mini jack) x 1,

DC Out (5V/1A,

USB Type A) x 1,

DC Out (5V/1A, USB
Micro-B, Internal

Plug) x 1

Ovladacie rozhrania:
USB (Mini-B) x 1

RS232 (D-sub) x 1
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Je to uz viac ako rok, ¢o som

sa v tematickom ¢lanku
zamysl'al nad vecami, ktoré by
sa mohli hodit' tym najvacsim
zavislakom a hernym nadsencom.
Hned' prvym bodom na zozname je
projektor a platno. VV praxi mézeme
platno vynechat, ked'ze takmer
kazdy hrac si pokojne vystaci aj s
bielou stenou. Aky projektor ale teda
vybrat? Staci maly LED kidsok, alebo
treba radsej siahnut' po drahsich,
ale aj vykonnejsich alternativach?
Na tieto otazky sa mi, nast'astie,
podarilo odpovedat' vd'aka
zapozicanému kisku znacky Acer.

Kazdy, kto sa venuje hernym
zariadeniam, si je vedomy toho,
Ze mnozstvo spolo¢nosti ma
beZné produkty pre zakaznikov,
prihliadajacich pri nakupe hlavne
na pomer cena/vykon. Potom vSak
existujd akési podznacky, ktoré
oslovia hlavne nadsencov a I'udi,
ktori vo svojom zariadeni potrebuja
to najlepsie nehl'adiac na cenu. Preto

existuje MSI ROG, DELL Alienware
alebo HP Omen. Spolo€nost' Acer
tiez nie je ziadnou vynimkou, a preto
sa ich ponuka zariadeni pre hracov a

nadSencov pysi oznacenim Predator.

Preto som uz od zaciatku tusil,
¢o sa bude dat' od projektoru
Acer Predator Z650, ktory ku mne
zavital, ocakavat'. Jednoznactné
zameranie na herny zazitok je
samozrejmost'ou, ale pri skasani
som si chcel overit!, Ci je tento
projektor taky dobry aj na bezné
pozeranie filmov alebo na pracu.
Preto tento ¢lanok nemdZe byt'
brany ako plnohodnotna recenzia, je
skdr zistenim, ¢&i je herny projektor
iba hernym, alebo ¢i sa s nim da zit'
aj pri beznom, dennom pouzivani.

V/Setko pekne po rade. Predator
Z650 ponuka systém DLP projekcie,
ktora je celosvetovo pouZivana
nielen v kvalitnejsich domacich
premietackach, ale aj v kinach.
Obraz v projektore vznika odrazanim

svetla od miniatdrnych zrkadiel,
ktoré sa bleskovo prepinajd medzi
dvoma polohami a zabezpecuja
tak vel'mi ostry a svietivi obraz.
Rozlisenie DLP projektorov sa
beZne pohybuje medzi 800 x600
pixlov az 1920x 1080 pixlov.
Nakol'ko je Z650 projektor z
vys3ej triedy, tak, samozrejme,
pon(ka to najvyssie spominané
rozliSenie 1080P (dokonca je mozné
nastavit' aj 1920 x1200 WUXGA).

Predator Z650 ma zahltil tonou
skratiek a Specialnych nazvov,
a to eSte pred tym, ako som ho
zapojil, alebo ¢o by len vybalil. ISF,
DTS, sRGB, ExaColor, ColorBoost
3D, MHL, HDMI 3D, WirelessHD.
Niezeby som si vacsinu z nich musel
dodatocne Studovat), ale aj takych
sa tam par naslo. Takze ¢o vSetko
tento projektor pontka? ISF hovori
o kvalite kalibracie projektora, DTS
(Dedicated To Sound) je zabezpekou
kvalitného priestorového zvukuy,
ExaColor a ColorBoost 3D sa

starajl o verné zobrazovanie farieb,
vd'aka MHL (Mobile High-Definition Link)
k tomuto projektoru pripojite aj mobilné
zariadenia a HMDI 3D napoveda o jednej z
najzaujimavejsich funkcii tohto projektora,
ktorou je moznost' 3D zobrazovania.

Zo zatiatku som rozmysl'al nad
opomenutim WirelessHD, vd'aka
ktorému sa da do projektoru prenasat’
bezdrétovo 1080P signal, nakol'ko
na vyskdsanie tejto funkcie je
potrebné Specialne prislusenstvo.

No aj tato funkcia znie vel'mi uzitocne,
takze za fu ma Z650 d'alSie malé plus.
\/lyhodou Z650-ky je mnozstvo moznosti
pripojenia, ktorych je zadna strana
zariadenia naozaj plna a uspokoji takmer
vSetkych, od zastancov analégového

pripojenia az po najnovsie digitalne vstupy.

Konefne mam nastavenia a skratky
v malicku, tak mi neostalo nic iné,
ako pockat', kym sa zotmie, a zapnat'
projektor. Ha! Kto si mysli, ze projektor
s kontrastom 20000:1 a svietivost'ou
2200 ANSI lumenov vyuZije iba veler
alebo v noci, sa poriadne myli.

Hlavnou vyhodou Predator Z650 je
totiz nielen vel'ka svietivost', ale aj to, ze
uz 1,5-metra od steny dokaze premietat’
obraz s uhloprieckou 100 palcov.

To pre mia osobne znamenalo, Ze
som projektor nevyuzival iba v obyvacke,
ale aj v pracovni, ktora nie je rozmerovo
najvacsia. Aj tak som mal obraz na
cell stenu, €o je v porovnani s bezne

pouzivanym monitorom naozaj priepastny
rozdiel, ako sa da vidiet' na videu nizsie.

Podotykam, Ze kvalita obrazu nie je na
videu dostatocne dobre zobrazeng, ked'ze
iSlo o horsie svetelné podmienky. Ale ako
demonstracia rozdielu urcite postaci.

Doma mam na bezné pouZzivanie,
ako napriklad na filmové vecery, mensi
projektor, rovnako od Aceru, ale ten pouZiva
na osvietenie LED diédy a ponika najvacsie
rozliSenie 1280 x800 pixlov. Prave takyto
lacnejsi projektor je dobry iba na vecer,
noc a hlavne musi byt' minimalne Styri
az pat' metrov od steny/platna, aby bol
obraz dostatocne vel'ky, ak sa v miestnosti
nachadza viac divakov. Pravdou je, ze uz
ma niekol'ko rokov a stal ovel'a menej ako
Predator Z650, ale rozdiel medzi tymito
dvoma vyrobkami je ako den a noc.

Na Z650-ke som zvladol nielen pozerat'
filmy a hrat' bezné hry, a to ¢i bolo
Sest' hodin vecer alebo 10 rano. Ani pri
FPS alebo pri akénejSich tituloch som
nepostrehol takmer Ziadne neprijemné
javy, akymi by bola dlha odozva, nekvalitné
rozliSenie alebo zle zobrazené farby.

A to som sa eSte nedostal k CereSnicke,
ktorou je moznost' premietat' v 3D.

K projektoru som totiz dostal zapozitané
aj dva pary Acer 3D okuliarov a po zapojeni
vykonnejSej grafickej karty od Nvidie do
testovacieho pocitaa som mal moZznost'
vychutnat' si viaceré herné svety aj v d'alsej
dimenzii. Kto uz bol v 3D kine, alebo hral
na 3D monitore s aktivnymi okuliarmi,
mozZe tusit', aké Gzasné je, ked' vybuchy

a nepriatelia lietajd priamo na vas. Na
vlastnom projektore v pohodli domova je
to také paradne! Ak uvazim, Ze kvalitnejSie
3D monitory s uhloprieckou ,iba" 27 palcov
sa cenovo pohybujd nie¢o nad polovicou
ceny za tento projektor, sa zda byt' mensie
tl'apnutie po vrecku ako dobry napad.

MensSou chybickou, ktor som pri
pouzivani odhalil, respektive je pre
mAa nelogickou vol'bou, st v projektore
zabudované reproduktory. Na jednu stranu
je to mozno fajn napad, ked' si niekto chce
so sebou tento projektor brat' na cesty
a pouzivat' ho spolu s notebookom. Na
domace herné a filmové vyzitie by bolo
podl'a mna ovel'a lepSie tichSie chladenie
bez reproduktorov. Tie s jednoducho
kvalitou a hlasitost'ou nie¢im medzi
notebookovymi a stolnymi reproduktormi
a priich pouZzivani niekedy chladenie
prehlusovalo zvuky filmu alebo hry.

\/ ¢om je tento projektor naozaj
neprekonatel'ny, je celkova ponuka funkcii
a kvalita, ¢i uz pri premietani filmov, pouZziti
na pracu a premietani prezentacii (aj
ked' na takéto vyuzitie by stacilo
mnozstvo lacnejsich alternativ),
alebo hrani hier. Cena, ktora sa pohybuje
okolo 1000 eur, sice nepotesi nikoho
s tesnejSim rozpoctom, ale pokial' by som
rozmysl'al nad vybavovanim miestnosti,
ktora by sl(Zila na oddych, hranie
a podujatia s viacerymi 'ud'mi, urcite by
som uvazoval nad zakomponovanim
projektoru. A vd'aka skisenostiam s Acer
Predator Z650 by bol prave tento model
jednym z TOP hordcich kandidatov.

Daniel Paulini
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Zalman ZM-M201R

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 6€

cena
ergondmia
obojstranny
dizajn

- spracovanie

- presvitanie
senzora
spredu mysi

RozliSenie: 1000DPI
Dizka: 118mm
Sirka: 65mm
V/yska: 35mm
Farba: tierna

Hmotnost": 89g
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Zalman je spolocnost' znama
pre svoje pocitacové skrinky,
zdroje, chladice ¢i herné periférie.
Prave na ¢lena poslednej z tjchto
kategorii, hernd mys ZM-M201R
s prekvapivo nizkou cenou, sa
pozrieme v tejto recenzii.

Mys je dodavana v krabici
s vyrezom na celnej strane, ktory
dovol'uje si mys ako-tak vyskdsat' uz
aj v predajni (ak teda nenakupujete
cez internet). Pekny detail. Okrem
samotnej mysi v plastovom obale
sa v krabici ni¢ iné nenachadza, ani
len manual. S ohl'adom na cenu
mysSi vsak ide o prekvapivo dobré
balenie a nie je mu vel'a o vytknat'.

Dizajn mys zdiel'a so svojim
vatsim strodencom ZM-M401R
a teda disponuje rovnakym,
mierne pogumovanym povrchom,
plastovymi bo¢nymi drzadlami a na
I'avej strane sa nachadza dvojica
tlacidiel na krok vpred a vzad. Jej
obojstranna konstrukcia umoznuje
rovnaky Gchop pre pravakov aj
I'avakov. Okolo celého spodného
okraja mysi sa nachadza akysi
.kanalik’, pravdepodobne pozostatok

srodenca. Na plastovom kabli USB

sa v malom plastovom valéeku
nachadza rusic hluku, ktory by mal
zaruCit' nerudeny signal, a teda aj
bezchybna funkcionalitu mysi.

Spracovanie mysi nepatri
medzi tie najlepSie, no pri beznom
pouzivani by ste s nim nemali
mat' zavazné problémy. Hrany na
spojoch medzi jednotlivymi kusmi
ramu sU sice dost' ostré, no len na
miestach, kde sa pocas pouzivania
mysSi nedotykate. /yrobca sa pri
spracovani ocividne sGstredil len na
tie dolezité Casti a zvySok ponechal
len tak, pravdepodobne za ¢elom
¢o najvacsej redukcie nakladov
na vyrobu a nasledne aj ceny
mysi. Koliesko mysi tiez disponuj
znatel'nou vél'ou a pri prudkych
pohyboch ho znacne pocut'. Opticky
senzor mysi disponuje rozlisenim
1000DPI, ¢o je pre mna, a myslim si,
Ze aj pre vel'k( Cast' pouzivatel'ov
idealne. Senzor svieti modrou
farbou, oproti Standardnej cervenej
celkom netradicné rieSenie. Toto
osvetlenie takisto prenika cez
priehl'adny plast okolo kolieska
na hornd stranu mysi a dodava jej
nadych elegancie. Neprijemnou
nevyhodou takéhoto riesenia je
vSak prilis silné presvitanie senzora
z prednej strany mysi. Mys pred
sebou vyZaruje modré svetlo ako
baterka, o pri pouZziti mysi
s notebookom nie je az taky

problém, no s klasickym
monitorom nastavajd problémy

s odrazom svetla a tienenim
¢asti monitora. Ze tento neduh
neocenia ani oproti sediace osoby
Ci profesori na prednaskach,
hadam nemusim dodavat'.

MyS po zapojeni pocitac okamzite
rozoznal a do par sekind som uz
mohol mys naplno vyuzivat'. Tu sa
prejavuje Plug&Play natura tejto
mysi. Mys reaguje rovnako dobre na
vSetkych testovanych povrchoch, ¢i
uz na plaste, dreve, latke alebo aj na
skle. Dobry dojem z jej pouzivania
len posilfiuje jej ergonomicky
obojstranny dizajn. Ako pravak
mozem povedat', ze sa mi mys
vyborne drzala v pravej aj v l'avej
ruke, o nie je samozrejmost'ou ani
u obojstrannych mysi ovel'a vyssich
cenovych kategoril. Mys zostavala
prijemne chladna a responzivna
aj pridlhom hrani a vydrzala aj
tvrdSie zaobchadzanie (no vrh do
dial'’ky by som s fiou netrénoval).
Celkovo na mna mys vel'mi
prijemne zapdsobila, za tl cenu
som oCakaval ovel'a horsi zazitok.

Zalman ZM-M201R je asi ta
najlacnejsia herna mys, ktora by
som si naozaj vedel predstavit'
pouzivat' defi ¢o defi. Ano, jej
spracovanie nie je prave najlepsie,
jej plastové telo a nizka hmotnost'
jej na pocite kvality rozhodne
nedodavajd a ani modry ,reflektor"
okolo kolieska nie je prave vitanou
funkciou. No ma to, ¢o by mala
kazda spravna herna mys mat'.
Dobri ergonomiu a skvely pocit
pri hrani. Ci uz mate vel'mi maly
rozpocCet a planujete nakup novej
mysi alebo len zhanate zaloznd mys,
ZM-M201R je skvela mys, ktora
dokonale pokryje tieto potreby.

Stanislav Jakabek

fexpa

11. oktober 2016 od 8:00
Zilinska univerzita, Rektorat
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RECENZIA FROCCATISKUFXY HW

Roccat Isku FX

Herna klavesnica vie zaujat' aj bez mechaniky !

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 99€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn
a vyhotovenie
+mnozstvo
konfigurovatel'-
nych klavesov
+trojzénové
podsvietenie
+zaujimavé
funkcie

-cena

SPECIFIKACIE:

Klavesy: 123
Programovacie
klavesy: 3-palcové,
5 makro, 20 inych
Dizka kabla: 2m
Rozmery:

50,1 x2,5x24,5cm
Hmotnost": 975g

Rozhranie: USB 2.0

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Roccat sa na trhu s hernym
prislusenstvom pohybuje
uz takmer 10 rokov. Za ten €as si
tato spolocnost' vybudovala pevnii
zakladnu fanasikov i sluSné meno.
Prispieva k tomu aj spolupraca
s inymi poprednymi hernymi
znackami, ktorej zosobnenim
je klavesnica Roccat Isku FX. Ta
rozsiruje funkcie predchodcu Roccat
Isku o novinky, medzi ktorymi
sa vynima podpora AlienFX.

Prvé dojmy

Skatul'a je o ¢osi vy3sia, ako sme
pri klavesniciach zvyknuti, za ¢o

m&Ze pevna opierka dlane, ktora
ma svoje plusy v pohodli a minusy
v rozmeroch. Musite teda ratat'

s tym, Ze na stole budete pre fu
potrebovat' trosku viac miesta.
Dostala sa k nam v elegantnom
bielom dizajne, ktory v kombinacii

s podsvietenim a Ciernymi klavesmi
vyzera trosku extravagantne. Zalezi
od farby vasej hernej zostavy,

no musime povedat', ze nam sa
takato kombinacia zapacila.

Klavesy

Klavesnice v cenovej triede
okolo 100€ sa ¢asto zameriavajd

viac na technoldgiu klavesov ako
na pridavné funkcie. Roccat ide
opacnym smerom. Mechanické
spinace v Isku FX nenajdete, o
ma svoje vyhody i nevyhody.

Na jednej strane, niektori hraci
radi citia, ked' sa mechanicky spinac
zopne, a preto preferujd mechanické
klavesnice s vy55im zdvihom
klavesov, ktoré ale nie st vel'mi
prijemné na dlhSie pisanie. lyZaduje
to dost' dlhé zvykanie si, Co m6ze
mierne spomal'ovat' pisanie. Zatial'
¢o klasicka chiclet technolégia ma
trosku slabsiu hmatovd odozvu na
stlaCenie klavesu, je prijemnejsia
na pisanie a vseobecne tichsia.

Netvrdime, Ze na mechanike
sa neda naucit' pisat' potichu, no
vacsina I'udi ma tendenciu do nej
celkom solidne trieskat', ¢o vasi
spolubyvajaci v no¢nych hodinach
urcite vel'mi neocenia. Klavesy
Roccat Isku FX sa rozhodne radia
medzi tie lepSie chiclety, ktoré v
spravnom pomere kombinuja vysku
zdvihu, odozvu a hlasitost' Gderu.

Jedina vec, ktora nam prekazala,
bola americka lokalizacia, v ktorej
vrchna Cast' Enteru ustlpila

v prospech klavesu A" a tymto literalom
sme ukoncovali kazd{ odosland spravu.
Samozrejmost'ou v tejto kategorii
klavesnic je ,anti-ghosting", teda
technolégia, ktora zarucuje rozoznanie
stlacenia viacerych klavesov sGcasne.

Rozlozenie makier

Jednym z hlavnych lakadiel Roccat Isku
FX je skutocne vel'ky pocet programovacich
tlacidiel. Okrem vertikalnej patice na I'avej
strane klavesnice je konfigurovatel'na cela
tzv. WASD zona (teda tlacidla na dosah
ruky), ktora obsluhuje klavesy WASD.
Zazratny klaves lezi na mieste CapsLocku.

Po jeho stlaceni vo WASD z6ne pdtica
makier, a dokonca aj tlacidla umiestené
na Roccat myske prepojenej cez Roccat
Talk nadobudna vami nakonfigurovand
sekundarnu funkciu. Trosku netradicnejSie
st umiestnené tlacidla ,Thumbmaster",
ktoré uz aj podl'a nazvu prinalezia I'avému
palcu. Vyuzivaja mechanicky spinac,
takze je ich pocut' trochu viac ako zvySok
klavesnice a mdzete ich pouZzit' napriklad
na prepinanie medzi profilmi ktorych je
5, pricom kazdy profil ma vlastn( sadu
makier a nastavenie podsvietenia.

Na vrchnej ¢asti klavesnice je niekol'ko
svetiel LED, ktoré indikujd aktivne makro.
Vedl'a nich je zasadené tlacidlo urtené
na nahravanie makra, vd'aka ktorému
ste schopni po chvili listovania v manuali
nastavit' klavesom pozadovand funkciu bez
zapnutia softvéru na spravu klavesnice.

Podsvietenie

Farebnému podsvieteniu podlieha
vacsia ¢ast' klavesnice. VVynechané boli

multimedialne klavesy, paradoxne,
tlacidlo na nastavovanie podsvietenia,
tlacidlo na nahravanie makier

a tlacidla ,Thumbmaster", ktoré neustale
svietia prenikavou modrou farbou.

Klavesy s0 rozdelené do troch
z6n oddelenych dvomi Sikmymi
rovnobezkami. Kazdd z nich je mozné
nakonfigurovat' na jednu zo 16,8-miliéna
farieb v Siestich Grovniach intenzity
podsvietenia. Nastavenia podsvietenia
mozu byt'iné v kazdom profile.

Softver

Roccat ku klavesnici dodava svoj softvér
pod nazvom ,Roccat driver". Ten okrem
podpory klavesnice (s ktorou si vacsina
systémov poradi i bez neho) ponika
niekol'ko nastrojov na konfiguraciu

klavesnice. Obsahuje zakladné veci ako
nastavovanie funkcie klavesov, makier,
profilov, podsvietenie a par funkcii

navyse, ako napriklad ,R.A.D. - Roccat
Achievements Display", ktory monitoruje
pouzivanie klavesnice a mysky Roccat.
Priaznivci Open-Source a Linuxu to maju

o Cosi t'azSie, oficialne ovladale a programy
pre nastavovanie klavesnice neexistuja.

Komunita sa v5ak tdto medzeru
rozhodla vyplnit' a pre skisenejsich
pouZzivatel'ov sG k dispozicii komunitné
konfiguracné programy, ktoré
podporujd aj tato klavesnicu.

Zaverecnée hodnotenie

Roccat Isku FX je Stylova multifunkéna
herna klavesnica, ktora okrem klasickych
klavesov a podsvietenia poskytuje aj
mnozstvo konfigurovatel'nych klavesov.
Vyuzitie tychto konfigurovatel'nych
klavesov zostava len na hracovi ¢i na
konkrétnej hre. Klavesnica obsahuje
vSetko, ¢o by pouzivatel' mohol
oCakavat' a mozno este aj trochu viac.

Nepriatel'om predajnosti je cena,
ktora sa pohybuje tesne pod hranicou
100€, a tak sa uz priblizuje k sfére
mechanickych klavesnic, ktoré sa
obl'ibené najma medzi profesionalnymi
hra¢mi. Rozhodnutie mechanika verzus
chiclet zostava na samotnom hracovi,
ak vsak hl'adate kvalitna chicletku s
mnozstvom funkcii a makier na MMO
hry, Roccat Isku FX je dobrou vol'bou.

Eduard Cuba
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Sony Xperia X

Ked' pismen X nie je dost!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 600€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ pohodlie
pouzivania

+zvuk

- cena

- priemerny
fotoaparat

- prehrievanie

Sony Xperia X

Typ: Smartfon
Operacny systém:
Android 6.0.1
Marshmallow
Procesor: Qualcomm
Snapdragon 650
Displej: 5 1920x1080,
IPS TRILUMINOS
Vyska: 142,7mm
Sirka: 69,4mm
Hriabka: 7,9mm

Hmotnost": 153g

HODNOTENIE:

1.6 8 §*XaX
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Xperia k nam dorazila

v klasickej Skatul'ke,
ktora je iba o trochu vacsia ako
smartfon v jej vnatri. \V krabicke
sa nachadzala 1,5A nabijacka

spolocne s USB kablom a papiermi.

Slichadla sa, zial', v baleni
nenachadzajd. Smartfon k nam
dorazil v grafitovo ciernej variacii.

Uz pri prvom uchopeni do rik
som si zacal vSimat' nepatrné
rozdiely oproti predchadzajicim
Sony smartfénom (ked'Ze som
predtym mal Xperiu Z5, je mozné,
Ze obCas narazite na nejaké to
porovnanie). Prva zmena, ktora
mi udrela do odj, je zadna strana
smartfonu. Vynimocne nie je zo
skla, ale z matného hliniku. Druhou
neprehliadnutel'nou zmenou sa
zaoblené hrany displeja, ktoré som
si vel'mi prial uz v pripade Z5-ky.

Dizajn a konstrukcia

Konecne sme sa dockali
zaoblenych hran displeja, ktoré

v pripade starsich modelov chybali.

Zmena je vitana nielen ¢o sa

tyka pekného, Stylového vzhl'adu,
no vd'aka zaoblenym hranam

sa smartfén drzi v ruke naozaj
komfortne. Hlintkovy zadny kryt
sice nevyzera tak prémiovo ako na
Z5-ke, no ked'ze nejde o vlajkovi
lod', tak to vyrazne neprekaza.

Na pravej strane, priblizne
v strede, sa nachadza vypinat
s integrovanou titackou odtlackov
prstov. Dané rieSenie je uz
odskdsané a funguje vyborne.
Pod vypinatom sa nachadzajd
tlacidla hlasitosti, ¢o je trochu
zvlastne rieSenie, ktoré vyzaduje
zvyk, no ma svoje pozitiva. A ¢o sa

nachadza na spodnej hrane? Jedna
z moznosti, ktoré mi na sGcasnych
smartfonoch dost' chybajd! Tlacdidlo

fotoaparatu ma dokonca dve polohy.

Celkovo je rozmiestnenie tlacidiel
hlasitosti spolocne s tlacidlom
fotoaparatu idealne, pretoze pri
foteni nie je potreba sa akymkol'vek
sposobom dotykat' displeja.

Na l'avej strane sa nachadza
iba priecinok na microSD kartu
s kapacitou do 256GB, ako aj
nanoSIM. Na spodnej hrane sa
nachadza microUSB konektor
a po jeho l'avici mikrofén. Na vrchu
najdeme uz len audio jack a druhy
mikrofon na potlacenie Sumu.

Okolo displeja, na spodnej
a hornej hrane, sa nachadza
dvojica stereo reproduktorov.
Tie vel'mi prijemne prekvapili

vybornou kvalitou zvuku a maximalnou
hlasitost'ou, ktora bez problémov schova
vatsinu notebookov ,do vrecka". Smartfon
disponuje prednym 13Mpx fotoaparatom
s vSetkymi potrebnymi senzormi

vratane NFC. Zadnej strane dominuje
logo Xperia, ktoré je vygravirované

v hliniku. Na I'avej hornej strane je hlavny
fotoaparat s prisvetl'ovacim svetlom

LED. Rozmiestnenie ovladacich prvkov

je idealne. Co sa pevnosti tela tyka, je

na tom smartfon vel'mi dobre. Vd'aka
celokovovému telu je konstrukcia pevna

a ani pri vyssej Grovni nasilia sa ziadnym
sposobom nekr(ti ani neohyba. TiezZ je
potrebné este raz vyzdvihn(t' zaoblené
hrany, vd'aka ktorym sa konec¢ne smartfén
po dlhSom pouZivani nezarezava do rak.

Hardvér a vykon

Srdcom smartfénu je trochu menej
znamy Qualcomm Snapdragon 650, ktory
disponuje Siestimi jadrami, z toho s
Styri na architektire ARM Cortex-A53
a sG taktované na 1,4GHz, zvysné dve
s( architektry ARM Cortex-A72 a
ich maximalny takt ¢inf 1,8GHz. Dalej
procesoru dopomahajd 3GB operacne;j
pamate RAM typu LPDDR3 a graficky cip
Adreno 510. Interna pamat' testovaného
modelu je 32GB. K dispozicii je eSte
64GB verzia. Celkovo smartfén ziadnym
sp6sobom nezaostava, 6-jadrovy procesor
je na bezné vyuzitie dostacujlci. 3GB
pamate RAM by som mohli zaradit'
medzi mierny nadpriemer, ktory

bude bohato stait' aj narofnejsim
pouzivatel'om. Adreno 510 slGzi iba na
akceleraciu hier, no bez problémov by mal
zvladnut' aj tie najnarocnejsie tituly.

\/ykon sme merali pomocou trojice dobre
znamych benchmarkov: GeekBench 4,
AnTuTu, a 3DMark Slingshot Extreme.
Displej

Viyrobca siahol po dobre osvedéenom,
5-palcovom IPS TRILUMINQS paneli

s rozlisenim FullHD (1920 x1080), ktory
uz dobre pozname z predchadzajicich
Xperii Z3+a Z5. V poslednej dobe sa
stale CastejSie stretavame s displejmi
s rozlidenim QHD (2560 x1440), a tak
by mnohi mohli namietat', preco Sony
nepouzilo prave ten. Displej vsak
disponuje hustotou pixlov 441DPI, ¢o je
idealne, pretoze displej je tak nenarocny
pre zvySok hardvéru, a rozdiel je
vol'nym okom takmer nebadatel'ny.

Ostrost' panelu je vyborng, ako aj kvalita
podsvietenia, vd'aka ktorej je Citatel'nost’
aj na priamom slnku bezproblémova.

V/ podani farieb je Cierna na dobrej Grovni,
no stale iba v ramci moZnosti panela na
baze LCD. Farby sa tiez zivé, no miestami
zdaja prilis prepalené. Vzhl'adom na cenu
smartfonu by som vsak uvital zmenu
technoldgie na popularny AMOLED.

Fotoaparat

Predny 13Mpx fotoaparat je vynikajdci.
Fotografie sa kvalitné, ostré, rovnako je
super aj podanie farieb. Ak ste fanasikmi
selfie, rozhodne si ho rychlo zamilujete,
za denného svetla s takmer dokonalg,

s klesajacim osvetlenim vsak kvalita
rychlo klesa, najma ¢o sa tyka Sumu.

Zadny fotoaparat ma brutalne
rozligenie, 23Mpx. Zial', fotoaparat si zo
Z5-ky preniesol aj drobné muchy. Prvym
negativom je chybajlca opticka stabilizacia,
ktora bola nahradena iba softvérovym
rieSenim. Sklamanim preto zostava
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horsia ostrost' fotiek, ktora je pri beznom
prezerani dobra, no pri priblizeni fotografie
je mozné si vsimat' nedokonalosti
v ostrosti. A tak je toto krasne rozlisenie
v praxi pouzitel'né iba na rychle
zaplnenie pamati. VV horSich svetelnych
podmienkach pomaha prisvetl'ovacie
svetlo LED, ktoré vSak nie je dvojténové,
¢o ma za dbsledok skresl'ovanie farieb.

Pri natacani videa najdeme podporu
maximalneho rozlisenia FullHD pri
60 snimkach za sekundu. Moznost'
nahravania 4K vsak chyba, s ¢im sa
tato moznost' aj tak nevyuziva kvoli
nepraktickosti. \yber spomaleného videa
pri rozliSeni 720p je samozrejmost’.
Celkovo som s kvalitou videa vel'mi
spokojny. Vel'mi som si obl'Gbil moZnost'
1080p60 vd'aka jej kvalitam, no, zial',
priblizne po troch mindtach nahravania
ma zakazdym telefon varoval, ze sa
prehrieva. Priblizne po piatich minGtach
sa nahravanie samovol'ne zastavilo.
Vel'ké sklamanie... Aplikacia fotoaparatu
je spracovana vhodne, prostredie je
vel'mi jednoduché a prehl'adné. VV zaklade
sU tri moznosti: video, automatika
a manual, kde sa nachadza vacsie
mnozstvo moznosti Gpravy scény.

Batéria a vwydrz
Telefon disponuje integrovanou,

2620mAh batériou, ktora je, ako sme
uz pri Sony zvyknuti, nevymenitel'na.
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Uz na prvy pohl'ad kapacita batérie nie
je ni¢im vynimocna, ba prave naopak.
Ako sa to odzrkadlilo na vydrzi?

Prvym testom bolo bezné pouzivanie
smartfonu. V priebehu diia som mal stale
zapnuté LTE a Wi-Fi, prijal som mnozstvo
hovorov, obtas som pobrazdil po internete,
socialnych siet'ach, zahral som si aj hru. Na

konci dfia, po priblizne Strnastich hodinach,
mi zostavalo priblizne 40% batérie, ¢o nie

je vbbec zIé. Potom som scenar zopakoval,
no tentoraz som nehral hry a v priebehu
dna vypinal LTE a Wi-Fi. Mnozstvo hovorov
zostavalo priblizne rovnaké. Na konci dna
mi zostavalo priblizne 60% batérie,

a tak som v noci telefén nedaval nabijat'.
Po 36-hodinach zostalo 15% batérie,

v zalohe je rezim Stamina. Na zaver som
baterku poriadne potyral — v priebehu

dna som asi sest' hodin hral naroc¢né hry
ako Real Racing 3 a pozeral jeden film. Po
7,5-hodinach som ostal na drovni 15%.

K smartfonu je pribalena nabijacka,
ktora podporuje zrychlené nabijanie a
jej maximalny prdad dosahuje 1,5A. V
praxi sa telefon nabije z Grovne 15% za
priblizne 3,5-hodiny. Skoda, Ze s beZnou
1A nabijackou je smartfon takmer
nemozné nabit', pretoze nabijanie bude
kazdd chvil'ku vypadavat'. To isté plati
aj o PC, ktoré nepodporujd technolégiu
Supercharger (nabijanie pri pride do 2A).

Operacny systém

Operacny systém Xperie X je Android
Marshmallow 6.0.1, v ktorom je
nepomenovana softvérova nadstavba
od Sony, spolo¢ne s mensim mnozstvom
predinstalovaného softvéru.

Operatny systém sa vd'aka svojej
prehl'adnosti a jednoduchosti pouziva
prijemne, jeho stabilita je dobra. No
v prvych dnoch testovania som
zaznamenal obcasné lagy, ked' systém na
5 sekdnd prestal Gplne reagovat'. Nasledne
sa opat' rozbehol, ako by sa ni¢ nestalo.

Po priblizne tyzdni pouZivania prisla
mensia aktualizacia, ktora chybu napravila.
Od tej doby som sa s danym problémom
uz nestretol ani pri Sialenom vyt'azeni
systému, ked' sme mali na pozadi
sGcasne pootvaranych kvantum aplikacii,
ktoré aktivne systém vyt'azovali.

Marcel llavsky

CQer

UZIVAJTE SI BEZPECNEJSIE
TECHNOLOGIE™
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Zalman Z3 PLUS

Jednoducha skrina od Zalmanu za priaznivu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 40€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+dizajn

+ prisluSenstvo

+ vel'ké mnoZstvo
priestoru
a Gchytov pre
ventilatory

- iba najeden
USB 3.0

- kvalita
niektorych
skrutiek

SPECIFIKACIE:

Format: ATX-MID tower
Rozmery: 192 x465 x430
mm ($xd xv)

Hmotnost" 6kg

Material: kov, plast
Olozny priestor: 2x 5,25/
3% 3,5/ 1x25-palcové
Porty: audio jacky (2x),
USB 2.0 x2/USB3.0 x 1
Maximalna dizka

GPU: 36cm

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Pocitacova skrifa Z3 PLUS

typu Mid Tower ponikne
vsetko, €o si narocny pouzivatel' od
skrine Ziada. Spaja v sebe atraktivny
dizajn, dostatocne vykonny systém
chladenia, jednoduchi instalaciu
komponentov vd'aka zaoblenym
okrajom vnatornych €asti
a dobry kablovy manazment. _ . .

. Prve dij\/ da Spracovanie
Obal a jeho obsah
Na prvy pohl'ad sa Z3 Plus svojim

tvarom neodliSuje od vyrobkov
ostatnych vyrobcov. Z3 PLUS sa
vyznacuje ostrymi hranami, ktoré
s na urcitych miestach skosené
az do zaoblenia a vytvaraja tak 3D
dizajn. Nachadzame tu plastové
a plechové Casti zostavy, ktoré
doplina plexisklo na bo¢nej strane
skrine. Testovacia verzia Z3 Plus

Balenie Z3 Plus je klasické.
Vyrobca zvolil obycajny karton.
Vo vnatri karténu je umiestnena
skrina chranena dvomi
polystyrénovymi vyplhami.

Skrina nie je chranena d'alsim
plastovym obalom a chranené
sU aj Casti z plexiskla.

ma Ciernu farbu na vsetkych
svojich prvkoch. Obe botnice st
vyrobené z tenkého plechu a
prekvapivo nemajd ziadnu penov(
vypln. Prava boc¢nica ma preskleny
stred so sklom svetlej farby, a

tak vynikne ukryty PC hardvér.

Predna ast' skrine ma dierovany
kovovy profil a obsahuje napis
Zalman a penu redukujdcu prach,
ktory je ukotveny do vnitornej
Casti. Predna cast' sa neda
otvorit' a ukryva dva 5,25-palcové
sloty na optickd mechaniku a na
disketov( mechaniku a nasavacie
mriezky na volitel'né dva predné
ventilatory. VSetky ¢asti sa daja
ru¢ne odmontovat'. Spodna
Cast' obsahuje Styri antivibracné
nozicky, ktoré vyvysuja skrifnu o
priblizne tri centimetre. Taktiez
tu nechyba vyberatel'ny filter
pre zdroj. Zadna Cast' obsahuje
odvetravacie mriezky a vsetky
potrebné sloty pre dosku a zdroj.

V/rchna cast' obsahuje odkladaciu
plochu tmavej farby, na ktord
je mozné polozit' si HDD alebo
iné prisluéenstvo. Dalej s tu
umiestnené odvetravacie mriezky
vrchnych dvoch ventilatorov,
zapinacie a RESET tlatidlo spolu
s audio jackmi, trojicou USB portov
a tlac¢idlom riadenia otacok.

\/natorneé rozlozenie

Z3 PLUS podporuje zakladné
dosky ATX/mATX a ITX, takze bezna
zakladn@ dosku tam vlozite bez
problémov. Zdroj je umiestneny
v spodnej ¢asti skrine. Do skrine
zmestite dva 3,5-palcové a jeden
2,5-palcovy disk. Priestoru na
kablovy manazment, uchytenie
a manipulovanie s kablami je tu
dostatocné mnozstvo. VV celom
interiéri tak nachadzame rézne
otvory, ktoré tomu napomahajd.
Skrina taktiez obsahuje dva Gchyty
na stredovej tyci pre inStalaciu
pridavnych ventilatorov pod

vlastnym sklonom a s vlastnou vyskou.
Ty¢ je navysSe jednoducho odnimatel'na.
Z3 Plus obsahuje Stvoricu ventilatorov.

Je tu taktiez moznost' zapojit' vodné
chladenie. Vo vrchnej €asti sa nachadzajl
biele nepriehl'adné, 120mm ventilatory,
vzadu je osadeny 120mm ventilator tiez
bielej farby a vpredu je taktiez osadeny
na modro podsvieteny, 120mm ventilator.
Do vsetkych pozicii nie je mozné osadit'
vn(torna Cast' skrine obsahuje dva sloty
pre mechaniku a oba sloty sa prinitované,
teda sa nedajd demontovat'. Pod tymito
slotmi sa nachadzaju sloty pre 3,5-

a 2,5-palcové disky, ktoré sa tiez
prinitované. Vd'aka takémuto rozlozeniu
je mozné osadit' do dosky jednu graficka
kartu do maximalnej dizky az 36cm. V/ skrini
taktiez nechybajl vstupy pre pripojenie
USB 2.0/ 3.0 a pre oba audio jacky.

Moznosti chladenia

O chladenie sa stara stvorica
ventilatorov. Tri z nich majd 3-pinové
konektory a jeden z nich 4-pinovy molex
konektor, o znadi, ze automaticka

regulacia otacok nie je mozna len

v pripade predného ventilatora. Chladenie
skrine je dostatocné, i ked' ventilatory
svojou kvalitou neohdria. Pre naro¢nych
pouzivatel'ov bude nutnost'ou osadit' do
skrine ventilatory s PWM regulaciou.

Nase hodnotenie

Z3 Plus je slusna skrina, nad ktorou
neohrnie nosom nenaro¢ny pouzivatel'.
Skrina zaujme jednoduchym 3D dizajnom
s priehl'adnou bocnicou a mnozstvom

chladiacich mriezok. V interiéri je
dostatofné miesto na umiestnenie
dvoch kratsich grafickych kariet.

Z3 Plus taktiez ponuka vel'ké mnozstvo
priestoru na kablovy manazment

a v zaklade Styri ventilatory s ovladanim
otacok. Vzhl'adom na cenu, priblizne

40 EUR, ide o vel'mi sl'ubny kisok od
spolo¢nosti Zalman. Ak rozmysl'ate
postavat' si novy PC za malo penazi, tato
skrifa bude rozhodné dobry zaciatok!

Lukas Libica
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Creative Aurvana Anc

Prémiove sltchadla s aktivnym potlacenim okolitého hluku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 129€

PLUSY A MiNUSY:

+systém
aktivneho
potlacenia hluku

+ kvalitné zvukové
podanie

+ prijemné
vyhotovenie
a pekny dizajn

+ kvalitna a I'ahka
konstrukcia

- slaba izolacia
smerom k okoliu
- vySSia cena

SPECIFIKACIE:

Hmotnost": 174
Menice: L0mm
neodymovy magnet
Frekven¢ny rozsah:
20Hz ~ 20kHz
Impedancia:
2900hm (ANC)
Citlivost: 100dB/
mW (ANC)

Konektor: 3,5mm
audio jack

Dizka kabla: 1,5m
Typ batérie: AAA
Vydrz batérie: 30 — 40
hodin v zavislosti od

batérie
Mikrofon:
Frekven¢ny rozsah:

100Hz ~ 10kHz
Citlivost": 38dBV/Pa

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Rada sliichadiel Aurvana

znacky Creative nie je
na poli audiotechniky ziadnou
novinkou. Volaja sa tak zvycajne
tie najkvalitnejSie (a najdrahsie)
modely, aké firma produkuje.
Do rodiny priblida ¢len s
oznacenim ANC, ktory tentoraz
okrem kvalitného zvukového
podania zaujme aktivnym
potlacenim okolitého hluku.

Prvé dojmy

\/yrobca stavil na jednoduché,
ale o to praktickejSie balenie.
Po otvoreni Skatule sa nam
dostane do rik cestovné puzdro,
v ktorom s ulozené slichadla,
ihned' pripravené na cestovanie
Ci pouzitie. VSetko podstatné sa
nachadza v puzdre, a teda slichadla
a odnimatel'ny 3,5mm audio kabel
s mikrofénom a ovladanim hovoru.
Kabel je dlhy 1,5-metra, Co je pre
bezné pouzitie idealna dizka.

Vyhotovenie je platenné, vd'aka
¢omu sa menej zamotava a o €osi
viac vydrzi. Hlavovy most je pevny
a nesklada sa. Slachadla sa teda
skladaj len oto¢enim nausnikov
a zaberaj( trochu viac priestoru
ako zlozitel'na konkurencia.

'ahka konstrukcia

Napriek rozmerom beznych
nahlavnych slichadiel a AAA batérii
uloZenej v nausniku si Aurvana
ANC zachovali hmotnost' 174
gramov, ¢o je priblizne hmotnost'

s prijemnou pamat'ovou penou na
hlavovom moste a nausnikoch sa celkom
prijemne nosia na hlave a nevadili nam
ani pri dlhSom pouZzivani. Nausnikom by
prospela o ¢osi vacsia vol'a pri natacani
sa v smere usi. Kym sa pamat'ova pena
prispdsobi uchu ma chvil'u pouzivatel'
pocit, ze mu nesedia na usiach.

Na rozdiel od bezdrétovych sirodencov
majl na sebe slichadla jediny ovladaci
prvok, ktorym je prepinac modu na
odrusenie okolitého hluku. Ten je spolotne
s pomerne silnou indika¢nou diédou
umiestneny na l'avom nausniku. Batéria,
ktora systém odhlu¢nenia pohana, je
umiestnena v pravom nausniku a vymenit
sa da po vytoceni vonkajsieho krytu.

Aktivne potlacenie hluku
pomocou dvoch mikrofonov

Najvacsi chytak slichadiel je uvedeny
uz v nazve a skryva sa v skratke ANC —
Active Noise Cancelation, teda aktivne
potlacenie hluku. Systém funguje
pomocou mikrofénov na nausnikoch,
ktoré zachytavaji a nejakym spésobom
spracovavajl zvuky z okolia. Vd'aka
pamat'ovej pene slichadla tesne pril'ahna
na hlavu a viest' s niekym konverzaciu
je narocné aj pri vypnutom ANC.

Systém redukuje okolité zvuky az
0 18 decibelov a minimalne pocitovo
zvysi hlasitost' prehravaného zvuku.
\/ly nebudete pocut' mimo svojej hudby
takmer nic¢, bohuzial', vase okolie bude
pocut' vasu hudbu, a to aj pri pocavani
na primeranej hlasitosti. Slichadla sq,

samozrejme, funkéné aj bez batérie, takze
ak prave nemate poruke nabitd batériu,
pokojne ich mdZete pouzivat' nad'alej s
vypnutym systémom ANC. Ten by podl'a
vyrobcu mal vydrzat' 40 hodin. Vzhl'adom
na to, ze v nich nie je pouzity vstavany
akumulator, ale externa AAA batéria,

to je zavislé od typu pouzitej batérie.

Kvalitny zvuk

Creative Aurvana ANC s samé o
sebe kvalitné slichadla, so zapnutym
systémom ANC je v8ak zvuk o nieto
pestrejsi. Frekvencny rozsah maji 20Hz
az 20kHz, impedancia sa pri zapnutom
ANC pohybuje az na hladine 290 Ohmov
a citlivost' je nejaky ten lepsi priemer s
hodnotou 100dB/mW. O zvuk sa starajd

dva 40mm neodymové menice. NizSie

tony sd podané celkom vyrazne, co ocenia
hlavne priaznivci modernej hudby. Ak treba,
ozv( sa aj vySky a pri vhodnom nastaveni
ekvalizéra ide zo slichadiel celkom
prijemne vyvazeny zvuk, ktory uspokoji
drvivl vacsinu pouzivatel'ov. Pravy audiofil
by im mozno vytkol par drobnostf, no

pre beZzného posluchaca je zvuk plne
postacujici ¢ uz na hudbu, alebo filmy.

Zaverecné hodnotenie

Creative Aurvana Anc s( prijemné
slichadla s dobrym zvukovym podanim,
ktoré ako bonus pondkaji technologiu
potlacenia okolitého hluku. Kvalitny
zvuk a dobra konstrukcia ma svoju
cenu, no Creative zarGbali cenu o ¢osi
vySSie, ako by sa patrilo, ¢im si privodili
nemal( konkurenciu, ktora v tejto
cenovej kategorii vie pontknut' naozaj
vel'a. Porovnat' slichadla tychto kvalit je
skutocne narocné, a tak je najlepsie siich
vyskadsat' na vlastnych usiach. Vol'bou v
prospech Creative v5ak ni¢ nepokazite.

Eduard Cuba
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RECENZIA FHARMAN/KARDON HK'ONE® HW

Harman/kardon HK One

Prenosny bezdrotowy reproduktor pre kazdeho

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: progamingshop
Cena: 150€

PLUSY A MiNUSY:

+robustné odolné
vyhotovenie

+ kvalitny zvuk

+vysoka
dosiahnutel'na
hlasitost'

+Cista
reprodukcia

+NFCaHTC
Connect

+obal na
prenasanie

- basy pod 100Hz
by potesili

- relativne
slaba batéria

Senzor: AVAGO
3050 (opticky)

DPI: 250 - 4000
Dizka kablu: 2m
Hmotnost" 160g
Polling rate: 1000Hz
Max. Rychlost'
snimania: 6666FPS
Rozmery:
125x80x41Tmm
Rozmery podlozky:

40x33cm

HODNOTENIE:

* & & K 3T
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Presadit’ sa na preplnenom

trhu prenosnych
bluetoothovych reproduktorov nie
je I'ahké. HK One sa o to pokiisa
pomerne konzervativnym dizajnom
bez vystrelkov, no hlavne kvalitnym
zvukom a dobrou funkcionalitou.

Dizajn

Reproduktor pdsobi robustne
a po uchopeni do ruky zistite, ze
taky naozaj je. Je t'azsi ako sa
zda, pretoze je kovovy, konkrétne
hlinikovy. Nie je natol'ko t'azky,
aby to vadilo, no nie je to ani
drobcek ako Esquire Mini, ktory
sme vam predstavili minule.
TakzZe tu mame kovovy kvader
s ovladanim umiestnenym na
I'avom pogumovanom boku.
Porty na nabijanie a linkovy vstup
(jack 3,5mm) nasdli svoje miesto
na pravej strane zariadenia.

Okrem toho je na pravom boku
umiestneny tieZ 5-stupfiovy
ukazovatel' nabitia akumulatora
a bod na prepojenie pomocou
technoldgie NFC. Znamena to,

ze ak vlastnite smartfon s NFC,
prepojenie s reproduktorom mozete
uskutocnit' jednoduchym prilozenim
k jeho boku. Majitel'ov zariadeni

od HTC asi potesi, ze tu najdu

tiez podporu parovania pomocou
technolégie HTC Connect. Takze

na prepojenie bude stacit' pohyb
troch prstov po displeji mobilu.

Ako znie HK One?

Pozor, spoiler! Znie vyborne.
Rozoberme to podrobnejsie.

Dosiahnutel'na hlasitost' je

riadne vysoko a keby ste chceli
tymto reproduktorom ozvudit'
napriklad menSiu party, nebude to
problém. Skreslenie sme pri teste
nezaznamenali a aj pri tej najvyssej
hlasitosti si zariadenie hrdo drzi
svoju kvalitu zvuku. Pocutel'nost'
efektu stereo je dostatoCne vyrazna
a uhly, pod ktorymi posluchac vnima
zvuk neskreslene, sG dostatocne
Siroké, takze nie je nutné sediet'
celkom priamo pred reproduktorom.
Zvukova charakteristika je neutralna

a nie je ladena do niektorého z pasiem.
Frekvenny rozsah, ktory dokaze model
pokryt', je dostatocne Siroky, takze si
vychutnate hlbSie basy aj ostré vysky. Tie
Gplne najhlbsie dunivé hiboké frekvencie
tu nenajdete, no 100Hz je pri prenosnom
reproduktore prijatel'né minimum.

Pevné kovové telo spdsobuje, ze
zariadenie nerezonuje neziaducim
sposobom a zvuk je Cisty. Spokojni
sme boli aj s mierou Sumu, ktory
je u bezdrétovych reproduktorov
samozrejmost'ou, no v tomto pripade si
vyrobca dal zalezat' na jeho maximalnom
potlaceni. Vyskasali sme aj pouzitie so
smartfonom podporujicim Dolby DTS a
treba povedat', Ze si reproduktor poradil aj

s takto upravenym zvukom bez skreslenia.

Okrem pouzitia na pocdvanie hudby
nechyba modelu ani schopnost' pracovat'
ako externa bezdrétova siprava
handsfree. Vd'aka NFC je tato funkcia
I'ahko pouzitel'na a prislusné tlacidlo na
aktivaciu ¢i deaktivaciu hovoru najdete
na l'avej strane pristroja, rovnako
ako tlacidla na zmenu hlasitosti.

Kedy sa mu minie , St'ava"?

\/ tomto ohl'ade nas harman/kardon
trosku sklamali, pretoze akumulator
s kapacitou 2000mAh udrzi takto vykonny
reproduktor pri Zivote maximalne do pat'
hodin. Znamena to, Ze pri kazdodennom
pouziti vas ¢aka aj kazdodenné
nabijanie. Dodame, Ze nabijanie na pIna
kapacitu trva priblizne tri hodiny.

Verdikt

Harman/kardon HK One je prenosny
reproduktor, ktory si svoje miesto

pod SInkom ziskava jednoduchym
konzervativnym dizajnom, dostatocnou
hlasitost'ou a vysokou kvalitou zvuku.

Z pohl'adu funkcionality ma to, ¢o by mal
mat', a eSte Cosi navySe. Konkrétne tym

myslime technolégie NFC a HTC Connect,
a tiez prilozeny obal na prenasanie.

Keby sme mali vyrobcovi navrhnat!,
v ¢om by mala byt' nasledujica
generacia lepsia, bol by to akumulator
s vy5Sou kapacitou a schopnost'
reprodukcie este hlbsich basov.

Ani jeden z tychto aspektov nam vsak
nebrani vo vyhlaseni, ze HK One je vyborny
prenosny reproduktor, ktory nesklame.

Parametre: vykon 2 x6W stereo,
menice 2x40mm, rozsah 100Hz — 20kHz,
odstup signal-sum 80dB, bluetooth
3.0,A2DP 1.3, ACRCP 1.5, HFP 1.6, HSP
1.2, batéria Li-Pol 3,7V 2000mAh do 5
hodin, rozmery 68,7 x180,0x682mm,
hmotnost' 512,5g, zabudovany mikrofén,
porty: micro USB, jack 3,5mm.

Peter Vnuk
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RECENZIA [PETE'SDRAGON' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,103 min

RéZia: David Lowery
Scendr: David Lowery, Toby Halbrooks
Kamera: Bojan Bazelli
Hudba: Daniel Hart
Obsadenie: Karl Urban, Bryce
Dallas Howard, Robert Redford,
Wes Bentley, Oona Laurence, Isiah
Whitlock Jr., Craig Hall, Oakes Fegley
PLUSY A MINUSY:
+vyuzitie kras
novozélandskej
prirody
+ herecké vykony
+sprava
o dblezitosti
zachovania

divociny

- opakujlci sa
pribeh typicky
pre Disney

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Pete’s Dragon

AKE TO JE MAT ZA NAJLEPSIEHO PRIATELA DRAKA?

Kratko po uvedeni filmu Hl'ada sa
Dory tu mame d'alSiu klasiku z dielne
Walta Disneyho. Tentokrat ide o remake
muzikalového animovaného dobrodruzstva
z roku 1977. Pete’s Dragon reZiséra Davida
Loweryho uZ nie je muzikalovo ladenym
animakom, ako tomu bolo v prevedeni od
Dona Chaffeyho z konca sedemdesiatych
rokov. Neda sa ani hovorit', Ze by Slo o
aplny remake, skér o jeho vynovenie. Dej
sa odohrava v pacifickom severozapade
okolo roku 1970, o je posun o priblizne
70 rokov dopredu, v ¢ase pred internetom
a mobilnymi telefonmi. Snimka je
navratom do starych ¢ias Disney filmov
— krasnych, zabavnych a vzrusujicich.

Chlapec Pete po nehode vkroti do lesa,
kde je strateny a vydany napospas hladnym
vlkom. V poslednej chvili je zachraneny
drakom Elliotom, ktory si ho zoberie pod
patronat a spolocne preZivaja krasy v podobe
spolocne traveného asu. Starajd sa jeden
o druhého, az kym skupina drevorubacov
nezacne vyrub blizko ich obydlia. Vitedy zacina
skutony zapas o prezitie lesa, zveriny, ktora
v iom Zije, priatel'stva... Na rozdiel od
pdvodnej verzie filmu je hlavna postava
sirotou, ktora prisla o svajich rodicov pri
autonehode. To, ¢o by mohlo mat' pre takd
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mladd dusu katastrofalne nasledky, sa zmeni
na krasny pribeh o priatel'stve, laske a hl'adani
seba samého v tomto naronom svete. Asi
kazdy si vSimne zna¢nd podobnost' s filmami
ako je Tarzan, ¢ Kniha dzungle, ked'ze mlady
Pete rokmi stravenymi v lesoch zmeni aj svoj
vonkajsi vzhl'ad a miestami aj spravanie.
Prikladom moze byt' jeho Stekanie ako pes,
ked' sa citi byt' ohrozeny alebo vzdialeny od
Elliota, jeho dradieho priatel'a a ochrancu

v Millhavenskych lesoch. Krasny pribeh

sa oplati vidiet' najma rodinam s det'mi.
Rodicia bud nadSeni z navratu do starych
Cias, deti z Peta a jeho draCieho priatel'a. Tak
ako vacsina Disney pribehov, tak aj tento

je poznaceny smrt'ou rodi¢ov hlavného

hrdinu. Pete, zlaty, statoCny a nevinny
chlapec, po cely ¢as bojuje s nepochopenim
druhych, hl'adajic bezpodmienecnd lasku.
Jeho potreba statocnosti a hl'adania
spravodlivosti je priam nevyhnutna.

Charaktery postav sa vyvijajd presvedcivym
spdsobom. M6zu za to pravdepodobne vSetky
herecké vwkony hlavnych postav. Cez Karla
Urbana, ktory nahradil v role ,zloducha" Gavina
Michaela C. Halla, az po azda najlepsi vykon
vo filme, mladého Oakesa Fegleyho. Ten sa
role Peta zhostil bravirne a treba povedat', Ze
ako maly zranitel'ny chlapec, hl'adajaci svoje
miesto v spolo¢nosti, pdsobil presvedcivo.
Napriek rokom stravenych v divocine
s drakom prirodzene citi potrebu byt's I'ud'mi.

Nesmieme opomen(t' ani hudobnd
stranku filmu, za ktor( je zodpovedny
Daniel Hart. Skladby vyborne pasovali k

jednotlivym scénam a divak z nich ma celkovo
dobry pocit. Vo filme je hned' niekol'ko
podmanivych piesni, z ktorych wySiel aj

jeden singel: Nobody Knows od skupiny The
Lumineers. Dal&im zaujimavym menom je
Lindsey Striling, znama huslistka, ktora sa
taktieZ podiel'ala na tvorbe jednej z piesni.

Azda najsilnejsim motivom, ktory rezonuje
celym filmom, je odkaz, ktorym producenti
chceli vniest' do pribehu délezitost' zachovania
divociny a prirody ako takej. Tvorcovia filmu
stavili na osvedcend kartu a tou je krasa
je prave z tejto nam vzdialenej, malej, no
majestatnej krajiny. Potreba zachovania

a chranenia lesov je v dnesnej dobe vel'mi
aktualna a filmy sa silngm médiom, ktoré

moZe prehovorit' do diania okolo tohto
obrovského problému spolo€nosti.

Aby sme vSak mohli film zhrnGt' do par
viet — nejde o ni¢ nové pod sinkom a nie je
to kvéli tomu, ze ide o remake. Jednoducho
sme takychto pribehov videli uz mnoho.

Ustarostené diet'a, nepochopenie druhymi,
tGzba po bezpodmienecnej laske, potreba
byt' statocny a silny... Ale v kone¢nom
dosledku, tak to funguje v zivotoch nas
vsetkych, a preto budeme filmy ako Pete
ajeho drak milovat'.

"Ide o navrat ku klasickgm  _
starym Disneyovkam: zabavné,
vzrusujuce, rozkosné. Aj ked'
sme podobnych pribehov
videli uz mnoho, film Pete a

jeho drak je hlavne pre rodiny

s det'mi povinna jazda"

lvan Bernat
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RECENZIA [HORE ZA LASKOU' KINO

ZAKLADNE INFO:

Franc(zsko, 2016,98 min

ReZie: Laurent Tirard

Scénar: Laurent Tirard,

Grégoire Viigneron

Kamera: Jérome Alméras

Hudba: Eric Neveux

Hraji: Jean Dujardin, Virginie Efira, Cédric
Kahn, César Domboy, Eléa Clair, Myriam
Tekala, Frangois-Dominique Blin

PLUSY A MINUSY:

+ Dospelejsia
zapletka

+ Sympatické
postavy

- Obycajny pribeh

- Zbytocné
zabavné scény

HODNOTENIE:

* K KT

Hore za laskou

STIPKA HOLLYWOODU VO FRANCUZSKU

Keby bol normalny, nebol by

o ¢om rozpravat' pribeh. Od prvého
stretnutia by to bola laska bez viditel'njch
prekazok s jasnym zaverom. AvSak
Alexandre (Jean Dujardin) na prvy pohl'ad
nie je Gplne ,klasicky". Rovnako nebude
klasicky ani tento film — Hore za laskou.

do komercnych kin je hollywoodskej
produkcie. Raz za ¢as sa ale objavi aj
obcerstvenie v podobe zahrani¢ného
filmu. Pri takychto dielach, ak sG podarené,
je citit' inG atmosféru, ducha krajiny,

z ktorej pochadzaja. Prikladom moézu

byt' Skandinavske filmy, ktoré sa svojou
temnou atmosférou teSia vel'kej obl'ube.

A teraz prisla franclzska romanticka
komédia Hore za laskou. Neda sa
povedat', Ze nebola ovplyvnena ostatnymi
komerénymi filmami, ale ma svoju osobitd

68 | Generation

atmosféru. Ved' predsa Francizsko,
krajina galského kohdta, je zname svojou
romantikou. Hore za laskou ale nie je
typickou romantikou pre mladé generacie,
kde vzajomnej laske paru brani okolie.
Konflikt je tu vo vnatri dvojice. Je mozno
milovat' ¢loveka bez toho, aby vam
zalezalo na tom, Co si myslia ostatni?
Dospelejsi pribeh s dospelejSou

témou a dilemou doplfiaji aj postavy,
ktoré majd co-to preZité. Alexandre je
Sarmantny, bohaty, elegantny, ale iba
136centimetrovy chlapik, ktory aj napriek
svojej skoro dokonalej osobnosti vo
vzt'ahoch takmer vzdy preZiva sklamania.
Svoje pokusy najst' ta pravid vsak
nevzdava. Nova nadej sa mu naskytne,
ked' v restauracii najde zabudnuty mobil.
Patri Diane (Virginie Efira), peknej vysokej
blondinke, ktora sa este stale spamadtava
z rozvodu, a tak s nadSenim a vel'kym
oCakavanim prijima ponuku na schédzku

od neznameho Sarmantného muza,
ktory jej nasiel strateny telefon a objavil
v nom ¢islo na Dianinu pevna linku.

Pribeh pokracuje ako vacsina ostatnych
romantickych filmov. Zal'Gbenie, konflikt,
rozdelenie. A kazdy difa, aby film dopadol
podl'a jeho predstav. Tento zauzivany
vzorec ale ubehne rychlo a s Alexandrom
a Dianou sa sympatizuje I'ahko. Hlavna
dvojicu doplnajd aj ved|'ajsie postavy,
ktoré dotvaraja pribeh. Najsympatickejsi
z nich je Alexandrov syn Benji (César
Domboy), ktory je normalnej vysky,
ale ani ho nenapadne brat' otca inak.
Opacny pohl'ad ma na veci Dianina matka
(Manoélle Gaillard). Hoci je sama vydata
za hluchého muza, nevie prijat’, Ze jej
dcéra by mala skoncit' s niekym, kto trpi
telesnou vadou. Svoj pokrytecky pohl'ad
oddvodnuje tym, ze postihnutie jej muza
nie je viditel'né, narozdiel od Alexandra.
Rovnako ako to iskri medzi hlavnymi
postavami, dobre fungujd aj vzt'ahy
medzi postavami ved|'ajSimi. Hoci dojem
kazi Dianin byvaly manzel Bruno (Cédric
Kahn), ktorého osobnost' je vlastne dana

tym, Ze hra ,zlého byvalého manzela
suknitkara", ktory az do poslednej chvile
ostava rovnaky, vobec sa pocas filmu
nevyvinie. To ale vyvazuje vzt'ah medzi
Alexandrom a Benjim. Atmosféra u nich
doma je vel'mi prijemna a zaujimava.

UZ od prvej scény je z rozhovorov
citit' vacsiu prirodzenost', ako to byva
u tuctovych filmov bezné. Taktiez
vSetci chapeme, pre€o Diane podl'ahla
Alexandrovmu Caru. VVed' na prvé rande
vybavil zoskok z lietadla. To je scéna,
ktord ale netreba chapat' iba ako nieco
vel'kolepé, Co sa da strtit' do traileru. Za
skokom z lietadla sa da najst' aj urcita
symbolika skoku do neznama, prekonania
dovtedy nezvladnutych prekazok. Okrem
tohto s vo filme aj scény, ktoré si len pre

zabavenie divaka tym spravnym,
primitivnym spésobom. Niektoré nevadia,
napriklad bernsky salasnicky pes
Alexandrovho syna je zabavny, hoci vtip
so zvalenim Alexandra sa opakuje pomaly
kazdych desat' minat'. Hore za laskou by
sa vsak (plne zaobisiel bez scén, ktoré

sa snazia iba lacno zabavit' divaka podl'a
vzoru komercnych americkych filmov.

Avsak také tu stale bohuzial' najdeme,
napriklad scéna, kde Dianina matka zo
zhrozenia, ze jej dcéra randi s ,trpaslikom”,
zachadza so svojim autom do protismeru
a s mitvym vyrazom eSte par min(t
pokracuje v ceste. To, Ze Hore za laskou
je z Franclzska nezarucuje, Ze sa na 100%
[i5i od hollywoodskej kinematografie. To,
¢o si z nej ale zobral, nebolo vzdy dobré.

Ma vel'kolepé zabery, ktoré maja hlbsi
zmysel, taktieZ ale ma aj scény, ktoré
existujd Cisto pre to, aby mohlilacno
pobavit' a aby sa mohli Supn(t' do traileru.
Avsak stale je citit', Ze ide o netypicky film,
ktory sa trochu iSi od inych romantik,

a to dospelejSou dilemou a pribehom.
M6zem povedat', ze by som ho odporucil
vSetkym chlapom, pretoze od Alexandra
sa toho da vel'a ,vzt'ahového" naucit'.

Je to dobra vol'ba na romanticky film,
avsak vel'ka diera po fiom neostane.

A zaujimavost' na zaver. Herec hrajdci
Alexandra, Jean Dujardin, v skutocnosti
meria 182 centimetrov a znizeny bol vd'aka
digitalnym efektom. Vo filme to takmer
nevidno, iba obtas ma trosku zabavné,
Gzke nohy.

.Francizska romantika, z ktorej
mozeme pochopit’, ako veci vo
vzt'ahu funguja, alebo ako by
fungovat' mali. M6zeme sa poucit',
ako sa zachovat' v niektorych
situaciach, aké hodnoty st

viac nez tie ostatnég, ale tieto
pekné myslienky sl zasadené

do pribehu s Gplne obycajnym
priebehom. Od beznosti ho
nezachrani ani francizsky povod.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [THESHALLOWS' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 87 min.

RéZia: Jaumne Collet-Serra

Scenar: Anthony Jaswinski

Hudba: Marco Beltrami

Obsadenie: Blake Lively, Oscar
Jaenada, Brett Cullen, Sedona Legge,
Janelle Bailey, Chelsea Moody

PLUSY A MINUSY:

+ Blake Lively

+ napatie

+ krasna kamera

+vhodne
zvolena dizka

- ponatie zraloka
- zaveretna scéna

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

The Shallows

KRASKA A ZVIERA ALEBO CEL'USTE: BLOND EDICIA

Zraloky s, €o sa filmového pohl'adu

tyka, skutocne nest'astné zvierata.
Maloktorym tvorom sa za sto rokov
existencie filmu podarilo ziskat' takd
zIG reputaciu. Ich povest' nel'Gtostnych
krvilaénych monstier s neodolatel'nou
chut'ou na I'udi sa upevnila najma
legendarnym kiskom Cel'uste z roku
1975. Odvtedy sa Zraloky mdzu popysit'
takpovediac vlastnym subzanrom,
v ktorom sa vsak kvalitné prirastky daji
spocitat' na prstoch jednej ruky. Na zmenu
tohto stavu sa odhodlal uz pruvym trailerom
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film Smrtiaci priliv, ktory okrem krasnej
Blake Lively sl'uboval nel'Gtostny siboj
pevnej vole ¢loveka a vrazedného instinktu
divého zvierat'a. Podarilo sa filmu spdsobit'
nam v case letnych primorskych dovoleniek
znova ti fobiu z hrozby, ktora sa moze
skryvat' v tajomnych hibinach oceanu?

Nancy Adams (Blake Lively) je mlada
Studentka mediciny, ktorej vashou je
surfovanie. Po stopach svojej mamy sa
vydava na pat' po najlepsich surferskych
plazach, pricom skonci na prekrasnej plazi,
ktor( miestni drzia v tajnosti. Po hodinach
zabavy vo vinach vsak zisti, ze vo vode nie
je sama — vstapila do teritéria obrovského
Zraloka. Je zranena, podari sa jej vsak
dostat' na skalnaty ostrovéek — no Zralok
sa svojej koristi nie je ani nahodou ochotny
vzdat'. Nancy sa nachadza len 200 metrov
od pobrezia, ale so zralokom krdziacim
okolo skaly sa cesta na breh zda nemozna.

Pribeh ma vo svojej podstate len dve
postavy (pre nedostatok hercov

aich kratku zivotnost'), na ktorych zalezi.
Nancy je zobrazena ako silna a odhodlana
mlada zena, ktora ani v extrémnej situacii
nestraca duchapritomnost' ani silu bojovat'
0 svoj zivot. Tieto ideadlne charakterové
vlastnosti si miestami filmarmi hnané

az za hranicu Gnosnosti, ked'Ze obcas
pOsobi skor ako stroj nez ako ¢lovek —
aspon jedna chvil'a slabosti, kedy by klesla
na duchu, by napomohla stotoZzneniu

sa s postavou. Jej vydrz a schopnost'
improvizovat' si vSak divaka nakoniec
ziskajl na svoju stranu. VVel'mi dobrou
vol'bou pre tato Glohu sa ukazala byt'
Blake Lively — okrem toho, Ze vyzera ako
stelesneny ideal surferky a umoznila
tvorcom niekol'ko povinnych detailnych
zaberov na jej proporcie, je aj sympaticka

a v tejto role pomerne presvedciva. Napriek
tomu, ze eSte za sebou nema Ulohu, ktora
by ju vySvihla medzi elitu, v tomto filme
ukazala, Ze dokaze sama utiahnut' film,

i ked' len kratsT. Druhou vyprofilovanou
postavou sa (tak trochu kvdli nest'astnému
scenaru) stava samotny Zralok. Zamerom

tvorcov bolo vykreslit' zraloka ako
predatora vyruseného v jeho vlastnom
prostredi, ktory sa sprava voci narusitel'ovi
a potencialnej koristi Gplne prirodzene.
Namiesto toho vsak Zralok pdsobil tak
agresivne, Ze sa nedalo ubranit' myslienke,
Ze sa tvorcom opat' podarilo vypracovat'
skor vrazdiace superinteligentné
pomstychtivé monstrum, na ktoré sa da
pozriet' vwylu¢ne len ako na zaporného
hrdinu. Z filmu sa tak stal typicky pribeh
boja dobra so zlom, boja dvoch charakterov,
v ktorom je jeden moralne nadradeny.

Nie je to vdbec neoCakavané, je to vsak
Skoda, ked'Ze idea prirodzeného boja
Cloveka s prirodou, v ktorom sa s trochou
nadhl'adu da sympatizovat' s oboma
stranami, znie sl'ubne a menej opozerane.
S nerealistickym zobrazenim Zraloka sa
vSak ale nabal'ujd aj iné veci, ktoré by

sme v realite asi t'azko nasli. Nancy asi
musela byt' narodena pod vel'mi St'astnou
hviezdou, ked' jej Zralok uz svojou Cirou
deStruktivnou silou €el'usti neodhryzol
polovicu nohy. S ¢im ale tvorcovia pracujd

vel'mi zru€ne, to je praca kamery. Napatiu
napomohla uz Gvodna retrospektivna Cast',
kamera ho vsak GspeSne udrziavala aj prva
polovicu filmu, kym sa eSte takpovediac

ni¢ nedialo. Odkedy Nancy pride na plaz

az po moment, kedy Zralok prvykrat
zaltodi, vsetko z obrazu na divakov krici,
Ze mame ¢o docinenia so Zralokom — od
tienov vo vode az po kamenné Gtvary pod
hladinou. Striedanie podvodnych zaberov
so zabermi na surferské umenie postav
prin(ti divakov s napdtim sledovat' platno
v ocakavani, Ze sa zralok zjavi kazdd
sekundu. Vzhl'adom na to, ze film de

facto nema ¢im prekvapit', je uz samotny
pocit napdtia aj bez zbyto¢nych I'akaciek
prijemne prekvapujici. Okrem funkcnej
stranky ma kamera aj esteticky Gspech —
najmad praca vo vode a pod vodou je skvela
a na zaber, ako Nancy podplava vinu, som
sa nevedela vynadivat'. Zaverecny siboj az
tak nepotesi, lebo sa jeho logika da stravit'
uz menej, divaci st vsak uz dostatocne
nacati z vydarenej prvej hodiny, a tak
zaver dobry pocit z filmu ako celku vobec

neskazi. Zamrzi len posledna scéna, ktora
priam prekypuje klisé a film by sa bez nej
zaobisiel — aspon by tvorcovia nechali nieco
na fantazii divakov. Inak je vdak Smrtiaci
priliv mimoriadne pozitivnym prekvapenim.
\lydareny atmosféricky thriller do kin

priSiel presne vtedy, ked' mal, a za(cinkoval
takmer na maximum. V konkurencii s
inymi ,Zralo¢inami" rozhodne obstoyji,
otazkou ostava, Ci prezije zub Casu tak, ako
Cel'uste. Tak ¢i onak, navétevu kina toto
leto rozhodne I'utovat' nebudete. Najma ak
mate mierny, ale naozaj len mierny strach
z toho, ¢o sa skryva pod vami pod vode,
ked' sa kiipete v mori. Dovolenku ale radsej
absolvujte pred projekciou.

..Ak sa bojite zralokov, tento
film nie je nic pre vas. Ak vSak
mate chut' na nenarocn,

ale napriek tomu vydareni a
napinavi zabavu, rozhodne si

Smrtiaci priliv nenechajte ujst".

Michaela Medved'ova
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RECENZIA |BUCHTY AKLOBASY. KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,89 min

ReZie: Conrad Vernon, Greg Tiernan
Scénar: Evan Goldberg, Seth Rogen,
Kyle Hunter, Ariel Shaffir

Hudba: Christopher Lennertz,

Alan Menken

Hraji: James Franco, Jonah Hill, Kristen
Wiig, Seth Rogen, Edward Norton,
Salma Hayek, Paul Rudd, Bill Hader,
Michael Cera, David Krumholtz, Danny
McBride, Nick Kroll, Craig Robinson,
Conrad Vernon, Sugar Lyn Beard
Producenti: Megan Ellison, Evan
Goldberg, Seth Rogen, Conrad Vernon
Stfih: Kevin Pavlovic

PLUSY A MINUSY:
+Humor

+ Parodie

+ Nekorektnost

- Nevyrovnané

- Misty trochu
problematické

- Nedotazenost
v nékterych
ohledech

HODNOTENIE:

* & K Yrve

Buchty a klobasy

PARTY, NEBO MASOVA VRAZDA?

Letni nekorektni komedie jsou

v trendu uz péknych par let. Lidé
se v letnich vedrech chtéji bavit, a tak se
kromé velkolepych blockbuster( dostane
pravidelné kazdy rok do kin i par komedii
stvofenych na miru pravé tomuto publiku.
Letos ma ovSem tento zanr jednoho
originalniho zastupce. Snimek Buchty
a klobasy totiz onu neurvalou a sprostou
zabavu pfinasi ve formé animaku jako od
téch nejznaméjsich producentl détské
zabavy. Déti ale nechte radéji doma.

Parek, houska, horcice...

Diky tomu je animak Buchty
a klobasy pomérné Sokujici podivanou,
ktera se neboji drzet divaka pod tlakem
nekorektniho a nevybiravého humoru,
ktery na jedné strané paroduje zabéhlé
tendence v animovanych filmech od
tvarcl v Pixaru ¢i Dreamworks a na
strané druhé se neboji ani ozehavych ci
tabuizovanych problémd. V ramci parodie
spole¢enskych nesvar( a dlvérné znamych
motivy tak divaci ve filmu uvidi metafory
a odkazy na spolecenskopolitickou
situaci na Blizkém vychodé, naboZenské
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spory po celém svété nebo narazky na
holokaust ve formé bavorské hortice
potirajici odpor ménécennych potravin.
Tohle je zkratka podivana pro otrlé a
tvlrci jsou si toho moc dobfe védomi.

Komedie neprestava vrhat na divaka
jeden vtipek za druhym, a i kdyZ ne
vSechny funguji na sto procent (coz
je ostatné problém celé tvorby téchto
tvarcl), v souhrnu je to nesmirna
zabava a ¢lovék se jednoduse bavi.

Ne vsem ale tenhle druh humoru
sedne a stejné tak ne vsichni maji
alespon caste¢né nakoukanou
animovanou tvorbu za poslednich
deset, dvacet let (Pixarovky pfedevsim),
aby jim vSechny narazky docvakly.

Pékné vypeceny humor

Film navic nestiha moc preslapovat
na misté a od zacatku do konce se porad
néco déje. Tenhle komedialni kolotoc se
navic rozjizdi ¢im dal rychleji a v zavéru
se neboji do jiz tak hutné atmosféry jesté
pridat. To ma za nasledek finale, které i ty

otrlejsi z divakd dovede zaskocit. Byt' tento
dojem trochu srazi finalni dovétek filmu,

to pozdvizené obo(i z party na konci vam
ve vyrazu zlstane jeSté hodné dlouho.

Buchty a klobasy jsou pfesné mifenou
trefou do Cerného pro fanousky
nekorektniho humoru pohybujiciho se za
hranou dobrého vkusu. Sem tam se sice
nedafi Gplné vyuzit potencial, jindy jde zase
film trochu vice za ¢aru, nez by bylo zdravo.

V celku se ale jedna o originalni
a napaditou podivanou, kterou si
s ni¢im jen tak nespletete. Pokud jsou
nevybiravé letni komedie vasi doménou,
pak rozhodné vyrazte do kina.

..Drsna, nekorektni a znacné za
caru hnana alternativa Pixaru
pro dospélé. Pokud mate radi
hrubozrnné letni komedie,
tady se nezklamete.”

Lukas Placek



RECENZIA [VEJMENUKRVE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,88 min

ReZie: Jean-Francois Richet

Predloha: Peter Craig (kniha)

Scénar: Peter Craig, Andrea Berloff
Kamera: Robert Gantz

Hudba: Sven Faulconer

Hraji: Mel Gibson, Erin Moriarty, Diego
Luna, William H. Macy, Elisabeth
R6hm, Dale Dickey, Raoul Max Trujillo,
Michael Parks, Daniel Moncada, Katalina
Parrish, Luce Rains, Tait Fletcher
Producenti: Sébastien K.

Lemercier, Pascal Caucheteux,

Peter Craig, Chris Briggs

Stfih: Steven Rosenblum

Kostymy: Terry Anderson

PLUSY A MINUSY:
+ Akce

+ Kamera

+ Styl

- Scénar
a déjové zvraty
- Zaporaci
- Vedlejsi herecti
predstavitelé
HODNOTENIE:

) 8 & SAGA

Ve jménu krve
ZA SVOJI RODINU

Poslednich par let se Mel Gibson
snazi o navrat do Hollywoodu. Kvili
eskapadam ve svém osobnim Zivoté
a nevybiravym poznamkam na adresu
Zidovskych vrcholnych predstavitelt studii
v Hollywoodu se ocitl na cerné listing, ze
které ho nedokazaly vysekat ani nejuétsi
soucasné hvézdy. Rozhodl se tedy pomalu
vypracovat na béckowych produkcich,
z nichz jedna pravé prichazi do ceskych
a slovenskych kin. Vyplati se na ni vyrazit?

Snimek Ve jménu krve stavi na jednoduché
zapletce otce, ktery se po letech shleda
se svoji dcerou jen proto, aby ji vzapéti
musel chranit pred bandou kartelovych
gangster( z jihu, se kterymi se zapletla. Neni
to zrovna dvakrat originalni premisa pro
akeni videobécko, ale vzhledem k Gspéchu
konkurencnich filmd na podobné téma,
porad funkcéni. Tam kde totiz uspélii jini, jako
tfeba Liam Neeson (a podstatné méné Kevin
Costner), mdze uspét i Gibson. Jeho charisma
neotupil ani zub casu a téch par kil svalové
hmoty a vrasek mu doda na efektnosti.
A presné na tom Ve jménu krve stavi.

Zakon, nebo rodina?

Jeho John Link je problematickym hrdinou,
zmitanym problémy s alkoholem a svoji
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kriminalni minulosti. Rozhodné nepatfi
mezi typické spravnaky, spise je ¢astecné
napravenym bouchacem, ktery ma starost
0 svého potomka a je pro néj ochoten
obétovat nékolik let tvrdé dfiny na napravé
sebe a svého chovani. A tahle poloha
Gibsonovi zatracené slusi, zvlasté kdyz

si divaci uvédomi, jak velkou cast

z jeho postavy inspiruje jeho vlastni osobni
Zivot. Je proto trochu Skoda, ze kdyZ on

v hlavni roli funguje témér bezchybné,
zbytek obsazeni mu o rozdil tfidy nestaci.

Heretti veterani se sice v mensich
vedlejsich rolich mihnou, nicméné William H.
Macy moc prostoru v ramci filmu nedostane,
Michael Parks pak podava nepfilis stabilni
vykon, kdy v jedné scéné plsobi az désivé,

v druhé naopak hloupé a absurdné. Erin
Moriarty, coby vydaFena dcerka protagonisty,
funguje spise tak napdl, jeji herecky rozsah
a projev nestaci ani zdaleka na samotného
Gibsona, coz mrzi o to vic, Ze tito dva tahnou
drtivou vétsinu filmu na svych bedrech.

Dobré i Spatné momenty

Hlavnim problémem filmu je ovsem
déjova stranka a jeho zaporaci. Diego Luna,
byt' od Mexické jizdy usel herecky pékny
kus, se na roli podobného charakteru moc

nehodi a tim trpi samotny film i emocionalni
sazky, které hybou déj kupfedu. Zminény
Michael Parks jako sekundarni zaporak

také za moc povyku nestoji. Samotny déj,
jeho zakruty a zvraty, stejné jako dialogy
postav pak plsobi docela laciné a misty
dost nedotaZené, tudiz je v nich ¢asto jediny
vylozené svétly moment titulni predstavitel.

Co si ovsem zaslouZzi na druhé strané
pochvalu, je styl, s jakym Jean-Francois
Richet ve filmu pracuje. Kombinace
devadesatkového feelingu s motivy
a stylizaci akénich bécek
z poctatku noveého tisicileti funguje.

Diky slusnym praktickym trikdim a skvélé
kamefe Roberta Gantze navic film plsobi
uzemnénym dojmem, a jeho akéni sekvence
tak neplsobi nijak pfeplacané nebo hloupé,
jak byva v béckovych vodach zvykem.

Ve jménu krve je tak zaleZitosti prevazné
pro fanousky akénich bécek z devadesatek a
pro ty, co jesté nezanevreli na Mela Gibsona.

Ten predvadi v ramci slabé napsaného,
ale slusné natoceného filmu jeden ze
swych nejlepsich vykon( za dlouhé
roky, a zvlada tak vyvazit i slabsi
momenty svych kolegd. V jadru tedy
v ramci moznosti slusna podivana.

Lukas Placek

RECENZIA fNEON'DEMONY KINO

ZAKLADNE INFO:

Francie / Dansko / USA, 2016, 117 min

Rezie: Conrad Vernon, Greg Tiernan
Scénar: Evan Goldberg, Seth Rogen,
Kyle Hunter, Ariel Shaffir

Hudba: Christopher Lennertz,

Alan Menken

Hraji: )James Franco, Jonah Hill, Kristen
Wiig, Seth Rogen, Edward Norton,
Salma Hayek, Paul Rudd, Bill Hader,
Michael Cera, David Krumholtz, Danny
McBride, Nick Kroll, Craig Robinson,
Conrad Vernon, Sugar Lyn Beard
Producenti: Megan Ellison, Evan
Goldberg, Seth Rogen, Conrad VVernon
Stfih: Kevin Pavlovic

PLUSY A MINUSY:
+ Atmosféra

+ Kamera

+ Hudebni doprovod
+\/yprava

- Scénar

- Nékteré
herecké vykony

- Podivnost

HODNOTENIE:

* KT

Neon Demon
KRUTA MODA

Nicolas Winding Refn se diky snimku
Drive vyhoupl z obdivovaného
evropského reZiséra ve filmovou hvézdu, na
jejiz dalsi filmy se tési zastupy filmowvych
fanouska. S vypravou do Asie ve filmu Jen
Bulh odpousti to Gplné nevyslo, ale presto
si nasel par svych fanouskd. Jeho
novinka, maodni thriller Neon Demon,
i tak vzbouzela nadéje na dalsi jedinecny
snimek. Podafilo se tyto nadéje proménit?

Premisa thrilleru s prvky hororu
odehravajictho se v prostfedi modniho
prdmyslu je sama o sobé zajimavy napad.
Pravé tenhle primysl totiz mnohdy
pripomina krveziznivou bestii, ktera
sezvyka nadéjné jedince a vyplivne je
jako trosky. Pricteme-li k tomu Zivotnost
priimérné modelky, neni divu, Ze se
Refn vydal pravé timto smérem.

Moda je tvij zivot

A nerozehrava sv(j part vylozené Spatné.
Jeho novinka se i tentokrat opira o vyrazny
audiovizualni styl, ktery ma Ivi podil na
efektivnosti snimku. Hypnoticky hudebni
doprovod opét obstarava Cliff Martinez
s pomoci nékolika vyptjcenych skladeb,
vizualni stranku zase jisti skvéla kamera a
prace s pohybem od kameramanky Natashy

Braier. Tim se ovSem dostavame

k tomu, co tenhle film tizi nejvice. Za precizni
audiovizualni strankou je film totiz az prilis
prazdny. Nenti to kv(li snaze, té je tu dost.
Nicolas Winding Refn se i tentokrat mozna
az pfilis snazi podat hluboky pfibéh o divce
vrzené do ciziho prostredi, ktera se diky své
povaze a osobnosti ocita na koliznim kurzu
se Spickami prdmyslu i svymi kolegynémi.
V ramci toho Refn vykouzli nékolik opravdu
mrazivych momentd, které maji svym
divakdm co nabidnout. Problém ovSem je,
Ze v celku film nedrZi pfilis pohromadé.

Sokovat, okovat, Sokovat...

Snaha Sokovat a plsobit distingované
a jedinecné tu je patrna na kazdém kroku
(i kdyZ si v zavéru onen tlak na Sokujici
stranku filmu trochu stfili do vlastnich
fad), pfesto onen emocionalni dopad neni
tak vyrazny a atmosféra filmu nikdy neni
tak vyrazné propracovana na to, aby se
postupné se prohlubujici pfibéh hlavni
hrdinky divak( néjak vyraznéji dotknul.
Navic s gradaci film pfilis nepracuje a od
Gvodniho az rytmického nastoleni tempa
a dynamiky filmu jistou setrvacnosti
zpomaluje, az pred zavérecnym
vyvrcholenim zacne stagnovat a tak
trochu nudit. Mohou se najit ti, co budou

podobny postup obhajovat, faktem ovsem
je, ze si Refn ukousl pfilis velké sousto

na to, aby jej dokazal udrzet na otéZzich

a kvdli tomu se jeho snahy o komplexni

a strhujici film rozpadaji na nékolik

fajn fragmentd pospojovanych nepfilis
efektivné. Diky tomu ani emocionalni
dopad, ani Sokujici momenty, ani vlastné
hlavni myslenka filmu nezvladaji
dostatetné opodstatnit svaji existenci.

Velkolepy, pritom prazdny

Neon Demon je pro Nicolase Winding
Refna dal5i trefou tak trochu vedle.
Madni thriller zabily pfedevsim jeho
ambice a ani nékolik slusnych momentd
a precizni audiovizualni stranka nezvladaji
zakryt fakt, ze je tento film jen prehnané
vyumeélkovanou snahou prodat jinak
prazdny pribéh, ktery reflektuje prazdnotu
nékterych jedincd, o kterych se svym
filmem vyjadfuje. Refn je diky tomu obéti
swych vlastnich uméleckych ambici
a utapi potencial na dalsi jedinecny film
v priimérnosti. Pokud vam tedy méda
néco fika, nebo se jen chcete podivat na
osobity thriller z nezvyklého prostredi,
dejte snimku Neon Demon sanci.
Dalsi osobity pfibéh problematického
hrdiny (nebo v tomto pfipadé hrdinky) v
nekompromisnim svété ovsem necekejte.

Lukas Placek
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RECENZIA [NAJKRAISIDEN" KINO

ZAKLADNE INFO:

Nemecko, 2016, 113 min

ReZia: Florian David Fitz

Scendr: Florian David Fitz

Kamera: Bernhard Jasper

Hudba: Siggi Mueller, Egon Riedel
Hrajd: Florian David Fitz, Matthias
Schweighofer, Robert Schupp,
Alexandra Maria Lara, Rainer Bock,
Frederic Linkemann, Tatja Seibt
Producent: Matthias Schweighcfer

PLUSY A MINUSY:

+ sympatické
postavy

+emocie

+ pekné scenérie

- hlapy humor

HODNOTENIE:

* & KIT3T

Najkrajsi den

SLZY PADALI, NO O TYZDEN UZ NIC

Dojaky, v ktorych sa niekto tesne

pred smrt'ou rozhodne co najviac
si uzit' svoje posledné chvile alebo spinit'
vsetky Zivotné ciele, nie si vo filmovom
priemysle az takou vzacnost'ou.
V roku 1997 vznikol jeden z vjznamnych
predstavitel'ov tohto Stylu, Knockin' on
Heaven's Door. A teraz je v kinach Najkrajsi
den. Obidva vyssie spominané filmy s
nemeckého povodu. Dokaze sa Najkrajsi
def vyrovnat' svojmu starSiemu bratovi,
ktory je uz v dnesnych dnoch kultom?

Hoci film Startuje mimoriadne
intenzivne — so zbrafiou namierenou na
pokojn( tvar jedného z hlavnych hrdinov
a nasledne zacutym vystrelom, onedlho
sa vraciame spat' v ase a zacina zvycajné
predstavovanie postav. V Najkrajsom dni
sa stretava vcelku stereotypna dvojica,

a to dva protiklady. Bojazlivy a utiahnuty
pianista Andi a pouli¢ny chuligan
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a flegmatik Benno. Ich osudy by sa nikdy
nestretli nebyt' smrtel'nej choroby.

\/ Andiho pripade to bola cysticka fibroza,
u Benna zas nador na mozgu. Ked'

sa takato dvojica stretne v hospici, je
priam predurcena na spolocné posledné

dobrodruzstvo. Iniciuje ho Benno, a hoci ma
aj svoje postranné mysly spojené s jeho
starou laskou, ako svoj ciel' si dajd prezit'
ten najkrajsi den. Nakdpia mnozstvo veci
na splatky, ktoré nasledne popredavaja. No
a za nie celkom spravodlivo nadobudnuté
peniaze sa vydajd na dobrodruzstvo

do Afriky. A ked' uz kazdy bude moct'
Gprimne povedat' ,Toto bol mdj najkrajsi
den Zivota". vtedy ukoncia svoje zZivoty.
Celkom jednoduchy plan, v ktorom ale,

samozrejme, nekonci vsetko tak, ako bolo
naplanované. Takato rozdielnost' postav
musi zarucit' nejaké komedialne momenty.

Chémia medzi postavami funguje, aj
herecké obsadenie je dobré. Florian David
Fitz v role Benna je vel'mi symaticky
a Matthias Schweighdfer naozaj pdsobi
ako pacient s cystickou fibrozou. Vsetko
nasvedcuje tomu, ze humor by mal
fungovat' a aj funguje. Len je vel'mi
jednoduchy a nedémyselny. Co je $koda,
pretoze prave sofistikovanym humorom
vynikal starsi brat Knockin' on Heaven's
Door. Ten bol vel'mi podobny NajkrajSiemu
dnu. Alebo teda skor naopak, Najkrajsi den
od tohto velikana odkukal naozaj mnoho.
Aj protichodné duo, aj hroziacu blizku smrt,
aj tazbu uZit' si svoje posledné dni. Lenze
Knockin' on Heaven's Door mal mnozstvo
dobrych vtipov, zapamatatel'nych scén
a dobrych hlasok. VVel'a pri tomto filme
robila aj inSpiracia reziséra Thomasa Jahna
velikanom Quentinom Tarantinom. Fitz,
ktory je okrem postavy Benna taktiez aj
rezisérom a scenaristom Najkrajsieho
dna, sa naproti tomu inSpiroval asi len
priemernymi nast'ro¢nymi komédiami. Na
par veciach som sa sice zasmial, ale oproti

tomu, do akej thk\/ duse film mieril, humor
ostal pozadu. A neda sa to ani davat' za
vinu ¢eskému dabingu, ktory bol podareny.
Len je tak trochu nepochopitel'né,

preco film slovenské kina neuvadzajd

v originalnom zneni s titulkami.

Ku koncu snimky ale humor odchadza
Gplne. Z exotickych dobrodruzstiev sa
pomaly, ale isto stava drama, ktora
ma neCakany, ale o¢akavane smutny
koniec. Najkrajsi defi po cely ¢as ponikal
mnozstvo krasnych scenérii a v tom
pokracuje aj do posledného zaberu. A je to
dojimaveé. Je to sice jednoduché a kazdy
vie, Ze to tak nejak skondi, ale ak nemate
srdce z kamena, bude vam smutno.

Myslienka, ku ktorej cely ten €as film
smeroval, sice nie je povedana priamo (¢o
je dobre), ale da sa najst'. V NajkrajSom
dni mdzeme pozorovat' prerod Andiho
a Benna, ktori zist'ujq, Ze ani obrovské
bohatstvo nezarucuje St'astie. Pokoj
nachadzajd az vtedy, ked' sa zmieria so
svojimi blizkymi a so samymi sebou. Idea
uz tol'kokrat omiel'ana v réznych filmoch,
ktor( ale akosi aj tak nevieme Gplne
prijat'. V\yrovnal sa teda Najkrajsi den

nemeckému kultu Knockin' on Heaven's
Door? Nie. To v3ak neznaci, Ze tento

film je katastrofa. Hoci mal dve hodiny,
pokojne by som ostal vo svete Andiho a
Benna o Cosi dlhSie. Problém je v tom, ze
Knockin' on Heaven's Door si zapamatate.

Je to vynimocny film, z ktorého si
zoberiete viac, ak ho vidite viackrat.
Najkrajsi den je jednoduchsi a I'ahsie
pochopitel'ny. Co je na prvy pohlad dobre,
ale po par dioch vam odide z hlavy a
zabudnete aj na tie slzy, ktoré ste mozno
pri tomto diele vyronili. Urcite je to film,
ktory dobre vyzera aj v kine, a dokonca vam
aj nieco povie, lenze vel'kd vynimocnost' od
neho necakajte. Vel'a takych bolo, aj bude.
Ak hl'adate vynimocnost', pozrite si prave
film Knockin' on Heaven's Door z roku 1997.

.Pekny pribeh o dvoch
umierajucich I'ud'och, €o si chcii
uzit' svoje posledné chuvile.
Dolezita myslienka je ukazana

v dojimavom konci, no nie je az tak
vynimocne podang, a preto film
nedokaze zaujat' viac nez len raz.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA FSULEYY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,96 min.

RéZia: Clint Eastwood

Scendar: Chesley Sullenberger

(kniha), Jeffrey Zaslow (kniha)
(predloha: Chesley Sullenberger
(kniha), Jeffrey Zaslow (kniha))
Hudba: Christian Jacob

Obsadenie: Tom Hanks, Aaron Eckhart,
Laura Linney, Anna Gunn, Autumn
Reeser, Holt McCallany, Jerry Ferrara,
Max Adler, Sam Huntington, Wayne
Bastrup, Valerie Mahaffey, Jeff Kober,
Mike OMalley, Chris Bauer, Gary
Weeks, Wilbur Fitzgerald, Brett Rice,
Jeremy Luke, Robert Pralgo, Patch
Darragh, Doris McCarthy, Ann Cusack

PLUSY A MINUSY:

+Tom Hanks

+ vystavba pribehu

+ orientacia na
l'udsky pribeh

- predvidatel'nost'

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Sully

AKO SA STAT HRDINOM

Kazdy ma rad hrdinov. Hlavne

vtedy, ked' si z nasej krajiny. Aj
napriek tomu, Ze je koncept patriotizmu
v sicasnosti coraz viac I'ud'mi
povaZovany za smiesny, neda sa upriet,
Ze pocit hrdosti na vlastni krajinu a jej
obyvatel'ov pretrvava, a najviac sa spaja
so Spojenymi Statmi americkymi. Ked'
kapitan Sullenberger v roku 2009 niidzovo
pristal na rieke Hudson, okamzite sa
stal narodnym hrdinom. O sedem rokov
neskor si ho na musku vzal rezisér Clint
Eastwood, pre ktorého je po Americkom
ostrel'ovacovi spred dvoch rokov druhy film
za sebou, v ktorom sa venuje americkej
osobnosti z nedavnej historie. Kritici sa
rozchadzali v nazore, i ostrel'ovaca Chrisa
Kylea zobrazil vierohodne. Podarilo sa mu
to v portréte ostriel'aného pilota Sullyho?

Pre kapitana Chesleyho Sullenbergera
(Tom Hanks), ktorého vsetci prezyvajd
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Sully, mal byt' 15. januar 2009 len
obycajnym dnom. Prepravil by skupinu
pasazierov lietadla z bodu A do bodu B

a isiel by domov k rodine. Par okamihov
po vzlietnuti z newyorského letiska vsak
jeho lietadlu zlyhali oba motory a on sa
musel rozhodn(t, &i sa s lietadlom vrati
na letisko, alebo sa pokisi o nidzové
pristatie na rieke. Zvolil druhG moznost'

a risk sa vyplatil — vSetci pasazieri prezili.
Cely narod ho nazyva hrdinom, on vsak
musi zvadzat' boj nielen s komisiou, ktora
vysSetruje jeho rozhodnutie, ale najma s
pochybnost'ami v jeho vlastnej mysli. Film
od Gvodnej sekvencie ukazuje, Ze ma v
rukach silnd devizu, a tou je rozhodnutie
tvorcov, aj napriek tomu, Zze dramatické
pristatie lietadla na rieke je rozhodne
hlavnym hybatel'om filmu, venovat' sa
radSej postave Sullyho, a to najma stavu
jeho mysle po Cine, ktory z neho spravil
hrdinu. Preto pristatie vidime v Gtrzkovitej

retrospektive prekladanej vyjavmi

z nocnych mor. Film sa tak

vyhyba stereotypu klasickych
katastrofickych filmov s lietadlami

a posiva sa ¢isto do zanru dramy stojacej
na silnych hereckych vykonoch.

Aj napriek tomu, ze sa odohrava v malom
tasovom Useku a sdstredi sa na malo
postav, tak film pomocou postupného
davkovania informacii dostava spad
a udrzuje si pozornost' divakov. Jedinou
chybou na krase kompozicie bola
zbytotna duplikacia scény v kokpite,
ktora mohla byt' pokojne odhalena len
pri zavere¢nom vySetrovani. Divaci by
tak dlhSie ostali v napati, ¢i vlastne
bolo ospevované rozhodnutie kapitana
spravne, a zaver by dostal vacsiu silu.

Tom Hanks na svojich pleciach nesie
cely film, aspon ¢o sa hereckej stranky
tyka. Malokedy odide z obrazu a mnoho
scén obsahuje detailné zabery na jeho
tvar, preto je jeho premena z otraseného,
no pokojného muza na muza
sebaspochybnujlceho, vystraseného

a osamelého o to intenzivnejsia. Hanks
hra ako o Zivot, vo vysledku to vsak

vyzera vel'mi jednoducho a nevtieravo

a ak aj niekto s kapitanom Sullenbergerom
nesGhlasil ¢i nesympatizoval, bude tak
robit' aspon vd'aka hercovmu vykonu.

Sullyho slovné potycky s komisiou sa
divacky atraktivnejsie, eSte presvedcivejsi
je vSak Hanks v sikromnych scénach,
kde mdze dat' vol'ny priechod svojim
emociam. Ostatné postavy, bohuZzial',
neprechadzajd ziadnym vyvojom — Aaron
Eckhart ako kopilot a Mike O"Malley a Anna

Gunn ako ¢lenovia vySetrovacej komisie
hraja dopredu urcené charaktery, ktoré
ni¢im neprekvapia, preto ani ich herecké
vykony nestacia tomu Hanksovmu. Vykon
herca v hlavnej Glohe je eSte podporeny
tym, ako je Sully vo filme zobrazeny.

Jeho psychika je do detailu rozobrata.
Scenaristi totiz namiesto toho, aby isli
I'ahkou cestou a zobrazili ho ako idealneho
hrdinu, vykreslili Sullyho ako muza
s vlastnymi chybami, pochybnost'ami
a problémami a nechali divakov
neznalych pribehu pochybovat' spolu
s komisiou o spravnosti jeho rozhodnutia
a nasledkoch, ktoré mohlo mat'. Aj tento
pristup vsak neodvratne konci v zavere
plnom kliSé a ospevovania heroizmu
—v ramci filmu sa tieto emaocie drzali
na uzde, no titulkova scéna s realnymi
I'ud'mi, ktori prezili nehodu lietadla, tato
snahu kompletne zahrabava. Co v&ak film
vykupuje, je hlavna myslienka, ktora sa

nesUstredi len na jedného muza. Film nie
je len o boji jednotlivca proti vySetrovacim
organom, ale najma o ddlezitosti I'udskosti
v dobe potitacov a simulacii. Akakol'vek
dobre je nastavena formula, nikdy netreba
podcefiovat' Glohu l'udského faktora.

Tymto sa zjavne inspiroval aj tento film
—namiesto schematického katastrofického
filmu vsadil na civilnejsi, jednoduchst,
menej priamociary pribeh, a urobil vel'mi
dobre. Sully moZno nepatri k filmom, ktoré
sa stanl legendarnymi, ale vecer straveny
pri tomto pribehu rozhodne nie je strateny.

«Film o dramatickej udalosti,
ktory prekvapi svojou civilnost'ou
a jednoduchost'ou a naplno
nechava ziarit' Toma Hanksa

v zaujimavej Glohe, za o sa on
odvd'aci vynikajacim vykonom."”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [BITKA'O SEVASTOPOLY KINO

ZAKLADNE INFO:

Rusko / Ukrajina, 2015,110 min

RéZia: Sergej Mokrickij
Scendr: Jegor Olesov

Hudba: Evgueni Galperine

Hrajd: Jevgenij Cyganov, Julija Peresild,
Nikita Jefremov, Valentin Kasjan, Sergej
Radgenko, Anna Adamovic, Dmitrij
Lalenkov, Nikolaj Boklan, Vitalij Lineckij,
Alla Sergijko, Vladimir Zadnéprovskij,
Nikita Tarasov, Zaza Canturi ija, Joan
Blackham, Svetlana Kosolapova
Producent: Jegor Olesov

PLUSY A MINUSY:
+ VOjnové scény
+hudba
+ Julija Peresild

v hlavnej Glohe

- zaver

- scény s otcom

- vzdialenost' od
hlavnej postavy

HODNOTENIE:

* K KT

Bitka o Sevastopol’
SMRTIACA LJUDMILA PAVLICENKOVA

309 Gspesnych zabiti, z toho 38

zabiti inych ostrel'ovacov. Pridelenie
najvyssieho ocenenia Sovietskeho zvdzu
(Hrdina Sovietského zvdzu) spojené s
ocenenim Leninovho radu. Aj toto dokazala
Ljudmila Pavlicenkova, najispesnejsia
ukrajinska (resp. sovietska) ostrel'ovacka.

Rad jej Gspechov tymto ani zd'aleka
nekonci. Medzi d'alSie spomenutia hodné
Gspechy patri aj d'alSie prvenstvo — ako
prvy obcas ZSSR mala moznost' navstivit'
Biely dom. Prave od tejto udalosti sa
odpichava novy vojnovy film, Bitka
o0 Sevastopol'. Biograficky pribeh
o Ljudmile Pavlicenkovej rusko-ukrajinskej
produkcie, avsak distribuovany americkou
20th Century Fox, zacina prave v Bielom
dome, kde je uz Pavlitenkova (Julija
Peresild) znamou osobnost'ou. Do Ameriky
bola poslang, aby v New Yorku hovorila o
potrebe otvorenia novej fronty vo vojne.
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Tato neskorsia dejova linia sa tiahne
celym filmom, ale hlavny pribeh a emacie
s v Ljudmilinej minulosti. Jej Stadium,

dobrovol'ny nastup do armady

a osobny vyvoj tvoria podstatu filmu. Linia
v Amerike, s Ljumdilou a prvou damou
USA Eleanor Rooseveltovou, slGzi skor na
ozvlastnenie a lepSie rozpravanie pribehu.

Osobnost' buddcej hrdinky ZSSR je v
Bitke o Sevastopol' zobrazovana vel'mi

chladne a odmerane. Za tGto jej stranku
mdZe sCasti jej neopdtovany vzt'ah s
otcom, ktory v pribehu az tak nezavazil,
ale aj tak mu bolo obetovaného prilis vel'a
¢asu na platne. Namiesto jednoduchého
nacrtnutia jeho I'ahostajnosti mame

asi pat' minat scén, v ktorych kraca

po dome a viditel'ne ignoruje svoju

dcéru, ktora sa mu chce pochvalit'.

Jej povaha a schopnost' presnej strel'by
sposobili to, ze sa z Pavlicenkovej stala
takmer vrazdiaca masina. 309 je naozaj
vel'ké ¢islo. AvSak bola to len zena. A nech
si nahovarame cokol'vek, Zeny s jemnejsSie,
citlivejSie stvorenia. Ako teda mohla mlada
diev€ina chladnokrvne zabit' 309 I'udi? Tato
otazku si kladla aj Eleanor Rooseveltova
(Joan Blackham), ked' ju chcela privitat' v
Bielom dome, no a tato otazka mala byt'
aj hlavnou pointou filmu. Ale namiesto
toho aby sme mohli nazriet' do jej vnatra
a vidiet', ako myslela a o prezivala pocas
vojny, nam je naservirovany pribeh
Zeny, ktora na fronte straca jedného

milého za druhym. Stava sa tak stale
smutnejSou a zabijanie ju zac¢ina omfzat'
az ku koncu filmu. Ako hrdinka sa viac javi
Ljudmilina kamaratka - medicka Masa,
ktora namiesto zabijania I'udi zachranuje.
Zaujimava je scéna, kde sa Masa rozhodne
usetrit' zraneného nemeckého vojaka a
oSetri ho, len aby ho potom mohla nahle
postihnt' smrt' z Pavlicenkovej pusky,
ktora ho uvidi z(falo sa plazit' prec z
bojiska. O ostatnych postavach ani nie

je az tak potrebné hovorit', ked'Ze drviva
vacsinu tvorili Ljudmilini napadnici, ktort
vSetci mali podobnd, rovnako obycajne
kladn( povahu, no a nie dlha Zivotnost'.
Avsak treba spomendt' vykon krasnej
Julije Peresild. V celom filme exceluje,

a to je vel'mi ddlezité, ked'ze 80% ¢asu

je kamera upreta prave na nu.

Hoci je nazov filmu Bitka o Sevastopal',
necakajte mnoho bojovych scén. Je ich
len par, ale st dobré, pretoze Rusom ide
zobrazovat' brutalnost' vojny. Vacsinou s
to rychle zabery, ktoré nesetria brutalitou

(ale nie je ani prehnana), prekvapivo obcas
so zaujimavym hudobnym sprievodom. Vo
filme zazneli dve moderné skladby, ktoré
nie s normou pre takéto filmy, avsak

Dalou vecou, v ktorej st Rusi dobri, je
patriotizmus. Hoci ho je vo filme vidiet',
nie je to nieco, o by vyrazne vadilo, alebo
bolo posunuté do kritickych hodnot.
Zaver Bitky o Sevastopol' je trochu divny.
Je hovoreny Pani Rooseveltovou po
anglicky, €o vyznieva, akoby to bol film
robeny pre anglicky hovoriace krajiny
a nie pre domacich. ESte pred zaveretnym
monolégom do duse od Joan Blackham
mo6zeme vidiet' nedotiahnuty siboj
Pavlicenkovej s nemeckym elitnym
snajperom Ottom von Singerom.

A na zaver to vSetko dotvara posledna
scéna, kde je Ljudmila zobrazena ako
priblizne 40-rofna matka s Gplne Sedivymi
vlasmi, a s divne namal'ovanymi vraskami.
Bitka o Sevastopol' je dobry film. Ma svoje
chyby, ale neda sa mu upriet' atmosféra
a emécie. DalsTm obrovskym plusom s
podarené vojnoveé scény, ktoré s najnovsou
technikou prinasaja zabery, ktoré sa oplati
vidiet'. Ale, bohuzial', nepriniesol to, ¢o
sI'bil. Naozaj by som chcel vidiet' do mysle
mladej snajperky, nie iba pozerat' jednu
rovnakd smutnd romancu za druhou.

.Rusi v spolupraci s Ukrajinou
vyrobili d'alsi vojnovy film. Takéto
filmy im idQ, co je vidiet' aj na

Bitke o Sevastopol'. Avsak nie
vSetko je idealne, a ani dobré scény
z bitiek a obdivuhodny vykon

Julije Peresild nedokaze zakryt'
vsetky chyby v tomto filme.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA JCHRONIC! KINO

ZAKLADNE INFO:

Mexiko / Francie, 2015,92 min

ReZie: Michel Franco

Scénar: Michel Franco

Kamera: Yves Cape

Hraji: Tim Roth, Bitsie Tulloch, David
Dastmalchian, Nailea Norvind, Claire
van der Boom, Sarah Sutherland,
Tate Ellington, Joe Santos, Michael
Cristofer, Kari Coleman, Dan Gordon
Producenti: Gabriel Ripstein, Michel
Franco, Gina Kwon, Moisés Zonana
Stfih: Julio Perez IV

Kostymy: Diaz Jacobs

PLUSY A MINUSY:

+ Atmosféra

+Tim Roth

+ Zpracovani
tématu

- Vlastni pfibéh

hrdiny
- Zavér

HODNOTENIE:

* & K Yrve

Chronic

POMOC V POSLEDNICH DNECH ZIVOTA

S podzimem pfichazeji do

kin po letnich velkofilmech
a komediich také narocnéjsi filmy,
které pfedznamenavaji blizici se
Oscarovou sezonu, v jejimz ramci filmy,
pomyslejici na néjaka ta ocenéni, vyrazi
v omezené distribuci do kin. Jednim
snimek Chronic, ktery loni v Cannes
ziskal cenu za nejlepsi scénar.

Pojednava o oSetfovateli smrtelné
nemocnych pacient(, ktefi se pripravuji na
odchod z tohoto svéta. Neprilis Gsmevné
téma vsak Michael Franco zvlada podat
pomeérné plsobivé. Strach, zoufalstvi
a beznad§j konfrontuje se zablesky
nadéje a pomalu prchajiciho Stésti
nemocnych, imzZ jen podtrhuje
emocionalni stranku filmu.

Bez okolkt k veci

Ta, i kdyz stoji na skvélém Timu
Rothovi, nedosahuje takového efektu
na divaka, jak by asi tvirci chtéli. Jisté,
zpracovani mnohdy tabuizovaného
tématu bez servitkd a naprosto
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napfimo ma casto i silné mrazivé
momenty, avsak samotny pfibéh hlavni
postavy kvili tomu docela trpi.

Spise nez aby film vypravél jeho pfibéh,
prinasi totiz divakim sondu do konce
Zivota smrtelné nemocnych lidi a nasledkd
takovéhoto rozsudku pro jejich rodiny
a pratele, a tak trochu na pozadi vypravi
pfibéh problematického jedince, ktery skrze
svoji praci bojuje s vlastnimi problémy a
nepfili§ Gsmévnou realitou pro sebe sama.

Nepomaha tomu ani samotny zavér
filmu, k némuz néjaka vyraznéjsi gradace
piibéhu také bohuZel nevede. Franco
jako by se zamotal do svého vakua smrti,
deprese a lidského utrpeni, ve kterém je
problém najit n&jaky svétly moment.
Zavér filmu totiz pdsobi prinejlepsim
nahodile a nepfilis vhodné pro takto
pomalu stavény film, ktery se opira
predevsim o silné intimni momenty
mezi postavami. Jisté, dalo by se
argumentovat, ze tento zaveér je
podobné rychly jako udalosti v Zivoté
pacientl hlavniho hrdiny Davida, to
ovsem neopodstatnuje jeho pojeti.

Smrt jako wychodisko

Zpracovanim film funguje pravé diky
oné slusné vykreslené intimité ve svétle
nelichotivé situace. Kontrasty nalad a
udalosti, osobni vitézstvi i tragédie se
tu stfidaji, zatimco je pfiblizovan nejen
pribéh hlavniho hrdiny, ale také pfibéh
a myslenkové pochody lidi, srovnavajicich
se s mortalitou. Chronic neni filmem pro
kazdého. Michael Franco natocil celkem
silné depresivni drama o bezvychodnosti
situace lidf, jimzZ byla diagnostikovana
nevylécitelna nemoc, které plsobi jako
pozoruhodna sonda do jejich poslednich
dni a nasledkd, jaké ma tato diagnoza
pro né i jejich rodinu a blizké. Na jedné
strané tedy stoji intimni nahled do
takové situace, na druhé strané
nepfilis dobfe odvypravény
pribéh ¢lovéka, srovnavajiciho se
s podobnou ztratou po svém. Pokud jsou
tuha osobni dramata vasi doménou,
pak se v téhle artovce nezklamete.

.Mrazivé drama, které bez okolkt
rozebira smrt a vazné nemoci

a jejich dopad na jedince i jejich
blizké. Zapomina pfi tom ale trochu
na hlavniho hrdinu, jehoz pfibéh
navic ukonci ponékud rozpacité."”

Lukas Placek



RECENZIA [BLAZNIVA PATKA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Franc(zsko, 2016, 102 min

RéZia: Igor Gotesman

Scenar: Igor Gotesman

Kamera: Julien Roux

Hrajd: Pierre Niney, Frangois
Civil, Igor Gotesman, Margot
Bancilhon, Idrissa Hanrot, Emilie
Parvillers, Pascal Demolon
Producenti: Frangois Kraus,
Denis Pineau-Valencienne
Scénografia: Nicolas de Boiscuillé

PLUSY A MINUSY:
+ zaujimavé zabery
+dobry soundtrack
+ akuratna stopaz

- logické chyby
v pribehu

- vel'a zbytocnych
postav

- nevyrazny pribeh
a nevyrazné
postavy

HODNOTENIE:

* & K YrTe

Blazniva pat'ka

CO VSETKO NEVYRIESIA DROGY?

Leto uz skoncilo, ale letné komédie stale

pokracuja. A v tjchto diioch nam prave
svoju Salku kavy prezentuje mlady franclizsky
herec Igor Gotesman. Teenagerska komédia o
priatel'stve, obchode s drogami a problémoch
spolubyvania je jeho rezijnym debutom.

Blazniva pat'ka je pribeh partie kamaratov,

ktorym sa podarilo splnit' si sen spolocného
byvania. Paticu otvara hlavny hrdina pribehu
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Samuel (Pierre Niney), vel'ky optimista,
vd'aka ktorému sa im podarilo byvanie
zohnat'. Dal&i v poradi je vetne zhileny
Timothée (Francois Civil), ktorého vzt'ah

k marihuane Gplne vystihuje jeho flegmaticka
a nezainteresovan( osobnost'. Balicom
partie je Nestor (Idrissa Hanrot), malovravny
mieSanec, ktorého ale nie je vel'mi ¢asto
vidiet' vo filme bez blizkosti nahodnej nahej
sle¢ny (netreba ani dodavat, ze Nestor tiez

nie je zrovna obleceny). V tomto pribehu ma
vel'a 'udi svoje tajomstva. Vynimkou nie sa
ani zvysni dvaja ¢lenovia party, Vadim a Julia
(rezisér a scenarista Igor Gotesman a Margot
Bancilhon). Hoci s osobnostne nevyrazni,
tas na platne vypliiaji svojou milostnou
zapletkou, ktora pre zachovanie partie ostava
¢o najdlhsie v tajnosti. Neexistuje vsak film
bez zapletky, a splneny sen, ktory by nemal
nejaky zadrhel. Ani vysneny byt, ktory je

z vel'’kej Casti plateny Samuelovym otcom
neprichadza bez problémov. Hlavnym z nich je
to, ze Samov otec ho plati iba kvéli skutocnosti,
Ze jeho syn Studuje medicinu. Ked' vSak zist,
Ze jeho synator mu dIhé roky klame,

a namiesto toho Studuje za divadelného herca,
trvalo vycleni Sama zo svojho Zivota s takou
razanciou a dlhodobou necitlivost'ou, aki
moze mat' iba ¢lovek z pera scenaristu, a nie
I'udska bytost'. No Sam ma prilis rad svojich
priatel'ov. Nechce im skazit' radost' z nového
bytu, a tak sa rozhodne tajne ho financovat'
pomocou dealovania travy. \V drogovom
biznise ale nie je vsetko I'ahké a bezpetné,
hlavne ak nie ste jediny, kto ma v partii nejaké
tajomstvo. Teenage komédie stoja hlavne na
postavach. V Blaznivej pat'ke nazov hovori

o piatich, no wrazné s maximalne dve.
Hlavny hrdina Sam a huli¢ Tim. Obidvaja,

hoci nie s osobnostne vynimogni, st
sympaticki a prijemni. ZvySok partie sl(zi

iba na dotvaranie zapletky, alebo produkciu
Specifického druhu humoru viazuceho sa

k postave, pripadne davanie madrosti do

Zivota (Uloha ako stvorena pre Nestora).
ZvySok postav, ten je skratka ako stvoreny
na mieru pre jednoduché komedialne filmy.

Samova ucitel'ka madame Simon
(Michéle Moretti), ktora mu, hadam ako
jedina dospelacka, pomaha a podporuje
ho, pofidérny Gchylak a potencialny klient
Barnabé (Pascal Demolon), alebo Samova
priatel'ka Maia (Lucie Boujenah), ktora sldzi na
vytvorenie hlavnej romantickej linky vo filme.

Vetci existuji iba preto, aby vyplnali svoje
miesto v pribehu. Nikto nie je ni¢im vynimocny
(mozno az na madame Simon, lebo dobrd a
spravodlivd postavu proste musite mat' radi).
Drogovy pribeh nie je nijako temny, a jedna
ukazka nasilia pride az v poslednych

chvil'ach filmu. Taktiez nevyzera, Ze je
napisany za pouZitia naozajstnych
skisenosti s vel'kopredajom marihuany,

je to jednoducho teenage komédia

a navyse na nej ani necitit' krajinu pévodu
—Franclzsko. To je z Casti, samozrejme,
zapricinené klasickym priemernym ceskym
dabingom (bez vol'by verzie s titulkami).

Hlavne sa vSak Gotesman vo vel'kom
inSpiroval lacnymi americkymi komédiami.
\/Setko je to o sexualnych vtipoch, fekalnych
vtipoch, Gchylnych vtipoch a... to je
zhruba vsetko. Ale na jeho obranu musim
povedat, Ze aj ja som sa mnohokrat dobre
zabavil. A nezabranilo tomu ani nahodné
a nepravdepodobné chovanie postavy, €i
chyby v logike. Nie¢im sa v3ak tento film

od zvysku produkcie [iSi. Niekedy médze pri
teenage komédiach vadit' soundtrack, ktory
sa pridfZa najnovsich popularnych trendov
popovej hudby. VV Blaznivej pat'’ke si Gotesman
postrazil, aby bol hudobny doprovod vkusny
tracky, ktoré dobre dotvaraja dand

atmosféru. Dal&im oZivenim st nezvycajné
strihy a jeden ¢i dva zvlastne zabery.

Musim povedat’, Ze som sa zabavil. Hoci
film obsahoval par scén, ktoré boli samotcelne
vulgarne, len aby sa zapacili mladsiemu
publiku, no film by sa bez nich zaobisiel, pribeh
mal logické chyby atd'... ale bavil som sa.

Zamysl'al som dat' vysSie hodnotenie, ako
davam, len s postupom &asu si uvedomujem,
Ze nie vSetko bolo s Blaznivou pat'kou
v poriadku. AvSak v kine si ju uZijete, ak
ste aspon trosku ciel'ova kategoria.

"Popis teenage komeédia
hovori za vSetko. Je to
priemer,alevkinesa _
pobauvite, ak ste naladent aj
na jednoduchsi humor."

Branislav Schwarz
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RECENZIA [KAMOSOBOR' KINO

ZAKLADNE INFO:

Kamos obor, 2016,117 min

Rézia: Steven Spielberg

Predloha: Roald Dahl (kniha)
Scenar: Melissa Mathison

Kamera: Janusz Kamifski

Hudba: John Williams

Hrajd: Mark Rylance, Ruby Barnhill,
Bill Hader, Penelope Wilton, Rebecca
Hall, Jemaine Clement, Michael
Adamthwaite, Adam Godley, Olafur
Darri Olafsson, Jonathan Holmes,
Gerardo Barcala, John Specogna,
Callum Seagram Airlie, Rafe Spall

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+vizualne
vySperkovanie
+originalita

- zaver

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Kamos obor
BFG TO PREZIL

Svetla v kine zhasli a salou sa nieslo

vzrusené Sepkanie. Na druhej strane
platna sa vsak okolo Sophie rozl'ahlo
ticho, aké doposial' nezazila. Mozno to je
ta povestna hodina bosoriek, vynimoéna
chvil'a uprostred noci, ked' kazdé diet'a
a kazdy dospelak spi hibokym spankom,
ked' vSetky tmavé veci vychadzaji z
Gkrytu a patri im cely svet. Sophia zrazu
skamenela a Sum v kinosale utichol.
Tam po druhej strane ulice sa nieco
priblizovalo. Bolo to nieco cierne...
Nieco vysoké a Cierne... Nieco vel'mi
vysoké a vel'mi ¢ierne a vel'mi stihle...

Opat' sa nam naskytla prileZitost' nakuknat'

do fantastického sveta znameho britského
autora bestsellerov, Roalda Dahla, aj cez biele
platna kin, a tento krat v priam gigantickych
rozmeroch. Dobrodruzného pribehu malej
siroty Sophie a jej dobrosrde¢ného kamosa zo
sveta obrov sa totiz ujal legendarny Steven
Spielberg, velikan filmového priemyslu.
UZ od detstva prechovavam ku KamoSovi
obrovi, ako aj k mnohym d'alSim Dahlovym
detskym romanom vricne sympatie, niet
teda divu, Ze som sa filmovej adaptacie
trochu obavala. Dahlova nespitana
fantazia a originalita poskytovala tvorcom
nekonecn( paletu moznosti na realizaciu
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hoci aj tych najrozmarnejSich filmarskych
chdt'ok a bolo by pochopitel'né, keby sa
odtrhli z ret'aze. Nast'astie som si mohla
spokojne vydychnut', Spielberg a jeho
druzina sa s Dahlovym pribehom vyhrali
nadovsetko Gctyhodne a hlavne s citom.

\lypravili nas nielen na cestu do krajiny pinej
zazrakov a snov, ale tak trochu aj na cestu
do nasej kinematografickej minulosti. Kamos
obor sa totiz hrdo a bezstarostne vali proti

pradu modernych rozpravok, na aké sme

si v poslednej dobe zvykli. Odolava

Sialenému kolotocu neutichajlcej akcie

a blaznivej zabavy a napreduje svojim
vlastnym tempom a Stylom, ktory mu ovel'a
viac pristane. Tvorcovia vystihli tG spravnu
mieru ingrediencii, vd'aka ktorym sa nam
dostalo vyvazeného zazitku. Dahlov svojrazny
drsny humor je ddmyselne vyhroteny prave
tam, kde najlepSie funguje, inokedy som si zas
takmer obhryzla nechty od starosti o dievtatko
a milého vel'kaca, napatia aj humoru ma film
rozhodne dost'. Som vsak vd'atna tvorcom, ze
to zubami - nechtami net'ahali do extrémov

a nechali aj priestor na Stipku smtku,

nostalgie ¢i dokonca lasky, dovolili pribehu
pokojne plynat' v jeho vlastnej prirodzenosti.

Kamos obor sa poriadne zahrava aj
s nasimi zmyslami. Vizualne vskutku
vysperkované prostredie, mnozstvo efektov
a krasnych detailov, obrov domov, ktory
pre nas, tvorov beznej I'udskej vel'kosti
otvara akysi novy zvlastny svet, a to vietko

prijemne dotiahnuté hudobnym doprovodom.

Spomenutiahodnou drobnost'ou, mozno
nie az tak drobnou, s ilustracie Quentina
Blakea, verného spolocnika celej Dahlovej

tvorby pre deti, Sikovne zakomponované
ajdo filmu. Jednozna¢nym zasahom do
¢ierneho bol vyber hercov a charakterové
ponatie kazdej jednej z postav. Sophia (Ruby
Barnhill) nie je typicky krasne ani extrémne
chytré & mimoriadne vyspelé dievCatko, no
prave preto si ju rychlo obl'Gbime. Jej naivna
detska odvaha ju dovedie k blaznivému planu
na zachranu sveta, ale nakoniec, preco nie?

Ked' po jej boku stoji giganticky privetivy
stary pan so ,Svihopokréenymi*“usami,
ktorymi pocuje aj to, o Com sa inym moze

iba snivat'. Treba
uznat', Ze zvacseny
Mark Rylance zvladol
poslanie ziskat' si srdce
nielen Sophie, ale aj
divakov dokonale, a to
najma vd'aka svojmu
vl'Gdnemu vzhl'adu

a sympatickému
vystupovaniu
(najradsej by

som si ho zobrala
domov). Jedinym
malym sklamanim

bolo pre mfia mozno spracovanie zaveru,
ktory sa mi zdal privel'mi sentimentalny
a sladky. Prijala by som nieCo ZivSie a pre
cely pribeh vyrecnejsie. No celkovo som
vel'mi spokojna s tym, ako to dopadlo.

Kamos obor to prezil a zachoval si vlastnl
dusu aj tvar. Moje detské ilGzie neboli
zruinované, naopak, tvorcovia ho povysili na
originalnu a krasnu ilustraciu jeho kniznej
verzie a zaroven plnohodnotny rodinny
film aj pre tych, ktori knihu nikdy necitali.

"Kamos oborsahrdoa _
bezstarostne vali proti pradu
rozpravok, na ake sme si

v poslednej dobe zvykli. _
Napreduje svojim vlastnym
tempom a stylom a perfekte
to funguje. Tvorcovia film _
pov¥s_| i na originalnu a krasnu
llustraciu jeho mzneg verzie

a zaroven plnohodnotny
rodinny film aj pre tych,
ktory knihu nikdy necitali"

Dominika Mrazikova
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RECENZIA 'MUZ\/TEMNOTE KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,88 min.

RéZia: Fede Alvarez

Scenar: Fede Alvarez, Rodo Sayagues
Kamera: Pedro Luque

Hudba: Roque Bafios

Obsadenie: Jane Levy, Stephen

Lang, Dylan Minnette, Daniel
Zovatto, Emma Bercovici, Jane

May Graves, Christian Zagia

PLUSY A MINUSY:
+Scenar

+ Kamera

+ Herecké vykony
+ Slepec

+ Premyslenost’
+ Napatie

= NnIc

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

Muz v Temnote
PEKNE DRSNY STAREC

Fede Alvarez uz remakom Evil Dead

(2013) dokazal, Ze to s hororovym
zanrom mysli nechutne vazne. Tenraz si
ale vybral skor triler s prvkami hororu, €o
filmu absolGtne nevadi. Jednoduchy pribeh
troch zlodejov sa uz ani horsie zvrtnat'
hadam nemohol. Teda mohol, ale to by asi
slabé povahy nezvladli. Oficialny slovensky
preklad filmu sice znie Muz v temnote,
ale myslim si, e filmu by skor sedel
doslovny preklad z anglictiny Nedychaj
(Don't Breathe), pretoze pocas filmu naozaj
dychat' nebudete. Jednoducho povedané,
film je nakrdteny naozaj bravirne.

Nepredvidatel'ny slepy
starec a traja zlodeji

Preco som vlastne z filmu taky nadseny?
Za prvé, jednoduchy pribeh, ktory ma
Smrnc, priamociarost’, premyslenost' a
originalitu. Jednoduchy z toho dévodu,
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Ze sa toCi v podstate okolo Styroch I'udi.
Traja zlodeji sa snazia okradn(t' starého
slepca, ktory ma Gdajne v dome ukryta

Sest' miestnu sumu v hotovosti. Film

je priamociary, neuvidite tam Ziadne
nat'ahovanie ¢asu, vietko

ma priamy spad, az sa jednoducho
nestihnete nudit'. Navyse tento
priamociary pribeh je taky nepredvidatel'ny,

a budete v Soku z toho, ¢o sa prave deje.

Za druhé, herecké vykony. Traja zlodeji st
naozaj vyborne napisani a zahrani. Rocky
(Jane Lewy), Alexovi (Dylan Minnette)

a Moneymu (Daniel Zovatto) chémiu upriet'
urcite nemozno. Postavy s uveritel'né

a neviete si vybrat, i budete fandit' skor
Alexovi, alebo Rocky, moZno aj obidvom.
Money je skdr zaporna postava, ktora bazi
po zisku. Ale potom pride na scénu stary
slepec (Stephen Lang) a teraz mate vel'kd
dilemu. Fandit' starcovi, alebo zlodejom?
Film nie je Ciernobiely, kazda postava

ma svoje ciele, pohnatky, minulost'

a jednoducho si neviete vybrat' postavy,
ktorej budete fandit', a tak sledujete

v Soku, ¢o sa to prave deje. Mimochodom,
Stephen Lang ma neskutocn fyzicku,
ktora mu dodava uveritel'nost'.

Akykol'vek hluk je
vas nepriatel'

Tretim dévodom je Gzasna kamera.
Osobne preferujem dlIhé scény a
pohybliva kameru, noas nimisa
tvorcovia neskutocne vyhrali. Pracu
kameramana treba pochvalit' aj pri
predstavovani domu, v ktorom byval
stary slepec, avsak len do takej miery,
aby vam neprezradila vsetky tajomstva,
¢im vytvarala mraziva atmosféru pina
mystérie a napatia. Mimoriadne podarené
s( taktiez strasidelné zabery na slepca.
Stvrtym dévodom méjho nadsenia
je nemilosrdnost' scenara. Nejdem
prezradzat' scény, aby som vam nepokazil
zazitok z filmu, ale ak mate radi Sokujlce
zvraty a sokujlci scenar, ktory neberie na
divakove city Ziadny ohl'ad, ur¢ite nevahajte
a bezte do kina. Piatym dévodom je
vybolenie z mantinelov klasického klisé

v podobnych filmoch. Napriklad film

Oni (2008) je klasicka vyvrazd'ovacka v
dome, kde sa ide len o prezitie a je vel'mi
jednoduché urcit', komu fandit'. Muz

v temnote hra ale na inG strunu, ktorou

je sympatia voci urcitym postavam.

Cim viac ubieha dizka filmu, tym viacej
fandite urcitej postave, ktora vas ale mdze
prekvapit' a totalne rozhodit' vase sympatie
voCi nej. Navyse takého drsného slepca
nenajdete v ziadnom inom filme, plus
jeho postava bola zahrata tiez bravirne.

Spomeniem len okrajovo jednu pamatnua
scénu, ktora bola taka nechutna, ze som
mal problém pozerat' sa na platno, ale vo
svojej nechutnosti bola naozaj originalna
a nieco podobné som este vo filme ani
nevidel. Pravdupovediac neviem na MuZovi
v temnote najst' ani jedno negativum,
voci ktorému by som mal vyhradu. Ide o
originalny, priamodiary, nepredvidatel'ny

triler plny napatia a skvelej atmosféry,
ktory vas pohlti a nepusti az do poslednej
scény. Tak smelo do kina a nechajte sa
Sokovat' scénami na kinoplatne doposial
nevidanymi.

.Film o troch zlodejoch, ktori sa
rozhodni okradnat' starého slepca,
ktory nie je az taky bezbranny,

ako vyzera. Drsna nahanacka

v osamelej Stvrti a v starom dome
sa moze zacat'. Film je postaveny
hlavne na premyslenom scenari

a napati, ktoré sa naozaj da krajat'.
Samozrejme, tvorcovia nezabudli
ani na originalitu a skveld
atmosferu, ktora vas vtiahne do
deja a nepusti az do poslednej
sceny. Jednoducho bravirne
zvladnuty triler s prvkami hororu. ”

Adrian Liska
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RECENZIA [BRIDGETJONESS BABY! KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / Francie / Irsko / USA,
2016, 123 min.

RéZia: Sharon Maguire

Scenar: Helen Fielding, Dan

Mazer, Emma Thompson

Hudba: Craig Armstrong

Obsadenie: Renée Zellweger, Colin Firth,
Patrick Dempsey, Emma Thompson,
Shirley Henderson, Sarah Solemani, Jim
Broadbent, James Callis, Celia Imrie, Sally
Phillips, Gemma Jones, Enzo Cilenti, Ed
Sheeran, Mark Arnold, Lasco Atkins,
Adam Prickett, Clem So, Marilyn May
James, Martyn Mayger, Ben Willbond,
Lee Nicholas Harris, Adam Leese,
Cedric Tyllernan, Shaun Newnham,
Attila G. Kerekes, Kornelia Horvath

PLUSY A MINUSY:

+ herecké
obsadenie

+scenar

+humor

+ soundtrack

- zaver

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Bridget Jones's Baby

V TROJICI IDE VSETKO LEPSIE, A) RODICOVSTVO

Takmer kazdy film sa snaZzi vtiahnut'

svojich divakov do pribehu, a to
nielen zaujimavou zapletkou, ale najma
emociami. Ak film dokaze rozosmiat'
alebo rozplakat', automaticky ma body
naviac a divak osud postavy viac preZiva.
Jedna emacia je vSak v tomto ohl'ade
Casto podceiovana - je fou hanba.
Kazdy z nas pozna ten pocit, ked' nieco
vyvedie a najradsej by sa prepadol pod
zem. A ruku na srdce — ked' sme v roku
2004 spoznali sle¢nu Bridget Jonesovi
a jej verny dennik, kto z nas sa nechcel
obcas pri pohl'ade na jej trapasy od
hanby schovat' pod sedadlo? Divaci si ju
vsak aj napriek (@ mozno vd'aka) tomu
zamilovali, pretoZe poniikala vo svete
idealnych romantickych hrdiniek Zenu z
masa a kosti, s ktorou sa dalo stotoznit'.
Takych postav nie je vel'a. Bridget sa teda
po 12-rocnej prestavke vracia na platna.
Udrzala si vSak svoj humor a Sarm?

Dekada uplynula odvtedy, ako Bridget
Jonesova (Renée Zellweger) nasla svoj St'astny
koniec s Markom Darcym (Colin Firth) a zdalo
sa, Ze sa v jej zivote vSetko na dobré obrati.
Bridget je vSak zasa sama a az po usi v tom.
Nielen v sérii trapasov, ale doslova v tom —
Caka diet'a. Je tu vak mala prekazka. Kto je
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otcom? S Markom sa sice davno rozisla, no
osud ich cesty zvedie opat' dokopy.

A ako sa ukaZze, stara laska nehrdzavie.

\/ tom istom ¢ase vSak preZije aj romanik

s cudzincom Jackom (Patrick Dempsey).
Bridget sa teda ocita v zatial' najvacsej
Slamastike a aj ked' sa obaja potencialni
oteckovia snazia zo vsetkych sil, je jasné,
Ze tato situacia nemoze vydrzat' naveky.
Problém nie Gplne nutnych pokracovani

vd'aka zabehnutej znacke do pokladnic viac
penazi. Je jasné, Ze by sme sa bez tretieho
dielu Bridget Jonesovej zaobisli — na konci
dvojky predsa ziskala svojho vysnivaného
muza a vSetko nasvedcovalo tomu, ze sa

aj usadi. Pri zamysleni sa nad samotnou
postavou Bridget si vsak uvedomime, ze
nie je mozné, aby sa jej uz nikdy neprihodilo
ni¢ hodné tretieho dielu. Bridget akoby bola
skutoCne nazive. To je dvod, preco pribeh
o nej funguje aj po patnastich rokoch. Diet'a
Bridget Jonesovej totizto bavi rovnako ako
prvy diel a omnoho viac ako diel druhy. Najma
prva tretina filmu pondka vynikajdci humor
v takmer Cistej podobe a nezalezi na tom, ¢i
ide o narazky na predchadzajlce diely, ¢iiné

filmy, slovny humor alebo natol'ko prizemnu
vec, akou je pad do blata v bielom obleceni
—vd'aka kvalitnému scenaru to u divakov
funguje bez problémov. Film dobre pracuje

3j s predvidatel'nost'ou. Pri vacsine scén je
divakovi zretel'ne jasné, o sa Bridget

v najblizsich mindtach ide prihodit', oCakavanie
vSak paradoxne napomaha sile vtipu.
Podobne filmu napomaha aj soundtrack.
Uvodna piesefi All By Myself bude fantgikom
série déverne znama a zvySok piesni je
previazany s dejom a zabavi na jednotku.

Od momentu, ked' B zisti, ze je tehotna,
film nabera trochu iny spad. Samozrejme,
komedialna rovina je stale vel'mi vyrazna,
uz vsak nedominuje. Po dvoch filmoch totiz
prichadza prvy vyrazny posun v charaktere
Bridget. Nastava vitana zmena tém, ktoré
spdsobjli v jej Zivote najviac problémov. Ci
uZ to boli muzi, kila naviac, alkohol alebo
zasa muzi, Bridget bola odjakZiva tak trochu

egocentricka. V tret'om filme vSak musi
konecne dospiet’, a to prinasa nielen nové
herecké vyzvy pre Renée Zellweger, ale
najma krasne scény, ktorym dominuje scéna
s opustenou, tehotnou Bridget v dazdi. Treti
film totiZ prinasa novy druh emécii — citime
Bridgetine z(falstvo ako uz niekol'kokrat
predtym, no uz na fnom nie je ni¢ komické.

Coje viak hlavym dévodom, preco cely
projekt aj po tol'kych rokoch drzi pokope?
Renée Zellweger je jendoducho stale
Bridget. Napriek tomu, Ze ju uz fyzicky az
tak nepripomina (odmietla aj po tretikrat
pre Glohu pribrat’), nestratila vSak ni¢
zo svojho kidzla. Podobne je na tom aj
Colin Firth, ktorého upatost' dosiahla
doteraz nepoznanych vysin a s Bridget
tak potvrdzujd pravidlo, Ze protiklady sa
prit'ahujd. Dovolim si tvrdit', Ze jeho strata
by film bolela omnoho viac, nez odchod
Hugha Granta — famozna scéna na pohrebe

dokazuje, Ze jeho nepritomnost' skor
prospela. Viac nez dostojne ho zastipil
Patrick Dempsey, ktorému rola Sarmatného
Jrozpravkového princa" padla ako uliata.
Skuto¢nou perlou obsadenia je vSak Emma
Thomson ako cynicka gynekologicka, ktora
patri medzi najlepSie postavy celej série.

Samozrejme, prilis idealny zaver zvysend
realistickost' tretieho dielu tak trochu ubija.
Rozhodne by nezaskodilo, ak by scenar Bridget
priniesol aj nejaké straty, nielen zisky — pri
zavere¢nych scénach vsak zafunguje nostalgia
a divaci to vlastne tej blaznivej Zenskej praja.
Koniec koncov, bavila nas vyse dekady.

Treti —a hadam uz aj zaverecny - diel pobavi
tiez. Popiera vsetko, o o pokracovaniach
vieme, a naopak prinasa do sitasného sveta
(nielen) romantickych komédii Cerstvy vietor.
Mal by byt' teda prvou vol'bou vSetkych,
ktori sa chcl v kine od srdca zasmiat'.
Bridget Jonesova za to aj tretikrat stoji.

"Do tretice vSetko dobré plati aj
re seriu o Bridget Jonesove;j.

0 menej vydarenom druhom
dieli a po dIF; eH prestavke
prichadza diel treti, ktory je
sviezi a rozosmeje celé kino. "

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FTHEBEATLES| KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2016, 100 min

REZIA: Ron Howard

SCENAR: Mark Monroe

PRODUKCIA: Brian Grazer Ron Howard
HRAJU: Paul McCartney, Ringo Starr,
John Lennon, George Harrison, George
Martin, Whoopi Goldberg, Elvis Costello,
Eddie Izzard, Sigourney Weaver, Neil
Aspinall, Richard Lester, Howard
Goodall, Jon Savage, Debbie Gendler
HUDBA: Ric Markmann, Dan

Pinnella, Chris Wagner

PLUSY A MINUSY:
+ zabery
z koncertov
+ vystihnutie
Beatlemanie

- opominanie
sexu a drog

HODNOTENIE:

* & & KT

The Beatles

OPLATI SA SPOLU S KAPELOU THE BEATLES VYDAT NA ICH TURNE DO 60. ROKOV?

The Beatles - kapela, ktora navzdy kin putuje s Ceskymi titulkami, Skoda len, Ze samotna pesnicka, aby siv nej divak nasiel
zmenila hudobni scénu, a pozna nie sU prelozené aj texty piesni. Je to chyba, vSetko to, o com sa doposial' rozpravalo,
ju hadam kazdy. Tito Styria feSaci nakol'ko textom venuje dokument nemald anglicky menej skiseny divak je v koncoch.
z Liverpoolu vedeli poblaznit' hlavy plochu. Napriklad o textoch k pesnicke Help'! Celkovo sa da povedat', ze hromada novych
dievcat tak, ako nikto iny predtym a ani sa recniaspon 5 min(t, ked' sa vsak pusti informacii potesi fandsika a zarover ani

potom. Oscarovy rezisér Ron Howard si
vo svojom novom dokumentarnom filme
The Beatles: Eight Days a Week - The
Touring Years kladie za Glohu zoznamit'
divaka s kapelou v rokoch 1962-1966,
kedy The Beatles aktivne koncertovali.

Pisat' o tom, Ze tento film je pre fanisikov
povinnost'ou, by bolo kliSé, ale je to tak.
Film obsahuje nahravky z koncertov
upravené najnovsimi technologiami, takze
uz neznej ako z potrubia, a divakovi sa
tak dostava naozaj unikatny zazitok. To
je aj jeden z dévodov, preco sa oplati film
vidiet' v kinosale. Autentickejsiu atmosféru
koncertu The Beatles uz asi nedosiahnete.

Dal3ou kapitolou sG samotni fanGsikovia
kapely, teda skor fanasicky. Chlap pri sledovant
tol'kych hysterickych odovzdanych dievcat
len ticho zavidi. Film perfektne zobrazuje
fenomén Beatlemanie po vsetkych strankach
—od I'udskej, v podobe fanisikov, az po
ta marketingov(, ktora taktiez nemalym
podielom stala za Gspechom kapely. Film do
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The Beatles s priekopnici psychadelickej
hudby, ktora ide s navykovymi latkami po
vacsinou ruka v ruke. Co sa tyka dievéat, je
nebola opatovana. Sam John Lennon prirovnal
tour z roku 1964 k Fellini Satyriconu - filmu
plnému orgii a neviazaného sexu. Nevravim,
Ze by sa mal dokument dopodrobna
zaoberat' drogami a sexom, ich opominanim
je vsak divak pripravovany o komplexny
obraz udalosti. The Beatles: Eight Days a
Week - The Touring Years je v kone¢nom
dosledku vel'mi kvalitnym dokumentom
rozpravajlcim o vel'mi zaujimavej epoche zo
zivota kapely. Skoda, Ze sa Gcelovo whyba
temnejSim témam. Tvorcovia asi nemali v
plane chrobakov zI'udstit', a nejasny obraz
legendy im vyhovoval viac. Pokial' by ste
mali chut' pozriet' si dokument, ktory o
hudobnikoch rozprava bez prikras, odpordcam
skveld Amy (2015) o Amy Winehouse

stavaji nel'udské idoly, prilis dokonalé na alebo DiG! (2004) o dvojici americkych

to, aby boli skutocné. Niezeby nebolo o com undergroundowych psychadelickych kapiel.

rozpravat'. Beatles sa hesla lana Durryho

Sex & Drugs & Rock & Roll drzali svedomite.  "The Beatles: Eight Days

Vo filme vSak zostalo len to posledné. a Week - The Tou ring Years je
v konecnom dosledku vel'mi

neunudi nezasvatenych . Stopaz 102
minut je zvolena vel'mi vhodne, viac by
uz mohlo niektorym divakom spdsobit'
nespokojné osivanie sa na sedadlach.

Je vSak Skoda, Ze sa z filmu nedozvieme C|
az tak vel'a o samotnej Stvorici hudobnikov Témou drog sa film zaobera asi jednu kvali_tn\/mvdoku rp_entom,
- John Lennon, Ringo Starr, Paul Mccartney mindtu a dievéatam sa radSej nevenuje ktgl’\/ sa vsak drzi hesla ,,o
a George Harrison. NieZzeby im nebola vdbec. A pritom piesne ako Lucy in the Sky ITII‘tV_OITI I_en \_Ivdgbrom", a preto
venovana dostatocna pozornost'. The Beatles  with Diamonds alebo Strawberry Fields neprinesie nic, co bv\[ mohlo The
st vsak v tomto filme ako svaty obrazok Forever predsa nevznikli len tak z nicoho. Beatles vrhnat' tien nepriaz ne."
z modlitebnej knizky. SG zobrazovani ako
charizmaticki, vtipni, talentovani, GZasni Adam Schwarz
a dokonali chalani. Ani stopa po nejakej i ¢
hadke, chrobaci s az rozpravkovo sadrzni.

Samozrejme, je vskutku obdivuhodné,
Ze Beatles odmietli hrat' pre rasovo
segregované publikum, a v podstate tak
v Amerike tito nehumannu prax navzdy
ukoncili. Pokial' sa vSak chvala prehana,
nerobi to dobrotu. Z redlnych postav sa
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RECENZIA FCUDZINEC' BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Renée Knightova

Rok wydania: 2016
Zaner: Krimi, detektivky;
Dobrodruzstvo, thrillery

PLUSY A MINUSY:

+ zapletka
+ postavy

- odhalenie
- zaver

HODNOTENIE:

* W K TTY

Cudzinec — Podobnost' cisto nenahodna

A) DOKAZY KLAMU

0 tom, Ze minulost' dokaze dobehndt'

kaZdého, sa presvedcil nejeden
hlavny hrdina pribehu. Catherine ukrjvala
tajomstvo z minulosti dihych 20 rokov.
Potom sa vSak do jej Zivota vratilo v
podobe pomsty otca, ktory prisiel o syna
prave kv6li tomu Catherininému. Prvotina
Renée Knightovej Citatel'a presveddi, Ze aj
to, €o vidime, nemust byt' nutne pravdivé.

Hlavnou hrdinkou je Catherine
Ravenscroftova, ktora sa s manzelom
prest'ahuje do nového bytu. Potas
vybal'ovania veci natrafi na knihu s nazvom
Cudzinec a ked' sa do nej zatita, zr(ti sa jej
svet. Niekto napisal pribeh do posledného
detailu o nej a o tom, ¢o sa Gdajne stalo
pred dvadsiatimi rokmi na dovolenke v
<3panielsku. Netusi, ako sa ta kniha dostala
k nej domov, ani to, kto ju napisal. Pretoze
nikto o tom, ¢o sa tam stalo, nemohol
vediet'. Zatne patrat' po moZznom autorovi
knihy. Minulost' ju dobehne a postavi
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ais

vSetkych proti nej. No zdfala Catherine
sa snazi dat' vSetko do poriadku.

Na to, Ze je to prvotina zatial' neznamej
autorky, musim povedat’, Ze zaciatok

knihy bol vel'mi presvedcivy. S postupnym
c¢itanim knihy a vykladanim vsetkych
dbkazov sa dokonca moéze stat', Ze sa Citatel'
prikloni na stranu proti hlavnej hrdinke.

Catherine je matkou uz dospelého, ale
neGspesného syna Nicholasa, ktory

je zavisly od drog a nema vo svojom
Zivote Ziadne ambicie. S manZzelom mali
harmonicky vzt'ah az do doby, ked' sa

u nich doma neobjavila zahadna kniha.
Charakter hlavnej hrdinky na Citatel'a
moZze posobit' dost' chladnym dojmom,
no kym docitate celd knihu, autorka ma
v zalohe pripravené ne¢akané odhalenie
a zvraty. Nepriatel'om hlavnej hrdinky je
otec mftveho mladika. Ten sa chce takto
pomstit' za synovu nezmyselnd smrt!,

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

ktor( sposobila prave Catherine a za celé
roky sa od nej nedockal ospravedinenia.
Pomateny pan si po smrti manzelky dal za
ciel' zniCit' Catherine Zivot a celkom sa mu
to dari. Knihu, ktor( jej podstril, povazuje
za pravdiv( od zaciatku az do konca.

Autorka do deja zakomponovala Sialenstvo
starého pana, ktory po tom, €o zostal sam,
hl'ada zmysel Zivota. Ked' objavi fotky
svojho syna a neskdr v jeho byte aj rukopis
s udalost'ami, ktoré viedli k jeho smrti,
rozhodne sa pomstit' za svoju rodinu tak,
Ze znili rodinu Catherine, a hlavne jej syna.

Kniha, hoci nepdsobi ako prava detektivka,
drzi Citatel'a v napati. Vd'aka kratkym
kapitolam, kde striedavo rozprava svoju
Cast' pribehu hlavna hrdinka a otec —
pomstitel', sa Citatel' dostava do obrazu a
odpoveda sa na otazky, preco cela situacia
vznikla. Zapletka pribehu bola vynikajico
spracovana, no odhalenie a zaver pribehu
boli pre mna silnou kavou. Nepatilo sa mi
rozuzlenie pribehu. To, Ze kniha dejovo po
cely Cas Citatel'a klame a zavadza, je z méjho
pohl'adu vel'mi dobré. Citatel' ma moznost'
vnimat' udalosti z dvoch réznych perspektiv.

Autorka Renée Knightova vytvorila

t'azky pribeh. Osobne mam problém

s tymto druhom zapletky, no ked'ze
mdZem povedat', Ze som uZ itala aj o
inych, rovnako t'azkych druhoch nasilia,
myslim, ze autorke pripisem malé plus

za to, ako to celé zvladla. Pacilo sa mi,

ako vykresl'ovala hlavna hrdinku a jej
chladny charakter ¢asom odpadaval ako
stara omietka. Druhym plusom by som
oznatila zaporného hlavného hrdinu a jeho
pohndtky, hoci pomylené, ktoré ho doviedli k
¢iastotnému Sialenstvu. Autorka ho pracne
vykresl'ovala v kazdej jednej kapitole, za ¢o
ma pripisané d'alSie pozitivne hodnotenie.

Celkovo kniha pdsobi na ¢itatel'a dojmom,
Ze by ste hlavna hrdinku za jej iny
odsddili na trest, aky jej v knihe prial
pomstychtivy starec, ale len do tej doby,
nez sa dozviete cel( pravdu. Kniha bola
pisana ptavo a kratkymi kapitolami

sa prelGskate rychlo, jednak aj preto, ze
chcete vediet' pravdu. Skdsenejsi krimi
Citatelia moZno skor pridu na odhalenie,
no ja som prave takyto zaver necakala.

Neviem sa rozhodnt!, &i tdto knihu
odporicam Citat' vzhl'adom na t'azké
tajomstvo, ktoré ukryva, no verim, ze
Citatelia obl'ubujici detektivky, krimi Ci trilery
to zvladnu.

Katarina Huzvarova

RECENZIA [JEDEN MUSIZ KOLAVON| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Jeden musi z kola von, 2015

Autor: M. R. Arlidge

Zaner: Edicia svetovy bestseller
Pocet stran: 344

Rok vydania: 2015

PLUSY A MINUSY:

+myslienka
+ napatie
+ prepojenie

- unahleny koniec

- skor detektivka
ako triler

HODNOTENIE:
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Jeden musi z kola von

AKO Z NAPINAVEHO TRILERU SPRAVIT PODPRIEMERNU DETEKTIVKU

Jeden musi z kola von je kniha

z Edicie svetowych bestsellerov
vydavatel'stva Ikar. Je to taky zlaty, Ci
skor strieborny kriiZok na knihe,
v ktorom je spolu s nazvom este d'alSich
Sest' hviezd. Tieto knihy si charakteristické
svojim jednotnym vzhl'adom
formatu). Patria tu knihy réznych
zanrov a niekto (nedopatrala som
sa, kto tieto knihy do tejto edicie
zarad'uje) sem zaradil aj tiito. Staci
toto oznacenie na znak dobrej knihy?

Hlavna zapletka knihy je perfektna.
Vrahyna unesie dvoch I'udi, zavrie ich
na nejaké opustené miesto (zakazdym
iné), z ktorého niet Gniku a necha im
zbran a telefén so spravou, ze ich odtial'
nepusti, kym jeden z nich toho druhého
nezabije. UZ mate na tele zimomriavky?

Rozpravacov je viac, €o znamena, ze
mame pohl'ad aj z pohl'adu obeti a aj z
pohl'adu vySetrovatel'ov. Kapitoly s kratke
a vystizné, ¢im sa umocnuje napatie.
NavysSe si tu aj kapitoly z minulosti,

ktorych rozpravac je nejasny, no tusime, ze
majl nie¢o docinenia s Gtnosmi a vrazdami.

Hlavnou vySetrovatel'kou je Helen
Graceova, ktora je perfektna policajtka
zo vsetkych uhlov. Je zasadova, pevna,
dobre vyzerajlca a s koZzenou bundou
je verna jazde na motorke. Jej jediny
neduh je fajCenie a trestanie sa sado-
masochistickou formou. Ma k dispozicii
d'alSich skvelych vySetrovatel'ov, no jeden
z nich — Mark, prave prechadza t'azkym
obdobim rozvodu a stava sa z neho
alkoholik. Dal$ou vySetrovatel'kou je sexi
Charlie, ktora sa marne snazi so svojim
manzelom zalozZit' si rodinu. Zaujimavou
zapletkou je ¢ast, ked' sa zisti, ze niekto
z oddelenia poskytol utajené informacie
z vySetrovania tlaci. Avsak scéna, kde
vypocivala Helen Charlie, mi prisla
priliS tvrda a neprofesionalna, ked'ze
Helen davno vedela, kto zradcom je.

Na pozadi vSetkych tychto mensich
zapletiek prebieha vySetrovanie Gnosov.
Samozrejme, stop je malo a vyzera to tak,
Ze (nosca, lepSie povedané, (noskyna
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je vzdy o krok vpred. Jej genialny t'ah
je predpoklad, Ze ti, Co prezili, aj tak
nebudu vediet' so svojim Cinom Zzit'.
Preto vyhra v kazdom pripade.

Vel'mi sl'ubny zatiatok vystrieda eSte
sl'ubnejsi stred a Gplne zIy koniec. To, ¢o
si autor pre itatel'a v Gvode ,pripravil’,
ako keby na koniec Gplne odflakol a uz
len nacapal na seba, ¢o sa dalo. Ano, hoci
identita vrahyne prekvapila, a prekvapilo
i samotné rozuzlenie, Citatel' knihu
docita so znechutenim. Unahleny koniec
s otvorenym filozofickym zamyslenim
sa nad Zivotom a nad chybami, ktoré
zanechavajl dosledky, nie je to, ¢o
by Citatel' od tejto knihy ocakaval. Na
druhej strane, ak by niekto tento pribeh
sfilmoval a ponal ho z uhla napinavého
detektivneho trileru, viem si predstavit',
ze by tam mohli psychologické scény z
boja o prezitie vynikndt'. O par dni vyjde
M. R. Arlidgovi d'alSia kniha zo série Helen
Grace s vel'avravnym nazvom Na koho to
slovo padne a v anglickom jazyku ich na
preloZenie ¢aka este niekol'ko. Zostava
nam uz len ddfat', ze Groven tejto série
sa bude zvySovat' a nie znizovat'.

.Kniha sa cita I'ahko,

zo zaciatku az dychtivo,
pretoze sa tuzite dozvediet’
viac.

_ Autor pomaly odkryva
kasky skladacky, no, zial’,
vysvetlenie pride uz asi

v troch stvrtinach knihy, kde
ste si uz isti, ze viete, kto

je vrah.

Pri jeho ozajstnom

odhaleni teda uz nebudete
so zatajenym dychom cakat',
Ci je to naozaj on, pretoze to
uz viete.

Samotna myslienka kvnih(\j/ [
uzavretie je dobrg, je Skoda
neprepracovaného a ako keby
unahleného zaveru (mozno

z dovodu pokracovania

v d'alSej knihe). Tak isto

z pribehu, ktory sa zdal byt
psychologickym trilerom, sa
stala akcna detektivka.

Preto tato kniha dostaya tri
hviezdicky."

Monika Zaborska
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NemoZné sa stalo skutodnostou!

Nasi hrdinovia sa rozhodli, ze pos-
ledné prézdninové dni zuZitkujd
spolone naozaj naplno... Kazdy z nich
je iba krdEik od toho, aby nadiel svoje
Zivotné 3t'astie a odhalil piny poten-
cidl svojich skrytych talentov...

Co to md znamenat'l
Kazdy z vds mal byt uz dve
hodiny v redakciilll Zabudli
ste, Ze dnes uz je pondelok?
Prdzdniny sa véera skonéililll



