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B NoMan'sLie

KIisé, ja viem. Skratka, nemohol som si to odpustit'. No Man's Sky sa neda nazvat'
inac ako fail. Hype, ktory Sony a Sean Murray okolo svojej hry wtvorili, znamenal tak
vysoké ocakavania, Ze tie sa mohli iba t'azko splinit'...

...Ato bez ohl'adu na to, ze Sean Murray ohl'adom vlastnosti hry ocividne klamal,
a tak sa radsej na Twitteri poriadne hlboko zahrabal.

\lysoko preferovany No Man's Sky je d'alSou ,survival' nudou. Okolo celej hry sa
wytvoril umely hype, ktory mal enormny vplyv na predaje. Azda jedinou zaujimavou
vecou s Sialeni fanboyi, ktori sa autorovi vyhrazali smrt'ou. Preto sa hovori, Ze je
jedna vec hru wtvorit' a druhd predat'.

Preto mame dnes hry, ktoré st priam umelo pretlacané do povedomia hracov a
vd'aka tomu maji vysoké predaje, ktoré nezodpovedajd kvalitam, alebo zaujimavé
hry, o ktorych nikto nevie.

Mala rada vietkym hracom: bud'te trpezlivi a kriticki. Trpezlivi s predobjednavkami,
Pockajte si radSej na par recenzii, ktoré ukazu prava kvalitu danej hry, a kriticki
pri ukazkach hry vytvaranych nadsenymi tvorcami. Keby sa tieto dve pravidla
vieobecne dodrzali, na svete by bolo ovel'a menej sklamanych I'udi.

Dost' uz vSak o No Man's Lie. Mate pred sebou nové ¢islo magazinu Generation,
v ktorom najdete recenzie na vel'a naozaj kvalitnych hier a hardvéru.
Tak hor sa do Citania!

Editorial

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

=

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

Fr%&i @ msi

intel.

SAPPHIRE logitech

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Slim verzia Playstation 4

V priebehu septembra, je v New Yorku
naplanovany PlayStation Event. O tom,
Ze tam Sony chysta odhalit' budiice
plany PlayStation divizie, sme vas

uz informovali na webe, no podl'a
vSetkého okrem pravdepodobného
odhalenia vylepSenej verzie PlayStation
4, s oznacenim PlayStation Neo,
planuje Sony ukazat' aj Slim verziu.

A prave o pred¢asné odhalenie Slim verzie
sa pravdepodobne postaral nemenovany

Remaster Mass Effectu

EA aktualne uvazuje o remasterovanej

verzii starych Mass Effectov pre nova
generaciu konzol.

Dopvt po takejto kolekcii je vel'ky a bolo
sl'ibené, Ze ak sa tak stane, bude to
poriadna prerabka.
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predajca na britskom inzertnom
portali Gumtree. Prave tu zverejnil
inzerat, v ktorom pondkol na predaj
zmensen( PlayStation 4 verziu.

Inzerat spociatku obsahoval len
fotografie balenia, no vd'aka NeoGAF
pouZivatel'ovi menom Venom Fox,
ktory stihol predajcu z Gumtree oslovit',
sa ukazali aj obrazky, ktoré ukazuja
samotnd konzolu. Ta je naozaj Slim
verziou pévodnej, no nesie aj par

vylepSeni. Jednou z najprijemnejsich je
zmena svetelného baru na Dualshockuy,
ktory sa teraz Ciastocne prenasa aj

na okraj touchpadu, a rovno tak vidite
aktualnu farbu ovladaca bez toho, aby
ste nim museli otacat'. Ovladat preSiel
mensim farebnym redizajnovanim.
Konzola okrem zmeny dizanu vel'a
nemeni, no podl'a dostupnych
informacii ma ist' o lacnejsiu verziu.

Cena je stanovena na 300 eur.

Hitrnan do Thajska

Sturta epizdda, nas zavedie
do luxusného rezortu Himmapan, kde
na nas uz ¢akaja nové Glohy a ciel’,

ktory treba zneSkodnit'.

Autori sl'ubujd nové zbrane, vybavenie

a mnoho iného.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Starcraft do HoTS!

Nové mapy a omnoho viac'!

B Nexus a Koprulu Sector sa spojili a vytvorili tak dve nové
Starcraft mapy: Braxis Holdout a Warhead Junction.

Kazda mapa bude mat' svoje Specifické Glohy. VV Braxis Holdout
bud( hraci obsadzovat' majaky, aby privolali armadu Zergov
skor ako nepriatel'sky tim. Tak svojich oponentov prinGtia
bojovat' na viacerych frontoch naraz. V druhej mape

— Warhead Junction — sa bud( timy snazit' zozbierat'

vybusn( hlavicu a privolat' nicivy takticky Gtok na miesto
podl'aich vyberu. K mapam pribudn( aj dvaja novy

hrdinovia, Alarak zo StarCraft 2 a Zarya z Overwatch.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..bolo ohlasené prvé DLC
rozSirenie pre Dark Souls 3.

Nesie nazov Ashes of Ariandel
a vyjde 26. oktobra 2016 na PC,
PlayStation 4 a Xbox One.

DLC nas zavedie do zamrznutej krajiny,
kde na nas ¢aka nové nebezpecenstvo.

StarCraft remake

Podl'a uniknutych informacii
niekol'kych zdrojov, Blizzard pracuje
na remaku legendarnej stratégie
StarCraft a jej expanzie Broodwar.
Ak je to pravda, hra by mala vyjst'
dokonca uz v septembri.

M ..teda skor vieme, Ze si tak skoro
za Markusa z Gears of War nezahrame.

Parkrat ho ale stretneme.

Y|

Deus Ex Season Pass

Co v&etko ponGkne?

B Deus Ex: Mankind Divided Season Pass okrem pribehovych
DLCs obsahuje aj balicky predmetov, ktoré budi v hre dostupné
uz odo dia vydania.

Pribehové expanzie bud( dve. Prva expanzia — System Rift —
vyjde tdto jesen, druha ponesie nazov A Criminal Past

a bude dostupna v zime. Tactical Pack obsahuje Specialne
upraven( uspavaciu pusku, augmentaciu Micro Assembler,
jedno balenie uspavacich nabojov, trojdymové granaty

a 2 plynové granaty, 4 Praxis Kits , 5000 kreditov, 1000 Weapons
parts, 5 Breach Booster Packs, 20 Breach Chipsets.

B ...vnajnovsej aktualizacii
do taktickej akcie Squad
toho nepribudne malo.

Fandsikovia dafali, Ze by sa mohol
objavit' aj v novom pokracovani

s poradovym ¢islom 4, no je uz isté,
Ze tomu tak nebude.

Rozrastie sa nam vozovy park,
pribudne americka armada,
dorazi logistika, nové zbrane

a potesi aj Gplne nova mapa

s nazvom Yehorovika.

Playstation na PC

Spolu s vydanim PlayStation Now
predstavilo Sony po dlhych rokoch
Cakania aj USB adaptér, pomocou
ktorého hraci moézu konecne
pripojit' svoj Dualshock 4 k PC.
Cena adaptéra je priblizne 22 eur.

Generation | 5



Xiaomi Mi Notebook Air

. Ako nazov napoveda, tato novinka
atoci priamo na notebooky Apple,
hoci v Gplne inej cenovej kategorii.

Spolocnost' Xiaomi, znama najma svojimi
smart zariadeniami, predstavila svoj prvy
notebook, a to hned' vo dvoch verziach.
Notebooky s sii¢ast'ou Mi ekosystému
spolocnosti a aj ked' beZia na operatnom
systéme Windows 10 a nie MIUI (upravena
verzia Androidu od Xiaomi), tak stale
dokonale spolupracujd s ostatnymi
zariadeniami v ekosystéme pomocou
softvéru Mi Sync. Vyuzit' sa to da napriklad
pri odomykani notebooku naramkom

Mi Band, stali byt' s tymto naramkom v
blizkosti notebooku a on sa automaticky
odomkne. Oba notebooky bud( dostupné v
zlatom alebo striebornom prevedeni najskor

............................................................................................................................
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len v Cine, podobne ako pri ostatnych
zariadeniach tejto spolo¢nosti.

Lacnejsim variantom tohto notebooku je
mensi, 12,5" variant pohanany dvojjadrovym
procesorom Intel Core M3-6Y30 architektlry
Skylake s integrovanou grafikou HD Graphics
515. Notebook okrem toho disponuje

4GB LPDDR3-1866 RAM, 125GB Sata

SSD, 802.11ac 2 x2 Wi-Fi, Bluetooth, TMP
webkamerou a dvojicou mikrofénov. Co

sa portov tyka, tak notebook disponuje
jednym USB-C portom na napajanie a vystup
displeja, jednym klasickym USB 3.0 portom

a HDMI portom. Full HD displej disponuje
pozorovacimi uhlami az 170°, batéria
dosahuje vwdrz az 11,5-hodiny. A toto vSetko
pri hrabke 129mm, hmotnosti len 1,07kg

a cene len cca 480€ po prepocte (3499¥).

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

............................................................................................................................

Vacst, 13,3" strodenec disponuje nielen
dvojjadrovym procesorom Intel Core
i5-6200U (2,3GHz, 28GHz Turbo, 3MB
Cache, 15W TDP, HD Graphics 520), ale aj
grafickou kartou NVIDIA GeForce 940MX

s 1GB GDDR5 pamate. Okrem toho
notebook disponuje 8GB DDR4-2133 RAM,
256GB NVMe PCle 3.0 x4 SSD s rychlost'ou
Citania az 1500MB/s, dvojkanalovym
802.11ac 2 x2 Wi-Fi, Bluetooth, TMP
webkamerou a dvojicou mikrofénov.

Notebook vyuziva Full HD displej s lepSim,
72% NTSC farebnym gamutom (oproti

50% u 12,5" modelu) a batériu s vydrzou
az 9,5-hodiny. Notebook ma hrdbku
14,8mm, jeho hmotnost' je 1,28kg a cena
len cca 680€ po prepocte (4999¥).



SAPPHIRE NITRO+ Radeon RX 470

Graficka karta SAPPHIRE NITRO+
Radeon RX 470 je navrhnuta pre hranie
hier vo vysokej kvalite s rozliSenim 1080p.

Cip vyuziva architektGru Graphics Core
Next 4. generacie so zdokonalenym
geometrickym enginom, zvySenou
kapacitou vyrovnavacich pamati a
nativnymi asynchrénnymi shadermi.
Graficka karta ma celkom 2048 GCN
stream procesorov, ktoré vyuzivaja
tovarne pretaktovanie zakladnej frekvencie
1121MHz v 8GB verzii a 1143MHz v 4GB
verzii a GDDR5 pamate s taktom 1260MHz.

Karta je tiez vybavena 8-pinovym
napajacim konektorom, ¢o je idealne pre
OC. SAPPHIRE NITRO+ Radeon RX 470
ponika vylepsené chladenie Dual-X s
dvoma 95mm ventilatormi, ktoré vyuzivajd
systém Quick Connect. To znamena, ze
ich je mozné I'ahko vybrat', vycistit' alebo
vymenit', pretoze st bezpetne uchytené
iba jednou skrutkou. Radeon RX 470
podporuje novl generaciu displejov s
technolégiou High Dynamic Range (HDR)
Ci hardvérové kddovanie a dekddovanie
pre zaznam v rozliseni 4K az pre 60FPS
bez nepriaznivého vplyvu na vykon.

AMD predviedlo vykon nového jadra Zen

AMD na konferencii v San Francisku
ukazalo svetu vijkon ich vysoko
vijkonného jadra Zen, poniikajiiceho o 40%
wyssi vjkon ako predchadzajiica generacia.
Taktiez predstavili desktopovy procesor
Summit Ridge s 6smimi jadrami

a Sestnastimi vlaknami, ktory vo vykone
prekonal podobne konfigurovany procesor

Intel Broadwell-E pri renderovani

v Blenderi. AMD tiez demonstrovalo svoj
serverovy procesor Naples s 32 jadrami

a 64 vlaknami. Zen jadro poskytne
zvysenie vykonu a efektivity buddcich
AMD produktov. Je vybavené novou cache
hierarchiou, lepSim predvidanim vetvenia
a simultannym multithreadingom.

Zalman ZM1000-EBT

Zalman predstavil novy zdroj ZM1000-EBT
s vykonom 1000W a certifikatom 80 Plus
Gold. Zdroj disponuje vysokokvalitnymi
kondenzatormi vyrobenymi v Japonsku

a modularnou kabelazou. Jeho navrhovana
maloobchodna cena bola stanovena

na 164,99¢€.

.....................................

Sapphire RX 460

F g

W

Karta je navrhnuta pre hracov populamych
hier, akymi st CSGO, DOTAZ & Overwatch. Cip
wuziva 896 Stream procesorov architektdry
GCN 4. generacie na 14nm FinFET wrobnom
procese, 128bitovl zbernicu s 2 alebo 4GB
GDDR5 pamate s taktom 1750MHz.

Monitor ma nativnu obnovovaciu
frekvenciu 144Hz, je vSak mozné ju
pretaktovat' az na 180Hz. PG248Q
navyse disponuje dobou odozvy len Tms
a technolégiou G-Sync, vd'aka comu
mozete okamzite reagovat' na vSetko,
¢o sa na monitore prave odohrava.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

Logitech na vel'trhu IFA 2016 predstavil tiché mysi

.

Spolocnost' Logitech rozsiruje svoje portfolio o novii mys pre viac
zariadeni a dvojicu novyjch tichjch mysi.

Nova vsestranna mys pre viacero zariadeni Logitech M720
Triathlon je navrhnuta tak, aby I'ud'om pomohla k vy33ej
produktivite a aby mohli jednoduchsSie pracovat' na ro6znych
obrazovkach a réznych operacnych systémoch. Vd'aka
technologii Easy-Switch mozno k mySi M720 Triathlon

pripojit' az tri zariadenia a hladko medzi nimi prepinat’
stlatenim jediného tlagidla. MyS M720 Triathlon funguje s
operacnymi systémami Windows, Mac OS, Chrome OS, Android
a Linux. Je vytvorena pre vSestrannost', odolnost' a komfort

a je tvarovana tak, aby vam pohodIne sadla do ruky.

Tato vykonna mys$ ma pre bezdrotové pripojenie dve
technologie, takze sa moze pripojit' pomocou pribaleného
USB prijimacu Logitech Unifying alebo pomocou bezdrétovej
technolégie Bluetooth Smart. Hyper rychle rolovacie koliesko
vam umozni bleskovo preletiet' aj dlhé dokumenty a odolna
konstrukcia tlacidiel vydrzi az 10 miliénov kliknuti. Mys M720

..........................................................

AXIS a

COMMUNICATIONS

Spolocnosti Axis Communications a Canon Inc. oznamili, ze
uzavreli dohodu, pod|I'a ktorej ddjde k zmene aktivit v oblastiach
predaja a marketingu. Axis prevezme zodpovednost' za marketing
a predaj celého portfolia siet'ovyjch video produktov spolocnosti
Canon, a to v regione EMEA a v Severnej Amerike.

..........................................................
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Triathlon ma navyse vylepSenl spotrebu energie a dokaze
fungovat' az dva roky s jedinou batériou vel'kosti AA.

Logitech M220 Silent a Logitech M330 Silent Plus sd Gplne
prvymi tichymi mysami, ktoré kedy spolo¢nost' Logitech
vyvinula. Tieto mysi poskytuja rovnakd presnost’, odolnost' a
aj "pocity pri kliknuti" ako tradi¢né, ale ich hlu¢nost' je o viac
nez 90 percent nizSia. Oba modely majd vd'aka miniatirnemu
.nano’ prijimacu bezdr6tové pripojenie s dosahom az 10 metrov.
Mysi bez problémov fungujd na pocitacoch s Windows, Mac,
Chrome QS alebo Linux. Navyse ziskali osvedcenie Quiet Mark
od Noise Abatement Saociety (Spolo¢nosti na potieranie hluku).

Mys M330 Silent Plus pontka vydrz batérie az na
24 mesiacov a ma kontdrované Gchopy z makkej
gumy ktoré perfektne sadn( pre pravd ruku.

Mys Logitech M220 Silent ma vydrz batérie az 18 mesiacov
a dizajn vhodny pre pravakov aj I'avakov. Je uréena pre I'ahké
prenasanie v taske (kabelke) kamkol'vek sa vyberiete.

h“ ﬂ'l“

..........................................................

.Trh produktov pre siet'ovy video dohl'ad nad'alej vykazuje vel'ky
potencial. Tieto zmeny ukazuja silné odhodlanie spolo¢nosti Canon
budovat' dlhodobi Gcast' Axis na trhu," povedal Ray Mauritsson,
prezident spolo¢nosti Axis Communications.

V/zhl'adom k tomu, Ze sa spolo¢nost' Axis v roku 2015 stala
sGcast'ou Canon Group, obe firmy diskutovali o réznych
moznostiach Gcelného presadzovania ponuky svojich siet'ovych
video produktov a rieSeni. Tato zmena v ramci predaja a
marketingu je efektivny spdsob ako maximalne vyuZit' synergiu
spolocnosti Canon a Axis. Na japonskom trhu bude Canon aj
nad'alej predavat' portfélio siet'ovych video produktov znacky
Canon a navyse sa stane partnerom spolocnosti Axis za GCelom
predaja jej produktového portfélia. Podl'a novej stratégie budu
mat' partneri a zakaznici spolo¢nosti Canon vsetky vyhody,
ktoré prinasa marketing, obchod a technické odborné zazemie
spolo¢nosti Axis a ziskaj pristup k SirSiemu spektru produktov
a rieSeni od vedUcej spolo¢nosti na trhu siet'ového videa.

..................................................................



129,90 €

PIXMA MG3650

S ktoryml bH kazda §kolska L|l|0ha zabavna. Zmestia sa vam

na akykolvek stol a mozete sinimi tlacit odkialkolvek.
Sami uvidite, T aj do skoly je mozné tesit sa!
PIXMA MG3650 58,90 €
PIXMA MG5750 69,90 €

PIXMA MG7750 149,90 €

MAXIFY MB2750* 147,90 €
SELPHY CP1200 119,00 €

i-SENSYS LBP6030w 81,90 €

PIXMA G3400 169,90 €

i-SENSYS MF212w* 129,90 €

*Ziskajte 3-ro¢nu zaruku. Viac informacii na canon.sk/promozaruka

Uvedené ceny su doporucené koncoveé ceny vratane DPH.
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.DNa 25. augusta 1991 jeden finsky
Student verejne predstavil linuxové jadro,
Cize kernel. Posuiime sa v case o 25 rokov
dopredu a iste sa nik nebude prili$ Skriepit',
Ze tym nezvratne zmenil spdsob, akym
obchodné firmy zacali vnimat' open source,”
povedal Miroslav Kofen, regionalny
manazér pre SUSE Ceskd Republiku.

.Tym Studentom bol samozrejme
Linus Torvalds a ¢lovek sa nemdze ubranit'
otazke, ¢i si vobec uvedomil, aky dopad
to bude mat' na tvar technologického
prostredia. Staci preskimat' niektoré
z obecne dostupnych Statistik o Linuxe
a ziskate dostatok jasnych podkladov
o tom, ak( zasadn( Glohu zohrava Linux
v podpore vSadepritomne prepajaného
sveta v akom dnes Zijeme," dodava Koren.

Jedna z takychto Statistik uvadza, Ze
Linux je operacnym systémom, na ktorom
beZi viac nez 95% z jedného milibna
najvacsich domén. Dalej si predstavte, ze
vySe 80% chytrych telefénov pouziva systém
Android (ktory je zalozeny na linuxovom
jadre). Znamena to, ze miliony I'udi na celom
svete uz pouzivajd odvodeninu Linuxu
bez toho, aby si to uvedomovali.

Existujd myriady sprav a dokumentov o
prieskumoch, ktoré ilustrujd dopad Linuxu

............................................................................................................................

10 | Generation

25 rokov Linuxu - Op

Y

)

b
" 0eh,

na pocitacovy svet. Napriklad aj nedavna
sprava spoloCnosti Forrester pojednava
o tom, ako pomohol open source polozit'
zaklady pre digitalnu transformaciu
firiem naprie€ priemyselnymi sektormi.
Nebyt' popularity podpory, ktora si ziskal
Linux v kritickom zlomovom bode v
historii ICT, mohlo byt' dnes vSeli¢o inak.

.Softvér zalozeny na open source uz
nie je vylucnou doménou technologickych
nadSencov, ktori hl'adali bezplatnd (a
I'ahko prispdsobitel'n() alternativu k
proprietarnemu softvéru. Namiesto
zacali toho podniky open source
Siroko prijimat' ako bezpecny a cenovo
vyhodny spésob akym zvladnut'
technologické naroky digitalnej éry."

Nie je to tak davno Co sa tradicionalisti
obavali hoc len mySlienky, Ze by open
source softvér mohol poslGzit' ako nosny
zaklad pre aplikacie, ktoré za ziadnych
okolnosti nesm zlyhat'. A napriek
tomu len vel'mi malo firiem nema svoje
zasadné systémy postavené aspon na
niektorej z jeho foriem. NavysSe IT lidri,
ktori boli az priliS ochotni presadzovat'
proprietarne systémy, zmenili svoj
strategicky pristup a zapracovali open
source ako nevyhnutna sdcast' ich
softvérovych vrstiev.

en source softvér meni prepojeny svet

T,

[

4

.Flexibilita aka poskytuje open source,
o je jeden zo zakladnych principov

na ktorom stoji Linux i jeho odvodené
variacie akou je SUSE, znamena, ze

v buddcich mesiacoch a rokoch bude

pre firmy eSte nepostradatel'nejsim.
Pouzivatel'om pontka dokonaly spdsob
ako vytvarat' vzajomne spolupracujice
systémy. Jednym z rysov tohto principu
je, ze sa inovacie stali zakladom
organizacnej stratégie skor nez by uviazli
v mociaroch detailov ako by sa integracia
softvéru mohla uskutocnovat' G¢innejsie."

Miroslav Kofen je presvedceny, Ze toto
je pre open source softvér este vzrusujicejsia
cesta vyvoja.

Miliony I'udi pouzivaju
Linuxu bez toho, aby
si to uvedomovali.

.Vzhl'adom k tomu, ako prestupujd
technologie prakticky kazdy aspekt
nasich profesijnych (i osobnych) Zivotov
mozno oCakavat, Ze hlavné oblasti
vypoctovych technologii - akymi sa
ukladanie dat, cloudové aplikacie a d'alSie
- bud{ podporovat' eSte vo vacsej miere
prijimanie open source rieseni. Pripime
na d'alSich 25 rokov a nech nezostane len
pri nich!," dodal nakoniec Miroslav Kofen.
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Spravne nastroje maju velky vplyv na ¢as, ktory si vyzaduju vase projekty.
Axis vam preto ponuka na jednom mieste viac ako 20 nastrojov, ktoré vam pomozu
pri projektovani, instalacii, konfiguracii a sprave vasich projektov.

Na strankach Axis najdete vSetky potrebné nastroje na to, aby vase projekty
mohli bezat Co najplynulejSie. Najdete tam odkazy na Casto pouzivané nastroje,
ako aj odkazy na nastroje, ktoré ste mozno doposial eSte neobjavili.

Uzitoc¢né nastroje pre vasu pracu najdete na adrese
www.axis.com/tools

AXIS a

COMMUNICATIONS
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Logitech PRODIGY Gaming

DVE NOVE MYSI, KLAVESNICA A HEADSET — VYTVORENE EXKLUZIVNE PRE KAZDEHO

Ty ey | s b

Spolocnost' Logitech oznamila
uvedenie produktového radu Prodigy,
ako rodiny hernej vybavwy, ktory bol
navrhnuty s ciel'om rozsirit' moZnosti
vasho hrania na pocitaci. Tento novy rad
tvoria dve mysi, klavesnica a headset

so spolocnymi atribatmi - vjkonnymi
technol6giami, vjnimocnou iroviiou
komfortu a Stihlym modernijm dizajnom.

Herné mysi Logitech G403 Prodigy

Herna mys G403 Prodigy Gaming Mouse a
jej bezdrotova verzia G403 Prodigy Wireless
Gaming Mouse poskytujd pohodlie aj pri dlhom
hrani vd'aka odl'ah¢enému ergonomickému
dizajnu. Pogumované chopy na 'avej gj
pravej strane vam zaistia lepSiu kontrolu
a pomocou prilozeného 10 g zavazia, ktoré
mozno vybrat', si mbzete I'ahko upravit'
hmotnost' mysi podl'a svojich preferenci.

Obe mysi st az osemkrat rychlejSie nez
Standardné mysi ¢o znamenag, Ze ked' s mySou
pohnete alebo kliknete na jej tlacidla, odozva
na obrazovke je prakticky okamzita. Obe
mysi majd vyspelé odpruzenie tlacidiel, ktoré
pomaha tomu, aby I'avé aj pravé tlacidlo mysi
bolo okamZite pripravené k d'alSiemu kliknutia,
a znizuje silu potrebnd pre kliknutie, takze je
ich odozva vynimocne citliva. Tieto mysi sd
vybavené najvyspelejsim hernym optickym
snimacom pohybu na svete PMW3366,
ktory preferujd najlepsi svetovi hraci eSports.
Senzor PMW3366 je vynimocne precizny
a konzistentny, vd'aka comu sa a mozete
spol'ahnit' na rychlejsiu odozvu a presnejsie
mierenie. Obe mysi mdZete zacat' pouzivat'
ihned' po vybaleni alebo si mdZete pomocou
obsluznej aplikacie LGS (Logitech Gaming
Software) svoju mys plne nakonfigurovat' a
upravit' jej podsvietenie, nastavenie tlacidiel
a rozliSenie (DPI). Bezdr6tova herna mys
G403 Prodigy Wireless je osadena rovnakou
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energeticky Gspornou a vysoko vykonnou
bezdrdtovou technologiou ako ocefovany
model Logitech G900 Chaos Spectrum.
Bezdr6tové pripojenie v pasme 2.4 GHz je
maximalne optimalizované, takze prenos
informacie o pohybe trva len 1 ms, ¢o garantuje
neuveritel'ne rychlu odozvu bez oneskorenia,

s akou sa konkurengné riesenia nemdzu
merat' - vratane mysi pripojenych kablom.

Klavesnica Logitech G213 Prodigy RGB

Klavesnica G213 Prodigy je navrhnuta
pre hracov vSetkych Grovni a vwznacuje sa
stihlou konstrukciou, ktora je odolna proti
poliatiu tekutinami, je pohodIna a vel'a toho
vydrZi. Ma integrovan( opierku pre zapdstie
a nastavitel'né nozicky, aby ste si mohli zvolit'
pre vas idealnu polohu aj na dihé herné
sUboje. Klavesnica G213 Prodigy prinasa to
najlepsie pokial' ide o hmatovi odozvu a vykon,
¢omu napomahaja aj tlacidla urcené priamo
pre hraCov. Kazda jej klavesa je vyladena
tak, aby poskytovala ultra rjchlu a zretel'nd
odozvu, ktora je az Styrikrat rychlejsia nez u
Standardnych klavesnic. Nawy3e jej konStrukcia
umoznuje  vnimat" stlacenie viacerych klaves
sltasne (ma tzv. ,anti-ghosting gaming
matrix’) a je vyladena pre optimalny herny
vykon, aby ste mali vSetko pod kontrolou aj
ked' naraz stlacite viac nez jednu klavesu.

Klavesnica G213 Prodigy ma pat' zén s
RGB podsvietenim, ktoré si mdzete upravit'
podl'a seba a vyberat' pritom z 168 miliona
farebnych odtierov. Farby si mdzete zvolit'
napriklad tak, aby ladili s vasou hernou
zostavou, nastavit' ich pre jednotlivé hry
alebo len podl'a toho, ako sa vam patia.
Svetelné efekty mozete synchronizovat' s
inymi zariadeniami Logitech G pomocou
obsluznej aplikacie Logitech Gaming
Software (LGS). Pretoze okolo jednotlivych
klaves neunika takmer ziadne svetlo, 0

to intenzivnejsie prenika skrz ich popisy,
takze st potme I'ahSie identifikovatel'né.

A navySe ma samostatné tlacidla
na ovladanie multimédii, takze mozete
spustit' alebo pozastavit' prehravanie,
preskakovat' skladby a upravovat'
hlasitost' stlacenim jediného tlacidla bez
toho, aby ste museli opdst'at' hru.

Headset Logitech G231 Prodigy

\/d'aka neodymiovym driverom s priemerom
40 mm poskytuje headset G231 Prodigy
vysoko kvalitny stereo zvuk, ktory vas pri
hrani na PC alebo konzole pohlti od zaciatku
az do konca. Nausniky st potiahnuté
starostlivo vybranou tkaninou, vhodnou pre
Sportové hranie, ktora garantuje pohodIny
a makky kontakt s hlavou aj pri niekol'kych
hodinach pouzivania. Dajd sa navyse I'ahko
zlozit' a vyprat', aby bol vas headset stale
v skvelom stave. Konstrukcia nausnikov je
tenka a I'ahka a nenarusuje kvalitu zvuku.

Smerovy mikrofon s kristal'ovo ¢istym
zvukom na ramienku je mozné umiestnit'
tak, aby snimal iba vas hlas, ktory tak bude
zniet' zretel'ne a Cisto. A ked' ho prave
nebudete potrebovat', méZete mikrofén
sklopit' dozadu k slchadlam. Prvky pre
ovladanie zvuku, teda hlasitost' a vypnutie
mikrofonu, sG umiestnené na kabli a mate
ich tak vzdy I'ahko na dosah ruky.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze produkty série Logitech Prodigy
budd v Eurépe k dispozicii od septembra za
nasledovné odporacané maloobchodné ceny:

- mysi G403 za 6999 €/119€ (bezdrotova)
- klavesnica G213 RGB za 7999 €
- headset G231 za 5999 €.
zdroj: tlacova sprava Logitech
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\V Assetto Corsa najdete vySe 100
vozov, od totalnych klasik, ako Team
Lotus 98T, Mercedes C9, az po

moderné superSporty typu Pagani
Zonda R, Ferrari LA Ferrari, alebo
McLaren MP4-12C GT3: Autori hry
uzko spolupracuju s automobilkami, aby
mohli ponuknut’ ¢o najrealnejsi model
riadenia a autenticky pocit z jazdy.

TRATE S

Prehanat sa budete na viac nez 20
pretekarskych tratiach. Nechybaju
legendarny Silverstone, Monza
¢i Nurburgring. Niektoré trate
vznikli mnohomesac&nou detailnou
pracou, pomocou laserového g
zameriavania a v hre tak dokonale
zodpovedaju svojim predloham

MOZNOSTI UPRAV "
Svoj herny zazitok si mézete prehlbit’
upravou ovladania kazdého vozu v hre.
! MoZnosti nastavenia sa tykaju prakticky
kazdého parametru, ktory vam napadne.
- Dalej mbézete menit vlastnosti ostatnych
. Soférov a poskodenie vozu, aby hranie
| ponuklo €o najvernejsi zazitok.

[ . By

. cena - PS4 Assetto Corsa
. cena - PS4 Assetto Corsa A
. cena - PS4 Assetto Corsa : 't A

. cena - XBO Assetto Corsa & Aaeey ""j' Jr; Wi

. cena - XBO Assetto Corsa ‘ e B_S
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Gambit opét bez dozoru

Ani Doug Liman nenatoti problematickou komiksarnu Gambit. Projekt,
podobné jako jeho predchlidce, po pritazich opousti. Misto toho dostava
na starosti ocekavanou komiksovou podivanou Justice League Dark,

se kterou byl v minulosti spojovan Guillermo del Toro. Film by se dle
nepotvrzenych informaci mél do kin dostat v jednom z termin, které si
Warner Bros. specifikovali pro své budouci filmy v roce 2018 a 2019.

Dalsi wylet na Jump Street v nedohlednu

Jonah Hill zmafil fanouskovské nadéje na slibovany
crossover mezi restartovanou sérii Jump Street

a komiksovou adaptaci Muzi v ¢erném. Bizarni projekt,
ktery Gdajné dostal zelenou, se od toho momentu viceméné
nepohnul z mista a sam herec pfiznal, ze pochybuje

0 jeho vzniku v budoucnu. Na viné jsou pry problémy

s licenci Muzi v Eerném, které celou preprodukci zastavily.

David Fincher konecné podlehne?

Je znamo, Ze David Fincher moc nemusi blockbustery a pokracovant.

Je ovSem také jednim z mala rezisér(, ktefi si mohou dovolit ohrnovat nos.
Ostatné od svého nevydafeného debutu (zasahy studia béhem produkce jsou
v tomhle z velké &asti na ving) se do Zadného vyloZeného blockbusteru i
pifimého pokratovani uz nepustil. To by se ovsem mohlo zménit, nebot' jej Brad
Pitt 1aka na rezii pokratovani Svétova valka Z, které nedavno prislo o reZiséra.
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\/rana zase nanovo?

Jason Momoa jedna o hlavni roli v remaku Vrany, ktery jiz v priibéhu
poslednich let ztratil hned nékolik reZisér( a predstavitel hlavni role.
Naposledy se roli upsal Luke Evans, projekt se nicméné za posledni dva roky
nijak neposunul a pravé Evans jej opustil, jako pred nim i Bradley Cooper.

Castingové a filmové novinky :
» Michael Pefa se vrati ve snimku
Ant-Man and the Wasp.

» Temny dystopicky thriller Replicas s Keanu
Reevesem v hlavni roli se zacal natacet.
» Produkce Mission:impaossible 7

byla dotasné pozastavena kv(li
jednani Toma Cruise o platu.

= Natalie Portman se svéfila s tim,

Ze s marvelovkami skoncila.

= Ben Affleck bude reZirovat a zahraje
si jednu z hlavnich roli ve filmu Witness
for the Prosecution, adaptaci knihy
Svédek obzaloby od Agathy Christie.

» Jared Leto se objevi také v
pokracovani snimku Blade Runner.

» Mysteridzni komedie Stopa

se docka remaku.

» Ray Fisher coby Cyborg se objevi

také v solovce The Flash.

» ReZijni debut Bradleyho Coopera

[T NT]

A Star is Born ziskal zpévacku Lady
Gaga do jedné z hlavnich roli.

» Chysta se animovana

Godzilla od studia Toho.

» Lizzy Caplan se objevi v komedii
Friend of Bill.

= Keira Knightley se objevi v nové
verzi klasiky Louskacek.

» Will Ferrell a John C. Reilly znovu
spoji sily v komedii, ktera bude
parodovat dilo Arthura Conana Doylea,
s nazvem Holmes and Watson.

» Robert Downey Jr. by podle zakulisnich
informaci mél na HBO ztvarnit

novou verzi Perryho Masona.

» Ben Whishaw se take objeviv
pokracovani piibéhd Mary Poppins.

» Patricia Arquette a Rainn Wilson se
objevi spolecné v komedii Permanent.
» Geoffrey Rush si zahraje Alberta
Einsteina v minisérii Genius.

MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

............................................................................................................................

Zname Dannyho part'acky

Dlouho diskutovany zensky remake snimku Dannyho
part'aci (ktery sam byl remake podstatné starsiho
snimku) ziskal své hlavni predstavitelky. Tym
nebezpecnych dam se bude skladat mimo jiné z Anne
Hathaway, Rihanny, Awkwafiny, Sandry Bullock, Cate
Blanchett, Mindy Kaling a Heleny Bonham Carter.

= Guillermo del Toro zacal natacet

The Shape of Water.

= Ve vEku 82 let zemrel Kenny Baker, herec,
ktery ztvarnil R2-D2 v sérii Star Wars.

= Jennifer Chambers Lynch

natoCi horor Hellfest.

» Michael Chernus si zahraje zaporaka
Tinkerera v Spider-Man: Homecoming.

» Antoine Fugua jedna o rezii

dalSiho remaku Zjizvené tvare.

= Breck Eisner se postara o dalsi

remake Patku tfinactého.

» Luke Evans, Ben Foster a Michael Shannon
se objevi v thrilleru State Like Sleep.

Daisy Ridley si zahraje hlavni roli

ve snimku Chaos Walking podle
stejnojmenné knizni série.

Zmeny v datech premiér:

» Mizerové 3 se dostanou do kin pod
nazvem Bad Boys for Life 12. ledna 2018.
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REPORTAZ GAMESITE

Gamescom 2016 - Dojmy

Gamescom ma uz dlhoro¢nd tradiciu a
osobne som sa vel'mi tesil, ze si na vlastnej
kozi vyskiSam, ako vyzera poriadna

Tak ako ma Amerika svoju E3 alebo Taiwan Computex,

Nemecko sa moze pochvalit' svojou vlastnou mega akciou,
hracska akcia v zahranici. Na Slovensku sice
vystavy aj festivaly mame, ale ich vel'kost'
sa s podobnymi akciami neda porovnavat'.
Najvacsie herné stadia, najlepsie znacky
potitacov a doplnkov, ale aj vel'ké mena
herného Soubiznisu. Samozrejme, nemozu

na ktorej sa stretavaji herni a pocitacovi nadsSenci, ktori sa
mozu dostat' do kontaktu s tym najnovsim a najlepsim, co
softvérovi a hardvérovi vyrobcovia poniikaja. Tato akcia sa

chybat' youtuberi, komentatori ¢i hradi. To
vSetko sa na tejto akcii da zazit' v priebehu
Styroch dni. A méZem osobne potvrdit,,

Ze na poriadne preZitie a prepatranie
tohoto podujatia samotny deri nestaci.

Kratky let z viedenského letiska do Kolina,
presadnutie na taxik, par krokov a uz

som v spolo¢nosti mdjho sprievodcu zo
spolocnosti Gigabyte stal pred branami
vystaviska. Nast'astie neboli to brany pre
beZnych navstevnikov, pretoze akokol'vek
mam rad l'udskd spolocnost!, tisicky I'udi
s na mna niekedy jednoducho vel'a. Do
priestorov sme sa dostali nast'astie este
takpovediac skoro rano, takze som si
mohol prv( halu prezriet' bez davu I'udi.

O to viac ma potesilo a prekvapilo, ako
sa obrovské priestory prepojenych hal

aj vonkajSie namesticka urcené na
oddych od vSade pritomnych obrazoviek
rychlo plnili I'ud'mi. Najskér som sa
snazil prezriet' prvd halu, v ktorej
vystavovali svoje produkty spolo¢nosti
ako Gigabyte, HP, EVGA a plno d'alsich.

Celkovo bolo pre beznych navstevnikov
dostupnych hal asi 6, niektoré s viacerymi
poschodiami. Preto sa naozaj hodila mapka,

............................................................................................................................
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vola Gamescom a zastiipenie Gamesite.sk na nej nemohlo,

hoci len na jeden den, chybat'.

ktor( som obdrZzal pri vstupe a ktora ma
viackrat nasmerovala spravnym smerom,
ked' som sa zas a znovu stratil. Kazdé
stratenie orientacie sa nastastie nieslo v
prijemnom duchu objavitel'stva, ked' mi az
oti prechadzali zo vSetkych novych titulov,
hardvéru a sprievodného programu, ktory
k nim pondkali rozlicné spolonosti.

Od hernych postav v Zivotnej vel'kosti

az po zivé herné postavy. Od malych
pocitacov az po obrovské skrine osadené
dvoma a viacerymi najmodernejsimi
grafickymi kartami a od developerov
malych hier pre Gzky okruh fandsikov

az po tie najotakavanejSie AAA tituly.

Za kazdym rohom Cakalo nie¢o nové.

A zapalenost' hernych fandsikov sa
odrazala najma na dlhych radach, ktoré

sa tvorili pred takmer kazdym hernym
stankom, stanom, stanovist'om. Podl'a
vybavenia sa dali aj spoznat' ostrel'ani
veterani, ktori si uz Gamescom zazili. Ti
boli totiz vybaveni rozkladacimi stolickami,

dostatkom tekutin a preto aj dobrou
naladou. Menej St'astni uz boli nepripraveni
zaujemcovia o hranie, ktori si museli niekedy
az niekol'kohodinovy rad doslova vystat'.

To ale nekazilo celkovi atmosféru, ktora

sa vo vSetkych priestoroch pohybovala

na stupnici od skvelej az po euforickd.

Ako som uz spominal, na Gamescome

si takmer kazdy najde nieco blizke jeho
srdcu, €i uz s to hry od spolocnosti ako
Ubisoft, Blizzard, Wargaming, 2K a rady
d'alSich, potitace a komponenty od tych
najzvucnejsich mien sklonovanych s kvalitou,
alebo sprievodny program, ktory vrel pri
takmer kazdom paédiu a z ktorého sa takmer
kazdému usiel reklamny predmet ako tricko,
taska alebo iné ¢acky a hracky. Pohl'ad na
navstevnika ovesaného dvoma obrovskymi
papierovymi taskami pinymi mali¢kosti

bol (plne bezny (kaz a po prvych piatich
som sa k nim takmer nevedomky pridal.
TakZe pri rozhovoroch o najnovsich tituloch
s pracovnikmi Stddii alebo o hardvéri so
zastupcami spolocnosti, ktori sa nenapadne



premiel‘ali davom, aby raz tu, raz tam, poradili,
usmernili a poskytli vSetky informacie,

zacal zbierat' malé pozornosti, ktoré pekne
podfarbujd snahu vsetkych vystavovatel'ov
ukazat' vSetky kvality svojich produktov.

AZ po preziti Gamescomu, nazivo a
nefalSovane, chapem, preco takéto akcie
existujl. PretoZe vyrobcovia a herné

Stadia majd moznost' oslovit' potencialych
lojalnych fan@sikov a zakaznikov, zatial' ¢o
navstevnici si na vlastné oci, prsty v niektorych
pripadoch aj nos (narazka na Nosulus Rift)
vyskasaji vietko, o ich len méZe zaujimat’

a ak si nie s nieCim isti, v kazdom stanku

{i sekcii sa nachadzaji zodpovedni I'udia,
ktori radi poskytna v3etky informacie, ktoré
majd. A to v kazdom pripade a okamzite

aj v plynulej anglictine, akonahle sa osoba
ako ja, ktora vie po nemecky iba par slov

ako schmetterling alebo krankenwagen,
zatvari mierne nechapavo. Na Slovensku

sa mame stale €o ucit', aj ked' pochybujem,
Ze v nasich koncinach by sa uzivila akcia
takychto rozmerov. Ale ked' je jedina vicitka,
ktor( by som na toto podujatie mal, ze jeden
den je na pochodenie a zoznamenie sa so
vsetkym dblezitym Zalostne malo, tak to

mbZe znamenat' iba perfektnd organizaciu

zo strany usporiadatel'a. Ak ste aspon

trochu vlaznym fanasikom hier, konzol alebo
pocitatov a hardvéru a budete mat' nabuddci
rok ¢as a moznost' zastavit' sa na par dniv
Koline, urcite tak urobte, pretoze tento zazitok
mdzem Gprimne odpor(cat' kazdému.

Dakujeme spolo¢nosti Gigabyte za
moznost' z(¢astnit' sa na tomto podujati
z(&astnit' a samotny doprovod.

Zvysok fotiek z Gamescomu si mozete
pozriet' v galérii na Gamesite.sk.
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Taska cez rameno Fallout &4 Vault Boy: Taska s témou z vasej obl'Gbenej hry, do ktorej sa vojdi nie len zoSity,
ale ma aj polstrovany priestor pre notebook. Disponuje aj d'alSimi mensimi vreckami na ceruzky a drobnosti.

Cena: 29,99 Euro (kdpite na www.GameExpres.sk)

Multifunkéna tlaciaren Epson L365:

Ponlka mimoriadne hospodarnu tlac, kopirovanie a skenovanie. Disponuje
integrovanym zasobnikom atramentu s obrovskou kapacitou aZ na 2 roky
(12 000 stran ciernobielo a 6 500 stran farebne). Okrem iného je pripojitel'na
k Wi-Fi, ponikne bezproblémovi prevadzku a user friendly nastavenie

a to vSetko za skvell cenu!

Cena: 159 Euro

3D Puzzle Game of Thrones - Kings Landing: Postavte si doma obrovsky Kral'ov
pristav, hlavné mesto Siedmych kral'ovstiev. 3D puzzle obsahuje 260 dielikov
a Gctyhodné rozmery 76x30x20 cm.

Cena: 24,99 Euro  (kGpite na www.GameExpres.sk)
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Synology DiskStation DS216play: Siet'ové lozisko (NAS) Synology DS216play
prichadza s moznost'ou transkodovania 1080p videa (H.264) a 4K videa (H.265)

v realnom ¢ase, vd'aka comu moZete streamovat' video obsah v 4K rozliseni na
digitalnu TV, medialne prehravace, mobilné zariadenia ¢&i pocitace pripojené do siete a
to bez nutnosti vyuzivat' akykol'vek prehravac tretich stran. Vd'aka dvom Sachtam na
pevné disky tak mdZzete mat' doma obrovsky dlozny priestor s kapacitou az 20 TB!

Cena: 259 Euro

ESET Smart Security: Tento softvérovy balik
ochrani pocitace, seminarky, ¢i t'ahaky Studentov
tymi najmodernejSimi technolégiami. Navyse
vSetci s platnou kartou ISIC maji az 50% zl'avu.
Viac informacii na stranke www.eset.sk/skola

Cena: bez z|'avy zacina na 49,90 Euro

Acer Aspire S13: Obstarajte si tenSiu, ale odolnejsiu
konstrukciu! Je Stihly a sofistikovany. Notebook
Aspire S 13 je pri hribke 14,58 mm (0,57 palca)
jednym z najtensich 13" notebookov vo svojej
triede Jeho ultratenky tvar a exteriér

s Nanostiskom robia z notebooku
jedinecny kasok. VVylepsené boli
vSetky zakladné komponenty.
Teraz ponika navyse aj dlha
vydrz batérie (az 13 hodin,

takze bude fungovat'

po cely der) a USB Type-C.

Cena: 689 Euro


http://www.GameExpres.sk
http://www.GameExpres.sk
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Creative Sound BlasterX G1: Sikovna prenosna
zvukova karta a zosilfiovac v jednom prinasa 7.1
verny priestorovy zvuk v HD kvalite, okamzité
posilnenie a zintenzivnenie zvuku, Gplne jednoduché
pripojenie k akémukol'vek stolnému pocitacu,
Mac-u, ale aj k PS4, a to vd'aka Plug and Play
technoldgii. Vytvorte si, ¢o mozno najrealistickejSie
herné vnemy s X-Plus konfiguratorom a ziskajte
tak konkuren¢ni takticka vyhodu v siibojoch

so zvukovou kartou Sound BlasterX G1.

Cena: 49,90 Euro

ASUS ROG GL552: Tento notebook, Ze nie je do Skoly? Tak to veru nie je, ale ..... Jedno vel'ké ,ale" nad nim predsa
len visi. Pretoze ASUS ROG GL552 ma naviac. Skolské povinnosti st pref zanedbatel'na zat'az. Asi taka ako ked'
ultra maraténec ,vybehne" pred dom vysypat' smeti. Preto riesit' na GL552 len domace Glohy, projekty a prezen-
tacie sa urcite neoplati. Ale, ak chcete mat' v rukach silnd motivacna zbran, ak chcete postavit' zaklady na Skolskych
povinnostiach a odmenou ma byt' pohlcujici herny zazitok, ktory pochopite az vtedy, ked' ho zazijete, tak viozte

HP Pavilion x360: Idedlny pre &tudentov, ktorf si teraz mé3u wybrat' poitaé déveru do rik tim najlepsim na trhu. Procesoru Intel Core i7, grafickej karte NVIDIA GeForce GTX, FullHD matnému
\ PR PP - .. displeju bez odleskoy, ..., notebooku ASUS ROG GL552, pretoze on na to ma.
podl'a vlastného tylu, s dostatocnym vykonom pre pracu aj zabavu a za

rozumni cenu. K dispozicii je Siroka paleta farieb a tri vel'kosti uhlopriecok
(11,6',13,3" a156'). Konvertibilny HP Pavilion x360 sa zmenil na elegantné Cena: 0d 899 Euro

zariadenie s autentickym zvukom vyladenym pomocou B&O PLAY, najnovsimi -
) S 5 ASUS ZenPad 10 (Z300CNL): Pokial'
procesormi Intel® alebo AMD® a Zivymi displejmi s moznost'ou Full HD IPS. Pre
_— P . I S . . davate prednost' tabletom, ZenPad
uspokojenie zvySenej poziadavky po eSte mobilnejSom rieSeni je tensi a I'ahsi nez o
PN - M . - . . " 10 kombinuje prémiovy dizajn s
predchadzajiica generacia. NavySe na jedno nabitie vydrzi dlhSie ako 9 hodin. o .
optimalnym pomerom cena/vykon.

10-palcovy displej ponika vel'kd
Cena: od 489 Euro . . L
zobrazovaciu plochu, €o zarucuje

pohodIné Studovanie materialov a

ASUS ZenBook UX305: sledovanie multimédii. ZenPad 10

Stylovy ultratenky notebook, ktory vyhovuje sivas ziska dlhou vydrzou batérie

potrebam narognych studentov aj mobilnjch a vybornou mobilitou. Zakladom

pracovnikov. Ponlka elegantni tabletu je operacny systém Android,

a odolnd kon3trukciu, vykonny pre ktory sd sluzby ako Duolingo

procesor a nadherny displej. a Coursera prispdsobeng, takze
Vd'aka nizkej hmotnosti

a hribke ide o idealne

Studovanie bude naozaj pohodIné.
A v ponuke obchodu Google Play

zariadenie na cesty. najdete mnozstvo d'alSich aplikacii,

ASUS ZenBook UX305
je vSestranny pomocnik,

ktoré pomozu pri vzdelavani sa - Ci
uz v Skole alebo vo vol'nom case.

ktory zabavi a zvladne

vdetky pracovné Cena: od 239 Euro

povinnosti.

Cena:
od 699 Euro

Acer Switch Alpha 12: Mimoriadne tichy a vykonny. Ma kvapalinovo chladeny procesor a kvalitné zakladné komponenty
zarucujlce Spickovy vykon. Vd'aka prenosnej konstrukcii, nastavitel'nej obrazovke a plnohodnotnej klavesnici mozete byt'
produktivny aj na cestach. Pri nastaveni vyklapacieho stojanu na 165° je obrazovka v idealnej polohe.

Pogumovany protiSmykovy pas potom zaist'uje stabilitu. Magneticka zacvakavacia klavesnica
v plnej vel'kosti je pre ul'ahcenie pisania zvysena a slizi aj ako ochrana
obrazovky. Zariadenie sa I'ahko strati v taske, ale ked' je potrebné,

je stale po ruke.

Cena: 689 Euro

Generation | 21



TRENDY FBACKTO'SCHOOL| PR

-

Creative Sound BlasterX Alphapad: Creative rozsiruje svoje produktové Logitech MX Anywhere 2 Wireless Mobile Mouse: Tato séria je mnohym urcite dobre znamou ako jedna

portfolio pre hracov a prinasa prislusenstvo v podobe podlozky pod mys z najkvalitnejsich sérii pocitacovych mysiek. Slovicko Anywhere v nazve znamena, ze vie fungovat' na akomkol'vek
v dvoch vel'kostiach. Podlozky Sound BlasterX Alphapad s rozmermi povrchu, vratane skla ¢i lakovanych stolov a Mobile, Ze ide o mensiu, dobre prenosni mysku. M6Ze za to laser
350x270x2.7mm a Sound BlasterX Alphapad Mini s rozmermi 280x210x3mm. s technologiou Darkfield. Podobne ako u modelu MX Master si budete méct' uzivat' rychle prepinanie

Dizajn podloziek verne kopiruje celG pro-gamingovi sériu Sound BlasterX. medzi viacerymi (max 3 ks) zariadeniami pomocou tlacidla v spodnej ¢asti mysi. Myska komunikuje

so zariadeniami cez Bluetooth 4.0 a aj znamou USB Unifying technolégiou. Urtite potesi aj dlha vydrz

Cena: 9,99 Euro zabudovanej batérie. Nabijanie je super rychle - uz po mindte je myska priravena na niekol'ko hodin prace!

>

Cena: 69,99 Euro

ZOWIE by BenQ: Nova znacka eSport periférii na slovenskom trhu kladie
déraz na uzivatel'sky komfort svojich vyrobkov. Ponika tri série EC-A, FK a ZA
lisiace sa tvarom, tak aby si kazdy uzivatel' vybral tG, ktora najlepsie vyhovuje
Stylu drzania. Hlavnou vyhodou tychto mysi je takzvana Driverless vlastnost',
ktora eliminuje akékol'vek problémy so zapojenim k réznym zariadeniam.

Cena: 59,99 Euro

SteelSeries Rival 700: Profesionalna herna mys s pine prispdsobitel'nym OLED displejom a hmatovou spatnou

Logitech G Pro Gaming Mouse: Mys navrhnuta hra¢mi pre hracov eSports.
Profesionalna herna myska s odl'ah¢enym skromnym dizajnom. Osadena je vel'mi
presnym optickym snimacom pohybu s moZnost'ou zmeny citlivosti v celej Sirke
rozliSeni (od 200 az do 12 000 DPI), ma tlacidla testované na vydrz 20 milidnov

vazbou. Vo svojom vntri ukryva vykonny PixArt opticky senzor s hardwarovou akceleraciou 1:1 a rozliSenim
az 16 000 CPI.
Cena: 109,99 Euro

kliknuti, systém odpruzenia tlacidiel s kovovou pruzinou, vstavani pamat’, aby

na turnajovych pocitacoch neboli problémy s ovladacmi a odolné telo s povrchom Trust GXT 720: Okuliare pre virtualnu realitu s bluetooth ovladacom za dostupni cenu si kompatibilné
osetrenym Specialnym povlakom, ktory zlepSuje odolnost' a Gchop. Jeden z TOP so vietkymi smartfonami vel'kosti 3,5 - 6 palcov. Box umoziiuje nastavenie vzdialenosti SoSoviek od seba
modelov pouzivany aj najvacsimi hra¢mi eSports na svete! a ohniskovej vzdialenosti. Bezdrotovy bluetooth ovladac je tym spravnym spolo¢nikom pre hranie hier.
Cena: 79,99 Euro Cena: 59,99 Euro
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Logitech G410 Atlas Spectrum RGB: Profesionalna tzv tenkeyless mechanicka

herna klavesnica. Vyuziva spinace Romer G, ktorG maji o 25% rychlejsiu reakciu

nez bezné mechanické spinace konkurencie. Pre kazd( klavesu je mozné nastavit'
individualne farebné podsvietenie v rozsahu RGB a efektivne to vyuzit' v hrach. Tym,
Ze klavesnica nema numericky blok, je mensia a na stole zaberie ovel'a menej miesta,
nez bezné klavesnice. Idealne rieSenie pre Studentov, alebo hracov, ktori maji jednu
ruku na klavesnici a jednu na mysi. Maji tak viac priestoru pre manévrovanie...

Cena: 129,99 Euro

-

Logitech K780 Multi-Device: Ide v6bec o prvi plne vybaven( bezdrétovi pocitacovi
klavesnicu s numerickou cast'ou, ktora zaroven funguje aj na ovladanie smartfonov,
tabletov a PC. Stlacenim tlacidla Easy-Switch mozete I'ahko prepinat’ medzi tromi
sGcasne pripojenymi zariadeniami a pisat' na kazdom z nich. Klavesnica ma klavesy
v plnej vel'kosti, tvarované pre pohodIné a presné pisanie. Do integrovanej drazky
mozete vlozit' (postavit') rozne mobilné zariadenia. Vyuzit' ju mozete so zariadeniami
s 0S Windows, Mac OS, i0S aj Android. Je vybavena USB technoldgiou Logitech
Unifying a tiez Bluetooth Smart. Pochvalit' sa mdze vydrzou batérii az 24 mesiacov.

Cena: 99,99 Euro

% 3 ]

D-Link DWR-953: Chete Internet bez vypadkov? Router musi byt' vykonny

a spol'ahlivy, lenze ako zostat' online aj po tom, ako vam vypadne signal?
Pomocn( ruku poda multi-WAN router D-Link DWR-953, ktory ma v sebe
okrem tradi¢nych portov aj slot pre SIM kartu. Za normalnych okolnosti pracuje
ako bezny siet'ovy router, no pri vypadkoch spojenia sa vie automaticky
prepnit' na mobilny internet a udrzat' tak vase spojenie so svetom online.
Nakonfigurovat' sa ale da aj tak, aby kombinoval rychlost' komunikacie cez
kabel s mobilnou siet'ou a zrychlil tak vase pripojenie na maximum.

Cena: 135 Euro
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Cooler Master MasterKeys Pro White: Klavesnica pre profesionalnych i prileZitostnych hracov prichadza v dvoch
vel'kostiach a ponika inteligentné, intenzivne, biele LED podsvietenie klaves. Integrovana pamat' poskytuje
priestor pre naprogramovanie vlastnych svetelnych efektov a uzivatel'skych makier priamo na klavesnici, vd'aka
bezproblémovému ,0n-the-fly" systému umoznujicemu nastavenie takzvane za chodu.

Cena: 125,93 Euro (model Pro M) / 133,33 Euro (model Pro L)

Logitech G810 Orion Spectrum RGB: Mechanicka herna klavesnica s individualnym RGB podsvietenim a Spickovymi

spinacmi Romer G z vlastného vyvoja Logitech. Klavesnica ma jednoduchy, no vel'mi Gcelovy dizajn. Je relativne
kompaktna a absenciu Specialnych programovatel'nych klaves nahradza moZnost'ou naprogramovat' makra
a Specialne funkcie do vel'mi malo pouzivanych funkénych klaves F1-F12. Tento model potesi profesionalnych

aj obcasnych hracov.

Cena: 129,99 Euro

HyperX CloudX Revolver Gears of War: Na dizajne tohto headsetu spolupracovali spolo¢nost' Microsoft

a The Coalition ako Stidio, ktoré vyvinulo pocitacovi hru Gears of War 4 a tento dizajn je akoby poznamenany
bojom v stboji, aby ladil s nedavno oznamenym uvedenim bali¢ku limitovanej edicie hernej konzoly Xbox One S
Gears of War 4 (2 TB) a limitovanej edicie bezdrétového herného ovladaca Xbox One Wireless Controller - Gears

of War 4 Crimson Omen. Headset ma rozsirent kompatibilitu aj s operacnym systémom Windows a pripaja sa
pomocou konektoru jack 3,5 mm, o znacne rozsiruje jeho pouzitie. Mikrofdn je plne oddelitel'ny a mozno ho preto
pouzivat' ako Spickové audio slichadla. Vlyznacuje sa zvukovym obrazom stadiovej kvality. Headset HyperX
CloudX Revolver Gears of War ma dvojrocni zaruku a legendarnu spol'ahlivost' produktov znacky HyperX.

Cena: 129 Euro
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ROZHOVOR GAMESITE

Rozhovor
s Miroslavom
Kratochvilom

timu spovedali Karola. Skiis nam pre zmenu
povedat' nieco o sebe: kto si, aki funkciu
v time zastavas, ¢o vSetko mas na starosti...

Moje meno je Miroslav Kratochvil a som
jednym z hlavnych organizatorov

a zakladatel'ov Y-Games. V time mam

na starosti hlavne marketing, dohadovanie
partnerstiev, technické a materialne
zabezpeCenie. Asi najviac ma vsak bavi
vymysl'anie programovych noviniek

a celkovo organizovanie akcie ako takej.

GS: Skiis nam teda nacrtniit' najblizsi
event, ktory bude uz zaciatkom oktobra.
Zapocul som nieco 0 zmene nazvu
eventu. Na ¢o sa teda mézu navstevnici

v

tesit!, €im by ste ich chceli prilakat?

Po dohode s timom sme sa rozhodli
podujatie opat' pozdvihndt' na trosku
vySsiu Groven a prvykrat predstavime
Majstrovstva Slovenskej republiky

v elektronickych Sportoch, ktoré sa
budd konat' 01.202.10.2016

na Fakulte informatiky a informacnych
technoldgii STU v Bratislave.

Ak vSetko pojde podl'a predstav,
radi by sme organizovali 1x rotne
Y-Games a 1x rocne MSR.

Navstevnici a hradi sa na najblizSom
turnaji mdzu tesit' na vysSsi prizepool
(viac ako 7500€), lepSie ceny od partnerov,
znamejSich hosti, bohatsi program,
vylepsene herné zony a novy systém
turnaja. Taktiez sme sa zamerali na
kvalitnejSi food court a novy tovar v secret
shop s nasim oficialnym merchom.

\/Setky informacie o programe
postupne zverejfiujeme na nasej
fanpage a v oficialnej udalosti.

Medzi konkrétne novinky oproti
predchadzajlcej akcii patri rozsirenie

............................................................................................................................
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vystavnej zony, offline turnaj v hre Killer
Instinct (XBOX) a NHL. Moznost' vyskisat'
si hry s virtualnou realitou a mnohé d'alsie.

GS: Naposledy boli vel'ké problémy

s konektivitou a to uz sme v poslednom
rozhovore s Karolom preberali. Mate uz
tato otazku dorieSend? Pripravuje sa
vSetko tak, aby k podobnej situacii nedoslo?

pochopenie pre nasu nel'ahkd situaciu

a vedeli, Ze ako organizatori sme nemali
absoltny dosah na spravu siete. Jeding, ¢o
sme mohli v danom momente robit', bolo
Cakat', kym pracovnici poskytovatel'a siet’
znova nahodia. Teraz uz vieme, Ze tesne
pred turnajom bol zaklpeny novy router,
ktory zrejme nebol dostatoCne otestovany
a pripraveny na takd vysoka zat'az.
Momentalne vsak prebiehajd rokovania

s poskytovatel'om a s najlepSimi firmami
na trhu, ktoré by sa radi stali garantom
siete a zabezpetili ju na 100%.
Uvedomujeme si, Ze spravne nastavena
siet' je (pIny zaklad na takejto akcii

a robime vsetko preto, aby sa situacia
neopakovala.

GS: Naposledy, ked' som spovedal Karola,
mi hovoril o cca 100 organizatoroch a
pomocnikoch, ktori zastresSuji cely event.
Menti sa na tom nieco? Pribudne I'udi alebo
prave naopak? Ako fungujete ako tim?

\/ time s0 traja hlavni organizatori, 14 Clenov
organizatného timu, s ktorymi mame
pravidelné schédze a s neopisatel'nym
prinosom a samozrejme nasi dobrovol'nici,
ktori nam pomahaji priamo na akcii.
Dobrovol'nikov bolo minuly rok 60 a stale to
nestacilo. Takmer kazdy turnaj sa k nam
pridavaja d'alsi ¢lenovia, ktori

nam chcd pomact.

My sme radi za kazdého nového ¢lena,
pretoze prace je Coraz viac a stale mame

¢o zlepSovat'. Kazdy turnaj sa snazime
pripravit' nieo nové a najviac nas tesi, ked' to
navstevnici ocenia. Sme, samozrejme, vd'acni
aj za konstruktivnu kritiku, ktora nas posdva
vpred.



GS: Presufime sa k turnajom. Na aké
turnaje sa mozu navstevnici a siit'aziaci
tesit? Pribudni k 6-tim doterajsim hram
d'alSie alebo ostavate pri len pri tychto?

S oficialnym pridanim d'alSich hier do turnaja
nas limituje kapacita univerzity, ked'ze kazda
vol'na miestnost' na Skole je uz obsadena.

) S vel'kou pravdepodobnost'ou budeme
musiet' objednat' vel'kokapacitny stan, ktory
bude umiesteny na parkovisku pred Skolou.

GS: Y-GAMES (pdvodny nazov) nebol len
o turnajoch, ale aj o COSPLAY-i, o ktory sa
starala Hanka s Katkou. Bude COSPLAY a
siit'aZ s nim spojena aj nad'alej siicast'ou
tohto eventu? Na co sa moze tesit'
vijherca alebo je to zatial' tajomstvom?

Ano, samozrejme. Hanka s Katkou
odvadzaj naozaj skvell pracu a divaci

to ocenuji vysokou navstevnost'ou. Na
minulom turnaji sa nam podarilo vybavit'
priamy postup do CWM v Portugalsku.
\lyhercovi sme preplacali letenku, ubytovanie
a vd'aka postupu mal rézne vyhody.

GS: Event bude znova rozdeleny do dvoch dni
1-2.10.2016. Stacia tieto dva dni alebo by ste
chceli, aby bol event aspori o den dIhsi??

Toto je ve¢nou témou nasich stretnuti
s timom, ale momentalne nie je realne,
aby sa turnaj konal tri dni. Aj ked' by to
bolo v mnohych smeroch pohodinejsie,
okolnosti nam to nedovol'uja.

GS: Samotné podujatie bude znova v
priestoroch Bratislavskej FIIT. Si tieto
priestory pre vas este postacujiice?
Neuvazovali ste 0 zmene?

Jednym z nadich vysnivanych ciel'ov je raz
vypredat' Inchebu, ale nemame hlavy v
oblakoch a uvedomujeme si, Ze st s tym
spojene vysoké naklady a rizika. Urcite by to

vSak zatraktivnilo a sprehl'adnilo cely turnaj.

Momentalne na Skole bojujeme o takmer
kazdy m2 vol'nej plochy. Co je viak
horsSie, ak sa Coskoro nepresunieme,

tak nebudeme méct' prijimat' novych
hracov a vystavovatel'ov.

GS: Pokémon GO je poslednych par
tyzdnoch vel'kym lakadlom na hracov.
Nepremysl'ali ste o zapojent tejto
komunity do samotného eventu?

Jaosobne si tento fenomén moc ‘nejdem”,
ale vidim pozitivum v tom, Ze |'udi aspon

obcas vytiahne von. :) Komunikacia so
zastupcami Nintenda prebieha, ale na
tento turnaj to pravdepodobne eSte
nestihneme. Verime, ze na d'alSom turnaji
pre nich pripravime nejaké prekvapenie.

GS: Mne uz dochadzaji otazky.
Mas nieco, na €o som sa nepytal,
ale rad by si to spomenul?

Je toho dost', o som nespomenul, ale
takmer vsetky veci ohl'adne programu sd v
Stadiu riesenia a nerad by som ich zakrikol. ;)

Mo6zem vSak zarudit', Ze sa navstevnici
a hraci mdzu tesit' na ovel'a lepsiu
Groven s akou sa stretli doteraz.

GS: Co by si rad odkazal nasim Eitatel'om?
(Gamesite.sk a magazin Generation)

Rad by som sa im pod'akoval, ze si
nasli ¢as na ¢itanie a difam, ze sa
s nimi uvidim uz 1. - 2.10 2016.

Dakujem za rozhovor a u teraz
sa teSime na samotni akciu!

Drzime palce, nech sa vydari!

za redakciu Zdeno "Hiro" Moudry

............................................................................................................................
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Xbox One S

Mensi,

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Microsoft

Cena: 399€ 2TB
349€ 1TB
299€ 500GB

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn a rozmery
+vylepSenia
gamepadu
+ 4K Blu-ray
a podpora HDR
+integrovany
"power brick"

- v baleni chyba
headset

- napajanie
Kinectu je
komplikované
a nepraktické

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 29,2cm x 43cm
x 11,43cm

(dx$xv)

- AMD Jaguar APU (8
jadier, 1,75GHz)

- 914MHz AMD Radeon
GCN GPU

- 8GB DDR3 RAM, 7.1

surround

- HDMI vstup a vystup
-USB 3.0

- S/PDIF-out

- IR-out-

- 2TBHDD

- HDR10 a 4K
podpora, Blu-ray,

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢
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lepsi a (jemne) vwkonnejsi

Byva to zvykom, Ze po urcitom
Case prichadzaji mensie
verzie konzol. Také, ktoré spotrebuji
menej energie, maji mensie
rozmery a vyzerajd elegantnejsie.

A zatial' €o Playstation 4 svoju
reviziu viac-menej nepotrebuje (aj
napriek hluénému ventilatoru), tak
kritizovana vel'kost' a vzhl'ad Xboxu
One ho jednoznacne potreboval.

A to aj napriek tomu, Ze o rok tu
pride Project Scorpio. To vSak

ma byt' high-end konzola, ktora

ma koexistovat' popri sic¢asnej
ponuke Xboxu. A tak prichadza
Xbox One S, jeden z najlacnejsich

4K Blu-ray prehravacov na trhu!

Ano, skutotne. Ak mate k dispozicii
4K televiziu, tak nad pévodnym Xbox
One ani nerozmysl'ajte a smerujte
k S verzii. Ta totiz okrem upscalu
hier do 4K (nativne 4K bude az
vecou Scorpia) dokaze prehravat' 4K
Blu-ray filmy, a dokonca z hl'adiska
takychto prehravacov patri medzi
najlacnejsie zariadenia na trhu.

Cisto z technickych Specifikacii je
taktiez dolezité spomenat' podporu

TP ECILICE

HDR, ktoré rozsSiri spektrum
farieb u podporovanych hier a

u podporovanych televizorov.
Prvé hry, ktoré by mali mat'
moznost' HDR vyuzit', budd Forza
Horizon 3 a Gears of War 4.

jednej strane umoznilo vyrazné
zniZenie spotreby konzoly a na
druhej strane umoznilo vySSie takty
grafického Cipu. Takt sa zvysil z
853Mhz na 914Mhz a umoznuje
relativne zvysenie vykonu v
niektorych hrach. Do tejto kategérie
hier spadaj hlavne tie, ktoré majd
odomknuty framerate, alebo mali na

Odhliadnuc od toho, zmensili sa
aj rozmery konzoly. Marketingové
materialy hovoria, Ze o0 40%, no
podstatné sa dojmy a tie sd
vynikajice. Nielenze je konzola
kompaktnejsia a mensia vo vsetkych
moznych rozmeroch, ale dokonca
sa podarilo konetne zabudovat'
napajanie do tela konzoly, a tak
odpadla potreba mat' pri konzole
obrovsky napajaci "brick." A aby
toho nebolo malo, konzola sa da
pomocou pribaleného stojana
konecne postavit' vertikalne.

V/Setko sa to dosiahlo vd'aka
jednoduchému pokroku v
technolégiach. Za tie roky sa
postupne menil vyrobny proces
Cipov a vd'aka tomu nema Xbox One
S APU od AMD vyrabané v 28nm
ale 16nm FinFET procesom, ¢o na

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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RECENZIA IXBOXONE'S® HW

p6vodnej konzole vacsie problémy
udrzat' si stabilnych 30FPS. Je to
jemné zlepSenie, no nie je konzistentné
a nepokryva vsetky hry, takze sa
nan az tak spoliehat' netreba.

Na ¢o sa v3ak spoliehat' mozete, je
to, ze konzola je priblizne rovnako ticha
ako pdvodna verzia konzoly, nakol'ko
vd'aka vel'kosti ventilatora je jeho praca
takmer nepocutel'na. Pozitivne hodnotim
aj d'alSie zmeny. Zmena z lesklého na
matny dizajn je vyborna, nahradenie
dotykového tlacidla zapinania za fyzické
zabezpeci minimalizaciu nechcenych
stlaeni tohto tlacidla a IR blaster vpredu
je vybornym rieSenim pre tych, ktori chca
konzolu pouZivat' ako medialne centrum.

Totizto Xbox One S, rovnako ako jeho
predchodca, disponuje dvoma HDMI
portami vzadu. Jeden je HDMI In, do
ktorého sa zapaja satelitny prijimac a
druhym je HDMI out na zapojenie do
televizie. Co véak vzadu chyba, je port
pre Kinect. Je zrejmé, Ze z lode nazvanej
Kinect uz vyskocili vsetci obyvatelia
Microsoftu a ani samotny Xbox tim uz
neveri jeho prinosom, a tak sa rozhodli
vyhodit' z dizajnu konzoly port na jeho
zapojenie. To znizuje spotrebu konzoly
a umoznuje zmenenie PCB a celkovych
rozmerov. No ak patrite stale medzi jeho
fanasikov, tak si moZete zaobstarat'
redukciu na USB port, do ktorého si mdzete
zlozitym sp6sobom Kinect zapojit'.

\/ redakcii sa nam ukazala konzola s
2TB pevnym diskom, a musim povedat’,
Ze kapacita je konecCne na solidnej Grovni.
Pouzivatel'ovi je dostupnych 1,6TB, ¢o

ako-tak postacuje na vsetky hry a aplikacie,

ktoré mate vo svojej konzole. Preto trochu
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nerozumiem rozhodnutiu Microsoftu
zastavit' vyrobu 2TB verzii a oznacit' ich
ako "limitovan( ediciu". V dobe 50+ GB hier
je 500GB Zalostne malo a 1TB zacina byt'
celkom nedostato¢né. Na druhej strane, aj
k Xbox One S sa da pripojit' externy pevny
disk, staci, ked' vyuZziva rozhranie USB 3.0.

Balenie konzoly obsahovalo okrem
konzoly aj gamepad, HDMI kabel, napajaci
kabel a podstavec na postavenie konzoly
vertikalne. Chyba vSak headset na
jednoduch( in-game komunikaciu. A prave
gamepad sa dockal vel'mi zaujimavych
vylepSeni. Je biely, Co je vzhl'adom na farbu
konzoly viac ako logické. No zmena farby
nie je vSetko. Gamepad je uz na prvy pocit
pevnejsi, ni¢ nevfzga a nejakym spdsobom,
ktory si doteraz neviem vysvetlit, mi
pripada luxusnejsi. Ci je to Struktirovanym

povrchom vzadu, alebo materialom, z
ktorého je vyrobeny, to neviem presne.
Faktom vsak zostava, ze Microsoft zGroCil
svoje sklsenosti a priniesol vylepsend
verziu uz aj tak vyborného gamepadu.
DalSie zmeny sa nachadzaji vo vn(tri.
Tou najdblezitejSou je pridanie podpory
Bluetooth. Takze odteraz si mozete
gamepad pripojit' k pocitacu jednoducho,
bez potreby kipy donglu, ako to bolo
potrebné predtym. Alebo si ho pripojite
pomocou klasického microUSB kabla a je
to vybavené. Gamepad ma taktiez 35mm
port na pripojenie sltchadiel. Prichod
Xbox One S konzoly znamenal aj oficialny
prichod Windows 10 ako operatného
systému do konzoly. Samozrejme, nejde
o exkluzivnu funkciu S konzoly a taktiez
nejde o plnohodnotny operatny systém,
no jeho integraciou sa zjednotil dizajn,

a hlavne je na ceste hromada aplikacii
pre konzolu vd'aka UWP systému.

Pre koho je teda konzola uréena? Skor
pre tych, ktori boli pri upgrade konzoly
trpezlivi a eSte sa pre nov( konzolu
nerozhodli. Dévodov, preco by si terajsi
majitel' mal kapit' S verziu, je vel'mi
malo. ZvySenie FPS v niektorych hrach
je zanedbatel'né, mensie rozmery zasa
nie st dévodom zaplatit' za konzolu
299€. A 4K upscale je sice fajn, no
kto to s 4K hranim na konzole mysli
vazne, tak asi radSej pocka na Project
Scorpio, ktoré ma vyjst' na buddci rok.

Verdikt

Kazdopadne Xbox One S je vybornou
evollciou konzoly, ktora si pri vydani
vyslazila kratenie hlavami kvéli svojim
rozmerom. Pekny dizajn, viaceré logické
vylepSenia, znizenie spotreby a 4K
vystup sd vybornym krokom. Vlylepseny
gamepad je ten najlepsi, ktory Microsoft
do dnesného dfa vydal. Malé nedostatky
nie sU nijako zavazné a ni¢ vam nebrani
v tom, aby ste po novej konzole siahli.

Dominik Farkas
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F1 2016

TRAGICKY PREDCHODCA VYTVARA KVALITNY TITUL

Sportové a pretekarske hry

sl Casto tercom posmechu zo
strany hracov. Teda mam na mysli
tie pretekarske, ktoré s vytvarané
pod urcitou licenciou. Prave preto
majl stabilny obsah a nie vel'mi
vel'ké vylepSenia pri prechodoch na
noveé rocniky. Stava sa, Ze namiesto
pribddania novych prvkov, mnoho z
nich doslova mizne, a to hlavne pri
prechode cez konzolové generacie
na nové enginy. FIFA a NHL by
vedeli rozpravat'. To isté zastihlo
aj sériu F1 od Codemasters. Ta
presla minuly rok na novy engine a
vysledok bol dost' tragicky. Naprauvil
novy diel posSramoteni povest'?

Ale ano. Tazko povedat', Cije
to, Ze som si tento rocnik F1 uzil,
sposobeny tragickym ro¢nikom
2015, alebo jednoducho faktom,
Ze ide o kvalitn( hru. To je t'azko
povedat'. Noviniek je dostatok a
drviva vacsina z nich prijemne
osviezuje hratel'nost' a v celom
kolotoci s nazvom F1 dava zmysel.

Pod'me vsak po poradi. Hlavnym
pilierom kazdej hry s nazvom F1
je kariéra. Ta v rocniku 2016 trva
desat' rokov, no nikto nevyzaduje
absolvovanie vsetkych rokov.
Na jednej strane zmizol urcity
role-play a to, Ze v minulych
rokoch ste nemohli hned' jazdit'
za Spickovy tim, ale museli ste
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XONE
Zaner: pretekarska hra
Vijrobca: Codemasters
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+vylepSenia
kampane

+ R&D mad

+ pridané novinky

- R&D je malo
variabilny

- screentearing
na konzolach

- drobné chyby
a bugy

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 §A(

sa predierat' startovym pol'om s dobrymi
vykonmi. Teraz je vyber monopostu na vas,

rovnako ako aj vyber vasho timového kolegu.

Potom sa mo6zete pustit' do pretekania.

Vel'ky doraz je kladeny na vernd
prezentaciu. V pripade, ze kazdd druhd
nedel'u travite pred televizorom sledovanim
novych pretekov Formuly 1, uréite mnoho

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

Kormulo

z nich spoznate. Jazdci maja vlastné
modely, najdete tu aj Séfov timov a d'alSie
zname persony. K dispozicii mate svoju
agentku a notebook, v ktorom si udrziavate
prehl'ad o pokrokoch s monopostom a
prehl'ad v r6znorodych statistikach.

Po absolvovani formalit vas ¢aka vylet na
prvy okruh a hned' zistite, Ze vylepSeni je
mnoho. Tym najhlavnejsim je to, Ze tréningy
majd konecne zmysel a neslizia iba na to,
aby sa neznali jazdci naucili idealnu stopu
jednotlivych trati. Kazdy vikend ¢aka hracov
niekol'ko tréningovych programov a za ich
Uspesné absolvovanie dostant odmenu v
podobe R&D bodov. Tie sa nasledne daju
vyuzit' na vylepsSenia urcitych vlastnosti
monopostu. Zaujimavé je, ze vylepSenia
neaplikuje na monoposty iba hrac, ale aj
ostatné monoposty. Tento model funguje
vel'mi zaujimavo, no tri druhy tréningovych
programov sa rychlo ohrajd a ukazujd dost'
nepochopitel'nd chybajdcu variabilitu.

Cely R&D systém je teda vylepSenim, ale
mohlo to byt' aj lepSie. ZlepSili sa moznosti
komunikacie s boxovym muarikom pocas
pretekov. Inzinieri sa aktivne podiel'ajd
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na tvorbe stratégie, reagujd na
dianie na trati a snazia sa byt' o
najviac napomocni. No mdzete
sa zahrat' na Kimiho Raikkonena
a povedat' mu, aby sklapol.

Tim navyse aktivne vyhodnocuje
vase pocinanie a pri dspeSnom
t'azeni mbze zmenit' vasu poziciu
v ramci timu, ale v pripade toho,

Ze sa vam nebude darit', vas

MEW RFAL

moze vyhodit'. Daldie oblasti sa
dotkli Startovacej proceddry. K
dispozicii je koneCne zahrievacie
kolo, ktoré ma dokonca aj prakticky
zmysel a od hraca sa vyzaduje,

aby splnil urcitd Glohu (nahrial
pneumatiky na idealnu teplotu).

Zmena sa dotkla Startovania,
pri ktorom si hra¢ méze nastavit'
rozbiehanie sa pomocou spojky,

vratilo sa manualne ovladanie vstupu do pit-lane. Vratil
sa dokonca aj SafetyCar, ktory v hre konecne nie je len na
papieri, ale mate Sancu ho pocas pretekov realne vidiet'.

VlylepSenia sa dotkli aj klasickych rychlych pretekov.
MoZnosti nastavovania sG ovel'a rozsiahlejsie a
nastavit' si méZete Sablénu pocasia i dennej doby, o
je vel'mi vitané. Zmena sa dotkla tieZ multiplayerovej
Casti. Ta konecne podporuje lobby pre dvadsat'styri
hracov, €o je oblas viac na Skodu ako na (zitok, v
kazdom pripade je to vSak zaujimavy zazitok.

Grafické spracovanie je vel'mi podobné
tomu z minulého roka a jedind viditel'nd
zmenu som si vSimol v nasvieteni.

Bohuzial', ani F1 2016 si nedokaze na
konzolach udrzat' stabilnych 60FPS, ¢o Gsti
v screentearing a d'alSie drobné problémy s
obrazom, ktoré zneprijemnujd zazitok z hrania.

Pochvalit' musim zlepSenia v umelej inteligencii, ktora
sa sprava rozumnejsie a logickejSie, no obcas im aj tak
prepne a v plnej sile si to do vas napalia. Vd'akabohu
za Flashbacky. ZlepSenia sa dockala aj audio zlozka,
hlavne v oblasti motorov jednotlivych monopostov, pri
ktorych viete I'ahko spoznat' jeden zo Styroch agregatov,
ktoré sa momentalne prehanajd vo Formule 1.

Verdikt

F1 2016 je zmysluplna evollcia, ktora sa spolieha na
to, Ze horsSie ako F1 2015 to ani byt' nemoze. A ani nie
je. ZlepSena kariéra, pridanie novych prvkov, ktoré do
vysledného konceptu vyborne zapadajl a zabezpecuja
zabavu na niekol'ko desiatok hodin. Nech vas sklamanie
z minulého roku neodradji, tento rok to za to stoji.

Dominik Farkas
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Song of the Deep

CESTA PONORKOU DO NEZNAMA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XONE
Zaner: 2D
metroidvania
Vlyrobca: Insomniac
Games

Zapozicak: 1. G.

PLUSY A MINUSY:

+leveldizajn
+artstyl
+dlzka hry

= nic

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0*%¢

Insomniac Games s hry plné

zaujimavého zmyslu pre humor,
roznorodych, €asto az Sibnutych
zbrani a vyrazného vizualneho
Stylu, ktory vie napodobnit' iba malo
ostatnych stadii. A potom je tu ich
novy projekt, Song of the Deep, ktory
je Gplne iny ako vSetko predtym.

Odhliadnuc od cenovky, ktora sa
rovna indie hram, titul zaujme na prvy
pohl'ad. Je jasné, ze toto je ina Salka kavy.
Pribeh je spracovany vazne a hovori o
dcére, ktora patra po stratenom otcovi,
a to vo fantasy krajine a pod vodou. A
v ponorke. Navyse, cela hra je v 2D.

Ak prijmete fakt, Ze hra je ina a nebudete
mat' ocakavania kvoli menu stidia,
je vel'mi pravdepodobné, Ze sa dobre
zabavite. Hra je v zaklade metroidvania. To
znamena, ze od zatiatku mate k dispozicii
celd mapu, no na pristup do jednotlivych
sekcii potrebujete urcité schopnosti, ktoré
pocas plnenia hlavnej Glohy ziskate.

Herny ¢as natiahnete tym, Zze sa budete
vracat' na uz preskiimané miesta, aby ste
ziskali vylepsenia, na ktoré ste tiZzobne
pozerali,no nemali ste sa k nim ako dostat..

to uruje jasné pravidla hry. No netreba byt'
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naivny. Ani tato miniponorka pre nasu hlavnd
hrdinku nie je bezpetna a vasimi nepriatel' mi
budd tamojsi vodni obyvatelia s réznorodymi
Gtokmi vyzadujlci réznorod( taktiku, aby

ste ich mohli porazit'. Postupne s novymi
schopnost'ami pribdajd aj novi, zaujimavo
navrhnuti nepriatelia a ti postvajd hratel'nost'
d'alej bez toho, aby nastal stereotyp.

Okrem toho hratel'nost' posivaja
aj beZné vylepsenia, ktoré sa dajd
zakapit' prostrednictvom minci a tie
vam zanechavajl nepriatelia.

Zaujimavo navrhnutych nepriatel'ov
doplfiuje aj zaujimavé prostredie poskytujice
rdznorodost' a potrebnd variabilitu,
nakol'ko sa na rovnaké miesta budete
niekol'kokrat potas kampane vracat'.

Navyse, okrem vizualneho dizajnu sa mbzu
pochvalit' aj vybornym leveldizajnom. Ten
odmenuje exploraciu a motivuje hraca, aby

nasiel vsetky mozné vylepsenia. Autori si

boli vedomt, Ze sGbojovy systém v ponorke

je riskantny krok, no nakoniec vel'mi dobre
podaril, a to nie len kvdli prvkom vylepsovania
a ziskavania nowych schopnosti, ale vd'aka
jasnému a prehl'adnému dizajnu.

Ked' si to tak zhrnieme, na hre nie je ni¢
vyslovene slabé, no aj napriek tomu sme
mali pocit, Ze jej nie€o chyba. Nieco, o hra
ako Ori mala. Viyrazna charizmu, ktora by
nas motivovala udelit' pIné hodnotenie.

Verdikt

Song of the Deep je hra zo zaujimavou
tematikou, no rutinnym prevedenim. Hra
nie je v nicom vyslovene slaba, autori spravili
vsetko presne tak ako mali, a tak ak sa
rozhodnete pre kpu, urcite neol'utujete. Len
neocakavajte to, o bezne od Insomniac hry.

Dominik Farkas
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PREVIEW AWEHAPPY FEW PC

We Happy Few

,KTO OVLADA PRITOMNOST, OVLADA
MINULOST — KTO OVLADA MINULOST,
OVLADA BUDUCNOST " (GEORGE ORWELL)

Predstavte si minulost!, ktora by vyzerala

aplne inak, ako ju pozname. Anglicko by po
druhej svetovej vojne nestalo na strane vit'azov, ale
vojnu s Nemeckom by drvivo prehralo. Predstavte
si svet, kde proti sebe stoji zapadny svet proti
komunizmu a vSade panuje neustaly strach z vojny.
Predstavte si svet, kde je vSetko také depresivne,
Ze vlada nakazala I'ud'om uZivat' pilulky St'astia,
vd'aka ktorym na vSetok smitok a depresiu ihned'
zabudli, no celkovo to skresli ich predstavu o
redlnom svete. Vitajte vo svete WE HAPPY FEW.

Ked' sa povie Early Access

Ihned', ako bola hra We Happy Few oznamena, ani v
duchu by mi nenapadlo, Ze pdjde o hru s predbeznym
pristupom (Early access). Po pozreti prvych zaberov z hry
som Cakal linearnu akciu, ktora by ako z oka vypadla sérii
Bioshock. Viem, Ze vel'a I'udom pride zle, ked' zapo€ujd
slovné spojenie ,Early Access’, no za seba musim
povedat', Ze predbeznému pristupu celkom fandim. A pri
tejto hre tomu nebude vobec inak. Takyto typ distribicie
ma sice niekol'ko Gskali a problémov (napriklad ked' hra
oficialne vyjde, nikoho to uz nezaujima a najvacsi boom
je pri alfe ¢i bete hry), no za vel'k( vyhodu povazujem
komunikaciu vyvojarov s hra¢mi a naopak. A hra We
Happy Few je ukazkovym prikladom toho, ako sa to ma
spravne robit". lyvojari pocavaji hlasy svojich hracov, a
tak ak sa vam nejaky prvok hry nezda, pokojne napiste
do féra a pomézte tak tvorcom hru vybalansovat'.
Nepaci sa vam mierka striedania diia a noci? Dajte to
vediet', nech je hra ¢o najviac vybalansovana. O tom, ze
to nie sd len plané reti, nasvedcuje napriklad aj jeden
z poslednych komunitnych aktualizacii z 12. augusta,
ked' sa na Ziadosti hracov toho zmenilo celkom vel'a.

Co v tejto chvili hra poniika?

We Happy Few sa zatial' nachadza iba vo forme
predbezného pristupu v alfa verzii. K dispozicii mate
podl'a slov autorov iba prolég a Gvodnl pasaz z hry.
Hned' na zadiatku sa vas hra spyta, ¢i chcete v hre
.perma-smrt", teda ak sa vam raz podari zomriet',
celd hru zatinate od GpIného zatiatku. Tento rezim
je naozaj pekelne t'azky a pokial' neviete o hre
vbbec ni¢, netreba na neho ani len pomysliet'.

Pribeh je zasadeny do retro-futuristického sveta
v anglickom meste Wellington. Obyvatelia s zavisli
na pilulkach Joy. Tie vSetkym prinasajd radost' a
odbdravajl depresiu, ktora vo svete panuje. \ly sa
zhostite postavy Arthura Hastingsa a pracujete ako
cenzor novin a cenzurujete smutné spravy, ktoré bez
vasej drahocennej prace mohli eSte viac depresivnemu
obyvatel'stvu ubliZit'. No jedného dha si prelitate jednu
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Arthur Hastings, of Somerset
holiday to recuperate from an

1934,

Born  on 12, Friends, a

August

ur Ernest Hastings was a star | tennis.
?' up1| at Wrichlington School, win-
“ning the Radstock Prize for his He leav
bessay, “Into the Bright Future” | Norton |
‘Most recently, he has served as a | George H

actor at the Department of Ar- | well on his
g Printing & R:::;v-:;]ing under

V'l:tu:u Byng Ht.'.- was a

ward to hi

spravu a ta vam pripomenie vasu
nest'astn( udalost' z minulosti. A

Happy Few nazyvaja I'udia, ktori

si svoju davku Joy piluliek nedali

¢i na nich nedcinkuje. A takych

tu veru radi nemaja! Hned' si po
vas pride policia a vyhodi vas na
predmestie, kam taki ako vy patria.
A tu sa zatina vasa prva Gloha
—dostat' sa z tohto prekliateho
miesta ¢o najrychlejSie prec. Byvate
v akomsi kanali, v ktorom sa
mozete maximalne vyspat', alebo

v tom momente sa to celé zosype.
Date si d'alSiu pilulku Joy, aby ste

na tato spomienku zabudli, alebo

so svojou drogovou zavislost'ou
skoncite raz a navzdy (alebo aspon
na chvil'ku)? Po tejto udalosti si, Zial',
vasa kolegyfa vsimne, Ze s vami
nie je nieco v poriadku a nazve vas
.downerom". Takto sa vo svete We

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk



{ HOLIDAY

St., Apple Holm, has gone on
unfortunate blow to the head

d loved o play lawn

¢s behind an uncle,
Leynes, 535, of S
plm. We all wish him
holiday, and look tor-
S TETLTT.

si poodkladat' prebytocné veci do
trezoru. Jedlo ¢i vodu si musite
obstarat' sami. Vodu si, nast'astie,
viete nacapovat' zo studne, no
jedlo sa nachadza poukryvané
kade-tade po meste, no vacsinou
len v hnijacej forme, ktora vas sice
zasyti, no pride vam z nej zle, na o
moZete jedlo vyvratit' a tym stratit’
vodu a eSte k tomu budete hladni.
No starat' sa o zakladné potreby

L continus

nie je jedina nutnost'. Na povrchu
vas taka mnozstvo Gloh a rdznych
pribehov, z ktorych je mnoho

Gsmevnych, no este viac smutnych.

Survival je teraz v mode

Hra We Happy Few sa vybrala
tymto smerom a vd'aka tomuto
prvku pomerne dost' vyrazne
zvysila obt'aznost'. Podl'a starsich

diskusii, ktoré sa daja najst' na internete, museli
vyvojari obt'aznost' hry uz niekol'ko krat znizit'. No
napriek tomu budete v hre permanentne umierat' kvoli
nedostatku vody, jedla ¢i spanku, alebo si vas podaj
miestni obyvatelia. Survival tu funguje tak ako v kazdej
inej hre. Zbierate r6zne suroviny (nie t'azite) a viete si
vyrabat' rozne nastroje, obleCenie a podobne, no zaroven
musite prijimat’ potravu ¢&i tekutiny a taktiez musite
spat'. Ulohova linia je dost' spletita a na dokoncenie
jednej Glohy musite spravit' vel'a inych. Niektoré Glohy
s celkom zakerné. Napriklad na dokoncenie jednej
potrebujete lieCiace balzamy, ktoré sice najdete na
vopred urenom mieste, no ak ste ich nasli uz predtym
a nedajboZze pouZili, mate celkom solidny problém.
Balzamy sa sice dajd vyrobit', no ich vyroba vam zaberie
drahocenny Cas, ktory by ste vedeli vyuZit' na plnenie
d'alSich Gloh. No vSetky tieto narocné prvky hre dodavaja
isty nadych nostalgie a pdsobia ovel'a lepSie, ako keby
hra bola oby€ajnou linearnou zaleZitost'ou. Hracom,
ktori ,hard-core" hram prilis neholdujd, méze tento
narocny prvok trochu prekazat', ale ja verim, Ze ked' sa
hra dostane do finalnej podoby, bude obsahovat' rézne
stupne narocnosti a kazdy hrac si v nej najde to svoje.

Akym dojmom We Ha
FE\\II\I zatiél' posobi? i

\/ prvom rade treba opdt' podotkndt', Ze hra je v
predbeznom pristupe a v alfa verzii, a preto ju zatial'
nemozno vobec hodnotit'. Celkové hodnotenie sa
urtité dozviete v recenzii hned' ako bude hra dostupna
v plnej verzii. We Happy Few ponuka zatial' zhruba
iba tretinu z toho, ¢o vyvojari v plnej verzii sl'ubuja.
Dockame sa troch réznych charakterov a tym
padom troch rozlicnych pribehov, ktoré budd medzi
sebou istym spdsobom prepletené a prinesd nam
trojnasobn( zabavu. Ako mdze byt' z textu jasné,
momentalne je k dispozicii iba jeden charakter a
zvySné dva pribudn( az neskdr. \ pripade, ak mate
radi hry, ktoré sa ponasaja na Bioshock, ,orwellovskd"
tematiku ¢i holdujete survival hram a nevadi
vam, ze sa We Happy Few kazdou aktualizaciou
meni, netreba pri klpe vobec vahat'. Cena hry sa
na Steame pohybuje na hodnote 27,99€, takze to
vasej pefazenke takmer vobec neublizi. Kiezby
sa tak vyvojari istej nemenovanej vesmirnej hry
inSpirovali prave takymto pristupom k tvorbe. Teraz
ma, prosim, ospravedlnte, ¢aka na mna mestecko
Wellington a s Joy tabetkou vyzera o Cosi lepSie!

Lubomir Celar
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RECENZIA FWVALENTINO ROSSITHE GAME" PC

Valentlno RossijilnelGainn
R O

VZdv‘z o z?u’!mal'.::" B 7AKLADNE INFO: v
so Stvorstopovymi vozidlami, “{? THE

ale pokial' je titul dobry, tak Platforma: PC
zvladam aj iny pocet kolies. Jednu Zaner: zavody
pretekarsku hru s motorkami od Vjrobea: MiestoneSrl
stadia Milestone, ktoré stoji aj za
tymto titulom, som uz mal moznost'
recenzovat', a preto som sa tesil na
prekvapenia, vylepSenia a nové veci,  +kariéra

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

ktoré Valentino Rossi The Game + dobre spracované
. . - mapy
(VRTG) prinesie s porovnanim +viacero hernjch
s minuloroc¢nou hrou Ride: Game. médov
+ vylepSovanie
Za touto motorkarskou hrou stoji postavy

mnohym hracom zname Stadio

Milestone, ktoré uz dihé roky prinasa  _¢3pa grafika

nielen hry z MotoGP prostredia, ale - samovrasedné Al
napriklad aj tituly zo sveta rally, - nizka narotnost'
akou je napriklad hra Sebastien - ar||<§ld0v¢

Loeb Rally Evo. No ¢o ma najviac g" adanie

257 ia ¥ . - bugy potas
t'aZi, je, ze po tom, ako som odloZil tectovania

ovladat a po dopisani recenzie som
nemal takmer ziadnu chut' znovu
sa k tymto titulom vratit'. Niektoré
hry vo mne a urcite aj v inych HODNOTENIE:
hracoch zanechavaju silné pocity. k&

Ride a SL Rally Evo pre mna po -~
odohrani ostali v Sedom sektore hier,  zazitok z VR |46 akadémie. Zo vSetkych hracov 3,2,1.. Start!
pri ktorych si po nejakej dobe neviem  sa bude sam Doctor snazit' urobit' Sampiona

spomendt' na blizSie podrobnosti ¢i MotoGP sezény 2016. Dalej za zmienku stoji Grafika v3ak nie je tym najdolezitejsim, ¢o
nejaké napatim nabité momenty. aj mnozstvo trati a trochu zabavy s autami. robi hru zlou alebo dobrou. Pri pretekarskych
Preto som difal, ze hra s takym o . hrach je najdélezitejsi pocit z hrania, realisticki
zvutnym nazvom, kde sa sklofuje Zacina od pocet pocitacovi protivnici a absencia repetitivnosti.
meno snad' najznamejsieho jazdca Ako teda po tychto strankach obstal Rossiho
na motorke v ostatnom desat'rocj, Prvou dobrou spravou je, Ze na pripojenie titul? Na zaciatok musim povedat', Ze pri hrani
ma konecne vyvedie z pocitu do VRTG je moZzné pouzit' prihlasovacie Gdaje pretekarskych hier je jednoducho volant alebo
priemernosti, a ukaze to najlepsie povodne zadané pri hrani Ride. Takmer gamepad ovel'a lepSou vol'bou ako klavesnica
zo sveta, kde motory tocia viac ako okamzite ma sklamali moZnosti tykajdce a mys. A pretoZe ovladat' motorku volantom
desat' tisic otacok za minatu. sa nastaveni grafickej stranky hry. Ako mi pripadalo nemiestne, rozhodol som sa
. . to bolo pri predoslych hrach od Milestone siahnut' po osvedtenom gamepade znacky
Prve dOJ my zauzivané, nastavenia sG vel'mi sporé. VRTG Natec. S ovlada¢om v rukach som sa pustil
mozno vyzera dobre na konzolach, ale ako do kariéry, a hoci prisli aj nejaké tie pady, po
Celad hra je postavena na pokuse pocitacového hraca ma naozaj zaraza pristup par pretekoch som zvySil stupen naro¢nosti, a
o sprostredkovanie profesionalneho  developerov, ktori sa ani nesnazia ponaknut' dokonca zacal vypUst'at' aj niektoré asistencné
Zivota motorkarskej legendy a takad grafiku, akd dany potitac utiahne. prvky, ktoré sa hracom k dispozicii. Kampan,
devat' nasobného majstra sveta, respektive kariéra ma prvych par hodin
Valentina Rossiho. Rossi, alebo Vzdy, pokial'islo o AAA titul vydavany na hrania nenudila. Kazda trat', na ktorej som
aj Doctor, sa vd'aka tomuto titulu viacero platforiem, som mal pocit, akoby sa ocitol, bola Gplne neznama, a preto som
priblizil k slave inych znamych sa za tym ukryvala snaha o vyrovnanie musel venovat' pInd pozornost' zakrutam a
Sportovcov, ktorych mena sa uz na moznosti konzol a pocitacov. Hoci som vsetky  spravnemu klopeniu. Dobry pocit z tesného
obaloch hier objavili, ako napriklad grafické nastavenia vyhnal na maximum, pretekania a z poctivo vybojovanych pédiovych
Colin McRae ¢i Tony Hawk. Na vizual hry ma nikdy nedokazal uchvatit'. umiestneni kazila snad' len samovrazedna
stranke hry na Steame sa sl'ubuje Smutno povedané, tato hra by vyzerala stupidnost’, s akou sa niektoré NPC vrhali
najkompletnejsia MotoGP hra, silny dobre mozno tak pred Styrmi rokmi. pod moje koles, alebo drzali stopu, v ktorej
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s pri takej nizkej rychlosti naozaj
nemali ¢o robit'. O to horsie, Ze z
naslednych stretov vychadzali v
drvivej vacsine pripadov vit'azne
a ja som musel vracat' ¢as, aby
som sa im vyhol, alebo pockal s
predbiehanim do d'alsSej sekcie.

Co robit' po Sampionate

VRTG je kompletny balik a cela

kariéra sa vel'mi prijemne toci okolo

Valentina Rossiho. Ten, hoci nie je
naslovovzatym poradcom, dokaze
svojimi nahranymi monologmi
posivat' hru tym spravnym
smerom a dodava jej energiu. A
ked' uz skonci jeden Sampionat na

asfaltovom okruhu, preco neskocit'

na Rossiho ranc a nezajazdit' si
proti znamym pretekarom na
plochej Strkovej drahe? Ta ma zo
vSetkych hernych médov uchvatila
asi najviac, pretoze som z nej

mal naozaj realisticky pocit a driftovat' s terénnou
motorkou, zatial' ¢o ma na helme takmer Steklili stebla
travy, bola naozaj zabava. Komu by bol takyto méd
stale malo a je viac zat'aZzeny na auta, toho potesi
zakomponovanie rally a drift pretekov. Tu sa objavujd
auta ako Ford Mustang alebo Fiesta. Je to prijemné
okorenenie dvojkolesového zazitku, aj ked' by som na
zaklade par automobilovych pretekov neodporical
kupovat' tdto hru niekomu, kto nema rad motorky.

Motorky, herné mody
a vylepSovanie postavy

Motoriek je v tejto hre naozaj pozehnane, zvuéné
mena ako KTM, Ducati, Suzuki, Aprilia alebo Yamaha
potesia kazdého milovnika motoriek, rovnako ako trate,
ktoré s naozaj do detailov spracované a verné predlohe.

PoteSilo ma zakomponovanie moznosti vylepsovat'
si vlastnosti postavy, respektive systém ziskavania
novych Grovni v réznych zameraniach, ¢o urcite
pomoOze s napredovanim a porazanim stale t'azsich
protivnikov. Hernych madov je 15, aj ked' si nie som isty,
¢i som ich vSetky zachytil. Medzi ne patria napriklad
bezné okruhové preteky, mod, v ktorom treba v
Specifikovanom ¢asovom limite predbehndt' protivnikov
a drzat' sa pred nimi urcity pocet sekind i jazdenie
po plochej trati. Takisto aj automobilové mady drift
a rally show, ale tie by som k motorkam nepocital.

Celkowy pocit z hry

V/ zhrnuti je ovladanie motoriek jednoducho
stale prilis arkadové a pokial' som nevypol
takmer vSetky asistencné systémy, bolo
takmer nemozné vyletiet' z motorky. Pokial
teda do mna nevpalil pocitacovy protivnik.

Mierne hlipe bolo aj ovladanie aut, ked'
uz na to prislo, pretoze ked' som sa prvykrat dostal
k automobilovej vsuvke, nedokazal som uverit', ze
by sa novy Ford Mustang ovladal ako potravinarska
dodavka. Ano, je mijasné, Ze je to takzvany "muscle car’,
ale ako dlhoroc¢ny Sofér to nedokazem pochopit'.
A to ma pritom Stidio Milestone za sebou celkovo novl
rally hru, v ktorej bolo to ovladanie o dost' lepSie.

Zhrnutie

\/yvojari v Milestone stale nenasli ten spravny
recept, ako pontknut' komplexny balicek
jednak pre nadsencov a fan@sSikov svojich
motocyklovych hrdinov, tak pre novych hracov,
ktori sa eSte so svetom MotoGP nespoznali.

Kariéra je fajn, motoriek a trati je dost', ale grafika
nestoji za vel'a a mnozstvo mensSich nedostatok
kazia celkovy dojem. VSetko toto by eSte stale
mohla byt' skvela hra pre dlhorocnych fanasikov
MotoGP, ale moZnost' odporucit' tato hru kazi jej
cena, ktora je na Steame momentalne 50 eur.

Daniel Paulini
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RECENZIA FINSIDEY XBOX ONE

Inside

UNIK ZO SIALENEHO SVETA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XONE
Zaner: 25D
ploSinovka
\lyrobca: Playdead
Zapotzical: Playdead

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
+ pribeh
+art Styl

- dizka

HODNOTENIE:

1.8, 8.8 6 ¢

Limbu som dlho nevedel prist'

na chut'. Niezeby som nevedel
docenit' art viziu autorov a snahu o
atmosféru beznadeje, no hratel'nostne
mi hra akosi unikala. No neskér som sa
k nej opat' dostal a doslova ma pohltila.
Zrazu si uvedomujete, Ze pribeh sa da
rozpravat' minimalisticky a s otvorenou
interpretaciou. A Ze nepotrebujete AAA
cutscény, aby ste s nim dosiahli maximalny
efekt. Inside je to isté na druhd.

Zmenil sa pohl'ad (z 2D sa preslo na 25D),
zmenil sa svet, no herné mechanizmy a
rukopis Stadia Playdead zostali nenarusené.
Opadt' ste bez vysvetlenia hodeni do sveta,

v ktorom je vaSou Glohou riesit' logické
hadanky, postupne odhal'ovat' pribehové
Criepky a uzivat' si t'aziva atmosféru.

Nocnd moru tentoraz nahradila divna
spolocnost!, divni strazcovia snaziaci sa chlapca
chytit' a davy I'udi pripominajlice skladbu
Another Brick in the Wall od Pink Floydu.

Opat' plati to, ze pribeh nie je hracom
.hadzany’ do tvare priamo, ale je
rozpravany pomocou prostredia, malych
detailov s nulovym poctom dialogov.

To dava wyniknat' prave atmosfére, na ktord
sa autori spoliehajd. Ano, je tu motivacia zistit',
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o sa vlastne deje, preCo hrame za postawy,
za ktor( hrame, a preco sa postavy okolo
nas spravajl tak, ako sa spravajd. No ak sa
ponorite do ponikanej atmosféry, malo hier
vam dokaZze poskytndt' obdobny zazitok.

Prim z hl'adiska hratel'nosti hraju logické
Glohy, ktoré je potrebné zdolat', aby ste
sa dostaliv hre d'alej. Tie sa snazia o ¢o
najvacsiu moznd variaciu, aby ste boli stale
motivovani ist' vpred, a aby ste hru kvdli
demotivacii pred€asne nevypli. A, musim
povedat', Ze sa to vyvojarom naramne dari.

Autori striedajd prostredia, striedaji
herné mechanizmy a popri tom udrziavaja
jednoduch ovladaciu schému. Raz utekate
pred psami, inokedy pred straznikmi, aby
ste sa neskor premavali v miniponorke
a utekali pred malou morskou vilou.

Neda sa povedat', ze by sa Groven
narocnosti logickych Gloh zvySovala, skor
by sa dalo skonStatovat', Ze sa ich napln
meni. Predsa len, nejde o metroidvaniu,
kde sa na seba jednotlivé prvky nabal'uja
a prelinajd sa, ale 0 25D ploSinovku.

Hratel'nost' je teda jednoduchd, no je dlezité
podotkn(t', Ze ide iba o prostriedok odovzdania
posolstva. A to je vel'mi otvorené variantnej
interpretacii a nie je divu, Ze niekol'ko hodin

po vypusteni hry na trh sa zacali internetom
Sirit' tedrie o pribehu hry. Pribeh a dianie

v nom vas jednoznacne dostand z vasej
komfortnej zony a prindtia vas tvarit' sa bud'
znechutene a nechapavo, alebo premysl‘at'
nad tym, ¢oho ste boli prave svedkom.

Hra by v3ak nedosiahla taky efekt nebyt'
vynikajdceho grafického spracovania,
ktorému dominuje nadherny, no vo svojej
podstate jednoduchy art Styl. Krasne
nadizajnované prostredia, ktoré si vyborne
nasvietené a dominuje im hlavna postava.

Aj ked' titul Inside ma nasliapnuté k
dokonalosti, predsa len musime spomen(t
jeden problém. A tym je dizka hry.
Prejdenie Inside vam zaberie okolo troch
az Styroch hodin, €o nie je vel'a vzhl'adom
na cenu 20 eur. Stoji to vsak za to!

Verdikt

Inside je hrou, na ktorG sa bude dlho
spominat’. Famézne nadizajnovana,
atmosférou presiaknuta. Jemne savam
dostane pod kozu a zostane tam vel'mi
diho. Stidio Playdead to opat' dokazalo
a vytvorilo hru, ktora sa bude smelo
bit' v kategdrii najlepSich hier roka.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk
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Stites s W savesiTesk

i headset
Vyhra) p

Vedel si o tom, Ze hracsky

headset Sound Blaster D

Blaze je vlastne vynoveny, ‘ 4
znamy.a vel'mi obl'Gbeny ; D i
hracsky headset Creative :

Fatal1ty Gaming headset?
Slachadla presli jemnym ‘ _
redizajnom a-prichadzaji :*

v -novom Sate. l
Ako vsetci vieme, zvuk tvori

priblizne 50% z-celkového

dojmu pri hranf hier alebo
pozeranifilmov. No &im
vernejsi,realnejsi a Cistejsi

zvuk vedia sllichadla podat,

0 to vacsi zazitok z nich

mame: Preto Sound Blaster

Blaze disponuje dokonale

vyladenymi 40mm menicmi

a pohadInymi nausnikmi pre

dihé hodiny v hernom vire.

Zakladom Gspechu v hrach

s( jasné a zrozumitel'né

prikazy, a to ziskas so

slichadlami Sound Blaster

Blaze, ktoré disponujd

odnimatel'nym mikrofonom

s d6lezitou funkcionalitou A
potlacenia okolitého .
sumu a jednoduchym
ovladanim hlasitosti a
mikrofénu priamo na kabli. i

e N S—

N s
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.

a malé prekvapenie k tomu navyse...

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA FNO'MAN'S SKY" PS4

No Man's Sky

DALSI SIMULATOR CHODENIA?

No Man's Sky netreba hracom
zvlast' predstavovat'. Od
jeho prvého odhalenia sa okolo
hry nieslo také mnozstvo hypu,
zlej informovanosti, sl'ubov a aj
klamstiev o tom, Ze sa do vlastnych
vyjadreni a opojenia z hry zamotali
aj samotni vjvojari z Hello Games.
Ako to vSak v poslednom case pri
hrach byva, sl'uby sa sl'ubujd...

Nekonegny vesmir, nekonecné
moznosti, vSetko nahodne
generované, unikatny vesmir pre
kazdého hraca, vesmirne bitky,
multiplayerovy aspekt, nadherna
grafika, krasne prostredia
a obyvatelia nikde nekonciacej,
nehostinnej ¢iernoty. Toto je len
zlomok sl'ubov, vyjadreni a moznostf,
ktorymi mala hra disponovat'. A
prave to, ¢o malo urobit' hrou najviac
pltavou, sa malickému Stadiu, ktoré
hru takychto rozmerov doteraz este
nevydalo, sa celé zamotalo a bol
problém so samotnym spracovanim.

Na nesplnené sl'uby s uz v
dnesnej dobe hraci viac-menej
zvyknuti a vedia, Ze sebavedomé
slova vyvojarov treba brat' s
rezervou. Co v pripade, ked' sa
Stadio ocitne v sieti klamstiev
a polopravd? Ziadne moznosti
testovat' hru do jej vydania totiz
nepridavaja na doéveryhodnosti!

Faza 1-Prvotné
uchvatenie

Aj napriek vietkému doteraz
spomenutému, hra nevyzera po
prvom zapnuti az tak katastrofalne.
Na prvy pohl'ad si kazdy hned'
vSimne, ze nadherna grafika z
prezentacnych videi sa nekona.
Grafické spracovanie je hned' na
prvy pohl'ad naozaj vel'mi odlisné
od toho, ¢o nam bolo prezentované,
no je stale prijatel'né a po case
si nan zvyknete. No vas taka
preskimavanie vesmiru. Aspon
to si, predpokladam, vyvojari
priali, aby ste si mysleli. Ocitate
sa na planéte nikoho, vasa lod'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: sci-fi, simulator
Vijrobea: Hello Games
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ oddychova
atmosféra

+ objavovanie
svetov

+ zaujimaveé svety
a prostredia

- nenaplnené
sl'uby

- mrtvy vesmir

- chabé
mechanizmy

- grafické
spracovanie

- dokola to isté

- mnozstvo
moznosti

HODNOTENIE:

* W WY

havarovala, systémy podpory zivota zlyhavaja
a zatna sa boj o holy zivot. Co skor robit"?
Lod' hori, planéta je nehostinna a vas

oblek zlyhava. Nablizku je strom, skdsim

ho vyt'azit'. Hura, som zachraneny! Vitajte

v No Man's Sky! Prave ste mali moznost'
okusit' jednu patinu hry, lebo na viac ako na

t'aZzenie stromov a inych zdrojov z okolia sa
v najblizsich 50 hodinach nezmohnete.

Takze sa vam podarilo dat' pomocou
stromu dokopy oblek, gratulujem. Teraz
je natase vydat' sa na prieskum okolitého
prostredia a ¢o najrychlejSie dat' dokopy lod".

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk
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Planéta je obrovska, preskamat'

ju cell by pravdepodobne trvalo
niekol'ko dni. A podobnych, alebo
aj vacsich planét je na vadej ceste
tisice az miliény. Na ceste kam?
No predsa do stredu vesmiru. To
je, koniec koncov, vas ciel' a zmysel
cesty. Urobite prvych par krocikov
od lode, pomaly ju uz nevidite a
snazite sa najst' nieco, co by vam
mohlo na vasej ceste pomdct'. Ni¢
sa nebojte, stromov je po ceste
dost' a z ich pomocou opravite celd
lod". Trochu vam v tom pomoze

aj par rastlin a nejaky ten kov.

Za kazdym kopcom sa naskytuje
novy horizont na preskimanie.
\/Sade, kam sa obzriete, sa tyci
nejaky objekt, ktory vas zaujme, a
vy neviete, kam sa vydat' skdr. No
ste ¢im d'alej od lode. Pripadate si
ako skutoc¢ny dobrodruh a objavitel'
novej planéty, kde sa za kazdym
rohom skryva nieo nepoznané
a kazdy kamenny Gtvar, strom
¢i ZivoCich je jedinecny. O tomto

vSetkom vas No Man's Sky naozaj
presvedci a bude vas v tomto
krasnom opojeni, o ktorom mala
cela hra byt drzat' niekol'ko hodin...

Faza 2 — Akceptovanie
pravdy

... AZ kym nedbdjdete na tretiu
planétu a pochopite, ze ked' budete
musiet' vyt'aZit' asi miliénty strom,
vyhodite ovladac von oknom! Zasa
vam doslo palivo a vy musite ist' na
d'alsi t'azobny zat'ah na najblizsiu
planétu? AbsolGtne sa vam do toho
nechce, no vel'mi nemate na vyber.

V tomto momente ste uz videli
asi tak 95 percent z hry, pochopili
ste, Ze nahodne generované
prostredie je vlastne more planét,
ktoré zatial' stale mate chut'
objavovat' a preskimavat'. Komu
by sa ale chcelo objavovat' td istd
zakladnu za kazdym kopcom?
Planéty sG pritom ¢asto pusté, ni¢
sa na nich nedeje a pripadate si

ako vo vesmire duchov. Mozno by to tak vo vesmire
malo vyzerat, ale urcite nie v hre, ktorej princip ma byt'
zaloZeny prave na preskimavani. No ¢o ak nie je o
skdmat'? Holé kopce, nudny mimozemst'ania a sem-
tam nejaky ten ohavny zivocich nemajd absolGtne ni¢
spolo¢né s nadhernymi obrazmi svetov, ktoré nam boli
prezentované vyvojarmi. Skvely pocit badatel'a pomaly,
ale isto opada. Zist'ujete, Ze herné mechanizmy ste
vyCerpali pocas prvych par hodin a rozmysl'ate ¢o d'alej.
Za sebou mate nieco vyse 30 hodin hrania. Peniaze v
hre viete ziskavat' nakupovanim u jedného obchodnika
a predavanim rovnakej suroviny za drahsSiu cenu u
druhého, ktory je o0 20 metrov d'alej. Technologie, ktoré
nachadzate vo svete a mali by vylepSovat' vasu lod',
t'aZzobnl pseudozbran a oblek, mate nazbierané na
najblizSie Styri zivoty, no nevyuZzivate ani jednu, lebo

s( zbytocné. Naco by vam boli bojové vylepSenia pre
boj, ked' nie je s kym bojovat? S nahodnym prepadom
dvoch trapnych stihaciek alebo pripadnym bojom so
sentinel sondami sa vyrovnate aj so zakladnou vybavou.
Alebo staci zajst' za najblizsi roh a daja vam pokaoj.

Ako ste na tom vSak s vasou cestou k ciel'u, k stredu
vesmiru? Palivo do hyperpriestorového pohonu by
bolo. Otvarate teda mapu vesmiru, na jedenkrat viete
skocit' 100 svetelnych rokov, (daj o vzdialenosti do
centra vesmiru obsahuje niekol'konasobne viac nal,
zatvarate mapu galaxie, poslednykrat sa zahl'adite na
vasu lod', na ktorej ste tak tvrdo makali. Uvedomujete
si, ze najblizsich 50 hodin by ste nerobili nic len
skakali z galaxie do galaxie a doplfovali palivo do
hyperpohonu. A tak vypinate hru s pocitom skl'(i¢enosti
zo vsetkych neobjavenych svetov, ktoré ste v hre
nechali. Na ich objavenie ste sa sice tesili, no vyvojari
k tomu neposkytli absoldtne ziadnu inSpiraciu!!

Zhrnutie

\/ celej kauze okolo No Man's Sky nie je
najviac pol'utovaniahodné to, ako hra dopadla,
no to, ako k vyvoju pristupovalo samotné
indie Stadio, ktoré na svojom hernom konte
nema zatial' pripisané ni¢ vynimocné.

Klamstva, polopravdy, zahovaranie jasnych
otazok, poskytovanie recenzentskych kopii tesne
pred vydanim alebo v den vydania a fakt, Ze
Ziadne herné médium nemalo Sancu hru pred jej
vydanim hrat', s len potvrdenim, ze stidio Hello
Games uz v priebehu vyvoja zistilo pravdu o ich
neschopnosti zvladnut' vSetko, Co na seba zobrali.

A odvtedy sa snazili celd hrac¢sku komunitu vratane
novinarov nechat' v sladkom opojenf a neznalosti, Ze sa
dockaja hry, na ktor( ¢akali od jej prvého odhalenia. Nie
je divu, Ze predobjednavky na hru sa len tak sypali. No
po¢nlc diiom vydania hry sa vracali v podobe refundov,
kritiky, hnevu a nespokojnosti, no hlavne sklamania z
hry, na ktord sa vSetci tak tesili. Chcelo to len trochu
skromnosti, in cenov( nalepku, menej sl'ubov a z No
Man's Sky mohol byt' prijemny, oddychovy indie titul.

Richard Mako
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RECENZIA FSPACE RUN' GALAXY" PC

Space Run Galaxy

VESMIRNY VODIC DODAVKY... S LASERMI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: puzzle/
stratégia
\yrobca: Passtech
Games
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+gameplay
+grafika
+writing
+originalita

- metagame
strategickej
Casti repetitivny

HODNOTENIE:

1.8 8.8 %4

V obdobi letného sucha toho vel'a

nevychadza. Obcas sa vSak najde
titul, ktory z akéhosi zahadného dévodu
planuje svoj prichod, ked' sa vSetci kiipu,
chodia po dovolenkach alebo len tak sedia
vonku v teple. Napriklad No Man’s Sky.

Na lete sG ale krasne hry, ktoré priletia z
UpIného neznama a milo prekvapia. Jednym
z tychto titulov je aj Space Run Galaxy,
akysi divny hybrid vesmirnej ,simulacie”,
obchodnej hry a tower defence.

Pribeh je jednoduchy, dalo by sa povedat'
bez napadu, ale ma svoje Caro vd'aka dobre
napisanym postavam a dobrému dabingu.
Ciel'om hry je byt' najlepSim prepravcom v
celej galaxii. Jeding, o potrebujete, je dobra lod',
konexie a znalost' wstavby svojej lode. Z titulu
je citit', Ze autori uprednostnovali game-play
pred celou narativou a musim sa priznat,,
nie je to vobec na skodu. Vlysvetlim preco.

\/ Space Run Galaxy kazd( cestu zacinate
s prazdnou lod'ou, ktora vyzera ako doska
ZloZena z mensich hexagdnov. Na nej
mate jeden raketovy pohon a mostik.

\/Setko ostatné si v priebehu vasej cesty
musite dostavat'. Vas naklad pritom zabera
urcité miesto, preto ho treba opatrne rozloZit!,
aby sa neposkadil. Hacik je v tom, Ze na
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vas bude pocas prepravy (totit' z réznych
uhlov spektrum nepriatel'ov. A tu prichadza
na rad vystavba vasej obrany. Suroviny

na wystavbu ziskavate zbieranim trosiek
znic¢enych nepriatel'ov. Vo vacsine pripadov
bud( vase zbrane otoCené na jeden zo Siestich
smerov, pricom musia byt' na kraji lode.

V/asou Glohou teda bude rozlozit' svoje
zbrane tak, aby stacili odrazit' (toky z réznych
stran a popri tom mysliet' na vase suroviny.

Pridajte podporné moduly ako Stity,
protiraketové obranné lasery, lieCiace
budowy, boostre plus iné srandy a mate
tu logickd puzzle hru, ktora vas bude
drzat' v napati. Zaklad hry v podobe
priamej prepravy je naozaj zabavny.

Ale tu nekonc¢ime. Hra pondka semi-
sandboxov( kampan, v ktorej kupujete
nové technolégie, kupujete a zvacSujete
lode, pInite Glohy a prepravujete pre vas
dolezité suroviny spolu s tymi questovymi.

A ak na svoje suroviny nahodou nemate
Cas alebo naladu, mdZete vypisat' kontrakt
inym hracom, ktori vas naklad za patri¢nd
financnd odmenu odnesd. Stava sa totiz,
Ze v stanici, v ktorej sa prave nachadzate,
nie je technik, u ktorého by ste si mohli
napriklad odomkn(t' podporny systém, na

ktory ste si zarobili. Galaxiou vas sprevadza
hlavna pribehova linia, vedI'ajSie Glohy,
Glohy inych hracov a v neposlednom rade aj
vasa tizba po objavovani novych stanic.

Bohuzial', v hre je trosku citit' umelé
pred|Zzovanie herného ¢asu opakovanim tych
istych tras alebo restrikcii levelu. Priblizne v
strede zacne hra vyZadovat' opakované lietanie
medzi dvoma bodmi a straca tak body na
repetitivnosti. Nehovoriac o potrebe prenasat'
suroviny potrebné na kupovanie novych
modulov zo stanice na stanicu. Konceptovo to
sice vyzera fajn, ale v praxi hrac mierne trpi.

Po grafickej stranke je hra vel'mi pekna.
Pondka ,cartoon" grafiku a v spojeni s dobre
napisanymi a zaujimavymi postavami
oziva vesmir, ktorého ste sGcast'ou.
Neberie sa sice prilis vazne, no pondka
mnozstvo drobnosti, nad ktorymi sa
fandsik sci-fi prinajhorSom pousmeje.

Space Run Galaxy je unikatna hra, ktora
zabavi na dlihé hodiny a potrapi vaSe mozgové
zavity. Svojou inovativnou hratel'nost'ou a
naozaj vysperkovanym gameplayom obrany
lode nebudete nikdy pokojni. Bohuzial,
repetitivnost' metahry a pomaly progres
ukrajuje hre hviezdicku z hodnotenia.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk
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bvykla hrgd vyvijana j stidiom

Danger). Hra pon, ovsetkym

oblast], ktoraima mat' cez 18 trilionov

i
ednej z tychto planét a jeho ciel'om

10 samotného centra galaxie. Cim sa v3ak k

blizit', tym bude prostredie nepriatel'skejSie.

1. cena - PS4 No Man's Sky
2. cena - PS4 No Man's Sky
3. cena - PS4 No Man's Sky

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA FHP OMEN15] HW

HP Omen 15

Znamenity vykon v tenkom tele!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1250€

PLUSY A MiNUSY:

+originalny dizajn
+ silné komponenty
+M.2 NVMe

SSD disk
+cena
+vydrz batérie

- rozloZenie
klavesnice

- obtasne
protestujici
touchpad

- plastové telo

SPECIFIKACIE:

Displej:15,6" Full HD IPS
Procesor: Intel

Core i7 6700HQ
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 965M 4GB

Operacny systém:

Windows 10 Home
RAM: 16GB DDR4
Vybava: WiFi, Bluetooth,
Citatka pamat'ovych
kariet, podsvietena
klavesnica
Webkamera: 720P
Ulozisko: 1TB HDD
+256GB SSD

Graficky vystup: HDMI
Konektory: 1 xUSB2.0,
2xUSB3.0, RJ-45 (LAN),
Combo Audio Jack
Hmotnost": 2 200g
Rozmery:

382 %253 x24,5mm
Batéria: 3-¢lankova

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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Takmer kazdy vyrobca
pocitacov a notebookov
ponika svoje produkty v rozdielnych
vykonnostnych i cenovych hladinach.
Ked' vyrobca potrebuje svoju radu
produktov odlisit', ako napriklad
herné notebooky, ale zaroven chce,
aby po nich siahli najma hraci,
predstavi produkty sice pod svojou
znackou, ale aj s privlastkom.
Spolocnost' Asus ma ROG, Acer

zase Predator a spolocnost' HP si

za svoj podnazov vybrala meno
Omen, ktoré v preklade znamena
vestbu/ znamenie. Do redakcie

k nam teraz zavital herne ladeny
kisok s menom HP Omen 15 a ja
som chcel zistit', ¢i jeho meno naozaj
vesti zabavu alebo iba sklamanie.

Ako uz m6ze meno napovedat’,
notebook disponuje 15-palcovou
obrazovkou. Po kratkom zoznameni
ma prijemne prekvapili silné
parametre a aj cena. Znacka
HP Omen nie je na poli herného
hardvéru Gplnym novacikom, no
viaceri hraci o niom zatial' nepoculi.

Obal a jeho obsah

Obal notebooku je po vizualnej
stranke ladeny do kombinacie
Cervenej a Ciernej, Comu zodpoveda
aj samotny obsah. Vo vn{tri
sa ukryva notebook, ktory sa
uz na prvy pohl'ad mierne
odlisuje od konkurencie.

SGcast'ou balenia je zakladna
brozirka s pravnickymi
informaciami, nabijacka a originalne
rieseny pamflet so zakladnymi
informaciami na pouzivanie (v
slovenskom aj v ceskom jazyku),
ktory je aj vd'aka peknému
grafickému zobrazeniu urcite
dobrou pomaockou pre novacikov.

Prvé dojmy a spracovanie

Kazdy vyrobca sa snazi nieCim
vynikn(t'. Povrch tohto notebooku
ma vzor i vyzor uhlikovych viakien,
ktoré sice vyzerajl Sedocierno, ale
pri spravnom svetle prechadzajl do
tmavomodrej farby. Desat' bodov

pre Gryffindor za pouZitie nie¢oho
medzi lesklym a matnym povrchom,
na ktorom nie s az tak viditel'né
odtlacky prstov, pot ¢i mastné
skvrny. Celé zariadenie je so svojimi
parametrami a vel'kost'ou prijemne
tenké, Co ale pri pouzivani vylst'uje
do mierneho prehybania plastov.

Obrazovka, klavesnica
a touchpad

Spravny herny notebook musi
okrem vykonnych komponentov
disponovat' aj dvomi kvalitnymi
sGcCast'ami. Prvou je obrazovka,
ktora s rozmermi 15,6" a rozliSenim
1920x1080 pixelov uz v dnesnej
dobe neohri fan@sikov najnovsich
technoldgii, ale v spojeni s
vnatornym hardvérom poskytne
naozaj prijemny herny, relaxacny
aj pracovny zazitok. Nast'astie,

HP ponuka aj 4K panely, tie sa ale
nachadzajd pri drahsich modeloch.
Kvalita tohto antireflexného IPS
displeja celkovo potesi aj tych
narocnejsich pouzivatel'ov. Nad



¢im som ale mierne kratil hlavou bola
klavesnica, teda presnejsie rozlozenie.

Jej typicka chicletova stavba, Cervené
podsvietenie a Specificky druh pisma pre
tento produkt nikoho neurazia, prave
naopak. Horsie to bolo pri hrani. RozloZenie
Sipok hore a dole zaberalo miesto jednej
klavesy. Takyto Styl klavesnice dokazem
pochopit' eSte na multimedialnych alebo
pracovnych notebookoch, ale tu sa to
nehodilo. Neraz sa mi stalo, ze pri hrani/
beZnej praci som zrazu isiel opacnym
smerom, ako som planoval. V neposlednom
rade eSte spomeniem touchpad, ktory

sa da jednym slovom popisat' ako
“funkény". Je mi I'Gto, Ze vyrobcovia pri
hernych notebookoch uz davno upustili
od touchpadov, v ktorych boli pravé a
I'avé tlacidla oddelené od dotykovej
plochy. Teraz pondkajd len jednoliaty kus,
ktory sa prehyba podl'a kliknutia. Hoci
pravdou je, Ze kazdy, kto planuje hravat'
na notebooku, si zadovazi drétovd alebo
bezdrétovd mys. Takisto som si musel
dlhsie zvykat' na vzdialenost', v akej sa
touchpad nachadzal od spodnej hrany.

Parametre

\/ jeho tele sa ukryva (podl'a modelu)
procesor Intel Core i7 6700HQ, 16GB RAM,
NVIDIA GeForce GTX 965M 4GB a spojenie
1TB HDD s 256GB NVMe SSD diskami. Tato
konfiguracia postaci na najnovsie hry este
par rokov, hoci mozno nie v najvyssich
nastaveniach. Procesor sa tak isto nema
so svojim vykonom za ¢o hanbit', pretoze
aj pri nizkej spotrebe a teplotach prekonal
mnozstvo stolovych kiskov. Graficka karta
sice nie je to najlepsie, ¢o sa da zohnat',

ale do tenkého tela sa hodi. Takisto naozaj
ocenujem ponuku 16GB RAM, pretoze

za posledny rok som uz viackrat kratil
hlavou nad "hernymi" notebookmi, ktorych
cena sa pohybovala za hranicou 1500¢€,

a pritom disponovali iba 8GB pamat'ou.
Naozaj skvelou stcast'ou je NVMe SSD,
ktorého rychlosti sa pohybujd nad hranicou
1100MB/s (aspon pri sekvencnom ¢itani).

V/ykon a wydrz

Pouzité komponenty predurcujd tento
notebook na hranie alebo profesionalnejSie
vyuzitie, a preto som ani zlé vysledky
necakal. Nast'astie, moje ofakavania
sa potvrdili, a tak si Omen 15 vysldZzil v
teste 3DMark Firestrike celkom pekné

skdre 5230 bodov, ktoré je porovnatel'né
s beznymi hernymi desktopmi. Trosku
horsie vysledky sa ukazali pri testovani
v hre Metro Last Light Redux, kde v
1080P rozliseni s vysokymi parametrami
nepresiahol priemer viac ako 24FPS. V
inych hrach boli vysledky s vysokymi
nastaveniami uz ovel'a lepsie, ako

je mozné neskor vidiet' v tabul'ke.
Takisto som si posvietil na rychlosti

SSD disku, nakol'ko 7200-otackovy hard
disk nema ¢im prekvapit' ani sklamat'.
Nakoniec, vel'mi prijemnym zistenim

je vydrz batérii, ktora pri syntetickom
vybijani a vyt'azeni procesora Ci
grafickej karty, vydrzala takmer 7

hodin, presnejsie 6 hodin a 48 minat.

Zhrnutie

Novy model HP Omen 15 je prerobena
verzia uz ich rok a pol starého kiska.
Nanest'astie, nemal som Sancu sa so
starym modelom zoznamit', a preto
ich ani nemo6zem vel'mi porovnavat'. V
oblasti komponentov HP ale spravilo
naozaj skvely t'ah. Stale nedokazem
uverit' tomu, Ze v testovanej konfiguracii
sa da tento notebook zohnat' pod
1300€. Mensie vycitky si zaslUzi plastové
prevedenie, no pri kovovom tele by cena
iSla urcite nahor. Takisto mi neda opat'
nespomendt' hilpe rozloZenie klavesnice
a obcas iritujci touchpad. Notebook HP
OMEN 15 je inak z hl'adiska rychlosti
(SSD disku), vykonu (procesor a graficka
karta) a poistke do budlcnosti (16 GB
RAM) naozaj perfektne vybaveny.

Daniel Paulini
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RECENZIA NATECGENESIS RX85" HW

Natec Genesis RX85

Solidna klavesnica za rozumnu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MiNUSY:

+ pevnost'
konstrukcie

+dizajn

+ Plug8&Play

+ podsvietenie

- jedina farba
podsvietenia

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
449%210x36mm

Hmotnost": 1009g

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 0 ¢

46 | Generation

V dnesnej recenzii sa

pozrieme na ziibok
mechanickej klavesnici pol'ského
vyrobcu Natec s oznacenim Genesis
RX85. Klavesnica disponuje
mechanickymi spina¢mi Kailh
Brown, podsvietenim klavesov i
odnimatel'nou opierkou na zapastia.

Balenie

Krabica na prvy pohl'ad upita
hernym dizajnom v Ciernej farbe
s tervenymi detailmi. Po otvoreni
vas privita klavesnica a dvojica
ochrannych koncoviek z tvrdej
peny. Pod klavesnicou sa nachadza
Sikovne skryta opierka na zapastia a
kratke inStalacné pokyny. Ich ¢itanie
bolo vd'aka zopar chybam v preklade
celkom zabavné. Ako priklad
uvadzam: ,Najvyssej kvality, odolné
spinace klaves" alebo ,Nespravne
pouZivanie tohto zariadenia je moze
znicit™. Je o€ividné, Ze si niekto

ul'ahdil pracu Google prekladacom,
nejde v3ak o ni¢ zavazné a vsetky
délezité (daje s bez chyb.

Dizajn a konstrukcia

Klavesnica disponuje celkom
jednoduchym dizajnom, jej telo z

terveného tvrdeného PVC dopifa
plat z briseného hlinika. Tieto
materialy dodavaja klavesnici az
neskutoCnd pevnost', je nemozné
ju Coilen trochu zohnat'. vV
pripade apokalypsy by sa asi dala
pouzit' ako zbran. Na spodnej
strane klavesnice sa nachadzaja

il N Ay it s
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excelentné pogumované nozky, pricom
tie zadné je mozné vyklopit' na zlepsenie
ergonémie. VV pravom hornom rohu
klavesnice sa nachadza mensi vystupok
s dvojicou tlacidiel, jedno pre uzamknutie
Windows klavesu, druhé pre prepinanie
medzi rezimami podsvietenia.

Z tlatidiel priam pocut' a hlavne
citit' kvalitu. Tiez sa tu nachadza
vel'ké manualne ovladanie hlasitosti.
Nikdy by som nepovedal, Ze takéto
nie¢o budem niekedy potrebovat', no
vyuzival som ho naozaj vel'mi ¢asto.

Horna a dolna hrana klavesnice je z
pomerne ostrého plastu, no pri beznom
pouzivani by to nemal byt' Ziaden problém,
na hornd hranu siahat' nebudete a td
spodn( I'ahko zakryje opierka na zapdstia.
Opierka je magneticka, a tak sa vel'mi
jednoducho pripevnuje k telu klavesnice.

Jej pogumovany povrch je vel'mi
pohodIny a prijemny na dotyk aj pri
dlhSom pouZzivani, no, bohuzial', je to aj
magnet na Spinu a odtlacky. Klavesnica
sa pripaja pomocou opleteného USB
2.0 kabla s pozlatenym konektorom.

Mechanické spinace a klavesy

Klavesnica je vybavena spina¢mi
Kailh Brown. Ide o mechanické spinace
¢inskej spolo¢nosti Kaihua, vel'mi
podobné znamym nemeckym spinaom
Cherry MX Brown. Disponujd hmatovou
odozvou a silou aktivacie 55g. Prechod z

membranovej klavesnice na mechanick
mi chvil'ku trval, no po par diioch sa na
novy Styl pisania ¢i hrania da vel'mi I'ahko
zvyknat'. Ked' uz sme pri hrani, tak aj tam
som pocitil vyrazn{ zmenu. Zo zaciatku k
horsiemu, klavesy sa aktivujd ovel'a skdr
ako u membranovej klavesnice a zvyknat'
si na to chvil'ku trvalo, no nasledne sa

mi ovel'a zlepSila pohyblivost' v hrach.

Spinace Kailh si takisto plne
kompatibilné s klavesmi pre spinace
Cherry MX, a tak mozno dodavané
klavesy jednoducho vymenit' za Gplne inG
sadu. Tieto klavesy sice nepatria medzi
svetov( Spicku, zIé vSak takisto nie sd.
Upozornit' vSak treba na skratky namiesto
celych nazvov na menej pouzivanych
klavesoch, akymi s PS (PrtSc), SL (Scroll
Lock), PB (Pause/Break), HM (Home),

PU (Page Up) a PD (Page Down).

Ich hlu¢nost' je na mdj vkus pomerne
vel'ka. S nasadenymi slGchadlami alebo
pri pustenej televizii ¢i radiu to nie je
nejako zasadny problém, v tichSom

prostredi vSak pocut' kazdé jedno t'uknutie.

Klavesnica tieZ disponuje funkciou

N-key rollover (Anti-Ghosting pre vietky
klavesy), o umoznuje stlacenie mnozstva
klavesov naraz bez zasekavania.

Podsvietenie

RX85 disponuje podsvietenim klavesov,
ak vSak otakavate RGB, zostanete
sklamani. Podsvietenie je len jednej
farby, biele. Niekomu by tento fakt

mohol prekazat', no biele podsvietenie
vynikajtco doplifia celkovy vzhl'ad
klavesnice a len zvyraznuje jej Cisty a
moderny dizajn. Klavesnica pontka na
vyber z piatich rezimov podsvietenia:

» Celkové podsvietenie vsetkych klavesov

» Podsvietenie len ,dbleZitych"
klavesov W, A, S, D, Enter,
medzernika a smerovych Sipok

» Podsvietenie vySSie spomenutych
klavesov + cisiel a klavesov Tab,
Caps Lock, Shift, Ctrl a Alt

» Podsvietenie jednotlivych
klavesov aktivované ich stlacenim

» A, samozrejme, podsvietenie
sa da aj (plne vypnat'

Co sa jasu klavesnice tyka, tak ten
mozno len chvalit', Styri Grovne jasu sd
viac ako dostacujlce a klavesy st rovnako
jasne viditel'né v noci, ako aj potas
dna. Klavesnica pri zapnuti postupne
prejde kazdy jeden klaves a rozsvieti
ho, ¢o je naozaj len taka malickost'.

Zaverecné hodnotenie

Natec Genesis RX85 je skvelou
klavesnicou, ak chcete vstapit' do sveta
mechanickych klavesnic. Klavesnica
ma elegantny dizajn, vysokd pevnost'
konstrukcie a dobré osvetlenie, aj ked'
len biele. Ku klavesnici neexistuje ziaden
softvér, o je na jednej strane plus.

Klavesnica je Plug&Play, no na druhej
strane nie je mozné vytvorit' Ziadne
makra i softvérovo ovladat' osvetlenie.
Spinace Kailh sa sice ¢inske képie Cherry
MX, no s( to kdpie pomerne vysokej
kvality. Celkovo klavesnica pdsobi vel'mi
kvalitne a rozhodne patri medzi tie
najlepsie vo svojej cenovej kategorii.

Stanislav Jakibek
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RECENZIA | SEAGATE BACKUP PLUS ULTRA SLIM 1 TB TITANIUM HW

Seagate BackUp Plus Ultra Slim 1 TB Titanium

Ja mam data, ty mas data

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Seagate
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ spracovanie

+ prenosové
rychlosti

+200GB OneDrive
na 2 roky

- mierne
vyssia cena

- iba 2-ro¢na
zaruka

SPECIFIKACIE:

Kapacita: 1 - 2TB

Rozhranie: USB 3.0
Rozmery:
9,6x1135x76mm

Vaha: 135 gramov

HODNOTENIE:

1. 8.8.0.8 ¢
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Data, data, data. V dneSnom
svete je to nieco, Comu sa
ani ten najbeznejsi pocitacovy
pouzivatel' nevyhne. Od obl'Gbenej
hudby cez kopy dokumentov az

po rozmerné priecinky, ukryvajlce
fotky z dovoleniek spred desiatich
rokov. Nedajboze, ak je pouzivatel'
profesionalom, ktorého pocitace
Zivia, a skladuje na svojich diskoch
délezité pracovné nastroje a
zalohy nenahraditel'nej prace.
Niekedy je najlepsie mat' niektoré
z tychto dat so sebou na cestach a
v tomto pripade nastupuji externé
disky, poniikajlce prenosnost',
kapacitu a ked' uz nie Gzasny,

tak aspon funkény vykon.

\/ kruhoch, v ktorych sa
pohybujem, je Gplne bezné, ze
pocitale st denne zalohovang,
zalohy s drzané na d'alSom mieste
a este aj online a aj tak maja I'udia
strach, Ze o svoje jednotky a nuly
pridu. To je ale extrém, ktory,
nast'astie, nepostihuje vacsinu
politatovej komunity. Data ma vsak

v urcitej miere kazdy, kto vyuziva
pocitace, a niekedy je nemozné
alebo nechcené drzat' ich na jednom
mieste, alebo v jednom zariadeni. Ja
pouzivam uz niekol'ko rokov externy
hardisk s kapacitou 1 terabajt, ktory
je uz takmer plny, ale v poslednej

dobe stale CastejSie pokukujem po
novsich kdskoch, pretoZe sa za¢inam
obavat' hardvérového zlyhania a
takisto aj rychlosti prenosu dat cez
rozhranie USB 2.0 nie s(i na tdto
dobu ni¢im vynimocnym. Preto som
sa s chut'ou vrhol do testovania
disku od spolocnosti Seagate,

ktory v naozaj ultra tenkom baleni
pon(ka kapacitu 1 az 2TB a pritom
aj rychlejSie pripojenie cez USB 3.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Seagate so svojou radou Ultra
Slim stavil na maximalnu mobilnost'
s prichut'ou dizajnu. V zlatom alebo
titanovo striebornom prevedent, aké
sa dostalo k nam do redakcie, nikoho
neurazi, a 3D dizajn pripominajdci
priehlbiny na golfovych loptictkach
sa k tomuto zariadeniu naozaj hodi.
\/ malom baleni sa ukryva vsetko
dolezité ako disk, mala brozirka a
kablik na prepojenie so zariadeniami.
Viac som ani neocakaval, aj ked'
by potesila kapsitka na ochranu
pri prenasant. Disk, z vrchnej
Casti kovovy, zospodu plastovy
v ¢iernom prevedent, na ktorom
sa skvie logo spoloCnosti, vyzera
dostatocCne odolne, aby som sa ho

gal's v lIGB
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nebal prenasat' len tak, v kapse spolu s
notebookom. Celkovo je disk naozaj I'ahky

a jeho rozmery, teda hlavne hribka 9,6mm,

ho predurcuji na pouzite s ultrabookmi,
alebo s inymi tenkymi zariadeniami.

Komponenty,
parametre a bonus

Vnatri externej krabicky sa ukryva
2,5-palcovy disk od spolocnosti Seagate,
ktory avizuje, Ze ide o mechanické GloZisko
s prekvapivo vysokymi rychlost'ami ¢itania
a zapisovania dat, a to az do 130MB/s.

To sU hodnoty, ktoré dosahuja bezné,
interne pouzivané HDD, hoci existujd aj
rychlejSie modely. Oplati sa rozhranie USB
3.0 3j na externom disku? Odpoved'ou

je jednoznatné ano. Pri zapojeni do USB
2.0 portu klesajd rychlosti na hranicu
okolo 40MB/s, ¢o je menej ako tretina,

a pri presvani vacsich siborov naozaj
citel'né spomalenie. PoteSila ma ponuka
200GB vol'ného priestoru cez sluzbu
OneDrive, predplateného na dva roky.

A hoci osobne vyuZivam iné cloudové
GloZisko, 200GB je stale 200GB.

Testovanie

Disk bol najprv defragmentovany
a naformatovany systémom NTFS a
nasledne nan bol odzrkadleny operalny
systém Windows 7 Pro a sibory
zaberajlce 76,8GB, o zodpoveda
beZznému pouZivatel'skému pocitacu.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil
Storage Utilities a CrystalDiskMark, ako
mozete vidiet' na obrazkoch nizsie.
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Zhrnutie

Ako externy disk je Seagate BackUp Plus
Ultra Slim naozaj vhodnym rieSenim pre
I'udi, ktori Zivotne nepotrebujd prenosové
rychlosti vySSie ako 120MB/s. Je pravdov,
Ze externé disky s podobnou kapacitou
a rychlost'ami sa dajl zohnat' aj o 10 az
20 eur lacnejSie, ale vo vacsine pripadov
ide o hrubsie zariadenia, ktoré uz nie sd
také mobilné ako tento model. Predsa
len, najtensim konkurentom je WD My
Passport s hribkou 128mm, €o je pri

takomto zariadeni naozaj citel'né. Mensim
sklamanim pri tomto disku bola iba 2-ro¢na
zaruka, ale pokial' sa da rozhodovat' na
zaklade doterajSich skisenosti so Seagate
zariadeniami, problémy by nemali nastat'
ani po niekol'konasobne dlhSom Case.

Ak ste ochotni zaplatit' mierny priplatok
za pekny dizajn a bezkonkurencnd
tenkost', potom nad BackUp Ultra Slim
nemusite dlho rozmysl'at’, aj ked' osobne
by som uvazoval uz nad 2TB verziou.

Daniel Paulini
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RECENZIA FAPACER AS720 480GB DUAL INTERFACE® HW

Apacer AS5720 480GB Dual Interface

Skvely na dvojaké vyuzitie!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Apacer
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+ dvojité rozhranie
+dizajn
+cena

- nizsia rychlost’
- plastovy obal

SPECIFIKACIE:

Kapacita: 120GB/240GB
Rozhranie: USB 3.1 Gen 2
Type-C & SATA Il 6Gb/s
Typ NAND pamati: MLC
Rychlosti €itania: USB
3.1 Gen 2 Type-C: az

do 540MB/s SATA lIl
6GB/s : az do 540MB

Rychlosti zapisovania:
USB 3.1 Gen 2 Type-C:
az do 450MB/s SATA I
6GB/s : az do 450MB/s
Zivotnost' (v pocte
cyklov): Up to 70,000
Podpora ECC: Up

to 55 bit/1KB
Odolnost' voci
narazom: 3,000G
Odolnost' voci
vibraciam: 30G
Elektricka spotreba: USB
3.1 Gen 2 Tpye-C: 1.15A
SATA Il 240GB: 750mA
Odolnost' voti

vlhkosti: 5%~95%
Prevadzkové teploty:
0°C~70°C

Teploty pamati:
-40°C~85°C

Rozmery:
100%69,9x7mm
Zaruka: 3 roky

HODNOTENIE:

1.8 8 8 ¢%¢
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Skratka SSD reprezentuje
Solid State Disk. Tento disk
bol pre beznych pouzivatel'ov dlho
iba nedosiahnutel'nou métou,
ktora sl'ubovala rapidne zvySenie
rychlosti a spésobu pouZivania
pocitacov. V poslednych rokoch sa
ale SSD-cka stala bezne dostupnou,
a tak sa v tomto smere rozpitala
vojna o to, ktora spolocnost' dokaze
pondknut' rjchlejsie, trvacnejsie a
lacnejsie zariadenia. Spolo¢nost'
Apacer sa rozhodla pre produkt,
ktory zakaznikovi poniika nieco
navyse, co iné disky neponiikaja.

Produkt Apacer AS720, ktory
k nam na testovanie zavital
sa sice nembze pysit' vel'mi
zapamadtatel'nym menom, ale tento

ATTO sekvencne Cilanie

fakt vynahradza oku lahodiaci

dizajn pripominajdci moderné kisky
z umeleckych galérii. Niektori z
pozornejsich a zbehlejsich citatel'ov
teraz mozno uvazujd nad tym, preco
chvalim dizajn, ked' komponent bude
cely svoj funkény zZivot zatvoreny

v pocitaci. Tu prichadza na rad
funkcia, ktor( beZne predavané
disky nepondkajd, a tou je moznost'
pouzivat' tento disk nielen interne
vd'aka SATA konektorom, ale gj
externe pomocou zabudovaného
USB 3.1 typ C konektoru.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Obal tohto kdsku nie je vel'mi
vynimocny. Na malej Skatul'ke sa

okrem par informacii a nazvu
nenachadzajd Ziadne iné dizajnové
prvky. Po vytiahnuti z obalu ma
prijemne potesil pribaleny latkovy
obal spolu s USB kablom, vd'aka
ktorému moze disk fungovat' aj
externe. Samotny disk je naozaj
pekne navrhnuty, takze sa zan
nebude hanbit' ani ten najvacsi
dizajnovy fanatik. Mensim
nedostatkom mdZze byt' gumena
zaslepka SATA konektorov, ktora

ATTO sekvencne zapisovania
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sa so svojou ciernou farbou vel mi nehodi
do celkovej farebnej kombinacie disku.
Komponenty disku a Testovanie
technické Specifikacie

Disk bol najskér defragmentovany
a naformatovany systémom NTFS,
nasledne nan bol odzrkadleny operacny
systém Windows 7 Pro a sGbory
zaberajlce 76.8 GB, ¢o zodpoveda
beznému pouZivatel'skému pocitacu.
Testovanie zvladli programy ATTO, Anvil
Storage Utilities, CrystalDiskMark a AS
SSD. Testy boli opakované desat'krat
a vysledkom je ich priemer.

AS720 sa nesnazi ohdrit' najizasnejSimi
rychlost'ami. Tento disk je skor uréeny na
dvojaké pouZitie. Trochu ma prekvapilo,
Ze sa rozhodli SSD zabalit' do Skatul'ky,
ktora nie je plne kovova. S najvacsou
pravdepodobnost'ou bola za tym snaha o
znizenie vyrobnych nakladov. Iné znacky
od predavania SSD-Ciek v plastovych
Skatul'kach upustili, a to kvoli vacsej
odolnosti kovu a takisto lepsiemu tieneniu
magnetickych signalov, ktoré by mohli
ovplyvnit' pamat'. Pravdou je, Ze hoci je
vrch disku plastovy, Ziadne vonkajsie
poskodenie som si ani po noseni bez
ochranného obalu nevsimol. Spolo¢nost'
Apacer sa rozhodla vo vnatri pouzit' starsie
NAND moduly Micron ‘LS5B' (na rozdiel
od TLC typu, ku ktorému sa obracajd
konkurencné znacky). To znamena, Ze
128Gbit, 16nm MLC NAND pamate s
podobné tomu, ¢o vo svojich diskoch
pouziva naoriklad spolo¢nost' Crucial ¢i

CrystalDiskMark Citanie
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Zhrnutie

Apacer AS720 je dobrou vol'bou pre
vSetkych, ktori SSD disk potrebujd
na cesty, ale radi by ho vyuZzivali
aj interne. Samozrejme, existuje
moznost' kapit' si normalny disk a k
nemu aj Skatul'ku, ale vd'aka cene a
pohodInosti nad touto alternativou
vyhrava AS720. Pokial' si zakladate na

ponuka od Apaceru sa urtite oplati!

CrystalDiskMark zapisovanie
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dizajne a dostatocne rychlom dloZisku,

Daniel Paulini
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RECENZIA FHTC10" HW

HTC 10

Odolna vlajkova lod"' od HTC po novom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HTC
Dostupna cena: 680€

PLUSY A MINUSY:

+rychla itacka
odtlackov prstov

+ pevna hlinikova
konstrukcia

+rychlost'
smartfonu

+ hardvérova
vybava

+Hi-Res zvuk

+ citlivy LCD

- vy5Sia hmotnost'

- hribka
smartfénu

- problémy s 0S

- fotoaparatu
chyba ostrost'

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
145,9%71,9x9mm

(d xv x3)

Hmotnost": 161g

CPU: Stvorjadrovy
Snapdragon 820

GPU: Adreno 530
Operacna pamat": 4GB
UloZisko: 32/64GB
eMMC Flash
Pamat'ovy slot:
MicroSD do 256GB
Datova prepojitel'nost':
- WLAN 802.11 b/g/n/
ac, dual band, hotspot
- USB 3.1 typ C, Audio
vystup - 3.5mm

- A-GPS, Glonass/
Beidou, BDS, DLNA, NFC,
Bluetooth V4.2 A2DP/
aptX, fingerprint,
Displej: 5,2-palcovy,
QHD 2560 x1440
Batéria: 3000mAh Li-Poly
(Quick Charge 3.0)

Kamera:

Predna: 5 Megapixel
/1.8, 1,34 pm vel'kost'
pixlov, 1080p, HDR
Zadna: 12 Megapixel —
1,55pm vel'kost' pixlov,
Auto Focus, f/1.8,
Dual-LED Flash, opticky
stabilizator, HDR, 2160p

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Tento rok prichadza HTC

so svojou novou vlajkovou
lod'ou, HTC 10, a nam sa podarilo
prave tento smartfon otestovat'.
Lakava hlinikova konstrukcia,
vyborny fotoaparat, BoomSound
reproduktor a kvalitna hardvérova
vibava je len zaciatok.

Vrchna ¢ast' ramu ukryva 3,5mm
audio jack umiestneny v strede
ramu. Jack je obklopeny Sedym
plastom kvoli prijmu signalu.
Spodna cast' ramu obsahuje mono
BoomSound reproduktor, USB C
konektor a mikrofén. Na pravej
strane nachadzame krytku pre
SIM kartu, tlacidla pre hlasitost'

a vrabkované zapinacie tlacidlo.

Na l'avej hrane sa nachadza uz
len slot pre microSD kartu.

\/ prednej ¢asti HTC 10 je osadeny
5,2-palcovy displej, ktory obklopuje
milimeter hruby ¢ierny ramik. Displej
je chraneny Corning Gorilla Glass
v.3. Spodna predna ¢ast' obsahuje
o . . tlacidlo home ktoré je zaroven aj
D|zajn a konstrukcia Citacka odtlackov prstov a kapacitné

Takmer cela ¢ast' smartfonu je
zhotovena z hlinika. Pevné hlinikové
Casti st oddelené iba anténami pre
zachovanie ¢o najlepsieho signaly,

a tak je jeho konstrukcia vel'mi
pevna. V zadnej spodnej ¢asti sl
vytlacené Gdaje o smartfone, v
strede je logo HTC a vrchna cast'
obsahuje dvojtonovy blesk s
infracervenym ostrenim spolu so
zadnou kamerou umiestnenou v
strede hornej Casti smartfénu a
mikrofénom v pasiku nad kamerou.
Okrahly objektiv kamery vystupuje
do priestoru priblizne o Tmm.




tlacidlo prispdsobit' a krok spat'. Vrchna
plocha obsahuje podlhovasty reproduktor
s ¢iernou dierkovanou mriezkou,

kameru, senzory a notifikacné dioédy.

Smartfon sa v ruke drzi dobre, ale
vd'aka svojim parametrom je jeho hrabka
9mm dost' prehnana. S hmotnost'ou
cez 160g tiez nejde o nejaky zazrak,
ktory nepocitite pri noseni vo svojom
vrecku. Zadny hlinikovy kryt sa v ruke
nesmyka a nezanechava ani necistoty.

Displej

Displej ma vel'mi dobrl farebnd paletu
a doéveryhodnost' zobrazovania farieb.
Sice nedosahuje kvalitu AMOLED displejov
a Cierna nie je stopercentng, i tak je jeho
kvalita na vel'mi vysokej Grovni. RozliSenie
2560 %1440 pixlov je dostatotne jemné
na takd vel'kost' displeja, a tak nebudete
mat' najmensi problém s Citanim textu,
hranim hier ¢i sledovanim videi.

Kamera
Predna kamera

S 5Mpix kamerou je moznost'
natacat' HDR video ¢i odfotografovat'
autoportrét. VV reZime 4:3 je mozné
pouzit' 5SMpix rozliSenie a pri
formate 16:9 4Mpix rozliSenie.

Zadna kamera

12Mpix kamera ma omnoho viac
moznosti. Medzi ne patri napr. Zoe
nasnima fotografiu vo formate 4:3
a spravi z nej kratke video, ktoré

fotografiu ozivi. Nechyba tu panorama,
PRO rezim, hyperlapse ¢i spomaleny
pohyb. Taktiez vo formate 4:3 je mozné
snimat' 12Mpix fotky a vo formate 16:9
len fotky v rozliseni SMpix. V rozliseni
2160p je mozné snimat' video pri
30FPS a v rozliseni 720p az 120FPS.

Hardvér a vykon

Stvorjadrovy procesor Snapdragon
820, ktory spaja dve 2,15GHz jadra a dve
1,6GHz jadra, znamena Usporu energie a
vysoky vykon v jednom. Sekunduje mu
4GB operacnej pamate. 32GB Glozisko, z
ktorého je vol'né nieCo cez 22GB, je mozné
rozsirit' d'alSimi 256GB pomocou microSD
karty. GPU Adreno 530 je pripravena na
spustenie vSetkych naro¢nych hierv
QHD aj vo FullHD rozliseni. O napajanie
sa stara 3000mAh Li-Poly batéria.

Kablova datova prepojitel'nost' je mozna
len cez USB C konektor, hudbu je mozné
poClvat' cez audio 3,5mm jack. Bezdrétova
komunikacia obsahuje klasicky Wi-Fi
802.11 g/b/n/ac, Bluetooth 4.2, GPS,
GLONASS ¢i NFC. Taktiez nechyba ani
rychly snimac odtlackov prstov, ktory je v
poslednej dobe medzi pouzivatel'mi viac
preferovany. HTC osadil aj reproduktory
BoomSound, ktoré mézete poznat' z
predoslych generacii smartfonov.

Softver

Smartfén obsahuje OS Android
Marshmallow vo verzii 6.0.1 s nadstavbou
pouZivatel'ského prostredia SENSE Ul.
\/yrobca zvolil hardvérové ovladacie
tlacidla. Vsetky karty a ikony s

umiestnené na domacej obrazovke a po
rozkliknuti stredného tlacidla menu. Je
mozné usporiadat’ siikony a aplikacie
priamo do priecinkov alebo ich nechat'
bez usporiadania na ploche. Horna
vysuvna lista ukazuje upozornenia a
po prepnuti na odkazy sa vam zobrazia
skratky k ¢asto pouzivanym skratkam,
ako je zapnutie Wi-Fi, nastavenia

jasu a podobne. Priamo z uzamknutej
obrazovky mozZete spustit' fotoaparat,
telefénny zoznam, SMS alebo internet.

Dvojitym poklepanim bruskom prsta sa
da taktiez odblokovat' obrazovka. Android
ma mnoho pouZivatel'skych nastaveni ako
ovladanie pohybmi, gestami, odomknutie
cez Bluetooth, Wi-Fi podl'a miesta a
podobne. Avsak je ochudobneny o mnoho
vstavanych aplikacii, akymi s prehravac
videi, prehliadac/editor dokumentov.
VSetky aplikacie st nahradené tymi od
Google a pre plnohodnotné pouzivanie
smartfonu je nutné doinStalovat' si
aplikacie z obchodu Play. Celkovo je
prostredie Androidu jednotvarne,
usporiadané a l'ahko ovladatel'né. Telefon
spracovava Ukony dostatocne rychlo a
bez omeskani. Taktiez je mozné zmenit'
sivzhl'ad klavesnice ¢i stiahnut' d'alsie
motivy, medzi ktoré sa radia aj tie platené.

Test

Ako prvé sme boli zvedavi na vykon
Snapdragon 820. Systém beZzi svizne a
bez zasekavani. Pri testovani Antutu
benchmarku sme boli ochromeni z
rychlosti nacitavania aplikacii, avsak
telefon nedokazal dokoncit' test. Vzdy
sa Antutu minimalizovalo pri piatom
3D teste a po otvoreni benchmarku sa
spustil 3D test odznova. Nedokazali sme
tak zistit' papierov( rychlost' HTC 10.

Hranie hier je bezproblémové. Vietky
hry sme si mohli nastavit' na najvyssie
detaily a smartfon nezavahal ani na
sekundu. Smartfon sa zahrieva poriadne
len naozaj pri narocnych tkonoch,
napriklad pri natacani videT ¢i hrani hier.
Na 5,2-palcovom displeji sa pohodine
sledujd vided, displej ma dobré podanie
farieb a kontrast. O ozvucenie sa
stara monoreproduktorov BomSound,
umiestneny v spodnej hrane smartfonu.
Toto umiestnenie je dobre navrhnuté,
nakol'ko pri drzani telefénu, akymkol'vek
sp6sobom sme reproduktor malokedy
zakryli. Taktiez pri poloZeni telefénu na
stdl alebo hocijaky predmet bolo pocut’
vyzvananie bez problémov. Kvalita
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RECENZIA FHTC10" HW

reproduktora je slusna, aj pri najvyssej

hlasitosti sa skladba da zniest', i ked'

sa zdalo, Ze z reproduktora vychadza
zvlastna rezonancia. Slichadlo je pocas
telefonovania taktiez dobre pocutel'né.
Mikrofon, umiestneny taktiez v spodnej
hrane smartfénu, zaznamenaval zvuky
zretel'ne a bez evidentného Sumu.

3000mAh batéria ponlkala dostatocn
vydrz smartfonu, aj ked' by sa hodila
batéria s eSte vySSou kapacitou vzhl'adom
na obrovsky vykon zariadenia. Pri beznom
pouzivani nam telefén vydrzal maximalne
dva dni, ked' sme zasli do extrému, tak sme
batériu vyzmykali za niekol'ko hodin, a to
hlavne pri natacani timelapse videl alebo
pocas hrani hier. Pri zapnutej hre sme ho
dokazali vybit' v priebehu 3 — 4 hodin, v
zavislosti na nastavenom jase O vysSiu
Usporu sa staral vstavany rezim Setrenia,
kde bolo mozné nastavit' aj ultradsporné
nastavenie. Fotenie so smartfonom
bola zabava. Dokazal zachvtit' fotografie
dostatoCne dobre, bez enormného

[N BS By RrE]
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Sumu aj za Sera ¢i tmy. Fotografiam ale
chybala obrovska davka ostrosti, najma

v porovnani s fotkami odfotenymi s
Galaxy S7, ktory ma papierovo slabsi
fotoaparat. Taktiez aj napriek laserovému
zaostrovaniu sme zaznamenavali problém
s rozmazanymi fotkami. OIS bola na
vysokej Grovni a natocené video nebolo
vObec roztrasené. Absencia hardvérového
tlacidla fotoaparatu je nahradena
moznost'ou odfotenia tlacidlom hlasitosti.
Styri $pecialne efekty, HDR, skraslenie
fotografii, panorama ¢&i ¢asozberné video
bolo moZné aplikovat' bez par vynimiek pre
oba fotoaparaty. Problémy malo snimanie
spomaleného videa, ktoré pri prehravani
sekalo a na trhani obrazu sa vyrazne
podpisal framerate. Nastavenia a moznosti
kustomicacie sG dostatocné aj vd'aka PRO
rezimu, pri ktorom sme si mohli upravovat'
uzavierku, ohniskovi vzdialenost',

teplotu svetla, svetelnost' a jas.

Zadny fotoaparat vystupuje z tela, a tak
savam Casto mdze stat, ze ho obSlchate
alebo poloZite priamo na objektiv.

Az tak sa nam nepaci predna strana
smartfonu, ktora sice ukryva 5,2-palcovy
displej, ale LCD ma pomerne Siroké
uloZenie. Po zapnuti displeju tak
vidime priblizne Tmm hrubé uloZenie
LCD a potom 3mm hruby ram. Zadna
strana nezanechava ziadne viditel'né
odtlacky prstov a ani sa neSmyka.
Pristup k microSIM slotu bol st'azeny
tym, Ze sme museli pouzit' Specialny
tenky hatik na jeho vytiahnutie.

Vel'mi sa nam paci tlacidlo domov a jeho
rychla ¢itacka odtlackov. Ihned' po poloZeni
prsta na snimac sa smartfon dokazal
odblokovat'. Taktiez sa nam paci
moznost' nechat' osvetlené kapacitné
tlacidla krok spat' a moznosti pri zapnutom
displeji. HTC10 taktiez disponuje
Hi-Res s 24-bitovym kédovanim. Zvuk
zo slichadiel je na naozaj vysokej
Grovni a nemame mu ¢o vytknat'.

GALAXY S7

POROVNANIE

Zaverecné hodnotenie

HTC10 je novodoba vlajkova lod'.
Disponuje mnohymi zaujimavymi
vlastnost'ami, ktoré rozhodn( o kipe.
Medzi ne prevazne patri najnovsi hardvér,
Hi-Res zvuk, kvalitny a citlivy QHD
displej Ci fotoaparat. HTC stavil na ,Cisty”
Android Marshmallow, ktory bezi svizne,
no ma urcité muchy a nespusti vietky
aplikacie podl'a o¢akavania. Smartfén
ma mnoho funkcii, ktoré by sa dali
vylepsit' len softvérovou Gpravou, ¢ize
to nehodnotime ako vel'ké negativum.
Co sa tyka kon&trukcie, ta je vyborna
a pevna zaroven. Cena vlajkovych lodi
zvy€ajne byva nad hranicou 600 eur a
HTC 10 nie je vynimkou. Kto sa rozhodne
prave pre vlajkov( lod' tejto spolognosti,
vSak rozhodne nebude I'utovat'!

Lukas Libica

HTC10
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RECENZIA FGENESIS GX88 + M12 MAXILAVAN HW

Genesis GX88 + M12 Maxi Lava

Herna myska za slusny peniaz

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec Genesis

Cena: mys: 35€
podlozka: 14€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+DPI

- nedotiahnuté
vizualne prvky

SPECIFIKACIE:

Senzor: AVAGO
9800 (opticky)

DPI: 200 - 8200
Dizka kablu: 2m
Hmotnost": 160g
Polling rate: 1000Hz
Max. Rychlost'
snimania: 120000FPS
Rozmery:
125x78x42mm
Rozmery podlozky:

90 x45cm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Myska k nam dorazila v
predajnom baleni, v ktorom
je bezne zabalena v priehl'adnom
plaste za dvierkami na suchy zips,
a tak (ak nakupujete v kamennej
predajni) nieje problém si mysku
aspon priblizne ohmatat' a
zistit!, ¢i vam pasuje do ruky.
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Z prislusenstva sa v baleni
nachadza iba manual, instala¢né
CD a nahradné kizne podlozky.

\/ pripade podlozky je mozZnost'
viacerych verzii s réznou potlacou.
\/ nasom pripade ide o ,Lava"
verziu, no za kazdych okolnosti

pride podloZka zrolovana v
tubuse z hrubého papiera. Co nas
prijemne prekvapilo je nulovy
pamat'ovy efekt, a tak sa podlozka
okamzite sama vyrovnala bez
akychkol'vek znamok po rolovant.

Dizajn a spracovanie

Po stranke dizajnu pdsobi
myska spociatku celkom bezne
a priemerne, kombinacia Ciernej
a Cervenej vyzera dobre a vel'ké
mnozstvo indikacnych LED diod
zaruli zaujimavy efekt, no ako
je natom v praxi? \/ praxi sa na
myske nachadza dohromady
12 tlacidiel, na pravej strane
takzvané Game tlacidla. Kolieskom
je mozné klikat' do stran, nad
nim sa nachadza tlacidlo na
zmenu modu a zmena funkcie
(F.S.), na l'avej strane sa okrem
bo¢nych tlatidiel nachadza este



posuvné tlatidlo na zmenu hodnoty DPI,
ktoré je podl'a mha umiestnené dobre,
pretoZe nehrozi neimyselna zmena.

Z hl'adiska tvaru je jasné, ze myska je
tvarovana iba do pravej ruky, a tak maja
I'avaci smolu (vratane mna). Myska celkovo
padne do ruky vyborne, no uzivatelia s
vacsimi rukami (alias lopatami) mozu
pocitit' mierne nepohodlie. RozloZenie
tlacidiel ako aj ich tuhost' st idealne,
nedmyselné stlacenie sa stava iba zriedka.
Spracovanie mysky je aj napriek plastovej

konstrukcii slusné. Ani pri silnejSom stisku
sme nepozorovali Ziadne pazvuky ani
kratenie, akurat mohol vyrobca trochu
viacej dotiahn@t' nerovnomerné Skary
medzi plastovymi dielmi konstrukcie.

Po funkénej stranke ni¢ dblezité, no
esteticky to nevyzera najlepsie.

O podloZke toho vel'mi po stranke
spracovania pisat' netreba, azda len to, Ze
spodna hrana je pogumovana, takze by

nemal byt' problém s ,podloZkou na Gteku".

Zatial' ¢o vchna strana ma povrch z jemnej

textilie, ktora je na dotyk mierne drsng,
vd'aka ¢omu sa klavesnica s gumenymi
nozickami nepostiva, no myska po nej kize
idealne a iba s minimalnym odporom.

Obsity lem celej podloZky je tiez
idealnym riesenim, aby sa postupom ¢asu
podlozka nerozpadavala, a po estetickej
stranke vyzera tiez dobre. A spomenul
som uz, Ze podloZka je vodeodolna?

Softver

Softvér na prvy pohl'ad toho vel'a
neobsahuje, iba moznosti nastavenia
tlacidiel, makra a samozrejme moznosti
DPI. Po dizajnovej stranke je softvér
vel'mi prehl'adny a prijemny na
pouzivanie, jednotlivé médy slizia
na prepinanie medzi nastaveniami
tlacidiel a samozrejme makier.

Vytvaranie makier je vel'mi jednoduché
a intuitivne. Na zaver uz len moznosti
nastavenia DPI od 200 aZ po 8200 s
odstupmi po 200. Ak by sme privitali
nejakd vlastnost', bola by to moznost'
menit' farbu RGB podsvietenia,
ktora v softvéri chyba. Inak sme so
softvérom spokojni, pretoze, ako sme
spominali, je jednoduchy, prehl'adny a
intuitivny a neobsahuje zbytonosti.

Osobné dojmy

Zatnem netradi¢ne podloZkou, ktora
som si osobne dost' obl'Gbil, pretoze mi
skratka vizualne pasuje k sklenenému
stolu, a o pouzivani ani nehovorim, ked'ze
som zvyknuty obcas zamerne pouZzivat'
najnizsie mozné DPI, a tak vyuZijem vel'kd
plochu podlozky. TaktieZ sa hodila aj na
LAN-Party, kde sme s part'akom mohli
zdiel'at' jednu vel'k( podlozku, a uSetrili
sme uZ tak znacne obmedzeny priestor.

Co sa mysky tyka, som l'avak, takze
som mysku vedel vyuzit' iba ¢iastocne
(samozrejme som schopny pouzivat'
pravid ruku) no to nebudem brat' do Gvahy,
ked'Ze l'avak si ju skratka nevyberie.

Po stranke pouZivania sa nemobzem
vObec st'azovat', myska je pohodina
na pouzivanie, so svojou hmotnost'ou
160g je idealne t'azka (priblizne ako
45" smartfon) ak by som nie¢o zmenil,
tak by to bola akurat farba indikacie
DPI, ktora je modra, a tak absoldtne
nesedi do konceptu Ciernej a Cervene;j.

Marcel llavsky
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RECENZIA FRAZER'NABU WATCH' HW

Razer Nabu Watch

Polointeligentny spolocnik do terénu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 169€

PLUSY A MiNUSY:

+vydrz batérie

+oddeleny
systém pre ¢as
a pridavné
funkcie

- nepresné
meranie

- zIa viditel'nost'
na priamom
sinku

- dizajn nesadne
kazdému

SPECIFIKACIE:

Batéria: 12 mesiacov,

vymenitel'na CR2023
Stopky, tasovac, dni
Format zobrazenia:
12/24h
Alarm: 3%, opakovanie
denne/tyzdenne
Svetovy ¢as
Displej Nabu: OLED
128x 16 single color
- 3-dimenzionalny
akcelerometer
- Vibra¢ny motoréek
- Li-Po batéria
Vodoodolné: do 5ATM
Narazuodolné: do 5m
Nabijanie: USB —>
magneticky konektor
Rozhranie: Bluetooth

Low Energy (4.0

HODNOTENIE:

* K ITWT
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Spolocnost' Razer netreba
Ziadnemu hracovi
predstavovat'. Pohl'ady na fiu s
kontroverzné, no stale ma najma
vd'aka svojmu agresivnejSiemu
dizajnu a celkom kvalitnym
produktom pomerne Siroki
zakladnu fanasikov. Vo svete

sa rozbieha boom nositel'nych
vychytaviek a Razer rozhodne
nechce zaspat' na vavrinoch.
Svoju radu Nabu, ktora doteraz
pozostavala z dvoch inteligentnych
naramkov, rozsiruje o hodinky
Nabu Watch, ktoré popri funkciach
beznych odolnejsich Sportovych
hodiniek v sebe integruji
vymozenosti inteligentného
naramku a taktiez miniatdrny
displej pre textové oznamenia.

Uvod

Watch v nazve a privlastok
inteligentné v popise evokuje dojem,
Ze v rukach mame inteligentné
hodinky. Nie je to vsak Gplne
pravda. Ak by sme Nabu Watch
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chceli porovnavat' s inteligentnou
konkurenciu v prislusnej cenovej
kategorii, ako napriklad produktova
rada od Pebble, pochodili by vel'mi
zle. Nabu Watch je inteligentny
naramok prerasteny do mohutnych
hodiniek v Style legendarnych
G-Shock od firmy Casio.

Prvé dojmy

Razer sa v kazdom odlesku snazi
pOsobit' Stylovo a primerane si
nechal zaleZat' na baleni. Hodinky
sa k nam dostali na ¢iernom
podstavci s napisom Nabu Watch,

v ktorom bol skryty nabijaci kabel

a par riadkov o nich. Podstavec bol
skryty pod priehl'adnym krytom, aby
sa bezpetne dopravili k budicemu
majitel'ovi a zaroven aby ich bolo

kde odlozit', ak sa prave nepouzivaja.

Konstrukcia

Napriek tomu, Ze je konstrukcia
trochu viac robustng, nie je nijak
neprimerane t'azka a na ruke

nevadia. Vyhotovenie je z hrubSieho
pogumovaného plastu, o je pri
hodinkach tychto rozmerov dost'
rozumné a zaroven sd odolné voCi

. Nabu Watch o
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narazom. Na ruke ich drZi pevny silikdnovy
remienok, ktory ma dostatok zarazok na to,
aby hodinky sadli kazdému, od neznejsieho
pohlavia (aj ked' hodinky tychto rozmerov
na zenskej ruke pdsobia dost' neprimerane)
po najmocnejsich chlapov. Odstavajlca
¢ast' remienka sa celkom Sikovne uchyti

na naramok pomocou dvoch kolikov.

Podl'a vzoru G-Shock maju Nabu Watch
Styri tlacidla na diagonalach a jedno
v strede, ktoré vSak v tomto pripade
nesl(zi na jednoduché osvetlenie, ale
na Citanie oznameni a zobrazovanie

nameranych krokov, kalérii ¢i vzdialenosti.
VVymozenosti

Nabu Watch sa sdstredi na meranie
Udajov o pohybe. Na zaklade informacii
o mierach pouzivatel'a, ktoré sa nastavia
v aplikacii Nabu na vasom smartfone, ich
nasledne spracovava na pocet prejdenych
krokov, pribliznd vzdialenost' a spalené
kalorie. Do kalorii sa rata aj prednastaveny
bazalny metabolizmus, a teda aj ked' ich
nechate lezat' na stole, za 24 hodin spalite
nejakych tych 2000kCal. Bohuzial', meranie
krokov je pomerne nepresné a da sa I'ahko
oklamat'. Napriklad pri dvoch zastavkach
autobusom (po kosickych cestach) nam
pribudlo nejakych 50 krokov, a naopak, pri
vybehnuti dvoch poschodi po schodoch
niekedy ani jeden. To ovplyviuje presnost'

prejdenej vzdialenosti a mnoZstvo
spalenych kaldrii. Pokial' ste zvyknuti mat'
hodinky nonstop na ruke, tak vam zmeraja
aj zvysena fyzick( aktivitu a vas spanok.
Zvysna inteligentna funkcionalita hodiniek
pozostava zo zobrazovania oznameni.
Napriklad pri prichadzajlcej sprave z
messengera hodinky zavibrujd a zobrazi sa
vam meno kontaktu a displejom postupne
prebehne cela sprava. To isté plati pri

SMS spravach. Pri mailoch sa zobrazi len
predmet spravy. Musime spolo¢nost' Razer
pochvalit, Zze si dokaze bez problémov
poradit' so slovenskou lokalizaciou, teda
nema ziadne problémy s diakritikou, na
druhej strane, namiesto emoji zvacsa
dostaneme prazdny kosostvorec. Pri
testovani s telefonom Meizu M1 Note

sme taktieZ mali problémy s upozornenim
na prichadzajici hovor. Hodinky len
zavibrovali a hned' oznamili zmeskany
hovor, pricom telefon eSte stale zvonil.

Displej

Displej pre hodinky a displej pre Nabu sa
oddelené. Hodinky maji bezny digitalny
displej, ktory ma minimalnu spotrebu,
skvell viditel'nost' na priamom sinku a
tlacidlo na spustenie podsvietenia, to je
na pouzitie v noci. Nabu pouziva vlastny
128x16 jednofarebny OLED displej. Ten
je na tom so spotrebou o nieco horSie a
splst'a sa az po stlaceni tlacidla, pripadne
po otoCeni dlane. Viditel'nost' na priamom
sInku je vSak mizerna aj pri najvyssom
jase, ktory sa da nastavit' v aplikacii Nabu.

Aplikacia

\/Setko, ¢o hodinky namerajd, sa uklada
v aplikacii Nabu vo vaSom smartfane,
ktora to celé esSte aj synchronizuje s
vasim Razer kontom. To slZi na spravu
funkcii hodiniek, nastavovanie ciel'ov
a zobrazovanie Statistik nameranych
hodnot. Ak si napriklad nastavite za ciel'
desat' tisic krokov, hodinky vam poslusne
dajd vediet', ked' sa k ciel'u blizite, ked'
ste ciel' dosiahli a potom vas este raz za

¢as pochvalia, kol'ko ste si nadbehli. Ako
zaujimavost' fajn, ale pri kazdodennom
pouzivani trosku otravné. Potesi sprava
¢asu a budikov na hodinkach z aplikacie,
o je podstatne prijemnejsie, ako sa s
tym hrat' na hodinkach. Budiky, bohuzial',
pouzivajl vyhradne zvukové upozornenie
namiesto vibrovania, teda ak ste cakali
budenie jemnymi vibraciami, dostanete
klasické pipanie, ¢o zobudi aj mftveho.
Dizajn aplikacie je celkom prijemny, teda
najma Statisticka cast', nastavovanie
hodiniek je o nie¢o neprehl'adnejsie.
Aplikaciu je taktiez mozné prepojit'

s inymi aplikaciami, ktoré namerané
Gdaje vedia zuzitkovat', ako napriklad
Facebook, Google Fitness ¢i Twitter.

Bateria

Najvacsim plusom oddelenia systému
hodiniek a systému Nabu je vydrz batérie,
ktord moézu inteligentné hodinky len ticho
zavidiet'. Cast' hodiniek poharia bezna
hodinkova CR2032 batéria s vydrzou cez
12 mesiacov. Cast' Nabu je pohanana
samostatnym akumulatorom, ktory sa
nabija Specialnym magnetickym USB
kablom. Batéria v zavislosti od pouzivania,
jasu displeja a nastavenia prebudenia pri
otoceni dlane vie vydrzat' aj dvojnasobne
viac ako tyzden, ktory udava vyrobca.
Nam po tyzdni bezného pouZzivania
zostalo eSte 55% batérie, jej stav sa da
I'ahko skontrolovat' v aplikacii Nabu.

Hodinky

Okrem Specialnych funkcii sd Nabu,
samozrejme, vybavené ako kazdé lepsie
digitalne hodinky. Okrem zobrazovania
Casu (12/24h format) a datumu
ponikaja stopky s presnost'ou na
1/100 sekundy, tasovact s presnost'ou
na 1 sekundu, zobrazovanie prvého
pismena aktualneho dna (anglicky)

a tri budiky s funkciou pravidelného
opakovania —denne/tyzdenne.

Eduard Cuba

Generation | 59



RECENZIA FLOGITECH G910 ORION SPARKY HW

Logitech G910 Orion Spark

Druhy jazdec apokalypsy zo stuhvezdia Orion

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 149€

PLUSY A MINUSY:

+Romer-G
spinace

+ herné funkcie

+ RGB podsvietenie

+ intuitivny
a vel'mi dobre
spracovany
softvér

+ ARX aplikacia
a dock

- cena

- Uprava
programova-
tel'nych tlacidiel,
profilov, makier
a podsvietenia
jedine pouzitim
softvéru

- chybajica
interna pamat'

Fyzické parametre
Vyska: 2100mm
Sirka: 505mm

Hibka: 34,3mm
Hmotnost" 1,5kg
Kabel: 1,8m

Parametre klavesnice
Typ pripojenia: USB 2.0
USB protokol: USB 2.0
Rychlost' USB:
Vysokorychlostny
Indikatory (LED): Ano
Displej LCD: Nie

Porty USB
(integrované): Nie
Podsvietenie: RGB
Specialne klavesy:

9 klavesov G-Key

Dizka kablu (napajanie/
nabijanie): 1,8m

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢
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Pokial' si poviete, Ze ste

uz o modeli G910 poculi,
tak sa nemylite. S najvacsou
pravdepodobnost'ou ide o
prvy model s oznacenim Orion
Spark, kde sme po pruykrat mali
moznost' okdsit' nieco, o robilo
tato klavesnicu znovu o trosku
odliSnejSou a unikatnou. Tym
st novo navrhnuté mechanické
spinace, na ktorych Logitech

pracoval uz vel'mi dlhy ¢as - tieto
spinace nesi nazov Romer-G.

Orion Spectrum je zalozeny
na svojom predchodcovi Orion
Spark, ktorého recenziu sme
vam priniesli tu. Ciel'a vyznam
Spectrum bol zaloZzeny na odklone
od nazorov Casti komunity,
ktora mala vyhrady k niekol'kym
aspektom klavesnice. To je vel'mi

chvalyhodny ciel', ktory indikuje, Zze
firma si nesedi na usiach a snazi
sa poClvat' svojich zakaznikov.
Podarila sa im tato snaha?

Aké zmeny nas cakaja?

To, ¢o sa zmenilo, m6Zzeme
zhrn(t' do dvoch hlavnych bodov:

1. Zmeneny tvar klaves

Klavesy uz nemajd niekol'ko
réznych tvarov (od klasickych s
priehlbinou cez vypuklé az po
rozne Specialne tvary). VSetky sG
tvarované klasicky, s priehlbinou.

2. Rovnomerna opierka
na zapastia

Ani opierka uz nie je tvarovana
roznorodo ako klavesy. Teraz je
opierka len jedna (Orion Spark
mal v baleni dve r6zne — podl'a
vel'kosti), je rovnomerna, bez
viditel'ne vacsej a Sirsej I'avej Casti,
ktora sledovala ,potreby" hracov.
Klavesnica stale poskytuje funkcie
ako 113-klavesovy antighosting,



programovatel'né tlacidla a profily a RGB
podsvietenie. Pod kapotou klavesnice
driemu mechanické spinace Romer-G,
ktoré sl'ubujd rychlejSiu odozvu vd'aka
kratSej aktivacnej drahe a odozve.

Pokial' by ste sa chceli dozvediet'
o Romer-G spinacoch a zakulisi ich
vyroby viac, tak okrem oficialnej
stranky vam odpori¢ame video v
podani sympatickej dvojice chalanov
z LinusTechTips, ktori mali moznost'
nazriet' priamo do procesu vyroby.

Klavesnica si zachovala svoj znamy
.hragsky" dizajn, ktorému dominujd rozne
tvary evokujldce modernejsi dojem z
klavesnice. Telo je plastovej, no robustnej
konStrukcie, vd'aka comu klavesnica nie
je extrémne t'azka (avsak t'azsia ako
oby€ajné membranové klavesnice). Kabel
je dostatocne dlhy, len je Skoda, Ze nie je
opleteny, Co m6Zze pdsobit' luxusnejsim
dojmom, a v niektorych pripadoch to
prispieva aj k dlhsej Zivotnosti kabla.

Na vrchnej ¢asti najdeme ARX dock s
moznost'ou mat' svoj telefon, pripadne
tablet (je rovnako kompatibilny s
vel'kymi tabletmi) po ruke bez obav, ¢o
sa tyka stability klavesnice. Nakoniec
nechybaji dedikované multimedialne
klavesy a otocny voli¢ pre hlasitost'.

Zadnej strane dominuje vysoky
poCet pogumovanych pléch na redukciu
nechcenych posuvov na stole, ktoré
najdeme rovnako aj na nozickach,
takZe o ,grip’ sa nemusime obavat'
aj pri zdvihnutej pozicii. NaneSt'astie
sme sa nedockali implementacii
troch moZnosti nastavenia vysky,
ako to bolo u modelov G610.

Programovatel'né klavesy je stale
mozné obdarit' vel'kym mnozstvom
rovnakych funkcii a makier, pricom je
mozné tieto nastavenia uchovavat'
az v troch réznych profiloch, ktoré je
mozné prepinat' pohodline tlagidlami
M1 —M3. To a mnoho viac sme
rozobrali v recenzii na Orion Spark.

Sklsenosti s pouzivanim
Pisanie

Hoci ide o hernd klavesnicu, pise sa na
nej vel'mi pohodlne. Zo zaciatku to méze
byt' zvlastny pocit, ide predsa o odlisny
druh spinacov, no ten rychlo opadne a
ostane len prijemny pocit z pouZivania.
Ak prechadzate z membranovych

klavesnic na mechanické, tak si na

to rychlo zvyknete a onedlho pocitite
vyhody. Aj ked' uz niekol'ko rokov pisem
na klavesnici so spina¢mi Cherry MX
Blue, tak si pisanie na tejto klavesnicke
celkom pochval'ujem. Samozrejme,
pokial' sa nedostanem do hry, to je potom
reSeto a hranie ide takpovediac samo.

Hranie

Hranie bolo fantastické a rozdiel v
reakciach (spinaca, ale aj mojich vlastnych)
bol obrovsky a okamzity. Reakcie sa mi
vyrazne zlepsili — pri stla¢ani som mal
vacsiu istotu. Skasim uviest' par prikladov:

- Hra na styl skakacky, v ktorej je
mnoho za sebou nasledujicich skokov
—normalne by som pri jednom-dvoch
nestihol dostatocne skoro zareagovat'
a stlacit' klaves pre skok dostatocne
rychlo, no to je s G910 minulost'ou.

Predstavte si situaciu, ked' musite ako
o zivot t'ukat' na jeden klaves — skasal
som jednoduchy tester a dokazal som
za rovnaky ¢as dosiahnut' priblizne

0 40% viac stlacent, ¢o je

fantasticky vysledok.

- Situacia v obl'ibenej FPS hre Counter
Strike — poznate to, sd hraci, ktori sa
radi ocitajd na miestach, ako je hrana
strechy alebo balkénu, na plote
a podobne. Vd'aka tomu, ako je
hra dizajnovang, ¢lovek nespadne,
pokial' nepdjde prid'aleko zo stredu
textlry — zaregistroval som, Zze som
sa dokazal prave po takychto
hranach postvat' d'alej a presnejsie,

¢o mi v nejednej situacii vel'mi pomohlo.

- Riadenie v hrach ako je GTA —vel'mi

prijemné, mal som lepSie reakcie,
dokazal som napriklad Sikovnejsie
kl'uCkovat' pomedzi auta.

- FPS hry celkovo — omnoho
jemnejsie pohyby, lepsie reakcie
a omnoho lepsi zazitok.

Zazitok a skdsenost' s Romer-G
spinacmi pre niekoho, kto doteraz mal iny
druh spinacov, hodnotim vynikajaco — pri
pouzivani si vedie Spectrum fantasticky,
no od mechanickych spinacov by som
necakal o ni¢ menej nez spickovy zazitok.

Zaver a hodnotenie

Cena stanovena vyrobcom je na
Grovni 199€, no primarne je jej ciel'ovou
skupinou kazdy naruzivy hrag, ktory je
ochotny za najrychlejsie reakcie zaplatit'
prémiovl sumu. Logitech nezabida
ani na beznych smrtel'nikov, a preto
mozeme v ponuke najst' hned' niekol'ko
dizajnov s mechanickymi spinacmi—
G410 bez numerického bloku, G810 s
jednoduchym zakladnym dizajnom 104
klavesov s Romer-G spinacmi, klavesnice
G610 so spinac¢mi MX Red a Brown
(recenzia tu), a v neposlednom rade G910
Orion Spark, ktory ostava v predaji a je
urceny pre tych, ktori ocenia prevedenie
ako u pévodného modelu. Logitech s
Romer-G spina¢mi priniesol novy zazitok
s mechanickymi klavesnicami, ktory je
Gctyhodny. Konkurencii to zabralo vel'mi
dlhy cas, pokial' prisli s alternativou
(Cherry MX Silver) k neprekonatel'nym
Romer-G spinacom. A aj ked' by som
chybic¢ku-dve na klavesnici nasiel,
tak to nie je ni¢ podstatné, co sa v
budicnosti nebude dat' odstranit'.

Viktor Majdak
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RECENZIA FHARMAN/KARDON ESQUIRE MINE HW

Harman/kardon Esquire Mini

Sikovny bluetoothovy elegan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Progamingshop
Dostupna cena: 149€

PLUSY A MiNUSY:

+ kompaktné
vyhotovenie

+elegantny
dizajn

+vyklopny
stojancek

+ kvalitny zvuk

+slusna hlasitost'

+ Cista reprodukcia

- nezvladne basy
pod 180Hz

- pri vysokej
hlasitosti
skreslenie

SPECIFIKACIE:

- vykon 2x 4W stereo

- menice 2x 27mm

- rozsah 180Hz - 20kH

- odstup signal-sum
80dB

- bluetooth 2,4GHz

- batéria Li-Pol 3,7V
2000mAh

- rozmery
14x2,4x7,54cm

- hmotnost' 238g

- zabudovany mikrofén

- porty: USB, microUSB,
jack 35mm

- kompatibilita:

Android, i0S

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Spolocnost' harman/kardon
patri medzi tradi¢nych
vyrobcov znackovej audiotechniky
a po vysloveni tohto nazvu

kazdy fajnSmeker spozornie. My
sme pre vas otestovali externy
bluetoothovy reproduktor harman/
kardon Esquire Mini, ktory by mal
svojmu pouzivatel'ovi poniknut'
kvalitny zvuk aj na cestach.

Dizajn

Viyrobca zvolil kombinaciu
jednoduchosti a elegancie. Telo
pristroja ma rozmery priblizne ako
mobilny telefon, ¢o napoveda, Ze sa

dobre zmesti do vrecka na oblecent.

Pdsobi kompaktne a pritom
robustne a odolne, hlavne vd'aka

pouzitému materialu. Tmava predna
mriezka je kovova a zadna strana

je potiahnuta koZenkou. Strieborné
boky s( tieZ z kovu a obsahuja
vSetky ovladacie prvky a porty.

Na I'avej strane sa nachadza
pat'stupriovy indikator Grovne
nabitia zabudovaného akumulatora,
ktory po chvil'ke pouzivania
zariadenia zhasne, aby nerusil.

Na hornej hrane je dostatocne
vel'ky ovladac hlasitosti a tlacidla na
aktivaciu ¢i deaktivaciu napajania,
spojenia cez bluetooth a riadenie
rezimu sUpravy handsfree. Ovladac
hlasitosti je vribkovany, takze
ho nahmatate aj bez nutnosti
pozriet' sa nan, napriklad po

tme. Potesi strieborny kovovy
stojancek, ktory je umiestneny
na zadnej strane reproduktora.

Je vyklopny, takZe pri prenasani je
bezpelne zasunuty v tele pristroja
a navysSe dostal do vienka lesklé
strieborné vyhotovenie, takze pekne
splynie s celkovym dizajnom.

Farebna LED, umiestnena v
hornej ¢asti prednej steny, informuje
pouzivatel'a o stave, v ktorom
sa prave zariadenie nachadza.

Aky ma zvuk?
Viyrobca vytlacil z malého tela

reproduktora maximum. Pri
prvom pocCuti zaujme hlavne




prekvapivo vyrazny efekt stereo. Napriek
malym rozmerom sa teda netreba
obavat' absencie priestorovosti zvuku.
\/ySkové frekvencie si spravne ostré

a stredy dobre poCutel'né. Pochvalit'
musime aj Cistotu reprodukcie.

Pre externé bezdrdtové reproduktory
typicky Sum pri tichych pasazach
hudby je Gplne minimalny az
nepocutel'ny, takZze harman/kardon
nesklamali, presne podl'a o¢akavani.

Drobna rezerva je iba v oblasti
hibsSich basov. Tam, pochopitel'ne,
takto malé zariadenie neexceluje.

Najbasovejsie frekvencie s mierne
skreslené a pri vysokej hlasitosti sa
skreslenie dostavi aj v oblasti vySok.

Nie je to vSak zasadny problém,
pretoze maximalna dosiahnutel'na
hlasitost' je riadne vysoko a sotva ju
niekto bude pouzivat'. Party s Esquire
Mini neozvucite, ale na pouZzitie pre jednu
osobu jeho hlasitost' plno postaci.

Najviac sa reproduktor hodi na pocivanie
popovej hudby, ale nestrati sa ani v rukach
fan@sika rocku. Ak vlastnite smartfon
Ci tablet, ktory disponuje ekvalizérom
alebo zvyraznovacom frekvencii (napr.
Dolby DTS), da sa z reproduktora

dostat' eSte Cosi viac, hlavne v oblasti
vySok. No nie je to nevyhnutnost', pretoze
zvuk je aj bez Gprav na vel'mi dobrej Grovni.

Je tu tiez moznost' vyuZitia reproduktora
v Ulohe spravy handsfree. Na tento Gcel
je tu tlacidlo na prijimanie hovorov na
hornej hrane zariadenia. Testovali sme
dosah zabudovaného modulu bluetooth
a zda sa, Ze nepatri medzi najsilnejsie.
Dosah je priblizne pat' metrov, pricom
konkurencia beZzne dosahuje okolo osem.

Nie je to teda zly, ale ani Spickovy
vysledok. Pri pouziti v Glohe handsfree
aj pri prehravani hudby takyto dosah
postaci pri pohybe po miestnosti.

Kol'ko vydrzi bez nabijania?

Zabudovany akumulator sa
nabija prilozenym kablom cez port
microUSB, umiestneny na pravom boku
pristroja. Jeho kapacita je 2000mAh
a nabijanie trva tri az pat' hodin.

Pri nasom teste sme zistili, ze
takéto nabitie m6ze reproduktor
udrzat' aktivny priblizne rovnaka
dobu, maximalne do osem hodin.

Zavisi to najviac na hlasitosti, na ktorej
budete pristroj pouZzivat'. TroSku nas
prekvapilo, Ze vyrobca nezabudoval aj

funkciu automatického vypnutia po
nejakom Case na Setrenie batérie.

Verdikt

Harman/kardon Esquire Mini je
kompaktny elegantny bezdrdtovy
reproduktor, ktorého kipu urcite
neol'utuje ziadny pouzivatel'.

V oblasti zvuku s( jeho najvdcsie
prednosti ostré vysky, priestorovost' zvuku
a slusna dosiahnutel'na hlasitost'. Ked' k
tomu pripocitame ¢istl reprodukciu bez
prekryvania frekvencii, dostaneme skvely
vysledok. Skoda len, Ze nedokaze zajst’

o ¢osi hlbSie do basovych oblasti a pri
maximalnej hlasitosti nepotesi znacné
skreslenie. Ani jednu z tychto chybiciek
krasy vsak bezny pouZivatel' zasadne
nepociti a pochval'ovat' si bude maximalnu
mobilitu reproduktora spojent s
elegantnym dizajnom a kvalitnym zvukom.

Peter Vnuk
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RECENZIA [SYNOLOGY DS216 PLAY +1TB HDD| HW

Synology DS216 Play +1TB HDD

Multimedialny server s kopou moznosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
Cena: 260€ (bez HDD)

PLUSY A MiNUSY:

+ podpora DLNA

+ DiskStation-
Manager OS

+ kompatibilita
so zariadeniami

- cena

- trhané
prehravanie
videl

SPECIFIKACIE:

Senzor: AVAGO
9800 (opticky)

DPI: 200 - 8200
Dizka kablu: 2m
Hmotnost": 160g
Polling rate: 1000Hz
Max. Rychlost'
snimania: 120000FPS
Rozmery:
125x78x42mm
Rozmery podlozky:

90 x45cm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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DS216play prichadza s
moznost'ou transkddovania
1080p videa (H.264) a 4K videa
(H.265) v redalnom case, vd'aka
comu mozete streamovat' video
obsah v 4K rozliSeni na digitalnu
TV, medialne prehravace, mobilné
zariadenia ¢i pocitace pripojené do
siete, a to bez nutnosti vyuZivat'
akykol'vek prehravac tretich stran.

Obal a jeho obsah

Balenie DS216 obsahuje vSetko
potrebné na spravnu funkciu
zariadenia. Nap3jaci adaptér,
napajaci kabel, LAN kabel a samotné
zariadenie vratane 1TB HDD.

Technologie
Prevzorkovanie videa 4K Ultra HD:

DS216play je vybaveny
prevodnym systémom s
hardvérovou akceleraciou a
podporuje kodeky H.264/H.265
1080p a H.265 4K, ktoré umoziujd
prevod videi 4K na 1080p, vd'aka

Dvojjadrovy CPU:

Model DS216play je vybaveny
dvojjadrovym CPU 1,5GHz
a 1GB RAM a s konfiguracii
RAID 1 v prostredi systému
Windows® ponlka priemernd

" — —

¢omu sd vhodné pre vsetky
Sirky pasma a zariadenia.

rychlost' ¢itania 107MB/s a
rychlost' zapisu 91MB/s.

Medialny server s
certifikaciou DLNA®:

DS216play moze pracovat'
ako DMS (digitalny medialny
server) s certifikaciou DLNA®, ¢o
umozhuje prenasat' medialny




obsah ako hudbu, fotografie na
zariadeniach, ktoré majd podporu.

DiskStation Manager:

Synology DiskStation Manager
(DSM) je elegantny prehliadacovy
operalny systém pouzivany na takmer
vSetkych zariadeniach Synology, ¢o vam
ul'ahCuje a umoZnuje spravu vasho
NAS servera. VVd'aka intuitivnemu
rozhraniu mate v DSM pristup ku
vSetkému, ¢o potrebujete. Navyse,
Centrum Synlogy vam umozni st'ahovat'
a insStalovat' d'alSie uzitocné balicky.

Test

Po zapnuti a pripojeni zariadenia do
domacej siete bolo potrebné prihlasit' sa do
zariadenia a nainstalovat' DSM. Po zadani
spravnej adresy do webového prehliadaca
sa spustila instalacia DiskStationManager,
naformatovali sa particie na HDD a
pripravil sa cely operacny systém.

Po priblizne 6smich mindtach sa
inStalacia dokoncila a bolo potrebné
vytvorit' si administratorsky Gcet pre
pristup do zariadenia. My sme v zariadeni
mali jeden 1TB HDD, no maximalne je
mozné zapojit' az dva 3,5-palcové 10TB
harddisky a nastavit' ich na rozne formaty.

Po spusteni celého DSM sa nam
zobrazila Siroka paleta aplikacii,
nastaveni a multitaskingovych okien.
Medzi ne patrili napriklad ukazovatele
vyuzitia CPU, siete prehl'adavac
sUborov, centrum balickov, ovladaci
panel & online prirucka k zariadeniu.

\/ domacej sieti sme tak mohli
po prihlaseni priamo na tento NAS
pristupovat' z akéhokol'vek zariadenia.
Pri pristupe bolo potrebné zadat' IP adresu
zariadenia. My sme vSak vyuzivali
skratené pristupové Gdaje pomocou

Quick.connect.to/, kde po zadani
nasho mena nam bol umoZneny
priamy pristup do zariadenia.

Datové UloZisko Synology sa nam taktiez
zobrazilo ako siet'ové umiestnenie a bolo
mozné sa k nemu prihlasit' aj priamo pod
Windows mimo webového prehliadaca.

Priamo v DSM bolo mozZné st'ahovat’
rozne balicky na prehravanie, editovanie
videi & hudby, rozne systémy, zalohovanie,
zabezpecenie i zdiel'anie dat. VSetky
tieto balicky boli natol'ko komplexné
a roznorodé, Zze sa nam ani nepodarilo
vSetky vyskdsat' a vwyuzit'. Vyuzivali sme
hlavne prehravanie filmov, prehl'adavanie
s(borov a zdiel'anie dat po sieti. Predsa
len, primarne na toto je NAS urcené.

Pri kopirovani dat cez 100Mb/s
siet' na Synology bola rychlost' zapisu
priblizne 11MB/s. Pri prehravani alebo
st'ahovani FHD videa cez Synology
bolo priemerné Citanie z disku na
Grovni 44MB/s (300Mb/s WiFi router)

a 105MB/s (1000Mb/s LAN kabel).

Takmer vzdy sme Celili problému, ze
pri prehravani FHD videa cez webovy
prehliada¢ nam film sekal a FPS
nebolo konstantné. Film bol takmer
nepozeratel'ny. Niekedy nam vstavany
webovy prehravac napisal chybu a film ani

nespustil. Synology sme skisali na troch
roznych zariadeniach a dvoch réznych
siet'ach a vzdy sa spravalo obdobne.

Tym padom sa film priamo zo
Synology nedal prehrat' bez problémov
ani na smartféne, ani na Smart
TV aj napriek pouZitiu 1000Mb/s
siete i 300MB/s WiFi routera.

Zariadenie obsahuje aj ventilator
na chladenie sciastok a diskov. V
nastaveni sa dalo zaskrtndt' tichy chod,
ked' sa ventilator toCil len minimalne
alebo normalny chod, pri ktorom bol
ventilator zapnuty neustale. Pri vypadku
elektriny bolo potrebné zariadenie znova
ru¢ne zapn(t' zapinacim tlacidlom,
aby sa obnovil chod zariadenia.

DD216 taktiez obsahuje USB 2.0a 3.0 pre
rychly prenos dat. Mohli sme tak pripojit'
externy pevny disk — prenasat' data alebo
pripojit' USB WiFi vysielac a vytvorit' tak
na Synology aj bezdrotové pripojenie.

Nase hodnotenie

Multimedialny server Synology
DS216Play ponika obrovské mnoZstvo
moznosti a nastaveni vd'aka pouZzitému
DiskStationManager OS vo verzii 5.2.
TaktieZ je mozné pripojit' dva harddisky s
kapacitou maximalne 20TB a vyuzit'ich na
zalohovanie, prehravanie i zdiel'anie dat.

V/d'aka pouzivaniu DSM cez prehliadac
je Synology plne kompatibilny so vsetkymi
modernymi aj starsimi zariadeniami.
Média je mozné prehravat' na smartféne,
tablete Ci televizore, a tak je to nanajwys
vhodné zariadenie pre domacu siet'.

Cena cca 260EUR nie je najnizsia, no
vzhl'adom na pokrocil( dobu, ked' sa
zvysuja poziadavky na ukladaci priestor,
toto zariadenie urcite vyuZijete.

Lukas Libica

L= NN
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RECENZIA INZXTHALE 82\/2 700\W" HW

NZXT HALE 82 v2 700W

High-endowvy zdroj od dobre znameho vyrobcu v
700W podani s plne modularnymi kablami a v biele]

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Cena: 90€

PLUSY A MiNUSY:

+vzhl'ad
+modularne
kable

- farebny 24-pin

- pokles napdtia
pri vysokej
zat'azi

SPECIFIKACIE:

Sirka: 150mm
Vyska: 86mm
Hibka/hribka: 160mm

Farba: biela

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Zdroj k nam dorazil v
kompletnom baleni, ktoré
bolo zabalené este v ochrannej
folii. V baleni sa s vynimkou zdroja
nachadza tasticka so zipsom
na vSetky modularne kable,
pod fnou sa nachadzal napajaci
kabel na 220v spolocne s Styrmi
skrutkami a paticou SK pasok
na usporiadanie kabelaze.

Vizualna stranka

Okolo roku 2000 boli biele

vacsina plne modularnych zdrojov
byva o par centimetrov dlhSia prave
kvoli konektorom. Matna biela
praskova farba vyzera dobre, po
oboch stranach zdroja je mozné
vidiet' vylisované NZXT logo.

Na spodnej strane, kde sa
nachadza ventilator, je iba mriezka
s logom vyrobcu a par skrutiek
na rozoberanie. Na vrchu sa uz
nenachadza ni¢ okrem nalepky so

vSetkymi potrebnymi parametrami
o vykone a podobne. Na zadnej
strane sa nachadzajd uz len
konektory na vsetky modularne
kable. Prekvapenim je Cierna farba,
ktora vyzera dobre, pretoze kable
oproti nej nevytvaraja taky kontrast.

Kabelaz

Co sa kablov a moZnostf pripojenia
tyka, je na tom zdroj dobre, no ni¢im

poCitacové zostavy bezné, v dnesnej
dobe dominuje, aspon v pripade
hernych zostav, ¢ierna v kombinacii
s inou farbou. No najdu sa stale taki,
ktorym proste Cierna nesedi, a tak
siahli po bielej. Problém nastava pri
vybere zdroja, tie s v bielej stale
celkom ojedinelé, samozrejme,
netvrdim, Ze nie s( k dispozicii, no
ich vyber je vyrazne obmedzeny

ako pri Ciernych zdrojoch.

Na prvy pohl'ad vyzera zdroj
nenapadne, svojimi rozmermi
zapada medzi priemer, pretoze




nevynika: 1 x24-pin, 1x8-pin CPU, 4 x8-
pin PCle, 6 xSata, 3xMolex, 1 xFloppy

Ako mozeme vidiet', konektorov na
vSetky periférie je dostatok. Zdroju
vytknem jednu vec, ktora sa sice netyka
funkénosti, ale vzhl'adu. VSetky kable sa
Cierne a ploché, ¢o je v poslednej dobe
vel'mi obl'ibené, pretoze kable sa dajd
vyborne ukladat' na seba, zaberaji menej
priestoru a ul'ahcujd pracu pri organizacii
kabelaZe (Cable Managment) a vyzeraj(
vyborne. Vyrobca akosi zabudol na 24-pin,
ktory je asi najviditel'nejsi a ponechal ho
farebny s flexkou (spletenec na kabloch).
Flexka, samozrejme, vyzera dobre, no to,
¢o sa v nej ukryva, uz nie. Kde si cierne
kable? Ked' uz nie ploché, tak aspon
Cierne, nech nepdsobia ako past' na oko!

\/ osobnej zostave mam Corsair RM1000
a presne to bol prvy zdroj, ktory som mal
s tymto druhom kablov. Vyzeraja GZasne,
ak sa s nimi ¢lovek pohra, a najma ten
24-pinovy. Plusom je ohybnost' kablov. Na
uz spominanom zdroji som vzdy trpel pri
organizacii kablov, a to kvdliich tuhosti
a neprispdsobilosti. V tomto pripade
pouzil vyrobca omnoho maksie buzirky a
kable s GZasne makké a prispdsobivé.
Pracovat' s nimi bola skratka radost', najma
pamat'ovy efekt je minimalny, a tak na nich
nezostavajl deformacie po reorganizacii.

Testovacia zostava

CPU: AMD FX8370@4,3GHz
MB: MSI 970 Gaming
RAM: Kingston HyperX
Beast 16GB 2400MHz
GPU: ASUS GeForce GTX580 DirectCU Il
Case: Zalman Z9 Neo
SSD: Apacer Panther 240GB
FAN: 5x 120mm

Zostava pouzita na testovanie
rozhodne nepatri medzi tie Gsporné,
a tak sa netreba obavat' nizkeho
vyt'aZenia zdroja. Samozrejme, keby
sa nam to nezdalo, tak eSte vzdy som

mal moZnost' pretaktovat' celd zostavu
a tym eSte zvysit' prikon (odber/
spotrebu). Testovaniu eSte dopomahal
zasuvkovy Wattmeter a multimeter na
meranie napati na vsetkych vetvach.

Vykon a zat'aZzoveé testy

Ked'Zze nemam k dispozicii vsetko
potrebné vybavenie na testovanie
zdrojov, primarne som sa zameral iba na
pokles napdti na jednotlivych vetvach pri
roznej zat'azi zdroja, ktoré mézu mat' v
pripade prilis nizkeho napatia dopad na
stabilitu zostavy, a iné neziaduce efekty.

Metodika testovania bola jednoducha.
Ako prvé som nechal zostavu bezat'
asi 10 min(t v pokoji, aby sa ustalila
spotreba, a nasledne som zmeral napatie
na 5- a 12-voltovych vetvach. Dalej na
simulovanie maximalneho vyt'azenia
CPU a GPU som vyuzil program Furmark
a v nom oba zat'azové testy a aby som
dosiahol maximalnu mozn( spotrebu
celej zostavy (prikonu), som este
pretaktoval grafiku. V zalohe bol eSte
procesor, no na ten uz neprisiel rad.

priemerna teplota 25°C. Na testy hlu¢nosti
som najprv nechal PC iba na pracovne;j
ploche priblizne 10 minat, d'alej ako zat'az
som opat' vyuzil Furmark a na zaver

opat', no s pretaktovanou grafikou.

V pokojovom rezime bol zdroj v
podstate bezhlu¢ny, no horsie to uz
bolo pri zat'azi, ked' zdroj o sebe zadinal
davat' vediet' priblizne na Grovni Sepotu.
A na zaver s pretaktovanou grafikou? Pri
maximalnom vykone uz zacal zdroj hucat'
vel'mi vyrazne a o tichosti sa v tej chvili
uz moc hovorit' nedalo, no stale netreba
zabldat, Ze zdroj bezal prakticky na
svoje maximum, o sa beZne nestava.

12V W Prikon

. Tdle 12,06 512 115W
Load 11,77 522 BISW

oc : 1167 524 TROSW

Ako m6Zeme vidiet', napdtie na 12V vetve
s pribldajdcou zat'azou klesalo viditel'ne,
¢o je Skoda vzhl'adom na cenov( kategériu
zdroja. Zaujimavost'ou tieZ zostava
postupne pribadajlce napatie na 5V vetve.

Hlucnost' a teploty

zdroja kl'G¢ova, pretoze zdroj nie je
mozné pre pouzivatel'a otvorit' a vymenit'
ventilator kvoli strate zaruky, a tak s

vo vacsine pripadov treba spol'ahnit'

na vyrobcu. V tomto pripade sa v zdroji
nachadza 14-centimetrovy ventilator.
Pocas testovania bola v miestnosti

QL Wa

Teploty zdroja (konkrétne chladic¢ov
v jeho vnatri) sa v pokoji pohybovali na
Grovni prijemnych 32°C, v maximalnej
zat'azi stapli na 45 az 50°C, ¢o Gprimne
vobec nie je zIé, ba naopak.

Celkovo som s hlucnost'ou celkom
spokojny, no vel'mi rad by som privital
tichsi ventilator, a pripadne moznost'
semipasivneho chladenia, ked' by zdroj
mal vypnuty ventilator do chvile, kym
bude zat'azeny nad urcita Groven,
pripadne dosiahne dostato¢nd teplotu.

Marcel llavsky
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RECENZIA |HOVERBOARD ARASID 6.5" A ARASID 10" HW

Hoverboard Arasid 6.5" a Arasid 10"

... alebo rychlo a bez potenia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Progamingshop
Dostupna cena:
309,99€ a 399€

PLUSY A MiNUSY:

+realny dopravny
prostriedok

+rozmery

+ uzivatel'sky
komfort

+aniraz som
nespadol

- relativne t'azké
na nosenie

- nekomfortna
vymena batérie

- pubertalny
reproduktor

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 6,5" -

600%190x190 mm, 10"
—600x250%x250mm
Hmotnost': 65" —

10kg, 10" ~12kg
Maximalna rychlost"
15-18km/h

Maximalna zat'aZ: 120kg
Vydrz na jedno nabitie:
15 — 20km (v zavislosti na
vahe jazdca, podklade, na
ktorom sa jazdi a pod.)
Maximalne stipanie: 15°
Batéria: 36V//4,4A
(originalna batéria
Samsung alebo LG)

Doba nabijania: 45 - 120
mindt pre pIné nabitie

Vykon: 2 x 350W

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Aj vy ste vyvalili o€i, ked' ste

sa policajti v Sortkach prehanali na
Segwayoch po Miami Beach? A to
ani nehovorim, ked' nadsenec tzv.
.boys-toys” zbadal takito sci-fi
hracku po prvykrat nazivo. To uz
bolo viac ako pred patnastimi rokmi,
no stale plati, Ze za t'azké tisice

si to kipi asi malokto, a tak len s
obdivom o€umujeme turistov, ktori
st ochotni vyvalit' mastnd sumu na
ich prenajom. V kazdom pripade,
wau efekt sa uz davno vytratil,

ved' princip gyroskopu sa votrel do
nasich Zivotov skrz nase smartfony
a kadejakeé hracky, napr. robot BB-8
zo StarWars. Necakal som na tomto
poli d'alsi pokrok, az kym som na
YouTube nenarazil na video, kde

sa potetovany manik prehanal

na miniverzii Segwayu s jednym
zasadnym rozdielom - nemalo to
Ziadnu rukovat, iba mali platformu
a dve malé kolesa... Na prvy pohl'ad
samovrazedné vozidlo vSak vo svete
zaznamenalo fenomenalny Gspech.

pruykrat v televizii zbadali, ako

Popri dvojkolke sa v uliciach objauvil
aj takzvany monorover, ktorj ma
len jedno koleso v strede platformy
a vy stojite na jeho osach po boku
na akychsi stupackach. Ked' som

si predstavil, ze cosi také by som
mal recenzovat’, hned' som sa
vydal prehrabat' skrine s ciel'om
vydolovat' chranice na korcule,
pripadne prilbu na bicykel...

Dizajn a konstrukcia

Lepsie raz vidiet', ako stokrat
poCut'. Teda Citat'. Z obrazového
materialu si dokazete vytvorit'
vcelku presny obraz o tom, ako
oba testované boardy vyzeraja.
Mensi z testovanych boardov je
bielej farby, zvonku oplasteny
tvrdym plastom, ktory vyzera
dobre, navyse vSetko pekne licuje
a p6sobi drahym dojmom. Kolesa
majl priemer 6,5 palca a st osadené
pevnym gumovym dezénom, takze
defekty nehrozia. To vSak neplati
pri 10-palcovej verzii off-roadového

boardu, ktory je vyrazne vyssi,

o nieco Sirsi, ale hlavne stoji na
kolesach, ktoré majd dusu a plast'.
Vpredu v spodnej ¢asti si modré
led svetla, ktoré reagujd na zmeny
smeru a prerusovane zmurkajd
na svoje okolie a cumilov.

Nenapadne zapracované je
tlatidlo na zapnutie aj slot na
nabijanie. Reproduktor nie je vidiet',
da vsak o sebe vediet' ihned' po
aktivacii boardu, ked' vam prijemny
Zensky hlas oznami, Ze tato hracka
ma aj bluetooth. Nasl'apné plochy,
ktoré skryvaja dolezité senzory, st
z odolného gumeného materialy,
ktory sa da spolu s celym telom
umyt' vihkou handrickou.

Jazda

Dizajn potesi, ale podstatny
je (cel, kvdli ktorému by ste si
mali tento vyrobok vyhl'adat'.
Po zhliadnuti niekol'kych videT, v
ktorych prevazne zapaleni tinedzeri



radia, ako zacat', o robit' a coho sa
vyvarovat', som zbalil oboch Arasidov do
kufra a vydal sa hl'adat' nejaké vhodné

a hlavne opustené miesto, kde by som

si nenarobil vel'a hanby. Odpordcany,
dokonale rovny travnik som nenasiel (pre
zmiernenie pripadnych padov), tak som
to riskol na rovnej asfaltovej ploche.

MéZzem smelo potvrdit', Ze heslom
.kl'GCom je sebaistota”, sa treba riadit'
od Gplného zaciatku. Iste, pocas prvych
par nastupov je dobré sa istit' bud'
tym, Ze vas niekto drZi za ruku, alebo si
nastupovanie vyskasate pri zabradli.

Samotna jazda je uz potom vecou cviku.
Objavujete, Co na board plati najviac a
ako pracovat' s telom. V8eobecne vSak
fungujd nepatrné naklony a prenasanie
vahy a vozitko robf presne to, ¢o chcete.
To plati pre oba testované modely,
liSia sa vSak ciel'ovou skupinou.

Zatial' Co mensi sa mi zdal I'ahsi na
ovladanie, ten vacsi s vacsim prehl'adom
filtroval pukliny v asfalte a rézne menSie
nerovnosti. Takisto otacanie na mieste

o sa pri nepozornosti nemusi vyplatit'.

Celkovo komfort a bezpetnost' milo
prekvapili, krivka ucenia bola strma,
teda po dvadsiatich minGtach som
bol schopny bez pomoci nastpit,,
povozit' sa vsetkymi smermi a eSte
aj vyskisat' nejaké tie piruetky.

Vel'ké plus davam za tichy chod,
no mensie minus udel'ujem zvuku
reproduktora, ktory sice pusti vasu
obl'dbend hudbu cez bluetooth, ale
netreba ocakavat' ziadne hifi.

Tiez je vel'mi relativne, ¢i je minusom
aj vysoka hmotnost'. Predajca uvadza

10kg, avsak ja by som povedal, Ze to
bude pri mensej verzii aj 15kg a pri vacsej
este o nieco viac. Je to cena za kovovy
ram a batériu, no na druh( stranu tu
vyrobca musel splnit' bezpecnostné aj
konstrukZné naroky. Otazne je len, ako si
s takou mrskou poradi Gtly adolescent.

A ¢o bateria?

Predajca tvrdi, Ze je kvalitna, od
vyrobcu Samsung alebo LG, ¢o je len
dobre. M6Zete pokojne potitat', Ze tych
deklarovanych patnast' kilometrov po
rovinke skutocne date, resp. dve hodinky
tanecnych kreacii niekde na parkovisku.

Takisto aj maximalka cez 15km/h
je na rovinke a hladSom povrchu
celkom realna. Kto by chcel nieto
rychlejsie, mal by uvaZovat' o vyssie
spominanom monoroveri.

Dobrou spravou je rychlonabijanie,
ktoré vasu batériu nabije cca o hodinku.
Skoda len, Ze sa batéria neda menit'

v teréne otvorenim nejakého slotu

alebo dvierok. Na jej vymenu sa musi
hoverboard rozobrat', ale ani to nie je
ni¢, ¢o by ste so skrutkovacom v ruke
behom par okamihov nezvladli. Aspon
odhalite, Ze Gtroby skryvajd prekvapivo
vel'a elektroniky a Ze batéria je mala a je
len jedna, o by som nebol povedal na to,
ako dlho Arasid na jedno nabitie funguje.

Zaverecne hodnotenie

Oba hoverboardy predcili moje
otakavania. Sa vel'mi jednoducho
ovladatel'né, o par minGt je mozné robit'
zakladné pohyby. Udavana nosnost'
120kg by mala byt' realna, ked'ze maly
board bez znamok utrpenia povozil
aj stodesat'kilogramového chlapa.

Dizajn je ufénsky, akoby tlto technolégiu
niekto priniesol z budGcnosti. Ak sa
nebojite oblas tohto prekvapivo t'azkého
spolognika nosit' v rukach, méze byt'
serioznym dopravnym prostriedkom
do prace alebo na vol'ny ¢as. Na nase
slovenské chodniky pIné nerovnosti
by som si vsak vybral vacsiu verziu.

Roland Dvorsky
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Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s rucne sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostna paka Driving Force Shifter (predavana

samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech su majetkom spolocnosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolocnosti Sony Computer Entertainment Inc.



RECENZIA | STARTREK:DONEZNAMA| KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,122 min

ReZie: Justin Lin

Scénar:Simon Pegg, Doug Jung Roberto
Ordj, Patrick McKay, John D. Payne
Kamera: Stephen F. Windon
Hudba:Michael Giacchino

Hraji: Chris Pine, Zachary Quinto, Zoe
Saldana, Karl Urban, Simon Pegg, John Cho,
Anton Yelchin, [dris Elba, Sofia Boutella,

Joe Taslim, Lydia Wilson, Deep Roy, Joseph
Gatt, Fiona Vroom, Natalie Moon,

PLUSY A MINUSY:

+ napaditost

+ hravost

+dynamika
celého filmu

+atmosféra

- nékteré momenty
ne Gplné dotazené

- trochu zmatenégjsi
misty

HODNOTENIE:

1 8 6 6 0*%¢

Star Trek: Do neznama

VSTRIC NOVYM NEBEZPECIM | VLASTNI HISTORII

Star Trek je fenomén, ktery si

diky restartu rukou J.J. Abramse
ziskal mnoho novych fanousk po celém
svété. JenZe ten po dvou dilech rebootu
presel na druhou stranu barikady
k Star Wars a dalsi dily sagy o posadce
hvézdné lodi Enterprise dostal na starost
Justin Lin, ktery se kvili tomu rozlouéil
s vydélecnou sérii Rychle a zbésile. Byl
tenhle pivodem tchaj-wanskij reZisér
tou spravnou volbou? A povedlo
se snimku Star Trek: Do neznama
zazafit v zaplavé jinak pramérnych
blockbustert a nepresvédcivych
pokra€ovani v letosni filmové sezoné?
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Predné bych asi mél zminit, Ze nejsem
Trekkie. Fascinace timhle univerzem se
u mé nikdy nijak neprojevila, a i kdyz jsem
vidél alespon par dild z téméf vSech
inkarnaci této znacky, at' uz filmové &i
serialové, nikdy jsem k Star Treku zcela
neprilnul. Coz je pomérné paradox,
nebot' tzv. lod'ové sci-fi patfi mezi moje
nejoblibengjsi a jeden ze zastupcl tohoto
subzanru, Sunshine Dannyho Boylea,
patfi dokonce mezi mé nejoblibené;si
filmy vibec. Proto je docela prekvapivé,
Ze film, ze kterého jsem mél pred projekci
hodné velké obavy, se ukazal ve vysledku
nejen jako jeden z nejlepSich filmd tohoto

roku, ale také asi nejlepsi zastupce
tohoto subzanru za poslednich témér
deset let, bez ohledu na nedostatky,
které neoddiskutovatelné ma.

Neobycejny blockbuster podle znamého
receptu

Star Trek: Do neznama ma totiz naboj,
diky kterému (pro ty, kterym podobné
zachazeni se znackou sedne) si jej
zamilujete, i pfes jeho vady. Novinka
Justina Lina totiz ani zdaleka neni
genialni podivanou. Je vSak precizné
vykonstruovanou sci-fi jizdou, u které
se ani na moment nenudite a ktera se
diky pfirozené dynamice filmu pokousi
az o témér kultovni zabavu. Ta tam jsou
lensflares a pfehnané depresivni a tisniva
atmosféra — na jejich misto nastupuje
vetsi porce humoru, akce a prostoru
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pro vyniknuti jednotlivych postav. Diky
tomu tfeti dil rebootové série neplsobi
jen jako viceméné osobni drama na poza-
di vétsiho konfliktu, ale spis jako dobro-
druzstvi, ve kterém ma kazdy ¢len posadky
co fici.

Humor ostatné hraje tentokrat daleko
vetsi roli, nez jak tomu bylo v minulosti.
Simon Pegg, Doug Jung, Roberto Ordi,
Patrick McKay a John D. Payne se
inspirovali v kultovnich sci-fi let minulych
a vydali se také do vlastni historie,
diky ¢emuz vysledek plsobf jako néco
vytazeného z devadesatek, zatimco
nékteré prvky pfipominaji Gplné plvodni
serial i jeho pozdéjsi nasledovniky. Je
pro meé vic nez prekvapivé fikat toto
zrovna o Star Treku, nicméné jsem se bavil
naramné a tézko se mi vzpomina
na posledni film, kterému se néco podob-
ného povedlo.

Na plné pecky

Svoji roli na tom ma i precizni hudebni
doprovod Michaela Giacchina, ktery
pro film vytvofil nadmiru plsobivé motivy
a kompozice, které s neskutecnou vervou
podtrhuji vyznéni samotného filmu.
Atoiv momentech, kdy ne vSechno
na platné vypada (pfedevsim nékteré
digitalni triky), jak by asi u filmu s bezmala
dvousetmilionovym rozpoctem mélo.

Co ovsem trochu zamrzi, je nevyuzity
potencial padoucha Kralla v podani Idrise
Elby. Jeho postava je neprilis dobre
uchopeng, a i kdyz misty plsobi jako

hlavni antagonista celkem désivé,

ve vysledku je jednim z nejslabsich ¢lankd
celého filmu, nebot' mu scénar tak trochu
podrazi nohy. Podivame-li se ovsem na
zbytek obsazeni, tam témér neni vytek,
byt' nejvice si pro sebe film krade dvojice
Bones (Karl Urban) a Spock (Zachary
Quinto). Slusné momenty ma pak i Scotty
Simona Pegga, avsak vyzdvihnout by

se dalo hned nékolik dalSich vedlejSich
postav ve filmu, jednoduse proto, Ze

v ramci podobné nastaveného filmu
funguji a ¢lovék ma o né starost.

Nejen pro Trekkies

Star Trek: Do neznama tak zvlada néco,
co se dnes modernim blockbusterdim dafi
jen zridkakdy — vytvorit néjaké pouto se
svym divakem a diky tomu ma potencial
do budoucna zastinit s pfehledem oba
své predchddce. Jisté, originalni, napadity
a v mnohém odlisny zplsob, s jakym
Justin Lin k latce pfistoupil (staci se
podivat na jednu z ¢asti finale), jednoduse
nesedne kazdému. Ten, komu ano (at' uz
je fanousek téhle latky, nebo ne), se bude

ovSem bavit velmi dobFe. Pokud jsou vam
tedy fantaskni pfibéhy z oboru science
fiction alespon trochu blizké, dejte novému
Star Treku Sanci. Takhle zabavny a akéni
blockbuster, u kterého se nebudete nudit
ani minutu, tu totiz uz hodné dlouho nebyl.

«Zabavny a ak¢ni blockbuster,
u kterého se nenudite ani na minutu.
Skvéla posadka a dynamika se
postaraji o to, ze vam film i pres
zjevné nedostatky utkvi v paméti
na hodné dlouho. A budete chtit
nasup."

Lukas Placek
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JEDNOTKA SAMOVRAHOV

KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,123 min

Rézia: David Ayer

Scendr: David Ayer

Kamera: Roman Vasyanov

Hudba: Steven Price

Herecké obsadenie: Will Smith, Jared
Leto, Margot Robbie, Joel Kinnaman,
Viola Davis, Jai Courtney, Jay Hernandez,
Adewale Akinnuoye-Agbaje, Karen
Fukuhara, Cara Delevingne, Adam
Beach, Ben Affleck, Jim Parrack

PLUSY A MINUSY:
+Harley Quinn,
Captain Boomerang,
Killer Croc
+ humor
a sviznost' filmu
+interakcia
medzi postavami

- hlavny pribeh

-rating—-PG 13

- predvidatel'nost’

- len d'alSia
jednohubka

HODNOTENIE:

1.8 8 §*o%x¢

Jednotka samovrahov
SAMOVRAZEDNA JEDNOHUBKA

22. Maja 2016 sme vam priniesli

novinku, ktora hovorila o skiSobnom
premietani Suicide Squad (Jednotka
samovrahov) a o tom, ako film vel'mi
zaposobil na obecenstvo. Na druhej strane
sa momentalne stretidvame s prevazne
negativnou kritikou Suicide Squad na
niektorych internetowych strankach.
Vedenie DC comics sa odhodlalo spravit'
nepochybne riskantny krok a musim
podotkniit, Ze David Ayer si odkrojil
poriadny kus kolaca. To je jasné, uz
len z mnoZstva postav, ktoré na platne
uvidime. Suicide Squad - to sii Harley
Quinn, Deadshot, Enchantress, Captain
Boomerang, Rick Flagg, Killer Croc,
Slipknot, Katana a El Diablo. Samozrejme
netreba zabidat' na Jokera, Batmana a
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stvoritel'ku Suicide Squad Amandu Waller.

KaZda z nich ma pritom svoj komplexny
pribeh, ktory ich definuje. Ako sa podarilo
Davidovi Ayerovi skibit' ich do jedného
dvojhodinového celku?

ReZisérova Sikovnost' alebo bezduché
zliepanie?

Dilema komiksovych filmov spociva v
tom, ako predstavit' postavy divakom,
ktori necitajd komiksy. To sa ale spaja
s problémom, Co s divakmi, ktori
komiksy naopak ¢itajd. David Ayer tento
problém vyriesil rychlym a jednoduchym
odprezentovanim postav, popripade
formou spomienok z minulosti. Malé
pribehy s vpletené do jedného vel'kého

dvojhodinového pribehu, v ktorom sa
nejaka entita bude snazit' ovladnut' svet.
Uprimne, koho to v&ak zaujima, v porovnani
s perfektnou a Sialene sexy zabavou, o
ktord sa vie postarat' uz len samotna
Harley Quinn? Suicide Squad tak jemne
pripomina vyzdobeny vianocny stromcek z
konca januara.

David Ayer vyuzil minutaz filmu vo svoj
prospech a pouzil ju s rozumom. Kazda
postava ma svoje momenty a svoj priestor.
Samozrejme, neda sa ocakavat', Ze film
poskytne komplexné pribehy vsetkych
postav, to je jednoducho nerealistické.
Postava sU vsak svojou minulost'ou
zaujimaveé a urcite by obstali aj v solovkach.
\/ konec¢nom ddésledku sa Ayer snazil
vyt'azit' z dvoch hodin naozaj vsetko, o
mohoal a vd'aka rozmanitosti postav vam
film ujde ako voda. Z filmu vsak citite,

Ze sa jedna len o d'alSiu jednohubku,
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a nie Gplne uceleny pribeh vo vel'kom
univerze d'alSich prichadzajdcich filmov.

Zabavné herecké predstavenie

Rozmanitost' a komplexnost' postav
je jedna vec. Co ale ich prevedenie na
platno? \V prvom rade musim spomenat’
Harley Quinn (Margot Robbie). Byt' sexy je
jedna vec. Byt' ale sexy a vediet' to podat'
humorom Sialenca je druha vec. Kazda
jedna interakcia, akéna scéna, vtipna
scéna atd'. st vrcholmi filmu, pretoze tu
Margot Robbie jednoducho exceluje a
postava Harley Quinn jej sadla ako usita
na mieru. Dokonca aj Joker (Jared Leto) mal
o robit' aby jej herecky stacil. Ked' sme
pri Jokerovi, konetne mal svoju bandu v
poriadne blaznivych kostymoch a vedeli ste
presne pod koho patria. Na druhd stranu
mi vel'mi nesedel jeho ,pasacky’ styl
spravania. Dalou hereckou lahddkou bol
na moje prekvapenie Captain Boomerang
(Jai Courtney). Jeho hru na totalneho sasa
skupiny som mu zhltol aj s navijakom.
Netreba zabldat' ani na Deadshota (Will
Smith), ktory mal tiez svoje humorné, ale aj
vazne chvil'ky. Will Smith ho zahral naozaj
vyborne, bolo vidno, Ze si tato rolu naozaj
vychutnaval.

Killer Croc (Adewale Akinnuoye-Agbaje),
bola teda kapitola sama o sebe. Nemal
sice vel'a priestoru vo filme, ale rola
gangsterského zmutovaného krokodila
bola fakt super a jeho interakcie s
postavami nezabudnutel'né.

\/ podstate sa jednalo o herecky
vyborne zvladnuty film, za zmienku
este urcite stoji aj Waller (Viola Davis),
ktora bola postrachom pre vsetkych, nie
len pre zaporné postavy. Problémom
vSak stale ostavalo, ¢o s pribehom?
Jednoducho hlavné zaporné postavy
svojou rozmanitost'ou posunuli hlavnd

dejov( liniu do Gzadia, o vyUst'ovalo do
predvidatel'nosti pribehu. Zaver filmu
vas, okrem peknych CGI efektov, vobec
neprekvapi. Dokonca v mojom pripade
ma tento simplifikovany pribeh ani
nezaujimal, stale ma viacej zaujimali
pribehy postav Suicide Squad a ich osud.

Zlaci v akcii

Zasadny problém tohto filmu je rateing
PG 13 (nevhodné pre deti do 13 rokov).
A teda, ked' Deadshot vystreli zo svojej
zbrane a zasiahne niekoho do hlavy ¢akate
mnozstvo krvi az gore efekty. Ked' Harley
Quinn niekoho doreze nozom cakate
aspon nejaky naznak krvi, ktory by dodal
filmu ten spravny brutalny Smrnc. Ak
postava Katana podreze niekomu hrdlo
katanou, myslite si, ze aspon teraz sa udeje
nieco realisticky krvavé, ale ste na omyle.
V/zhl'adom k tomu, Ze sa jedna o skupinu
vrahov, pride mi logické, ze trochu brutality
filmu urcite neuskodi. A pritom neziadam
brutalitu ala Kill Bill (aj ked' by som
vdbec nebol proti), ale viac krvi by urcite
nezaskodilo.

Dalsim problémom je pocit povrchnosti.
Ci uz sa jedna o akéné scény, hudbu,
kameru, alebo scenar, mate pocit, ze film
nie je jeden uceleny celok, ale nelogicky
mismas, ktory sa opiera len o napad
spravit' zo superzaporakov superhrdinov.
Bohuzial', len nieco zabavné a svizné v
dnesnej konkurencii komiksovych filmov
neobstoji.

\V kone¢nom dbsledku je film zabavny,
akény, humorny a spini ten hlavny Gcel,
¢im je zabava pre divaka. Urcite sa nejedna
o film nad ktorym by ste mali nedajboze
rozmysl'at', o tom ani Suicide Squad nikdy
neboli. Ak sa teSite na zabavnu interakciu
medzi postavami, tak si pridete na svoje.
Ak od Suicide Squad ¢akate kvalitny pribeh
plny zvratov a prekvapeni budete sklamani,
pretoZe t'azisko filmu je dané na samotné
postavy a ich hlaskovanie. Ak do kina
pOjdete, mdzete sa tesit' aj na chvil'u s
Batmanom, ktory je zasa skvely.

.David Ayer si na svoje tricko toho
nabral naozaj vel'a. Nedopadlo
to tragicky, vd'aka sviznému
tempu, hereckym vykonom
a zabavnosti. Film vsak trpi
tym, Ze pribehy viacerych postav
nalepil do jedného neoriginalneho
a nelogickeho celku, pod taktov-
kou ratingu PG - 13."

Branislav Schwarz

Generation | 75



TYPCI A ZBRANE

RECENZIA KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 114 min

ReZie: Todd Phillips

Scénar: Todd Phillips, Stephen

Chin, Jason Smilovic

Kamera: Lawrence Sher

Hudba: Cliff Martinez

Hraji: Miles Teller, Jonah Hill, Ana de
Armas, Bradley Cooper, Shaun Toub,
JB Blanc, Ashley Spillers, Brenda Koo,
Roman Mitichyan, Max Daniels, Lucas
Di Medio, Jeremy Tardy, Barry Livingston
Producenti: Mark Gordon,

Bradley Cooper, Todd Phillips

PLUSY A MINUSY:
+originalita

+ zabavnost

+ obsazeni

+ kontakt s realitou

- misty scénar
- oblas tempo

HODNOTENIE:

1. 8 6 6 $%(

Typci a zbrané

AMERICKY SEN SE ZAVANEM STRELNEHO PRACHU

Trochu nenapadné se do ceskych

a slovenskych kin dostal film
na motivy skuteénych udalosti, Typci
a zbrané. Snimek zachycujici pfipady,
které se v americkém zbrafnovém pramyslu
odehraly pfed nékolika lety, ovSem pfinasi
Todd Phillips, rezisér zodpovédny mimo
jiné za GspésSnou komedii Pafba ve Vegas
a jeji pokracovani. Tentokrat ovSem nejde
jen o humor.

Filmové pfibéhy na motivy skutecnych
udalosti tahnou. Ani Typci a zbrané nejsou
vyjimkou. Jak film pokracuje, Clovék se se
zajmem pfistihne, jak se podivuje nad tim,
co vSechno mlze naruseny systém dovolit.
Todd Phillips si je navic moc dobfe védom
toho, co ma pod rukama, a tak divakim
serviruje pomeérné originalni jizdu, ktera
mozna neni az takova komedie, jak by
si néktefi mohli myslet, ale za zhlédnuti
bezesporu stoji.

10 kg nabojd. Mzu nechat 127
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Neni to ani tak kvali dynamice dvou
hlavnich hrdin v podani Milese Tellera
a Jonaha Hilla (byt' jsou oba, pfedevsim
pak Hill, paradni a zabavni ve svych
karikaturach narusenych jedinct), ackoli
ta bez problém funguje. Ustfedni dvojice
odehrava své party s pfehledem (byt'
na Hilllv smich se trochu hdfe zvyka),
ovSem vyniknout ji dava predevsim scénar,
ktery napadité serviruje kousavou kritiku
nejen soucasné spolecnosti ale i mravd
a postupd, které jiz dlouha Iéta hybou
svétem. Ve vysledku tak nefesSite ani tak
to, co hrdinové udélali, ale jak jim to vlada
v podstaté dovolila.

Film Typci a zbrané navic vi pfesné,
jak pracovat se svym divakem, a tak
k humornym i dramatickym prvkdm dodava
i tu spravnou vinu nostalgie let ne zase
tak davnych, ktera je podpofena zlatym
fondem popularni muziky. Ta pfibéhu
dodava punc podivané z let minulych, ktera
je pfesto svym zplsobem relevantnii dnes
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Americky sen na druhém konci svéta

| kdyZ se tak film trochu tézko zarazuje
nebo popisuje, ani na moment se nebudete
nudit a naopak budete spise sledovat,
co vSechno si protagonisté pfimo pod
dohledem americké vlady mohli dovolit —
ne zfidkakdy to bylo Gsmévné. Oviem
i téch nepfilis Gsmévnych momentd je
ve filmu dostatek. Onen kontakt s realitou
a predevsim s fakty byznysu, ve kterém
se chlapci pohybovali, tu je stale pfitomen
a neustale pfipominan.

Zpracovanim film rozhodné zaujme,
nebot' to uz ma Phillips nacvicené
ze svych minulych projektd, a byt' zde
kameramanskeé orgie nehraji prim jako
v pfipadé jinych filmd, Typci a zbrané
rozhodné nejsou v tomto ohledu
podvyZiveni. Kamera Lawrence Shera
funguje v tomto pojeti na jednicku
a hudebni doprovod, ktery dopliuje
vybér osvédéenych hitovek, v rezii Cliffa
Martineze ma divakovi také co nabidnout.

Ve sluzbach vlasti

Misty se sice filmu podafi trochu
zadrhnout pfi vypravéni svého pribéhu,
nikdy ovSem natolik, aby to samotnému
divakovi zacalo néjak vyrazné vadit.
Naopak, na filmu zaujme jeho rozmanitost
a spad, s jakym na vas bude ty dvé hodiny
v kinosale plsobit. Natolik, ze mu odpustite
i nékolik drobnych preslapd a ne Gplné
vyrovnané tempo od zacatku do konce.

Nakonec je to tedy spise o tom, co
od filmu ¢ekate. Necekejte vylozené
komedii, spiSe zajimavy pfibéh dvou
mladikd, ktefT vyuzili systém a dobfe se
pritom bavili, nez nékolikrat padli na hubu.
Typci a zbrané jsou ojedinély Gkaz, ktery
je zajimavy sam o sobé, byt' postrada
preciznost v nékterych ohledech, ktera
by jej mohla posunout nékam dale.
Nékolik pamatnych momentd, absurdita
rozhodovani americké armady v téch
pfijemné stravené hodiny. Pokud tohle zni
jako néco, co byste si chtéli dat, pak vyrazte
do kina.

., Originalni a zabavny film,
ktery davkuje zabavu a drama
v presné vyvazenych davkach.
Néco podobného se v kinech zase
tak casto nevidi."”
Lukas Placek
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RECENZIA [JASON BOURNE | KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA2016,117 min

ReZie: Paul Greengrass

Predloha: Robert Ludlum (kniha)
Scénar:Paul Greengrass, Christopher Rouse
Kamera: Barry Ackroyd

Hudba: David Buckley, John Powell
Hraji:Matt Damon, Tommy Lee Jones,
Alicia VVikander, Vincent Cassel, Julia

Stiles, Riz Ahmed, Ato Essandoh,

Scott Shepherd, Bill Camp,

PLUSY A MINUSY:

+ par momentd akce

+ potencial

- scénar

- zmény ve zpracovani
- odklon

od vybudovanych
mantineld

HODNOTENIE:
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Jason Bourne

MATT DAMDO

< JASON BOUHNE

NAVRAT ZAPOMNETLIVEHO MUZE

Série thrillerd okolo agenta Jasona

Bournea patfi k tém nejpreciznéjSim
Zanrovkam, jaké od zacatku nového
tisicileti vznikly. Série, ktera nakopla
kariéru Matta Damona a modernizovala
$pionazni filmy, navic s kazdym dal$im
dilem stoupala jak komercné, tak
v ocich kritikd i divacké obce. Bylo proto
na povazenou, kdyz se pred ctyFmi lety
dostal do kin namisto plnohodnotného
pokracovani jen v{razné slabsi spin-off
Bourneiiv odkaz s Jeremy Rennerem
v hlavni roli. To uz je vSak davno véci
minulosti (byt' se mluvi o pokracovani
odkazu uz néjaky ten patek) a dvojice
Paul Greengrass a Matt Damon hlasi
navrat ke znacce. Stalo téch devét let
¢ekani za to?
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Jason Bourne neni Spatnym filmem.
Ackoliv by se to z nasledujicich fadkd
mohlo tak zdat, nechci zde tvrdit, Ze je
Greengrassova novinka vylozené zlym
filmem, kterym je tfeba opovrhovat.
Naopak, v ramci moznosti se jedna
o relativné sludnou Zanrovou podivanou,
ktera navzdory svym chybam a mozna az
pfili§ zbytecné pfimocarosti (a lacinosti,
co si budeme povidat) funguje jako lehce
nadprdmérny thriller. A to je pravé to.
Od téhle série jsme zuykli
na néco Uplné jiného.

Mytus Jasona Bournea

Je trochu smutné, Ze tohle ma byt
material, ktery tvlrci dvojici prived| zpét

k oblibené znacce. Pokud tomu tak
skutecné je, nastala chyba v komunikaci,
nebot' ja tam onu genialitu néjak nevidim.
Nova kapitola ze Zivota agenta Bournea
pomérné nest'astné podkopava nohy
kontinuité celé série tim, Ze se snazi pfibéh
agenta strhnout GpIné jingm smérem

(a pfipravit dvitka pro pfipadna dalsi
pokracovani). Jisté, knizni série ma dill
podstatné vice, nicméné knizni a filmowy
Bourne jsou dva podstatné rozdilni agenti.
A to bohuzel plati i pro Jasona Bournea

v ramci plvodni trilogie a v ramci tohoto
snimku.

Novinka totiz stavi hlavniho hrdinu tak
trochu na druhou kolej a prevraci appeal
série novym smérem, kdy je pro zménu
Bourne tim, kdo je vyuzivan pro prospéch
nékoho jiného, ne naopak, jak tomu bylo
dfive. Hlavni hrdina, zatimco vysetfuje
dalsi nové informace o své minulosti
a minulosti svého otce, je postupné vtazen
do souboje CIA a soukromych spolecnosti



na poli zabezpeleni a ochrany soukromi.
A'ikdyzZ je tohle téma v posledni dobé
notné probirané a znané atraktivni diky
své aktualnosti, pravée tyto pasaze funguji
ze vSeho nejméné a tak trochu nudi.

Od elity k priméru

Je to ale také z ¢asti vinou urcitého
posunu zpracovani a preciznosti realizace
akce a atmosféry filmu. To, ¢im prvni tfi
dily série bodovaly, byla takova Groven
zpracovani, Ze plsobila témér realné.
VVeSkera techno-thrillerova hatmatilka,
praktiky a ve vysledku i samotna akce
plsobily osobné a uvéfitelné natolik,

Ze byla urcita hranice mezi fikci a pre-
hnanosti a vérohodnym zpracovanim
stirana. Kdyz pak doslo na osobni souboje,
onen kontakt s realitou jen zesilil a kazda
rana bolela. Jenze od tohoto novy dil lehce
upousti. Celé zpracovani ma ve vysledku
spise bliz k naivnim devadesatkovym
blockbusterim a pseudohackerskym
snimkdm, nez k tomu, co série
predstavovala v minulosti.

Navic, ona akce také neni to, co byvala.
\/Sechny propriety stylu Paula Green-
grasse, které se pro tuto sérii staly
typickymi, tu sice jsou, nicméné nahrada
dvorniho kameramana série Olivera
Wooda Barry Ackroydem je znatelna.
Ackroyd totiz nezvlada tak ladné skloubit

dynamiku pohybu, shaky-cam a hereckou
akci s rytmikou a tempem filmu (kterou
pravé udavala skvéla prace Wooda) a
vysledkem toho je misty silné nepfehledna
akce, kdy ma divak problém se viibec
orientovat v tom, co se déje. A i kdyZ tu
potencial na pamatné scény (pfedevsim
diky vypravé) byl, kvlli odflaknuté akci

se jej nedari naplnit.

Nevyuzity potencial

To vede k tomu, Ze se do popredi
dostavaji postavy. Ani tady se ovSem
Zadna hitparada nekona. Matt Damon
i pfes mnoZstvi temnych momentd a
typické minimalistické herectvi neni
v roli tolik pfesvédcivy, jak by si sam
pral, a film samotny mu moc prostoru
pro zazareni neda. Nové pfichozi Alicia
Vikander je spiSe nastrojem vypraveéni
nez plnohodnotnou postavu, tudiz zvraty
v jejim pfipadé nejsou moc uvéfitelné
a Sokujici momenty nikoho ve vysledku
vlastné neSokuji. Tommy Lee Jones
naopak oprasil svij oblek viadniho
Gfednika a zahral si asi po stopadesaté to,
co mu jde nejlépe, byt' nékolik pomérné
slusnych momentd se i v jeho pfipadé
najde. Vincent Cassel pak balancuje
nékde na pomezi kyCovitého zaporaka
zahnaného do extrému a zajimavé
postavy upozadéné nepfilis dobfe
napsanym vyvojem.
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Jak jsem fekl jiz v Gvodu — Jason Bourne
neni spatny film. Neni ale ani kdovijak
dobry a na poméry série se jednoznacné
jedna o nejslabsiho zastupce. Navrat
Damona a Greengrasse k sérii trpi
predevsim zménou v pojeti celé série,
jejiho pfistupu k vlastnimu materialu a
celkové atmosféry filmu. Slaby a nepfilis
dobfe provazany pfibéh tomu ve vysledku
také moc nepomaha. V ramci Zanrové
tvorby by se porad dalo mluvit o slabSim
nadprdméru. VV ramci série se ovdem jedna
o vyrazny kvalitativni seSup, po kterém
si jeSté hodné radi zopakujete plvodni
trilogii.

Film Jason Bourne najdete v ¢eské
i slovenské distribuci diky spolecnosti
CinemArt v plvodnim znéni s titulky
od 28. Cervence. Film je nevhodny
pro mladez do 15 let.

. Paul Greengrass a Matt Damon
se vraci s dalSim pfibéhem
agenta Bournea z pera Roberta
Ludluma, ktery je vSak ponékud
rozpacitou vzpominkou
na lepsi ¢asy. Fanousci
série novym dilem asi Gplné
nepohrdnou, dalst kvalitativni
vzestup vSak necekejte.”

Lukas Placek
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RECENZIA TAJNY ZIVOT MAZNACIKOV

ZAKLADNE INFO:

The Secret Life of Pets, 2016,90 min.

Rézia: Chris Renaud, Yarrow Cheney
Scenar: Ken Daurio, Cinco

Paul, Brian Lynch

Hudba: Alexandre Desplat

Obsadenie: Louis CK., Eric Stonestreet,
Kevin Hart, Steve Coogan, Ellie
Kemper, Bobby Moynihan, Lake

Bell, Dana Carvey, Jenny Slate,

Albert Brooks, Laraine Newman

PLUSY A MINUSY:

+animacia

+ podarené
charaktery

+ vyborny
zakladny namet

- nevyuzity potencial

- jednoduchy scenar
- jednoduchy humor

HODNOTENIE:

* K KT

Tajny zivot mazn

KINO

. VW

acikov

0 PSICKOVI A MACICKE... A DALSICH PSICKOCH

Medzi uvedenim pruého teaseru

na film Tajny Zivot maznacikov
a jeho premiérou uplynula, aspoi
na animovnay film, nezvycajne dlha
doba - priblizne rok a pol. Medzitym si
milovnici zvieracich animovanych filmov
mohli potesit' oci napriklad na vydarenom
Zootropolise (2016) ¢i navrate legendy,
sequele HI'ada sa Dory (2016). Iba pribeh
o domacich milacikoch stale neprichadzal.
Namiesto toho prichadza uprostred leta,
vo vrcholiacej blockbusterovej sezone
a ponika prileZitost' pre rodicov, ktori
2o svojich prazdninujicich ratolesti uz
ziifaji. Pravdepodobne ich budii radi aj
sprevadzat', pretoZe uZ trailer samotny
poniikal zaujimavy a svieZi nahl'ad na to,
€o sa deje za nasimi dverami, ked' odideme
do prace (nezahtna to len neporiadok
a cikanie na koberec, ako by sa nam mohlo
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zdat'). Otazkou vsak je, Ci je to dostatocne
silny zaklad na to, aby sa na fiom dal
vybudovat' kvalitny celovecerny animak,
ktory obstoji v nevyhnutnom porovnani

s predchodcami.

Pribeh sa sistredi na Katie a Maxa,
dvojicu, ktora si je priam sidena. Majd sa
radi a prezivajd spolu r6zne dobrodruzstva
— o natom, Ze Katie je ¢lovek a Max jej
psik? Neskonale ju zboZfuje, a preto t'azko
znasa jej kazdodenné odchody do prace.
ESte t'azsSie vsak prijme fakt, Ze sa jedného
dna nevrati sama. Prinesie so sebou
obrovského hunatého Dukea, ktory sa ma
stat' Maxovym novym bratom. Maximilian
sa vsak o svoje teritorium delit' nechce.

No pri pokuse vyStvat' votrelca z domu sa
obaja ocitaji v obrovskom nebezpecenstve,
a zachranit'ich mézu len Maxovi chlpati,

hunati a opereni kamarati.

Zakladna idea filmu — €o vlastne robia
nase zvieratka, ked' ich nevidime - je
vynikajica, ale tym, Ze bol trailer zloZzeny
z vylu¢ne kvalitnych a napaditych scénok,
film vel'mi utrpel. Uvodna desat'minGtovka
je totiz len minimalnym rozSirenim
znameho materialu a sldzi ako uvedenie
vacsiny postav, ked'ze okrem nich uz
do filmu bude uvedenych len niekol'ko
zvierat, ktoré budd pre dej vyznamné.
Scenar teda zlyhava pri rozvadzani
zakladnej myslienky, ktora rozhodne
nebola vycerpana dostatoCne, a namiesto
toho smeruje dej k blaznivej dobrodruznej
komédii. Linia je jednoducha: strati
sa hlavny hridna — treba dat' dokopy
nepravdepodobny zachranny tim a vydat'
sa na zachrann@ misiu. Do toho je ale
primiesana rovnocenna dejova linia o tajnej
revolGcii odvrhnutych milacikov, ktora je
sice trochu pritiahnuta za vlasy, ale tym
spravnym spdsobom. Scenaristi sa vsak
dostatoCne nepohrali ani s jednou —



zo zachrannej misie spravili jednoduchy
vylet mestom a antihrdinovia z linie
revolucionarov nedostali ani zd'aleka
tol'ko priestoru, ako by si ich netypickost'
zasl(zila. Okresanim pribehu na jendotlivé
plytké epizddy vSak tvorcovia narazili

na vyrazny problém — stopaz bola
nelprosng, a ked'ze hodinu a pol treba
zaplnit', objavili sa v scenari aj absolitne
zbytocné sekvencie. Ak by bola napriklad
pat'mindtovka s Dukeovym pévodnym
majitel'om vystrihuta, vysledny dojem

z filmu by sa nezmenil, pretoZe nezvladla
vyvolat' Ziadne emacie.

Kvalitné bolo ale zachytenie typickych
(aj ked" miestami trochu stereotypnych)
vlastnosti zvierat, a to najma maciek a
psov v ich odvekom ,sboji’. Na tomto
zaklade sa dali budovat' vynikajlce
charaktery, kde sice vSetkych psov spajali
podobné vlastnosti, ale jendotlivé postavy
boli I'ahko rozoznatel'né a oddelitel'né.
Bohuzial' to fungovalo len na komedialnom
zaklade, ked'Ze iné stranky pribehu ostali
nepreskimané (dovod rivality medzi
Maxom a Dukeom) a niekol'ko z nich
nevyslo (sileny I'Gbostny pribeh). Ked' sa
vSak dobré charakterové vlastnosti postav
premietli do humoru, vznikli momenty,
ktoré pobavili pravdepodobne najma
majitel'ov macky i psa. Ich dot'ahovanie
sa o to, ktory z ich druhov je nadradeny,
sice neprekvapi, ale rozhodne potesi.

Samotnému filmu predchadzal krat'as
s Mimonmi a tak trochu blazniva scénka
udala ton, akym sa bude humor hlavného
filmu najcastejsie uberat'. Scenar bol
preplneny situacnou komikou, ktora ale
stala a padala na zraneniach, padoch €i
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prapodivnych zvukoch. Humor bol miereny
na najmladsiu skupinu divakov. Nebolo

by na tom nic zlé, keby zbesilé nahanacky
prekryla ina droven humoru — hibsia,
kvalitnejSia, vyzretejsia, pripadne humor
dvojzmyselny i zloZzeny z popkultdrnych
narazok. Dospely divak mohol naozaj
tento nedostatok I'utovat', ked'ze jedna

z mala narazok, ktoré sa vo filme objavili —
telenovela - bola skuto¢ne vynikajica.

Animacia vSak bola prvotriedna. Zvierata
poskytli animatorom dostatok moznosti
vyhrat' sa, a oni verne zachytili ich pohyby
a vyrazy tvare — prosebnému pohl'adu
animovaného psika sa snad' da odolat' eSte
t'azsie. Skuto¢nym vit'azom je ale mesto
New York, ktoré si pri Gvodnej prehliadke
ziska mnohych divakov.

Co by Tajnému Zivotu maznatikov pristalo
najviac? Ak by sa stal kratkym filmom.
Najviac by vtedy vyznel vynikajici napad,
zbytocCne zahrabany pod dobrodruzn(

a blaznivi pozlatku. To sme uz vSetko
videli na tisickrat — ako Casto vsak
vidime vyfinteného pudlika, ako hadze
hlavou v rytme deathmetalu? Aj ked'
tento animak rozhodne neurazi a nema
Ziadne vyrazé vady, je ho Skoda. Je

Skoda toho filmu, ktorym mohol byt'.

~Animovany film, ktory zaujal
uz prvy trailerom, vo vysledku
neprinasa tol'ko, kol'ko mohol.
Krasna animacia a vydarené
postavy vSak nedovolia, aby sa
z neho stalo sklamanie. ”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA HORE ZA LASKOU

ZAKLADNE INFO:

Franc(zsko, 2016,98 min

RéZia: Laurent Tirard

Scendr: Laurent Tirard,

Grégoire Viigneron

Kamera: Jérome Alméras

Hudba: Eric Neveux

Hrajd: Jean Dujardin, Virginie Efira, Cédric
Kahn, César Domboy, Eléa Clair, Myriam
Tekala, Frangois-Dominique Blin
Producenti: Sidonie Dumas

PLUSY A MINUSY:

+ dospelejsia
zapletka

+ sympatické
postavy

- obycajny pribeh

- zbytocné
zabavné scény

HODNOTENIE:

* K KT

Hore za laskou

STIPKA HOLLYWOODU VO FRANCUZSKU

Keby bol normalny, nebol by o éom

rozpravat' pribeh. Od prvého stre-
tnutia by to bola laska bez viditel'nych
prekazok s jasnym zaverom. Avsak
Alexandre (Jean Dujardin) na prvy pohl'ad
nie je Gplne , klasicky"”. Rovnako nebude
klasicky ani tento film — Hore za laskou.

Vacsina filmov, ktoré prichadzaja
do komercnych kin je hollywoodskej
produkcie. Raz za ¢as sa ale objavi aj
obcerstvenie v podobe zahrani¢ného
filmu. Pri takychto dielach, ak s podarené,
je citit' inG atmosféru, ducha krajiny,
z ktorej pochadzaja. Prikladom mézu
byt' Skandinavske filmy, ktoré sa svojou
temnou atmosférou teSia vel'kej obl'ube.
A teraz prisla franclzska romanticka
komédia Hore za laskou. Neda sa
povedat', Ze nebola ovplyvnena ostatnymi
komergnymi filmami, ale ma svoju osobitd
atmosféru. Ved' predsa Franclzsko,
krajina galského kohuta, je zname svojou
romantikou.
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Hore za laskou ale nie je typickou
romantikou pre mladé generacie, kde
vzajomnej laske paru brani okolie. Konflikt
je tu vo vn(tri dvojice. Je mozno milovat'
Cloveka bez toho, aby vam zaleZalo na tom,
o si myslia ostatni? Dospelejsi pribeh s
dospelejgou témou a dilemou dopliiaj
aj postavy, ktoré maj Co-to prezité.
Alexandre je Sarmantny, bohaty, elegantny,
ale iba 136 centimetrovy chlapik, ktory aj
napriek svojej skoro dokonalej osobnosti
vo vzt'ahoch takmer vzdy preziva
sklamania.

Svoje pokusy najst' ta prava vsak
nevzdava. Nova nadej sa mu naskytne,
ked' v reStauracii najde zabudnuty mobil.
Patri Diane (Virginie Efira), peknej vysokej
blondinke, ktora sa este stale spamatava
z rozvodu, a tak s nadSenim a vel'’kym
oCakavanim prijima ponuku na schédzku
od neznameho Sarmantného muza, ktory
jej nasiel strateny telefén a objavil v iom
¢islo na Dianinu pevnd linku.

romantickych filmov. Zal'Gbenie, konflikt,
rozdelenie. A kazdy difa, aby film dopadol
podl'a jeho predstav. Tento zauzivany
vzorec ale ubehne rychlo a s Alexandrom

a Dianou sa sympatizuje I'ahko. Hlavna
dvojicu dopliaji aj vedl'aj$ie postavy, ktoré
dotvarajd pribeh. Najsympatickejsi z nich je
Alexandrov syn Benji (César Domboy), ktory
je normalnej vysky, ale ani ho nenapadne
brat' otca inak.

Opacny pohl'ad ma na veci Dianina matka
(Manoélle Gaillard). Hoci je sama vydata za
hluchého muZza, nevie prijat’, Ze jej dcéra by
mala skonit' s niekym, kto trpi telesnou
vadou. Svoj pokrytecky pohl'ad od6vodnuje
tym, ze postihnutie jej muza nie je
viditel'né, narozdiel od Alexandra. Rovnako
ako to iskri medzi hlavnymi postavami,
dobre funguja aj vzt'ahy medzi postavami
ved|'ajSimi.

Hoci dojem kazi Dianin byvaly manzel
Bruno (Cédric Kahn), ktorého osobnost' je
vlastne dana tym, ze hra ,zlého byvalého
manzela suknickara", ktory az do poslednej
chvile ostava rovnaky, vobec sa pocas filmu
nevyvinie. To ale vyvazuje vzt'ah medzi



MOVIESITE.SK

nezavisly filmovy portal

Alexandrom a Benjim. Atmosféra u nich
doma je vel'mi prijemna a zaujimava.

Uz od prvej scény je z rozhovorov
u tuctowych filmov bezné. Taktiez
vSetci chapeme, preco Diane podl'ahla
Alexandrovmu Caru. Ved' na prvé rande
vybavil zoskok z lietadla. To je scéna,
ktor( ale netreba chapat' iba ako nie¢o
vel'kolepé, Co sa da strcit' do traileru.
Za skokom z lietadla sa da najst' aj urcita
symbolika skoku do neznama, prekonania
dovtedy nezvladnutych prekazok.

Okrem tohto s vo filme aj scény, ktoré
s( len pre zabavenie divaka tym spravnym,
primitivnym spdsobom. Niektoré nevadia,
napriklad bernsky salasnicky pes
Alexandrovho syna je zabavny, hoci vtip
so zvalenim Alexandra sa opakuje pomaly
kazdych desat' minGt'. Hore za laskou by
sa vSak Uplne zaobisiel bez scén, ktoré sa
snazia iba lacno zabavit' divaka po vzore
komerénych americkych filmov. Avsak také
tu stale bohuzial' najdeme, napriklad scéna,
kde Dianina matka zo zhrozenia, Ze jej
dcéra randi s ,trpaslikom’, zachadza
so svojim autom do protismeru a s mftvym
vyrazom este par minGt pokracuje v ceste.

To, ze Hore za laskou je z Franclzska
nezaruCuje, Ze sa na 100% liSi od holly-
woodskej kinematografie. To, ¢o si z nej ale

zobral nebolo vzdy dobré. Ma vel'kolepé
zabery, ktoré maja hibsi zmysel, taktiez ale
ma aj scény, ktoré existujd Cisto pre to, aby
mohli lacno pobavit' a aby sa mohli Supnat'
do traileru. AvSak stale je citit', Ze sa jedna
o netypicky film, ktory sa trochu lisi od
inych romantik, a to dospelejSou dilemou

a pribehom. M6zem povedat', ze by som
ho odporucil vsSetkym chlapom, pretoze

od Alexandra sa toho da vel'a ,vzt'ahového"
naucit'. Je to dobra vol'ba na romanticky
film, avsak vel'ka diera po hom neostane.

A zaujimavost' na zaver. Herec hrajaci
Alexandra, Jean Dujardin, v skutocnosti
meria 182 centimetrov a znizeny bol vd'aka
digitalnym efektom. Vo filme to takmer
nevidno, iba obcas ma trosku zabavné,
Gzke nohy.

.Francazska romantika, z ktorej
mozeme pochopit’, ako veci
vo vzt'ahu funguja, alebo ako
by fungovat' mali. M6zeme
sa poucit', ako sa zachovat'
v niektorych situaciach, ake
hodnoty si viac nez tie ostatné,
ale tieto pekné myslienky si
zasadené do pribehu s Gplne
obycajnym priebehom. Od bez-
nosti ho nezachrani ani
franchzsky povod.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA KROTITELE DUCHD | KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA2016,117 min

ReZie:Paul Feig

Scénar: Katie Dippold, Paul Feig
Kamera: Robert D. Yeoman

Hudba: Theodore Shapiro
Hraji:Melissa McCarthy, Kristen Wiig,
Kate McKinnon, Leslie Jones, Cecily
Strong Chris Hemsworth, Bill Murray,
Michael Kenneth Williams, Andy Garcia,
Matt Walsh, Sigourney Weaver, Annie
Potts, Dan Aykroyd, Elizabeth Perkins,
Dan Castellaneta, Ernie Hudson,

PLUSY A MINUSY:
+ par zablesk( néceho
vzdalené vtipného

- scénar

- obsazeni

- humor

- zpracovani
- triky

- zaporak

HODNOTENIE:

) QReRQke ke
Krotitele duch

KOHO ZAVOLATE? TUHLE PARTICKU ROZHODNE NE

Jen malo filmd uz pfed svym

vydanim vzbuzuje takové emoce,
jako je pravé celoZensky remake kultovni
komedie Krotitelé duchti z osmdesatych
let, na které hned nékolik generact
vyristalo a jejihoZ nékolikrat
ohlasovaného tfetiho dilu se fanousci
nikdy nedockali a vzhledem k Gmrti
Harolda Ramise nakonec ani nedockaj.
Misto toho se rezie dalSiho dilu ujal rezisér
komercné Gspésnych komedii soucasnosti
Paul Feig a celou znacku se rozhodl
pfepracovat do nové podoby s Zenskym
obsazenim titulniho tymu. To by samo
o0 sobé nebyl problém, naopak. Napad
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to byl bezesporu zajimavy a i mé jako
zarytého fanouska originalu podobny
pFistup zaujal natolik, Ze jsem se na film
vyslovené tésil jako maly kluk. JenZe pak
to Slo s filmem pékné z kopce.

Drtivou vétSinu nadéji na solidniho
pokracovatele odkazu plvodnich dvou
film{ totiz uz pro mnoho lidi pohtbila prvni
ukazka, ktera ukazala, jakym smérem se
tenhle restart bude ubirat. A neberte mé
ted' zle, nicméné ta vina radoby feministek
branicich film proti negativnim reakcim
jen na zakladé domnénky, Ze Zeny nemaji
pravo na vlastni remake, pfestala byt

smésna v ten moment, kdy ji pravé tito
fanousci zacali brat jako mantru. On totiz
malokdo mél problém s filmem jen kvdli
tomu, ze v ném jsou zeny v hlavnich rolich.
A narovinu, pokud s tim nékdo vazné
problém mél, pak je to oteviené a bez
okolk( hlupak. Princip Zenskych remak
totiz neni vibec marna idea, napfiklad
zvazovany remake Dannyho part'akd
formou Zenské skupiny lupicd zni lakavé a
ostatné i vznik novych krotitell s Zenskym
obsazenim znél zprvu jako hodné zajimava
alternativa. Jenze tu se dostavame k jadru
pudla. Spousta lidi méla, at' uz se vas oni
obhajci filmu urazkami o feminismu a
Sovinismu snazi pfesvédcit o néem jiném
sebevic, problém s filmem predevsim proto,
Ze to vypadalo jednoduse zle.



Kontroverzni jesté pred vydanim

Cemuz nenapomohlo ani nékolik dalgich
obrazovych materiald a uz viibec ne
zpatelnicka revize ddvérné znamého
titulntho motivuy, kde se o aktualnost
a efektnost latky pokouseli postarat
uz davno nerelevantni Fall Out Boy ve
spolupraci s jesté méné aktualni Missy
Elliot. VSechno zkratka vypadalo, jako by
se vsichni zG¢astnéni snazili film potopit,

se¢ mdzou, a z vysledného prdsvihu obvinit

pravé socialni nedvary, které ve vétsiné
pfipadl nehraji roli. Osobné, i kdyZ jsem
velky fanousek originalu, na novy dil s
Zzenskym tymem jsem se strasné tésil,
nebot' se jednalo o novy material v ramci
série po vice jak dvaceti Sesti letech.
Reklamni kampan mé ovsem znechutila a
spolecenska situace panujici kolem filmu
a jeho odplrcl/pfiznivcl pak naprosto
otravila. Ale nakonec, i presto, Ze jsem
fekl, ze podobné odbytou aktualizaci
kulturnich artefaktd podporovat nebudu,
jsem na projekci filmu preci jen vyrazil

a prekvapivé i s docela otevienou mysili,
protoZe to preci nemdze byt tak zlé, ne?
Jak tedy bez obalu tahle medialni kauza
dopadla a kdo ma ve vysledku pravdu?

Vlastné nikdo. Paul Feig se svym

filmem Sel doslova s kZi na trh, nebot'
predélavani filmd a jejich aktualizace v
pripadé, ze film od svého vzniku zestarl,
neni samo o sobé Spatny napad. O poznani
horsi napad je poustét se do remaku
kultovniho hitu, ktery ma znaény zastup
fanousk( a dokaze az na par drobnosti
obstat i dnes. Preci jen podobné vylety za

zelenouckymi dolary nejsou ni¢im novym
a nezfidka dopadaji tragicky (Total Recall,
Souboj titand, Conan, Planeta opic od
Tima Burtona...). A kdyz jdete do filmu
predevsim s vidinou komercniho zisku na
zavedené znacce, nesmite se potom divit,
Ze vam to fanousci daji ,sezrat’ o to vic.

Rutina bez naboje a originalniho napadu

Paul Feig, i kdyZ ma na konté celkem
sluénou komedii Zeny sobé, je spige
znam svymi dalsimi filmy, kde kombinuje
zenské hrdinky, akci a hrubozrnny humor
té nejnizsi Grovné. Neni proto Zzadnym
prekvapenim, ze se do podobnych
prostor vydal i tenhle remake. Nebudu

tu samozrejmé tvrdit, Ze plvodni
Krotitelé duch méli humor kdovijak
inteligentni, pfesto se jedna o rozdil
nékolika Grovni. Tady totiz na néjakou
osobitou hlasku, napadity komentar
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nebo pamatny humorny moment jen
tak nenarazite. A kdyz uz prvni humorné
zamysleny moment spojujici hlavni
hrdinky se toci okolo zaznamu dniku
prebytecného vzduchu z vaginy jedné z
hrdinek, je to pro vas jasny symbol toho,
kam je tahle ,komedie" ochotna zajit.

Ono totiz strasné dobre vypada, kdyz se
mUzete verejné navazet do kritikd filmu
na zakladé stereotypnich, rasovych nebo
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genderovych narazek. Horsi to ovsem je,
kdyz ve svém filmu (ktery pfed témito
narazkami obhajujete) humor pravé

na téchto tfech aspektech postavite.
Kazda z hrdinek totiz az pfilis napliuje
stereotypni vykresleni Zenskych postav
ve filmu, které je jindy ter€em bfitkych
komentard. Nyni je to ale fajn, protoze
tam jsou CtyFi takové? Hrdinky si libuji
ve stereotypech — labilni Sprtka, nadrzena
genialni mechanicka, radoby vtipna

velkohuba ¢ernoska a neSikovna tlust'oska.

To nejsou narazky na adresu filmu, to je
holé konstatovani toho, co hlavni hrdinky
ve filmu v kazdém momenté napliuji.
Jisté, i plvodni muzska verze v tomto
terénu pracovala, nikdy se vsak nejednalo
o takovéto zachazeni do extrému.
Zenské hrdinky jednoduse i diky své
kyCovité stereotypnosti plsobi nahodile,
nevérohodné a spiSe neZ aby se staly
symbolem postupu spolecnosti, se jim
dafi onu propast mezi pohlavimi jesté
prohlubovat.

Pokrytectvi na druhou

Film zkratka plyne, vy si odSkrtavate
stereotypy a klisé, které se tvlrcim jesté
nepodafilo do svého filmu zapracovat,
sem tam zamacknete slzu v oku kdyz

Feig n&jakym zplsobem cituje original (a
nasledné ho pfekope, pfedéla nebo upravi)
a po dvou hodinach nic. Krotitelé duch(
totiZ vlastné moc nefunguji jako film.
Jasné, i plvodni verze méla v tomto ohledu
mensi nedostatky, nicméné aby se vam
stalo, Ze v pribéhu filmu vlastné sledujete
néjakou akci a tak trochu nechapete, co se
déje nebo pfimo tfeba zapomenete, Ze film
ma néjakého zaporaka (v podstaté mala
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nevyrazna role, ktera je zde jen proto, aby
dala prostor Chrisu Hemsworthovi), to uz
jeina mé moc. Obcas se tam navic mihne
nékdo z pGvodni série, ale to je vlastné
vSechno.

Krotitelé duchl zkratka nefunguji, nebavi
a spise urazi. Tohle filmové zpracovani
vypada i bez pfihlédnuti k rozpoctu laciné
a daleko désivéjsi je i original, ktery vznikl
v osmdesatych letech ! Téch nékolik
vizualnich gagl odkazujicich k pavodnim
dvéma dildm a k serialu je spise otravnych
nez zabavnych a samotny klimax filmuje
spise fraskou. Jednoduse, film plsobi
laciné a nedodélané. Humor si vybira
absenci, stejné jako zdravy rozum a pokud
mate alespon trochu radi pdvodni dva dily,
tomuto ,pokracovani’ se radéji vyhnéte.

Paul Feig zkratka téZce nezvladl tenhle
korab ukormidlovat. Akce je hodné
za hranici priméru, postrada ten spravny
timing a dynamiku (cozZ je prekvapivé
predevsim kv(li Feigové predesiému filmu
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Spion, ktery v tomto ohledu fungoval
slusné) a celkové misty az hranici

s amatérismem, ktery je citelny i na Grovni
vypravéni a samotného pfibéhu. Jisté,
kazdé zboZi ma svého kupce a véfim tomu,
Ze sii tenhle brak své divaky najde. Pokud
ovsem mate kladny vztah ke znacce a

od prominentni komedie ¢ekate néco vic
nez jen fekalni humor a stokrat omilané
humorné stereotypy (jé, tlust'och padl

na hubu, budeme se smat), jdéte o dim
dal. Tady vas nic dobrého neceka. Pokud
je néco divného v tvém sousedstvi, koho
zavolas? Vas teda, damy, rozhodné ne.

.Jednoznacna dojna krava. Remake
Krotiteld ducht je nevtipnym
derivatem plvodni znacky, ktery
je navzdory medialni kontroverzi
predevSim podprimérnou komedii
s otravnym obsazenim a s minimem
cehokoliv vtipného nebo
originalniho."

Lukas Placek
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Ben Hur
STARA NOVA EPIKA

Pomalu nam kondi filmové Iéto a

blizi se filmovy podzim. Jesté nez
se tak stane, pfinasi filmova studia do kin
posledni pokusy o velké letni hity. Jednim
z nich je i remake vice jak piil stoleti
starého stejnojmenného snimku, ktery
v dobé své premiéry ziskal rekordni pocet
11 Oscard. Podafilo se nové verzi tohoto
epického piibéhu od reZiséra Nocni hlidky
a Wanted vyrovnat svému predchidci?

Poustét se do remakd kultovnich filmd je
témér vzdy nepfilis dobry napad. Z pravidla
se totiZ jedna spiSe o snahu zuZitkovat
zavedenou znacku a profitovat na jeji
popularité spise nez rozsifit univerzum
o néco nového. Neni proto divu, Ze tyto
projekty vétSinou dopadaji tragicky a brzo
se nad nimi zavfe voda. To bude nejspis
i pfipad nedavno hodné diskutovaného
remaku Krotiteld duchd. Je to ale i prfipad
nového Ben Hura?
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Jeruzalém moderné

Jak se to vezme. Timur Bekmambetov
si vzal plvodni snimek jako urcity zaklad
pro moderni blockbuster pIny exotickych
lokaci, CGl a akce, diky emuz osekal
hloubku samotného filmu a pfibéhu, ktery
vypravi, na aplné minimum. Jisté, film
to tak zpfistupni daleko SirSimu spektru
divakd, nez které dokaze oslovit pdvodni,
témeér Ctyfhodinova epicka podivana. Diky
tomuto zjednoduSeni a pfimocarosti,
stejné jako vSeobecné modernizaci (at' uz
co se tyce motiv{, samotného jazyka Ci
projevu postav), tak absentuje jakakoliv
rozsahlost a emocionalni angazovanost
samotného snimku. Nechci tu tvrdit, Ze
se jedna o vylozené Spatny film, jen se
jedna o material, kterému by sluselo spise
dramatické zpracovani nez akci a efektnimi
zabéry napéchovany blockbuster.

Jisté, akce je tu dostatek, stejné jako
efektnich momentd, nicméné vse ostatni
tak trochu pokulhava, nebot' je cely snimek
vyrazné scenaristicky podvyziveny. Dialogy
postav prilis nezaujmou, vykony (az na
solidniho Jacka Hustona v hlavni roli) jsou

nezaujaté a cely film spiSe tak néjak plyne
jako doplnék ke konzumaci popcornu, nez
aby to bylo naopak. Misty dokonce plsobi
nékteré promluvy protagonistd tak, jako by
je tvlrci extrahovali pfimo ze série Rychle
a zbésile.

Velkolepy, a pfitom prazdny

Tahle inspirace modernimi blockbustery
a snaha byt dalsim z nich se ostatné
nese celym filmem. Prim zde hraji efektni
momenty, velké proslovy s prazdnym
vyznénim a moderni mluva, ktera ¢asto
nejde do Ust protagonistdm. Nejvice
to snad jde vidét na postave Morgana
Freemana, ktera plsobi znacné nemistné
a roztodivné. Toby Kebbell, na strané druhé,
podava nepfilis vérohodny vykon, vystrida
asi pét poloh a ani v jedné z nich se neciti
UpIné presvédcivé.

Diky tomu ve filmu v podstaté absentuje
antagonista — misto hlavniho zaporaka
nabizi nékalik nepfilis zajimavych
zapornych epizodnich roli. A to je na dvé
hodiny docela malo.



KdyZ tomu navic nepomze ani vizualni
stranka, zahrava si nékdo s prlsvihem.
Jindy hodné zajimava prace kameramana
Olivera Wooda tu néjak pokulhava a téch
nékolik pokus( udélat z této historické
podivané misty snad az foundfootage
akeni thriller GpIné nefungovalo. Marco
Beltrami si tentokrat vybira taktéz slabsi
chvili, kdyz serviruje pomérné slusnou
hudebni kulisu k filmu, ktera ve vas ovsem
zadné vétsi emoce nevyvola. Zkratka tady
se jede na prdmér a s tim je potfeba do
toho jit.

Zavody v prdmérnosti

Ve vysledku totiz novy Ben Hur
neplsobi Gplné ve vSem Spatné, je
to ale pfinejlepSim jen skrz na skrz
prdmérny blockbuster. Jisté, v zaplavé
podprimérnych komerénich velkofilmd{
letosni filmové sezony je to jeSté pomérné
slusna vizitka, nicméné pokud se hodlate

vydat na aktualizovanou verzi dobre
znamého materialu z historie filmu, méjte
toto na paméti. Jsou daleko lepsi filmy,
jsou ale také daleko horsi, a i kdyz Ben Hur
viceméné nepredved! nic svétoborného,
porad je lepsi volbou nez jiné nedavné
filmy. | kdyz totiz nenadchne ani neurazj,
zvlada alespon udrzet divackou pozornost
na dvé hodiny a i pfes pomérné silnou
davku nabozenskych témat (byt' podstatné
méné nez v pripadé originalu) utece ta
dvouhodinka v jeho spole¢nosti pfekvapivé
rychle.

Hledate-li tedy letni velkofilm, u kterého
z vétsT ¢asti vypnete a budete se jen bavit,
neni Ben Hur vylozené Spatnou volbou.
Sice je v8e z originalu ohlodano na kost
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a zredukovano tak, aby se bezproblémové
snimek dostal i k tém nejméné narocnym,
nicméné v kiné mlzete narazit i na
podstatné horsi alternativy, které vas
okradou o ¢as. A pokud jde o masovou
zabavu, u které budou divaci chroupat
popcorn jak zbésili, proc¢ vlastné ne.

.Ben Hur je zjednodusenou
a zmodernizovanou verzi svého
vice jak pul stoleti starého
originalu. Spise nez cokoliv
zasadniho cekejte od nové verze
jednoduchou zabavu pro masy,
ktera nenadchne, ale vyloZzenou
ostudu také neudéla.”

Lukas Placek
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Maridn Kumcsiko

VEZA ELFOV

L' prokran envemie Bidnovaiho

artis
oITn's f

Marian Kubicsko: Veza elfov
KNIHA PLNA TRPASLTKOV, ELFOV A SLOVENSKEHO HRDINU

Veza elfov je vol'né pokracovanie knihy

Pohrobok. Aj ked' ste pruy diel neéitali,
vobec to nevadi. Do deja sa dostanete I'ahko,
len tomu musite dat' Sancu.
Kazda kniha ma iného autora. Akoby
preberali ,Stafetu’. Takto pisané knihy nie sd
Ziadnou novinkou a Styl pisania nesie i svoj
nazov. ,Nazyva sa to Zdiel'any svet (shared
world, shared universe). Je to svet zvycajne
vytvoreny pilotnym dielom, naj¢astejsie
romanom, do ktorého potom d'alSi autori
umiestriujd svoje poviedky, romany, ale aj
pocitacové hry, hudobné diela a filmy," pise
Stefan Konkol (autor Pohrobka) hned' na
zatiatku knihy. Takto je napriklad napisana
3j trilogia Miesanci, a dokonca sa pracuje
aj na pocitaCovej hre. Znie to zaujimavo,
nemyslite? Hlavnym hrdinom je Slovak
Richard Steiner. Bratislavéan v Pohrobkovi
zozal vel'a slavy, ked' porazil zIého
tarodejnika Sajdana. Trpaslici ho oslavovali
ako hrdinu, ale RiSo sa chcel vratit' do rodne;j
Bratislavy. No nikdy sa tam nedostavil. Dévod
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sa dozviete prave v tejto knihe.

RiSo vSak nie je typicky hrdina. Nevie
najlepSie Sermovat' a ani striel'at' z luku.
Doma bol totalny outsider, jeho otcim

ho rad bil. No v tejto risi zaZiaril a stal sa
hrdinom. A to iba kvdli jeho skisenostiam a
vynalezom, ktoré si pre nas obycajné, ale v
riSi trpaslikov je to niec¢o nové, vynimocné.

A tak bol schopny porazit' Temného pana
Sajdana a u nepriatel'ov doteraz naharia
hrézu. Po nelispeSnom navrate domov sa
RiSo zobudil v hroznom stave na kraji cesty.
Najhorsie vsak bolo, ze mu niekto ukradol
knihy, ktoré boli z nasho sveta. A ¢o mdze byt'
také strasné na obycajnych knihach? Ked'
sa dostand do nespravnych rik, mozu znicit'
cely svet trpaslikov a elfov.

Svet sa rozdel'uje na I'udi, trpaslikov, bielych,
sivych a ¢iernych elfov. Ciernych elfov
nazyvajd aj ghdli a ich vodcom je Temny
pan. Samozrejme, ¢itanim sa zoznamite i s
mnohymi ingmi stvoreniami.

Lamia, d'alSia hlavna postava knihy, je siva
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elfka, ktora je hnana pomstou. VV Pohrobkovi
nest'astnou nahodou zomrel jej otec, ktory
zachranil Risa. Ona chce za kazdd cenu
pomstit' jeho obycajnd smrt'. Chce zabit'
vSetkych, s ktorymi jej otec pri tej nest'astnej
udalosti bol. A teda, samozrejme, aj Risa.
Trpaslicka Lujza je podl'a trpaslicieho meradla
este len diet'a. A to ma uz dobrych 50 rokov.
Zivotné udalosti ju dondtili rychlo dospiet' a
stala sa z nej vychyrena bojovnicka. Prave
ona dodava pribehu Smrnc a odl'ahcuje aj
tie najsmutnejsie udalosti. VSetci trpaslici
rozpravajl dost' tvrdo a nevychovane. A ani
Lujza nie je vwynimkou.

Lujza s Edhelsindom ich ¢akali v osade.
Trpaslicka sa, ako obycajne, usmievala,
Edhelsindovi sa ul'avilo, ked' zbadal svoju
sestru ZivG a zdrava. ,Co deti?’ zvolal na
nich z kona Riso. ,Su tung,” prikyvla Lujza.
Vetky?",Secky.’

Edhelsind je Lamiin brat. Obaja sa dlho
nevideli a ¢asom sa odcudzili. On vie, o
Lamia robf, a to ho poburuje. Ulohou elfov

je chranit' a nie zabijat' nevinné bytosti.
Edhelsind je skor vzdelany a radsej Cita, ako
by sa mal ohanat' mec¢om.

Risa, Lamiu, Lujzu a Edhelsinda spoji osud
aje iba na nich, aby zabranili Sajdanovi

a jeho armade dostat' sa ku kniham a
porazit' vojsko elfov, trpaslikov a I'udi. Zazija
dobrodruZstvo pIné nebezpelenstva, nastrah,
ale aj lasky a priatel'stva.

Aj ked' ide o vol'né pokraovanie, v
prvopociatkoch som sa obavala, Ze deju
nebudem rozumiet'. No obavy sa rozplynuli
aja som sa od knihy nemohla odtrhn(t'. Dej
sa zo zaciatku mierne vliekol a asi od prvej
Stvrtiny knihy sa to celé riadne roztotilo'!
Zaveretna bitka bola presne taka, akd som
si Zelala. Trvala neskutocne dlho, ale nikto
sa nevzdaval a bojoval za vytzen( slobodu.
Autor si zaslUzi pochvalu a uznanie za skvelé
opisy a vykreslenie postav. Skoda, 7e vel'a
I'udi nevie, ze aj na Slovensku sa kvalitné
fantasy romany a ja difam, Ze sa to oskoro
zmeni.

.Svet elfov, trpaslikov a I'udi, ale aj temnych
ghulov, skratov i krutych Axtlapancov. Svet, v
ktorom uZ veky bojuje dobro so zlom. Miska vah
sa nachyli, ked' sa dori dostane mlady chlapec z
nasej doby. Lenze Co sa stane, ak sa tam ocitnd
aj midre knihy plné tajuplnych znalosti, na ktoré
paralelny svet nie je pripraveny? Komu odhalia
nebezpecné tajomstva a kto napokon chyti moc
do svojich rak? Najvacsia bitka o osud nielen
trpaslicieho kral'ovstva sa blizi a v jej strede
stoji mladik Richard, siva elfka Lamia, jej brat
Edhelsind a samopasna trpaslicka Lujsa. Podari
sa im odvrétit' nadchadzajicu katastrofu?”

Martina Franova
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George Friedman: Ohniska napitia

NEPOUCITEL'NE LUDSTVO?

Vyrovnat' sa z minulost'ou

nie je vzdy také jednoduchg,
najma ak jej nasledky s stale
hiboko vryté vo vasom Zivote.

Friedman takto zacina svoju nova
vyznamnu knihu Ohniska napatia.Uvodom
nam totiz rozpoveda osobny Zivot svojej
rodiny, ktorej osud je poznateny eurdpskou
histériou, s ktorou sa nasledne jeho
rodicia rozhodli raz a navzdy skoncovat'

a vybudovat' si nov( identitu v krajine,
ktora im poskytne to, Co im predovsetkym
chybalo. A tym je bezpetie. Rozvija totiz
teoriu, ze Eurdpania maja v sebe hiboko
vryt( bojov( povahu, o ¢om sveddia aj
historicky podloZené fakty — ¢asy prvych
imperialnych vyprav a dobyjania.

Tridsat'jeden ro¢ny masaker, nedavne
udalosti, ktoré sa eSte stale tak hlboko
vryté do pamati Eurépanov i eurépskeho
polostrova, a zaroven druha kapitola v
knihe Georga Friedmana. Autor nam
podrabne, ale hlavne pltavo opisuje
vojensk( eurdpsku histériu, ktora
zmenila, pretvorila, no najma poznadcila

sl
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George Friedman

OHNISKA

INTI[
Na prahu krizy
U Europe

el

cell Eurdpu i jej obyvatel'ov. Politicky
vysledok a zakulisné machinacie, ktoré
smerovali k vytvoreniu nasej sG¢asnosti
— Eurdpskej Gnie, institdcie, ktora udusila
tlejlce vnltorné geopolitické a kultdrne
napdtia na hraniciach jednotlivych Statoch,
neustale rozdel'ujice mierové zmysl'anie
eurépskeho kontinentu. Zaroven nas
upozornuje na sGcasnd krehkost' celej
Eurdpskej Gnie a na zaklade kultdrnej
analyzy poukazuje na to, ako jej ambicidzna
idea postupne zlyhava. Upozoriuje nas
totiz na skutocnost', ze sa na malom
eurépskom polostrove vedl'a seba ,tisne’
vel'ky pocet znepriatelenych narodov, z
ktorych niektoré spolu Zijd v spolo¢nych
Statnych zoskupeniach. Problémom je,
Ze sa takymto spdsobom na mnohych
miestach v Eurdpe vytvaraja tlejace
ohniska napatia, a staci len mala iskricka
a cela Eurdpa skonci v plamenoch!

Hlavnymi tézami a myslienkami celej
knihy vsak nie je podrobne spracovat'
histariu eurdpskeho polostrova, ale
predovsetkym zodpovedat' otazky, ¢i sa
Eurdpa dostatoCne vojensky ,vyblaznila’
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a jedinou tdzbou jej obyvatel'ov je uz len
Zivot bez konfliktov, v mieri. Zd6raznuje,
ze europska ekonomika je jednou z
najsilnejsich a akakol'vek d'alSia séria vojen
by nezmenila iba eurdpsky polostrov, ale i
vyvoj a povahu celého sveta.

Niektoré Friedmanove nazory st odvazne,
niekedy az provokativne katastrofickeé,

¢o sa mi z mdjho pohl'adu Eur6pana zda
trosku prehnané. Na druhej strane mu
vSak nemozno odopriet' to, Ze svojimi
tedriami postavenymi na faktoch, ktoré
sU na zaklade eurdpskej vojnovej historie
pravoplatne opodstatnené, zdviha
varovny prst a otvara nam dvere do
priestorov slabych miest Europskej tnie,
ktoré si mozno radsej (prave vzhl'adom
na nasu vojnov( histériu) nechceme
priznat' a nechavame sa ucicikat' tym, co
nam servirujd ti najvyssie postaveni.

Patava forma, historicky exkurz,
ktory vas vzdy dovedie aZ k sGcasnej
situacii. To je to, o vas doslova
pohlti v knihe Georga Friedmana.
,Autor sa neboji dotknit'
ani haklivych europskych a
medzinarodnych tém. Jeho filozofické
argumenty vas dokazu inSpirovat'
k tomu, aby ste si sami vytvorili
nazor na sticasny stav a neverili
len tomu, o vam serviruje vase
okolie. No na druhej strane zaroven
nabada aj k tomu, aby ste v sebe
hl'adali hodnoty, ktoré skutocne
wyznavate. Stcasne vSetkych svojich
Citatel'ov vystriha, aby nepodl‘ahli
akejsi ilzii o neopakovatel'nosti
historie, ale aby sme si ju vSetci
spolocne predovSetkym dobre
uvedomovali, pretoze len tak I'udstvo
dokaze predist' jej opakovaniu!"

Katarina Tatarkova

Generation | 91






nwk o - 3
_g P M. C ERVENIAK ﬂ’.m.GW%@,Eg .
T

SEFTEMBER

NemoZné sa stalo skutoénostou!

Nasi hrdinovia sa rozhodli, Ze pos-
ledné prdzdninové dni zuzitkujd
spolo&ne haozaj naplno... Kazdy z nich
Jje iba krd&ik od toho, aby nasiel svoje
Zivotné $t'astie a adhalil plny poten-
cidl svojich skrytych talentov...

Co to md znamenat'l
KaZzdy z vds mal byt uz dve
hodiny v redakciilll Zabudli
ste, Ze dnes uz je pondelok?
Prdzdniny sa v€era skon&ililll

«sstie end!



