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Editorial

M, Gotta catch them All'”

Pokémoni a akcie Nintenda zaznamenali vel'ky Gspech. Pokémon GO je
fenomén polarizujlci spolocnost'. A spolo¢nosti Nintendo zarobil balik. Teda to
tak spociatku vyzeralo. Potom si investori uvedomili, Ze hru vlastne nespravilo
Nintendo, a tak akcie na trhoch zase rapidne klesli. Tak trochu na smiech, ale
nevadi. Investujete peniaze, no prakticky ani neviete do ¢oho. DalSia vel'ka
sprava mesiaca sa taktiez tyka Nintenda. NX konzola vraj bude hybrid medzi
handheldom a domacou konzolou, pohanat' ho budd cartridge (do 32GB)

a Tegra Cip od Nvidie. A s tym prichadza prvy problém. A to ten, Ze ked' sa
pozriete do kniznic na konzolach, je beznou praxou, Ze niektoré hry zd'aleka
prevySujd 32GB. GTA V ma na konzolach cez 60GB, a to zd'aleka nie je jedina
hra. Ano, predpokladdme, Ze konzola bude mat' vlastny disk pre pripadné

DLC, no aj tak bude otazkou, & Nintendo nestrati taka potrebn( podporu 3rd
party vyvojarov hned' na zaciatku. To isté sa tyka Tegra Cipu, Cize celkového
vykonu konzoly. Kazdopadne v pripade nelspechu NX sa spolocnost' Nintendo
presunie z pozicie vyrobcu konzol do pozicie vyrobcu softvéru. Neverim, Ze by
po nelispechu WiiU preZili d'alsi pad. Je totiz zrejmé, Ze softvér im ide vyborne,
no ak neviete predat' konzolu, tak kvalita hier je vam na dve veci.

Citate Generation, magazin pIny noviniek, recenzi a d'aléieho bohatého
obsahu. Aj v ¢asoch herného sucha sme ho nabili vSetkymi moznymi
zaujimavost'ami. Takze uz len obrat'te stranu a hor sa do ¢itania!

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (=

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

Iogiiech A PLAYSTATION"®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znac¢ky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



System Shock aj na PS4?

Nightdive Studios sa rozhodlo na
zaklade podnetov hracov poniknut'
reboot klasickej hry System Shock

>> Richard Mako

hry. Nakoniec sa tvorcovia rozhodli
pre jej reboot.

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Ako pod'akovanie vsetkym
prispievatel'om tvorcovia na tdto
poziadavku pristali.

aj hracom na konzole PlayStation 4.
Ocakavat' ho vSak mézu

o Cosi neskor nez hraci

na PC a Xbox One.

Ciel'om bolo vyzbierat' 900 000 dolarov.

System Shock sa na PC a Xbox
dostane niekedy koncom roka 2017
a PlayStation verzia az zaciatkom
roka 2018. Ak sa na Kickstarteri
vyzbiera viac ako 1,1-miliéna dolarov
(¢o je viac nez pravdepodobné),

Momentalne zostava do konca zbierky
eSte 7 dnf a vyzbieranych je viac jeden
milion dolarov.Prvotne sa mali tohto
rebootu dockat' iba hraci na platformach
PC a Xbox One. Na Kickstarteri sa vsak

Koncom jdna tohto roku sa na
Kickstarteri objavila zbierka spojena s

hrou System Shock, pricom pévodnym
planom bolo vytvorenie remasteru tejto

Battlefield v TV

Battlefield serial bude mat'
na starosti spolocnost' stojaca

za hitom True Detective. Naviaze

na 1. svetov( vojnu, alebo ostaneme
v modernom svete? Datum vydania
eSte zatial' nepozname.
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mnoho prispievatel'ov doZadovalo aj
PlayStation 4 verzie.

tak tvorcovia vytvoria aj
verziu pre Mac a Linux.

PS4 zatial' bez modov

Hraci Fallout 4 na PS4 si eSte

nejakd chvil'u pockaja.

Bethesda momentalne rokuje

so Sony o0 najlepsom spdsobe
implementovania médov do hry, no
zatial' to nevyzera, Ze Uspesne.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Zaklinac GOTY

Kompletna kolekcia nakoniec bude!

H Spolocnost' CD Projekt dnes potvrdila spravy z nemeckej
ratingovej agentiry, Ze megaispesny Zaklinac 3: Divoky hon
vyjde v jednej kompletnej edicii so vSetkymi vydanim DLC pod
nazvom The Witcher 3: Wild Hunt — Game of the Year Edition.

Podl'a nepotvrdenych sprav by mala vyjst' GOTY edicia
26. augusta 2016 na PC, PS4 a XONE, no nic zatial' nie je
potvrdené. Je dost' moZné, Ze edicia bude obsahovat' aj
nejaky obsah navyse a dockat' by sme sa dokonca mohli
aj malého pribehu po konci hry, o by urtite mnohych
potesilo. Oficialne detaily budd zverejnené ¢asom.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . .ak si pamatate na skveld
detektivku L.A. Noire

a tesili ste sa na jej vol'né
pokracovanie Whore of the Orient,
mame pre vas zI( spravu.

B . konecne sme sa dockali
oficialneho ohlasenia datumu vydania
legendarnej stratégie Cossacks 3.

Ide sice o kompletny remake prvého

Nowy Sonic

Modry jezko sa vracia

B Na znamej akcii Comic-Con, ktora momentalne prebieha
v San Diegu, spolocnost' SEGA oznamila, ze pracuje na novej
Sonic hre.

S jej vydanim sa pocita pocas budlcoro¢nych Vianoc na
platformy PC, PlayStation 4, XBOX One a Nintendo NX. Hra zatial
nema presny nazov, a okrem toho, Ze sa s vydanim hry pocita v
digitalnej aj fyzickej forme, nepozname Ziadne d'alSie detaily.

0 vyvoj .epic tittle" sa stara Stldio zodpovedné za vyvoj Sonic
titulov Sonic Colors (2010) a Sonic Generations (2011).

B ...uZ budici mesiac sa

hraci po celom svete mézu tesit'
na pokracovanie jednej

z najlepsich steampunkovych
hier, aké kedy vysli.

dielu, no tentoraz kompletne v 3D

Nie je to sice eSte oficialne,
no podl'a vSetkého je tento
projekt uz minulost'ou.

Ninja Gaiden nebude

Posledny diel hardcore H&S série
Ninja Gaiden vysiel eSte v roku 2012
a fandsikovia po celom svete ¢akaja
na pokracovanie. Teraz uz vsak
vieme, Ze sa zatial' nekong, no
tvorca pracuje na podobnej hre.

a so vsetkym, ¢o k tomu patri.

Zahrame sa uz 20. septembra.

Deux Ex: Mankind Divided
bude pokracovat' v predosiom
diele v roli Adama Jansena.

System Shock demo

Aktualne je na PC dostupné demo
legendarneho System Shocku, no
vel'a si nezahrate. Vychutnat' si
budete moct' iba 10 minat

a na zvySok si musite pockat'

az do budlceho roku.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

SAPPHIRE NITRO+ Radeon RX 480

SAPPHIRE otvara novi kapitolu rady SAPPHIRE NITRO Gaming
Series uvedenim grafickej karty SAPPHIRE NITRO+ Radeon RX 480.

Graficka karta SAPPHIRE NITRO+ Radeon RX 480 je navrhnuta

na hranie hier vo vysokej kvalite s rozligenim 1440p. Cip vwyuZiva
architektdru Graphics Core Next 4. generacie. Karta NITRO+ RX 480 v
8GB verzii ma celkom 2304 GCN stream procesorov, ktoré vyuZzivajd
tovarne pretaktovanie frekvencie 1342MHz. Tento model sa dodava
s GDDR5 pamat'ou s taktom 2000MHz a 256-bitovou zbernicou.
Karta NITRO+ RX 480 vo 4GB verzii ma tovarne pretaktovanie
frekvencie 1306MHz a GDDR5 pamate s taktom 1750MHz.

Jednou z najinovativnejSich stcasti prvej grafickej karty Polaris od
firmy SAPPHIRE s( ventilatory. Karta pondka vylepSené chladenie
Dual-X s dvoma 95mm Quick Connect ventilatormi osadenymi
dvoma gul'6¢kovymi loZiskami. Funkcia Fan Check umoziuje
kontrolovat' stav ventilatora prostrednictvom utility SAPPHIRE
TriXX a pri problémoch okamzite kontaktuje zakaznicku podporu.

Graficka karta NITRO+ Radeon RX 480 je vybavena novym
systémom NITRO Glow, ma vkusny dizajn puzdra, vySperkovany
pomocou RGB LED svetiel. Pouzivatel' si mdze farbu LED svetiel
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prispdsobit' bud' softvérovo, pomocou utility SAPPHIRE TriXX, alebo
hardvérovo, stlatenim ¢erveného tlacidla na zadnej strane karty.

Pre nadSencov do pretaktovania pridal SAPPHIRE extra
funkcie, ktoré pomahaji ziskat' z karty NITRO+ eSte

viac. Prepina¢ NITRO Boost (Dual Bios) umoznuje zvysit'
taktovaciu frekvenciu a limit hodnoty napatia, takze karta
ma vyssi vykon. Karta je tiez vybavena 8-pinovym napajacim
konektorom pre pomocné napajanie, ¢o je idealne pre OC.

Vd'aka 14nm FinFET €ipu Polaris od AMD a jeho nizkej spotrebe
energie predstavuje tato karta novy "zlaty Standard" Gspornosti

a kultivovanej prevadzky. Dvojica HDMI portov umoziuje mat'
sctasne spusteny ako HD monitor, tak nahlavn( sGpravu pre
virtualnu realitu. Porty spifiaji najnovsiu Specifikaciu HDMI 2.0b,
takze karta dokaze pracovat' pri rozliseniach az 4K @ 60Hz. Novy
graficky procesor podporuje aj DisplayPort 1.4, takze ho mozno
pripojit' aj k najnovsim monitorom: 1080p @ 240Hz, 1440p @ 240Hz,
4K @ 120Hz, alebo dokonca ultrawide 1440p @ 190Hz. Cip Polaris
ma hardvérové kédovanie a dekddovanie na zaznam v rozliseni
4K za pouzitia kodeku H.265 az pre 60FPS, ¢o umoziuje vysoko
kvalitné streamovanie hier bez nepriaznivého vplyvu na vykon.



Lenovo VIBE K5 Note

VIBE K5 Note je cenovo privetivejSou
verziou tohto smartfonu. Disponuje
5,5" IPS displejom s Full HD rozliSenim,

s ktorym si viete uZit' vysoko kvalitny
filmovy a hudobny zazitok.

Jeho vykonnému, 64-bitovému a
osemjadrovému procesoru Helio P10

s grafikou Mali T860 MP2 sekunduje
vel'ka 3GB operatna pamat'. Vd'aka
vysokokapacitnej 3500mAh batérii s vami
vydrzi bez problémov po cely deri. Navyse,
jeho ultrarychle 4G pripojenie spini vsetky
vase naroky v oblasti multimédii.VIBE

K5 Note Fingerprint je lepSie vybavenym
modelom z tejto dvojice. So svojou
dvojickou zdiel'a nielen svoj zoviajsok, ale
aj vacsinu hardvéru. Navrch ma v pripade
GloZného priestoru, kde v porovnani s
lacnejsou verziou pontka nie 16GB, ale

az 32GB. Hlavnym rozdielom je vsak
pritomnost' ¢im d'alej, tym viac obl'ibenej
titacky odtlackov prstov.

Modely Lenovo VIBE K5 st dostupné v oboch
farebnych prevedeniach (strieborna
Platinum Silver a zlata Champagne Gold)
za odpor(cané ceny 209€ a 249€ s DPH.

Zalman K650WP

Tato vodoodolna klavesnica vam uz
nebude branit' jest' a pit' pri pocitaci.
\/d'aka 3-stupnovej ochrane kl'G¢ovych
komponentov mozno klavesnicu K650WP
umyvat' pod teclcou vodou a zbavit' sa
tak zvyskov po jedle a inych necistot,

¢o pomaha tieZ predizit' jej Zivotnost'.

Prvy stupen ochrany stanovuje trojita

vodotesna gumova vrstva umiestnena
medzi vystuznymi doskami a spinacmi.
Zakladn dosku dodatocne chrani
plastovy kryt s dvojitym silikdnovym
tesnenim a d'alSia gumova vrstva.
Tretim stupfiom ochrany si otvory
rozmiestnené na strategickych miestach,
cez ktoré vyteka voda von z klavesnice.

Ultranizke spinace Razer

Nové mechanické spinate Razer
zaregistruja stisnutie pri vynalozeni
sily o ekvivalente 70g, podobne ako

pri plnohodnotnych mechanickych
klavesniciach. Nové spinace od Razeru
sa predstavia v puzdre s mechanickou
klavesnicou pre Apple iPad Pro.

.....................................

D-Link DWR-953 LTE Router

Nowy router D-Link DWR-953 mozno pouZit'
ako bezny DSL alebo ajako 4G LTE hotspot.
Mobilna 4G LTE/3G siet' poskytuje rychlost'
prenosu dataz 150 Mb/s a méze byt' zdiel'ana
cez Wi-Fi alebo ethernetové porty. DWR-953
je kdispozicii za cenu 16990€ s DPH.

....................................

Acer TravelMate X349

Novinka s celohlinikovym Sasi je
navrhnuta pre malé a stredné firmy.
Notebook je osadeny najnovsim
procesorom Intel Core, az 8GB pamate
DDR4, az 512GB SSD, FullHD IPS displejom
a podsvietenou klavesnicou. Notebook
bude dostupny za cenu 727€ s DPH.

............................................................................................................................
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Axis Communications predstavuje modely AXIS Q3615-VE

a Q3617-VE, ktoré sii vybavené polpalcovymi senzormi,
technologiami Lightfinder a Wide Dynamic Range - Forensic
Capture (WDR) (Siroky dynamicky kontrast s parametrami pre siidne
dokazovanie), ktoré vyvinula spolocnost' Axis a ktoré vo vzajomnej
kombinacii poniikaji vinimocnii obrazovi kvalitu aj pri narocnijch
svetelnych podmienkach. Vd'aka funkciam PTRZ tieZ wychadzaja v
strety potrebe vykonavat' instalacie Gcinne a spol‘ahlivo.

.V novom rade AXIS Q36 zavadzame jedinecné funkcie
otacania/naklonu/rolovania/priblizenia obrazu (PTRZ - pan/
tilt/roll/zoom), ktoré podstatne skracuju ¢as potrebny na
instalaciu. Ked' sa zmenia podmienky okolitého prostredia a

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \VYBER: Marek Procka

Axis predstavuje pevné kopulovité kamery s funkciou PTRZ

je nutné kameru presmerovat’, mozno to urobit' cez siet’, o
znamena, Ze fyzické preinstalovanie na mieste nie je potrebné,"
povedala Petra Bennermark, globalna produktova riaditel'ka

v spolognosti Axis Communications. ,VV/d'aka funkciam PTRZ,
inteligentnému zapojeniu a sprave kablov je cely proces instalacie
tak rychly, jednoduchy a spol'ahlivy, ako je to len mozZné."

Kamery s vhodné i pre narocné prostredie, maja elektronickd
stabilizaciu obrazu, odolnost' proti vandalizmu triedy IK10,
ochranu proti klimatickym vplyvom a detekciu narazu.

Model AXIS Q3615-VE pon(ka rozlisenie obrazu HDTV 1080p pri
snimkovej frekvencii az 30 fps, ked' je aktivny rezim WDR, alebo az
60 fps ak je WDR vypnuté. Kamera AXIS Q3617-VE ma rozliSenie
Quad HD ¢ize 4 megapixely pri snimkovej frekvencii az 30 fps

pri zapnutom reZzime WDR alebo 6 megapixelov pri snimkovej
frekvencii az 20 fps ak je rezim WDR neaktivny. Obe kamery

sU vybavené technolégiou Zipstream spolognosti Axis, ktora
zniZzuje naroky na Sirku prenosového pasma a Gloznej kapacity
v priemere o 50 percent a viac bez toho, aby sa znizila kvalita
déleZitych obrazovych detailov. DalSie technolégie spolo¢nosti
Axis - Lightfinder a Wide Dynamic Range (WDR) Forensic
Capture - umoznuja kameram snimat' farebny video obraz aj
pri nedostatocnom svetle a zvladat' tak aj narocné svetelné
podmienky, napriklad ked' sinkom zaliaty zaber obsahuje
scasne vel'mi jasné oblasti aj vel'mi tmavé miesta v tiefioch.

Kamery AXIS Q3615-VE a AXIS Q3617-VE by podl'a
planu mali byt' dostupné prostrednictvom distribu¢nych
kanalov spolo¢nosti Axis v 3. Sturt'roku 2016.

Ultimate Ears s fascinujicim dizajnom od Jen Stark

Spolocnost' Ultimate Ears predstavila prvi ediciu reproduktorov
UE ROLL 2 v umeleckom prevedeni s nazvom Drippy UE

ROLL 2 a s dizajnom navrhnutym renomovanou americkou
umelkyiiou Jen Stark. Tato limitovana edicia reproduktorov

bola vytvorena s ciel'om oslavit' spojenie medzi pohybom a
zvukom a inSpiraciu cerpa z prizmatickych farieb a prirody.

.Niet pochyb, Ze hudba vnasa do kazdého okamihu pohyb,"
povedala Jen Stark. ,.U tohto dizajnu s nazvom ,Drippy’ som chcela
vzbudit' dojem, akoby sa zvuk menil na vytekajacu kvapalinu,
odkvapkaval dole na povrch reproduktoru a na okamih zanechal
svoju stopu.”
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\/d'aka textilnému pot'ahu reproduktorov mohla
spolo¢nost' Ultimate Ears vytvorit' uz viac ako 50
umeleckych a Specialnych ediciou svojich reproduktorov,
¢o je nevidana Groven moznosti prispdsobenia.

.Umelecké diela od Jen si jedine¢né a v harménii s predstavami
spolo¢nosti Ultimate Ears - jej dielo je v popredi pop-kultiry

a poziadavky na vyjadrenie vlastného postoja,’ povedala
Charlotte Johs, generalna riaditel'ka spolocnosti Ultimate

Ears. ,Vasa obl'ibena pieser m6ze zaujat' vase usi a rovnako
tak Jenine vytvory plné farieb zaujmu vase oci. Ked' sa oba
vnemy prepoja ako v pripade reproduktorov Drippy UE ROLL

2, vznikne dokonalé spojenie zvuku a optického vnemu.”

Diela Jen Stark najdete na najroznejsich miestach od stalej
zbierky mGzea amerického umenia Smithsonian American
Art Museum cez hudobné ceny MTV 2015 po hudobny klip
Miley Cyrus & Her Dead Petz's s nazvom ,Lighter".

Ocakava sa, ze obmedzeny pocet reproduktorov UE ROLL 2
v limitovanej edicii Drippy bude k dispozicii od jila 2016 za
odpor@¢ant maloobchodn( cenu 99,99€. www.ultimateears.com



HyperX uvadza novy herny headset Gears of War

HyperX, divizia spolocnosti Kingston Technology Company
Inc., 0znamila uvedenie svojho druhého oficialne
licencovaného herného headsetu pre Xbox s nazvom CloudX
Revolver Gears of War. Na dizajne tohto headsetu spolupracovali
Microsoft a The Coalition ako Stidio, ktoré vyvinulo pocitacovi
hru Gears of War 4, a tento dizajn je akoby poznamenany bojom v
siiboji, aby ladil s nedavno oznameniu limitovanou ediciou hernej
konzoly Xbox One S Gears of War 4 (2 TB) a limitovanou ediciou
bezdrdtového herného ovladaéa Xbox One Wireless Controller -
Gears of War 4 Crimson Omen. Fanisikovia tak ziskaji kompletni
herni sadu, ktora bude vyjadrovat' ich zapal pre hru Gears of War.

Headset presiel testovanim a schvalenim spolocnost'ou Microsoft
a ma rozsirent kompatibilitu s opera¢nym systémom Windows.
Pripaja sa pomocou konektoru jack 35 mm (Stvorpdlového)

a dvojmetrového predlzovacieho kablu na pripojenie k PC a
vyznacuje sa zvukovym obrazom Stadiovej kvality, ktory vam
umozni presnejSie pocut' siperov z vacsej dial'ky, Co je idealne
pre ,striel'acky’ FPS a hry v otvorenom prostredi. Ovladanie
zvuku umoznuje I'ahko upravovat' hlasitost' a vypnat' mikrofon
priamo na kabli. Pre ¢o najvyssi komfort ma headset HyperX
CloudX Revolver Gears of War koZeny hlavovy mostik a musle
vyrobené z vysoko-kvalitnej pamat'ovej peny, za ktoré HyperX
ziskal uz mnoho oceneni a vd'aka ktorym budete méct' hrat'

celé hodiny. Ram z pevnej ocele zaist'uje headsetu dlhodobd
odolnost' a oddelitel'ny mikrofén s funkciou potlacenia okolitého
hluku prinasa ¢istejSiu hlasovl komunikaciu a nizsiu hladinu
zvukov z okolia pre lepST pocit pri chatovant pocas hry. Headset
je certifikovany spolofnost'ami TeamSpeak™ a Discord, a je
kompatibilny s aplikaciami SkypeTM, Ventrilo, Mumble a RaidCall.

Fanasikovia, ktori navstivia

akciu Comic-Con International:

San Diego budd prvi, ktori
uvidia tento headset pocas
Uvodného vecera Preview
Night dfa 20. jdla na stanku
Xbox (stanok 100) a na

akcii NERD HQ, ktora sa

.................................................................

kona v New Children’s Museum v San Diegu. Navstevnici si budd
moct' headset predobjednat’ cez GameStop na stanku Xbox.

NadSenci hry Gears of War si budi mdct' tiez prezriet'

tento headset na historicky prvom oficialnom turnaji Gears
eSports Open North American v meste Columbus v Ohiu v
dnoch 30. az 31. jdla. Herny headset HyperX CloudX Revolver
Gears of War sa bude pouZivat' pocas celého turnaja, kde
bude vySe 200 teamov bojovat' o kvalifikaciu na 32 miest v
semifinale a o Sancu ziskat' cenu vo vyske 50.000 USD.

.Hra Gears of War 4 patri medzi dychtivo ocakavané herné tituly
roku a spast'a novi éru franchizovych produktov s Gears motivmi,
novymi hrdinami, novymi nepriatel'mi a s novymi funkciami,

ktoré doposial' neboli v hre Gears of War dostupné,” povedal Jerry
Chu, riaditel' pre licencie v stadiu The Coalition. ,.Sme hrdi, Ze
moézeme spolupracovat' s HyperX na vyvoji headsetu, ktory ladi
so vzhl'adom a vyznenim hry Gears of War — ale hlavne umozni

hrac¢om ponorit' sa do nasho vesmiru, aby mali ¢o najZivsi zazitok."

.HyperX s poteSenim spolupracuje so spolo¢nost'ou Microsoft,

aby hracom ponikol headset, ktory rozsiri zazitok z hrania Gears

of War," povedal Daniel Kelley, riaditel' marketingu divizie HyperX.
.Vd'aka tejto spolupraci a spolupraci so stidiom The Coalition sme
schopni priblizit' spickovd droven komfortu a kvalitu zvuku

so znackou HyperX v spojeni s odvaznou stylizaciou hry Gears of
War sacasne pouZivatel'om Xboxov i fanudsikom tejto hry. Nevieme
sa dockat, aZ sa s tymto headsetom pochvalime na akcii Comic-Con,

1

kde ponakneme fanidsikom prvd moZnost' si ho kdpit'.

Headset HyperX CloudX Revolver Gears of War ma dvojro¢nu
zaruku a vyznacuje sa legendarnou spol'ahlivost'ou produktov
znactky HyperX.

...........................................................
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Garry Marshall (1934-2016)

BohuZel pfinasime dalsi smutné zprawy, dalsi z hvézd na Hollywoodském nebi
slavy vyhasla. 19. cervence zemrel na nasledky komplikaci béhem I&¢by zapalu
plic reZisér, scenarista, producent a také obtasny herec Garry Marshall. Ve véku
81 let letos do kin prived! i k nam sv(j posledni snimek Svatek matek, mimo ktery
za svoji kariéru stihl natoCit znamé filmy jako napfiklad Nevésta na téku,

Pfes palubu, Denik princezny, a pfedevsim legendarni Pretty Woman.

Castingové a filmové novinky :
» Jennifer Hudson se objevi po boku
Adama Sandlera v jeho dalSim snimku

pro Netflix s nazvem Sandy Wexler.

= Mike Tyson se objevi ve filmu Public
Disturbance na motivy tvorby

youtubera Janoskianse.

» Robie Amell, Adam Devine a Alexandra
Daddario se objevi ve filmu When We Met.
» Chris Hemsworth se vrati ve 4. Star Treku.

= Alden Ehrenreich byl oficialné potvrzen v ramci

Star Wars Celebration jako mlady Han Solo pro

pripravovany Star Wars spin-off, ktery by se mél

objevit v kinech koncem roku 2018. Potvrdily se
tak nékolik tydn{ staré neoficialni informace.

» Oscar Isaac se upsal filmu Kidnapping

of Edgardo Mortara, ktery by mél natocit
Steven Spielberg poté, co dokondi filmy

Obr Dobr a Ready Player One.
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Saw se vraci

Nic v Hollywoodu neni jisté, ani konec série. DalSim

z navratl po letech je i hororova série Saw, ktera podle slov
producentt skoncila svym sedmym dilem, Saw 3D, v roce
2010. Jenze i pres kvalitativni degradaci znacky s jejimi
pokracovanimi a otevrené ukonceni pred necelymi sedmi
lety se nyni chysta navrat. Osmy dil série pod nazvem
Saw: Legacy by se mél do kin dostat 27. fijna pfistiho

roku a o jeho rezii se postaraji Michael a Peter Spierigove,
zodpovédni napfiklad za snimky Svitani a Predestination.

» Hiam Abbass, Barkhad Abdi a David
Dastmalchian se pridavaji k obsazeni
pokraCovani Blade Runnera.

» Zendaya a Michelle Williams se objevi

po boku Hugh Jackmana ve snimku

The Greatest Showman on Earth.

» Javier Bardem jedna o své Ucasti v pfipravo-
vaném vesmiru prepracovanych monster
od spolecnosti Universal, kde by se zhostil
moderni verze Frankensteinova monstra.

» Steve Pink natoli snimek Rent a Hero.

» Kiefer Sutherland se objevi v remaku
Joela Schumachera Hradi se smrti. ReZiruje
Niels Arden Oplev a scénar piSe Ben Ripley,
zodpovédny napfiklad za Zdrojovy kéd.

» VV Australii se zacal natacet tfeti Thor s
podtitulem Ragnarok, na ktery tentokrat
dohlizi jako reZisér Taika Waititi.

» John Malkovich se objevi v loupeZzném

snimku odehravajicim se na Comic

Conu s nazvem Supercon.

= Tyrese Gibson se vrati ke své roli v ramci
série v Transformers: Posledni rytir.

= Halle Berry a Daniel Craig se objevi

ve snimku Kings na motivy nepokojd

v Los Angeles z roku 1992.

Ansel Elgort jedna o své (casti v

remaku adaptace Dungeons and

Dragons, u nas znameé pod nazvem

Ceské mutace hry Drali doupé.

Zmen\/ v datech premier:

» Remake Hradi se smrti - 18. srpna 2017.

= Novy Tomb Raider v kinech 18. bfezna 2018.
= Film na motivy Minecraft - 24. kvétna 2019.
» Novy Underworld: Blood Wars se zpozdi,
misto letosniho fijna az 6. ledna 2017.

» Pacific Rim 2 naopak 23. (inora 2018.

» Raubit Ralf dostane pokracovani 9. 3. 2018
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The Technomancer

BECKOVY DOJEM, ACKOVA HRATEL'NOST

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:RPG

\jrobca: Spiders
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy
svet a lore
+rozhodovanie
sa ma vahu
+ bohaty
a komplexny
RPG systém
+tri bojové Styly

- s(bojovy
systém potrebuje
dotiahnut'
- slaby soundtrack
- technické
problémy
-niekol'ko prvkov
hratel'nosti

"The
Technomancer je
rozporuplna hra,

pretoze posobi
béckovym
dojmom, no
ponika ackovi
hratel'nost™

HODNOTENIE:

* % K 3T3Y
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Cervena planéta bola

v hl'adaciku hier uz
niekol'kokrat. Mozno ze pre jej
zaujimavé sfarbenie, mozno kvoli
povodu jej mena, majicom zaklad
v starorimskom bohu vojny
Marsovi, a moznoze z dovodu,
Ze je to vesmirne teleso, na
ktoré sa l'udia pozeraji ako na
najpravdepodobnejsi objekt, ktory
v budiicnosti budi kolonizovat'.
Mars ma v sebe ur€itd charizmu
a prit'azlivost' prit'ahujicu
umelcov, pre ktorych je mizou
a studnicou napadov. A to je aj
presne pripad stddia Spiders.

Ti sa na Mars uZ raz pozreli
a to vo svojom akénom RPG Mars:
War Logs, ktoré kritikov vel'mi
neohrilo, no medzi hra¢mi sa
stal hlavne pocas zliav pomerne
vd'acnym hitom. V jeho pokracovani
nazvanom The Technomancer sa
nan pozerajl znova, aby vsetkym
ukazali, Ze aj oni dokazu robit'
vel'kolepé dobrodruzstva
a vytvarat' prepracované svety. Ich
doposial' najambicidznejsi titul sa
sice snazi, no vo finale nezakryje,
Zze trpi predovsetkym absenciou
finan¢nych prostriedkov, vd'aka
¢omu nie je schopny konkurovat'
tym najvacsim esam v tomto zanri.
Aj napriek tomuto konsStatovaniu
vsak moze zamiesat' karty. Ak
teda budete ochotni prizmarit'
oCi nad slabSou produkciou.

Ak ste hravali Mars: War Logs,
budete po pribehovej stranke
v obraze. Znova sa tu totiz objavuja
frakcie ako Aurora a Abundance, no
tentoraz sa dej netoci navdkol boja
o drahocenn( vodu, ale prichadzajl
na rad technomanceri, ktori
majl na Marse rdznorod( povest'.
Niektori obyvatelia ich prilis
radi nemajd, niektori sa na nich
pozerajd opovrzlivo, ini zase
naopak, no nik im nemdze
upriet’, Ze s( to skveli bojovnici
s vynimocnymi schopnost'ami.
Medzi nich patri aj Zachariah, cerstvy

¢len spolocenstva, ktorému sa po
prijati do komunity zmenil Zivot. No
netusi, Ze Co chvil'a nastane d'alSia
zmena, ktor( vobec neplanoval.

Pribeh hry si prechadza viacerymi
fazami. Na zaciatku vas uvedie do
pomalej a niekedy aZz monotonnej
sluzby korporacie Abundance,
neskor sa dej zrychli, nastana
prekvapenia, zvraty, odbocky
a nové skutoc¢nosti, aby hned'
na to znova spomalil a nastolil
tempo prijemného letného vanku.
Stretnete mnoho novych postav,

s ktorymi si vytvarate vzt'ahy a na
zaklade vasich rozhodnuti siich aj
budujete a udrzujete celkovd karmu.
Zazijete mnoho situacii, v ktorych

sa budete musiet' podl'a svojho
svedomia rozhodndt' a to nasledne
ovplyvni buddci priebeh hry. Niekedy
s ddsledky vasich rozhodnuti
oCividnejsie, inokedy ani nebudete

vediet!, Ze aj to rozhodnutie ma
urcitd vahu a az neskor sa na
vase prekvapenie prejavi.

Aj napriek tymto pozitivhym
prvkom musim povedat', Ze najviac
ma zaujalo pribehové pozadie hry.
Hoci pribeh ako taky dokaZze zaujat',
to, Co robi z The Technomancer
pozoruhodné dielo, je lore. Ved' si to
predstavte, o Jurijovi Gagarinovi tam
hovoria ako o mytologickej postave,
pozemst'anov a zivot na Zemi si
maximalne len predstavuja v bajach,
nepoznajl ho, no vel'mi ho tazia
spoznat'. Tak ako my v sGc¢asnosti
odkryvame kusy zeme, aby sme
odhalili nas poévod, tak v tejto hre na
Marse objavuji rozne relikvie, aby sa
dozvedeli o svojich predkoch, teda
o nas, ,pozemstanoch”. Cudujem
sa, Ze takato skvela myslienka
neprisla niekomu na um uz skor.
The Technomancer budete hrat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




niekol'ko desiatok hodin, vzhl'adom na

to, akym spdsobom budete hru hrat'.

Ak sa zameriate len na hlavny pribeh,
dokazali by ste ho dokoncit' aj za 20 hodin,
no nast'astie je na sklade mnoho viac ¢i
menej zaujimavejsich vedl'ajsich Gloh,

ktoré hratel'nost' obohacuja. Niekedy

ide len o typické fetch questy, inokedy

je situacia zaujimavejsia a dostanete za
Glohu sabotovat' v prestrojeni nepriatel'ské
pozicie, pomahat' miestnemu zooldgovi,
donatit' miestnych mutantov, aby znova

zaclali pracovat' alebo napriklad najst' urcité
s(ciastky, aby ste svojmu bezrukému
spolo¢nikovi mohli vyrobit' protézu a zvysit'
tak jeho G¢innost' v bojovych stretoch.

\/ partii méZete mat' najviac dve
dodatoctné postavy (mbzete si vyberat'
medzi viacerymi) a kazdému mozete
nasadzovat' r6zne zbrane a brnenia, od
pokryvky hlavy cez rukavice az po topanky.
Na rozdiel od vas vsak majd len vopred
urcend triedu a ak niekto pouziva napriklad
iba bojové palice, celd hru nebude moct'
pouzivat' ni¢ iné. Vo vaSom pripade to
je uzing, a prave tu uz zatina skutocna
zabava. Vasa postava ma totiz k dispozicii
az styri stromy schopnostf, tri bojové
Styly, Sest' kategorii talentov a pat'
kategorii atribGtov. Dovedna je
v hre tak az neuveritel'nych 110 ,policok
schopnosti”, ktoré si mézete odomknat'
svojimi ziskanymi skdsenostnymi bodmi.
A do niektorych z nich mézete investovat'
dokonca d'alsi bod na ich zvel'adenie.

Spominané Styri stromy schopnosti
sQvisia s tromi bojovymi stylmi. Totizto vy
mobZete pouZzivat' stit s palcatom, macetu
s pistol'ou, vel'k( palicu a kazda z moznosti
ma svoje odomykatel'né skilly. To s
celkovo teda tri stromy schopnosti. Stvrtym
je technomagia, ¢o st schopnosti vyuzivané
vyhradne technomancermi. Je teda na vas,
¢i sa zameriate len na jeden bojovy styl,
¢i na magiu, alebo na typickd vsehochut'
kombinujacu viaceré styly. Medzi Stylmi
moZzete v bojoch prepinat’ automaticky
v realnom ¢ase a tym sa prispésobovat'
momentalnemu dianiu na obrazovke.

Na tdto otvorenost' si budete musiet'
na zaciatku zvykat', no az to dostane do
krvi, zistite, Co vam najviac vyhovuje
a zacnete sa Specializovat'. S tym savisi
aj zvykanie si na stbojovy systém,
ktory vyzera ako potomok KotORa
a klasického akéného RPG. Nie je to
ani priamo pauzovaci, v ktorom hru
zastavite a pohodlne postavam urcite
d'alSie pokyny, no nie je to ani klasicka
sekacka, pretoze na to pdsobi az prilis
kostrbato. Je to nieo medzi tym, berlc si
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z kazdého nieco. Spociatku sa zda tento
systém trocha t'azkopadny, ale casom
si nan zvyknete a budete si ho uZivat'.

Celkovo je to zaujimavy napad, no nie je

dotiahnuty do konca. Vyhybanie sa Gtokom

vie miestami nazlostit', pri zapauzovani
nemozete tocit' kamerou po prostredi, ak
mate postavu uzamknut(@ na konkrétneho
nepriatel'a. V takych pripadoch musite
vzdy pracne najprv odomkn(t' a az

tak sa m6zete porozhliadnut' navékol
seba. Spolubojovnikom neurcujete, ¢o
majl v dand chvil'u robit', davate im len
pokyny, ako sa maja v bojoch spravat'.
KaZzdopadne na tom ani vel'mi nezalezi,
pretoZe dlho nevydrZia a so vsetkymi
nepriatel'mi si nakoniec budete musiet'
vacsinou podarit' tak ¢i tak sami.

Obzvlast' smieSne pdsobi v bojoch
Al, ktora nehl'adi na to, ¢i ste na zem
polozili vybusninu, ale rovno fou prejdd,
¢o im zakazdym spdsobi znacné skody.
\ly budete, samozrejme, radi, no tymto
pdsobia nepriatelia len ako panaci bez
mozgu a stand sa rychlo Citatel'nymi.
Najhorsie st imaginarne hranice, za ktoré
sa protivnici nedostand. Ak by ostali na
mieste a ¢akali by na vas, tak to by bolo
sice divné, no omnoho lepsSie ako to, ze
sa v takychto pripadoch vratia na svoje
pbvodné pozicie a obnovia sa im Zivoty
na maximum. Toto sa tu skutolne deje.

Spominané Specializacie zahrujd
schopnost' presviedcania v rozhovoroch,
schopnost' craftingu, stealth alebo i
kradnutia. Kazda z tychto Specializacii ma
dokonca niekol'ko levelov. Tu by mohla byt'
hra troska viac proti hracom, pretoZze ak
chcete, taky lockpicking si vzhl'adom na
rychle levelovanie odomknete na najvyssiu
Groven hned' na zatiatku hry a po zvysok
¢asu mdze odomykat' bez problémov
vSetko, Co sa len da. Vacsia vyvazenost'
ziskavania bodov pre tento Specificky
okruh Specializacii by bola na mieste.

Osobitne vyzdvihnat' musim crafting,
ktory sice nie je aZ taky prepracovany, ako
napriklad vo Fallout 4, no je dostatocne
obsiahly a ponika cell plejadu p6sobnosti.
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Necraftujete si tu zbrane ¢i brnenie, ale
vylepSenia, ktorymi veci zvel'ad'ujete.
Mnoho veci je rozdelenych na ¢asti, ktoré
moZete vymienat' a zvySovat' tym ich
Géinnost'. To sa odzrkadl'uje aj naich
vizualnej stranke, a tak sa po GspeSnom
craftingu mozete ocami pokochat' novymi
verziami zbrani ¢i brneni. V hre mi vel'mi
chybal kodex, aky bol pritomny napriklad
v sérii Mass Effect. Ak ste Mars: War Logs
nehrali, len t'azko sa budete orientovat' v

pojmoch, frakciach, udalostiach

a pozadi sveta. Kazdé dobré RPG by

malo obsahovat' sihrn informacii

o miestach a postavach ¢i niekedy aj

o flére a faune, no, bohuzial', The
Technomancer z toho nepontka nic.

A to je skutoCne Skoda. Zaroven by som si
prial, ak by v quest logu bol aj slovny popis
k jednotlivgym misiam, a nielen jedna hola
veta, ktora vam o tom nepovie vobec nic.

\/zhl'adom na to, ze v pripade tejto hry
nejde o vysokorozpoctovy titul, vyzera The
Technomancer tak, ako vyzera. Neda sa
povedat, Ze je vizual Skaredy, to urcite nie,
ved' textQry prostredia vel'akrat zaujma
a nasvietenie vie tieZ miestami ulahodit'
oku. Problémom s( hlavne postavy,
ktorych pohyb je topornejsi, nez sme
v sG¢asnosti mozno zvyknuti, a pri pohl'ade
na kostrbaté vyrazy tvari a pohyb pier sa
vam vynoria spomienky na PlayStation 2.
Spiders robia s rozpoctom, €o sa len da,

a vo vysledku vizual neurazi, ale ani

mi robili pritomné bugy. Hra mi pocas
desiatok hodin stravenych v jej pritomnosti
padla niekol'kokrat bez zistenia priciny.
Obcas sa mdze stat', ze vam vasi spolocnici
zatarasia cestu vo dverach, inokedy sa

o prekazky zasekn( nepriatelia. Rovnako
tak by si zaslGzila vyladit' aj optimalizacia,
nakol'ko hra vyzera neporovnatel'ne
horsie a je neporovnatel'ne mensia, no

aj tak na mojej starej zostave (i5 4960,
8GB RAM, GTX 760) bezi oproti takému
Zaklinacovi 3 menej plynulo. Tazké
framedropy pocas nacitavania novych
prostredi boli asi najvacsim problémom.
Pre mfa najvacsim prekvapenim urcite
bol podpriemerny soundtrack, a to preto,
lebo za hudbou stoji skladatel' Olivier
Deriviere, ktory pred par rokmi zlozil pre
hru Remember Me Gchvatny soundtrack
mnohymi oznacovany aj za jeden z
najlepsich soundtrackov vSetkych Cias.

Rovnako Gspesna bola aj jeho
experimentalna hudba pre Bound by Flame,
ktord, mimochodom, vyvijalo tieZ Stadio
Spiders. The Technomancer po hudobnej
stranke znie znac¢ne nedokoncene.
Skutocnych motivov by ste tu hl'adali
marne, skor tu ide len o hru zvukov a ténov
bez nejakého komplexného spojenia.

Pri vSetkej (cte k Olivierovi, jeho hudba
bola vzdy pojata skdr z minimalistického
hl'adiska pouZivajic maly pocet nastrojov,
no tu ten svoj tyl pojal az prilis. Najde

sa tu a tam poclvatel'na hudba (motiv
bohuzial', fadne. V Remember Me dokazal,
Ze elektronickej hudbe rozumie, no v The
Technomancer sa vel'mi nepredviedol.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




/Zautomatizujte si domacnost!

VZdy je dobré mat dokonaly prehlad o délezitych veciach. Najcastejsie k tomu pouzivame mobilné telefony.
Napriklad vtedy, ked' na mobile mobile chceme dostavat informdacie o transakcidch na naSom bankovom
ucte. Logicky preto chceme do mobilu spravu aj v situaciach, ked' doma nieco nie je v poriadku. Prave s tym
pocita koncept inteligentnej domacnosti. Riesenia, ktoré uz su na trhu, ponukaju najroznejsie senzory, ktoré
monitoruju rozne oblasti a informuju nas v pripade potreby napriklad prave spravou do mobilného telefénu.

mydlink Home Smart Plug

Ovladat na dialku elektrické spotrebice mdze byt celkom vyhodné. Mézete napriklad
na dialku vypnut zabudnutu Zehlicku, ovlddat vykurovanie a klimatizaciu, poliat zahradu
(zapnut a vypnut Cerpadlo) alebo spustit pranie ¢i zapnut elektrickd rdru. Ovlddat pristroje

pomocou mobilu zvysuje komfort v doméacnosti, pretoze napr. ak rdno
z postele mobilom spustite kavovar a vybavite si zdkladnu rannu
hygienu, mo&ze vas v kuchyni ¢akat Cerstvo uvarend kava.
D4 sa tiez nastavit detailné ¢asové spinanie pripojenych

Mudra zasuvka spotrebicov.
mydink SmartPlug

Okrem zapinania a vypinania

Je nespocet moznosti, ako na dialku ovladat

na dialku cez mobilnu
aplikaciu dokaze mudra
zasuvka mydlink Home
zmerat spotrebu elektriny
alebo pretazenie

najrbéznejsie elektronické pristroje. Samozrejme
je potrebné zvaZit, ¢o ma a ¢o naopak nema az
taky zmysel, pretoZze moZe byt napr. rychlejsie a
pohodlinejsie vypnut svetlo vypinacom, nez vziat
mobil a spustat mobilnd aplikaciu. Ked'ale mate chatu
na horach, je prijemnejsie prist v zime do vykurenej

siete. miestnosti, nez ¢akat, kym sa kdrenie rozohreje (senzory
vedia zmerat na dialku i aktualnu teplotu). Komfort dialkového
ovlddania je jednoducho na nezaplatenie.
Ako na to?

Vdaka technologickému pokroku je to
dnes skutocne jednoduché a dokonca aj
ovela lacnejsie, nez si myslite. Staci

k tomu bezdrétovy internet (Wi-Fi), ktory
je dnes beznou sucastou nasich
domacnosti, a mudre zariadenia
pripajané obvykle do klasickej
elektrickej zasuvky. Cely rad produktov
mydlink Home pre digitdlnu domécnost
nastavite len pomocou mobilného
telefonu a karticky s QR kdédmi.
Stiahnete si bezplatnu aplikaciu

na ovladanie a nacitate QR kod, ktorym
sa zariadenie automaticky sparuje.

Vybudovat si inteligentni domacnost
Do doslova hrackou. Vdaka rychlemu
rozvoju technoldgii nie je vyltcené, ze
o rok-dva pdjde vietko ovladat aj
prirodzenejsie, napr. vasim hlasom.
Novi asistenti v modernych mobilnych
zariadeniach ako Apple Siri, Google
Assistant alebo Microsoft Cortana su
pre to dobrym predpokladom.
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Pro Cycling Manager 2016

KED SKUTOCNY BICYKEL NESTACI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:manazérska hra
V\Wyrobca: Cyanide Studio
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ vel'ka databaza
cyklistov a timov

+moznost'
sledovat' preteky
nazivo a riadit'
tak cely tim

+ grafické
spracovanie
krajiny pocas
pretekov

+ SteamWorkShop
je pridanou
hodnotou

- soundtrack, ktory
po chvil'ke
vypnete

- Casté padanie
hry a vel'a bugov

- Gvodné video
v slabej kvalite

- nutnost'
registracie sa na
stranke vyrobcu

- asté dlhé
nahravanie
(najmd 3D
pretekov)

- nedotiahnuty
multiplayer

- niektoré timy
bez licencie

HODNOTENIE:

* % K 3T3Y
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Hry, v ktorych sa stanete na

chvil'ku tou najddlezitejSou
osobou timuy, teda manazérom,
s pomaly, ale isto na zostupe.
Kedysi tento typ hier trhal rebricky
predajov a FIFA Manager sa stal
na chvil'ku pomaly GspesnejSim,
ako napriklad samotna hra FIFA.
Vzniklo nespocetne vel'a iteracii
manazérov na rozne Sporty €i uz
futbal (Czech Soccer Manager, FIFA
Manager, Footbal Manager), hokej
(EastSide Hockey Manager), hadzana
(Handball Manager), alebo
dokonca tenis (Tenis Manager).
Dnes tu bude ale rec o vel'mi
netradi¢nom Sporte, ktory sa
u nas zacal v poslednych rokoch
vd'aka nasmu znamemu
a Sikovnému cyklistovi Petrovi
Saganovi tesit' ovel'a vacsej
popularite. Tentoraz sa pozrieme
na to, aké je to manazovat' vlastny
cyklisticky tim, a presvedcime sa,
Ze to naozaj nie je med lizat'

Pod'me rovno do hry

Predtym ako sa do hry pustite,
na vas vyskodi ,in-game" okno,
ktoré vas don(ti zaregistrovat' sa u
vyrobcu hry a vytvorit' si tak profil.
\/ podstate sa ni¢ nedeje, akurat
budete pravdepodobne ¢asom
dostavat' nejaké reklamné materialy,
ktoré vasej e-mailovej schranke daju
zabrat'. Niektori hraci sa dokonca zo
zatiatku spustenia hry st'aZovali, Ze
im profil nejde vytvorit' a nemoézu
sa kvoli tomu dostat' do hry.

Uvodné menu je vel'mi
minimalistické. Na vyber mate bud'
to hru pre jedného hraca, alebo
hru pre hracov viacerych. Vhupol
som teda ihned' do hry pre jedného
hraca. Ak hrate sami, mdzete hrat'
hned' niekol'ko reZzimov. Bud' to
rezim Kariéry, v ktorej dostanete
pod kontrolu cely tim; rezim PRO
CYCLIST, kde sa dostanete do koze
cyklistu a prejdete si s nim jeho
celozivotnd pat' vo svete bicykloy;
rezim ONE-OFF RACE, ktory, ako

nazov napoveda, pondkne jeden
pretek; a nakoniec to je rezim TRACK,
v ktorom si zmeriate sily s cyklistami
hned' v niekol'kych disciplinach.

Zial', hra neobsahuje ani
Ceskd lokalizaciu, no anglictina
v hre nie je zlozita a bezni
hraci, ktori ako tak rozumeja po
anglicky, ju v pohode zvladnu.

Ako je na tom hra
pre viac hracov?

Podl'a slov vyvojarov
multiplayerovy mod oproti
minulému roku pontka lepsi
zazitok z hry. MoZete vytvarat'
rozne ,eventy", menit' Specificky
pravidla, viest' tabul'ky a podobne.
No nenasiel som nikoho, s kym by
som si vedel mad pre viac hracov
zahrat'. Pri pokuse napojit' sa
na verejn hru nejakého hraca

zo sveta, mi hra neustale padala

a vyskakovalo okno o odoslani
reportu chyby vyvojarom. Mod pre
viac hracov moze byt' jednoznacne
prijemnym spestrenim tejto hry,
no vyvojari musia na nom este
trochu zapracovat'. Nerozumiem,
preco ho tvorcovia do hry vébec
pridavali, ked' nie je dostatocne
vyladeny a dobre spracovany.

Klasicky Sportovy
manazer

Ako prvy mod som skasil klasickd
kariéru, kde sa stanete hlavnym
manazérom timu. Uvodny tutorial
vam vysvetli vSetko do najmensich
detailov. Trosku ma zarazilo, ze mi
hra zo zaciatku odporucila vybrat'
si silny tim a nie zacat' odspodu
a postupne sa vypracovat', tak ako
to byva v manazérskych hrach
zvykom (a ako o tom spieva jeden

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




znamy nemenovany raper). Indtrukcie
hry s miestami také detailné, ze som ich
zatal niekedy preskakovat'. Samozrejme,
rady pocitaca si m6zete vypnat' a ucit'

sa metddou pokus —omyl, ale skoncili

by ste vel'mi rychlo. V cyklistike sa

orientujem len vel'mi povrchne, a preto
som si zvolil pomerne medialne zname
druzstvo, Team Sky. Hned' na zaciatku
ma prekvapili skomolené mena realnych
pretekarov. Napriklad Andrew Fenn je

premenovany na Andre Fann a podobne.

Zatal som teda patrat' a zistil som, Ze
tvorcovia hry nedostali pravdepodobne
licenciu od kazdého timu. Ak sa ako skalni
fanGsSikovia Petra Sagana pytate, i ho
tam najdete, mzem vas upokajit'. Ano, je
tam. Nast'astie je do hry implementovany
Steam Workshop, takZe sa €asom moZno
doc¢kame doplnenia chybajicich timov.

Na zaciatku sezény poprihlasujete svoj
tim na r6zne preteky pocas sezony. Do
Gvahy treba brat' vel'kost' svojho timu,
ale aj celkové schopnosti jazdcov.

Hracov nasledne nasadzujete na rozne
preteky. Dolezitou sGcast'ou timu je
personal, ktory ziskavate obdobne ako

v inych manazérskych hrach. Ide o réznych
trénerov, skautov ¢i lekarov. Ti maja

v time rd6zne povinnosti, od trénovania cez
lieCenie az po hl'adanie novych talentov.

\/ prvych dioch sezdny bude vhodné ngjst’
sponzorov, s ktorymi nasledne vyjednate
podmienky. Sponzor vam da viac penazi,
ak skoncite na lepSej pozicii na vopred
dohodnutych pretekoch. Zarobené peniaze
mobZzete potom vrazat' napriklad do
tréningovych kempov ¢i do platov hracov.
Tych mézete ziskat' tak, Zze s nimi podpisete
zmluvu po tom, ako im skonci zmluva

v inom time. Rovnako dblezité je

starat' sa o svoj mladeznicky tim

a sledovat', aké mladé talenty vychovavate.
\/ podstate ide o klasicky manaZzér, aky
mo6zeme poznat' z inych Sportov.

Aj ty chces byt' ako Sagan?

Druhym rezimom, ktory je ovel'a viac
zaujimavejsim, a to najma pre fanisikov
cyklistiky, je PRO CYCLIST. V fiom sa
stanete mladym zacinajdcim pretekarom.
\lytvorite si vlastny profil svojho hraca,
ktory bude obsahovat' meno, vek (18 — 22),
narodnost', farbu pleti, vySku a vahu
a nakoniec si mézete nahrat' aj svoju
vlastn( fotografiu. Ked'Ze ste mladi
a neskaseni cyklisti, vyberiete si
z ponuky slabsich a menej znamych
timov. Tentoraz sa nebudete starat'

o cely tim, ale, nast'astie, iba sami

o seba. Nastavujete si intenzitu tréningu

a zvysujete schopnosti svojho cyklistu. Pri
tréningu musite dbat' najma na to, aby bola
vasa priprava dostatofne dobra, no zaroven
aby vas neunavila a nesposobila problémy
s kondiciou ¢&i so zdravym. Preteky

moZzete sledovat' rovnako ako v mode
kariéry manazéra, bud'to v 3D zobrazeni a
rozhodovat' za svojho jazdca v délezitych
momentoch, alebo celd simulaciu nechate
na rozhodnutiach poéitaca. Za Gspesne
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(a v podstate aj neGspesne) zvladnuty
pretek dostanete urcitd sumu skdsenosti.
Tak isto dostavate skisenosti aj za to, ak
sa umiestnite napriklad v prvej desiatke
pretekarov ¢i ked' vyhrate svoj prvy pretek
a podobne. Pri zvySeni Grovne cyklistu sa
vam vylepsujd jednotlivé vlastnosti ako
Sprint, zrychlenie a iné délezité vlastnosti
vasho borca. To, €o sa vylepsi, zavisi najma
od toho, v ¢om vas Sportovec najviac
vynika. Casom sa vylepSujete a na konci
sezony vam vyprsi vas prvy kontrakt. Tu
ostava otazkou, ¢i v time ostanete, alebo si
budete hl'adat' angazman niekde inde.

V/ novom time budete musiet' dokazat',

Ze t'azko zjednana zmluva bola zo strany
predstavenstva dobrou investiciou. Takto
sa postupne Splhate az na vrchol rebricka,
vyhravate preteky a turnaje, zlepsujete
svoje vlastnosti, popripade reprezentujete
svoju krajinu na majstrovstvach.

Grafika a hudobné spracovanie
trochu zaostava

Ak ste niekedy na prelome milénia
hrali aspon jednu manazérsku hru,
ktora obsahovala nejaka zvukova stopu,
viete, o com je rec. Hudba v Pro Cycling
Manager 2016 je typicka pre toto obdobie
manazérskych hier. Ak si stale neviete
predstavit', o akom type hudby hovorim,
pustite si film pre dospelych, ide totizto
o rovnaky styl. Mozno vam hudba vadit'
nebude, no lepSim riesenim je ju vypnat'
Gplne, alebo si ju zamenit' za svoj vyber.
Mozno sa autori mali drzat' slov znameho

rakdskeho dirigenta Herberta von Karajana:

Ano, som hudobnik, preto mam rad ticho."
Co sa tyka grafického spracovania

hry, miestami pokrivkava. Menu a cely
.dashboard" hry je minimalisticky, no za to
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detailne spracovany a da sa v nom vyznat',
takze Ul dizajn je spraveny idealne. No

na druhd stranu je az privel'mi podobny
tomu z minulého roka. 3D sledovanie
pretekov je na priemernej Grovni, ak ako
jeden z faktorov zoberieme minimalnu
konfiguraciu, ktora je len dvojjadrovy
procesor, 3GB RAM a graficka karta NVIDIA
GeForce 8600 GTX(!) a vyssie. Na rok

2016 ide naozaj o konfiguraciu, ktord uz
vacsina hracov PC hier spifia. Nahravanie
pretekov zaberie dost' dIhd dobu, takze
tasom mozno od tohto zobrazovania
upustite. Grafika sa da pocas sledovania
pretekov vylepsit' ¢i zhorsit' a prisposobit'
tak vasmu stroju. Trochu zamrzi, Ze divaci
s( len statickou kulisou, no pokial' si z hry
urobite snimky obrazovky a nenatacate si
vided, nikto okrem vas si to nevéimne. Zial,
vyvojari mohli popracovat' na realnosti.
Mnohokrat sa stalo, ze divaci stali nehybne
v strede trati, robili si fotografie a cyklisti
cez nich jednoducho presli. Raz sa mi
dokonca stalo, Ze cely pretek sa mi vratil

o par sekand dozadu a znova prekreslil

a zaroven znova prebehla jeho simulacia
dplne odlignym sposobom. Slo naozaj

0 komicka situaciu a nedotiahnutd pracu
vyvojarov. Z ¢asu na cas sa dokonca stane,
Ze pretekari cez seba jednoducho prejda
ako duchovia, alebo svoje predné koleso
mate par minQt zakliesnené v zadnej ¢asti
pretekara idGceho pred vami. Nehovoriac
o tom, Ze Gvodné video k hre, ktoré ukazuje
loga vyvojarov a zabery z cyklistickych
pretekov, je z nejakého cudného dévodu
vo vel'mi nizkom rozliseni. Na druhd
stranu musim poznamenat' Ze grafické
spracovanie prostredia a okolitej krajiny

je vel'mi pekné a ulahodi kazdému oku.

Verdikt

Pro Cycling Manager 2016 je hrou,
ktora je uréena najma I'ud'om, ktori
cyklistikou Zija a ktori sa v cyklistike
vyznajd, ¢i nebodaj svojho dvojkolesového
tatosa pravidelne osedlavaja. Ak
patrite k takémuto tipu I'udi, pokojne
si zdvihnite celkové hodnotenie hry
vySSie, hra vas bude aj napriek niektorym
neprijemnostiam bavit' a peniaze,
ktoré do hry date, sa vam vratia vo
forme celkom primeranej zabavy.

\/ pripade, ak sa v cyklistike nevyznate,
no mate radi manazérske hry, bude Pro
Cycling Manager 2016 priemernou a
miestami az podpriemernou manazérskou
hrou, ktora sice neohdri, no neurazi.

Ak chcete teda vymenit' futbalové &i
hokejové prostredie za iny Sport, bude
tato hra aspon na chvil'ku dobrou
vol'bou, no onedlho sa radsej vratite
na zelené travniky ¢i I'adové plochy.

Lubomir Celar
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Mighty

DECENTNA SKAKACKA

Kde bolo tam bolo, bol raz

jeden svet, v ktorom Zil
android Beck, deviaty v poradi
z elitnej skupiny bojovych robotov
zvanych Mighty Number. Bol to
svet vedy a techniky, ked' robotika
a vynalezy zaZivali svoje najlepsSie
obdobie. Jedného dna sa nieco
stalo, Beckovi ,bratia" zrazu zmenili
chovanie a svet zacal byt' kvoli nim
v ohrozeni. Jediny normalny ostal len
Beck, a ten sa spolu s jeho tvorcom,
Dr. Whiteom, rozhodol vypatrat'
zvuysnych ¢lenov bojovej jednotky
a zastavit' ich za kazdi cenu.

Mighty No. 9 nema pribeh
na (rovni série Pan prstenov.
Ani to, koniec-koncov, nie je
potrebné, pretoze dolezité je,
aby sa zd6vodnilo, pre¢o mame
porazit' 8 robotov. Ved', ked' to tak
bolo za davnych Cias 8-bitového,
16-bitového i 2,5D Mega Mana, tak
preco by mal byt' tento ich duchovny
nastupca vynimkou? Otazkou
ostava, ¢i uz to nemohol posunat'
konecne d'alej. Ja si myslim, Ze ano.

Poviete si, ze pribeh ploSinovky je
asi taky délezity ako pribeh iného
zanru na,p’, novzhl'adom nato, ze
na rozdiel od Mega Mana tu bojujete
proti svojim vlastnym a nie proti
zlovestnym vymyslom zakerného
doktora Wilyho. Samotny Beck voci
nim totiz prejavuje urcité city. Zatial
¢o on vykazuje, vy nie a tu je ten
problém. Keby sa hra nesnazila tak
kopirovat' Mega Mana a trocha viac
sa pohrala so zaciatkom, trebars
v podobe niekol'kych Grovnf,

v ktorych by ste ostatnymi robotmi
spolupracovali a navzajom sa
zblizovali, mala by podl'a méjho
nazoru nasledna konfrontacia
proti nim omnoho vacsie grady.

Pockat', pockat'. Vly skutocne
netusite, preco vlastne tol'ko
spominam Mega Mana? Dobre,

v poriadku. Tak od zaciatku.
Mighty No. 9 je akéna ploSinovka,
za ktorou stoji jeden z tvorcov
spominanej legendarnej série,
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No. 9

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: plodinovka
\yrobca: Comcept
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+zabavné herné
mechaniky

+dizajn niektorych
pasazi

+vol'nost' pri
vybere Grovni
ma vahu

- nekonzistentny
dizajn Grovni

- odflaknuta
technicka
stranka

- jednoduchy
a nezaujimavy
pribeh

- priemerny
soundtrack

HODNOTENIE:

1 8 & QAok¢

nemenej legendarnejsi Kejdzi Inafune. Prave
ten pred priblizne troma rokmi spustil pod
kridlami stddia Comcept Kickstarter, v ktorom
pozadoval 900 tisic dolarov a nakoniec
vyzbieral vySe 4 miliony. Svojho ¢asu islo

0 jeden z najlspesnejSich takychto projektov
vobec, a preto zacali byt' o¢akavania vysoké.

FandsSikovia jasali, peniaze sa sypali,
a to vSetko kvdli kampani, v ktorej Inafune
sl'uboval navrat ku klasickému pojatiu Zanru
zo starej Skoly v modernom prevedeni
a s cerstvymi hernymi mechanizmami.
Jedno sa sl'uby, druhé vysledky ! Mighty
No. 9 sa po nablyskanej kampani nakoniec
zastavil tak na pol ceste, stojac presne
medzi oakavaniami a vyslednou realitou.
Je to dobra hra, ktora dokaze zabavit', no
nezabudnutel'nou klasikou ako Mega Man
sa nikdy nestane. Dovodov je niekol'ko.

Vzhl'adom na to, ze je Mighty No. 9
duchovnym nastupcom Mega Mana, hra
podl'a rovnakych pravidiel. Po Gvodnom
leveli, v ktorom sa zoznamujete s ovladanim
a hratel'nost'ou, dostanete na vyber osem
roznych levelov, ktoré vam vydrzia na

také 2 az 3 hodiny. Poradie ich plnenia si,
samozrejme, urCujete sami, no striel'at' len
tak od buka by nebolo vel'mi madre. Po
zdolani bossa drovne ziskate jeho schopnosti,
ktoré vzdy platia na nejakého iného a vd'aka
dodrZiavaniu Specifického poradia sa méze
vas predtym nezdolatel'ny nemesis stat' zrazu
muchou, ktorl jednoducho zasliapnete.

A to nehovorim nadnesene. Skutocne,
hned' ako zacnete sledovat' hru, ako vam
ukazuje poradie, stane sa neuveritel'ne
jednoduchsou, aspon ¢o sa tyka bossov (ti
sG inak vel'mi pekne nadizajnovani a bojovat’
proti nim je zabava). Na rozdiel od Mega Mana,
kde ste sami dovtipom zist'ovali, v ktorej
d'alSej Grovni vam bude novo nadobudnuta
schopnost' najviac platna, vam to Mighty
No. 9 okamzite povie. Mila novinka je, ze
vam prave v takych leveloch pomahaja
prave ti ,Mighty borci’, od ktorych ziskana
schopnost' plati na bossa tej danej Grovne.
Nejde o ni€ vel'ké, sem-tam znicia nejaka
hrozbu v poradi, no takato interakcia potesi.

Na rozdiel od Mega Mana je hra Mighty
No. 9 viac zamerana na rychlost'. Okrem

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




skakania tu vyuZivate aj schopnost'
AcXelerate, €o je vlastne zrychlenie
na svetelnd rychlost' na kratku
vzdialenost'. Tato vychytavka
nielenze sl(zi ako efektny spdsob
na vyhybanie sa hrozbam, ¢i je
akousi alternativou ku skoku, tymto
pohybom totiz taktiez ziskavate

od nepriatel'ov ich Xel energiu.
Nepriatel'ov méZete Gplne znicit',
no modzete ich aj omracit', a prave

v tomto stave je najvyhodnejSie
pouzit' akceleraciu, prejst' cez nich
a ziskat' d'alSie body do komba.

Cim rychlejSie to spravite, tym
viac bodov ziskate a taktiez sa vam
posilnia vase vlastnosti majlce
nazov AcXel Boosts. Ide o silnejSie
strely, rychlejsi pohyb alebo vyssiu
obranu. Takyto systém n(ti hraca
riskovat' a rozmysl'at’, ¢i pojdete
radSej na istotu, alebo sa do akcie
vrhnete po hlave, vyuzivajac
akceleraciu a nadobddajic nové
schopnosti. Mega Man hral podl'a
inych pravidiel, no toto nema byt'

jeho presna kopia. Takéto rychlejSie
a efektnejsie pojatie hratel'nosti
mi sadlo a zapdsobilo na mna.

Tak ako u Mega Mana bol v
hl'adaciku kritikov i hracov hlavne
dizajn drovni, tak to v Mighty No.

9, prirodzenie, nie je inak. Tu si
treba uvedomit' jeden fakt, Mega
Man nebol vzdy len zlato. Aj v

tom vSeobecne povazovanom
najobl'GbenejSom diele Mega Man
2 sa nachadzalo mnoho viac-menej
priemernych rovni a v ostatnych
hrach série to tiez nebolo dvakrat
iné (snad' s vynimkou prvého dielu).
Preto netreba hned' odsudzovat'
Mighty No. 9, ze dizajn mnohych
Grovni je takpovediac fadnejsi.

Na strane druhej to, samozrejme,
nie je tiez ni¢ pozitivne.

Hovorim len, ze hru je treba
posudzovat' s chladnou hlavou
a nie s nostalgiou zaviazanymi
oCami. Dizajn je tu vel'akrat
priamociary a vel'akrat sa

pristihnete, Ze stale bezite len nejako tak rovno. Neskér
sa prida aj ¢lenitost', pouZzivanie rebrikov, padanie do
dier a podobne, ¢o z dizajnu robi omnoho sviezejsi
zazitok. Cely je navrhnuty tak, aby ¢o najlepsSie vynikol
rychlejSie pojaty systém hratel'nosti a aj z toho dévodu
to nie je az také premysl'avé, ak teda mézem pouzit'

v s(vislosti s Mega Manom toto honosné slovo.

Celkovo je hra po stranke skakania, vyhybania
sa nebezpelenstvam ¢i prekonavania zakernych
prekazok I'ahSia, hoci sa najdu aj t'azsie a vel'mi
t'azké pasaze. Ako sa hovori, jedna lastovicka leto
nerobi. Pochvalit' musim to, ze niekedy vam hra na
vyber medzi dvoma alternativnymi cestami, alebo
niekedy ukryva tajné miestnosti. Da sa povedat,
Ze dizajn (rovni osciluje medzi priemernost'ou
az po nadpriemer, hoci ten nadpriemer sa neda
porovnavat' s nadpriemerom v Mega Man hrach.
Do hry radSej chod'te s pomyslenim, Ze to vSetko je
tak nejako I'ahSie, a teda aj menej vynimocnejsie.

To, €o hru najviac ubija, je tragické technické
spracovanie. Graficky je hra neuveritel'ne Skareda, a to
az tak, ze by bola hanbou aj na mabilnych telefénoch.
Doslova neexistujice textary, odflaknuté modely
objektov, zubatost' a miestami nelinosné pouZitie
agresivneho bloomu degradujd Mighty No. 9 na Groven
amatérskych hier tréiacich v predbeznom pristupe
na Steame. Kde sa podeli 4 miliony na vyvoj?

Do grafiky urcite vynalozené neboli. Radsej ani
nespominam otrasne nezazivné cutscény, ktoré vas
prin(tia uvazovat' nad samovrazdou. A to nielen kvoli
grafike, ale aj hroznému dabingu. ESte nikdy som si
tak neprial nemat' usi. Ked' som uz nacal audio,
soundtrack hry je fadny ako polovica level dizajnu
a skutocne zapamatatel'nych meladii tu je ako Safranu.
Ak vbébec. Priemerna porcia elektronickej hudby, ktora
za par sek(nd prestanete vnimat', Ze tam vdbec je.

Aby toho nebolo malo, Mighty No. 9 bol obdareny
aj roznymi bugmi, réznymi v zavislosti na hracovi.
Konstantné padanie, premenlivy framerate, nefungujaci
ovladag, teleportovanie Becka niekam, kde nema
ani nahodou Co robit, to vSetko tu najdete, hoci
pravdepodobne nezazijete vsetky neduhy. Osobne
som mal problém len s padanim hry a s tym, Ze mi hra
nevedela rozoznat' mdj Xbox 360 ovladac. Hrou som si
musel prejst' teda natvrdo, hranim na klavesnici a mysi.

Maros Goc¢
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Monster Hunter Generations

SLON V PORCELANE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: akéné RPG
Vijrobca: Capcom
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ krasna grafika

+bohaty crafting
systém

+nové prvky
dodavaja
sGbojom
vaesiu hibku

+ 14 rozlicnych
zbrani

+vel'mi pekna
hudba

- vel'a z toho sme
uz raz videli

- vratké ovladanie

- niekol'ko divnych
mechanizmov
v hratel'nosti

"Monster
Hunter
Generations
jed'alsim
vybornym
pridavkom
do bez
uztak
vynikajucej
hardcore
serie

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Kol'ko to uz je? Dvanast'
rokov, vravite? Ten ¢as
skutocne vel'mi rychlo presiel,
odkedy sme si ulovili prvé vel'ké
monstrum v povodnom Monster
Hunter vydanom na PlayStation
2. Casy sa odvtedy zmenili, vijvoj
hier sa posunul d'alej a rovnako
tak pribudli nové diely do tejto
najprv opatrnej, no s pribidajdcimi
rokmi €oraz viac odvaznejsej
série. Monster Hunter Generations
je v poradi uz dvanastou hrou
a zaroven poslednym titulom v
Stvrtej generacie, comu som osobne
vel'mi rad, pretoze je citit' potrebu

vve

prejst’' na vyssi level. Doslova.

Generations je typickou hrou
Monster Hunter pre tych, ktori
tejto série, respektive tomuto
zanru holdujg, a prave ti v ziadnom
pripade nepochybia, ak si ju kipia.
Tento titul hra na istotu a prinasa
hracom presne to, ¢o od neho
oCakavajd. Mam teraz na mysli
jeho hratel'nost' — miliony fetch
questov, bohaty crafting, zbieranie
rastlin, chytanie chrobakov, rybolov,
t'azbu nerastnych surovin, otravné,
mackam podobné bytosti Palico a
boj proti nel'Gtostnym bossom. To
vSetko je v tychto hrach pritomné
uz od Gplnych zaciatkov, takze stari
harcovnici do tohto dielu vkiznu ako
dokonale nalesteny mec do posvy.

Ak ste predsa len série neznali,
predstavim zaklady. Monster
Hunter, ako uz samotny nazov
hovor, je predovsetkym o loveni
zveri. \/ prostrediach stretnete
mnozstvo roznej fauny, no titul
Monster Hunter odkazuje na hlavnd
napln v podobe odolnych bossov,
pre ktorych zdolanie si je potrebné
vyvinat' urcitd davku vlastnej

taktiky. Tak ako ostatné hry série, ani

Generations nie je vel'mi pribehova,
vlastne nie je vobec pribehova. Ste
len mladym lovcom, ktory vstipi do

loveckého cechu a zabija monstra na

zaklade rdznych kontraktov. O nic tu
vlastne ani nejde. V Monster Hunter

nenajdete ziadny systém klasického
RPG levelovania a Generations

nie je vynimkou. Vasa odolnost,,

sila a ostatné podobné vlastnosti
vychadzaja z vyzbroje a zbrani, ktoré
si bud' kipite, alebo jednoducho
vyrobite z réznych surovin. Hra

vam nikdy nepovie, kde ich mate
hl'adat’, co hlavne pri flore alebo
zbere réznych chrobakov dost' vadi,
pretoze nikdy nemate vedomost', ¢o
vlastne hl'adate, a ked' to ziskate,
tak vlastne len akousi nahodou.
Ako lovci a ¢lenovia univerzity by

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




ste ale aspon zakladné vlastnosti zvierat
a rastlin rozhodne mohli v hre poznat'. A
to sa tyka aj beznych monstier, z ktorych
extrahujete rézne materialy. Jedinou

pomdckou priich identifikovani je stale len
nevkusna az Skareda ikonka, na zaklade
ktorej sa mate len dovtipit', ako realny
druh vlastne vyzera. Je to typicky prvok

série, no mne osobne vzdy prekazal. Na
to, Ze je cela hra stavana na monstrach,
craftingu, proste Cistej hratel'nosti, hre
chyba poriadny bestiar, ktory by vam
povedal, o z danych zvierat mozete ziskat'.
Namiesto toho tam mate maximalne tak
pocet, kol'ko z nich ste zabili, a to je pre
vas Uplne zbytocna, ni¢ vam nedavajlca
informacia. Herbar tu navyse ani nie je,
a tak ako vyzera dana rastlina, alebo v
akych Specifickych oblastiach ju mate
hl'adat', sa tu proste nedozviete. A to je
skutocne skoda, pretoze hra obsahuje
tony roznych materialov potrebnych na
vyrobu a crafting by bol pritomnost'ou
lepSieho bestiaru a herbaru este o nieco
zabavnejsi. Teda aspon podl'a mna.
SUbojovy systém je asi najddlezitejsi
prvok hratel'nosti a je kvdli tomu aj
patri¢ne prepracovany. Je tu vsak jeden
neduh, ktory mi zo zabavy ¢asto vytvaral
frustraciu. Tyka sa to chybajlceho
locku na nepriatel'ov, vd'aka comu sa
sbojové strety niekedy stavajd otravnym
elementom. Znova treba zdbraznit', Zze
hardcore fandsikovia budd za takyto stary
systém radi. Sekanie do prazdna z dévodu,
Ze sa vasa postava nedokaze otacat' v
smere uskakujldceho nepriatel'a, sa v hre
stava kazdodennou zalezitost'ou. Preto
mi pride s(bojovy systém v Generations
tak nejako trocha t'azkopadny.

Mimochodom, ani nesk({sajte hrat' tdto
hru na obycajnom 3DS bez pridavného
modulu Cirle Pad Pro, ktory vyraznym
sposobom robi hru zabavnejSou. Rovnako
dobréa vol'ba je New Nintendo 3DS,
ktoré pravi analdgov packu potrebn
na rozhl'ad po okoli nahradza sice
svojskym, ale predsa len fungujdcim
zmensenym padom C-Stick.

Ako-tak ,locknt" mozete az bossa,
hoci lock je v tomto pripade skutocne
majestatnym pomenovanim. Na tychto
nepriatel'ov sa mozete zamerat' len tak,
Ze savam po stlaceni tlacidla kamera
obrati k smerom k bossovi. Rovnako
nest'astne pojaty je napriklad aj systém
lieCenia. Postave nielen Ze dlho trva, kym
vezme fl'asticku do rik a zacne ju pit',
vlastne to je eSte Gplne v poriadku, ona
po dopiti vit'azoslavne a Gplne zbytocne
dvihne ruky do vzduchu, ¢im sa odkryje a
doslova tym nepriatel'om nastavi holy krk.

Tieto problémy s(, nast'astie, vyvazované

skvelymi, prepracovanymi zbranami, z
ktorych si urcite kazdy najde svojho
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RECENZIA MONSTER HUNTER GENERATIONS PC

favorita. NavySe s( tu pritomné nové
prvky Hunting Style a Hunting Arts,
svojim spdsobom najvyraznejsie novinky
v Monster Hunter Generations. Ale najprv
k zbraniam. Tych je tu presne 14. Kazda
z nich ovlada Gplne inak a kazda ziada
Uplne iny pristup. Nebojim sa povedat,,
Ze s natol'ko odlisné, az priich obmene
mate pocit, Ze hrate Gplne odliSna hru.
Vlastne ani neexistuje akéné RPG, ktoré
by pon(kalo takd rozmanitost' a vyzitie.
Stadi len skdsit', zaexperimentovat'
a urcite vam nejaka sadne.

Okrem klasickych mecov, dvoch mecov,
katany Ci roznych kyjov sa tu nachadza
luk, rozne kanony a taktiez zvlastnost'

v podobe zbrane Insect Glaive, ¢o je
vlastne ¢arovna palica a chrobak. Chrobak
ma za Glohu vysat' z nepriatel'ov rozne
esencie a dodat' vasej zbrani bonusy

k rychlosti, sile alebo obratnosti na

urcity ¢as. Vasho ,milacika" mozete aj
kfmit' a tym zvySovat' jeho schopnost'

v bojoch. Proste kazda zbran ma takdto
originalnu vlastnost', o mimo série
Monster Hunter nikde inde nenajdete.

S0 to pritomné spominané Hunting
Styles, ktorych je presne Styri — Guild,
Striker, Aerial, Adept, a kazdy z nich
definuje svoj vlastny pohl'ad na sibojovy
systém a ponulka rozdielny pocet
vyuzitel'nych artov. Zatial' ¢o Guild ponika
vyvazeny mix schopnosti hodiacich sa
do réznorodych situacii, Striker je uz
Specifickejsi styl zameriavajlci sa viac na
arty, ktoré sa vam aj rychlejSie dobijaja.
Aerial je pre tych, ktori radi skacu a
Gtocia zo vzduchu a taktiez je vhodny na
pohodlnejSie uchytenie sa na priserach.
Adept je zase pre tych najskdsenejsich,

s nervami uchytenymi pevne za uzdy,
pretoze stavia na tesnych Uskokoch a
naslednych devastacnych protiGtokoch.

\ hre si mo6zete urcit' I'ubovol'ne, aky Styl
budete pouzivat' a mdzete ich kedykol'vek
menit'. Kazdému Stylu prislichajd aj
spominané arty, ¢o st Specialne Gtoky,
ktoré mozete pouzit' az sa napini
ukazovatel' Art Gauge. Nielenze existujd
arty majlce zaklad v nich samotnych, ale
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taktiez doslova kazda zbran ponika svoje
vlastné. Ak patrite medzi tych, ktori radi
skdsajd a hl'adaja pre seba tie najlepsie
kombinacie vyzbroje, zbrani a schopnosti,
Monster Hunter Generations je stvoreny
pre vas. \/ tomto je Uplne genialna hra.

Vlyrabat' si mozete rozne casti
vyzbroje, zbrane a taktiez dekoracie,
ktoré si mozete do nich nasledne vlozit'.
Crafting system je skutocne robustny
3, jednoducho povedané, neskutocne
bavi. Skoda tych neduhov, ktoré som
spomenul vysSie, bol by inak takmer
dokonaly. V3etko, ¢o si vyrobite (alebo
klpite), mdZete eSte upgradovat'. Monster
Hunter Generations vam do rik prinesie
komplexny systém vyroby, ktory je I'ahky
na pochopenie a pocitovo po dobre
spravenej praci vas kral'ovsky odmenuje.

Hru mo6Zzete hrat' Gplne sélo, no najvacsia
sranda je, samozrejme, v timovej hre, Ci
uz cez lokalnu siet', alebo cez internet.
Vtedy je naro¢nost' prispdsobena viacerym
hracom, a tak sa prisery stana silnejSimi

a odolnejsimi. Tento prvok bol prvykrat
predstaveny v minulom diele Monster
Hunter 4 Ultimate a ak vas multiplayer
bavil vtedy, rozhodne vas bude bavit' aj
tu. Prvykrat v sérii taktiez mozete prave
v Generations zazit' pocit, ako je to byt'

maciakom Palico. Tieto tvory vzdy slazili
hlavne ako pomocny tim v bojoch, obliekali
ste im brnenia ¢i nastavovali schopnosti, no
a inak to nie je ani v Generations. AZ teda
na to, ze za Palico teraz mozete aj hrat'.
Ide o0 normalne questy, ktoré by ste mohli
hrat' aj ako normalni bojovnici, az na to,

ze Palico ma trocha iné vlastnosti. Maciak
sice nie je taky silny, no zato je rychlejsi.
Tato novinka potesi, no klasicky 5tyl s
lovcom ma predsa len ovel'a vacsie grady.

Ak by ste si robili rebricek najkrajsie
vyzerajlcich hier na Nintendo 3DS,
urcite by tam nemal chybat' tento titul.
Po technickej stranke je jednoducho
nadherny, pIny detailov, bohatych
scenérii a krasne vykreslenych monstier.
To si vSak vybralo dan na rozsiahlosti
prostredi, ktoré sa stale len kiiskované
poCetnymi loadingami. Rovnako je na tom
soundtrack, ktory je plne orchestralny
a posobivym stylom vzbudzuje v
hracoch pocit zo skutocného lovca.

Monster Hunter Generations je vyborna
hra, no nem6zem si pomoct), séria si uz
doslova pyta prechod na vel'ky herny
systém. Aj ked' sU posledné diely vydané na
handheld vybornou zabavou, je citit', Ze sa
v nom uz len tlacia a dusia. Piata generacia
by sa teda mala posunt' d'alej, napriklad
na pripravovand konzolu Ninteno NX.
Neporovnatel'ne vykonnejsi systém by hre
pomohol po grafickej stranke, v rozsiahlosti
prostredi, a hlavne v ich celistvosti bez
loadingov. Klasicky ovladac by umoznil
presnejsie a pohodInejsie ovladanie a novy
hardvér by umoznil tvorcom do nového
dielu implementovat' vyraznejSie novinky.

Lubomir Celar

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk
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Hearts of Iron 4

DRUHA SVETOVA NA DLANI

Sa hry, ktoré vyzeraji zlozito,

no staci prejst' tutorial, kuknat'
par videi a ,lets-playov" a mate
nasliapnuté na celkom Gspesny
.play-through". Hearts of Iron 4
takou hrou vsak rozhodne nie je.

Tato hra je nielenze nesmierne
hlboka, ale aj komplexna. Poznate to,
chcete viest' svoje armady naprie¢
Normandiou i tanky cez Kursk,
avsak kym sa k tymto ikonickym
momentom dostanete, musite
najprv pochopit', ako to celé funguje!
Ako funguja fabriky, ako politické
smerovania, strany, diplomacia,
vyrobné linky, trénovanie armady,
vyskum, obchod, generali, hranice,
zloZenie batalionov, modernizacia
jednotiek a milién statov,

Statistik, modifikatorov, znakov,
Ciselnych ukazovatel'ov... OCH!

A pod'me von z hry sledovat'
naucné videa od inych hracov.
Asi tak na tyzden! Je to stratégia
stratégil. Je to titul, ktory si zahrate,
ked' Civilizacia nenaplia vade tizby
po komplikovanych a neskutocne
sofistikovanych taktikach a
stratégiach, ked' Total War nesplifia
vase poziadavky, Co sa tyka vedenia
vojen, a ked' uz kyvate hlavou nad
historickymi knihami, ze akiZe to
I'udia rozhodovali o osude I'udstva
pocas najkrvavejsej vojny l'udskej
historie (Hitler v zime v Rusku, haha).

Hearts of Iron 4 nie je hra pre
kazdého. Stadi si vybrat' jednu
z vel'moci a len hodinu budete
sledovat' mapu sveta a menit'
pozicie jednotiek, prerozdel'ovat'
lietadla v letkach, vytvarat' lodné
flotily a nastavovat' imich Glohy. Az
potom stlacite tlacidlo ,Unpause’.
Treba podotkn(t', Ze mate esSte asi
tak 3 roky (cca 2 hodiny herného
¢asu), kym vobec vypukne vojna.
ESte som vas neodradil? Dobre!
Hra obsahuje tutorial, ktory
zaberie asi pol hodinu herného
¢asu, vysvetli vam najzakladnejsie
veci a zvySok si musite precitat’
na naozaj rozsiahlej wiki stranke
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: grand RTS
Vyrobca: P.D.S.
Zapozical:
GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+hlbka

+moznosti

+ historicka presnost'

- slaby tutorial
- nie pre kazdého

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

integrovanej priamo v hre. Ak dedikujete
svoj as ¢itanim stoviek stranok o hernych
mechanizmoch, hra vas odmeni stovkami
hodin vel'mi sofistikovanej zabavy.

Tento klenot ma zavazny problém s
vysvetlenim, ¢o ma hrac vlastne robit'.

Je za tym jeden vel'ky faktor, ktory robi z
paradoxackych hier taky t'azky orieSok.

Tieto hry s( totiz sandbox ako vysity. SG to
stratégie, v ktorych je povolené vsetko a kde si
s vasou krajinou robite, ¢o chcete. Za tri tyzdne
hrania som nevyskdsal ani percento z toho,

¢o sa dav hre robit'. Vytvorit' demokratické

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




Rusko ¢i fasistické USA, napadnat’
neutralne Svajtiarsko ¢i vylodit’
sa na Islande, nebodaj este v noci.
Do Azie som sa ani nedostal!
MozZnosti mate skratka mnoho.

Stanovit' ciele si musite sami! Co
iné som mohol vyskdsat' na zaciatok,
ako uchranit' Ceskoslovensko
pred Nemcami? Bieda, na prvykrat
ma rozomlela nemecka vojnova

masinéria uz v tridsiatom deviatom.

Druhy pokus bol opatrnejsi, no
posledné zvysky odboja boli
porazené v Styridsiatom tret'om.
Po dlhych Gvahach a kalkulaciach
som sa nakoniec rozhodol urobit’
to troska sofistikovanejsie.

Nie som na to hrdy, ale (el svati
prostriedky. Nechal som faSistov
vyhrat' vol'by, obsadil Rakisko

s Mad'arskom a opat' zmanipuloval v Styridsiatom
druhom vol'by na demokraciu. Oslabenych Nemcov
sme s FrancGzmi po dlhych bojoch porazili.

Zaujimavé je, ze pravidla, hoci ich je mnoho, sd
zrozumitel'né a I'ahko pochopitel'né. To Co robi titul taky
naro€ny, je udrzanie si prehl'adu, ¢o sa vlastne deje. Z
historie druhej svetovej nemusite byt' Gplne I'avi, no
az tu pochopite, ¢o vSetko sa v tomto ¢ase udialo.

Kampan si mézete zahrat' v mode historickej
presnosti alebo bez, no udrzat' si prehl'ad, ¢o sa
deje vo vSetkych koléniach takého Anglicka aj s
tymto modom, aj bez, nebude vdbec jednoduché.
A az tu pochopite skutocn strategickd
hodnotu Gibraltaru ¢i Suezského prieplavu.

masaker. Neviete, komu moZzete verit', kde vyhrajd
vol'by kamunisti, kde prebehne politicky prevrat a
na ktora d'alSiu krajinu ukazu prstom vel'moci.

Bez planu na najblizsich 5 rokov si v kampani ani
neskrtnete, bez politickych a diplomatickych intrig
sa vam zase moOze stat', Ze ostanete v obkl'G¢eni
nepriatel'ov a prisunu strategickych surovin. Treba
mysliet' vo vel'’kom, no aj ten najmensi ostrovéek moze
rozhodn(t' o osude impéria okupujlceho tretinu sveta.

Hearts of Iron pravdaze nie je bez chyb. V
prvom rade treba opat' pripomen(t’, Ze novym
hra¢om neul'ahcuje vstup do hry. Pokial' nie ste
naozaj presvedceni o tom, ze vas hra bude bavit',
uz od zaliatku sa budete stretavat' s navalmi
frustracie, ¢o sa tyka ucenia pravidiel. Samotné
bitky na frontoch s znazornené len akoze, Ziadne
spektakularne scény tu nenajdete a ani necakajte.

A ¢im d'alej budete v kampani, tym viac bude hra
sekat'. Osobne som mal len drobné problémy, no
pocita¢ mi vzdychal pomaly viac ako pri hrani Witcher 3.
Umela inteligencia tiez obcas Sliapne vedl'a, hlavne ¢o
sa tyka postupu na fronte. Preto bud'te vzdy v strehu!

Paradox pravdaze vydava priebezné updaty a
komunita neustale pridava nové a nové maody, ¢i uz ide
0 kozmetické zmeny, alebo pridava nové mechanizmy
(keby sa vam malilo). Opomen(t' nemdzem ani
multiplayer pre 32 hracov a ked'ze je titul real-time,
nemusite ¢akat' na ostatnych, kym dokoncia kolo.

Zaver a hodnotenie

Hearts of Iron 4 je o€ividne titul pre hardcore
stratégov, ktori sa neboja investovat' naozaj mnozstvo
¢asu do u€enia sa zloZitych mechanizmov. Po prekuknuti
naozaj vysokej ,learning curve’ vas hra nakoniec
odmeni neskutocne komplexnou a hibokou stratégiou,
plnou atmosféry, intrig, malych a vel'kych vit'azstiev
a devastujdcich prehier. A ako ¢ereSnicku na torte
pridava mnozstvo poznatkov z druhej svetovej vojny.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA ' NELLY COOTALOT: THE FOWL FLEET PC

Nelly Cootalot:

MALA NESKODNA ADVENTURKA

Niekedy je dobré dat' si na

chvil'u pokoj od vel'kych
vysokorozpoctovych AAA hier
a siahnut' v obdobi herného sucha
po niecom malom, alebo dokonca
eSte menSom. Hry netvoria len
vel'ké firmy, ale ¢asto len maly
tim, ba niekedy iba jeden clovek,
a dokazu vytvorit' rovnocenné
produkty. TaktieZ to neznamena,
Ze by sme si takéto hry nemali
vsimat'. Prave naopak. Prave
takéto projekty maji vel'akrat
v sebe kus vel'kého srdiecka, ktoré
im paradoxne pomoéze viac ako
miliony vrazené do vyvoja. Takouto
hrou je, no zaroven aj nie je, novy
diel o piratke Nelly Cootalot.

Nebudem sa vyzivat' v roznych
metaforach, ktorymi by som sa
pokdsal pozdvihndt' titul na nieco
viac, len pretoze je tato hra z ranku
nezavislych a citit' z nej Gprimna
radost' jej tvorcov. To urcite nie.
Nenosi v sebe Ziadne myslienkové
klenoty, nie je Ziadnou post-retro-
modernou (nech to akokol'vek hlipo
znie), ktord by sme mali uctievat',
len preto, Ze za fnou stoji vesely
a vzdy dobre naladeny chlapik. Nelly
Cootalot: The Fowl! Fleet je totiz az
prili$ jednoducho pojatou hrou
s vel'mi priamociarou hratel'nost'ou
a hrdinkou takou zGfalo nevtipnoy,
az vam jej pride I'Gto.

Alasdair Beckett-King priniesol
pred 6smymi rokmi jednohubku
s nazvom Nelly Cootalot:
Spoonbeaks Ahoy!, ktorou prekvapil
verejnost' svojim nenasilnym
Stylom, suchym britskym humorom
a srdec¢nost'ou z nej salajlcou.
Bola to mala hra dostupna pre
vSetkych zdarma. Na pokracovanie
s nazvom Nelly Cootalot: The Fowl
Fleet uz potreboval skutocné
peniaze a tie ziskal prostrednictvom
Kickstartera. Chcel priniest' vacsiu
a lepsiu hru, a to sa mu podl'a
mna aj podarilo. The Fowl Fleet
je viac ako dvakrat dIhsi zazitok
ako Spoonbeaks Ahoy!, vyzera
ovel'a krajsie, je lepsSie ozvucena a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: point-and-

click adventira
Vijrobca: A.B.K.
Zapozical: A.S.H.
PLUSY A MINUSY:

+niekol'ko
peknych
hlavolamov

+vhodna
anenasilna
hudba

+humor miestami
trafi klinec
po hlavicke

- neatraktivny
artstyl a dabing

- priamotiarejsSia
hratel'nost'

- nesympaticka
hrdinka

- jednoduchy pribeh

HODNOTENIE:

1 8 & QAok¢

pribudol dokonca dabing. Druhy diel priniesol
vyrazné zmeny, no jedno ostalo nezmenené.
Hra ma stale rovnako vd'acné srdce.

Nelly Cootalot: The Fowl Fleet je dobra
hra, bez pochyb. Otazne teda je, Ci to staci
na vybornd hru. A tu uz je odpoved'ou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

The Fowl Fleet

konsStatovanie ,nie, nestaci’. Na to, aby hra
bola skuto€ne vybornou, nestaci, aby hraca
zaliala sInkom a Gsmevom, musi mu taktiez
priniest' aj rafinovand hratel'nost'. A ta tejto
hre na malické vynimky chyba. Ak mate
chut' na pohodovo odsypajicu adventaruy,
pri ktorej len chcete prezit' pekny cas,




napriklad s vasimi ratolest'ami,
The Fowl Fleet je stvorena pre
vas, no pre adventuristov, ktori
od hry ¢akajd zaujimavy pribeh,
prepracované postavy a Sikovn(
hratel'nost’, by tato hra nebola
prili$ St'astnou vol'bou.

Pribehovo je pokratovanie
spominaného predchodcu, obsahuje
nové, no i staré zname postavy (tie
dokonca nemusite prechodom do
2.5D grafiky na pruykrat spoznat')
ako barman Piatok, kapitan
Rehab, dvojica Bjorn s Olafssenom
¢i, samozrejme, hovoriaci vtak
Sebastian a vas mentor, duch pirata
Williama Bloodbearda. Aby ste boli
v obraze, odporG¢am najprv predsa
len preletiet' prvym dielom, no ak hru
budete hrat' s vasimi det'mi, hrozi,
Ze vas budu prosit', aby ste ju vypli.
Spoonbeaks Ahoy! dnes totizto
vyzera predsa len uz dost' Skaredo.

Ani tento diel nevyzera dvakrat
prit'azlivo. Niekomu sa to bude

urcite pacit', no mne Styl zamernej
nedokonalosti mal'by (farba
prechadzajlca az za okraje objektov)
nesadol a pripadal mi az prilis
lezérny. Mozno to ma korene

v ilustraciach starych vydani knih
od DobSinského, ktoré sa mi ako
diet'at'u nikdy nepacili. Vizual The
Fowl Fleet ma totiZto totoznd
auru. Tato stranku vyvazuje
podarena hudba plna veselych
melodii, ktoré sa mi zarezali do
usi a hraja mi v nich este aj teraz
pocas pisania tejto recenzie.

Dej hry je akousi ,road movie",
v ktorom Nelly nahana zlého
baréna Widebearda, aby nasla
bajny Poklad siedmych mori skor
nez on. O ni¢ iné tu skutoCne nejde
a vzhl'adom na plytkost' pribehu
sa s barénom pre istotu stretnete
len parkrat (aby sa hra neskoncila
prilis skoro), a to len v niekol'kych
prestrihovych scénach. Vasinou
sa budete zaoberat' vedl'ajsimi
postavami a ich problémami

a natrafite aj na nového protivnika, ktory do
celkovej skladacky trocha t'azkopadne zapadne.

Skoda, Ze tvorca znova pojal hru z minimalistického
hl'adiska. Oproti takej Deponii, ktora vam vydrzi zo
20 hodin, trva The Fowl Fleet len st'azka 5 hodin a za
tak( kratku dobu jednoducho nedokaze poniknut'
rozvinutejsi pribeh, nedokaze previazat' osudy
a charaktery znamych postav viac do hibky, tak aby
mohol na nich stavat' d'alej. A to je Skoda, pretoze
Alasdair vie vytvorit' zapamatatel'né postavy s
originalnym pozadim a pévodom. Tretiemu dielu
by som sa vébec nebranil, len by si to uz Ziadalo
skutocne epickejsi doraz, aby sa Nelly vymanila
z okov statusu nezavislého ,krat'asa".

Z postav mi prisla paradoxne najslabsie vykreslena
samotna hrdinka, ktora je suchsia nez kus chleba pridlho
podrzaného v hriankovaéi. Ci uz ide o jej monoténny
dabing, Gplne genericky vzhl'ad alebo niekol'kokrat
prevareny humor, z méjho pohl'adu je najslabsim
¢lankom ensambla a ziadala by si prepracovat'.
Necitim z nej td jedinetnost’, aka vyzaruje napriklad z
Rufusa zo série Deponia, Kate Walkerovej zo Syberie
alebo Sadwicka z The Whispered World. Tak pardon,
ale narazka ,Then | took an arrow to the knee’
nerozosmeje uz snad' nikoho. Najlepsim humorom
a narazkami oplyvajd hlavne vedl'ajSie postavy, pri
ktorych sa niekedy skuto¢ne schuti zasmejete.

Za taku kratku dobu sa hre nepodari poriadne
rozvin(t' ani hratel'nost'. Ta je presne taka, akd by ste
od point-and-click adventlry Cakali. A teda Cakajte
klikanie na objekty, ¢itanie ich popisu, inventar piny
veci a pouzivanie objektov v urcitych situaciach.
Problémom je, ze takmer vSetko je az prilis ocividné
a potrebné predmety nejako vzdy najdete blizko vas.

A ked' nie, tak vam postava, pre ktor( predmet hl'adate,
dokonca niekedy sama povie, kde ju mate najst'.

Nast'astie sa sem-tam pritrafia aj situacie, kedy
musite zapojit' dovtip a z tych sa mi najviac pacili
tie spojené s dlhym hovorenym pribehom, z ktorého
si musite dat' dva a dva dokopy a konkrétnu osobu
nasledne konfrontovat' s vasimi vedomost'ami.
Medzi najlepsie momenty hry urcite povazujem
zist'ovanie vyznamu zvlastnych piratskych slov
alebo oboznamovanie sa s osudom kapitana lode
The Sanitania, ktory trpi kratkodobou demenciou.

Maros Go¢
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RECENZIA FISDEFENSE| PC

IS Defense

TISICE TERORISTQV A LEN
JEDNA ZBRAN. ZfiiV...

Teraz uz niet pochyb, Ze

pol'ské stadio Destructive
Creations stoji len na Sokovani
verejnosti. Po tom, ¢o cely herny
priemysel poblaznil ultranasilny
Hatred, sa znova vydavaja do
nebezpecnych vaod zbavenych
politickej korektnosti, len aby
sme znova zistili, Ze to opat' stoji
za ,stard beld". Ich najnovsSim
pocinom IS Defense sa v mojich
ociach definitivne zarad'ujd do
kolonky netalentovanych stadi,
ktorych primarnym ciel'om nie je
priniest' zabavné hry, ale len davku
kontroverznosti zabezpecujiic, aby
sa o nich stale niekde hovorilo.

IS Defense je ich osobnym
vyjadrenim postoja k si¢asnym
straSnym udalostiam dejlcim
sa na Blizkom vychode, kde sa
v tieni Ciernej vlajky Islamského
Statu vejlcej vo vetre pachajd
tie najodpornejsie zloCiny proti
I'udskosti od skoncenia 2. svetovej
vojny. Islamsky Stat je chladnokrvna
realita podrazajica nohy vietkym
tym, ktori si mysleli, Ze v 21. storo€i
sa nieco také nemdze udiat'.
Pravdou je, Ze terorizmus eSte
nikdy nebol rozSirenejsi a prakticky
cely svet drziv Sachu aten len
¢aka, aky bude jeho d'alsi krok.

Nezachadzajme ale zbytocne
d'alej, pretoze IS Defense je
hra a Gamesite je herny portal.
Nerozdlchavajme vasne, nesirme
medzi sebou plytkd nenavist'.
IS Defense je hra ako kazda ina
a takto by sme sa mali na fiu aj
pozerat'. Aj ked' tento titul odraza
postoj voi realite, je to len fikcia
odohravajlcou sa v roku 2020, kedy
Islamsky Stat ovladol celd severnd
Afriku a uz si zacina brdsit' zuby na
jeho d'alSie ciele v podobe juznej
Eurdpy a balkanskych sStatov.

To je vlastne vSetko, ¢o sa pribehu
tyka. Efektna animacia vam na
zatiatku predstavi vSetko potrebné a
bez d'alSich slov saide hrat'. Usadate
si t'azky gul'omet na vyvysenom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: turret defense
\jrobca: Destructive
Creations
Zapozical: Destructive
Creations

PLUSY A MINUSY:

+upgrady
zvySuja relativnu
zabavnost'

+ oficialna podpora
modovania

- nudna
hratel'nost'

- nezmyselné
ciele map

- slabé
audiovizualne
spracovanie

HODNOTENIE:

* KT

mieste nad plazou a ¢akate prvé viny
nepriatel'ov. Dockate sa. Prva, druhg, tretia
vina. Nepriatel' strieda nepriatel'a, vsetko ide,
ako ma. ZacCnete Cakat' na nejaké iné typy
teroristov a aj teraz sa dockate. Vel'ké lode,

ozbrojené dzipy, podl|é Gtocenie spoza chrbta.

Okej, vravite si. Zrazu vSak zacnete ¢akat',

kedy vas hra zacne konecne bavit'. Prvy pokus,
druhy pokus, treti, ni¢. Desiaty, dvadsiaty, no
zist'ujete, Ze stale ni¢. No prekvapeni nie ste.

IS Defense je totiz poriadne nudna hra.
Nielenze samotny koncept hry v podobe statia
na jednom mieste a striel'ania vsetkého,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




o proti vam uteka, prave nepise
navod na tému ,ako vas zabavit'
na dlha dobu", hra sa aj vzhl'adom
na namet celkom logicky berie
dost' vazne a to jej zraza nohy.
Tvorcovia nechcl popustit' uzdu
fantazii a vytasit' eso z rukava
napriklad v podobe bossa, vel'kého
opancierovaného Bin Ladina, ako
to svojho Casu spravil Wolfenstein
3D s Adolfom Hitlerom (ano, Ladin,
samozrejme, nema s IS ni¢ spolocné,
ale stale je akymsi symbolom
fundamentalistického terorizmu).

poc¢inom. Momentalne st v hre
dostupné Styri mapy, ktoré si najprv
musite odomkndt'. A tu sa nachadza
aj jeden z najvacsich problémov.

Na to, aby ste si spristupnili d'alSie
lokality, musite vystriel'at' urcity
pocet teroristov a urcity pocet

Hra by vlastne ako karikatdra
mohla byt' aj zabavna, ak by sa to
spravilo dostato€ne inteligentne.
Tomu by mozno mohli dopomaoct'
samotni hradi, ktori maja oficialny
pristup k moédovacim nastrojom.
Ako vieme, fantazia moderov ¢asto
nepozna hranic, a ak by sa do toho
pustili nejaki ti Sikovnejsi, mohli
by sme sa dockat' novych typov
jednotiek, zbrani &i nepriatel'ov, ktoré

by spravili IS Defense zaujimavejsim

vozidiel. UZ prva mapa po vas chce, aby ste zneskodnili
2000 vojakov a 100 vozidiel, ¢o sa na zaciatku zda ako
nedosiahnutel'ny ciel', pretoZe na zaCiatku dokazete
pred vasim skonanim znicit' tak 30 aZ 40 vojakov. Cela
hra je vlastne o neustalom a neGmornom opakovani
toho istého scenara, az kym nedosiahnete dané ciele

a nepresuniete sa do iného prostredia, kde vlastne
nerobite ni¢ iné ako na predchadzajlcej mape.

Nast'astie, tvorcovia implementovali aj RPG prvky
v podobe stromov schopnosti, ktoré ¢asom dokazu nudu
rozbit' a na nejaky ¢as ozvlastnit' hratel'nost’, kym vas
nuda teda opat' nedohoni. Zabijanim teroristov sa vam
naplnuje ukazovatel', po jeho naplneni vas hra odmeni
skdsenostnym bodom a ten, popripade tie, ak ich mate
uz viac, mézete pouzit' na odomknutie celej plejady
schopnosti. Tie dokazu vel'mi pekne zmenit' tempo hry
a vlastne ich povazujem za to najlepsie, ¢o tu najdete.

VylepSeniam ako G¢innejSia strel'ba, autoheal,
vybuchujlce Srapnely alebo rychlejsie levelovanie tu
sekunduje pat' Specialnych schopnosti odomkynajtcich
sa a pouzivajlcich okamzite priamo v bojoch. Tym,

%e kantrite vojakov, sa vam nedopifia len ukazovatel'
levelov, ale aj druhy, ktory je rozdeleny na pat'

Casti. Ak naplnite prvd ¢ast', mozete si zavolat'
pomoc, ktora doplni Zivoty, popripade rakety.

Ak druhd, vyslete na bojisko niekol'kych vasich
vojakov. Tretia odomkne delostrelectvo, Stvrta
napalmovy nalet a posledna uzitocn pomoc vrtul'nika.
\/Setky vymenované schopnosti ako aj upgrady dokazu
zvratit' nudu a urobit' hru zabavnou, hoci len na kratku
chvil'u. Osobne som si pst'al do pozadia svoju vlastnd
obl'ibend hudbu a ¢uduj sa svete, nudu sa mi tym
podarilo Gspesne oddialit' eSte o nejakd td mindtku
navyse. V SirSom meradle ide ale stale len o fadnu
striel'acku bez napadu, vhodn( na kratku chvil'u eSte
pred tym, nez sa pustite do nieCoho hibSieho. A to ju
nedokaze zachranit' ani vizual, ktory je rovnako Sedy
ako hratel'nost'. Obrazky hovoria samy za seba.

Maros Go¢
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RECENZIA FDEADLIGHT DIRECTOR'S CUT| PC

Deadlight Director's Cut

MOZGOVE ZAVITY EXTREMNE NEPOTRAPITE, NO
RIESENIA JEDNOTLIVYCH SCEN SU ORIGINALNE,
TAKZE PRI HRANI URCITE NEZASPITE.

Napriek tomu, ze

apokalyptické hry zvykni
byt' situované v budicnosti,
Deadlight sa odohrava v 80. rokoch
minulého storocia. Nastala zombie
apokalypsa a vy sa musite dostat'
z mesta Seatlle, pIného chodiacich
tlejacich mftvol, v hre nazyvanych
Shadows - Tiene. Motivuje ich
tdzba pochutnat' si na obsahu
vasej lebecnej dutiny, a prave ten
musite pouzit' na to, aby ste prezili.

Asi bude na mieste, ak si
hned' na zaciatku vyjasnime, ze ide
o klasickd 2D plosinovku okorenend
fiktivnym tretim rozmerom a
modernou grafikou. Nech prostredie
pdsobi na obrazkoch akokol'vek
trojdimenzionalne, nenechajte sa
oklamat', vzdy sa pohybujete iba
sprava dol'ava a naopak. Grafika
by mohla byt to, o hru potiahne
smerom k atraktivnosti, no v tomto
pripade konstatujeme, ze nam
nespadla sanka. Vizual je fajn
a tvori td spravnu atmosféru
prebiehajlcej apokalypsy, no
necCakajte ziadne grafické orgie.
Dalo by sa to nazvat' zlatym
stredom — nebudete sklamani,
ale nebudete ani zastavovat'
a obdivovat' znitené mesto.
Detailnost' deStrukcie prostredia je
tiez dobre prepracovana, no ¢o
z toho, ked' mozete kracat' iba
v dvoch rozmeroch a vyuzivat' iba
predmety, ktoré vam tvorcovia urcili.

Pribeh a prostredie

O ¢o v hre ide, sa dozvedame
z vacsinou komiksovych animacii,
¢im sa autori snazili navodit'
atmosféru 80. rokov. Je to vec
vkusu, no podl'a nas by hra
potrebovala graficky kabat skor
trochu vylepsit' ako zjednodusit'
kresbami. Komiksové animacie hraca
odosobnujd od hlavného hrdinu a
deja, no niekomu sa tento styl moze
pacit, uznavame. Protagonista
sa vola Randall Wayne a nie je to
celkom bezny prototyp hrdinu.
Pocas svojej cesty sa sam zamysl'a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: plosinovka,
survival horror
\jrobca: Tequila Works
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+detailne
prepracované
prostredie

+rozmanitost'
logickych
hadaniek

+ pohybové
schopnosti
protagonistu

- nepodareny
systém
automatického
ukladania

- Randallovi
nerobia problémy
20-metrové
skoky, no
nevie plavat'

HODNOTENIE:

1 8 & QAok¢

nad tym, preco ni¢ neciti a ¢o ho zlomilo.

Je bez emacii, uzavrety do seba, tak trochu
paranoidny a dopredu ho Zenie iba zakladna
tazba prezit'. Na zaciatku hry sa Randall oddeli
od svojej rodiny a na cestu mestom sa vydava
sam ako prst. Horsie je, Zze nema ziadnu zbran.
Na zaciatku sa teda budete zoznamovat'

s ovladanim hry, ktoré je, mimochodom, dost'
zlozité, no umoznuje hrdinovi rézne typy
pohybov a interakcii s prostredim. Bez zbrane
sa budete musiet' zombikom vyhybat' a robit'
vSetko preto, aby sa vas nedotkli. Ak sa dotkn(
a zaltocia, Randall hned' nezomrie, no pride

o Cast' zivota. Okrem Grovne Zivotnosti je v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




I'avom hornom rohu obrazovky aj
ukazovatel' vydrze. Kazdy pohyb
vydrz znizuje, takze ked' budete
prirychlo behat', skakat' a liezt'

po rebrikoch, m6Zze sa stat', ze sa
vyCerpate a obrazovka zacne menit
farbu akoby sa vam zahmlievalo
pred otami. Netreba sa vel'mi
obavat', kondiciu mate

dobr(, no v niektorych situaciach

s tym treba pocitat'. Potrva to dlho,

no ¢asom sa k zbraniam zacnete
dostavat'. Ich pouzitie je vsak
znacne nesikovné a u takej sekery
aj namahavé. Par svihov a hlavny
hrdina je unaveny. Zameriavanie
strelnych zbrani je zase narocné
pre vas. Okrem pomalého

a nepresného zameriavania

si musite sledovat' pocet
nabojov a priebezne nabijat'.
Pointa je teda taka, ze ,rambo

Styl" v tejto hre nefunguje a skor ako o kosenie
zombikov ide o neustale rieSenie puzzlov.

Logické hadanky

Ako to v ploSinovkach byva, kazda scéna je logicky
problém. Sem-tam treba nieco presundt’, podliezt!,
preliezt' plot, stlatit' tlagidlo a podobne. Tato €ast' hry
je dobre premyslena. RieSenia nie sG prilis narocné
ani prilis zjavné a sU aj dostatocne rozmanité, takze
ak vas tento koncept bavi. Nuda nehrozi. Uvedieme
priklad: medzi vami a tlupou zombikov lezia elektrické
kable namocené v mlake. Zapiskate na potvory,
ony sa za vami rozbehn(, uskvaria sa elektrickym
pradom, vy mlaku preskocite a elektrinu odstavite
tlacidlom, aby ste sa dostali na d'alsiu obrazovku.

Co je véak trochu prekvapivé, hlavny hrdina, akokol'vek
je pohybovo nadany, nevie plavat'! To situaciu obcas
komplikuje, a tak musite zaplavené ¢asti vasej Gnikovej
zony najprv nejako odvodnit'. Musite teda najst’
prislusny vypGst'aci ventil. Po ceste budete nachadzat'
aj rdzne Gtrzky pisomnosti, no tie vam nijako v rieSeni
hadaniek nepomd&zu. Maja sldzit' na dotvorenie
smutnej atmosféry zniceného mesta, ked'ze vasinou
ide o r6zne depresivne basne ¢i Gtrzky textov.

Verdikt

Deadlight Director's Cut oslovi hlavne hracov, ktori
nehl'adajd zlozité pribehové hry, ale skér Cosi na oddych.
Pribeh je pri tomto type hry tak trochu nepodstatny
a asi vas vel'mi nezaujme, rovnako, ako nezaujal
nas. Na zlozité ovladanie sa da zvyknat', no narocné
zameriavanie strelnych zbrani kazi zabavu. Celkovo hra
iba s odretymi uSami dosahuje priemerné hodnotenie.
Oproti povodnej verzii je rozsirena detailnost'
grafiky a pohybové schopnosti hlavnej postavy.

Zaujimavy je rezim Survival, v ktorom musite
¢o najdlhsie odolavat' vinam nemftvych, a zo
zaujimavych zbrani spomenieme Molotov koktail
Ci odstrel'ovaciu pusku. Jeden aspekt hry nas
vyslovene nahneval. Funkcia automatického
ukladania uklada dosiahnut( poziciu vel'mi zriedka,
a tak po vypnuti hry treba zopakovat' privel'a
toho, ¢o ste uz odohrali. Dokonca sa stalo, Zze po
hodinovom hrani sme museli zacat' hrat' Gplne od
zatiatku. Manualne ukladanie totiz nie je mozné.

Peter Vnuk
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Creative SB Roar Pro
Skvely kompakt

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 179€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+2zvuk

+wydrz

+ nabity funkciami

- vyssia
hmotnost'

SPECIFIKACIE:

Rozmery (v xS xh):
57,0%202,0x115,0mm
Dizka kabla
napajania: 1,7m
Hmotnost" 1,10kg
Verzia Bluetooth®: 3.0
Profily Bluetooth:
A2DP (bezdrdtové
stereo), AVRCP
(dial'kové ovladanie),
HFP (hands-free)
Podporované kddexy:
AAC, aptX, SBC, aptX-LL
Maximalna kapacita
microSDHC karty:
32GB (FAT/FAT32)
Zvukové formaty: MP3,
WMA a WAV (MP3 a
WMA max. 320 kb/s)
Kapacita batérie:
6000mAh

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Na trhu bezdrétového audia

nie je firma Creative ziaden
novacik. Ma uz za sebou viacero
Gspesnych modelov, a to vratane
"Stekajlcej" rady Woof. Pre tych,
ktorym Stekot nestaci a chceli
by poriadny rev, prinasa Creative
novinky pod hlavickou Roar.

Po GspeSnom a skvele
hodnotenom Starte s reproduktorom
Sound Blaster Roar prinasa
Creative Pro verziu, ktora oproti
starSiemu srodencovi ponika
vylepSeny 5-menicovy systém, tri
prednastavené zvukové profily,

o dve hodiny dlhsiu vydrz batérie

a moznost' sparovania s mikrofénom
iRoar Mic, ktory umoznuje vytvorit'
Public Access audio systém

pre prezentaciu a karaoké.

Balenie

Hned' prvé, ¢o sme si vsimli, ako
sme dostali do rik eSte nerozbalend
Skatul'u, bola pomerne vysoka
hmotnost'. Po chvil'ke vahania,

Ci vySSiu hmotnost' nepripisat'
pocetnému prislusenstvu, sme
zistili, Ze je to naozaj reproduktorom,
ktory je vzhl'adom na svoje

kompaktné rozmery t'azsi, ako by
Clovek cakal. Dva vysokofrekvencné
menice, dva zosilnovace, dva
pasivne radiatory a subwoofer
obalené v kovovej konstrukcii
vytiahli hmotnost' az na 1,7kg.

K reproduktoru sme dostali
napajaci adaptér s eurdpskou
pripojkou, aux kabel na pripojenie
k I'ubovol'nému prehravacu,
microUSB kabel na alternativne
nabijanie a pripojenie k pocitacu
alebo hernej konzole.

Funkény dizajn

Opat' sa potvrdilo, ze
v jednoduchosti je krasa. Kombinacia
tmavého kovu a matného plastu
vytvarovaného do zaobleného
kvadra robi z Roar Pro celkom

prit'azlivy kus hardvéru. Vd'aka
prostému tvaru je reproduktor
nenarocny na skladovanie

a nehrozi mu ani prevratenie.

Na vrchnej strane sa nachadza
aktivny 2,5-palcovy menic,

ktory sa stara o basy a stred.
Pohana ho vlastny zosilfiovac

a vyraznym basom pomahaja
pasivne radiatory po stranach.
Druhy zosilfovac sa stara o prednu
dvojicu stereo vysokofrekvencnych
menicov. Starsi strodenec si

za tento dizajn v roku 2014
odniesol prestizne ocenenie

Red Dot Award Winner.

Ovladanie
Vacsina ovladacich prvkov

sa nachadza na vrchnej strane.
Najdeme tam spinac, ovladanie



hlasitosti, ovladanie Bluetooth

a tlacidlo na aktivaciu funkcie Roar. Ta je
rovnako ako stav batérie, Bluetooth

a nahravania indikovana drobnymi
diodami. Okrem NFC tagu nam uz vrchna
strana viac neponikne a zvySok ovladania
je trosku neprakticky ulozeny na zadnej
strane zariadenia. Skryvajd sa tam
vSetky tlacidla na ovladanie prehravania,
nahravania obsahu prostrednictvom
microSD pamat'ovej karty, tlacidla na
dolad'ovanie zvuku ako ,Terra Bass”

a posuvny spinac pre zvukové profily.

Rozhranie

Na zadnej strane zariadenia sG taktiez
umiestnené vsetky konektory. Okrem
nabijacky do reproduktora vieme pripojit'
USB, microUSB, microSD a AUX.

Z bezdro6tovych rozhrani sa tu nachadza
NFC tag, ktory iniciuje pripojenie cez
Bluetooth verzie 3.0. Ak vasSe zariadenie
NFC nepodporuje, je nutné sparovat'
prehravac so zariadenim pomocou
Bluetooth tlacidla. Zauiimavost'ou ie ai

moznost' dualneho nabijania. Samotny
reproduktor je mozné nabijat’, bud'
pomocou prilozenej nabijacky alebo
pomocou microUSB kabla ako bezny
smartfon. Ulozen(d energiu je mozné
okrem hudby zuZitkovat' aj na nabitie

mobilného telefénu pomocou USB portu.
Audio na Grovni

Pre vacsinu potencialnych zaujemcov s
vyssie uvedené informacie rozhodne plus,
no najdolezitejSou strankou reproduktora
je stale predsa len zvuk. Rozlozenie
menicov je celkom napadné. Umiestnenie
subwoofera na vrchni stranu zariadenia
a zosilnenie nizkych ténov pomocou
pasivnych radiatorov sa ¢asto v prenosnych
zariadeniach tohto typu nenachadza.

Musime povedat!, Ze tento napad
sa osvedcil. Na rozdiel od pocetnej
konkurencie prenosnych reproduktorov
basy vedia byt' vel'mi vyrazné, no zaroven
vd'aka orientacii do vol'ného priestoru
nevznikaid prilisné dunivé echa. Svoi

potencial reprodukcie nizkych ténov
dokazuje aj funkciou TeraBass, ktora
citel'ne posilni funkciu subwoofera aj

pri nizsej hlasitosti. Hudbu plna
syntetizatorov si teda uZijete naplno.

\/ niektorych pripadoch sme vSak mali pocit,
Ze nizke tony boli az predimenzovanég,
prebijali stred a vysky viac, nez by mali.
Je to vsak ten lepsi pripad a vSetko sa da
upravit' vhodnym ekvalizérom, zvukovym
profilom a aktivaciou funkcie Roar,

ktora pozdvihne najma stred a vysky.

Celkovy pocit zo zvuku reproduktora je
prijemny. Uspokoji fandsikov vSetkych
zanrov a skvele sa hodi nielen na hudbu
do pozadia popri praci i zabave, ale aj
na pdzitok z prehravanej hudby. Tam uz,
samozrejme, trosku Skodi maly odstup
reproduktorov, kvoli comu nadoblddame
pocit, ze zvuk vychadza z jedného bodu. To
je ale dan za prenosnost'. Az na obcasné
predimenzovanie nizkych ténov znie
Creative Pro celkom €isto a verne ¢ uz po
kabli, alebo cez Bluetooth. Problém nie
je ani s vyraznejsim stredom ¢&i vyskami.
Prave v tomto rozpati oceriujeme funkciu
Roar, ktora ho dokaze aj pri menej
vyraznej stope pekne zddraznit'. Daja sa
tak lepSie precitit' vSetky detaily skladby,
pripadne zvyraznit' re¢ hovoreného slova.

Slusna vydrz

Sound Blaster Roar Pro sl'ubuje vydrz
az 10 hodin, o je o dve hodiny viac ako
u jeho predchodcu. Rozhodli sme sa toto
Cislo otestovat' aj v nasich podmienkach.
Kombinovali sme pripojenie cez kabel
a cez Bluetooth, hudbu sme past'ali
do pozadia, teda tak, aby sa dalo bez
problémov viest' konverzaciu, pohravali
sme sa s funkciou Roar a na noc sme
mu dali vydychnut'. Reproduktor sa
zastavil po 10 hodinach a 25 mindtach,
¢o celkom sludne odpoveda papierovym
Specifikaciam, zrejme sme miestami mali
hlasitost' nizsie, ako pri oficialnych testoch.

Testovanie pri najvyssej hlasitosti sme
v ramci zachovania dobrych susedskych
vzt'ahov neskasali. Musime ale uznat',
Ze maximalny vykon je na také malé
zariadenie skutocne obdivuhodng,
hlavne pokial' je napojeny na elektrickd
siet'. S ozvucenim mensich uzavretych
priestorov nie je problém (rozumej
trieda, nie telocvi¢na). A dokonca sa da
povedat' Ze kvalita zvuku pri zvysujlcej
sa hlasitosti vel'mi dramaticky neklesa.

Eduard Cuba
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Acer Aspire S 13

Ultratenky a pritom cenovo dostupny

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 700€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ povrch
zariadenia

+vykonné
komponenty

+vzhl'ad

- mierne
prehybanie
obrazovky

- nedostatotne
vyriesené
podsvietenie
klavesnice

SPECIFIKACIE:

Modelovy rad: Acer
Aspire S13

Operacny
systém:Windows

10 Home

Procesor: Intel

Core i3-6100U

RAM: 4GB LPDDR3 (8GB
si5ai7, max 16GB)
Ulozny priestor:
128GB SSD (256GB
si5,512GB s i7)
Citatka pamatiovijch
kariet: Ano - SD
Opticka mechanika: Nie
Graficka karta:

HD Graphics 520
(integrovana podl'a
procesoru)
Obrazovka: 13.3" IPS
LED s max. rozlisenim
1920x1080p

WiFi adapteér:

IEEE 802.11ac
Ethernet: Ano -
Gigabit Ethernet
Mikrofén: Ano
Citatka odtlatkov
prstov: Nie

Porty: HDMI, 2xUSB
3.0, 1xUSB 3.1 typ

C, 3.5mm Jack
Batéria: 3-clankova
Li-Polymer s kapacitou
4030 mAh
Maximalna vydrz:

11 hodin

Rozmery:

14.6x327 x288mm
Vaha: 1.30 kg

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Dobry notebook nie je

nikdy zIj a vdnesnom
uponahl'anom svete rjchlych
stretnuti a tesnych deadlinov je pre
mnozstvo I'udi mobilné pracovisko
uz nielen vysadou, ale nutnost'ou.
Malokomu sa vSak chce t'ahat'
so sebou niekol'ko kilogramové
zariadenie s nabijackou, ktora by
dokazala pohanat' mald dedinu. ESte
St'astie, Ze sa na scéne uz davnejsie
objavili zariadenia, oznacované
zozaciatku ako ultrabooky,
ponikajdce sprvu obmedzeny vykon
v I'ahkom a tenkom tele, ale teraz
schopné konkurovat' aj svojim
ovel'a rozmernejSim bratom. Ibaze
vzdy sa niekde ukrjva nejaky hacik.
Pri ultrabookoch to bola doteraz
cena, ktora aj za zakladné modely
presahovala 800 a viac eur.

Preto som bol vel'mi prekvapeny
aj potedeny, ked' spolocnost' Acer
ohlasila novy, cenovo dostupnejsi
prirastok do svojho ultratenkého

modelového radu s ozna¢enim S.
Acer Aspire S 13 vyzera na prvy
pohl'ad vel'mi pdvabne. Dostatocne
tenké a I'ahké telo v sebe dokaze
ukryt' Skylake procesory od

modelu i3 az po i7, 8GB RAM

a najviac 512GB SSD. Dizajn

tiez nezaostava za kdskami od
konkurencnych spolocnosti

a biele prevedenie modelu, ktory
ku mne zavital, je, jednoducho
povedané, oku lahodiace.



Obal a jeho obsah

Samotny ultrabook ku mne dorazil
v nenapadnom ¢iernom baleni s napisom
Aspire S 13 s logom Acer na prednej
strane a par upozorneniami na strane
zadnej. \/nGtri sa uz ukryvala dobrota,
ktorou je zariadenie, par brozarok
a nabijacka s vykonom 45 Wattov.
Notebook je v baleni chraneny aj proti
nesikovnejsiemu zachadzaniu. O tdto
ochranu sa starajd pevné karténové
vystuhy a rukav, do ktorého je zabaleny,
ale inak k baleniu nie je ¢o dodat' okrem
toho, ze je funkEné, a pokial' nie ste
Gplnym dizajnovym fanatikom, neurazi.

Prvé dojmy a spracovanie
Po vytiahnuti z krabice a ochranného

rukava ma privital vel'mi pekne a tenko
vyzerajlci notebook v bielom prevedeni.

Material je prijemny na dotyk a akokol'vek

som sa snazil, nepodarilo sa mi na niom
nechat' viditel'né odtlacky a Smuhy ani
po dlhSom pouzivani, ako to byva pri
viac dizajnovo ladenych kaskoch.

Celkovy dojem mi mierne pokazilo iba

mensie ohybanie plastov, hlavne ¢o sa tyka

oblasti obrazovky, ale to je pri tenkosti
zariadenia a pouziti plastov namiesto
kovu Uplne bezné a ani nesetrnejsie
skdSanie nezanechalo na zariadeni
akékol'vek trvalé nasledky. Spodna ¢ast'

je ale pevna a nepostrehol som ani ziadne

neprijemné vizganie, ¢i uz pri prenasani,
alebo manipulacii s notebookom.

Klavesnica a touchpad

Aj na tak tenkom zariadent, ako je Aspire
S13 je uz samozrejmost'ou podsvietena
klavesnica. Toto sa hodi najma pre
vSetkych pracovitych I'udi, ktory radi
pracujd aj vo vecernych hodinach, ale
podsvietenie dodava pocitacom d'alSie
body, ¢o sa tyka dizajnu. Samotnej
klavesnici nie je ¢o vytkn(t', ked'Ze jej
chicletova stavba udava zakladny pocit,
ktory sice neohdri nikoho zvyknutého
na mechanické spinace, ale je funkéna
a ani prehybanie, ktorym trpia niektoré
plastovejSie zariadenia, na nej nie je
takeé citel'né. Jedin( vycitku, ktor( si

klavesnica zasl(zi, sa tyka jej podsvietenia,
ktoré bolo miestami nesavislé, niekde
intenzivnejsie, niekde slabsie. Po
skontrolovani odozvy, ktorG si vyslGzil
rovnaky model v cCiernom prevedeni a
jeho fotiek, ale musim skonstatovat', ze
iSlo s najvdacSou pravdepodobnost'ou

o vyrobn( chybu jedného kusu. Co

som si Gprimne obl'Gbil, bol touchpad,
na ktorom som nemal problém

behat' po obrazovke takmer s takou
presnost'ou, s akou je to pri normalnej
mysi. Mierne ponorenie touchpadu do
tela notebooku zase znamenalo, ze

som nikdy nahodou neopustil prstom
pouzitel'nd dotykov(l plochu, alebo na fiu
naopak presiel s odloZenymi prstami.

Obrazovka

Pri obrazovke som necakal Ziadne
zazraky, a hoci sa niektoré spolo¢nosti
stale CastejSie vydavajd cestou 1440p
alebo az 4K panelov, Acer vsadil na overent
kvalitu a pontka tak 13.3-palcovy displej
s FullHD rozlisenim 1080p. Pri takychto
malych obrazovkach to naozaj staci a
ako pozeranie videa, tak aj hranie menej
naro¢nych titulov vyzeralo na tomto
ultrabooku vel'mi dobre. Ostrost' ani jas
neboli pri pouzivani problémom, prave
naopak, pokial' nebol naozaj slnecny
den, tak nebolo potrebné zvySovat' jas
na viac ako polovi¢n( intenzitu. Menej
kvalitna bola iba presnost' zobrazovania
farieb, ktora nevyzerala, hlavne pri
modrej Casti spektra, Gplne vierohodne.
\lyzdvihn@t' ale treba pouzitie IPS panelu,
vd'aka ktorému sa pozorovacie uhly
naozaj viac ako postacujice, a hoci

Generation | 37



RECENZIA FACER'ASPIRE'S 13| HW

ide 0 mensie zariadenie, nemal by
byt' problém ukazat' na fom zaujimavy
obsah aj skupine spolu sediacich I'udi.

Parametre

Testovaci kiisok sa vola plnym
modelovym menom Aspire S5-371
s oznatenim NX.GCJEC.003. Ide o zakladn
ponuku z tohto portfélia, takze vnatri
ukryval dvojjadrovy procesor Intel Core
i3-6100U, 4GB RAM a 128GB SSD disk. Ak
ide o pripojenie na internet, bezni zakaznici
sa musia uspokojit' s WiFi adaptérom,
pretoZe kvoli tenkosti zariadenia sa do jeho
tela nezmestil Ethernet LAN port. Alebo sa
da zakdpit' USB adaptér, vd'aka ktorému
notebook pripojite aj na LAN-ku.
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O WiFi sa vsak stara vykonny adaptér

s podporou protokolov 802.11a/b/g/n/ac,
¢o znamena aj nativnu podporu MU-MIMO
a lepSie prenosové rychlosti pri pouzivani
viacerych zariadeni na jednom routeri.

Takisto potesia aj rozsiahle moznosti,
o sa tyka konektorov. Na zariadeni sa
nachadzajd okrem ¢itacky pamat'ovych
kariet SD XC, kombinovaného audio
konektoru a konektoru napajania
aj pny HDMI port, 2 USB 3.0 porty
a jeden USB 3.1 Type-C port. Skoda len,
Ze C-tkové USB je iba prvej generacie,
takze nepodporuje rychlosti vacsie ako
5 Gb/s, ale potesi aj jeho schopnost'
preposielat' video, alebo pripajat’
najmodernejSie mobilné zariadenia.

Testovanie

Tenké notebooky, predtym nazyvané
ultrabooky, definitivne nie s hernym
nastrojom, ale moderné kasky zvladnu
vd'aka Sikovnym Core procesorom
a integrovanym HD Graphics grafickym
kartam aj nejakd ta zabavu. Preto som sa
pozrel na vykonov( stranku zariadenia,

a hoci si na fiom GTA V nezahrate,
tituly ako LoL, CS: GO alebo Minecraft
zvladne bez najmensich problémov.

\/ testovacom programe 3DMark si
v teste Fire Strike vyslGzil nie vel'mi GZasny,
ale s prihliadnutim na ultramobilnost'
zariadenia obstojny vysledok, 206 bodov.
Co je véak pri notebookoch najdolezitejsie,
je vydrZ batérie a Aspire S13 vd'aka
svojmu troj¢lankovému Li-Pol variantu
s kapacitou 4030 mAh zvladol prijemnych
devat' hodin a tridsat'osem minGt pri
beznom browsovani po internete s plnym
jasom obrazovky a osem hodin a patnast'
minGt pri stopercentnom syntetickom
vyt'azeni testovacim programom.

Vysledky tohto modely, ako vykonnostné
tak aj vydrze, radia Aspire S 13 medzi
priemer. Ale toto vsetko by malo byt'
zakaznikom ocividné uz po prvom
zhliadnuti parametrov. Hlavne ide o
nutnost' uvedomit' si, ze Acer 513 je I'ahké
zariadenie urCené na pracu a multimédia
a nikdy neplanovalo konkurovat' hoci
vykonnym, ale t'azkym kaskom.

Zhrnutie

Acer Aspire S 13 je jednym
z najlacnejsich ultrabookov na trhu
s cenovkou zacinajicou pod sedemsto
eur. Uz len tato informacia urcite oslovi
mnohych potencialnych zakaznikov.
Takisto aj v fom pouzité kvalitné
komponenty, ako procesory Intel
Core alebo vykonny WiFi adaptér
s dobrymi argumentami pre jeho
vyskisanie, alebo kipenie.

MenSie vyhrady mam iba ku
podsvieteniu klavesnice a ohybnejsej
obrazovke, ale ako som uz spomenul,
materialy, ktoré boli pri tomto notebook
pouzité si sice mierne ohybné, ale stale
dostatocne odolné, aby nedoslo k trvalému
poskodeniu. Pokial' teda rozmyslate nad
mensim mobilnym a vykonnym zariadenim
s dostatocnou kapacitou batérie na jeden
pracovny den, Aspire S 13 nie je zla vol'ba.

Daniel Paulini



Zautomatizujte si domacnost!

Casové spinanie Jednoduché Meranie spotreby Notifikdcie zdarma
inteligentnej zasuvky pridavanie pravidiel a kontrola domova priamo do mobilu

Viac informacii o produktoch a rieSeniach na baze mydlink Home
ziskate na webovej stranke spolo¢nosti D-Link na adrese www.dlink.cz
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Creative SoundBlasterX H7

Najlepsie herné sltchadla od Creative

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitna
konstrukcia

+dizajn

+ ovladaci panel
s vystupmi
na kabli

+vyborna kvalita
zvuku a 50mm
FullSpectrum
menice

- roboticky zvuk
mikrofonu

- vysoka cena

- neznama
chyba v softvéri
SoundBlasterX

SPECIFIKACIE:

Menice: 50mm

Full Spectrum
Frekvenény rozsah
slichadiel: 20Hz~20kHz
Pripojenie: 3,5mm
Stereo a USB

Typ mikrofonu: Noise-
canceling Condenser
Odnimatel'n: Ano
Frekvenény rozsah
mikrofdnu: 100Hz~18kHz
Citlivost: -39dBV/Pa

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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» NOISE-CANCELLING
mikrofén — citlivg a ohybatel'ny.
Zapojite ho, ked' budete
chciet' komunikovat'.
Pri pocavani hudby ho
mozete jednoducho odpojit',
aby vam nezavadzal.

CISTEJSI, HLASNEJS],

MOCNE)S], LEPSI! Slichadla
Sound BlasterX H7 si vybavené
vel'kymi a citlivgmi 50mm
menic¢mi zvuku FullSpectrum™,
ktoré ponikaja Spickovy herny
priestorovy zvuk pre absolGtnu
sistredenost'. Tento zvuk je
mozné taktiez upravovat' v
softvéri Acoustic Engine PRO.

» Ovladaci panel na kabli -

headset obsahuje ovladanie
_ hlasitosti, mikrofonu a skladieb
Technologie priamo na kabli slichadiel.
» SENSITIVE FULLSPECTRUM™

AUDIO DRIVERS — zabezpecuj(

presny zvuk a vybusné basy,

ktoré vam pomo6zu k vit'azstvu.

S vykonom 118dB/mW sa

tak radia medzi najhlasnejsie

slichadla vo svojej triede.

= Naklonena poloha menicov —
menice sG mierne nakloneng,
¢im vznika akusticka komora
a eliminuje sa tym rezonancia vo
vnatri musli.

» Ocel'ova vystuz — pre spevnenie
konstrukcie hlavového mosta.

» Scout Mode - funkcia na
zvyraznenie zvukov, napriklad
na lokalizovanie nepriatel'a.

» SBX — nastavenie réznych
prednastavenych profilov
na hranie hier ako aj ru¢né
nastavenie az troch profilov.

» X- Plus — nastavenie
prednastavenych profilov
zvuku podl'a prislichajacich
hier ako napriklad Battlefield.

» 7.1 kanalovy priestorovy
zvuk — H7 podporuje virtualne
7.1 kanalové audio pripojenie
pre realistick virtualizaciu cez
BlasterX Acoustic Engine Pro, ktory
prinasa efekty a zvuk s perfektnou
presnost'ou v slichadlach

Dizajn

Pomerne vel'ky headset zahfia
kombinaciu ciernych, striebornych
a ervenych farieb s matnym
povrchom. Dostatocne dlhy kabel
Ciernej farby je prepleteny viaknami
a zamotava sa len zriedka.

Na vystupe obsahuje jeden
Stvorpélovy 3,5mm audio jack a
microUSB. Priblizne 40cm od menica
sa na kabli nachadza ovladaci panel
Ciernej farby s napisom Creative.
Obsahuje vypinac¢ mikrofénu,



potenciometer pre zvuk prehravanie
skladieb a oba zvukové vystupy.

Dva 50mm menice s prepojené
pomerne tenkym ocel'ovym hlavovym
mostom, ktory je taktieZ aj dostatocne
ohybny. Po celej dizke hlavovej opierky
sa nachadza vel'mi makky penovy
material v podobe imitacie koze. \/yska
a Sirka mosta sa da regulovat' pomocou
vysunutia mosta z opierky hlavy.

Menice sa nedajl otacat' v horizontalnej
polohe, ale dajl sa otacat' vo zvislej
polohe priblizne v Sest'desiatstupfiovom
uhle smerom dnu. Oba okrihle a
predizené menice majd tierne vnitro

vonkajSieho obalu a obsahuja napis
SOUND BlasterX, na ktorom po pripojeni
slichadiel cez USB blika X na Cerveno.
Vo vndtornej strane menicov je uloZzena
makka vyplf v ovalnom tvare. Do I'avého
menica sa zapaja odnimatel'ny a pine
ohybatel'ny cca 12cm mikrofon.

Test

Po pripojeni slichadiel a vypocuti
si niekol'kych pesniciek mézeme zvuk
ohodnotit' ako vyborny . Pri pozerani
dvojhodinového akéného filmu sme
museli zmenit' polohu sldchadiel priblizne
dvakrat — slichadla sa vel'mi pohodiné
. Celkova hmotnost' slichadiel nie je
najnizsia, ale pri dlhSom pouzivani
sme si na hmotnost' zvykli. Hlavovy
most sa nam zdal dostatocne Siroky
a makky. Most bol taktiez aj priedusny
a vytvaral vankdsovy vzhl'ad.

Kvalita zvuku pocas hrania hier,
poclvania hudby a pozerani filmov sa nam
zdala vyborna. Slachadla vykresl'ovali
vSetky zvukové spektra verne. lysoké a
stredné tony boli celkom dobré, pricom
basy boli taktiez idealne a neboli prilis
umelo prebasované. Z kvality mikrofénu
sme neboli Gplne nadSeni, ked'Ze nahrany
zvuk znel plechovo, umelo a nevyrazne.
Okolity ruch dobre potlacala technologia

Noise Canceling. Napriek tomu sa nam
pacila aspon manipulacia s mikrofonom.
Mikrofon bol plne prispdsobitel'ny a
ohybatel'ny. Dal sa i jednoducho odpojit'.

Nausniky boli pohodlne vystlané a timili
okolity zvuk priblizne na 40%. Privypnutych
zvukoch z PC bolo pocut' okolity ruch
timene, pri pustenej hudbe uz okolity ruch
nebolo pocut' vobec. Pril'navost' menicov
bola pod spravnym uhlom taktiez dobra.

Pri hranf hier sa nam potili usi len
zriedka, a to aj napriek tomu, Ze slichadla
st mohutné. Detailné zvuky sme si
uzili aj vd'aka ulozeniu menicov pod
uhlom, ktory eliminoval rezonanciu.

Kvalita zvuku bola cez 35mm audio
jack primerang, ale o ¢osi lepSia bola
cez USB. Kvdli urcitej chybe v softvéri
BlasterX acoustic Engine alebo firmveéri
slichadiel sme nemohli vyskasat' funkcie
ako ekvalizér ¢ ScoutMode a SBX profily,
pretoze program neponukal tieto moznosti.
Tieto funkcie sme ale vyskasali na zvukovej
karte SoundBlasterX G5, kde fungovali
vyborne a tak isto vyborne by fungovali
aj pri H7-ckach. 7.1-kanalovy zvuk sme
si vyskdsali aspon v demo rezime, kde
sme pohybovali helikoptérou v oblasti
slichadiel a pocdvali zvuk. Slichadla
vykreslili prichadzajici zvuk helikoptéry
vel'mi verne a nebolo mu o vytknat'.

Taktiez sa nam podarilo vyskasat'
X-Plus. Je to technolbgia, ktora prispdsobila
zvuk podl'a prednastavenych profilov
slichadiel tak, aby zvuk vynikol ¢o
najviac. Pri hrani Battlefield 4 sme
nastavili profil X-Plus na Battlefield 4 a
zvuk sa automaticky prispdsobil. Takto
prispdsobeny zvuk bol omnoho lepsi ako
rucne nastavené hodnoty a mohli sme si
tak atmosféru hry uzit' eSte o nieco viac.

Hodnotenie

SoundBlasterX H7 st jednoznacne
najlepsie aj najkvalitnejsSie herné slichadla
od Creative. Ponlkaja vyborn( kvalitu
zvuku, pokroCilé zvukové technologie a
vyborné dizajnové spracovanie tela.

Pri teste sme ale odhalili par nedostatkov
ako plechovy zvuk nahravania mikrofénu i
chybu v ovladacom softvéri SoundBlasterX
na PC. Cena priblizne 130EUR je taktiez
vysoka, kto ale chce zainvestovat' do
kvalitnych sldchadiel nebude I'utovat'.

Lukas Libica
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RECENZIA FAMD RADEON RX4808G" HW

AMD Radeon RX480 8G

Nowy kral' nizkych rozpoctov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: AMD
Dostupna cena: 280€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+vykon, hlavne
pod DX12

+nizke TDP

- predoslé
problémy
s PCle
napajanim

Pocet stream
procesorov: 2 304 x
Vijrobna technoldgia:
14 nm

Kapacita pamate:
8192 MB (8 GB)

Typ paméte: GDDR5
Sirka zbernice: 256-Bit
Frekvencia jadra:
1120 MHz
Frekvencia pamadte:
8000 MHz (8 GHz)
Rozhranie: PCI
Express x16 3.0
Externé konektory:
HDMI, DisplayPort
Rozmery:
240x37x112 mm
VR-Ready: Ano
Podpora zapojenia
viacerych kariet: Ano
- Dual CrossFireX
Verzia DirectX:
DirectX 12.0

Dalsie technolégie:
HDCP, AMD Eyefinity
Typ chladica:
Referencny, Aktivny
Vel'kost' chladica:
Dvojslotovy

TDP procesoru: 150 W
Pridavné napajanie:
1x 6-pin

Odporicany vjkon
zdroja: 500 W
HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Cervend alebo zeleni? Bojisko

na poli grafickych kariet nikdy
nespi a hoci sa po prvjch spravach
o novej ponuke spolocnosti Nvidia
zdalo, Ze konkurencia nebude mat'
€o poniknut', AMD naslo odpoved'
na Gctyhodny vikon, ktory sl'ubuja
zeleno ladené grafické karty. DIho
ocakavana Polaris architektara
konecne zavitala ku koncovym
zakaznikom a uz po prvych chvil'ach
s novou kartou Radeon RX 480
mdZem povedat’, Ze Cervena v tomto
pripade urcite neznamena STOJ,
ale naopak, plnou parou vpred.

Spolocnost' AMD sa so svojou
najnovSou ponukou rozhodla
zamerat' na zakaznikov, ktori si
chcd uzit' j tie najnovsie hry v oku
lahodiacich detailoch, ale nemaj
nekonecny rozpocet na poskladanie
ultravykonného monstra. Mozno to
niektorych Citatel'ov prekvapi, ale v
dnesnej dobe stadi aj na najnovsie
tituly niekol'koro€ny procesor, pri
ktorom staci ak ma vo vacsine
pripadov aky — taky takt a sem —tam
4 jadra. Co je pre spravne fungovanie

hier stale viac a viac dblezité, bez
vel'kych vykyvov €o sa tyka FPS, je
dostatocne vykonna graficka karta.

Pokial' doteraz niekto rozmysl‘al
nad zloZenim pocitaca a hranim
tohorocnych alebo, nedajboze,
aj tych budicoro¢nych titulov
na vyssich detailoch, tak sa len
s t'azkost'ami vyhol zaplateniu
menej ako 400 eur za grafickd
kartu. RX 480 sa zameriava prave
na skupinu zakaznikov, ktori uz
nemajd chut' preplacat' za moznost'
vychutnat' si hry v 1080p alebo aj
1440p rozliSeni a s cenou, ktora
sa pohybuje pod hranicou 300
eur urcite oslovi aj niektorych
zastancov kariet s predponou GTX,
ktori uvazujd nad vylepsenim

Prvé dojmy a spracovanie

Hned' na zaciatok recenzie
musim povedat', ze tento kisok
od spolocnosti AMD do mojich riak
dorazil v recenzentskej forme, takze
nemam moznost' ospevovat' ziaden
obal alebo Skatul'u. Napriek tomu

som nasiel dostatok zaujimavych
veci aj na samotnej karte. Prvym
prekvapenim bol samotny dizajn.
Ano, kartu som uz videl nespoletne
krat na obrazkoch, ale na kombinacii
Ciernej a Cervenej je nieco Naozaj
prit'azlivé a aj samotna hranatost'
akoby priamo pasovala do nasho
testovacieho pocitacu. Karta
pOsobi serioznym dojmom a ani

pri pot'azkani v ruke som nedostal
strach, Ze nie¢o odpadne alebo
nieco zlomim, ako som mal pri
niektorych extravagantnejsie
stavanych kartach. Uzatvorenie
vSetkych komponentov je jednou

z vyhod referencnych dizajnov
chladenia, ktoré pouziva ako

AMD, tak aj Nvidia. Co ma ale ako
skalného zastancu DVI rozhrania
potesilo menej, je zabudovanie iba
jedného HDMI a troch Display Port
rozhrani. Nast'astie zohnat' kable
musi byt' aj pre tych najvacsich
antitechicky zalozenych I'udi hracka.

"Skandal" menom
PCI-E napajanie

Prvych par dni po vydani RX
480 tato kartu sprevadzali iba
chvalospevy na jej vykon a nizku
cenu. To sa ale vd'aka jednému
prispevku na stranke Reddit rychlo
zmenilo. Viacero profesionalnych
recenzentov reSpektovanych portalov
totiz odhalilo neprijemnost’, ktora
mohla pri beZnom pouzivani vy(stit'
do nestability systému a v tych
najextrémnejSich pripadoch mohla



znamenat' az poskodenie maticnej dosky,
na ktorej bola nainstalovana. Cely problém
spociva v napajani karty, ktoré ma na starosti
jeden 6 PIN-ovy konektor zo zdroja a ista
davka energie je takisto dodavana cez PCle
slot na mati¢nej doske. Kamenom {razu
bol nadmerny odber elektriny cez mati¢na
dosku, az 88 Wattov, ktory sa pohyboval
nad hranicou udavanych Specifikacit
povol'ujacich 75 Wattov. Z AMD ale vel'mi
rychlo priSlo vyhlasenie, v ktorom hracov
ubezpecili, Ze na odstraneni tohto problému
pracujd a posledné informacie, ktoré sa v
sGvislosti s kartou RX 480 a jej narokmi na
PCle konektory objavili hovoria o tom, Ze
novym driverom sa tento problém odstranil
a ziadne riziko by nemalo hrozit' ako pri
normalnej prevadzke, tak ani pri taktovani
kariet. Takisto musim poznamenat', ze
akokol'vek hrozivo vyzerala tato ,aféra’ na
zatiatku, existovala naozaj mala sanca na
poskodenie hardvéru, a to iba v pripadoch,
kedy by bola tato grafika pretaktovana
a/alebo pouzita v rezime crossfire.

Architektara

Najvacsou zmenou si nova generacia
grafickych kariet od AMD presla vd'aka
prechodu na 14nm FinFET architektdru,
ktora dostala pomenovanie Polaris 10. To
znamenag, ze na Cipe vel'kom iba 232mm?2
sa zmestilo az 5.7 miliardy tranzistorov.
Pre porovnanie, karta R9 390X s doteraz
pouzivanou 28nm architektdrou ponika
iba o nieco viac tranzistorov, 6.2 miliardy,
na Cipe s rozlohou az 438mm?2. To pre
tato kartu znamena nielen znizenie
tepelného vydaju a spotreby elektriny,
ale aj zvysenie zakladného taktu.

Technicke Specifikacie

Uvod k RX 480ke uz mame Gspesne za
sebou, takze sa teraz mézeme pozriet' na
to, ¢o sa v nej vlastne ukryva a preco sa
tak rychlo zapacila mnohym pocitacovym
nadSencom. Ako prva dostupna karta
pod 300 euro prisla RX 480 s Gctyhodnou
kapacitou pamate az 8 GB. Pre porovnanie,
odpoved' zo strany Nvidie v podani novej
GeForce GTX 1060 disponuje iba 6 GB
na zobrazovanie modernych hier, ktoré
vel'akrat disponuja vel'kym a dopodrobna
vykreslenym svetom. Ako priklad m6zem
uviest, Ze niektoré grafické karty, hoci
dostatocne vykonné, ale disponujlce
nizSou kapacitou pamate, trpeli napriklad
pri titule GTA V nedostatkom VRAM, ¢o
znamenalo, ze dany herny svet nemohol
byt' naozaj tak detailne zobrazeny,
preplneny NPC I'ud'mi a autami a
takisto hradi s takymito grafikami
nemohli vidiet' tak d'aleko ako majitelia
vykonnejsich kariet s va¢Sou pamat'ou.
Dalej je malé porovnanie parametrov
predoslej generacie Radeon karty s
Cislom 80 na konci a novej GTX 1060.

Vykon a testovanie

Uz aj niektoré kisky z predoslej
generacie grafickych kariet podporujd
DirectX 12, ale prave tato generacia by
mala zazit' najvacsi rozmach hier beziacich
prave pod touto API. Preto som dal pri
testovani vel'ky priestor prave hram,
ktoré podporou DirectX 12 disponuja.
Samozrejme, ze som nemohol vynechat' aj
niektoré starsie tituly alebo programy, aby

som mohol ukazat' aj porovnanie vysledkov
s predoslou generaciou. Kartu som na
Gcely testovania ponechal v zakladnom
takte takisto ako procesor Intel i7-6700K,
ktorého rovné 4 GHz Gplne stacili a urcite
neboli brzdou v Ziadnej z hier. NiZSie sa uz
moZete pokochat' vysledkami testovania.
Samozrejmost'ou je pouZitie najnovsich
Crimson driverov vo verzii 16.7.2.

Zhrnutie

Radeon RX 480 je naozaj spravnym
krokom od spolocnosti AMD, ktora touto
kartou otvorila dvere pocitacového hrania
vo vysokych detailoch SirSiemu okruhu
I'udi, ktori doteraz mozno nemali financie
na dostatocne vykonna kartu. S kartou
RX 480 takisto prichadza naozaj dostupna
virtualna realita, hoci dva hlavné VR
headsety v predaji stale stoja nemaly
peniaz. Pokial' ale HTC alebo Oculus vydaja
lacnejsiu verziu svojich VR zariadent,
nebude naozaj nad ¢im premysl'at’. RX
480 oslovila svojim pomerom cena/
vykon nielen mna osobne, ale z viacerych
rozhovorov a reakcii na internete je vidiet',
Ze zatriasla aj presvedcenim niektorych
skalnych fandsikov kariet od Nvidie. Hoci
prichod tohto modelu nebol najhladsr,
AMD zvladlo cell kontroverziu okolo
PCle napajania takmer na jednotku.

BeZni zakaznici s rozpottom na grafickd
kartu pod 300 eur uz vd'aka RX 480ke
nemusia prehl'adavat' bazare s kartami
nezname;j historie, ale mozu si uzivat'
pravy zazitok #PCMasterRace v spojeni
s dobrym pocitom z uSetrenych penazi.

Daniel Paulini
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RECENZIA [ZALMANZ9 NEO| HW

Zalman Z9 NEO

Slusna skrina od Zalmanu za dobrd cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+dizajn

+ prislusenstvo

+ vel'ké mnozstvo
priestoru
a Gchytov pre
kable

- plastové
a hlinikové
Casti nie sd
rovnakej farby

- Styri ventilatory
bez automatickej
regulacie otacok

- kvalita niektorych
skrutiek

SPECIFIKACIE:

Format: ATX-MID tower
Rozmery: 205 x490 x482
mm (S xd xv)

Hmotnost": 59kg
Material: kov, plast
Olozny priestor: 2x 5,25/
3x 3,5/ 7x25-palcové
Porty: audio jacky (2x),
USB 2.0 x2/ USB3.0 x2
Maximalna dizka

GPU: 42cm

HODNOTENIE:

188 8 8%
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Pocitacova skrina z9 neo typu
mid tower poniikne vSetko,
€o si narocny pouzivatel' od skrine
Ziada. Spaja v sebe atraktivny
dizajn, vykonny systém chladenia,
jednoduchi instalaciu komponentov
a kablovy manazment.

a plechové Casti zostavy, ktoré
doplia plexisklo na bocnej a
vrchnej strane skrine. Testovacia

Obal a jeho obsah

Balenie z9 neo je klasické.
\/yrobca zvolil obycajny karton.
Vo vnitri kartonu je umiestnena
skrina chranena dvomi
polystyrénovymi vyplhami. Skrifa
nie je chranena d'alsim obalom,
chranené sd iba casti z plexiskla.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad sa zS neo
svojim tvarom neodliSuje od
vyrobkov ostatnych vyrobcov. Neo
sa vyznacuje ostrymi hranami,
ktoré s na urcitych miestach
skosené a vytvaraja tak 3d
dizajn. Nachadzame tu plastové

verzia neo ma ciernu farbu i ked'
jeding, ¢o bolo na skrini ozaj Cierne,
boli plastové prvky a stredovy ram.
VSetky ostatné Casti, ako napriklad
bocnice, boli skor Sedej farby.

Obe Sedé bocnice s vyrobené

z tenkého hlinikového plechu a
prekvapivo nemajd ziadnu penovd
vypln. Prava bocnica ma preskleny
stred so sklom tmavej farby, a

tak vynikne ukryty pc hardvér.

Predna ¢ast' skrine ma leskly
hlinikovy profil a obsahuje penu
redukujdcu hluk. Da sa otvorit' a
ukryva dva 5,25-palcové sloty na
optick( mechaniku a odvetravacie
mriezky na predné ventilatory.
Spodna Cast' obsahuje Styri
nozicky, ktoré vyvysuja skrinu o
priblizne tri centimetre. Taktiez
tu nechyba vyberatel'ny filter
pre zdroj. Zadna cast' obsahuje
odvetravacie mriezky a vsetky
potrebné sloty pre dosku a zdroj.
V/rchna ¢ast' obsahuje presklend
plochu tmavej farby, ktora sa da
odnat', aby zabezpetila lepsie
chladenie. Dalej s tu umiestnené
odvetravacie mriezky, zapinacie



a reset tlacidlo spolu s audio jackmi

a Stvoricou usb portov. Napokon obe
bocné strany skrine obsahujd dvojicu
mriezok na optimalny prietok vzduchu.

\/natorneé rozlozenie

Neo podporuje zakladné dosky atx/
matx a itx, takZe bezn{ zakladnt dosku
tam vloZite bez problémov. Zdroj je
umiestneny v spodnej Casti skrine
a je oddeleny plechom od ostatnych
saciastok. Ani ho prakticky nie je vidno.
Do skrine zmestite tri 3,5-palcové
a az sedem 2,5-palcovych diskov.

Priestoru na kablovy manazment,
uchytenie a manipulovanie s kablami
je tu dostatoc¢né mnozstvo. \/ celom
interiéri tak nachadzame rozne
otvory, ktoré tomu napomahaj.

Neo obsahuje az pat' ventilatorov.
Je ti taktiez mozZnost' zapojit' vodné
chladenie. Vo vrchnej ¢asti sa nachadzajd
dva priehl'adné, na modro podsvietené
120mm ventilatory, vzadu je osadeny
120mm ventilator bielej farby a vpredu
je taktiez dvojica 120mm ventilatorov
obdobnej farby. Zo vsetkych pozicii je
mozné osadit' vacsie ventilatory iba
do prednej ¢asti skrine, a to 140mm.
Predné a vrchné ventilatory je mozné
zapojit' len pomocou 4-pinového
molex kabla a zadny ventilator ma
klasicky 3-pinovy konektor.

Vrchna vnatorna cast' skrine
obsahuje dva sloty pre mechaniku a
oba sloty sa daja rutne demontovat'.

Pod tymito slotmi sa nachadzajd

sloty pre 2,5-palcové disky. Vd'aka
takémuto rozlozeniu je mozné osadit'
do dosky grafickd kartu do maximalnej
dizky az 38cm, a to pri zalozenych
prednych ventilatoroch. V skrini taktiez
nechybajl vstupy pre pripojenie usb
2.0/ 3.0 A pre oba audio jacky.

Moznosti chladenia

O chladenie sa stara patica
ventilatorov. Styri z nich maj(
4-pinové molex pripojenie, o znaci,
Ze automaticka regulacia otacok
nie je mozna. Regulaciu otatok ma
jedine zadny ventilator s klasickym
3-pinovym konektorom. Chladenie
skrine je dostatocné, i ked' ventilatory
svojou kvalitou neohdria. Pre narocnych
pouzivatel'ov bude nutnost'ou osadit' do
skrine ventilatory s pwm regulaciou.

Nase hodnotenie

Z9 neo je slusna skrina, nad
ktorou neohrnie nosom ani pokrocily
pouzivatel'. Skrifa zaujme hranatym
3d dizajnom s priehl'adnou bocnicou
a mnozstvom chladiacich mriezok.

V/ interiéri je dostatocné miesto na
umiestnenie aj dvoch grafickych
kariet a oddeleného zdroja.

Neo taktiez pontka vel'ké mnozstvo
priestoru na kablovy manazment a az
pat' ventilatorov. Vzhl'adom na cenu,
priblizne 60 eur, ide o vel'mi slusny
kasok od spolo¢nosti zalman. Ak
rozmysl'ate postavat' si novy pc, tato
skrina bude rozhodné dobry zaciatok!

Lukéas Libica

Generation | 45



RECENZIA [ZAEMANZM=-M401R" HW

Zalman ZM-M40O1R

Skvely Z-Revolution od Zalmanu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 12€

PLUSY A MINUSY:

+moznost'
menit' DPI

+dizajn

+ podsvietenie

+obojstranny
dizajn

+vyborna cena

- tlagidla krok
spat' a dopredu
mohli byt' aj
na pravej strane
(pre l'avakov)

= 6 tlacidiel

= 2500DPI - opticky
senzor

= osvetlenie
s moznost'ou
nastavenia rézneho DPI

» 500Hz odozva
USB portu

= 8g akceleracia

» 2,7m nabijaci USB
kabel s pletenym

vlaknom

Priblizné rozmery:
dizka: 118mm

Sirka: 65mm

vyska: 35mm
hmotnost" 122g

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Zalman prichadza s novou
radou Z-Revolution
a nam sa podarilo otestovat' mys
ZM-M401R. Mys zaujme nielen
mnohymi funkciami, ale aj cenou.

Technologie

2500 DPI opticky senzor —
tento senzor prinasa preciznost'
a ultrarychlu odozvu v kazdej
hre, senzor zladi pohyb mysi na
podloZke aj na pocitaci a pomaha
mu pritom akceleracia 8G.

Bocné tlacidla — potrebné pri
prehliadani stranok alebo priamo
v boji proti nepriatel'om. Svoje
skdsenosti vyuzijete o nieco viac.
Podsvietenie na mySi — podsvietenie
reaguje na zmenu DPIl a menia sa
tym farebné zobrazenia v hornej

Casti mySi. Spodna ¢ast' mysi
zostava svietit' na cerveno.

Dizajn

Dizajn mysi sa sklada
z ergonomickej obojstrannej
konstrukcie a typu uchytenia
vsetkymi prstami. To znamena,
Ze mys sa najpohodlinejsie
drzi v ruke, ked' ju chytime
prstami a vynechame dlan.

MysS ma celoplastovy povrch
matnej Ciernej farby. Na vrchnej
Casti najdeme priesvitné
preruSované Casti, ktoré sd
podsvietené. Virchna cast', ktora je
mierne pogumovana, obsahuje l'avé
a pravé tlacidlo, koliesko mysi
a prepinac DPI spolu s podsvietenim
v tvare U. Dalej sa tu nachadza

napis Zalman

a Z-Revolution.
L'ava cast' mysi
obsahuje tlacidla

krok dopredu a spat'.

Zadna spodna
Cast' obsahuje LED
diédu Cervenej
farby. Ta svieti, ak
je mys v prevadzke.
Spodna cast'
obsahuje 2500DPI
opticky senzor a dve
podlozky v tvare U
a informacie o mysi.

Test

Po zapojeni mySi do PC sa ovladat
rychlo a automaticky nainstaloval.
Uz o par sekdnd bolo mozné mysSou
ovladat' PC. Patila sa nam I'ahkost'
ovladania a jej presnost'. Hned'
sme vyskasali tlacidlo prepinania
DPI, ktoré bolo mozné prepinat’

v sérii od najmensej hodnoty po
2500DPI. Kazda citlivost' mysi
mala rézne farebné oznacenie
(fialova, zeleng, ervena...).

Pri kancelarskych pracach sa
nam hodila viacej vysSia DPI. Tu
sme sa pohybovali po va¢Som
priestare. TaktieZ sme vyuZzivali
tlatidla krok spat' a dopredu
hlavne pri surfovani po internete.
Pri hrani MMO a FPS hier nam
vyhovovala mensia citlivost'.

Pri hrani Battelefield 4
a BadComapany 2 sme boali
mimoriadne spokojni s presnost'ou
mysi. Na ciel' sme dokazali
zamierit' dostatocne rychlo a
odozva mysi, uvadzana vyrobcom
2ms od prikazu, bola prijemna.

Mys$ sa nam dobre drzala v ruke
a jej pogumovana vrchna cast'
bola na dotyk primerana. Zalmanu
nerobili problémy ani povrchy
ako drevo, latka alebo podlozka
pod mysS. Na kazdom povrchu
pracovala mys bez problémov.

Hodnotenie

Opticka mys ZALMAN ZM-
M401R je vhodna na kazdodenné
pouZzivanie a aj na hranie hier.
Pondka volitel'né nastavenie DPI v
roznych stupnoch, je vybavena LED
podsvietenim roznych farieb a jej
pogumovany povrch je prijemny na
dotyk. Cena do 15 eur je fantasticka
a okrem absencie tlacidiel krok
spat' a dopredu na pravej strane
mySi nie je tejto mysi o vytknat'.

Lukas Libica
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MSI Z170A Gaming Pro Carbon

\/Sestranny vykon s estetickym bonusom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 150€

PLUSY A MINUSY:

+ vSestranny vykon
+ kvalitné
prevedenie
+zabudované
RGB LED
+najnovsi LAN
NIC Intel 1219-V
+zvukova karta
Realtek ALC1150
a Nahimic softvér
+ aplikacia RAM
Disk zadarmo

- nic¢

Socket: Intel Socket 1151
Format: ATX

Zakladné funkcie:
Integrovana siet'ova
karta, integrovana
zvukova karta, PCI
Express 3.0, jednoduché
pretaktovanie, Serial
ATA 1Il, MSI Click

BIOS 5, USB 3.0

Externé konektory:

DVI, HDMI, jack, Optical
out, PS/2,USB 2.0,

USB 3.1, RJ-45 (LAN)
Interné konektory: USB
2.0 bracket, USB 3.1
bracket, Serial ATA IlI,
COM bracket, S/PDIF
bracket, TPM, Front
Panel Audio konektor,
Thunderbolt, M.2 Socket,
SATA Express port

Operacna pamat":
Typ pamate: DDR4
Pocet slotov RAM: 4 x
Rezim zapojenia:
Dual-channel
Maximalna frekvencia:
3600MHz

Rozhranie:

Cipset: Intel 2170
Pokrocilé funkcie:
AMD CrossFireX,
NVIDIA SLI, Radic RAID,
chladi¢ mosfetov

Typ zvukovej karty:
Realtek ALC1150
Pocet kanalov
zvukovej karty: 7.1

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Trh s technologiami je

v dneSnej dobe naozaj
presyteny. Akokol'vek zle to
mdze na prvy pohl'ad zniet', je
tato skutocnost' pre koncového
zakaznika len a len vjhodna.
Pokial' totiZ nepride ta ¢i ina
spolo¢nost' s naozaj inovativnym
vyrobkom, nevtesna donho horu
funkcii, alebo si zafiho nebude
pytat' ovel'a niZsiu cenu, nikdy
nevynikne nad konkurenciou a
t'azsie presvedci zakaznikov, aby
siahli prave po jeho ponuke.

Samozrejme, v niektorych
segmentoch sa sem-tam podari
spolo¢nostiam vytvorit' si vlastnd
triedu, ako je sa to podarilo napriklad
Apple s iPhonom alebo iPadom,
ale ako ukazuja posledné roky,
konkurencia rychlo dobieha, ¢o
zameskala a nakoniec sa rozdiely
medzi vyrobkami zase dostavajd na
minimalnu Groven. Akokol'vek mozu
vsetky produkty z jednej oblasti mat'

tie isté komponenty a vlastnosti, aj
tak sa vacsinou stale daja rozlisit'
podl'a jedného dolezitého faktoru.
Tym je vizualne prevedenie

a kvalita prevedenia, ¢i uz pri
pouziti lepSich materialov, alebo
dodrzani Standardov pri vyrobe

a skladani. Presytenost' sa najviac
tyka produktov v strednej cenovej
katego6rii, a prave do nej spada aj
najnovsia mati¢na doska, ktora sa
mi dostala pod ruky. Doska od MSI
s modelovym oznacenim Z170A
Gaming Pro Carbon stavia prave na
pravidlo, ktoré som spomenul vysSie,
a tak sa, hoci nemusi pondknut'

o tol'ko rozdielne vysledky od
konkurencie, zameriava na estetiku.

Obal a jeho obsah

Krabica s mati¢nou doskou
ma Uplne Standardny rozmer,
s ktorym sa stretne kazdy, kto
uz kupoval dosku s rozmerom
ATX. Cela je ladena do kombinacie
Ciernej s Cervenou, nekri¢i do sveta,
ale pohl'ad po nej zase len tak
neskizne. M@j nazor je, ze vyrobky
pre nadSencov a I'udi, ¢o sd ochotni
priplatit' si za kvalitu a vizualnu
stranku vyrobku, by nemali chodit'
zabalené do karténov z krabic od
bananov. To, nast'astie, dodrzuje
MSI s takmer kazdym vyrobkom,
s ktorym som sa v poslednych
rokoch stretol. Futuristické



auto na prednej strane mi pripomina
supersportiaky od automobilky

McLaren a pokial' to ma sl'ubovat’

vykon dosky, tak sa neviem dockat'.

Inak sa na zadnej strane nachadzaja
zakladné informacie o pouzitych
komponentoch, technolégiach a funkciach,
ktoré doska ponika. Za prehl'adnost’

a nevtieravy dizajn urcite palec hore.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vytiahnuti z obalu ma tesi pohl'ad na
uhl'ovo Ciernu dosku, na ktorej sa vynimaja
hlavne chladice s karb6novymi motivmi
a metalické chranice vrchnych PCle 3.0
slotov. Inak s na doske este bielou farbou
zvyraznené priame prepojenia procesoru
s RAM-kami a okrem jedného loga MSI
na chladici chipsetu a mene modelu
nad vrchnymi PCle slotom takmer nie je
poznat', kto tato mati¢nd dosku vyrobil. Za
takyto pristup som osobne vel'mi vd'acny,
pretoze nezastavam nazor, ze eSte aj po
klpe a zaplateni za vyrobok by mal zo
mna vyrobca hardvéru profitovat' formou
bezplatnej reklamy. Ako som uz spomenul,
na doske sa prvé dva PCle 3.0 sloty
v kovovom prevedeni, ktoré MSI nazyva
Steel Armor. Nemal som to St'astie, aby
mi t'azka graficka karta polamala plastové
drziaky, ale vd'aka vedomiu, Ze st az 4-krat
odolnejSie ako bezne pouzivané a chrania
aj proti neziaducemu elektromagnetickému
ruseniu (aspon tak to uvadza vyrobca), sa
mi ovel'a pokojnejsie zaspavalo. Takisto
aj samotna doska pdsobi kvalitnym
dojmom a na rozdiel od niektorych
nemenovanych konkurentov sa pri drzani
za hranu takmer vobec neprehybala.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Ked'ze nejde o 500-eurov( dosku,
nedajl sa cakat' zazraky, ¢o sa tyka
komponentov a funkcionality. Pre
beZzného nadSenca sa vsak na tomto
kuse plastu vo formate ATX skryva
stale viac ako dost'. Samozrejmost'ou
je socket pre Intel procesory Siestej
generacie, 4 sloty pre najnovsie RAM-
ky typu DDR4 a 3 PCle x16 sloty.

Okrem toho neméze v ramci
vnatornej konektivity chybat' ani:

—6 SATA 6Gb/s portov

— 2 SATA Express porty

—2 USB 3.1 porty pre
predny panel pocitaca

— 4 PCle x1 sloty
-1 M.2 port

Co sa tjka vonkajsich konektorov
na zadnej strane dosky, Gaming
Pro Carbon ponika:

—PS2 port

— 4 USB 2.0 porty

—DVI-D a HDMI vystupy
-3USB3.1typA+1USB3.1typC
— MSI Gaming LAN

— Audio konektory + S/PDIF vystup

Na stredn( cenov( kategdriu naozaj
slusna ponuka, aj ked' je vidiet' Gstupky,
ktoré spolocnost' MSI musela urobit!,
ako napriklad iba jeden M.2 slot. Pri
jeho pouziti treba navyse pocitat' aj
s automatickou deaktivaciou SATA portov
Cislo 5 a 6, pretoze ich drahy v pripade
jeho pouZzitia sliZia na prenos dat.

UEFI BIOS

Tak ako aj pri inych doskach od MSI
slGZi na zakladné nastavovanie a pripadné
taktovanie systému MSI Click Bios 5. Pri
jeho pouzivani som sa doteraz nestretol
s ziadnymi problémami a menenie
nastaveni a pretraktovavanie v fiom
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bolo nadmieru jednoduché. Click Bios 5
podporuje aj vel'ké rozlisenia a takzvany
.scaling”, ked' ostavajd napisy a grafika
ostré a dobre (itatel'né, aby nikto nemusel
Zmarit' na vel'ky monitor a nebol schopny
rozIlGstit', €i dava do procesora 1,3- alebo
3,1-Volta. Ako drviva vacsina BIOS-ov, aj
Click BIOS 5 ponUka takzvany EZ mad,
kde sa ukryvajd len tie najjednoduchsie
nastavania, od poradia bootovacich
jednotiek cez informacie o procesore az po
krivky vykonu ventilatorov. Ta prava magia
sa skryva az v pokrotilych nastaveniach.
Pretaktovanie procesoru, RAM-iek,
doladenie kazdého jedného detaily, to
vSetko je vzdialené len par klikov na mysi.
Pri testovani tejto mati¢nej dosky sme,
nanest'astie, nemali odomknuty procesor,
na ktorom by sme sa vedeli vyhrat', ale
pokial' je dostato¢nym ukazovatel'om
jednoduchost' pretaktovania RAM-
iek, potom potlacenie procesora na
hranicu moznosti bude iba banalitou.

Funkcionalita a
pridana hodnota

Cim sa Gaming Pro Carbon Ii$i od $edého
priemeru? Kvalitné prevedenie som uz
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spomenul. Komponentovo sa vacsina
vyrobkov a obzvlast', pokial'

s to maticné dosky, nelisi. OdliSujd

sa vSak vizualne a Gaming Pro ide

v tomto smere do mensSieho extrému,
zakomponovanim RGB osvetlenia
priamo do dosky. Farbami tak mdZe hrat'
nielen most medzi audiokonektormi

a kvalitnym Nahimic Audio Boost ¢ipom
(aj ked' ten svieti iba na ¢erveno), ale

aj tri Stvrtiny pravej hrany dosky.

Osvetlenie sice nie je az také intenzivne
a na vyniknutie efektu, by ho bolo dobré
sparovat' s parom LED pasov, ale aj snaha
sa ceni a nie kazdy vyrobca ma vo svojom
arzenali takd vSestrann( dosku aj s RGB
podsvietenim. Pridana hodnota tejto
dosky, respektive jej vyrobcu, sa neskryva

iba vo svetielkach, ale aj v malickostiach,
ako je ponuka neobmedzeného programu
RAMDisk zadarmo, ktory normalne

stoji vySe 30 eur, a vd'aka nemu sa

da Cast' Gloznej kapacity RAM-iek
vyuzivat' ako pevny disk, ktory je

vSak mnohonasobne rychlejsi ako

beZné SSD disky. M&zem povedat!,

Ze som RAMDisk vyskdsal, nainstaloval
nan program na upravovanie videa

a Casy na pracu a export videa sa v mojom
pripade zmensili viac ako trojnasobne.

Zhrnutie

MSI Gaming Pro Carbon mo6ze na
prvy pohl'ad vyzerat' ako Seda myska
v zaplave inych Sedych mysi, ale jej
prijemna cena, solidna funkcionalita,
kvalitné prevedenie a pridana hodnota
ju vyvysujd nad priemer. Samozrejme,
s( aj lepSie vybavené dosky za podobnd
alebo aj nizsiu cenu, no urcite nepontkajd
také kvalitné prevedenie. Gaming Pro
Carbon je jednoducho slusnou vol'bou
pre nadSencov, ktori hl'adajd viestranny
vykon, jednoduché moznosti pretaktovania
a navyse majl aj estetické citenie.

Daniel Paulini
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Coolpad Porto Sa Torino S

dostupné duo strednej triedy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Coolpad
Cena (Porto S): 96€
Cena (Torino S): 149

PLUSY A MINUSY:

Porto S

+1PS displej
+ zhotovenie
+vydrz batérie

- nizky vykon

- fotoaparat

HODNOTENIE:

* K TIYIY

Torino S

+dizajn
a zhotovenie
+snimac
odtlackov
a infraport

Spolocnost' Coolpad je ¢insky
vyrobca smartfonov, ktoré
1po s popularne najma v Indii, no
*+operacna po vzore inych vjrobcov sa snazi
avnutorna presadit' aj na eurdpskom trhu.
pamat Ako novinky uviedla dvojicu LTE
telefonov strednej triedy Coolpad

- slabsijas Porto S a Coolpad Torino S.
displeja

- vydrz batérie Dizajn

- bez LTE
800/900 MHz Porto S:

HODNOTENIE:

Srozmermi 143 x72x76
* * *ﬁﬁ milimetrov je Porto S pomerne
kompaktny. K dobrému ovladaniu
prispieva aj nizka hmotnost'
125 gramov. PouZité materialy
zodpovedajl cenovej kategorii, ale

neznamena to, ze by boli nekvalitné.

Okraje okolo displeja sa SirSie a
kontrast, siahnite preto radsej

po Ciernej variante. Slot pre obe
karty (2. hybridny slot pre SIM/
microSD) najdeme na pravej
strane nad tlacidlom napajania.
Ovladanie hlasitosti je na opacnej
strane. Vd'aka neodnimatel'nému
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a celistvému zadnému krytu sa
telefon neohyba a nevizga.

Torino S:

Druhy z dvojice, Torino S, ma

Porto S

mensie rozmery 139 x 67,8
milimetrov, no aj mensi 4,7

— palcovy displej. Kvoli SoSovke
fotoaparatu je sice 0 0,2 milimetra
hrubsi, ale zaoblené hrany sedia

v ruke lepsie a tym sa telefon

Torino S



drZi pohodinejSie. RozloZenie tlacidiel je Porto S
rozdielne. VVSetky tri najdeme napravo a

sloty pre karty nal'avo. Zadny kryt opat'

tvori pevny celok a plynule prechadza

do zakryveného skla displeja. Pod

fotoaparatom sa navySe nachadza snimac

odtlackov. Dal3ou odlignost'ou, ktora chyba

ako Porto S, tak aj mnohym sG¢asnym

telefonom, je aj pritomnost' infraportu pre

ovladanie zariadeni. Milym prekvapenim

je aj priesvitny obal priamo v baleni.
Displej
Porto S:

5 — palcovy displej ma HD rozliSenie

1280 x 720 pixelov, Co pri tejto uhlopriecke
predstavuje hustotu bodov 294 ppi. Tieto

Cisla ni¢im nevycnievaji z davu a ide
o standardné hodnoty pre zariadenia
strednej triedy. Malé texty sG jasné
a jemné. Maximalny jas sa pohybuje
na drovni 420 cd /m?* a dostacuje aj
pre Citatel'nost' na priamom sinku.

Pouzitim IPS panelu st docielené stabilné

pozorovacie uhly a podanie Ciernej.
Farby sa nedeformujq, ale obrazovka
pri naklonoch trocha tmavne.

Torino S:

4,7 — palcova uhlopriecka a rovnaké
rozlisenie prinasaji hustotu bodov
313 ppi. Rovnako ako pri Porto S, aj tu
je pouzity IPS panel. Farby st preto
chladnejsie s jemnym modrastym
nadychom a navyse by mohli byt' o ¢osi
sytejSie. Rozdiel a problém nastava pri
jase, ktorého hodnoty okolo 380 cd/m?

zhorsuja citatel'nost' na priamom sinku.

Hardver
Porto S:
Narozdiel od inych vyrobcov sa

Coolpad nespolieha len na procesory od
Qualcommu a v teleféne pouzil ¢ip od

Porto S

Mediatek. MT6735 je 28nm SoC strednej
triedy so Styrmi jadrami Cortex A53 a

64 — bitovou architektdrou. Operacna
pamat' s velkost'ou 1GB zabezpecuje

po vacsinu ¢asu pomerne hladky

chod a jej nedostatok sa prejavi az pri
multitaskingu. Graficky ¢ip ARM Mali-T720
staci na beh menej naro¢nych hier.

Problémom je hlavne spadst'anie aplikacii,
ktoré so slabsim procesorom trva aj
niekol'ko sekdnd. Batéria s kapacitou 2800
mAh vydrzala pri prehliadani stranok a
obtasnom hrani priblizne 7 — 8 hodin. Pri
beZnom uzivani by bez problémov vydrzala
aj do nasledujiceho rana, no zvyk nas natil
k nocnému plnému dobitiu. Chvalyhodna
a pri ¢inskych telefonoch aj netradicna
je podpora vsetkych délezitych LTE
frekvencii. K bezdro6tovym siet'am Porto

Torino S

Torino S

S pripaja v standardoch 802.11 b/g/n a
navigovanie umoznuje GPS aj Glonass.

Torino S:

Srdcom Torino S je rovnako Stvorjadrovy
64 — bitovy procesor na baze ARM jadier
Cortex A53. /yrobcom je spolocnost'
Qualcomm. Snapdragon 410 MSM8916
je sice o Cosi starsi ako MT6735, ale aj
trocha vykonnejsi, ¢o sa odzrkadlilo na
plynulejSom multitaskingu. Pomaha
mu aj dvojnasobna opera¢na pamat'.
Integrovana grafika Adreno 306 si poradila
aj s hrami ako Need fo Speed ¢i Modern
Combat 5. Prekvapujlco, pri prehliadani
stranok si lepsie viedol Porto S a vysledky
testu Vellamo to aj potvrdili. Zamrzela
nas aj kapacita batérie. Ta ma najma kvoli
zaoblenému zadnému krytu len 1800
mAh a pri rovnakom pouZivani vydrzala
priblizne 5 hodin. Nepochopitel'nym
rozdielom je aj absencia LTE pasiem
800/900 MHz. Uspednou naplast'ou je

odtlackov a infracerveny port.
Fotoaparat
Porto S:

Snimac zadnej kamery ma rozlisenie
8 Mpix a clonu f/2.4, &im s zhotovené
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zabery jasné, ale trpiace Sumom. Kvalita
je vsak pre dani kategoriu stale prijatel'na.
Ostrost' a podanie farieb s najma za
dobrych svetelnych podmienok rovnako
slusné. Pri slabom/umelom osvetleni
uz samozaostrovanie nestiha a fotky
s rozmazané. Softvér pondka klasickée
moznosti ako Panorama, Face beauty ¢i
Live Photo. Predny fotoaparat ma 2 Mpix
a rovnakd clonu. Video je moZné nahravat'
v 720p a 30 fps s oboma kamerami.

Torino S:

Uz na prvy pohl'ad softvér Torino S
poskytuje viacero moznosti. Podstatnym
rozdielom je Pro mod, ktory umoZziuje
manualne nastavenie vyvazenia bielgj, IS0,
¢asu uzavierky ¢i kontrastu. Pre rychlu
zmenu vzhl'adu sG dostupné rozne filtre.
Snimac ma rovnako ako pri Porto S 8 Mpix,
ale clonu f/2.0. Zabery si prekvapivo
dobré a zachytavajd chvalyhodny farebny
kontrast a samozaostrovanie odvadza
dobr( pracu. Dynamicky rozsah by mohol
osvetleni sG fotky tmavé a zanikaja
niektoré detaily, ale to by sme uz museli
siahn(t' po vySSom modeli a inej cenovke.
Pri slabSom osvetleni vznika mensi sum,
ale jas a celkova kvalita sd oproti Porto
S o triedu lepSie. To sa tyka aj prednej
5 Mpix kamery s f/2.2 clonou, ktora je
vhodnejsia na videohovory a selfie. Video je
zachytavané uz v rozliseni 1080p a 30 fps.

Softver
Porto S:

Predinstalovanym operatnym systémom
je viac ako ro¢ny Android 5.1 a vyrobca si
ho eSte mierne upravil. Ako viaceré inske
telefény, ani Porto S neobsahuje zoznam
aplikacii a vetky sa zobrazuja priamo
na plochach. Ich rozloZenie tvori klasicka
mriezka 4x5 a Stvorica dolnych aplikacii v
liste. Pre aspon minimalne usporiadanie
slGzia priecinky. Vel'mi poteSujicim faktom
je absencia akéhokol'vek bloatwaru,
pretoze telefon tak nie je zbytocne
zat'azovany. Predinstalovany je len balik
WPS Office a Zivotne potrebny Facebook.
Nedotknutou ostala aj notifikatna
lista zhodna s Cistym Androidom.

Torino S:
Rovnako ako pri Porto S, aj v pripade
Torino S sa Coolpad spolieha na Android 5.1,

respektive 5.1.1. Pouzitou nadstavbou je Cool
Ul 8.0, ktora najma v nastaveniach pripomina
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i0S a taktiez neobsahuje zoznam aplikacit.
Vizhl'ad je eSte mozné pripospdsobit’
pomocou tém, ktoré menia pozadie a ikony.
Rozlozit' sa daji ako do mriezky 4x5, tak

aj Lx4. Vel'kou vyhodou oproti Porto S je
podpora gest. Dvojitym poklepanim po
displeji sa telefon prebudi a horizontalne
potiahnutie prehodr d'alSiu skladbu.
Napisanim pismen C sa otvori ¢iselnik pre
vytacanie a pomocou pismena M spusti
hudbu. Pokial' chcete telefén ovladat' jednou
rukou, zapnutim plavajdceho tlacidla C
ziskate pristup k najpouzivanejSim funkciam
ako multitasking, restart, nastavenie

jasu a hlasitosti ¢i odfotenie obrazovky.

Ani Torino S nekazi Ziaden bloatware.
Predinstalovanou je dokonca aj aplikacia

na ovladanie infraportuy, s ktorym mozete
pohodlne ovladat' zariadenia vo vasom okali.

Zaverecné hodnotenie
Porto S:

Nemozno povedat', Ze by sa
spolo¢nost' Coolpad nepoucila a oproti
predoslému modelu Modena vylepsila
viacero veci. Podl'a nasho nazoru
bud( ciel'ovou skupinou zacinajdci
pouzivatelia smartfonov, ktori ocenia
dobry IPS panel s HD rozliSenim, pevny
a nenarocny dizajn, pInd podporu LTE
pasiem a nebude im vadit' nizsi vykon.
Ten navysSe zaruCuje vybornd vydrz
batérie, s ktorou si vystacite aj dva dni.

Torino S:

Coolpad prezentuje Torino S ako
prémiov( stredn( triedu, ale spifia to
len v niektorych aspektoch. Spomedzi
konkurentov vynika mladistvym dizajnom,
rychlym a presnym snimacom odtlackov
a infraportom pre ovladanie okolitych

zariadeni. Zhotovenie, fotoaparat a
plynulost' systému je na zariadenie v
tejto cenovej kategorii rovnako posobivé.
Navzdory tomu najdeme aj miesto

pre kritiku. Displej by mohol byt' pre
pohodInejSie ¢itanie na priamom sinku
jasnejsi a rovnako aj kapacita batérie je
pod Grovhou ostatnych konkurentov.
Navyse LTE nepodporuje pasma 800/900
MHz. NadStandardnou je operacna

2GB a vnatorna 16GB pamat'.

Technickeé Specifikacie
Porto S:

Verzia operaéného systému: Android 5.1
Procesor: Mediatek MT6735 1.5 GHz
Operacna pamat" 1 GB
Vel'kost' Gloziska: 8 GB
Slot pre pamat'ovi kartu: hybridny
Displej: 5°, 1280x720, 294 ppi, IPS
RozliSenie snimaca: 8 Mpix

zadny, 2 Mpix predny
Rozmery: 143 x 72 x 7,6 mm
Hmotnost: 125 g
Batéria: 1800 mAh

Torino S:

Verzia opera¢ného systému: Android 5.1.1
Procesor: Qualcomm Snapdragon

410 MSM8916 1.4 GHz
Operacna pamat": 2 GB
Vel'kost' GloZiska: 16 GB
Slot pre pamaét'ovi kartu: hybridny
Displej: 4,7". 1280x720, 312 ppi, IPS
RozliSenie snimaca: 8 Mpix

zadny, 5 Mpix predny

Rozmery: 139x678x 79 mm
Hmotnost: 119 g
Batéria: 2000 mAh

Robert-Babej Kmec



Arctic P533

RECENZIA FARCTICP533 | HW

Prekvapiveé sluchadla s kvalitnym spracovanim,
neuveritel'nym pohodlim a prijemnou cenou.

¢omu s slGchadla znacne t'azké,
no robustné, a tak neopatrné
zachadzanie nebude predstavovat'
problémy. MoZnost' nastavenia
dizky je obmedzena na priblizne
2cm, takZe I'ud'om s mensSou hlavou
slichadla nesadna, a budd im
zna¢ne nepohodiné. Kabel s dizkou
1,2m by mal stacit', no ak by tomu
tak nebolo, v baleni sa nachadza
eSte jeden 2m predl|Zovaci. Azda
jedina vec, ktor( by som vytkol, je
pouzity Combo-Jack, ktory mi na

Sldchdla k nam prisliv

beZznom baleni. Miesto
plastového obalu nas ale cakalo
turdé puzdro, ktoré napomaha
ochrane €i uz pocas dorucenia,
alebo len prenasania v batohu.
€o sa prislusenstva tyka, vel'a
sme toho nenasli s vjnimkou
predlZovacieho Audio-Jack kabla.

Dizajn a spracovanie

Po stranke dizajnu, ktory
nenapadne pripomina slichadlg,
ktoré pouzivaju piloti v lietadlach,
nemusia slichadla kazdého oslovit'.
Masivne polstrovanie na moste a
musliach je potiahnuté kozenkou,
ktora je vo vysledku prekvapivo
pohodIna. BeZne, ak maji sldchadla
potenciometer, je umiestneny sa
na kabli. V tomto pripade sa vsak
nachadza na pravej musli, o sa
mne osobne vel'mi paci, ked'Ze sa
nema ako zachytit' o oblecenie a
nasledne zmenit' hlasitost' omylom.
Co sa tyka pouzitych materialov,
vacsina mechanickych ¢asti, vratane
kibov st vyrobené z kovu, vd'aka

polovici smartfonov nefungoval
korektne. V pripade, Ze som chcel
pouzit' mikrofén na notebooku

¢i PC, bez predizovacieho kabla

som sa nehol. Pouzity kabel ma
izolaciu z gumy, ktora je prekvapivo
ohybna a dostatocne hrubg, takze
vd'aka nej sme sa nemuseli obavat'
poskodenia kabla, ako to mnohokrat
byva pri lacnejsich slichadlach.

Osobné dojmy

Ked' som prvykrat chytil slGchadla
do rak, prvé o som si vSimol bola
ich hmotnost'. 375g veru nie je
malo, vsetky obavy z hmotnosti
vSak zmizli po tom, ¢o som si
nasadil slichadla na hlavu. Musle
a most kopiruja tvar hlavy vyborne
a po chvili nosenia som aj zabudol,
Ze nejaké slichadla vobec mam.
Pohodlie je vSak jedna vec, zvuk
uz druhg, ¢i uz jeho timenie, alebo
kvalita. Co sa timenia tyka, zostal
som milo prekvapeny. V pripade,
Ze na mna niekto rozpraval, vedel
som sice, Ze rozprava, no o ¢com uz
nie, samozrejme netreba zabldat',
Ze som nemal ni¢ pustené. Kvalita
zvuku je pri beznom posluchu
dobrg, ale ni¢im vynimocna. Ak ste
zvyknuti na slichadla z podobnej
cenovej kategorie, zrejme vas ni¢im
(z hl'adiska zvuku) neprekvapia,
vysky aj bassy s dobré, no ako som
uz spomenul, ni¢im vynimocné.

Na zaver eSte spomeniem
mikrofon, ktory po stranke kvality
zvuku je prekvapivo dobry, zvuk
je vyvazeny a sum minimalny.

Marcel llavsky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Artic
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+2zvuk
+ spracovanie
+ pohodlie

- combo Jack

Frekven¢ny rozsah:
20 - 20000Hz
Impedancia: 16

alebo 320

Menice: 40mm
neodymové

Citlivost": > 95 dB/mW

Hmotnost": 375g

HODNOTENIE:

1.8 8.6 0 ¢
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RECENZIA FGENESIS HX661 HW

Genesis HX66

Dockali sme sa vel'a muziky za malo penazi?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 29€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+ mikrofon

- menej
kvalitny zvuk
- nepohadlie

SPECIFIKACIE:

Frekven¢ny rozsah:
20 - 20000Hz

Cenovo dostupné herné

sliichadla od menej znameho
pol'ského vyrobcu. Dockame sa
vel'a muziky za malo pefnazi ¢i
opaku? Dozviete sa v recenzii.

Uvod

Impedancia: 32 Q
Citlivost": > 54 dB

Hmostnost" cca. 150g

Slachadla k nam prisli v beZznom
predajnom baleni, ktoré, ako sme uz
zvyknuti pri tejto cenovej kategorii,
s zabalené iba v plastovom
obale. Co sa tyka prisluéenstva,
okrem manualu a CD s ovlada¢mi
sme toho vel'a nenasli.

Dizajn a spracovanie

Z hl'adiska dizajnu by sme nieco
inovativne hl'adali iba marne, ked'ze
slichadla sa relativne jednoduché.
Ak mohol nieCo vyrobca zlepsit', tak
by to bolo polstrovanie na moste,
ktoré je iba minimalne a navyse
tuhé. Musle s na tom lepSie,
ked'Ze polstrovanie je prijemne
makké, no vzhl'adom na ich vel'kost'

HODNOTENIE:

L8 6 QAe%(
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sa mdze stat', Ze niektorym
slichadla nebudd dobre sediet’
a vysledkom buda bol'avé usi.

Slichadla s vyrobené vylucne
z plastu, no obzvlast' zvlastna
kombinacia je matny ¢ierny most
a tierné lesklé musle, ktoré budd

magnetom na otlacky prstov a
nepekné Skrabance, ktoré vznikajd
az prilis jednoducho. RadSej by
sme uvitali matné musle.

_Kabel bol milym prekvapenim.
Dlzka tri metre je dostacujica
rovnako ako aj jeho hribka,



preto sa pri neimyselnom potiahnuti
netreba obavat' poskodenia. Medzi vitané
vlastnosti tieZ patri opleteny kabel, ktory
ziskal trochu tej ochrany navyse a tiez

je esteticky krajsi ako obycajny kabel.
Jedna z veci, ktora sa neda prehliadnat'

je USB konektor na konci. Ano, slichadla
nedisponuji Jackom, bezne vyrobci
vyuzivaja iba bacul'atd redukciu, ktora
nebyva vel'mi prakticka. Priblizne 50cm
po kabli od slichadiel sa nachadza
jednoduché digitalne ovladanie s tlacidlami
hlasitosti a vypinac¢mi mikrofénu a zvuku.

Softver

Ovladac ku slichadlam je v zaklade
jednoduchy a prehl'adny. Hlavné
nastavenie ponika va¢sinu moznosti
tykajdcich sa poctu kanalov zvuku, ked'ze
vyrobca udava, Ze slichadla zvladaja 7.1.
Samozrejme, v musliach sa nenachadza
osem reproduktorov, st iba dva, takze
7.1 je iba interpretovanych softvérom.

Medzi efektami sme nasli ekvalizér,
ktory sa nakoniec dobre hodil, aby sme
mierne doladili zvuk slichadiel, no tiez
karaoke ¢i magicky hlas. Azda z kazdého
z nas si kamarat pocas hovoru aspon
raz vystrelil touto vychytavkou. O ¢o
ide? Ide o softvérov( Gpravu po hlasy,
po ktorej budete zniet' ako zena i
mimozemst'an. Funkcia je fajn na zabavuy,
no v praxi je viac-menej zbyto€na.

Softvér celkovo obsahuje vSetky
nastavenia, ktoré by uzivatel' mohol
vyzadovat'. Ak by som mohol nieco
zmenit', zrejme by to bol vzhl'ad, aby

mal ten spravny ,gamersky’ nadych.
Ak vSak niekoho tieto nastavenia
nezaujimajd, na fungovanie sldchadiel
softvér v pocitaci nie je potrebny.

Kvalita zvuku a osobné dojmy

Azda najdolezitejSou Cast'ou vSetkych
slichadiel je kvalita ich zvuku. HX66-
ky majd eSte Co zlepSovat'. Vdcsina
lacnych slachadiel ma vyrazné problémy
s nizkymi tonmi (bassmi), no v tomto

smere boli slGchadla milym prekvapenim.

Bassy sl vyrazné a prijemné na
poclvanie aj pri najvyssej hlasitosti.

HorsSie s na
tom vysky a
stredy. Vysky s
dost' vyrazné, pri
vyssej hlasitosti az
neprijemné. Stredne
vysoké tony s
naopak nevyrazné a
pri poclvani hudby
chybaja. Tento
nedostatok som
sa snazil napravit'
pomocou ekvalizéru,
no bezlspesne.

Ako som
uz spominal,
vyrobca udava, ze
slichadla zvladaja
7.1 priestorovy
zvuk, no ked'ze

ide iba o interpretaciu, nemajd Sancu
sa vyrovnat' slichadlam, ktoré tato
vlastnost' maja fyzicky. Nastavenie

8 — kanalového zvuku cez dodavany
softvér je jednoduché a ani vacsina hier
s touto vlastnost'ou nema problémy.

No ako je na tom priestorovy zvuk v
praxi? Celkom mizerne. Zamerne som
poprosil kamarata, aby mi ho zapol alebo
vypol, no rozdiel som nebol schopny
rozoznat', ked'ze bol minimalny az
nulovy. Osobne by som sa na mieste
vyrobcu touto ,vychytavkou® ani
nechvalil, pretoze ide iba o reklamny trik.

Mikrofén, pre mnohych celkom
ddlezita ¢ast' sldchadiel, je vtomto
pripade prekvapivo dobry. Uroven
sumu je minimalna a kvalita zvuku
prijatel'na. Zachytavanie okolitého
hluku je tiez minimalne.

Osobne som bol s pouZivanim
slGchadiel celkom spokojny, no maja aj
svoje muchy, medzi ktoré by som urcite
zaradil nizsiu Groven pohodlia. Po hodine
pouzivania som si musel dat' slichadla
vzdy dole, pretoze ma tlacili na usiach.

Slichadla s vyborné na hry, no na
poclvanie hudby sa skutotne nehodia,

kvoli uz spomenutym neprijemnym
vyskam a nevyraznym stredom.

Marcel llavsky
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RECENZIA FLEGENDA O TARZANOVI™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 110 min

Rezie: David Yates

Predloha: Edgar Rice Burroughs (kniha)
Scénaf: Adam Cozad, Craig Brewer
Kamera: Henry Braham

Hudba: Rupert Gregson-Williams
Hraji: Alexander Skarsgard, Margot
Robbig, Ella Purnell, Samuel L. Jackson,
Christoph Waltz, Djimon Hounsou,

Jim Broadbent, Casper Crump,

PLUSY A MINUSY:
+ hudebni doprovod
+ nékteré exteriéry

- obsazeni

- digitalni triky
- scénar

- rezie

HODNOTENIE:

* KN

Legenda o Tarzanovi
LEGENDA O DOBREM FILMU

Projekt nového Tarzana uz od

zacatku u mnoha lidi vyvolaval
pozdviZené oboci. Neda se totiZ Fici, Ze by
o novou verzi pfibéhl legendarniho hrdiny
moc fanousku stalo. Pfesto se v produkci
Warner Bros. do kin dostava nova verze s
nazvem Legenda o Tarzanovi, o jejiz reZii
se postaral David Yates, zodpovédny za
posledni dily série o Harry Potterovi. Ma
ale jeho nova verze Tarzana divakim vibec
co nabidnout?

S Tarzanem je v tomhle ohledu totiz
docela problém. Film, o ktery nikdo moc
nestal, nedokazal totiz zaujmout ani svou
marketingovou kampani, ktera plsobila
v porovnani s ostatnimi letosnimi letnimi
blockbustery tak trochu podvyzivené.

A nyni uz vime pro€. Nenfi to totiz jen
problém propagace filmu, nybrz i filmu
samotného. David Yates totiz do kin
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privedl nakladny blockbuster, ktery
je jednim z nejnudnéjsich velkofilmd
poslednich let. A nemdZe za to jen
jedna véc jako spis kombinace témér

vSeho, co se ve filmu objevi.
Krize identity

Zatina to hodné Spatnym scénarem, ktery
si vyslouzi hned nékalik tazavych pohledd
jen sam o sobé. Zasazeni pokracovani
Tarzanova pfibéhu do skute¢nych udalosti
v Kongu mozna na papife nezni jako Gplné
Spatny napad, ovsem jeho zpracovani s
ohledem na snahu vyjadfit se k rasismu
formou snimku, ktery se odehrava par
desetileti po americké obcanskeé valce
a rozebira otrokarstvi v Africe, je trochu
nest'astné. Snimek jako by sv{j charakter
na zacatku oteviené predstavil a pak
se za ngj po zbytek filmu snazil slozit

reparat. Problém ovsem je, Ze ani zbytek
samotného déje filmu nad ramec téhle
snahy nestoji moc za fe¢. Casti scénare
totiz slouzi jen jako prvky predstaveni
jedné ¢i dvou véci, ke kterym se film stejné
pozdéji nevrati, a i presto, Ze by mélo

byt v sazce mnoho, divak ma problém se
s osudy hrdin( vibec né&jak ztotoZnit. Cely
vyvoj déje je tak zredukovan na (inosné
minimum, které ma propojit ony radoby
velkolepé akéni sekvence.

JenZe tam je problém ¢islo dvé. | kdyz
totiz jdou na filmu penize vidét, trikova
stranka vypada neskutecné podvyZivené.
David Yates touto formou opét dokazuje
svoji nehospodarnost a dava dalsi ukazku
toho, jak je za obrovské penize schopny
natodit jen to, co ostatni jsou schopni
predvést za zlomek takového rozpoctu.
Akeni sekvence jsou pomérné nezajimave,
misty kyCovité a i pfes snahu o jejich
velkolepost vyznivaji tak trochu
na prazdno. Navic ony digitalni triky,
které jim mély dodat velkolepost, jsou
neskutecCné citit zelenym pozadim



a animace digitalnich kopii hrdind

v pohybu vypada misty az jak néco z konce
devadesatek. A to neni u filmu z roku 2016
za témér 200 miliond GpIné dobra vizitka.

Me Tarzan, You Jane

DalSim problémem je pak samotné
obsazeni. Tézko byste totiz pohledali
nékoho, kdo podava alespon obstojny
vykon. Jisté, Margot Robbie vychazi
z téhle Slamastyky asi nejlépe, byt'i jeji
Jane zaziva na plose necelych dvou hodin
znactné vykyvy. Alexander Skarsgard
na druhé strané je ovsem neskutecné
toporny a podivny natolik, Ze ani znacné
vypracovana muskulatura jeho jinak
mdlé uchopeni postavy nezachrani.
Nejvyraznéjsim prdsvihem jsou ale Samuel
L. Jackson a Christoph Waltz. Zatimco
Jackson je v ramci své fikéni varianty jedné
z dllezitych postav americké obfanské
valky zredukovan na starsi verzi sebe
sama, kde v podstaté ve filmu nedéla nic
jiného, nez jen trousi suché hlasky, vtipné
narazky a predstavuje zbranowy arzenal
filmu, Waltz je Gplné jina pisnicka.

Jeho belgicky kapitan Roma, ktery ma
byt v podstaté hlavnim zaporakem filmu,
totiz nezvlada byt ani démonicky, ani

v podstaté kruty a jeho herecky projev
tohle nesmirné odrazi. Waltz jako by
védeél, ze tenhle film mi¥i k zahubg, a jeho
projev je silné nezaujaty a tak trochu

o nitem. Jisté, na dva nebo tfi prchavé
momenty je ve filmu naznak néceho vic,
nicméné po vétsinu ¢asu je jeho Roma jen
dalsi variantou toho samého, co ovsem
nepfinasi v tomto ohledu nic nového.
Film kvali tomu, ani pfes veskerou snahu,
nevytvari dostatecné velké napéti dobro
vs. zlo, a divak tak poradné nevi, komu

v téhle zméti mdlych a nudnych postav

a digitalniho bordelu vlastné fandit.

Dvé hodiny koncentrované laciné nudy

A to je v podstaté nejlepsi shrnuti filmu,
které ze sebe vydam. Jisté, hudebné se
Rupert Gregson-Williams snaZi filmu
dodat St'avu i tam, kde filmu davno dosel
dech, nicméné kde nic neni, tam ani smrt
nebere. Legenda o Tarzanovi je jeden
z nejpodivnéjsich letnich blockbuster(

poslednich let a pfedevsim jednim

z nejméné zabavnych. Papirové byl
potencial pomérné velky, ovsem
David Yates z toho vykouzlil néco, co
pobavi opravdu jen minimum toho
nejméné narocného publika. Laciné
vypadajici nuda, ktera pres veskerou
snahu trochu pozapomina na to, co
z Tarzana déla Tarzana a co z letnich
blockbuster(l déla zabavu zpravidla
pro vsechny vékové kategorie.

.Novy Tarzan je nudnym letnim
blockbusterem, ktery spise nez
aby vas pobauvil, vas urazi svoji
lacinosti, odbytym charakterem
a nezaujatym hereckym obsa-
zenim, které spolecné s vami
doufa v to, aby to co nejdfive
skoncilo.”

Lukas Placek
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RECENZIA | PAN DOKONALY | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,95 min

Rezie: Paco Cabezas

Scénaf: Max Landis

Kamera: Daniel Aranyo

Hudba: Aaron Zigman

Hraji: Anna Kendrick, Anson Mount, Sam
Rockwell, Tim Roth, RZA, Elena Sanchez,
James Ransone, Michael Eklund, Luis
Da Silva Jr., Christopher Matthew Cook,
Sue Rock, Wendy McColm, Katie Nehra,
Christopher Heskey, Bradley Gallo
Producenti: Bradley Gallo

PLUSY A MINUSY:
+ obsazeni

+ akce
+atmosféra

+ humor

- misty kfeCovitost
- nékteré dialogy

HODNOTENIE:

* K K Yrvy

Pan Dokonaly

SEZNAMKA S PRIMESI OLOVA

Zatimco blockbustery poslednich

tydnid a mésicd jsou zpravidla
zklamanim, maji Sanci zaujmout fadové
divaky také mensi filmy, které se do
domaci kinodistribuce dostaly pravé
ve snaze zaujmout v zaplavé velkyjch
komer¢nich filmd. Jednim z takovyjch
mensich filmd, které vstupuji v Cervenci
do Ceskych a slovenskych kin, je také
Zanrovka Pan Dokonaly, ktera ukazuje,
Ze cileni na to nabidnout onu kyzenou
letni pohodu se vyplaci.

Je proto s pfekvapenim, Ze za scéna-
fem filmu stoji Max Landis. Scenarista
s velkyma ocima, ale minimem talentu
uz nékolikrat ukazal, Ze dokaze potopit
svym umem i zajimavy koncept. Tento-
krate se mu ovsem i pres nékolik znacnych
nedostatkd, kterymi film trpi, nepodafilo
vSechno zadupat do zemé, tak jako
v pripadé jeho posledniho pocinu,
vykradacky serialu Chuck v podobé
komedie American Ultra. Pan Dokonaly
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totiz navzdory vSem neduhdm zvlada drzet
hlavu vzpfimenou a bavit celou hodinu

a pll, a toi za predpokladu, ze vam ne vse
z jeho menu sedne.

Znacny vliv na tom ma jeho obsazeni.
| kdyZ by se sluselo fici s vyjimkou Anny
Kendrick, byt' ta si své publikum bezesporu
také najde, o tom nepochybuji. Prim zde
ovSem hraje sympat'ak Sam Rockwell,
pro néjz je to dalsi perfektné padnouci
role — jeho fyzicky i verbalni projev zkratka
na postavu podobného charakteru pasuje.
\/ mensi roli pak potési veteran Tim Roth,
zvlasté pak diky tomu, ze s hlavnim
hrdinou maji na platné alespon néjakou
chemii, coz je vzdy pfijemné vidét.

Prestoze film kombinuje hned nékolik
prvkd, najdeme zde romanci, akeni film
nebo také trochu Spionazniho thrilleru,
hlavnim prodejnim artiklem filmu
je komedie. Dllezité ovsem je, ze
vSechny zminéné prvky v ramci filmu

funguji, a i kdyz film misty sklouzava
ke kiecovitosti, kyCi a lacinosti, vzdy

z toho ladnou piruetou vyklouzne, a
tak mu to ve vysledku nebudete mit
za zIé. Film chce predevsim bavit a to
mu jednoduSe jde, byt' je to v jakémsi
videobéckovém balenf jak vystfizeném
z prelomu devadesatych let a nového
tisicileti. Pro reziséra Paco Cabezase
je to ovsem i tak kvalitativni posun.

| kdyZ ma mnoho chyb a rozhodné
neni dokonaly, Pan Dokonaly napliuje
pomérné znamenité vsechny propriety
letni oddechovky, u které se da s ledovym
klidem vypnout a nechat se hodinu a pl
bavit lacinymi vtipky. Pokud mate tedy
dost vSech téch velkolepych podivanych
a zklamani z velkych letnich hitd, dejte
sanci tomuto nenapadnému filmu. Humor,
sympatické obsazeni, netradi¢ni romance
a trochu té akce davaji dohromady pomeér-
né prijemny letni koktejl, ktery se jako
forma dniku pfed letnimi paraky vice
nez hodr.

Film Pan Dokonaly najdete v nabidce
Ceskych kin v distribuci Bohemia Motion
Pictures od 14. ¢ervence, na Slovensku pak
v distribuci Continentalu od 28. Cervence.
Film je nevhodny mladezi do 12 let.

. Netradicni, misty kycovita, ale
presto zabavna hodinka a ptl
ve spolecnosti sympatického
obsazeni a diky pfimési humoru
a akce filmu odpustite i téch
nékolik neduhd, se kterymi
prichazi. Idealni letni film
do pohody."

Lukas Placek






RECENZIA [MIKE A DAVE ZHANAJUBABY | KINO

ZAKLADNE INFO:

Mike and Dave Need Wedding
Dates, 2016,98 min.

RéZia: Jake Szymanski

Scenar: Andrew J. Cohen,

Brendan OBrien

Hudba: Jeff Cardoni

Obsadenie: Zac Efron, Anna Kendrick,
Aubrey Plaza, Adam DeVine,
Stephen Root, Stephanie Faracy,
Sam Richardson, Mary Holland

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie

+energia

+viac-menej
vydareny humor

- nedostatky
Adama Devina

- mierna
prizemnost'

HODNOTENIE:

* & KIT3T

Mike a Dave zhanaju baby

BRATIA AKO SA PATRI

S letom sa okrem horicav, prazdnin
a vody spajaju este dve veci - tak
trochu blaznivé komédie a chvile stravené
s rodinou. Kazdy z nas ma urcite jedného
¢lena rodiny, s ktorym je na rodinnyjjch
oslavach a akciach vzdy vel'ka zabava,
az kym sa neprekro¢i miera a zacne to
zavanat' katastrofou. Ci uz vo vic¢som
alebo v mensom, rodinné nehody sme
zazili asi vSetci - aj ked' tym, Ze privodil
dedkovi infarkt priamo na oslave, sa
nemdze ,pochvalit'" hadam nikto.
Na takéto zazZitky chcel apelovat' reZisér
Jake Szymanski vo svojom celovecernom
debute Mike a Dave zhanaji baby.
Ten vyuziva hviezdne (a aj kvalitné)
herecké obsadenie, aby nam ukazal,
Ze aj z najvacsej katastrofy moze vzist'
nieco dobré. Je to pravda aj o filme?

V rodine Stangovcov majd takéto Cierne
ovce dve. A tymi s0 bratia Mike (Adam
Devine) a Dave (Zac Efron). Ti si myslia, ze
st duSou kazdej party, ale v skutonosti
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ostatnym spdsobujl prinajlepsom vrasky,
prinajhorSom vazne zranenia. Ich rodicia
im to tolerujd, az kym nepride Cas, aby sa
ich mladSia sestra Jeanie (Sugar Lyn Beard)
vydala, a to podl'a moznosti v pokoji. Bratia
dostan( ultimatum — na svadbu si musia
priviest' partnerky, ktoré ich budd drzat'

na uzde. Zatina sa teda tak trochu zafalé
hl'adanie dvoch dievcat, na konci ktorého
s vysledkom najlepsie kamaratky Tatiana
(Aubrey Plaza) a Alice (Anna Kendrick). Tie
sa sice zdajd byt' dokonalymi prototypmi
dievcat'a, ktoré chcete predstavit' rodi¢com,
avsak tieto vyvolené budd mat' vel'ky
problém s kontrolovanim svojich partnerov,
ked'ze uz ony samé maja problém spravat'
sa slusne. Svadobny vikend sa moze
zacat'!

Film ma skuto¢ne jednoduchy koncept
a nevyzaduje od divaka prilis vel'a
sUstredenia €i snahy na to, aby uz pri
traileri odhalil pravdepodobny koniec
pribehu. Nesnazi sa to nijako zakryvat'

ani sa tvarit' ako intelektualna zabava.
Otvorene vyuziva fyzicky atraktivne
obsadenie a krasne primorské prostredie.
A prave pre tto absenciu pretvarky mohli
tvorcovia uSetrend energiu nasmerovat'
do vybuchu a kolotocu absurdnosti,

ktory sa dial na platne. Vel'a z humoru
pritomného vo filme bolo bud' sexualneho,
alebo telesného charakteru. Divak

Casto kmital medzi pocitom pobavenia

a chytanim sa za hlavu nad aktualnym
dianim na platne. No neda sa filmu upriet'
fakt, ze vd'aka tomu nemal hluché miesta
Ci pasaze, kedy absoldtne ni¢im na divakov
nezapOsobil. Tvorcovia prijali fakt, Zze sa

v podobne blaznivych komédii z neustale
pradiacich gagov nevydaria vSetky tak, ako
by scenaristi ¢i herci cheeli, a tym ziskal
plusové body naviac.

Ked' sa vSak posnazili odpatat’
od prizemnejsich vtipov, podarilo sa im
vyprodukovat' niekol'ko vynikajicich
parodickych scén, ¢i popkultdrnych
narazok. Mensi psychicky zachvat Zaca
Efrona na plazi vynikajdco sparodoval
kultov( krabicovi scénu zo Sedem (1995),
plamenny prejav Aubrey Plaza podpichol
s(casni debatu okolo feminizmu a opat'



Zac Efron sa vo svojej poetickej chvil'ke

na strome nechal uniest' textom piesne
Love Hurts od kapely Nazareth, pre mladsie
obecenstvo pomenovanej ako ,vel'mi stara
pesnicka, ktor( po€avajd stari I'udia".

Ked' som v predchadzajicich odstavcoch
odkazovala na atraktivny vzhl'ad hereckej
Stvorice, bolo by nespravodlivost'ou, keby
som ostala len pri tom, ked'Ze herci sa
na plane v svojich Glohach skutocne
vyblaznili. Navrch vsak malo hlavne
dievcenské duo — Anna Kendrick a Aubrey
Plaza. Hrali nezodpovedné dievcata
na hranici alkoholizmu s vel'kou radost'ou
a napriek tomu, Ze bolo t'azké prechovavat
kich charakterom nejaké sympatie, nedalo
sa neobdivovat' ich nasadenie, s ktorym sa
pGst'ali do pInenia svojich ciel'ov a ktoré
pramenilo aj zo silnej hereckej energie.
Videli ste uz niekoho s takou graciou
nakracat' do cesty rozbehnutému autu?

Bohuzial', Zac Efron a Adam Devine uz
tak{ vyrovnan( dvojicu netvorili — Devine
bol vo filme za sasa a tato Gloha mu
nesadla prave idealne. Zaujal viac az
v seridznejsich scénach ku koncu filmu.
Efron naopak potvrdil svoj kamedialny
Standard, ktory si uz stihol nacvicit'

v plejade projektov podobného razuy,
ktoré si na konto pripisal v poslednych
rokoch.

Komédia si neudrziava cely ¢as len
blaznivy charakter, no neop(st'a vtip tak
¢asto, ako by sa dalo o¢akavat'. Toto sa
pozitivne ukazuje v scénach plnych I'Gtosti,
v ktorych si jedna dvojica ul'avi svedomiu
pomocou nadavok a druha pomocou placu.
Obe to v3ak zvladnu bez patosu a podari
sa im pobavit' divakov aj v momentoch,
kde to v inych filmoch zvykne viaznut'. Ak
to teda s prazdninovym pocasim nevyjde,
pokojne bezte nacerpat' energiu do kina —
a to nielen z nadherného sine¢ného
Havaja, ale najma z hereckych vykonov
a z absurdity, ktora sa ob¢as na platne
deje. Ak nebudete Cakat' intelektualny
komedialny klenot, vel'mi prijemne sa
zabavite.

.Komédia, ktora pozna vlastné
limity a nedostatky a vd'aka
tomu kvalitne pobauvi. O hviezdic-
ku ju dviha vel'mi dobré hereckeé
obsadenie. Na letné dni ako
stvorené.”

Michaela Medved'ova

Generation
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RECENZIA [ DOBA LEDOVA: MAMUTI DRENUTIY KINO

ZAKLADNE INFO:

Ice Age: Collision Course, 2016, 95 min.

RéZia: Mike Thurmeier

Scenar: Michael ). Wilson, Michael Berg
Hudba: John Debney

Obsadenie: John Leguizamo, Denis
Leary, Queen Latifah, Ray Romano,
Wanda Sykes, Chris \Wedge, Roshon
Fegan, Keke Palmer, Jay Leno,

Simon Pegg, Seann William Scott

PLUSY A MINUSY:

+ popkultdrne
narazky

+vizual

- jednoduchy pribeh
- nefungujice
vedl'ajSie
dejové linie
- absencia hibky

HODNOTENIE:

* KN

Doba ledova: Mamuti drcnuti
STYRI MAMUTY A JEDEN ASTROFYZIK. PRECO NIE?

Kol'kokrat sa divaci vydrzia pozerat'
na mamuty, lefiochoda, $abl'ozubého
tigra a Sialen vevericku? Tvorcovia Doby
I'adove;j si o€ividne myslia, Ze aspon
pat'krat sa to podari. Do kin totiZ prisla
uz piata cast' prehistorickej animovanej
sagy. Neda sa vSak povedat', ze by to
bolo pokracovanie, na ktoré sa tiZobne
cakalo - hodnotenia Stvrtej casti boli
nizsie nez kedykol'vek predtym. No trzby
boli na druhej strane vo vel'mi vysokijch
Cislach, a tak tu mame po Stvorrocnej

odmlke d'alSie dobrodruZstvo starej partie.

Avsak ani jedno z doterajSich pokracovani
nezopakovalo vynimoéné kvality prvej
Casti. Bude Mamuti tresk pokracovat', €o
sa kvality tyka, podobnym smerom, teda
strmo dole, ako nevydarena Stvorka alebo
uz séria dosiahla svoje dno, od ktorého sa
nova Doba I'adova méze uz len odrazit?
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Tentokrat bude slavna trojica mamut
Manny, tiger Diego a lefiochod Sid
spolu s d'alsimi kamaratmi a rodinnymi
prislusnikmi zachrafnovat' Zem pred
dopadom asteroidu, ktory uz roky predtym
vyhladil z povrchu zemského dinosaury.
Aby sa im to podarilo, musia sa vydat'
na hrdinskd a trochu blaznivd cestu a
spojit' sily s lasicou Buckom, ktory je
rovnako hrdinsky i blaznivy. Kazdy
z hrdinov vSak ma aj mnoho vlastnych
problémov, ktoré musia vyriesit', kym nie
je neskoro. Nechyba ani vevericka Scrat,
ktory je ako obvykle zdrojom vSetkych
problémouv.

Film sa vydava rovnakou cestou ako
vacsina sttasnych animakov — vyuziva dve
roviny, ¢o sa pribehu aj humoru tyka. Kym
hlavna linia je jednoduché dobrodruzstvo,

ved|'ajSie pribehové linie jednotlivych
postav majd slGzit' na to, aby pribeh dostal
hibku a vyvolal u divakov hibsie emécie
nez s pobavenie ¢i napatie. S touto kartou
vynikajdco pracovala jednotka, ktora okrem
gagov priniesla vel'mi dojimavy pribeh

o l'udskosti, no vo filme Cislo pat' to uz nie
je tak ruzové. Manny je v krize stredného
veku a preziva rodinné problémy vsetkého
druhu, a tak obohrata téma prehnanej
rodiCovskej lasky a snahy diet'at'a opustit'
hniezdo nefunguje. Nema vyznam sa do
postav vcitit' a preZivat' problémy s nimi.
VSak naco aj, ak je jasné, Ze sa do hodiny
vyriesia? Namiesto zamysl'aného dojatia sa
teda dostavuje len nuda.

Na nepresvedciv figlrku je taktiez
redukovany aj Sid, ktory uz vie iba prvo-
planovo pobavit'. Straca sa navyse
akakol'vek hibka aj myslienka, tvorcovia
akoby nechceli filmom zanechat' v divakoch
ziadnu stopu, a tym bohuzial' nezanecha-
vaj ani Ziadnu hlbsiu spomienku, ktora by
v divakoch ostala aj po opusteni kinosaly.



Jedinou Glohou filmu teda ostava pobavit'
vSetky generacie. Snaha tvorcov v tejto
oblasti nebola az taka marna. Samozrejme,
gro Mamutieho tresku tvoria blaznivé
nehody v rychlom slede, i groteskné
zranenia. To by vsak stacilo len na zabavu
pre najmladsich divakov. Nast'astie, tam,
kde film kompletne zlyhava pri pontknuti
hibsich rovin pribehu pre starsiu ¢ast'
obecenstva, funguje na jednotku pri snahe
pobavit'. Priblizne od tretiny filmu sa
zalina smrst' popkultdrnych narazok, Ci
uz vizualnych, alebo slovnych. Zda sa,

Ze téma asteroidu ohrozujdceho Zem je
vd'atna — ak aj vam okamzite napadne
film Armageddon, spomaleny zaber
nastupu hrdinov na cestu k zachrane
populacie vel'mi ocenite. FandsSikovia vedy
sa vsak vo filme pobavia Gplne najviac.

A za to patri tvorcom vel'ké plus, lebo
utiahnut' logiku animovaného asteroidu
ni¢iaceho animovan( Zem nie je I'ahka
Gloha. Cameo Neila deGrasse Tysona, asi
najpopularnejsieho astrofyzika sicasnosti,
tomu vyrazne napomaha.

Vel'mi rozpatitym aspektom filmu je
inokedy kral'ujica sekvencia s veverickou
a jej vecnym lovom na zalud'. Umiestnit' ju

do vesmirnej lode a nasledne ju poslat'

do vesmiru je uz trosku za hranicou

toho, ¢o sa da bez namietok pobrat'.

Nie je to vSak Gplna katastrofa, ked'ze
vesmirna ¢ast' moze za jednu z najkrajsich
vizualnych scén z celého filmu, a to
usporaddvanie planét a tvorba Sinecne;j
sGstavy. Animacii skutocne nie je ¢o
vycitat', ponlka bez zavahani sGcasny
Standard. Ani vycibreny vizual s narazkami
vSak nedokazu film povzniest' do spoloc-
nosti kultovych animakov, v ktorej ma
jednotka Doby I'adovej jednoznacne svoje
miesto. No na to, ze Mamuti tresk je uz
piatym filmom zo série, povest' udrzuje

so ct'ou a predstavuje dokonca zlepSenie
oproti kritickej Stvorke. Ak vSak bud( dobré
trzby — ¢o s najvacsou pravdepodobnost'ou
budl - Siestemu dielu sa to uz nemusi

podarit'. Doba I'adova: Mamuti tresk nie

je takou katastrofou, akou mohla byt',
najlepSie by vsak bolo, aby uz tvorcovia celd
sériu ulozili k odpocinku, kym je ¢as.

.Piata Doba I'adova ani zd'aleka
nie je taka zla, ako by vysoké islo
pokracovania mohlo navravat'.
Na to, aby ste si ju naplno uzili,
vSsak nemozete s nostalgiou
spominat' na kvalitnd jednotku.
Vtedy vas milo prekvapi vizual
a domyselnejsie vtipy.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA |OCISTA: VOLEBNY ROK'| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA /Franc(izsko, 2016, 106 min.

RéZia:James DeMonaco

Scendr: James DeMonaco

Kamera: Jacques Jouffret

Hudba: NathanWhitehead

Herecké obsadenie: Elizabeth Mitchell,
Frank Grillo, Mykelti Williamson,
Raymond J. Barry, EthanPhillips,
EdwinHodge, TernySerpico, Rob Vardaro,
Sparrowhawk, Joseph Julian Soria

Ed Speleers, Alan Rickman

PLUSY A MINUSY:
+ originalita

+ brutalita

+ Stylovost'

+ herecké vykony
+ psychopati

- zaver

- niektoré
nerealistické prvky
v prestrelkach

- nevyuzity potencial

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢

Ocista: Volebny rok

STYLOVE PSYCHOPATICKE TENDENCIE

Ocista z roku 2013 nam priniesla
sviezi zavan komorného hororového
trileru z mensou primesou politiky, pri-
com sa jednalo len o prezitie a brutalitu
v jednom dome. OCista: Anarchia z roku
2014 potom poodhalila z filmového
univerza nieco viac. Tento diel priniesol
aj trochu politiky v podobe odboja, ktory
bojoval proti kazdorocnej o€iste. V Ociste:
Volebny rok (2016) potom dostavame
priamy politicky, ale samozrejme aj
nalezite brutalny a nasilny boj proti
kazdorocnej ociste. PriSiel James
DeMonacona s d'alSim originalnym
pokracovanim, alebo sa jedna len
o vykradanie predchadzajicich
dvoch dielov?

\/ poslednej dobe sa s dobrymi horormi,
Ci thrillermi roztrhlo vrece. Ved' kto by
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zabudol na mrazivého Chlapca (2016),
stradidelnd atmosféru lesa z Carodejnice
(2016), boj o prezitie v sci-fi snimku Ulica
Cloverfield 10 (2016) alebo na naozaj
straSidelny skutocny pribeh Warrenovcov,
ktory bol spracovany do filmu V zajati
démonov 2(2016). Zaboduje aj Otista:
Volebny rok? Ano, prezradim vam to
dopredu, Otista je vskutku triler z prvkami
hororu, ktory si zasl(zi pozornost', a to

z niekol'kych ddévodov.

Prvym dbvodom je originalita, a to
aj napriek tomu, ze sa jedna o tretie
pokracovanie. Napad sam o sebe je uz
od prvej ¢asti zaujimavy, a don(ti ¢loveka
premysl'at' nad tym, ¢o by sa naozaj stalo,
ak by existoval zakon, ktory povol'uje
akdkol'vek kriminalnu ¢innost' na 12
hodin. VV com ale spociva originalnost'

v tret'om diele tejto série? Pribeh sam

0 sebe sleduje senatorku Charlene Roanov(
(Elizabeth Mitchell), ktora sa v minulosti
stala obet'ou ocisty, kedy jej psychopat
zavrazdil celd rodinu. Od tohto momentu
sa snazi dostat' do bieleho domu ako
prezidentka a tto krvavd noc zrusit'. Noc
Otisty sa vSak deje pred vol'bami a pocas
tejto noci sa senatorku sa snazi zavrazdit'
elitna jednotka. Jej jedinou oporou je Séf jej
ochranky Leo Barnes (Frank Grillo), hrdina
z druhého dielu, ktory ma ocisty naozaj
plné zuby. V tomto zmatku mdze zatat' noc
pIna psychopatickych zabijakov, gangov,
kultov, ruskych dronov a podobnych
zalezitosti. TakZe v ¢om spociva originalita
tohto dielu? Nie je to ani tak hlavny pribeh,
ktory vonkoncom nie je originalny, ale

skor svet a mesto plné psychopatov, ktori
vrazdia vel'mi originalnymi spésobmi.
Prikladom je uz spomenuty rusky drone
alebo stara znama gilotina. Co tak termin
Murdertourism (vrazdoturizmus)? Vo filme
najdete naozaj zabavne originalne prvky.



Druhym dévodom je brutalita. V dobe,
kedy sa filmy na R-kovy rating skipe, uz
¢lovek ani pomaly nevie, ¢o je to krv. Tento
fakt sa hlavne tyka vel'kych blockbusterov.
Ja osobne som vel'mi rad, ked' sa dockam
vo filme gore efektov, v tomto pripade
napriklad realistickych zasahov z brokov-
nice. Nasilia bude naozaj viac nez dost’,
¢o nie je urcite na Skodu, vzhl'adom
k nametu filmu. Mfha osobne vel'mi
potesil siboj jeden proti jednému,
ktory netrval iba jednu ranu.

Do tretice treba ocenit' stylovost' filmu.
Teda v zmysle kostymov, masiek a spo-
malenych zaberov. Napriklad scéna,
kde bolo auto vyzdobené vianocnymi
svetielkami na stromcek je naozaj nieco
originalne, na ¢o sa zabudn(t' neda.

PoteSia aj herecké vykony. Osobne som
nemal problém skoro so Ziadnou postavou,
Ci bola zaporng, alebo kladna. Bolo vidiet!,
Ze herci sa naozaj vzili do svojich rali, ¢o
dokazuje aj sekvencia v kostole v podobe
kultu, kde rec, preco je oCista ocistcom
duSe nema fakt chybu.

Samozrejme, film ma aj svoje negativne
stranky. Konkrétne sa jedna o niektoré
nerealistické prvky v prestrelkach, typu
klasické klisé - pistol' hlavného hrdinu
verzus samopal zapornej postavy. Vadilo

mi aj bl'abotanie Joea (Mykelti Williamson),
ktoré bolo viac trapne vtipné ako Stylové.
Trosku sklamal aj koniec filmu, ale nebu-
dem prezradzat' preco.

Celkovo je ale tretia Ocista naozaj
kvalitnou akénou naloZou s poriadnou
davkou brutality. Nevidim ani jeden
vaznejsi dovod, preco by ste si film nemali
pozriet' v kine. Prave naopak, len do toho,
ak sa vam pacili predchadzajice diely,
urite nebudete sklamani.

.Tretia o€ista je festivalom
vyvrazd'ovania, brutality,
originality, vybornych hereckych
vykonov hlavne zapornych postav
a samozrejme drsnych hlasok.
Popri tomto vSetkom si film
zachovava aj filozoficky rozmer,
ktory otvara branu viacerym
diskusiam. “

Adrian Liska
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RECENZIA | PRAZDNINY ALL EXCLUSIVE

ZAKLADNE INFO:

Prazdniny All Exclusive, Babysitting
2,2015, Franclzsko, 93 min.

Rézia: Nicolas Benamou,

Philippe Lacheau

Scenar: Nicolas Benamou, Philippe
Lacheau, Julien Arruti, Pierre Lacheau
Kamera: Antoine Marteau

Hudba: Michael Tordjman,

Maxime Desprez

Herecké obsadenie: Philippe Lacheau,
Alice David, Vincent Desagnat, Tarek
Boudali, Christian Clavier, Julien Arruti,

PLUSY A MINUSY:

+ herecké vykony
+svizné tempo

+ Cesky Dabing

+ absurdnost' postav

- romantické klisé

HODNOTENIE:

* % & K37

KINO

Prazdniny All Exclusive

PRAZDNINY NA PLNY PLYN

Do kin zamierila nova francizska

komédia so slovenskym nazvom
Prazdniny All Inclusive. Jedna sa o druhé
pokracovanie, kde sa tentoraz partia
kamaratov vyda na prazdniny do Brazilie.
Rézie sa znova ujalo duo Nicolas Benamou
a Philippe Lacheau, ¢o by malo znamenat'
zaruku Sialenej jazdy. Sinko, teplo, plaz,
sexy tela, dZungl'a a niekol'ko trkvasov
v jednom baleni. Caka nas Sialena jazda
alebo nudna prehliadka uz videného kli$é?

Pribeh filmu je v podstate vel'mi jedno-
duchy, tak isto ako jeho ciel' - pobavit'
divaka a nenechat' ho vydychnut' az
do konca.. Dej sleduje partiu kamaratov,
ktori sa rozhodli ist' na prazdniny
do Brazilie. Franck (Philippe Lacheau)
tu chce poziadat' svoju snibenicu Soniu
(Alice David) o ruku. VSetko nasvedcuje
tomu, Ze sa bude jednat' 0 naozaj
romanticky zazitok. Situacia sa ale zvrtne
pri napade zajst' si na vylet. Samozrejme
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to ale nie je také jednoduché. Zenska
Cast' partie vylet odmietla, a k chlapom

sa pridava aj vel'mi stara babicka s ostrym
jazykom. Festival absurdit sa mdze zacat'.

Musim spomendt' dopredu, Ze film
bol naozaj svizny a napadity. Mal vel'mi
malo momentov, ktoré by sa dali oznacit'
za klisé. V prvom rade treba pochvalit'
herecké vykony. Bolo vidiet', Ze herci si
nakrdcanie naozaj uzivali. Absurdné role
im vel'mi sedeli. Boli vel'mi zabavné az
Sialené a niekedy prechadzali aj cez giaru
korektnosti. Je vel'mi t'azké urcit', kto podal
najlepsi vykon, pretoze kazda z postav
mala nieCo do seba a mala svoje blaznivé
chvil'ky. Clovek na scény ako napriklad
lietajlci penis v oblakoch v spolocnosti
lefiochoda nikdy nezabudne.

Priznam sa, ze som sa obaval prvku found
footage, ale vo filme takto natocené scény
absolltne nezavadzajl a s( to tie najlepsie

momenty. Dal$im plusom je aj podareny
Cesky dabing s vel'mi dobre preloZzenymi
hlaskami, o si tento film naozaj zaslizi.
Absurdnost' scén a spravania postav
dodava filmu St'avu a ten pravy nadych
blaznivej komédie. Hudba bola letna -
osviezujlca a hodila sa ku kazdej situacii,
v ktorej sa postavy ocitli.

Pochvalit' treba aj vel'mi svizné tempo.
Stale sa nieco deje, postavy prakticky skacu
z jednej patalie do druhej. Nasli sa vsak aj
nudnejSie sekvencie plné romantického
klisé, konecny dojem z filmu vSak
nepokazili..

Ak teda hl'adate nieco na sprijemnenie
leta, Prazdniny All Inclusive je urcite film,
na ktory sa oplati ist'. SG vtipné a Sialené,
obsahuji skvelé herecké vykony s vybor-
nym c¢eskym dabingom. Nielenze sa
zasmejete z plnych pl'Gc, film vas prekvapi
aj tym, Ze budete mat' chut' si ho pozriet'
eSte raz. Mozno dostanete chut' aj na prvy
diel, ktory ma nazov Babysitting (2014).

.Prazdniny All Inclusive je
komedialny film, ktory ma
vSetko to, co ma dobra komédia
obsahovat'. Je to blazniva, svizna,
originalna, absurdna a miestami
nekorektna jazda s prvkami
found footage. VSetky postavy
si zamilujete a budete im Zelat',
aby zazili eSte viacej horsich
situacii.”

Adrian Liska
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RECENZIA | RATCHET A CLANK: STRAZCOVIA GALAXIE | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,94min

Rézia:Kevin Munroe, Jericca Cleland
Scenar:T.J. Fixman, Kevin

Munroe, Gerry Swallow

Kamera: Anthony Di Ninno

Hudba: Evan Wise

Hraj:James Arnold Taylor, David Kaye,
Jim Ward, Rosario Dawson, Sylvester
Stallone, Bella Thorne, John Goodman,
Paul Giamatti, Armin Shimerman,
Alessandro Juliani, Lee Tockar

Strih: Braden Oberson

PLUSY A MINUSY:

+jemné zkvalitnenie
pribehu
v druhej polovici

+ jedna popkultdrna
narazka

- pribeh

- vizual
- dabing

HODNOTENIE:

) QARG G% Q¢

Ratchet a Clank: Strazcovia galaxie

AKO (NE)DOSTAT VEL'A NERDOV DO KINA

Prvy anglicky trailer bol sl'ubny.

Ratchet a Clank vyzerali ako film,
ktory sa neberie vel'mi vaZne a vie, pre
koho je spraveny. Avsak po slovenskej
ukazke, ktor som nahodou neskor
uvidel, mi klesli vSetky nadeje. Uz som
nevidel ten potencialne zabavny animak
s popkultirnymi narazkami, ale detsky film
s kvalitou, ktora sa da prirovnat' k Barbie
filmom, umocnenou zifalym slovenskym
dabingom.

Ratchet a Clank: StraZcovia Galaxie
majl svoju predlohu vo videohrach, ktoré
vychadzali od roku 2002. Tieto bojové sci-fi
skakacky boli spociatku dobre hodnotené
a vel'mi popularne. Avsak postupne zacala
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ich kvalita upadat'. Bolo jasné, Zze herna
séria Ratcheta a Clanka potrebuje restart,
a tak sa tomu aj stalo. V aprili 2016 vysla
na platformu Playstation 4 nova, prero-
bena videohra Ratchet a Clank. A aby
bola reklama vel'ka, ku hre vznikol aj
film, ktory mal ¢o-to vysvetlit' zo vzniku
tejto hernej dvojice. Bol to prave film
Ratchet a Clank: Strazcovia Galaxie, ktory
mozeme teraz aj my vidiet' v programoch
slovenskych kin.

Ratchet je lombax, antropomorfna
mackovita Selma s vel'kymi usami. Cely svoj
Zivot bud' pracoval v opravarni vesmirnych
lodi, alebo cvicil, aby si mohol splnit' svoj
sen —stat' sa ¢lenom Strazcov galaxie. Jeho

tréning sa konetne zacina zlroCovat', ked'
zisti, Ze tento intergalakticky tim (netreba
si mylit' s Marvelovskym Guardians of the
Galaxy) hl'ada nového ¢lena. Za pomaoci
najdeného robota Clanka sa stava d'alSim
¢lenom a zacina odhal'ovat', aké nebezpe-
Censtvo hrozi nielen Strazcom, ale aj
celému vesmiru.

Na filme je naozaj vidno, Ze vznikol
bez vysSieho Gcelu ¢i trosky snahy
o kvalitu. Badat' to po vSetkych strankach,
ale najviac sa to prejavuje na pribehu,
postavach a animacii. Existuje ovel'a
lacnejsia cesta, ako dostat' filmovy zazitok
rovnajlci sa tomu z Ratcheta a Clanka.
Nemusite ani ist' do kina, ani platit'
za pukance Ci poClvat' ukricané deti
v zadnych radoch. Staci si rano privstat'
a zapn(t' televizor na hociktorom
programe, ktory ponika ranné vysielanie
pre deti. Pri tejto alternative je eSte aj
realna sanca, ze uvidite nieCo zabavnejsSie,



ako je Ratchet a Clank: Strazcovia Galaxie.
Ich pribeh je prvoplanovy, nudny a sna-
Ziaci sa o neustalu ,coolovost' " ¢o sice
Smakuje det'om vo veku 7-12 rokov, ale
vSetci ostatni si budd v pladi trhat' vlasy
s otazkou, preco isli prave na toto, ked'

v sale vedl'a prave bezi Hl'ada sa Dory. Je
sice pravda, Ze v druhej polovici sa kvalita
trosku zvysuje a dokonca padne aj jedna
zabavna videoherna narazka, to vsak na
absentujlcej zabavnosti ¢i neoCakavanom
dejovom zvrate ni¢ nement.

Slovensky dabing je desny, hrozny,
zIy - az tak, ze skripanie kriedy je proti
nemu zvukom harfy. Ked' som v recenzii
na Hl'ada sa Dory pisal, ze dabing, a celkovo
aj slovenské spracovanie, sa da spravit' gj
vel'mi dobre, tu musim dodat', Ze, bohuzial',
na Slovensku to vobec nie je normou.
Texty sU prelozené vel'mi povrchne, vd'aka
¢omu unika vel'ké mnozstvo z uz tak mala
vtipov, a vSetky hlasy si nadabované
kvalitou uz vyssie spominanych serialov
typu Lego Ninjago. Kebyze nie je Ratchet
a Clank so slovenskym dabingom, zaslizil
by si aj hviezdictku naviac. Mojim osobnym
favoritom slovenského dabingu je zle
prelozené slovo cologne (po slovensky
kolinska voda), ¢o spdsobi, Zze ked' Ratchet
spoming, ze po hom bude pomenovana
vonavka, tak ju pomenuje ,Kolonia Ratchet
—Voéna sampidnov".

A hoci je uz rok 2016, Ratchet a Clank:
Strazcovia Galaxie sa ani pri animacii
nebuchli po vrecku. Momentalne na trhu
existuja hry, ktoré maja lepSiu grafiku ako
tento film. Dokonca aj novy, videoherny

Ratchet a Clank vyzera GchvatnejSie.
Skratka, tam, kde sa snimok mohol stat'
popkultdrnym filmom, ktory by bol kiisok
odvaznejsi a nebral by sa vazne, Ratchet
a Clank zabocili zlym smerom a tak vznikol
d'alsi preflakly film pre deti, akych existuje
na mraky.

«Ratchet a Clank svoj potencial
zahodili a stali sa d'alSim detskym
filmom o nicom."

Branislav Schwarz
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RECENZIA NEZHASINAJ ! KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,81 min

RéZia: David F. Sandberg

Scenar: Eric Heisserer

Kamera: Marc Spicer

Hudba: Benjamin Wallfisch

Hraji: Teresa Palmer, Maria Bello, Billy
Burke, Emily Alyn Lind, Alicia Vela-Bailey,
Gabriel Batemnan, Lotta Losten
Producenti: Eric Heisserer, James
\Wan, Lawrence Grey

Strih: Michel Aller

Kostymy:Kristin M. Burke

PLUSY A MINUSY:
+sviznost' deja
+ herecké obsadenie

- pribeh
- ziadna vynimocnost'

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0x¢

Nezhasina;j!

TREBA SA BAT NAVSTEVY KINA?

Tma bola od pradavna strasiakom

l'udstva. Kvdli nej sa v noci
uchyl'ujeme do svojich domovov a len
vel'mi neradi chodime von bez baterky.
Tma totiz spaja dve vel'ké casti I'udskej
natury. Strach z neznama a obrovskii
predstavivost'. Hidam kazdy sa ako diet'a
pri zaspavani pozrel do rohu svojej izby,
a namiesto stolicky so zavesenjm
oblecenim videl strasiaka. Prave pre svoju
tajomnost' sa tma vyskytuje v kazdom
jednom hororovom filme. A v par z nich
nabera aj hlavni Glohu. Jednym takijm
je aj Nezhasinaj!.

Ako predloha poslazil kratky film

s rovnakym nazvom - Lights out (sl.
preklad Nezhasinaj!) z roku 2013. Tento
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Jfilmik” ma 3 minaty a bol vyrobeny

do sat'aze kratkych horarovych filmov

s nazvom Who's There. Jednoduchy
namet nieCoho, ¢o mozno pozorovat' iba
v temnote bol taky prit'azlivy, ze teraz

v kinach mézeme sledovat' uz
plnchodnotnl hororovi verziu.

Pribeh Nezhasinaj! sa vel'mi nevymyka
z hororovej normy. V centre diania je
Sophia (Maria Bello) a jej dve deti — Rebecca

(Teresa Palmer) a Martin (Gabriel Bateman).

Sophia nie je Gplne dokonala matka.
Pokial' si poctivo neberie svoje prasky,

tak travi dihé hodiny v tmavej miestnosti,
rozpravajlc sa so svojou ,neviditel'nou”
kamaratkou Dianou. Psychicka porucha
matky a jej rozpravanie sa samej so sebou

trapi rodinu uz dlhé roky, rovnako ako

aj strasidelna postava Diany. Tomu, Ze

v dome nie je vsetko s kostolnym
poriadkom, nasvedcuje tmava silueta, ktord
je obtas vidiet' v neosvetlenych ¢astiach
domu.

Rozstrapatené vlasy, vychrtlé koncatiny,
namiesto prstov dIhé pazire, skratka,
nechceli by ste to stretndt' ani
za bieleho dna, nieto esSte v tme. Situacia
v rodinnom dome sa vyhroti natol'ko,

Ze maly Martin (Gabriel Bateman je
prekvapivo sympaticky, nie ako vacsina
detskych hercov) nedokaze spavat'. To sa
prejavi na jeho pozornosti v Skole, o ¢com sa
dozveda jeho starSia sestra Rebecca, ktora
kvdli strasidelnej situacii uz dlhsie nebyva
s rodinou. Ked' Rebecca vidi, Ze to, ¢o sa

jej v mladosti zdalo, sa znova objavuje,
rozhodne sa pre Martinovu ochranu konat'.
Ako sa postupne ukazuje, Diana predsa len
nebude iba vyplodom matkinej nezdravej
mysle.



Pribeh teda neprinasa ziadne
prekvapenie, viac-menej cely film viete,
kam to bude smerovat'. Ani zaver
neprinasa vytizeny masaker. Prave zaver
mohol film vyzdvihndt' o stupienok vyssie,
avsak nestalo sa. Na to aka to mohla byt'
sranda, Nezhasinaj! konci vel'mi jemne
a nie prilis brutalne. A hoci treba mat'
pri hororovom zanri trochu iny pohl'ad,
stale musim vycitat' zopar (az zabavnych)
chyb logiky a typické hldpe spravanie
postav. Zaujimavy na pocutie je napriklad
experimentalny sposab liecby, ktory je
opisovany vo filme, kedy nemenovanou
pacientkou so vzacnou koZnou chorobou
prehnali 1200 voltov. Asi som novy
na poli mediciny, ale o takomto lieceni
dermatologickych chor6b som eSte nepo-
cul. ESte zaujimavejsia je skutocnost,
¢o sa s fou stalo po tom, ako ju prakticky
uskvarili za Ziva. Ale to si uz budete musiet'
pozriet' vo filme.

Snimok vSak dokaze udrzat' pozornost'.
A za to vd'aci par skuto¢nostiam. Po prvé,
je kratky. Ci je to iba na dobrotu veci je
hned' troSku otazne, lebo Lights Out vel'a
veci nechava neobjasnenych. To sice obcas
nie je na Skodu, ale hlavne pri nahl'adoch
do minulosti to zamrzi, ked'Ze objasnenie
sa priam pyta. Do konca filmu nebudete
vediet', o sa vlastne stalo a ako to funguje.
TaktieZ psychika postav nie je rozobrana
do hibky. Napriklad vébec si nie sme isti,
aky ma Rebecca vzt'ah ku svojej matke.
V kazdom pripade dizka 90 mindt spinila
svoj (cel. Aj bez vyraznejSej pribehovej
linky dokazal snimok pocas celej doby
zaujat'.

Po druhé, je tu vel'mi sympatické herecké
obsadenie. Existuje jedna vesmirna pravda,

Ze bez peknej Zeny nie je dobry horor.
Nezhasinaj! ma St'astie, pretoze Teresa
Palmer je feSanda, a eSte k tomu jej ide
aj herectvo. Obidvaja sGrodenci a vySSie
doposial' nespominany Rebeccin priatel'
Bret (Alexander Dipersia) s sympat'aci.
Aj bez hibsieho spoznania psychiky ich
postav si ich ¢lovek obl'bi. A navyse aj
film obcas osviezia Stipkou humoru.
Maria Bello ako poloSialena matka je
tiez prirodzena a uveritel'na.

Po tretie, Diana je strasidelna. Hlavne
ked' 0 nej ni¢ nevieme. Ovel'a lepsie nez
vytvarat' zloZité desivé monstra je spravit'
tmav( postavu, dat' ju do strasidelného
pritmia a nechat' predstavivost' robit'
si svoje. Ale bohuzial', hoci ma svoju
atmosféru, vacsina strasenia je aj tak stale
postavena hlavne na typickych I'akackach.
Paradoxne sa mi Diana zda tym menej
desivejsia, ¢im sa o nej dozvedam viac

Nezhasinaj! je horor, ktory sa zameria-
val primarne na nahle I'akacky a ostal
na povrchu toho, kam mohol ist'. Ci uz
sa hovori o psychologii postav, alebo
o0 zlozitosti pribehu.

.Nezhasinaj! urcite neunudi. Ale,
Ze by extra vydesil, €i nechal
nejaké posolstvo, to sa povedat'
neda. Skratka to je jednorazovy
film, ktory si je svojej jednorazo-
vosti vedomy a tak sa aj sprava.”

Branislav Schwarz

Generation | 73






na PZVOlll



