Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého Cislo 55 /jiil 2016 | www.gamesite.sk

ASUS GeForce
GTX 1080 FE

Mirror's Edge
Catalyst

Warcraft:
Prvy stret

Sat'az

o hodnotné ceny

= HRY MESIACA: - HARDVER MESIACA: > FILMY, KTORE ZAUJALI: > TOP TEMY:
W3: WH - Blood and Wine Lenovo ThinkPad X1 Carbon Alica v Krajine za zrkadlom Kniha - BudGcnost'
Dead Island: Definitive Edition Genesis H70 Ostri chlapci Kniha - Menivé oko
Sherlock Holmes: The Devil’s Daughter ~ TP-LINK Archer C2600 Dual Band Ninja Korytnacky 2 trendy - IMAX

Total War: Warhammer Lenovo X1 Yoga Den nezavislosti: Novy (tok trendy - GS TALES



GENERATION

Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

BEDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry

Zastupca Séfredaktora / Patrik Barto

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux

Jazykové redaktorky / Zdenka Schwarzova, Simona Befiova,
Klara Sindelafova, Nikola Jankova, Maria Danihelova,
Andrea Cingelova

Odborna redakcia / Branislav Brna, Dominik Farkas,

Adam Schwarz, Roman Kadlec, Tomas Duriga, Mario Lorenc,
Tomas Kleinmann, Miroslav Konkol', Eduard Cuba, Richard
Mako, Mat@s Slamka, Veronika Cholastova, Adam Zelenay,
Robert Babej-Kmec, Lukas Placek, Lukas Libica, Juraj Vlha,
Monika Zaborska, Frantiska Gibalova, Radoslava Uskertova,
Katka Huzvarova, lvana Vrabl'ova, Maro$ Hodor, Marcel llavsky,
Daniel Paulini, Stanislav Jakibek

SPOLUPRACOVNICI
Matas Paculik, Martin Procka, Marek Liska

GRAFIKA A DIZAJN
TS studio, Deana Kazmerova, DC Praha, Juraj Moudry
E: grafik@gamesite.sk

Titulka
ASUS GeForce GTX 1080 FE

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakdpit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.

Distribacia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, €o je aj hlavna stranka vydavatel'a.
Dostupny je aj ako vol'ne prezeratel'na flash verzia na
adrese http://issuu.com/gamesite.sk a Publero.com,
o vSak nie si sluzby prevadzkované vydavatel'om

DOLEZITE UPOZORNENIE

Vsetky texty a layout sd chranené autorskym pravom
a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
Casopis je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja
wylu€ne vlastné nazory autorov a nemusia sthlasit'

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie

Vlydavatel' nenesie Ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov s zodpovedni
vylucne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentary.

Ziadna tast' magazinu nesmie byt' reprodukovana

Gplne alebo scasti bez pisomného sthlasu redakcie/
vydavatel'a. VSetky autorské prava sa vyhradené. Véetky
informacie publikované v ¢lankoch s aktualne k datumu
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa
neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company
Mission Games sro. Nothing in this magazine may
be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are
recognised and used specifically for the purpose
of critic and review. Although the magazine has
endeavoured to ensure all information is correct
at time of print, prices and availability may

change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2014 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 1338-709X

2 | Generation

Editorial

B Ajetotu! Neda sa povedat’, Ze by to bolo neotakavané. Scorpio ohlasené,
Playstation 4 NEO oznameny. SilnejSie, vjkonnejSie a drahSie verzie sti¢asnyjch
konzol. Aj ked' nemame datumy vydani, podstatné je, ze konzolowy biznis
sameni. Znamena to aj to, Ze siicasné konzoly boli vydané ako prilis slabé
masiny, ktoré uz pri vwydanf nestacili vtedajsim trendom. A to len preto, Ze firmy
odmietli wyrabat' konzoly so stratou a chceli stlacit' cenu €o najnizsie.

No s vylepsenymi verziami prichadzajd nové problémy. Aj ked'
sa Sony a Microsoft snazia tvarit', ze staré konzoly ostanG
podporované, prichadzajd dve otazky: Ako dlho? A v akej kvalite?

Odpoved' na prvi otazku je komplikovana. VSetko podl'a mna zavisi

od toho, ako sa tieto vylepsené verzie budi predavat', no postupne sa

to zacne osekavat'. A druha otazka? \/ tomto to nevidim pozitivne. Hry
bud Sité na mieru vykonnejSim verziam a nasledne brutalne osekavané
pre staré konzoly. A to nie je dobra vyhliadka do buddcnosti.

No kym pridu, prejde este niekol'ko mesiacov. Pocas tychto mesiacov hadam
budete magazinu Generation nad'alej verni. Aj tento mesiac mame pre vas
prichystand hromadu ¢lankov a recenzif.

Prajem vam prijemné citanie.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.






>> Richard Mako

Nowy Mass Effect zacne odznova

Nech ste sa v Mass Effect 3 rozhodli

pre akykol'vek z jeho kontroverznych
koncov, pribeh vasho hrdinu v Mass
Effect Andromeda to neovplyvni. Potvrdil
to riaditel' Stidia BioWare, Aaron Flynn,
a kreativny riaditel' Mass Effectu.

Nova hra ma tak posobit' ako Cerstvy Start
znatky. Hra sa bude odohravat' v Gplne
inej galaxii ako predchadzajlca trilogia,
tym padom by ani nemohla byt' vébec
ovplyvnena koncom Mass Effect 3.

Nowy Quake!

Legenda medzi FPS hrami sa docka
pokraCovania.

Nesie nazov Quake Champions,
zatial' o nfom vel'a nevieme, no
nové informacie mame cakat'

na tohtoro¢nom Quakecone.
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\/ Bioware geograficky hru zasadili

za hranice Mlie¢nej sistavy a zaistil

tak, Ze nebude potrebny ani urcity
kanonicky koniec Mass Effect 3, z ktorého by
Andromeda vychadzala.

Stale vSak ostava zahadou casové
umiestnenie novej hry vzhl'adom na stard
trilogiu. Medzi fanasikmi previada tedria,
Ze Andromeda sa odohrava po ME3, avSak
lod' Tempest s prieskumnikmi opustila
priestory Mliecnej drahy eSte pred koncom
tretej Casti série. BioWare to zatial' vsak

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

nepotvrdil. Samozrejme, Andromeda
nezahadzuje vietok lore z pdvodnej trilogie.
Ako sa Walters vyjadril, chcG tam mat' isté
momenty a zmienky o postavach, ktoré
hraci poznajd. Bohuzial', viac informacit
ohl'adom Mass Effect Andromeda uvedeni
predstavitelia BioWare nepriniesli. Ani na E3
konferencii EA sme sa toho vel'a o novom
pokraCovani série nedozvedeli. Predstaveny
bol kratky trailer, niekol'ko zakladnych
informacii a meno hlavnej postavy. Tentoraz
si zahrame za Rydera alebo Ryderova.

Gwentako samostatnahra

Niektory z nas v Zaklinacovi skiimali svet,
inych ocaril Gwent — kartova minihra,
ktora si medzi hra¢mi ziskala obl'ubu.

Autori sa toho chvtili na jesen
vyjde ako samostatna hra.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Nowy God of War na obzore
Boh vojny tentoraz ako Viking?

B Kratos nam zostarol, je sprevadzany (pravdepodobne) svojim
synom a okolity svet zasadeny do severskej mytoldgie sa nam
riadne rozrastol.

Z hry je citit' vol'nost' a zmeny sa dockala aj kamera. Z klasického
pohl'adu zhora sa prevtel'ujeme do pohl'adu tretej osoby,

kde skvela hudba, efekty a technické spracovanie naznacuj
vysokd kvalitu. Hra nam dokonca v urcitych momentoch dovoli
ovladat' Kratosovho syna a zmenami presSiel aj bojovy systém.
Vlydanie je na plane v priebehu buddceho roka exkluzivne na
PlayStation 4. GoW vyzera lepsie ako hocikedy predtym!

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . .Dead Rising 4 dorazi
nakoniec aj na PS&4.

Hra bola predstavena na minulomesacnej
E3 aide len o casovl exkluzivitu

pre Microsoft, ako tomu bolo aj pri
najnovsom diele Tomb Raider.

Druhou skvelou spravou je, ze vetky
DLC balicky map do hry bud zdarma.

Tato exkluzivita ma trvat' priblizne rok.

Spiderman je spat'

Je to uz dlhSiu dobu, o sme hrali
Spider-Man hry a nie vsetky z tych
minulych boli Gspesné.

Sony na E3 2016 oznamilo, ze sa chysta
nova Spider-Man PS4 exkluzivna hra.

B . konecne sme sa dostali
k datumu vydania pokracovania
skvelej FPS hry Titanfall 2.

Ten je naplanovany na 28. oktébra 2016
pre vSetky platformy.

Kojima je spat'!

Hideo ohlasuje novl hru

B Kojimu pozna asi kazdy hrac. Po tom, ako dopadli problémy

medzi Kojimom a Konami, sa mnoho I'udi balo, Ze od neho uz
neuvidia ziadne d'alSie hry.

Nast'astie jeho koniec v Konami neznamenal aj koniec v hernom
svete, a tak vzniklo nové herné Stdio Kojima Productions. Tesit'
sa moézeme na Normana Reedusa, ktorého vacsina I'udi pozna
zo serialu Walking Dead, v pripravovanom titule Death Stranding.
Celkova atmosféra vyzera byt' hororova a temne ladeng, ale
radsej sa zdrzime Spekulacii a po¢kame si na d'alSie informacie
alebo gameplay videa, ktoré sa urcite objavia uz v blizkej dobe.

B ..Stddio Square Enix poteSilo
hracov PC platformy spravou, ze
ich novopripravované pokracovanie
Star Ocean série mozno uzrie
svetlo sveta aj na PC.

Star Ocean 5: Integrity
and Faithlessness
vyjde 1. jdla na PS4,

Franc(zi ako DLC

DICE sa rozhodlo, ze minimalne jednu
z armad pri vydani Battlefield 1 vynecha
a nakoniec to bude francdzska.

Bude do hry pridana neskér
formou plateného DLC obsahu.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \/YBER: Stanislav Jakibek

Novy ADATA externy HDD

ADATA predstavilo dvojicu novych externych pevnych diskov s oznacenim
HD700 a HV620S.

Disk HD700 je urfeny na pouZitie v narocnych podmienkach s odolnost'ou
voCi prachu a vode (krytie IP56) a vysokou odolnost'ou voci narazom,

ktora spifia armadne normy. Druhy disk HV620S je zostihlenou verziou
najpredavanejsieho disku ADATA HV620 s elegantnym lesklym zovnajskom
a hrdbkou iba 11,5mm. Oba disky st vybavené G-Shock senzorom,
256-bitovym AES Sifrovanim dat a s kompatibilné s Windows a Mac 0S.

dvoch rokov vyuzit' d'alSich 100GB Glozného miesta v sieti. Tablet
Samsung GalaX\[ Tab A (201 6) je vybaveny dvoma pokrocilymi fotoaparatmi so svetelnost'ou
f/1,9 —8Mpix na zadnej strane a 5Mpix na prednej strane. Kapacita
batérie 7300mAh vydrzi napriklad az 12 hodin sledovania videi.

V rezime Multi-User moZno nastavit' jednoduché profily

pre kazdého ¢lena rodiny a prispdsobit' tak aplikacie, hry i vSetok
multimedialny obsah a uchovat' osobné informacie nad'alej
stkromné. Prepnutim do Specialne navrhnutého Kids Mode 4.0
ziskaja pouZivatelia bezpetné prostredie plné zabavy pre deti.
Aplikacia pontka Siroka Skalu obsahu od hier a detského
fotoaparatu s vyuzitim 3D prvkov az po kreslenie.

Kids Mode 4.0 je navrhnuty tak, aby nedovolil det'om

otvorit' nevhodné programy alebo odkazy. Kontrolné

menu v tomto rezime umoznuje nastavit' a riadit' denn

dobu pouzivania tabletu, alebo vyberat' len tie filmy a

Samsung uvadza novy tablet Galaxy Tab A (2016) aplikacie, ktoré majd vhodny a bezpecny obsah.

. na slovensky trh.

Inteligentna funkcia Anti-Glare pomaha pouzivatel'om chranit'

Tablet vynika najma modernym minimalistickym dizajnom oCi, pretoZe automaticky upravuje jas a kontrast obrazovky podl'a

s vel'kym jemnym displejom a prepracovanymi nastrojmi aktualnych svetelnych podmienaok v ich okoli. Funkcia Quick

na rodinné vyuZitie. K tabletu je moZné zaobstarat' Connect umoZznuje vd'aka technolégiam Bluetooth Low Energy

polohovatel'ny obal Magnetic Book Cover na jednoducha a Wi-Fi Direct zdiel'at' a zrkadlit' obsah televiznej obrazovky

manipulaciu a nastavenie zobrazovacieho uhla. s tabletom. Parovanie obsahu trva dokonca aj po vypnuti televiznej
obrazovky. SideSync umoznuje kontrolovat' obsah sparovaného

VylepSeny displej WUXGA o vel'kosti 10,1" (1920 x1200) dosahuje smartfonu a odpovedat' na oznamenia a SMS spravy pomocou

v porovnani s predchadzajicim modelom az o 70% jemnejSie nastroja Quick Reply.

rozliSenie. S hodnotou 224ppi totiz pondka dvakrat tol'ko

obrazovych bodov ako ostatné HD displeje. Internd pamat' Samsung Galaxy Tab A (2016) bude v predaji zaciatkom jdla

o vel'kosti 16GB je moZné eSte rozsirit' pomocou MicroSD kariet tohto roka vo verzii Wi-Fi aj LTE za odporacané maloobchodné

az do kapacity 200GB a vd'aka nastroju OneDrive je moZné po dobu ceny 259€ a 319€ vratane DPH.
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Toshiba Tecra A50-C

Ide o novy koncept notebooku

s matnym 15" Full HD displejom,
ktory dizajnom vychadza z popularnej
magnéziovej rady Tecra Z50.

Novinka je zasadena do Sasi vyrobeného
z kombinacie hlinika a turdeného plastu.

Srdcom prvych dvoch konfiguracii Tecra
A50-C, ktoré s( k dispozicii na nasom trhu,
s( procesory Intel Core i5-6200U a Core
i7-6500U. Oba modely maju integrované
8GB operacnej pamate, rychly SSD

disk s kapacitou 256GB a optickd DVD
mechaniku. O grafické operacie sa stara

ADATA Disk Premier SP550 M.2 2280

Napriek tomu, Ze ma disk Premier
SP550 M.2 2280 rozmery iba
22>80>3,5mm, k dispozicii je v az 480GB

kapacite, ktora je ako stvorena pre upgrade

ultrabookov bez obmedzenia ich vykonu.

Jeho maximalne rychlosti Citania a zapisu
sl az 560/510 MB/s s nahodnym €itanim

dedikovana karta NVIDIA GeForce 930m.
Tecra A50-C ma integrovand sadu
vSetkych potrebnych portov v pIngj
vel'kosti ako HDMI, RGB a tiez konektor
RJ-45 na pripojenie do siete pomocou
kabla. Na rychly prenos dat sd vstavané
dva porty USB 3.0, ktoré doplfiaja d'al3ie
dve rozhrania USB 2.0. To v3etko dopifia
spol'ahlivy bezdrétovy modul pre WiFi
a/b/g/n/ac a Bluetooth 4.0. Okrem toho
je na spodnej strane notebooku vstavany
dokovaci port, ktory umoznuje pripojit'
pristroj jednym krokom ku vSetkym
perifériam na stole.

4K pri az 75K IOPS, ktoré dosahuje
vd'aka vysoko kvalitnému SMI
kontroléru a SLC caching technologii.

To umoznuje disku Premier SP550
M.2 2280 pracovat' v rezime tzv.
simulovaného SLC (single-level
cell) pre zvySenie jeho vykonu.

ASUS Travelair AC

ASUS Travelair AC umoznuje az trikrat
rychlejsi prenos dat nez bezné Glozné
zariadenia s rozhranim 802.11n.
Dvojpasmové pripojenie (2,4GHz a
5GHz) zaruCuje, Ze sa dokaze pripojit'
k roznym zariadeniam a zaistit'
stabilny bezdrotovy prenos dat.

.....................................

ROCCAT Sova Gaming Board

Sova je nové herné zariadenie od spolocnosti
ROCCAT, ktoré otvara dvere do obyvacky pre
klavesnicu a mys. Disponuje dvoma USB portami
acalinenou spodnou stranou. Mechanicka
verzia je v predobjednavkach dostupna za

200€, membranova verzia za 150€.

....................................

HyperX CloudX Pro

HyperX oznamil zahajenie dodavok tohto
headsetu vychadzajiceho z dizajnu
HyperX Cloud Il s oficialnou licenciou

pre herné konzoly Xbox One. Jeho dizajn
a konstrukcia zodpovedajd Specifickym
aspektom pohodlia, praktickosti a stylu
tychto konzol.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \VYBER: Marek Procka

Jedna klavesnica pre akékol'vek zariadenie

Najnovsia klavesnica Logitech meni vSetky pravidla, ako pisat'
v modernom pracovnom prostredi.

K780 Multi-Device je prva plne vybavena bezdrétova potitacova
klavesnica s numerickou cast'ou pre rozne zariadenia, ktora
zaroven funguje aj pre ovladanie smartfénov a tabletov. Tlagidlom
Easy-Switch mozete I'ahko prepinat’ medzi tromi sG¢asne
pripojenymi zariadeniami a klavesnica sa im prispdsobi, takze

nech uz mate pocita¢ s Windows alebo iPhone, rozlozenie klaves

je prirodzené a dokonca mdZete pouzivat' aj svoje obl'Gbené
klavesové skratky. Je vybavena USB technoldgiou Logitech Unifying
a zaroven aj Bluetooth Smart. Pochvalit' sa m6Zze vydrzou batérii
po dobu az 24 mesiacov, tichym chodom a citlivou odozvou.

K780 bude k dispozicii od jala za odpordcand cenu 99,99€
vratane DPH.

Wi-FI router so SIM

prenosu, no router podporuje aj sibezné pripojenie k maobilnej
a kablovej Sirokopasmovej sieti pre dosiahnutie eSte vySsej
rychlosti. Vybaveny je najnovSou Dual-Band technolégiou,
ktora dovol'uje pouzivat' sti¢asne 2,4GHz a 5GHz frekvencné
pasmo. Na ochranu proti potencialnym Gtokom z internetu
pouziva DWR-953 dvojity aktivny firewall (NAT a SPI).

DWR-953 je k dispozicii na Slovensku za odpordcand
maloobchodni cenu 169,90€ vratane DPH.

Ak potrebujete byt' neustale online a prekonat' o

najjednoduchsie vypadky, potrebujete komplexny router.

Novy D-Link DWR-953 je vybaveny aj slotom pre SIM kartu

a mozete ho pouzit' aj ako bezny DSL alebo kablovy modem.
Gigabitovy WAN port poslizi ako rozhranie pre Sirokopasmové
kablové pripojenie k internetu, no funguje aj ako 4G LTE

hotspot pre pouzivatel'ov na cestach. Doma, alebo v kancelarii
funkcia automatického prekonania vypadku zaist'uje okamzité
pripojenie k 4G LTE/3G sieti pri vypadku kablového internetového
pripojenia. Mobilna 4G LTE/3G siet' poskytuje dobr( rychlost’

Efektivnejsia kompresia IP videa

Zipstream teraz dokaze dynamicky menit' aj snimkov( frekvenciu
a okamzite sa tak prispdsobit' akymkol'vek zmenam v zabere.
Prave tato schopnost' dynamickej Gpravy snimkovej frekvencie

je zdrojom vyznamnej Gspory narokov na Sirku pasma a (loznej
kapacity aplikacii pre video dohl'ad, samozrejme bez straty
forenznych detailov, ako st napr. detaile tvari, tetovania, alebo
poznavacie znacky vozidiel. Uspora je vSak obrovska a postaci
vam Ulozisko s ovel'a mensou kapacitou, ktor je mozné vyuzit'
efektivnejsie.

Axis Communications predstavil vijznamné rozsirenie svojej
technologie Zipstream pre kompresiu videa z dohl'adowych Podrobnejsie informacie st k dispozicii na adrese
kamier. www.axis.com/zipstream
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= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

Iogiiech A PLAYSTATION"®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znac¢ky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



......................................

Tragicka nehoda

>> \/YBER: Lukag Placek

..............................................................................

Kv(li nest'astné nahodé a podle zakulisnich informaci také nevyhovujicimu
stavu vozu jiz z vroby do3lo 19. Cervna k tragické nehodé, kterou nepreZil
27lety herec Anton Yelchin. Talentovany mlady herec byl usmrcen vlastnim
vozem, ktery jej po selhani brzd natlacil na postovni schranku u jeho domu.
Herec zranénim na misté podlehl. V posledni dobé se nejvice proslavil jako
Pavel Cechov v nové filmové verzi Star Treku, v jeho? tfetim dile se objevi jiz
zanedlouho. Mezi jeho dalsi Gspéchy patfi role ve snimcich Charlie Bartlett,
Nezapomenutelné détstvi, Pfeziji jen milenci nebo Terminator Salvation.

Castingové a filmové novinky :
= Jim Carrey se bude nadale zdrZovat u

vazngjsich projektd, pod rezii Eli Rotha si zahraje
v adaptaci hororového komiksu Aleister Arcane.

» John Boyega se upsal pokracovani Pacific
Rim a také zatim nepojmenovanému
projektu rezisérky Kathryn Bigelow.

» Komik Hannibal Buress a herec

a zpévak Donald Glover se objeviv
Spider-Man: Homecoming.

= Noomi Rapace se nakonec

vrati v Alien: Covenant.

» Bruce Willis se objevi v hlavni roli remaku
PFani smrti, ktery bude rezirovat Eli Roth.

» Laura Haddock se objevi v novém

dile série Transformers.

» Judi Dench si zahraje kralovnu Viktorii

ve filmu Victoria and Abdul.
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Videohry se nevzdavaji

| kdyZ se porad videohernim adaptacim nepodafilo
prolomit kletbu, ktera je od poc¢atku provazi —ani nadéjny
Warcraft: Prvni stfet se neukazal byt tim pravym,
rozhodné to neznamena, Ze by filmovi producenti nad
témito latkami zlomili hal. Pravé naopak. Zatimco se totiz
na svoji pout' kiny pfipravuje celoveCerni adaptace série
Assassin's Creed, v Ubisoftu uz mysli na budoucnost.
Podafilo se jim totiz upsat Jakea Gyllenhaala, ktery

by se mél objevit ve filmovém zpracovani nedavného
hitu Tom Clancy's The Division. Nic blizStho o projektu
zatim neni znamo, Gyllenhaal vSak neni v tomto

oboru Zadnym novackem, v roce 2010 se objevil v

hlavni roli jiné adaptace, Princ z Persie: Pisky casu.

= Helen Mirren si také zahraje ve Fast 8,
osmém dile série Rychle a zbésile.

» Shrek se docka dalSiho pokracovani. = Warner Bros. planuji moderni

= Adil El Arbi a Bilall Fallah budou témi, kdo adaptaci Hrabéte Monte Christo.

by nakonec méli reZirovat dlouho odkladané = Anthony Hopkins se objevi v Transformers:
pokracovani komedie Policajt z Beverly Hills.  Posledni rytir.

» Brad Peyton natoi film na motivy » Rezisér Stefano Sollima se postara o reZii
komiksu Malignant Man. pokracovani filmu Sicario: Najemny vrah, které
= John Williams napiSe hudbu k osmym ponese nazev Soldado. Vrati se Benicio Del
Star Wars a patému Indiana Jonesovi. Toro a Josh Bralin.

= Elizabeth Banks a Cate Blanchett by se mohly . »

objevit v zenském remaku Dannyho part'akd. Zmen\/ v datech premier:

» Angelina Jolie jedna o své Gcasti v projektu = Nova animovana verze Grinche se

noveé verze \/razdy v Orient Expressu. zpozdi. Misto listopadu pristiho roku

» Mel Gibson planuje pokracovani se do kin dostane az o cely tok pozdéj,
Umuceni Krista. konkrétné 9. listopadu 2018.

» Mackenzie Davis se objevi v pfipravovaném = Ladime 3 se do kin dostane se

pokracovani Blade Runnera. zpozdénim az 22. prosince 2017.

» Sasha Baron Cohen se objevi coby kouzelnik
Mandrake ve filmu Mandrake The Magician.
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CLEARER LOUDER
HARDER BETTER

Sound BlasterX H7 Sound BlasterX H5 Sound BlasterX H3
7.1 HD HRACSKE SLUCHADLA S PROFESIONALNE HRACSKE PRENOSNE HRACSKE

MIKROFONOM A PRIESTOROVYM ZVUKOM KABLOVE SLUCHADLA S KABLOVE SLUCHADLA S
S DUALNYM ZVUKOVYM PODPISOM MIKROFONOM MIKROFONOM

Sound BlasferX P5 Sound BlasterX G5 Sound BlasterX &1

VYSOKO VYKONNE HRACSKE 7.1 EXTERNA ZVUKOVA KARTA SO 7.1 HD PRENOSNA
SLUCHADLA DO USI SLUCHADLOVYM ZOSILNOVACOM ZVUKOVA USB KARTA




INZERCIA PR

Zazili ste uz IMAX?

Tato technoldgia prinasa v stcasnej dobe najvacsi a najdokonalejsi filmovy zazitok. IMAX je inovatorom
zabavnych technologii kombinujaci software, architektonicky dizajn a najmodernejsie technolagie

na dosiahnutie zazitkov, ktoré vas zdvihna zo sedadla do sveta, aky ste si nevedeli ani len predstavit'.

....................................................................................................................

Spickovi filmari a Stadia vyuzivaji

tato technologiu, aby sa so svojim
publikom spojili na mimoriadnej Grovni.
Prave preto celosvetova siet' IMAX patri
medzi najddleZitejSie a najispesnejsie
kino distribucné platformy pre tie
najvyznamnejsie filmové udalosti celého
sveta. Zatial' jedina IMAX kinosala na
Slovensku sa nachadza v CINEMAX
BORY v Bory Mall v Bratislave.

Predpokladom pre dokonald projekciu

a maximalny filmovy zazitok je obrovské
platno. To bratislavské ma Sirku 23 metrov
a vysku viac ako 13 metrov.

Pre porovnanie doteraz najvacsie

kinoplatno na Slovensku je takmer

............................................................................................................................
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26 krat mensie. Dal$Tm dévodom je
architektonicky dizajn tejto saly, ktora
je navrhnuta tak, aby ste mali pocit, ze
sa nachadzate priamo v centre diania.
Tu mate dojem, akoby ste pozerali
celkom iny film. Neznamena to, Ze sa
film iba ,zvacsil’, bol totiz kompletne
pretransformovany do iného formatu.

IMAX (Gzko spolupracuje s tvorcami filmov

a spolu tvoria filmy prostrednictvom
procesu nazyvaného DMR (IMAX
Digital RE-mastering), aby dosiahli
stovky malych detailov v kazdej jednej
snimke. V/ysledkom sa tak dokonalé
detailné zabery, ktoré vyrazaja dych.

Nemenej d6lezitym prvkom, ktory
ovplyvnuje filmovy zazitok je prave
zvuk, ktorého vylepseniu venovali

v IMAX sSpecialnu pozornost'. Rovnako
ako vacsina hudobnych nastrojov, aj
zvukovy systém potrebuje dokonalé
nastavenie, aby sa dosiahol Zelany
vysledok. Priestorovy zvukovy
systém nXos2 od spolo¢nosti IMAX
prinasa vacsiu silu a presnost' pre
maximalnu hibku zvuku. Bratislavsky
IMAX bol prvym kinom s tymto
systémom v celom regione EMEA.

Reproduktory IMAX navodzuji realitu
pomocou technolégie Proportional

Point Source (PPS). Poskytuja tak Gplné

pokrytie publika a vytvorenie vacsieho
zvukového ,ohniska’, vd'aka comu je
kazdé sedadlo v sale tym najlepSim.

Na rozdiel od Standardného
priestorového zvuku, IMAX dokaze
vytvorit' zvuk, ktory zdanlivo vychadza

z nejakého konkrétneho bodu v hl'adisku,

napriek tomu, Ze sa v tomto mieste

nemusi nachadzat' Ziadny reproduktor.
V skutocnosti je kazdy reproduktor
laserovo upraveny, aby poskytol zvuk
tak presne, ze by vedel trafit' stred
ter¢a navzdialenost' az do 30 metrov.
To znameng, ze nielenze ste schopni
pocut' spadnut' Spendlik na uhom konci
miestnosti, ale dokonca budete vediet,

kam presne dopadol. Vidiet' film v IMAX

je nezabudnutel'nym zazitkom pre
kazdého filmového fandsika. A ak ste

tak eSte neurobili odpori¢ame vam to ¢o
najskor zmenit'. Aktualne sa pre IMAX
pripravuja filmy: Warcraft (9.6.), Legenda

o Tarzanovi (30.6.), Suicide Squad (4.8.),
vstupenky a viac info na www.cine-max.sk

............................................................................................................................
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RECENZIA FMIRROR'S EDGE: CATALYST PS4

Mirror's Edge:

FAITH SA VRACIA, ABYVUKAZALA,
ZE S BOJOM NESKONCILA!

Vydanie prvej hry Mirror's

Edge malo u hracov
neocakavany Gspech a EA trvalo
dihy cas, kym si uvedomilo, Ze
chceme pokracovanie. Preslo viac
ako osem rokov a Faith sa vracia
v pokracovani pribehu, ktory sa,
snad', vyrovna svojmu originalu.

0d Gspechu prvého dielu v roku
2008 presiel dlhy ¢as a EA nechapalo,
¢o hrati na Mirror's Edge tak milovali
a ako to, Ze sa obycajna parkourova
hra stala takou popularnou.
Komunita jasne a zretel'ne davala
najavo, ze sa chce do Skleneného
mesta vratit' a napravit' krivdy,
ktoré boli voci Faith spachané.

Pribeh Mirror's Edge Catalyst
nadvazuje na predchadzajaci diel
a komixovy pribeh, kedy sa Faith
po nelspesnom behu dostava do
vazenia, v ktorom stravi dva dlhé
roky. Faith ale stratila viac nez len
¢as straveny za mrezami. Jej miesto
nahradili inf bezci a nepodareny beh
jej na krk uviazal obrovsky dlh. To
vam chlapik, ktorému peniaze dlZite,
pripomenie len ¢o vytiahnete paty
z vazenia, a tak sa zacina vas boj proti
korporaciam Skleneného mesta.

Rovnako ako v prvej tasti, aj
teraz mestu vladnu korporacie,
ktoré majd neobmedzen( moc, st
nedotknutel'né, majd absolltny
prehl'ad o sGkromi kazdého
¢loveka, ktorého si zotrocili
a jediny, kto im vzdoruje, alebo ich
skdr nezaujima, st bezci, a teda
Faith. Pribeh nikdy nebol dévodom,
preco si tlovek Mirror's Edge kapil.
Tato Glohu plnilo atmosférické
behanie po strechach mrakodrapov,
Zeriavov, skakanie a zivot na
hrane, kde kazdy krok znamenal
rozdiel medzi chytenim, alebo v
tom horSom pripade, smrt'ou.

Catalyst v tomto nezaostava,
prave naopak. Hra pontka z behu
GZasny pocit odozvy. Kazdy skok,
kazdé podliezanie prekazok alebo
pad vam budu pripadat' realne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: A kéna adventira
WWrobca: EA DICE
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra
Skleneného mesta

+wyborny parkour

+ hratel'nost'

- nitené boje
- posledny boss

HODNOTENIE:

1.8 .8 & $%(

a budete mat' pocit, Ze ovladate skutocného
parkouristu. Faith ma tiez v rukave niekol'ko
novych trikov. Hra pondka mensi systém
vylepSovania postavy a na vyber mate

z troch kategorii: Boj, Pohyb, Wybava. V prvej
kategorii boja si mdzete vylepsit' Skody,
ktoré sposobujete Gdermi uréitému typu

Catalyst

nepriatel'ov, alebo zistit' informacie o silnych

a slabych strankach kazdého z nich. K tomu
je pridanych zopar bojovych pohybov ako
napriklad rychle presunutie sa za chrbat
nepriatel'a alebo zosilnenie sekvencie rychlych
Uderov. Logicky, kategoria pohybov odomyka
nové moznosti prekonavania prekazok pri

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




parkoure ako napriklad kotrmelec

z padu a iné, ktoré vam zarucia
neprerusovany beh a najvyssiu
mozn( rychlost'. TG budete pri
plneni hlavnych a bo¢nych misii i
pretekov potrebovat' a jej zvladnutie
bude zakladnym kamenom vasho
Gspechu. V Catalyste Faith disponuje
schopnost'ou Runner's vision, ktora
po aktivacii ukazuje cestu

k zadanému ciel'u. Zo zaciatku

budete nastroj urcite vel'a
vyuzivat', no skor alebo neskér

s tym budete musiet' prestat’, a to
hlavne v momente, kedy zalnete
odomykat' nové schopnosti.
Runner's vision vam sice ukaze
cestu, no nie vzdy ta najrychlejsiu.
VVenovat' ¢as bo¢nym misiam

a zbieraniu collectibles sa teda
oplati, pretoZe popritom spoznate
svoje okolie a najdete nové trasy,

ktorymi si budete moct' skratit' ¢as. Cim d'alej v hre
budete, tym vacsie odluky od pévodnej trasy budete
robit' a skratky budd ¢asto nutnost'ou pre splnenie
niektorych z Gloh. K tomu vam budd dopomahat' aj
nastroje ako napriklad Grappling hook alebo Mag rope.

Najvacsim trhakom Mirror's Edge bol ale vzdy
jeho svet a DICE v tomto nepol'avilo ani v Catalyst.
UZasne spracované Sklenené mesto pontka more
moznosti, skratiek, uliciek a vertikalnych prevysent,
medzi ktorymi sa budete zo zaciatku Gplne bezne
stracat' a mapa bude vasim najlepsim priatel'om.

\/lyborne navrhnuté prostredia misii, hlavnych ale aj
bocnych, este lepsie navrhnuté pretekarske drahy a to
vSetko spojené s minimalnou ¢asomierou, vyvolava
v hracovi konstantné napatie z kazdej prekazky,
kedy sa snazi neurobit' ani jedina chybu
a zaroven hl'ada kazdd moZnost' skratenia si cesty.

Bohuzial', DICE sa ale nepoucilo z prvého dielu a aj
ked' Faith uz teraz nemdze dvihat' zbrane nepriatel'ov,
stale ma mnoho moznosti, ako sa branit'. Nova
mechanizmus, zaloZena na neprerusovanom pohybe,
pomaha Faith vytvarat' fiktivny stit' a tak sa vyhybat'
gul'kam, ¢o je v rozpore s niektorymi pasazami
hry, v ktorych vas hra nati bojovat' s protivnikmi
v uzavretom priestore az kym ich neporazite.

To vyvolava v urtitych okamihoch hry neprijemnd
frustraciu a namiesto skvelych parkour kiskov
dostanete bezduché bitky. Tychto situacii je ale,
chvalabohu, malo, no o to viac vy¢nievajd
a najhorsdou z nich je snad' posledny Boss, kde
naraz bojujete proti dvom najt'azsim protivnikom
v hre a kde si prajete, aby vam do rik spadla zbran

a mali ste to za sebou, lebo je to naozaj otrava.

Catalyst, ktory vyuZiva EA Frostbite engine bezi
pomerne stabilne na 60tich FPS, no sem — tam sa stane,
Ze natrafite na nejaky ten framedrop alebo narocnejsiu
scénu. Okrem toho hra nema Ziadne vaznejsie
problémy a zvlada nadherné prostredie a atmosféru
Skleneného mesta s prehl'adom. Skoda, Ze strechy
sG prilis prazdne a aj tych par postav, na ktoré v hre
narazite, je maximalne bezduchych a nezaujimavych.

Verdikt:

Catalyst a EA sa urcite nema za ¢o hanbit'. Hraci
chceli Mirror's Edge a aj ho dostali. O sklamani sa urtite
hovorit' neda, hra sa hra a vyzera vyborne, ovladanie
a parkour s vel'mi prirodzené a bojovy systém oslovi
kazdého fanGsika chmatov a rychlych pohybov. Skoda
niekol'kych neprijemnych pasazi, kedy si svoju cestu
musite natene prebit!, no tie sa daji prezit' a ked' ich
prejdete, pokracujete opat' v skvelej hre akou Mirror's
Catalyst neodmyslitel'ne je. Hra tak bezi viac — menej
plynulo na 60 FPS. Vel'a veci by sa dalo urcite spravit'
lepsie, svet by mohol byt' ZivSi, pribeh pltavejsi a mnoho
iného, no nebudem hl'adat' problémy niekde, kde nie sa.

Richard Mako
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Zaklinac 3: O vine a krvi

DATADISK O VINE A KRVI JE NADHERNA
A DOSTOJA BODKA ZA PRIBEHOM
GERALTA Z RIVIE, MASIARA Z BLAVIKENU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: simulator
\Wyrobca: CD Projekt RED
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+fascinujaci
a emotivny
pribeh
+originalne
a zabavné
vedl'ajsie Glohy
+ kopa nového
obsahu
aroznych
noviniek
+ 30 hodin zabavy
+ obrovska
fantazia tvorcov

- niektoré zmeny
mierne znizili
prehl'adnost’
rozhrania

- zopar drobnych
bugov

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Poznate ten pocit, ked'

dopozerate posledni
epizodu svojho obl'Gbeného
serialu a zrazu vas skl'Gci akasi
Gzkost'? Kombinacia euférie zo
skvelého zazitku a smitku, ze
uz nenavratne skoncil. Presne
taky pocit sme mali po dohrani
druhého a zaroven posledného
DLC k tretiemu Zaklinacovi.

Pribeh a prostredie
Ak ste ¢akali s hranim Srdc

z kamena az doteraz, bolo to
zbytocné. O vine a krvi (OVAK)

pribehovo nenadvazuje na zakladnd

hru ani na prvé DLC. Aby sme

boli presni, zakladna hru musite
mat', aby ste si zahrali, ale ni¢

viac nemusite. Zafat' mozno
rovno hranim OVAK. Ak nemate
ulozen( vlastnd postavu s levelom
aspon 35, hravamjudaajs
kompletnou vybavou na preZitie.

Pribeh sa zatne tym, Ze Geralta
povola na pomoc krasna, no nie
vel'mi priatel'ska, jej vysost', klazna
Anna Henrietta (alias Anarietta)
do svojho kniezatstva Toussaint
pomocou dvoch cnostnych
rytierov. Nebude to pre ni¢ iné
ako pre klasické odstranenie
monstra, v tomto pripade zvaného
Selma. Problém je viak v tom, ze
slovo klasické tu vobec nie je na
mieste. Selma nie je nejaky bezny
Topivec, ktorého skolite jednou
ranou. Obcania Toussaint, ktori
ho videli zo¢i-voci, uz ,obhryzaja
red'kovky zospodu", takze nevedno
ani to, akého je vlastne druhu.
Tymi obcanmi boli rytieri...

Po prichode do kniezatstva
zalnete rozmotavat' zamotané
kibko az detektivnej hlavnej
pribehovej linie. Teda hned' po tom,
¢o sa spamatate z Gplne nového
prostredia, diametralne odliSného
od toho, ¢o sme v hre doteraz videli.
Autori dali Toussaint a hlavnému
mestu Beauclair vel'mi prit'azlivy

vzhl'ad. Vojnou zmietany depresivny
sever definitivne nechate za sebou
a vkrotite do krajiny blahobytu,
bujnej prirody a ve¢ného Zdrovania,
v ktorej sa Geralt uz kedysi
pohyboval, a tak ho tu vsetci
poznajl. Kochanie sa vyhl'admi

nas pri hrani neustale brzdilo.

Obloha je viac modra, voda viac
mokra, Sinko svieti jasnejsie, vtaciky
Stebocl a vevericky... robia to, co
vevericky zvykna robit', ak na juhu
vobec nejaké zija. Na uliciach sa
nepoval'ujd mftvoly, aj ked' sa tu
poval'uj opilci. Skratka nadherné
idylické prostredie francizskeho

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




vidieka pIného vinic, 10k posiatych
levandul'ou a smaragdovo modrych jazier.
Ngjst' tu trochu Fisstechu je t'azké, aj ked'
to nie je celkom nemozné. A aj tu sa predsa
najdu tmavé zakutia. Mapa Toussaint je

dostatocne vel'ka a preskimat' ju celd
vam potrva dost' dlho. DLC obsahuje

90 questov a malo by vystacit' na 30

hodin Cistého ¢asu hrania. My sme hlavny
pribeh s ¢ast'ou tych vedl'ajsich dotiahli do

konca za priblizne 17 hodin. Popri hlavnej
linii, vedl'ajSich Glohach a vyhl'adavani
schém na vyrobu zaklinacského vybavenia
sem-tam dostanete poziadavku aj od
majitel'ov vinic, ktori potrebuja vycistit'
svoje pivnice od monstier. Obcas na

vas zamavaj( tiez bezni obcania, ktori
privitajd pomocn( ruku zaklinaca.

Priamo z deja neprezradime nic, len
to, ze Geralt stretne niekol'ko starych
znamych a Ziadost' Anarietty o odstranenie
Selmy sa zamota takym spdsobom, e
az do konca hry si nebudete isti, ¢i uz
viete, ako sa veci naozaj majd, kto co
zamysl'a a toho je eventualne schopny.
Boja je v datadisku o ¢osi menej, ako to
bolo v hlavnej hre alebo v prvom DLC.
V/Setko je to vSak v znameni zabavy a
vobec nam to teda nevadilo. Dostanete
sa dokonca aj do... Ale to neprezradime,
mozno si domyslite podl'a screenshotov.

Zmeny

Vo chvili vydania OVAK hraci dostali aj
novy vyznamny patch 1.21, ktory meni
prakticky celé grafické rozhranie, ale aj
kozmeticky upravuje herné postupy. Nové
rozhranie postavy, rozvrhnutie inventara
do skupin, nové zbrane, nové sady brneni,
nové typy monstier, nové prostredie,
nové animacie, novy vyborny soundtrack,
zmeny na mape, rychle cestovanie lod'ami
atd'. Na o si pomyslite, to zaznamenalo
zmenu kvoli patchu alebo DLC.

To vsak nemusi vzdy znamenat' zmenu
k lepSiemu a v niektorych pripadoch sme
mali pocit, ze sa prehl'adnost' Gkonov
a rozhrania s novymi moznost'ami trochu
znizila. Napriklad parametre postavy,
ako aj mnoZstvo poskodenia, ktoré
dokazete udelit' ocel'ovym ¢i striebornym
mecom, uz nevidno v inventari, ale az
po stlaceni klavesi C, pricom dostanete
oproti minulosti ovel'a podrobnejSie
Statistiky, vratane odolnosti.

Pozitivne je, Ze v inventari vidite
postavu Geralta a moZete si na nej
vzhl'adovo vyskdsat' aj predmety,
na ktoré zatial' nemate level.

\ tomto pripade zrejme tvorcovia mysleli
aj na hracky, pretoze niekol'kokrat
narazite na kompletné sady brneni a na
kaZzdom kroku najdete nadoby s farbami,
ktorymi mdZete jednotlivé kusy vybavy
zafarbit'. Budete teda chodit' zladeni
a vyzerat' presne podl'a svojho estetického
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citenia. Tyka sa to viak iba zaklina¢ského
vybavenia, ostatné nezafarbite. Ak sa
teda zaujimate o to, ¢i vam farebne ladia
¢izmy s (¢esom, pridete si na svoje.

Pochvalit' musime novy systém
vyroby predmetov u kovacov. Ak vam
k vyrobe konkrétnej veci chyba nejaka
suroving, jednym kliknutim si ju mdZete
okamzite kapit' priamo od majstra, ak
ju ma vo svojom obchode. Proces to
podstatne urychl'uje a zjednodusSuje.
Treba si vSak dat' pozor, pretoZe obcas
takéto kliknutie méze znamenat' aj kipu
vel'mi drahého materialu potrebného
na vel'majstrovsky stupen vyzbroje.

Bez povSimnutia nesmie zostat' ani
zmena v systéme mutacii. Mutagény,
ktoré vam neboli doteraz od istého
levelu postavy pramalo platné, mozete
vyuzit' na vyskum novych schopnosti.
Takéto mutacie mdzete mat' aktivne
Styri. Okrem toho pribudlo aj miesto na
Stvrty mutagén, ktory mozno oznacit' za
aktivny aj s troma d'alsimi schopnost'ami.
Mala rada: ak vam bude doruceny list od
Yennefer, splite (lohu ¢o najskor, aby
ste si nové mutacie uzili ¢o najviac.

Pri pohybe krajinou mézete narazit'
aj na miesta, ktoré s oznacené ako
sidlo tlupy. SG to opevnenia roznych
zlotineckych band, na ktoré sa treba
dobre pripravit', lebo zvyéajne ich na
mieste bude niekol'ko desiatok a nebudu

vas setrit'. Po zabiti ich $éfa toto miesto
oslobodite. Nevel'ka zmena, trochu
pripominajiica Far Cry, ale potesT. Co sa
nezmenilo, je originalita kazdej Glohy,
skvela hratel'nost’, strhujici hlavny pribeh
a stipka toho pravého zaklinacského
sarkastického Cierneho humoru.
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Preco je to také dobré?

O vine a krvi je hlavne o vine a o krvi.
Urcite si poviete, ze to nie je ziadne
zavratné zistenie, no v porovnani so
Srdcami z kamena je toto ovel'a vystiznejsi
nazov. Dusa alkoholika aj pracovnika
transflznej stanice tu zaplesa.

\/ino a hrozno je vSade okolo vas, rozne
odrody a znacky nachadzate na kazdom
kroku. Aby sme vas navnadili, prezradime,
Ze uz na zaciatku hry vam knazna Anna
Henrietta ako zalohu za vyriesenie
pripadu Selmy daruje star vinicu Corvo
Bianco (vraj to znamena Biely havran,
Cize Biely vlk dostane Bieleho havrana).

Budete si teda méct' budovat' aj vlastna
.domacnost”. Vratane detailov, ako je
vystavenie trofeji vo svojej izbe, kiipa
brisneho kamena na vylepSenie zbrani,
stola na vylepSenie vyzbroje ¢i ziskania
novych do¢asnych bonusov pomocou
kipy lepSej postele a stajne pre Plosticu...

¢i Svaba (ako by sa po slovensky mala
volat' vasa kobyla Roach?) Vino v nazve
sme teda objasnili a preco krv? Krv ako
symbol pokrvného rodinného puta, krv
ako podobenstvo s vinom, symbolom
kraja, a krv ako obziva upirov. Ti zohrajd
svoju vyznamnd rolu v pribehu.

Verdikt

Posledny datadisk, ako sme uz naznacili,
je o kvapku (vina) viac zamerany na
komplikovanost' pribehu a mozno prave to
ho robi eSte o kvapku (krvi) lepsim, ako bola
zakladna hra aj prvy datadisk. Ak ste hru
hrali, viete, Ze toto je nesmierne odvazne
tvrdenie, pretoZe Zaklinac 3 bol uz bez DLC
jedno z najlepsich RPG, aké kedy vyslo.

Pribeh OVAK je vyrazne detektivny,
emotivny, zamotany, nejasny, krvavy, vinny,
plny zvratov a zvratkov (I'udia na uliciach az
prekvapivo ¢asto zvracajd, asi z prehnanej
konzumacie vina) a bez otrepanych klisé.

Andrzej Sapkowski mdZe byt' hrdy a my
len difame, Ze kdesi v tajnych zakutiach
CD Projektu sa potichu planuje Zaklinac
4. Ak by to bola pravda, giganticky Gspech
hry by bol uz dopredu nevyhnutny a isty.

Mimochodom, na konci pribehu si dajte
mimoriadny pozor na svoje vol'by. My
sme si zaver zahrali radSej aj druhykrat,
aby sme boli s vysledkom spokojni.

Ak eSte stale vahate, i si novy datadisk
kapit', mozno vas presvedci, ze budete
chodit' po vode, jazdit' na jednorozcovi,
hl'adat' ukradnuté genitalie sochy a
po spravnych rozhodnutiach zazijete

aj nov( romanticko-erotickl scénu.

Peter Vnuk
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RECENZIA DEAD ISLAND: DEFINITIVE EDITION PS4

Dead Island: Definitive Edition

DEAD ISLAND DEFINITIVE EDITION PRINASA TO NAJLEPSIE

Z0 SVETA ZOMBIE MASAKROV V JEDNOM BALICKU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: AkZny
zombie horor
yrobca: Techland
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ PS4 grafika
+co-op zabava

- Riptide ako
st'ahovatel'ny
obsah

- stale rovnaké

bugy

HODNOTENIE:

W KITST

Dead Island nie je Ziadna novinka, no
na poli zombie hier mu jednoznacne
patri popredné miesto. Po pomerne
dihej dobe od vydania zakladnej hry a jej
rozsirenia Riptide Stadio vydava Definitive
Edition so vSetkjm obsahom v jednej kope.
Otazkou ostava, ¢i sa takato kipa oplati.

Urcite simnoho z vas pamdta na prvy Dead
Island trailer na E3 spred Siestich rokov, po
ktorom ostalo Siroké obecenstvo ohdrené.
\/yvojari v tom Case sl'ubovali naozajstna
revollciu v zombie hrach a s¢asti sa im tato vizia
podarila naplnit'. Ak zoberieme do (vahy, ze
Dead Island: Definite Edition ponika za pomerne
férovd cenu dve hry, prvd vydana pred piatimi
rokmi a Riptide rozSirenie o nieo neskor, hradi
by nemali mat' krivého slova. Dead Island sice
neprelomil rekordy predajnosti ani popularity,
no nebol ani hrou, ktora by nielen v zanri
zombie hier, ale aj na celkovom poli herného
sveta upadla do zabudnutia. Momentalny trh
je sice viac nez zombie tematikou nasyteny, no
Dead Island stale ostava hrou, ktora si medzi
zombie konkurenciou drzi stabilné miesto.
Neviem ako vy, ale ked' mne niekto povie
.zombie hra", tak Dead Island bude urcite jedna
z prwych, ktora mi napadne.Nielenze pévodny
Dead Island takpovediac pocal éru zombie
hier, bol to aj pomerne kvalitny pocin. Urcite
si spominate, alebo ste na internete narazili
na mnozstvo gifov a obrazkov, ktoré ukazuja
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humorné situacie inSpirujlce sa bugmiz hry,

no to uz akosi k hram s otvorenym svetom tak
nejako patri. Nikdy, alebo vel'mi vynimocne,

to boli problémy, ktoré vyraznym spdsobom
ovplyvnovali hratel'nost' alebo kvalitu hry, no
prave naopak, spdsobovali nezabudnutel'né
okamihy a zabavné zazitky. Dead Island je
naozaj kvalitna hra, no bez pritomnosti co-op
maodu by to bola len d'alSia zombie hra v poradi,
ktora by upadla do zabudnutia. Prave hranie

s kamoSmi a prechadzanie celého pribehu, ako
aj preskiimavanie sveta tropického ostrova
Banoi, sa stalo tym, ¢im sa hra posunula

v rebricku zombie hier o Cosi vySSie. Odkedy
som ju prwykrat zapol s niektorym zo znamych,
nikdy som uz hru nehral a ani nechcel hrat' sam.
Hned' ako sa ale vaSa partia rozrastla aspon

0 jedného hraca, zatalo sa to pravé orechové.
Cosa tyka samotnej hratel'nosti, Definitive
edition neprinasa v podstate ziadne zmeny.
Okrem opravenia niekol'kych bugov, mnohé
stale ostavaju. Bojovy systém ostal, vd'akabohu,
nezmeneny, a tak sa hra¢i mozu tesit' na Sialené
vyrabanie zrani od vymyslu sveta. Elektricko
-ohnivé baseballové palky, tlakovo-kyselinové
sekery, no ved' to poznate. Sialenym zbraniam,
ktoré devastujl nepriatel'ov zblizka, sa

medze neklad( a aj ked' v hre existujd aj

strelné zbrane, svojou efektivnost'ou

a nedostatkom municie sa na klasiku nehrabd.
A ani sa nedostavuje pdzitok z dobre odseknutej
zombickej hlavy, ktora horiaca odleti za horizont

a tam eSte wybuchne. V rovnakom

Style sa nesie aj rozsirenie Riptide,

hratel'nost' ktorého je okolo 30 hodin, pricom
sa zvalsuje prostredie, moznosti a arzenal

0 par naozaj kvalitnych kiskov. Co teda robf

z Definitive Edition Specialnu ediciu, do ktorej by
mal hrac investovat”? Okrem vsetkého obsahu
na jednej kope (aj ked' rozSirenie Riptide je
nelogicky pri hre pribalené ako st'ahovatel'na
hra z PlayStation Store, zatial' ¢o napriklad Xbox
ma obe hry priamo na disku) sa Definitive
edicia vyznacuje hlavne prevodom z PS3 grafiky
do vizualu hodného PS4 generacie. Hra

vyzera naozaj pekne aj na dnesné hry

a vel'mi dobre spracovand atmosféru tropického
ostrova zamoreného zombie apokalypsou

si tak vychutnate v pravom PS4 kabate !

Verdikt

Dead Island: Definitive Edition ponika za
cenu 30 eur hlavn hru a jej 30-hodinové
rozsirenie, ktoré od svojho vydania presli
zmenou grafického spracovania hodného
PS4 hier. Jedna z najzabavnejSich zombie
hier je tak teraz dostupna v novom
kabate so vsetkym obsahom za férova
cenu. VWvojari sice v hre ni¢ nezmenili,
nepridali, no ani neodobrali. \V konecnom
dbsledku, pre¢o menit' nieo, €o je dobré?

Richard Mako

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk




Sutaz s portalom %sanneswea-{

1. cena - PC Valentino Rossi The Game
2. cena - PS4 Valentino Rossi The Game
3. cena - XBO Valentino Rossi The Game

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA [THE DEVIL'S DAUGHTER| PC

The Devil’s Dau

STARY LISIAK E SPAT VO
VYNIKAJUCE) FORME !

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: strielacka

\jrobca: Bigben Interactive
Zapozical: HYPERMAX

PLUSY A MINUSY:

+ pltavé zapletky
pripadov

+dobova
atmosféra
Londyna

+akcne sekvencie

+zmeny herného
prostredia

+ novy, atraktivny
Sherlock

- optimalizacia

- absencia
uceleného deja

- dizka hry (cca 10
hodin)

- modely postav

- linearnost'
vySetrovacich
metdd

- prili$ jednoduché
pre narocnych
hracov

- pomer cena/
kvalita

- dIhé nacitacie
obrazovky

HODNOTENIE:

* % K 3T3Y
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V literarnej predlohe Sherlocka

Holmesa sa pise: , Ked'
vyradite vSetko, ¢o je nemozné,
Cokol'vek vam zostane - byt' by to
bolo nanajvys nepravdepodobné
— musi byt' pravda". Tato logicka
dedukcia najznamejsieho detektiva
vSetkych cias sa da aplikovat' aj
v pripade Diablovej dcéry; napriek
mnohym nedostatkom, ktoré ma
v Gvodnej casti hry ovalili ako
smrad z marnice, je nova zbierka
Holmesovwych pripadov I'ahkym
dezertom pre harcovnikov krimi
a potesenim pre novacikov, ktori do
sveta zlo€inu vstupuja po prvykrat.

Ak by som premysl'al nad tym, ¢i
si kapit' alebo nekdpit' The Devil’s
Daughter, urcite by ma zaujimalo
najma to, aké prepracované s
detektivne mechanizmy a i st
ponaté atraktivnou formou. Predsa
len, hra je stale len hrou a byt' by
predo mna postavila akokol'vek
t'azké vyzvy, odmenou za (spech
by mi bol len pocit zadost'u¢inenia
z toho, Ze som prechytracil
rafinovaného vraha —a v podstate
aj cely Scotland Yard. V hrach vzdy

plati, Ze cesta je dblezitejSia nez ciel',

takze ak mam nové dobrodruzstva
Sherlocka Holmesa zhodnotit'
spravne, musim si polozit' t
spravnu otazku. Dostanem za

30 eur viac nez len dobre napisand
interaktivnu detektivku?

WNic nie je klamlivejsie
nez oCividny fakt"

—Sherlock Holmes

Pre hracov, ktori uz mali to
potesenie s prechadzajdcimi
Cast'ami, nebude Devil’s Daughter
vel'kym prekvapenim. Ani tentoraz
nechyba Holmesov neodmyslitel'ny
spolo¢nik Watson, najlepsi nos
v Britanii v podobe psika Tobyho
Ci ulicnik Wiggins, Holmesove oCi
a usi v Gzkych ulickach Londyna.
Comeback ¢aka aj obl'Gbené herné
mechanizmy pevne spaté s bohatou

sériou ,holmesoviek" — Sherlockova
(ne)Jomylna dedukcia a spajanie
faktov, bohata predstavivost' kvoli
rekonstrukciam pripadov a zber
dbkazov a informacii pomocou
rozhovorov a pozorovani. Noviniek
nie je vel'a, ale stoja za zmienku.
Po prvykrat v sérii dostane hrac

ghter

moznost' preskimat' mestské
ulice, ktoré dychaja viktorianskou
atmosférou a dobovym Zivotom.
0d pacholka oproti si mozete kapit'
noviny a zistit', ¢o je nové, mozete
sa prejst' ku konskému taxiku

a zviezt' sa na miesto ¢inu a... mno,
a to je asi tak vsetko. Ak difate,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




ze sa dockate mensich dloh ¢i inych

aktivit nesavisiacich s pribehom, je mojou
neprijemnou Glohou sklamat' vas. Novinka
v podobe ,mestského zivota" je na prvy
pohl'ad pbsobiva, no po desat'mindtovej

prechadzke Londynom z 19. storocia
zistite, Ze ide len o prazdnu kulisu, na ktora
sa treba pozerat' len z prednej strany. Inak
riskujete, Ze odhalite pravdu v podobe
dveri, ktoré sa nedajd otvorit' a tvari, ktoré

sa nedajl oslovit'. Nech sa

na mna nikto nehneva, ale balansovat'
na latke ma skutocne bavi len prvych
desat' sekind. Ukrajinski vyvojari zo
Stadia Frogwares okrem samotnej mapy
prepracovali aj Gstrednd postavu, teda
Sherlocka Holmesa. Kym v poslednych
dieloch detektivov imidz vychadzal

z kniznej predlohy, v Devil’s Daughter je
protagonista ovel'a modernejsi a mladsi,
a uz na prvy pohl'ad pripomina herca
Roberta Downeyho Jr., teda predstavitel'a
Sherlockovej najnovsej filmovej adaptacie
(Sherlock Holmes a Sherlock Holmes: Hra
tiefiov). Zmeny sa, pochopitel'ne, dockal
aj dabing, ktory sice nevynika, no ani
nehani vytvor dizajnérov. Novy Sherlock
Holmes mi, Gprimne povedané, sedi na
prvy pohl'ad viac nez jeho stara verzia, no
v tomto smere ide naozaj o preferencie
konkrétneho hraca. Mne sa Downey vo
filmowych .holmesovkach" pacil a to, ze
sa tvorcovia Devil’s Daughter zjavne
inSpirovali Gspechmi na striebornom
platne, mi ani v najmensom neprekazalo.

Podobne ako v predchadzajlicej Casti, aj
teraz bude herny Sherlock Celit' moralnym
dilemam, ktoré hracovi umoznujd
rozhodn(t' o osude obvineného. Je vrazdiaci
psychopat zodpovedny za svoje Ciny, alebo
za neho kona Sialenstvo a pomatenost'?

A je to vobec okolnost', ktor( by ste mali
brat' do Gvahy? Element je fajn a musim
priznat', Ze ma prin(til zaver hned' prvého
pripadu niekol'kokrat opakovat', pretoze
som si nebol isty svojim rozhodnutim — no
v kone¢nom dbésledku to zasa nie je vel'ka
veda. Nech sa uz rozhodnete akokol'vek,
vySetrovanie je u konca a vy si mozete

s Watsonom buchnit' $ampanské. Ci ste
niekoho poslali za mreZe alebo do blazinca,
to vas uz trapit' nemusi... a pravdepodobne
ani nebude. Ved' vas predsa ¢aka d'alsi
pripad. Realny efekt svojho moralneho
kompasu nebudete prezivat' najma preto,
Ze pribeh je rozdeleny do niekol'kych
vzajomne neslvisiacich pripadov. Namiesto
jednej ucelenej dejovej roviny na vas

¢aka niekol'ko mensich a samostatnych.

\/ prvom, napriklad, budete riesit' pribeh
chlapca, ktorému zmizol otec, v d'alSom

sa zasa budete snazit' prist' na kib tomu,
ako mohla kovova socha prebodndt'
majetného archeoldga. Na prvy pohl'ad
mozno fadne alebo otrepané zapletky, no
ako to uz v detektivkach byva, oividny
fakt byva st¢asne aj tym najzradnejsim.

Potom tu je, samozrejme, Sherlockova
dcéra, ktord sem-tam uvidite
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RECENZIA [THE DEVIL'S DAUGHTER| PC

v cut-scénach. Zeby to malo nejaki

spojitost' s nazvom dielu? Alebo nas
autori chceli naschval zmiast™? To uz,
priatelia, budete musiet' zistit' sami.

Pri vySetrovani zlocinu, teda pri
korenovej aktivite celej hry, si budete
pomahat' niekol'kymi, pre fandsikov
série dobre znamymi mechanizmami.
VaSou zakladnou menou, za ktor( si
budete kupovat' d'alSi postup v hre, bud
informacie. Tie budete ziskavat' viacerymi
metddami, a jednou z najbeznejsich
bude zber d6kazov pomocou rozhovorov
s podozrivymi osobami a so svedkami.
Ziskané (daje navySe budete musiet’
roztriedit' na pravdu a loz. Sherlockova
povestna vsimavost' pri konverzaciach
pomoze, aby vam neunikol ani ten
najmensi detail. Ked' vam teda Séf
prestizneho londynskeho klubu, v ktorom
sa stala vrazda, povie, Ze o prichode
obete na miesto ¢inu nevedel, m6zete
ho konfrontovat' pomocou najdeného
telegramu od nebohého, v ktorom ho na

svoj prichod vopred upozorfioval a ktory ste
nasli prave na stole inkriminovanej osoby.

Odmenou vam bude zistene, Ze dotycna
osoba klamala... ale pre¢o? Hm, hm...

Samozrejme, Gspesna konfrontacia
nie je nikdy zarucena. K dékazom sa
budete musiet' najprv dostat' a ked'
nastane ten pravy as, bude na vas, ktory
z nich pouzijete. Sherlock sice mdze byt'

neomylny, ale v pripade hraca staci drobna

nepozornost' alebo chyba

v logickom uvazovani, aby ste za
hromZenia nacitavali posledn
uloZen( poziciu. Alebo aj nie, ked'ze
manualne ukladanie hra nepodporuje
a vsetko funguje automaticky na baze
.checkpointov". Kazda nadobudnuta
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informacia predstavuje mozny dokaz

o vine alebo nevine podozrivej osoby,

a okrem selekcie na pravdu a loz a tiez
na to, Co je relevantné a ¢o, naopak,
nepodstatné, budete musiet' jednotlivé
poznatky spajat' do dedukcii a tie
nasledne do teorii. Sherlockov palac sa
totiz nenachadza na Baker Street, ale

v jeho hlave, a prave vstup do géniovej
mysle na mne zanechal najvacsi dojem.

Bez vySetrovania v teréne sa sice
nezaobidete, no zazrak poznania
v podobne vyrieSenia pripadu sa odohrava
prave medzi detektivovymi usami.
Z dvoch informacii vytvorite dedukciu,
z viacerych dedukcii tedriu a ked' vsetko
navzajom pospajate, vyjde vam urcity
zaver. Ten, samozrejme, nemusi byt'
nutne spravny — ak spravite chybu pri
dedukciach, nemozete o¢akavat', Zze
obvinite skutocného vinnika. Vzorec je

vzdy rovnaky, ale ak vymenite premenné...

Cely proces pripomina jednoduch logickd
minihru, v ktorej kombinujete informacie,

vytvarate tvrdenia a tie nasledne spajate
medzi sebou, aby ste vyvodili jednoznacny
zaver. Na(ne)St'astie, hra je zhovievava

a aj ked' spravite chybu, nakoniec budete
mat' vzdy prileZitost' pripad GspeSne
vyriesit'. Pribeh vas po cely ¢as drzi za
ruCicku a ani zvysenie obtiaznosti (v hre

sU len dve) na vysokd to nezmeni — len pri
skdmani osdb pocas dialégov a vytvarani
ich profilu budete mat' obmedzené
mnozstvo ¢asu. Pri zbere dékazov vas

hra nepusti d'alej, pokial' nezozbierate
vSetko a nasledne vam povacsine sama
povie, kam mate d'alej ist' alebo o mate
spravit'. Ak sa pri konfrontacii pomylite a
nespravne si spojite tvrdenie s konkrétnym
dokazom, sice vam unikne nejaka dolezita
skutocnost', no nejakym spésobom sa vzdy
posuniete d'alej tak, aby ste mohli svoje
snazenie korunovat' Gspechom. Ak sa
mate niekam vkradndt' a prichytia vas, hra
jednoducho vrati ¢as a da vam Sancu svoj
postup zopakovat', tentoraz spravne. Ak si
o niekom vytvorite nepresny profil, bude
vas to mrziet', pretoze sa to vratit' neda, ale
aj tak si napokon z dokazov

a dedukcii vyskladate cesticku k vrahovi.

Priznam sa, od Sherlocka Holmesa som
oCakaval nieco komplexnejsie a linearny
pristup ma mierne sklamal, hoci vzhl'adom
na predchadzajlce ¢asti nejde o nic¢
nové. Teraz mame rok 2016 a ak chce
odo mna niekto 30 eur za hru, poprosil
by som viac nez len stary model
s niekol'kymi dekoraciami navyse. Trifam
si dokonca tvrdit', Ze vyvojari prepasli svoju
Sancu vytvorit' nieco naozaj pamdtné
a svojim priaznivcom ponkli sice overend,
no stale rovnako chutnajicu zmes
linearnej, vopred vydlazdenej logiky, kde
skratka nemate ako stapit' vedl'a. A tu
sa vraciam k Sherlockovmu palacu mysle,
jedinému miestu v celej hre, kde nieco

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




moZete naozaj pokazit' bez toho, Ze by
vam to hra nejakym spdsobom okamzite
vyhodila pred oti. Dedukcie nie st vzdy
jednoznacné a vy si budete musiet’
vybrat', ako si kombinaciu dvoch d6kazov
vysvetlite a ¢o vlastne znamenaja. Plati
tu podobny princip ako v matematike
—ak v zlozitom priklade spravite byt'

len jediny chybny vypocet, vysledok
komplexnej operacie nebude spravny.

Okrem dedukcie si budete pomahat' aj
predstavivost'ou a detektivnym Siestym
zmyslom. Podstatné pre vas bude nielen
to, Co vidite, ale aj to, voci Comu je bezny
¢lovek slepy. Ako Sherlock Holmes si neraz
budete musiet' domysliet', ¢o asi viselo
na prazdnom haciku na stene alebo ako
sa vlastne cela vrazda odohrala. Zistenia
budete opat' musiet' porovnavat' s ingmi
ziskanymi informaciami a vysledkom bude
uZ spominana dedukcia. Zial', aj v tomto
pripade plati, ze kazdy vas krok koordinuje
neliprosna vdl'a tvorcov. Siesty zmysel
¢i predstavivost' sice moézete aktivovat'
kedykol'vek, ale pokial' sa nebudete
nachadzat' presne v tej pravej situacii,
kedy vas hra sama upozorni, Ze teraz je
ten spravny moment, bude vam to nanic.
Nadiktovany a linearny postup vas buda
sprevadzat' vzdy a vsade, takze vo vysledku
budete mat' pocit, Ze skér nez vy Sherlocka
ovlada on vas. V literarnej detektivke by
to bola samozrejmost’, ale v hre by som si
prosil, aby mi dala mozZnost' nieco skutocne
dokasl'at'. V/ logickej hitparade by mal
predsa kazdy mat' Sancu nieco pokazit',
alebo to, naopak, spravit' po svojom.

Ak si odmyslime zaujimavé, no
povrchne spracované herné mechanizmy
detektivneho zmyslu a predstavivosti,
zostan{ nam dva déleZité aspekty, bez
ktorych sa dnes ziadna hra nezaobide —
technické spracovanie a pribeh. Ked'ze
absentuje celistva dejova linia
a samotna hra sa sklada z viacerych
samostatnych kriminalnych pripadov,
nemozeme ocakavat' grandiézny
zazitok ako pri ¢itani diel od svetoznamych
autorov detektivok. Je to Skoda, urcite
by som si vedel predstavit' gameplay,
ktora sa toci okolo jedného hlavného
a pekelne zloZitého vySetrovania, ktoré by
sa niekol'kokrat necakane zvrtlo
a pripadne aj rozvetvovalo do viacerych
.bocnych’ mini pripadov. Nielenze by
som sa vedel do hry viac ,zazrat", ale aj
zazitok z hrania za Sherlocka Holmesa by
bol osobnejsi a zazivnejsi. Tato fiktivna
postava ma nepochybne svoju vlastn(
auru, vlastny charakter, a objavovat'
jeho originalne aspekty by bolo viac nez

zaujimavé. Takto, Zial', vnimam

Sherlocka Holmesa ako médium, cez

ktoré objasnujem zlocin, a nie ako
prvotriedneho detektiva a I'udska bytost'

s vlastnymi navykmi, fébiami a danost'ami.

Pribehy jednotlivych dejstiev s
vSak, nast'astie, decentné a z méjho
pohl'adu im niet ¢o vytknat'— mozno len
dizku. Nechybaja zvraty, bez ktorych sa
nezaobide ziadna kvalitna detektivka,
osobné motivy ¢i nadprirodzené javy —
kazdy si najde to svoje a trifam si tvrdit',
Ze vacsina hracov bude s kompoziciou
pripadov a pozadim vrazd spokojna. Na
strane druhej vsak nedam ruku do ohna
za to, Ze ostriel'anych fan@sikov Hercula
Poirota a jemu podobnych niektoré
Sherlockove zavery neprekvapia. Ja som
bol spokojny, ale zase... pred Vrazdou v
Orient exprese som vzdy uprednostnoval
fantastiku a sci-fi. Oproti predoslym dielom
sa zmenila aj vizualna stranka, a to k
lepSiemu. Textdry sG krajsie, modely postav
uveritel'nejsie a celkovo vzaté ide o pokrok.
Tym ale chvala za technickd stranku
viac-menej konci, pretoze ak si grafiku hry
porovnam s inymi tohorocnymi titulmi,
jednoducho nem6zem byt' absolitne
spokaojny. Celkovo to vyzera pekne, to
ano, ale pri blizSom a najma naro¢nejSom
pohl'ade badat' zastaranost'. Modely
Sherlocka a Watsona oku eSte dokazu
ulahodit', no inak je dizajn postav tesany
prilis hrubym dlatom. Dobov( viktoriansku
Britaniu, na strane druhej, treba pochvalit'.
Ma svoju atmosféru a krasne dotvara
prostredie Sherlocka Holmesa. Skoda len,
Ze to tvorcovia nepohnali d'alej
a uspokajili sa len s uZ spominanou kulisou.

Samozrejme, vizualna stranka, ktora
o niekol'ko rokov zaspala dobu, zvacsa
nepatri medzi najvacsie prekazky k
vysokému hodnoteniu. Optimalizacia
ale ano a v pripade Devil’s Daughter
sa Ukrajincom podarila mimoriadne
odflaknuta praca. Snimky za sekundu,
teda fps (frames per second), klesajd
ako teploty v Rusku, a to najma pocas
rozhovorov a cut-scén, vertikalna
synchronizacia je nastavena na polovicu
beznej obnovovacej frekvencie monitora,
teda na 30 fps, a trhanie obrazu (screen
tearing) je bez nej odi trhajlce. Aby som
ziskal uspokojivy vykon bez nejakych
grafickych kompromisov, musel som
zabudovan( VS vypndt' a nasilu ju
pretlatit' cez kontrolny panel nVidia.
Skdsal som hru zapn(t' aj na niekol'ko
rokov starom notebooku a ani pri znizeni
z Full HD len na HD (1280x720p) som z hry
nevyzmykal viac nez 20 fps. Problémom

som sa nevyhol ani na GTX 780, kde

Casty a nevysvetlitel'ny pokles snimkov

za sekundu neraz zapricinil, Ze namiesto
zazitku som si z hry odnasal len frustraciu.

Triom v oku mi, okrem skokov v fps,
boli aj zbytocne dlhé nacitacie Casy. Ak by
sa vacsina hry neniesla v duchu ,chod' do
bodu A, pozbieraj dékazy a potom chod'
do bodu B", preSiel by som to mi¢anim,
no podstatn( cast' vySetrovania stravite
premiestfiovanim sa po mape Londyna.
\/yhodou je aspon to, Ze pocas jazdy
v kociari si mozete spatne prechadzat'
najdené dbkazy a vyhodnocovat' ich, no ak
ich nahodou nebudete mat' dost', caka vas
jednoducho mftvo straveny ¢as. Napriek
vSetkému som si nového Sherlocka uzil,
a to ani nepatrim k najvacsim priaznivcom
detektivok. Technické nedostatky s
neprehliadnutel'ng, no dajd sa odpustit', ak
sa sUstredite na atraktivne a, chvalabohu,
roznorodé prostredie a postupne gradujdcu
zapletku a rozuzlenie série samostatnych
pripadov. Monotonne vysetrovacie
postupy autori sem-tam okorenili
dramatickymi situaciami, v ktorych
pbjde hlavnej postave o Zivot, alebo
Jstealth" prvkami, ktoré by ste mozno
v takejto hre necakali. Summa summarum
je Sherlock Holmes: The Devil’s Daughter
zaujimavou a zabavnou hrou, ktora
vyrazne neodbaca z kol'aji predoslych casti,
no aniich nejako zasadne nerozsiruje.
Za nas trojka, aj ked' s hviezdickou.

Verdikt

Sherlock Holmes: The Devil’s Daughter
pokracuje v Sl'apajach popularnej
detektivnej série a zachovava si jej kvality.
Hraci sa mozu tesit' na zname detektivne
gameplay mechaniky, ktorym ale, Zial',
chyba vol'nost' vyuzitia, o hru stavia
do zbytocne linearnej pozicie. Prave
takato strnulost' je na vine tomu, Ze
titul pésobi v mnohych ohl'adoch
spiatoCnicky a po cely ¢as vas drzi az prilis
za ruku. Vysledkom je dojem, Ze nejde
o0 vysoko kvalitny pocin, ale interaktivnu
detektivku s neraz plytkymi, aj ked'
kratkodobo zaujimavymi interaktivnymi
postupmi, kde vSak hra¢ nema kontrolu
nad Sherlockom, ale naopak. Nalinajkovany
postup pri vySetrovani ale zmierfiuje
vkusné viktorianske prostredie, dobova
atmosféra a dostatocne patavé
zapletky Sherlockovych pripadov,
vd'aka ¢omu m6zeme hru odporudit'
ako fanasikom série, tak i novacikom,
aj ked' nie za Gvodn( cenu 30 eur.

Mario Lorenc
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RECENZIA | TOTAL WAR: WARHAMMER

Total War: Warhammer

KED TRAFIA KLINCEK PO HLAVICKE.

PORIADNYM KLADIVOM

Pri sérii Total War som vzdy
chcel, aby sa odohravala
vo svete bud' Pana prsteniov,
alebo v kontexte druhej svetovej
vojny. Viete si predstavit’, ked'
oznamili tento kisok! Srdce mi
tak zabasilo, ze ma skoro...

Zahrat' si Total War vo fantasy
svete s obrovskymi priserami
a magiou bolo pozehnanim. Séria
potrebovala nadych nie¢oho
Cerstvého. Niecoho, ¢o by skalnym
fanGsikom zmenilo pohl'ad na
sériu. A vydarilo sa. Aj ked' posledny
Attila ponikal mnozstvo novych
mechanizmov, dokonalejSie boje a
krajsiu grafiku, stale chybalo nieco,
¢o by ma pri fiom udrzalo dlhSie.
Myslel som, Ze ide hlavne
o strategick( Cast', o dostala na
frak neustalym zjednodusovanim,
ale po prejdeni Total War:
Warhammer (TWW) mbézem
skonstatovat', 7e to tak nie je. Sttdio
Creative Assembly sa rozhodlo
ist' cestou boja, nie ekonomiky
a diplomacie. A spravili dobre.

Cely TWW sa sGstredi hlavne na
boj a vd'aka novému svetu
odomyka nespocetné mnozstvo
novych moznosti boja. Lietajlce
jednotky dodavaja taktike Gplne
novy nadych, nehovoriac
o0 obrovskym monstrach, ktoré meca
pechotu krizom-kraZom. Obrovské
vybuchy artilérii a kiziel dodavaja
atmosféru naozaj epickych bitiek.
Ale za¢nime pekne od zaciatku.

TWW ponuka na zaciatku Styri
rasy (neskor budd vychadzat' DLC
s d'alSimi rasami, a ano, ,day one"
DLC sa opdt' vyskytlo) — Empire
(+Bretons, ktori sd vel'mi podobni),
VVampire Counts, Greenskins
a Dwarfs. Na Standardy série
pomerne malo, no ma to svoje
opodstatnenie. Kazda rasa sa hra
inak, ma inych hrdinov, Gplne iné
jednotky, iné kazla a iné budovy. Do
toho véetkého si vyberate svojho
Wvladcu" = hrdinu so sériou questov,
ktoré odomykaja zbrane, brnenie
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: TBS/RTS/4X
stratégia

Vjrobca: Creative Assembly

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ rozne Styly hrania

+atmosféra

+stvarnenie

Warhammer
znacky

- bojiska

- drobné Al chyby

- zjednodusenie
kampane

HODNOTENIE:

1.8 .8 & $%(

a inG vybavu. Zameranost' viac na hrdinov
prinasa mnozstvo kustomizacie nielen na

zaCiatku, ale hlavne pocas kazdej kampane.

Okrem toho vam hrdina prirastie k srdcu
ovel'a viac ako historické postavy. Problém
je, ze strategicka Cast' bola znacne, ¢o sa
mechanizmov tyka, okresana. Diplomacia

sice ostala nezmenena, no budete mat' ovel'a
menej moznosti uzatvarat' obchod, riesit'
aliancie a obchodné cesty. ,Family Tree"

bol z hry Gplne vyradeny a pokial' nehrate
Empire ¢i trpaslikov, ekonomiku riesit' tiez
moc nebudete. No viete ¢o? Vtip je v tom, ze
to vébec nevadi! Creative Assembly pri tejto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




znatke zmenilo mnozstvo veci,

aby sedela do daného sveta. Je

citit', Ze nepopularne rozhodnutia
znacne premysleli a snazili sa ich
nahradit' nie¢im inym a lepSim.
Nabozenstvo napriklad u takych
Vampire Counts bolo nahradené
rychlejsim Sirenim pliagy, ktora
zranuje nepriatel'ské vojska, vytvara
nepokoje a naopak, vase lieci. Tymto
sposobom hrate tdto rasu Gplne

odlisnym spdsobom, ako napriklad
Greenskins, ktorf pobehujd po mape
a nicia vsetko, ¢o im pride do cesty.

Pri strategickej mape inovacie
nekoncia. Boje, hoci sa koncepty
armad nezmenili, presli neskutocnou
zmenou, a to vd'aka novym
druhom jednotiek a pridanim
kaziel. Mali ste ma vidiet', ked'
som hral prv( bitku. Bol som

Gplne mimo! Vd'aka tymto zmenam sa moZete ucit'
Gplne nové taktiky, ako by iSlo o0 inG hru. Pravdaze veci
ako kopije verzus kone stale platia, ale o sa stane,
ked' prileti obrovsky drak ¢i priskoci vel'ky pavik?
Gyrokoptéry? Obri? Netopiere?! VV tom tkvie sila TWW!
Je to nieco nové, ¢o vas udrzi pri monitore ovel'a dlhSie
ako uz zastarané taktiky z ¢ias prvého Shoguna.

Prezentacia sa, pravdaze, drzi fantasy stylu
Warhammeru, jednotky zblizka vyzeraja tak, ako
majd, a animacie, s tymi sa vyhrali autori neskutocne.
Ked' uvidite armadu nemftvych animovanych kostier
pochodovat' ako jeden s neprirodzenym pohybom,
viete, Ze tieto jednotky poslichajd na slovo.

Taki orkovia pred koliziou s druhou armadou
zatn( skakat' hlava-nehlava a metat' sekerami
ako zmyslov zbaveni. Pri Total War sérii bol
vzdy jemny problém sledovat' jednotky zblizka
bez toho, aby ste nemali pocit umelosti.

Tento problém nevymizol, ale urcite sa posunul
o kus vpred. Na druhej strane st mapy Casto fadne,
bez napadu. Tvorcovia sice vytvorili niekol'ko krasnych
lokalit (hlavne pri Glohach, ktoré odomykajd nové
veci pre hrdinov), ale v kampani ich nie je vel'a.

TWW ponuka aj niekol'ko modov pre multiplayer.
Je zvlastne, ze hoci z hry citit' majoritné zameranie
na bitky, hra pre viacerych hracov je sistredena
na kampan. Hraci mozu hrat' kompetitivne, ale
aj kooperativne celd kampan, avsak herny mad
zo Shoguna 2, kde ste ziskavali levely, vylepSovali
hrdinov a odomykali nové jednotky, sa tu, bohuzial',
nenachadza. Prave vo svete Warhammeru by sa
obzvlast' hodil. Nuz, budete si musiet' vystacit'

s klasickymi skirmishmi a leaderboardami.

Znatka Warhammer v kombinacii so sériou Total War
skratka funguje. A funguje skvelo. Ako pozname Creative
Assembly, o titul sa bud( este dlho starat', hoci si budd
fanGSikovia musiet' zaplatit'. Pokial' ste oddani hradi
Total War alebo Warhammer, nebudete urcite sklamani.

Pri hrani jednoducho nadobudnete pocit, ze boli
stvorené jedna pre druhd. A hoci sa v hre nenachadza
mnozstvo veci, na ktoré sme boli zvyknuti, a ras je
pomenej, Nové univerzum vas udrZi pri monitore
ovel'a dlhSie, ako uz opakované historické bojiska..

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FKIRBY:PLANETROBOBOT 3DS

Kirby: Planet Robobot

KIRBY OPAT ZACHRANUJE POPSTAR

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: Arkada
\yrobca: HAL
Laboratory
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vel'ké mnozstvo
obsahu

+Kirby!

+audiovizualne
spracovanie

+zabava

- prilis jednoduché
- nie je vhodné pre
hardcore hracov

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

0 mojej laske k chutnej ruzovej gul'dcke
menom Kirby som sa rozpisal uz v
predchadzajlcej recenzii na hru Triple Deluxe.
Po dvoch rokoch sa Kirby na 3DS vracia, a
to v poriadne;j sile. Tentoraz sa pripravte na
Kirbyho ovladajiiceho mohutného robota.

Aj ked' sa zda, ze si Kirby na svojej
domovskej planéte Popstar konecne uzije
chvil'ku pokoja a oddychu, opak je pravdou.
Kym Kirby spokojne spi v tieni stromov,
zaCne sa invazia robotickych stvoreni, ktoré
ovladnu cely Popstar. Napriek vietkym
pokusom o obranu je Kirby jedinou nadejou
na zachranu. UZ od samého zatiatku hry
je jasné, ze ide o klasicky titul s ruzovgm
hrdinom pIny farebnych a hravych Grovni.

Herna napln je vel'mi podobna Triple Deluxe
a ponuka klasicka Kirby hratel'nost’, ¢ize
skakat', bojovat' a hlavne nasavat' vsetko
v okoli. Pokial' ste prechadzajici diel hrali,
budete sa citit' ako doma. Ovladanie je
intuitivne a od samého zaciatku je tempo
hry na Grovni. Klasickych nepriatel'ov mozete
nasat' a wuzit'ich schopnosti, ktoré sa pri
kazdom z nich odlisuja. \Vd'aka pridavku
robotov je noviniek dostatok, a tak sa
stereotyp pocas hrania nedostavi. Roboticky
oblek dava Kirbymu dokonca aj moznost'
vyuzivat' dvojskok a doslova ni€it' prostredie
Gdermi. PotesSia aj jednoduché, ale zabavné
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Glohy, pri ktorych si na chvil'ku oddychnete

a date mozgu Sancu zapojit' sa do hrania.
\Wvojari ich navySe vel'mi Sikovne striedajd

s pasazami, ked' Kirby vst(pi do spominaného
robotického obleku. VVacsina Gloh sice nie je
povinng, ale vd'aka ich splneniu sa dostanete
k tajnym pasazam alebo Ukrytom, za

o vas hra odmeni zberatel'skymi

predmetmi. Tymi st nalepky, ktoré je mozné
aplikovat' na Kirbyho roboticky oblek.

A povedzte mi, kto by si ho nechcel polepit'
podl'a vlastnych predstav? Podobne ako

v Triple Deluxe aj v Planet Robobot je
bonusového obsahu nedrekom. Okrem
pribehového madu v hre najdete aj bonusové
minihry, a to Kirby 3D Rumble a Team Kirby
Clash. Prvy menovany otestuje vasu rychlost'
a presnost' v niekol'kych Grovniach, kde bude
vasim ciel'om €o najrychlejSie porazit' vietkych
nepriatel'ov a udrzat' si Co najdlhsie kombo.

V druhej minihre ide o stboje s hlavnymi
bossmi z pribehového madu, no s inymi
schopnost'ami. Tym padom je ddlezita taktika
a wber schopnosti Kirbyho. Okrem toho,

v tomto rezime si mozete zahrat'az s tromi
d'alSimi kamaratmi. NawvySe, ked' celd hru
dokoncite, odomkne sa vam aj Aréna, v ktorej
sa postavite bossom s iba jednym Zivotom a
speedrun mod s nazvom Meta Knightmare
Returns. VV pripade, Ze vlastnite aj niektoré

z figlrok Amiibo, mdZete ich wyuzit' na zmenu
schopnosti Kirbyho. Staci poloZit' postavicku

na displej a Kirby sa zmeni rovnako, ako keby
nasal niektorého z nepriatel'ov. Hra Planet
Robobot je postavena na rovnakom engine
ako hra Triple Deluxe, ¢o znamena, ze vyzera
vel'mi pekne, rozpravkovo a farebne. Zaroven
vSak mate pocit, Ze ide len o akési rozSirenie
starsieho titulu. Nast'astie, zachranuje to
nielen hratel'nost’, ale aj diverzita prostredi

a nepriatel'ov. Aj ked' textlry nepatria k
najdetailnejSim, v jednoduchosti je krasa.

3D rezim je v hre Planet Robobot vyrazny

a posobi efektne, no ma citel'ny dopad na
framerate. Vacsinu ¢asu som mal 3D tym
padom vypnuté. Hudba je rovnako vel'mi
mila a vesela, ¢o ku Kirbymu naozaj patri.
\erim, Ze decka nebud( vediet' od hry
odtrhn(t' oi. Planet Robabot si berie to
najlepSie z Triple Deluxe a vd'aka novinkam
ponUka perfektnd hratel'nost' v kvalitnom
audiovizualnom kabate. Herného obsahu,

¢i uz v pribehovom mode, minihrach, alebo
novych médoch po prejdent hry je neskutocne
vel'a a hravam vydrzi dost' dlho. Hardcore
hracom a hlavne fansikom plosinoviek
pravdepodobne pride Planet Robobot ako
prilis jednoducha zaleZitost', vynahradi to vSak
vynikajdcim spracovanim a rozmanitost'ou.
Samozrejme, nesmieme zabddat', Ze je to hra
orientovana najma na mladsie publikum a ti
si nového Kirbyho jednoznacne zamilujd.

JurajViha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




RECENZIA [SHADOW OF THE' BEAST| PS4

Shadow of the Beast

REMAKE VERNY ORIGINALU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Akéna
ploSinovka
\Wyrobca: HSEL
Zapotzical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne
spracovanie
+a boje s bossmi

- nie prili$ zabavna
hratel'nost'
- stereotypné boje

HODNOTENIE:

Wk KTST

Hra Shadow of the Beast vysla

v roku 1989 pre pocitace Amiga.
V/ roku 2016 sa vo forme remaku vracia
na platforme PlayStation 4. Bohuzial',
zmenila sa iba graficka stranka.

Ta je moderna a vyvojarom ani konzole
PlayStation 4 hanbu nerobi. Pekne vynikna
prestrihy v 3D, samotna hra sa vSak
odohrava v dvoch priestoroch. Rovnako
ako v povodnej verzii, aj v remaku budete
chodit' sprava dol'ava a zl'ava doprava.

Zakladom hratel'nosti je boj s priserami,
ktory je pomerne priamotiary. Utoky
treba spravne natasovat', vtedy mate
polovicu Gspechu zarucen(. Druhd polovicu
ziskate po nastudovani jednotlivych typov
nepriatel'ov. Kazdy z nich ma Specifické
spravanie. Boje st v3ak z dnesného pohl'adu
priemerné a nezaujimavé. Z ukazok sme
usudzovali, Ze Shadow of the Beast sa bude
hratel'nost'ou skor priblizovat' sérii God of

War, no, bohuzial', to tak nie je. Boju chyba
variabilita, neprislisme mu na chut'.

Autori sa snaZia zabezpeit' variabilitu
hratel'nosti logickymi hadankami
a jednoduchymi prvkami plosinoviek.
Funguje to dobre, ale hre nieco chyba.
Pri jej hrani sme mali pocit, ako by sme
hrali original s novym vizualom.

Hratel'nost' posobila zastarane
a nezaujimavo. Mozno nam iba tento Zaner
nesadol, ale napr. Batman: Arkham Origins
Blackgate nas bavil viac, aj ked' to tiez
nebolo bohvieaké herné dielo. Shadow of the
Beast moznoze ocenia znalci originalu, ale,
popravde, ¢akali sme od tohto remaku viac.

Novinkou PS4 verzie je rezim, ktory pontka
neobmedzené Zivoty. \/d'aka tomu hru dokon&i
vacsina hracov a ak nie, tak to nebude kvéliich
nesikovnosti, ale len kvéli tomu, Ze ich Shadow
of the Beast prestalo bavit'. Mimochodom, hra
ponuka systém bodovania, ako to bolo

v 80-tych rokoch bezné. Shadow of the Beast
nie je v principe zla hra. Je vsak priemerna,
nevyrazng, hratel'nost'ou mierne zastarana.

Zaujme pravdepodobne iba znalcov
originalu, takze je odstdena do zabudnutia.
Je Skoda, Ze sa autori vyraznejSie nevyhrali
s bojom, ten nas sklamal najviac. Chvalime
vSak niektoré siboje s bossmi, ktoré s
napadnejSie ako len rychle natasovanie
a spravny wyber akcie v Style kamen — papier
—noznice, ¢o je ¢innost' tvoriaca gro akcie.

Remake hry Shadow of the Beast, ktora
wysla v roku 1989 sice prinasa niektoré
novinky, ale nezaujal nas. Posobi mierne
zastaranym dojmom, boje s nepriatel'mi by
mohli byt' zabavnejSie. Grafické spracovanie
vyuziva moznosti modernych technolagii,
ostava vsak verné originalu. Tato hra
pravdepodobne zaujme iba nostalgikov.

Roman Kadlec
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Tokyo Mirage Sessions #FE

SHIN MEGAMITENSEI x FIRE EMBLEM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wil U
Zaner:RPG

Vijrobea: Atlus
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+krasna grafika

+ skvelé postavy
a netradi¢ny
pribeh

+ paradne
dungeony

+ fantasticky
sUbojovy systém

+zaujimavy rozvoj
schopnosti
postav

+zabavné
vedl'ajsie
pribehové linky

+ bezkonkurencny
soundtrack

- prilis linearny
RPG systém

- par neprijemnosti
v hratel'nosti

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Spojenie dvoch legendarnych

sérii sledovali so zatajenym
dychom vsetci fanGsikovia oboch
taborov, stratégovia vyZzivajici sa
v nekompromisnej hratel'nosti
Fire Emblem, ktorej dominuje
trvala smrt' vasich postav, a
naladotvorcovia obl'ubujici Shin
Megami Tensei a jeho temny svet
démonov. Je to presne také, aké
sme chceli, aby to bolo. Je to totiz
Gplne odliSné, nez sme cakali. A to
je na tom to najlepSie. Samozrejme,
reklamna kampan prezradila mnohé,
¢o mimochodom nebolo po chuti
mnohym konzervativcom, no prave
ta sviezost' a odliSnost' nametu
robi z Tokyo Mirage Sessions
#FE také nezamenitel'né dielo.

Dajte zbohom klasickej fantasy
Ci stredovekym realiam, na scénu
prichadza nablyskany zabavny
Soubiznis, ktory predstavuje
spevakov predbiehajicich sa vo
svojich srdcervicich vykonoch,
hercov namyslene snivajdcich o
slave v Hollywoode a modelov,
ktorych upreny pohl'ad zmrazi
aj ortut'. SGc¢asné Tokyo je
plné mody, spevu a neustalych
koncertov spevackych hviezd, o
ktorych rozprava doslova celé
mesto. \V obchodoch pocut'
najnovsie hity, na obrovskych
mrakodrapoch sa prezentujd
najnovsie hudobné talenty a I'udia
sa dorozumievajd prostrednictvom
SMS sprav zvanych Topic.

Za riskom zabavy a zdanlivej
bezstarostnosti sa vSak ukryva
temné nebezpecenstvo. Zatial'

o si obycajni I'udia zija svoj zivot
v sladkej nevedomosti, skupina
mladych, umelecky talentovanych
I'udi schopnych ovladat' tajomné
bytosti Mirage sa snazi zastavit'
ich zIG odnoz. Zatial' Co sa I'udia
na koncertoch bavia, tak v pozadi
prebieha urputny boj proti
nemilosrdnym démonom snaziacim
sa z I'udi vysat' nielen vsetko
St'astie, radost' a zivotné farby, ale

predovsetkym umelecky talent. Aj z
toho dbévodu Gtocia predovsetkym
na umelcov a kradnd im tvoriva
schopnost' znamu ako Performa.

Tokyo Mirage Sessions #FE
je mixom sérii Shin Megami
Tensei a Fire Emblem a prave po

stranke pribehu sa inSpiruje prvou
spominanou. Aj v tomto titule je
totiz zakladnou myslienkou tajny

boj proti démonom, zatial' ¢o bezna
verejnost' nema ani tusenie, Zze

sa nieCo také deje. Tento systém
fungoval tam a funguje aj tu. Pomaly
ako tichi superhrdinovia robite

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




svet lepSim, pomahate talentom, ktorych
z ni¢oho ni¢ postihla kriza, a kro¢ik po
krociku sa snazite zistit', Co alebo kto za
tym vSetkym stoji. A kto ste vlastne vy?
Ste obycajny mlady Student Itsuki Ao,

ktory sa do tohto Sialeného ukryvaného
sveta dostal Gplnou nahodou. Ako inak
na koncerte. Pomaly sa zoznamite s
celou situaciou, spoznate postavy, ktoré
bojuji proti démonom uz nejaky ten

Cas a zistite, ze slavna agentlra Fortuna
Entertainment je len zasterkou v boji proti
nepriatel'skym bytostiam a umelci pod

nu spadajlci, predtym vo vasich ociach v
Gvodzovkach len vel'ké hviezdy, sG zaroven
aj odvaznymi bojovnikmi proti zlu.

Skvelé dialdgy, krasne situacie, réznorodé
typy postav. Jednou z fascinujdcich veci na
tejto hre st charaktery s hibkou a vlastnou
originalitou. Z hl'adiska archetypov nejde
na jednej strane o ni¢ objavné, no na
druhej strane, ak je aj klasika spravena s
nadhl'adom, niet ¢o namietat'. Itsuki Aoi
je typickym hlavnym hrdinom, rozvazny a
ochotny pombct', Tsubase Oribe je mlada
a trochu naivna talentovana spevacka,
ktora si na zaliatku az tak vel'mi neveri
a skolabuje zakazdym, ked' je jej meno
spajané s megastar Kiriou Kuruno. Touma
Akagi je vychadzajlci herecky talent
vrhajlci sa do kazdej vyzvy, nehl'adiac
na mozné nasledky, a napriklad Eleonora
Yuzimiru je trocha namyslena herecka,
ale zaroven to vdbec nie je zIé dievcéa. V
hre najdete omnoho viac postav a kazda
z nich je svojim sp6sobom jedinecna.

Tito umelci ,bojovnici* sd zviazani s
bytost'ami Mirage, a vd'aka tomu mdzu
vyuzivat' cell plejadu schopnosti. Mirage
sa v bojoch transformuji do zbrani a
tie obsahuja niekol'ko skillov, ktoré sa
ziskavanim skdsenostnych bodov ucite.
Aby ste sa dostali k novym zbraniam,
musite zozbierat' rézne typy materialov, z
ktorych si vyrobite zbrane na Specialnom
mieste. Prave tu mi troska prekazal fakt,
Ze nikdy nemate napisany presny typ
materialu, ktory potrebujete na vyrobu. Typ
savam ukaze, az ten material ziskate, ¢o
vo mne evokovalo urcity prvok nahody a nie
skvely pocit z toho, ze po dobe prieskumu
ziskate to, Co ste vedeli, Ze chcete ziskat,,
aby ste si tl novd zbran konecCne vyrobili.

Kazda z postav ma na zaklade Mirage
vlastn( bojov( triedu — povolanie — a od
toho sa odraza aj narast vasich statistik
po kazdom dosiahnutom leveli a rovnako
tak schopnosti, ktoré sa mozete zo zbrani
naucit'. Je nacase prezradit', ze Mirage
s( vlastne zname postavy zo série Fire
Emblem, ako napriklad Chrom, Cain,
Tharja ¢i Draug, a teda vzhl'adom na to,
Ze Itsuki bije jednu bandu s Chromom,
tak je zamerany hlavne na boj s mecom
a schopnosti tomu prisllchajice. Hoci
kazdy mdze pouzivat' svoju vlastnd magiu,
Sirok( Skalu vyberu v ramci jednotlivych
postav necakajte. Spominany Itsuki
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vyuZziva hlavne blesky a napriklad Kiria
je zamerana priamo na magiu, ale je
expertkou hlavne v I'adovych Gtokoch.

Hru musim pochvalit' a zaroven
skritizovat'. Chvalim to, ze vacsinu casu
si mdzete vyrobit' viac zbrani naraz a
pred ich pouzitim kalkulovat', ktor( zbran
vziat' do ruky skér, aby ste si odomkli
pozadovanu schopnost'. Nasledne si
moZzete prehodit' do ruky d'alSiu zbran,
ktora obsahuje rovnak( schopnost', ¢im sa
vam schopnosti spocCitaj a jej G¢innost' sa
zvysi. Chvalim taktiez nekompromisnost'
v budovani vasich postav. Postavy mézu
pouzivat' len obmedzeny pocet schopnosti
a tie, ktoré sa im po nauceni rozhodnete
nepriradit', sa nadobro stratia. Musite
teda dopredu rozmysl'at' a uvazovat,
akym smerom ich chcete posavat' vpred.

To sa eSte viac skomplikuje, ak dostanete
moznost' menit' bojové triedy Mirage,
respektive ich po vzore série Fire Emblem
upgradovat' na vyssie verzie pomocou
raritnej veci Master Seal. Ta dokaze
poriadne zamiesat' Statistikami, pretoze,
napriklad, na fyzicky Gtok zamerana
Chromova trieda Lord sa po vylepSeni
na Great Lord meni na vyvazeny mix
Gtoku a magie a zrazu mdzete v bojoch
poriadne podkdrit' nepriatel'om omnoho
silnej5im pouzitim magie ako predtym.
Alebo sa rovno stat' slusnym lie€itel'om.
Zmena triedy teda prinasa aj vlastné nové
zbrane, ku ktorym sa inak nedostanete.

Vopred avizovanou kritikou som
narazal na vyrobu zbrani. Ta aZ privel'mi
zavisi od toho, kam ste uz v pribehu
postUpili, pretoZe mnohé suroviny
nenajdete nikde inde len v novych
dungeonoch, tu nazvanych Idolasphere.

32 | Generation

A nové sa vam neotvoria nijako inak,
nez posunutim pribehovej linky vpred.
Takéto zvazujlce obmedzenie nema

v zanri RPG vbobec ¢o hl'adat', pretoze
tym trpi prvok prieskumu prostredia a
zaroven vam hra nedava na vyber. Kvdli
tomu, samozrejme, utrpi aj samotny
rozvoj postav, ked'ze nové schopnosti sa
nenaucite, kym nemate nové zbrane.

Okrem vyroby zbrani objavujete nové
schopnosti ukryté vo vaSom vnatri. Deje
sa to hlavne prostrednictvom vedl'ajsich
pribehovych liniek. Tie sG ¢asto len
pribehmi s malou dobou skuto¢ného
hrania, no, nast'astie, s napisané vel'mi
humorne a zazijete s nimi skutocne
zaujimavé situacie (balenie Zien, skiSobné
rande, najdenie bananovo-cokoladovo-
karamelovej sladkosti, najdenie lieku na
opicu po prehyrenej noci). Odmenou s
vam schopnosti vyplyvajice priamo z danej
situacie. Vlysvetlim to na priklade poslednej
menovanej opice po prehyrenej noci, ktor(

rano zaziva vasa séfka Maiko. Nakoniec
vysvitne, ze ta stravila cel noc popijanim
na schoédzkach s r6znymi vplyvnymi
I'ud'mi, aby pre vas ziskala lepSie ceny v
obchodoch. Po GspeSnom skonceni tejto
linky tak zrazu za veci budete platit' menej.

Co taktiez potesT, je, ze hranim tychto
vedl'ajsich liniek vam otvaraji postavy
svoje vlastné vnatra, odkryva sa tym
ich charakter, pozadie, vyjadruja tzby,
pocity ¢i priania. To vsetko je typicky
prvok japonskych RPG hier. Nebat' sa
zahrat' na citlivd strunu a ukazat' 'udska
stranku hernych postav. Nanest'astie, aj
tieto vedl'ajsie pribehy sa vam otvarajd s
priamym postupom pribehu, no na rozdiel
od predchadzajiceho pripadu to az tak
nevadi. Hra je doslova napchana obsahom,
a preto vam cela vydrzi krasnych pat'desiat
az sest'desiat hodin Cistého herného ¢asu.

Jednoznatne najlepSimi prvkami hry sa
dungeony a sUbojovy systém. Zatnime tym
prvym. UZ vySSie spominané Idolasphere
sa objavujd na réznych miestach v Tokyu
a predstavuja akdsi alternativnu realitu
vychadzajlcu zo skutocnych realii.
Dungeon, ktory sa objavil v TV stanici
pocas nakrdcania reklamy, ma tému
filmovych kulis visiacich zo stropu alebo
pripevnenych k zemi. Hned' druhy v poradi
sa odohrava v budove Shibuya 106 a ma
niekol'ko poschodi Sikovne poprepajanych
obrovskymi Satami, ktoré vam umoznuja
prechadzat' po poschodiach cez ich
rukavy. Tie vSak budete ¢asto roznorodo
natacat', aby ste si vytvorili prechod d'alej.

Kazdy jeden dungeon ma svoj vlastny
Styl, svoju vlastn( nezamenitel'na
StruktGru a atmosféru. Obcas je to dost'
mrazivé, ako ked' v jednom dungeone

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




stopujete posadnutého fotografa a

cestu vam lemuja desiatky fotografii ni¢
netusSiacich dievcat, jeho ni¢ netusiacich
obeti. VZdy je to viak o poriadnom
blGdeni, prekonavani pasci, spihani
roznych Gloh a premysl'ani o postupe.

Do kazdej z Idolasphere sa budete ¢asto
vracat' aj po jej zdolani, a to bud' pocas
spominanych vedl'ajsich pribehovych
liniek, alebo pri spifiani nezazivnych fetch
questov. Rozumej, questy typu chod' tam,
prines mi toto a toto a ja t'a odmenim.

SUbojovy systém je skutocnou lahodkou.
Je plne t'ahovy a vychadza zo Shin Megami
Tensei, respektive z podsérie Persona,
hoci prinasa aj tradi¢ny trojuholnik z
Fire Emblem (mec poraza sekery, sekery
porazaju kopije a kopije zase mece). VV
bojoch budete pouzivat' naucené skilly,
r6zne podporné veci, vyuZzivat' Specialne
Utoky a taktiez ten najkl'GCovejsi prvok
v sUbojoch, ret'azové akcie zvané
Sessions. Nepriatel'ov vidite pekne
na obrazovke a mozete sa im vyhnat'
Utekom alebo zrazenim na zem mecom.

Kazdy z nich (ale zaroven aj vy) ma
svoje silné a slabé stranky a ak zadtocite
na slabi stranku koreSpondujicu so
schopnost'ou, tak automaticky na ten
Gder nadviaze ina postava, ktora ma
koreSpondujci ,session”’ skill, a na to hned'
nadviaze d'alSia a d'alSia postava. Vytvorite
ret'azovl reakciu, ktora s nepriatel'mi
poriadne zatoci. Dam priklad. Nepriatel' ma
slabost' voci ohfiu, vy na neho zadtocite
kdzlom ohen, d'alSia postava, ktora pozna
schopnost' ,Fire-Lance’, automaticky po
predchadzajdcom Gtoku ohfom zadtodi
kopijou, d'alsi bojovnik so schopnost'ou
.Lance-Wind' zadtoci po predchadzajicom
Gtoku magiou vetra. A tak d'alej.

V sibojoch m6Zete mat' najviac troch
borcov, aj ked' si medzi nimi mdzete
prepinat’, ako to bolo napriklad vo Final
Fantasy X. Spominate na schopnosti,
ktoré vo vas driemu? Tak jedna z nich je aj
taka, ktora postavam umozni zG&astnit'
sa takychto ret'azovych akcii, hoci nie
je priamo na bojisku, ale len v zalohe.
Tento systém je premakany, umoznuje
neskutocné mnozstvo strategickych
moznosti a ndti hraca rozmysl'at'.

Tieto spolocné akcie totiz pouzivajl aj
nepriatelia, a preto je kl'GEovym prvkom
k Gspechu poznat', proti komu stojite a
ako dokazu kombinovat' svoje Gtoky.

Tokyo Mirage Sessions #FE je asi jediné
RPG svojho druhu, ktorej r6zne druhy
oblecenia nemajd absolGtne ziaden zmysel.

MozZete navstevovat' obchody s oblecenim
a kupovat' siich za hrieSne drahé sumy,
no efekt na Statistiky nemaja absolGtne
Ziadny. Ak si dobre spominam, rovnakd
vec som kritizoval aj v recenzii Pokkén
Tournament. Nie som si isty, ¢i toto zacina
byt' v Japonsku trendom, ale pre hraca ako
takého, ktory sa snazi ¢o najlepsie vylepsit'
svoje postavy, je to Gplna strata Casu.

Hra nepodporuje Off-TV hranie z
patri¢cného dévodu. Na obrazovke sa
vam okrem map odohravajl aj dialégy
medzi postavami prostrednictvom uz
spomenutého systému Topic. Tento prvok
dava svetu pulz. Spolo¢nici vam ¢asto
napisu a komentuja dianie réznych situacii,
aj ked' sa ich sami vdbec nezlcastnili.
Zamysl'aja sa nad r6znymi problémami
a hl'adajd savislosti. To v hracovi evokuje
pocit, Zze aj ked' sa len tak sami flakate

po uliciach Tokya, tak niekde tam s( vasi
spoloc¢nici z Fortuna Entertainment,

Zija si svoje Zivoty a rozmysl'ajd nad
tym, ¢o sa navokol nich deje.

Graficky vyzera Tokyo Mirage Sessions
#FE fantasticky. Ci uz ide o postavy,
alebo o prostredie, vSetko je nadherne
detailné a ostré. Hra je vel'mi farebng,
doslova ziari, a v spojeni s dynamickym
J-popom sa stane letnym hernym hitom
tohto roka. Hra nema prilis vysoké
rozliSenie, ale aj napriek tomu sa tvorcom
zdarne dari maskovat' typickd zubatost'
hran Wii U grafiky. Dokonca by som
sa titul nebranil oznadit' aj za jeden z
najkrajsich vébec v ramci platformy.

Zvlastne uznanie si jednoznacne
zaslGzia nadherné scény v kreslenom
anime style, ktoré z ¢asu na cas potesia
o€i pocas ukazok videoklipov. Taktiez
chvalim tvorcov za odvazny krok zobrazit'

postavy pohybujice sa po uliciach len vo
forme rdznych svieZich farieb. Niektoré
postavy, s ktorymi prebehne interakcia,
vyzerajl ako skuto¢ni I'udia, no drviva
vacsina I'udi je len farebnou vyplfou
I'udsky vyzerajacich ploch. V tomto vidiet'
pekny kontrast, ked' Mirage napadn I'udi,
vtedy hra stemnie a predtym radostné
farebné postavy sa zrazu menia na
sivoCierne matohy bez duse a Zivota.

Samostatnym zlatym klincom sa ani
na sekundu nezdraham oznacit' herny
soundtrack, ktory spifia tie najvyssie
mozné kritéria. Ak ste si zamilovali hudbu
hier The World Ends With You ¢i Shin
Megami Tensei: Devil Survivor, zamilujete
siju aj tu. Ci uz ide o roztopasné j-popové
piesne, elektronickd hudbu alebo vkusne,
do moderného Stylu upravené klasické
motivy Fire Emblem, hudba vas dokaze

napumpovat', rozradostit', privola vam
smutok alebo aj melanchéliu. Motivy ako
podmaz pri bojoch, pri prieskume okolia
(hlavne téma Shibuya je boZska) alebo
piesen Feel, ktorG spieva Inori Minase (hlas
Tsubasa Oribe), nemdZem dostat' z hlavy.

Bohuzial', tak ako aj mnoho inych hier,
ktoré prichadzajd z Japonska do nasich
koncin, sa ani Tokyo Mirage Sessions
#FE nevyhlo cenzlre. Nepoznam presny
zoznam vsetkych cenzdrovanych
problémov, ale ide predovsetkym o
Gpravy oblecenia, ktoré by mohli nasu
konzervativnu spolocnost' pobarit'.
Dievcata sd o nieco viac zahalené, niektoré
Saty majld upravené a podobne. Upravené
boli podl'a vSetkého aj niektoré dialogy a
texty piesni. Osobne s tym vsak nemam
vel'ky problém, ak je teda zachovana
p6évodna myslienka slov v japoncine.

Maros Go¢
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ASUS GeForce GTX 1080 Founders Ed.

Otestovali sme najvykonnejsiu jedno — Cipovu grafiku na svete!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Datacomp
Dostupna cena: 775€

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+spotreba
+ podpora
mnozstva
novych
technologii
(ANSEL,
simuntalna
multi-
projekcia)
+ backplate

- cena

GPU: Pascall
Dockali sme sa novej vlajkovej
lode spolocnosti Nvidia, tak
sa na nu pod'me spolocne pozriet'.

Vyrobny proces: 16nm
Pocet CUDA jadier: 2560

Pocet ROP: 64

Prvé dojmy a Gvod
Pocet TMU: 160

Do redakcie k nam dorazilo
plnohodnotné balenie, ktoré
je mozné najst' aj na policiach
obchodov. Co sa tyka prisludenstva,
v Skatuli sa nachadza Manual
a CD s ovlada¢mi (odporGéame vsak
stiahnut' najnovsie z internetu).

Takt jadra:
1607/1733MHz

Takt pamati: 10 GHz
Sirka zbernice: 256bit

Typ pamat'e: GDDR5X

Grafika je v Skatuli dobre
upevnena a asi pat' mint som sa
trapil, nez som ju vytiahol, ¢o je iba
dobré, pretoZe sa netreba obavat'
neopatrnej prepravy. Redukcie sa
v Skatuli nenachadzaj ziadne,
no ak si kipite takato grafiky,
zrejme nebudete pouzivat' CRT
monitor Ci zdroj, ktory eSte nema
8 — pinové PCl-e napajanie. Hoci
ide o referen¢ny model (Founders

Vel'kost' pamdt'e: 8GB

TDP: 190W

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Edition), na grafike sme v porovnani
so starsimi GTX980 ¢i Titanmi nasli
jeden rozdiel. Ziadna referen¢na
grafika od Nvidie nikdy backplate
nemala, no tejto zmene sa rozhodne
teSime. Hoci je iba plastovy,

a tak moc chladeniu napomahat’
nebude, po dizajnovej stranke

v pocitadi rozhodne zaZziari.

Pod'me sa pozriet' na chladic.
Ten sa od prvého GTX Titanu vel'mi
nezmenil. lyrobca sa nad'alej
spolieha na chladi¢ zalozeny na
komore Vapor — Chamber, ktora
funguje v podstate rovnako ako
Heatpipe trubice. Po dizajnovej
stranke sa chladi¢ zmenil iba
minimalne, konkrétne sa pridali
polygonalne tvary. Na chladici by ste
hl'adali plasty iba marne, pretoze
telo je vyrobené z hlinikovej zliatiny.
Na zadnej strane sa nachadza
trojica DisplayPort vystupov,

HDMI a klasicky DVI-D konektor.

Na napajanie vyuziva grafika iba
jeden 8-pinovy konektor, ¢o uz
napoveda, ze grafika sa nebude

dat' porovnavat' s jadrami Fermi,

ku ktorym sa mal po spravnosti
pridavat' miniatdrny jadrovy reaktor.

Rozmerovo je grafika so svojimi
rozmermi 26,6 x11,1 x3,8cm
relativne priemerna, preto by
nemal byt' problém zmestit'
ju do vacsiny bedni.

Mnohi bud( zrejme namietat’,
Ze kupovat' grafiku s referencnym
chladicom je hllpost', ked'Ze coskoro
budd dostupné grafiky s lepsimi
chladi¢mi, ktoré budd efektivnejsie
a, samozrejme, PCB budd tiez
mnohom lepSie. Za normalnych
okolnosti by som sdhlasil, no
v tomto pripade nebudem. Preco?
Mnoho I'udi chce v dnesnej dobe
stavat' pocitaCe v miniatarnych
bedniach, kde je minimalny prietok



vzduchu. Grafika s vyduchom do bedne

by bola teda nepouzitel'na kvoli vel'kym
problémom s prehrievanim, ktoré by
nezasiahlo iba grafiku, ale aj procesor.
Prave vtedy si grafiky so zadnym
vyduchom rieSenim, pretoze do bedne
vydavajl iba minimum tepla. Samozrejme,
rieSenim by bolo tieZ vodné chladenie, no
to nebudem brat' do Gvahy vzhl'adom na
finanéné naklady a celkov( zloZitost'.

Detailné Specifikacie

Posledna generacia bola vyrobena
28nm vyrobnym procesom, no rada GTX
1000 je uz vyrobena znacne pokrocilym
16nm FINFET vyrobnym procesom, vd'aka
ktorému moéZze jadro pracovat' na vyssich
frekvenciach pri vyrazne nizSej spotrebe.
Zaujimavost'ou zostava, ze GTX 1080
ma menej CUDA jadier ako GTX 980Ti,
pretoze vyrobca mohol do jadra zmestit'
7200M tranzistorov, ¢im dosiahol vyssiu
efektivnost' na watt a tym padom mohol
drasticky zvysSit' pracovné frekvencie.

Povodne sa odhadovalo, Ze GTX1080
bude disponovat' pamat'ou HBM 2.0, no
nakoniec tomu tak nebolo a Nvidia vyuzila
pamate typu GDDR5X, ktoré si v porovnani
s GDDRS5 vyrazne efektivnejsie, maja vyssie
takty a tym, samozrejme, aj priepustnost’

a vyssiu kapacitu. Samozrejme, kazdy
rad vidi pismena X, pretoZe viac X
znamena viac Adidas, no nie?

Testovacia zostava a metodika

» CPU: Intel Core i5 3570K(@4,8GHz
= RAM: 16GB Kingston HyperX
Beast 1600MHz@2400MHz
» MB: ASUS ROG Maximus V Gene 277
» SSD: Intel 530 120GB OS, Intel
X25M G2 80GB Hry+Benchmarky
» HDD: 2 xWD Caviar Black
1TB@RAID 0 (Hry)

» PSU: Corsair RM1000

» CASE: Zalman Z11

» OS: Windows 10 Pro+ vSetky
dostupné aktualizacie

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
WHQL ovladacom 368.39. \/Setky
testy boli uskutocnené na monitore
Dell P2312H s rozliSenim 1920 x1080
(FullHD). Na testovanie pri rozliseni
1440p a 4K sme vyuzili technologiu
DSR (Dynamic Super Resolution).

Prevadzkove vlastnosti

Ked' som prvykrat videl pouzity
chladi¢, prvé na ¢o som si spomenul boli
moje ,(Zasné" zazitky s referencnou
GTX 480-kou, ktora, Gprimne, hucala
pri zat'azi ako vysavac a, samozrejme,
sa prehrievala ako reaktor Cernobyl'u.
Ked' som na zahrani¢nych portaloch
videl spravy o prehrievani a Throttlingu,
moje ofakavania klesli, no pod'me
sa radsej pozriet' na realitu.

Pocas testovania sa teplota
v miestnosti pohybovala v rozmedzi
24— 26°C. Pri beznej praci ¢i surfovani po
internete sa teplota grafiky pohybovala
na Grovni prijemnych 38 - 42°C,

ventilator grafiky iSiel na 30% otacok
a grafika bola prakticky bezhlu¢na.

Pod'me vSak z 2D do 3D rezimu.
\/ prvom teste sme vyskasali pustit' Crysis
3 so0 zapnutym DSR na 4K a hrali sme
priblizne tri hodiny, aby grafika dostala
poriadne do tela. Teplota sa pocas hrania
pohybovala v rozmedzi 76 - 82°C, ¢o nie
je malo, no vzhl'adom na pouzity chladi¢
sme Cakali vysSie teploty. CelG dobu Siel
ventilator v priemere na 55 — 65% otacok
(cca. 2200rpm). Grafika sice nebola
bezhlu¢na, no hluk bol na Grovni Sepotu
(PC sa nachadza priblizne 50cm od ucha).
Na zaver sme grafiku trochu potyrali
nerealnou zat'aZzou v podobe Furmarku,
aby sme videli, ¢i sa skutocne dockame
prehrievania a nasledného znizenia taktov.
Test sme nechali bezat' priblizne 20 min(t,
aby sa teploty ustalili. Aky bol vysledok?
85-87°C, ¢o uz rozhodne nie je malo,
no takty sa stale drzali na 1750+ MHz.
Ventilator uz bezal na 70% otacok, ¢o bolo
v porovnani s hrami pocut' vyraznejsSie,
no Groven hluénosti bola stabilna a
po chvili sme si to prestali vSimat'.

Na meranie spotreby sme vyuzili
zasuvkovy wattmeter, pre upresnenie
sme, samozrejme, najprv zmerali spotrebu
PC samotného bez akejkol'vek grafiky,
resp. iba s integrovanou Intel HD400O.
Na zmeranie zat'aze samotného PC
sme vyuzili Prime95, ktory vyt'azuje iba
CPU. Zat'az grafiky sme merali pomocou
Furmarku, ktory vyt'azuje iba GPU (herné
testy sme vynechali kvoli ovplyvneniu
vysledkov v dosledku zat'aze CPU).

Na zaver musime uznat', ze sme zo
spotreby grafiky zostali milo prekvapent.
\/zhl'adom na jej vykon, hlavne ak si
musite platit' za elektriku sami, rozhodne
ocenite, ze nebudete potrebovat'
mini elektraren na zahrade, aby ste
nezbankrotovali. Mne osobne sa vel'mi
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RECENZIA | ASUS GEFORCE GTX 1080 FOUNDERS ED. HW

paci predstava, ze moderny High-End
pocitat spotrebuje v zat'azi tol'ko
elektriny ako tri priemerné notebooky.

Pretaktovanie — Overclocking

Najprv sa pozrieme na zakladn( dosku,
teda PCB, konkrétnejsie na napajaciu
kaskadu (VRM), ktora sa sklada z 5+1 faz
(ta jedna je pre VRAM). Ako regulatory
sliZia bezné DrMos (DriverMosfety),
ale ked'Zze som nemal povolenie na
rozoberanie grafiky, presnejSie parametre
¢i oznalenie neviem, a tak som si musel
vystatit' s obrazkami z internetu.

Celkovo je PCB relativne jednoduché
a dizajnovo sa od doby GTX 780 vel'mi
nezmenilo, no to neprekaza, ked'ze na
bezné pouzivanie a mierne pretaktovanie
bude rozhodne stacit'. Teda, ak si pod
miernym pretaktovanim nepredstavujete
tekuty dusik (ako napriklad ja).

Moja metodika taktovania je jednoducha.

Zvysil som Power Limit zo 120% na 110
a zvysil offset 0 150Mhz, grafika tym
padom musela zvysit' takt jadra o 150Mhz.

Ak nejavila Ziadne problémy s taktom
a teploty sa stale drzali na drovni
bezpecnych hodndt (za bezpecni teplotu
som si urcil max. 90°C), posunul som
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sa d'alej na 225Mhz, o uz v prepocte
znamenalo takt na drovni 2100Mhz.

Zial', ani po zvyenf limitu na 120% som
nedokazal udrzat' grafiku stabilna a skoncil
som s artefaktmi a naslednym padom
ovladacov. Postupne som znizoval offset
na 200MHz, kedy som konecne dosiahol
stabilného taktu. Po chvili testovania som
limit zniZil spat' na 110% a nezaznamenal
som ziadne problémy. \/ysledna frekvencia
teda bola priblizne 2050 — 2076MHz, ¢o

je v porovnani s ostanymi celkom slusny
vysledok. Samozrejme, do napatia som
Ziadnym spdsobom nezasahoval.

V/rhol som sa teda na GDDR5X pamate.
Ak je nie€o rychle a vykonné, mdze to
byt' eSte rychlejSie a vykonnejSie. V praxi
pretaktovanie pamati nema na hry skoro
Ziaden efekt, no preco z nich neskasit'
vyzmykat' nejaké pekné cisla? Spociatku
som pridaval offset po 100Mhz, no pri
800MHz som zastavil, pretoze som
spozoroval vyrazné artefakty. Offset som
znizil na 700MHz, ¢im som dosiahol takt
5700Mhz, o v praxi znamena, Ze
z pbvodnych 10GHz som ziskal 11,4GHz.
Bol som prekvapeny, pretoze som
neocakaval, Ze takto vysoko taktované
pamate budd mat' nejakd rezervu, no mylil
som sa. Ako na tom boli teploty? Pocas
testovania v 3Dmarku sa teploty pri 75%
otackach ventilatoru zastavili na 85°C. Vo

Furmarku to bolo horSie, pretoze teplota
sa az prilis rychlym tempom vysplhala
na 90°C, a tak som musel manualne
zvysit' otacky ventilatora na 100%.

Vd'aka tomu som sa dostal na stabilnd
teplotu 88°C, no, samozrejme, za cenu
vyrazne zvyseného hluku. S vysledkom
pretaktovania som celkovo spokojny a
rozhodne som vel'mi zvedavy, o nam
Subwendori (ASUS, MSI, Gigabyte, EVGA
atd...) prinesd. Dosiahneme limit jadra
GP 104 so znagne upravenym PCB,
lepSim napajanim a lepSimi chladi¢mi?
Radi sa nechame prekvapit'.

Marcel llavsky
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RECENZIA FNATECGENESIS PV58| HW

Natec Genesis P\/58

Lacny, bezdrotowy, fungujuci gamepad?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MiNUSY:

+ prijemné
prevedenie

+jednoducha
instalacia

+ podpora v hrach

+dosah

- absencia slotu
na prijimac

- prilis silné LED
bez moznosti
vypnutia

SPECIFIKACIE:

Podporované platformy:
PS3, PC (Windows

XP a novsie) Uz zopar rokov propagujem
myslienku, Ze netreba robit'
konzolové vojny, alebo sa nebodaj
hadat' o tom, ¢i je lepSi pocitac, alebo
konzoly. Kazdy ¢lovek moéze mat'
svoj nazor a viac nas spajaji herné
svety, ako rozdel'uji prostriedky,
vd'aka ktorym sa do nich vydavame.
Pravdou stale ostava, Ze niektoré
hry funguji na konzolach, respektive
s konzolovym ovladac¢om lepSie ako
pri ovladani klavesnicou a mySou.

Pripojenie: Bezdrotové
Dosah: 10 metrov
Pocet tlacidiel: 12

Podpora vibracie: Ano

Uz dIh@ dobu pokukujem po
bezdrétovych ovladacoch, pretoze
v mojej kniznici hier na Steame mi
zapadalo prachom viacero skvelych
titulov, o ktorych som vedel, ze bez
ovladaca by bol mdj zazitok menej
kvalitny. Doteraz ma odradzala
cena kvalitnejsich kiskov a tych
par nekvalitnych, ktoré som si
nanest'astie zaobstaral, boli asi tak
na dve veci a nie na vychutnanie si
hier. A poZitiavat' si kazdy druhy
mesiac gamepady od znamych mi
uz tiez prislo nevhodné. Preto som

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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sa potesil, ked' sa nam do redakcie
dostal bezdrétovy gamepad znacky
Natec, ktory ponika rozlozenie
tlacidiel a konstrukciu takmer

na nerozoznanie od Xboxového
ovladaca. Natec Genesis PV58
sl'ubuje bezdrotové hranie na
poCitacoch s operacnym systémom

Windows a konzolach Playstation

3. 0 prenos signalu sa stara 2,4GHz
vysielac a maly USB prijimac, na aky
sU zvyknuti napriklad aj pouzivatelia
bezdrdtoviych mysi. Dalej som

teda necakal a pripojil som ovladac
k pocitacu. Pri testovani na
operatnom systéme Windows 10



bolo pripojenie otazkou sekdnd, pokial'

sa nainstalovali ovladace a Windows si
zatal mysliet', Ze je k nemu pripojeny
Xbox One ovladac. Mensie problémy

ma stretli pri zapojeni do pocitaca
beZiaceho pod Windows 7, ale tie vyrieSilo
opatovné precitanie manualu a podrzanie
Genesis tlacidla (ktoré nahradzuje Xbox
tlacidlo) na 8 sekdnd, kym sa gamepad
neprepol z X-input do D-input rezimu.

Ako som tento gamepad testoval?
Dvoma slovami — vel'mi relaxacne.
Takyto kisok hardvéru sa na rozdiel
od komponentov, ktoré sa mi Castejsie
dostavajl pod ruky, neda testovat' nejakym
vedeckejSim spésobom. Mohol by som
odmerat' priemer a parametre vsetkych
tlacidiel, ich zdvih, alebo teplotu plastu,
ktor( dosiahol po hodine hrania. To ale
ni¢ nevypovie o kvalite prevedenia, alebo
hernom zazitku. Presné hodnoty sa naozaj
hodia iba ku komponentom, ako s mati¢né
dosky, grafické karty i procesory. Takze
som si dal na par dni pauzu od presného
testovania v kontrolovanych podmienkach
a zapisovania vSetkych vysledkov do
excelovych tabuliek a "donatil" som sa do
piatich hrach, ktoré som sa snazil vybrat'
tak, aby som podchytil ¢o najviac Zanrov.
Hlavnou hviezdou bol urcite titul Rocket
League, pretoze bez ovladaca je
v fom takmer nemozné dosiahnut' dobré
vysledky. Z pretekarskychhier som skisil aj
Forza 6: Apex. Z akénych hier som behal po
vyprahnutom svete Mad Maxu a osvieZil si
spomienky na bezkonfliktny parkar
v Mirror's Edge, ked'Ze pokracCovanie
pribehu Faith je uz takmer za rohom.

"Testovanie" gamepadu som zavfsil peklom
menom | am Bread a na pocudovanie

som v fom nebol az tak neSikovny ako s
klavesnicou. Pacilo sa mi, Ze pocas celej
doby, ¢o som s PV58 hral, som nemal pocit
spotenych rak. Hoci leto eSte neudrelo v
plnej sile, niektorym hra¢om sa urcite potia
ruky viac ako inym. Pogumovany povrch

je vel'mi prijemny na dotyk a celkova
stavba sa pricinila o to, Ze ani po niekol'ko
hodinovych hernych posedeniach som
nechytal kice do prstov a aj po vypnuti

hry som mal pocit, ze by som vedel
pokracovat'. NavysSe, zabudované vibracné
motory poskytovali prijemnd masaz.

Co sa tyka batérie a jej vydrze, vrobca
udava 12 hodin herného ¢asu za pomoci
1200mAh ¢lanku a ja osobne mézem
potvrdit’, Ze ovladac zvladol asi 11 hodin
hrania bez nutnosti nabijania. Takisto
aj dosah sa mi potvrdil ako dostatocny,
dosah 15 metrov mam vlastnorucne
odskdsanych a mozno by stacil aj d'alej,
ale pri vacsej vzdialenosti som uz nemal
vyhl'ad na monitor so spustenou hrou.

Podarilo sa teda spolo¢nosti Natec
priniest' kvalitny gamepad za viac ako
polovi¢nG cenu originalu? Ano aj nie.

Z hl'adiska ovladania, pocitu z ovladaca
a dosahu nie je tomuto kasku ¢o vycitat'.
Avsak trpi dvoma neduhmi, kvéli ktorym
si odo mfa nezaslizi plny pocet bodov.
Prvym je absencia akejkol'vek moznosti
pripevnit' bezdrétovy USB prijimac ku
gamepadu. Pre niekoho, kto si planuje
ovladac bravat' so sebou, to znamena
bud' riskovat' stratu takého malého
komponentu, ktory je pre spravne

fungovanie vitalny, alebo klpu obalu, do
ktorého sa da zavriet' ovladac spolu

s prijimacom. Druhou neprijemnost'ou,
ktor( som si na zaciatku nevsimal, je
intenzita, s akou svietia ¢ervené diddy
umiestnené na ovladaci. Nevsimol som si
to preto, lebo prvych par dni som hraval iba
pocas dna, no hned' ako som sa ponoril
do hry podvecer alebo v noci, mdj zrak bol
prit'ahovany do cervenych reflektorov.
Samozrejme, kiisok Ciernej lepiacej pasky
vyriesil jeden z problémov

a nalepovaci suchy zips by vyrieSil problém
s potencialnou stratou prijimaca, ale

oba neduhy sa dali urcite jednoduchsie
vyriesit' uz pocas navrhovania zariadenia.

Zhrnutie

Ako teda Natec Genesis PV58 obstal?
Tento gamepad patri do stredu, kde sa
na jednej strane nachadzaji nekvalitné
ovladace, ktoré nefungujd a sa iba zbytocne
vyhodenymi peniazmi, a na strane druhej
originalne kasky od ustalenych spolocnosti,
ktoré ale stoja nemaly peniaz. Z hl'adiska
hratel'nosti je PV58 viac ako postacujici
a pocas hrania som skasil viac ako 30 hier
podporujacich ovladace bez najmensieho
problému. Nanest'astie mi celkovy pocit
z tohto zariadenia pokazili dve mali¢kosti.
Ich rieSenie je jednoduché a nebude
stat' viac ako par eur, takze Genesis
PV58 mbzem bez vycitiek odporucit'
ako zacinajacim gamepadovym hracom,
tak aj tym, ¢o potrebujd nahradu
za pokazeny ovladag, alebo chcd
skisit' Xboxové rozloZenie ovladacich
prvkov na konzolach od Sony.

Daniel Paulini
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RECENZIA [TECEASTTPAD X103G" HW

Teclast TPad X10 3G

,Exotika" z Azie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Teclast
Dostupna cena: 125€

PLUSY A MiNUSY:

+,phablet”

+ sympaticky dizajn

+ predajna cena

+ batéria

+ slovenska
podpora

- slabsi fotoaparat

- niektorym
aplikaciam
chyba preklad

- nutnost'
objednania z Ciny

- poplatky
spojené s
nakupom zo
zahranicia

- absencia
slichadiel v balent

- .chyba pri
nahravani" videa

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 260mm x
163mm x 9,6mm
Hmotnost": 567g
Displej: 10,1" IPS displej,
rozlisenie 1280 x800Px
0S: Android 5,1
Procesor: Stvorjadrovy
procesor MediaTek 8392
s taktom 4 x1,4GHz
Operacna pamadt': 1GB
RAM

Vndtorna pamat": 16GB
Slot pre karty:
microSD/SDHC

Grafika: Mali-450MP
Zadna kamera: 2Mpx,
HDR

Predna kamera: 0,3Mpx
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, DC port
Batéria: 5800mAh

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0%¢
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Aj napriek tomu, Ze uz sme

produkt od spolocnosti Teclast
v minulosti recenzovali, meno tohto
vyrobcu vam zrejme nebude hovorit'
nic. Bodaj by nie, v slovenskych
e-obchodoch ho nendjdete a
jedinou alternativou je zahrani¢ny
obchod. Ci ma zmysel tento phablet
vyhl'adat', sa docitate v recenzii.

Balenie

Balenie pozostava zo Skatul'ky,
aké sa bezne vyskytujd pri tabletoch
alebo phabletoch, manualu a
trojice kablov. Dalej sa v baleni
nachadza microUSB kabel, slGziaci
na dobijanie, predlzovaci microUSB
kabel a nabijaci DC kabel s USB
koncovkou. Slichadla alebo telo
nabijacieho adaptéra, ktoré sa
vklada do elektrickej zasuvky, vsak
v baleni budete hl'adat' marne.
Zamer s adaptérom chapem, ked'ze
existuje vel'a druhov elektrickych
zastréiek a sieti, absencii
slichadiel vsak nerozumiem.

Dizajn, prevedenie

Aj napriek tomu, ze Teclast Tpad
X10 je phablet, teda akysi hybrid
medzi tabletom a smartfonom,
zariadenie sa vymyka vacsine
dostupnych phabletov. Je to
predovsetkym vd'aka svojim
rozmerom 260163 x9,6mm a
hmotnosti 567g. Na zaklade
toho sami vidite, Ze Teclast TPad

ma rozmery tabletu s funkciami
telefonu. Ci je komfortné
telefonovat' s takymto zariadenim
a nosit' ho neustale pri sebe, je na
zvazeni kazdého potencialneho
zakaznika. Proste Teclast priSiel

s takouto viziou a je len na vas, ¢i
ju budete akceptovat', alebo nie.
Co sa dizajnu a prevedenia tyka,
TPadu dominuja prevazne ostrejSie
hrany a zaujimava zadna Cast,
ktora ma Struktdrovany povrch,
zabezpecujlci dobr( manipulaciu
a drzanie v rukach. Ovladacie prvky
s umiestnené na hornej hrane.
Postupne zl'ava doprava, blokovacie
tlacidlo a dvojtlacidlo na regulaciu
hlasitosti. Obe tlacidla vystupujl
von tak akurat a ich ovladanie je
bezproblémové. Dalej sa na hornej
hrane nachadza slot pre microSIM

kartu a pamat'ova kartu typu
microSD (vyrobca udava pamat'ovd
kartu TF, ide ale o ten isty typ

karty). Prava hrana prazdna, spodna
hrana prazdna, na I'avej hrane sa
nachadzaja tri porty, microUSB

na dobijanie a prenos dat, DC na
dobijanie a 3,5mm jack na pripojenie
slichadiel. V zadnej Casti sa
nachadza fotoaparat a reproduktor.

Konektivita

O kablovej konektivite som hovoril
v predoslej kapitole, bezdrotovo
Teclast TPad komunikuje pomocou
dvojpasmového Wi-Fi Standardov
802.11b/g/n, Bluetooth 4.0.
Nechyba GPS, LTE ¢i NFC tu
nenajdete. V phablete po stranke
konektivity najdete teda taky zaklad.



Displej

Obrazovku tvorf IPS displej
s uhloprieckou 10,1" rozlisenim
1280 x800px a pomerom stran 16:10.
Opadt!, pri tabletoch tejto triedy je to
Standard, aj ked', pre mna je takéto
rozliSenie na 10-palcovi uhlopriecku
slabé, pretoZe ¢i pri blizsom pohl'ade sG
pismenka, ikonky, ale aj vetko ostatné
trochu kostrbaté, proste chyba im ostrost'.
Takisto pokrivkava aj vernost' farieb, ktoré
s( ladené trochu do svetla. Samozrejme,
TPadu chyba ochranné sklo Gorilla Glass
a na ochranu displeja bolo pouzité
nezname sklo, preto v takychto pripadoch
odporGéam siahnut' po tvrdenom
ochrannom skle. Phabletu chyba svetelny
senzor a tym padom aj automaticka
regulacia jasu, preto si jas budete musiet'
neustale nastavovat, ¢o uz v dnesnej
dobe nie je najkomfortnejSie. Maximalna
(roven jasu nie je sice nejaka extrémna,
no Citatel'nost' na sInku je obstojna.

Hardveér

Srdcom phabletu je osemjadrovy
procesor MediaTek 8392 s taktom 1,4GHz.
Sekunduje mu 1GB operacnej pamate RAM,
vnatorné Glozisko ma kapacitu 16GB
a je rozsiritel'né o spominané microSD
karty az do kapacity 128GB. Graficka
stranku zabezpecuje Cip Mali-450MP.
V/ykon zariadenia neohri, je skor
priemerny a posl(zi prevazne len na
jednoduchd pracu. Na predstavu
si moZzete pozriet' vysledok
z benchmarkového nastroja Antutu.
Tahdriom TPadu moze byt zabudovana
batéria s kapacitou 5800mAh, ktora
mu vzhl'adom na pritomny hardvér a
displej dava vyborné predpoklady aj
na niekol'kodrova vydrz batérie.

Softver

Teclast TPad bezi pod operatnym
systémom Android 5.1 Lollipop a nechyba
mu dokonca aj podpora slovenciny. Aj
ked', niektoré predinsStalované aplikacie
obsahuja ¢inske nazvy a aj ich prostredie
je v €instine, si de facto nepouzitel'né.
Pri niektorych sa mi dokonca nepodarilo
identifikovat’, na ¢o by mali slazit'. Co
som prekvapeny, v phablete sa nachadza
klasické menu, Co je uz v dnesnej dobe
malo vidanym javom. Zo zamknutej
obrazovky mate zrychleny pristup k
fotoaparatu a telefénu. Stiahnutim
notifikacnej liSty zase ziskate klasicky
pristup k réznym nastaveniam. Neviem

o0 tom, Ze by mal TPad nejaka vlastn
nadstavbu opera¢ného systému, no musim
povedat, Ze systém bezal spol'ahlivo, bez
nejakych padov, mrznuti alebo zavahani,
takze v tomto smere bola spokojnost'.

Multimédia

TPad disponuje vlastnymi prehliada¢mi
a prehravalmi obrazkov, videa aj zvuku.
Sacast'ou galérie je aj prehravac videi.
Usporiadanie jednotlivych priecinkov je
logické a jednoduché, v jednom mate
fotografie, v d'alSom screenshoty,
videa a podobne. Prehliada¢ obrazkov
poskytne aj rozne editory na Gpravu
obrazkov. Hudobny prehravac ponikne
sice zakladny dizajn, no zato je
dostato€ne prehl'adny a nachadza sa v
nom dokonca aj ekvalizér. Ten pondkne
vol'bu hudobného rezimu, nastavenie
jednotlivych frekvencii, zosilnenie basov,
priestorovy zvuk a predvolen( ozvenu.
Zvuk z reproduktora sice kvalitou nevynika,
no nie je to nejaka vel'ka tragédia.
Pripojenim kvalitnejSich slchadiel
ziskate troSku lepsi zvuk a budete vediet'
identifikovat' aj jeho jednotlivé zlozky.

Fotoaparat

Phablet disponuje zadnym, hlavnym
fotoaparatom s pravekym rozlisenim
2MPx, no v nastaveniach fotoaparatu mate
k dispozicii len jednu Groveri nastavenia
rozliéenia, TMPx. Ziadna slava to nie
je ani s prednym fotoaparatom, jeho
rozliSenie je 0,3MPx. Pri natacani videa
ste zase odkazani na skalu hodnotenia
jeho kvality na Grovni ,nizka, stredna,
vysoka a jemné’. Teda, ak sa vam vobec
nieco podari natocit'. Na mna pri pokuse
o natoCenie videa vyskocila hlaska ,chyba

pri nahravani’ a uz som aj donatacal.
Veru nepotesSi. Absentuje i prisvetl'ovacia
dioda, takze uz aj tak zlé fotky budd v
horsich svetelnych podmienkach este
horsie. Prostredie fotoaparatu a ani
nastavenia nepondknu ni¢ svetoborng,
najdete tu zopar rezimov ako HRD, rezim
krasnej tvare, panoramu, nastavenie
vyuzitel'nost' vsetkych tychto veci je aj
tak otazna, pretoze rozlisenie je TMPx.

Zaverecne hodnotenie

Som Ciastocne na pochybach, ako
ohodnotit' tento phablet. Co sa tyka
vykonu, ten je porovnatel'ny s obdobnymi
tabletmi, Teclast TPad ma vSak vyhodu v
podobe moZnosti telefonovania. Aj ked' je
to sice vrcholne nepraktické, telefonovat' s
10-palcovym phabletom, slot na SIM kartu
viete vyzit' iba na datové sluzby. Len proste
pri tomto phablete mi chyba akykol'vek rys,
ktory by vas vyslovene prindtil kupovat'
si nieco takéto z Ciny, platit' DPH a ddfat’,
Ze vam vbbec dorazi, lebo také pripady sa
stavajd. Oproti konkurencii pontkne TPad
horsi fotoaparat, v baleni napr. nenajdete
slichadla ¢i adaptér do zastrcky, v phablete
je predinstalovanych mnozstvo aj mozno
uzito¢nych aplikacii, ktoré sa len v ¢instine
a otravuja vas ¢inskymi notifikaciami.

Nast'astie sa vsak daja odinStalovat'.
Nejde vyslovene o zIy tablet ¢i phablet,
predajna cena je nastavena celkom dobre,
jeho najvacsou nevyhodou je vsak to, ze
nema oficialnu slovenska distribdciu a
musite si ho zadovazit' len z Ciny, &im
vam narastd naklady o platbu DPH.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA TP EINK'ARCHER C2600| HW

TP Link Archer C2600

\/vkonny a nabity funkciami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: TP Link
Dostupna cena: 190€

PLUSY A MiNUSY:

+solidny vykon
v 5GHz pasme

+funkéna
podpora
MU-MIMO

- slabsi dosah

a rychlosti

v 2.4 GHz pasme
- cena

SPECIFIKACIE:

Rychlost": 2 533Mb/s
(800Mbps 2,4GHz,
1733Mbps 5GHz)
Standardy: 802.11a/
802.11b/802.11g/8
02.11n/802.11ac
LAN: 4 x

WAN: 1 x

Konektory: USB 2 x
Pocet antén: 4 x

Gigabit LAN: ano

HODNOTENIE:

1.8 6 8 0%
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V dnesnej bezdrdtovej dobe,
ked' s Wi-Fi pripojenim
obdarené aj predmety ako riry na
pecenie, detské hracky a hodinky,
pre beznych pouzivatel'ov sa
ukazuje stale castejSie jeden
a ten isty problém. Frekvencia
2,4GHz, v ktorom vacsina tychto
zariadeni komunikuje, je preplnena
mnozstvom signalov zo
zariadeni, a tak mdze dochadzat'
k spomaleniu rychlosti alebo rovno
celkovym vypadkom pripojenia.
Ak si hovorite, Ze vy predsa nemate
doma 20 zariadeni, ktoré okolo seba
kazdym smerom Siria neviditel'né
vinenie, este nemate vyhrané.
Ak totiz byvate v bytovke,
je ovel'a vacsia Sanca na
takéto neprijemnosti, a to
kvoli vSetkym zariadeniam
s bezdrétovym pripojenim
a vel'kej koncentracii routerov,
ktoré mdzu pouzivat' vasi susedia.

Balenie
Netreba z{fat', technologia za

poslednych par rokov pokrocila,
a routery, ktoré podporuja takzvany

dual-band, s uz cenovo dostupné aj

pre beznych zakaznikov, nielen pre
IT korporacie. Zariadenie s typickym

menom na 5tyl routerov "AC2600" od
spolo¢nosti TP Link je uz druhym

s touto funkcionalitou, ktoré sa nam
dostalo do redakcie. Osobne som sa
nevedel dockat', ¢i a ako obstoji pri
testovani a pri beznom pouzivani.

Obal a jeho obsah

Pri obaloch od spolo¢nosti
TP Link som si uz davno zvykol
na nie vel'mi prevratné, do
zelena ladené krabice, ktoré sice
neohdria dizajnom, ale pontknu
tie najdodlezitejSie informacie aj s
nahl'adom samotného produktu.
Pravdou je, Ze vycitat' praktickost'
obalu, v ktorom sa ukryva produkt,
alebo komponent, ktorého definiciou
je prave praktickost', sa neda.

\/nGtri sa ukryva router
a prislusenstvo pozostavajlce

zo Styroch odnimatel'nych antén,
kratkeho LAN kabla, zdroja

a z par pamfletov s manualmi

a vsade potrebnymi upozorneniami.
Routery od TP LinkU sa na rozdiel
od niektorych spolo¢nosti nesnazia
tvarit' ako vysledok bdrlivej noci
raketoplanu s transformerom,
takZe ako umeleckd inStalaciu si ho
do obyvacky asi nikto neumiestni,
na druhej strane, pekny cierny
dizajn sa hodi takmer vSade a ani

v tych najmodernejsich obydliach
by nebol ako past' na oko.

\/natro routera

AC2600 je zamerany hlavne na
pouzitie v domacnosti a v malych
firemnych priestoroch, comu
zodpovedajl aj komponenty, ktoré
sa v nom ukryvajd. Rozumom celého
zariadenia je 2-jadrovy procesor



Qualcomm IPQ8064 s taktom 1,4GHz.

0 jeho dostatocny vykon sa starajd 512MB
RAM a 32MB (loZného priestoru typu
flash. Ako switch posldzil Qualcomm
Atheros QCA8337, 0 2,4GHz pasmo sa stara
L-streamovy vysielac QCA9980 802.11ac
MU-MIMO s napajanim Skyworks SE2623L
2.4 GHz x4 a frekvenciu 5,0GHz ma pod
palcom d'alSi vysiela¢ QCAS980 802.11ac
MU-MIMO, tentoraz s napajanim Skyworks
SKY85405 5GHz x4. Som si vedomy, Ze
vel'a I'ud'om tieto oznacenia takmer nic
neprezradia, tou hlavnou informaciou aj
pre laikov je, Ze ide o kvalitné komponenty
od ustaleného vyrobcu a vo svojich
routeroch ich nepouziva iba TP Link,

ale napriklad aj Google ¢i Linksys.

Funkcie

Samozrejme, v zariadeni mdézu byt'
akokol'vek kvalitné a vykonné komponenty,
ale treba ich aj vediet' naplno wyuzit'.
AC2600 nepontka iba bezny zaklad, ako
podaktoré dvojpasmové kasky, ale vel'mi
potesitel'nou spravou pre bezdrdétovych
nadSencov mo6ze byt' skratka MU-MIMO
(Multi-User Multiple Input Multiple Output).

To pre tento router totiz znamena, ze
pri pripojeni az troch réznych zariadeniach
nepracuje router iba s datami pre
jedno a nasledne d'alSie, ale dokaze
ich prijimat’, odosielat' a spracovavat'
simultanne, ¢im znizuje cas, ktory musi
kazdé zariadenie na svoje data Cakat'.

Zaujimavost'ou je, ze funkciu MU-
MIMO podporuje AC2600 az pre Styri
pripojenia, ale jedno z nich je permanentne
alokované pre samotny router a sl(zi na
monitorovanie vSetkych pripojeni a ich
optimalizaciu. Dal$ou prijemnou spravou
je podpora aplikacie TP Link Tether
pre mobilné zariadenia fungujice na
platformach i0S alebo Android. Vd'aka tejto
aplikacii sa da router nastavovat'

a kontrolovat' aj z druhého konca sveta

av menu nastaveni sa da najst' napriklad
zriad'ovanie SSID, hesiel a internetovych
nastaveni pre pripojené zariadenia,
blokovanie neautorizovanych pouZzivatel'ov,
sprava opravneni a rad d'alSich. Poslednou
vychytavkou, ktora ma zaujala, je vyrobcom
avizovana funkcia lokacie zariadenia

a vysielania signalu prave tym Specifickym
smerom, v ktorom sa nachadza.

Tym by malo byt' pripojenie stabilnejsie

a takisto aj rychlosti prenosu majd byt'
vd'aka tejto schopnosti o nieco vyssie.
Nanest'astie ale nevlastnim zariadenie,
ktoré by mi zobrazilo tieto neviditel'né
kuZeli vinenia, a tak som musel verit' TP
Linku, Ze si tdto informaciu nevymysleli
pre technolégie chtivych zakaznikov.

Testovanie

Routeru sme v testovani dali poriadne
zabrat'. Sice som myslel, Ze prvou ¢ast'ou
testovania bude pripojenie routera a jeho
uvedenie do prevadzky, ale nakol'ko mi
cely proces nezabral ani 10 mindt a za
asistencie rychleho navodu by to zvladol
aj Gplny laik. Webové rozhranie je naozaj
prijemne prehl'adné a kto uz nahodou
niekedy inStaloval router, nebude mat'
problém s orientaciou. Na testovanie som
si nakoniec prizval starsi notebook od MSI
s bezdrotovym adaptérom Ralink RT2700E
802.11n a/b/g a jeden z najnovsich
ultrabookov od spolo¢nosti Lenovo, ktory
v tomto modeli pontka Intel Dual Band
Wireless-AC 8260. Tretim pocitacom
bol, samozrejme, testovaci desktop, ktory
bol k routeru pripojeny LAN kablom
a z ktorého som posielal data na
notebooky, alebo naopak, data prijimal. Pri
testovani som sa zameral na tri scenaria,
ktoré sa d'alej rozvetvili podl'a vzdialenosti
od routera a prenasal som zlozku pInd
videi, dokumentov a hudby, ktora
mala celkovo okolo 3GB. V mode

s jednym pouzivatel'om sa mi pri pouziti
Lenovo notebooku vo vzdialenosti menej
ako dva metre od routeru na 5GHz
pasme podarilo dosiahnut' Gctyhodnych
319Mbps a pri fungovani na 2,4GHz
pasme uz menej zaujimavych 51Mbps.
So zvdcsenim odstupu na desat' metrov
klesli rychlosti prenosu na 85Mbps pri
5GHz a 44Mbps cez 2,4GHz frekvenciu.

Dalgie dve scenaria som vyhradil situacii
s viacerymi pouzivatel'mi na sieti a rozdelil
ich podl'a toho, ¢i bola funkcia MU-MIMO
zapnuta alebo nie. Pri rezime SU-MIMO
sa rychlosti simultanneho prenosu na
oba notebooky drzali na hranici 80Mbps
v blizkosti routeru a tesne pod 40Mbps
vo vzdialenosti desat' metrov. Konecne
som zapol rezim MU-MIMO, vd'aka
ktorému by sa mali rychlosti pri viacerych
uzivatel'och zvysit' a TP Link nast'astie
nesklamal. Pri vzdialenosti 1 meter dosiahli
rychlosti takmer 140Mbps a 10 metrov
od routera sa stale drzali nad 60Mbps.

Zhrnutie

Smerom dual-band systémov sa
pomaly, ale isto uberaj vSetci ustaleni
dodavatelia routerov aje tolen alen
dobre. Pri pouziti 5GHz pasma s rychlosti
prenosu naozaj slusné, hoci nedosahuja
hodn6t Spiciek na poli routerov.

Co ma potesilo menej, boli rychlosti
pri pouziti 2,4GHz frekvencie a hlavne
ich nizSia stabilita a hodnoty pri vacésej
vzdialenosti od zariadenia a po postaveni
prekazok, ako stena, alebo dve, medzi
router a zariadenie. Nikto predsa doma
nepouziva notebook, alebo mobil tak,
Ze stoji nad routerom a nie kazdé
zariadenie podporuje 5GHz WiFi.

Co ale tento router stavia nad bezn(
konkurenciu, sG, okrem prehl'adného a
jednoduchého menu a spravovania, funkcie,
ktoré dokazu jednak ul'ahtit' pouzivatel'om
Zivot a, aspon z hl'adiska prenosovych
rychlosti, ho aj mierne urychlit'.

Ak rozmysl'ate nad kipou nového
routera do domacnosti, alebo do kancelarie,
¢i uz ako upgrade starsieho kidsku, alebo
ako zaklad Gplne novej infrastruktdry,
model C2600 urcite nesklame. Len sa
treba pripravit' na o nieco vySsSiu cenu,
oproti podobne vykonnym kiskom, ktoré

rovnako vyspel( funkcionalitu.

Daniel Paulini
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RECENZIA NATEC'GENESIS RX69" HW

Natec Genesis RX69

Lacna a jednoducha herna klavesnica, za ktora
nie je potreba sa hanbit' na LAN party.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genesis
Dostupna cena: 30€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+cena

- zbytotne
vysoka zakladra

- nevyrazné
podsvietenie

Rozmery:
482 x189 x42mm

Hmotnost": 1050g

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Cenovo dostupna podsvietena
klavesnica od menej znameho
vyrobcu Natec Genesis.Stoji za to?

Balenie

Klavesnica k nam dorazila
v standardnom predajnom baleni.
Ako ochranny material pri preprave
zvolil vyrobca makka penu.
S vynimkou samotnej klavesnice sa
v baleni nachadzal uz len strucny
navod. Instala¢né CD s ovladacmi
vyrobca prekvapivo nepridava.

Dizajn a konstrukcia

Po dizajnovej stranke je
klavesnica jednoducha, moderné
prevedenie vyzera oslnivo
a minimalisticky, mierne skosené
hrany pridavajd klavesnici Smrnc.

Z konstrukcného hl'adiska je
klavesnica eSte jednoduchSia.
Plastova zakladna v kombinacii
s matnym c¢iernym hlinikom vyzera
v skutku dobre a klavesnica tym
tiez ziskala zna¢nd pevnost'. Pod
kazdym tlacidlom sa nachadza
vyrazny vystupok, ktory dost'
pripomina telo mechanického
spinaca. Po vytiahnuti klavesu
sme zostali sklamani, no nie
prekvapeni, vzhl'adom na cenov(
kategoriu klavesnice. Klavesy aj
napriek vysokému profilu majd
relativne nizky zdvih, a to priblizne

4mm. Podsvietenie na klavesnici

je regulovatel'né Styrmi Groviiami,
jeho intenzita nam prisla dost' nizka,
ked'Ze sme pocas slnetného dna
nevedeli rozoznat', ¢i podsvietenie
vbbec fungovalo. V noci je situacia
sice lepsSia, no aj tak by sme uvitali
vysSiu intenzitu. Rovnomernost'
podsvietenia je dobra, pricom
podsvietenie je viditel'né iba na
klavesoch a podlozke na zapastia.
Okolie klavesov je bez podvietenia,
o vo vysledku vyzera dobre

a podsvietenym klavesom pridava
na kontraste. Napriek marnym
snaham najst' ovladac sme neuspeli,
pretoze skratka ziaden neexistuje.

Dojmy z pouzivania

Osobne sa mi paci dizajnové
spracovanie tela ako takého, aj ked'
mi spociatku nesadla zbytocne
vysoka zakladna, ktora namiesto
zvysenia komfortu robi presny
opak. A tak po par hodinach
pouzivania som pomaly zacal
chytat' ki¢e do zapasti. Pre
pouzivatel'ov notebookov vysoky
profil klavesov mo6ze vyzniet'
odpudzujlco, no po chvil'i zvyku
som si na vysoky profil v kombinacii
s relativne nizkym zdvihom zvykol.

Prvé preklepy mi prisli dost'
neprijemné, zvlast' ked' som narazil
prstom o hlinikov( zakladniu.
Hlu¢nost' klavesnice je v norme, no
rozhodne by som si nedovolil nazvat'
ju tichou, pisanie na nej je znacne
hlu¢né, obzvlast' ked' sa nachadzate
v tichom prostredi. Podsvietenie
klavesnice ma dost' sklamalo,
pretoZe je skratka nevyrazné
a zle viditel'né, navySe nedisponuje
moznost'ou RGB, a tak nie je mozné
nastavit' si l'ubovol'na farbu.

\/ tomto pripade je limit sedem
farieb na r6znych zénach klavesnice.

Marcel llavsky
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RECENZIA FHEADSETNATEC GENESIS'H70| HW

Headset Natec Genesis H70

Priazniva kvalita aj cena

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec Genesis
Dostupna cena: 23€

PLUSY A MiNUSY:

+ pohodiné
materialy, dizajn
+cena

- nepresné
ovladanie
hlasitosti

- kvalita
mikrofénu

- slabsi vykon
cez niektoré
zariadenia

SPECIFIKACIE:

Menice: 40mm

Natec Genesis H70 si
profesionalne slichadla
pre hracov, ktori pozaduji vysoki
kvalitu zvuku, ovladania a komfortu

Hmotnost': 280g pocas dlhych hernych seans

Pripojenie 3,5mm Stereo

Mikrofon: ano

Technologie
Odnimatel'ny: nie

Dizka kabla: 2,4m * Multiplatforma

Frekuenénd odozva Slichadla potesia hracov, ktori nie

s obmedzeni na pouZzivanie jednej
platformy. Vd'aka pribalenému
adaptéru mézete slichadla

zapojit' k akémukol'vek zariadeniu
podporujdcemu audio jack 35mm
a budd vam fungovat' bez vyhrad.

(slGchadla): 20

— 20000 Hz
Impedancia
slichadiel: 320hm
Citlivost' slichadiel:

107dB/mW = Citlivy mikrofdn a Cisty zvuk

Citlivy mikrofon a vysokokvalitné
reproduktory slGchadiel H70
poskytujd vynikajdcu kvalitu zvuku
bez Sumu a skreslenia. Mikrofén ma
na otacatel'nom ramene moznost'

nastavenia uhla uchopenia, nakol'ko
je vyrobeny ciastocne aj z gumy.

« Ovladaci panel na kabli
HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4

Headset obsahuje ovladanie
hlasitosti a mikrofénu priamo na
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a taktiez obl'ubuja pociavanie hudby.

kabli sldchadiel. To vam pomdze
pri hrani ¢i inej aktivite.

« Stylové a pohodiné

Cervené prevedenie niektorych
prvkov zvyraznuje originalitu a
atraktivny vzhl'ad slichadiel,
vysoky komfort pritom zabezpecuje
makka vystelka na hlavovom
moste a nausnikoch.

Dizajn

Slachadla H70 sa vyrobené
prevazne z plastovych casti matnej
a lesklej farby. Matny €ierny hlavowy
most ma makka hlavovd opierku
potiahnutd imitaciou ciernej koze.
Je zakonceny Ciernymi Gchytmi



s napisom Genesis. Hlavovy most je
prepojeny s meni¢mi pomocou dvoch
Cervenych kovovych vystuzi. Vd'aka
tomuto systému je mozné nastavit'
vysku slichadiel a s€asti aj ich rozpadtie.

40mm menice s kruhového tvaru,
ktoré \/\/piﬁa niekol'ko mensich kruznic.
Menice na svojej vonkajsej ¢asti obsahujd
Gchyty s Cervenym oramovanim a
tervenym logom Genesis. Cierne
menice majd Sirokd a makkd penova
vystelku taktiez z ¢iernej ,koze".

L'avy menic¢ obsahuje otacatel'ny cierny
mikrofon zhruba v 310-stupnioch, ktory
je stasti pogumovany, a tak zabezpecuje
miernu ohybatel'nost'. Z menica eSte
vystupuje audio kabel. Cerveny audio
kabel ma dizku 2,4m, je pogumovany a vo
vzdialenosti priblizne 30cm od slichadiel

obsahuje ovladanie hlasitosti. Ovladac

ma hranaty tvar Ciernej farby a obsahuje
napis Genesis, potenciometer na ovladanie
hlasitosti a prepina¢ mikroféonu.

Test

Sldchadla sme skdsali hlavne na
pocCitaci a smartféne. Ako prvé sme
zistili, Ze zosilhovac v smartfone nie je
dostatocny a slachadla hrali o priblizne
tretinu slabsie ako pri pripojeni cez
zvukov( kartu pocitaca. Slichadla mali
dostatoCne dobry pomer vysok a stredov,
basy absentovali az po Groven priblizne
80% maximalnej hlasitosti headsetu.

Pri hrani &i sledovani filmu sme vd'aka
hmotnosti 280g a pohodInej makkej
opierke hlavy dokazali odpozerat' film

Ci odohrat' hernd seansu bez znacnej
bolesti hlavy. Menice neeliminovali okolity
ruch, no boli vel'mi pohodIné. Vd'aka
dobrému nastavovaciemu mechanizmu
menicov bol taktiez dobry aj pritlak k
usiam. Slachadla nam tak padli ako uliate
a usi sa nam potili len minimalne.

Pri komunikacii cez Skype ¢i TeamSpeak
nas druha strana pocula len vel'mi slabo
a bolo pocut' vel'ké mnoZzstvo okolitého
ruchu. Citlivost' mikrofénu a eliminacia
ruchu boli slabé. Prepinac vypnutia a
zapnutia mikrofonu fungoval bez vyhrad,
no vyhrady sme mali k potenciometru
ovladania hlasitosti. Potenciometer
reagoval stroho. Hlasitost' sa pri pridavani
neposivala linearne, ale bud' hrali
slichadla potichu, alebo prilis hlasno.

Pri nastavovani hlasitosti bolo
potrebné tocit' potenciometrom pomaly,
a tak nam to zabralo viac ¢asu. Taktiez
pri ovladani hlasitosti vypadavala

obcas jedna strana reproduktorov.
Tato situacia nastala len zriedka a aj
to pri nizkych Grovniach hlasitosti.

Hodnotenie

Pocas testovania slichadiel sme
zaznamenali mnoho nedostatkov,
ale nakoniec sme boli so slGchadlami
celkom spokojni. Radost' nam nerobila
len kvalita potenciometra a mikrofonu.
\/ykon headsetu, pohodInost' a
kvalita konstrukcie boli na slusnej
Grovni. Prijemna cena okolo 20 eur zo
sldchadiel robi kandidata na kdpu.

Lukas Libica
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Moto X Force

Smartfon sa len tak niecoho nezl'akne!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 700€

PLUSY A MINUSY:

+ odolnost’

+ batéria

+displej

+vykon

- chybajdci
snimac
odtlackov prstov

Cipset: Qualcomm
Snapdragon 810
Operaéna pamat": 3GB
Displej: 5,4' 2560 x1440
(QHD) AMOLED

Interna pamat':

16GB, 32GB

Pamét'ové karty:

&no, do 200GB Je to uz nejaky davnejsie,

€o spolocnost' Motorola
vydala novy smartfon. Ich novy
kisok nas laka svojim nerozbitnjm
displejom. Je skutocne nerozbitny?

Uvod

Fotoaparat: 21Mpx, 5Mpx
Batéria: 3760mAh
Konektivita: LTE, WiFi
a/b/g/n/ac (dual

band), Bluetooth 4.1, Model X Force k nam dorazil

v bielo-oranzovej krabicke,

v ktorej sa nachadzala Turbopower
nabijacka a vsetky potrebné
manualy a dokumenty. BeZne sa

v baleni nachadzaja este slichadla,
v nasom pripade chybali.

A-GPS, GLONASS, NFC

Dizajn a konstrukcia

Na vrchnej hrane sa nachadza
audio jack spolocne so zasuvkou
na nanoSIM a microSD kartu,
na spodnej hrane najdeme iba

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢
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microUSB konektor. Na pravej hrane
sa nachadzaja tlacidla hlasitosti
a vypinag, ktory ma jemna textdry,

aby sa dal 'ahSie rozoznat' hmatom.

Ten sa vzhl'adom na rozmery
smartfonu nachadza vyssie, ako

sme zvyknuti. Na prednej strane
hore na hrane sa nachadza
fotoaparat s rozlisenim 5Mpx

a nezvycajnym LED bleskom, dole
sa nachadza len mikrofén spolocne
s reproduktorom (mikrofon sa



nachadza nal'avo). Vzadu najdeme 21Mpx
fotoaparat s dvojitym LED bleskom

a dvojicou mikrofénov na potlacenie
Sumu, priehlbina s logom vyrobcu moze
pripominat' snimac odtlackov prstov,

no tym smartfén nedisponuje. Nosny
ram smartfénu je vyrobeny z jedného
kusu hlinika. Jediné miesto, kde sa ram
rozdel'uje, je navrchu, a to kvoli prijmu
signalu. Zadny kryt je vyrobeny

z neuveritel'ne odolného balistického
nylonu, ktory sa pouziva ako zaklad
vojenskej vyzbroje. Skrabancov sa
rozhodne obavat' netreba, navyse textdra
je prijemnu na dotyk a zabrafuje kizaniu
z rik. Displej chrani Moto ShatterShield,
o je v podstate mnohovrstvové sklo,
ktoré je vel'mi odolné voci prasklinam
¢iinému poskodeniu. Jeho presné
zlozenie materialov nepozname. Telo
smartfonu je teda vel'mi odolné voci
hrubému zaobchadzaniu. Vizgania

Ci krdtenia tela sa rozhodne obavat'
netreba... Teda, ak nie ste prave Rambo!

Po funkénej stranke je dizajn bez chyb,
no mnohym bude pripominat'
smartfon z roku 2012, preto by sme
v budlcnosti privitali osviezenie dizajnu.

Displej

Preco sa uspokojit' s priemerom, ked' je
moznost' toho najlepdieho? 54" AMOLOED

displej disponuje krasnym rozlisenim QHD
2560 x1440. Ano, takéto rozlisenie ma

aj Samsung Galaxy S7 Edge. AMOLED
displeje sa vyznacujl najma vybornym
podanim farieb, a skutofnou ciernou

a tento nie je vynimkou. Rovnomernost'
podsvietenia netreba riesit' vobec, ked'ze
displej Ziadne nepotrebuje. Nemame
Ziadnu vyhradu, je skratka vyborny!

Hardvér a vykon

Srdcom smartfénu je znamy Cipset
Qualcomm Snapdragon 810, ktory sme
mali moznost' vidiet' v nejednej vlajkovej
lodi. \ykonovo je to s 6smimi jadrami
Ltrhat asfaltu”. Styri jadra si ARM
Cortex-A57 s taktom 2GHz, zvySné zvysné
sU ARM Cortex-A53 s taktom 1,5GHz.
Spolo¢nost' mu robi 3GB RAM, Co je stale
nadpriemer. Na vyber si dve moZnosti
pamate, konkrétne 16GB a 32GB, my sme
mali na test verziu s 32GB pamat'ou.

Telefén disponuje tymito bezdrotovymi
pripojeniami: LTE, WiFia/b/g/n/ac (dual
band), Bluetooth 4.1, A-GPS, GLONASS
a NFC, chyba FM radio, zaujimavost'ou
je moznost' bezdrétového nabijania.

\/ykon sme merali trojicou zat'azovych
testov: 3DMark Slingshot ES 3.1, Antutu
Benchmark-64bit a Geekbench 3. Ako
mozeme vidiet' z vysledkov, Moto X
Force rozhodne nie je prave ¢ajicek. Ba
prave naopak, v niektorych testoch sa
dokonca dot'ahuje na byvald viajkova
lod' Samsung Galaxy S6! Z minulosti
uz mame odskdsané, ze Snapdragon
810 je vskutku pazravy Cip, ktory sa tiez
nehanbi poriadne zakdrit', s ¢&im malo
mnoho smartfénov problémy, ked' pocas
hrania Ci testovania postupne degradoval
vykon kvéli nedostato¢nému chladeniu.
\/ tomto pripade to vSak nie je Ziaden
problém, pretoze hlinikovy ram sldzi
ako rozvadzac tepla, preto sme aj pocas
dlhsieho hrania citili zna¢né zohrievanie
ramu, no teplota nikdy neprekrocila
na dotyk neprijemna Groven 40°C.

Operacny systém

Obycajne sa v smartféne nachadza
Android 5.1.1 Lollipop, no k nam dorazil uz
s najnovsSou aktualizaciou — Androidom
6.0.1 Marshmallow. V pripade Moto X sa
v operacnom systéme nenachadza ziadna
softvérova nadstavba, ba dokonca ani
zbytocné aplikacie, ktoré mnoho vyrobcov
obl'ubuje predinstalovat'. Jedinou vynimkou
je Motorola Connect. Celkovo sme radi

za Cisty systém, v ktorom sa dokonca
nenachadza ani prehravac hudby. Systém
je vyladeny nad ocakavania a pocas celého
testovania sme nemali potrebu telefon
ani raz restartovat', jediny restart sa udial,
ked' sme vybili batériu tak, Ze sa telefon
vypol sam. Pocas testovania sme zamerne
nechali na teleféne pusteny zat'azovy
test na procesor, nahravanie obrazovky

a aby toho nebolo malo, pustili sme

hru Real Racing 3. A vysledok? Telefon

ani na sekundu nezavahal

a reakcie na akékol'vek Glohy boli
spomalené iba minimalne. Vel'mi slusné!

Fotoaparat

Zadny fotoaparat disponuje na dnesné
pomery stale nadpriemernym rozlisenim
21Mpx. Spolo¢nost' mu robi dvojica LED
bleskov, z ktorych jeden je s teplou bielou
a druhy, naopak, studenou. Dévodom je
lepSie vyvazenie farieb pri foteni
v zlych svetelnych podmienkach.

Predny fotoaparat tiez disponuje
slusnym rozlisenim 5Mpx a pre
smartfony neobvyklym prednym

bleskom (€o som osobne eSte nevidel

v praxi). Kvalita fotografii je v dobrych
svetelnych podmienkach bezchybna,

v horSom osvetleni nie je problém

upravit' svetlost' manualne podl'a
potreby. Kvalita s hor§imi podmienkami
klesa, no rozhodne nie na Groven vtacieho
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zobu (zrnenie). Dvojica bleskov znacne
pomaha pri foteni v zlych podmienkach,
no ostrost' nemusi byt' vzdy dokonala.

Cosa tyka natacania videf, to mohlo
byt' lepSie. Podpora 4K je fajn, no skoda
chybajlcej moznosti natacania 1080p pri
60fps, moznost' spomalenych zaberov
je tiez vyborna vlastnost', no celkovo si
moznosti nastavenia celkom malé.

Batéria a vydrz

Azda najvacsim problémom dnesnych
smartfonov je vydrz batérie, pretoze
vyrobcovia musia mnohokrat ,napratat”
batérie do supertenkého tela. V tomto
pripade je telo hrubé 9,2mm, preto
nemusel vyrobca ustupovat' tak
drasticky a doprial smartfonu batériu
s mierne nadStandardnou kapacitou
3760mAh s technolbdgiou Li-ion. Medzi
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podporované mody nabijania patri
TurboPower, ked' dodavana nabijacka
dokaze ,tlacit" do telefénu 2,85A, a preto
nie je problém ozivit' vybity smartfon na
osem hodin iba za 15 mindt nabijania.

Ano, mdZe to byt' dost' drastické, pri
nabijani sa telo telefonu zahrievalo na
40°C, Co z hl'adiska Zivotnosti batérie
nemusi byt' idealne. Preto som skdsal
nabijat' aj na pocitaci, kde je vykon
nabijania ekvivalentom 1A nabijacky.
Nabijanie sice trvalo cell noc, no za cenu
vyrazne nizSieho opotreblvania batérie.
Smartfén dokonca podporuje moznost'
bezdrotového nabijania. Je Skoda, Ze
vyrobca vzhl'adom na cenu smartfénu
bezdrétovl nabijacku nepridava.

Pocas celého testovania som mal
zapnutd WiFi a LTE pripojenia, prvy
den som sa s vynimkou telefonovania
povacsine hral a testoval vykon.
\/ysledok bol taky, Ze vecer po Strnastich
hodinach som mal uz len 20% batérie.

Na druhy defi som vsak obmedzil
hranie a testovanie na minimum
a vacsina vyuzivania bola iba telefonovanie,
obcasné pisanie sprav, prehliadanie ¢i
GPS navigacia. Vecer, opat' po strnastich
hodinach, som zostal na Grovni 54%. Preto
som sa rozhodol vynechat' nabijanie, ¢i
smartfon zvladneme cely d'alsi den. Po
6smich hodinach v praci som sa dostaval
na Groven 15% a bolo nacase zapnat'
Gsporny rezim. A ked' som sa po vratil
domov, smartfon uz bol na Grovni 2%.

Celkovo je vydrz smartfénu na
vybornej Grovni, preto rozhodne
davame za vydrz vyrobcovi jednotku!

Je to vazne odolny
smartfon! CrashTest!

ESte predtym, nez sa vrhneme do nasilia,
trhania a ni¢enia, upozornujem, ze
eSte som nikdy nerozbil jediny telefén,
takze mgj test odolnosti treba brat'
s urcitou rezervou, pretoze som smartfon
testoval naozaj brutalnym spdsobom,
ktory, prosim, nikdy neskisajte! Je to
nebezpelné ¢i uz pre vas, telefon, alebo aj
ostatnych G¢astnikov cestnej premavky.

Prvym testom bolo .nechcené
vypadnutie telefonu z ruky" priblizne
vo vyske hlavy (napr. pri telefonovani).
Vysledok? Nig, jedine upozornenie, ze
ak nechcem rozbit' podlahu, mam ist'
testovat' von. Pad priamo na plochu

displeja zrejme smartfonu ziadnym
zasadnym spésobom neprekaza. Myslim,
Ze je na Case trochu pritvrdit'. Vyhadzovat'
telefon zo siedmeho poschodia mi neprislo
dostatocne zaujimavé, tak som sa rozhodol
vytiahnut' motorku. Ved' preco nie?

Pod'me sa teda pozriet', ako to dopadlo.
Prvy test prebiehal na poli, kde dopad pri
40km/h nebude nijako drasticky... Telefon
dopadol na zadnd stranu, stacilo ofikat'
prach zo zadného krytu a smartfén bol
nedotknuty. Stacilo zastavit' nahravanie.
Azda kazdy uzna, ze dopad bol do
makkého podkladu, ktory nebol ni¢ extra.

Ako druhy test som uz trochu pritvrdil
a presunul sa na asfalt. Zacal som
na 50km/h a opat' vyhodil telefon so
zapnutym natacanim. Aj napriek hrozivo
vyzerajdcemu odrazeniu od kolesa motorky
som sa nedockal Ziadneho vyrazného
poskodenia. Mierne odreniny na rame sa
dali otakavat', no ni¢, ¢o by ovplyviovalo
pouzivanie ¢i funkciu smartfonu.

80km/h! Zistime, ¢i je displej skutocne
nerozbitny, alebo ide o Sikovny reklamny
t'ah. Prvy, druhy, treti a, konecne, Stvrty
prevodovy stupen, pIny plyn a ide sa! Hups,
pekné kotrmelce, ale ¢o displej? Po chvil'ke
napatia dvihnem telefon zo zeme, ktory je,
¢uduj sa svete, plne funkZny, ba dokonca
eSte so zapnutym nahravanim, akurat v
nasledku padu vyzadoval zadanie PINu pre
SIM kartu, po zadani sa neobjavil akykol'vek
problém. Po naraze je vidiet' prva
kozmeticka chyba, hrana krycieho sklicka
je viditel'ne odlGpena. No po miernom
zatlaCeni prstom nebolo vidiet' takmer
ni¢ okrem jemného prehybu na hrane.

Samozrejme musim upozornit', ze
smartfon uz mal pred testovanim priblizne
70 padov za sebou, a tak uz mal mierne
kozmeticke vady, ku ktorym som uz
len znacne prispel. Na zaver vskutku
som zostal milo prekvapeny a ¢o vy?

Marcel llavsky
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Huawel P9 Lite

Prekona Huawei P9 Lite vel'ké oCakavania?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Vlastny telefon
Dostupna cena: 275€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie
+snimac
odtlackov prstov
+3000mAh
batéria
+vykon
+Full HD displej
+dual SIM
+fotoaparat
+vydrz batérie

- absencia
Gorilla Glass

- 1A nabijacka
v baleni

- absencia audio
ekvalizéra

Rozmery:

146,8%72,6 x7,5mm
Hmotnost": 147g
Displej: 5,2"Full

HD IPS displej

0S: Android 6.0
Procesor: osemjadrovy
procesor Kirin 650

s taktom 4x2GHz

a 4x1,7GHz

Pamat" operacna: 2GB
RAM, vniitorna: 8GB, Slot
pre karty: microSD/SDHC
Grafika: Mali-T88OMP2
Bezdrdtové pripojenie:
LTE, Wi-Fi 802.11
b/g/n, Bluetooth 4.1,
GPS+GLONASS, NFC
Fotoaparat: zadna
kamera: 13Mpx, LED
di6da, automatické
ostrenie, HDR, Full HD
zaznam videa; predna
kamera: 8Mpx
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup: MHL 2.0
Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

1 6.6 .6 8 ¢

52 | Generation

Model P9 Lite prichadza uz

tradic¢ne ako odl'ahcena
a vyrazne lacnejsia verzia vlajkovej
lode, Huawei P9. Spolocnost' Huawei
nastavila latku vysoko uz minuly
rok, ked' sa do tejto doby predalo
vyse desat' milionov kusov modelu
P8 Lite. Huawei P9 Lite ma vyborné
predpoklady, aby rekordy v predaji
prekonal. Ci sa mu to podari, to
ukaze az cas, v recenzii si vSak
precitate, ¢i ma k prekonaniu tejto
méty P9 Lite aspon ,nasliapnuté”.

Balenie

Balenie preslo oproti minulému
roku vyraznejsou zmenou. To Si
vSimnete hned' ako prvé, ked' si
telefon doveziete z obchodu domov,

pripadne, ked' vam ho donesie kuriér.

Namiesto vysokej a Gzkej krabicky

vas Caka Siroka, no o polovicu nizsia.
Prvy plusovy bod ma Huawei za
usporiadanie obsahu balenia, resp.
prislusenstva k telefonu, ktoré sa
nachadza v malych krabickach a
kvoli lepSej orientacii je oznacené
piktogramami. Toto rieSenie je
vel'mi praktické, pretoze kedykol'vek
otvorite balenie, vzdy bude vSetko
na svojom mieste a nikdy v nom
nebudete mat' neporiadok v podobe
posplietanych kablov a podobne.
Obsah samotného balenia je viac-
menej Standardny. Okrem telefénu
sa v nom nachadzajd slichadla,
USB kabel a USB nabijacka, no

a, samozrejme, papieriky.

Dizajn, prevedenie

Je samozrejmé, Ze pri modeli P9
Lite vychadza zaklad dizajnu z jeho

predchodcu — vsak by bol aj vyrobca
hlapy, keby vyrazne menil nieco, ¢o
je osvedcené a extrémne popularne.
Dizajnové zmeny sa niesli hlavne

v rozdielnom umiestneni viacerych
funkénych prvkov. Na prednej strane
je asi najviditel'nejSou zmenou
okrem narastu uhlopriecky ramcek
displeja, ktory je podstatne mensi,
a displej siaha skoro az

k okraju telefonu. Mierne zmeny

sa udiali aj nad displejom — predny
fotoaparat a svetelny senzor sa
nal'avo od slichadla, notifikacna
LED diéda sa nachadza napravo

od slGchadla a splyva s ramom
telefonu. Zmeny neobisli ani zadna
stranu. SoSovka fotoaparatu si
vymenila miesto s prisvetl'ovacou
LED di6dou a na mieste, kde bolo
logo vyrobcu pri modeli P8 Lite,
pribudol snimat odtlackov prstov (o



tom bude rec¢ neskér). Zmenil sa

dizajn zadného krytu, aj ked' nejde

o kryt v pravom slova zmysle, pretoze nie je
odnimatel'ny. Na kryte sa uz nenachadza
imitacia hlinika, ale je hladky, ladeny do
matného odtiefia. Ak spominam odtien,
Huawei P9 Lite je, resp. bude dostupny

v bielej, tiernej a zlatej farbe. Ja som si
vybral bielu farbu, ¢i uz kvdli okamzitej
dostupnosti (¢ierna a zlata farba buda
dostupné v jani), ale hlavne aj preto, lebo
telefon v bielej farbe pésobi elegantnejsie.

Na pravej hrane sa nachadza tlacidlo
na blokovanie a dvojtlacidlo na regulaciu
hlasitosti. Sloty pre SIM kartu a pamat'ov(
kartu zmizli, teraz ho najdete na l'avej
hrane v hornej ¢asti. Zamerne hovorim
.ho", pretoze na zalozenie SIM kariet alebo
pamat'ovej karty slGzi len jeden slot. Tak
ako aj pri P8 Lite, aj tu mate na vyber dve
moznosti. Ak chcete pouZivat' dve SIM
karty, pamat'ov( kartu do telefénu uz
nenapchate a budete sa musiet' uspokojit’
len s internou pamat'ou. A naopak, ak
chcete pouzivat' aj pamat'ovd kartu,
podporu dual SIM nebudete moct' vyuzit'.

Spodna hrana je v podstate totozna.
\/ strede sa nachadza microUSB port na
dobijanie alebo komunikaciu
s poCitacom, po jeho bokoch si malé
.dierky" signalizujlce umiestnenie

reproduktora, no reproduktor sa
nachadza len na jednej strane.
Druha strana je sice falosna, ale
dizajnovo to pdsobi zaujimavejsSie.

Na hornej hrane sa 3,5mm jack
port aj sekundarny mikrofén posunuli
doprava, smerom k okraju telefonu.

Ak sa zameriate na ramik, ktory
lemuje hrany smartfénu, vSimnete si,
Ze pri modeli P9 Lite je matnejsi a dokonca
je zhotoveny z leteckého hlinika.

K celokovovému prevedeniu P9 to ma
eSte d'aleko, ale v tomto pripade mi
plast vobec neprekaza, pretoze telefon
vyzera po dizajnovej stranke naozaj
dobre. Jeho konstrukcia je pevna, vsetko
pekne licuje, ni¢ nevizga, neodstava.
Vd'aka matnému zadnému krytu sa
telefon dobre drZi v ruke a nelieta v nej.

Model PS Lite je o nieCo vyssi a Sirsi,
no zaroven uzsi. Hmotnostne je na tom
trosku horsie, pribral 0 16g. VV ¢iselnom
ponimani, rozmery zariadenia sd
1468x72,6%75mm a hmotnost' 147g.

Ovladacie prvky, konektivita
Vacsina ovladacich prvkov uz bola

spomenuta v predoslej kapitole. Tlatidlo
blokovania sa nachadza tesne nad stredom

pravej hrany, dvojtlacidlo na regulaciu
hlasitosti je vySSie. K tlacidlu blokovania
mate bezproblémovy pristup, no k
dvojtlacidlu na regulaciu hlasitosti je
trochu horsi, preto na jeho komfortné
ovladanie budete musiet' telefén

v ruke prehmatavat'. Na hornej hrane sa
nachadza 3,5mm jack port na slichadlg,
na spodnej zase ,len" microUSB port na
dobijanie. Slovitko ,len" uvadzam preto,
Ze vlajkova lod' Huawei P9 ma nabijaci
port typu USB-C. Nemusite vSak z(fat'.
\/yhodou obycajného microUSB moze byt
to, ze prislusenstva je viac a je lacnejSie, no
keby ste bez USB-C nemohli vydrzat', da
sa zak(pit' redukcia microUSB->USB-C.

Daléim ovladacim prvkom je snimat
odtlackov prstov, umiestneny na zadnej
strane telefonu. Okrem toho, Ze pomocou
neho odomknete telefon, mozete ho
vyuzivat' aj v ramci niektorych aplikacii,
napr. na postvanie fotografii, stahovanie
notifikacnej liSty nadol, snimanie fotky/
videa, na zdvihnutie hovoru ¢i vypnutie
budika. Na odomknutie telefonu je
potrebné pouzit' prst, ktorého odtlacok ste
si predtym nasnimali v nastaveniach, na
pouzitie v aplikaciach vSak mdzete vyuzit'
hociktory prst. Odomknutie odtlackom
prsta sa pritom kombinuje s ingym
ochrannym prvkom v pripade, Ze by ste
z nejakého dévodu nemohli naskenovat'
vas prst. Snimac funguje vel'mi dobre,
aj ked' vacsinou sa mi stane, Ze telefén
pomocou neho odomknem az na druhy
alebo treti raz. Pripisujem to skér tomu,
Ze sa s telefénom este len zoznamujem.
Snimac odtlackov prstov najdete,
samozrejme, aj na vlajkovej lodi, je vsak
obrovskym plusom, Ze vyrobca ho pouzil na
modeli Lite, pretoze je jednoducho skvely.

Huawei P9 Lite bezdrotovo komunikuje
prostrednictvom Wi-Fi 802.11 Standardov
b/g/n, Bluetooth 4.1, nechyba vytvaranie
hotspotov, NFC, GPS s Glonass i
LTE. Je tu teda vSetko podstatné.

Displej

Oproti minulorocnému modelu nastali
zmeny aj na displeji. Ci u? pozitivne, alebo
negativne. Zatnem tymi pozitivnymi, tych
je viac. Mierne sa zvysila uhlopriecka,

o dve desatiny palca, presnejsie na 5,.2".
Podstatne vsak narastlo rozlisenie,

z HD na Full HD, a tym padom aj jemnost'
displeja, z 294ppi na 424ppi. Opat' je

tu paralela s vlajkovou lod'ou, totozné
rozlisenie, Cize P9 Lite nezaostava ani

v tomto smere, aj ked' maximalna Groven
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jasu je o nieco nizsia. Typ panela ostal
rovnaky, teda IPS. Sklamanim je vsak
pouzitie obycajného skla namiesto Gorilla
Glass, preto by spolu s telefénom bolo
zrejme rozumné zakapit' si ochranné sklo.

Full HD sa modelu P9 Lite naozaj
hodi. Obraz je krasne jemny, podanie
farieb je vel'mi dobré, rovnako aj
pozorovacie uhly. Dobra je aj ¢itatel'nost'
na sInku, ktorej dopomaha svetelny
senzor, ktory reaguje promptne.

Hardveér

Srdcom Huawei P9 Lite je osemjadro
s taktom 4x2000MHz a 4x1700MHz,
Kirin 650, vlastnej vyroby. Sekundujd
mu 2GB operacnej pamate a graficky Cip
Mali-T880OMP2. \V tomto smere ma vsak
hneva politika spolo¢nosti Huawei a akasi
diskriminacia slovenského zakaznika,
ktorému sa dostane do rik len hardvérovo
oklieStena verzia — v zahranici je totiz
k dispozicii verzia s 3GB operacnej pamate.

Na svoju triedu ma sice telefon vykonu
dostatok, no je Skoda, ze sme nedostali
moznost' vybrat' si sami, ¢o si kiipime.

Z kapacity operatnej pamate mate vzdy
k dispozicii maximalne kisok pod 1GB.
S narastajlcim poctom spustenych
aplikacii toto Cislo klesa, ale aj tak zatial'
P9 Lite pracuje bez zasekov ¢iiného
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zavahania. /nGtorna pamat' je 16GB,

z Coho mate realne k dispozicii nieco malo
cez 10,5GB. Nieco si vezm aplikacie,
takze vysledné Cislo sa pohybuje pri 8GB.

\/ teleféne najdete pevne zabudovand
batériu s kapacitou slusnych 3000mAh.
\/ zavislosti od pouZivania vam telefon
vydrzi vySe troch dni, ako mne po
poslednom nabijani, pri intenzivnejSom
pouZzivani je to nieco vyse dna.

\/ydrz batérie si viete do urcitej miery
prediZit' pomocou optimalizacie vjkonu
a softvérovych nastaveni spravy batérie.
Co ma viak hneva, je nabijacka. Ta je len
jednoampérova a telefén dobije
z ,nuly na sto" priblizne do troch hodin.
Oproti dvojampérovej nabijacke, ktora
sa dodava k P9, je to znacny rozdiel.

Softver

Huawei P9 Lite beZi pod operatnym
systém Android 6.0 Marshmallow
s vlastnou nadstavbou EMUI 4.1, ktora
je aktualne najvyssou verziou vyrobcu.
Telefonu uz tradi¢ne nema klasické menu,
vsetko sa teda sUstredi na domovské
obrazovky. Ja osobne nie som zastancom
takéhoto rieSenia, ale smartfony s takymto
prostredim na trhu dominujd. Maximalny
pocet domovskych obrazoviek je

devatnast', nechyba ich vlastna organizacia,

vytvaranie priecinkov a podobne.
Nechyba ani moznost' vol'by matice
ikon, a to v rozlozZeni 4 x4 alebo 4 x5.

Systém ako taky je odladeny vel'mi
dobre a vd'aka nadstavbe EMUI 4.1
mu v podstate ni¢ nechyba. Reakcie
telefonu s okam?zité, prechod medzi
obrazovkami je bez zavahani, systém
pracuje svizne. \V tomto smere nie
je P9 Lite vel'mi o vytknat'.

PotesSi zopar funkcii a vychytavok,
ako kompas, aplikacia Zdravie, ktora sa
podoba na Shealth od Samsungu. ,.Zdravie'
meria prejden( vzdialenost' po€as dna,
pocet krokov, a nastavujete si podl'a nej
individualny cvicebny plan. Mna osobne
potesilo dualne zobrazenie pocasia
vo widgete, v ktorom sa vam okrem
domovského mesta zobrazuje teplota aj
v mieste, kde sa momentalne nachadzate.

Multimedia

\/ telefone je zastlpeny vlastny
prehravac/prehliadat z kazdého druhu.
Zatnem prehliadacom fotografii, resp.
.galériou", ako je v teleféne oznacena.

\/ domovskej obrazovke sa nachadza
rezim zobrazenia fotografii alebo albumov.
Fotografie obsahujd vSetky obrazky, pri
albumoch sd vyselektované fotografie

z fotoaparatu, snimky obrazovky ¢i



obrazky, ktoré sa striedajd ako pozadie
pri zamknutej obrazovke. Standardné
zobrazenie s( Styri obrazky v riadku

a poctet stipcov zavisi od mnoZstva
obsahu. Okrem toho je mozné nahl'ady
obrazkov zmensit' do mriezky deviatich
obrazkov v riadku x pocet stipcov v
zavislosti od obsahu. Fotografie mdZete
zdiel'at', pridat' do obl'Gbenych, upravovat),
pridat' k nim poznamku ¢i dokonca
vytlacit'. Prehliadac fotografii obsahuje
dokonca jedno vylepsSenie — ak prejdete
po obrazovke prstom smerom nadol,

v hornej polovici sa spusti fotoaparat

a mozete tak okamzite fotit'.

Podobne rieSeny je hudobny
prehravac. Domovska obrazovka
obsahuje zoznam skladieb a ich d'alsie
delenie podl'a interpretov, albumov a
priecinkov. Nechyba ukladanie skladieb
do zoznamu obl'Gbenych & zopar

Prehravacu chyba ekvalizér, rovnako
si zvuk neupravite ani v nastaveniach,
a tak ste bud' odkazani na zvuk, ktory
vychadza z reproduktora, alebo si
stiahnete prehravac z marketu.

Trochu skromnejSie rieSeny je prehravac
videi, ktory obsahuje len zoznam videi
¢i nahravok a je obmedzeny v podstate
iba na zdiel'anie ¢i zmazanie videa.

\/ teleféne sa nachadza dokonca
aj radio, k jeho fungovaniu s
vSak potrebné slichadla.

Kvalita samotného zvuku je priemerna.
Chybajd tu akékol'vek nastavenia zvuku
¢i ekvalizér, no po instalacii nejakého
hudobného prehravaca z marketu
si ho viete celkom pekne vyladit'

a zlepsit'. Jednoducho, nie je to Ziadny
zazrak, ale ani Gplna katastrofa.

Fotoaparat

P9 Lite nema dualny fotoaparat ako
plnokrvnik P9, ale prostredie fotoaparatu
je vel'mi podobné. Rozlisenie zadného
fotoaparatu je 13Mpx, predného 8Mpx.
Zadnému fotoaparatu nechyba LED
blesk, z funkcii automatické ostrenie,
rezim skraslenia, Casozberné snimanie,
spomalenie, Specialne efekty, detekcia
tvare, HRD, panorama ¢i prepracovany
manualny rezim, ktory v teleféne
najdete pod nazvom Pro Photo Camera.
Rovnaky rezim najdete aj pri natacani
videa. Tento rezim vam spristupni

pokrocilé manualne nastavenia v podobe
nastavenia ISA, nastavenia bielej farby,
expozicie ¢i regulacie rychlosti uzavierky.
Ak tomu trochu rozumiete, mate
dostatok trpezlivosti a vo fotografovani
sa vyzivate, urite sa vam podari vyfotit'
lepSie snimky ako pomocou automatu.

Fotoaparat foti v maximalnom rozliseni
len v pomere 43, ale vysledné fotografie
s na slusnej Grovni. Podanie farieb je
dobré a pri originalnej vel'kosti fotografie,
ked' sa snimka dobre zachyti, je vel'mi
dobra i ostrost'. Celkom obstojne si
Huawei P9 Lite poradi aj s protisvetlom.
Snimky nie sG zIé ani pri horSom
svetle, ked' na scénu nastlpi blesk.
Prostredie fotoaparatu je spracované
vel'mi Sikovne a obsahuje mnozstvo
nastaveni a rezimov (tie som spominal uz
v (vode kapitoly). Posunutim obrazovky
smerom dol'ava sa vam spristupnia
nastavenia, ak posuniete obrazovku
doprava, zobrazi sa vam cela plejada
rezimov. Fotoaparat je v Huawei P9 Lite
spracovany na dostatofne vysokej (rovni.

Zaverecné hodnotenie

Predstihol Huawei P9 Lite svojho
predchodcu? Urcite ano, a vyrazne. Huawei
vsadil na overeny dizajn, ktory eSte mierne
upravil a wylepsil. Ak chytite Huawei P9
Lite do ruky, mate pocit, ze drzite telefon
vyssej triedy. Na tom staval uz jeho
predchodca a verim tomu, Ze minimalne
rovnako popularny bude aj tento model.

Ved' ma na to najlepsie predispozicie.
Ci uz je to spominany dizajn, kvalitné
prevedenie, vyborny snimac odtlackov
prstov, Full HD IPS displej, batéria
s kapacitou 3000mAh, alebo odladeny

operacny systém a rovnako aj dostatocny
vykon. To vSetko hra P9 Lite do karat

a laka vas, aby ste si ho kapili. Na

druhej strane je tu aj zopar negativ, ale,
nast'astie, sa dajd minimalizovat'.

\/ prvom rade je to sklo neznamej
vyroby, ktoré urcite nezaru€i ochranu
podobn( Gorilla Glass. Ochranit' displej
vSak mdzete zaklpenim ochranného skla,
ktoré nalepite na displej. Nejde sice o vel'ka
polozku, len par eur, no zaujimalo by ma,
preco pri modeli P9 Lite upustil Huawei
od Gorilla Glass. Dal3ia investicia vas
¢aka, ak nebudete spokojni s nabijackou,
resp. s dobou nabijania. K telefonu sa
dodava len ampérova nabijacka, ktora
dobije telefén doplna priblizne behom
troch hodin. Da sa to vyriesit' kiipou
vykonnejsej nabijacky, no opat' to ide
do penazi. Do penazi vsak nepdjde
d'alSie negativum — zvuk a absencia
akychkol'vek zvukovych nastaveni.

Z tohto d6vodu si budete musiet'
stiahnut' alternativny prehravac s
ekvalizérom, vd'aka ktorému si budete
moct' upravit' zvuk na lepsiu Groven.

Je ten Huawei P9 Lite lepSi, oplati sa
prejst' nan z P8 Lite? Urcite ano. Tento
rok Huawei priblizil odl'ahéena verziu
eSte viac k vlajkovej lodi, ¢i uz Full HD
displejom, snimacom odtlackov prstov,
alebo prostredim a funkciami fotoaparaty,
preto mate eSte valsi pocit, ze v rukach
drzite naozaj kvalitny telefén s dobrymi
parametrami, ktorého kGpou urcite

ni¢ nepokazite. Odporcana cena je
dost' vysoka, no telefon sa da kapit'

na internete aj o 40€ lacnejsie, vd'aka
c¢omu je vysledna cena prijemnejsia.

Miroslav Konkol'
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Lenovo ThinkPad X1 Carbon

Ultrabook od Lenova na istotu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 2050€

PLUSY A MINUSY:

+vyborna al'ahka

konstrukcia
z uhlikovych
vlakien
+ podsvietena
klavesnica
+kvalita
reproduktorov
+vydrz batérie
+najnovsi
hardvér
+vyborny IPS LCD

- cena

SPECIFIKACIE:

LCD Displej: 14" LCD IPS
2560 x1440 pix leskly
Procesor: Intel Core
i7-6500U Skylake 2 x
2,5GHz - Boost 3,1GHz
Graficka karta: Intel

HD Graphics 520
Operacny systém:
Windows 7PRO

Farba: ¢ierna

Operacna pamat":

8GB DDR3L

Pevny disk: SSD 256GB
Hmotnost": 1180g
Kapacita batérie: 52Wh
Rozmery:

Sirka 333mm

Hibka 229mm

VySka 16,5mm

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Ultral'ahky a ultrapevny. Pre

priemerny ultrabook to znie
ako nemozné. Ale novy X1 Carbon
je viac ako priemer. Obsahuje
konstrukciu z karbonovyjch
vlakien, ktoré presli pokrocilymi
testami stability a zat'aze v
roznych podmienkach. Navyse
prinasa viac ako jednodniovi
vydrz batérie. Prichadza taktiez
s rychlejSim hardvérom, datovym
GloZiskom a inovativnym
bezdrotovym dokom v balent.

Dizajn a konstrukcia

Carbon vyuZiva tenkd konstrukciu
vyrobena z uhlikovych vlakien.
Dizajn je prémiovy, s otoCitel'nym
displejom do 180 stupriového uhla.
Ultrabook je hruby len 16,5mm
a spaja v sebe matné plasty,

Spickovy displej a povrch, ktory
nezanechava odtlacky prstov.
Pri pouziti vsetkych materialov
sa hmotnost' zariadenia
ustalila na hodnote 1180g, ¢o
je skutocne nizka hodnota.

Z vrchnej Casti vyzera
ultrabook klasicky, ma matny
rovny povrch, doplfaji ho
napisy ThinkPad a Lenovo.

Na spodnej strane sa nachadza
informacna nalepka a odvetravacie
mriezky a po bokoch dva malé
podlhovasté reproduktory. Ultrabook
je vyvySeny pomocou styroch
gumiciek — predné gumicky sd
nizsie a zadné gumicky vyssie na
lepsi prietok vzduchu. Lava hrana
zariadenia obsahuje napajaci
konektor, OneLink konektor na

prepojenie na LAN kabel, mini
DisplayPort a USB 3.0. Prava hrana
zariadenia obsahuje d'alSie USB 3.0
porty, Audio jack 35mm a HDMI
port. Na palmreste je umiestneny
indikator nabfjania zariadenia

v podobe ThinkPad LED-ky.
Palmrest eSte obsahuje zapinacie
tlacidlo so zelenou LED-kou.

Zadna hrana obsahuje
dve odvetravacie mriezky na
ventilator, ktory fika hordci
vzduch priamo do LCD displeja,
citacku kariet a SIM slot.

Chladenie ultrabooku bolo
dostatocné aj pri spustenych
naro¢nych aplikaciach. Ultrabook
sa zahrieval uz pri prehliadani
webu a hladina zvuku bola
vyrazne vyssia. Pocas testu sa



nam neustale zahrieval stred ultrabooku
a prava dolna ¢ast' LCD displeja.

Displej

O zobrazenie obsahu sa stara spickovy
14-palcovy IPS panel s rozlisenim
2560 x 1440 pixlov. Displej je matny,
ma vyborné pozorovacie uhly a verné
zobrazenie farieb. Svietivost' displeja
je dostatocne silna aj na priamom
intenzita jasu prijemne nizka. Displej
je ulozeny v tenkom rame, a tak je jeho
plocha dostatocne dobre vyuzita.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica zariadenia je mierne utopena
v strede zariadenia a chyba jej numericka
¢ast'. Rozlozenie klaves je rovnomerné
a pri pisani vhodne rozmiestnené.
Klavesnica je podsvietena bielymi LED
svetlami, ktorych intenzita sa da regulovat'
v dvoch stuprioch svietivosti. Klavesnica
je taktieZ odolna voti poliatiu. Nechyba
tu ani klasicky trackpoint Cervenej farby,
ktorému prislichaja aj tlacidla touchpadu.

Matny touchpad, umiestneny
v strede zariadenia, je jednoliaty,
2-tlacidlovy a reaguje po jeho celej
ploche. Odozva touchpadu je vyborna
aj vzhl'adom na pouzitd konstrukciu.

Hardvér a vykon

Procesor je Gsporny CPU Intel 6500U
z rodiny SkyLake s taktom 2,5GHz
so zapnutym TurboBoost do 3,1GHz.
Operacna pamat' zariadenia je 8GB DDR3L

s nizkym napajacim napatim. Grafika je
v tomto pripade len integrovana Intel HD
Graphics 520, ktora zvladne starsie a menej
narocné hry a, samozrejme, prehravanie
obsahu vo vysokom rozliseni. Pri naSom
teste ultrabook zvladol hru Battlefield 4
v rozliseni 1920x1080 pri minimalnych
detailoch na priblizne 45FPS. Pri hre
Need for Speed: Most Wanted 2013 sa
situacia opakovala. Hry ako League of
Legends beZzali plynulo aj na vyssich
detailoch a komplikacie nenastali ani

pri zobrazeni 4k obsahu. Intel HD 520
mal problémy zvy€ajne so zobrazenim
efektov — s vybuchmi ¢i dymom z kolies.

Uloziskom dat je rijchly SSD disk M.2
Liteon s kapacitou 256GB, ktory ma
priemerné ¢itanie 418MB/s a pristupovy
tas 0,128ms. O ozvucenie sa stara
dvojica reproduktorov. Reproduktory
hrajd vel'mi prijemne. Maximalna
hlasitost' je dostatotne vysoka a kvalita
reproduktorov je vyborng, i ked' absentuja
basy. Kvalita HD webkamery bola
primerana a obraz plynuly a dostatocne
zretel'ny aj pri video hovoroch.

Nechybala tiez vybava ako
5GHz Wi-Fi 802.11ac Intel AC8260,
Bluetooth v 4.1,HDMI, 3x USB 3.0,
mini DisplayPort, OneLink, snimac
odtlackov prstov a Combo Audio Jack.

Operacny systém

V/stavany operacny systém je v tomto
pripade Microsoft Windows 7 Professional
v slovenskom vydani. Pri praci so
zariadenim sme boli spokojni s chodom
0S. PriinStalovani niektorych programov
bol potrebny extréme dlhy Cas kvoli ich
kompletnej inStalacii, a to aj napriek tomu,
Ze OS bol nainstalovany na rychlom SSD
disku. Wi-Fi pripojenie bolo rychle
a malo vyborn{ odozvu. Napriek niektorym
zavahaniam pracoval ultrabook svizne,
no Start OS trval viac, ako by sme ¢akali,
okolo 15 sekdnd. Prijali by sme preto skér
predinstalovany 0S Windows 8.1.

O spravu systému sa staral aj Lenovo
Power manager, ktory inteligentne
spravoval napajanie a dokazal

tak vyrazne uSetrit' energiu.

\lypocital spotrebu v redalnom case, ba
aj vypol TurboBoost. O zabezpecenie 0S
a dat sa starala ¢itacka odtlackov prstov.
Sprava zabezpeclenia je na vysokej Grovni
a snimac reaguje taktiez vyborne.

\/ baleni sme nasli aj bezdrotovy dok,
ktory pondkal USB3.0 porty, HDMI
a DP plus napajaci adaptér. Dok sa po
zapnuti automaticky sparoval s X1-tkou.
Pocas testu sa nam dok niekol'ko raz
sam od seba odpajal a vypisoval, Ze ma
slabé pripojenie. Prenosové rychlosti
boli primerané a dok dokazal prehrat’
BluRay film ¢&i spustit' hru s USB kl'Gca
bez sekania a vyraznej odozvy.

Batéria a vydrz

Pohananie ultrabooku ma na starosti
52Wh batéria. Polas testu sme notebook
podrobili rdznym zat'aziam. Pri nabiti
na 100% kapacity batérie, pri zapnutom
jase na 90% a so zapnutym Wi-Fi sme
surfovali na internete, pozerali dva
filmy na Styridsat'percentnej intenzite
zvuku. Po priblizne Siestich hodinach
prevadzky zariadenia sa batéria vybila
na 20%. Pri surfovani po internete bez
vedl'ajsich operacii sa vydrz batérie
predizila ete o priblizne hodinu,
¢o hodnotime vel'mi pozitivne.

Zaverecnée hodnotenie

Novy X1 Carbon ma v seba vel'a
vykonného a moderného hardvéry,
ktory je zapracovany v tele z uhlikovych
vlaken. Ultrabook je odolny zvonku (pevna
konStrukcia, vodovzdorna klavesnica),
ale i zvnltra — ¢itacka odtlackov prstov
¢i vstavany Intel TPM. Je to typicky
priklad ultrabooku na biznis Gcely.

Dlha vydrz, LCD s vybornymi
pozorovacimi uhlami a rozliSenim a rychle
Glozisko, ktoré doplfia este aj pribaleny
bezdrétovy dok a permanentné online
pripojenie. X1 Carbonu ani nie je ¢o
vytknat', ked'Ze stavil na istotu aj s OS
Windows 7. VV tomto pripade si ale poriadne
priplatite, pretoze azda jediné vyrazné
minus je prepalena cena, ktora presahuje
2000 EUR.

Lukas Libica
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Lenovo Vibe X3

Multimedialny elegan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 400€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
a konstrukcia
+displej
+ stereoreproduktory
+vyladeny
systém

- chyba opticka
stabilizacia

- horsie fotky
vSereavtme

- vysSia cena

0S: Android 5.1.1 Lollipop
CPU: Qualcomm
MSM8992

Snapdragon 808

GPU: Adreno 418

RAM: 3GB

Ulozisko: 32GB/64GB,
microSD do 256GB
Rozmery:

154 x76,5%9,3mm
Hmotnost": 175g

Displej: IPS LCD:

55" uhloprietka,

1080 %1920 bodov
Fotoaparat: 21 MP, f/2.0,
27mm, dual-LED blesk,
video 2160p@30fps
WLAN: Wi-Fi 802.11
a/b/g/n/ac, Wi-Fi Direct
Bluetooth: v4.1, A2DP, LE
Baréria: 3500 mAh,

Quick Charge 2.0

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Dnesna recenzia ponikne
pohl'ad na d'alsi prirastok
v modelovej rade smartfonov
od spolocnosti Lenovo, na
model Vibe X3. Ten sa radi
do vyssSej strednej triedy.

Balenie

Vo farebnej podlhovastej Skatuli
so smartfénom najdeme okrem
telefénu aj 2a nabijacku (s celkovym
vykonom 10,4w), ihlu na vytiahnutie
zasuvky pre sim kartu, usb 2.0
Kabel a slichadla s mikrofonom
a tlacidlom na ovladanie hovorov
na kabli. Toto vcelku Standardné
prislusenstvo najdeme aj u inych
vyrobcov smartfénov. VV baleni sa
nachadza aj originalny priesvitny
plastovy kryt na telefén, ten po
nasadeni ochrani pred padmi
najma zadn( Cast' a pravy a l'avy
bok telefénu. V baleni nakoniec
najdeme aj tenkl ochrann foliu,
ktor( je mozné nalepit' na displej.
Folia v baleni urcite potesi, no viac
by sme uvitali nalepovanie tvrdené
sklo, ktoré by poskytlo vysSiu mieru
ochrany v porovnani s féliou.

Dizajn a konstrukcia

Vibe x3 na prvy pohl'ad zaujme
svojim symetrickym a elegantnym
dizajnom. Smartfén ma rozmery
154 x76,5%x93mm a hmotnost'
175 gramov. Vyssiu hmotnost'
nie je pri drzani vyraznejsie citit',
vacsie rozmery vsak mozu niekomu
prekazat'. Napriek tomu padne
smartfon do ruky vel'mi dobre,
moze za to najma jeho zaoblena
zadna cast' a tenkost' zariadenia.
Hrabku 9,3mm ma lenovo vo svojom
najhrubsom mieste a smerom
k 'avému a pravému okraju sa
hrabka rovnomerne stencuje.

Telo smartfonu tvori kombinacia
kowvu, plastu a skla. Prednej strane
dominuje 5,5-palcovy ips Icd
displej s rozlisenim 1080 x1920
bodov, ktory pred poskriabanim
chrani sklo gorilla glass 3. Pod
displejom sa nachadza trojica
kapacitnych tlacidiel na navigaciu
a pod tlacidlami je umiestnena
mriezka jedného z dvojice stereo
reproduktorov. Rovnakd mriezku
ukryva druhy reproduktor, ktory
najdeme nad displejom. Medzi

displejom a hornym reproduktorom
je umiestneny predny fotoaparat

s rozliSenim 8 megapix/ov.

\/ spolo¢nosti predného fotoaparatu
nechyba ani senzor intenzity
osvetlenia okolia, snimat
priblizenia a notifikacna dioda.

Okraje smartfénu tvor hlinikovy
ram, ten sa tiahne po obvode
celého tela. Vd'aka kovovému
ramu je telo smartféanu vel'mi
pevné, ani pri pouziti vacsej sily
sa telefon neprehyba, ani nikde
ni¢ nevizga. Dafou za pevnejsiu
konstrukciu je neodoberatel'ny
zadny kryt, batériu tak nie je mozné
jednoducho a rychlo vymenit'.

Na vrchnej strane smartfonu

sa nachadza 3,5mm vystup na
pripojenie slichadiel a infraport
slGZiaci na ovladanie podporovanych
spotrebiov v domacnosti. Na l'avej
strane nenajdeme Ziadne tlacidlo,
nachadza sa tu vsak vysivatel'ny
slot pre dvojicu nano-sim kariet,
namiesto druhej sim karty je
mozné vlozit' pamat'ovi kartu

do vel'kosti az 256GB. Na pravej
strane je umiestnené zdvojené



tlacidlo na ovladanie Grovne hlasitosti

a tlacidlo na vypinanie a zamykanie
obrazovky. Na spodnej strane najdeme
usb 2.0 Port. Zadna stranu tvori plast s
jemne pogumovanym povrchom, vd'aka
¢omu sa smartfon tak I'ahko nevySmykne
z ruky, v pripade testovaného modelu

je plast bielej farby, v predaji je aj
variant v ¢iernom farebnom prevedeni.
Celistvost' zadného krytu nardsa modul
fotoaparatu kombinovany s led bleskom
a ¢itackou odtlackov prstov. Cast's
fotoaparatom mierne vystupuje nad
okolity povrch, sklicko fotoaparatu je tak
nachylnejsie na poskriabanie, v tomto
pripade sa hodi pribaleny plastovy kryt.

Hardveér

Displej telefonu vyuziva ips lcd
technoldgiu a ma rozlisenie 1080 x1920
bodov. Dnes uz tymto rozlisenim
lenovo nikoho neohdri, no vzhl'adom na
uhlopriecku 5,5 palca je stale viac nez
dostatoné. PouZzitie nizSieho rozlisenia
v porovnani s konkurenciou ma aj svoje

vyhody v podobe nizSej zat'aze na procesor

a grafickd kartu, ¢o by sa malo odzrkadlit'

na dlhdej vydrzi batérie. Kvalitou obrazu je

displej na vel'mi dobrej Grovni a v pripade
farebného podania ¢ pozorovacich uhlov

mu nie je vel'mi ¢o vytknGt'. Displej by
vSak mohol dosahovat' o nieco vyssiu
Groven jasu, Co by prispelo Citatel'nosti
po vystaveni displeja priamemu sinku.
Srdcom zariadenia je 6-jadrovy procesor
snapdragon 808 od qualcommu, ktorého
Stvorica menej vykonnych jadier bezi na
frekvencii do 1,2GHz a dvojica vykonnych
jadier mdZe bezat' az na 1,8GHz.

O grafické vypocty sa stara graficky Cip
adreno 418. Vndtorna pamat' zariadenia
dosahuje (podl'a modelu) 32GBb alebo
64GB, testované zariadenie bolo vybavené
32GB lloziskom, z ktorého celkovej
kapacity si operacny systém odkroji
necelych 8GB. V pripade nedostatku
pamate je mozné jej kapacitu rozsirit'
pamat'ovou kartou microsd do vel'kosti
az 256GB, v tomto pripade, tak ako aj
u mnohych inych dual sim telefénov,
nie je mozné pouzit' druh@ sim kartu
scasne s pamadt'ovou kartou — obe
totiz zdiel'ajd jeden spologny prieinok.
Vel'kost' operacnej pamate je viac
nez dostatocna a dosahuje 3GB.

Hlavny fotoaparat ma rozlisenie
21 megapixlov, nechyba mu rychle
automatické zaostrovanie ani dualny
led blesk. Okrem fotografii umoznuje
nahravanie videa aj v 4k rozliseni
(38402160 bodov) s frekvenciou
30 snimok za sekundu. Na vyber pri
nahravani sd, samozrejme, aj nizsie
rozliSenia a nechyba ani moznost'

zaznamu slow motion videa s frekvenciou
120 snimok za sekundu. Tak ako sa na
moderny smartfon patri, ani v pripade
lenovo vibe x3 nechyba Siroka podpora
bezdrétovych technologii,

v 3g siet'ach dokaze smartfon surfovat'
rychlost'ou do 42mbps, v pripade Ite az do
rychlosti 300mbps. K dispozicii je podpora
wifi Standardov a/b/g/n/ac, nechyba
bluetooth 4.1, Nfc, infraCerveny port

a o zistenie aktualnej polohy sa

okrem systému gps vyuZiva aj glonass.
Batéria nie je pouzivatel'sky jednoducho
vymenitel'na a ma kapacitu 3500mah,

v pripade batérie potesi podpora rychleho
nabijania, ktoré ju dokaze nabit' na 60% z jej
celkovej kapacity behom 30 minat. Rychle
nabijanie vsak funguje len s dodavanou
nabijackou, pripadne je mozné pouzit' ina
s podporou technolégie quick charge 2.0.

Softver

\/ zariadeni je nainstalovany operacny
systém android vo verzii 5.1.1 Lollipop,
na aktualizaciu na najnovsiu verziu
6.0 Si vSak musime este nejaky ten
Cas pockat'. PoteSujlcou spravou je,

Ze sa lenovo nep(st'alo do ziadnych
experimentov s prostredim operacného
systému, prostredie je tak z vel'kej Casti
podobné, pripadne takmer navlas rovné
s prostredim, ktoré najdeme v ,Cistej"
verzii androidu na nexus zariadeniach.
Nachadza sa tu vsak niekol'ko malych
zmien a vylepSeni, notifikacna lista po
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vysunuti napriklad zobrazi vacsi pocet
ikon — celkovo az 13, a nechyba ani posuvny
ovladat intenzity podsvietenia. Dal$im
pridavkom je podpora tém, ktorych zmena
sa uskutocnuje v aplikacii centrum tém.
Jednotlivé témy umoznujd nielen zmenu
pozadia, ale aj ikon a zvukov smartfonu. Po
prvom zapnuti najdeme v menu aj niekol'ko
predinstalovanych aplikacii, konkrétne ide
o shazam, mcafee security, uc browser,
wps office, twitter, evernote, skype a
navigaciu route 66, zial', len v 30-dfovej
skdsobnej verzii. Tieto aplikacie idd,
nast'astie, jednoducho odinstalovat'. Medzi
aplikaciami, ktoré sd sGcast'ou operacného
systému, sa nachadza jednoduchy kompas,
krokomer, aplikacia peel smart remote
na ovladanie zariadeni prostrednictvom
infraportu, shareit na zdiel'anie
akéhokol'vek obsahu v teleféne (dokonca
aj aplikacie), syncit na zalohovanie
kontaktov, sms sprav a zoznamu hovorov.

Vykon, vwydrz a multimédia

Po vykonnostnej stranke sa pri pouzivani

neobjavili Ziadne vel'ké problémy, pohyb

v menu, v aplikaciach, ako aj ich spast'anie
je plynulé a rychle bez viditel'ného sekania
alebo spomalenia. Aj ked' benchmarky
nedaj( vzdy obraz o plynulosti a vykone
zariadenia pri kazdodennom pouzivani,

na jednoduché porovnanie vykonu sme

na zariadeni spustili benchmark antutu,
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v ktorom vibe x3 dosiahol skore 71370
bodov. Ocitol sa tak na rovnakej Grovni,
ako napriklad samsung galaxy a9 pro alebo
smartfon oneplus 2. Batéria s kapacitou
3500mah dokaze udrzat' telefon zapnuty
cely den aj pri naro¢nejsom pouZzivani.
Pri nonstop pouzivani s nastavenim
automatického jasu displeja a pri
surfovani na internete alebo pocivani
hudby sa vydrz pohybuje na Grovni okolo
siedmich hodin. Pri menej narocnom
pouzivani tak nerobi smartfonu problém
ani dvoj- — trojdnova prevadzka bez
nutnosti pripojenia na nabijacku.

Vibe x3 sa na svojom zadnom kryte pysi
oznacenim dolby atmos, ktoré by malo
znamenat' vylepseny zvukovy vystup.
\/d'aka dvojici stereo reproduktorov
na prednej strane je bez problémov
mozné sledovat' filmy aj bez slichadiel,
zvuk je kvalitny a reproduktory dokazu
hrat' dostatocne nahlas. Najvac¢sou
vyhodou je, Ze ani pri hrani s telefonom
orientovanym na Sirku sa mriezky
rukami natol'ko, aby sa to negativne
prejavilo na zvukovom vystupe.

Predny fotoaparat s rozlisenim 8Mpix
je dostatocne kvalitny na selfie fotografie,
no zamrzi jeho uzsi uhol zaberuy, pri
SirSom uhle by sa do zaberu dostalo
viac obsahu. Zadny 21Mpix fotoaparat

pouziva senzor od sony a okrem statickych
fotografii dokaze zaznamenat' aj video

v 4k rozliseni. Video je dostatocne
kvalitné, ma dobré farebné podanie

aj kontrast, najviac mu vsak skodi
chybajlca opticka stabilizacia obrazu.

Zaverecne hodnotenie

Lenovo vibe x3 zaujme najma svojim
kvalitnym spracovanim a pevnou
kovovou konstrukciou. Aj napriek
vacsej uhlopriecke displeja padne vel'mi
dobre do ruky. K plusom patri aj dvojica
vhodne umiestnenych reproduktorov,
kvalitny displej a slusna vydrz batérie.

Potesi pritomnost' snimaca odtlackov
prstov, ten funguje vel'mi dobre a je
ho mozné pouzit' aj na odomknutie
obrazovky displeja bez potreby zadavania
akéhokol'vek kodu — pri vypnutom displeji
staci polozit' prst na snimac a telefon
sa v momente odomkne. K deficitom
patri chybajlca aktualizacia na najnovsiu
verziu androidu, chybajica opticka
stabilizacia obrazu a iba priemerna
kvalita fotografii pri horsich svetelnych
podmienkach. VV neposlednom rade trochu
zamrzi aj vyssia cena zacinajlca na
Grovni 400§, aj ked' ide o vel'mi vydareny
smartfon, mohla by byt' o nieco nizsia.

Tomas Duriga
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Lenovo X1 Yoga

Nenapadna prestiz, ktora nesklame!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 2200€

PLUSY A MINUSY:

+vaha
+triezvy dizajn
+ kvalitné
materialy
a spracovanie
+dotykova
obrazovka
a stylus

- Ccena
- priemerna

vydrZ batérie
Procesor: Intel Core
i7-6500U 3.1 GH
z4MBISC 2
Grafika: Intel HD Graphics
520 0 MB Integrovana
Pamat": 8GB
1866MHz LPDDR3
HDD: 256GB SSD SSD M.2
Displej: 14" 16:9
WQHD ( 2560 x1440
) IPS, Anti-Glare
Datové mechaniky:
bez mechaniky
Rozmery: 333,0mm x
225,0mm x 16,8mm
Batéria: 4-Clankova
Lithium-Polymer 65W
Operaény systém:
Windows 10 Professional

Vaha: 1,36kg

HODNOTENIE:

1. 0.8 & %4
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Krasa pocitacov spociva v tom,

Ze kazdy je iny a spolo¢nosti
v dnesnej dobe ponikajl naozaj
vSetko. Obrovské stolné pocitace,
ktoré dokazu vjkonom konkurovat'
mensim serverom, mobilnejsie
zariadenia, ktoré ale stale zastand
pracu desktopu €i ultramobilné
kasky, ktoré neponiikaji len dlhi
vydrz batérie, ale dokazu zastapit'
aj funkciu dizajnového doplnku. Po

akom zariadent ale siahnut', ked'
tazite po vykone, vydrzi a odolnosti?

Poslednych par rokov tomuto
segmentu notebookov a ultrabookov
urcenych pre praktickych
pouzivatel'ov dominuje spolo¢nost'
Lenovo so svojou radou ThinkPad
a X1 notebookov. Do modelove;j
rady X1 zariadeni pribudol aj 2v1
ultrabook s privlastkom Yoga.

Obal a jeho obsah

Jednoducha karténova Skatul'a,
v ktorej X1 Yoga dorazila, ale ktora
dostatocne ochranila obsah pri
prevoze, ma najskor sklamala.
Nast'astie sa v jej vnatri ukryvalo
druhé balenie, ktoré bolo ovel'a
krajsie a premyslenejSie. Hovori
sa nesdd' knihu podl'a obalu,
ale pri prémiovych zariadeniach
si zakaznik naozaj zaslizi byt'
vizualne rozmaznavany, este pred
rozbalenim samotného vyrobku.

Obal ale nie je to najlepsie, ¢o
potencialneho zakaznika caka.
Vo vnatri balenia, ktoré ku mne
dorazilo, sa okrem notebooku
ukryvalo par brozarok, handricka
na Cistenie, SIM karta Lenovo
connect, nabijacka a ethernetovy
adaptér, ked'ze normalny port na
siet'ové pripojenie sa na notebook
kvoli jeho rozmerom nezmestilo.



Prvé dojmy a spracovanie

Absolltne prva vec, ktora ma na
tomto ultrabooku prijemne prekvapila
bola jeho vaha alebo skér jej absencia.
Nie nadarmo sa Lenovo chvali, ze
s celkovou vahou 1360g ide 0 momentalne
najl'ahSie 14 palcové zariadenie typu 2v1.
To sa podarilo hlavne vd'aka pouZitiu
karbonowvych vlaken na displeji a zliatiny
magnézia na spodnej tasti zariadenia.

Aj vd'aka tymto pevnym materialom nie
je na zariadeni pocit'ovat' takmer ziadne
prehybanie. Za vonkajSie matné prevedenie
si X1 Yoga ziskala u mna vel'ky palec hore.
Potesila aj klavesnica, ktora si svoju pracu
odviedla rovnako kvalitne, ¢i uz cez den,
pri horsich svetelnych podmienkach alebo
aj v noci, a to vd'aka podsvieteniu, ktoré
dokonca ponuka viacero stupfiov intenzity.
Napravo od touchpadu sa nachadza
Citacka odtlackov prstov, ktor( urcite
ocenia zakaznici, ktor si neprajd nechavat'

svoje data nezabezpecené, ale nechce sa
im vzdy vyt'ukavat' heslo. Zaujimavy je

takisto pravy bok notebooku, na ktorom

sa okrem HDMI, dvoch USB portov, 35mm
jacku ukryvajl aj tlacidla ovladania zvuku
a tlacidlo na vypnutie/uspanie zariadenia.

S umiestnenim tohto tlacidla som mal
trochu problém, lebo mi par minat trvalo,
kym som priSiel na to, ako Yogu zapnut,,
ale rychlo som si na to zvykol. Co sa
ale neda povedat' o Specialite, ktorou sa
pySia viaceré notebooky od spolo¢nosti
Lenovo, a tou je zamena tlacidiel Fn
a Ctrl (Fn je umiestnené na Gplnom kraji).

Ak by bol Lenovo notebook jedinym
zariadenim, ktoré by som vyuZzival, pokojne
by som toto nastavenie nechal i tak. Ale
kvdli tomu, Ze bezne pracujem denne aj
na troch pocitacoch, z ktorych ma vacsina
CTRL umiestnené Gplne nal'avo, som
si radSej spravil mald zastavku v BIOS
nastaveniach a nastavil som si tlacidla
Ctrl a Fn tak, aby som mal na vsetkych
zariadeniach rovnaké rozloZenie.

Parametre

Model, ktory nam bol poskytnuty
na testovanie, nesie hrdé oznacenie
20FQO041XS a pon(ka procesor i7-6500U
s architektlrou Skylake, 8GB LPDDR3
RAM, 256GB M.2 SSD disk a 14" WQHD
IPS monitor s maximalnym rozlisenim
2560 %1440 pixlov. Samostatna graficka
karta kvoli tenkosti a urCenia notebooku
neprichadza do Gvahy, ale v 90% pripadov
postali aj integrovana Intel HD Graphics
520. Zo zatiatku sa mi zdalo, Ze za td cenu
v fom mohlo byt' pokojne 16GB RAM, ale
pocas pouzivania a testovania som ani
raz nenarazil na problém, ktory by bol
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sposobeny nedostatkom pamate. Pre tych,
ktori si myslia, Ze ju bud( potrebovat', je tu
moznost' vylepsit' si RAM na 16GB. Okrem
tychto najdbélezitejSich Casti ponlka Yoga
samozrejme aj bezn( radu portov, ako
napriklad 3 USB 3.0, OneLink + dokovaci
konektor, 3,5mm jack na sldchadla ¢i
mikrofén. Co uz také bezné nie je, aspori nie
pre vacsinu notebookov, je ¢itacka MicroSD
kariet, ktora sa da vyuZit' aj na rozsirenie
GloZného priestoru a zasuvka na SIM kartu,
vd'aka ktorej si X1 Yoga definitivne zaslizi
oznacenie ultra-mobilného zariadenia.

X1 Yoga ako tablet

Yoga nie je obycajny ultrabook, pretozZe
ide o zariadenie 2v1. To znamena, ze
monitor nie je iba pekny, ale je aj dotykovy
a da sa na pantoch otocit' 0 180 stupfov.
Zaujimavost'ou Lenovo dizajnu je, ze
vSetky klavesy sa pri Gplnom otoceni
displeja a pouzivani v mode tabletu zasund
do tela, a tak nedochadza ku nahodnym
dotykom. Notebook je preto ovel'a
prijemnejsi na pouZivanie v porovnani
s inymi zariadeniam typu 2v1, ktoré tdto
schopnost' nemajd. Ku tabletovému
modu nesmiem zabudn(t, Ze Lenovo sa
snazi tymto zariadenim oslovit' hlavne
profesionalov, ktori dotykov( funkcionalitu
planuja vyuzivat' hlavne v programoch
ako je Adobe Photoshop. Preto sa v tele
notebooku ukryva aktivne grafické pero,
ktoré je také tenké, Ze nemohlo byt' ani
napajané tuzkovymi baterkami. Pero
v sebe ukryva zabudovan( batériu, ktora
sa nabija za pomoci dvoch kontaktov
vzdy po zasunuti naspat' do notebooku.
Pri pouZzivani stylusu ¢i prstov som
nepostrehol Ziadne oneskorenie,

a dokonca som sa pristihol pri tom, Ze
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pri beznom pouzivani (pozeranie videi,
prehliadanie internetu, atd'.) som siahal
skor po obrazovke, ako po touchpade.

X1 Yoga ako notebook

Vagsinu ¢asu som X1 Yoga pouZzival
v mode notebooku a ani z tohto hl'adisku
mu nie je vel'mi ¢o vy€itat'. Samozrejme,
nové hry sa na fiom vo 1440p rozliseni
hrat' nedajd, ale v beznom 1080p sa na
nom dokazu odreagovat' vietci hraci titulov
ako Dota 2, LoL a CS: GO, ktoré nevyzadujd
samostatn grafickd kartu. Klavesnica
je jedna z tych kvalitnejsich. Potesi aj
osvedceny trackpoint umiestneny v strede
a druhy par pravého a l'avého tlacidla nad
touchpadom. Mozno jedinou vycitkou
pri pouzivani X1 Yoga ako notebooku je
prilis tenky a ostry okraj spodnej hrany,
ktora sa mi pri polohe leZiac a pisani

neprijemne zarezavala do rik. Pri sedeni
ale takéto problémy nehrozia, takze tento
fakt neberiem ako radikalny nedostatok.

Z hl'adiska vydrze batérie som ocakaval
mierne vyssie vysledky. S cca 6 hodinami
bezného pouzivania so zapnutou Wi-Fi

je od modernych ultrabookov viac-menej
zlatym Standardom. Vykon, ktory Yoga
poskytuje je potesitel'ny, aj ked' neoslIni tak,
ako niektoré kasky od konkurencie. Celkovo
je ale Yoga vSestrannym ultrabookom.

Zhrnutie

Notebook X1 Yoga je nateraz najl'ahsim
14-palcovym 2v1 pomocnikom.
S urcitost'ou vieme, Ze si tlto priecku
neudrzi naveky. Co je na tomto ultrabooku
ovel'a trvacnejsie je jeho telo z kvalitnych
materialov, ktoré vydrzia aj menej Setrné
zaobchadzanie. Dizajn, ktory ulahodi oku,
ale pritom nekri¢i do sveta, zaujme hlavne
praktickd skupinu I'udi. Dotykovy monitor
a aktivny stylus posdvaja toto zariadenie
z hl'adiska zabavy a produktivity na nov
Groven. VVSetky vycitky, ktoré by som
nanho mal mat' ¢i nedostatky, ktoré som si
vSimol pri pouZzivani, si natol'ko neddlezité,
Ze nane m6zem s Cistym svedomim
zabudn(t'. Nanest'astie ma ale X1 Yoga
pre beznych konzumentov jeden vel'ky
nedostatok, a to je cena. Ano, za kvalitu
a vykon sa plati, ale model, ktory som
testoval, by si za tych 2200€ zaslGzil uz
aspon 16GB RAM a mozno aj vacsi dlozny
priestor. Komu ale nevadi dat' za kvalitu
trochu viac penazi a je ochotni neskor
investovat' do vlastnych komponentov
na vylepSenie, kipu X1 Yoga neol'utuje.

Daniel Paulini






Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
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RECENZIA [ WARCRAFT: PRUNISTRET | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 123 min

ReZie: Duncan Jones

Scénaf: Duncan Jones, Charles Leavitt
Kamera: Simon Duggan

Hudba: Ramin Djawadi

Hraji: Ben Foster, Travis Fimmel,
Dominic Cooper, Paula Patton, Toby
Kebbell, Robert Kazinsky, Daniel Wu,
Clancy Brown, Ben Schnetzer, Ruth
Negga, Burkely Duffield, Daniel Cudmore

PLUSY A MINUSY:

+ CGl postavy

+ akce

+ soundtrack

+ daptace
virtualniho svéta

- drtiva vétsina
obsazeni

- scénar

- postavy

HODNOTENIE:

* & KIT3T

Warcraft: Prvni stret
OPATRNE PREDSTAVENT VELIKANA

Warcraft je fenomén jako maloktery.

UzZ se davno nejedna o sérii video-
hernich strategii — diky Gspéchu knih, spin-
offii a predev$im stale popularnimu online
MMORPG World of Warcraft ma tahle
znacka po celém svété miliony fanouskd.
Proto je docela s podivem, Ze cesta tohohle
fantasy velikana na stfibrna platna byla
tak spletita a zdlouhava. Po vice jak deseti
letech dohadovanti a pfiprav se nicméné
pousti tato znacka i do filmovych fanousku
ve snimku Warcraft: Pruni stfet. Stoji ale
tahle vyjprava do svéta nekonecného sporu
orkd a lidi za vasi pozornost, nebo se
jedna o zalezitost primarné pro zaturzelé
fanousky?

Rezisér Duncan Jones byl pomérné
zajimavou volbou na pozici toho, kdo
by mél tuhle velkolepou a nesmirné
popularni sagu nakonec zfilmovat.
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Nejen Ze ma za sebou dvé paradni

sci-fi Moon a Zdrojovy kod, je predevsim
vérnym fanouskem a dlslednym pafanem
World of Warcraft. A koho lepSiho pustit
k otézim takto narocného snimku, nez
fanouska, ktery uz dokazal, ze umi tocit.
Prave diky nému totiz vysledny film
nedopada jako vyloZeny prasvih, nebot'
znacnou ¢ast neduht filmu zachranuje
alespon rezijni dlslednost pravé Jonese.
Problém ovsem je, Ze pfilis mnoho
dlvodt k radosti vam film také nedoda.

Kvalita a stylizace vstfic masam

| pfes vSechny chyby filmu ale nemohu
fict, ze bych byl z vysledného produktu
vylozené nastvany. Jen zkratka clovék ceka
v zavislosti na Grovni kvality a stylizace,
se kterou Blizzard své znacky prezentuje
(stali se podivat napfiklad na cutscény

z jejich produktd, pfedevsim pak na samot-
né scény z World of Warcraft) néco vic nez
jen stéZi nadprimérné fantasy.

Samotné zpracovani neni vylozené
pradvih. Uroven grafickych triké a CGI
postav je na dobré Grovni a téch nékolik
lapst by se dalo s pfehledem odpustit.
Podobné je na tom i vcelku zajimava
kamera Simona Duggana, ktery dava
misty vzpomenout na svij predesly
projekt 300: \Vzestup FiSe a misty vylozené
potésii par zabéry. K tomu hraje pfijemné
adrenalinova kompozice od Ramina
Djawadiho, ktera byt' postrada vylozené
originalni naboj, svoji praci pIni dokonale
a epické bitvy diky ni maji tu spravnou
JSt'avu’. Celkové tak i pres zjevnou stylizaci,
ktera je mifena prevazné na mladsi
publikum, neniv samotném zpracovani
problém (byt' by si latka zaslouZzila mozna
ponékud dospélejsi a surovéjsi hav, staci
se podivat napriklad na cinematic video
k datadisku Warolds of Draenor, které v
podstaté predstavuje alternativni verzi
toho, co vam nabidne film).



Dlvérné znamé prostredi

To, v ¢em ov5sem snimek trestuhodné
miji svoje publikum, jsou samotné postavy.
Jisté, kdyz hrdinové projizdéji davérné
znamymi lokalitami, které vzbudi nostalgii
v kazdém divakovi, ktery mél s predlohou
kdy co docinéni (néktefi mohou az ve filmu
zjistit, Ze pfedlohu vlastné pred lety
hrali), srdce az zaplesa. Problém je, ze
tyto postavy (plné nefunguji, coz plati
dvojnasob pro lidské hrdiny. Travis Fimmel
v roli Lothara pdsobi trestuhodné mimo
a plochost jeho postavy je zietelna
v kazdém momentu, kdy se na platné
objevi. Nékolik snah o jakysi emocionalni
rozvoj jeho uchopeni ikonického hrdiny
Aliance vétsSinou plsobi az prehnané
vykonstruované a divné. Nejh(re je na tom
ovsem Ben Foster. Jeho Strazce je ve své
filmové podobé neskutecné hloupé podany,
jeho postava nedava moc smysl (a to
i pro lidi znalé této postavy) a prehravajici
Foster v napodobeniné JeZiSe jednoduse
celou postavu tahne ke dnu a spolu s ni
celou skupinu dalSich lidi. Paradoxné
0 néco lépe na tom jsou orci, jejichZ slusné
CGl a o néco lépe vystavéné postavy
alespon davaji prostor k néjakému
osobnimu projevu a vyvoji v ramci dvou
hodin, které vam film v sale zabere.

KdyZz ovSem nefunguji hrdinové a sa-
motné postavy v ramci déje, poté logicky
nefunguje ani samotny dé&j. Film, ktery
pokryva v podstaté dva kli€ové momenty
z historie této znacky a prepracovava je
k obrazu svému, totiz nad ramec slusnych
akénich scén nedodava tu spravnou
epickou podivanou, ktera by se slusela.
Jisté, vSe vypada dobfe a efektng, nicméné
samotny dé&j vlastné docela nudi, divak
ma trochu problém stihat vSechno, co
se ve filmu déje, a ve vysledku se tak
drtiva vetsina filmu z hlavy vykoufi hned

po projekci. Nemluvé o tom, jak fyzicky
narocny kvl tomu vSemu film ve vysledku
je. Spise nez rozsahly epicky pfibéh nové
vznikajiciho sporu mezi dvéma soupeficimi
stranami totiz divaci v kiné dostanou dvé
hodiny dlouhou predstavovacku svéta,
mytologie, postav a samotného konfliktu

a pro néjaky pfibéh uz viceméné nezbyva
misto. Po par dil¢ich sporech a jedné
trochu vétsi, avsak relativné kratsi bitce je
vlastné po vsem. Diky tomu je tak dojem

z Warcraft: Prvni stfet spise rozpacity,
nebot' film samotny plsobi spide jako
prequel k velkym vécem, které se budou
dit poté, nez jako samostatny snimek,
ktery ma nakopnout filmovou sérii.

Sluzba predevsim pro fanousky

Na druhou stranu, patfite-li mezi
fanousky série, ktefi maji cely kanon tohoto
univerza zmaknuty na jednicku, nema moc
smysl vam navstévu kina rozmlouvat.
Film se totiZ i pfes své vyrazné odchylky
drZi predlohy celkem vérné a Gcast
mnoha klicovych hracl potési predevsim
pravé skalni fanousky. Ti, kdo ovsem
nacteno a nahrano tolik nemaji, se misty
budou ztracet a to je problém, na kterém
bude potfeba pro pfipadné pokracovani
zapracovat.

Ve vysledku je tak Warcraft: Prvni stfet
ponékud rozpaditym snimkem. Nad ¢istym
pramérem film drzi notna davka nostalgie
a slusné zpracovani, které ve svétle fantasy
pokusU poslednich let patfi k tomu lepsi-
mu, co kinematografie nabidla. Pfesto
spousta hrdind, kterym byste méli fandit,
je vam ve vysledku ukradena, pfibéh
samotného filmu moc nefunguje a predtim,
nez se film poradné rozjede, vlastné
skondi. Téch par nelogi¢nosti a Gkrok(

od dospélosti k détské naivité bych jesté
byl ochoten prejit. Pro fanousky je to
presto povinnost, vy ostatni vsak zvazte
navstévu. O velkych vécech a prekonani
kletby videohernich filmd totiz ani tento-
krat nemuze byt fec. Tak tfeba pristé.

.Prilis dlouha predehra a odrazovy
mustek k dalsim dobrodruzstvim,
ktery Gplné stoprocentni zdaleka
neni. Filmovy Warcraft je slusné
akeni fantasy, jez ke dnu tahne
mizerné obsazeni a scénar,
ktery i ze zajimavého filmu
udéla po dvou hodinach fyzicky
narocnou podivanou, ktera kromé
predstaveni svéta a jeho hrdint
vlastné moc nepredvede.”

lvan Bernat
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RECENZIA FALICAV KRAJINE'ZA ZRKADLOM KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,113 min

RéZia: James Bobin

Predloha: Lewis Carroll (kniha)
Scendr.Linda Woolverton

Kamera: Stuart Dryburgh

Hudba: Danny Elfrman

Hrajd: Mia Wasikowska, Johnny Depp,
Helena Bonham Carter, Anne Hathaway,
Sacha Baron Cohen, Rhys Ifans, Matt
Lucas, Lindsay Duncan, Leo Bill, Geraldine
James, Andrew Scott, Richard Armitage,
Ed Speleers, Alan Rickman, Timothy Spall

PLUSY A MINUSY:
+ hravé prostredie

- pribeh

- slabé postavy
- chybajica logika

HODNOTENIE:

L8 §AQA QA

Alica v krajine za zrkadlom
CESTOVANIE CASOM S ALICOU

Dnes uz skoro nenajdete rozpravku

¢i popularny pribeh, ktor{ by nebol
sfilmovany. A ako id{ roky dopredu,
mnoheé z nich dostavaji nové, vizualne
atraktivnejsie tvare. Tak sa stalo aj Alici,
v roku 2010. Chytil sa jej Tim Burton
a po vcelku priemernom prvom diele sa
do Krajiny zazrakov vracia znova. Ako to
s Nou vyzera tentokrat?

Alica (Mia Wasikowska) uz nie je tou
osObkou, ¢o byvala kedysi. Vzdy v sebe sice
mala semienko otcovho dobrodruzného,
trosku Sialeného ducha, avsak to semienko
plne vyklicilo az po prvej navsteve Krajiny
zazrakov. Po svojom navrate sa z nej
namiesto panicky, ktorou ju vSetci chceli
mat, stala kapitanka lode. Problém
ale nastava, ked' sa jej matka ocita
vo finan¢nej ndzi a ako jediné vychodisko
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vyzera predaj Alicinho dedi¢stva po otcovi

- jej lode. Pred realnym svetom Alica
znova nahodou unika do pestrofarebne;j
krajiny, kde ni¢ nie je prilis Sialené, tentoraz
nazvanej Krajina za zrkadlom.

Zapletka je oproti prvému dielu ovel'a
komornejsia a citlivejSia. Uz nejde
0 ziadne monstrum alebo Srdcov(
kral'ovnd (Helena Bonham Carter) — hoci
ta aj v Krajine za zrkadlom robi vel'a
Sarapaty, ide o Klobu¢nika (Johnny Depp).
Ten je presvedceny, ze je jeho rodina
nazive, hoci sam v minulosti tvrdil, Ze
tragicky umreli. Ked' zist'uje, Ze ani jeho
najmilsia Alica nechce uverit', Ze prezili,
vnara sa do depresie, ktora ho pomaly,
ale isto zabija. Preto je Alica postavena
pred nel'ahkd Glohu, musiist' za samotnym
Casom (Sacha Baron Cohen), ziskat'

od neho chronosféru, pristroj, ktory pohana
plynutie ¢asu, a pomocou nej sa vratit'

v ¢ase a zachranit' Klobu¢nikovu rodinu.
Kazdé malé diet'a ale vie, Ze zahravat' sa

s Casom sa nevyplaca, a tak Alica svojimi
¢inmi ohrozi nielen cell Krajinu zazrakov,
ale aj bytie ako také.

Na to, Ze témou filmu je cestovanie
¢asom, je pribeh maximalne linearny
a neinovativny. To, Co ste videli v traileroch
je z vel'kej ¢asti iba Gvod filmu. Jadro
tvori Alica cestujlca ¢asom, ktora nevie
pochopit!, Ze svojim konanim ohrozuje
cely vesmir a nehodla sa dohodnat' na
rozumnej$om riedeni situacie a Cas, ktory
ju nahana, a snazi sa zachranit', ¢o sa da.
Samotné cestovanie do minulosti a jeho
dosledky st vyuzité minimalne, az
na nezmyselny zakon, Ze ak niekto
v minulosti uvidi sam seba, zatne
sa kvdli tomu rlcat' realita. Vtipnych
momentov je tu tiez vel'mi malo, a celd
tto podpriemerni kaéu dopifia mnoho
logickych chyb.



Zaujimavost'ou je, ze Alica v Krajine
za zrkadlom je posledny film, v ktorom si
zahral (resp. zadaboval) Alan Rickman.
Tento britsky herec milovany hlavne
za rolu Snapea v Harrym Potterovi zomrel
pred piatimi mesiacmi a naposledy svoj
hlas prepozical prave motyl'u Absolemovi.
Absolem v3ak vo filme spolu s d'alSimi
mnohymi postavami zaujima iba vedl'ajsie
role. Vel'kd ¢ast' pribehu t'aha iba Alica -
Mia Wasikowska a Cas Sacha Baron Cohen,
znamy napriklad z filmov ako Borat, ale aj
Hugo a jeho vel'ky objav
¢i Bedari. Cohen si so svojou rolou
celkom poradil, ale ostatné herecké
vykony sd vel'mi priemerné.

Veci nedopomahaja ani zle napisané
postavy. Alica sa za cely film vo svojom
osobnom vyvoji nikam neposunie, a jej
postup rieSenia problémov realneho
sveta pomocou Krajiny zazrakov je len
opakovanim toho, ¢o uz sme videli v prvom
diele. Srdcova kral'ovna je oproti svojej
minulej podobe ovel'a miernejsia, a jej
sestra, Mirana (Anne Hathaway), sa sprava
nelogicky, proti svojej povahe. Malym
svetielkom znova ostava trochu hldpy
a Gprimny Cas, hoci nema zmysel, aby
sa postava takejto dbleZitosti tak slabo
starala o ochranu jednej z najdélezitejsich
veci pre existenciu sveta, a aby bola taka
neschopna.

Co bolo a znova je osviezujiice a typické
pre Alicy, st farby. Snimka sa nemusi
hanbit', aspon ¢o sa tyka vizualu. Hoci nicim
vyrazne nevynika, znova nam prinasa pestré
farby, hravost' a vel'a efektov.

Okrem toho ale Alica v Krajine za zrkadlom
ostava nepodarenym filmom. Ani mena ako
Tim Burton ¢&i Johnny Depp nepomohli tomu,
aby sa Alica stala nie¢im, na co, pokial' sa

este nezabudlo, tak sa zabudne o tyzden.

»Alica v Krajine za zrkadlom
nedosiahla po latku nastavena
prvym dielom. Prave naopak,
nevynika takmer ni¢im a I'udi
laka iba slavnymi menami
a znamym pribehom.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA | SPRAVNICHLAPI KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,116 min

ReZie:Shane Black

Scénar: Shane Black, Anthony Bagarozzi
Kamera: Philippe Rousselot

Hudba: David Buckley, John Ottman

Hraji: Russell Crowe, Ryan Gosling, Angourie
Rice, Matt Bomer, Margaret Qualley, Yaya
DaCosta, Keith David, Beau Knapp, Lois
Smith, Murielle Telio, Gil Gerard, Daisy
Tahan, Kim Basinger, Jack Kilmer,
Kostymy:Kym Barrett

PLUSY A MINUSY:
+ kvélé obsazeni
+ humor
+atmosféra

+ akce

+ scénar

- misty stfih
- par slabsich
momentd

HODNOTENIE:

1 8. 8.6 8 ¢

Spravni chlapi
SEX, DROGY A DISCO

Posledni skaut, Smrtonosna zbran,

Posledni akéni hrdina, Iron Man 3,
Kiss Kiss Bang Bang, pfesné to je vycet
filmd, na kterych se at' uz reZijné nebo
scenaristicky podilel Shane Black. Ten
ovSem predtim, nez se vrhne na dalsi dil
v sérii Predator (v jehoz prunim dile si
mimo jiné zahral také jako herec), stihl
natocit neonoirovou kriminalku Spravni
chlapi, ktera slibovala uz od prvnich
propagacnich materialt podivanouy, ktera
se v dnesni dobé v kinech uz moc nevidi.
Podaf¥ilo se ji naplnit oéekavani?

Cekate-li snimek, ktery je svymi
kvalitami jak z jiné doby a svym nabojem
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a atmosférou pfipomina ty nejzabavné;si
kriminalni filmy z osmdesatych a
devadesatych let, pak jste na spravné
adrese. Shane Black ve své novince
serviruje presneé to, na co jsou jeho fanousci
zvyKli jiz z minula, a v tomto ohledu jde
jesté dale nez jeho celovecterni rezijni debut
Kiss Kiss Bang Bang. | presto, ze jsou totiz
Spravni chlapi v podstaté zastupcem Zanru,
ktery je poslednich x let na dstupu, penize
na nich jdou zatracené vidét a to je jen a jen
dobfe. Diky tomu se totiz do kin dostava
prvotfidni a nekompromisni zanrovka

v preciznim audiovizualnim havu, ve kterou
nedoufali uz snad ani skalni pfiznivci.

Ti spravni chlapi na stopé
VSechno zacina u perfektni volby hlavnich

dvou predstaviteld. Russell Crowe je i pres
nadbytecna kila zase po letech neskutecné

cool a (spésné vzpomina na vsechny ty
drsnaky, na kterych si postavil svoji kariéru
v minulosti. Naproti tomu Ryan Gosling
pomoci svého trochu neortodoxniho
detektiva jen ukazuje, jak obrovsky
komedialni potencial v ném dfima.
Spole¢né pak davaji dohromady jednu
ktera okamzité aspiruje na velikany tohoto
zanru. Jejich vzajemna chemie je skvéla —
budou vas bavit celé dvé hodiny a na konci
filmu budete chtit pfidavek.

Titulni dvojice totiz hraje podle
skvéle navrstveného a do znacné miry
nekompromisniho scénare, ktery se neboji
jit do probirané latky naplno. Krev, sex,
akce, porno, drogy, alkohol a ne Gplné tak
velci dobraci, jak by se zdalo. VSechno
tu je. Navic v hutné stylizaci pozdnich
sedmdesatych let, ktera na vas dycha



dobovou atmosféru na kazdém kroku.
Potési také hned nékolik odkaz(, naznakd
a pfimych vyuziti dobové mentality a
popularnich artefaktd tehdejsi spole¢nosti,
stejné jako vystavéni déje filmu okolo
pomeérné archaické zapletky. Prictéte si

k tomu hned nékolik pamatnych momentd,
které se razem zapiSou mezi nejlepsi
scénky v tomto zanru, a mate pred sebou
podivanou, ktera se nepodoba ni¢emu,

co Slo v poslednich letech do kinodistri-
buce. A to je zatracené dobre.

Osobité kazdym coulem

Tenhle nadech let davno minulych totiz
v soutasnosti funguje naprosto skvéle,
nebot' si mnoho tvirct takhle pfimocarou
a v mnohém nekorektni zabavu jednoduse
nedovoli. Tim samozfejmé nechci Fict, ze
by Spravni chlapi vyuZivali humor jdouci
za hranice dobrého vkusu (tak jako to
déla kazda druha americka komedie
v posledni dobé), nicméné humor filmu se
opira spise o spolecensky nepfilis vhodny
a cerny humor, tak jako to délal napfiklad
Joe Hallenbeck v Poslednim skautovi. Rika-
li vam tedy néco méné korektni a cerny
humor, znacna porce nadsazky a sarkaz-
mus, v téhle novince se rozhodné
nezklamete.

Lvi podil na tom ma i audiovizualni
zpracovani, ve kterém se kameraman
Philippe Rousselot opira o klasiky noir
zanru a vytvari jednoho z nejpfijemngjsich
zastupcl moderniho neonoir, ktery svou
znacné civilni a kontaktni akci jednoznacné
potési. Zvlasté kdyz probihajici akci dopro-
vazi ddvérné znamé motivy a skladby,
které dala dohromady dvojice John Ottman
a David Buckley.

Jako za starych ¢ast

Zkratka, pokud jste vyrdstali, podobné
jako ja, na drsnych hrdinech z osmdesatych
a devadesatych let, ktefi se sice vymykaji
spole¢enskému fadu a pro suchou hlasku
nejdou daleko, ale v jadru se jedna o do-
braky, timto snimkem si je mdzete
pfipomenout. Shane Black pfinasi
do kin silné sympaticky snimek, kterému
odpustite i ob¢asnou nedliraznost a slabsi
casti. Protoze v mistech, kde funguje
naplno, jen tézko nachazi konkurenci.

Snimek Spravni chlapi najdete v nabidce
teskych (Freeman Entertainemnt) a slo-
venskych (Forum Film) kin od 2. ervna.
Film je pristupny od 15 let.

.Precizni dobova zanrovka
servirujici nekompromisni humor
z Ust jedné z nejsympatictéjsich
dvojic poslednich dvaceti let.
Pokud jsou drsnéjsi kriminalky
plné humoru vasi parketou,

nevahejte ani na moment.”

Lukas Placek
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RECENZIA | HRA PENAZI KINO

ZAKLADNE INFO:

Money Monster, 2016, USA, 95 min.

RéZia: Jodie Foster
Scenar:Alan DiFiore, Jim

Kouf, Jamie Linden

Kamera: Matthew Libatique
Hudba: Dominic Lewis
Obsadenie: George Clooney,
Julia Roberts, Jack OConnell,
Dominic West, Caitriona Balfe,
Christopher Denham, a d'alsi

PLUSY A MINUSY:

+ hviezdne
obsadenie

+ akcia od zaciatku
po koniec

+ satirické pasaze

- béckovy zaver
- prilisné
nat'ahovanie ¢asu

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Hra penazi

AKU HODNOTU MA VAS ZIVOT?

Popularna Sou zo sveta financii

je narusena poslickom Kyleom
Budwellom (Jack O"Connell) pocas Zivého
vysielania. Budwell na zaklade rad
moderatora Lee Gatesa (George Clooney)
pride o vSetky svoje Zivotné Gspory, a tak
si z neho spravi rukojemnika. Ako sa
situacia vyvija, Budwell a Gates odhal'uji
tajné praktiky zo sveta bankovnictva.

Money Monster, Hra penazi, je najnovsim
filmom pod rezisérskou taktovkou
dvojnasobnej Oscarovej herecky Jodie
Foster. Po Little Man Tate, Home For The
Holidays a The Beaver je toto uz jej Stvrta
drama na rezisérskej stolicke.

Ohnisko celého pribehu je zamerané
na Lee Gatesa. Egocentricky, arogantny
naflkanec, ktory ani len nepociva rady
svojej producentky Patty Fenn (Julia
Roberts), jeho dlhorocnej nariadenej,
ktora musi trpiet' povySenecké maniere
moderatora. MéZeme to badat' v prvych
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scénach filmu, kedy ju pocas priprav
relacie vébec nepoclva, a dokonca ani
pocas samotného priebehu show neda
dopustit' na svoje vel'avravné ego. Az
ked' je jeho Zivot v ohrozeni, zacina si
uvedomovat', aky nudny a prazdny Zivot
ma. Hoci vacsinu ¢asu na platne stravi

s Jackom O"Connellom, divak méze badat'
zaujimavy vzt'ah medzi Leem a Patty.
Hoci vac¢sinou len cez odposluch, vzt'ah
sa pocas celého filmu postupne vyvija

a nenapadne pripomina ich spojenie

v Dannyho jedenastke (2001).

Jodie Foster sa umne pohrala so sce-
narom filmu. DIhé scény s natol'ko
dolezité a zaujimavé, ze nedovolia divakovi
zavriet' oci ¢o i len na chvil'u. Zapletka sa
divakovi postupne predostiera a kazdy
okamih prinesie novd, vyznamna infor-
maciu o celom pripade. Typické, dramatické
Ci trilerové scény striedajd chvil'kové,
jednoduchsie humorné pasaze s az
satirickymi dialogmi. Prikladom moze

byt' Lee Gates, ked' dobrovol'ne nahradi
svoje bezné, sympatické vystupovanie
pred kamerami hranim sa na hlupaka.
Pamatna je aj scéna Budwella s jeho
priatel'kou, ktora ho pred celym narodom
absoldtne zhodi. Prirovna ho k darmozra-
Covi, ktory nikdy neposkladal ani len
skrinku, no zrazu vie skladat' bomby.

Napriek tomu, ze nam Hra penazi
neukazuje ni¢ nové — chamtivost'
bohacov na Ukor beznych I'udi — nejde
o typické spracovanie pIné bezduchych
zvastov . Dialégy sU silné a natia divaka
zamysliet' sa nad podstatnymi, Zivotne
délezitymi otazkami, akymi mdzu byt'
zodpovednost' za seba a druhych, hodnota
vlastného Zivota Ci doleZitost' priatel'stva.
Mimochodom, skvelé herecké obsadenie
je uz samo o sebe zarukou kvality. Jeding,
Co stacilo, bolo, aby Clooney a Robertsova
zahrali svoje bezné, oklzl'ujace
predstavenie.

To, ze je film pIny akcie, sa neda zapriet'.
Co uz sa divakovi pacit' nemus, si niekedy
az prilis pretiahnuté dialogy a scény. Da
sa im vSak porozumiet', ked'Zze Gates hra
o ¢as, aby pomohol svojim kolegom, ktori
s postupne evakuovani. ReZisérka sa stale
snazila o akénost' scén, €o bolo vyzdvihnuté
uz vyssie, napriek tomu ide miestami
o nat'ahovanie, aby sa film pretiahol aspon
cez povinn(, jeden a pol hodinovi dizku.
Dopomodct' si spokojne mohla novymi
scénami, kde by obSirnejsie vysvetlila
niektoré skutonosti, ktorymi sme pocas
filmu doslova len preleteli.

Hoci je film o finanénom podvode vyborne
natoceny, zaver mi prisiel ako z akéného
bécka. Ak sa cely cas Fosterova snazila
¢o najrealnejSim spésobom poukazat'
na problematiku finan¢nych podvodov,
finale nespada do tejto kategorie .

Napriek vSetkému je Hra penazi prijem-
nym vecernym spestrenim. Ak ste zvyknu-
ti na mnozstvo nadavok a miestami
nevhodné scény pre divaka mladSieho ako
osemnast' rokov, tento film je pre vas to
pravé orechové.

. Film, pIny akcie od zaciatku az
po koniec v spojeni s hereckou
elitou. Téma Wall Street a finan-
¢ného sektoru je uz sice vo filme
stalicou, napriek tomu ma vsak

stale ¢cim prekvapit'.

Lukas Placek
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RECENZIA | NINJA'KORYTNACKY. KINO

ZAKLADNE INFO:

2016,USA, 112min.

RéZia: Dave Green

Scendr: Josh Appelbaurm, André Nemec
Kamera: Lula Carvalho

Hudba: Steve Jablonsky

Obsadenie: Megan FoxWill Amett,
Laura Linney, Stephnen Amell, Noel
Fisher, Jererny Howard a d'alsf

PLUSY A MINUSY:
+ vtipné hlasky

+ akeéné scény

+ kamera

- minimalna zapletka
- zaver ako

z nepodarenych
Avengers

HODNOTENIE:

1.8 §AQAQA

Ninja korytnacky

MODERNI BLOCKBUSTER PODLE STARYCH NOT

Je jen malo popularnich znacek,

které se v posledni dobé nedockaly
nové verze, pokracovani nebo restartu.
Je proto az s podivem, Ze na pokracovani
pro mnohé fanousky kultovniho akéniho
katastrofického snimku Den nezavislosti
od Rolanda Emmericha jsme cekali dvacet
let. Nyni ovSem kariéra tohoto némeckého
mistra destrukce schytala nékolik
bolestivych nelispéch, a tak je na case
se vratit ke svym korendim. Otazkou ale
z(istava: Budete u toho i vy?
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Tyhle navraty jsou rizikové. A pravé

Den nezavislosti: Novy (tok je toho
bohuZel docela zafnym prikladem. Roland
Emmerich se totiz se svym druhym
prispévkem v této sérii vraci k tomu,

na Cem si udélal jméno a i presto, Ze se
na vsechny strany snazi pdsobit moderné
a aktualné, jeho novy film hraje podle
starych pravidel a jako by zamrz| pravé
v tom desetileti. Tim samozfejmé nechci
tvrdit, Ze by byly devadesatky Spatné
(ostatné velké mnoZstvi mych oblibenych

film@ a filma, které formovaly mdj vkus,
vySlo pravé v této dobé), nicméné takovyto
prominentni zastupce Zanrové tvorby

v devadesatych letech a nyni o dvacet

let pozdéji, to jsou dva Gplné odlisné

filmy. Doba se zménila, spole¢nost se
zménila a celkové chapani svéta i lidi
okolo nas se za téch dvacet let docela
posunulo. Den nezavislosti ovsem ne.

Jisté, dalo by se argumentovat tim, ze ja
0sobné nepovazuji jednicku za kdovijak
povedeny ¢i revolu¢ni film (spousta prvkd,
diky kterym je film glorifikovan urcitou casti
publika, byla provedena jinde a |épe), pfesto
je to kulturni udalost, ktera je srovnatelna

s témi nejslavngjsimi filmovymi kusy prave



z konce minulého stoleti. A i pres své stari
film prekvapivé slusné zestarl a nékteré
z motivd, které plvodni Den nezavislosti
rozebiral, funguji i dnes. A zde pfichazi
na rfadu letodni pokracovant, které

po vzoru nékolika podobnych projektd
bere samotnou kostru filmu a nékolik
navratilcd, pfida do vysledného mixu
nékolik novych postav, idealné s breme-
nem minulosti, a vysledek prodava jako
plnohodnotné pokracovani. Proslo to
jinym, proc¢ by to nemohlo projit pravé
Emmerichovi.

JenZe v tom je pravé ten problém. At'
uz se totiz Den nezavislosti: Novy Gtok
snazi sebevic, ta snaha docela pfichazi
vniveC. Emmerich serviruje ¢astecné
modernizovanou variaci na to, s ¢im
priSel pred dvaceti lety, aniz by se snazil
se svym materialem nékam posunout
nebo jej upravit pro sou¢asné publikum.
PFeci jen to, co proSlo bez problémd
v devadesatkach, nemusi Gplné dobfe
fungovat v soucasném filmu, ktery se
navic vSe snazi prodat naprosto
cilevédomé. JenZe pravé ty postavy,
na kterych by tenhle film mél stat,

ve vysledku vlastné nefunguji. Pokud
postavy prodélaji vyvoj, tak maximalné
formou tézkého konstruktu, ktery ma

k pfirozenosti nebo logice daleko. To
ovSem podryva potom i jejich heroické
akce, osobni momenty nebo pfipadné
sebeobétovani, protoZe jsou vam takové
postavy ve vysledku vlastné Gplné
ukradené.

Nejhorsi na tom vSem je vsak samotny
scénar a s tim souvisejici dialogy a chovani
postav v ramci fiktivniho svéta filmu. Jisté,
od blockbusteru podobného razeni neni
na misté cekat néjaké silné sofistikované
momenty, nicméné kdyZ postavy s
naprosto vaznou tvari prednaseji repliky,
nad kterymi by kroutil hlavou i pat'ak, délaji
prazdna gesta a nakonec se jesté vrhnou
na Ciré vykradani prvniho filmu sprostym
kopirovanim pamatnych momentd, je to uz
na povazenou.

Takovyhle blockbuster zkratka boli
a na plose dvou hodin toho moc nad
ramec slusné natocené akce, na které
jdou utracené penize zatracené vidét,
nenabidne. Hloupé postavy, nepfilis

povedena vystavba déje a prazdné
momenty, to je néco, co se neodpousti jen
tak snadno. Na druhou stranu ale chapu, ze
fanousci pdvodniho filmu maji k podobnym
vécem trochu vétsi toleranci, a proto je

pro né tahle novinka jistou malou domd.
Pokud ovsem od nového blockbusteru
Rolanda Emmericha ¢ekate néco vic nez
jen efektivni akeni vyplach vseho, co mu
jakz takz fungovalo posledné pred dvaceti
lety, budete v kiné nakonec zklamani.

.Nezazivny film, ktory ale mozno
pobavi vase deti tak, ako kedysi
vas bavil kresleny serial z 80.
rokov.”

Ivan Bernat
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RECENZIA | HEADA'SADORY | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,90 min

RéZia: Andrew Stanton

Scenar: Andrew Stanton

Kamera: Jeremy Lasky

Hudba: Thomas Newman

Hrajd: Ellen DeGeneres, Albert Brooks,
Diane Keaton, Eugene Levy, Ty Burrell,
Kaitlin Olson, Ed ONeill, Willem

Dafoe, Producenti: Lindsey Collins
Strih: Axel Geddes

PLUSY A MINUSY:
+ postavy
+dabing

- pribeh

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Hl'ada sa Dory

BEZNY PRIBEH SPECIALNE) RYBICKY

Trinast' rokov ubehlo, odkedy sa
obl'ibené rybky prv{krat objavili
na filmowvych platnach. Trinast' rokov
sa cakalo na pokracovanie jedného
z najznamejsich animakov, Hl'ada sa
Nemo (2003). Preto necudo, ze Doryin
pribeh wyvolaval vel'ké o¢akavania.
A naozaj, ked' sa Hl'ada sa Dory objavila
v kinach, rekordy padali ako €eski turisti
v Tatrach. Uz len v den premiéry Dory
ziskala rekord za najvacsi zarobok pocas
jedného dna ($55M) a v lamani rekordov
stale pokracuje. Pozrime sa spolocne
na to, €i si tol'ko slavy naozaj zaslazi.

Dory nie je typicka rybicka. Okrem jej
blaznivej povahy ma este jednu zvlastnost'.
Trpi stratou kratkodobej pamate. To
v skratke znameng, Zze zhruba kazdych
desat' sekind zabudne, na ¢o myslela.
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Avsak niektoré spomienky sa dokazali
usadit' aj v takejto narusenej pamati.

A preto, hoci sa mohlo zdat', Ze Dory

na svoju minulost' zabudla, opak je pravdou
a bolo len otazkou ¢asu, kedy si spomenie.
Trinast' rokov sme ¢akali na td chvil'y,

a Dory si kone¢ne spomenula. Na to, ze
ma rodinu, Ze sa im v detstve stratila,

a Ze jej vel'mi chybajd. A hoci v redli je
medzi Hl'ada sa Nemo a Hl'ada sa Dory
vel'ky ¢asovy skiz, vo filmovom svete
ubehol iba rok a my sa mézeme tesit'

na d'alSie oceanske hl'adanie, tentokrat
Doryinych rodicov.

Hl'ada sa Dory sa snazi nepodobat' sa
na Nema. Dej sa pres(va do lietebného
institdtu pre morské zvierata v Kalifornii
a na scénu prichadzaji nové postavy.
Avsak koncept pribehu a posolstvo

ostavaji rovnaké, zrecyklované z prvého
dielu. Stale ide o rodinu, prekonavanie
nemoznych prekazok (ktorych ma v sebe
Hl'ada sa Dory také mnoZstvo, Ze vam

po chvili bude jasné, Ze tato modra rybka
prezije vSetko), myslienky typu ,nesid'
knihu podl'a obalu" a podobne. Hoci nenudi,
dej neprekvapi, ¢o je najvyraznejsie hlavne
ku zaveru filmu. Snimka takisto nie je
vyrazna ani po humornej stranke, hoci
mnohych potesia ¢asté narazky na Hl'ada
sa Nemo ¢&i na ostatné pixarovske filmy.

Vel'mi vak poteSia postavy. Dory je
ako hlavna hrdinka vynimocna a I'ahko
obl'Ubitel'na. Je zaujimavé sledovat'
cez jej osud, aké rozlicné problémy
spbsobuje strata kratkodobej pamate.
Dory ale na platne nie je sama, okrem
starych znamych, Nema a Marlina, film
doplinaji aj nové sympatické postavy.

Do oka hned' udrie chobotnica Hank, pro-
totyp .navonok drsnej, vo vnatri jemnej"
postavy, a k nemu sa este pridava mila
dvojica kratkozrakej ZraloCice Viery a belugy



Baileyho. Vel'ka Skoda je, Ze tieto postavy
nedostali Ziaden priestor na osobny rozvoj,
a ak aj nejaky vyvoj postavy nastal, pdsobil
vel'mi povrchne a plocho.

Animacia Pixaru si opat' drzi svoju
Groven. Voda je krasna, dizajn rybiciek
sa podoba tomu z 2003, takze mnohé
rybky vyzerajd trochu retro ¢i dokonca
az zastarane. Nie je to vSak ni¢, ¢o by
ruSilo filmovy zazitok. Vel'mi zaujimavo
je animovana chobotnica Hank. Veddci
dizajnu a animacie postav Jeremie Talbot
sa vyjadril, ze zanimovat' pohyb chobot-
nice bolo vel'mi naro¢né. Na Hankovom
pohybe pracovali animatori vySe dva roky.
Takisto aj vytvorenie scény, v ktorej Hank
po prvykrat stretne Dory, trvalo vySe dva
roky. Viysledkom je jeho zaujimavy spdsob
pohybu, ktory méZete vo filme obdivovat'.

Pri filmoch so slovenskym dabingom
(¢o byvaja zvacsa rozpravky) vzdy vznika
rovnaky problém. Kto uz bol na nejakom
predabovanom animaku, vie, o com
hovorim. Tym problémom je samotny
dabing. Nejde ani tak o nekvalitu hercov,
skor o zle preloZené repliky, z ktorych
nasledne unika vSetok vtip a film straca
na kvalite. Nast'astie, a som vel'mi rad,

Ze to mozem napisat’, u Dory tomu tak
nebolo. Ci u7 ide o texty postav, alebo
napisy v scénach, slovensky preklad

je v tomto filme naozaj slusny. Napisy

na znackach si na platne prelozené

a dopracované, aby vyzerali prirodzene,
niektoré mena s( preloZzené na slovenské
verzie. Najkrajsie je na tom to, Ze to vsetko
dava zmysel.

Dory mala naozaj t'azkd dlohu. Uz
navzdy bude porovnavana so svojim
predchodcom, velikanom Hl'ada sa Nemo.
Tato Glohu spinila len Ciasto¢ne. Hoci Nema
nezahanbi, svojim obsahom sa radi iba ku
priemeru toho, Co nam vie Pixar pontknut'.

»Hl'ada sa Dory sa vel'mi
snazila, aby sa vyrovnala svojmu
predchodcovi. A hoci na Nema
nema, stale je to medzi animakmi
kvalitné dielo, ktoré sa pozera
I'ahko a prijemne.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA | \/ZAJATIDEMONOV2 | KINO

ZAKLADNE INFO:

The Conjuring 2 USA, 2016, 133 min.

RéZia: James Wan

Kamera: Don Burgess

Strih: Kirk Morri

Hudba: Joseph Bishara

Hrajd: Vera Farmiga, Patrick
Wilson, Madison Wolfe, Frances
OConnor, Lauren Esposito

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh s dobrym
zaverom

+ kamera

+ strih

+hudba

+ sympatické
postavy

+ dobré herecké
vykony

+ strasidelnost’

- hororové klisé

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

\/ zajati demonov 2

STEDRA DAVKA STRACHU

Pokracovanie ispesného hororu

V/ zajati démonov, opat' v podani
Jamesa Wana, znameho z minulosti
horormi ako Saw &i Insidious, nam
poniika d'alSiu Stedri davku strachu.

\/ sluzbach objasnovania ducharskych

zahad sa k slovu opat' dostava renomovany

manzelsky par Lorraine a Ed Warrenovci,
ktory tentokrat zavita az do d'alekého
Londyna, v snahe dokazat'alebo popriet’
démonickd aktivitu. Film ma dve zakladné
linie. Jedna linia rozvija pribeh a vzt'ah
Warrnerovcov a druha sleduje pribeh
rodiny suzovanej démonom. V Gvode sa
dostavame do nedobrej predtuchy Lorrain,
ktora nas navnadi na hororovd atmosféru.
Nevidime, ¢o sa presne stalo, ale tuSime,
Ze je to nieCo hrozné, nakol'ko Lorrain
chce, aby so svojou pracou skoncili.

Preto spocCiatku manzelia nechcd zobrat'
ani zahadny londynsky pripad.
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Ter¢om hrozy sa stava rodinny dom
v Enfielde, v ktorom posadne zIy duch iba
11-rocné dievcatko. Pripad sa stava coraz
viac medializovany, pretoZe svedkami
nadprirodzenych javov nebali len ¢lenovia
rodiny, ale aj susedia, policajti a neskor
aj filmovy stab. Warrenovci nakoniec
prichadzajd na tri dni pozorovat' rodinu
a pok(3ajl sa zistit', ¢i nahodou nejde
o podvod.

Film sa nechava inSpirovat' skutocnym
pribehom zo sedemdesiatych rokov,
znamym ako Enfieldsky poltergeist, o
robi filmovy zazitok eSte intenzivnejsim.
Ak si predstavite, ze ¢o i len ¢ast' z vide-
ného modze byt' pravda, chipky sa vam
stavaja dupkom. A ak aj by sme si
odmysleli tento fakt, film v kinosale
vel'mi Gspesne vyvolava neprijemné
pocity strachu a hrdzy z nepoznaného.
Stotoznujeme sa so sympatickymi

hlavnymi hrdinami, chapeme ich konanie

a neostavame chladnymi voci ich osudom.
Film nas vt'ahuje do deja a stracame pojem
o ¢ase, aj napriek jeho dizke (134 mindt).
Pri hororoch som sa Castokrat stretla

s hluchymi pasazami, ktoré neposivaji
pribeh d'alej, nudia alebo obsahuja
zbytocne dlhé aktné sekvencie, ktoré tym
padom stracajd na sile. V tomto pripade sa
vSak takéto pasaze eliminované. Tvorcovia
nas nenechavajl ¢akat', informacie davkuja
presne tam, kde treba, bat' sa budete vsak
skoro stale. Pribeh nerozvija iba zGfalstvo a
démonickd posadnutost' jednej osoby, ale
sleduje aj d'alSie postavy a ich skisenost'

s nel'udskou bytost'ou. Aj vedl'ajSie postavy
majl svoju motivaciu. Film sa tak vyborne
vyhyba hluchym scénam. Samozrejme,

so simrakom sa vsetko zhorSuje a vtedy
zacina ten pravy horor. Cez den sa zas
hrdinovia snazia o rozlGsknutie zahady.
Paci sa mi linia médif, ktoré zohravaja
dost' vel'ka Glohu v Zivote oboch rodin.

Na konci sa dockame pekného zaveru,
ktory ma pointu, ktorG u vel'a hororov
nenajdeme.



Miernou vyhodou je sice vidiet' prvy diel,
tam sa zoznamite s dvojicou Warrenovcov
a ich predchadzajdcim pripadom, ale nie
je to nevyhnutné k tomu, aby ste dvojke
pochopili a uzili si ju. NavySe prvy diel je
oproti druhému ovel'a slabsi, aj ked' ziskal
vysokl popularitu a zarobil okolo 300-tisic
eur. /\yborny strih a podmaniva kamera,
ktora tajomne kize po dome, najazdy na
tvar, ktoré nas s odjazdom presivaja
do iného priestoru a ¢asu a matace uhly
kamery vyvolavaja pocity Gzkosti, na ktoré
sa jednotka jednoducho nechyta.

Comu sa vdak nevyhneme si opat’
hororové klisé, ktoré sa objavujd uz
od 90-tych rokov. Hrdzostrasné mnisky,
straSidelné detské postavy, hracia skrinka,
duch v skrini a staré dobré I'akacky. Mam
pocit, Ze by sa uz hororova tvorba mohla
posundt' d'alej. Dokonca si méZzeme

vypocut' aj zopar patetickych rozhovorov
o laske a krase krest'anského manzelstva.
Stale to vSak funguje a Wan ma vetko
dokonale remeselne zvladnuté.

Film v Zajati démonov 2 je svetlym
bodom v sGcasnej, hororovej tvorbe.
Nevsadil iba na efekt a pripdta vas
do kresla. Da vam dévod, preco sa bat'
a ako bonus ukaze zabery zo skutoc-
ného pripadu.

»~Znamy hororovy rezisér James
Wan nam ustedril d'alSiu kvalitnq,
ducharsku nadielku. Film V zajati
démonov ukazuje, ze dobry horor
sa stale da urobit' a urcite potesi
fanasikov mainstreamového
hororu.”

lva Szabova
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RECENZIA | ODKAZVOFLASI " KINO

ZAKLADNE INFO:

Flaskepost fra P, 2016, 112 min.

RéZia: Hans Petter Moland

Scenar: Nikolaj Arcel, Jussi Adler - Olsen
Kamera: John Andreas Andersen
Hudba: Nicklas Schmidt

Obsadenie: Nikolaj Lie Kaas, Fares Fares,
Pal Sverre Hagen, Jakob Ulrik Lohmann,
Johanne Louise Schmidt, Jakob Oftebro

PLUSY A MINUSY:
+ zaver snimku

- slabé dialogy

- zdlhavost'
- ,cool momenty"

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Odkaz vo fl'asi

MODERNY EUROPSKY FILM

Ked' sa k detektivom Carlovi
Morckovi (Nikolaj Lie Kaas) a
Assadovi (Fares Fares) dostane 8 rokov
stary odkaz vo fl'asi s volanim o pomoc,
zacina sa pre slovenského filmového
divaka netypické dobrodruzstvo. Miesa sa
v fiom viera s filozofiou a akcia s dlhjmi,
chladnymi zabermi. Zaroven je odkaz
vo fl'asi filmom ukazujicim smer, ktorjm
by sa mohla europska kinematografia
v nasledovnych rokoch uberat'.

Uprimne, Odkaz vo fl'asi nie je filmarskym
vel'dielom. AvSak pokial' niekedy plati, Ze
cesta je dblezitejSia ako ciel', teraz je to
naopak. V kinosale asi pride doba, kedy sa
budete nudit', v kone¢nom dosledku pri
odchode z kinosaly vsak budete radi, ze ste
film videli.

Detektivna zapletka rozpravajica o tajo-

mnom psychopatovi unasajicom deti ich
hlboko veriacim rodi¢om nie je podana
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vel'mi originalnym spésobom. Asi

do dvoch tretin sa nestane ni¢ necakané,
o by divaka dokazalo prekvapit'. Urcite

za to mozu aj nie prave najst'astnejsie
napisané dialogy. Nie ze by boli vyslovene
zIé, ale nedokazu vas pripGtat' k postavam,
chyba im iskra, vd'aka ktorej by u divaka
vzplanul skutogny zaujem. Assad s Carlom
sa v priebehu filmu ¢asto rozpravaja

o viere. Assad je veriacim moslimom,

naproti tomu je Carl zatrpknutym ateistom.

Tieto dialogy mohli byt' vrcholom filmu,
Zial', chyba im hibka. Zvagsa kizu po po-
vrchu a neprinasajd do ve¢ného sporu

0 podstate sveta Ziadne nové zaujimavé
argumenty

Daléim problémom scenaru je vel'ké
mnozstvo postav bez vyznamnejsej role
v pribehu. Kniznd predlohu som necital,
no verim, Ze v nej majl svoje opodstatne-
nie, vo filme sa im vsak nevenuje dostatok
priestoru, a preto nie s{ vykreslené
dostato¢ne do hibky. Preto posobia
trochu zbyto¢ne. Namiesto dvoch
postav, o ktorych sa beztak vel'a nedo-
zvieme, by som ocenil skor jednu, ale
za to komplexnejsiu.

Skandinavci nie si k svojim hrdinom
prave milosrdni, a krvou sa v Odkaze
vo fl'asi vel'mi nesetri. Fandsikom gore
sa bud( niektoré scény vel'mi pacit'. Pokial'
je akcia dostatocne surova, posobi zabavne
a zaujimavo, nanest'astie vsak tvorcovia
niekedy skizali k vel'kolepym zaberom & la
Cobra 11, ktoré pokladam za nepatricné.

Hudba si zvacsa plni svoj Gcel, a tym je
budovanie temnej a tajomnej atmosféry.
\/d'aka kontraproduktivnej snahe o coolo-
vost' vSak v jednej scéne zaznie aj
pesnitka Bar In Amsterdam od skupiny
Katzenjammer, a ten, kto ju pozna
urcite dokaze pochopit', Ze tajomnost' je
nenavratne stratena. Cely zaber nasledne
pOsobi ako nalepeny z Gplne iného filmu

Za pozornost' vSak urcite stoji kamera.
Kameraman perfektne pracuje s vel'kymi
celkami, na Dansku krajinu sa pozera
krasne. Chladna estetika typicka pre kine-
matografiu severnej Eurdpy moze
na Slovaka posobit' vel'mi osviezujlco.
Zial', dIhé zabery spolu s nezazivnymi
dialégmi netvoria prave najst'astnejsiu
kombinaciu. Tato nevyvazenost' sposobi
zdihavo, pri dizke skoro dve hodiny aZ
odstrasujlco. Oplati sa vsak vydrzat'.

Posledna tretina snimku je totizto
necakane podarena. Film zrazu nabera
na hibke a divak prekvapene zist'uje, ze
mu na postavach naozaj zalezi. Naplno je
vyzity motiv krstu a vody, ktory sa tiahne
celym filmom a dlhé zabery konecne
zatinaju fungovat' tak, ako by mali.

U divaka sa dostavuje katarzia, v ktord
v polovici filmu ani len nedafal.

Dnesna spolocnost' je myslienkovo
rozdelena na konzervativcov a liberalov,
tento film by sa vsak mohol pacit' obidvom
skupinam. Tym, Ze hlavnym hrdinom
je veriaci moslim, je vodou na mlyn
nadSencom multikulturalizmu, téma viery
v zavere snimku zas potesi konzervativne
kridlo populacie. Odkaz vo fl'asi teda spaja
dva svety, ktoré si na prvy pohl'ad vobec
nerozumejl. A to je dobre. \V koneCnom
dosledku je filmom, ku ktorému treba
byt' milosrdny a vydrzat' ho pozerat'
az do konca. Oplati sa to.

.Film je priemernou kriminalkou,
snaziacou sa o umelecky presabh,
¢o sa nie vzdy podari, s perfekt-
nym zaverom, na ktory sa oplati

si pockat'.

Adam Schwarz






RECENZIA | DEN NEZAVISLOSTI: NOVYUTOK ™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,120min

ReZie: Roland Emmerich

Scénar. Nicolas Wright, James

A. Woods, Dean Devlin, Roland
Emmerich, James Vanderbilt

Kamera: Markus Forderer

Hudba: Harald Kloser, Thomas Wanker
Hraji:Maika Monroe, Joey King, Jeff
Goldblum, Liam Hemsworth, Bill Pullman,
Vivica A. Fox, Wiliam Fichtner, Jessie Usher,
Charlotte Gainsbourg, Brent Spiner,
Producenti: Roland Emmerich,

PLUSY A MINUSY:
+slusné triky
+ mnozstvi akce

- scénaf

- dialogy

- postavy
- dgj

HODNOTENIE:

1.8 §AQAQA

Den nezavislosti: Novy Gtok
MODERNI BLOCKBUSTER PODLE STARYCH NOT

Je jen malo popularnich znacek,
které se v posledni dobé nedockaly
nové verze, pokracovani nebo restartu.
Je proto az s podivem, Ze na pokracovani
pro mnohé fanousky kultovniho akéniho
katastrofického snimku Den nezavislosti
od Rolanda Emmericha jsme cekali dvacet
let. Nyni ovSem kariéra tohoto némeckého
mistra destrukce schytala nékolik
bolestivych nelispéchd, a tak je na ¢ase
se vratit ke svym kofenim. Otazkou ale
z(istava: Budete u toho i vy?

Tyhle navraty jsou rizikové. A pravé
Den nezavislosti: Novy Gtok je toho
bohuZel docela zafnym pfikladem. Roland
Emmerich se totiZz se svym druhym
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prispévkem v této sérii vraci k tomu,

na Cem si udélal jméno a i presto, Ze se
na vsechny strany snazi plsobit moderné
a aktualné, jeho novy film hraje podle
starych pravidel a jako by zamrz| pravé

v tom desetileti. Tim samozfejmé nechci
tvrdit, Ze by byly devadesatky Spatné
(ostatné velké mnoZstvi mych oblibenych
filma a filma@, které formovaly mdj vkus,
vyslo pravé v této dobé), nicméné takovyto
prominentni zastupce zanrové tvorby

v devadesatych letech a nyni o dvacet

let pozdéji, to jsou dva Gplné odlisné filmy.
Doba se zménila, spoletnost se zménila

a celkové chapani svéta i lidi okolo nas

se za téch dvacet let docela posunulo.

Den nezavislosti ovsem ne.

Jisté, dalo by se argumentovat tim, ze ja
osobné nepovazuji jednicku za kdovijak
povedeny Ci revolucni film (spousta prvkd,
diky kterym je film glorifikovan ur€itou ¢asti
publika, byla provedena jinde a |épe), presto
je to kulturni udalost, ktera je srovnatelna
s témi nejslavngjsimi filmovymi kusy pravé
z konce minulého stoleti. A i pfes své stafi
film prekvapivé slusné zestarl a nékteré
z motivd, které plvodni Den nezavislosti
rozebiral, funguji i dnes. A zde pfichazi
na fadu letoSni pokracovani, které po
vzoru nékolika podobnych projektd bere
samotnou kostru filmu a nékolik navratilcg,
pfida do vysledného mixu nékolik novych
postav, idealné s bremenem minulosti,

a vysledek prodava jako plnohodnotné
pokracovani. Proslo to jinym, proc by to
nemohlo projit pravé Emmerichovi.

JenZe v tom je pravé ten problém. At'
uz se totiz Den nezavislosti: Novy Gtok



snazi sebevic, ta snaha docela pfichazi
vniveC. Emmerich serviruje ¢aste¢né
modernizovanou variaci na to, s ¢im

priSel pred dvaceti lety, aniz by se snazil

se svym materialem nékam posunout
nebo jej upravit pro sou¢asné publikum.
Pfeci jen to, co proSlo bez problémd

v devadesatkach, nemusi Gplné dobfe
fungovat v souc¢asném filmu, ktery se navic
vSe snazi prodat naprosto cilevédomé.
JenZe pravé ty postavy, na kterych by
tenhle film mél stat, ve vysledku vlastné
nefunguji. Pokud postavy prodélaji vyvoj,
tak maximalné formou tézkého konstruktu,
ktery ma k prirozenosti nebo logice daleko.
To ovsem podryva potom i jejich heroické
akce, osobni momenty nebo pripadné
sebeobétovani, protoze jsou vam takové
postavy ve vysledku vlastné Gplné
ukradené.

Nejhorsi na tom vsem je vsak samotny
scénar a s tim souvisejici dialogy a chovani
postav v ramci fiktivniho svéta filmu. Jisté,
od blockbusteru podobného razeni neni
na misté cekat néjaké silné sofistikované

momenty, nicméné kdyz postavy

s naprosto vaznou tvari prednaseji repliky,
nad kterymi by kroutil hlavou i pat'ak, délaji
prazdna gesta a nakonec se je5té vrhnou
na €iré vykradani prvniho filmu sprostym
kopirovanim pamatnych momentd, je

to uz na povazenou.

Takovyhle blockbuster zkratka boli a
na plose dvou hodin toho moc nad ramec
slusné natocené akce, na které jdou
utracené penize zatracené vidét,
nenabidne. Hloupé postavy, nepfilis
povedena vystavba déje a prazdné
momenty, to je néco, co se neodpousti jen
tak snadno. Na druhou stranu ale chapuy, ze
fanousci pdvodniho filmu maji k podobnym
vécem trochu vétsi toleranci, a proto je
pro né tahle novinka jistou malou domd.
Pokud ovsem od nového blockbusteru
Rolanda Emmericha ¢ekate néco vic nez
jen efektivni akéni vyplach vseho, co mu

jakz takz fungovalo posledné pred dvaceti
lety, budete v kiné nakonec zklamani.

.Druhy Den nezavislosti je velkolepy
a akeni blockbuster, ktery i pres
snahu pusobit moderné tahne ke dnu
devadesatkovy pfistup a nesmirné
hloupy scénar. Pro fanousky originalu
to asi bude stacit, ale pokud cekate
alespon trochu solidni letni sci-fi
blockbuster, hledejte jinde.

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [MENIVE OKO' BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Jessica Treadwayova — Menivé oko

Rok wydania: 2015

Zaner: Beletria pre dospeljch,
dobrodruZstvo, thriller

Pocet stran: 360

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimava
zapletka
+rozbehnutie
deja v druhej
polovici knihy

- neustalena
retrospektiva

- ignorovanie
zjavnej pravdy
hlavnou hrdinkou
- nezazivny
zatiatok

- knihe chyba
dynamika

- autorka nejde
do hibky

HODNOTENIE:
el 2" 2°S)
Menive oko
OCIVIDNA PRAVDA

Sa skutocnosti, ktoré sii silnejsie,
skutocnosti upneme, o potom, ked'
prestaneme rozliSovat’, v éom pravda
naozaj tkvie? Co ak je vSetko inak,
ako si myslime?

Hlavna hrdinka Menivého oka, Hanna,
to v Zivote nema I'ahké a dalo by sa
povedat, Ze ako tinedzerke sa jej
nedostalo poriadnej vychovy — jej otca
totiz zavreli do vazenia kv6li bankovym
podvodom, ¢im jej matka utrpela nielen
psychicky, ale aj fyzicky; a tak sa mlada
Hanna ocita sama proti svojmu osudu.

Ten jej postavi do cesty Joa, budiiceho
manzela, s ktorym sa napriek vsetkému
snazia dobre vychovavat' svoje dve dcéry.
Jednej z nich, Dawn, vsak diagnostikuja
neprijemn0 o¢nl vadu — lenivé oko alebo
inak tupozrakost', ktora jej zmenfi Zivot.
Dawn to nema I'ahké nikde, kde pride,
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pretoZe vsade je svedkom toho, ako ju ini
posudzuja. Takyto problém je jednoznacne
dblezitym faktorom vo formovani psychiky
mladého ¢loveka, no je Skoda, ze sa k
nemu autorka nestavia rovnako.

Namiesto toho len prostrednictvom
Hanninych spomienok opisuje Sikanu, ktord
Dawn musela kvoli tomuto postihnutiu
zazivat', ale nezachadza do vacsej

hibky, v ktorej by sa postave venovala
komplexnejSie.

Do tejto situacie je zasadeny dejotvorny
prvok pribehu, a to pokus o vrazdu. Nim

sa pribeh v skutocnosti za€ina, hlavna
hrdinka objasniuje skutocnosti z vecera,
ked' ktosi zadtoCil na fu a Joa kladivom,
ktoré sa napokon stalo pre jej manzela
osudnym. Hanna vsak prezila, i ked' s
mizernymi spomienkami na tato udalost' a
teraz stoji pred délezitymi otazkami — Kto
to urobil? Co ho k tomu viedlo? - na ktoré si

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

nedokaze sama odpovedat'. Napriek tomu,
Ze je pravda ocividnejsia ako sinko v hor(ci
letny den, az na naliehanie okolia zacne
(po troch rokoch od nehody!) uvazovat'
nad vinnikom, ktory jej nielenze zabil
manzela, ale pripravil ju aj o (a to doslova)
vlastna tvar.

Zaciatok knihy je prevazne spomienkového
charakteru, to znameng, ze Hanna sa
retrospektivne vracia do minulosti,

a musim poznamenat, Ze tato ast'
knihy je vel'mi t'aZzkopadna a nudna.

Dej pribehu sa rozbehne vtedy, ked'
Hanna pozyva spat' do svojho domu
Dawn, ktora je jednou z podozrivych zo
spachanej vrazdy, a opdt' sa rozhodne
nepripisovat' vel'k vahu skuto¢nostiam,
ktoré si plnou mierou uvedomuje a vnima,
no ktoré sa ¢itatel'ovi hned' jasné.

Rovnako nest'astna je uz spominana
retrospektiva. Ovel'a efektivnejsi by bol
progresivnejsi typ deja, ize taky, v ktorom
by jedna udalost' striedala druhd. Navyse,
Hanna pri rozpamdtavani sa lovi v pamati
rozne ¢asové Useky, ktoré tym padom
pdsobia chaotickym dojmom.

Nakoniec by som eSte rada upriamila
pozornost' na Zzaner tejto knihy, ktorym je
podl'a oznacenia dobrodruzstvo a thriller,
no s ktorym sa nemozno stotoznit'.

K tomu, aby sme ho mohli zaradit' k
thrillerom, romanu chyba viac napatia;
to, Zze sa v iom nachadza krimi zapletka,
ho taktieZ eSte nerobi krimi pribehom;

a nedalo by sa ani povedat', Ze ide o
psychologicky roman, pretoZe plytké
vykreslenie postihnutej osoby na to
nestaci. Roman teda hra na viacerych
ihriskach, ale ani na jednom svoj

zapas nevyhrava.

.Pribehuy, ako je tento, nechyba
zaujimava zapletka, ktora

je dokonca ozvlastnena

postavou s fyzickym postihom,
no napriek tomu posobi
nedplne a nedotiahnuto.
Navyse, najvacsim objavom
z citatel'ovej strany je, ze to
nie Dawn trpt menivym okom
(ako familiarne nazyvali jej
Elostlhnqtle)bale_samqtna
anna tym, ze si odmieta
Erlpu_stlt pravdy, ktora je _
azdemu od zaciatku jasna."

Ivana Vrabl'ova
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- P
ZAKLADNE INFO:
Budcnost, 2015

Autor: Dmitry Glukhovsky

Zaner: Svetova, siicasna; Sci-fi, fantasy

Potet stran: 528
Rok wydania: 2015

PLUSY A MINUSY:

+ postava Jana
+ paralely vsicasnosti
+zapletka

- zobrazovanie
nasilia

- strata irbnie

- narocné na psychiku

HODNOTENIE:
***i_}sﬁr
Buducnost'
VECNY ZIVOT

Ako by sa Vam pacilo byt'
nesmrtel'nym? Vnimat' ¢as ako
nieco zanedbatel'né a prechadzat'
sa storociami ako izbami v byte?
Nie, nemusite pit' I'udskd krv ani
absorbovat' Ziarenie kryptonitu. Téma
nesmrtel'nosti je leitmotivom vedecko-

fantastického romanu Budicnost'.

Predstava by to bola celkom prijatel'na,
keby sa netykala celého l'udstva. Lekari
vynasli protilatku na starnutie a ,nakazili’
nou celd Zem. Avsak nie je vsetko také
dokonalé, ako by sa mohlo zdat'. Takmer
Ziadne straty na Zivotoch znamenaja
premnozenie l'udského druhu, preto sa
I'udia nGtent Zit' v obrovskych veziakoch
s minimom Zivotného priestoru.

Diferencie v obyvatel'stve vsak nezmizl;
bohati byvajd na najvyssich podlaziach v
nepredstavitel'nom luxuse a priestore, kym
chudobnejsi hrdlacia od rana do vecera
a eSte k tomu naveky. K tejto bilancii si
pripocitajte aj obmedzenie pokratovania
svojej rodovej linie. Inak povedané — zakaz
plodit' deti a ak sa vam nieco také ,pritrafi’,

sl

dostanete vy alebo vas partner injekciu
starnutia, po ktorej zostanete zit' cca
10 rokov. Z nasej rovnice ako vysledok
vyplyva znepokojiva vizia o I'udstve.

Hlavna postava, Jan, je tlenom
Falangy, ktora odhal'uje nezakonne
narodené deti. Falanga pozostava
prave z takychto pévodne nezakonnych
¢lenov spolocnosti, ktorych izolovane
vychovavali v internatoch a podnecuji
ich k nenavisti k vlastnym rodicom. Jan
to teda nemal a ani nema I'ahké.

Psychiku ¢loveka by urcite poznacili
uz brutalne praktiky internatu, ale
aj segregovanie deti a ich rodicov,
ktorym potom vstrekn( injekciu smrti.
Postava Jana nie je dokonalg, nie
je to ziadny superhrdina, ktory by v
zlomku sekundy vedel, ¢o ma robit'.

Glukhovsky zobrazuje aj jeho temnejSiu
stranku &i konanie, ktoré sa nemusi
zhodovat' s moralkou ¢itatel'a. Autor
postavu nestavia do vyhodnejsej pozicie

len kvdli tomu, Ze je rozpravacom pribehu.

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

Naopak, jeho postavenie by sa dalo
prirovnat' k chudobnym I'ud'om Zijacich
na najnizsich poschodiach. No aj ked' to
navonok nie je samozrejmé, Jan sa od
vacsiny (chudobnych & bohatych) odlisuje
—nezlomnou mysl'ou a vierou v l'udskost'.

Autorov ironicky pohl'ad, vd'aka ktorému
sa diva Janovymi ocami, je vel'mi trefny,
najma v savislosti s politickou situaciou
vo svete. BohuZial', irénia sa postupne
z textu vytraca a zostava roz€arovanie
postavy z reality. Keby autor pokracoval
v ironickom Style, mozno by som si
nasla dévod, aby som knihu docitala.

Dal&m viditel'ngm problémom knihy
je striedanie pritomnosti a minulosti.
Ked' uz sa dej zatina celkom slusne
rozbiehat', tak sa postava Jana ponori do
minulosti a li¢i svoje otrasné skisenosti z
internatu. Chapem, Ze autor chcel zobrazit'
nel'ahkd poziciu buddcich ¢lenov Falangy,
ale nepomaha to napredovaniu deja.

Myslim, ze podobny motiv sa
vyskytuje aj v romane D. Browna — Da
Vinciho kad, aj ked' v zmenenej podobe.
Brown totiZ rozdelil sG¢asnost' na
rozne deje odohravajlce sa na roznych
miestach. Preto ste si museli pretitat’
aj menej zazivna cast', aby ste sa
dostali znova k tej nervydrasajlcej
Casti, ktora vas prave zaujimala (ak
ste teda nepreskakovali kapitoly).

MoZno ste si povedali: Fajn, teraz rychlo
pre€itam tdto kapitolu a potom sa znova
dostanem do toho deja, o ktorom chcem
Citat'. LenZe aplikovat' tto myslienku
analogicky na roman Budlcnost'
jednoducho nejde. Casti o minulosti st
natol'ko psychicky t'azké, Ze ich nedokazete
precitat' rychlo. Podobne ako na Jana, aj
na vas bude doliehat' jeho minulost'.

Citatel'a mdze odradit' aj miera
zobrazenia nasilia. Osobne si myslim, ze
autor prekrocil Gnosné hranice vykreslenia
brutality. Zastavam nazor, ze by sa nemalo
pisat' az tak explicitne. Citatel'ove oti by
niektoré veci nemali precitat' v texte, ale
mali by byt' vykreslené v jeho mysli.

.Prilis rozt'ahané sci-fi

3 so psychologickym
nadychom, miestami peknymi
myslienkami, no coraz viac sa
stupnujucim nasilim."

Kristina Gabrisova
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