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Editorial

B Jetoopit'tu! E3! Podujatie, na ktoré Eakaji hrati ako na Vianoce. Vidiet'
nazivo hru, ktor si o niekol'ko mesiacov budeme méct' zahrat' je predsa potrebné
najma pri planovani rozpoctu na hernii sezonu. No pri podujati typu E3 si treba
dat' pozor. Neviem, €i to este treba pripominat, ale za posledné roky nemaji
prezentacné materialy hernych vydavatel'ov a Stiidii prave najlepsiu povest'!

Staci napriklad na YouTube zadat' ,Ghost Recon Future Soldier Behind

the Magic’ a mdZete sa pozriet' sami, Ze veci prezentované na takychto
podujatiach maja od realneho produktu na mile d'aleko. A potom sa vsetci
cudujeme, Ze maloktora hra dokaze splnit' nade prestrelené ocakavania. No
na druhej strane, je t'azko vinit' nas — hracov, pretoze sme obet'ami Sikovnych
marketingovych stratégii. No aj my méZeme na nasich reakciach popracovat'!
Nechat' si v hlave Skriatka, ktory bude neustale dotieravo pripominat, Ze hra
nemusi byt' taka dokonalg, ako sa na prvy pohl'ad zda. Trosku skepticizmu

v pozadi a hor sa do sledovania vSetkych konferencii a prezentacii.

Konferenciou E3 vas aj tento rok bude, pravdaze, sprevadzat'
Gamesite.sk. Prinesieme vam zivé streamy, hromadu spravodajstva
a noviniek, aby vam ni¢ podstatné neuniklo. Kym ten ¢as

nastane, mozete si ho skratit' magazinom Generation.

Prajem prijemné citanie

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (=

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

Battlefield vs. Call of Duty? Internet prehovoril

0 jednej z tychto sérii sa hovori, Ze ju
hravaji iba nast'rocni so slovnikom
vodita kami6nu a kazdy rok sa vytvaraji
skupiny, ktoré jej novy diel planuja
bojkotovat'. O tej druhej sa zase az tak
nehovori, ale stale ju hrava dost' I'udi.

Prvou spominanou sériou je, samozrejme,
Call of Duty, ktora prichadza v poslednych
niekol'ko rokov kazdych 12 mesiacov

s novym dielom. Hlavnymi vycitkami,
ktoré s( na tato sériu pocCut', teda okrem

Pokracovanie Unravel

Obl'Gbena ploSinovka Unravel, ktora si
nielen od nasej redakcie vysltzila

iba pozitivne reakcie,

sa docka pokracovania, ktoré

portalu Polygon.com potvrdil
zastupca spolocnosti EA.
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vycitiek na jej hracov, je absencia inovacie,
repetitivnost' a prilisné odklonenie sa

od pbvodného smeru. Tentoraz sa naozaj
ukazalo, ako vel'mi st so sériou Call of Duty
hradi nespokojni.

Oficialny trailer na stranke YouTube ukazuje,
aspon pre tvorcov urcite, Skaredé &isla.

Pri takmer 24 milionoch zhliadnuti je sice
400 tisic palcov hore, no 2,5 miliéna palcov
ukazujcich nadol. A keby to nebolo pre
Stddio Infinity Ward dostatocne bolestné,
kratko po vydani ich up(taviek bolo na

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

YouTube zverejnené video z nového
Batllefield 1, ktory sa bude odohravat' pocas
prvej svetovej vojny, kde €isla dosahuja 33
milionov zhliadnuti a takmer 1,7 miliona
palcov hore oproti 30-tisicom dole.

Mozno si uz I'udia stojaci za touto sériou
uvedomia, Ze si treba dat' pauzu,
poriadne porozmysl‘at' nad buddcnost'ou
CoD série (ak tam eSte nejaka vobec je)

a pondknut' hra¢om nieco poriadne,
namiesto kazdorocne redSieho odvaru.

Rozsirenie WOW zadarmo

RozSirenie hry World of Warcraft pod
menom Warlords of Draenor je po roku
a pol od vydania zadarmo. /Setci hraci
si tak budd moct' vychutnat' krasy
nezni¢eného Draenoru na vlastnej kozi.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Batman v Unreal Engine 4
Netopieri muz sa docka vizualneho vylepsenia

B Kolekcia Batman: Return to Arkham bola oficialne
potvrdena a dozvedeli sme sa uz aj datum vydania. Tato edicia
bude obsahovat' hry Batman: Arkham Asylum, Batman: Arkham
City a vSetky ich dodatocne vydané sicasti prepracované

do modernejSieho vizualu pohanany Unreal Engine 4.

Batman: Return to Arkham bude stat' 49,99 dolarov

a vyjde 26. jala na PlayStation 4 a Xbox One. Difame, Ze
pri prerabani do krajsej grafiky sa podarilo vychytat' vSetky
mozné chybicky, aj ked' tieto problémy sa spajaju hlavne

s verziami pre pocitace.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..zaplacl nase penazenky
a vel'ky pan Gaben bude St'astny,
pretoze na internet unikol datum
letného vypredaj hier na Steame.
svete.
Kto eSte nenasporil, ma ¢as
do 23. jina, ked' opat' vypukne
zl'avové Sialenstvo.

Mario Maker trha rekordy

Ak by chceli hraci hrat' kazda Groven
vytvorenl v Super Mario Maker
aspon 1 minGtu, zabralo by im to 14
rokov hrania. Celosvetovo sa predalo
cez 3,5 miliéna kopii hry a hraci
vytvorili vySe 7 milionov drovni.

B ..sana konzolach Wii U objavi novinka
a unikat menom Lost Revers, v ktorom
sa stand hraci lovcami pokladov a budd
sa snazit' najst' relikvie skryté po celom

A preco ide o unikat? Pretoze sa
tento titul stane prvou free-to-play
MMO hrou na Nintendo platforme.

Blizzard sa s tym nepara
Cheaterom sa hrat' Overwatch vraj neoplati

H Blizzard na svojom fore uverejnil spravu, ktora urcite
nepotesi podvadzajicich hracov v Overwatch. Ked'Ze heslo
.Play nice, play fair’ je jednym z kl'G€ovych hodnét spolocnosti,
Blizzard sa rozhodol nedavat' podvodnikom druh( Sancu.

Hradi, ktori bud( pristihnuti, ako pouzivaja cheaty, hacky,
boty alebo softvér tretich stran, dostand permanentny
ban a Overwatch si viac nezahraja. Zakaz hrania a bodka.
Blizzard tak nepristupuje na Ziadne kompromisy a chce
predist' akémukol'vek naruseniu principu férovosti v hre.
TakZe, ako Blizzard kaze, hrajte slusne, ale hlavne férovo!

B ...sa na stranke Kickstarter objavi
kampan na remake legendy medzi
hrami s nazvom System Shock.

Na vyvoj remaku tohto kultového
titulu, ktory bol inSpiraciou
mnohych hernych peciek, medzi
inym aj série Bioshock, sa bude
dat' prispievat' uz koncom jdna.

Hrami proti demencii

Spolo¢nost' Telekom sa rozhodla bojovat'
proti demencii a pomoct' pri jej vyskume
za pomoci mobilnej hry Sea Hero Quest.
Objem informacii, vyzbieranych
prostrednictvom nej, sa vraj vyrovna
desiatkam rokov klinickych testov.
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BenQ W2000w

BenQ obohacuje portfdlio o model BenQ W2000w s bezdro-
tovym adaptérom novej generacie. Poniika obraz s filmovijmi
farbami vo vysokom rozliSeni Standardu Rec. 709 HDTV.

Specificky navrh konstrukcie, optimalizacia softvéru a
presna kalibracia Sest'rychlostného RGBRGB farebného
kolieska s jemne vyladenym povrchom a jednotlivymi
farebnymi segmentmi umoZzriuje pouzivatel'om projektora
BenQ W2000w vyskisat' obrazov( kvalitu podl'a
medzinarodného filmového Standardu HDTV — Rec. 709.

Optimalizovany opticky systém projektora \WW2000w pontka
vel'koformatova reprodukciu a funkcie na Gpravu obrazu, ako

sG Lens Shift, bo¢né projekcie, projekcie na kratku vzdialenost'
(Short Throw) a vel'ky zoom. Inovovany audio systém je vybaveny
reproduktormi zasadenymi do rezonan¢nych zvukovych komér

a funkciami BenQ CinemaMaster Audio Enhancer od spolo¢nosti
MaxxAudio. Projektor ma aj vylepseny systém priddenia vzduchu a
nov{ architektlra ventilatora s prevadzkovou hlu¢nost'ou 27dB.

Set projektora W2000 a bezdrotovej sady Wireless Full HD kit
(BenQ W2000w) umoznuje prenasat' bezdrétovo nekomprimovany
Full HD aj 3D Full HD obraz na vzdialenost' 30m. Kvalitu spojenia
zaist'uje tiez dynamicky vyber frekvencie, ktory automaticky
prepina medzi dostupnymi kanalmi v pripade rusenia signalu.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> VYBER: Adam Lukatovit

Tato generacia WFHD kitu disponuje Styrmi HDMI vstupmi pre
I'ubovol'ny vyber zdroja pomocou ovladaca projektora zo Styroch
zapojenych zariadeni. Konstrukcia modelu W2000w pontka
Specialne miesto na ulozenie bezdrdétového prijimaca vo vnitri tela.

Bezdrotovy projektor BenQ W2000w je k dispozicii za
odpora¢ant koncov( cenu 39990 K& s DPH v Ceskej
republike a 1479 euro s DPH na Slovensku.

Volitel'ny BenQ Wireless Full HD kit druhej generacie mozno
ziskat' aj samostatne za odpordcand koncovl cenu 11390 K¢
s DPH pre Cesk( republiku a 419 euro s DPH na Slovensku.

Kompatibilny je s aktualnymi modelmi projektorov BenQ \W3000,
W2000 (w), W1110 (s), HT4050, HT3050, HT2050, THE83, TH670 (s),
MH684, MH741, CH100 a modelmi z minulého roka W1350, W1070
(+), W1080ST (+), HT1075, HT10855T, TH681 (+), THE82ST a SH915.



ASUS Zenbook Flip UX360CA

Spolo¢nost' ASUS uviedla 13,3-palcowy
ZenBook Flip UX360CA, ktory je debutom
konvertibilného formatu v rodine prémiowyjch
ZenBook zariadent.

Jeho dotykowy, 133-palcovy displej ponika
rozlidenie az do QHD+ (3200 x1800), 178°
pozorovacie uhly a wysoko spol'ahlivy 360° pant,
vd'aka ktorému je mozné pouzivat' UX360CA
ako tradicny notebook s dotykowym displejom,
tablet alebo ¢okol'vek medzi tym. UX360CA
wynika I'ahkym dizajnom s hrdbkou iba 139mm
a hmotnost'ou 1,3kg. \V/d'aka 12-hodinovej
wydrZi je idealnou vol'bou pre pouzivatel'ov, ktori
¢asto cestuj(, pravidelne dochadzaji do prace
alebo jednoducho potrebujd naozaj viestranny

Synology uvadza na trh svoj najnoust
produkt, DiskStation DS116. Tento
1-Sachtovy NAS server vyzbrojenij dvojjadrovym
procesorom a vlastnost'ou prenosu
sifrovanych dat je pre domaceho pouzivatel'a
¢i mensie pracovné skupiny, ktoré hl'adaja
cenovo orientované rieSenie s vijnimocnymi
funkcionalitami vratane zdiel'ania dat,
kolaboracnyjch nastrojov a d'alSich.

DS116 je wzbrojeny 18GHz dvojjadrovym
procesorom, ktory pon(ka prenosové rychlosti
do 112MB/s pri zapise ado 111MB/s pri

¢itani. NavySe ponika dedikované hardvérové

notebook, ktory sa okamzite prispdsobi situacii.
Jeho konstrukcia je vyrobena z jedného kusu
hlinika a veko zdobi charakteristicka povrchova
Uprava so vzorom sdstrednych kruhov.

ASUS ZenBook Flip UX360CA je plne wybaveny,
aby zwsil produktivitu prace a radost' z hrania.
Je jednym z prwych notebookov na trhu, ktoré
wuzivajl procesory Intel Core M (Skylake)
Siestej generacie. Prakticky dizajn chladenia
bez ventilatorov zabezpetuje absoldtne

tich prevadzku. Jeho wkonna hardvérova
vybava obsahuje 8GB operatni pamat'
LPDDR3 RAM, az 512GB solid-state disk (SSD),
dvojicu USB 3.0 Type-A portov a symetricky
USB 3.1 Type-C port na rychle a jednoduché
pripojenie dnesnych aj buddcich zariadeni.

Synology

DiskStation

DS116

Sifrovanie, prenose Sifrovanych dat 112

MB/s pri ¢itani Sifrovanych dat a 93MB/s

pri zapise &ifrovanych dat. Dalej je tu dvojica
portov USB 3.0. DS116 spotrebuje iba 1068W
energie pri pristupe k datam a iba 628W
energie v rezime hibernacie pevnych diskov.
DS116 wyuZiva operacny systém DiskStation
Manager (DSM), operacny systém pre
siet'ové Glozné riesenia a pondka siroké
portfolio aplikacii od zaloznych rieSeni cez
streamovanie multimédii az po kolaboracné

rieSenia. Synology DS116 je dostupny globalne.

Odpor{c¢ana maloobchodna cena je 165 eur.

Samsung EVO Plus 256 GB
Samsung predstavil najnovsiu microSD
kartu EVO Plus 256GB. Ta ponika
najvyssiu kapacitu vo svojej triede, vel'mi
rychly prenos dat a rozsiruje pamat'ové
GloZisko prémiovych smartfénov a
tabletov, 360-stupnovych a akénych
kamier &i dronov. Pouzivatelia m6zu teraz
nahravat' az 12 hodin videa v rozliseni
4K UHD alebo 33 hodin v kvalite Full

HD bez toho, aby museli menit' kartu.

.....................................

HP EliteBook 1030

HP EliteBook 1030 vwychadza z modelu EliteBook
1020. Poniika 133-palcovi (33 78cm) obrazovku
vtele 125-palcového notebooku (31,75¢cm).
Hiinikové telo je wrobené CNIC technologiou.

Na wber je g volitel'ny QHD+(3200x1800)
displej. Wysledkom je tenky a I'ahky notebook,
ktory je navrhnuty tak, aby presiel MIL-STD
testom. Hruby jeiba 157mm avazi 1,16kg.

....................................

Logi BASE

Logitech oznamil uvedenie dobijacieho
stojanceka Logi BASE s rozhranim Smart
Connector urceného pre iPad Pro, ktory
otvara novy sposob, ako mozete dobijat'
svoj iPad Pro s uhloprieckou 12,9

alebo 9,7 palcov, zatial' ¢o ho pouzivate.
Dobijaci stojancek Logi BASE poskytuje
moznost' nastavit' pozorovaci uhol

v spravnej polohe.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

..........................................................

Svietiace pamate ADATA XPG Dazzle LED DDR4

ADATA Technology predstavila jej prvi liniu pamat'ovych

modulov LED DDR4 SDRAM. Vd'aka patentovanej LED
technolégii od AVEXIR s moduly XPG Dazzle uréené pre rastiici
trh PC modderov, pocitacoviyjch nadSencov a hracov, ktori maji
radi jedine€ny, farebny a Zivy vzhl'ad svojich pocitacov.

Pamat'ové moduly XPG Dazzle LED DDR4 dopliajd agresivny,

no zaroven elegantny imidZ produktov XPG, pre ktory s
charakteristické ostré linie a Stylové farebné kombinacie, o jedinecny
skvost v podobe Ziariaceho LED pasiku, ktory je zabudovany do
chladi¢a. So Specialnym dizajnom a zvodnym Cervenym LED
svetlom zvyrazhuji XPG Dazzle vzhl'ad komponentov a revitalizujd
vykon pocitacov pre pretaktovanie, hranie hier, alebo ukazkovy
modding PC. Pamat'ové moduly XPG Dazzle st k dispozicii v réznych
baleniach (2 x8GB, 4 x8GB, 2 x16GB alebo 4 x16GB), ¢o umozhiuje
pouzivatel'om pri zostavovani high-end zostav vacsiu flexibilitu.

Pamate DDR4 predstihuja starSie DDR3 vo vykone a spotrebe
energie. Predstavujd 20% Gsporu vd'aka ktorej mézu byt'
systémy chladnejSie a stabilnejSie aj pri Glohach zameranych na
extrémny vykon ako sG napr. hry alebo pretaktovanie. Okrem
toho implementacie Intel XMP 2.0 umoZznujd pretaktovanie

a ladenie priamo z OS bez nutnosti zmien v systéme BIOS,

Logitech mysi z kolekcie
2016 Party Collection

Logitech predstavil tohtoro€nii kolekciu Stylowjch

mysi 2016 Party Collection. Tato hrava kolekcia je
inSpirovana stjlom z Memphisu 80. rokov, ktory zdoraziiuje
jasné, kontrastujiice farby a grafické vzory. Zaroven bohato
kombinuje obl'Gbené predmety ako napriklad melony,
plameniaky, nanuky a d'alSie energické vzory. Tohtoroéna
kolekcia smelych vzorov a farieb prinasa do dizajnu bezdrotouych
mysi Logitech M238 dotyk v Stjle siicasnej pop kultdry.

.Tento rok je mozZné Cokol'vek a vsetci st pozvani na party,"
povedal Anatoliy Polyanker, globalny riaditel' pre portfélio a

...........................................................
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¢o ul'ahCuje pouZivanie a zvysuje stabilitu systému. Pre
pokrocilych pouzivatel'ov zostava hlavnou prioritou chladenie
a preto vyuZzivaji XPG Dazzle jedinecnd technolégiu Thermal
Conductive s lepsim odvodom tepla pre stabilnG prevadzku.
Moduly sG postavené na 10-vrstvovej PCB pre zlepSenie
kvality prenosu signalu a celkovej spol'ahlivosti systému.

Pamat'ové moduly XPG Dazzle LED DDR4 sG zostavené z vysoko
kvalitnych ¢ipov vyberanych procesom prisneho filtrovania.
PouZivaja PCB najlepsej kvality a prechadzajd prisnymi testami
spol'ahlivosti a kompatibility, ktoré d'aleko prekracujd bezné
Standardy, aby sa zabezpecila Spickova Zivotnost' a trvacnost'.
Rovnako ako u vsetkych pamat'ovych modulov poskytuje
ADATA aj pre XPG Dazzle zakaznikom doZivotnd zaruku.

znatky spolocnosti Logitech. ,Ucelom dizajnu mysi z kolekcie
s originalnym anglickym nazvom ,2016 Party Collection’

je rozjasnit' cokol'vek budete s pocitacom robit'. VVzali sme
vel'a veci, ktoré mate radi a vytvorili z nich trochu ,Sialend’

a necakanu kolaz, ktora vychadza zo stcasnych trendov

a inspiruje vyjadrenie vasej jedinecnej osobnosti.”

Zabavné a sicasne funkcéné mysi z kolekcie 2016 Party
Collection vydrZia s jedinou batériou fungovat' az 12
mesiacov. MdZete sa hladko a I'ahko pohybovat' po webovych
strankach alebo v dokumentoch pomocou pohodiného
rolovacieho kolieska bez ohl'adu na operacny systém,

ktory pouzivate: Windows, Mac 0S, Chrome OS alebo Linux.
MiniatGrny "nano” prijimac pripojeny do USB portu vam
umozni mys pouzivat' az do vzdialenosti 10 metrov od PC.

Ocakava sa, ze dizajnova kolekcia mysi 2016 Party Collection”
bude k dispozicii v jani 2016 za odpord¢and maloobchodn(
cenu 24,99 € vratane DPH.

.................................................................



CREATIVE

®

SOUND

BIASTER

PRO-GAMING

CLEARER LOUDER
HARDER BETTER

USB konektivita ti umozni vychutnat si 7.1
priestorovy zvuk pre jeho detail, presnost a
tiez pridanu dimenziu pozi¢ného zvuku

Uzasne detailny zvuk s vykonnymi

Odolna skladacia konstrukcia,
basmi a ohromujiicou jasnostou zvuku

ktora je zéroven lahkd a pohodlna

N

VYKO

ZVU
UCHADL

1HD PR
OVYM 20

UKOVA

Vyladené 7mm FullSpectrum menice
s pokrocilou izolaciou okolitého hluku
a makkymi Spirdlovo-rebrovanymi
Stuplami do usi

120dB DAC & sliichadlovy zosilfiovac s 2.2Q
vystupnou impedanciou a programovatelnymi
zvukovymi profilmi pre rychlu aktivaciu

Zvukova USB karta o velkosti palca so
skutocne 7.1 HD priestorovym zvukom a
programovatelnymi zvukovymi profilmi
pre vylepsenia zvuku na cestach

PC . MAC - ANDROID - i0OS - PS4 - XBOX ONE
a a’za.Sk https://www.alza.sk/search.htm?exps=blasterX

Zisti viac na BlasterX.com



Najprenosne;jsi reproduktor
Ultimate Ears je teraz este lepsi

Znacka Ultimate Ears pokracuje

v posivant hranic inovacii a dizajnu
svojich bezdrdtovych reproduktorov
uvedenim modelu UE ROLL 2.

Tento rad vznikol v roku 2013 predstavenim

UE BOOM a vrcholi dnes uvedenim modelu
UE ROLL 2. Mézete byt' na plazi

alebo na wylete s batohom, no vzdy sa
viete spol'ahn(t’, Ze reproduktor UE ROLL
2 vasu partu obohati. Pondka totiz 0 15%
silnejsi zvuk a dlhsi bezdrétovy dosah

az 30m - vsetko v Stihlom prevedeni

ako pévodna verzia UE ROLL. A pretoze
vazilen 330 g, budete mat' so sebou

viac zvuku bez toho, aby vas reproduktor
nejako zat'azoval.

Reproduktor UE ROLL 2 bol navrhnuty
tak, aby vas sprevadzal na vasich
dobrodruzstvach. Tento I'ahky a maly
reproduktor je vybaveny pevnym lankom
ako pre bungee jumping a je tak I'ahko
vSestranne pouzitel'ny. Mozete si ho
priviazat' k batohu, na opasok alebo
bicykel a m6zete ho mozete ho tak mat'
kdekol'vek so sebou - nikdy uz nebudete
bez hudby. Je odoIny voci vode (ma
certifikaciu pre triedu ochranného krytie
IPX7), je narazu vzdorny a skonStruovany
tak, aby vydrzal aj drsné zaobchadzanie,
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a pritom vSetkom vam pri vel'kosti do
dlane pondkne naozaj bohaty zvuk.

.Vd'aka pevnému a pruznému lanku bol
nas model UE ROLL najl'ahsie prenosnym
a praktickym reproduktorom z nasej
produktovej rady, ktory si mézete vziat'

so sebou vsade,” povedala Charlotte Johs,
generalna riaditel'ka pre znacku Ultimate
Ears. ,Ziadny iny reproduktor nie je
vybaveny vSetkym Co potrebujete, aby ste
si ho mohli zavesit' v sprche, nechat' plavat'
na hladine bazéna alebo si ho pripevnili na
bicykel. Novy model UE ROLL 2 ponika toto
vSetko tiez a navyse ma lepsi zvuk a dlhsi
bezdrotovy dosah, takze teraz mate pre to,
co robite radi, vacsiu vol'nost' a flexibilitu.’

Kazdy vode odolny reproduktor si v
bazéne zasliZi svoje miesto. Reproduktor
UE ROLL 2 sa dodava s plavajdcou
podloZkou UE Floatie, takze mdze
preplavat' stredom vasej zabavy a hudba
na vas bude ,Spl'achotat” pri party v
bazéne z bezprostrednej blizkosti.

Cena a dostupnost’
Ocakava sa, ze UE ROLL 2 bude k dispozicii

v USA a vybranych eurdpskych krajinach
za odpori¢and maloobchodnd cenu 99 €.

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \VYBER: Marek Procka

Axis kupuje ceski spolocnost' 2N,
svetovi jednotku v oblasti IP interkomov

Akvizicia je odpoved'ou na rastiici trh
IP video interkomov a d'alej posiliuje
ponuku rieSeni Axis Communications.

Spolo¢nost' 2N je poprednym svetovym
vyrobcom IP interkomov s pésobnost'ou
v d'alSich oblastiach, ako je siet'ové
audio a siet'ové interkomy uréené

pre vyt'ahy. Spolo¢nost' ma dobre
zavedené obchodné kanaly vd'aka
spolupraci s firmami v oblasti instalacie
elektrorozvodov a interkomov rovnako
ako aj s vyrobcami vyt'ahov. Akvizicia tak
bude dobre dopifat' siitasné predajné
kanaly spolo¢nosti Axis na celom svete.
Spolognost' 2N bude zaroven gerpat’

zo silnej pozicie Axis na trhu vd'aka
pristupu ku R&D zdrojom. ,Akvizicia
podciarkuje nasu ambiciu prispievat' k
inteligentnejsiemu a bezpecnejsiemu
svetu. Zakaznici dnes vo zvySenej miere
Ziadajl integrované rieSenia s otvorenymi
Standardmi, ktoré umoZznuja lepSie
zabezpecenie. Spolocne so spolocnost'ou
2N mdzeme uspokojit' tento dopyt,”
povedal Peter Lindstrom, viceprezident
spolocnosti Axis Communications pre
nové obchodné prilezitosti. Znacka 2N
zostane zachovana a firma bude nad'alej
fungovat' ako dcérska spolocnost' v
ramci skupiny Axis. Spolupraca bude
zahfnat' zdiel'anie znalosti, vzajomn(
podporu pri vyskume a vyvoji, aj pri
uvadzani produktov na trh. DéleZitou
spolo¢nou Glohou bude urychlit'
prebiehajlci prechod od analégovych
systémov k IP interkomom a vytvarat'
nové obchodné prilezitosti. ,Planujeme
rast a rozvoj ako pre Axis, tak pre 2N.

Trh rastie a vd'aka akvizicii 2N m6zeme
nad'alej pokracovat' v revoldcii, ktord
prinasaju bezpecnostné rieSenia na
baze IP," dodal Peter Lindstrom.



INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

CGAME

http://www.gameexpres.sk

Bratislava, Zahradnicka 36, 82108. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.



>> \/YBER: Lukag Placek

....................................................................................................................

Hvézdny treti Thor?

Zatimco Captain America: Obfanska valka jesté stale drancuje Ceska
a slovenska kina a Doctor Strange se pfipravuje na svoji podzimni
Staci po multiplexech, Marvel nespi na vavfinech a pilné pfipravuje
dalSi snimky ze své aktualni faze komiksovych filmu. VV soucasné
dobé nejvice zajmu budi tfeti Thor s podtitulem Thor: Ragnarok,
ktery natoCi Taika Waititi pro premiéru 3. listopadu pristiho roku.
Néjakou dobu je uz jista G¢ast Marka Ruffala coby Bruce Bannera/
Hulka, Marvelu se ale podafilo zlakat hned nékolik dalsich hvézd pro

svoji novou kapitolu MCU. Ve filmu se totiz objevi uz s jistotou Cate

Adam McKay u dalsiho komiksu

Blanchett, ktera by si méla zahrat hlavniho padoucha Helu, dale
Jeff Goldblum coby Grandmaster, Tessa Thompson coby Valkyra a
také Karl Urban coby Skurge. K tomu byli potvrzeni navratilci Chris
Hemsworth, Tom Hiddleston, Idris Elba, Anthony Hopkins a Jaime
Alexander. Natacet by se mélo zacit v prlibéhu €ervna v Australii.

Poté, co po odchodu Edgara Wrighta pomohl Marvelu Adam McKay
dotlacit problémového Ant-Mana v rezii Peytona Reeda do produkce, by
se mohl McKay postarat o dalsi filmovou adaptaci komiksu, tentokrat
pro Fox. ReZisér totiz podle zakulisnich informaci natoci podle scénare
Tommyho Wirkoly celovecerni adaptaci komiksu Irredeemable.

Castingoveé novinky:

» Jennifer Lawrence v nedavném rozhovoru
pripustila, Ze by to s jejim koncem v sérii

X-Men nemuselo byt definitivni. Jedna také o
Gc¢asti v zenském remaku Dannyho part'akd.

» Margot Robbie jedna o (casti ve filmu Goodbye
Christopher Robin od reZiséra Simona Curtise
(MUj tyden s Marilyn, Dama ve zlatém).

» Noomi Rapace se objevi po boku

Willa Smitha ve filmu Bright.

» Elizabeth Rodriguez, Elise Neal a Erig La

Salle se objevi v tieti sélovce Wolverinea.

» Elton John potvrdil svoji GEast v Kingsman:
The Golden Circle. Naposledy se objevil ve

vétsi roli ve filmu Tommy v roce 1975.

= Josh Duhamel se vrati v patych

Transformers, které ponesou nazev
Transformers: The Last Knight.

= Tetris se také docka filmové adaptace,

ktera by se méla zalit natacet v

Ciné v praibéhu pristiho roku.

» Michael B. Jordan se pridava k obsazeni
marvelovky Black Panther. Mimo néj se k
obsazeni filmu mdZe pfidat také Lupita Nyongho.
» Garreth Edwards opousti Godzillu 2.

» Pacific Rim 2 se docka prepis(i scénare, o které
se postara Derek Connolly, ktery se podilel na
Jurském svété. ReZiruje Steven S. DeKnight.

» James Gray natodi jako svdj

dalsi snimek sci-fi Ad Astra.
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» Jack Black by se také mohl pfidat k obsazeni = Michael Fassbender jedna o roli skutecného

remaku dobrodruzné klasiky Jumaniji.

» Carla Juri se pfidava k obsazeni

Blade Runnera 2.

» Frank Grillo se objevi v hlavni

roli thrilleru Wheelman.

= Morgan Freeman aTommy Lee Jones
se objevi v akéni komedii Villa Capri.

= \/e filmu God Particle by se spolu mohli
objevit Daniel Briihl a Elizabeth Debicki.

» Michael Shannon se objevi v projektu
Guillerma del Tora The Shape of Water.

= O spojeni pokraCovani Jump Street 22 a
Muzi v Cerném se postara rezisér James
Bobin, film nese pracovni nazev MIB23.

» Sharon Stone by se méla objevit v zatim
nespecifikované budouci marvelovce.

= Alden Ehrenreich je novou tvafi mladého
Hana Sola pro jeho sélovy film.

» Andrew Garfield se objevi v novince Davida
Roberta Mitchella Under the Silver Lake.

» Ava DuVernay opousti rezii

snimku Intelligent Life.

= Simon West planuje jako sv(j dalsi
projekt valecny thriller War Wolf.

» Russell Crowe jedna o své Gcastiv
pravé nataceném remaku Mumie.

» Daisy Ridley a Naomi Watts se objevi

v pfepracované verzi Shakespearova
Hamleta s nazvem Ophelia.

sériového vraha v thrilleru Entering Hades.
= Emilia Clarke a Jack Huston se spolu
objevi v thrilleru Above Suspicion.

» U Warner Bros. chystaji celoveCerni
adaptaci deskové hry Monsterpocalypse.
Rezirovat by mél Fede Alvarez.

= Fruit Ninja se také docka

své filmové adaptace.

» Michael Keaton se vraci k jednani o
své (casti v Spider-Man: Homecoming.
Jeho Vulture by ovSem nemél byt
jedinym zaporakem filmu.

Zmeny v datech premier:

= Transformers: The Last Knight se

v kinech objevi 23. ervna 2017.

» Insidious 4 se do kin dostane 20. fijna 2017.
» 27. ledna 2017 se do kin dostane
pokracovani filmu Trainspotting s nazvem T2.
» Godzilla 2 se zpozdi, do kin se dostane

22. brezna 2019. 29. kvétna 2020 se pak

do kin dostane Godzilla vs King Kong.

» Hacksaw Ridge, valetné drama na motivy
skutecného pfibéhu v reZii Mela Gibsona,

se dostane do kin 4. listopadu.

» Ocekavana animovana adaptace
legendarniho batmanovského

komiksu The Killing Joke si svoji online
premiéru odbude 23. Cervence.



Stylowy zostrih

TRENDY [PHILIPSY PR

Ak ste notoricky oneskorenec a nacas ste neprisli ani na maturitu, zrejme mate dostatocnii charizmu alebo bohati
zbierku vyhovoriek, aby vam to vzdy preslo. Co vam vsak len tak neprejde je amatérsky a nepravidelne upravena

brada ci vlasy. Ze chcete posobit' nedbalo elegantne?

Opytajte sa priatel'ky, kol'ko ¢asu jej zaberie vytvorenie
tzv. ,nude" make up-u alebo Uces v Style ,akoze som
prave vstala z postele a som prirodzene krasna".

Stavte na istotu, s vakuovym zastrihava¢om Philips
BT7210 mate k dispozicii 20 uzamykacich nastaveni dizky
v rozmedzi od 05 do 10 mm a strihate s presnost'ou
nastavenia 0,5 mm. Ocenia to najma ti, ktori si strih

brady dennodenne udrziavajd v perfektnom tvare.

Celokovové Cepele s dvojitym ostrim s G&inné aj

pri vel'mi hustom strnisku. Brdsia sa tym, Ze sa pri
zastrihavani o seba jemne otieraj. Po hodine nabijania
mozete zastrihavat pouzivat' 75 mindt bezSndrovo,
svetelny indikator vas upozorni na stav batérie.

Jeho ddrzba je prakticka a rychla, jednoducho
vyprazdnite zasobnik na odstrihnuté chipky
a Cepele umyte pod tec(icou vodou.

Ak stale vahate, vwuzite akciu Cashback. Kipte si jeden z

vybranych modelov panskych zastrihavacov Philips a na vas
Gcet vam vratime az 20 eur. Akcia trva od 1.6. do 31.7. 2016.

Vliac info na wuww.philips-cashback.sk
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NOVINKA [WARCRAFT: PRUY STRET| KINO

Eenomen A\RGRAFF
malfi |

Vel'kolepé fantasy dobrodruzstvo o bolestivom stretnuti dvoch
roznych svetov konecne prichadza na filmové platno. Uz coskoro
vypukne filmova mania s nazvom Warcraft: Pruy stret. Fenomén
herného sveta na seba nechal dlho cakat'. No na dobré sa dlho
caka... Film inSpirovany popularnou hrou, ktora oslovila ,,pocitacove
srdcia” milionov hracov, dorazi do slovenskych kin 9. jiana 2016.
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A Co prinesie tato filmova lahddka?

Travisa Fimmela, Bena Fostera, Paulu Patton, Dominica
Coopera, Tobyho Kebbella v pribehu dvoch svetov - kral'ovstva
Azeroth a riSe Draneor, ktoré majd spolocny osud.

Azeroth je rozkvitajlca risa I'udi, v ktorej madro panuje kral'
Llane (Dominic Cooper). Jeho vojsko vedené rytierom Lotharom
(Travis Fimmel) a spolocenstvo mocnych kizelnikov v ¢ele s magom
Medivhem (Ben Foster) désledne chrani mierumilovn( civilizaciu.

V/ Draenoru predstavuje zivot permanentny boj medzi
znepriatelenymi rasami Orkov, ktorych spoji az neporazitel'ny
nepriatel', nakaza, ktora v ich zemi postupne nici vsetko Zivé. Ich
vodce Gul'dan vytvori s pomocou temnej magie portal, ktorym
mo6zu Orkovia prenikn(t' do iného sveta a ten si osidlit'. Zhodou

okolnosti sa ich ciel'em stane prave Azeroth, ktorého obyvatelia
s ochotni branit' svoju zem do posledného muza, ked'ze im ani
niC iné nezostava. Zda sa, ze nicivy stret civilizacii nie je mozné
zastavit'. Ti, ktorf hl'adajd nahradné rieSenia, predsa existuja.

Podl'a producenta Alexa Gartnera sa tvorcovii snazili
0 to, aby filmovy Warcraft otvoril svoju naruc nielen
fan@sikom hry, ale i tym, ktori v Azerothu doteraz nikdy
neboli. Naviac sa snazili o to, aby alfou a omegou filmu
neboli dokonalé triky, ale prepracované charaktery.

.Mame hrdinov, s ktorymi sa kazdy rad vyda
na dobrodruzna vypravu. Som rad, Ze film je plny dokonalych
trikovych efektov, ale keby v riom neboli postavy, v ktorych
spolocnosti by ste chceli zostat' aj po skonceni titulkov,
potom by to nebol spravny film," vysvetl'uje Gartner.
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INZERCIA [SUBSCRIBERS 2016| PR

YouTubers

..mieria do metropoly wchodu

AJ VY KAZDY DEN SLEDUJETE MIESTO TELEVIZIE CZ/SK YOUTUBE SCENU A NEVIETE S| PREDSTAVIT
DEN BEZ TOHO, ABY STE SA NENASMIALI NA PODARENYCH LETS PLAYOCH, PRANKOCH ALEBO
CHALLENGOCH, KTORE YOUTUBERI KAZDY DEN PRE VAS, ICH FANUSIKOV, TVORIA?

Chceli by ste im to opatovat', ked' ich Pemik, Asimister a mnoho d'alSich. budete mat' moZnost' ziskat' podpis
stretnete a poviete im, Co ich tvorba Na evente mozete vidiet' rézne challenge, a fotku svojho YouTubera. Po akcii
pre vas znameng, ale nemate moznost' live Q&A, scénky YouTuberov, tombolu pre vas eSte organizujeme after party
cestovat' cez celé Cesko-Slovensko, aby o vecné ceny ako st herné mysky, slichadla v no¢nom klube Noise Arena, kde budete
steich stretli? Prave preto sme sa rozhodli  a pod. V priebehu dna sa uskutocni turnaj mat' eSte viac priestoru sa porozpravat'
zorganizovat' pre vas, fanisikov, YouTube/ v Counter Strike: Global Offensive, kde so svojimi obl'Gbenymi YouTubermi.
gaming event Subscribers v KoSiciach, vit'azny amatérsky tim bude bojovat'
v sobotu 2. jlla, aby kazdy jeden fan@sik o rozne vecné ceny s YouTube teamom, Prid'te, aby sme dokazali Cesko-Slovensku,
z vychodného Slovenska mal moznost' ich ktorého zostava je: Selassie, Evzen, Ze wchod ma najvernejsich subscriberov!
vidiet' na vlastné oc¢i. Akcie sa z(castnia Asimister, Duke a streamer Zolik. Zaver
osobnosti ako Selassie, Jirka Kral, Smusa, akcie sa zakon¢i autogramiadou, kde tim Subscribers
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RECENZIA FJUNCHARTED 4:ATHIEFS END| PS4

Uncharted 4: AThief's End

ZLODEJOV KONIEC

Kto by to bol povedal, ze v

roku 2007 sa zacne pisat’
éra, ktora po deviatich rokoch
svojimi porciami neskutoénych
zazitkov naserviruje hracom jedno
obrovské dobrodruzstvo. A to sa
zapiSe vel'kymi pismenami do
hernej historie. Pocas tejto doby
sme mali moznost' zicastnit' sa
troch vel'kych pribehov, a prave
vydany stvrty diel sa chce pokasit'
uzavriet' jednu vel'kd kapitolu
stadia Naughty Dog. Pod'me sa teda
pozriet' na to, €i sa im to podarilo.

Zo série Uncharted sa stala ikona,
predovsetkym ikona hernej konzoly
PlayStation. Prvy diel s podnazvom
Drake's Fortune k nam dorazil
v roku 2007 na konzolu PlayStation
3. Okamzite po vydani sa z akénej
a dobrodruznej hry stal hit. Stidio
Naughty Dog stavilo vsetky karty na
rychlu akciu, skvely pribeh a na td
dobu skvelé technické spracovanie.

A prave tieto prvky zdobili tato
sériu pocas d'alsich dvoch dielov.
V/Setky tri diely vysli na platforme
PlayStation 3 a kazdy jeden v sebe
ukryval nezabudnutel'ny pribeh
a posuval technické moZnosti tohto
systému na Gplne inG Groven.

Aj preto vSetci s vel'kou nadejou
oCakavali, ¢i sa po ohlaseni d'alSej
generacie PlayStationu dockame aj
nového Uncharted dielu. A stalo sa.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: akéna adventiira
\jrobca: Naughty dog
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+technické
spracovanie
+ pribeh
+dizka
+lokalizacia

- trochu nemotorna
kamera

- menSie technické
nedostatky

- posledny diel

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

Pri prilezitosti ohlasenia konzoly PlayStation
4 v roku 2014 Naughty Dog naznaluje Stvrty
diel. Hracske obecenstvo Salie a o¢akava

od vyvojarov nezabudnutel'ny zazitok, a to
aj vd'aka vykonu konzoly PlayStation 4.

Postupne nam stddio odkryva, o
vSetko mdzeme oCakavat'. VSetko Usilie
pretavili do ¢o najintenzivnejsieho zaZitku,

aky kedy vytvorili. A musim povedat,
Ze tato vyzvu spinili na vyborn(!

Dost' bolo oddychu

Nathan Drake sa po troch vel'kych dieloch,
a mensej odbocke na handhelde PS Vita,
zaradil do bezného Zivota spolocne so
svojou laskou Elenou. VSetky nastrahy, ktoré
sQviseli s hl'adanim pokladov a tajomstiev,
tak vymenil za zaslazeny oddych.

Mohlo by sa zdat', ze takto idylicky
by sa mohli jeho putovania skoncit'.
VSetko sa vsak meni v momente, ked'
na jeho dvere zaklope Gplne nova,
z predchadzajacich dielov neznama postava,
Sam Drake. Bez akychkol'vek spailerov
moZem napisat', ze Sam je Nathanov brat.

Ten po dlhych rokoch opat' stretava svojho
brata a prosi ho o pomoc. Cell tdto situaciu
hra vybornym spdsobom davkuje tak, aby ¢o
najlepsim spdsobom zapadla do kontextu
Nathanovho Zivota. Konetne sa dozvedame
nieo o jeho minulosti a uz tu je vidiet', Ze nam
Naughty Dog jednoducho chce pondknut' diel,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




ktory vyspel. Aj ked' Nathan

Elene sl'Ubil, Ze sa vzda vietkych
tych divokych dobrodruzstiev, je
jasné, ze proste musi absolvovat'
eSte jednu vypravy, ked'ze jeho
bratoviide o Zivot. A prave

v tomto momente sa zacina pisat’
posledny Nathanov dennik.

Ostry Start

Hra zacina pomerne vlazne. No v
istom momente sa vSetko prevrati
naruby a na vas ¢aka prva akcia,
ktor( striedajd navraty do minulosti,
aby ste si oddychli a nabrali sily.
Presne tak, aby ste mohli sviznym

tempom pokracovat' v pribehu d'alej.

Cely postup hrou obohacujd
mozno malé, ale zato napadité
prvky. Predovsetkym tu
v rozhovoroch postav mame
moznost' vol'by odpovede Ci otazky.
Nie je ich vel'a, ale aj tak pondkajd
prijemné spestrenie a moznost'
dozvediet' sa viac. Aj vd'aka

tomuto prvku je jasne vidiet' zamer
vyvojarov, ktorf chcl Stvrty diel
posun(t' na vaznejsiu tému. Ako
hrou postupujete, zist'ujete, Ze sa
im to naozaj dari. Necakajte teda
len holQ akciu, ale pomalSie tempo,
ktoré vas aj tak dostane do varu.

\/yborne fungujice
dyobnosti ev

Ziadne vel'ké inovacie viak
necakajte. Medzi novymi prvkami
okrem rozhovorov najdete mozno
nové pomocky na zdolavanie
prekazok ako je lano ¢i karabina.
Ostatok zostava nezmeneny.
Lezenie, siboje a krytie sa v zasade
nikam neposunulo, no ani nemuselo,
ked'Ze bolo vzdy vyborne funkcné.

Potesi mozno viac tichej akcie,
kde vyuzijete stealth prvky, ktoré
hra pondka aj vd'aka podstatne
prisl'Ubili otvorenejsi svet, o aj
splnili. UZ nie ste odkazani len

na presne stanoven( cestu, ale mbZete vyuZzit' aj
alternativnejsie spdsoby. K otvorenejSim prostrediam
padne vhod moZnost' ovladat' vozidla, samozrejme,
ak vam to hra v danom momente dovoli. Ak sa tak
stane, tak verte, ze je to paradny zazitok. Nie len
vd'aka vyborne zapracovanej fyzike, ale hlavne aj
vd'aka skvelému technickému spracovaniu.

Asi to najlepsie, €o ste videli

Urovef detailov modelov a prostred je na
neskutocnej Grovni. To, Co nam Uncharted 4 ponka,
je dokonalost'. Ak vam prislo, Ze The Order 1988 je
vizualna lahddka, tak vedzte, ze tu je to minimalne
o level vySSie. Prva navsteva na Madagaskare vam
jednoducho vyrazi dych a vy neprestanete vyuzivat'
Foto mad, ktory je prepracovany na slusnej Grovni.
Okrem roznych filtrov ponika aj také moznosti, ako je
skrytie postav ¢i nastavenie chromatickej aberacie.

Hra beZi v rozliseni 1080p pri 30 snimkach
za sekundu. Pocas celej doby sa ich pocet nijak
zasadne nemenil. Iste, v niektorych narocnejsich
pasazach to trochu padlo, ale ni¢ zasadné, co by
ovplyvnilo hratel'nost'. Jedinou nedokonalost'ou sd
azda tiene. Tie v urcitych situaciach pdsobia dost'
kostrbato, no zasa to nep6sobi ako past' na oko.

Porcia tak akurat

Ak ide o trvacnost', tak ratajte so zhruba 12 az
15 hodinami zabavy. VSetko, samozrejme, zaleZi od
zvoleného stupna narocnosti. T4 si méZzete upravovat'
do detailov, ked'Ze je koZné si navolit' pomoc pri strel'be,
pripadne vam hra pomdZze aj s kamerou. Na tento zaner
je ponaknuta stopaz nad priemerom, takZe si hru urcite
uzijete. Znovuhratel'nosti napomahajd urtite spominané
dialogy a potesia napriklad aj nové filtre do Foto médu.

Online zabava

Po dohrati pribehovej kampane sa tak mozete
s chut'ou pustit' do online zapolenia. To zostava
prakticky nezmenené. Stale je to zabava a svoje
skidsenosti z pribehu tak mézete predviest'
svojim kamaratom v tradi¢nych médoch.

Prijemnym spestrenim s mytické predmety
a zapasy obohati aj novinka v podobe postav
ovladanych umelou inteligenciou.

Uzavrime jednu vel'ki kapitolu

Je vidiet', Ze Naughty Dog skutocne odviedli
majstrovsky kus roboty. Hracom chceli pontknut'
zavere€n( Cast' tym najlepSim spdsobom a jasne
ukazali, Ze to proste vedia. Za mna im posielam
jedno vel'ké d'akujem, pretoze ja som si hru
uzil a v ur¢itych momentoch som musel proste
zastavit' a kochat' sa tym, o mi naservirovali.

Jan Schneider
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RECENZIA FOVERWATCH" PC

Overwatch

SVET POTREBUJE HRDINOV !

Niekde na prie.secm!(u
umeleckého diela, zabavy

Platforma: PC a taktického simulatora stoji

Zaner:FPS osamela hliadka Blizzardu.

\ijrobca: Blizzard

Entertainment
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+napadité postavy

Overwatch pripomina stylovy
animak od Disneyho, ktory niekto
na posledni chvil'u zmenil na

excelentni kooperativnu striel'acku.

Ked' stracate pojem o Case
a vase stopercentné slstredenie
patri porazeniu nepriatel'ského

+vyborna ; - . e
audivizualna t|,mu, wle';‘ev,vz‘e pocit tl’lUI’DfU b}Jde
stranka tyrn na;vacswn zadoist'u.cmevr’nrrllza
+ skveld tie hodiny presedené pri pocitaci

hratel'nost' sélo
aj s priatel'mi

alebo konzole. Historia si pamata
galaxiu nedspesnych pokusov
pred|zit' Zivotnost' tej &i onej
singleplayerovej hry pomocou

Tvyssacena online funkcii, no vsadit' vdetko na
- absencia e e
3 spolupracu Siestich I'udi z réznych
kampanezamrzi oy sveta, ktorjch spaja len
jediny moment, v ktorom vyrazia
"Overwatch  proti Sestici d'alich neznamych...
je veCernym to chce naozaj dobry plan.
programom
na Ak patrite medzi milovnikov tzv.
nezaplatenie, lore" teda bohatého kultirneho
ak mate a historického pozadia uréitého
zohrany tim univerza, v ktorom sa hra odohrava,
piny I'udi a s ktorym sa stretavame najma potrebovat' prax. Nenechajte sa 2 alebo League of Legends, je
ochotnych pri rozsiahlych RPG sériach, pridete oklamat' animovanou grafikou jasné, Ze primarna pozornost' by
taktizovat' si na svoje vd'aka Overwatch Wiki. a sympatickymi postavami ako mala byt' venovana ich zvlastnym
s vami cez BeZnym hracom staci vediet' jedno; z japonského velernictka. St bojovym schopnostiam. Ked'
TeamSpeak Elitna medzinarodna organizacia, ovel'a komplexnejSie, nez sa na sa odosobnime od anjelskej
alebo znama ako Overwatch, kedysi prvy pohl'ad zda. Ked' hovorime prit'azlivosti Mercy alebo nevabneho
zabudovany  zachranila svet od globalnej krizy o hrdinoch v hre, ktora sa nemalo vyzoru Roadhoga, pri kazdej postave
Voice Chat." v podobe povstania robotov. in3pirovala MOBA titulmi ako Dota nam zostane zmes niekol'kych
21 hrdinov zabezpetilo celosvetovy
mier a tym zaroven podpisalo
svoj ortiel'. Dnes uz jednotka
Overwatch neexistuje, no jej byvali
Clenovia s( stale tu. A svet? Kedy
uz ten nepotreboval hrdinov...
Overwatch patri medzi rydzo
multiplayerové zalezitosti. Za vsetky
skvelé momenty, jedine¢ny obsah
a nezabudnutel'né vit'azstva na
poslednd chvil'u je zodpovedny
tucet hracov v jednom zapase. Hra
HODNOTENIE: je vel'mi jednoducha na pochopenie,

1. 8.8.8 6 ¢
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no aby ste sa zvladli postavit' aj tym
sklsenejsim protivnikom, budete

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




absoldtne jedinecnych schopnosti, ktoré
sa nielenze daji kombinovat' medzi sebou,
ale maximalny efekt ¢asto dosiahnu

v symbidze so silami iného hrdinu. Za
exemplarnym prikladom nemusime chodit
d'aleko. Uz spominana Mercy patri do

podpornej skupiny postav (support), a jej
primarnou starost'ou je udrzanie timu na
bojisku v ¢o najlepsej kondicii. Jej zezlo
emitujlce prad lieCivej energie sa dokaze
zamerat' na urcitého hrdinu a poskytndt'
mu tak nevidan( zivotnost', a to aj

v najdrsnejsich bojovych podmienkach.
A ak niekto nahodou nepotrebuje vyliecit',
Mercy dokaze zvysit' silu vasho Gtoku, o
je v hre ako Overwatch na nezaplatenie.

Casto prehliadanou schopnost'ou Mercy
je .strazny anjel”, ktory tejto postave
umoznuje vzlietnut' ku ktorémukol'vek
spolubojovnikovi a prekonat' tak za kratky
Cas vacsiu vzdialenost' aj problematicky
terén. Obzvlast' pozoruhodnou sa
tato Specialita stava pri Pharah, ktora
dokaze na urcity cas vzlietnut' pomocou
jetpacku a palit' po nepriatel'och zhora
raketami. Ak sa tieto dve damy nahodou
nachadzajd v rovnakom time, nepriatelia
si musia strazit' vtaciu perspektivu —
uz tak silné Gtoky Pharah, znasobené
vd'aka Mercy, nepriatel'ov zaplavia
smrtiacim krupobitim striel a behom
chvile dokazu vycistit' celé kontrolné
stanovisko od vSetkého neziaduceho.

A ked'Ze Mercy ma pri straznom anjelovi
relativne nizky cooldown, toto kombo je
mozné predvadzat' v podstate nepretrzite.
Okrem toho lieCitel'ka zvladne vd'aka
svojim kridlam aj spomalit' nasledny pad, ¢o
znameng, ze v idealnych podmienkach sa
na dlhG dobu ani nemusi dotknat' zeme —
a trafit' pohybujici sa ciel' niekde vysoko
nad hlavou dokaze byt' obzvlast' t'azkou
Glohou, ak po vas palia hned' z niekol'kych
stran. Takyto vzorec plati nielen pre Mercy
a Pharah, ale pre hrdinov vSeobecne. Kazdy
ma svoje nesporné vyhody, no sGcasne aj
vyrazné nedostatky. NielenZe si hra¢ musi
davat' pozor na to, aby zodpovedne pinil
svoju timov( Glohu ako medik, Gtocnik,
obranca alebo tank, no musi byt' opatrny
aj pri spdsobe, akym ju vykonava.

Vrat'me sa teda k Mercy. Je milacikom,
ak ma komu pomahat', no ako samostatna
jednotka zlyhava na plnej ciare. Ak nema
niekde v okoli ¢lena timu, na ktorého by
mohla ,skotit" a ktory by ju ochranil, je
stratena. Zdravie Mercy sa sice regeneruje
samo, ale len ak prave nie je objektom
nepriatel'ovho zaujmu. Tato hrdinka teda
vyslovene potrebuje part'aka, s ktorym by
naviazala svoj nevsedny, symbioticky

Generation | 21



RECENZIA FOVERWATCH" PC

vzt'ah. Ona ho bude lietit' a zvySovat'
mu silu Gtoku, a on za to na seba uplta
pozornost' opozicie a ochrani tak vetch(
sympat'acku pred rychlym koncom.

Dal$ou vel'mi ¢asto vyuzivanou taktikou,
ako zGrocit' jedine¢nost' hrdinov, je
kombinacia silaka Reinhardta a robota
Bastiona. Obor s nemeckymi korefimi
dokaze svojich spolubojovnikov ochranit'
Stitom, ktory zvladne vykryt' pomerne
vel'ké mnozstvo poskodenia,

a ¢o je nemenej podstatné, clenovia timu
dokazu spoza neho opatovat' pal'bu.

V praxi ste teda kryti a v bezpeti, no
nijako obmedzeni, ¢o sa tyka Gtoku.
Bastion je znamy svojou schopnost'ou
zmenit' sa na stacionarnu rychlopalna
straznu vezu s vysokou presnost'ou
a najma pozoruhodnou kadenciou. Pokial'
potrebujete obranit' kontrolny bod
a zabranit' nepriatel'om, aby sa vam dostali
k telu, Bastion s Reinhardtom predstavujd
skvelQ vol'bu. Ak zaujmete dobrd poziciu,
roboticky milovnik vtacikov zvladne
eliminovat' vsetky hrozby eSte pred tym,
nez Reinhardtov Stit vypoveda sluzby.

Nechraneny Bastion ale predstavuje
I'ahky ciel'. Vo svojej mobilnej podobe
nevynika ni¢im, a tak si ho I'ahko
vyhliadnu hrdinovia vhodnejsi na boj
1v1. Na s(ciastky ho dokaze I'ahko
rozobrat' aj nepozornost' hraca, ktory
sa transformuje na rychlopalnd vezu
niekde, kde ho dokaze I'ahko prekvapit'
protihrac. McCree a Reaper st na
kratku vzdialenost' stelesnenim smrti,
d'alekonosné strely od Widowmaker
zasa Bastiona posli do starého Zeleza
lusknutim prsta. Takto by sme pritom
mohli pokracovat' este hodnd chvil'u.
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Overwatch je zaloZeny na originalnosti
jednotlivych hrdinov, a hoci ich, na zaklade
role, ktor( v time zastavajd, hra deli do
Styroch zakladnych skupin, gameplay je
pri kaZdej postave ina. Castko drasticky.

Pudge z Overwatch, ako s €istym
svedomim moZeme nazvat' Roadhoga
s jeho vystrelovacim hakom, ktorym si
k sebe dokaze pritiahnut' kazdého hrdinu
a nasledne ho rozstrielat' brokovnicou, je
hrdinom s masivnou zasobou HP
a navyse aj schopnost'ou vypit' Specialnu
tinktdru, ktora mu doplIni vacsinu zdravia.
Takato kombinacia z neho robi vel'mi
odolného protivnika, ktory je
v s(boji 1v1 obrovskym problémom. Na
druhej strane Roadhog nema schopnost'
Stitu, ktorym by ochranil seba a svojich
kumpanov, ako tomu je v pripade inych
tankov — Reinhardta, inteligentnej opice
Winstona ¢i svalnatej Rusky Zarye. Hoci
v sUboji na kratku vzdialenost' exceluje,
kvoli svojej rozlozitej postave je I'ahkym

terCom pre snajperov i hrdinov schopnych
sposobit' vysoké poskodenie na dial'ku.

Opakom je napriklad Genji, vysoko
ofenzivny a najma pohyblivy hrdina,
schopny (toku nadial'ku a pokial' m6ze
pouzit' svoju ultimatnu schopnost'
Sermiarstva, aj tvarou v tvar. Neznesie
vel'a, no kompenzuje to mrstnost'ou
a schopnost'ou preliezt' vacsinu prekazok.
Na rozdiel od Roadhoga, ktory je len
tak dobry ako schopnost' hraca trafit'
sa vystrelovacim hakom, musi Genji
kmitat' dol'ava a doprava, aby sa nestal
I'ahkym ciel'om napriklad pre neomylné
oko Ciernej vdovy Widowmaker.

V/dova je bezkonkurentna, pokial' ide
0 mapy s rozl'ahlymi priestormi a dobrymi
odstrel'ovacskymi poziciami. Kamuflovana
vdova s Cistym vyhl'adom na pozicie
nepriatel'ov predstavuje efektivne
a najma rychle riesenie vacsiny problémov
timu, v ktorom sa nachadza. Ak ju
navyse niekto neohrabanym spésobom
prekvapi, vd'aka zachytnému haku
dokaze bleskurychlo zmenit' stanovisko
a ujst' tak nezelanej pozornosti.

Pri timovych sbojoch alebo hrdinoch,
akymi s nindZa Geniji €i lukostrelec
Hanzo, vSak nemusi byt' vdova vhodnou
vol'bou. Obaja st pohyblivi a pre
neskdsend ruku drziacu mys moze ich
trafenie predstavovat' poriadnu vyzvu.
Hanzova schopnost' vystrelit' detekény
Sip, ktorym odhali pozicie vsetkych
nepriatel'ov v urcitej oblasti, navyse pre
vdovu znamena rychle odhalenie. Mysliet'
treba aj na to, na akej mape sa bude siboj
odohravat'. Kazda ma svoje pre a proti,
ktoré Stylu vasho boja mdézu a nemusia
vyhovovat'. Ak dostanete chut' zapol'ovat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




si za Ciernu vdovu, zvazte, ¢i vam na to
prostredie poskytne dobré podmienky.

Jednym z najcastejSie vyberanych
hrdinov je japonsky vrah Hanzo. Jeho luk
nie je prave najpresnejsou zbranou, no
pokial' sa ju naucite ovladat', zaradite sa
medzi elitu kazdého zapasu. Vystrel'ované
Sipy sU podstatne pomalSie nez gul'ky
alebo plazmové Gtoky, no na druhej
strane pdsobia obrovské poskodenie.

Hanzo sa stava I'ahkym ciel'om
pre hrdinov ako Reaper, Soldier: 76 Ci
Roadhog, ktori ho dokazu rozstriel'at'
behom mihnutia oka, no ak si udrzite
odstup, budete spdsobovat' poskodenie
nepriatel'om a pockate, kym sa vam
nacita merac ultimatnej schopnosti,
stanete sa no¢nou morou pre kazdého
protivnika. Hanzova ,ultimatka", privolanie
obrovského prizraku draka, ktory pohlti
kazdého, kto sa mu postavi do cesty,
je najlepsim spdsobom, ako otocit'
nepriaznivy priebeh daného kola.

Dobrym nacasovanim je jediny hrac
schopny eliminovat' cely nepriatel'sky
tim — no na to budete potrebovat'
nielen cenné skdsenosti, ale aj poriadnu
davku st'astia. Nie vzdy to vyjde, ale ak
predsa, tak ,Play of the Game", najlepsi
vykon v ramci jednej hry, je vas.

Hoci pri hre Overwatch hovorime
pravom o hrdinoch, pretoze si nielen
jedinecni, ale vy si k nim naozaj dokazete
vybudovat' pozitivny alebo negativny
vzt'ah ako v hociakej RPG, nengajdete tu
Ziadne vylepSovanie postav v zmysle
ich schopnosti. Jediny rozdiel medzi
hra¢om hrajdcim prvy zapas a profikom
so stovkami nahratych hodin je povestny

Lskill' a pravdepodobne aj vyzor hrdinu.
Za kazdy dokonceny zapas ziskate urcité
mnozstvo EXP bodov, v zavislosti od
toho, aky vykon ste podali, a za kazd
zdolant Groveri svojho herného Overwatch
profilu obdrzite bedfu s kozmetickymi
doplnkami. Ak mate St'astie, padne vam
nejaky ten skin na hrdinu, a pokial' nie,
budete sa musiet' uspokojit' s novym
obrazkom, ktory mozete pocas hry niekde
nasprejovat', alebo novou, ¢asto vtipnou
hlaskou ¢i novym vit'aznym postojom,
ktory si uZijete len ak vas tim prekona
druh( stranu. Skuto¢nym pokadom, aj
ked' stale len kozmetickym, sG zriedkavé
skiny na hrdinov, ktoré dana postavu
Casto vizualne zmenia na nepoznanie.

Gameplay to, samozrejme, nijako
neovplyvni, no kto hrava Dotu a podobné
zalezitosti, vie ocenit' vymakany imidz
svojho obl'Gbenca, ktorym sa odliSi od
klona v nepriatel'skej skupine. Osobitnd
pozornost' si nezaslGzia len hlavni akteéri,

ale aj prostredie, ktoré pre nich Blizzard
vytvoril. Podobne ako oni, aj mapy s
pestré, prepracované a najma réznorodé.
Jeich 12 a hoci sa po Case, takpovediac,
obohrajd (naozaj ne¢akané), nemozno

im upriet' Stylovost' a najma vyborn(
hratel'nost'. Kazda mapa je naviazana na
konkrétny maéd; napriklad Anubisov chram
na mod Gtok, ktorého ciel'om je obsadit'
kontrolné stanovistia roztrisené po mape,
zatial' ¢o vo hviezdnom Hollywoode sa
snabi Gto¢ny maéd s prepravou, v ktorej
musite odprevadit' mobilné vozidlo
naprieC mapou az na ciel'ovd Ciaru.

Chvalu si zaslizi aj matchmaking, teda
vSetko to, Co predchadza samotnému
sboju dvoch timov. Pomocou Quick Play
(rychlej hry) sa behom niekol'kych sekind
napojite do zapasu, ktory zacina vyberom
hrdinov a formovanim timu. Masova
popularita Overwatchu garantuje dostatok
hracov za kazdych okolnosti, takze sa
nemusite bat', Ze ak nahodou niekto
pocas hry vypadne, budete v oslabeni.

\/ kazdom pripade je potrebné mysliet'
na to, Ze rovnako ako kazda online hra, aj
Overwatch je veCernym programom na
nezaplatenie, ak mate zohrany tim pIny
I'udi ochotnych taktizovat' s vami cez
TeamSpeak alebo zabudovany Voice Chat.
Premysleny, koordinovany postup v hre,
kde sa vSetko odvija od spoluprace Siestich
hracov, je pre vas obrovskou vyhodou.
Vediet', kedy pouzit' td ¢i onG schopnost'
vyZzaduje neustalu komunikaciu medzi
¢lenmi timu, a aj ked' ide predovsetkym o
zabavu, pocit z kvalitne odohratého zapasu
je vitanym bonusom a zadost'u¢inenim.

Mario Lorenc
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Doom

FPS ROCK 'N'ROLL

\/ hernom svete existuja dve
DOOM hry. Teda, nie
z hl'adiska nazvuy, ale z hl'adiska
hratel'nosti. Existuje ta adrenalinova
jazda pIna strel'by a vnitornosti
monstier z pekla, no taktiez
tu je ten hororovy diel, ktory si
mohli vychutnat' aj ti neskor
narodeni. Séria sama o sebe stoji
na krizovatke a je otazne, ktorym
smerom sa uberie, o znamena,
Ze niekto ostane nastvany. Novy
DOOM je pokracovanim prvich
dielov, nie hororového tretieho, no aj
napriek tomu by sa nan fanisikovia
tretieho dielu nemali hnevat'. To,
o totiz robi, robi excelentne.

John Carmack raz povedal, Ze hrat'
hru pre pribeh je ako kvéli tomu
istému dévodu pozerat' porno.

A aj ked' narativne hry za posledné
roky vyrazne postapili, DOOM sa drzi
svojich zasad. Viete totiz, Ze hrate
hru zameran( na hratel'nost’, ked'
po tridsiatich sekundach od zapnutia
hry uz drzite v rukach zbran a
masakrujete mutantov

z pekla. Tam, kde sa v inych hrach
este len kladd narativne zaklady,
DOOM ide priamo na vec.

A robi dobre. Premisa je
tradicna. Ste vojakom na zakladni
UAC na Marse a s pomocou
vedUcich tejto zakladne musite
uzavriet' portal do pekla. VV zanri
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ZAKLADNE INFO

Platforma: XBO
Zaner: FPS
Wjrobca: iD Software
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ leveldizajn zbrane
amonstra

+dlha kampan

+adrenalinova
hratel'nost'

+audiovizual

+SnapMap

- multiplayer je divng
mackopes"

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

FPS to znamena striel'at' a striel'at’, az
pokial' vam nedd6jdu naboje, a potom
prepnit' zbrane a striel'at' d'alej.

Paradoxom celej tejto situacie je to, ze aj
napriek prvotnému zdaniu si hra vyzaduje
nielen dobré reflexy, ale aj zapojenie
rozumu. Tuto panuje v ¢asti hernej komunity
dezinterpretacia, ze ked' mate k dispozicii

hru zamerana len a len na striel'anie

a rychly pohyb, tak to automaticky znamena,
Ze je to hra pre ,hlGpych". Prave naopak,

hra si vyzaduje ovel'a viac Sikovnosti

a odmenuje hraca ako priemerna kampan
striel'aCiek typu Call of Duty a podobne.

Zakladnym faktorom je, aby sa hrac hybal,
lebo vo chvili, ked' zastane, pravdepodobne
zomrie. A to hlavne na vy&sich Grovniach. Cize
manévre ako Uskok do stran, ostrel'ovanie
zboku, hl'adanie vhodnej pozicie na palenie
a rozumny vyber zbrani podl'a typu nepriatel'a,
ktorému celime, je vel'mi dolezité. Spolocne
so zbrafovym arzenalom, ktory sa postupne
rozSiruje a poskytuje rbzne variacie, sa totiz
rozsiruje aj pocet nepriatel'ov, liSiacich sa tym,
ako k nim pristupovat’, akymi zbrafami ich
likvidovat' a aka je najlepsSia taktika na boj
s nimi. VSetko vsak so stlacenym kohatikom!

Tri najdolezitejSie veci v singleplayerovych
FPS hrach autori zvladli na vybornd.
Leveldizajn, réznorodost' nepriatel'ov
a pohyb v kombinacii s dostupnymi zbrafami.
Pohyb je extrémne rychly a hrac si pripada,
ako keby jeho postava isla na korculiach.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




Nikoho netrapi ADS, pretoZe sa
vyborne bavi s arzenalom, ktory
poskytuje variabilitu a upravuje
hratel'nost'. A to vSetko vo vyborne
nadizajnovanych leveloch. Tie totiz
stavajl hraca do réznorodych
situacii a v drvivej vacsine pripadov
mu davaji na preskimanie celd
mapu. A to je odmenované. Od
klasickych levelov zo starého DOOM
cez rdzne zberatel'ské predmety az
po tie pre zivot dblezitejSie predmety
ako noveé zbrane a zlepSenia
zakladnych vlastnosti obleku.

Hrac tak bladi po vyborne
nadizajnovanom prostredi, aby
nasiel vSetko, o mu pomdze zdolat'
silnejlce hordy nepriatel'ov. Kto
hral pévodné DOOM hry, bude
sa tu citit' ako doma. Zatina
to zmutovanymi pracovnikmi
a pokracuje impami, vojakmi,
revenantmi, pinky démonmi, atd'".
Kazdy z nich predstavuje iny typ
vyzvy, ¢o skvelym spésobom variuje
hratel'nost'. Aby toho nebolo malo,

kazda zbran ma okrem klasického
modu strel'by aj alternativny, ktoré
sa dajl pocas hrania I'ubovol'ne
zamenit' z dvoch dostupnych
variantov pre kazdd zbran. Chcete
brokovnicu s moZnost'ou vystrelenia
troch ran naraz? Ziadny problém.
Alebo takd, ktora striel'a granaty?

\/ pohode. MoZnosti pri boji je
mnoho a najdolezitejsie je, ze ked'
vSetky tieto prvky spojite dokopy,
vznikne kral'ovska zabava. Medzicas
medzi bojom je vyplneny hl'adanim
spominanych skrytych predmetov

a taktieZ drobnymi hadankami a
skakacimi pasazami. A pokial' vam
nahodou bude tiect' do topanok,
vzdy je tu motorova pila a BFG.

Tiez sG tu runy. Poich ziskani si
tri z nich mozete vloZit' do slotov
a nasledne vyuZzivat' ich benefity.
A aby som nezabudol, ,glory kills".
Efektné zakonCovacie manévre,
ktoré mozete pouzit' na kazdého
jedného nepriatel'a po tom, ¢o ho
omracite. St efektné, sd rychle

a nespomal'ujd hratel'nost’, no aj tak by som preferoval,
keby sa na ne hra az tak vyrazne nezameriavala, pretoze
vas nepriamo do tych pohybov ndti. Jednak tym, ze

kvoli takto zabitym nepriatel'om padajd predmety na
doplnenie zdravia a stituy, a jednak aj preto, Ze ked'
nepriatel'a nestihnete dokoncit' v stave omracenia,

vrati sa mu naspat' kisok zdravia. Tu plati, ze menej

je niekedy viac. Do toho si eSte moZete priratat’
powerupy Vv jednotlivych ¢astiach levelov, ktoré z vas
urobia na obmedzeny ¢as vrazdiace monstrum.

Ak by sa vam zdalo, Ze prostredie Marsu bude
jednotvarne a stereotypné, tak vedzte, Ze to tak
nie je. Ale pre istotu, aby ste sa nahodou ani na
chvil'ku nenudili, tak navstivite aj peklo so vsetkymi
jeho nastrahami. VSetko nadherne nadizajnovaé,
roznorodé a hlavne spravené takym spdsobom,
aby to maximalne podporovalo hratel'nost'.

To, €o sa paradne podarilo singleplayerovej
kampani, v ktorej pokojne stravite patnast' hodin
a vyborne sa pri tom budete bavit', to sa nepodarilo
multiplayeru. Ten je takymi divnym mixom medzi
charakteristikami arénovej striel'acky na styl Unreal
Tournament, Quake ¢i Halo a klasickej modernej
striel'acky ako Call of Duty. Mate tu prispdsobitel'né
vybavenie, no zaroven nemate obnovitel'né zdravie,
a tak musite hl'adat' predmety po bojisku.

Mate tu runy a rézne lepSie zbrane, no cela
hratel'nost' z nepochopitel'nych dévodov neprinasa
rovnaké poteSenie ako singleplayerova cast'. Vo
svojej podstate je tento multiplayer prepracovany,
ponika mnoho médov a relativne solidne
pripravené mapy, no nikdy mi nepriniesol taky
zazitok ako kampan pre jedného hraca. Skoda.

Netreba zabldat' ani na SnapMap. Mad, ktory prinasa
moznosti vytvarania pouzivatel'ského obsahu aj na
konzoly. Obaleny do atraktivnej a pristupnej formy
sice neposkytuje tol'ko moznosti ako bezné médovacie
nastroje, no na druhej strane je podporovany
v matchmakingu a iD Software Sikovne pracuje
s komunitou na vyberani tych najlepsich obsahov.

Hra vyzera famdzne a zaroven ukazuje, aké dblezité
je tarovné slovicko 60FPS pri hre tohto typu. Vd'aka
tomu, Ze je zazitok z hry Gzasny, pohlcujici, je mozné, ze
hra vas vypl'uje von z jej sveta az po prejdeni kampane.
Apropo, soundtrack — GZasny, vystihujdci dusu série
DOOM, atmosféricky. Mick Gordon je proste pan.

Verdikt

DOOM is back, baby! So vSetkym, ¢o k tomu patri.
Adrenalinova hratel'nost’, kde ste panom svojho osudu,
ktory zavisi od rychlosti prstov a mozgovych neurénov.
Vlyborny leveldizajn, dlha kampan, paradny audiovizual,
variabilita v hratel'nosti — to vSetko tu je. Akurat
Skoda, ze autori nevedeli, ktorym smerom sa vydat'

v multiplayerovej ¢asti. To hadam bude nabudice.

Dominik Farkas
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Homefront: The Revolution

KED NADE NY NAMET KOMPLETNE
POTOPI NUDA A TECHNICKE PROBLEMY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner:FPS

\Wjrobca: Dambuster Studios
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ celkom kvalitné
audiovizualne
spracovanie

+ niekol'ko
dobrych napadov

- bugy, glitche
a d'alSie bugy

- technické
problémy

- stereotyp
a nedostatok
variability

- nuda

"Originalna
vojnova akcia
Homefront
simulovala
napadnutie
ekonomicky
oslabenej
Ameriky
zjednotenou
Koreou, ktora
vyuzila Sancu
a drvivo
zvit'azila."

HODNOTENIE:

) QXkoki
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Prvy Homefront, ktory zavital
na nase disky este v roku
2011, sa napriek nie az takym
zIym hodnoteniam a zabavnému
multiplayeru nedockal vel'kého
Gspechu a do povedomia hracov
sa nezapisal. Vacsina hracov
dokonca pri vydani druhého dielu
s podtitulom The Revolution ani
nevie, Ze v skutocnosti ide o nejaky
Homefront 2. A Ze si veru jeho vjvoj
presiel peklom. Po krachu THQ prava
ziskal hru Crytek, ktory nasledne
predal prava spolocnosti Koch
Media. AZ jej dcérska spolocnost'
Deep Silver sa postarala o finalne
vydanie hry. Ale to radsej pre
dobro hracov ani nemuseli robit'.

Perfektné zasadenie,
hrozné prevedenie

Dej hry vas opat' zavedie do
Spojenych statov okupovanych
Severnou Kareou. Konkrétne do
Filadelfie, kde je obyvatel'stvo
utlacané a neustale ohrozované
jednotkami KPA. Vydava sa vsak
cestou klisé a patosu a, bohuzial',
absoldtne nevyuZziva vsetko, ¢o
takato perfektna téma ponika.
Ziadna z hlavnych postav nie je
uveritel'na ani zapamatatel'na.

variability vel'mi malo. Herny
svet je rozdeleny na malé kdsky
Gzemi, ktoré postupne ziskavajd
pod kontrolu rebeli. Kazda ¢ast'

je potrebné oslobodit' vykonanim
urcitej Cinnosti, ktora vzdy obsahuje
niekol'ko mindt prestreliek

a stlacenie tlatidla E. Ci uz ide

Okrem toho, skoro vSetky trpia
urlitou posadnutost'ou zabit'
¢o najviac ,Norks" (vulgarne
pomenovanie pre Severokdrej¢anov).
S jednotkami odporu a rebelmi
necitite, nevnimate ich boj za
slobodu kv6li bezmocnosti a
zGfalstvu. Jednoducho tento aspekt
nefunguje a je to vel'ka skoda.

Homefront: The Revolution
vyuZziva prvky z niekol'kych
obl'Gbenych sérii, pricom popri
hrani som najviac spominal na
sériu Far Cry. Na rozdiel od prvého
dielu nie je The Revolution linearna
FPS, ale dava vam vol'nost' robit'

v otvorenom svete to, na o mate
prave chut'. Avsak toho, do ¢oho
sa mozete pustit', je po stranke

o zni¢enie nadrzi, alebo o hackovanie
a pouzitie terminalu, vzdy je proces
rovnaky. Nechyba ani zbieranie
(ne)obl'Gbenych ,collectables" vo
forme radii ¢i Gtrzkov z dennikov. Za
splnené Glohy, oslobodené Gzemia

a prehl'adavanie padlych vojakov
ziskavate peniaze a Specialnu hernd

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




menu, s ktorou mozete nakupovat'

a vylepSovat' vase vybavenie a schopnosti.

Opadt' musim najma kritizovat', pretoze
vylepSenia hlavnej postavy sl naozaj
biedne a neobsahujd nic originalne.

Dobré napady zabija
halda zlych. A tie bugy!

Pocit zo strel'by a samotné prestrelky
s( vcelku priemerné. Zachranuje ich najma

zvukova stranka a pekné vizualne efekty.
Coich v3ak potapa, je vyslovene tupa umela
inteligencia a podivna detekcia zasahov. Al
pocas prestreliek zmatene beha po bojisku
alebo stoji na mieste. Pokial' mate pocit,
Ze sa na vas r(ti presila, skryte sa za roh.
Po jednom alebo dvoch budu vybiehat'
von a Cakat' na vas vystrel. Medzi vojakmi
neexistuje ziadna spolupraca ¢ schopnost'
naraz koordinovat' Gtok. Navyse hra ma
tendenciu nepriatel'ov spawnovat' kade-
tade bez rozmyslu. Bezne sa stane, ze

sa z nitoho nic zjavia kdsok pred vami.
Zlaté ¢asy klenotu F.E.A.R. a jeho Al.

Malokedy akénym hram vycitam
nedostatok herného obsahu. V pripade
Homefront: The Revolution som v3ak
pocas hrania nic¢ iné necitil. Nedostatok
zbrani, variability, réznorodych misii,
postupu. Takto by som mohol pokracovat'
donekonecna. Ak ide o zbrane, kazda sa
da prerobit' na d'alSie dva modely vd'aka
hernej funkcionalite ,weapon coversion".
Tato moznost' je vcelku dobry napad a
umoznuje prerobit' napriklad brokovnicu
na improvizovany raketomet striel'ajaci
ohnostroje vo farbach trikolory. Ibaze
v podobnych open world striel'ackach
sme zvyknuti na niekol'ko druhov
pusiek, samopalov Ci brokovnic.

Navyse ziadnu zo zbrani
Severokérej¢anov nemozete zodvihnat',
Cize vas vyber je naozaj obmedzeny.

To isté plati aj o vylepSovani zbrani.
Pokial' sa hra snazi do svojej naplne
zakomponovat' aj stealth prvky, preco
neumozni hracom zvolit' si timi¢ na inej
zbrani nez na pistoli? Za celkom dobry
napad povazujem zahrnutie motoriek,
ktoré nesldzia len ako rychly sp6sob
prepravy, ale hraja Glohu pri vstupe do
niektorych casti Filadelfie. Ich prevedenie
a ovladanie je vsak katastrofalne. Motorky
popierajl fyzikalne zakony, nemaj
Ziadny kolizny model a priich ovladani
nemoZzete pouzivat' zbrane ani mapu.

Dostavame sa k najva¢siemu problému
celej hry, a tym je enormny pocet
bugov. Ci uz takych, ktoré pozname aj
z inych hier, ked' sa napriklad postavy
prepadavajl pod zem, alebo sa zasekavaja
v textGrach prostredia, ¢i vaznejsich, ktoré
zasahujl do priebehu misie a spravia ju
nesplnitel'nou. S druhou kategériou som sa
pocas recenzovania stretol niekol'kokrat,
¢o naozaj nevesti ni¢ dobré. Raz som
napriklad nemohol dokoncit' jednu
z pribehovych misii, pretoze skript, ktory
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mal pohnat' progres d'alej, sa nespustil,
nakol'ko jedna z postav zostala stat'
na mieste. Nepomohlo ni¢, len restart.
Spomeniem aj jednu komicka situaciu,
ked' hra (pravdepodobne) omylom
poslala na braniace sa jednotky odporu
Severokorejéanov bez akychkol'vek zbrani.
Al teda robila, ¢o mohla a pouZila paste.

Neviete si predstavit', ako vtipne
tento bizarny vyjav pdsobil. Obdobnych
problémov by som mohol vypisat' niekol'ko.
Jednoducho, v pripade Homefront: The
Revolution nejde o par drobnych chyb,
ktoré je mozné opravit' day-one updatom.
Aten pocas recenzovania navyse
vySiel. Takto hra pésobi ako beta verzia
nedokoncenej free-to-play striel'acky.

Smutny je aj fakt, Ze The Revolution
neobsahuje ziadny multiplayerovy mod,
ktory bol najvacsim plusom prvého
dielu. Jedinou online funkcionalitou je
kooperacny rezim. Jeho obsahom je v5ak
Uplne to isté, €o v hre pre jedného hraca,
s pridanim troch kamaratov. Skoda, ze
ho radsej vyvojari nezahrnuli priamo
do pribehu a mohli by ste v podstate
cell hru prejst' spolo¢ne. Navyse
dodam, Ze pocas recenzovania sa mi
podarilo najst' d'alSich hracov len raz.

Achieved with CryEngine

Tato znamu hlasku zacujete uz pri
zapinani hry. Vo vacsine pripadov by
bola predzvest'ou nie¢oho dobrého.
Bohuzial', v pripade hry Homefront je
CryEngine pouzity nie najlepSie. Vel'mi
pekne vyzerajl najma efekty ohna,
vybuchy a rézne svetla, predierajlce sa
cez rozvaliny domov. Textlry hlavnych
postav s( rovnako kvalitné a ostré.
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Zvysok je uz iba priemerny a v niektorych
momentoch az podpriemerny.

Tak ako aj herny obsah, grafické
spracovanie je tiez nedotiahnuté.
Framerate lieta hore-dolu, ako sa
mu zachce, a to aj na najsilnejsich
zostavach, hra pada, pripadne sa
objavuja grafické artefakty a glitche.

Opat' vSak ide o pripad, ked' sa problémy

prejavuja rozne — zostava od zostawy. Ja

som pri recenzovani vel'ké problémy nemal
a na vysokych nastaveniach aj moj veteran

Homefront utiahol. Prepadom FPS som

sa vSak nevyhol, ato ¢i uz na najnizsich
moznych grafickych nastaveniach, alebo
na spominanych vysokych. A pritom vam
hra pondka celkom bohaté moznosti
nastavenia. Ich zmenami vsak vel'a
nedosiahnete. Hudba a najma zvukové
efekty st jedinou strankou, ku ktorej
nemam vyhrady. Strel'ba, vybuchy

a futuristické zvuky réznych robotov

¢i vzducholodi Severokérejcanov zneju
vynikajico a pri vel'kych prestrelkach

je atmosféra naozaj perfektna.

Verdikt

Homefront: The Revolution ako
akéna FPS zlyhava na vsetkych
frontoch. Hratel'nost' je nudna a
stereotypna, obsahu je malo a celd hru
sprevadzajl bugy a technické problémy.

To malo zaujimavého alebo inovativneho
tym padom nevynikne. Rovnako aj
audiovizualne spracovanie, ktoré by sa
dalo zhodnotit' ako vcelku pekné, nici
zla optimalizacia. Je to naozaj vel'ka
Skoda, pretoZe na papieri znie The
Revolution vel'mi dobre. Na zaver dodam,
Ze The Revolution sa zaradi medzi hry,
ktoré mali radSej zapadnat' prachom,
nez byt' vydané v takomto stave.

Juraj Vlha

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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Star Fox Zero

STARY LISIAK E SPAT VO

VYNIKAJUCE) FORME !

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wil U

Zaner: strielacka
Vijrobea: Nintendo
Zapozical: GameExpres

PLUSY A MINUSY:

+inovativne
ovladanie
+explozivna akcia
+rbznorodé misie
+krasny vizual
+vynikajdci
soundtrack

- pribeh pokrivkava
- vel'mi podobné
Star Fox 64

"Star Fox Zero
je paradna
striel'acka

bez hluchych
miest, ktorej
napln misii
sa podoba
horskej drahe
smerujlcej
neustale
strmhlav
nadol"

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 8%
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Na zaciatku si v kratkosti

povedzme o historii série.
V/zhl'adom na to, Ze vacsina z vas
este ani nebola na svete, ked'
pruykrat vysiel legendarny Star
Fox, nie je vobec na Skodu si dat'
na minatku-dve, kratku hodinu
dejepisu. Tak ziadne protesty!
Tato séria je akénou striel'ackou
odohravajiicou sa vo vesmire
a na réznych planétach, obsahujiica
bossfighty, mnohé bojové vozidla
a vlastné univerzum s postavami,
miestami a zaporakmi. Ale uz
ticho tam vzadu! Vystrite sa,
ruky za chrbat a naspil'te usi.
Nas pribeh zacina v roku 1993...

Tento pamatny rok nie je
znamy len preto, lebo vznikla nasa
drahocenna republika, ale hlavne
preto, lebo rodinu kvalitnych znaciek
od Nintenda rozsirila striel'acka
Star Fox. Aj ked' vySla na SNES,
ktora mala len 16 bitov, ponika
hracom prevratnad 3D grafiku. Z hry
sa stal fenomén, hlavna postava
Fox McCloud sa pol'ahky zaradil ku
kultom ako Mario ¢i Link, a dvere
pokracovaniu tak boli otvorené.

Star Fox 2 mal vyjst' od dva roky
neskor na rovnakd konzolu, no prace
boli pozastavené, az bolo vydanie
titulu nakoniec zruSené. Namiesto
neho sa zacal vyvijat' novy diel
Star Fox 64 pre konzolu Nintendo
64, ktory si mnohé vypozical prave
zo zruseného predchadzajdceho
dielu. Opat' islo o prevratnd
hru, kritici neSetrili chvalou na
hratel'nost', grafiku i ovladanie.
Dalo by sa povedat', Ze prave Star
Fox 64 bol vrcholom celej série.

Po fiom vzniklo eSte niekol'ko
dielov, z ktorych vycnieva hlavne
netradi¢ny Star Fox Adventures,
ktory upGst'a od klasickych
vesmirnych bojov a stava sa
ak&nou adventdrou zameranou
na melee sboje. Za zmienku stoji
spoment' aj remake Star Fox 64
3D pre handheld Nintendo 3DS.

Tymto sa dostavame k najnovsiemu
Star Fox Zero, ktory prichadza
presne 10 rokov od posledného
regularneho dielu a ten opat'
dokazuje, Ze so Star Fox jednoducho
musime pocitat' aj nad'alej. Na
zatiatku Star Fox Zero vas hned'
nieco zarazi, no nie je ani tak tol'ko

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

proklamované ovladanie, ale skor
fakt, Ze Zero sa vel'mi podoba

na Star Fox 64. Ba ¢o viac, ta hra
svojho starsieho brata bez okolkov
vykrada. Nejde vsak o lacna snahu
privyrobit' si peniaze bez zbytotne
vynaloZeného Usilia, Zero ma
dostatok svojej vlastnej charizmy,




ze si ho nezamenite so ziadnym
dielom série. Nehovorim len o grafike,
o je samozrejmé, ide predovsetkym
0 absolltnu explozivnost' hratel'nosti,
ktora predchodcov nechava d'aleko za

sebou. Star Fox nielenze nevyzeral nikdy
lepSie, on sa ani lepsie este nikdy nehral.

Je nutné vyraznejsie podotkn(t', ze
Star Fox 64 je tu citit' na kazdom kroku.

Uz len Gvod zoznamujaci s pribehom je
navlas rovnaky, rovnako takto s pojaté
kratke cutscény medzi jednotlivymi
Grovhami, a dokonca aj spominané Grovne
niekedy obsahuji totozné pasaze. Star
Fox Zero vSak nie je remake, to zdoraznil
samotny tvorca §igeru Mijamoto.

Nejde ani o remake, ale ani o sequel i
prequel. Sam pre seba som si vytvoril
teoriu, ze ide o alternativny Star Fox 64
a takato predstava sa mi vel'mi paci.

Tak ako v kazdom Star Foxovi, gj tu ide
predovsetkym o nicenie. Ni¢ite vSemozné
vesmirne drony, obrovské bojové krizniky,
zazijete bojoveé strety so znamymi
postavami, ktoré majd McClouda v zuboch.
Na kazdej z planét sa vzdy deje nieco
iné a tomu sa prispdsobuje hratel'nost'
ajej zase vy. Ci uZ nicite to alebo hento,
ovladanie vozidiel je jednoducho vel'mi
presné a pocit z deStrukcie je vel'mi sladky.
Doslova som napriklad hltal boje proti
obrovskym bossom. Ich prepracovanost,
dizajn a zaujimavost' bez problémov
prekonava aj tych najlepsich bossov zo
série The Legend of Zelda, a to myslim
skutocne vazne. Len je Skoda, Ze ich nie
je viac. Za to vsetko m6Zzeme pod'akovat'

z vel'kej ¢asti aj inovativnemu systému
ovladania, no jeho predstavenie si
ale necham az na koniec recenzie.

Star Fox Zero trva priblizne 7 hodin
a pocas tych vas prevedie mnohymi
prostrediami, planétami a vesmirnymi
dial'avami. Hra si zachovava oldschool Styl,
a teda niekedy vas tlaci dopredu rychlost'ou
blesku ako za starych koridorovych ¢ias,
inokedy sa prepne do ,.all-range" modu
a necha vas lietat' po okoli podl'a vasej
I'ubovole. Prave v takychto momentoch
som si uvedomil, Ze tu je Star Fox Zero
najsilnejsi. Nie je totiz ni¢ lepsie ako si sam
urcovat' tempo hrania, odkryvat' tajomstva
dizajnu a vychutnat' si samotné lietanie.

Musim pochvalit' skvely dizajn levelov
a celkov( napli misii. Nikdy totiZ nerobite
to isté a to dava hre svieZi nadych
s vel'kymi o¢akavaniami, ¢o ma pre
vas prichystané za d'alsim rohom.

Okrem klasickych Grovni, v ktorych mate
proste nekompromisne vystriel'at' urcity
pocet nepriatel'ov, ma zaujala napriklad
premysl'ajica stealth Groven na planéte
Zoness, d'alej infiltracia do nepriatel'ského
kriznika, alebo tiez excelentna misia,
pocas ktorej musite znicit' tri vel'ké rakety
snaziace sa dostat' k portalu, zatial' ¢o
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musite dbat' aj na Great Fox, vasu hlavn(
vesmirnu zakladnu.

Hratel'nost' hry je vysoko rozmanita,
vzdy robite nieCo ing, a to som este
nespomenul alternativne cesticky.

Tie vam modzu skratit' cestu alebo si
odomknt' vedl'ajSie misie. Vzhl'adom na
to, ze sa do jednotlivych Grovni mdzete
kedykol'vek vratit', tak sa do niektorych
bo¢nych Gsekov budete moct' dostat'

az po odomknuti novych vozidiel.

Cas totiz nestravite len pilotovanim
vesmirnej stihacky, ale taktiez si zabojujete
v tanku, vo vznasadle alebo ovladanim
malého robota hackujete pocitacové
systémy. Skvelym zistenim je, ze kazdé
z nich sa ovlada trosku inak a aj tymto sa

vam dostane pocitu, ze
v tej chvili riadite skutocne nieco odlisné.

Rovnak( chvalu si zaslGzi aj
audiovizualne spracovanie. Grafika hry
je rychla, €ista a jasna, a hoci jej textlry
nepatria medzi najkrajsie, v pohybe vyzera
Star Fox Zero jednoducho Gzasne. K tomu
dopomaha aj snimkovanie 60fps, vd'aka
¢omu s prestrelky presné a Gchvatné na
pohl'ad. Soundtrack je plne orchestralny
a aj ked' jeho Styl sa mozno az
nezdravo nechava inSpirovat’
Wiliamsovymi Star Wars, jeho finesy
a vrtochy je radost' pocvat'. Orchester
len malokedy sklame a tu svojim
sposobom dodava hre aj urcita vaznost'.

Kritiku si jednoznacne zaslizi pribeh a
jeho pojatie. V hre sa v podstate nedeje
ni¢. Obcas na vas vyskoti nejaky rozhovor,
nejaka prestrihova scéna, no
v ziadnom pripade nejde o ni¢ komplexné
a to je skutoCne Skoda. Postavy si
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povedia dve-tri vety (niekedy ani tol'ko)
a uz sa ide do akcie. Ta je sice viac

nez skvela, no vacsia podpora pribehu
by hre celkovo len a len pomohla.

Hra sice nie je prili dlha, no alternativne
cestitky vam mozu zazitok o nieco predizit
a navyse je tu pritomny aj zaujimavy
multiplayer, respektive kooperacia, v
ktorej jeden hrac riadi vozidlo a druhy
sa stara o strel'bu. Podobné kooperacné
hranie dokaze vel'mi pekne zabavit'

a ozvlastnit' hratel'nost'. Ak sa ale na
Zero pozrieme z pohl'adu celej série,
ide jednoznacne o najdlhSiu hru.

Tak ako je to nakoniec s tym ovladanim?
Musim povedat', Zze to chce len troska
cviku a potom uz na ziadny predchadzajdci

Star Fox nebudete pozerat' rovnako. PIné
vyuzitie gamepadu sa podarilo nadmieru

a dodava to obycajnému striel'aniu Gplne
novy rozmer. Zatial' €o na TV vidite vase
vozidlo zozadu, na gamepade vidite presne

to isté, ale z kokpitu. TV predstavuje
omnoho I'ahSie orientovat' v prostredi
prave pozeranim na TV, no ked' uz déjde
na samotné striel'anie, z kokpitu je to

o nieco prirodzenejSie a presnejsie.

Preto budete musiet' mat' neustale oci
na stopkach a naucite sa byt' pripraveni
okamzite odhliadnut' od televizora na
gamepad, zostrelit' nepriatel'a alebo prejst'
cez (zky priestor a rychlo sa o¢ami vratit'
k TV. Tento systém dokaze byt' vel'mi
zabavny a poskytuje nevidand interakciu
medzi vami a ovladacom. Dalo by sa
povedat Ze taktieZ odstranuje urcitd
pasivitu pri hrani ako takom a skutocne
vas n(ti reagovat' na kazdy podnet a
obzerat' sa navokol vas. Skratka ako
keby ste boli skutone v stihatke. Ak by
sa vam to zdalo az vel'mi chaotické, vzdy
si mozete tlacidlom prepndt' pohl'ad do
kokpitu aj priamo na TV obrazovke.

Zaverecneé hodnotenie

Star Fox Zero je paradna striel'acka
bez hluchych miest, ktorej napln misii
sa podoba horskej drahe smerujlcej
neustale strmhlav nadol. Jedna
explozivna situacia strieda druhd,
zbesilé prestrelky vam vystrelia
hodnotu adrenalinu az na maximum
a s(boje proti bossom vas vyst'avia
ako odst'avovat pomarance. Hra vam
jednoducho neda moznost' si ani
len letmo vydychnut'. Pri vietkej tej
vel'kolepej akénosti sa ale tak nejako
pozabudlo na silnejsi pribeh, ktory by dal
jednotlivgym misiam hlbSie prepojenie.

Maros Goc¢

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FBATTEEBORNY XBOX ONE

Battleborn

CESTA SIALENYCH ZA ZACHRANOU VESMIRU

Vytvorit' novi IP, ktora prinasa
nielen inovacie v smere
nového univerza a novych pribehov,
ale aj z hl'adiska hratel'nosti, dnes

nie je jednoduché. Vydavatelia

sa boja neoverenych veci a iba
malokedy sa stava, Ze sa takéto
hry zvykn( v zabehnutom kolobehu
Zmykanych znaciek presadit'. V
prvom rade musia dostat' hraci
dobri hru, ktora vie polozit' zaklady
finanéného Gspechu. Ci sa to
Gearboxu podari po Borderlands

aj druhykrat, je otazkou, na ktord
sa prave dozviete odpoved'.

Battleborn je, podobne ako
predchadzajlca IP od Gearboxu,
vel'kym mis-masom rdznych
Zanrov a réznorodych hernych
mechanizmov vypozi¢anych
z roznych hier. To vSetko
obalené do typického humoru
a kreslenej grafiky.

Hra dava pribehové zaklady
za pomoci poslednej fungujicej
sInecnej sdstavy v nasej galaxii.
TotiZto, hviezdy vo vsetkych
ostatnych ,zhasli", a preto sa vSetci
obyvatelia planét prest'ahovali
na sthvezdie Solus. A kde je
vel'a r6znorodosti, tam sa mier
dlho neudrzi. Vsetky konflikty
vSak ustand, ked' sa objavi rasa
Varelsi na cele s Rendainom.
TakZe Gloha je jednoducha. Zabit'
ho a zachranit' zvySok sveta.

Battleborn pontka 25 hratel'nych
postav z piatich rozlicnych frakcii.
Tie sa neliSia iba jednym skillom,
ako to bolo v Borderlands. LiSia
sa vo vSetkom. Niektori sa
spoliehajd na strelné zbrane, ini
zase sa ,space magic", zatial' ¢o
d'alsi maja radi boj zblizka. Lisia
sa tak, ze hranie za kazd( jednu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBO
Zaner: FPS
\jrobca: Gearbox
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ komplexna
hratel'nost"
+ variabilita postav
+loot systém
ajeho prepojenie
na hratel'nost’
+Incursion
a Meltdown mady

- kratSia kampari
amalo MP map

- problémy s balansom
postav a so Skalovanim
nepriatel'ov

- Hardcore a Advanced
varianty momentaine
nie s v matchmakingu

HODNOTENIE:

1.8 .6 8 X

postavu je novym zazitkom, a to masivne
prispieva k znovuhratel'nosti. Navyse, tam

sa znovuhratel'nost' ani zd'aleka nekonci.
Kazda postava ma k dispozicii levelovaci
systém, ktory sa resetuje po kazdom zapase Ci
kampanovej misii. Hra ho nazyva Helix systém
a v praxi to znamena, Ze v kazdom zapase sa
levelujete aZ do levelu 10. A aby toho nebolo
malo, kazdy level vam dava na vyber z dvoch
moznosti zamerania vasej postavy, o dost'
vyrazne meni Styl hrania pocas d'alSich mindt.

Kazda postava ma navysSe vlastny trvaly
levelovaci systém, ktory odomyka nové
Jfaunty”, skiny a mutacie. Mutacie st d'alsie
variacie moznosti pri ziskani nového levelu,
¢o znamena, Ze na niektorych leveloch
mate na vyber nie dve, ale tri mozZnosti
vylepSenia vasej postavy. Spolocnym
znakom vsetkych postav st spolocné znaky
v zakladnej vybave a kazda z nich ma dva
Specialne Gtoky a jednu ,ultim" schopnost'.

No ani tu sa variabilita nekonci. Loot systém
zbrani z Borderlands sa zmenil na Gear
systém. Prva faza funguje rovnako, Cize pocas
svojich potuliek mozete natrafit' na krabicky

s lootom a na konci ste odmeneni v podobe
predmetov, ktoré pontkajd roznorodé vyhody.
Napriklad m6zu skratit' .cooldown" schopnosti,
zvysit' poskodenie z beznych Gtokov, zvysit'
pocet jednotiek zdravia atd'. Tie nie sG
Specifické pre jednotlivé postavy a méZe ich
pouzivat' kazda. Ma to vsak dva haciky. Prvym
je, ze do boja si mozete vybrat' iba tri takéto
predmety, ktoré si vkladate do svojej vybavy.
Druhym, Ze na ich aktivaciu st potrebné
krystaly. Tie taktieZ zbierate po potulkach

v kampani, alebo na multiplayerovych mapach
pocas zapasov. A to logicky znamenag, Ze ¢im
lepsiu vybavu si chcete aktivovat', tym vySsi
pocCet kryStalov musite mat' k dispozicii, ¢o
vynikajaco balansuje hru. Bohuzial', hra nie

je dokonala. Ano, postavy ponikaji hromadu

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




variability, no k dispozicii hraci maja
len devat' kampanovych misii. Tie
sU sice relativne dIhé a vedené

do formy strike misii s viacerymi
bossmi, no aj tak. Je ich len devat'.
A aj napriek roznym verziam
dialégov a d'alsim variaciam
jednoducho omrzia. NavysSe, Casto
sa skladajd zo segmentov branenia
urcitého Gzemia a eskortu, ¢o taktiez
nie je najoriginalnejsie. Aj ked' sd

vel'mi vtipné (komu sa pacil humor
v Borderlands, ten sa schuti
zasmeje) a ponikajd moznosti
Uprav na Hardocore (kampan
misia s jednym zivotom) alebo
Advanced (silnejSie a pocetnejsie
jednotky) variacie, tak je to trochu
malo. Mozno je to aj preto, ze
Hardcore a Advanced varianty sa
dajd hrat' iba cez private lobby a nie
prostrednictvom matchmakingu.

Co zamrzi edte viac, je to, Ze tieto varianty pontkaji
lepsi loot. Kampanové misie moZete hrat' sami, alebo
s d'alSimi styrmi spoluhrac¢mi. Ich naro¢nost' a vydrz
nepriatel'ov sa Skaluje podl'a toho, kol'ko hracov misiu
hra, bohuzial', v mnohych pripadoch dost' nest'astne.
Je jednoduchsie hrat' misiu s dvomi &i tromi hracmi
ako s piatimi. Toto je vsak nieco, ¢o sa da jednoducho
vyriesit' opravou. To isté sa tyka aj hrdinov, hlavne
tych so zameranim na boj na blizko. SG vel'mi silni

a ked' sa k vam dostan(, malokedy ujdete.

A prave nie dokonaly balans medzi hrdinami nas
poslva do multiplayerovej casti hry. Ta pontka mix
MOBA hier, striel'atiek a strategickych prvkov. Prvy
mod, Capture, je jednoduchy, a hlavne vel'mi tradicny.
Druhym moédom je Meltdown, v ktorom hlavnou Glohou
nie je zabijat' nepriatel'ov, ale nepriatel'skych minionov
a eskortovat' vlastnych. Budovanie r6znorodych
vezitiek, dobra spolupraca a znalost' svojej postavy s
nepriatel'skych hracov nemusi znamenat' vit'azstvo.
To isté plati aj pre posledny maéd, Incursion, v ktorom
sa minioni pouzivaja na prerazenie nepriatel'skych
jednotiek a nasledne umoznuji hratom zadtocit' na dva
roboty. V tomto pripade vit'azi ten, kto oba roboty znici.

Preto je v tejto hre hlava, znalost' hernych
mechanizmov a toho, ¢o by som mal robit'
v tejto chvili, rovnako délezité ako vyber spravnej
postavy, vybavenia a rychlosti vasich prstov.
Hra totizto prebieha podobne ako napriklad hra Doty 2.
Prvé strety s nepriatel'skymi jednotkami predstavuja
skdr ot'ukavanie, ked' ani jedna zo stran nema
dostatone vysoké poskodenie, aby mohla nepriatel'ov
zabit'. Preto je ddlezité zbieranie krystalov,
minimalizovanie Gmrti, a hlavne hranie toho, ¢o
prikazuje herny mad, no s opatrnost'ou. Postupnym
levelovanim sa a odomknutim ultimatnej schopnosti
vSak prichadza zmena, a dobré kombinovanie spolu so
spoluhra¢mi moze vel'mi rychlo zmenit' pomer stran
na bojisku. Bohuzial', aj tuto plati rovnaky problém,
ktorym je malo map. Kazdy mod ma k dispozicii iba dve
mapy, ¢o je malo aj napriek prisl'ubu obsahu zdarma.
Co viak musim pochvalit', je vizual. Hragi sice mdzu
byt' z artStylu jednotlivych postav zo zaciatku zmateni,
no po uvedomeni si rozli¢nosti frakcii toto zmatenie
pominie. Postavy sl cool, no zaroven su vel'mi detailné
a prepracované, ¢o sa tyka vizualu, no aj ¢o sa tyka
pribehov, ktoré si preZili. To isté plati aj pre prostredie.
Vel'mi Stylizované a vel'mi pekné a réznorodé.

Verdikt

Battleborn patri medzi hry, ktoré mozno na prvy
pohl'ad tak vel'a neponikajd, no opak je pravdou.
Komplexné systémy hratel'nosti, hromada variability
v podobe postav, solidna kampan a vyborny
multiplayer polozili vyborné zaklady pre hru.

Teraz staci uz len vSetko dokonalo vybalansovat'
a pridat' viac obsahu na hranie, pretoze toto je
momentalne najvacsi problém, ktorému hra celi.

Dominik Farkas
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RECENZIA FADRIFT PC

Adrift

VESMIRNA NUDA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: first-person
survival hra
\yrobca:
ThreeOneZero
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+audiovizual
+ zaujimavy koncept
+prvy dojem

- stereotypna
hratel'nost'

- nulovy pribeh
a zbytocné
zberatel'ské
predmety

- nuda

- bugy a pady hry

HODNOTENIE:

LB RX 9% g%

Adrift vas nauci niekol'ko veci.

V prvom rade to, Ze vesmir
netreba podcenovat', no vdruhom rade
aj to, Ze atmosféra na vytvorenie dobrej
hry nestaci. PretoZe zatial' ¢o pocas
prezentacii sme boli ohiireni prave
atmosférou, vysledok bol prinajmensom
stereotypny. Ale pod'me na to postupne.

z neho nechavaji autori na hracovia na tom,
¢i je ochotny objavovat' roztrisené pribehové
¢asti tlenov posadky v podobe audio logov

¢i dokumentov, ktoré nie s povinng, ale
pomozu wykreslit' atmosféru, ktord sa snazia
autori hraom predat'. Atmosféra je v tejto
hre scasti vel'mi dolezita, pretoze Adrift vySiel
aj pre VR zariadenia. No na bezné hranie je

to vel'mi malo. V prvom rade je Adrift vel'mi
monotonnou hrou. Na zaciatku ste ohromeni
vizualom a audiom, obdivujete grafickd
kvalitu, ktora spolu s ostatnymi prvkami
dotvara nadherné prostredie a motivuje vas
pokraCovat' d'alej. Prvok preZzitia a hl'adania
vzduchowych bombiciek je zo zaciatku zabavny,
no postupom ¢asu sa stane viac prit'azou.

To isté sa vzt'ahuje aj na Glohy, ktoré mate
plnit'. S konceptom ,stroskotanca" vo vesmire
sa toho z hl'adiska Gloh az tak vel'a urobit'
neda, no aby 99% Gloh bolo Gplne o tom istom,
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to tiez nie je idealne. Cize okrem toho, Ze si

hra¢ musi davat' pozor na to, ¢i ma dostatok
kyslika a zozbieranych réznych predmetov,
ktoré rozsiruja pribeh hry, musi opravovat'
poskodenia stanice. A to skutocne neprinasa
vel'ky pozitok. Osobne si myslim, ze urcité
zakomponovanie sekvencii s aktivovanou
gravitaciou ¢i ovladanim roznych predmetov

by hre jednoznacne prospelo a stereotyp by
nenastal tak skoro. \/ kazdom pripade, autori
sa snazili postupom ¢asu presunit' déraz

z prezitia na tistého vesmirneho opravara, a to
vylepSeniami obleku, ku ktorym sa pocas hrania
dostanete. Tento prvok este viac ubija hru,
pretoZze v momente, ked' od vas hra nevyzaduje
takmer Ziadne (kony na to, aby ste sa drzali pri
Zivote, stava sa z nej nudné cestovanie

z bodu A do bodu B bez zaujimavej napline.

S postavou Alexa Oshima tak zGfalo brazdite
vesmirnou stanicou Northstar IV, hl'adate tych,
ktori prezili,a snazite sa opravit' svoj oblek, no
to vSetko bez toho, aby vas nejako vyrazne
zaujimal Alexov osud. Bohuzial', audiology, aj
ked' st vel'mi dobrym spdsobom, ako rozsirit'
pribehové univerzum hry, nemézu fungovat'
ako primarny zdroj podavania pribehu.
Neschopnost' tvorcov vytvorit' zaujimav hern(
napln dotvara uz len fakt, ze do hry pridali
hromadu zberatel'skych predmetov, ktorych
vyznam do konca hry nepochopite. Grafické

spracovanie a ozvucenie vytvara pohlcujdci
dojem jedného malého astronauta vo vesmire,
z ktorého sa Casom mdze stat' I'udsky asteroid.
Je teda wytvoreny vyborny dojem toho, aky je
vesmir vsemocny a ako malo stadi, aby clovek
musel bojovat' o svoj zivot. Chapem, ze

v pripade hrania prostrednictvom VR sa tento
zazitok stane este silnejSim, ale hry maja byt'
predovetkym o hratel'nostia v tejto kategorii
je to Zalostné. Hra je postavena na najnovsom
Unreal 4 engine a je zrejmé, Ze veci, ktoré tento
engine dokaze, si pohladenim pre oko hraca.

Zaroven som vsak pri hrani narazil na
vel'ké mnozstvo crashov a bugov, ktoré
hadam bud( ¢asom opravené, pretoze tie
este viac kazili dojem z uz priemernej hry.

Verdikt

Na Adrift som sa tesil od prvého gameplay
vizualnou nadherou sa totiz neskryva nig, o
by stalo za re¢, a inovativne prostredie je asi
to jediné, o com by sme sa mohli rozpravat'.
IbaZe aj tento koncept je z hl'adiska hratel'nosti
absol{tne nedotiahnuty, nevyuzity a totalne
stereotypny. Ak chcete byt' ohireni cez VR,
tak nech sa padi, ale vel'a toho neCakajte.

Dominik Farkas

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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odpor a zacat tak'o ,@h N .
- T e e

Hra ponuka T o ey

* Strielacka ktora nam predstavu;e

alternativnu budy,whtlt _ il

tocula Severna Koérea na katastrofami

Japl

guerillovych vo;en.
*Posledna verzia CryEngine sprostredk je g
A atraktmg:aﬁlur—a'le aj o 5 e

amgie a solid

2 schop

1.cena-PCHomefront:TheRevolution+tricko
2.cena-PCHomefront:TheRevolution+tricko

3.cena-PCHomefront:TheRevolution+tricko Sutazte na www.games ite.sk



RECENZIA FKIEEERINSTINCT: SEASON 3| PC

Killer Instinct:

RETRO ZACIATKY

Je to uz peknych par rokov,
€o sa znacka Killer Instinct
dostala do povedomia fanisikov
bojovych hier. Presnejsie
v roku 1994 Stiidio Rare dokoncilo
vyvoj hry spolocne v paralele
s vydavatel'mi Midway a Nintendo.
A prave Nintendo sa postaralo
o Start tejto znacky pri prilezitosti
uvedenia konzoly SNES na trh.
Vo svojej podstate tak iSlo
o Startovny titul tohto systému.

\/ dobe vydania Killer Instinctu
boli arkadové bojové hry vel'mi
obl'Gbené. Na trhu sa uz objavili

prvé Casti v sériach Mortal Kombat,
ale aj Street Fighter, navySe

sme tu mali plno automatovych
zalezitosti. TakZe pre d'alSieho
pana na holenie to nebola Gplne
najl'ahsia cesta, ako sa presadit'.

No aj napriek tomu si Killer
Instinct nasiel svojich fantsikov
a po dvoch rokoch od vydania
prvého dielu na trh prichadza druhy
diel. Ten sice nedostava tol'ko
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Fighting
\jrobca: Rare
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ wylepSeny vizual
+ucelena ponuka
bojovnikov a lokacii
+cross buy
across play

- ovladanie

- nic pre Gplnych
novacikov

- pokus o pribeh
neosIni

HODNOTENIE:

* & K Y737

pozornosti, ako by si moZno vyvojari priali, a

tak sa tato zaleZitost' uklada na dihy spanok.

VVzkriesenie

Ked' sa uz zdalo, ze sa na tato znacku
Gplne zabudlo, prichadza na scénu 6sma
generacia konzol. Konkrétne ide o td
zo stajne Microsoftu — XBOX One. Pri

Season 3

prileZitosti Startu zivotného cyklu nového
Xboxu potreboval Microsoft nadielku
titulov, ktoré by pomohli dostat' konzolu
medzi hracov. A ¢uduj sa svet, v ponuke
sa objavuje aj hra menom Killer Instinct.

Hra je zaloZena na reStarte povodnych
dvoch hier. Samozrejme, vsetko je odeté
v modernom technickom kabate s free-to-
play modelom. Ostatné zostava nezmenené.
Jednoducha navykova arkada s krkolomnym
ovladanim. Pocet tlacidiel pre chcené kombo
je o prsty. Ani s modelom free-to-play to
az také ruzové nie je. V zaklade dostavate
limitovany pocet bojovnikov a tym to konci. Ak
chcete ziskat' d'alSich, musite si jednoducho
priplatit’. Nast'astie, v ramci programu
Games with Gold dostavate do rik prvi
sezonu zadarmo a ziskavate tak idealnu
prileZitost' vyskasat' kompletna ponuku.

Pamat' sme si osviezili,
prejdime k veci
Predmetom recenzie je v poradi uz tretia

sezdna. Medzicasom sa Killer Instinct dostava
aj na PC platformu ako hra, ktora medzi

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




hracov t'aha operatny systém
Windows 10. Spisat' ucelenejsi
¢lanok k rozSireniam, ako je toto,
nebyva vzdy jednoduché.

Nast'astie, tretia sezona oproti
predchadzajlcim neponika len
novych bojovnikov Ci prostredia,
ale aj vylepSeny vizual. A musim
povedat', Ze tu si autori dali zalezat'.
VylepSenia sa dockali dokonca aj

lokacie predchadzajicich dvoch
sezon, Co urtite potei. Ano, ani
teraz hra nemo6Zze aspirovat' na titul
o0 najlepsie zvladnutd technickd
stranku, ale oproti predchadzajacim
rozsireniam je pokrok znatel'ny.

Ak ide o samotnych bojovnikov,
v tretej sezéne spoznavame
osem novych tvari. Kazda
postava ma svoje prednosti

a slusny pocet Gderov. Aj v tomto pripade stale
plati, ze zvladnutie Gderov je beh na dlhSiu trat'.

Ako priklad by som uviedol bojovnika menom Tusk.
Jeho t'aZzkopadne ovladanie mozno prameni z jeho vysky,
ale aj tak st jeho pohyby prilis pomalé, a tak doslova
Cakate, kedy budete moct' previest' d'alsi Gder. Hrat' za
postavu Rash je vSak prechadzka ruzovou zahradou.
Pohyby postavy s rychle, ovladanie je svizné.

Ruka v ruke s novymi postavami je aj nova nadielka
lokacii. Icehaven, Arena of Judgment a Chinatown Brawl
sa stand v tretej sezone hlavnymi miestami,

v ktorych sa bud( odohravat' nekompromisné siboje.

Pokus o pribeh

Je pravda, Ze malokto v arkadovych bojovych
hrach ocakava kvalitné pribehové pozadie. MoZno
vynimku tvori séria Mortal Kombat, no v pripade
Killer Instinct to nebude ziadna slava. Uz v zaklade
reStartu z roku 2013 sme mobhli vidiet' nejaké
naznaky pribehovej kampane, no je to nic, o by sa
priblizovala kniham Stephena Kinga, ne¢akajte.

No v tomto smere tretie rozSirenie urobilo mensi
pokrok. Pribehovy mod s nazvom Shadow Lords
sa bude tocit' okolo Gargosa a jeho zvrhnutia esSte
pre tym, nez ovladne zem. Iste, nie je to ziadna
slava, ale snaha autorov sa odopriet' neda.

PoteSenie v cross play a cross buy

Akvizicia Microsoftu na poli PC hrania je nam
dobre znama. Aj v tomto pripade sa moZete
teSit' na cross buy medzi XBOX One a PC.

Svoj postup a multiplayerové siboje napriec
platformami zas zvladnete vd'aka cross play.

Verdikt

nez by sa mohlo naoko zdat'. Celkom urcite ide

0 najzasadnejsie rozsirenie. Aj napriek krkolomnému
zaCiatku v podobe zloZitejsieho ovladania Gderov si
vasu pozornost' urcite zaslzi. Ak pri hre vydrZite, tretia
sezona vas minimalne odmeni lepSim technickym
spracovanim a ponukou novych postav a lokacii. Na

PC platforme moZete navySe ratat' s 4K rozlisenim.

Jan Schneider
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RECENZIA FHYRULE'WARRIORS LEGENDS" 3DS

Hyrule
Warriors Legends

BOHATY OBSAH, SKAREDE POZLATKO

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: hackand slash
\jrobca: Koei Teco
Zapozical: GameExpres

PLUSY A MINUSY:

+bohata hratel'nost
+mnoho hratel'nych
postav plus Linkle
+zabavné siboje
+zaujimawy pribeh
+vel'mi dobry
soundtrack

- priemerna grafika

- hrozny framerate

- opakujlca sa
herna napln

"Priamy
port slusnej
sekacky
Hyrule
Warriors
zWiiU
vyzera sice
ako skaredé
kacatko a jej
plynulost' je
rozmanita asi
ako pocasie
v aprili"

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 8%
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Kde bolo, tam bolo, bola

raz séria The Legend of
Zelda. Zrodila sa v skromnych
podmienkach 6smich bitov, kedy
bol herny priemysel len v plienkach,
no uz od svojich zaciatkov presne
vedela, ¢o chce. Vel'ky svet na
prieskum, dungeony pIné pasci
a hlavolamov, zachranovanie
nespocetne krat unesenej
princeznej Zeldy a zIj ¢ernoknaznik
Gannondorf, to boli hlavné prvky,
ktorych sa séria sa viac-menej
drzala takmer celi jej existenciu. Az
dodnes. PresnejSie do roku 2014.

Kde bolo, tam bolo, bola raz
séria Dynasty Warriors. Zrodila
sa vo vybornych podmienkach
prvého PlayStationu, kedy herny
priemysel ovladali konzoly od
Sony, no vo svojich zaciatkoch
eSte nevedela, o chce. Jej prvym
dielom bola este klasicka bojovka
v Style Tekkena ¢i Street Fighter.
Od druhého dielu sa jej zameranie
kompletne zmenilo a zo série
sa zrazu stala nekompromisna
hack and slash akcia s prichut'ou
taktiky. Tak to je dodnes.

Rok 2014 znamenal zmenu. Vtedy
sa tieto dve absoldtne rozdielne
série stretli na krizovatke ciest,
kde sa sice trocha premeriavali, no
nakoniec si predsa len podali ruky
a spolu vykrocili na cestu
k Gspechu. Vtedy svetlo sveta uzrel
akény titul Hyrule Warriors spajajdci
postavy a pribeh série The Legend of
Zelda a akéna hratel'nost' Dynasty
Warriors. Konzolu Wii U obohatil
vyborny a navykovy titul
s mnozstvom hernych vychytavok
a chytl'avym sibojovym systémom.

O Hyrule Warriors Legends by som
mohol napisat' to isté, len by som
zmenil rok z 2014 na 2016 a konzolu
z Wii U na Nintendo 3DS. Hyrule
Warriors Legends je totiz presne ta
ista hra, len zmengena do podoby
handheldu s orezanou grafickou
strankou a niekol'kymi zmenami.

Nast'astie je taktiez rovnako dobra
a rovnako zabavna, plus odteraz

si ju mozete zahrat' aj na cestach
a to je nezanedbatel'ny plus.

Asi budem teraz kacirom a
upletiem si bi¢ sam na seba, no

musim povedat', ze hoci je toto
spin-off k sérii The Legend of Zelda,
jeho pribeh sa mi pacil viac ako
pribehy hlavnych hier, hoci obsahuje
ich zakladné elementy. Spojenim so
sériou Dynasty Warriors sa totiz do
deja dostala vyraznejsia akénost'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




a dospelost'. Rovnako mozem povedat', ze
nabral na temnote a vaznosti. Link je na
zatiatku len radovy vojak, no uz Gvodné
sekvencie prezradia jeho prepojenie na

Triforce. Tato vynimocnost', samozrejme,
neunikne pozornosti, a potom ¢o bola
Zelda unesena (ze to niekoho prekvapuje),
ho poZiada jej ochranca Impa, aby s nim

spojil sily a zachranil ju. Putuja réznorodymi
prostrediami, vyrieSia roznorodé problémy
a pripoji sa k nim niekol'ko hratel'nych
postav. V urcitej chvili sa pribeh rozdeli

na niekol'ko Casti a kazdej sa aktivne
z(castnite. Nemo6Zem povedat', Ze ide

o skript ako v Hamletovi, no je funkény,
priamy, bez zbyto¢nych omacok a je
prijemne priamociary. A prave preto, podl'a
mna, tak dobre funguje. Postavy majd
zaujimav( minulost' a nesl v sebe vel'a
tajomného, Hyrule je ponorena do temnoty
a nepriatelia sa zmocnili fragmentov
Triforce. Co viac si mozeme priat'?

Ked' som pisal, Ze hratel'nost' si
berie inSpiraciu z Dynasty Warriors,
tak som to myslel Gplne doslova. Proti
Linkovi a ostatnym postavam stoja
stovky nepriatel'ov, ktorych rozmetate
jednym pohybom vasho meca. Niekedy
nepriatel'ské posily lietali do vzduchu
s takou intenzitou, az som zacal mat' pocit,
Ze hram za Obelixa, ktory vypil privel'a
¢arovného napoja. Samozrejme, neostane
len u nich. Casom sa vynoria stale odolnejsi
a odolnejsi nepriatelia ako zakladni
strazcovia i r6zni bossovia, na ktorych
uz nebude platit' len obycajné stlacanie
roznych tlacidiel, ale uz bude potrebné aj
nejaké nastudovanie bojovych komb.

Prave vd'aka nim majd sGboje poriadnu
St'avu so vietkymi tymi ich piruetami
a grafickymi efektmi. Komba st jednoduché
na pochopenie a vd'acné na pouzitie.
Okrem nich mozete zazat' monumentalne
Gdery potom, €o vyuZijete doplnenie
vasich dvoch ukazovatel'ov. K tomu si
pripoCitajte fakt, Ze okrem Linka tu mate
na sklade niekol'ko d'alSich hratel'nych
postav, kazdi s vlastnou originalnou
zbranou a pohybmi, medzi ktorymi si
moZzete prepinat' v realnom Case (to vo Wii
U verzii nebolo) a vyjde vam, Ze samotné
bitky tu rozhodne nudit' nemdzu.

Kazdy level je synonymom obrovského
otvoreného Gzemia obsahujiceho vasu
hlavn( zakladru, niekol'ko menSich
zakladni a mnoho vojenskych stanovist'.
Kazda z nich ovladnuta nepriatel'om
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RECENZIA FHYRULE'WARRIORS LEGENDS" 3DS

moZe byt' dobita vadim vojskom, pretoze
¢im viac vami ovladnutého Gzemia,
tym lepSie pre vas. Ked'Ze sa toho na
mape deje vel'a, budete mat' postavy
roztrisené po jej ploche a prepinanie
medzi nimi sa neskor stane nutnost'ou.

Ciel'om je splnit' poZadované Glohy
tak, aby vam vase ,velitel'stvo" nedobili
a zaroven, aby ani jedna z vasich
hratel'nych postav nevzala nohy na
plecia a nezmizla kdesi prec. To, pre
ktor( Glohu sa rozhodnete, hlavn( i
vedl|'ajsiu, je len na vas, no niekedy sa
toho na bojisku deje tol'ko, Ze nebudete
vediet', kam skor skocit'. Poméct' tomu
alebo tomu? Odprevadit' do bezpetia
dolezitl postavu alebo sa skor zamerat'
na zakladne dobijané nepriatel'om?

Niekedy sa to vSetko stihat' neda
a tlak na vase rychle rozhodovanie
sa s priblizujacim koncom hry len
zvacsuje. Vtedy pride vhod, ak prepnete
na strategickd mapu a urcite svojim
hlavnym postavam smer a bod posobenia.
Postavam mozete urtovat' len miesto, kam
sa mozu presunit’, no iné vlastne ani nie je
potrebné. Cela hra je o neustalom sekani a
to oni robia s vel'kou vervou. To ma vsak aj
svoju zaporn( stranku, pretoZe ¢o level, to
rovnaky styl dizajnu a jeho napln, a to méze
postupom Casu prejst' az do stereotypu.
Nie vel'kého, ale predsa len pritomného.

Potrebnl hibku dodavaji hratel'nosti
odomykatel'né schopnosti a crafting
zbrani. Kovacovi mozete davat' kut'
nové zbrane, implementovat' do ich
prazdnych slotov nové podporné vlastnosti,
schopnosti vasich postav zase rozsirovat'
vyrabanim Specialnych odznakov, ktorych
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postupnost' pri odomkynani pripomina
tradi¢ny RPG prvok, strom schopnosti

a tak d'alej. Na to vSetko potrebujete ziskat
rbzne typy materialov a, samozrejme,
rupie. Pomocou penazi dokonca levelujete
aj vase postavy, mimo Linka, ktory leveluje
tradi¢nou cestou, a to az do vysky, na akej
sa prave nachadza spominany Hyrulian.

Okrem pribehovej asti nazvanej
Legend s( tu pritomné aj d'alSie herné
mody ako Free mad, Adventure a My
Fairy mod. Free Mode vam umoziiuje
prejst' vSetkymi Groviiami v kozi vSetkych
moznych hrdinov a Adventure Mode vas
zase prenesie na mapu v style osembitovej
Zeldy rozdelend na Stvorce, z ktorych
kazdy obsahuje nejak{ misiu. Tie sa uz
odohravaja v normalnej 3D grafike. My
Fairy Mode Gzko slvisi s Adventure Mode
a umozni vam starat' sa o spriatelend vily,
levelovat' ju, odomykat' jej nové schopnosti
a obliekat' ju do nového oblecenia.

Hyrule Warriors Legends prinasa
okrem moznosti hrat' hru na cestach
aj niekol'ko noviniek. Prva z nich,
a to prepinanie si medzi postavami
v realnom €ase priamo na bojisku, som uz
spomenul. Dal$im bonusom je fanGgikmi
vymodlena hrdinka Linkle, ktora je akousi
Zenskou alternativou Linka, za ktorG si
moZete zahrat' v jej bonusovej kapitole.
Samotna Linkle je vel'mi sympaticka,
odvazna, hoci troska naivna. Jej zbrane
s dve malické kuSe, s ktorymi dokaze
narabat' skutone majstrovsky.

Najvacsim minusom Hyrule Warriors
Legends je vizual. Ked'ze ide o port z Wi
U, nemozete v ziadnom pripade ¢akat', ze
hra bude na Nintendo 3DS vyzerat' ako na

spominanej konzole. To si, samozrejme,
uvedomili aj tvorcovia, a preto museli
poriadne skrtat'. Textlry sG mnohokrat
hrubé, doskakovanie objektov je az
absurdné a framerate osciluje od

15 —-60 fps. Zvykn(t' sa da na vsetko, aj na
toto, no idealne to v ziadnom pripade nie je.

Nast'astie, New 3DS je o trocha silnejsi
systém, a tak sa problémy s framerateom
vyskytujd len sporadicky, celkovo tam hra
ale nevyzera o nic¢ krajsie. Upozornujem,
Ze 3D efekt podporuje len nova verzia
handheldu, na pévodnych systémoch
si efekt nevychutnate. Graficka stranka
je sice nanajvys len priemerna, no to
sa da pochopit'. Otvorené prostredia s
skutocne obrovské, nepriatel'ov stretavate
stovky a samotné slboje sa odohravaja
priamo na mieste v realnom ¢ase.

Vel'mi sa mi ale na druhej strane
pacil soundtrack. Uz v menu Gvodnej
obrazovky dominuje buracajdca
orchestracia hlavnej hudobnej témy
The Legend of Zelda, a inak to nie je
ani d'alej. Melédie striedaja melddie,
napady zase napady a kazdé prostredie,
kazda situacia tu ma svoj originalny
motiv, ktory krasne odzrkadl'ujdci
momentalne dianie v hre. Niekedy vas
vpred zenie dravy orchester, inokedy
zase chytl'avé riffy elektrickej gitary.

Zaverecnée hodnotenie

Priamy port sludnej sekacky Hyrule
Warriors z Wii U vyzera sice ako Skaredé
kacatko a jej plynulost' je rozmanita
asi ako pocasie v aprili, no za jej
neprilis krasnym vizualom sa skryva
hratel'nost'ou napumpovana masina
poskytujlca rozmanitld zabavu ako
stvorend na dlhé cesty autobusom
Ci vlakom. Ak vasmu oku lahodi styl
série Dynasty Warriors, potom s Hyrule
Warriors Legends nepochybite. Skoda
len tej vratkej technickej stranky,

s ktorou m6zu mat' mnohi z vas
vel'ké problémy pri jej prekonavani.

Maros Go¢

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk







RECENZIA FALIENATION' PS4

Alienation

TOP-DOWN AKCIA AKO NIKDY PREDTYM!

Top-down akéné hry si

v poslednej dobe ziskali
pomerne slusna fanasikovski
zakladnu a vjvojarom predstavivost'
urcite nechyba. Vynimkou nie je
ani nova PS4 exkluzivita Alienation,
ktord ma na starosti zname top-
down Stadio Housemarque.

Housemargue nie je vo vodach
Playstation ani top-down hier
Ziadnym novacikom a hracov
si uz davno ziskalo svojou skvelou
zombie striel'ackou Dead Nation.
Ta si svojimi skvelymi
mechanizmami, atmosférou
a prevedenim ziskala srdcia aj tych
najnarocnejsich hracov. Komunitu
teda potesilo odhalenie stidia
o pripravovanej Alienation.

Ak ste hrali Dead Nation alebo inG
top-down striel'acku, ako napriklad
Helldivers, Alienation svojou
zakladnou myslienkou neprinasa nic
nové. Ked' je nieCo dobré, netreba to
predsa menit', a pri tomto type hier
to plati dvojnasobne. Naskyta sa
obwykly pohl'ad zhora, rychla akcia,
more vybuchov a nekonecné viny
roznorodych typov nepriatel'ov.
Toto vSetko robi z Alienation
skvelou, ba dokonca este lepSou
hrou ako kedykol'vek predtym.

V hre sa nachadza skoro dvadsat'
rozdielnych druhov nepriatel'ov,
kazdy s réznymi typmi Gtokov,

s moznost'ou boja na blizko, dial'ky,
vybuchujici, ostrel'ovaci a mnoho
d'alSich. CelG tdto réznorodd zmesku
budete musiet' zakomponovat'

a pocitat' s fou pocas hrania.
Musite byt' pripraveni na vsetko!
No aby ste mali Sancu nieco také
ustat', nepriatelia predsa len nie

sU v tejto rozmanitosti jedini.

Alienation na zaciatku hry ponika
dva herné mady — klasicky Normal,
a tieZ nieco pre tych najodvaznejsich
— Hardcore mod, v ktorom mate
k dispozicii iba jeden Zivot. Vol'ba
je navas. No délezZitejsie ako vol'ba
herného mddu je vyber postavy.

Hra pontka na vyber z troch
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: top-down striel'atka
\jrobca: Housemarque
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé mechanizmy
+RPG prvky
+nadherné efekty
+multiplayer

- malo obsahu
- splitscreen co-op
- invazie

HODNOTENIE:

1. 0.8 0 §*¢

povolani: Tank, Biospocialist a Saboteur,
pricom by sa dali prirovnat' k beznych hernym
triedam ako tank, healer a assassin. Kazdy
vSak vynika nie¢im, Co odliSuje a Specifikuje
jednotlivé povolania. Zatial' ¢o tank sa naozaj
Specializuje na boj zblizka a ma vel'kd vydrz,
Vo svojej vybave ponidka aj ochranné Stity pre
cely tim a zasadzuje nicivé elektrické Gtoky.

Saboteur potesi priaznivcov agilnych
postav a ponika namiesto klasického
dashovania dve nabitia teleportu na kratku
vzdialenost', plazmové mece, neviditel'nost'
a ohromnd silu v podobne artilérie. Trojicu
uzatvara Biospecialist, ktory vo svojej vybave
prinasa ozivovanie celého timu, nicivy jed
a roj na vsetko Gtociacich nanochrobakov.

Okrem samotnych skillov, ktoré definuja
kazd{ postavu, kazda disponuje i vlastnou
primarnou zbranou. Ta definuje herny Styl
postavy. Zatial' Co tank v boji na blizko
pouZiva energetickl zbraf, Saboteur vyuZziva
rychle SMG, ktorého naboje sa od nepriatel'ov
odrazaja k d'alsim, zatial' ¢o Biospecialist

si v boji drzi vzdialenost' pomocou
vel'kokalibrovej automatickej pusky Xenorifle.

Zbrane sa v hre, ako v kazdom riadnom RPG,
vyskytuja v niekol'kych raritach. Od zakladnych
bielych, uncommon modrych cez rare fialové
az po legendarne oranzové. Hlavné zbrane
tvoria len zlomok vybavy postav. Druhou
Cast'ou st sekundarne zbrane, ktoré vybavu
o0zivujl o nicivejSie zbrane ako plazmové
brokovnice, powershot ¢i revolver, pricom
kazda z nich je Specificka na urcitd situaciu.

Trojicu zbrani uzatvarajd heavy weapons,
ktoré si vacsinou nechavate v taléne na tie
najvacsie bitky proti bossom, alebo proti
obrovskym hordam nepriatel'ov. Medzi
tie patri trojica plamernomet, minigun
a raketomet. Poslednou ¢ast'ou vybavy s
granaty, no aj tu mate niekol'ko moznosti:

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




mina, granat s ru¢nym odpalenim
alebo boomerang. Skvelo doplnaji
cell vybavu a ponikaja efektivny
sposob masakrovania vel'kych hérd
nepriatel'ov. Jedinym sklamanim
celého systému vybavy je snad'

len nepritomnost' akéhokol'vek
vylepSovania brnenia.

Kazda zbran na zaklade jej rarity
obsahuje aj niekol'ko médovacich
slotov. Cim kvalitnejsia zbraf, tym
viac a lepsich slotov, a niekedy
dokonca na zbrane moéZete ziskat'
aj aktivny alebo pasivny skill.
Tieto sloty zaplfujete Specialnymi
Cores, ktoré bezne padaji pocas
plnenia misif a vyskytujd sa v
Siestich raritach od 1 -6, pricom
mozete menit' vzdy 3 Core nizsej
kvality za jeden Core vyssej.

Zbrane a skvelo navrhnuti
nepriatelia by vsak neznamenali
vel'a, ak by to vSetko nebolo
dostatocne kompatibilné
s hernym svetom. Level dizajn

celej hry je nielen vel'mi rozmanity,
no celkovo je skvelo zvladnuty.
Rozmanité prostredia od snezného
arktického pasma cez lesy a ruiny
¢ernobyl'ského Pripijatu az po
hordce plaze Brazilie Ci interiéry
mimozemskych lodi, levely urcite
neomrzia a vel'mi prijemne sa
hraja aj stale dookola. Kazda misia
sa da zapnat' v troch stupnoch
narocnosti, takisto si mézete zahrat'
sami alebo s inymi hra¢mi, pricom
napajanie sa do hry je naozaj vel'mi
rychle a intuitivne. Mate chut' si
proste len tak zahrat'? Napojite

sa niekomu do hry a hned' po nej
moZete pokracovat' v kampani

s niekym Gplne inym a inde.

Multiplayerova myslienka
napajania sa do jednotlivych misii
je zvladnuta dobre. Napajanie do
misif je rychle, dynamické a hned' po
pripojeni ste vrhnuti do akcie. Hrat'
moZete naraz Styria, a dokonca sa
na vas mdze napojit' aj piaty hrac,
ktory mdze vasu hru ,napadnat”

ako Gtocnik. Ak ste hrali alebo poznate Dark Souls, tento
mechanizmus urcite dobre poznate. Ide o jediny PvP
mechanizmus, ktory Alienation pontka. Tato moznost'
sa da, samozrejme, pri hranf aj vypnat'. Hlavnym
problémom je nezmyselnost' celého mechanizmu.

Top hraci mézu napadat' nizke levely a, na
druhej strane, ani ten najskisenejsi hrac si
neporadi v presile Styroch na jedného.

Navyse je tato myslienka napajania este
nezmyselnejsia, ak si uvedomime, ze Gtocnik, ani
obranca nema z takejto hry ziadne benefity. Naozaj
nelogicky a nedomysleny mechanizmus, ktorého
potencial je ovel'a vyuzitel'nejsi. Celkom vel'kym Sokom
pri ohlaseni hry taktiez bolo, Ze nebude obsahovat'
lokalny split screen multiplayer, ¢o je pri hre takéhoto
formatu nezmysel. Toto je Styl hry, ktory si priam
pyta gaucoveé hranie s kamosmi! Dobrou spravou
je, ze podl'a vyvojarov lokalny co-op pripravuja
a bude do hry pridany neskér. Kedy? Uvidime.

Co sa tyka technickej stranky hry, skladam klobdk!
Také nadherné prostredia, efekty vybuchov, drzanie si
frameratu aj v tych najmasovejSich bitkach sa v dnesnej
dobe Casto nevidia. Zvukova stranka taktiez net'aha
za kratky koniec. Hra mi po€as viac ako pat'desiatich
odohranych hodin ani raz nepadla. Raz sa mi podarilo
prepadn(t' sa pod textdru a raz som bol odpojeny
od hosta, ¢o bolo skor spdsobené jeho pripojenim.

Jedingm naozajstnym minusom celej hry je
endgame, ktory vSak zacina v poslednej dobe
robit' problémy vyvojarom vo vSetkych Zanroch.
\/ hre som aktualne dosiahol v podstate vSetko, o
sa dalo, a dokonca sa mi s mojim timom podarilo
umiestnit' na prvom mieste vo svetovom rebricku.
Hned' ako prejdete kampan po druhykrat, ostava
vam odomknuté vSetko a v tomto momente uz
vacsinou mate aj to najlepsie z pondkajlcej vybavy.

Stale sa, samozrejme, da hrat' Specialna Ark Ship misia,
ktora vas prevedie piatimi poschodiami mimozemskej
lode, pricom kazdé poschodie je t'azSie a misiu hrate
na ¢as. Na konci vas ¢akajd obrovské truhly, no to vas
zabavi iba na kratky ¢as. Hra doslova obsahovo kon(j,
stava sa prazdnou, Co je ozajstna Skoda, lebo hra je
skvela a mate chut' ju hrat', len skratka uz nie je ¢o hrat'.

Verdikt

Alienation sa bezkonkurencne usidl'uje na privej
priecke v rebricku top-down striel'aciek. Ocakavame
pridavok vo forme splitscreen co-op, ¢o by hru mohlo
ozivit'. AvSak hlavnym zamerom vyvojarov by malo
byt' do hry vniest' novy obsah, ktory Alienation naozaj
potrebuje. Sice bezni hraci budd musiet' venovat' hraniu
pravdepodobne podstatne viac ¢asu, no skor i neskor
narazia na prazdnotu. Za prijemnd cenu 20 dolarov je
Alienation jasnou vol'bou, ktora zarucuje dlhé hodiny
zabavy pre vas a vasich realnych ¢i online kamosSov.

Richard Mako
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RECENZIA [DIRTRALLY 4 PS4

Dirt Rally 4

DARK SOULS PRETEKARSKYCH HIER?

Sériu Dirt netreba hracom

pretekarskych hier blizSie
predstavovat', no pripomenat' by
sa patrila. Od vydania poslednej
Casti to je uz nejaka ta chvil'a, a
tak hraci do Dirt Rally vkladali
naozaj vel'ké nadeje. Splinili sa
hracom PS4 Rally ich o¢akavania?

Séria Dirt zacala svoju pat' skoro
pred desiatimi rokmi. Hoci prva
hra zozala pomerne vel'ky Gspech,
skuto¢nou bombou série bola az
Dirt 2, ktora je rozhodne jednou
z najlepsich pretekarskych hier, aké
som kedy hral. Na toto vel'dielo,
bohuzial', Stadio nenadviazalo
a pre Codemasters nastalo
obdobie zlych rozhodnuti, ktoré
si odniesli prave pokracovania
Dirt 3 alebo Showdown.

Od poslednej casti uz uplynul
nejaky ten rok a Stadio Codemasters
sa akoby balo prist' s d'alSou
hrou. Nakoniec sa ale vzchopili a
rozhodli sa pre td najlepSiu mozna
vol'bu. Nadviazali na Dirt 2.

Cakal som, Ze Dirt Rally sa bude
naozaj niest' v duchu Dirt 2, preto
som bol prekvapeny, ked' sa z Dirt
Rally namiesto zabavného polo
simulatora vykl'ul ozajstny simulator
Rally, a to nie len tak hocijaky. Ak
ste si Dirt 2 zamilovali, tak este
vobec nie je isté, ze budete milovat'
aj Dirt Rally, pretoze Dirt Rally je
skutocny Rally simulator. Dovolim si
dokonca tvrdit', Ze takyto simulator
tu este nebol. Zabudnite na WRC 5
¢i Sebastian Loeb Rally. Dirt Rally
bezkonkurencne patri pomyselny
tron spomedzi simulatorov Rally
a pokojne by sa dalo povedat, Ze
aj vsetkych pretekarskych hier.

Jedna vec je ale ista, ak hl'adate
nendten( zabavu z jazdenia, mozno
aj na trochu sSialenejsich povrchoch,
Dirt Rally pravdepodobne nebude
pre vas. Ak mate Rally naozaj radi a
chcete si zahrat' poriadnu rally hru,
je stale dost' pravdepodobné, ze ani
tak Dirt Rally nebude to pravé pre
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: rally simulator
\jrobca: Codemaster
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+#1simulator
+mechanizmy
+fyzika

+destrukcia

- wyber aut
- Al
- malo moznosti MP

HODNOTENIE:
1. 8.6 08 §%¢

vas. Ak ale hl'adate skutocny rally zazitok, ste
odhodlani prekonat' vsetky brutalne prekazky,
ktoré v sebe tato hra skryva, planujete sa
zlepSovat' a hre venovat' ¢as, vitam vas v

Dirt Rally komunite. Dirt Rally sa da skutocne
prirovnat' k Dark Souls verzii pretekarskych
hier. Je brutalny, neodp(st'a ani najmensie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

chyby a budete musiet' hrat' dookola tie isté
mapy dovtedy, kym sami nepochopite, o
robite zle a nezlepsite sa. Kariéra pozostava
zo sampionatu, s ktorym postupne cestujete
po celom svete. Zacinate v prijemnom
Grécku, €o je najnizsi stupen obtiaznosti
Sampionatu. Naro¢nost' hry sa neda vybrat,




dviha sa automaticky po dokonceni
Sampionatu, teda len vtedy, ak sa
na jeho konci umiestnite natol'ko,
ze budete povySeni do vyssej ligy.

Musim vas vyviest' z omyluy, tak
si myslite, Ze idete pretekat'
v rally etapach, ktoré prejdete po par
reStartoch s prvym miestom. Haha,
tak to prajem vel'a St'astia! Zatinate
na jednom z troch aut z roku
1960 a hned' ako sa dostanete do
Finska, vasa miera nadavok rapidne
stdpne asi tak o tristo percent.

Budete sa len modlit, aby ste
odtial' uz zmizli a je vam jedno,
na akom mieste skonite.
Nemyslite si, Ze to je vSetko. Vitajte
vo Svédsku, popripade Anglicku
a d'alsich krajinach, v ktorych sa
bude situacia z Finska opakovat'
a vy si zrazu uvedomite, Ze ste
sa v Sampionate prepadli o osem
miest, a to mdZete byt' len radi.
Dirt Rally Sampionat je naozaj
tvrdy a prvé miesta s v neskorsich

fazach len zboznym prianim. Mapy
sU tak sialene dobré, az sa vam
chce plakat', no to je brutalita rally

pretekania. Dizajnu map davam 5/5.

V rally s, samozrejme,
najdoleZitejSie auta a ich jazdné
vlastnosti. Ak sa vam chcelo plakat'
z map, tak priautach aich ovladani
budete mat' chut' vyhodit' z okna
vSetko, Co mate po ruke. Kazdé auto
je naozaj astronomicky iné, predny/
zadny nahon, Sialené rozdiely
v spravani, a to ani nespominam
obrovské mnozstvo nastaveni,
ktoré si viete pri autach zmenit'.

Kategorii aut je na vyber niekol'ko,
no uz samotnych aut, bohuzial',
tol'ko nie je a Sampionaty sd
obmedzované vzdy iba na jednu
kategoriu, v ktorej zvykna byt' tak
tri auta. Peknym a zaujimavym
mechanizmom je odomykanie
vylepSeni pre autd, ku ktorym sa
dostane na zaklade jazdenia s nimi.
K dispozicii mate aj vlastny

tim mechanikov, do ktorého postupom ¢asu
viete pridavat' novych ¢lenov. Kazdy z ¢lenov
ma iné Specializacie, a tak si mézete zostavit'
taky tim, aky vam bude najviac vyhovovat'.

Pre kazdého, kto sa podujme na zdolanie Dirt
Rally, tak bude ddlezité najst' si auto, ktoré vam bude
vyhovovat' a nastavit' si ho tak, aby ste s nim vedeli
zdolat' vSetky typy terénov (sneh, hlina, asfalt, beton,
I'ad, Strk, a to vSetko v kombinacii s dazd'om). Pocasie
sa meni ¢asto a vy musite byt' pripraveni na vsetko.

Dirt Rally totizto disponuje aj naozaj hibokou
mechanikou ¢i deStrukciami vozidiel, a tak si
budete musiet' davat' pozor nielen na ceste, ale
aj nato, aby ste vase auto nevystavili niecomu,
z Coho by sa uZz nemuselo spamatat'.

Napriklad také rozbité svetla dokazu pocas no¢ného
preteku spravit' neprijemné problémy, nehovoriac
o desiatkach d'alSich neprijemnostiach, ktoré sa
vasmu autu mozu pocas pretekov prihodit'. Defekt,
odletené celé koleso, narusenie motora, prevodovky,
nefungujice rychlosti, maximalna rychlost' a vel'a
inych. V hre sa dajd nastavit' aj moznosti asistencii.
Tie sU doleZité hlavne pri hrani na ovladaci. V tomto
smere hra prinada este viac frustracie, ked'ze sa hra na
ovladati naozaj t'azko a potrva nejaky ¢as, kym si hru
aj ovladact aspon ako-tak nastavite. Na automatickd
prevodovku rovno zabudnite, nemate Sancu.

Dirt Rally ma az prilis nekompromisné Al, ktoré nejazdi
len dobré Casy. Vec, ktora vas bude asi najviac zrat', je, ze
ich jazdia na najslabsich autach, a napriek tomu sa stale
tiisti dvaja protivnici drzia na prvych miestach.

Dirt Rally nie je len o Rally. Ponika aj d'alSie dva
hratel'né mady: Rallycross (ktory vas privedie do
Sialenstva pravdepodobne este rychlejsie ako rally)

a Hillclimb (v ktorom si zahrate na kopcovych Specialoch).
Nechyba tu ani multiplayer. Hra dokonca obsahuje aj
denné, tyzdnové a mesacné Glohy, vd'aka ktorym si viete
zarobit' aj nieo navyse. Moznosti v multiplayeri je zatial'
pomerne malo, ale difam, Ze sa ¢asom rozsiria. Hre nie
je po technickej stranke Co vytknat'. Grafika je naozaj na
peknej Grovni, drzi si stabilny framerate a nespozoroval
som absol{tne Ziadne chyby ¢ padanie hry.

Verdikt

Dirt Rally je naozaj nekompromisna hra, ktora sa
nedopUst'a chyb a je aj najrealnejsim rally zazitkom,
aky tu dosial' bol. Neuveritel'né mechanizmy aut,
trati a celkové prevedenia Sampionatov z neho
robia pravdepodobne najkvalitnejsi simulator
pretekarskych hier sG¢asnosti, no zaroven i ozajstn(
vyzvu. Hre musite venovat' naozaj vas ¢as i dsilie.
Zabudnite na automaticka prevodovku a assisty.
Garantujem vam, Ze ked' bezchybne vyberiete
prvykrat hairpin, budete St'astim bez seba. Ako
radi aj samotna hra, ked' vam spolujazdec povie
Jnerezat' zakrutu", tak ju naozaj NEREZTE!

Richard Mako
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RECENZIA FYO-KAFWATCH' 3DS

Yo-Kai Watch

GERA GERA PO, GERA GERA PO, GERA GERA PO!

Yo-Kai Watch nie je v krajine

vychadzajiceho sinka ziadnou
neznamou znackou. Manga, anime,
a dokonca uz niekol'ko hier. Na
zapad vSak Yo-Kai Watch prichadza
az teraz, a to priamo s hlavnym
titulom na handheld Nintendo
3DS. A verte mi, spravili by ste
chybu, keby ste ho prehliadli.

Jibanyan, vyberam
Si teb\{a! v

Predstavte si, €o by ste robili,
keby ste zistili, Ze v naSom svete
Zija neviditel'ni duchovia, ktorych je
mozné zbadat' iba vd'aka Specialnym
hodinkam. V realite by ste asi
utekali kade I'ahSie, ale ako hlavny
hrdina Yo-Kai Watch, Nathan,
s nimi budete komunikovat', priatelit’
sa a bojovat'. A s tym mu bude
pomahat' verny Yo-Kai Whisper,
ktorého Nathan oslobodil. Ako
sprievodca ho bude ucit' o svete
Yo-Kai, ¢o v hre slizi ako tutorial.
UZ z opisu je jasné, Ze Yo-Kai Watch
je hra urena najmad pre mladsie
publikum. Dokazuje to aj naro¢nost'
hry, vSadepritomny humor a vel'mi
prijemny a rozpravkovy dizajn.

Hernou naplfou je hra v mnohom
podobna milovanej Pokémon
sérii. Rovnako zbierate rdzne silné
potvory, ktorych pri sebe mdzete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: RPG

\jrobca: Level-5
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Mnozstvo
herného obsahu
+zabavi na
dlhd dobu
+audiovizualne
spracovanie
+humor

- prili§ jednoduché
- nie je vhodné pre
hardcore hracov

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢

mat' maximalne Sest', bojujete

s nimi, aby ziskavali skisenostné body

a boli silnejsi, a taktiez déjde aj na evollciu na
urcitej Grovni. Tato, povedzme, inSpiraciu sa
vyvojari v Yo-Kai Watch snazia vel'mi Sikovne
zakryt' za niekol'ko prvkov, ktoré

z hry robia unikatny zazitok. Tym hlavnym

je, ze s(boje prebiehajd v realnom Case a

bojujete naraz az s tromi Yo-Kai. Okrem
toho, Gtoky prebiehajd automaticky, prikazy
Yo-Kai nezadavate vy. Avsak, mate moznost'
pouzit' Specialny Gtok kazdého Yo-Kai,
pokial' je ich sila, samozrejme, nabita. Tie
spustite niekol'ko sekundovou minihrou,
respektive pohybom pera na dotykovej
obrazovke, napriklad krdzenim do Spiraly.

Novych Yo-Kai stretnete pocas plneni
roznych dloh, ¢i uz v hlavnej pribehovej linii
alebo v mnozstve bocnych questov. Niektori
z nich sa k vam pridajd hned', ini az po tom,
ako ich porazite. Moznosti, ako natrafit' na
d'alSich Yo-Kai, je vsak viac. Na tento (el
ma Nathan Specialne hodinky, ktoré maja
aj funkciu akéhosi radaru a indikuja, ked' je
nejaky Yo-Kai nablizku. Nasledne moZete
upravenou lupou blizSie preskimat' ¢ast'
prostredia, napriklad zakutie pod automatom
na colu alebo vrchol stromu. Pokial' Yo-Kai
najdete, spusti sa slboj a je urcita Sanca, ze
sa s vami spriateli. Pravdepodobnost' mézete
zvysit' tym, Ze duchovi date pocas siboja
nieco dobré pod zub. Avsak, kazdy Yo-Kai
ma iné chute, na ktoré treba prist'. Samotni
Yo-Kai disponujd vyraznym ,japonskym"

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




vzhl'adom, no zaroven posobia
vel'mi milo alebo vtipne. To odrazajd
aj ich meng, ktoré reflektujd ich
schopnosti a vzhl'ad. Pre diet'a zo
.zapadu', a nehovoriac o Slovensku,
mozu byt' ale niektoré ¢asti hry

az prilis japonské. Ide napriklad

o Glohu, kde v hlavnej pribehovej
linii musite v ur¢itom momente
hl'adat' trenky starého chlapa.

Ako inak, tie mu zobral Yo-Kai
fakt nechutného vzhl'adu, ktory
ich pouziva ako privesok. Vacsina
z tychto momentov sa vtipné,
dokonca aj ja som sa parkrat nahlas
zasmial. Na tento druh humoru
a zabavy je len potrebné si zvyknat',
respektive sa cezen preniest'.

Hra nie je orientovana na
deti len pribehom, &i hravym a
farebnym spracovanim, ale vel'mi
trefne malého hraca uci aj bezné
¢innosti z realneho sveta. Napriklad
semafor na priechode cez cestu
hraca upozornfi, pokial' cez priechod

prejde na Cervend. Pokial' sa tento
priestupok bude opakovat, za

trest ho napadne poriadne silny
Yo-Kai, takze nabudice si urcite
radSej pocka na zelend. Podobnych
malickosti je v hre viac. Vel'mi sa mi
pacilo aj zobrazenie I'udskych nalad,

napriklad u rodicov hlavného hrdinu.

Ked' sa hadali, mohol za to,
samozrejme, nest'astny Yo-Kai.
Stacilo ho porazit', zamenit' za
veselého a rodicia boli hned' pIni
optimizmu a lasky. Pre hracov,
ktori o¢akavaja pri hrani aj nejakd
vyzvuy, to vSak znamena, ze budi
sklamani. Malokedy sa mi stalo, ze
sa mi nejaky stboj nepodaril alebo
som musel urc¢itd pasaz opakovat'.

Farebni a hravi Yo-Kai
bavia aj v pesnickach

Za Yo-Kai Watch stoja skdseni
vyvojari zo Stadia Level-5,
stojaci napriklad za vynikajlcou
a mnou vychval'ovanou sériou

s profesorom Laytonom. Uz v predchadzajacich
hrach toto 5tadio ukazalo talent tvorit' vel'mi zivé
a farebné hry pIné zaujimavych postav a lokalit.

Presne tieto prvky ozivuja aj svet Yo-Kai Watch
a napriek tomu, Ze hrate na handhelde
s dnes uz archaickym vykonom, vyzera hra vel'mi
pekne. Aj ked' textlry nie s nijak extra detailng,
hra vébec nepdsobi ,kockato". Prave naopak,
postavy perfektne zapadaji do herného sveta.

Hudba je jednoducho perfektna a pokial' ste videli
anime, urcite vam bude znama. VSetky melodie
odzrkadI'uja aktualne dianie v hernom svete a vacsinou
ide o veselé tony. Vyborné sa aj zvuky jednotlivych
Yo-Kai, ktoré sa spajajl aj s ich povahou, respektive
schopnost'ami. Napriklad vecne neSt'astny Buhu
vas v boji nielen oslabi, ale aj privedie k depresii
svojim neustalym nariekanim. Jibanyan zase
macacim Skrekotom pri Gtoku jaci ,paws of fury".

Verdikt

Napriek vyraznému zameraniu na mladsie
obecenstvo je Yo-kai Watch neskutoCne zabavnou
a vtipnou hrou. Aj ked' je porovnanie s hrami
z Pokémon série na mieste, snazi sa Yo-kai Watch
ist' svojou cestou, ¢o sa aj vel'mi dobre dari.

Zbieranim Yo-kai, bojovanim a plnenim réznych
Gloh bez problémov stravite desiatky hodin a ani
nebudete vediet' ako. Pokial' vSak ocakavate nejakd
vyzvu a vyssiu narocnost’, th tu nenajdete. Pre
mladsieho sGrodenca alebo potomka ide jednoznatne
o perfektn( zaleZitost', ktord mdZem len odporudit'.

Juraj Vlha
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam

s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves
najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm
klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

Klavesnice Logitech® G710+ poskytne presné to, co vase hra vyzaduje.
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PREVIEW FHPSPECTRE13) HW

HP Spectre 13

Tenky, tensi, najtensi

Posadnutost' drvivej vacsiny

vyrobcov zmensovanim svojich
technoldgii snad' nepozna hranic.
To je, samozrejme, dobra sprava pre
vSetkych milovnikov krasnych vjrobkov,
ale tato snaha so sebou ¢asto prinasa
neprijemné kompromisy a Gstupky. Pod
moje medvedie ruky sa tentoraz dostal
dizajnovy kisok od spolocnosti HP,
ktory je, aspon nateraz, tym najtensim
notebookom na svete. Podarilo sa teda
konecne vyrobit' funkéné zariadenie, ktoré
hrabkou konkuruje tabletom, a pritom
je to plnohodnotny prenosny pocitac?

Ked' som pocas novinarskej akcie
v jednom bratislavskom bistre prvykrat
uvidel tento ultrabook, zareagoval som
iba pokyvkanim hlavy na znak uznania.
Nechcel som predsa pred ostatnymi
novinarmi vyzerat' ako malé diet'a a od
radosti poskakovat', pretoZe to vyzeralo,
ze to niekto naozaj dokazal a vyrobil
naozaj maximalne tenké zariadenie, ktoré
nie je iba tabletom s klavesnicou, alebo
dizajnovou podlozkou na krajanie zeleniny,
ktor( v beznom svete nikto nevyuzije.Hoci
je tento ¢lanok zaznamenanim prvych
dojmov z nového ultrabooku HP Spectre
13, neda mi nespomen(t' skveld ukazku
toho, ako dokaze dizajn obrat' vyrobok o
funkcionalitu. Na to posldzi jeden
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z vyrobkov (do)terajsieho kral'a dizajnovych
kiskov, spolocnost' Apple a jeho MacBook
2015. Ano, mnoho I'udi pozna MacBook
2015 ako najtensi notebook na svete, aj
ked' mu uz tento titul neprinalezi. Jeho
pekné, tenké, a hlavne celokovové telo

v sebe po technickej stranke ukryva nie
vel'mi zaujimavy hardvér, ktory sice ponika
dlhd vydrz baterky, ale okrem prace v
kancelarskych nastrojoch

a nejakej tej davky hudby s videom toho
vel'a nezvladne. Najvacsim previnenim
voci zakaznikom je bez diskusie pristup
spolocnosti Apple k moznostiam pripojenia
externych zariadeni. Bezni pouzivatelia
totiz oCakavjd, ze si do pocitaca budu

moct' pripojit' viac ako jeden kabel. Kto
tato aféru minuly rok nahodou nezachvtil,
sa teraz moze schuti zasmiat' na tom, ze
na celom tomto zariadeni sa nachadzaj



dva vystupy, z Coho prvy je 3,5mm jack na
slichadla a druhy je USB 3.1 typ C. Proti
inovaciam absolGtne nenamietam

a C-Ckové USB je naozaj novym
Standardom, ku ktorému sa pomaly
dopracovavaji vsetky technologické
spolo¢nosti. Ale n(tit' zakaznikov prep3jat’
kable v jednej zastrcke podl'a toho, ¢i chcd
externy monitor, mys, datové (loZisko,
alebo nebodaj nabijat', sa mi zda trochu
prili&. Ano, som si vedomy, Ze existuji aj
HUB-vy, do ktorych si m6Zze pouZzivatel
zapojit' j tri a viac zariadeni, ale protiich
pouzivaniu hovori jednak premrStena cena
zo strany Apple, jednak nutnost' vsade ich
so sebou t'ahat'. A tak sa prakticky rusia
vyhody, ktorymi si tenkost' a I'ahkost’
notebooku. Preto som pri prvom pohl'ade
na Spectre 13 vedel, Ze minimalne v tomto
jednom bode ma navrch. Na zadnej strane
sa nachadzajd nielen 3,5mm jack a USB
3.1 typ C na nabijanie, ktory sa da vyuzit'

aj na pripojenie akéhokol'vek d'alsieho
zariadenia, ale aj d'alSie dva USB porty typu
C, ktoré dokonca podporujd Thunderbolt

a pripojite cez ne pokojne aj dva 4K monitory.

Zadnej strane je z lesklého materialu
medenej farby a nachadzajd sa na nej dve
mriezky, ktoré, aj ked' je tomu t'azko uverit,
fungujd ako wyfuky aktivneho chladenia
procesora. Zadna strana je takisto zdrojom
jediného nedostatku, na ktory som po
tyzdfiovom pouzivani Spectre 13 narazil,
atym je, Ze jej leskly kovovy povrch je
mega-magnetom na odtlacky prstov, takze
pokial' som ho chcel niekomu prezentovat'
v tej najkrajsej forme, Cistiace servitky
boli nutnost'ou. Spat' k spominanej
mriezke, ktora napoveda o pouziti nie¢oho
silnejSieho, ako s beZne pouZivané Core M
procesory. Tie sice ponkajd ochromujdcu
vydrz batérie a mal( teploty, ale z hl'adiska
vykonu pokrivkavaja. V Spectre 13 sa,
podl'a modelu, usadili procesory Core

Siestej generacie, a to Specificky Core
i5-6200U a Core i7-6500U. A hoci tieto
prvé dojmy pisem na lacnejSom z oboch
modelov, nemal som Sancu vsimnat' si
akékol'vek spomalenie ani pri narocnejsich
aplikaciach, alebo praci s mnozstvom
otvorenych kariet v prehliadaci. Z hardvéru
eSte spomeniem ponuku 4GB RAM pri
lacnejsom modeli a 8GB pri drahSom

a takisto 256 flash GloZisko, ktoré na tych
par filmov alebo stoviek dokumentov

a prezentacii bohato postaci. Ked' uz som
zacal od konca a odzadu, tak sa radsej
pomaly presuniem k tomu, ¢o sa odohrava
na prednej strane zariadenia. Spectre

13, ako uz nazov napoveda, ulahodi oku
13,3-palcovym displejom, ktory ponikne
najvacsie rozlisenie 1920 x1080 pixlov.
Ked'Ze ide o taky tenky vyrobok, nemo6zem
mu ani vel'mi vycitat' absenciu dotykového
ovladania. Touchpad je mierne mens;j,

ale jeho pouzivanie neskryvalo Ziadne
nastrahy a schopnost' odliit' nahodné
dotyky je na naozaj vysokej Grovni.

Cim sima Spectre 13 naozaj ziskal, je
klavesnica, ktora je napriek rozmerom
celého zariadenia vel'mi prijemna na
pouZzivanie, a dokonca podsvieteng, ¢o

uvitajd vsetky nocné tvory. Samozrejme,
na jej nizsi, aj ked' na pomery ultrabookov
stale dostatocny zdvih som si musel
chvil'u zvykat', no pisanie bolo takmer
odmenou. Dokazom sa aj tieto riadky,
pretoZe cely tento ¢lanok som napisal

na ultrabooku pri posedeni na kavicke.

Dobre, mozno nebol pocit pri pisani na
Spectre 13 az taky kvalitny ako taktilna
odozva Cherry MX Blue spinacov, no,
ako som si vel'mi rychlo uvedomil, tento
ultrabook ma to nieco, nieco navyse, ¢o
dokaze zachytit' a pritiahnut' zraky bladiace
po miestnosti. Ano, hlavnym dévodom,
preco som si v jednom bratislavskom
nakupnom centre objednal v kaviarni latte
a dal sa do pisania, bola skryta misia zistit',
kol'ko I'udi sa bude o moj pocitat zaujimat'.
\/ kratkosti méZem povedat', Ze keby
celkovy dojem nekazila moja vizaz, nebol by
problém na tento notebook ulovit' nejakd
ta mladd rybu. Najviac pohl'adov si Spectre
13 vyslizil od ponahl'ajicich sa oblekov.
Na pocudovanie sa niektori z ,VVV" (,vel'mi
vyznamne vyzerajlcich") panov, ktori
urcite isli uzatvarat' vel'ké obchody za
vel'ké peniaze, dokonca zastavili a spytali,
¢oze sa to ukryva pod mojimi rukami.

A o to predsa pri takychto zariadeniach
ide najviac! V dnesnej dobe nie je
narocné vyrobit' I'ahky notebook, alebo
notebook, ¢o ma dlha vydrz baterky ¢i je
vizualne zaujimavy. Spojenie vSetkych
tychto moZnosti s dostatocne silnym
hardvérom na (nielen) bezn( prevadzku
a s neakresanou funkcionalitou to este
pred rokom vyzeralo takmer nemozne.
Spolocnosti HP sa to akymsi spésobom
podarilo, a hoci nie je Spectre 13 Gplne
dokonaly ultrabook, blizSie sa zatial'
Ziaden iny ultrabook nedostal.

Daniel Paulini
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RECENZIA FEENOVO IDEAPADY700| HW

Lenovo ldeaPad Y700

Hlintkovy kisok od Lenova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1200€

PLUSY A MiNUSY:

+ podsvietena
klavesnica
+vyborna kvalita
reproduktorov
+vydrz batérie
+antireflexna
vrstva LCD

- hlu¢nost'
ventilatorov

- slaby jas
displeja

- konstrukcia
zanechava
odtlacky

-len 128GB
systémovy SSD

Sirka: 387mm

Vyska: 277mm
Hibka/hribka: 26mm
Hmotnost": 2600g
Farba: Cierna

LCD Displej: 156"
LCD IPS 1920 x1080
pix antireflexny
Procesor: Intel Core
i7-6700HQ Skylake 4 x
2,6GHz — Boost 3,5GHz
Graficka karta: Intel
HD Graphics 520 a
NVIDIA GTX 960M 4GB
Operacny systém:
Windows 10 Home
Operacna pamadt'": 8GB
DDR4 2133MHz
Datové dlozisko: SSD
128GB +1TB HDD
Kapacita batérie: 60Wh

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢
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Multimedialny notebook

Lenovo IdeaPad Y700-15ISK
Black je vel'mi schopna herna
masina. Tenka hlinikova konstrukcia
ukryva pod svojim povrchom
Intel Core i7 generacie Skylake,
DDR4 pamate a 4GB grafiku od
NVIDIA. Spickovy herny zazitok
sprostredkuje 15-palcovy IPS displej
s Full HD rozliSenim a dvojica stereo
reproduktorov JBL so subwooferom.

Dizajn a konstrukcia

Lenovo y700 vyuZiva pomerne
tenkd hlinikovd konstrukciu s
moznost'ou otvorenia lcd do
priblizne 140 stupnov. Notebook
je hruby 26mm a spaja v sebe
matné plasty ciernych a cervenych
odtienov a hlinik, ktory zanechava
odtlacky prstov. Pri pouZziti vSetkych
materialov sa hmotnost' zariadenia

ustalila na hodnote 2600g, ¢o

je slusna hodnota na herny
notebook. Vrchna &ast' notebooku
obsahuje napis lenovo a je pokryta
hlinikovym povrchom s miernymi
hranami a pruhovym vzorom. Na
pruhovanej spodnej strane sa
nachadza informacna nalepka,
viacero odvetravacich mriezok a
subwoofer umiestneny v stredne;j
prednej Casti notebooku. Notebook je
vywySeny pomocou dvoch prednych
gumiCiek a jednou dlhou hrubSou
podlhovastou gumickou vzadu.

L'ava hrana zariadenia obsahuje
audio jack 35mm, recovery tlacidlo,
titacku kariet, usb 2.0 A obdiZnikovy
napajaci konektor. Prava hrana
zariadenia obsahuje dva usb 3.0
Porty, hdmi, rj45 lan konektor
a zamok. Na prednej strane s
umiestnené indikatory nabijania,

zapnutia, vypnutého touchpadu a
aktivity disku, ktoré svietia (blikaja)
nabielo. Palmrest je vytvoreny z
matného plastu, ktory nezanechava
odtlacky prstov. Obsahuje touchpad,
klavesnicu, stereo reproduktory

s ¢ervenymi mriezkami a nabielo
podsvietené zapinacie tlacidlo.

Zadna hrana obsahuje
odvetravacie mriezky pre ventilatory
a chladiace sistavy notebooku
spolu so stereo reproduktormi
jbl po oboch stranach. Chladenie
notebooku bolo dostatocné aj pri
spustenych narocnych aplikaciach.
Oba ventilatory boli aktivne, avsak aj
v necinnosti vydavali znacny hluk.

Displej

0 zobrazenie obsahu sa stara
15,6-palcovy ips panel s rozlisenim



1920%1080 pixelov. Displej ma na
sebe nanesend antireflexn( vrstvuy, a
tak s odrazy od svetelnych zdrojov
dobre eliminované. Vd'aka pouZzitiu
ips panela ma vyborné pozorovacie
uhly a verné zobrazenie farieb.

Svietivost' displeja je vel'mi slaba
na priamom slnetnom svetle. Taktiez
aj v miestnosti za denného svetla
by sme si priali ovel'a silngjsi jas.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica zariadenia je dostatocne
Siroka a nechyba jej ani numericka ast'.
RozloZenie klavesov je rovnomerné a pri
pisani vhodne rozmiestnené. Klavesnica
je podsvietena cervenymi led svetlami,
ktorych intenzita sa da regulovat' v dvoch
stupnoch svietivosti. Zvyraznené si taktiez
klavesy wasd Cervenym oramovanim.

Matny touchpad, umiestneny v strede
zariadenia, je jednoliaty, jednotlacidlovy
a reaguje po jeho celej ploche. Odozva
touchpadu je trochu dlhSia, no vzhl'adom
na pouzita konstrukciu je primerana.

Hardvér a vykon

Ak procesor je pouZzity vwwkonny
Stvorjadrovy cpu intel 6700hq z rodiny
skylake s taktom 2,6ghz so zapnutym
turboboost do 35ghz. Operacna pamat'
zariadenia je moderna a rychla ddré s
kapacitou 8gb. Grafika je v tomto pripade
integrovana intel hd graphics 520 a

diskrétna nvidia gtx 960m, ktora ma
pamat' 4gb. Nvidia zvladla aj naro€né hry
bez zavahania. Battlefield 4 rozbehala na
ultra nastaveniach a rozliseni fullhd pri
30fps, po ubrati detailov a vyhladzovania
sa framerate navysil na nieco cez

67fps. Tomb raider 2013 isiel vo fullhd

a maximalnych nastaveniach kvality s
vypnutym tressfx bez problémov na 56fps.

Ako systémovy disk je pouzity rychly ssd
disk m.2 Samsung o kapacite 128gb, ktory
ma priemerné Citanie 393mb/s a pristupovy
Cas 0,088ms. Ako datovy disk je pouZzity
pevny disk wd s kapacitou 1tb, ktory ma
priemerné ¢itanie 90mb/s a pristupovy ¢as
18,3ms. Oba disky sl svizné a neprejavujl
Ziadne zaostavanie za prikazmi pouZivatel'a.

0 ozvucenie sa stara dvojica
reproduktorov jbl s certifikatom dolby. 2 x
3W jbl reproduktory hraja vel'mi prijemne.

Maximalna hlasitost' je dostatocne
vysoka a kvalita reproduktorov je
vyborng, basy zvyraziuje vstavany
subwoofer. Vd'aka vstavanej aplikacii
bolo mozné nastavit' rézne rezimy zvukuy,
ktorymi sa kvalita dala eSte vylepsit'.

Kvalita web kamery easylenovo bola
primerana a obraz plynuly a dostato¢ne
zretel'ny aj pri videohovoroch.

Nechybala tiez vybava ako 5ghz
wi-fi 802.11Ac intel, bluetooth v 4.0,
Citatka pamat'ovych kariet hdmi, usb
2.0 1x,Usb 3.0 2x A combo audio

jack. Pochvalit' musime vyborny prijem
bezdrotového signalu wi-fi a rychlost'
pripojenia k routru, ktora bola maximalna
aj pri vacsej vzdialenosti od routra.

Operacny systém

\/stavany operacny systém je v
tomto pripade microsoft windows 10
home v slovenskom vydani. Pri praci
so zariadenim sme nezaznamenavali
¢asté zamfzanie os, ako sme zvyknuti na
inych zariadeniach s windowsom 10.

Avsak ¢asto nam padal graficky ovladac
intel hd a obcas sa stalo, Ze z nicoho nic sa
vyplo podsvietenie Icd displeja. Taktiez sme
zaznamenali nekvalitny zvuk po prebrati
zo spanku, ktory sa prejavoval nahodne.

Batéria a vwydrz

O pohananie notebooku sa starala
60wh batéria. PoCas testu sme notebook
podrobili réznym zat'aziam. Pri nabiti
na 100% kapacity batérie, pri zapnutom
jase na 100% a so zapnutou wi-fi sme
surfovali na internete, pozerali dva
filmy na 20-percentnej intenzite
zvuku. Po priblizne troch hodinach
a desiatich minGtach prevadzky
zariadenia sa batéria vybila na 20%.

Pri surfovani po internete bez
vedl'ajSich operacii sa vydrz batérie
prediZila este o niekol'ko mindit, ¢o
hodnotime vel'mi pozitivne.

Zaverecnée hodnotenie

Herny notebook lenovo y700 ponika
moderny hardvér a hlinikové telo. Vykon
gpu je dostatony aj na moderné hry a
chladenie dokaze vsetok ten vykon skrotit'.
Skoda Ze ventilatory sG aktivne pocas
celej doby prevadzky a taktiez zamrzi
kapacita ssd disku, ktora je len 128gb.
\/ykon cpu je taktiez vyborny a nenecha
vas Cakat' zbytocne. Antireflexna vrstva
Icd je uzitocna no lcd ma prilis nizky jas.

Konektorova vybava je dostatocna
a v baleni najdete aj externa usb dvd
mechaniku. Pochvalit' méZeme aj rychlu
5ghz wi-fi, vyborné jbl reproduktory a
vydrz batérie. Cena y700-ky je dost'
vysoka, vzhl'adom na to, ze nejde
o herny notebook s excelentnym
vykonom, ale ide skor o taky priemer.

Lukas Libica
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RECENZIA [GIGABYTE X170 EXTREME ECC| HW

Gigabyte X170 Extreme ECC

Maticna doska pre produktivnych hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 300€

PLUSY A MiNUSY:

+stabilita za
kazdych
okolnosti
+ prehl'adny BIOS
+ vybavenie dosky
+ podpora
ECCa Xeon

- nic

SPECIFIKACIE:

CPU: Socket typu
LGA1151 (Xeon/Core/
Pentium/Celeron)
CHipset: Intel® C236
Pamat" 4 x DDR4
DIMM Dual channel,
podpora ECC modulov
Grafické konektory:
1x DisplayPort 1.2,
1x HDMI 2.0

Audio: Creative

Sound Core 3D chip,
Konektor S/PDIF Out
LAN: Intel GbE LAN

+ Rivet Networks
Killer E2400

PCle sloty: 3xPCI
Express x16 slot: 3x
PClI Express x1 sloty
Interné konektory: 2 x
M.2 V3, 3x SATA Express,
8x SATA6Gb/s, 2%
USB 3.0/2.0,2x USB
2.0/1.1,1x serial port
USB: 5x USB 3.0/2.0,
1xUSB3.1TypC 1x
USB 3.1 Typ A, 5x
USB 3.0/2.0 porty
Externé konektory: 2 x
RJ-45, 1 x optical S/PDIF
Out, 5x audio jacky
BIOS: AMI UEFI BIOS
Rozmery: ATX;
30,5cm x24,4cm

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢
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Odhliadnuc od zastancov hier
na mobilnych zariadeniach
je stale viac hracov, ktori maji
stale zamestnanie, alebo je
ich zamestnanim rovno herny
segment. A prave pre tjch I'udj,
ktorf hl'adajd stabilny vijkon, maji
dostatocny rozhl'ad v redlnom i
vo virtudlnom svete a uz nebazia
iba po ¢o najlepsich parametroch,
pripravila spolocnost' Gigabyte
novi radu mati¢nych dosiek. Tie
ponikajid to najlepsie zo sveta
produktivity s vychytavkami
zameranymi na hernych nadsencov.

Verzia, ktora pristala v testovacom
pocitadi, nesie nazov Gigabyte
X170 Extreme ECC. Ide o svetov(
premiéru spojenia chipsetu C236 s
podporou rozhrania Thunderbolt.
Ostatné verzie z tejto rady dosiek
pon(kaja pre zmenu chipset (232
a zatial' si na nich Thunderbolt
neuZijete, aj ked' v budicnosti
mozno tento Standard podporovat
buda. Zakladnou informaciou

pre hracov alebo profesionalov je
socket LGA1151, do ktorého sa
dajl osadit' Intel procesory Siestej
generacie, od Celeron a Pentium
modelov cez radu Core az po
Xeon. Samozrejmou je podpora
DDR4 RAM, ale navyse potesi aj
moznost' osadit' ECC varianty.

Co je to chipset a preco
by ma mal trapit'

Samozrejme, o tejto doske by
nemalo zmysel pisat, kebyze
potencialny zakaznik netusr,
akeé s jej vwhody, alebo ¢im sa
odlisuje od inych mati¢nych dosiek.
Jednym z najvacsich rozdielov pri
doskach je pouzity chipset, ktory
je samostatny integrovany obvod,
zabezpecujlci komunikaciu medzi
procesorom, RAM-kami a inym
prislusenstvom. Na internete koluje
mnozstvo hororovych pribehov,
ked' si hradi, prvykrat budujdci svoj
vlastny pocitac, utiahli opasok pri
tom nespravnom komponente, a

tak hoci mali vwkonny procesor a
grafickd kartu, ktoré by sa aj dali
pretaktovat', ich mati¢na doska im
to neumoznila. Kvalitné chipsety s
takisto hlavnym pilierom systémov
s viacerymi grafickymi kartami,
takZe pokial' nahodou planujete
delo s dvoma a viacerymi grafikami,
urcite sa porozhliadnite po mati¢nej
doske, ktora poskytne najlepsie
mozné rychlosti PCle slotov.

Obal a jeho obsah

Samotna doska dorazila vo
peknej Ciernej Skatuli s mensou
ukazkou toho, ¢o sa da ocakavat'
vnatri. Pismo je ladené do bielej
a ZItej. Pred tym ako som sa
pustil do obdivovania a kritického
hodnotenia dosky, bolo potrebné
vybalit' d'alSie dve mensie krabicky.
Recenzovat' dosku s podporou
Xeon procesorov sa predsa
neoplati s ,oby¢ajnym’ Core i7
procesorom, aj ked' by ho socket
prijal. Nakol'ko sa mi doma Ziadne



moderné Xeony neukryvajd, som vel'mi
vd'acny, Ze na tato moznost' spolo¢nost’
Gigabyte myslela, a tak s doskou poslali
ako Stvorjadrovy procesor Xeon E3-1230
v5, a navyse aj dva 400GB PCle SSD disky
z rady Intel 750. V krabici sa s doskou,
samozrejme, ukryvaja bezné doplnky, od
SATA kablov cez SLI most az po manual
a visacku na dvere s napisom nerusit'.

Prvé dojmy a spracovanie

Hoci je tento vyrobok funkcionalitou
urceny hlavne pre profesionalov, jeho
dizajn oslovuje skor skupinu nadSencov
a hracov. Vtipy o kamuflazi bokom
(.Ty v tom pocitai nemas mati¢nd? Ja
Ziadnu mati¢nd nevidim, asi je dobre
schovana.’), tento kisok ulahodi oku,
no nie kazdému. Niekto mdéze mat' rad
ladné tvary a jednotna farbu, ale aj tento
nater ma svoje ¢aro. Doska je vyrobena z
dostatocne silnych materialov a nehrozi
pri nej ziadne oCividné ohybanie, ako tomu
bolo pri niektorych predoslych kiskoch.
Pri osadzani dosky mi do oci udrelo
hned' zopar Sikovnych vychytavok.

Medzi tymi najnapadnejsimi je urcite
vel'ké tlacidlo na samotnej doske,
ktorym sa da pocitac vypnit' a zapnat'
bez nutnosti pripajat' tlacidla skrinky.
Takisto potesi debug displej, na ktorom sa
striedajd a menia kady, urcujace, v akom
stave sa prave nachadza cely pocitac. Aj
ked' st debug kody nutnost'ou hlavne
na doskach, na ktorych sa pretaktuja
komponenty, tak X170 medzi ne so

svojim chipsetom nepatri. Po zapojeni
v skrinke ma takisto vel'mi updtalo
LED podsvietenie, ktoré vd'aka RGB
dizajnu ponika vel'kd Skalu farieb.

UEFI BIOS

Tak ako vsetky moderné dosky, aj
X170 Extreme ECC pon(ka prijemne
prehl'adny BIOS, v ktorom nebolo
problém najst' vietko, ¢o by mohol
pouZivatel' chciet' pomenit'. Samozrejme,
ako uz bolo spomenuté, moznosti
pretaktovania sG pri tejto doske sporé
az absentujlce, ale kto kedy rozmysl'al
nad Xeonom, si musi byt' vedomy, Ze sa
ich dobrovol'ne vzdava. Na obrazkoch
nizSie je pekne vidiet', Ze Gigabyte si s
tymto rozhranim dal naozaj zalezat'.

Funkcionalita
a rozvrhnutie dosky

Konecne som sa dostal cez jednoducha
instalaciu, ktord, bola pri opera¢nom
systéme Windows 10 iba otazkou zapnutia
pocitaca. Kto planuje na tejto maticnej
doske fungovat' s Windows 7, mal by si
najprv stiahnut' na USB kI'GE drivery z
Gigabyte stranky a tie nainstalovat' eSte
pred inStalaciou opera¢ného systému.
Zakladné nastavenia zvladne aj Gplny
laik, aj ked' tento kdsok, vd'aka svojej
cene a bohatym moZznostiam, urcite
nebude prvou vol'bou pre neskisenych
pouzivatel'ov. MnoZstvo SATA konektorov
a takisto podpora plnohodnotnych M.2
slotov akoby predurcovali tdto dosku

na profesionalne vyuzitie. Gigabyte

tento model takisto osadil dvojicou
ethernetovych portov, ¢o ocenia napriklad
I'udia, ktori chcd mat' priamo k pocitacu
pripojené NAS UloZisko a stale byt' na
internete bez obmedzenia rychlosti.

A po tomto kdsku hardvéru mozu takisto
siahnut' aj audiofilni pouZivatelia, pretoze
doska je osadena audio procesorom
Creative SoundCore 3D v spojeni s
DACom TI Burr Brown OPA2134 OPAMP
a kapacitormi znacky Nichicon Muse.

To vo vysledku znamena kristal'ové
tony a ziaden Sum, ako je to priinych
zabudovanych audio rieseniach.

Testy

Pri testovani som sa bliZsie pozrel na
to, ako sa tento Xeon vyrovna svojmu
Skylake bratovi — procesoru Core i7
6700K. Takisto som prehnal sériou testov
aj samotn( dosku. Musim povedat', ze
vysledky boli aj pre mna prekvapivé. Pri
vyuziti v naro¢nych aplikaciach sa ako
procesor, tak aj doska nestratili a pokial'
by som chcel stavat' profesionalnu
stanicu, uz len na zaklade tychto Cisel
by boli obaja silnymi kandidatmi.

Zhrnutie

Funkcionalita, ktora dovoli
prevadzkovanie virtualnych serverov,
naroc¢nych Gloh s nutnost'ou stability
a kontroly chyb, ktora je zabalena do
podsvieteného herného obalu. Na prvy
pohl'ad sa zda, akoby mala tato doska
rozpoltend osobnost'. Po otestovani si
uz tou rozpoltenost'ou nie som taky isty,
pretoze osadeny Xeon zvladol vSetko
pracovné aj herné nasadenie bez tych
najmensich problémov. Pre koho je teda
doska X170 Extreme ECC urcena?

Viem si urcite predstavit, Ze ju vyuzija
profesionali, ktori radi sem-tam vypustia
paruy, aj ked' vyZaduja, aby ich pocitac
fungoval 24 hodin denne po cely rok, a
taktieZ napriklad aj YouTuberi, ktori by
nemali mat' problém na tomto hardvéri
najprv odohrat' nejakd hru a potom video
pomocou Xeon procesora zostrihat' a
nahodit' na svoju stranku. Takze v skratke,
kto nepotrebuje tie najazasnejsie cisla
hertzov, nechce chladit' cely potitac
desiatkou ventilatorov a zalezi mu viac
na stabilite ako na ohurovani, ten s touto
mati¢nou doskou nespravi chybu.

Daniel Paulini
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Natec Genesis GX75

Novacik? Nie tak celkom...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Natec

Dostupna cena: 28€ (mys)
3,7€ (podlozka)

PLUSY A MINUSY:

Mys:

+ podsvietenie
+ergondmia

+ opticky snimac
+ herny softvér
+ balenie

- prevedenie
- herny softvér

Podlozka:

+ prevedenie

+ protiSmykova
plocha

+vodovzdornost'

+cena

= nic

SPECIFIKACIE:

Mys:

Rozmery:

120x73 x45mm
Hmotnost": 118g (s
kablom 151g)
Snimat: opticky
(PMW3310)

Dizka kabla: 2m
Maximalne rozliSenie:
7200DP!I

Polling rate: 125-1000Hz
Maximalna
akceleracia: 30G
Maximalny frame
rate: 6500FPS
Maximalna

rychlost': 130ips
Zabudovana pamat'
Zivotnost' tlatidiel: 10
miliénov kliknutt

Podlozka:
Rozmery:
300x%250x2,5mm
Povrch: textilny

Druh povrchu: Speed
ProtiSmykova spodna

strana, vodovzdornost'

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Aj napriek tomu, ze

spolocnost' Natec, ktora
ma korene v Pol'sku, funguje uz
zopar rokov, no na nasom trhu
vel'mi rozSirena nie je. Natec
vyraba r6zne pocitacové periférie
a prislusenstvo, no herné periférie
vyraba a predava od roku 2011 pod
znackou Genesis. Novinkou v ich
ponuke je herna myska GX75.

Balenie

Pri takomto produkte byva obsah
balenia vacsinou totozny a celkom
strohy, preto sa vyrobcovia snazia
zaujat' napaditou Skatul'kou.

\/ tomto pripade musim uznat', Zze
krabicka je celkom podarena, okrem
peknej lesklej grafiky a mnoZstve
informacii o myske sa v prednej
asti nachadza otvaratel'na predna
strana, pod ktorou je vidiet' mysSku
ulozen( v plastovom obale.

\/ baleni okrem mysi a dokumentov
najdete dokonca nahradné kizne
plosky na nalepenie, ¢o je naozaj
fajn, pretoZe zohnat' nahradné by
mohol byt' v budlicnosti problém.

Dizajn, prevedenie

Na dizajne aj prevedeni trochu
citit' cenov kategoriu portfolia
Genesisu. Samozrejme, Co sa tyka
dizajnu, stale plati, sto I'udi, sto
chuti, takZe o sa paci jednému,
nemusi sa druhému a naopak.

Dizajn je trosku extravagantny,

z kategorie netradicnejSich. To

ma na svedomi hlavne dizajnovy
prvok, akysi vystupok siahajici

od bokov mysi az na spodok jej
chrbta, ktory je lesklej, titdnovej
farby. ZvySok mysi je ladeny

do antracitovej farby v matnej
povrchovej Gprave, ktora je zaroven
aj protiSmykova. Protismykova
funkciu pInia aj bo¢né plochy pre
prsty, z ktorych vystupujd malé
trojuholnicky slGzZiace na zlepSenie
drzania mysSi v ruke. VVratim sa este
k matnému prevedeniu GX75-ky.
Ide len o mj subjektivny nazor,

no obavam sa, ze oblast' I'avého

a pravého tlacidla sa po nejakom

¢ase pouZzivania zoslcha, pretoze
uz po kratkom pouzivani sa na
tlacidlach objavili biele fl'aky, ktoré
sa sice dali trochu zotriet', no

stale ostali trochu viditel'né. Pre
istotu zopakujem eSte raz, je to len
moj osobny nazor, nepodlozeny
dlhodobym pouzivanim.

Mys je v prednej ¢asti trochu
natiahnutd, ¢o ma na svedomi
Sikmé skosenie jej I'avého
a pravého tlacidla. Zo stredu
vychadza opletany, Cerveno-cierny
textilny USB kabel, ktorého dizka je
dostatocnych 200cm. Rozmery mysi
120%x73x45mm a jej hmotnost'
je 118g (s kablom 151g). Musim



povedat', Ze mys je tvarovana

a ergonomicky navrhnuta vel'mi dobre,

do mojej ruky sadla ako uliata, ku vSetkym
tlacidlam som mal dobry pristup a ich
obsluha bola bezproblémova. Tlacidiel

je na mySi celkom Sest', okrem l'avého a
pravého tlacidla sa tu nachadza koliesko,
sliziace zaroven ako tlacidlo, pod nim

sa nachadza tlacidlo na prepinanie DPI

a na l'avom boku je umiestnena dvojica
tlacidiel s piktogramami dol'ava a doprava,
resp. dozadu a dopredu. VSetky tlacidla

s vynimkou l'avého a pravého tlacidla
mysi sG podsvietené a podsvietena je

aj tenka linia vychadzajica od jedného
boku po druhy, rovnako aj ohranicenie
bocnych, ,odpocivacich’ pléch na prsty.

HorsSie je to vSak s jej materialovym
prevedenim. UZ v ruke citit', Ze pri
hmotnosti mysi — 118g sa niekde
Setrilo. Citit' to hlavne na vel'mi
plastovo posobiacom prevedeni a
takisto zrejme aj pri hribke samotnej
konstrukcie, pretoze myska ma miestami
pri stlaCeni tendenciu vfzgat'.

Technicke okienko

\/ spodnej ¢asti sa nachadza opticky
snima¢ PMW3310 z dielne spolo¢nosti
PixArt, ktory vo svojich mySiach pouZzivajl
aj vyrobcovia ako Logitech, SteelSeries
¢i Mad Catz, teda mozete o¢akavat'
podobné spravanie sa mysi v porovnani
s produktmi tychto vyrobcov. Co sa tika
nejakych d'alSich technickych informacii,
Genesis GX75 disponuje zabudovanou

pamat'ou. Maximalna akceleracia mysi je
30G, maximalny frame rate je 6500FPS,
maximalne rozlisenie 7200DPI, polling
rate aZ na Grovni 1000Hz a maximalna
rychlost' 130ips. Vlyrobca v Genesis

GX75 pouzil spinacte Omron, zarucujlce
Zivotnost' minimalne 10 miliénov kliknuti.

Softver

Aj ked' to nie je vzdy pravidlom, k hernej
periférii by mal byt' automaticky priloZzeny
aj prislusny softvér. V tomto pripade,
nast'astie, vyrobca pontka softvér s
nazvom pouzitej periférie, v tomto pripade

je to ,Genesis GX75 driver". Je vSak Skoda,
Ze pri jeho podpore sa myslelo len na
hracov pouZzivajacich operalny systém
Windows, ovladace napr. na Mac chybaja.

Prostredie programu je jednoduché
a Gplne zakladné. V l'avej Casti sa
nachadza tzv. configuration file, teda
nieco ako spravca profilov, ktory sa
zobrazuje trvalo, bez ohl'adu na to,
ktord kartu s nastavenim prepnete.
MbZete si vytvorit' vel'ké mnoZstvo profilov
(pri ¢isle 20 som to vzdal) a ku kazdému
profilu moZete priradit' .exe sibor
v podobe hry alebo nejakého programu.

Ako prva polozka v nastaveniach je
nastavenie tlacidiel, resp. ich funkcif, tzv.
key setting. Ako som uz spominal, na mysi
sa nachadza Sest' tlacidiel a pre kazdé
z nich mozete priradit' I'ubovol'na funkciu
—od tych primarnych az po podporu
multimédii, makier a podobne. Nad
panelom nastaveni tlacidiel sa nachadza
vyobrazeny obrazok mysky, no je Skoda,
Ze chyba pri fiom popis, ktoreé tlacidlo je
.key 1’ ktoré ,key 2" atd'. Prirad'ovat'
funkcie k jednotlivym tlacidlam teda
budete musiet' len na zaklade dedukcie.

Dalou kartou nastaveni je nastavenie
makier a nastaveni okolo nich.
Predposlednou kartou s pokrotilé
nastavenia, v ktorych si volite Groven
Jreport rate”, znamejSou ako polling
rate, v rozmedzi 125 — 1000Hz, rychlost'
pohybu mysi, rychlost' dvojkliku
a k dispozicii mate aj vlastné nastavenie
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DPI v Styroch @rovniach, pricom kazda

z (rovni ma vlastné farebné podsvietenie.

DPI m6zete nastavit' v rozmedzi 400 —
7200, a to v hodnotach po 200. Pre kazdu
z (rovne DPI si mbZete zvolit' vlastn(
farbu podsvietenia, pripadne ho vypnat'.

Poslednou kartou je nastavenie
podsvietenia. PresnejSie, mate tu
len dve moZnosti, zapnutie/vypnutie
efektu dychania a dizky jeho trvania
a nastavenie intenzity podsvietenia,
pripadne jeho Gplné vypnutie.

M12 Steel mouse pad

Volitel'nym doplnkom k hernym
mysiam byva aj herna podlozka. \/yrobca
nam spolu s myskou zaslal aj podlozku,
presnejsSie model M12 Steel. Rozmery
podloZky s 300 x250x2,5mm, jej povrch
je textilny, zdobeny logom vyrobcu
a grafikou textdrovaného plechu. Spodna
Cast' je vybavena protismykovou plochou,
vd'aka ¢comu podlozka leZi pevne na stole
a ma minimalnu tendenciu hybat' sa.
Podlozka je dokonca vodovzdorna
a pre zvySenie Zivotnosti nechyba obsitie
okrajov. Ked'Ze je povrch podlozky hladky
a jemny a oznacovany aj ako ,speed",
mys po nej kize naozaj dobre a nemam
v podstate Co tejto podlozke vytknat'.
Dokelu, ved' je aj tak skoro zadarmo!

Zaverecné hodnotenie

Viac-menej pozitivne. Ak sa teda
divam na primarnu funkciu mysi.
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Dizajn celkom ujde, podsvietenie je
zaujimavé, ergondémia mysi je vel'mi
dobra, takisto aj pouzite optického
snimaca PMW3310, plusom je herny
softvér, ktory je zaroven aj minusom,
pretoze je graficky nezaujimavy, nudny
a nie celkom dotiahnuty do konca.

Plusovy bodik dostava vyrobca
za nahradné klzne pl6sky pre spodnd
negativom materialové prevedenie,
ktoré pdsobi trochu lacno, my$ ma pri
stlaceni niektorych miest tendenciu

vfzgat' a trochu sa obavam aj zivotnosti
matnej povrchovej Gpravy v oblasti
I'avého a pravého tlacidla, ktoré sa
¢asom zrejme zosGchajl (je to vsak len
moja domnienka). Pre mAa je najvacsie
pozitivum vyborna ergonémia

mysi, do ruky mi sadla ako uliata

a pracovalo sa mi s fiou vel'mi dobre.

Do vel'kej miery ma na tom zasluhu aj
osvedceny opticky snimac ¢i technické
parametre, ako Groven DPI az do 7200,
1000Hz polling rate a podobne. Pozitivom
je aj do urcitej miery nastavitel'né
podsvietenie mysi. Pod¢iarknuté
a spocitané, Genesis GX75 z dielne
Natec je solidna herna myska, ktora
sice nie je dokonald, no od cenovky
okolo 28€ sa to od nej ani neocakava.

V/ rychlosti aj hodnotenie hernej
podlozky. Myska po nej vel'mi dobre kize,
je zaujimava grafikou, protismykova
spodna Cast' je super a je za Gplne
smiesnu cenu. Nemam jej Co vycitat'.

Miroslav Konkol'
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NZXT Kraken X31

Prvy krok do sveta vodného chladenia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+pumpa
s variabilnou
rychlost'ou
+ moznosti
nastavenia
a ovladania
+dizajn pumpy/
hlavy procesora
+jednoducha
instalacia

- nechranené
hadice

- teploty pri
intenzivnejSom
pouZzivani

Cislo modelu:
RL-KRX31-01

Rozmery:
120x120x27mm
Kompatibilita: Intel
LGA 2011-3, 1366, 115X
AMD FM2, FM1, AM3+,
AM3, AM2+, AM2
Material: Med',

hlinik, guma, plast
Rychlost' pumpy: 2400
—3600 + 150 RPM
Dizka hadic: 400mm
Ovladanie: CAM softvér
s Kraken+ modulom
Ventilatory: NZXT FX120
V2 Performance PWM
Rychlost': 800~2000
RPM = 10%

HODNOTENIE:

1.8 8 8 0*¢
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Zazrak moderného

sveta. Miniatdrny kidsok
kremika osadeny na precizne
vytvorenom plosnom spoji sa trasie
nedockavost'ou menit' jednotky
a nuly na informacie pohanajice
obrazy hier, internetu, alebo aj
kalkulacky. Jedno kliknutie, jeden
pohyb mysi a cely procesor rozbieha
svoju vnitornd magiu, a to iba preto,
Ze som mu prikazal spocitat' 1+1.
Dokaze dodat' vysledok bez toho,
aby pokazil pouzivatel'sky zazitok?
Napatie stipa, jednotky
a nuly sa striedajd, ale zrazu, pozor!
Cierna obrazovka, procesor sa
prehrial a potrebuje si oddychnut'.

Predoslé riadky mozZno nie sd
Gplne presnym zobrazenim
toho, ¢o sa deje v beznom
pocitaci, alebo ako moze
dopadnt' pri prehriati.
Myslim, Ze som dostatocne
nacrtol mozna hrozu, ktord
dokazu vyvolat'. Je naozaj dblezité
uvedomit' si ddlezitost' vyberu

tych spravnych komponentov

a taktiez chladenia Pri grafickych
kartach tieto moznosti nie s
natol'ko dostupné ¢i nutné, ale pri
procesoroch sa vyber kvalitného
systému chladenia naozaj oplati.
Preto ked' sa do redakcie ozvali
z0 spolo¢nosti NZXT s otazkou,
¢i nemame zaujem o testovanie
ich najmensieho, 120mm AIO
vodného chladi¢a Kraken X371,
nebolo nad ¢im rozmysl'at'.

Obal a jeho obsah

Obaly NZXT vyrobkov sa
jednoducho vkusné a niet im ¢o
vycitat'. Okrem prijemného dizajnu
sa navrchu Skatule nachadzaja
i prehl'adne usporiadané
vSetky dolezité informacie.

Vo vnitri tohto mensieho
kvadra sa ukryva iba par
komponentov, ktorymi sa
pumpa dosadajlca na procesor
spojena s radiatorom, jeden

NZXT PWM ventilator, graficky
manual a rad objimok, starajlce
sa o kompatibilitu so vietkymi
modernymi procesormi

ako od Intelu, tak od AMD.
Komponenty sd zabalené

v kartone, ktory je podobny
tomu na vajicka. Komu by sa
tento systém zdal nedostatocny,
toho m6zem ubezpetit', Ze ani
jeden komponent, ktory sa ku
mne takto zabaleny dostal,
netrpel Ziadnym kazom.

Prvé dojmy a spracovanie

\/ kvalite prevedenia nie je X31
takmer ¢o vycitat'. UZ v minulosti
som sa sice vyjadril, Ze hadice,
ktorymi je prepojena pumpa
a radiator NZXT chladi¢ov, vo mne
nevzbudzujd pocit bezpelnosti,
no ide o, aspon v mojom pripade,
uz prekonand dogmu, ktora vo
mne existovala kvdli predoslej
praci s AlO chladi¢mi pontkajdcimi
opletené, alebo drotom chranené




hadice. Radiator je na pocit dostatocne
t'azky a jeho rebrovanie sl'ubuje
dostato¢né chladenie. Co ma trochu
sklamalo, je absencia LED podsvietenia
loga NZXT na pumpe, ktoré vacsie
modely pon(kaja. Tento kdsok je vSak
urceny zacinajlcim pouZzivatel'om,
alebo tym, ktori majd nizsi rozpocet,
takzZe tieto Skrty s pochopitel'né.

Instalacia

Oproti niektorym konkurenc¢nym
vodnym chladicom, a dokonca aj
mnohym vzduchom chladenim verziam,
si NZXT zasl(zi vel'kd pochvalu za
systém uchytenia chladiacej hlavy na
procesaore. Niektoré vyrobky sa totiz

instaluja priamo do panela, ktory sa
umiestnuje z druhej strany maticnej
dosky a pokial' mate vel'kd skrinku

a nikoho, kto by vam dokazal pridrzat'
jednu ¢i druha stranu, zazijete si

priich inStalacii nemalé strasti. Pri
Krakenovi sa, nast'astie, najprv prichyti
zadny panel s prednymi skrutkami

zabezpecujlcimi spravny odstup

a na ne sa nasledne prichytava pumpa.
Operacia na 10 minat, a to vratane
otvorenia balenia, prestavky na jablko
a 2 minaty na kochanie sa vysledkom.
Samozrejme, nemdzem zabudn(t' na
radiator a ventilator, ich instalaciu
zvladne hocikto, kto uz v rukach drzal
skrutkovat. A vd'aka dostatocnej dizke
hadic je asi najt'azsim na celej instalacii
rozhodnutie, kam X31 umiestnit'.

Softvér a ovladanie

Jednym z najvacsich plusov, ktoré
vyrobky od NZXT pontkaja, je softvér
na ovladanie a monitorovanie menom
CAM. Po jeho instalacii a Gspesnom
zisteni driverov sa treba do tohto
softvéru prihlasit'/registrovat', a to
¢i uz pod vlastnym pouZzivatel'skym
menom a heslom, alebo pomocou
Facebook alebo Google+ konta.

Prva strana CAM softvéru,
v zakladnom rozvrhnuti, ponika tie
najnutnejsie aktualne informacie nielen
o procesore a grafickej karte,
ale napriklad aj o vyuziti RAM
a Glozného priestoru. V pokrocilom
mode sa uz ukryvaja detailnejsie grafy
s moznost'ou pozriet' siich hodnoty
hodiny, dni aj tyzdne dozadu.

Dalgie karty CAM softvéru pondkaja

pohl'ad na komponenty pocitaca

a historiu hier, kde treba ocenit'
zaznamenavanie hodnét FPS pocas
hrania. Tou najzaujimavejsou kartou
bola karta Kraken. V nej sa ukryvaja
nastavenia profilov, z ktorych je

na vyber tichy a vykonny rezim,
vlastny profil a v neposlednom
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rade manualne nastavenie hodnoty
vykonu ventilatorov. Pri modeloch s
podsvietenim sa jeho farba a efekty
tiez ovladaja na tejto strane, ale pri X31
tieto nastavenia, logicky, absentuja.

Testovanie a jeho pravidla

Teplota v miestnosti sa pocas celého
testovania pohybovala v rozmedzi
21 az 22 stupnov Celzia, skrinka bola
pocas vsetkych testov uzatvorena a
ni¢ nebranilo prietoku vzduchu nielen
do skrinky, ale ani von. Pri testovani
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bola pouzita termalna pasta bez
metalickych ¢asti Arctic MX-2.

Na extrémne vyt'azenie
procesora boli pouzité programy
LinX a Aidab4 Extreme.

Merania teploty sa zhostili programy
CAM 3.0.4 a CPUID HWMonitor 1.28.0
a do vysledkov si zanesené priemerné
hodnoty po 30 minGtach beznej
prevadzky bez zat'aze a spustenych
programov a po 30 minQtach zat'aze.
Oba scenare boli striedavo pat'krat

zopakované, najprv pri zakladnom
takte 4,0GHz a potom s procesorom
pretaktovanym na 4,8GHz.

Namerané hodnoty

Hodnoty, ktoré chladenie dosiahlo,
boli zanesené do prehl'adnych grafov.
TaktieZ obsahujd porovnanie s chladi¢mi
Fractal Design Kelvin 536, NZXT Kraken
X61 a Cooler Master Hyper 103.

Zhrnutie testovania

Pri modernom procesore s
architektdrou Skylake sa Kraken X31
nestratil, teda, aspon pri fungovani
na zakladnom takte. Tu s Cisla
podobné ako pri ovel'a rozmernejsich
vyrobkoch. Problém nastava pri
pretaktovani, ked' je oCividné, ze maly
radiator, ktorym je model X31 osadeny,
nestiha dostatocne rychlo ochladzovat'
don pridiacu vodu z procesora. Jednou
z moznosti, ako o nieto zvysit' vykon
tohto malého AIO chladica, by bolo vioZit'
radiator medzi dva vykonné ventilatory
ako do sendvita, no obavam sa, ze
vtedy by prisiel Kraken X31 o svoju
najvacsiu zbran, ktorou je tichost'.

Zhrnutie

Model X31 prekvapil svojim
vykonom pri beznych podmienkach.
Na druhd stranu treba povedat', ze
dostat' tento maly chladi¢ do situacie,
ked' uz nestihal, nebolo az také narocné.
Pokial' si niekto planuje poskladat'
maly pocitac, z ktorého nechce pocut'
zavijanie veternej turbiny, ako to byva
pri niektorych vzdusnych chladicoch,
X31 je to pravé. Vel'kym plusom je aj
jej nizsia cena, ktora sa drzi na spodnej
hranici AIO vodnych chladicov.

Pokial' vSak potrebujete chladenie,
ktoré sa bez problémov postara aj
o starSie alebo extrémne pretaktované
procesory, urcite siahnite po modeli

Daniel Paulini
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Acer Aspire R13

Ultrabook od Aceru ako sa patri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 1200€

PLUSY A MiNUSY:

+ podsvietena
klavesnica

+ kvalita
reproduktorov

+vydrz batérie

+ moderny hardvér

- neustale
zanechavanie
odtlackov
prstov na
celom zariadeni

- nevyladenost'
0S, sekanie 0S

LCD Displej: 133" LCD
IPS 2560 x1440 pix Leskly
Procesor: Intel Core
i7-6500U Skylake 2 x
2,5GHz - Boost 3,1GHz
Graficka karta: Intel
HD Graphics 520
Operaény systém:
Windows 10 Home
Farba: tierna
Operaéna pamat":

8GB DDR3L

Pevny disk: SSD 256GB
Hmotnost": 1 600g
Kapacita batérie:
3315mAh

Rozmery:

Sirka 3438mm

Hibka 2304mm
Vyska 185mm

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢
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Spolocnost' Acer predstavuje
moderny dizajn, hardvér
a inovativne rieSenie otacania
LCD displeja do prakticky
akéhokol'vek uhla, kvdli omu
si ziskala so svojim modelom
Aspire R13 niekol'ko oceneni
vratane 2015 CES Innovation
Award. O ultrabooku Aspire R13
sa docitate viac v jeho recenzii.

Dizajn a konstrukcia

Aspire R13 vyuziva tenkd
konstrukciu a prémiovy dizajn
s otacatel'nym displejom do
roznych pozicii. Ultrabook je hruby
len 18mm a spaja v sebe matné
plasty, Spickovy displej a povrch
zo skla, ktory zanechava odtlacky
prstov. Pri pouziti vsetkych
materialov sa hmotnost' zariadenia
ustalila na hodnote 1600g, Co je
skutocne prijemna hodnota.

Z vrchnej ¢asti vyzera ultrabook,
akoby mu chybal ram okolo displeja,
no je to spdsobené konstrukciou

uloZenia displeja, ktora ma len
vyrez v tvare U. Samotné uloZenie
displeja majd na starosti dva panty,
ktoré je mozné otvorit' do priblizne
180-stupnového uhla, a dva Gchyty
Ezel Aero Hinge v strede displeja
po oboch stranach, ktoré umoznujd
otacat' displej o 360 stupnov.

Celkovo je moZné Aspire R13
pozivat' v Siestich rezimoch: Laptop
(klasicky rezim zobrazenia bez
otacania displeja), Ezel (otvorenie
LCD do vysky tak, aby sa dalo pisat’
na klavesnici a obraz bol blizSie
k vam), Stand (displej otocite
a natiahnete ho do tvaru stojana),
Pad (displej pretocite
0 360 stupnov a z ultrabooku
spravite tablet), Tent (displej
pretocite o 360 stuprov a ultrabook
postavite v tvare pismena A)

a Display (displej pretocite o 360
stupriov a po otofeni mate pred
sebou len samotny displej bez
klavesnice). Na spodnej strane sa
nachadza informacna nalepka

a odvetravacie mriezky a po bokoch

stranach dva malé podlhovasté
reproduktory. Ultrabook je
vyvySeny pomocou Styroch
gumiciek — predné gumicky sd
nizsie a zadné gumicky vyssie,

L'lava hrana zariadenia obsahuje
audio jack 3,5mm, HDMI, USB
3.1 adva USB 3.0 porty. Prava
hrana zariadenia obsahuje
USB 2.0 port, zapinacie tlacidlo,
napajaci konektor a ¢itacku
pamat'ovych kariet. Na prednej
strane je umiestneny indikator
nabijania a zapnutia zariadenia.

Umiestnenie zapinacieho
tlacidla a hned' vedl'a neho
adaptéra nam prislo ako vel'mi zle
navrhnuté, nakol'ko pri nabijani
zariadenia sa tlacidlo stlaca vel'mi
zle. Zadna hrana obsahuje dve
odvetravacie mriezky pre ventilatory
a chladiace ststavy notebooku.

Chladenie ultrabooku bolo
dostatocné aj pri spustenych



narocnych aplikaciach. Ultrabook sa
zahrieval len zriedka a hladina zvuku
bola nizka. AvSak koda, Ze ventilatory
boli zapnuté stale, aj pri neCinnosti.

Displej

O zobrazenie obsahu sa stara spickovy
13,3-palcovy IPS panel s rozlisenim
2560 %1440 pixelov. Displej je chraneny
ochrannym sklom Corning Gorilla Glass.
Aj napriek tomu, Ze je leskly, ma vyborné

pozorovacie uhly a verné zobrazenie farieb.

Svietivost' displeja je dostatone silna
aj na priamom sIne¢nom svetle, v tme
je najnizsia intenzita jasu prijemne
nizka. Displej je navySe dotykovy
a podporuje tak dotyk desiatich prstov.
Dotykov( obrazovku vyuzijete pri
mnohych ¢innostiach alebo méZete
ultrabook vyuzivat' ako tablet.

Klavesnica a touchpad

Klavesnica zariadenia je mierne utopena
v strede zariadenia a chyba jej numericka
Cast'. Rozlozenie klaves je rovnomerné
a pri pisani vhodne rozmiestnené.
Klavesnica je podsvietena bielymi
LED svetlami, ktorych intenzita sa da
regulovat' v troch stupnoch svietivosti.

Matny touchpad, umiestneny v strede
zariadenia, je jednoliaty, jednotlacidlovy
a reaguje po jeho celej ploche. Odozva
touchpadu je trochu dlhSia, no vzhl'adom
na pouzitd konstrukciu je primerana.

Hardvér a vykon

Ak procesor je pouzity Gsporny CPU
Intel 6500U z rodiny SkyLake s taktom
2,5 GHz so zapnutym TurboBoost do
3,1GHz. Operatna pamadt' zariadenia je
8GB DDR3L s nizkym napajacim napatim.

Grafika je v tomto pripade len
integrovana Intel HD Graphics 520,

ktora zvladne starsie a menej narocné
hry a, samozrejme, prehravanie
obsahu vo vysokom rozliSeni. Pri
nasom teste ultrabook zvladol hru
Battlefield 4 v rozliseni 1920 x1080
pri minimalnych detailoch na priblizne
45FPS. Pri hre Need for Speed: Most
Wanted 2013 sa situacia opakovala.

Hry ako League of Legends beZali plynulo
aj na vyssich detailoch a komplikacie
nenastali ani pri zobrazeni 4k obsahu.

Intel HD 520 mal problémy zvycajne

so zobrazenim efektov — s vybuchmi &i
dymom kolies. Ako (loZisko dat je pouzity
rychly SSD disk M.2 Liteon s kapacitou
256GB, ktory ma priemerné Citanie
356MB/s a pristupovy ¢as 0.082ms.

0 ozvucenie sa stara dvojica
reproduktorov s certifikatom Dolby.
Reproduktory hrajd vel'mi prijemne.
Maximalna hlasitost' je dostatocne vysoka
a kvalita reproduktorov je vyborng, i ked' im
absentuja basy. Vd'aka vstavanej aplikacii
bolo moZné nastavit' rézne rezimy zvuku,
ktorymi sa kvalita dala eSte vylepsit'.

Kvalita web kamery bola primerana
a obraz plynuly a dostatocne
zretel'ny aj pri videohovoroch.

Nechybala tieZ vybava ako 5GHz
Wi-Fi 802.11acQualcomm Atheros,
Bluetooth v 4.0, ¢itacka pamat'ovych
kariet HDMI, USB 2.0 1x,USB 3.0 2x,
USB 3.1 Type-C 1x a Combo Audio Jack.

Operacny systém

\/stavany operacny systém je v tomto

pripade Microsoft Windows 10 Home

v ¢eskom vydani. Pri praci so zariadenim
sme zaznamenavali ¢asté zamfzanie OS,
Ciuz islo o instalaciu réznych programov,
alebo o splst'anie aplikacii, a to aj napriek
tomu, ze OS bol nainstalovany na rychlom
SSD disku. OS mal problém aj s pripojenim
na router znacky ZTE — nedokazal sa

pripojit' ani cez WPS kod a ani

po tom, ¢o sme kod Wi-Fi routra

zadali ru¢ne. Pri pripajani Aspire R13

na routre inych znaciek nenastali

ziadne problémy. Napriek niektorym
zavahaniam pracoval ultrabook svizne

a start OS trval menej ako desat' sekdnd.

Batéria a vydrz

O pohananie ultrabooku sa starala
3315mAh batéria. Polas testu
sme notebook podrobili roznym
zat'aziam. Pri nabiti na 100% kapacity
batérie, pri zapnutom jase na 75%
a so zapnutym Wi-Fi sme surfovali
na internete, pozerali dva filmy na
Styridsat'percentnej intenzite zvuku. Po
priblizne Siestich hodinach prevadzky
zariadenia sa batéria vybila na 20%.

Pri samotnom surfovani po internete
bez vedI'ajsich operacii sa vydrz batérie
predizila ete o priblizne hodinu,
¢o hodnotime vel'mi pozitivne.

Zaverecne hodnotenie

Aspire R13 je skutocny skvost, ¢o sa
tyka jeho technickej stranky.
Konstrukcia je vyborna, no zanechava
odtlacky prstov na spodnej aj vrchnej
strane. Zle navrhnuté je aj umiestnenie
zapinacieho tlacidla, ktoré je hned'
vedl'a napajacieho konektora a pri
nabijani zariadenia je jeho manipulacia
st'aZzena. Pochvalit' sa da vyborny LCD
displej s vysokym WQHD rozlisenim,
vyborna vydrz batérie a ozvucenie
v podobe Dolby reproduktorov.

Chladenie je sice tiché, no je neustale
aktivne, a tak vas méze mierny sum
rusit'. Vysoka je aj cena zariadenia,
ktora sa pohybuje pri hodnote 1200Eur.
Pri takej vysokej cene si rychlo
rozmyslite, ¢i chcete byt' Stylovy, alebo
siahnete po celkom inom zariadeni.

Lukas Libica
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HP Envy Phoenix

Dostatok vykonu aj na rozdavanie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: HP
Dostupna cena: 1919€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
a podsvietenie
skrinky
+vysoky vykon
+ GeForce 980 Ti
+nizka hlu¢nost'

- kapacita
SSD disku

- nemoznost'
kipy bez 0S

0S: Windows 10 64-bit
Procesor: Intel®
Core™i7-6700

Cipset: Intel® 2170
Pamat" 2 x 8 GB

DDR4 2133 MHz
Pevny disk: 256

GB SSD, 2TB HDD

(7 200 ot./min)
Opticka mechanika: DVD
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 980

Ti (6 GB GDDR5)
Siet'ové rozhranie:
Gigabit Ethernet,
WiFi802.11a/b/g/n/
ac, Bluetooth 4.0
Rozmery vyrobku (3 x h
X V): 42 x 16,5 x 40,1 cm
Hmotnost": 10,5 kg
Vyhotovenie: Microtower
Napajanie: 500 W

napajaci zdroj

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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V zaplave recenzii herného
prislusenstva a inych
zariadeni sa nam obcas podari
zrecenzovat' herny stroj, ktorému
by snad' nikto z vas nepovedal
nie. Dnes je tymto hernym strojom
pocitac HP Envy v Spickovej
konfiguracii. Na zaciatok staci
v skratke spomendit' procesor
najnovsej generacie i7, GeForce
980 Ti ¢i vodné chladenie spolu
s podsvietenou PC skrinkou.

Balenie, dizajn
a konstrukcia

V baleni sa okrem samotného
politaca nachadza aj drotova
mys s klavesnicou. Tie, aj ked'
nepdsobia lacnym a nekvalitnym
dojmom, bud urtite hned'
nahradené viac herne zameranym

prislusenstvom. Samotna PC
skrinka p&sobi skdr elegantnym
ako vystrednym dojmom, z vonku
tak ni¢ nenasvedcuje tomu,

Ze v jej Gtrobach sa ukryva
poriadny vykon. Svojimi rozmermi
42 x 16,5 x 40 cm patri medzi
kompaktnejsie PC skrinky, celkova
hmotnost' systému dosahuje
10,5 kg. Farebne je skrinka ladena
prevazne do tmavych odtiefioy,
kovové bocnice sU Ciernej farby

a prednu stranu tvori tmavosivy
leSteny hlinik, ten pokryva
priblizne tretinu prednej strany.
Celistvost' prednej strany nardsa
tenky Cierny pas, ktory sa tiahne
cez cell vysku skrinky a v jeho
vrchnej Casti je zakomponovana
opticka mechanika, ta je vtomto
pripade orientovana na vysku.

Po oboch stranach spominaného

pasu je umiestneny priesvitny
plast, ktory preplGst'a svetlo
zabudovaného LED podsvietenia.
Svetlo podsvietenia sa na

povrch dostava aj z pod mriezky
spajajlcej bocnice s prednym
panelom skrinky. /natro, zial',
podsvietené nie je. Predtym, ako
sa dostaneme do vnatra skrinky,
vSak eSte spomenieme jej portova
vybavu. Na hornej strane sa spolu
s vypinaom nachadza Stvorica
USB portov (dva vo verzii 3.0 a
dva vo verzii 2.0), najdeme tu aj
3.5 mm konektor pre pripojenie
slichadiel (pripadne headsetu

s mikrofénom) a ¢itacku SD
pamat'ovych kariet. Na vrchnej
strane je okrem portov a vypinaca
umiestnena aj mala diéda
indikujaca ¢innost' WiFi pripojenia.
VVacsina portovej vybavy sa, ako to



uz byva zvykom, nachadza

na zadnej strane skrinky. Graficka
karta umoznuje pripojenie spolu az
Styroch monitorov, k dispozicii s tak
tri DisplayPorty, jeden DVI a jeden
HDMI port. Dalej tu najdeme vstup

a vystup zvukovej karty Bang & Olufsen
v podobe 3,5 mm portov, vzhl'adom na
zameranie vsak chyba opticky audio
vystup. Zoznam portov uzatvara jeden
gigabitovy Ethernet a 6 USB portov (2x
vo verzii 3.0, zvysné vo verzii 2.0).

Hardveér

Aj ked' ide o0 znackovy pocitac, pri
ktorom s moznosti Gprav v podobe
vymeny niektorych komponentov
vzhl'adom na zarué¢né podmienky
obmedzené, v tomto pripade sa po
odmontovani pravej bofnice m6zeme
bez obav bliZsie pozriet' na jednotlivé
komponenty. Ta je totiz uchytena
jedinou skrutkou s vel'kou plastovou
hlavickou, vd'aka ktorej sa dnu
dostaneme aj bez potreby pouzitia
akéhokol'vek naradia. Po odmontovani
trochu zamrzi, ze st vSetky kable
vyvedené Gplne vpredu. SU sice pekne
pospajané do zvazkov, no vzhl'adom
na ich dizku by urtite nebol problém
ich ukotvit' za grafickou kartou popri
druhej bocnici skrinky. Po kabloch
padne pohl'ad na najvacsi komponent
v politadi a tym je graficka karta Nvidia
GeForce GTX 980 Ti v referencnom
prevedeni. V sG¢asnosti ide o druh
najvykonnejsiu jednojadrova grafickd
kartu v ponuke Nvidie. Jej jadro je

rovnaké ako vo vykonnejsej karte TITAN
X, avsak nachadza sa tu menej CUDA
procesorov — presnejsie 2816. Karta ma
k dispozicii viac nez dostatocnych 6GB
GDDR5 pamati. Graficka karta podporuje
pripojenie az Styroch monitorov sc¢asne
a nerobi jej problém ani 4K rozlisenie.
Miernou zaujimavost'ou je pouzitie
zdroja s vykonom 500W, pricom v
pripade grafickej karty GTX 980 Ti
odporica Nvidia pouzitie zdroja

s vykonom aspor 600W, pocas
pouzivania sa vsak Ziadne problémy

v podobe nahodného vypinania

neobjavili. Pevné disky sa I'ahko
pristupné a umiestnené v prednej ¢asti
skrinky, k dispozicii je aj jedna vol'na
pozicia pre osadenie d'alSieho disku.

\/ pocitaci sa uz nachadza dvojica
diskov: SSD disk s kapacitou 256GB od
Samsungu a klasicky 7200-otackovy
HDD Seagate Baracuda s kapacitou
2TB, v tomto pripade je trochu Skoda,
Ze nebol pouzity SSD disk s vysSou
kapacitou — disky je vSak nast'astie
mozné jednoducho vymenit', pripadne
pridat' d'alSi na vol'n poziciu.

Zakladna doska svojim vzhl'adom
posobi ,kancelarsky’. Je v klasickom
zelenom prevedeni a nenajdeme na

nej ziadne extravagantné vystrelky i
rozmerné chladie Cipsetu ako je mozné
najst' u inych vyrobcov zakladnych
dosiek ur¢enych pre hracov. Doska

ma k dispozicii Styri sloty pre DDR4
pamate, z toho dvojica je obsadena 8GB
modulmi. Celkova vel'kost' operacnej
pamate pocitaca tak je 16GB, komu

by to bolo malo, méze pamat' rozsirit'
az do vel'kosti 64GB. Doska obsahuje
aj bezdrotové siet'ové adaptéry pre
pripojenie k WiFi siet'am 802.11a/b/g/n
a 802.11ac spolu

s moznost'ou vyuZzitia Bluetooth vo
verzii 4.2. Nakoniec sa dostavame

k samotnému srdcu pocitaca, ktorym je
procesor Intel i7-6700, ide o procesor
najnovsej generacie s oznafenim
Skylake. Obsahuje styri samostatné
jadra, pricom kazdé z nich dokaze naraz
spracovavat' az dve vlakna. Najvyssia
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frekvencia dosahuje 3,4GHz, resp.
4GHz v pripade Turbo rezimu. Procesor
je narozdiel od grafickej karty chladeny
kvapalinou a nie vzduchom. Radiator
kvapalného chladenia je umiestneny
v zadnej stene skrinky a je kombinovany
s klasickym ventilatorom, ktory vyhana
teply vzduch smerom von zo skrinky.

V/ykon a testy

Pri testovani bol k pocitacu pripojeny
monitor s rozliSenim 1920x 1080
bodov, aj ked' je toto rozlisenie
pre mnohych dostatocne pre pIné
vyuzitie komponentov pocitaca by sme
urcite odpordcali monitor
s vysSim rozlisenim, pripadne pripojenie
aspon dvojice FullHD monitorov.

\/ pripade benchmarkov za¢neme
tymi od Futuremarku, v najnovsej
edicii 3D Mark dostal systém bodové
ohodnotenie na Grovni 12000 bodov.
\/ o generaciu starsej verzii 3D Mark 11
to bolo 16656 bodov, zaujimavost'ou
je, ze dany vysledok je lepSi ako 96%
vSetkych doteraz testovanych pocitacov
s tymto benchmarkom. Pre Gplnost’
eSte uvedieme vysledky v starsich
verziach 3DMark06 a 3DMark05,
v ktorych bola zostava ohodnotena na
30979 resp. na 34548 bodov. Rychlost'
c¢itania SSD disku dosahuje najvyssiu
hodnotu 548MB/s, v pripade zapisu je
to o nieCo horsie, tam hodnota dosahuje
264MB/s. U klasického HDD disku sd
najvyssie hodnoty na Grovni 216MB/s
v pripade €itania a 209MB/s v pripade
zapisu, samozrejme, ide o hodnoty
pri sekventnom Citani a zapise, pri
nahodnom ¢itani je SSD disk rychlejsi
az takmer 300-nasobne (311MB/s v
porovnani s 1.5MB/s u HDD). V pripade
hernych vysledkov, zostave pri FullHD
rozliSeni nerobi problémy Ziadna hra ani
v pripade nastavenia najvyssich detailov
a zapnutom vyhladzovani hran. Pri hrani

70 | Generation

hry Witcher 3 na najvyssich

detailoch

so zapnutou technolégiou

Nvidia Hairworks

a s nastavenou najvyssou

Grovnou vyhladzovania

hran sa pohybovala

hodnota snimok za sekundu

priemerne na Grovni 58,

v pripade intenzivneho

s(boja s viacerymi

nepriatel'mi vsak chvil'kovo

klesla na hodnotu 29 FPS,

pod tdto hranicu sme
sa vSak ani pri niekol'kohodinovom
testovani nedostali. Pri hre GTAV a
hrani vo FullHD rozliSeni s nastavenim
najvyssich detailov bez vyhladzovania
sa priemerna hodnota FPS pohybovala
na Grovni trojcifernych Cisel, presnejsie
okolo 110 snimok za sekundu. Aj v
tomto pripade sa objavili chvil'kové
poklesy, avsak na hodnotu stale viac nez
dostatocnych 65 FPS. MdZeme vidiet', Ze
ani narocné hry s nastavenim najvyssich
detailov nerobia pocitacu v testovane;j
konfiguracii najmensie problémy, aj
v pripade obcasnych spomaleni je
stale mozné ubrat' z nastaveni Grovne
detailov bez postrehnutel'nej straty
kvality obrazu. Teploty komponentov
sa pocas testovania, najma v pripade
procesora vd'aka kvapalinovému
chladeniu, pohybovali vaésinou na
celkom prijatel'nych hodnotach.
Procesor dosiahol pri opakovanom
splst'ani benchmarkov najvyssiu
teplotu 77 stupnov, pocas hrania to bolo

priemerne najviac 50 — 60 stupnov a pri
minimalnej zat'azi sa hodnota teploty
procesora pohybovala v rozmedzi 27 -
40 stupnov. V pripade grafickej karty boli
teploty o nieco vyssie. Pri maximalnej
zat'azi dosiahla teplota hodnotu

najviac 85 stupnov, pri hrani to bolo

na Grovni 70 = 75 stupnov s minimom
pri slabom zat'azeni na hodnote 40
stupfiov. Co sa hlu¢nosti tyka, pri beznej
zat'azi pocitac nie je pocut' ani na
vzdialenost' priblizne jedného metra.

Pri hrani sa hlu¢nost' zvysi najma
vd'aka chladitu grafickej karty, stale sa
vSak pohybuje na znesitel'nej drovni.

Zaverecnée hodnotenie

Testovany pocita¢ HP ENVY Phoenix
(860 - 002nc) v najvyssej konfiguracii
obsahuje vyber z toho najlepsieho,
¢o si pri vyberani pocitata moézeme
v sUCasnosti kapit'. Vykonny procesor
spolu s rychlou pamat'ou a Spickovou
grafickou kartou sl'ubujd dostatok
herného vykonu nielen pre sicasné, ale
aj tie prichadzajlce herné tituly.
Potesi aj tych, ktorf zacinajd
experimentovat' s virtualnou realitou,
aj v tomto pripade zabezpeci graficka
karta plynuly zazitok. Ni¢, ¢o za to
skutoCne stoji, vSak nie je zadarmo
a aj v tomto pripade si ¢lovek musi
za to najlepsie na trhu priplatit’,
pocitac v testovanej konfiguracii sa
predava za cenu 1919€ s DPH.

Tomas Duriga
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Lenovo Moto G

Kral' medzi priemernymi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 209€

PLUSY A MiNUSY:

+ pomer ceny
a kvality

+vodotesnost'

+takmer Cisty
Android

- fotky pri
slabsom svetle

Verzia operaéného
systému: Android 6.0
Procesor:

Snapdragon 410
Operaéna pamdt’; 2GB
Vel'kost' Giloziska: 16GB
Slot pre pamat'ovi kartu:
ano (max. 32GB microSD)
Displej: 5" IPS

1920 %1080 bodov
RozliSenie snimaca:
13Mpix zadny/5Mpix
predny

Rozmery:

142 x72x6,1mm
Hmotnost" 155g

Batéria: 2470mAh

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢
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Ak ide o smartfony za
rozumni cenu, nikto to
nevie lepsie ako Motorola.
Tri dlhé roky model Moto G vladol
ostatnym vo svojej kategorii
a jeho aktualna tretia verzia je
dokonca najpodarenejsia.
Oproti predchodcovi sa o €osi
vylepsil hardvér, nezabudlo
sa ani odtucnovaciu kiru

a zaroven sa pridalo par vylepsent.

Dostupné si navyse dve verzie,
ktoré sa odliSujd vo vel'kosti
internej a operacnej pamate.

Dizajn
Novy model sa viac-menej nelisi

od predoslého. Ide o Standardnd
placku so zaoblenymi rohmi

a rovnakym, 5-palcovym displejom.

Zadna strana sa ku krajom mierne

zuzuje. Od fotoaparatu cez LED
diédu sa tiahne kovovy pas s logom
vyrobcu. V kombinacii s Ciernym
krytom vyzera moderne a vd'aka
jemnej preliatine sa telefén aj lepsie
drzi. Vel'ky pozor treba davat' pri
zatvarani zadného krytu, ktory sa
prichytava nielen po stranach, ale aj
pri spominanom kovovom pasiku a
pri prehliadnuti vam nepomdze ani
certifikacia IPX7. Motorola na svojej
stranke pontka moznost' vytvorit'
si farebnl kombinaciu podl'a svojej
predstavy ¢i pridat' viastné uvitanie
pri zapinani, no pre nas trh, zial',
dostupna nie je. Nast'astie sa zadné
kryty predavajl aj samostatne.

Zasadnym rozdielom je kvalita
zhotovenia. Okraj predného panela
je sice plastovy, no posobi ovel'a
pevnejSie. Plati to aj pre zadny

plastovy kryt. Po celej ploche

je ryhovany, a tak sa v rukach
neklze. Moto G je na dotyk solidny
smartfon. Pohodlne sa drzi,
tlacidla s vhodne rozmiestnené
aich stlacanie je isté. Tlacidlo
zapinania ma dokonca rovnakd
textlru ako zadny kryt, ¢o
ul'ahcuje jeho nahmatanie.

Displej

Pri lacnejSich smartfénoch
patri displej medzi prvé obete,
na ktorych sa zvykne Setrit'.
Avsak v pripade, ked' sa nezajde
prilis d'aleko, nie je to na skodu.
Nizsie rozlisenie prinasa dlhsiu
vydrz batérie. Motorola stavila na
5-palcovy IPS displej s rozliSenim
720p a hustotou pixlov 294ppi. Pri
blizSom pohl'ade je viditel'nejsi



raster, ale v tejto cenovej kategorii to nie
je ani mozné povazovat' za nedostatok.

Uroven kontrastu je primerana
a dostacuje aj jas. Farby by mohli
byt' o Cosi sytejSie, ale to uz priamo
sQvisi s pouzitim IPS technologie.
Celkovo ide o prijatel'ny kompromis
medzi kvalitou a vyrobnou cenou.

Hardver

Pouzitym Cipsetom je obl'Gbené
Stvorjadro Snapdragon 410 od spolocnosti
Qualcomm. Nebezi vSak na beznej
frekvencii 1,2GHz, ale 1,4GHz. To smartfénu
dodava oproti konkurentom mensiu
vyhodu. Ak by ste sa nahodou rozhodli
pre kpu, rozhodne sa poobzerajte po
16GB modeli. Nejde ani tak o interna
pamat’, ta sa da rozsirit' pomocou MicroSD
karty, ale o opera¢n pamat', ktora je pri
vySSom modeli dvojnasobna, teda 2GB.

Tento rozdiel je pri pouzivani citel'ny.
Najma ¢o sa tyka multitaskingu a doby
spUst'ania aplikacii. V rozSirenom
teste Geekbench 3 ziskal smartfon
hodnotenie 545 bodov pre jedno jadro
a 1618 pre multijadro, ¢o ho radi do stredu
vysledkovych tabuliek. | ked' papierovo
nejde o Ziadneho priekopnika, model Moto
G si s hrami poradil prekvapivo dobre.

A tym nemyslime hranie Poua alebo
Tetrisu. Vd'atit' mdZe najma Cistému
Androidu, ktory zbytocne neznizuje vykon.

Napriek odnimatel'nému zadnému
krytu je batéria integrovana a vymenu
zabezpedi len servis. S kapacitou 2470mAh
sa da bezproblémovo vydrzat' bezny den
pouZivania. Pri intenzivnejsej zat'azi
treba ratat' priblizne s 5 -6 hodinami.

Fotoaparat

Spolo¢nost' Motorola sa pri svojej
aktualnej rade zamerala prave na
fotoaparat, ktory bol kamen Grazu aj
pri predoslom Moto G. Od oznacenia
fotomobil je sice vel'mi d'aleko, no
ide o vel'ky krok a Motorola ukazuje,
Ze sa snazi vtesnat' o najviac aj do
modelov v nizSej cenovej relacii.

Novy Moto G preto obsahuje
13-megapixlovy hlavny fotoaparat s f/2.0
clonou a dvojfarebny blesk. Je to nieco, €o je
bezné vidat' hlavne pri vlajkovych lodiach.
Dvojica LED diéd nesl(zi na jasnejSie
fotky, ale na zaklade fotenej scény sa zvoli
vhodnejsi ton prisvetlenia.

\/ kone¢nom désledku by malo dochadzat'
k realistickejSiemu zachyteniu farieb.
Predny snima¢ ma 5 megapixlov

a f/2.2 clonu so Sirokouhlou SoSovkou
na kvalitnejsie selfie. Aplikacia

fotenia drzi vSetko na uzde a nie je
komplikovana. Jednoduchymi gestami
sa dostaneme ako do nastaveni, tak i

do galérie. Pre vytvorenie snimky staci
klepnutie po displeji, 0 ostrenie sa
postara automatika. V menu je len par
moznosti, napriklad HDR, nocny rezim ci
panorama. Na SirSie pouZitie je potrebné
stiahnutie inej aplikacie na fotenie.

\/ytvorenymi snimkami sme boli
potedeni a prijemne prekvapen. Usilie
o vylepsenie sa odzrkadlilo aj v praxi.
Pochvalit' musime hlavne exteriérové
zabery pri dobrom svetle. Farby
pdsobia verne a nie st prepalené.
Funkcia HDR odvadza vel'mi dobr( pracu
a do snimok prinasa detaily navyse.

Pri zhorSenom svetle uz snimacu trocha
dochadza dych. Podl'a vSetkého by sice
malo ist' o rovnaky typ, aky je pouzity
v Nexus 6, no bez optickej stabilizacie
a dlhsej uzavierke st zabery ¢asto
rozmazané. Dvojity blesk zachranuje
detaily pri foteni v interiéri, ale sG¢asne

trpia farby, ktoré p6sobia mdlo a potlacene.

Softver

Ako to uz pri smartfénoch od Motoroly
byva zvykom, tretia generacia Moto G
beZi na takmer ¢istom Androide. Po
zapnuti nas ihned' upozornila sprava
na moznost' aktualizacie na Android
6.0, ktora prinasa nové funkcie ako
vylepSen( (sporu energie a zachovava
jednoduchy vzhl'ad predoslej verzie.

Funkcia Doze vyrazne predlZuje vydrz
batérie. Podstatou je sprava intervalov
na obnovovanie pre menej pouzivané
aplikacie. S nastupom Marshmallow

je spaty aj novy spdsob udel'ovania
povoleni. Nejde o dlhy zoznam ihned' pri
instalacii, ale systém si vyZiada konkrétne
povolenie az vtedy, ked' je to nevyhnutné.

Svojou troskou vSak prispela aj Motorola.
Prostrednictvom aplikacie Moto je mozné
nastavit' zobrazovanie upozorneni na
zamknutej ploche. Oproti Standardnému
sposobu zavedenému uz v Android
Lollipop sa na ploche mézu zobrazit' az
tri druhy tlacidiel, aj ked' je obrazovka
vypnuta. Smartfon staci len dvihnat',
alebo jemne s nim pohnat'. Ide o vel'mi
Sikovn( funkciu, najma ak chcete len
skontrolovat' ¢as a neplytvat' energiou.

Zaverecne hodnotenie

Tretia generacia Moto G je kvalitnym
nastupcom v (spesnom rade smartfonov
strednej triedy. Zachovali sa kvality
predchodcu a zaroven sa udrzal krok
s dobou. Hardvér aj fotoaparat sa sice
priemerné, ale prekonat' vyvazeny
pomer medzi vykonom a cenou bude
pre konkurenciu t'azké. Stvorjadrovy
Snapdragon 410 taktovany o 200MHz
vySSie, ako je zvykom, v kombinacii s 2GB
operatnej pamadte Gplne postacuje na
prehravanie multimédii a hranie beznych
hier. Certifikacia IPX7 znamena, ze
telefén bez Ghony vydrzi az 30-mindtové
ponorenie do metrovej vody. Ak
k tomu vsetkému pripoc¢itame vel'mi
kvalitné spracovanie, dostavame jeden
z najlepsich smartfonov strednej triedy.

Rébert Babej-Kmec
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Logitech G610 Orion

Herna mechanika na druht

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 127€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+nozicky s dvomi
Grovhami zdvihu

+ podsvietenie,
moznosti
podsvietenia

+dva typy
mechanickych
spinacov

+ makky, opletany
USB kabel

+ softvér

+,26-key rollover"

= Nnic

Rozmery:

4435x153 x34,3mm
Hmotnost": 1259g
Pripojenie: USB 2.0
Dizka kabla: 1,83m
Podsvietenie: biele
Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Spinace: Cherry MX
Brown/Cherry MX Red

Farba: ¢ierna

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Spolocnost' Logitech

nedavno uviedla na trh herni
mechanicki klavesnicu s oznacenim
G610 Orion, ktora sa predava
v dvoch variantoch, s ¢ervenymi
a hnedymi mechanickymi spinac¢mi
od spolocnosti Cherry MX. V tomto
smere ide trochu o prekvapenie,
pretozZe Logitech posledné dva
roky pouzival mechanické spinace
Romer-G. Na recenzovanie sme
dostali obe prevedenia klavesnice,
a tak vam vieme sprostredkovat'
informacie a priame porovnanie
oboch typov spinacov.

Balenie

G610 Orion je balena v style
Skatul'a v Skatuli. Vnatri obalu,
ktory zdobi grafika a technické
Specifikacie, sa nachadza cierna

papierova Skatul'a, v ktorej sa ukryva
samotna klavesnica. Obsah balenia
vSak neobsahuje ni¢ vynimotné,
okrem klavesnice a manualu.

Dizajn, prevedenie

Logitech G610 Orion je Cistokrvna
herna klavesnica. Jej zakladom
je sice mozno zakladny dizajn,
no prevedenie a jej funkcie st na
Spickovej Grovni. Konstrukcia je
naozaj robustna, v rozmerovom
ponimani je to 4435x153x34,3mm
a hmotnost' klavesnice je
Jbrutalnych” 1259g. /d'aka tomu
stoji na stole ako prikovana. K tomu
jej dopomaha aj patica vel'kych
gumenych protismykovych pléch,
umiestnenych zo zadnej ¢asti
klavesnice. Pozornosti neuniknd ani
.nozicky", ktoré oproti konkurencii

Brown
Red

poniknu nastavenie sklonu v troch
Grovniach, 0°, 4° a Standardnych 8°.
NoZicky vSak nemajd protiSmykov(
povrchov( Gpravuy, vd'aka comu pri
nastavenom sklone 4° a 8° mdze
klavesnica utekat' trochu dopredu.

Farebné prevedenie je matné
Cierne, braniace zanechavaniu
odtlackov prstov. Vynimkou je
bo¢ny lem klavesnice, ktory je v
prevedeni klavirnej ¢iernej a fiom
uz odtlacky ¢i iné necistoty vidiet'.
Aj ked' ho sice pri priamom pouziti
vel'mi nevidiet' a de facto ho pri
pisani ¢i hrani ani nevnimate, ako
dizajnovy prvok pdsobi elegantne.

Recenzované kusy k nam dorazili
s US layoutom. Klavesy F1—-F12 s
rozdelené v troch blokoch po Styroch
a ako sekundarnu funkciu nemajd
podporu pre rozne multimédia.
Vlybrané klavesy na ovladanie
multimédii sa vSak nachadzaja nad
Ciselnym blokom. Zaujimavost'ou
je podlhovasty valek, ktory pini
funkciu pridavania/uberania
hlasitosti a oproti regulacii hlasitosti



pomocou samostatnych klaves je jeho
pouzitie rychlejSie a aj pohodInejsie.

\/ hornej Casti sa nachadza aj klaves na
regulaciu podsvietenia v piatich stuprfioch
a klaves na ovladanie makier. Vd'aka
nemu si nemusite robit' starosti

s absentujicou multimedialnou podporou
klavesov F1 —F12, pretoze si ku klavesu
priradite, ¢o chcete a ktor( chcete.

\/ hornej Casti klavesnice eSte ostaneme,
zhruba v strede sa nachadza trojica di6d
signalizujlca zapnutie/vypnutie num
locku, caps locku a scroll locku, Gplne vl'avo,
nad klavesom esc sa nachadza vel'ké
podsvietené logo vyrobcu, ktoré je zaroven
aj dominantou prednej Casti klavesnice.

Trosku netradicne je rieSené
umiestnenie prepojovacieho kabla, ktory
sa nachadza v pravej Casti klavesnice.
Kabel je opletany, jeho dizka je 1,83m
a je dostatoctne makky a poddajny.

Cherry MX Brown
Cherry MX Red

Je zaujimavé, Ze Logitech v modeli
G610 Orion pouzil mechanické spinace
z dielne Cherry MX, pri€com doposial'
pouzival vlastné spinate Romer-G. Tie
dokonca pouzil aj v modeli G810, ktory je
s G610-kou v podstate totozny, rozdiel
je okrem spinacov len v podsvietent.
Urcite aj vas zaujima, preco Logitech
pristipil k takémuto kroku. Ze by sa
vyskytol nejaky problém s kvalitou
spinacov Romer-G ¢i sa Logitech vracia
pri nizSich modeloch k spinacom Cherry

MX? Pravda je niekde inde. Hovori sa,
hlas I'udu, hlas boZi. Logitech jednoducho
vypocul poziadavky hracov na vytvorenie
modelu so spina¢mi Cherry MX a vyrobca
nam model G610 naserviroval dokonca

s dvoma typmi spinacov. Palec hore!

\lizualne sa neliSia ani modely G610
Orion Brown a Red. Hlavny rozdiel medzi
nimi najdete pod klavesmi, v podobe
rozdielne sfarbenych mechanickych
spinacov. Cervené spinace sa oznacuji
vyslovene za herng, hnedé spinace
s( zase najobl'GbenejSie a s akymsi
kompromisom medzi pisanim
a hranim. Hlavny rozdiel medzi obidvoma
druhmi spinacov je ten, Ze Cervené
spinate maja linearny chod a trochu
viac klikaja, hnedé spinace maja zase
pri pisani uritd hmatov{ odozvu (ich
chod v porovnani s Cervenymi nie je
plynuly) a sd trosku tichsie. V €iselnom

porovnani, Cervené spinafe majl silu
aktivacie 45cN, hnedé zase 55cN. Zdvih
oboch typov snimacov sd 2mm a spolu
s resetom je celkovy chod 4mm.

Softver

Tradi¢nym softvérom Svajciarskeho
vyrobcu je Logitech Gaming Software. Jeho
domovské prostredie zobrazuje aktualne
pripojené zariadenie v grafickom zobrazeni,
pricom v dolnej ¢asti sa nachadza ponuka
nastrojov. lkonku domceka preskocim,
pretoze prave ona symbolizuje domovska
obrazovku v podani vyobrazenia klavesnice
alebo iného pripojeného zariadenia
Logitech. Dal$ou ikankou je prispdsobenie
klavesov typu ,G", teda prirad'ovanie
najroznejsich funkcii vybranym klavesom.
Funkcii je nespocetne vel'a, spomeniem
napriklad prirad'ovanie jednotlivych pismen
pre dany klaves, vytvaranie textovych
blokov, funkcie médii, klavesovych
skratiek, zastupcov a podobne. Okrem
toho, sGcast'ou tejto karty je vytvaranie az
Siestich hernych profilov &i prirad'ovanie
jednotlivych hier k danému profilu.

V poradi d'alSim nastavenim je ovladanie
podsvietenia. Logitech G610 disponuje len
jednofarebnym bielym podsvietenim, no
aj napriek tomu s moznosti podsvietenia
naozaj bohaté. Predposlednou kartou

je deaktivovanie vybranych klavesov

pri stlafeni herného rezimu, aby ste
predisli napr. nechcenému vypnutiu

hry ¢i stlaceniu nevhodného klavesu.
Deaktivovanie klavesov sa da priradzovat'
k jednotlivym hernym profilom.

Poslednou funkciou je tzv. analyza
vstupu. Jej podstatou je zaznamenavanie
bud' tepelnej mapy stlaceni klavesov,
alebo tepelnej mapy dizky stlaceni
klavesov za sledovany ¢as. V pravej
hornej Casti je zobrazeny kruhowvy graf,
okolo ktorého sd ¢isla. Tie znamenajl
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maximalny pocet stlaceni daného klavesu,
minimalny pocet stlaceni toho ktorého
klavesu a eSte Sest' hodndt medzi nimi,
pricom najmenej pouzivané klavesy s
modrej farby a prechadzajl postupne k
teplejsim odtiefiom, az k bielej farbe, ktora
symbolizuje najviac stlaceni. V strede grafu
je uvedeny vysledok, teda predpokladany
pocet stlaceni za minGtu pri danom
tempe. K dispozicii je Stvorica réznych
farebnych variacii grafov. Rovnakeé farebné
zobrazenie sa nachadza aj na vyobrazene;j
grafike klavesnice. Celkom zaujimava
vecitka. Dalej sG tu u? len véeobecné
nastavenia, aktualizacia firmveéru, odkaz
na socialne siete ¢ odkaz na manual.

Podsvietenie

Podsvietenie je pri modeloch G610,
Zial', len v jednej farbe, bielej. Ak by chcel
niekto full spectrum RGB podsvietenie,
bude musiet' siahnut' po vysSom
modeli, G810. No chybu neurobite ani
kdpou G610-ky, pretoZe aj napriek
bielemu podsvieteniu vam ponikne
bohaté nastavenia podsvietenia.

Podsvietenie je rozdelené do troch
rezimov, tzv. freestyle, zony a efekty.
Freestyle ponikne moznost' vysvietenia
jednotlivych klavesov + intenzity ich
podsvietenia, ktor( si zvolite manualne
na kruhovej stupnici, alebo si vyberiete
priamo jednu z piatich Grovni. ReZim zony,
obdobne ako rezim freestyle, umoziuje
vysvecovanie tentoraz réznych z6n, ako
napr. smerovych Sipok, ¢isel, tlacidiel WASD
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Ciloga. K tomu rezimu mam vsak zopar
vyhrad. Prva vec, ktora mi trochu prekazala,
bol spdsob nastavenia podsvietenych zdn,
pretoze ak chcete vysvietit' len niektord

z0 zon, pre ostatné zony musite zvolit'
vypnutie podsvietenia. Jednoduchsie by
bolo pri vybere zon nechat' podsvietenie
vypnuté a pri zvoleni nejakej zony vysvietit'
len tG. Okrem toho, chyba mi tu moznost'
pouzitia vychodiskovych nastaveni, bez
ktorych musite vSetky vykonané zmeny
vracat' spat' sami. Poslednym rezimom

sU efekty. V ponuke si svetelné efekty

ako svetelna vina, dychanie/pulzovanie,
hviezdny efekt, pevny jas Ci tzv. key press,
teda rozsvietenie klavesu pri jeho stlacent.
Pri niektorych efektoch m6zete menit'ich
tempo, smer ¢i v pripade hviezdneho efektu
farbu ,neba" a farbu hviezd. VSetky efekty
sa zobrazujl bez zavahania ¢i sekania.

Zaverecné hodnotenie

Z recenzovania oboch kusov klavesnic
Logitech G610 Orion si odnasam skoro
tie najlepsie dojmy. Prvym vel'kym
plusovym bodom pre Logitech je vypocutie
hracov a implementacia hned' dvoch
typov Cherry MX spinacov aj napriek
tomu, Ze v mechanickych klavesniciach
pouzivajd vlastné, Romer-G spinace.
Co sa samotnych spinacov tyka, na
obidvoch klavesniciach sa mi pracovalo
vel'mi dobre. Kazdy zo spinacov ma svoje
vyhody aj nevyhody, kazdému vyhovuje
nieco iné. NemdzZem povedat, Ze by mi
niektoré zo spinacov vyhovovali viac alebo
menej, obidva typy ponikajd presne to,

na ¢o st primarne urcené. Plejadu plusov
dopifa jednoduchy, ale zato podareny
dizajn a celkové technické a materialové
prevedenie. \/\ybornym riesenim je pouzitie
noziciek, ktoré majd dve polohy a mozete si
zdvih regulovat' podl'a vasich potrieb.

\/ spodnej ¢asti musim eSte pochvalit'
vel'ké pogumované plochy plniace
protiSmykov( funkciu. Pochvalu si

zasl(zi aj traditne dobry softvér, ktory

je prehl'adny, dizajnovo podareny a
ponuikne vel'ké mnozstvo nastaveni.

Potesia aj rézne detaily ¢i malickosti
ako rolovaci val¢ek na regulaciu hlasitosti,
vel'ké podsvietené logo Ci leskly bocny lem
klavesnice, ktory na uz v takom skvelom
dizajne pbsobi elegantne. Je mozno Skoda,
Ze sa na klavesnici nenachadza aj port
pre USB ¢i jack vystup pre slichadla, no to
vObec nevadi. Obe klavesnice podporujd
tzv. ,key rollover’ az na Grovni 26 klaves,
¢o znamenag, ze klavesnica korektne
zaznamena stlagenie az 26 roznych
klavesov stcasne. Tol'ko prstov sice na
rukach a nohach dokopy nemate, no méze
nastat' nejaka vynimocna situacia, ked'
bude potrebné stlacenie vel'kého mnozstva
klavesov naraz a €islo 26-key rollover patri
medzi to najvyssie, ¢o sa na dnesnom trhu
objavuje. Aj napriek tomu, ze model G610
ponidkne len biele podsvietenie, ponuka
nastaveni je Siroka, svetelné efekty
a aj podsvietenie funguje bez problémov,
trosku ma azda hnevali niektoré
nastavenia podsvietenia, ¢o vlastne bolo aj
jedinym negativom tejto skvelej klavesnice.

Miroslav Konkol'
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1.cena- D?‘P\Hable Backup Hard Drlve 2TB

2. cena - Dell BIuetootﬁ*Portable

Prenosny zélozny pevny disk Dell ochrani vase dolezité subory, data a média.
Vyuziva softvér pre spravu suborov, ktory vam umozni rychlo naplanovat

automatické zalohovanie, ukladanie dokumentov a prenasanie dat. Vdaka lahkému

a kompaktnému prevedeniu si ho mozete brat na ciest. Softvér je kompatibilny
aj s oblibenymi socialnymi sietami a ponuka tak este viac sposobov pouZzitia.

2 TB prenosny disk s automatickym zalohovanim Tento prenosny pevny disk od

spolo¢nosti Dell ulahcuje zdlohovanie suborov, ukladanie a prenos dét aj zdielanie

na weby socialnych sieti. Softvér pre automatické zalohovanie je uz v tomto
prenosnom disku predinstalovany. Disk je kompaktny a lahky, takze si mozete
vsetky dolezité sibory nosit so sebou. Kapacita 2 TB predstavuje dostatok miesta
pre ulozenie vietkych fotografii, videosuborov, hudby i dalsieho obsahu.

Lahky a prenosny Lahké konstrukcia disku ulahcuje jeho prenasanie. Vdaka
kompaktnému prevedeniu zaberie na stole len velmi malo miesta. Vzhfadom k
napdéjaniu cez port USB nemusite nosit ani pripédjat samostatny napéjaci kabel.

Idedlny spolo¢nik na cesty pre notebooky a tablety kompatibilny s rozhranim USB.

Jednoducho ovlddatelny softvér pre zalohovanie je uz nainstalovany
Disk dodavame s nainstalovanym softvérom Seagate pre automatické
zalohovanie, ktory je pripraveny na pouzitie ihned po zapojeni jednotky.
Tento softvér umoznuje napldnovat automaticka zalohovanie v
uzivatelsky prijemnom prostredi Seagate Backup Dashboard.

USB 3.0 pre rychlejsie prenosy dat Prenosny pevny disk Dell je vybaveny
rozhranim USB 3.0, ktoré je az desatkrat rychlejsie nez rozhranie USB 2.0.

To znamena rychlejsie prenasanie siborov medzi diskom a zariadenim a
rychlejsie dokoncenie zdlohovania. Tiez je spatne kompatibilny s rozhraniami
USB 2.0 a USB 1.0, k disku je teda mozné pripojit aj starsie zariadenia.

Spolupracuje s oblubenymi weby socidlnych sieti Z prenosného pevného
disku Dell mozete posielat obsah na najpopularnejsie weby socialnych sieti,
vratane sluzieb Facebook, Flickr alebo YouTube. Disk dokaze automaticky
zalohovat subory, ktoré ste zdielali na tieto populdrne servery.

S prenosnym reproduktorom Dell AD211 si budete moct
prehravat hudbu v skvelej kvalite kdekolvek. Jedna sa

o perfektny doplnok k vasmu smartphonu, tabletu ci
notebooku, ktory poskytne vyrazne cistejsi a kvalitnejsi zvuk,
nez vacsina Standardnych zabudovanych reproduktorov.
Reproduktor ma moderny dizajn a vdaka svojmu tvaru

a hmotnosti ho lahko vezmete kamkolvek so sebou.

Reproduktor vyuziva pre bezdrotovd komunikéciu
technoldgie Bluetooth 4.0 a NFC, ktoré su Siroko rozsirené.
Dell AD211 naviac umoziiuje pripojenie viacerych zariadeni
sucasne, spolu s bezdrétovym dosahom az 10 m vdm umozni
vytvorit centralny zvukovy systém. Ocenite tieZ integrovany
mikrofén a prijimacie tlacidlo pre konferenc¢né hovory.
Obavat sa nemusite ani o vydrz batérie, pretoze dobijaci
akumulator zvladne az 10 hodin nepretrzitého pocuvania.

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA FLOGITECH G900 CHAOS SPECTRUM" HW

Logitech G900 Chaos Spectrum

Ako dopadla jedna z najlepsich mysi na trhu?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 145€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalita
spracovania

+ univerzalna
aj pre l'avakov

+ vynikajci
senzor

- cena

Sirka: 67mm
Vyska: 130mm
Hrabka: 40mm
Hmotnost" 107g

Farba: Seda/cierna

HODNOTENIE:

1. 8.8.0.8 ¢
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Myska k nam dorazila v

standardnom baleni, ktoré je
spracované jednoducho, no pritom
zaujimavo. Vo vnitri sa nachadza
s mySou 180cm dlhy napajaci
Micro-USB kabel, bezdrotovy
prijimac, redukcia na pripojenie
prijimaca ku kablu a vymenitel'né
bocné tlacidla so zaslepkami.

Dizajn a spracovanie

Po stranke dizajnu sa na prvy
pohl'ad zda myska Gplne bezna
a nevyrazna, no pri detailnejSom
prezreti som si zacal vSimat'

mnozstvo prvkov, ktoré jej dodavaja

na kvalite. Myska je symetricka
z oboch stran a vd'aka tomu sa
moze ako jedna z mala pochvalit'
moznost'ou adaptacie do pravej
a l'avej ruky. V baleni sa preto
nachadza jeden nahradny set
tlacidiel, ktory je uréeny na l'ava/
prav( stranu spolocne

s odpovedajdcimi zaslepkami.

Na spodnej strane sa nachadza
hlavny vypinac a tlacidlo na

parovanie, ked'Ze ide o o bezdrotovd

mys. Ale vpredu ma Micro-USB

konektor, urceny na nabijanie, vd'aka
¢omu sa da myska tiez vyuzivat'

ako bezna drétova. V praxi to
znamena, ze ma idealnu vlastnost',
pretoZe prijimac¢ som mal celt dobu
v notebooku v praci a doma na
hernom PC zase kabel, a tak mi vzdy
stacilo mat' so sebou iba mysku

bez toho, aby som si musel brat'
kabel. Celkovo disponuje jedenastimi

tlacidlami, ktoré sa dajd v ramci
dodavaného softvéru namakrovat'
podl'a potreby. Zaujimavost'ou je
dvojica DPI tlacidiel, dedikovana
na znizenie/zvysenie DPI.

Konstrukcia mysky je v tomto
pripade vel'mi zaujimava, napriklad
I'avé a pravé tlacidla maja vlastné
kiby, €0 sa ¢asto nevidi, lebo



vacsina vyrobcov vsadza iba na ohybnost'
plastu. Pouzity material ma takzvany
SoftTouch povrch, ktory je prijemny na
dotyk. Celé telo mysky je pritom poriadne
zaskrutkované, a tak sa netreba obavat'
pri silnejsom stlaceni o pevnost' plastov.

Technicka stranka

Zatnem podl'a slov Logitechu ich
najpresnejsim optickym senzorom s
oznacenim PMW3366. Senzor disponuje
rozlisenim 200/12 000, aby sa dosiahla

maximalna mozna presnost' —

v dodavanom softvéri je moznost' jeho
kalibracie podl'a typu povrchu, na ktorom
sa mys vyuziva. Maximalna rychlost'
snimaca je 300ips (27,4 km/h) a zrychlenie
40G. Odozva polling rate je v pripade
bezdrotového aj drétového pripojenia
1kHz (1ms). Bezdrétova komunikacia
prebieha na beznej frekvencii 2,4GHz.
Vymenitel'né tlacidla a zaslepky drzia

na mieste za pomoci dvojice magnetov.
\V/yrobca udava vydrz batérie s aktivnym
podsvietenim dvadsat'Styri hodin, o je
relativne malo, no po vypnuti podsvietenia
sa zvysuje az na tridsat'dva hodin.

\/ praxi udavana vydrz zodpoveda (dajom
vyrobcu, ba dokonca obcas vydrzi aj viac.

Softver

Dodavany softvér s nazvom Logitech
Gaming Software zdruZuje vSetky herné

periférie. Po grafickej stranke
je softvér prijemny a intuitivny.

Na Gvodnej stranke
toho vel'a nengjdete, iba
moznost' nahrat' profil
uloZeny v myske a na
hornej hrane mozete vidiet'
zostavajlcu vydrz vstavanej
batérie. Na druhej strane
mame vSetky nastavenia
tykajace sa nastavenia
DPI a makro tlacidiel.

Na tretej stranke sa
moznosti nastavenia RGB podsvietenia
a jeho intenzity ¢&i rychlosti, na Stvrtej
strane s moznosti napajania s odhadom
zostavajlcej vydrze batérie a dokonca
aj spotreba jednotlivych scasti. Na
piatej strane sa nachadzajd uz vyssie
spominané moznosti kalibracie presne
podl'a pouzivanej podlozky a na
poslednej strane je len analyza vstupu.

V celku sa mi softvér vel'mi pacil.
Niektoré zo spominanych kariet by sice
mohli byt' zIG¢ené, no to je len kvdli
priehl'adnosti nastaveni.

Vel'mi prijemnou vlastnost'ou softvéru
je dynamické nastavovanie, pri ktorom
sa nastavenie mysky upravi okamzite
pri zmene v softvéri a nie je nutné cakat'
patnast' sekind po stlaceni ,apply".

Osobné dojmy

Osobne som vel'mi vyberavy, ak ide
o mysi. Od roku 2001 som pouzival
Microsoft mysku (dokonca uz s USB
a optickym snimacom!) a nebol som
ochotny ju vymenit' za nic¢ iné, no
¢asy sa menia a aj mysky. Odkedy
mi dala zbohom, nenasiel som
iadnu mys, ktora by spinala moje
poziadavky (a ze ich bolo), az doteraz.

Myska sa mi pouzivala vyborne,
padla mi dobre do ruky a vyhovovala mi
aj po stranke hmotnosti, no niekto mdze
namietat’, Ze mu pride I'ahka a Ze mu
chybajd vymenitel'né zavazia. To uz vsak
zalezi na kazdom zvlast'. Sto I'udfi, sto
chuti. RGB podsvietenie v dnesnej dobe
nie je ni¢cim vynimoc¢nym, ale moznost'
pouzivat' mySku ako bezdrétova
a drétova je vitanym t'ahom a Gprimne
dafam, ze to uvidim v buddcnosti
Castejsie.

Marcel llavsky

Generation | 79



RECENZIA FADATA'HDE50X" HW

Adata HD650X

Ako sa prestat' bat' o vol'né miesto v konzole?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn
+rychlost'

- v kategorii 2TB
diskov najdete aj
lacnejSie varianty

Kapacita: 2TB
Format: 2.5"
Rozmery:
121x81x21mm
Vaha: 201g
Rozhranie: USB 3.0
(kompatibilné s USB 2.0)
Sirka: 121mm

Vyska: 81mm
Hibka/hribka: 21mm
Hmotnost" 201g

Farba: ¢ierna/zelena

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Externé disky s pri konzole

Xbox One vel'mi ziadanym a
popularnym tovarom. Nie je sa ¢o
€udovat'. Pri konzole Playstation
4 je vymena interného disku
prakticky vel'mi jednoduchou
zalezitost'ou, zatial' ¢o konzola
Xbox One takito mozZnost' bez
straty zaruky neposkytuje. Dobrou
spravou je, Ze miesto sa da rozsirit'
prostrednictvom externého
disku. Postaci, aby mal USB 3.0
pripojenie a mate miesto potrebné
pre vSetky vase obl'Gbené hry.

To miesto navyse je skutocne
potrebné. Len nailustraciu, obe

konzoly majd na hry dostupnych
cca 380GB. Existujd vsak také
hry, ktorych poziadavky na vol'né
miesto presahujd 50GB (Halo

5: Guardians ma po niekol'kych
aktualizaciach 80GB).

Tu prichadza na rad disk ADATA
HD650X. NielenZze ma 2TB vol'ného
miesta, na ktoré pravdepodobne
uloZite vasu kompletn@ hern
kniZnicu, autori si prekvapujico
dali zalezat' i na dizajne. Disk je
odolny voci narazom, comu uz
dopredu napoveda aj pogumovana
Skatul'ka, ktora brani poskodeniu
pri zlom zaobchadzani. Cely disk je

dizajnovo navrhnuty tak, aby
ladil s konzolou od Microsoftu.

Disk sa ku konzole pripaja
pomocou USB 3.0 kabla, ktory je
sGcast'ou balenia. Jeho instalacia
je jednoducha. Stati ho pripojit' ku
konzole, naformatovat' v prostredi
a mate k dispozicii jeho pIna
vel'kost'. Napriek tomu, Ze jedinou
podmienkou pripojenia diskov ku
konzole Xbox One je rozhranie USB
3.0, je oCividné, Ze vSetky disky na
svete nepredvadzaja rovnaky vykon,
a preto sme tento disk otestovali.
Jeho merania sme nasledne
porovnali s internym 500GB diskom



v konzole Xbox One a s externym diskom
Verbtim Store n'Go s kapacitou 1TB.

Testovanie

Testovania prebiehalo tak, ze sme si zvolili
Sest' hernych titulov. V ramci tychto titulov
sme si nasledne vybrali konkrétnu oblast,
ktorii sme podrobili testovaniu. Dalej sme
testovanie vykonali na jednom disku, hru
sme presunuli na druhy disk a rovnaké
meranie zopakovali. Nakoniec sme dand hru
preniesli aj na ADATA HD650X a ten isty test
vykonali i tam. Pri vybere hier sme sa snazili
o ¢o najrozmanitejsie tituly pokryvajice
pretekarske hry, linearne striel'acky, akéné
adventdry a sandbox hry. Preto sme si
zvolili Sesticu hier Halo 5: Guardians,

Grand Theft Auto V, Quantum Break, Metro
Last Light: Redux, Gears of War: Ultimate
Edition a Forza Motorsport 6. VSetky

scenare sme otestovali na kazdom
disku trikrat, a nasledne sme
z tychto troch ¢asov vytvorili priemer.

Halo 5: Guardians

Vlybrali sme si druhd misiu s nazvom
Blue Team. Merali sme od zaciatku
loadingu, az pokial' sa nam neukazala
obrazovka Gvodnej cutscény v misii.

Grand Theft Auto V

Cas sme merali od obrazovky
s vyberom jazyka, az pokial' sme sa
nedostali k ovladaniu postavy.

Quantum Break

Dizku natitavania sme merali od
vybrania mozZnosti restartu kapitoly az po
obrazovku s ovladanim hlavnej postavy.
Metro Last Light: Redux

Na tento test sme si zvolili misiu
s nazvom Pavel. Merali sme od zatiatku
nacitavania, az po vyzvu stlacenia
tlacidla A pre zacatie hrania.

Gears of War: Ultimate Edition

Remake Gears of War sme testovali na
Gvodnej nacitavajlcej sa obrazovke na

zaciatku druhého aktu. Meranie sme
ukonciliv momente zaciatku cutscény.

Forza Motorsport 6

Na testovanie sme si zvolili okruh
Indianapolis Motor Speedway
a meranie sme vykonavali od zaciatku
nacitavajicej sa obrazovky, az po Gvodnd
obrazovku s nastavenim okruhu.

Z testovania je ocividné, ze ADATA
HD650X je najrychlejsim z troch diskov,
ktoré sme mali k dispozicii. ADATA
HD650X podal konstantny vykon vo
vsetkych meraniach. Z tohto dévodu
by vSetky hry s dlhymi nacitavajacimi
sa obrazovkami mali byt', samozrejme,
uloZené Gtrobach tohto disku. Druhym
v poradi bol externy disk VVerbatim Store
n'Go, ktory porazil interny disk vo vsetkych
hrach s vynimkou Halo 5: Guardians.

Verdikt

Ak hl'adate disk, s ktorym by ste si rozsirili
miesto na konzole Xbox One, pretoze
uz nemate kam ukladat' hry, tak ADATA
HD650X je idealnym riesenim. Ponilka
2TB vol'ného miesta a okrem toho sa
vam odvd'aci skratenymi nacitajicimi sa
obrazovkami, ¢o urcite oceni mnoho hracov.

Dominik Farkas
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RECENZIA FX=MEN:APOKALYPSA = KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 143 min

ReZie: Bryan Singer

Scénar: Michael Dougherty, Dan
Harris, Simon Kinberg, Bryan Singer
Kamera: Newton Thomas Sigel
Hudba: John Ottman

Hraji: James McAvoy, Michael
Fassbender, Jennifer Lawrence,
Nicholas Hoult, Oscar Isaac, Rose
Byrne, Evan Peters, Josh Helman

PLUSY A MINUSY:
+ skvély soundtrack
+scény
s Quicksilverem
+ nékolik malo
momentd
+ srecizni Gvodni
dvacetiminutovka

- nudny zaporak

- slaby scénar

- mizerna akce

- povétsinou slabé
digitalni triky

HODNOTENIE:

* KN

X-Men: Apokalypsa

KRUH SE OPET UZAVIRA

Pot§, co tietim dilem Brett Ratner
Vv roce 2006 odepsal plvodni trilogii
X-Mend, se tahle komiksova parta dockala

castecného restartu ve formé filmu X-Men:

Pruni tfida a jisté fize starého a nového
tymu v predlonském flaku X-Men: Budouci
minulost. Nyni se tato nova podoba
X-Men poprvé stavi na vlastni nohy

v plnohodnotném pokracovani s podtitu-
lem Apokalypsa a kruh se pomysiné

opét uzavira. Z toho, co mélo byt statnou
konkurenci ve svétle souboji nejuétsich
hrdint konkurenénich studii a mélo
predznamenat jednoho z nejvétsich
komiksovijch zabijakd dfive, nez DC
vytahne Darkseida a Marvel naplno da
prostor Thanosovi, se totiz stava druhé
vyrazné letosni klopytnuti zasadni znacky,
které miZe novou verzi mutanti odepsat
dfive, nez se naplno osvédci.

0O dalsi dil se postaral opét milacek
fanouskd Bryan Singer, coz déla vysledek

82 | Generation

a samotné vytahnuti nejvétsiho zaporaka
X-Men( (ano, jeSté jsou tu napfiklad
takovi jako Galactus, nicméné v zakladni
Grovni jiz nemohou tvdrci jit dale neZ pravé
Apokalypse) je pfislibem velkych véci.
Navic je tfeba v letoSnim, komiksy nabitém
roce ukazat konkurenci, zac je toho loket.
To se ovsem trestuhodné nepovedlo, coz
sice naznacovaly uz trailery, nicméné
skutecnost je jeSté daleko smutngjsi.

Singer totiz svym dalSim zapisem
v této sérii vykrali stejnym smérem, jaky
si Brett Ratner zvolil pro sv(j Posledni
vzdor. Stejné jako on, totiz Singer v této
novince hraje predevsim na velkolepé
digitalni orgie a pfibéh hraje az druhé
housle. Oproti takovému prasvihu,
jakym byl nedavno napfiklad Batman
vs. Superman: Usvit spravedinosti, sice
tenhle pfibéh alespon v zakladnich
obrysech funguje, ale na ty témér dvé
a pUl hodiny, které vam v kiné zabere,
to neni zadna slava. Film sice otevre

pomérné precizni dvacetiminutovkou,
ktera slusné navozuje posun v atmosfére
oproti pfedeslym dilim, pfedstavuje nové
postavy a znovu ustanovuje ty staré,
stejné jako predstavi hlavniho zloducha,
ktery bude hrdintim zatapét tentokrat.
Po tomhle vSem se vSak tahle Groven
zalne rapidné sniZzovat a vy se nebudete
stadit divit, co vSechno se vam Apokalypsa
bude snazit prodat jako plnohodnotné
pokracovani pfibéht této mutanti party.

| kdyz totiz nékolik dobrych napad (napfi-
klad souboj v mysli Profesora X) film

v pribéhu své stopaze pfedvede, vétsina
je bezhlavym patlanim nijakych napadd,
které vydsti v nudnou kolaz nezabavnych
akénich sekvenci a prazdnych frazj,

po kterych vas bude bolet spise hlava,
nez ze byste si tuhle porci filmového
komiksu uZzivali. Jennifer Lawrence svym
vykonem ¢asto jen ukazuje, proc uz leze
mnoha lidem krkem, a ostatni jsou

v tésném zavésu. Nejh(re jsou na tom
ovSem sam Oscar Isaac a jeho nohsledi.
Nezajimavé, nepresvédcivé a v mnoha
chvilich Gdsmévné hloupé postavy

bez Spetky désivosti ¢i charismatu,
predevsim pak Psylocke Olivie Munn,



ktera je s pfehledem nejhorsi pfiristek
do téhle tymovky, v tésném zavésu za az
témér nehrajici Sophii Turner, vedle které
Famke Janssen vypada jako herecka
extraliga. Naopak potési vétsi prostor
pro Quicksilvera Evana Peterse, ktery

je i tentokrat s vyraznym naskokem

tim nejlepsim, co vam film nabidne.

Na znatné omezeném prostoru

zaujme i Michael Fassbender.

Tim nejvétsim otaznikem pro mé
ovSem zlstava, jak dokazal Singer takhle
zajimavou latku s tak velkym rozpoctem
a slusnym obsazenim (az na zminéné
vyjimky a nové prirlistky) pretavit
ve svoji nejslabsi X-Men kapitolu,
ktera se dokaze svymi kvalitami rovnat
tak maximalné nejvétsim komiksovym
pr@svihdm poslednich let. Akce nebavi,
pfibéh moc nefunguje, hlavni zaporak je
spise jen loutka svych vlastnich ambici
a ve vysledku neni moc dlvodd, proc film
fanouskdm doporucit.

Zaostava totiz i audiovizualni
zpracovani. To, co se snazilo tvafit jako

ten nejvelkolepé&jsi komiksovy film roku,

totiZ po zaostfeni na samotny film dopada
hodné zle. Ano, digitalni scény destrukce
jsou pUsobivé a v ramci efektu funguji
témér bez problému. Pokud do nich ovsem

zasadite nékterou z postav nebo nedejboze

dojde na souboj mezi nékolika postavami,
jde Groven trikd do kopru, bez ohledu na to,
jak moc superpfisné se hrdinové se svymi
schopnostmi snazi tvafit. Vidét je to
predevsim ve finalni konfrontaci, ktera
nabizi hned nékolik nedimysiné humornych
momentd, které emocionalnimu vrcholu
filmu k vaznosti moc nepomohou. Naopak
vyraznou pochvalu si zaslouzi John
Ottman, ktery v ramci svého hudebniho
doprovodu serviruje skvostnou kulisu,
ktera dava vzpomenout na jeho praci

na X-Men 2 a prinasi zaroven dostatek
novych a osvédéenych prvkd na to, aby
udrzela divacky zajem i v momentg, kdy
samotny film kapituluje.

At' uZ je tak nové pokracovani této série
sebereferencni a meta jak moc chce,
to srdce, diky kterému fanousci tuhle
sérii zboZnuji, tam prosté neni. Nékolik
solidnich scén a dalsi One Man Show
pro Quicksilvera nezachrani jinak nudny,

nezajimavy a promarnény pokus, ktery
tahne ke dnu predevsim samotny scénar
a nékolik hodné Spatné uchopenych
postav.

.Nepfijemné nudné, nepresvédcivé
a povétsinu casu preplacané
a nezajimavé pokracovani
zavedené znacky, které dva tFi
dobré napady utopi v nanosu
balastu, nudy a nepresvédcivych
hereckych vykon( podpofenych
docela slabym scénarem.”

Lukas Placek
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RECENZIA ANGRY BIRDS KINO

ZAKLADNE INFO:

Angry Birds, 2016,98 min.

Zaner: Animovany

Rézia: Clay Kaytis, Fergal Reilly
Scenar: Jon Vitti

Hudba: Heitor Pereira

Obsadenie: Peter Dinklage, Bill Hader,
Jason Sudeikis, Keegan-Michael

Key, Josh Gad, Kate McKinnon

PLUSY A MINUSY:
+ hudba
+nenapadne
vsunuté scény
z inych znamych
filmov
+ prepracovana
farebna grafika

- dabing
- jednoduchy pribeh

HODNOTENIE:

* & KIT3T

Angry Birds

HNEV NIE JE VZDY NA SKODU VECI

Filmové spracovanie mega Gspesnej
hry pre mobilné zariadenia, Angry
Birds, ma za sebou svoju premiéru. Vidiet'
obl'ibené postavicky, ako nam ozivaji
pred ocami, je vskutku zaujimavy
zazitok. Ako dopadol reZisérsky debut
celovecerného filmu pre Claya Kaytisa?

Par rokov po tom, co svetlo sveta
uzrela znama hra finskej spolo¢nosti
Rovio (Angry Birds, 2009), sme sa tak
dockali aj jej filmového prevedenia.
Pestrofarebna Sou s napaditym humorom
je pre vsetkych zarytych fantsikov tychto
rozzlrenych nelietavych vtakov to, ¢o je
pre hudobného fandsika prichod nového
albumu jeho obl'Gbenej kapely. Nemoze
sa jednoducho dockat'. Niet sa ¢o Cudovat,
fan@Sikovska zakladna Angry Birds isto
prekona aj tohtoroCné, najviac ocakavané
filmové bomby, vytvorené tiez na zaklade
pocitacovych hier, ako st Warcraft ¢i
Assassin’s Creed.
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Spolo¢nost' Sony, ktora film produkovala,
tak mala jednu délezitl Glohu. Zabezpecit',
aby sa film stal animovanym hitom tohto
roka. A ked'Zze Angry Birds st sami o sebe
poriadne mastna navnada na divaka,
ostavalo jediné - nepobabrat’, ¢o sa da.
Jednym dychom vsak treba dodat, ze
ocCakavala. Zo skdsenosti vieme, ze
pri filmovych adaptaciach hier nebyva
latka postavena vysoko.

Skupina pestrofarebnych, milych
operencov si zije v mieri na svojom
ostrove, nikym neruseng, spokojna
so zivotom. Predstava, ze by existovalo
na svete este nieco iné im ani len v duchu
nenapadla. Jedingym nespokojnym vtakom
na celom ostrove sa zda byt' Red, ktorého
neschopnost' kontrolovat' svoj hnev don(ti
k Zivotu mimo spolo¢nost'. Po d'alSom
probléme, ktory sposobil, je nGteny
navstevovat' kurz sebaovladania.

Casom v3ak Redov hnev pride mimo-
riadne vhod, hlavne ked' sa na ostrove
objavi skupina neznamych, zelenych,
priatel'sky sa tvariacich prasiat. Ich
zal'uba v skakani na trampoline a nikdy
nekonciace party mu pridu podozrivé.
Neskor sa dozvieme, Ze s len zamienkou
na odlakanie pozornosti vtakov. Skutocna
tazba, priam az ziadostivost' prasiat je
zakorenena v nie¢om, ¢im ich vlastny
ostrov nedisponuje: vo vajciach. Jedine Red
a jeho hnev méze spustit' lavinu udalosti,
na ktoré sme pripravovani cely film.

Pomocou skvelej animacie divak zaziva
farebny a (chvatny zazitok. Ta je vo filme
vel'mi kvalitne spracovana, Angry Birds
dokonca nezostava len pri pocitacovo
generovanej. \Vel'mi dobre vynikne aj
niekol'ko ru¢nych animacii.

Co povazujem za asi najvacsie plus, je
kvalitny vyber skladieb do soundtracku.
Heitor Pereira, ktory stoji za takymi
Gspesnymi snimkami, ako napriklad Ja
zloduch & Mimoni, vsadil na istd davku
originality. Zanrovo piesne k sebe vdbec



nepasuj(, ale ako celok vyborne dotvarajl
atmosféru celého zazitku. Piesne od Demi
Lovato, Imagine Dragons alebo Scorpions
by ste isto nemali v jednom spolo¢nom
playliste, vynimka tu vsak potvrdzuje
pravidlo.

Pribeh snimku sa da sice predpokladat’,
nie je ni¢im novym, no ani neunudi
cloveka k smrti. FanGsikovia sa mozu
tesit' na zname scény, ktoré poznajd
z hier. Nezaujaty divak mdze byt'
mierne znechuteny z pomerne nudného,
predvidatel'ného deju. Zaverecny boj,
ktory je vyvrcholenim celého filmu vsak
uz nenecha nikoho I'adovo chladnym.
Tu konecne vidime Angry Birds tak,
ako ich pozname z hier. Odpal'ujicich
sa z obrovského praku, spésobujicich
nespocetné Skody ich zelenym nepria-
tel'om. To vSetko je zarukou skutocnej
zabavy, vhodnej nie len pre deti, ale i
starsich divakov. Nenapadne vlozené
referencie z inych filmov ¢i odkazy
na zname svetové znacky, ktoré si
moZno ani nevsimnete dodavajl
filmu lesk originality. Schvalne, kol'ko
ich napotitate vy?

Co u? tradi¢ne kazi dojem u slovenského
divaka, je dabing. Nechcem byt' zatraco-
vatel'om prekladov vo filme, niekedy
to stoji naozaj za to. Prikladom moze
byt' nedavno premietany film Kung fu
panda 3, kde sa ¢lovek skutocne zabavi
aj na predabovanych vtipoch. TaktieZ je
predpoklad, Ze animované rozpravky sd
urc¢ené hlavne mladsiemu obecenstvu,
ktorému cudzi jazyk eSte vel'a nehovori.
Faktom vSak zostava, ze vacsina l'udi
obl'ubuje snimky v ich originalnom zneni.
NeCudujem sa, pocut' ako Peter Dinklage
(Hry o trony) dabuje Mocného Orla, ktory
nie je zas az taky mocny, musi skutocne
stat' za to.

Angry Birds nepatri medzi filmy, ktoré by
zaujali silnym motivom. Skér ako na dej sa
vSetko Usilie sUstredi na pestrofarebné,
graficky prepracované prostredie a humor-
né, az bizarné scény, ktoré budd rezonovat'
v mysliach divakov eSte niekol'ko dni. Neda
sa zabudn(t' na pamatna pasaz, kedy
milujaca mamicka ,nabali" z vlastného

zobaka svojim det'om obed, ¢i prekvapujica

scéna v nebeskych vydinach s Mocnym
Orlom. Z celkového hl'adiska je Angry Birds

snimok, ktory nesklame. Mnozstvo narazok

na iné filmy ¢i miestami drsny, agresivny,
az ironicky Red je zarukou skvelej zabavy.

.\Vecne nahnevany, stale
ironicky Red nie je beznym
dobrosrdecnym hrdinom, akych
pozname z inych animakov.
Stoji na pokraji spolocnosti, az
kym vsSetci nezistia, Ze je jediny,
kto ich mdze zachranit'. Film
s beznou zapletkou, ale netypic-
kym spracovanim vas dokonale
zaujme svojou originalitou.”

lvan Bernat
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RECENZIA SOUSEDI 2 KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 104 min

ReZie: Nicholas Stoller

Scénar: Nicholas Stoller, Andrew

J. Cohen, Evan Goldberg, Brendan
OBrien, Seth Rogen

Kamera: Brandon Trost

Hudba: Michael Andrews

Hraji: Seth Rogen, Chloé Grace
Moretz, Zac Efron, Rose Byrne,
Dave Franco, Selena Gomez, Kiersey
Clemons, Carla Gallo, ke Barinholtz,
Lisa Kudrow, Billy Eichner, lan Gregg,
Hannibal Buress, Beanie Feldstein

PLUSY A MINUSY:
+ par zabavnych
scén

- tempo

- vedlejSi postavy

- minimum
napaditosti

- humor

- nechutnost

HODNOTENIE:

* KN

Sousedi 2

PRODAM DUM, VYSOKOSKOLACKY V CENE

Pred dvéma lety se do kin dostala

letni komedie Sousedi, se kterou se
podafilo reZisérovi Nicholasi Stollerovi
navzdory primérnym divackym ohlasiim
vydélat docela slusné mnoZstvi penéz. Diky
tomu se pravé do ¢eskych a slovenskyjch
kin dostava pokracovani. Otazkou vsak
zlistava: Je o co stat?

Osobné jsem prvni dil Soused(

ve své recenzi pomérné branil. | pfesto
Ze film mél své vyrazné nedostatky

a scenaristicky se nejednalo o kdovijak
vydarenou zabavu, ona letni pohodova
atmosféra, par dobfe mifenych forku

a prekvapivé zabavné obsazeni drzely
snimek nad vodou i v momentech, kdy
to jinak skiipalo. A tak se ve vysledku
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jednalo, i pfes misty typicky americky
fekalni humor a mozna az pfilisnou
nadsazku, o zabavnou komedialni
jednohubku, ktera dokazala zabavit.
Clovék na ni pak rychle zapomnal
a to bylo asi vSe. Jenze snaha vyzdimat
alespon trochu svézi komedialni
koncept na dren dotahla do produkce
pokracovani, které ukazuje, proc se Fika,
Ze dvakrat do stejné feky nevstoupis.
Naredéna jednicka s néc¢im navic

Zatimco totiz posledné ony vypravy
pres hranici dobrého vkusu vynahrazovaly
trefné momenty, pfipadné prekvapivé
originalni a zajimavé napady, se kterymi
film operoval (napfiklad DeNiro party

a podobné vymysly bratrského spolku),
tentokrat je podobnych vynahrazovani
hruby nedostatek. Div¢i protivaha k hla-
vnimu manzelskému paru nema ani
zdaleka tolik St'avy a zabavniho potencialu,
co skupina mladych vyrostk(, z jejich fad
je tézké vypichnout néjakou vyraznou
postavu (i kdyZ se film snazi mozna

az prilis zviditelnit nevyraznou Chloé
Grace Moretz) a o néjakych pamatnych
momentech ani nemluvé. Mozna snad jen
nékteré gagy, které uz film ovsem vystfilel
v ramci marketingové kampané (napfiklad
lke Barinholtz a jeho maniakalni klaun).
Kdyz se tak podivate na tuto kamedialni
novinku s odstupem, je tézké najit néco
vyloZené zabavného a nového.

Problém ovSem nastava v momentg, kdy
dochazi na ony pro americké publikum
v posledni dobé snad jiz povinné scény
zahrnujici fekalni humor, které tentokrat
jdou vyrazné dal za hranici dobrého
vkusu. Samozfejmé, particka kolem Setha
Rogena je podobnymi vypravami pomérné
znama, ve vétsiné piipadd ovsem filmy
bavi i tak. Zde bylo pro zménu nékolik
momentd, které mé svou Grovni donutily
rozpomenout se na komedialni prdsvih
a jednu z nejhorsich americkych komedit
poslednich let MladeZi nepfistupno.

Humor < Nuda

Problémy vsak film ma i se samotnym
zpracovanim, které oproti svému
predchldci a vlastné i oproti Zanrové
konkurenci ve vysledku vyzniva trochu
podvyZivené a laciné. Kvlli tomu nejen Ze
Sousedi 2 bavi podstatné min, ale plsobi
spiSe jako nudny epilog k jednicce nez
samostatné pokracovani Gspésné komedie.

Hledate-li tedy podobnou letni
oddechovku, jakou byli Sousedi pfed dvéma
lety, hledejte dal. Par vylozené humornych
momentd se ve filmu sice najde, vétSinu
¢asu se ovsem jedna o nudnou snahu
prizivit se na néfem, co poprvé fungovalo
podstatné lépe. A téch par uprimné
dobrych moment( neopodstatni onu
hodinu a pul stravenou ve spolecnosti
silné prdmérné hrubozrnné komedie.

.Prekvapivé nudné a nevyrovnané
pokracovani letni komedie, které
misto invence pFinasi znovu to
samé s minimem novych napadd.
Lacinéjsi, nechutnéjsi a podstatné
méné zabavné.”

Lukas Placek
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RECENZIA | NAVSTEVNICI 3: REVOLUCIA

ZAKLADNE INFO:

Navstevnici 3: Revoliicia, 2016, 109 min

RéZia: Jean-Marie Poiré
Scenar: Christiana Clavier,
Jean-Marie Poiré

Kamera: Stéphane Le Parc
Hudba: Eric Levi

Hrajd: Jean Reno, Christian
Clavier, Franck Dubosc, Karin
Viard, Sylvie Testud, Marie-
Anne Chazel, Marek Vasut

PLUSY A MINUSY:

+ humor

+ dobré herecké
obsadenie

+ nostalgia

- humor

- zastaranost'

- zdlhavé

- nevyuzity
potencial

HODNOTENIE:

* & KIT3T

KINO

Navstevnici 3: Revollcia

OPAT ZASEKNUTI V CASE

Po osemnastich rokoch sme sa

dockali tretieho pokracovania
franciizskej komédie Navstevnici,
s hviezdnym obsadenim hlavnych hrdinov.
Jean Renoi ako stredoveky rytier Godefroy
de Montmirail a jeho sluha Christian
Clavier ako Jacquoille. To vSetko vo filme
Navstevnici 3: Revolicia.

Zapletka ostava aj v tomto pripade
rovnaka. Nasa dvojica sa ocita uvdznena
v Casovej slucke. Tentokrat sa vsak nedos-
tali do sGcasnosti, ako v predchadza-
jlcich ¢astiach, ale do birlivych cias Vel'kej
francizskej revollcie, kedy nastava prevrat
a doba hlasa: ,Sloboda, rovnost', bratstvo."
Na namesti I'ud skanduje hesla vzbury
a Sl'achtici dostavajd na frak. Rozdiely
sa stieraj(, existuje uz len oslovenie
obcan. Jedina moZnost' pre aristokratov
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ako ostat' nazive je (jst'. Majetok im
zabavuj(, obrovské sidla st poskytnuté
I'udu alebo krajine a hlavy im stinaja hlava
nehlava, bez sddov ¢i procesov. Godefroy
de Montmirail sa snazi najst' svojich
potomkov, pretoze panovnik bol popraveny
a on chce zarucit', aby bol jeho naslednik
dosadeny na tron. Ked' ich viak najde, zisti,
Ze nie sU ako on - chrabri a udatni rytieri.
Ale s( to rozmaznani aristokrati a miesto
boja sa snazia emigrovat' do Rakdska.
Dalsim prekvapenim je zistenie, ze
Jacquoillova rodinna vetva st naopak
zaryti revolucionaci, jeho pravnuk dokonca
zaujima miesto verejného zalobcu.

Pre tych, ktori nevideli ani jednu z pred-
chadzajlcich ¢asti, to mdze byt trochu
problém. Castokrat sa na ne odkazuju.
Divakove medzery sa teda vo filme

snazia odcinit' rolovanymi titulkami

typu Star Wars s potrebnymi informaciami
o predchadzajdcom vyvoji. Len neviem,

Ci to vSetko dokaze divak pohodine
vstrebat'.

Film je zaloZeny hlavne na dialégoch,
ktoré st rychle, svizné a ukricané. Vacsina
postav je hystericka a cely ¢as niekto
na niekoho kri¢i. Co je sice chvil'u vtipné,
ale potom vas to omrzi. Hlave ak ma film
skoro dve hodiny a obéas nudi. Na vine
je scenar. Jeho hlavnou chybou je, Ze sa
rozpada na niekol'ko €asti, nevyuziva
potencial a postavam obcas chyba
motivacia. Pre mna je vel'’kym minusom
a zaroven plusom humor, ktory tento
film vo vel'kom ponika. Ked'Ze vtipy, gagy
a situa¢ny humor s( asi najvacsou Cast'ou
filmu, neodpustim si nepovedat’, Ze svoje
najlepsie roky ma uz za sebou.

VSetky fory sG situované na zapach, ktory
sa siri z hlavnych hrdinov, vykaly, obrovské
vyrazky alebo situacie typu: chlapik zje



namiesto kola¢a mydlo. Nezatracujem
to, lebo podobny typ humoru ma svojich
privrzencov.

Najvacsia Skoda vsak je, Ze naplno
nevyuziva potencial vtipnych situacii, ktoré
sa mobhli stat' jadrom filmu. Nevyuzity
je napriklad uz aj hlavy princip filmu.
Navstevnici v novej revolu¢nej dobe.
Obcas sa stane nejaka klasicka situacia,
omyl, zamena, ale to nestaci. Nové vtipné
situacie vznikajd, ked' sa Jaquoille zaéne
barit' proti svojmu panovi, ktory uz nie
je pan, ale ob&an a dokonca si nechtiac
vymenia Glohy. Jaquoille sa totiZ stava
znamym strykom uz spominaného
verejného zalobcu. Tato linia tiez nie je
dotiahnuta do konca, ¢o je Skoda. Autori
sa jej chvil'ku drZia a vzapati ide do (zadia.
Vo filme sa premiel'a mnoZstvo postav,
niektoré Gplne zbytogne. Takto tak akurat
vznika vel'ky hurhaj.

Film minul 25 milionov eur. S takym
rozpoctom mohol ukazat' viac vel'kych
scén. Aj kameramansky sa skor drzal
predchadzajlcich ¢asti. Pacilo sa mi ale
vyuzivané zlto-modré svietenie a pekné
historické dobové kostymy a prostredia.
Mnoho scén sa odohravalo na krasnych

lokaciach a Cast' filmu sa nakricala aj
v Cechach - na Juznej Morave, Kutnej
Hore a v Prahe.

V/ nasich kinach sa Navstevnici objavuja
s teskym dabingom, Co paradoxne nie je
na Skodu. Obcas je spravne stavit'
na overené riesenia, aj kvoli rychlosti
a mnozstvu textu a aj kvdli tomu, ze
predchadzajlce Casti pozname hlavne
z televizie, kde boli nadabované rovnako.

Podl'a méjho nazoru je film Navstevnici 3
skor filmom z nostalgie. Jeho tvorcovia nie
s( nikto ini ako stara znama dvojica,

v podani reZiséra Jeana-Marie Poiréa
a scenaristu a herca Christiana Claviera.
\/dychli dusu d'alSiemu Gspesnému pokra-

Covaniu. Myslim, Ze si ho fanGsikovia uZzili
a zabavili sa na d'alsich blaznovstvach
dvojice Godefroy de Montmiraila a
Jacquoilleho. Musim vsak skonstatovat',
Zena prvy diel rozhodne nema. Mozno
sa doctkame aj Stvrtého pokracovania,
ked'Ze si film vtipnym zaverom nechal
napadne pootvorené dvierka.

~Fanasikovia Navstevnikov sa
dockali tretieho pokracovania
tejto blaznivej komédie. Sice
sa drzi Stylu aj obsahu predcha-
dzajicich casti, je plne nabité
akciou a humorom, ale latku,
ktor nasadil prvy diel
nedosahuje.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA |CAPTAIN AMERICA: OBCANSKA VALKA | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA 206,148 min

ReZie: Anthony Russo, Joe Russo
Predloha: Jack Kirby (komiks),

Joe Simon (komiks)

Scénar: Christopher Markus,
Stephen McFeely

Kamera: Trent Opaloch

Hudba: Henry Jackman

Hraji: Chris Evans, Robert Downey
Jr, Scarlett Johansson, Sebastian
Stan, Anthony Mackie,

PLUSY A MINUSY:
+ akce

+ postavy
+humor

+ novacci

- ztrata osobitosti

- obcasné kolisani
tempa

- v (vodu hekticka
kamera

- zaporak

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢

Captain America: Obcanska valka
VE VALCE NENT VITEZU, AZ NA MARVEL

Komiksovy rok 2016 se pravé
dostava do své poloviny. Poté,
co si to na stiibrném platné pred nékolika
tydny rozdali Batman se Supermanem,
se do kin dostava i druha tymovka,
tentokrate ze staje Marvelu. Zatimco
DC Comics se svim pojetim souboje
superhrdind zrovna dvakrat nepochodili,
Marvel ma za sebou mensi klopytnuti
v podobé druhyjch Avengers loni v dubnu.
Podaf¥ilo se rezisérskému duu zodpo-
védnému za Captain America: Navrat
prvniho Avengera slozit reparat a naser-
virovat prvotfidni tymovku s oblibenymi
hrdiny?

Je az s podivem, Zze obé tymovky dvou
konkurenénich studii mély podle pdvodniho
planu jit pfimo proti sobé v kinech. DC
nakonec méli dostatek soudnosti, aby
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souboj swych dvou nejvétsich hrdinl

(a paradoxné také asi nejznaméjsich hrdin
na planeté) posunuli o néco dfive, aby méli
Sanci vydélat néjaké penize zpét z téch
stovek utracenych miliond, které je Batman
v Superman: Usvit spravedinosti stal.

| kdyZ totiz v ramci filmu operovali s daleko
silnéjSimi kalibry, vzajemné porovnani
letosnich dvou nejvétsich komiksovych
udalosti jen ukazuje, proc je Marvel tam,
kde je, a DC jen prohlubuje svoji krizi, co

se tyCe filmovych adaptaci svych komiksa.

Souboj na ostfi noze

Treti Captain America v tomto ohledu
totiz rozhodné neni nejlepsi marvelovka,
nicméné je témér perfektni odpovédi
na Usvit spravedinosti. Bratfi Russové
v pokracovani velice vydafeného Navratu

prvniho Avengera dostali k dispozici daleko
vétsi ansambl komiksovych hrdinl a jeden
z nejoblibenéjsich komiksovych pribéh,
které Marvel v ramci své znacky Avengers
mUZe nabidnout. To se jim podafilo pFetavit
ve velice slusnou komiksovou podivanou,
ve které na rozdil od konkurence jednotlivé
postavy funguji a stejné tak bezproblémové
funguje i samotny piibéh celého filmu.
Atois prihlédnutim k faktu, Ze Obcanska
valka je ve své podstaté nékolik na sobé
zavislych film{ v jednom.

V/ ramci jednoho filmu totiz fanousci
dostavaji hned nékolik vedlejsich men-Sich
pribéh, které posunuji jednotlivé postavy
v ramci MCU (pfipadné predstavuji nové).
Tyto jsou kombinovany s politickym
komiksovym filmem o legalizaci super-
hrdind a zaroven s volnym pokracovanim
déje Navratu prvniho Avengera. | kdyz
tak film svym zabérem a svoji snahou
ztraci svoji celistvost, v ramci dvou a pdl
hodiny v kiné funguje slusné, a spousta



fanousk( si tak zacatek dalsi kapitoly
MCU rozhodné uZije.
Precizni, avSak ne nejlepsi

Osobné ovsem mam praveé s novinkou
od Marvelu trochu problém, nebot'
dokazuje to, co tymovky od Marvelu
v podstaté jsou. Oproti jasné cilenym
a soudrznym sélovym filmim totiz
Obcanska valka, podobné jako prvni
Avengers (poté co opadl wow-efekt)
a takeé jejich pokracovant, ztraci kvdli
své snaze obsahnout vSe onu osobitost,
ktera z film( od Marvelu déla to, co si
oblibily miliony fanousk{ po celém svété.
Jisté, Joe a Anthony Russovi se snazi
ze vSech sil ono kouzlo svého predesiého
filmu udrzet, v podobném méfitku se
to ovSem nedafi, a byt' je jejich novinka
skvélym komiksovym filmem, osobné
budu stale preferovat jasné vymezenég,
osobité snimky, jako jsou nékteré sélovky
samotnych hrdinG. Zkratka ani pres své
kvality ve mné film nevyvolal takovou
oblibu a ten pravy fanouskovsky zapal,
jako napfiklad nedocenény Iron Man
3 nebo pravé Captain America: Navrat
prvniho Avengera.

| pres tyto vytky ma ovsem Captain
America: Ob¢anska valka co nabidnout.
Kazda ze zGc¢astnénych postav ma
dostatek prostoru, a tak neplsobi ani
jeden z hrdind nemistné nebo néjak
zbytecné protlacované. Jedinou vyjimkou
v tomto ohledu je hlavni zaporak
Baron Zemo v podani Daniela Briihla,
ktery ma trestuhodné malo prostoru,
a predevsim hraje v samotném filmu
témér zanedbatelnou roli. Nékolik hodin
po projekci budete mit tedy problém si
vzpomenout, kdo byl vlastné zaporak

v tomto filmu. Nemluvé o tom,
jak moc jej tvarci zredukovali
oproti jeho komiksové
predloze, coz je dalsi priklad
toho, Ze filmové universum
Marvelu ma stale prohlubujici
se problém se svymi padouchy.

Novacci boduji

Naproti tomu byl prostor pro novacky
v ramci MCU vyuzit beze zbytku. Black
Panther v podani Chadwicka Bosemana
krade pro sebe kazdy moment, ve kterém
se jeho postava objevi. V/yborné uchopeni
postavy jak v jeho civilni, tak v jehosuper-
hrdinské podobé vam bude v hlavé
rezonovat jeSté néjakou dobu po projekdi,
nemluvé o mife natéseni na jeho odkla-
danou solovku. Podobné je na tom
i nova verze Spider-Mana v podani
Toma Hollanda. Ten se inspiruje spise
v klasickém pojeti neZ v modernich
filmovych verzich postavy, coz potési
predevsim fanousky, ktefi podobné jako
ja vyrastali na Spider-Manovi, at' uz
komiksovém, nebo tom serialovéem
z roku 1994. Jako pomysina vabnicka
na pristi rok, kde se Holland v roli
predstavi ve filmu Spider-Man:
Homecoming to ovsem funguje dokonale.

Co se tyce samotného zpracovani,
je na ném vyrazne citit predesly dil
kapitana, jehoz fyzické pojeti akce rozsifili
tvdrci v tomto pokracovani do daleko
vétsiho méfitka. Stale jsou jednotlivi
superhrdinové snimani osobnéji a jejich
rany jsou zkratka citit. Akce tak neptsobi
pfehnané digitalné ale, pokud to o tak
velkolepeém snimku jde Fici, osobné a
kontaktné. Choreografie jednotlivych
soubojl je na skvélé Grovni a nékteré

z jednotlivych potyCek dokonce atakuji
to nejlepsi, co Marvel v ramci celého
svého filmového univerza vibec nabidl.

Na mile daleko od konkurence

Co tedy fict k filmu Captain America:
Obcanska valka jako finalni verdikt? Bratfi
Russovi rozhodné predvedli skvélou praci
a mnoho fanouskd bude kvalitami filmu
dohnano az k slzam. Ne vSe ovéem
v ramci filmu funguje tak, jak by mélo,

a i kdyz to v nastavenych podminkach asi
0 moc Iépe natocit neslo, dil¢i nedostatky
jsou mnohdy z filmu docela citit. Porad
se ovsem jedna o komiksovou akéni
zalezitost, ktera je kvalitativné na hony
vzdalena konkurenci. Pfijemny start
dalsi faze od Marvelu, ktery strci oba dily
Avengers s ledovym klidem do kapsy.
Zkratka ne vse je o méfitku. Pokud vam
tedy komiksy alespon néco fikaji, vyrazte
do kina. Zklamani rozhodné nebudete a
po velkolepém prisvihu z konce bfezna
dostanete prvotfidni komiksovku, ktera
jen dokaze, prot je Marvel tam, kde je.

.Treti Captain America je slusnou
tymovkou, ktera byt' nedosahuje
v celkovém pohledu nejlepsich
snimku z univerza Marvelu,
serviruje akci napéchovanou
podivanou, ktera nenudi
a nabidne mnoho momentd,
které vam v hlavé uviznou pékné
dlouho.”

Lukas Placek
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RECENZIA FENOCV NEWYORKU™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Before We Go, 2014,89 min.

RéZia: Chris Evans

Scenar:Ronald Bass, Chris Shafer,
Jen Smolka, Paul Vicknair

Hudba: Chris Westlake
Obsadenie: Chris Evans, Alice Eve,
Emma Fitzpatrick, Mark Kassen,
Beth Katehis, Elijah Moreland

PLUSY A MINUSY:
+ herecka dvojica
+ scenar
+vhodna dizka

- mensie stereotypy
u Brooke

HODNOTENIE:

1 8. 8.6 8 ¢

Noc v New Yorku
NOC, NEW YORK, TY A JA

Chlapec stretne diev¢a v absolitne
neocakavanej situacii, zamiluji
sa do seba a napriek t'azkostiam osudu
sa nakoniec dockajii svojho happyendu.
Takto nejak to prebieha vo vicsine (aj tych
najlepsich) romantickych filmov. Nic pri
Noci v New Yorku nenasvedcovalo o opaku.
Dvaja atraktivni I'udia osamote v noci
v jednom z najznamejsich vel'komiest
sveta... Stereotyp nam kaze predvidat', kam
sa tento film bude uberat'. Chris Evans
vsak prekvapuje — po pruykrat — v roli
reziséra a serviruje nam pomerne kratke
dielo, ktoré nas pri pozerani priniti vratit'
sa vo svojich Gvahach na Gplny zaciatok.
Chlapec stretne dievéa v neocakavanej
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situacii. Je noc, ste v New Yorku
a pred vami na platne sa mdze stat'
aplne ¢okol'vek.

Nick (Chris Evans) stretne Brooke (Alice
Eve), ked' popred neho prebehne na Grand
Central Station. Akuréat jej uSiel posledny
vlak do Bostonu a jej telefdn je rozbity.
Nick sa jej snazi pomdct, ale nestretava sa
s ochotou z jej strany. Brooke vSak ¢oskoro
zisti, Ze nema na vyber — musi prijat' pomoc
a spolocnost' od Gplného cudzinca, ak sa
chce do rana dostat' do Bostonu. A ked'ze
do svitania ostava este niekol'ko hodin
a ani jeden z nich nema nic lepSie na praci,
postupne sa jeden druhému zveruja

so svojim zivotnym pribehom a problé-
mami. Diagnnodza: najhorsia noc méjho
Zivota tak eSte nemusi byt' finalna.

Co je zakladnym predpokladom pre
Gspech filmu, ktory sa natocil za 19 dni
pomocou rucnej kamery? V/yborni herci.
Chrisa Evansa sice Kapitan Amerika dostal
do prvej hereckej ligy, no pravdou ostava,
Ze sa tam predviedol skor po fyzickej nez
hereckej stranke. Ale presne pre taklto
Glohu, ako je Nick, je Evans ako stvoreny
—Sarmantny, charizmaticky dobrak s polo
cynickym-polo naivnym pohl'adom
na svet, ktory ¢as od ¢asu vypusti
z Gst trefnG hlasku. A inokedy zasa nie,
pretoZe viac nez Cokol'vek z predoslych
vymenovanych vlastnosti je I'udsky. Chris
teda prekvapuje za jeden film uz druhykrat.
Postavu Alice Eve na rovnakd Groven
t'aha to, Ze maja s Chrisom prirodzend
chémiu, pretoze inak je o triedu horsie



napisana — vykazuje prilis vel'a negativne
stereotypného konania. Spolu ale vytvaraja
dvojicu, ktora vie divakov rozosmiat' a ¢o

je hlavng, priniest' prijemnd melanchéliu
prostrednictvom miernej t'azoby na srdci,
ak sa prave v nie¢om z filmu spoznate.
Tento pocit m6Ze byt' vel'mi subjektivny,
realitou vsak je, Ze tito dvaja herci zvladnu
utiahnut' cely film vlastne len na svojich
bedrach.

Ak uz mate vydarenu dvojicu, potrebu-
jete jej do Gst vlozit' vydarené repliky.
A scenaristom sa to veru podarilo
na vybornd. Nejde o nic prevratné,
od postav sa nedozviete ni¢ Sokujlce ani
nepredvidatel'né. Informacie o hlavnych
postavach, ktoré by hybali dej dopredu,
s davkované korytnacim tempom, ale
to vobec nie je podstatné, pretoze s to
tie ,prazdne’ dialogy medzitym, ktoré
zasiahnu priamo do stredu terca. Casté
vymeny nazorov medzi Nickom a Brooke
sG inteligentné, niekedy ostré, nikdy vsak
nestracajd dynamické tempo a majd
laskavy podton a charizmu, ktora chyta
za srdce. Body najviac ziskavaju za to,
Ze s Uplne realistické — pri malom
zamysleni si lovek uvedomi, Ze je naozaj
pravda, Ze ¢lovek o sebe najviac povie
Gplnému cudzincovi uprostred noci
v cudzom meste. Je osviezujlce vidiet'
postavy rozpravat' ako realnych l'udi
z masa a kosti.

Rizikom konverzacnej dramy je to, Ze ju
tvorcovia nevedia ukocirovat' az do zdar-
ného konca. Priblizne od polovice filmu
divak difa, aby to zbytocne nepokazili
a nezvrtli dej k nejakému overenému klisé.
Jedno zakolisanie tam bolo, ale nast'astie
viedlo len k o to lepSiemu zaveru, ktory je
emotivny, Ze az a je rozhodne najlepsi

z toho, ¢o sa za posledn( dobu na v ro-
mantickom zanri uraodilo.

Nie je sileny a nesnazi sa z divaka emacie
vytiahnut' za kazda cenu. Vel'a nechava
nevypovedané — dokonca tol'ko, Ze si

pri zaverecnych titulkoch poviete, Ze by ste
eSte chceli vidiet' druh( Cast' filmu. V tom
totiz tkvie najvacsia sila Noci v New Yorku
— postavy divakom prirast( k srdcu a pociti
skutocny zaujem o ich Zivoty. Originalny
nazov filmu je Before We Go —,.predtym,
ako pdjdeme’. Chcela som vsak, aby to
~predtym’ trvalo o nieco dlhsie, aby v New
Yorku svitalo o nieo neskér a ja som sa
eSte mohla potesit' pohl'adom na Nicka

a Brooke a na zvlastny vzt'ah, ktory

sa mdze rozvindt' len medzi dvomi
cudzincami. Chris Evans tak vytvoril vel'mi
prijemnu indie zalezitost', ktorej vobec
neskodi, ze sa o nej iny privlastok snad'
neda ani povedat'. Ten film je jednoducho
prijemny a je to myslené ako skutocny
kompliment. Ak mate chut' na takéto
horkosladké pohladenie pre dusu, no¢ny
New York vas ocakava.

.Pri tomto filme by ste mali
rozhodne zbystrit' pozornost'.
Ponika prijemni prechadzku
s Chrisom Evansom a Alice Eve,
pricom je radost' zapocivat' sa
do dialogov, ktoré si vymienaja.
Vynikajuca zalezitost'."

Lukas Placek
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RECENZIA | SOMNIA™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Somnia, 2016,USA, 97 minit

Zaner:Horor, Thriller

Rézia: Mike Flanagan

Scenar: Mike Flanagan, Jeff Howard
Kamera: Michael Fimognari

Hudba: Danny Elfrnan, The

Newton Brothers

Obsadenie: Jacob Tremblay, Thomas
Jane, Kate Bosworth, Annabeth
Gish, Scottie Thompson

PLUSY A MINUSY:

+vyborny vykon
Jacoba Tremblaya,

+ kamery, vizualne
efekty

+ psychologia filmu

- slabé herecké
vykony zvysnych
hlavnych postav

- tempo filmu

- nepochopitel'ny
zaver

- Kanker

HODNOTENIE:

1.8 8 §*o%x¢

SOMNIA:
NEZLAKNITE SA...NUDY

Mike Flanagan (Absentia, Oculus)

a jeho v poradi treti film s latinskym
nazvom prisiel do kin. Ak ste ocakavali
navaly strachu a nasledné problémy
pri zaspavani, budete sklamani. Film
o sebe tvrdi, Ze je trilerom, ¢i dokonca
hororom. Zaradit' ho vSak medzi takzvany
nadprirodzeny horor je samo o sebe nieco
mimo l'udské chapanie.

ManzZelia Jessie (Kate Bosworth) a Mark
(Thomas Jane) zist'uja, Ze potrebuja
d'alSieho ¢lena, aby bola ich rodina
kompletna. Po smrti ich milovaného
synceka, ktory sa utopil, potrebujd zaplnit'
dieru, o po fiom zostala. Ked'Ze d'alSie
diet'a uz nemdzu mat', rozhodni sa
adoptovat' osemrocného Codyho, chlapca,
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Zlo nikdy nespi

ktory strieda pestinske rodiny ako

na beziacom pase. VSetko do seba

pekne zapada, rodinna idylka ako vysit3,

az do okamihu, kym sa nezatnl prejavovat'
Codyho nadprirodzené schopnosti.

.Nemam rad spanok!"

Rodicia pri adopcii samozrejme netusili,
¢oho je Cody schopny. Jeho dar (Ci prekliatie)
sposobil, ze vobec nechce spavat'.
Potajomky sa snazi vsetkymi moznymi
spbsobmi, cez rézne kofeinové napoje,
utlmit' potrebu spanku. Dévodom toho
vSetkého je jeho predstavivost'. Chlapec
ma totiZto vzacnu schopnost'. VSetky
jeho predstavy sa menia v skuto¢nost'.
Kym jeho sny o motyl'och, ktoré sa jeho

najobl'GbenejSou zabavou vobec, posobia
Gzasnym dojmom, no¢né mory mozu
byt' strasidelné. Miestami smrtel'né.

Zaujimavé to zatina byt' vsak az niekedy
v druhej casti filmu, dovtedy len zGfalo
takame na naznaky hororovych scén.
Codyho no¢né mory sa zacinaja tvorit', ked'
je rozruseny. Vtedy na scénu prichadza
komicka priSera zo zahrobia, smieSne
vyzerajlci kostnaty Kanker s vel'kymi
otami, ktory dokaze so sebou zobrat'

ni¢ netusiace obete spat', odkial' prisiel.
Kam zmizn( — nikto netusi. Divak sice
od zaciatku vie, o aky problém sa

vo filme jedna, avsak musi ¢akat' takmer
pol filmu na poriadnu zapletku. Navyse
je vSetka hororova atmosféra postavena
na jednoduchych I'akackach, kedy kazdy
dopredu vie kto a kde vyskoci.

Nie je ale vSetko stratené, pretoze
vizualne efekty s vyborné. Prave tu mohli



tvorcovia popustit' uzdu svojej fantazii.
Okrem vyobrazenia Kankera, hlavnej
zapornej postavy, ktora pdsobi skor
smiesne, ide 0 naozaj kvalitné spracovanie.
v Codyho sne, imaginacia celého prostredia
je I'ahko uveritel'na. VSak kto nebol
diet'at'om a nesnival o tom, ¢o mal rad?

Napaditost' sa tvorcom teda musi
nechat'. Nejde o typicky horor, ktory musi
byt' zaloZeny na konStantnom straseni.
Nechty si od (zkosti a bojazlivosti
neohryzie nik, ale nenecha nas anil'adovo
chladnych. Aspekt, ktory dava filmu iny
rozmer, je jeho psychologické vyobrazenie.
Divak pocas celej doby nevie, ¢i sa udalosti
skutocne dej(, alebo zostavaja len v mysli
snivajlceho chlapca.

Do celku ale nezapasuje tempo filmu.
Celé je to pomerne strnulé, pomalé. Na to,
¢im mal film byt' a ¢o mal reprezentovat',
sa opiera o pomerne nudné prelinanie
scén. Zaver filmu napoveda, a vysvetl'uje
vSetko podstatné. Je to vsak dlha a
nepodstatna scéna, vzhl'adom na to, ako
tvorcovia film ukoncili. Lepsie by azda

bolo, kedy koniec zostane nevypovedany
a zahaleny rdskom tajomstva. Takto si
tlovek musi pravom polozit' otazku, preco
to bolo ukoncené prave takto.

Neda sa ani povedat', Ze herecké vykony
sU natol'ko uveritel'né, aby som sa nad
to vSetko povzniesol. Kate Bosworth
(Superman, 21 Oko berie) pdsobi prilis
rozpacito, Casto sa meni charakter
a psychologia jej postavy. Chvil'u je
starostlivou matkou, chvil'u zneuZivajlcou
mrchou a nema to nic Co doCinenia s
pritomnost'ou nebezpetného Kankera.
Thomas Jane je ako Codyho adoptivny
otec priliS uhladeny a monoténny. Dalo
by sa spokojne povedat', Ze jeho absencia

pocas celého filmu by na veci ni¢ nemenila.

Nast'astie situaciu zachranuje Jacob
Tremblay, mlada, vychadzajlca herecka
hviezdicka. Po filme Room znova ukazal
svoje kvality. Ak kvoli nicomu inému, tak
pre jeho opatovne neskutocny vykon

sa film oplati pozriet'. Jeho postava je
uveritel'na a smutne mila.

Horor Zlo nikdy nespi by si zaslGzil, aby
niektoré scény boli lepSie dotiahnuté.
\/ tom pripade by to bol vyborny

film. KaZzdopadne Mike Flanagan
odviedol opat' dobr( pracu. Pre l'udf,
ktori nechc( pozerat' horor len kvoli
strasidelnym scénam, ale chci sa
pokochat' tvorivost'ou snov, ¢i l'udskou
psychikou to méZe byt' spravna vol'ba.

»Snimka nedosahuje kvalitu
filmov Insidious alebo
Conjuring, kazdopadne to nie je
ani tret'otriedny prepadak.

Pre fanisikov jednoduchych
hororov je to idealna kombinacia
napdtia a pribehu.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA | WZPOMENSI | KINO |

ZAKLADNE INFO:

Kanada, 2015,95 min

ReZie: Atom Egoyan

Scénar: Benjamin August

Kamera: Paul Sarossy

Hudba: Mychael Danna

Hraji: Christopher Plummer, Dean Norris,
Martin Landau, Jiirgen Prochnow, Bruno
Ganz, Henry Czerny, Natalie Krill, Peter
DaCunha, Duane Murray, T. J. McGibbon,
Kim Roberts, Janet Porter, Heinz Lieven
Produkce: Robert Lantos, Anant Singh
Stfih: Christopher Donaldson

PLUSY A MINUSY:

+ komorni atmosféra
+ herci

+téma

- par drobnych
Skobrtnuti
ve vyvoji déje

- nékteré casti
0 poznani slabsi
a zdlouhavgjsi

HODNOTENIE:

* % & K37

\Vzpomen si
HRICHY MINULOST!

Tematika holokaustu a valecnyjch
zlo€ind je stale pomérné vdécnou
a kazdy rok se nékolik filma vraci
k jednomu z nejtemnéjsich momentu
lidské civilizace. Jednim z letoSnich
zastupct je nenapadny nezavisly snimek
Vzpomef si reziséra Atoma Egoyana,
ve kterém se v hlavni roli predstavi
Christopher Plummer. Stoji tenhle
komornti thriller za vasi pozornost?

Na rozdil od bézného valecného
dramatu, které se toci kolem jakéhosi
mementa traumat zazitych rukou
nacistickych tyrand, se Atom Egoyan
ve svém filmu posunul o trochu dale.

Ve svém snimku Vzpomen si totiz
rozehrava hru pomsty, ktera se vyrazné
inspiruje ve své struktufe i zpracovani
filmem Memento, ktery v roce 2000
katapultoval reziséra Christophera Nolana
ke hvézdné kariéfe. | zde totiz hlavni hrdina
v podani Christophera Plummera trpi
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ztratou kratkodobé paméti, presto je vsak
odhodlan a pIné oddan svému cili. Pomstit
se nacistickému veliteli, jehoZz rukou
zemrela cela rodina hlavniho hrdiny.

Plvodem egyptsky rezisér Atom Egoyan
ve svém snimku ovsem jede v daleko
komorngjsi atmosféfe nez v pfipadé
zminéného inspiracniho filmu. Nechava
svého hrdinu proplouvat celym
kontinentem ve snaze vypatrat svého
soka a pfi tom stupriuje napéti proble-
matikou pokrocilého véku a problém
s nim spojenych, které ovliviiuji chovani
protagonisty. Misty se sice scénar
Benjamina Augusta az pfilis snazi
o0 to vyzdimat dané téma na maximum,
coz plsobi trochu rusivé, presto vsak
nastavena kombinace vyrazné inspirace
Mementem a jeho hrou s hledisky postav
a samotnou paméti se stale citlivgym
tématem funguje vyborné.

Napomaha tomu i celkové umirnény
vizual ctici tradice nezavislych festivalovych
dramat. O to vice potési, kdyz se

ve vedlejsich rolich mihne hned nékolik
znamych tvafi. Diky preciznim hereckym
vykondm a povétsinou slusnému scénafi
se tak z na prvni pohled nepfilis zajimavé
nezavislé produkce stava napinavy
komorni thriller, ktery utece vyrazné
rychleji, nez byste Cekali.

| kdyZ neni nezavisla tvorba zrovna
vasim Salkem kavy, dejte tomuto
nenapadnému snimku Sanci. V'zpomen
si nabizi zajimavé postavy, pfijemné
déjové zvraty a napinavy pribéh, ktery
vynahrazuje silnou vazbu na ddvérné
znamy koncept. Tahle hodinka a p@l ma
zkratka co nabidnout a v ramci zanrové
tvorby se jedna o pfijemné prekvapeni.

.Komorni thriller o snaze pomstit
hfichy minulosti skryva skvélé
herecké obsazeni, slusnou
atmosféru a napadité zpracovani,
které pfipomina seniorskou
variantu na Memento
Christophera Nolana.”

Lukas Placek
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Labyrint 2: Zhorenisko

LABYRINT BOL IBA ZACIATOK

Ako uz hovori nadpis, Labyrint bol iba

zaciatok. A to, €o pride teraz, je oproti
Labyrintu ni¢. Caka nas este napinavejsia,
strasidelnejSia a dobrodruznejsia cast'.
Mate sa na co tesit'.

Thomas a jeho partia s( tu opat'. Po
Gteku z Labyrintu sa chlapci citia v
bezpeti. No ni¢ nie je také, aké sa zda.
Cakaji nas $pinavejsie hry, v ktorych
Flekari plnia svoju dlohu. A je len

na nich, aby si vykapili slobodu.

James Dashner piSe svojim Specifickym
jazykom a musim sa priznat', Ze v prvej
Casti som zo zaciatku bola mierne
dezorientovana. Postupne som si vsak
zvykla a nakoniec som mu aj porozumela,
dokonca som podobné vyrazy zacala
pouzivat'. Napokon, tieto zvlastne slova
robia trilogiu Specialnou. Kniha sa vel'mi
rychlo ¢ita. Od zaciatku po koniec je plna
akcie a samych necakanych zvratov.
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Ak si myslite, ze dokazete dopredu
uhadnut' dej, mylite sa. Dashner vie
Citatel'a dostat' na bod varu, zaGtoci

na neho v tej najnecakanejsej chvili

a celého ho pohlti. Priznam sa, ze v
niektorych chvil'ach som sa dokonca bala.
Objavujl sa tu 'udia trpiaci chorobou,
ktora vyhubila skoro celé I'udstvo. Z
Cloveka sa stava Uplne ina osobnost,
ktora dokaze byt' vel'mi nebezpecna.

.Thomas zadrzal dych, cakal, ¢o urobi
Brenda. ,Doslo vam to?" MuZ sa pokasal
premenit' zlovestne vycerené (sta na
Uskrnok. Vyzeral ako zviera, ktoré sa chysta
vrhndt' na korist'. ,Moja ponosa. Ze mi
kosa odhryzla z nosa. A bola bosa’ Vihko
sa zachechtal a Thomasovi napadlo, Ze asi
uz nikdy nebude mat' pokojny spanok.”

\/ knihe sa tiez objavuji nové postavy.
Za zmienku stoji Brenda, ktora spravi
nejeden zvrat. Pochadza z mesta a

ais
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Thomasovi pomdze v t'azkej chvili. Ona
a jej kamarat sa pripoja k Thomasovi a
budeme o nich pocut' aj v poslednej ¢asti.

Potom je tu Thomas. O Thomasovi ste

si uz akG-takd mienku mohli spravit' v
prvej tasti. Niektori Citatelia ho m6zu
povazovat' za otravného. Ja som si ho
vel'mi obl'Ubila a vdbec mi nevadi. Stale
je lidrom skupiny a snaZi sa vietkych
zachranit', no nie vsetko vsak funguje tak,
ako ma a on si to vel'mi pripGst'a k telu.

Postava Theresy mi bola od prvého dielu
pomerne nesympaticka, a mdj postoj sa v
tejto Casti len potvrdil napriek tomu, ze v
deji nevystupuje az tak ¢asto. Povazujem
ju za usmrkand a Thomasa len brzdi.
Dal$ou postavou je Newt. Newt je taky
dobrak od kosti. Jeho Glohou je v partii
dodrzovat' harmoniu a riesit' problémy.
Pre vsetkych je skor psychickou podporou.
A nakoniec sa spomedzi troch najvacsich
vodcov skupiny vynara Minho. Minho
patri medzi moje najobl'ibenejSie postavy
nielen v tejto knihe, ale aj celkovo. Je
pravda, Ze najskor kona a az potom mysli,
ale ma taky dobry charakter, Ze to vébec
neprekaza. Ma cynicky humor a z kazdej
situacie si dokaze spravit' zabavu.

\/ tejto knihe bola aj jedna chvil'a, z ktorej
som skoro dostala infarkt. Ale uz ani muk.

LZavri zobak!" odsekol Minho. ,Som tvrdsi
ako skala. Aj v dvojnasobnych bolestiach by
som ti nakopal rit', ty milacik ponikov.
Thomas mykol plecom. ,Poniky mam rad.
Aj teraz by som nejedného zjedol."

V Zalddku mu znova zaskvrcalo.

.To bol vtip?" opytal sa Minho. ,Dobre

som pocul, Zze nudny tupon Thomas

sa pokusil o vtip?*

Dej je taky nabity roznymi udalost'ami, ze
keby som ho opisala, kazda druha veta by
bola spoilerom. Druha ¢ast' je vSak podl'a
mojho nazoru lepsia ako prva. Naozaj som
si ju uzila, stranky sa samy od seba obracali
a ja som sa zrazu ocitla na konci. Koniec

je jeden obrovsky zvrat, ktory pokracuje aj
v d'alSej ¢asti. Za seba knihu odpori¢am
vSetkymi desiatimi a dafam, Ze si ju
vychutnate aspon z polovice tak, ako ja.

.Kniha je pre tych, ktorym sa
Eaglla uz prva cast. Thomasa
u caka t'azka skuska, ktora
nebude vébec jednoducha.
Ved' sa sami presvedcite."

Martina Frariova
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Uz je tady zas! (audiokniha)
ZASTRIHNUTE FUZY, IKONICKA STICA. JE TO FAKT ON!

Predstavte si, ze by sa jedna

z neslavne znamych
osobnosti minulého storocia,
ktora je spajana s najhorSimi
c¢inmi v historii I'udstva vratila.

Jednoducho by sa Adolf Hitler prebral
niekde uprostred Berlina. Nepamatal
by si, ako a ani kedy sa tam dostal.
Jediné spomienky by mal na bunker
a bliziaci sa front.

A zrazu je tu. V modernom svete,
kde funguja Gplne iné pravidla,
uznavame iné hodnoty a ponaucili
sme sa z predchadzajicich

chyb. Je to vSak naozaj tak?.

Aj ked' si je hlavny hrdina vedomy
tym, kym je, okolie ho z pohl'adu
nespoznava a ak ano, mysli si,

Ze je napodobitel', respektive
komik hrajici jeho Glohu.

Adolf ma vsak vel'ky plan
- pokracovat' v budovani vel'kej
riSe vyvolenej rasy. To vSak nejde

bez nasledovatel'ov a priaznivcov.
No I'udi dneska sa neda tak I'ahko
ziskat' a okrem toho, I'udské hodnoty
sa zmenili na nepoznanie. Aspon

tak sa vnimame my, l'udia, dnes.

Neviem si predstavit' lepSiu a
vhodnejsiu dobu, kedy si precitat’
alebo ako v tomto pripade,
vypocut' knihu UZ je tady zas.

Aktualne svetom hybu otazky
migracie utecencov inych etnickych
skupin ¢i kultdr a rozmach
extrémistickych alebo ultra-
pravicovych skupin. A prave nad
nasim zmysl'anim a doésledkami
niektorych, na prvy pohl'ad
nevinnych rozhodnuti, vas tato
kniha dondti premysl'at'.

Rovnako je vaznou témou aj
aktualny stav naSej spolo€nosti
a vzt'ahov vo svete. Predsa len,
aj taky ¢lovek ako Adolf Hitler bol

demokraticky zvoleny. Lud si ho vybral

a nikto sa proti tomu nepostavil. A
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ked' sa pozrieme na
niektoré udalosti,
ktoré sa okolo

nas dejd, napriek
nespokojnosti sa
proti nim rovnako
nikto nepostavi.

Politicka,
nabozenska
a etnicka
nekorektnost' vsak
nemusi sadnat'
kazdému. Viem
pochopit' I'udi,
ktori audioknihu
uz po par mindtach
vypnl z dévodu,
Ze je to na nich
prilis. Jednoducho
.z takych veci sa
predsa sranda
nerobi". Dal&im
problémom pre
mna je priblizne
stredna cast', pri
poClvani ktorej
som sa, bohuzial',
zacinal trosku
nudit'. UZ je tady
zas by jednoducho prospel mensi
rozsah a rychlejsie tempo.

Audiokniha disponuje trvanim skoro
desat' a pol hodiny, takze ak ste
naruzivy posluchag, bez problémov
si ju mozete vypoclut' aj za dva-tri
dni. Hlas Miroslava Taborského je
prijemny, v ¢astiach, v ktorych Hitler
prechadza do svojho tradi¢ného
nasrdenia text aj s adekvatnym
tonom cita. Vytknat' by som mohol
kvalitu nahravky, najma pri sykavkach,
kedy je chrcanie vyraznejsie. Nejde
viak o extrémne rusivy element.

.UZ je tady zas! je kniha, ktora
sa nebp{l‘k ast' otazky na
kontroverzné témy a spajat’ ich
s tabuizovanymi udalost'ami.
Cely balicek potom zaobal'uje
do humorného obalu.

Ako som vsak uz uviedol, nie
kazdemu tento druh satiry
sadne a pre niektorych moze
byt' tato tema az prilis "silna".
Uz je tady zas sa ale rozhodne
neoplati prehliadat'.”

Juraj Viha
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