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Editorial

B Pévodne som chcel struéne rozobrat' Youtube a smieSny pristup Googlu k, flago-
vaniu” videi. No vyzera to, Ze tam sa uz I'ady hijbu. Preto prislo na rad Nintendo.

Preco Nintendo? Lebo firma prezradila, Zze NX konzolu vyda v marci 2017. Na
tom by nebolo ni¢ zaujimavé. Podporit' zisk na konci fiSkalneho roku vydanim
konzoly je dobry sp6sob ako si urobit' meno. To, Co ma vSak zarazilo je, ze na
E3 NX nebude a jedina hra od Nintenda bude Legend of Zelda WiiU.

Neviem preco, ale mam déja vu. Akoby to, €o sa stalo s Wiil Nintendu nestacilo
na to, aby sa marketingovo poucili. Zda sa, Ze si to chcl zopakovat'. A aj ked' je
pravdou, Ze E3 absenciou EA, Activision, Wargamingu a d'alSich firiem nebude
mat' taky Ziarivy status, stale je to najvacsia herna vystava.

Amozno st v Nintende géniovia a vedia nieco ¢o ja nie. To vsak vysledky

WiiU nenaznacujd. Faktom zostava, ze Nintendo musi prist' s dostatocne
vykonnym a jednoduchym systémom bez pridavnych hldposti na to,

aby bol GspesSny. A hlavne musi mat' podporu 3rd party vydavatel'ov,
absencia ktorych prakticky zabila Wii U. No NX to bude mat' v konkurencii
potencionalne PS4 Neo a potencionalne vykonnejsej Xbox konzoly

t'azké. Toto uZ totiz davno nie je éra Nintenda a dojenie znaciek uz
jednoducho nestaci. Hlavne ked' 99% hier je multiplatformovych.

Prijemné ¢itanie magazinu Generation vam praje

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (=

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.






>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Tvorcovia titulov Bastion a Transistor chystaja novi hru Pyre

L'udia zo Superiant Games si ziskali
fanisikov svojimi dvoma predchadzajicimi
hrami - Bastion a Transistor. Teraz pracuji
na tretej hre Stidia, Pyre, ktora zavedie
hracov do temného fantasy sveta.

Hraci bud v Pyre kontrolovat' bandu
vyvrhel'ov. Ti na zaciatku hry zomr(, no
nasledne sd oZiveni skupinou zahadnych
postav v maskach. Na hracoch bude
odhalit' pravdu o prastarej sGt'azi Rites,
v ktorej vyvrheli bojujd o Sancu vratit' sa

TracervHoTS

Tracer, hrdinka z pripravovanej hry
Overwatch, prichadza aj do Heroes
of the Storm. lyzbrojena parom
smrtel'nych piStoli a akceleratorom
je pripravena sa mrstne pohybovat'
po mapach Nexusu.
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do svajich predoslych Zivotov, zbaveni
vsetkych zlych veci, ktoré pocas Zivota
spachali. Na svojej ceste pustou krajinou
Downsides bude mozné stretnGt' mnoho
inych postav a na hracoch bude, ktoré z
nich dostan( Sancu na navrat padlej slavy a
slobody, a ktoré ostan( navzdy v zabudnuti
vyhnanstva. Supergiant Games stavia

na to, ¢o vie dobre — na silnej atmosfére,
kvalitnom pribehu, prijemnom grafickom
spracovani g, v neposlednom rade, aj na
pUtavej hratel'nosti. Pyre bude obsahovat'

rychly akény sibojovy systém, v ktorom
bude miesto pre taktické rozhodovanie
sa. Pri preskimavani oblasti sa vyskytne
aj priestor na taktizovanie. Boje vsak
nebud( I'ahké. Bojovnikov, ktori sa chc(
z tohto otistca prebojovat’, je vel'a.

Pyre ma planované vydanie az na rok
2017 pre Steam a PlayStation 4. /jvojari
nevylGcili ostatné platformy, no vyjadrili
sa, ze tieto dve si momentalne

ich najvyssia priorita.

Hand of Fate pokracuje

Obl'Gbena kartova hra sa docka
svojho pokracovania a prinesie

aj mnoho noviniek.

NajlepSou budd hracovi spolocnici
a nové Glohy pocas bojov, a tak uz
nebude stacit' len vyhrat' boj.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Dark Souls stolova hra
Kickstarter vyzbierany za tri minaty

H Asi ani v najkrajsich snoch sa autorom projektu stolnej hry
Dark Souls nemohlo snivat' o tom, Ze ich napad bude mat' takyto
Gspech. Na Kickstarteri ma tento projekt pred sebou eSte 26 dni,
no uz teraz vyzbieral takmer desat'nasobok pozadovanej sumy.

Tento projekt je sice oficialne licencovany spolo¢nost'ou

Bandai Namco, no firma Steamforged Games bude tato stolovku
produkovat' nezavisle. Tato hra bude Cerpat' zo vSetkych hier
Dark Souls série, no, samozrejme, najma z tej najnovse;.

Cena tejto hry by mala byt' priblizne 80 libier plus poStovné.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

M ..bolovtomto mesiaci teaser
trailerom Co-to naznacené o Titanfall.
Ten zobrazoval Titana s mec¢om v ruke
a nabadal k pozornosti na mesiac jan,
kedy by sme sa mali o hre dozvediet'
viac.

Ma ist' o MP adventuru, v ktorej si
budeme méct' vybrat' medzi dvoma
stranami, jazdcami a votrelcami.

A to na konferencii E3 — tu bude
hra pravdepodobne predstavena.

Fable Legends zije

Spoloc¢nost' Microsoft sice zavrela Stadia,
ktoré na hre pracovali, no podl'a
poslednych informacii tieto Stddia

stale rokujd o tom, aby bol vyvoj

hry obnoveny. Viac informacii sa
dozvieme urcite uz oskoro.

B ..MercurySteam,

vyvojari Castlevania: LoS, ohlasili

novy titul Raiders of the Broken Planet,
ktorym chcd prvykrat v ich historii
prerazit' aj na poli MP hier.

Pokracovanie Borderlands
Stidio Gearbox potvrdilo pokra¢ovanie

B Pokial' ste uz davno Borderlands: Pre-Sequel presli a
chyba vam tento vtipny a zaroven drsny svet, nemusite uz
dlho zifat'. Tvorcovia zo Stdia Gearbox potvrdili, Ze ich séria
neskondi, ale bude rozhodne pokracovat'. Tdto informaciu
potvrdili vyvojari na panelovej diskusii PAX East.

Rovnako na diskusii padla zmienka o tom, Ze ich nova
hra Battleborn bude obsahovat' mnozstvo easter
eggov zo sveta Borderlands. Zatial' nie je jasné, o com
pokracovanie bude, ani ¢i bude nadvazovat' na predoslé
diely. Viac sa pravdepodobne dozvieme na jlnovej E3.

B ..najpopularnejsia MMORPG
vSetkych ¢ias World of Warcraft
dostane d'alSie rozsSirenie

s podnazvom Legion. A hraci nan
uz nebudd musiet' dlho cakat'!

Zhraja si ho totiz uz 30. augusta
a bude dostupné v troch ediciach:
Standard, Deluxe a Collector.

Nosgoth zruseny

Square Enix zrusSilo svoju multiplayerovku
Nosgoth ani nie rok vydani.

Dovodom bol nizky pocet aktivnych
hracov, ktory sa pohyboval

okolo 1000 — 2000 hracov denne.

To je naozaj malo.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> VYBER: Adam Lukatovit

H awei P9 naplno vyuziva know-how spolocnosti Leica. Smartfén je vybaveny
u dvoma hlavnymi 12MPx fotoaparatmi: RGB fotoaparat je urceny
na zachytenie farieb, zatial' ¢o druhy, monochromaticky, vynika

pri ziskavani detailov obrazu. Dualny fotoaparat P9 tak dokaze
zachytit' viac svetla aj detailov a vynika aj pri nizkom osvetlent.

Fotoaparat Huawei P9 pondka tri rezimy Leica: Standardné
(standard), zivé farby (vivid colours) a makké farby (smooth
colours). Dalej je k dispozicii napriklad monochromaticky
rezim. \/d'aka hybridnej technologii ostrenia vyhotovuje
Huawei P9 snimky s vySSou rychlost'ou, vacsou presnost'ou
a stabilitou. P9 podporuje ostrenie fotoaparatu zalozené na
troch metddach: laserovej, kontrastnej a vypottu hibky, pricom
vzdy automaticky vyberie td, ktora v danych podmienkach
dosiahne najlepsie vysledky. Dal$ou fotografickou funkciou je
sSiroka clona, ktora umoznuje pouzivatel'om experimentovat'
s hibkou ostrosti a vytvaranim rozostreného pozadia.

Telo Huawei P9 je konStruované z leteckého hlinika s hranami
brdsenymi diamantom. Smartfén disponuje 5,2p-alcovym
displejom, je pohanany novym 64-bitovym gipsetom Kirin 955

s frekvenciou 4 x2,5GHz + 4 x1,8GHz a je vybaveny 3000mAh
vysokokapacitnou batériou. Huawei taktieZ odhalil model P9 Plus
s 5,5-palcovym Press Touch displejom a 3400mAh batériou. P9
Plus ponika rychle nabijanie dual-IC, ktoré pouZivatel'om umozni
Sest' hodin hovoru za 10 minGt nabijania. P9 a P9 Plus disponuja
tiez novymi technologiami, ako je systém troch antén, ktoré
umoznia bezproblémové a stabilné pripojenie. Oba modely s
vybavené biometrickou technolégiou rozpoznania odtlacku prsta.

Spoloénost' Huawei v Lond{jne predstavila novinku
Huawei P9, prvy smartfon na svete, ktorého fotoaparat
bol vyvinuty v spolupraci so spolocnost'ou Leica.

Huawei P9 disponuje 5,2-palcovym Full HD displejom, 3000mAh
batériou a pohana ho vykonny Cipset Kirin 955. Vo vybave je aj
Citacka odtlackov prstov a systém troch antén pre lepsi prijem
signalu. K predobjednavkam u vybranych partnerov, ktoré budu
na Slovensku prebiehat' 8. —30. 4., ziskaj zakaznici ako darcek

Talkband B2. Odpordcana vysledna cena Huawei P9 je 549 €.

Slavnostného predstavenia smartfénu sa v priestoroch
Battersea Evolution arény v Londyne z(castnili vyznamni
hostia ako popredni svetovi fotografi David Guttenfelder a Mary
McCartney alebo hollywoodska hviezda Henry Cavill, ktory s
hereckou Scarlett Johansson Gcinkuje v novom spote Huawei.

\/d'aka spolupraci Huawei a Leica predstavuje Huawei P9 mil'nik
v mobilnej fotografii, a to od optickych SoSoviek cez senzory aZ po
algoritmy spracovania obrazu. \lyborné fotografické schopnosti
P9 st dosiahnuté prostrednictvom dualneho fotoaparatu, ktory
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. Zakladna doska GIGABYTE X99P-
SLI je svetovo prva X99 doska s
certifikaciou Intel Thunderbolt 3.

Tato technolégia poskytuje Sirku pasma

az 40Gb/s cez kanektor USB Type-C, o je
dvakrat viac ako predchadzajlica generacia.
Thunderbolt 3 tak pondka vyuZitie externych
grafickych kariet, M.2 alebo U.2 diskov. Taktiez
podporuije rozhranie DisplayPort 1.2.

Multigraficka konfiguracia pondka vyssi
graficky wkon pre hernych nadSencov, ktori
pozadujd najvyssie pocty snimok za sekundu
bez toho, aby sa museli obmedzovat'v
rozliseni obrazu. Zakladné dosky GIGABYTE
x99 pouZzivajl kompletne digitalne napajanie
procesora od spolo¢nosti International

Nowyj Predator 17X prinasa moZnost'
pretaktovania a wjkon desktopowijch
komponentov pre mobilné hranie hier. Je osadeny
procesorom Intel Core i7-6820HK z 6. generacie
Core, grafickou kartou NVIDIA GeForce GTX

980 a vlastnijm trojventilatorovjm chladiacim
systémom, ktory prinaSa nekompromisnii
kombinaciu wkonu a prenosnosti.

\/d'aka pretaktovaniu si hraci vychutnajd vykon
pritakte procesora az 40GHz, grafického jadra

az 1310MHz a grafickych pamati az 37GHz.
Predator 17X je vwybaveny 17,3" G-SYNC panelom.

GIGABYTE XSSRSSIH|

Rectifier, ktoré zahtfia PWM regulatory 4.
generacie a Spickové regulatory 3. generacie
PowlRstage. Tieto 100% digitalne radice
ponuknu neuveritel'nd presnost' pri dodavani
energie do energeticky najnarocnejsich a
najcitlivejSich komponentov na doske, takze
nadsenci ziskajd z procesorov Intel Core i7
Extreme Edition skutone maximalny vkon.

Tato nova generacia digitalnych regulatorov IR
a Cipov PowlIRstage je vybavena technologiou
snimania pradu. Vd'aka tomu je medzi

Cipmi PowerlRstage zaistena rovnomerna
distriblcia tepelného zat'aZenia a je tiez
zamedzené prehriatie jednotlivych obvodov
PowlRstage, ¢o ma za nasledok dihsiu
Zivotnost' a wssiu spol'ahlivost' dosky.

Acer

Predator 17X

K dispozicii je bud' Full HD IPS (1920 x 1080px)
alebo UltraHD IPS (4K 3840 x2160px) disple.

Navyse je tento hardvér doplneny este

0 pamat' DDR4-2133 a tromi NVMe PCle SSD
podnikovej Grovne spojenymi do rezimu

RAID O pre obrovské rychlosti prenosu

dat. Dalej je vybaveny technolgiou Killer
DoubleShot Pro, portom Thunderbolt 3,
funkciami DustDefender a CoolBoost,

ktoré vyuZivaja dvojicu vysokorychlostnych
ventilatorov s opacnou rotaciou na odstranenie
nahromadeného prachu a lepSi odvod tepla.

Seagate BackUp Plus Ultra Slim

Seagate predstavil najtensi externy disk,
ktory disponuje maximalnou kapacitou
2TB a hribkou len 9,6mm. Model Backup
Plus Ultra Slim sa na Slovensku a v Ceskej
republike predava za 82,90 eur (2290K¢)
za 1TB verziu a 114,90 eur (3290K¢)

za 2TB verzia a je dodavany spolu

so zalohovacim softvérom od vyrobcu.

MiniatGrmy poditac Asus VivoStick, ktory wehadza
z konceptu Intel Compute Stick, je dostupny
uzajnanasom Gzemiza 149eur. \/ zakladnej
konfiguracii pontka procesor Intel Atom, 2GB RAM,
32GBintern( pamdt' a systém Windows 10.

....................................

Trust GXT 363

Spolocnost' HP predstavila najtensi
notebook na svete. Nesie nazov Spectre
a jeho pychou je telo, ktoré je hrubé

len 10,4mm, pricom jeho hmotnost' je
1,1kg. Zaroven sa don zmestila batéria,
ktora dokaze notebook napajat' az 9,5
hodin. O vykon sa starajd najnovsie
procesory z rodiny Skylake od Intelu,
konkrétne modely i3,i5a 7.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

ADATA oslavuje 15. wrocie globalnou kampanou
Specialna akcia pre fanGsikov ADATA s mnozstvom hodnotnych cien vratane Apple iPad

Spolocnost' ADATA Technology

oslavuje 15. vjrocie (zalozena
bola v maji 2001). Pri tejto prileZitosti
ADATA zahajuje celosvetovii kampan
na tému "Ukazte, ako mate radi
znacku ADATA a wyhrajte!"

Sit'az trva od aprila az do 15. jila 2016.
ADATA kazdy mesiac vyberie St'astlivcov,
ktorf vyhraja hodnotné ceny, medzi
inymi aj Apple iPad Air 2, externé pevné
disky ADATA s krytim military, kamery
Polaroid Cube, micro SD karty ADATA
alebo iné mobilné prislusenstvo.

Pod'akovanie za 15 rokov ,,Love, Life, Dreams"

ADATA ma za sebou od roku 2001 mnozstvo
Uspechov. Podarilo sa jej vybudovat' silnd
svetov( znacku, ktora je synonymom pre
inovativne technologie a vykon. Svoje
inovacie primarne sdstredi na zvySovanie
wykonu pre gaming (pocitacové hry), LED
osvetlenie a mobilné prislusenstvo, kde

sa zameriava najma na Apple zariadenia.
ADATA je drzitel'om niekol'kych prestiznych
svetovych oceneni za dizajn a aj v nasich
médiach zbiera ocenenia v réznych testoch.
Spolocnost' vnima zakaznikov ako priatel'ov
a chce saim pod'akovat' za dosiahnuté
Uspechy aj touto kampanou k 15. vyrogiu.

Globalna kampan, ktor( spolo¢nost'
usporiadala k 15. vyroCiu, vyzyva fandsikov,
aby ukazali svoju "lasku k ADATA". Urobit' tak
mozu az do 15. jla vSetci, ktori si zakdpia
alebo uz vlastnia nejaky vyrobok ADATA a
vyjadria svoj nazor na dany produkt napr.
prispevkom v niektorom z e-Shopov, ako s
Alza, CZC, TSBOHEMIA, MALL a pod., prip. sa
pochvalia unboxingom, ¢lankom na blogu,
prispevkom v diskusnom fére, postom na
socialnej sieti,... Odkaz je nasledne potrebné
zaregistrovat' spolu s kontaktom na
GCastnika na stranke ADATA, aby ste mohli
byt' zaradeni do Zrebovania. Hra sa kazdy
mesiac celkovo az o 80 produktov. Vit'azov
urci nahodné Zrebovanie a vysledky budd
oznamené 20. maja, 17. jina a 15. jdla 2016.

Viac informacii najdete na stranke:
www.adata.com/event/2016/15th/
index.php?lan=cz

............................................................................................................................
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= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

Iogiiech A PLAYSTATION"®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znac¢ky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka
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Powerline: Gigabit aj z elektrickej zasuvky

D-Link zarad'uje do svojho portfolia sadu
PowerLine AV2 2000 Gigabit Starter Kit
(DHP-701AV), &im otvara nové moznosti
pre wytvaranie komplexnych pocitacowych sieti
v modernej domacnosti.

Nova sada obsahuje dva adaptéry PowerLine,
ktoré dokazu premenit' kazda elektrick( zasuvku
vo vasom dome na pripojku pocitacovej siete.
Znamena to, Ze pri budovani domacej siete sa
uz nemusite trapit' s kladenim dlhych siet'ovych
kablov. Vd'aka technoldgii MIMO (Multiple

In Multiple Out) mozno dosiahnut' rychlost'
prenosu az 1900 Mb/s, Co robi idealnu vol'bu pre
aplikacie narocné na Sirku prenosového pasma.

Nova sada PowerLine mdZe byt' pouzita pre
mnoho réznych aplikacii, napriklad na pripojenie
hernej konzoly v suteréne domu, chytrej TV v
obyvacke alebo pocitaca v odl'ahlej pracovni.
Impozantnd prenosovi rychlost' az 1900 Mb/s
ocenite najma u narocnych aplikacii, ako je 4K
streamovanie a on-line hranie. Sada umoznuje

tieZ bezproblémové sbeZné streamovanie,
surfovanie na internete a st'ahovanie siborov,
pretoze podporuje optimalizaciu datovych
prenosov, ktora urcuje priority internetovej
komunikacie. Tym sa obmedzia niektoré
problémy, ako je napriklad trhané prehravanie
video streamov s vysokym rozlisenim.

InStalacia prebieha metodou "plug-and-play"

- stadi zapojit' adaptéry a mdzete ich zacat'
ihned' pouzivat'. Pripojit' mozno aj switch
alebo Wi-Fi pristupovy bod, ¢im vznikne novy
pristupovy bod pre niekol'ko d'alSich zariadent.
Ochranu pred neopravnenym pristupom do
siete PowerLine, vytvorenej pomocou DHP-
701AV, zaist'uje 128-bitové AES Sifrovanie dat.

Cena a dostupnost'

Sada 2000 Mb PowerLine AV2 Kit D-Link
(DHP-701AV) je uz dostupna na Slovensku
av CR za odporicana maloobchodn(

cenu 87,90 EUR (2 399 Kg).

Logi BASE: Prvy dobijaci
stojancek pre iPad Pro

Spolo€nost' Logitech predstavila dobijaci stojancek Logi BASE

s rozhranim Smart Connector pre iPad Pro s uhloprieckou
12,9 alebo 9,7 palcov. Ako prvy svojho druhu vam poskytuje
moznost' nastavit' pozorovaci uhol v spravnej polohe, aby ste si
mohli prijemne uzit' pouzivanie aplikacii a zabavu.

Magnety dobijacej kolisky navedd iPad Pro presne na spravnu
poziciu vo¢i Smart Connectoruy, ¢im sa stane Logi BASE tym
pravym domovom pre vas iPad Pro. Vd'aka inteligencii digitalnej
asistentky Siri, m6zete zacat' svoj iPad Pro pouzivat' Gplne novym
spdsobom. Dajte si napriklad stojancek Logi BASE na kuchynska

..........................................................
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dosku, aby ste na neho dobre videli ked' budete varit' podl'a
receptov alebo kucharskej aplikacie. Alebo mdZete zavolat' na Siri,
aby vam nastavila ¢asovac, prepocitala hmotnost' alebo nieco
pridala do nakupného zoznamu. Aby ste mali pohodové rano,
postavte si svojiPad Pro a stojancek Logi BASE na nocny stolik a
ked' sa prebudite, m6zete sa Siri opytat', aké bude pocasie alebo
¢o mate na tento den v diari za Glohy. A v kancelarii si mozete
svoj iPad Pro so stojanom Logi BASE postavit' vedl'a notebooku
alebo monitoru a ziskat' tak dokonald druhl obrazovku.

Dobijaci stojantek Logi BASE k vasmu iPadu Pro jednoducho patri.
vSetky detaily s vyhotovené tak, aby ladili s dizajnom iPadu Pro

- od tela z hliniku najvyssej kvality, po Spickov povrchov( Gpravu
a zaobleny tvar.

Kompatibilny je s iPadmi Pro s uhloprieckami displejov 12,92 9,7
palcov a je uz k dispozicii na strankach spolo¢nosti Logitech a
Apple za odpor¢ani maloobchodn( cenu 99.99 €. Na Slovensku
a v Ceskej republike bude v predaji od augusta tohoto roku.

..................................................................



Axis s partnermi oslavil 20 rokov
uvedenia prvej siet'ovej kamery

Spolocnost' Axis Communications
oslavuje 20. vijrocie IP kamery,
ktora bola prvykrat uvedena na trh v
roku 1996. Siet'ova kamera ako jedno z
prvych realnych zariadeni tzv. Internetu
veci (loT) spdsobila revoliiciu na poli
zabezpecovacej techniky. Prechod od
analdgovych kamier k IP video monitoringu
viedol k rozvoju celého segmentu
.internetu bezpecnostnych veci”. /yrocie
si spolocnost' Axis pripomenula aj na
stretnutiach s partnermi v Prahe, Brne

a Bratislave 12. aZ 14. aprila 2016.

AXIS 200 bola prva siet'ova kamera na svete,
ktora umoznila priame pripojenie na internet
alebo intranet. Na trh vstapila v roku 1996
ako doplnok vtedajsieho portfélia spolo¢nosti
Axis zameranej na pripajanie tlaciarni a
neskdr optickych datovych dlozisk do sieti.

\/yvoj siet'ovych bezpecnostnych rieseni
Axis Casom presiahol oblast' kamier a teraz
zahfna aj d'alSie IP produkty zamerané

na fyzick( bezpecnost', ako napr. siet'ovy
reproduktor alebo IP dverné jednotky.
Koncept zariadeni, ktoré s( zosiet'ované,
siaha az k povodnym korerfiom znacky

Axis a vytvoril z tejto spolocnosti lidra

v rastdcom loT segmente znamom
ako ,internet bezpetnostnych veci”.

Prva siet'ova kamera prenasala 1 snimku

za 17 sekdnd v normalnom rozliseni alebo
dosahovala 1 fps v rozliseni CIF. Ziskala
niekol'ko priemyselnych oceneni a polozila
zaklad dlhej série inovacii vo vyvoji siet'ovych
kamier, enkodérov a zariadeni na kontrolu
fyzického pristupu. Kamera AXIS 200 bola
prvym krokom k sG¢asnej pozicii spolo€nosti
Axis ako najvacsieho svetového vyrobcu
bezpecnostnych zariadeni na baze IP.

Medzi d'alSie vyznamné mil'niky v oblasti
bezpecnosti patrili uvedenie prvej HDTV
siet'ové kamery a prvej termalnej siet'ové
kamery, ktoré tomuto trhu umoznili zrychlit'
presun od analégového k digitalnemu videu.

Uz desat' rokov po predstaveni prvej
siet'ovej IP kamery bolo na celom svete
instalovanych viac ako milion kamier Axis.
Dnes ponika Axis viac ako 200 modelov IP
kamier a prislusenstva pre rozne pouzitie
a s mnohymi pokrocilymi funkciami. ,Ked'
sa obzrieme spdt' za tymi dvadsiatimi
rokmi od prvej IP kamery, sme hrdi, Ze
nase povodné vizie prepojenych zariadeni
a inteligentnejsich sieti s mnohymi

r6znymi aplikaciami sa naplfiaji v
takom meradle," povedal Martin Gren,
ktory spolu s Mikaelom Karlsson a
Keithom Bloodworth zaloZili Axis v roku
1984. ,\/ roku 1996 sme netusili, akym
rychlym tempom loT porastie a mame
radost’, Ze sme zohrali Glohu jedného z
priekopnikov v tejto oblasti a to najma v
segmente bezpecnosti, kde sme urychlili
prechod od analégovych na digitalne
rieSenia. Dava nam to istotu, ze Axis bude
nad'alej prinasat' hodnoty a inovacie

pre budlcnost' prepojenych zariadeni a
prispeje tak k bezpecnejSiemu svetu.”

VyroCie na Partnerskych dioch 2016
na Slovensku a v Ceskej republike

20 rokov od uvedenia prvej IP kamery na
svete AXIS 200 a d'alSie vyznamné mil'niky
Vo vyvoji internetu bezpecnostnych veci si
pripomenuli kl'GEovi partneri spolo¢nosti
Axis Communications u nas na akciach

s nazvom Partnerské dni 2016, ktoré sa
konali 12. aprila v Bratislave, 13. v Brne a
14. v Prahe. Okrem zastupcov regionalne
kancelarie Axis Communications pre
stredn( a vychodnG Eurdpu tu vystapili

aj predstavitelia Uradu pre ochranu
osobnych Gdajov a nezavisli experti z
odboru zabezpecenia a kriminalistiky.
Spolognost' Axis ma v Ceskej a Slovenske;]
republike viac ako 800 partnerov a
organizuje pre nich pravidelné vzdelavacie
kurzy pod nazvom Axis Communications
akademie, ktorymi kazdy rok prejde
takmer tisic G¢astnikov - profesionalov

v oblasti videomonitorovania.
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Hvézdny Blade Runner 2

Netrpélivé vyhlizené pokracovani kultovniho snimku Ridleyho Scotta Blade Runner
nabira své obsazen. Film, o jeho?Z reZii se postara talentovany rezisér Denis
Villeneuve a jehoz vizualni stranka se bude opirat o kameru legendarniho Rogera
Deakinse, jiz dfive do swych fad ziskal v mensi roli Harrisona Forda a do role
nového hlavniho predstavitele Ryana Goslinga. Tyto dva herce ovSem doplni dalsi,
neméné znameé tvare, Robin Wright a Dave Bautista. Ve filmu se mimo jiné objevi
také Ana de Armas (Nebezpecné pokuseni, Exposed), ktera by se méla zhostit
jedné z hlavnich rali.

Andy Serkis dostane oscarovou vypomoc

Zatimco v kinech nyni fadi Maugli v nové adaptaci knizni predlohy Rudyarda
Kiplinga, neni to jedina adaptace, ktera se podiva v dohledné dobé do kin.
Herec Andy Serkis jiz nékolik let pfipravuje také svoji verzi s nazvem Jungle
Book: Origins, ktera by méla byt dospélejsi verzi tohoto pfibéhu a bude vyrazné
vyuZivat jeho zkuSenosti s digitalnimi triky. Diky komer¢nimu Gspéchu
konkuren¢niho projektu se Warner Bros. rozhodli film posunout az na fijen
2018 z plvodniho fijna 2016 a pozdéjsiho posunu na fijen 2017. Serkis,

pro kterého to bude celovecerni rezijni debut, nicméné dostane vypomoc

v podobé oscarového reziséra Alfonsa Cuaréna. Jeho Gkolem bude pomoci
Andy Serkisovi natocit co mozna nejlepsi adaptaci knizni predlohy. Jen
pripomenu, Ze nataceni snimku, jehoz novy nazev je pouze Jungle Book zacalo
9. bfezna a v rolich digitalnich zvifat se objevi mimo jiné Christian Bale, Cate
Blanchett, Benedict Cumberbatch, Tom Hollander nebo sam Andy Serkis.

S Avatarem na vecneé casy

James Cameron v posledni dobé prerusil informaéni vakuum ohledné jeho
pripravovanych pokracovani snimku Avatar. Tri pokracovani, ktera pfipravuje
uz od premiéry prvniho dilu, ovSem nebudou vSe, co se na fanousky chysta.
Rezisér svaji vizi rozsifil jesté o jeden film, a v pfipravé tak jsou Ctyfi pokracovani,
namisto plvodnich dvou (které pozdéji rezisér rozsitil o treti dil). Tato Ctyfi
pokraovani chce Cameron to€it vSechny zaraz a paralelné. Dle sou¢asného
planu chce reZisér tyto dily v distribuci spolecnosti Fox vydat v letech 2018,
2020, 2022 a 2023. Padle svych slov ovSem nechce pfimo konkurovat Star Wars,
a je tedy mozZné ocekavat, Ze se filmy dostanou do kin i v jiné terminy

nez o Vanocich, kdy se do kin dostal dil prvni a stal se z néj nasledné
nejvydélecng;jsi film historie. Nataceni by mélo zacit jeSté tento mésic.

Terminator bez Connorowvych?

Budoucnost série Terminator je posledni mésice nahnuta. Po neuspokojivych
finan¢nich vysledcich pokracovani série s nazvem Terminator Genisys
domovské studio Paramount Pictures odvolalo data premiér dvou pfipravova-
nych pokracovani, ktera méla byt soucasti noveé trilogie. Diky zdrcujicim
recenzim, které tohle pokracovani ziskalo, to vypadalo na konecnou pro tuto
znacku. Diky vstupu do asijské kinodistribuce se ale snimek nakonec vySplhal
k ziskdm pro studio, a budoucnost znacky je tak dle slov producentd v planu,
jen jeji plivodné planovana podoba bude muset byt prepracovana. A diky
nedavnému rozhovoru s predstavitelkou hlavni role Emilii Clarke uz vime,

0 jaké zmény se pravdépodobné bude jednat. Herecka se totiz v rozhovoru

o0 svém novém filmu svéfila, Ze pro pfipadné pokracovani se s ni nepocita.
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Kingsman expanduje

Osobita komiksova adaptace Kingsman: Tajna sluzba
si vyslouzila diky pozitivnim ohlasim a slusnym
trzbam v kinech pokracovani, které se bude jmenovat
Kingsman: The Golden Circle. To by se mélo odehravat
v Americe. Diky pravé probihajici produkci filmu se vSak

navratilcd z minulého dilu se totiz filmu upsali i Hale
Berry a Pedro Pascal s tim, Ze o své (¢asti dale jedna
Julianne Moore a britska popova hvézda Elton John.

Ben Affleck dostane svého Batmana

Jedna z mala opravdu chvalenych véci na komiksovce Batman

v Superman: Usvit spravedinosti je bezesporu novy predstavitel
Batmana, Ben Affleck. Kontroverzni obsazeni se ukazalo jako sazka
na tu spravnou kartu a nakonec si tato verze temného rytife ziskala
fanousky, coZ se neda Fici o samotném filmu. Warnefi jsou si toho moc
dobfe védomi, a tak se snazi tohoto faktu vyuzit. Mimo protlacovani
Batmana do Sebevrazedného oddilu, kde se jeho role oproti plvodni
plandm rozsifila, nakonec odklepli projekt, o kterém se spekulovalo uz
delSi dobu — novy sélovy snimek Batman. O ném se uvazovalo uz od
obsazeni Afflecka do role a jak se ukazuje, tyto spekulace se ukazaly
byt pravdivé. Novy snimek zatim nema datum premiéry, nicméné da
se oCekavat okoli roku 2020, o kterém se mluvilo dfive, zejména diky
celkem naplnénému planu premiér kamiksovych filmd od Warner
Bros na nasledujici tfi roky. Nové samostatné dobrodruzstvi Batmana
bude Affleck nejen reZirovat, ale bude se podilet i na jeho scénari.

Castingové novinky:
» Fran Kranz a Jackie Earle Haley se pfidavaji
k obsazeni odkladané adaptace Temné véze.

» Jerrod Carmichael se objevi v Transformers 5.
» Michael Keaton si nakonec nezahraje hlavniho

padoucha v Spider-Man: Homecoming. Ve
filmu se ovsSem objevi v mensi roli i Robert
Downey Jr., coby Tony Stark / Iron Man.

= Robert Downey Jr. se mimo jiné objevi
také v nové pfipravovaném tretim dile
filmového Sherlocka Holmese.

» Willem Dafoe se pridava k obsazeni
obou dildi Justice League, coby predstavitel
zatim neupresnéné kladné postawvy.

» PokraCovani sci-fi Jursky svét ma svého
reziséra. Poté, co Colin Trevorrow utekl

od znacky ke Star Wars, po ném rezijni
otéZe sequelu pfevezme J. A. Bayona.

» Jon M. Chu natodi po dvojce i

treti dil filmu Podfukafi.

= Courtney B. Vance se pridava k

obsazeni remaku Mumie.

= \/ remaku rodinného filmu Jumanji by se
mohli objevit Kevin Hart a Dwayne Johnson.
» Dalsim projektem reZiséra Sama
Mendese bude film The Voyeur's Motel.

a zbésile. Mimo ni se ve filmu objevi

také Kristofer Hivju (Hra o trliny).

= Cillian Murphy se objevi v novince
Christophera Nolana Dunkirk.

» Jared Leto se objevi v hlavni roli thrilleru
zIl. svétové valky The Outsider.

» Jason Statham se objevi v hlavni roli filmu Meg, Jim Parsons se upsal vedlejSim rolim ve

ve kterém bude celit gigantickému Zralokovi.
= Alden Ehrenreich je favoritem studia
Disney na roli mladého Hana Sola.

= Mark Rylance se objevii v dalsim filmu
Stevena Spielberga, Ready Player One.

» Novy Underworld ma svdj oficialni nazev,
ktery zni Underworld: Blood Wars.

» Boyd Holbrook si zahraje hlavniho
padoucha v pfipravovaném Wolverine 3.

» Hugh Dancy se pridava k obsazeni

pokracovani filmowych Padesati odstin( Sedi.

» Charlize Theron si zahraje hlavni zapornou
roli ve Fast 8, osmém dile série Rychle

snimcich Man-Witch a Hidden Figures.

» Kevin Bacon se také pfidava k obsazeni
snimku Patriots Day o bombovém Gtoku
béhem bostonského maratonu v roce
2013. Mimo néj se ve filmu objevi také
Mark Wahlberg, John Goodman, J. K.
Simmons nebo Michelle Monaghan.

» Bradley Cooper si zahraje hlavni

roli v sci-fi thrilleru Deeper. »
Zmeny v datech premiér:

= Reboot Spider-Mana v rezii Marvelu

s nazvem Spider-Man: Homecoming,

se do kin dostane 7. Cervence 2017.
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REPORTAZ [Y-GAMES 2016 SUMMER CHALLENGE' GAMESITE

Y-Games 2016: Summer challenge

opat' prilakalo dawy

Turnaje, skvelé ceny,

zabava a neopakovatel'na
atmosféra. Po vydarenom Winter
Challenge 2015 sme si nemohli
nechat' ujst' ani jarny event 2016.
Kazdy, kto bol, urcite nel'utuje!

Turnaj Y-Games sa radi medzi
Spicku slovenského eSportu,
¢o sa kazdy rok odzrkad!l'uje na
zvySovani (rovne po kvalitativnej
stranke. Hlavnym t'ahakom celej
akcie boli turnaje, no tie tento rok
presli mensimi zmenami. Hradi si
priestorov. Jednotlivé hracske
timy si mali moznost' zakapit' si
VIP listky, ktoré zahffali vlastn(
miestnost' a d'alSie vyhody.

Vrcholom turnaja je, ako inak,
Sampionat v najsledovanejsej
hre Counter Strike, nasledne s
to obl'Gbené turnaje v League
of Legends ¢i Heartstone. Tento
rok sa myslelo i na milovnikov
Sialeného futbalu na kolesach -
na fanGsikov Rocket League.

V Counter Strike exceloval
Cesky tim eSuba.Intel. Hraci si vo
vyrad'ovacich kolach v zakladnych
skupinach a nasledne v prechode
do grand finale poradili so sGpermi
bez jedinej prehry a neohrozeni
¢akali na svojho oponenta z lower
bracketu. Tento rok sa v CS-ku stretla
naozaj silna konkurencia a bolo
to citit'. Zaciatok turnaja prvotne
sprevadzali neprijemné problémy
s pripojenim, vSetko sa nakoniec
vyriesilo a hranie pokracovalo do
neskorych, no¢no-rannych hodin.

Do grand finale sa oproti elitnému
timu eSuba.Intel postavil tim
eXtatus. Tomu sa dokonca podarilo
vyhrat' prvd mapu, o bolo vskutku
prekvapujlce, no hraci z eSuba.Intel
mali v rukave kolo navyse a titul si
nenechali tak I'ahko ukradnat'. Po
zdrvujacom Inferne tak tim eSuba.
Intel potvrdil svoje dominantné
postavenie a ziskal titul majstra
CS:GO Summer Challange 2016.
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Okrem prestiznej hry Counter Strike sa hrala
i nemenej obl'ibena League of Legends. V
LoL-ku to od zatiatku bolo ako na hojdacke
a vysledky sa menili doslova z nulovej Sance

na vyhru k tym najvyssim prieckam a naopak.

Po nevydarenom turnaji v Counter Strike

sa podarilo timu eXtatus prebojovat' do
finale LolL-ka, a zd6raznime, Ze sa len o chlp
neopakovalo finale z CS-ka — eXtatus proti
eStuba.Intel. Hracdi z eSuby nakoniec bojovali
o bronz, ktory si aj pravom odniesli. Timu
eXtatus sa vo finale postavil tim s humornym
nazvom Our fifth is alt tabbed. Chalani z
eXtatus po prehre svojich kolegov v CS-ku

neplanovali stratit' aj majstrovsky titul v LoL-
ku, a tak si Gspesne vybojovali vit'azstvo.

Majstrovsky titul v turnaji v Heartstone
si spomedzi takmer devat'desiat
Gcastnikov turnaja odniesol Scruffy. Ten
po napinavom finale, v ktorom vsetko
najprv vyzeralo tak, Ze vit'azom bude
jeho oponent Martim, to nakoniec ustal a
domov si odniesol krasne prvé miesto.

Najvacsie prekvapenie turnajovej
Casti Y-Games priniesol turnaj v Dote
2. Favorizovanému timu a obhajcovi



majstrovskych titulov z poslednych
dvoch ro¢nikov, chalanom z Black
King Bar, sa nepost'astilo a, bohuzial',
prehrali neskoro nad ranom v play off,
a tak sa dostali do lower bracketu a
nasledne nevybojovali ani bronz.

Rozhovor zo zimného eventu s
Radom MikuSkom ktory reprezentuje
Black King Bar si mozete precitat’
tu: Y-Games: Rozhovor s Radom
MikuSkom - Dota 2 tim Black King Bar

Turnaje vSak, samozrejme, ako to uz
byva zvykom, nie st vsetko, Co podujatie
Y-Games pre vsetkych navstevnikov
a fanGsikov pontka. Oproti minulému
ro€niku sa organizatori naozaj pochlapili a
takmer zdvojnasobili priestory celej akcie,
¢o pomohlo k zvySeniu prestize podujatia.
Cela akcia teraz posobila ovel'a prijemnejSie
a kazdy si I'ahko mohol najst' to, o ho
bavilo. Navstevnici mohli okrem hrania a
pozerania samotnych turnajov sdt'azit' o
mnoho priamo na podujati vystavovanych
vecnych cien, alebo si zahrat' a vyskdsat'
niektoré z produktov hernych strojov, ako
napriklad Alienware, Asus, vyskasat' svoju
fyzickd kondicku a pohyby v Just Dance,
alebo vytrieskat' kamosov v turnajoch Fifa,
¢i dokonca v stolnom futbale. Ako kazdy

rok nechybal ani vyber spolocenskych
hier, ktoré boli prijemnym spestretnim
pri posedeni pre¢ od monitorov.

Moznosti na skratenie chvil', ktoré
pomohli vyplnit' hlavne medzeru, ked'
vypadol internet, bolo naozaj hojne.
Okrem iného ste v priestoroch akcie mohli
stretn(t'i zname tvare a osobnosti, medzi
ktoré patril napriklad aj streamer Zolik
¢i znama Delliah , ktora sa aj so Zolikom
stretla na panelovej diskusii a spolu
odpovedali na zvedavé otazky. Trojicu
uzatvaral internetovy zabavac PemiK, ktory
sice trosku meskal, no hned' po prichode
zacal chflit' humor vSetkymi stranami.

\/ neposlednom rade sa s Y-Games
spaja aj sGt'az v coplayoch. Bohuzial'
ich tohto roku neprislo az tak vel'a no
boli o to kvalitnejSie. Medzi cosplayermi
bola aj Andrea Madlenakova, ktora so
svojim cosplayom vyhrala 3.miesto, k
comu jej gratulujeme! Pred nejakym
¢asom sme s nou robili aj rozhovor
a precitat' si ho moZete tu.

Na akcii nemohol, samozrejme, chybat'
ani tim z Gamesite.sk! Navstevnici si v
turnaji v Just Dance mohli vybojovat' naozaj
hodnotné ceny. Mati¢nd dosku od Gigabyte,

postavitky od MadMaxona, Comgadu, more
hier od Microsoftu, Comgadu, Playmana,

¢i headsety, alebo zvukové karty od
spolonosti Creative si odniesli ti, ktori sa
nehanbili a vyskdsali nahrat' ¢o najvyssie
skadre v pesnicke Blame od Calvina Harrisa
na Xbox Kinecte. S pravidelnost'ou uz

medzi cenami vitame produkty od ESETu,
alebo ZONERu. Okrem toho ste si u nas
mohli zahrat' aj novo vydany Dirt Rally a v
neposlednom rade pokecat' s ktorymkol'vek
znas a mozno si odniest' aj ,gamesit'acke’
tricko. Urcite sa aj do budGcna na podobnych
akciach moZete tesit' na d'alSie nase turnaje
o hodnotné ceny. Samozrejme partnerom
patri vel'ka vd'aka za vecné ceny o ktoré

ste si mohli pri naSom stanku zasdt'azit'.

\/ mene redakcie d'akujem celému
organizacnému timu Y-Games za d'alSiu
skvel akciu. Organizatori spravili oproti
minulému roku naozaj citel'ny pokrok a aj
napriek technickym problémom dopadla
akcia na vyborn. Sme vel'mi radi, Zze
mozeme byt' sG¢ast'ou tohto Spickového
podujatia, ktoré sa organizuje na Slovensku!

Tesime sa na stretnutie na Y-Games
Winter Challange na jesen!

Richard Mako
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TRENDY

IdeaPad Y700 a.k.a. hracsky sen od Lenovo

Lenovo IdeaPad Y700 je d'alSim hernym notebookom zo série Y, ktory prichadza lamat' hracske srdcia.
So sebou prinasa agresivny dizajn, nadupany hardvér a vrece plné zazitkov. \V pripade Y700 nekupujete macku

vo vreci, ale dokonaly hracsky sen.

Modra alebo cervena,
vyber je na tebe

Podobne ako v Matrixe, tak aj pri Y700 musite
urobit' to najdolezitejSie rozhodnutie prave vy.
\/ ponuke totiz najdete procesor Intel® Siestej
generacie, ktory vystupuje pod oznacenim
Skylake, no nechyba ani konfiguracia s ¢Cipom
AMD® z najmladsej produktovej rady Carrizo.
Nech sa rozhodnete akokol'vek, tak dostanete
Spickovy zaklad, ktory sa stane srdcom Y700.

Ak patrite medzi vasnivych hracov, ktori

sa vzdy radi vracaja k hram, ktoré uz

zdolali, tak pre vas mame vybornd spravu.

UZ nemusite odinstalovat' Ziadnu stard
.srdcovku’, pretoze Y700 pondka poctivy
Ulozny priestor, a to v kombinacii az 1 TB HDD
+256 GB SSD. O plynulost' hier a grafickych
programov sa postara vykonna grafika

Nvidia GeForce GTX 960M architektary
Maxwell so 4GB GDDRYS, pripadne ATI STRATO
XT s rovnako 4GB GDDR5 pamat'ou.

S touto grafikou si mdZete uzivat' aktualne
herné novinky v 1080p rozliSeni na 156
palcovom matnom Full HD displeji s IPS

16 | Generation

technologiou. V Lenovo mysleli aj na zat'az

a pre zachovanie optimalnej teploty umiestnili
na zadnd stranu zariadenia extrémne Siroky
vyduch s moZnost'ou regulacie rychlosti
ventilatora.

Krasavec vo farbach Deadpool-a

Séria Y je dobre znama odvaznym dizajnom.
In&c to nie je ani pri Y700, ktora pokracuje

v tejto tradicii, no tento krat ponika eSte
agresivnejSie tvary. Ostré a nevsedné krivky
sa nesU v kombinacii dvoch farieb, a to matnej
Ciernej a Cervenej. Prave vd'aka Cervenej

farbe vas up(ta dvojica JBL reproduktorov a
subwoofer na spodnej strane zariadenia.

Povrch Y700 je pripraveny na ¢asté
prenasanie a pokryva ho braseny hlinik.
Ten plni dve funkcie. V prvom rade chrani
displej pred moznym tlakom pocas
prenasania v batohu, a taktiez zabranuje
nadmernému ohybaniu displeja.

Ak otakavate, Ze sa takéto prémiové
spracovanie odrazi na vahe Y700, tak
sa mylite. Notebook pontka vahu

26 kg a kompaktné rozmery, vd'aka
ktorym si svoju Y700 radi zoberiete
na kazda LAN party v okoli.

Na vasich potulkach svetom ocenite
Sirokd Skalu konektivity, ktord Y700
pon(ka. Po oboch stranach najdete v3etky
potrebné porty, ako USB 2.0, dve USB

3.0, HDMI port, ¢itacku SD kariet, combo
audio jack pre slichadla a mikrofon.

Myslelo sa aj na ochranu dokumentov, o
ktor( sa postara zabezpetenie Kingston Lock
systém. Lenovo IdeaPad Y700 je pripojitel'ny
na vSetky kablové i bezdrotové siete v
rozhrani 2x2 a/c Wi-Fi a Bluetooth 4.0.

Pripravte sa na ,eargasm"
a hracsku revoluciu

Po niekol'kohodinovom hrani so sldchadlami
na usiach si urcite kazdy gamer rad
odpocinie pri dobrom filme. Lenovo IdeaPad
Y700 preto ponika okrem intenzivneho
vykonu aj bezkonkurencny stereofonny
zvuk. Ten je Sireny prostrednictvom

dvoch 2W JBL reproduktorov a 3W



subwooferom. Pod kvalitu zvuku sa
podpisala technolégia Dolby Home Theater.

Radost' z hrania prinaga podsvietena
klavesnica, ktora disponuje dvomi stupfami
jasu. Ak patrite medzi vyznavacov
mechanickej klavesnice, tak v Lenovo sa
zamerali 3j na tento detail. Klavesy si

totiZ od seba oddelené medzerami, ktoré
navodzujl podobny pocit, ako pri pouzivani
externej klavesnice. Skutocne zaujimavou
novinkou v sérii Y je 3D kamera Intel
RealSense, ktora dokaze zmenit' Y700

na hernd konzolu. 3D technolégiou vSak
budd disponovat' iba vybrané modely.

Povinna wbava __
pre cistokrvnych hracov

Neoddelitel'nou stcast'ou série Y si Y gaming
doplnky. \/ pripade, ze vam nepostacuje
integrovany touch pad, tak vas urcite

potesiY gaming mys s 8 nastavitel'nymi
tlacidlami a podlozkou, ktora zaruci 100%
presnost' pri hrani obl'Gbenej FPS-ky.
Portfélio doplfaji sliichadla s mikrofénom

a 7.1 kanalovym priestorovym zvukom,
aby ste pocas LAN party nerusili siperov

a vkusny vak so Specialnou tastickou na
kable. Ak ste predsa len zvyknuty na kvality
externej klavesnice, tak urcite neodolate

Y gaming klavesnici s podsvietenim.

Lenovo IdeaPad Y700 sa na ni¢ nehra. \/

jeho Gtrobach koluje hracska krv a kazdy
detail ma v sebe zapisan( hracsku DNA.
Agresivny dizajn v sebe ukryva Spickovy vykon
a za cenu od 839 eur s DPH nar nemusite
Cakat' do Vianoc, ale uZivat' si ho uz teraz!

............................................................................................................................
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PREVIEW FBATTLEBORNY PS4, PC & XBOX ONE

Battleborn

SIALENY BOJ O KONIEC SVETA

Temnota pohltila vo vesmire vsetko! VSetko

okrem jednej hviezdy a par planét okolo nej.
Pred znicenim ju, ako aj zvySok vesmiru, chrani
banda robotov, geneticky upravenych drevorubacov,
Sialenych tucniakov a inych podivnych individui.
Vyzera to na poriadne uleteny boj o vSetko.

MOBA hier a celkovo online hier je ako hib po
dazdi. Kazd( chvil'u na hracov vyskoCi nova, ktora
si chce ziskat' tisicky fanGsikov. Tomuto trendu
sadli na lep aj vyvojari zo Stadia Gearbox Software,
ktori majd na svojom konte také tituly ako Half Life,
Duke Nukem a Borderlands hry. A prave inSpiraciu
sériou Borderlands je citit' v tejto hre najviac.

\/ Battleborne je zaner MOBA podany svojskym
sposobom okrem klasickych online sibojov medzi
hracmi v hre najdeme aj rozpracovany pribehovy
maod. \V ramci otvorenej bety, ktora prebiehala od 8.
do 18. aprila, boli spristupnené dve pribehové misie,
dve PVP mapy a ranked méd. A vd'aka pontknutému
obsahu sa mbézeme pozriet' na to, o hra prinesie.

InsSpiracia inymi hrami od Stidia je zjavna uz od
zapnutia Battleborne. Celkové grafické spracovanie
je vel'mi podobné farebnému komiksovému stylu
Borderlands. Explézie a k(zla sd sprevadzané
mnohymi kreslenymi efektmi. TaktieZz tu najdeme
humor, ktory pozname z Borderlands. Dianie
v pribehovych misiach komentuje Sialeny doktor
a zloduchovia, ktori si popri ni¢eni vesmiru najdu
¢as na komické vtipy. Popri tom nechybajd vtipné
hlasky od samotnych postav, za ktoré hrac hra.

Celkovo tejto hre chyba iba par znamych tvari, no bez
obav by sa mohla volat' Borderlands Online. /yvojari sa
vSak rozhodli inak, a tak nam priniesli novy vesmirny
svet plny zaujimavych postav. Dohromady si hraci mézu
vybrat' z dvadsiatich piatich charakterov. V ramci bety
boli dostupné vsetky, ale odomknutych je na zaciatku
iba sedem. A ked' si vyberiete, potom to vypukne!

Battleborn pontka dva herné rezimy — pribehovy
a sGt'azny. V ramci pribehového rezimu hra ani nepdsobi
ako MOBA, ale skor ako klasické FPS s RPG prvkami.
Kazda herna postava ma k dispozicii vlastnd sadu
zbrani a schopnosti, ktoré sa pocas hry rozvijaja.
\V/yvojari sa naozaj posnazili priniest' rozmanitost’,
a tak si mézeme zahrat' za upira so svietiacimi krvavymi
mecmi, tu¢niaka, ktory ovlada vrazedného robota,
Sialen( dievcinu so Siestimi rukami a mnohé iné.

RPG stranka hry je postavena na rozsiahlom systéme

postupu, ktory tvoria hlavne Helix a Commander
Urovne a Character Rank. Pocas hrania sa postavam
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zvysuje Helix Groven a za kazdy
postup si moZete vybrat' jeden

z dvoch talentov, ktory ovplyvni
fungovanie schopnosti. M6ze ist'
napriklad o zvysenie poskodenia,
pridanie efektu, zvysSenie rychlosti
a podobne. Command Groven
ziskava hrac globalne na svoj Gcet
za vSetky aktivity, ktoré v hre robi.

Odomyka si za neho novych
hrdinov, moZnosti nosenia
vybavenia, tituly a iné mensie
vylepSenia. Vybava d'alej ovplyviuje
vlastnosti postavy a dava tak
moznost' prispdsobit’ ju svojmu
obl'ibenému stylu hrania.
Character Rank sa viaze na
konkrétnu postavu dostavate za ne
skiny a rdzne odmeny pre daného
hrdinu. Systém je komplexny
a ma potencial zaujat' hracov na
dlha dobu. No na prvy pohl'ad jeho
prepracovanost' pésobi chaoticky
a novacikom moze trvat' dihsiu
dobu, kym si na vel'ké mnoZstvo
tychto prvkov zvykn(. Pocas bety

boli dostupné dve pribehové misie.
V/ Algorithm sa prebijate hromadou
robotov a snazite sa ziskat' pristup
k umelej inteligencii Magnus. Vo
Void's Edge je ¢as postavit' sa
temnote s pInym nasadenim. Je
totiz potrebné zavriet' portal, ktory
sa otvoril nad I'adovou planétou,

a pokial' sa to nepodari, vsetkych
Caka koniec. Obe misie je mozné
hrat' s6lo, s kamaratmi alebo
online. Po par minGtach je vSak
zjavné, ze hra bola navrhnuta pre

viac hracov. Pri sélo hrani mapy
posobia prilis prazdno, pomaly a
miestami az nudne. \/\yhodou je, Ze si
mozete sami urcovat' svoje tempo.
Postup mapou sa taktiez IiSi podl'a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




zvolenej postavy — niektoré majd
dvojskok a dokazu sa dostat' na inak
nepristupné miesta, iné s ovel'a
rychlejsie alebo dokazu zlikvidovat'
nepriatel'ov z vel'kej dial'ky.

\/ rezime pre viacerych hracov
je zazitok Gplne iny, vSade vSetko
vybuchuje, postup je rychlejsia
jednotlivé postavy sa v Style boja
doplifiaji. Cela akcia ma arkadovy
podtén vd'aka boostom ako
zvysenie rychlosti, zlepSenie Stitov,
poskodenia a podobne, ktoré mozno
najst' v truhliciach alebo pod telami
mftvych nepriatel'ov. Na obrazovke
sa neustale objavuji vyzvy. Hradi
za ich splnenie ziskavaji body
a nasledne aj extra zivoty, vd'aka
ktorym sa mozu po smrti ozivit'.

Nevyhodou pri online hrani je
nutnost' spoluprace. Obcas je
nutné zaujat' urcité pozicie, ¢im sa
spusti mechanizmus, ktory umozni
postup d'alej. Neraz sa mi stalo,

Ze sme na piateho hraca cakali aj

vySe pdt' minat, zatial

¢o on pobehoval okolo nas

a nereagoval ani na textové spravy,
ani na hlasovi komunikaciu. Dalsim
nedostatkom je, Ze Ul nie je vel'mi
minimalistické a obcas je, hlavne
pre novacikov, t'azké vidiet', aka je
momentalne jeho Gloha. To moze
odradit' hracov, ktori hl'adaja rychle
a jednoduché odreagovanie sa.

Zabavnym MOBA prvkom, ktory
sa dostal aj do pribehového rezimu,
je herna mena — krystaly. Za ne
je moZné najat' si pomocnych
robotov, postavit' budovy na obranu
alebo posilfiovat' NPC, ktoré pocas
misii eskortujete. Odmenou za to
vSetko je nahliadnutie do pribehu
o konci vesmiru. Tu vSak pribeh
nekonci! Kazda postava ma v profile
osobitn( zalozku Lore, v ktorej je
popisany jej pribeh. Jeho jednotlivé
Casti si ale treba odomknat' za
splnenie roznych zloZitych Gloh.
Sat'azny rezim ponutkal pocas
bety dva herné maédy — Incursion

a Meltdown. Oba sG inSpirované MOBA Zanrom, i ked'
pon(kajd mierne odlisny spdsob hrania. Mad Incursion
sa na iné MOBA hry podoba najviac. Ulohou je prebit'
sa cez nepriatel'skd obranu a znicit' vel'kého robota.

Pri tom timom pomahajl mali pomocnici a budovy,
ktoré mdzu hraci za krystaly postavit'. Ide o veze,
ktoré striel'aja rakety, lasery zrychl'uja pohyb alebo
lie¢ia. Poznat' rozloZzenie mapy sa oplati, nakol'ko je na
kazdej skrytych niekol'ko vel'kych krystalov a obcas sa
na nej objavi skupina neutralnych bojovnikov, ktorych
je mozné ziskat' na svoju stranu. Méd Meltdown je
zalozeny na podobnom systéme. Opat' sd tu pritomni
pomocnici, rdzne podporné budovy, krystaly. Ulohou
je dostat' svojich poskokov do nepriatel'skej pece, kde
sa obetujd bohom, a zaroven prekazit' nepriatel'skym
posluhovatom, aby urobili to isté. Tim, ktory prvy
obetuje uréeny pocet poskokov, vyhrava. Oba tieto mody
spolu s vyssie spomenutymi hernymi mechanikami
posobili zabavne. Hry s aj vcelku rychle, jedna trva
okolo sto mindGt. Ak st timy vyrovnané, herna dizka

sa pokojne mdze natiahnut' a vit'az je urfeny az po
vyprsani ¢asového limitu. Pocas online hrania je celkom
neprijemné, ked' sa spoluhrac odpoji, a to ¢i uz schvalne
alebo kvoli zlému internetovému pripojeniu. Hra totiz
pokracuje bez toho, aby za jeho postavu prebrala
kontrolu Al. Cize miesto 5v5 sa hra meni na 4v5. Tim

s menej hra¢mi ma docasn( vyhodu v podobe viac
bodov skisenosti a nasledne rychlejSieho ziskavania
Grovni. Trva to vSak iba docasne, nakol'ko je v hre
maximalny level a ani to nemusi stale znamenat'
vyhodu, ked'Ze pat' hracov dokaze pokryt' viac miest na
mape nez Styria. Hra Batlleborn je urena predovsetkym
pre tych hracov, ktori maja chut' na komplexnd

online akciu s istou davkou humoru. Zaujimavym
sposobom kombinuje prvky FPS, RPG a MOBA hier.

Ak ste navySe fan@sikmi Borderlands, Sanca, Ze sa

na hru namotate, sa rapidne zvysuje. \/yvojari sa
neflakali a do hry vloZili vel'a pribehu a vel'’ké mnoZstvo
mechanik, ktoré mozu hradi vyuzit' na upravenie
hratel'nosti podl'a vlastnych chuti. Ich prepracovana
implementacia moze odradit' hracov, ktori preferuja
rychle a jednoduché hranie. Kto vie, mozno chaos,

ktory musia hraci prekonat', tematicky sedi s chaosom,
ktory nastane, ked' vacsinu vesmiru pohlti temnota!

Battleborne ma planované vydanie na
4. maja pre PC, PS4 a Xbox One.

Peter Bagoria
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PREVIEW FDOONM OPEN BETA| PC

PEKUDBUDETENAP[NA
NEZAZIJETE. A CO JE

Ked' bol Doom 3 najlepSou hrou,
najvacsim hitom a stelesnenim
pekla, eSte boli v mode herné casopisy.
Prave tam som sa po pruykrat o Doom 3
docital, a ked' som sa neskér k samotnému
striel'aniu dostal, bol to zazitok. Na
cely Zivot, asi ako ked' po pruykrat
sadnete na bicykel. DOOM Open Beta
bolo ako nasadnit' do kocika; jazda je
fajn, ale za chvil'u z toho vyrastiete.

MoZno so mnou nebudete sthlasit’, ale
vedzte, Ze tento ortiel' prichadza od ¢loveka,
ktory v detstve miloval Unreal Tournament
(ale mame ani muk). 15lo o hru krvava,
brutalnu a vel'mi priamociaru: zabi, alebo
budes zabity. A ak ste si to doteraz nespajili,
poviem to narovinu; multiplayerova ¢ast'
hry DOOM je nieo vel'mi, vel'mi podobné
starému Unrealu. Ten bol super —vtedy —,
no dnes by neobstal, a rovnako neabstoji
ani peklo v rézii viac nez jedného hraca.

Pocas vikendového beta testovania nam
Bethesda odomkla dve mapy, relativne
podobné interiérovym zameranim a prevahou
Gzkych chodieb, d'alej jedného démona a
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niekol'ko kozmetickych wylepseni pre vasu
postavu. Priznam sa, mam rad, ked' si m6zem
svoje alter ego upravit'. Nafarbit' brnenie

a arzenal, skombinovat' drsnd helmu s eSte
drsnejsim prsnym pancierom —ako hovorim,
parada. Skoda len, Ze konetnom désledku
svoju postavu aj tak nevidite (hold FPS), takze
druhy najsvetlejsi moment celej mojej hry mi
svietil akosi poza chrbat. Nehovoriac o tom,
Ze obzerat' si cudzie outfity v dynamickej

PvP striel'acke je pekelne blby napad.

Najvacsi dojem vo mne zanechali
chvile, ked' som sa nepozorovane dostal
k nepriatel'ovi a v sprievode Specialnej
cut-scény som ho stylovo vymazal
z mapy. A potom d'alSieho. A d'alSieho...
az pokial' som nenarazil na dvojmetrovi
chodiacu kostru s raketometmi.

Revenant bol jedingm dostupnym
démonom, za ktorého bolo mozné
poCas beta testovania hrat'. Paleta sa
nepochybne pri pInej verzii rozsiri,
a taktieZ nepochybujem aj o tom, Ze péjde
o to najlepsie, co DOOM v multiplayeri
pondkne. Moznost' zmenit' sa na niektorého

z ikonickych pekelnikov je vybornym
dodatkom, rovnako ako Sanca ohanat' sa
mecom Luka Skywalkera v Battlefronte.

\/zhl'adom na to, Ze ide o len o beta verziu,
odpdst'am technické nedostatky. Niezeby
ich bolo vel'a, moje problémy sa dotykali len
deStruktivnej vertikalnej synchronizacie,
ktora mi zabila viac fps nez ja hracov, a
otravnych horizontalnych Ciar (screen tearing,
pozn. red.) na monitore. Na pretaktovanej
GTX 780 bola ale snimkova frekvencia
uspokojiva: 60 fps v jemnej sinusoide.

So zaveretnym hodnotenim budem
opatrny. Za prvé, je to preview, za druhé, je to
preview beta verzie len urcitej Casti hry.

Ak sa mam vyjadrit' k tomu, o mi Bethesda
cez vikend ponUkla... nenadchlo ma to.
Ovel'a viac sa teSim na kampan

a pribeh, ktory, difam, bude mat" hororovy
nadych tak ako jeho predchodca. A ¢o sa
Jmult'aku” tyka... viac map, viac démonov,
viac zbrani. A bude to fajn. Ale nic viac.

Mario Lorenc

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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PREVIEW BATTLEFLEET GOTHIC:ARMADA" PC

Battlefleet Gothic: Armada

DALST WARHAMMER?

Co sa stane, ked' sa po dlhjch

rokoch uvol'ni licencia Warhammer
40k? Uz som pomaly prestal pocitat',
kol'ko titulov s touto znackou vychadza.
A kol'ko zanrov. Sachy, tower defence,
co-op survival, takticka t'ahova
stratégia... A v neposlednom rade
takticka real-time stratégia zamerana
na namorné bitky. Vo vesmire.

Battlefleet Gothic: Armada je presne ten typ
hry, ktory mnohym fanasikov diho chybal
a vel'mi si priali, aby titul vysiel. Bohuzial',
nebolo ich nikdy tol'ko, aby sa o tento Zaner
zaujimali investori. ESteZe Zijeme v tejto super
dobe, ked' 3j tie najdivnejsie projekty dostan(
Sancu. Okrem toho, Ze ide 0 Warhammer 40k,
¢o je v mnohych pripadoch ,selling point” pre
kazdého fan(sika, celkovo ide o vel'mi vydarend
taktickd stratégiu, ktora sa zameriava na
namorné stboje. Kazda lod', ktor( ovladate, ma
niekol'ko druhov zbrant. Tie sa liSia palebnou
silou, dizkou doletu projektilov, ale hlavne
uhlom, odkial' lod' striel'a. Na vyber mate
frontalne kandny a torpéda, botné batérie,
navadzané rakety a mnozstvo inych systémov
znamych z univerza 40k. Pridajte Specialne
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schopnosti, malé stihace, obranné systémy i
.boarding parties" a mate naozaj komplexny
sUbojovy systém! A netreba zabldat' ani na
manévrovanie lodi, kratkodobé ,wykotlenie”
motorov na maximum ¢i priame zrazky

na dosiahnutie co moZno najmasivnejse;
destrukcie. Zakladny bali¢ek v podobe

misii by bohato mnohym nadSencom
namornych bitiek stacil, no je toho ovel'a
viac! Na vwber mate celkovo Styri rasy
(Imperial, Chaos, Orc, Eldar — v bete neboli),
za kazdd z nich sa hra (plne odlisne a

kazda z ras disponuje inymi druhmi lodi.

Rasa Imperial je akousi zlatou strednou
cestou pre zaciatocnikov. Ich lode absorbujd
znacné skody, no zaroven dokazu celkom
sluSne manévrovat'. Stredna az blizka
vzdialenost' je pre nich optimalna. Orkovia sd
Specialisti (ako inak) na boj zblizka, ich devizou
je nalodenie hord pesiakov priamo na palubu
a nasledny stret s nepriatel'skymi krehkymi
lod'ami. V rase Chaos zase radi vyuzivajd
rychle manévre a boj na dial'ku. U Eldarov sa
mdbZeme s najvacsou pravdepodobnost'ou
tesit' na krehkost', vwyuzivanie Specialnych
schopnosti a prudké manévre. VVaSe lode

mozete taktiez rdznymi spdsobmi vylepSovat,
takze vasu flotilu si nastavite presne tak, ako
to preferujete. Tie mdZete potom zapojit’

v kampani, ktora v Bete sice obsahovala

len niekol'ko misii, ale krasne vystihovali
atmosféru tohto temného univerza. Tazko
povedat', ¢i bude multiplayer hlavnou
doménou hry, no viem si predstavit',

Ze si Casom dokaze vytvorit' hard-core
komunitu, ktora moze pri hre vydrzat'i

roky. Predpoklady na to s(, no autori by
nemuseli zaspat' na vavrinoch, ¢o sa tyka
balansu. Ten v niektorych pripadoch trosku
pokrivkaval. AvSak stale sa nachadzame v
pripravnej faze, tak sa nechajme prekvapit'!

Hra Battlefleet Gothic: Armada ma vel'mi
milo prekvapila. Okrem toho, Ze graficka
stranka hry je naozaj krasna, taktiez vynika
vel'mi Specifickym a vybornym gameplayom,
ktory mozno prave nenadchne kazdého.

No ak ano, entuziazmus vas neopusti
desiatky hodin. Dafajme, Ze hotovy
produkt bude, €o sa tyka najma balansu,
doladeny a neznizi latku v zabavnosti.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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CLEARER LOUDER
HARDER BETTER

Sound BlasterX H7 Sound BlasterX H5 Sound BlasterX H3
7.1 HD HRACSKE SLUCHADLA S PROFESIONALNE HRACSKE PRENOSNE HRACSKE

MIKROFONOM A PRIESTOROVYM ZVUKOM KABLOVE SLUCHADLA S KABLOVE SLUCHADLA S
S DUALNYM ZVUKOVYM PODPISOM MIKROFONOM MIKROFONOM

Sound BlasferX P5 Sound BlasterX G5 Sound BlasterX &1

VYSOKO VYKONNE HRACSKE 7.1 EXTERNA ZVUKOVA KARTA SO 7.1 HD PRENOSNA
SLUCHADLA DO USI SLUCHADLOVYM ZOSILNOVACOM ZVUKOVA USB KARTA




RECENZIA [TRACKMANIATURBO' PS4

Trackmania Turbo

RYCHLOSTI, KTORYMI BUDETE JAZDI] SUVRAZEDNE,
VASE SUSTREDENIE BUDE MUSIET BYT PEKELNE
A MUSITE MAT CHUT ZLEPSOVAT SVOJE VODICSKE
UMENIE. INAK VV TRACKMANII TURBO NEUSPEJETE.

0d Cias, ked' prva Trackmania
uzrela svetlo sveta, pretieklo
uz vel'a vody v koryte Dunaja. Hoci
sa moze zdat', Ze legendarna hra,
ktora je zaloZena na autickach
jazdiacich po vytycenej trati,
sa uz nemoze zmenit! veru, aj
Trackmania presla vyvojom. Co
zostalo, je obrovska rychlost'
a auta svistiace vzduchom,
jazdiace na hranici moznosti
urcenych fyzikalnymi zakonmi.

Trate, aj vd'aka grafike, dnes uz
o ¢osi viac pripominaja klasické
arkadové pretekarske hry a menej
detsk{ autodrahu. A to je dobre.
Ovladanie je jednoduché, v priebehu
par kratkych okamihov sa naucite
s autom driftovat' a uz ficite
v zakrutach na pIny plyn. No... nie
celkom na pIny plyn, taka taktika
by vam vydrzala mozno v dvoch
zakrutach. Obcas treba aj pribrzdit,
ak sa nechcete spomalit' narazom
o bariéry. A to nechcete. Takyto
naraz je dost' vazna chyba, pretoze
vase vykony ovplyvni aj zlomok
sekundy, o ktory pridete neskér do
ciel'a. Vasim najvacsim nepriatel'om
bude prave Cas, pretoze kazdd
trat' sa budete snazit' pokorit' ¢o
najrychlejSie. Ak sa vam to podari,
posuniete sa v celosvetovom
rebricku hracov Trackmanie,
v rebricku konkrétnej trate
a dokonca aj v rebricku Slovakov,
hrajacich Trackmaniu Turbo.

Herné rezimy

Zakladny rezim, ktory si
pravdepodobne zvoli na zaciatku
vdcésina hracov, je kampan. Obsahuje
skupiny trati, ktoré s( roztriedené
podl'a typu prostredia, v ktorom
sa budete pohybovat'. Aj ked'
obtiaznost' sa s kazdou novou
skupinou plynulo zvySuje, v ramci
kazdej skupiny je obtiaznost' trati
tak trochu nevyvazena. Dve-tri trate
prejdete ako n6Z maslom a zrazu
narazite na t'azky oriesok, ktory
musite opakovat' znovu a znovu.

To je vlastne jeden zo zakladnych
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Zavodné
Vigrobea: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+vysoka
dynamika hry

+dobré
audiovizualne
spracovanie

+rozmanitost'
prostredi

+ Siroké moznosti
Gprav vzhl'adu
vozidla

+vel'a hernych
rezimov

- repetitivnost' -
len pre hracov
S pevnymi nervami

HODNOTENIE:

1.8 .8 & $%(

principov celej hry — repetitivnost'. Obtiaznost'

sa zvySuje tieZ v poziadavke na odomknutie
d'alSej skupiny trati. Na zaciatku staci, aby
ste v kazdej trati ziskali podiovl poziciu,
neskdr uz bude nutné aj urcité mnozstvo
striebornych a nakoniec aj zlatych medaili,
aby ste sa pohli d'alej. TakZe budete preteky
opakovat' a opakovat'. Nebojte sa, nie je to
nuda. Ako to? To vam vysvetlime neskér.

Daldou moZnost'ou je hra online, ktora
vyZzaduje prihlasenie sa do (¢tu na serveroch
Ubisoftu. Tu mate moznost' zGcastnit' sa
zavodov, ktoré vytvorili ini hraci, alebo si
zas(t'azit' priamo s kamaratom. Pocas nasho
testovania nebolo serverov zavratne vel'a, no
ich mnoZstvo stacilo na to, aby sme si mohli

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

vyberat'. Trate, s ktorymi sa stretnete online,
mozno po odjazdeni aj v kratkosti ohodnotit'
jednoduchym systémom typu ,pacila sa mi/
nepacila sa mi". Medzi rezimami nechyba
ani niekol'ko moznosti, ktoré vyuzijete pri
navsteve priatel'ov ¢i na party. Mozete si
zajazdit' napr. systémom splitscreen, ale
najzaujimavejsi je asi rezim Double Driver.
Vtedy akoby virtualne sedite v aute dvaja

a dvaja aj riadite. \/ praxi to vyzera tak, ze
auto prijima rozkazy od oboch ovladacov

a robi medzi rozhodnutiami kompromisy.
Ked' jeden hrat potiahne ovladanie smerom
dol'ava a druhy doprava, auto pdjde stredom.
Netyka sa to len rychlosti, ale aj akceleracie,
brzdenia, prosto vietkého. Aby ste to

nemali az také t'azké, o tom, ktory hrac kam
smeruje, informuje obllkovy ukazovatel' na
obrazovke. Skryva to v sebe vel'a zabavy

a urcite ide o vel'mi originalny napad.

Editor trati

Ak by vas nahodou prestavalo bavit'
neustale opakovanie tych istych trati (o
je malo pravdepodobné, ked'Ze celkovo




sG ich az dve stovky), ni¢ vam
nebrani vytvorit' si vlastné.

Ovladanie editora tvorcovia zvladli
dobre, takze napriek prvotnej obave,
Ze s gamepadom to bude t'azké,
sme si vlastn( trat' vyrobili pomerne
I'ahko a rychlo. Svoje dielo mozno
priebeZne testovat' priamo jazdenim,
takze pripadné chyby odhalite hned'".

Motivacia k hraniu

SI'Gbili sme vam vysvetlenie, preco
opakovanie trati nie je v hre nuda.
Je to pomerne jednoduché. To,
¢o vas bude hnat' d'alej, je
potreba zdokonal'ovat' sa, zlepsit'
svoje vysledky, prekonavat'
vlastné aj cudzie rekordy
a posUvat' sa na lepsie pozicie
v celosvetovom rebricku. Samo
pretekanie je zabavné a prostredie,
v ktorom sa budete pohybovat'
je vel'mi rozmanité, vratane
blata a vody. Chvil'ami si mozno
budete pripadat’, akoby ste hrali

Flatout, no prvy looping vam opat'
pripomenie, ze hrate Trackmaniu.

Svojmu zdokonal'ovaniu mozno
dat' dokonca aj isty systém,
pretoze v kampani moZzete skdsit'
prekonat' konkrétny medailovy ¢as
a nahanat' sa s .duchom’ vozidla,
ktoré tento Cas zajazdilo. Ak
porazite napriklad ducha bronzovej
medaily, vyzvete strieborného
atd'. Ak sa pocas pretekania
dostanete mimo trate, a to nam
verte, Ze sa to stane vel'akrat,
budete mat' moznost' navratu na
najblizsi checkpoint, alebo na Start
aj s vynulovanim ¢asomiery.

Atmosféra a zabava

Hudobny podmaz je dynamicky
a k hre sa hodi. Zahfna niekol'ko
hudobnych Zanrov, playlist mozno
upravovat' a zmenit' skladbu
budete méct' aj pocas hrania.
Atmosféru dopifaji meniace
sa prostredia a povrchy. Chvil'u

budete jazdit' po asfalte, chvil'u po trave a najviac
adrenalinu pride pri kazdom povrchu s efektom Turbo.
Plosin, ktoré vas zrychlia, je vSade mnozstvo. Takato
plosina vas vystreli smerom dopredu ako delovd gul'u
a vasa rychlost' bude dosahovat' zavratné hodnoty.

Na rdzne typy trati vlastnite niekol'ko druhov vozidiel
a kazdé z nich si budete méct' vzhl'adovo upravovat'
podl'a svojich poZiadaviek. Ak si budete chciet' napriklad
.plesknlt™ na auto slovensk viajku, aby vsetci stperi
online videli odkial' pochadzate, nie je to ziadny problém.
Tieto bonusy sa vSak postupne odomykajd s vasim
postupom, takZe na zaciatku vel'a moznosti nemate,
no je to d'alSia motivacia k zlepsovaniu sa. Co nam
tak trochu zo zaciatku nardsalo zabavu bol hlas vo
vysielacke, ktory priebezne komentuje vase pocinanie.
Zrejme inspiracia v profesionalnych pretekoch a nejaky
¢as sa to da vydrzat'. No po tom, ako v priebehu desiatich
sekind asi trikrat prejavil strach o lak na vozidle, vzdy
tymi istymi slovami, sme si tento komentar vypli.

Verdikt

Trackmania Turbo je na prvy pohl'ad iba hra na
zabitie vol'ného ¢asu, bez nutnosti pouzivat' vyssie
mozgoveé funkcie. Po vyskisani vSak pridete na to, Ze
okrem Sikovnych prstov potrebujete aj sGstredenie,
bleskové reflexy a dobri pamat', aby ste po opakovani
vedeli dopredu, ¢o vas na trati ¢aka. Ak do toho
zapojite aj svojich kamaratov, pridete na to, ze ste
si zaobstarali hru, pri ktorej sa vyborne zabavate.
ReZim pre jedného hraca nie je vbec nudny a vd'aka
mnozstvu hernych reZzimov si uzijete kopu zabavy
aj bez pripojenia na internet, napriklad na chate.

Ak citite potrebu r(tit' sa Sialenou rychlost'ou po
Sialenych tratiach, pohravajicich sa so zakonmi
fyziky, Trackmania Turbo je pre vas spravna vol'ba.

Peter Vnuk
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Dark Souls 3

POPOL HL'ADA DOTYKY PLAMENA

Kral' naro¢nych titulov a no¢na

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:RPG

Vijrobca: From Software
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+zabava

+audiovizualne
spracovanie

+dizajn Grovni
aarchitektdra
lokalit

+herné moznosti
avol'nost'

+ kooperacny
rezima PvP

+atmosféra

- technické

problémy
- obcas kamera

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 8%
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mora netrpezlivych hracov

opat' zavitala medzi nas. V pripade,

Ze trpite navalmi zlosti a mate
problém s vjzvami, ktoré vo vel'a
pripadoch koncia nelispechom, ani
nemusite ¢itat' d'alej. Vy ostatni,
¢akajici na verdikt, ¢i sa oplati
opat' ponorit' do temného sveta,
kde pravidla diktuje hra a vasim

spojencom je jedine nadej, pristipte

blizSie a dozviete sa, ako dopadlo
dlho ocakavané pokracovanie
kultovej série Dark Souls.

Mate na to, aby vas_
temny a nehostinny
svet opat' pohltil?

Z vlastnych skidsenosti a sidiac
Souls sa v recenzii pokdsim
vynechat' detaily sibojov a obsahu
hry. Dark Souls je hra, pri ktorej rad
spoznavam, €o je za rohom
a prijimam vsetky prekvapenia
a Soky s pokorou. Beznému hracovi
sa pri hrani ¢i uz prvého dielu
alebo toho najaktualnejSieho moze
zdat, Ze pribeh v hre funguje len
ako akasi kulisa a dokopy vlastne
nedava vyznam. Opak je pravdou,
avsak pochopenie slvislosti siboja
svetla s temnotou a ponorenie sa
do hibky tajov kral'ovstva Lothric
si vyzaduje mnoZstvo skimania
opisov predmetov a itanie medzi
riadkami. V tom vam moze pomact'
napriklad aj stadium réznych teorii
na stranke Wiki alebo vykladov
na Youtube. O ¢om by to ale bolo,
keby ste si cely lore prezradili a
neskasili ho skiimat' sami? To plati
dvojnasobne v pripade pribehovych
liniT vedl'ajsich postav, pretoZe hra
vam naozaj neposkytuje skoro

ziadne informacie o tom, ¢i ste vobec

nejaky quest zacali a Co je potrebné

spravit' d'alej. Rovnako vam nepovie,

Ze ste spravili nieco zle a uz to
nemoZete ani napravit'. To ale patri
k Caru tejto série a podmieriuje

rozne fanGsikovskeé teodrie. V skratke,

pokial' si chcete len uzit' perfektnd

hru s atmosférickym pozadim, staci
vam vediet', ze kral'ovstvo Lothric
sa zmieta v obrovskom konflikte
medzi dvomi stranami. Sily temnoty
a svetla tu zvadzaja siboj, ktory
privedie kral'ovstvo k apokalypse a
aby ste preZili, musite sa postavit'
davnym hrdinom, ktori zapalili Prvy

plamen v dobach ohna. V pripade
Dark Souls 3 plati pravidlo menej

je niekedy viac. Oproti druhému
dielu je lokalit menej, no si omnoho
detailnejSie a disponujd silnym
wow" efektom. Celkovo ma treti
diel blizSie k tomu prvému, a to
nielen prepojenim s konkrétnymi

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




miestami ¢i pribehom, ale hlavne
atmosférou. Jednotlivé lokality, ktorych
diverzita je mimoriadna a mnohi zapadni
vyvojari si mozu brat' priklad, s I'ahko
zapamatatel'né a disponujd mnohymi
zachytnymi bodmi ¢i skratkami. Zaroven
s( vSak poriadne vel'ké a skryvaja rozne
zakutia a tajomstva. Avsak, negativom
by mohla byt' az priliSna linearnost,

o ale mne osobne vobec nevadi.

\lyvojari sa tentoraz rozhodli vratit'
naspat' k centralnemu hubu — Firelink
Shrine, podobnému tomu z Demon’s
Souls, kde sa nachadzajd vietky dolezité
postavy, obchodnici a hlavny bonfire.
Okrem toho iba tu mozete minat'
nahromadené duse na vylepSenie vasich
schopnosti. Tym padom sa nemusite
nahanat' po celom hernom svete, pokial'
chcete vylepsit' nejakd zbran, ale chyba
vam na nu jedna surovina, ktord musite
kapit' niekde Gplne inde. VSetky postavy,
ktoré na vasej plti stretnete, mdZete

presvedcit', aby Firelink Shrine navstivili.
Nasledne moZzete zacat', pripadne
pokracovat' v ich pribehovych liniach.

Tradicny receptspar
zmenenymi ingredienciami

Hlavnym zdrojom zabavy i utrpenia
boli v sérii Dark Souls vzdy saboje. Ci uz
s beznymi nepriatel'mi, bossmi alebo
inymi hrac¢mi, toto jadro oslovilo vel'kd
komunitu hracov, ktori z hry urobili
kult. Dark Souls 3 pokracuje v tomto
smere, no niektoré veci meni a hlavne
zjednodusuje. Stboje st dynamické a
animacie absolGtne perfektné. Oproti
predchadzajicim dielom, a to aj napriek
zrychleniu sdbojov, sa stava v minime
pripadov, ze vas nepriatel' trafi tam, kde by
ste to necakali, respektive ze Gder vyzeral
tak, ze vas nemohol trafit'. Ked' schytate
ranu, viete, Ze ste spravili chybu a boli ste
za nu potrestani. Do sGbojového systému
pribudla vel'ka novinka, a to takzvané

.weapon arts", spojené s d'alSou razantnou
zmenou, ktorou st focus body. Za focus
body, ozna¢ené modrou farbou pod vasim
zivotom, mozete pouzivat' kazla alebo
spominané weapon arts, ktoré funguja
ako unikatne Gtoky pre jednotlivé zbrane.
Oprotiingm hram, v ktorych na tieto Gcely
sliZi mana, sa focus body v Dark Souls 3
samé od seba nedoplifaji. Namiesto toho
ich viete doplnit' vd'aka Ashen estus flask.
Pomer, kol'ko klasickych ,estusiek” na
doplnenie Zivota alebo focus bodov chcete
mat, viete zmenit' vo Firelink Shrine.

SUboje s bossmi st v Dark Souls 3
zazitkom. Kazdy jeden je neuveritel'ne
atmosféricky, ¢i uz prostredim, hudbou
alebo dizajnom samotného soka. Jeden
z tychto sdbojov sa dokonca nebojim
oznacit' za jeden z najlepsich v celgj
vSak porazil az prilis rychlo a vlastne aj
jednoducho. Mozno je to tym, Ze som mal
so sebou pomocnikov, no ¢akal som nieco
drsnejSie. Dokonca aj osamotenému sa
mi podarilo vyzvu pokorit' na prvy pokus.
Parkrat sa mi dokonca stalo, Ze bezni
ozivujlci sa nepriatelia mi robili vacsie
problémy nez samotny boss v danej oblasti.
Vel'kou vynimkou je jedna z nepovinnych
a skrytych lokalit, ktord povazujem za
vrchol celej hry. Satisfakcia a euféria, akd
v nej zazijete pri sibojoch, je unikatna
a naozaj sa spaja len s touto sériou.

V/ Dark Souls 3 sa po smrti nestavate
hollow — nemftvym, avsak, rovnako ako pri
predchodcoch, pridete o niektoré moznosti,
ako napriklad schopnost' privolavat' si
na pomoc inych hracov. Posmrtny stav
zvratite pouzitim predmetu s nazvom
ember, obsahujdcim silu plamena. Ten vam
navysi vas maximalny zivot, spristupni
privolavanie inych hracov a zaroven z vas
spravi mozny ciel' na napadnutie inymi
hraZmi. Kooperacna hra je opat' o nie€o
jednoduchsia a zaroven aj zabavnejsia.
Musim povedat', Ze zo vSetkych troch dielov
som si prave v Dark Souls 3 najviac uzil
spolupracu s inymi hracmi a zaroven sa
teSil na Zivych Gtocnikov (invaderov). Pocas
recenzovania bol dokonca problém si pred
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niektorymi bossmi privolat' pomoc,
pretoZe dopyt po spolubojovnikoch bol
taky vysoky. Vd'aka nastaveniu hesla
na spojenie v kooperacii mdzete hrat'
s vasimi kamaratmi nehl'adiac naich
a vasu Groven. Tym padom nemusite robit
Ziadne vypocty typu desat' levelov plus
desat' percent a podobne. Aby vsak hra
nebola prili$ jednoducha, znizi schopnosti
privolaného hraca na Groven hostitel'a.
\/ pripade s(bojov hraca proti hracovi zase
pribudla kontrola vybavenia, respektive
jeho vylepseni, a hra sa tak snazi lepSie
balansovat' Groven oponentov. Zmenou je
aj moznost' pouZzivat' estusky ako privolany
hrac. Ich pocet je vsak zniZzeny na polovicu.

Covenantov v hre opat' najdete
dostatok a pri hrani kone¢ne majd
aj 0zajstny vizualny dopad. Uvediem
priklad situacie, do ktorej som sa dostal.
Zatiatok jednej z lokalit som preskdmaval
spolocne s d'alSim hracom, ktorého
fantom bol vd'aka jeho covenantu
zlatej farby. Pocas nasho zapasu s
nepriatel'mi nas navstivil aj votrelec
fialovej farby z Gplne iného covenantu.

Nasledne za pomoci Way of the blue
covenantu mi prisiel na pomoc d‘alsi hrac,
tentoraz modrej farby. Po chvil'ke boli
votrelci dvaja a v hre tak doslo k epickému
stboju, aj ked' v prevahe troch proti
dvom. Vstup do covenantu je tentoraz
beztrestny (pozor vdak na pribehové
linie) a kedykol'vek si v inventari mozete
zmenit' vasu prislusnost'. ZlepSovanie
vasho vybavenia tiez ovplyvnilo
niekol'ko zmien. Na vylepSenie zbrani uz
nepotrebujete tol'ko surovin a brnenie
dokonca nie je mozné vylepsit' vébec.
Unikatne zbrane alebo iné predmety
zo Specialnych dusi bossov je tentoraz
mozné vytvorit' u jednej z hlavnych postav.
Nie je potrebna ziadna d'alSia suroving,
postaci vam dostatocné mnozstvo dusi.

Vyzera to tak pekne, lenze
aplikacia Dark Souls 3.exe
prestala pracovat’

Grafické spracovanie je konecne na
Grovni modernej hry. Niezeby Dark Souls
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1 alebo 2 boli nepekne vyzerajice hry, ale
textlry a tiene boli na PC bez modifikacii
vel'mi biedne. Vizualne nastavenia uz
posobia ako solidny PC titul a davajd vam
priestor na zmeny v pripade, Ze by sa

hra zle hybala. Zamrzi fakt, Ze na PC hra
nevyzera o nic lepSie nez na konzolach,
respektive rozdiely sG minimalne. Inak ide
o krasnu a detailnt hru, ktora v kombinacii
s naozaj neuveritel'nou architektdrou

a panoramami, ktorymi hra lahodi

vasim ocCiam, vytvara herné umelecké
dielo. Obcas sa niekde v dial'ke objavi
textdra ako z roku 1999, ale ide

o minimum pripadov. Dizajn monstier

a bossov je rovnako excelentny. \V akej ingj
hre najdete tol'ko réznych typov kreatdr,
rytierov alebo nemftvych monstier?

Dark Souls 3 vsak trpi technickymi
problémami, ktoré vedia poriadne skazit'
zazitok z hrania. Tym najvacsim je
padanie hry, dejdce sa najma pri natoceni
kamery na bonfire. Po kratkom googleni
som sa dostal k mnoZzstvu st'aznosti na
Steam férach a ¢lankoch, obsahujacich
navody a tipy, ako padaniu zabranit'.
Znizenie detailov nasvietenia na najnizsiu
moznost' a nosenie helmy, ktora zakryva
vasej postave cell tvar, znie bizarne, ale
hre to naozaj pomohlo. Padaniu to vsak

kompletne nezabranilo. Navyse, hra ma
tendenciu nastavenie zmenit' naspat’

na vysoké, aj ked' ostatné ponecha

na vami nastavenych hodnotach, ¢ize
pred kazdym nacitanim hry som musel
kontrolovat, ¢i je vSetko v poriadku.
Nast'astie Dark Souls uklada vas progres
kazdd chvil'ku. Keby hra fungovala na
principe checkpointov, bol by to masaker.

S ukladanim hry sa vSak spaja d'alsi
problém, a to kratky prepad fps. A ked'Ze sa
hra uklada ¢asto, rovnako Casto si uZijete
aj mierne trhnutie hry. RieSenie som opat'
nasiel na forach, a to vynatenim jedného
z nastaveni cez nVidia control panel.

Soundtrack Dark Souls 3 je uz tradi¢ne
pIny ambientnych a temnych melédii,
meniacich sa na dramatické skladby pri
pompéznych sabojoch s bossmi. Pocas

nich sa hudba dokonca dynamicky meni
s tym, v akej faze siboja sa nachadzate.
Zvuky s tie? vel'kym unikatom. Ci uz sa
rozpravame o r6znom Skriekani alebo
vréani monstier, alebo o krokoch v t'azkom
brneni ¢&i kazlach. Dark Souls 3 je mozné
ovladat' aj na klavesnici, ale tak ako

v pripade predchadzajlcich dielov vam to
neodporic¢am. Z hry je vyslovene citit',

Ze je stvorena pre gamepad, o vam 3j

na drzovku dava najavo ukazovatel'mi

z Xboxu, aj ked' Ziadny gamepad zapojeny
nemate. Malou vycitkou je aj kamera,
ktora sa obcas chova zradne, najma

pri zamerani na jedného z viacerych
protivnikov alebo v Gzkych koridoroch.

Verdikt

Neviete si predstavit', ako rad by som
dal Dark Souls 3 pIné hodnotenie. Treti
diel tejto série je neskuto¢nym zazitkom,
poskytujdcim emocie vsetkych typov.
Budete sa citit' motivovani, znicenf,
nabudent, zlomeni, ale aj nadseni.
Slboje s bossmi st bezkonkuren¢né,
dizajn jednotlivych lokalit Gchvatny
a audiovizualne spracovanie rovnako.
Zdalo by sa, Ze nie je ¢o vycitat'.

A tak ako v pripade prvého dielu to
celé nici technicka stranka PC verzie.
Aj ked' je po kvalitativnej stranke
nemozné porovnavat' port tretieho
dielu s predchodcom, objavili sa vak iné
problémy. Neustale padanie hry,
prepady fps a bugy do takéhoto klenotu
jednoducho nepatria. Je to vel'ka Skoda
a verim, Ze po niekol'kych updatoch bude
vSetko v poriadku. Od vyvojarov by som
vSak ¢akal, Ze chyby takéhoto charakteru
bud( opravené v ,day-one" update.

Juraj Vlha

Ak sa vam tieto hry pacia, mozete si ich kipit' na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [STAR FOX'.GUARD" WII U

Star Fox Guard

KED ANI OSEM PAROV OCI NESTACI

Nikdy by som tomu neveril, no
aj praca kontroldra obrazoviek
bezpecnostného kamerového
systému dokaze byt' poriadnou
zabavu. Hlavne ak teda pracujete
pre Grippyho, strjka mechanika Star
Fox timu Slippyho Toada.
V tomto pripade totiz nebudete ani
nahodou znudeni monotdnnym
pozeranim sa na statické zabery,
ale budete mat' pIné ruky prace
s obranovanim t'azobnych
spolo¢nosti pred dotieravymi
robotmi, ktorym ide len o jedno.
Dostat' sa k jadru a znicit' ho.
Budete vyzbrojeni dvanastimi
kamerami s palebnou silou a
pomaly pribadajidcimi technickymi
paradickami. Star Fox Guard,
to ste len vy a vasa Sikovnost'
proti nepriatel'om vSemoznych
druhov, snaziacich sa vas
okabatit' roznymi spésobmi.

Naplriou tejto hry, pévodne
nazvanej Project Guard, je v kazdej
Grovni znicit' urcité mnozstvo
zadanych nepriatel'ov a pritom
obranit' jadro chranenej zakladne
bez toho, aby ho poskadil, nie je
pripustny ¢o i len Skrabancek.
Budete musiet' sledovat' ako
obrazovku TV, tak aj vas gamepad,
kde si kamery rozmiestriujete,
prepinate medzi nimi alebo nimi
otacate v zavislosti od situacie.
Problémom je, Ze predpisani
nepriatelia v Ziadnom pripade
nebudd tymi jedinymi.

Aj ked' sa zatiatok hry nesie
v jednoduchSom duchu, éasom
vas bude otravovat' stale viac
a viac druhov, ktorych z teoretického
hl'adiska znicit' vlastne ani
nemusite, no z praktického ano,
ked'ze sG mnohokrat presibanejsi
nez ti, ktorych znicit' musite.

Tymto sa ¢asom rozohra nadherna
symfénia nicenia, adrenalinovych
situacii a Gl'avu prinasajiceho
zneSkodnenia robotov v momente,
ked' sa uz snazia udelit' jadru
definitivne KO. Nemusite vzdy

30 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Tower defens
Wrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+slusna grafika

+mnozstvo Grovni
a vylepseni

+zabavné mechaniky
hratel'nosti

+cena

- buttonmashing
- frustrujice
boss fighty

HODNOTENIE:

1.8 8 8 84

znicit' Gplne vsetkych. Staci, ak obranite
zakladnu a zni€ite povinnych. To sa odzrkadli
aj na vasom bodovom hodnoteni na konci
kazdého levela, vd'aka ktorému si odomknete
nové tehnické pomocky. Ak sa vam vsak
podari zneSkodnit' Gplne vSetkych, dostanete
body navyse, a to je rozhodne plus, pretoze

pomocky sd skuto¢ne napomocné. Od funkcie
kamier, ktoré dokazu spomalit' priestor, cez
moznost' oznacit' viacero ciel'ov naraz az

po napomocny snajpersky maod. Za kazdé
jedno takéto vylepSenie budete nekonecne
vd'acni, pretoze nepriatel', ten nedava nic¢
zadarmo. Klasicki roboti, ktorf len kracajg,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




to je v podstate ni¢. Bude horsie,
ak vas za¢nl napadat' ti, ktori
maj Stity a vtedy vam obycajna
strel'ba nepomdze, budete musiet'
rychlo prepn(t' na kameru niekde
za jeho chrbtom a zneskodnit' ho
odzadu, kde nie je ni¢cim chraneny.

Predstavte si, Ze z kazdej
strany sa na vas vyvali niekol'ko
prave takychto napriatel'ov,
vtedy vam vystipi adrenalin az
na najvyssiu moznd hranicu.

Neskdr pribudn( lietajlace
taniere, ktoré vyradia vase kamery
z prevadzky, na vel'ké sliepky sa
podobajlce roboty, ktoré vytrhnd
kamery z miesta a ute¢d s nimi
prec. Vtedy sa s tou sliepkou
budete musiet' doslova pret'ahovat'
stylusom na obrazovke ovladaca
a snazit' sa mu ju vytrhnat' zo
zobaka. Dalej si tu napriklad na
mape neviditel'ni nepriatelia, ktorych
uvidite len priamo na obrazovke,
alebo naopak taki, ktorych uvidite

len na mape, pricom na kamere
budi neviditel'ni. Vel'ki, pomali, mali,
Sikovni, rychli ¢i dym vypast'ajici.
Druhov nepriatel'ov sd tu doslova
tony. Ani jeden vas ale nevynervuje,
hra je totiZ taka krasne zabavna, ze
aj pri nedspechu sa budete smiat".

Casom si na takyto explozivny
Styl Gplne zvyknete a zacnete sa
spravat' ako Selma, chladnokrvne
sledujica kazdy kat, aby jej neunikol
ani jeden podozrivy pohyb. A ked'
ho zbadate, doslova naslepo si
prepnete na pozadovand kameru
a poslete robota do vecnych
mechanickych lovist'. Prispdsobte
sa podmienkam, inak neprezijete.
Ide to, len sa netreba vzdavat'.

Budete sa citit' ako lovec
s dvanastimi ocami, kazdé sledujlce
jedno z poli¢ok na obrazovke.
To si, bohuzial', odnesie hlavne
vas prst. Kazda strelu si totiz
treba krvopotne odtlacit', a tak
neustale stlacanie tlacidiel pri

strel'be dokaze vase ,pahyle’ poriadne unavit'. Toto
myslim skuto€ne ako vel'ky problém a nie len nejakd
nepodstatnd hnidu. Vystrelit' niekol'ko desiatok striel
v priebehu par sekind je naozaj vycerpavajdce.

Dovedna je tu 100 Grovni, z ktorych dost' vel'ky
pocet zaberaja prave vedl'ajsie misie. Tie s vacsinou
inej, viac specifickej naplne nez pribehové. Taktiez sa
hra nebrani boss fightom, a to ¢i uz v podobe vel'kych
jednotlivych robotov alebo vin silnych nepriatel'ov.
Musim priznat', Ze v tychto pripadoch som uz Somranie
nedokazal potlacit, pretoze ma prekonala frustracia.

Boss fighty mi prisli niekedy svojou naro¢nost'ou
az nefér. Urovne sa odohravaji na niekol'kych typoch
planét, ktoré svojimi podmienkami dokazu dost'
ovplyvnit' spésab hratel'nosti. Na jednej vam budd
zneprijemnovat' Zivot gejziry lavy a hordcich plynov, ina
bude zase ponorena cela do tmy a sledovanie okolia sa
tak o dost' st'azi. Je to vel'mi osviezujlce a rozmanité
prostredia so svojimi vlastnymi charakteristikami
dokazu priniest' zakazdym rozdielne zazitky.

Star Fox Guard je taktiez synonymom pre skvely
multiplayer. Ten sa nenesie v znameni tupych bojov,
no predovsetkym kreativity. Kazdy hrac si méze vybrat'
z rdznych typov (rovni a na ¢asovej osi urcit', kol'ki a aki
nepriatelia sa na ur¢itom mieste v momente objavia
a akou cestou pdjdu k jadru. V tomto pripade
zabavu dokaze ohranicit' len vasa fantazia a dovtip.
Pocity zo skvelo vypilovaného postupu dobitia
zakladni, na ktory Ziaden hrac na svete nema, s
skutone vd'acné. Rovnako tak mozete skisat',
samozrejme, aj vytvory ostatnych hracov.

Po technickej stranke nie je hre vobec ¢o vytknat'.
BeZi stabilne v 60fps, textdry st krasne jasné a grafika
nadherne ostra. Na druhej strane, Star Fox Guard
sa ani nesnazi priniest' nieco vyslovene nadherng,
skdr svoje snahy zameriava na funkénost' a to na
tento Zaner bohato staci. Pokarhat' mézem nie
prilis atraktivne herné prostredie. Nemyslim tym
zobrazenie planét, ale hernt obrazovku zostaven(
z jednej vel'kej hlavnej obrazovky a dvanastich
malych umiestnenych po okrajoch. Je to funkéné
a prehl'adné, no na pohl'ad nie prilis atraktivne.

Star Fox Guard je prekvapivo podmanivou
a inteligentnou tower defense hrou so svojimi vlastnymi
originalnymi napadmi. Od tejto hry som osobne
necakal nig, len akysi maly bonus pre hlavny chod
menom Star Fox Zero, no o to bolo pre mna nakoniec
prekvapivejsie, ked' sa hra Star Fox Guard ukazala ako
vel'mi slusna zabava s mnozstvom obsahu a navykovou
hratel'nost'ou. Vel'kym plusom je, Ze si tato hru pokojne
uzijete aj bez znalosti dejového ramca hlavnej série,
pretoze hra sama sa ani nesnazi o hlbsie prepojenie.
Ide tu proste predovsetkym o Ciro-ciru zabavu
a tl sa hre dari sprostredkovat' nadmieru dobre.

Maros Go¢

Generation | 31



RECENZIA FRATCHET & CLANKY PS4

Ratchet&Clank

PLOSINOVKA, AKA TU UZ DLHO NEBOLA

V poslednej dobe mam pocit,

Ze mi na kazdi novi hru
prischne jedna recenzia remaku.
Aj o tom je aktualna generacia
hernych konzol, vydavatelia
jednoducho recykluj, ¢o sa da.
Do kategorie ,,to sme uz hrali a
teraz nam to predavaja opat™
mozeme zaradit' aj navrat Ratcheta
& Clanka. V tomto pripade nas
vsak, nast'astie, caka happy end.

\/ prvom rade, Ratchet & Clank
sa prvykrat objavili na televiznych
obrazovkach v roku 2002, takze aj
keby iSlo o remake, pocas 14 rokov aj
zabudnete, Ze ste pévodna hru hrali.
A mnohi dnesni hraci ju nehrali,
originalnu trilégiu si nechal ujst' aj
autor tejto recenzie. VV druhom rade,
verzia pre PS4 nie je remake
v pravom slova zmysle. Hoci vyuziva
totozny dizajn herného sveta a
jednotlivé Grovne budd hracom
originalu dobre zname, mnozstvo
veci z hl'adiska hernych mechanik je
zmenenych. A to je vyborna sprava.

Totiz, vel'a hier, ktoré vydavatelia
.vykopali z hrobu’ pre potreby ich
znovu vydania, ¢aka rovnaky osud.
Utriet' prach, nahodit' novy mejkap
a poslat' do obchodu. Uznavam, ze
v niektorych pripadoch sa vyvojari pri
aplikovani mejkapu poriadne narobia
(plati to najma pre exkluzivity od
Sony a Microsoftu) a vysledok
stoji za to, ale mnohé remaky
a reedicie sG iba rychlou snahou
dostat' sa hratom do penazenky.
Casto taktieZ polemizujeme
nad tym, ¢i je potrebné, aby sa
vydavali hry, ktoré si uzili svoju
slavu pocas predchadzajlcej
generacie hernych konzol a jedinym
akceptovatel'nym argumentom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Ploginovka
\jrobca: Insomniac Games
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+zabavna
hratel'nost'
+mnozstvo novych
hernych prvkov
v porovnani
s originalom
+audiovizualne
spracovanie
+variabilita zbrani
+nizsia cena

- cut-scény mohli
byt' spracované
lepSie

- dizajn hernych
Grovni je prilis
linearny

HODNOTENIE:

1 6.8 6.6 ¢

s( hradi, ktori si tieto skvosty nechali utiect
a teraz majd prilezitost' zmazat' resty.

Ratchet & Clank pre PS4, to je Gplne iny
pripad. Nie je to typicky remake. V tomto
pripade m6zeme hovorit', Ze ide o nov( hru,
ktora je inSpirovana prvym dielom série. Na

trh sa nedostava iba preto, Zze od vydania
jednotky ubehlo 14 rokov, ¢o je dostatocne
dlha doba na aktivaciu recyklacie, ale najma
kvoli tomu, Ze tito hrdinovia pridu koncom
aprila do kin. A tak si mdZete zahrat' hru, ktora
je inSpirovana filmom, ktory je inSpirovany
hrou. Zabavna slovna hracka, v skuto¢nosti

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




si vsak zahrate hru, ktora je
inSpirovana prvym dielom... ktory
inspiroval film a vznik novej hry.

o0 3D ploSinovku, jej spracovanie

je natol'ko vyborné, ze razom
atakuje najvyssie priecky tohto
zanru. Ak sa pozrieme na aktualnu
situaciu na trhu, za posledné roky
sme hrali prakticky iba Lego hry a
pokracovania sérii Disney Infinity,

Hradi originalneho titulu si vsimna
podobnost' medzi novinkou a 14
rokov starym originalom. Medzi
zachytné prvky patria napr. budovy,
umiestnenie jaskyn a jazier v ramci
jednotlivych Grovni. Tieto objekty
sG jednoznacné aj v pripade dve
generacie starej grafiky. Vyvojari sa
vSak vyhrali s mnozstvom detailov,
takze herny svet vyzera vo verzii
pre PS4 Gplne inak. To je, ako keby
ste porovnavali byt v pdvodnom
stave a po poriadne drahej prerabke.
Zaklady st rovnaké, ale vysledok iny.
\/ tomto pripade vyvojari nedavali
iba novy mejkap, oni kostlivca
rozobrali a postavili Gplne nanovo.
Aj ked' s pouzitim pévodnych kosti.

Dost' bolo prirovnani a metafor,
pozrime sa na samotnu hratel'nost'.
\/ tomto smere Ratchet & Clank
exceluje. Hoci ide v principe iba

resp. Skylanders. Ich kvalita bola dobra, za klasikami
Zanru vsak zaostavajd. Ratchet & Clank aj

v roku 2016 vsetkym ukazuje, preco tomu tak je. A nie,
dévody sa nedajd vymenovat'. Hru si jednoducho treba
zahrat' a uvidiet' vSetky Standardné prvky ploSinoviek,
ako sa navzajom dopifajd. V Insomniac Games sice
nevynasli Ameriku, ale skakanie, skimanie herného
sveta a striel'anie po nepriatel'och nas v tomto pripade
bavi o poznanie viac. Autori do hry zakomponovali

aj jednoduché RPG prvky, okrem hrdinov si budete
vylepSovat' zbrane. TaktieZ budete zbierat' karticky,

a hlavne sa budete bavit'. Vd'aka nenarocnej hratel'nosti
je Ratchet & Clank vybornym spdsobom relaxu a z tejto
hry mame pocit ako z rozpravok od Pixaru. Kto tvrdi,

Ze st urcené iba pre deti? Nie st a v pripade Ratcheta
& Clanka budete pri nastaveni strednej naro¢nosti
umierat' nadStandardne ¢asto. Popravde som pri hrani
tejto hry umrel viackrat ako pri hrani Quantum Breaku.

Pokial' mate stale chaos v tom, ¢o je vlastne
Ratchet & Clank pre PS4 zag, kratka rekapitulacia. Ide
o znovuzrodenie znacky. Hra vyrazne Cerpa v povodnej
verzii z roku 2002. Pouziva totozny herny svet a
jednotlivé Grovne, avsak graficky je hra Gplne na inej
Grovni. Toto nie je remake, pretoze v ramci remaku
vyvojari iba vylepSujd textlry a upravujd par detailov.
\/ tomto pripade je herny svet postaveny nanovo, aj
ked' je pravda, Ze dizajnom Grovni s obe hry prakticky
totozn§, Co je z dnesného pohl'adu trochu Skoda.

Urovne sii totiz pomerne malé a niekomu bude vadit'
ich linearnost'. Ratchet & Clank patril medzi najlepSie
plosinovky uz v roku 2002. lynovena verzia obsahuje
viacero novych prvkov hernych mechanizmov, ktoré sa
postupnom ¢asu objavili v pokracovaniach. Trdfame si
tvrdit', Ze hratel'nost' zvladla aktualizaciu na jednotku,
z tohto hl'adiska poraza aj dnesna konkurenciu.
Zabavnosti taktiez prospieva pravidelna kratkodoba
zmena hernych ¢innosti. Bojovejsie pasaze sa striedajd
so skakanim, alebo s ob¢asnymi logickym cast'ami, kde
hrate s Clankom. Ako celok to funguje na jednotku.

Roman Kadlec
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RECENZIA ' HITMAN GO DEFINITIVE EDITION PC

Hitman GO Definitive Edition

PORT MOBILNEJ HRY, KTORE) _
PODTITUL TAM NEMA CO ROBIT

Mobilné hry uz davno nie

st urcené len pre takzvané
casual publikum a venuje sa im aj
znacna cast' hardcore hracov. Tohto
trendu si si vedomé aj vijvojarske
Stadia spolocne s vydavatel'mi.
Vynimkou nie je ani Square Enix.
ESte v aprili roku 2014 sa na
mobily a tablety dostala na prvy
pohl'ad jednoducha hra Hitman GO,
ktora zaznamenala medzi hra¢mi
Gspech. Po skoro dvoch rokoch sa
z mobilnych zariadeni hra presiva
na Steam vo svojej , definitivne;j"
edicii, ktora obsahuje vSetky
drovne a odomknuté rady, predtym
dostupné vo forme mikrotransakci.

Mozgoveé bunky
sice potrapite, ale
mys este viac

Na prvy pohl'ad, a to najma vd'aka
tutorialu, sa Hitman GO javi ako
primitivna hra. Postavitka Agenta
47 sa v t'ahovom rezime pohybuje
po hernej ploche, ktora je v kazdej
Grovni ina a jeho Glohou je dostat' sa
do ur¢eného ciel'a. V tom vam brania
rozni chuligani, ochrankari alebo
policia. Zo zaciatku sG herné plochy
priamociare a na ich pokorenie
vam postaci par sekind. Kazdou
d'alSou prejdenou Groviou vsak
Gmerne rastie aj ich naro¢nost'

a nebude to ani dlho trvat' a zazijete
prvé zaseknutie. Predstavte si, Ze

v splneni ciel'a vam brani niekol'ko
pohybujlcich sa strazi, strazny

pes a zamknuté dvere, pricom kl'G¢
sa nachadza na Uplne opacnom
konci hernej plochy. Nelspesnymi
pokusmi mdZete bez problémov
stravit' aj niekol'ko desiatok minat.
Najhorsi pocit je, ked' si zrazu
uvedomite, Ze rieSenie bolo cely

¢as priamo pod nosom a vy ste
skdsali vsetko, len nie ten spravny
postup. Pri Hitman GO jednoznacne
plati, Ze trpezlivost' ruze prinasa.

Musim vas dopredu upozornit', Zze
Hitman GO som hral uz davnejsie na
tablete a bol som vel'mi zvedavy, ¢o
nova Steam verzia prinesie (okrem
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Ploginovka
\jrobca: Insomniac Games
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne
spracovanie

+ Stylizacia

+stdpajaca
narocnost'

- ovladanie

- Ziadna pridana
hodnota
v Steam verzii

- nie je vhodné na
dlhodobé hranie

HODNOTENIE:

1.8 8 §*%¢

achievementov). Ak sa ideme naozaj rozpravat'
na Grovni definitivnej edicie, preco hra
neumoznuje plnohodnotné ovladanie mysou
alebo klavesnicou? Preco musi hrac pohyb
Agenta 47 ovladat' stlaenim a t'ahanim mysi
tak, ako keby mal v rukach dotykovy displej?
Neviete si predstavit' moje nadSenie, ked'

som bol upozorneny na to, aby by som mal
skasit' zapojit' gamepad. A predstavte si to,
gamepad z Xbox 360 bol okamZite rozoznany
a zrazu som mohol pohyb ovladat' tlacidlami.
Skér nez by ste sa opytali na nastavenia,
uvediem vas z omylu. Okrem nastavenia
rozliSenia tam nenajdete ni¢ iné! Ked'ze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




gamepad urcite nepatri medzi beznd
vybavu PC hraca a na, z pohl'adu
ovladania primitivnu hru, by po

nom z logickych dévodov nemal ani
siahat'. Neviem si ani predstavit', ako
by som Hitman GO hral napriklad

na notebooku, kde by som mal
dostupny len touchpad. A pritom

by stacilo tak malo. Podpora Sipok/
WASD a umoznenie pohybu klikanim
na konkrétny bod hernej plochy.
Bohuzial', v tomto smere urcite
nejde o dobry image Steam portu hry
a znizuje celkovy dojem. Najvacsim
paradoxom je, ze plnohodnotné
ovladanie na PC je vo verzii pre
Windows Store (idajne dostupné.

Dokoncenie celej hry vam zaberie

v priemere asi Sest' hodin, pricom sa
k niektorym Grovniam budete pocas
hrania urcite vracat'. Dovodom s tri
Glohy, ktoré vam hra v kazdej Grovni
zada. Vacsinou sa opakujd a Casto
navzajom vylucujd. Naraz mé6ze byt'
Glohou napriklad zabit' vsetkych

nepriatel'ov a nezabit' Ziadneho.

Okrem toho, medzi Glohami najdete
aj ziskanie kufrika, nachadzajaceho
sa v kazdej Grovni, ktory pini rolu
jednoduchého zberatel'ského
predmetu. Jeho lokalita je vSak vzdy
lemovana strastiplnou cestou a opat'
¢asto vylucuje spinenie dlohy, ktora
vam zase urcuje, v ramci kol'kych
t'ahov musite Grover dokoncit'. Pre
fanasikov série musim spomendt'
aj dve kapitoly inSpirované dvomi
Grovnami z hier Hitman: Blood
Money a Hitman 2: Silent Assassin,
ktoré ich urcite potesia, a to

budovu opery a St. Petersburg.

Audiovizual t'aha
Hitman GO vpred

Ak je nieco, €o je moZné na Steam
verzii Hitman GO jednoznacne
chvalit', tak je to jeho audiovizualne
spracovanie. Ci uz ide o graficky $tyl,
ktory pripomina stolnd hru, pricom
je kazda kapitola rozdelena na inak
Stylizovana krabicku, o spracovanie
postav, ktoré akoby z oka vypadli

klasickym postavickam, ktoré si urCite pamatate

z detstva, alebo o herné rozhranie, pozostavajice iba

z vel'mi peknych a stylovych ikoniek a skoro ziadneho
textu. Hitman GO v tomto ohl'ade potvrdzuje fakt, Ze hra
nemusi obsahovat' tony textu, aby hraci pochopili, ¢o

a ako funguje a ¢o je treba spravit'. To isté platT aj

o hudbe a zvukoch. Kazdy pohyb, kliknutie alebo ziskanie
akéhokol'vek predmetu sprevadza ikonicky zvuk.

Medzi skladbami nechyba ani uz tradi¢na Ave Maria.

Verdikt

Hitman GO je vyborna logicka hra, ktora vas na
akomkol'vek prenosnom zariadeni zabavi na dlha
dobu, a to ¢i uz pocas cestovania alebo pri beznom
posedeni tam, kam aj kral' chodi peso. V definitivnej
edicii na Steame je vSak dojem z hry pokazeny
ovladanim a skoro Ziadnou pridanou hodnotou.

\/ pripade, ak by ste sa rozhodovali, na aké zariadenie
si Hitman GO zaobstarat', Steam verziu by som
jednoznatne zaradil na koniec tohto rebricka. Hitman
GO napriek svojim kvalitam, bohuzial', nie je hrou,
ktora vas na PC pripdta na dlhSiu dobu. Ide presne
o ten typ hry, pri ktorej denne stravite par desiatok
minat, napriklad pri ¢akani na vlak alebo MHD

Juraj Vlha
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RECENZIA HEAVY RAIN & BEYOND: TWO SOULS COLLECTION PS4

Heawy Rain & Beyond: Two Souls Collection

INTERAKTIVNE SKVOSTY PRE

PLAYSTATION \VV JEDNOM BALENI

Tvorbu vyvojarskeho Stidia

Quantic Dream mame radi.
V minulosti si nas ziskali svojou
prvotinou Omikron: The Nomad
Soul, prostrednictvom ktorej nas,
mimochodom, zoznamili s umenim
Davida Bowieho. Fahrenheit bol
prvym modernym interaktivnym
filmom/hrou, na tento Zzaner sa
pozrel inak a vysledok bol vyborny.
Aj vd'aka moznosti robit' réznorodé
rozhodnutia. Nasledovali tituly
Heavy Rain a Beyond: Two Souls,
uz exkluzivne pre PS3. A dnes ich
mozete ziskat' v jednom balent
vo verzii pre PlayStation 4.

Recenzovat' tto kolekciu je
pomerne narocna Gloha. Hovorime
to v pripade kazdého remastera
a nie inak je tomu teraz. Najdu sa
remaky hier, ktoré maja zmysel,
pretoze preskocia viac ako jednu
generaciu hernych konzol a
na vysledku je to poznat'. Tym
vSak netvrdime, ze PS4 verzie
spomenutych filmovych hier si na
nerozoznanie od PS3 verzii. Nie. Ked'
si vedl'a seba postavite televizor
s konzolou PS3 a vedl'a toho ten isty
televizor s verziou pre PS4, vSimnete
si rozdiely. Ci uz ide o detailnejie
textdry vo vysokom rozliseni alebo
trochu inak osvetlené tvare postav,
rozdiely sa zretel'né. Ale pokial
budete iba hrat' a prestanete
porovnavat' novinku s originalom,
zmeny vam do o€i neudra. PS4
verzie oboch hier vyuzivaja potencial
aktualnej generacie PlayStationu
naplno, avsak, povedzme si
pravdu, Glohou remaku je priniest’
totozn( hru v mierne upravenom
spracovani, ktoré zodpoveda
Standardnom aktualnej generacie.
Minimalne z technického hl'adiska.

\/ pripade testovania remakov sa
teda zameriavame na dve vlastnosti.
Je prisp6sobenie hry na novl
konzolu kvalitne spracované alebo
ide o narychlo uvareny paskvil?

\/ oboch pripadoch plati, Ze si
vyrobca dal zalezat', aby hra vyzerala
dobre a mohla konkurovat' ostatnym
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: interaktivny film
Vjrobca: Quantic Dream
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+dve hry za
dobri cenu
+kvalitné
audiovizualne
+spracovanie
pribeh oboch hier

- zopar bugov,
ktoré nemaji
v remakoch
¢o robit’
- niekedy rozt'ahané
- ovladanie pdsobi
zastarane

HODNOTENIE:

1.8 8 §*%¢

novinkam. Na druhej strane, pocas hrania
sme natrafili na niekol'ko malych nedostatkov.
\/ pripade titulu Heavy Rain sme museli po
instalacii hry restartovat' konzolu, pretoze

hra z nejakého dévodu sekala. Tento problém
hlasil aj portal Eurogamer, ktory pocas
testovania natrafil aj na niekol'ko zavaznejSich

chyb. Ich ,vyrieSenie" vyZadovalo reStartovat'
scénu, pretoze sa postava zasekla alebo
teleportovala. Nam sa to nestalo, prekvapenim
vSak je, ze podobné chyby sa v hre objavili.

\/ originalnej verzii sa totiz nikto na tieto
nedostatky nest'azoval. Je pravdepodobné, ze
chyby remaku s uz odstranené a ak berieme

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




do Gvahy iba technicka kvalitu,
potom sa vyvojari s PS4 verziou
dobre vyhrali. Avsak necakajte iny
zazitok, nez aky ponukol original.

Respektive... z hier moznoze uz
nebudete natol'ko nadseni
ako kedysi. Heavy Rain sa dostal
na trh pred Siestimi rokmi,
Beyond: Two Souls pred tromi
a pokial' ste pévodné verzie hrali, nie

je vel'a dévodov, preco sa

k nim vratit'". Tituly nikdy nevynikali
hratel'nost'ou, ich ¢aro spocivalo

v rozpravani pribehu a jeho
odkryvani. Ano, opét' sa tu objavila
moznost' vol'by, ktora sl'ubovala
roznorody posun pribehuy, ale Slo
iba 0 kozmetické odbocky. Ak ste
obe hry dohrali, pri opatovnou hrani
budete kritickejsi. Viete, Co sa stane,
takze pribehom len preplavate,

a viac vas buda iritovat' hluché pasaze, ktorych bolo
najma v Beyond: Two Souls pomerne vel'a. Tu nepomoze
ani fakt, ze hrate o nieco krajsiu verziu pre PS4.

Aby sme to zhrnuli. Heavy Rain & Beyond: Two
Souls Collection prinasa dva technicky dobre zvladnuté
remaky. Na rozdiel od Uncharted kolekcie nejde
o hry, ktoré by musel hrat, resp. vlastnit' kazdy majitel
konzoly PlayStation. Napriek tomu, ak ste nehrali PS3
verzie tychto interaktivnych filmov, teraz je vhodna doba
vyskasat' ich. Bez ohl'adu na kritickejSiu recenziu, v dobe
vydania oboch hier sme z nich boli nadseni —
z Heavy Rain viac, z Beyond: Two Souls o trochu menej.
\/ oboch pripadoch vsak plati, Ze tituly pontkajd
nevidany herny zazitok, ktory Ziadna ina hra nepondkne.
Len sa obrite trpezlivost'ou, niektoré pasaze sa ako
nezazivné epizody serialu a musite ich pretrpiet'.

Heavy Rain a Beyond: Two Souls s hry, aké nemaja
v hernom priemysle konkurenciu. Ponikajd unikatny
zazitok, ale st viac interaktivnym filmom ako hrou
v pravom slova zmysle. Hratel'nosti par rokov navyse
neprospelo a ovladanie takisto nie je z tych najlepsich.
Pokial' vsak hl'adate atypicky herny zazitok a nevadi
vam niekedy pomalsie tempo, kolekcia zabavi na 20 — 30
hodin.

Roman Kadlec
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RECENZIA |POKKEN TOURNAMENT| Wi U

Pokken Tournament

SLUSNY AKO ZAKLAD ALE
NEPRESVEDCIVY AKO CELOK.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wil U
Zaner: bojovka
Vijrobca: Bandai

Namco Studios
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vel'mi pekna grafika
+inovativny
sbojovy systém
+jednoducha
ale podmaniva
hratel'nost’
+RPG prvky

- niektoré elementy
hry maji len
kozmeticky
charakter

- pokémonov je
trestuhodne malo

- zabudnutel'ny
pribeh

HODNOTENIE:

) 6 6 Qrok(
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Pokkén Tournament je sice

v jadre dobrou hrou a bez
problémov dokaze svojimi siibojmi
zabauvit', no s potencialom, ktorym
opljva, sa podl'a mdjho nazoru
dalo spravit' omnoho viac. Aj
napriek neduhom, ktoré hra ma,
ju povazujem za vel'mi zabavna
vec, ktora sa ale ako keby bala
Gplne odviazat' a skor slGzi len ako
experiment pre skimanie reakcii
hracov. Pokkén Tournament sa
nijako inak ako experiment ani brat'
neda. Bojovka spajajica Pokémonov,
odkial' si prinasa RPG prvky a série
Tekken, odkial'si si zase poziciava
bojové komba, by sme esSte pred
casom povazovali za sci-fi, no dnes
je to hotova vec. Zaujimava, no
v ziadnom pripade dokonala vec.

Mozno sa teraz pytate, preco
prave Tekken. Vec sa ma totiz tak,
ze hru vyvijalo Stddio Bandai Namco,
ktoré ma na svedomi aj spominand,
pravdepodobne najobl'Gbenejsiu
bojovkovi sériu. Ma vlastne toto
spojenie zmysel? Pokémoni boli
totiz prakticky stale klasickymi
JRPG s t'ahovym systémom
s(bojov, a tak mdZze bratrickovanie
sa s mechanikami Tekkena
pOsobit' az privel'mi postmoderne.
Odpoved' je vSak okamZite jasna,
samotny napad je urcite skvely.

Ze hrate za skutocného pokémona
s jeho typickymi schopnost'ami,

je skratka na nezaplatenie, a ak

ste milovnikmi tychto zvlastnych
japonskych priseriek, nemate ¢o
rieit'. Dal$ou vjznamnou novinkou
st tu RPG prvky, ktoré s

v bojovkach skuto¢nou raritou

Hlavne to odlisuje tento titul od
zanrovych konkurentov. Ten pocit,

a v neposlednom rade tu je
pohlcujici sibojovy systém, vd'aka
ktorému moze hru vziat' do ruky
absolGtne kazdy a naramne si

ju uzit'. O Pokkén Tournament

sa da povedat' klasické ,easy

to learn, hard to master".

Pokémoni. Uz ste ich niekedy
poratali vsetkych? K dneSnému dnu
jeich vyse 700! Niekol'ko stovak
rozdielnych kreat(r s unikatnymi
schopnost'ami a vlastnost'ami
je skuto¢ne mohutné ¢islo, a tak
mali vyvojari z ¢oho vyberat'.

Ved' si to poratajme — Pikachu,
Weavile, Garchomp, Suicune,
Blaziken, Charizard, Lucario, Braixen,
Gardevoir, Machamp, Mewtwo,
Pikachu Libre, Chandelure, Sceptile,
Gengar, Shadow Mewtwo a... hm...
Co zle ratam? Ved' Pikatu, hm... hm...
Lucairio, Braixen, hmmm... Gengar
a... Shadow Mewtwo. VSetko.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




VSetko? Skutocné sklamanie. Aj ked' mali
vyvojari stovky pokémonov na vyber,

do hry ich implementovali Zalostnych

16. A to je vel'mi malo aj v porovnani s
inymi bojovkami, ved' taky Tekken 5 mal
31 postav, Super Street Fighter 4 zase

32, a taky Tekken 6 dokonca 40! Co uz
sklamanie ale urcite nie je, sG samotné
zapasy, ktoré sa dynamicky menia z 3D
bojovky do 2D bojovky a naopak. Boje maj
totiz pulzujlci charakter a ndtia rozmysl'at'
dvojitym spdsobom. Kazdy zaina v 3D

Style, v ktorom mdzete vol'ne pohybovat'
po aréne a po nepriatel'ovi striel'at' rézne
projektily, vyuZivat' predovsetkym Gtoky
na dial'ku a snazit' sa ho precislit'. Urcité
Gdery ale sp6sobia zmenu vol'nej kamery
na pevna a z hry sa tak okamzite stane
typicka 2D bojovka, ako napriklad Tekken.
\/ kazdom z tych dvoch Stylov si musite
vypracovat' svoju vlastni unikatnu
stratégiu. Aj ked' sa vam to na zaciatku
bude pravdepodobne zdat' chaotické, rychlo
sa do tohto unikatneho Stylu dostanete.

Po kazdom zapase ziskate urcité
mnozstvo bodov a po dosiahnuti levelu si
budete mdct' sami urcit', akd zo Styroch
Statistik si zvySite. Ak vstipite do ligy, o
urcite vstlpite, budete ziskavat' aj urcitd
sumu penazi, za ktoré si budete moct'
nakupovat' obleCenie pre vasho avatara.
Tu uz prichadzaja d'alSie problémy, pretoze
je to celé pre hracov — bojovnikov ako
také skutocne bezcenné. Len hradi, ktori
milujd obliekanie svojich ,milacikov" do
roznych obleceni, si to uzijg, s tu totiz
doslova stovky réznych ¢asti obleCenia
a doplnkov. To vsetko by som nejako
pochopil v tom pripade, ak by vas avatar
mal vacsiu rolu, nez akd ma. Jeho vsak
uvidite maximalne tak na obrazovke vasich
Statistik ¢i v kratkych dialégovych scénach.

Preto sa pytam, kvoli comu ju teda mam
vlastne paradit', ked' sa po vacsinou ¢asu
aj tak budem pozerat' na svojho
bojovnika v aréne? Zlatym klincom
programu s( predsa vasi pokémoni
a logicky by som si Ziadal upravovat'
prave ich. Bol by som nadSeny vtedy, ak
by tie tony drahych Siat mali nejaky vplyv
na vase Statistiky. Ved' ked' uz sa hra
prezentuje ako bojovka s RPG prvkami,
tak takato sdcast' by eSte viac ozvlastnila
hratel'nost'. Cely systém penazného
ohodnotenia nie je podl'a m6jho nazoru az
tak celkom Gplne dotiahnuty do konca.

Totozny problém mam s kariérnym
postupom. V hre dostavate r6zne odznaky
za achievementy, ktoré moézete dosiahnut'
po splneni urcitych podmienok (bud' ide
o vyhratie niekol'kych zapasov v rade, alebo
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achievementom podobné vyzvy). Z tych
si moZete vybrat' a nastavit' si ho na svoju
karticku. Bohuzial', aj v tomto pripade
nejde o ni¢, len o kozmetické Gpravy, ktoré
z hl'adiska hratel'nosti nemajd ziadny hibsi

vyznam. Ano, da sa povedat', 7e tie odznaky

odzrkad|'ujd vase schopnosti, ale koho to
zaujima? Pri online slboji so skutocnymi
hra¢mi vam bude Gplne jedno, aky titul

ma na svojej karte, a taktiez jemu, aky
mate vy. To ak by mali skuto¢ny vplyv vo
vasich stbojoch, tak by bol d'alsim skvelym
prvkom prehlbujacim hratel'nost' este viac.

Vasim vychodiskovym prostredim
)sa tu stane mapa sveta, po ktorej sa
pohybujete ukazovatel'om. Aj ked'
sa to honosne nazyva ,World Map",
v skutocnostiide len o zaujimavo pojaté
menu, kde si budete moct' vybrat'
z ponlk ako turnaj, hra po sieti, nastavenia,
tréningovy mod alebo ,My Home".

BlizSie si predstavovat' vSetky stcasti
by bolo zbytoné, uz z nazvu je totiz jasné,
o €o ide, spomeniem vsak domov. Tu si
moZete upravovat' svojho avatara,
vyberat' pokémonov, upravovat' si
profil, priradit' ziskané body do Statistik
a podobné zalezitosti. Tato cast' hry
sl(Zi ako oddychova z6na, v ktorej
sa jednoducho len pripravujete
na svoje d'alSie zapasy.

Celou hrou vas sprevadza dievéa menom
Nia, ktora vas nielen uvadza do samotnej
hry, ale dokonca aj pomaha
v stibojoch. Casom sa jej budl odomykat'
rozne povzbudenia, ktoré vam pomozu,
hlavne ¢o sa tyka pasivnych statusov.
Okrem nej vam budd méct' poméct' aj inf,
podporni pokémoni. Tych je dohromady
15. V bojoch si ich budete moct' po splineni
urcitych podmienok privolat' k sebe, aby
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vam podali pomocn( ruku, bud' svojou
silou, alebo inymi schopnost'ami. Samotni
pokémoni — bojovnici st réznych tvarov,
vel'kostT a Statistik. Niektoré sG odolnejsSie,
niektoré maja viac zivota, niektori sd
pomalsi a niektori dokazu dokonca lietat'.

Da sa povedat, Ze vSetci majd svoje plusy
a minusy, staci len potrénovat' a vybrat' si.
Potas zapasov sa vam dopifia ukazovatel
synergie, po ktorého aktivovani sa vas
bojovnik stane silnejsim, odolnejsim

a odomkn( sa mu aj nové bojové pohyby.
Samotny turnaj ma tri kategorie, tize je
tu dokopy trojica turnajov, do ktorych

sa musite najprv kvalifikovat' radom
pocetnych sibojov. Ked'Ze dokazu byt'
bitky poriadne zabavné, neda sa povedat,

ze by sa rozt'ahana kvalifikacia dala
povazovat' za minus. Pokkén Tournament
je v zaklade predsa len dobra bojovka,
ktora rozhodne bavi. Pozadie turnajov
tvori aj pribeh, ktory vsak ani nema cenu
rozoberat', pretoZe jeho kvality by sa

dali oznacit' klasickym ,len do poctu".

Po technickej stranke je hra zvladnuta
skutocne vyborne. CGl videa dostavaji do
kolien svojou Spickovou kvalitou a graficka
stranka priamo v hre je doslova pastvou
pre oci. Nejde len o vizualne pbésobivé
arény, ale hlavne o krasne vymodelovanych
pokémonov a efekty réznych Gderov.

Hra pritom bezi v skvelych 60fps, bez
ktorych snad' ani bojovka neméze byt'
skuto¢nou bojovkou. Taktato vysoka
frekvencia snimkovania si ale berie svoju
dan vo vizuali, ktory je sice krasny, no
beZi len v rozliseni 960 x720 (vd'aka,
Digital Foundry), a hlavne z blizka to je
dost' poznat'. Hudobne ide o dynamickd
porciu chytl'avej elektroniky, ktory sa
v tomto Zanri citi uz dihé roky ako doma.

Pokkén Tournament je rozhodne
kvalitna hra, ktora boduje predovsetkym
kvéli svojim zaujimavo pojatym sabojom.
Keby len tvorcovia dotiahli do konca
vSetky jej prvky tak, ze by z herného
hl'adiska davali zmysel, boli by sme
svedkami zrodu skutoc¢ného klenotu
a vynimocného prirastku do rodiny
bojoviek. Ak niekedy bude Pokkén
Tournament 2 a napravi to, o mi teraz
vadi, vtedy by sa bude moct' znacka
smelo postavit' tym najvaésim titanom
v zanri. No nateraz sa hra bude musiet'
uspokojit, teda aspon, ¢o sa tyka mna,
len s mierne nadpriemernou znamkou.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




McDroid 4

NOVA ERA TOWER DEFENCE?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Tower
Defence
\yrobca: Grip games
Zapozical:
Elefantopia

PLUSY A MINUSY:
+ zaujimave

mechaniky
+art styl

- ovladanie

- chyba tutorial
alebo instrukcie
k mechanikam

- vel'kost', resp.
malost' map

HODNOTENIE:

* & KWW

Tower defence hry si v dneSnej

dobe naozajstnou raritou, a tak
kazdého fanasika tohto Zanru potesi, ak
vyjde nieco nové. Najnovsim prirastkom
v tejto odnozi hier je McDroid — indie
hra, ktora sa snazi o nieco nové.

\/ tower defence zanri je v poslednej
dobe pomerne mitvo, a tak si fanGsikovia
tychto hier cenia aj snahy malych Stddii ako
Elefantopia, ktoré namiesto kopirovania
starych prvkoch klasickych tower defence
hier skisaja nie¢o nové. NielenZe sa rozhodli
pre tower defence Zaner, €o je v dneSnej dobe
risk sam o sebe, dokonca prisli s pomerne
zaujimavymi mechanikami, ktoré doplnili vel'mi
pekne spracovanym art stylom celej hry.

\/ hre sa vZivate do Stvornohého robota
a jeho verného priatel'a — kozmickej lode,
ktorf stroskotajd na neobyvanej planéte.
Hra v podstate tymto pribehovo zatina
aj kondi a aj ked' tower defence hry nie s
zname rozpravanim pribehov, je fajn, ked' st
mechaniky a svet podloZené aspor nejakym
podkladom, a to ¢i uz pribehovym, alebo
nejakym inym. Tento nedostatok vysvetlenia
situacie sa len znasobuje v momente, ked' vam
hra zacne vysvetl'ovat' mechaniky. Respektive,
wysvetlenia sa vobec nedockate
a vase moznosti nauky mechanik sa tak

zmenia skor na styl pokus —omyl, ¢o bude &im
d'alej, v neskorsich fazach hry, tym otravnejSie.
Po stroskotani na planéte sa na vas totiz ihned'
vrhn( hory zmutovanych nepriatel'skych
pavikov a mimozemst'anov a je len na vas,
aby ste seba a svoju lod' ubranili. Napomocné
vam pri tom budd, ako inak, hlavne obranné
veze. Tie musite na okali strategicky budovat'
a premiestriovat' ich podl'a potreby. To je prave
jedna z mechanik, ktora dodava hre punc
dynamiky. VeZe moZete ruéne premiestriovat’,
tower defence hier hru neoviadate z vrchného
pohl'adu a nestaviate, kde chcete, vetko
musite robit' rucne pomocou vasej postavy.
Tento koncept sa ziskavanim levelov stava viac
a viac dynamickym a vam ostava oraz mene;j
¢asu na rozhodovanie. \leze sa, samozrejme,
taktiez nepostavia len tak zadarmo a vasou
hlavnou menou pri nakupovani budd jahody.
Ano, potujete spravne! Laserové veze

budete nakupovat' za jahody ! Z porazenych
nepriatel'ov vam bud( padat' semiacka,
ktoré je potrebné zasadit' a vypestovat'

z nich jahody. Po zozbierani Grody sa spracujd
na menu. Okrem toho, Ze sa budete musiet’
branit' pred vinami nepriatel'ov, budete musiet'
zaobstarat' aj stalu ekonomiku a pestovat'
jahody, ktoré musite vzdy vas zozbierat', inak
zhnija. A bonus nawyse, alebo ,jahddka na
torte', pri sebe mozete nosit' iba obmedzené

RECENZIA IMCDROID &4 PS4

mnozstvo ,penazi", a tak je potrebné optimalne
vybalansovat' prijem a wydaj uréeny na veze.

Verdikt

Ak spojime v3etky tieto naozaj zaujimavo
vymyslené mechaniky, ktoré nas nitia
mysliet' a rozhodovat' sa naozaj rychlo, pricom
musime manazovat' nielen nasu obranu, ale aj
ekonomiku, a toto vSetko zabalime do trochu
bizarného (jahody?!), no pekne spracovaného
art stylu, dostaneme naozaj slusnd tower
defence hru, pri ktorej sa urcite na nejaky
¢as vsetci fandsSikovia zabavime. Nasiel som
snad' jediné dve veci, ktoré sa hre daja vy¢itat'.
Jednak je to vel'kost' map, ktora by pokojne
mohla byt' aj dvojnasobna, pretoze posobi
vel'mi klaustrofobicky (hlavne v neskorsich
fazach hry), a jednak je to nedostatocné
vysvetl'ovanie mechanik pocas hrania.

Richard Mako
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RECENZIA FDEPONIA'DOOMSDAY" PC

Deponia Doomsday

ESTE NIKDY NEMALA ZIADNA HRA

TAKY DOSLOVNY NAZQOV

Rufus je spat'. Mozete ho

nenavidiet', mozete ho
preklinat', no tomu pochabému
antihrdinovi to bude absolitne
jedno. Koniec koncov, jemu je
v podstate vSetko jedno. Nikdy
ho ni¢ nerozhadze a vd'aka
nespornému talentu vsetko totalne
dobabrat', len aby sa nasledne
pomocou nevyspytatel'nych nitiek
osudu dokazal vratit' na spravnu
cestuy, je schopny braviirne vyriesit'
vsetky situacie a zachranit' den.

Je to uz peknych par rokov, o sme
zachranili/nezachranili Deponiu,
planétu pInd odpadkov, pred Gplnym
znicenim a boli svedkami smutného,
no nie Gplne jednoznacného,
konca. Treti, a na dlhy cas aj
posledny, diel série Goodbye
Deponia bol aj napriek nat'ahovanému
zaveru skvelou adventdrou
a viac nez len ddéstojnym koncom
Rufusovej sagy. Co teda prinGtilo
spolo¢nost' Daedalic Entertainment
znovuotvorit' tento uzavrety pripad?

Deponia Doomsday preukazuje,
ze ni¢ nebolo tak, ako sme si mysleli,
Ze bolo. Samozrejme, neprezradim
vam namet ¢i, nedajboze, pointu
pribehu (ta sa v celkovom kontexte
nast'astie nesie v duchu série), len
prezradim, Ze sa tu dost' cestuje
¢asom, prezivajd sa uz zname
situacie, stretavaj sa viac-
menej zname postavy a celé je to
spojené do jedného celku casovymi
paradoxmi, prelinanim svetov a
roznymi tedriami o cestovani medzi
minulost'ou a buddcnost'ou. Celé sa
to deje, bohuzial', az tak nest'astne,
Ze sa to stava najslabsim prvkom
celej hry. Nezmysel. To je prvé slovo,
ktoré mi napada pri pomysleni na
dej Deponie Doomsday. Totalny
nezmysel. Nevkusny gulas. Je
to prekombinovana hldpost’,
ktora priblizne od polovice zatne
neuveritel'ne liezt' na nervy roznymi
nahodami, ktoré tvorcovia do
hry zahrnuli, aby sa im nejakym
zazrakom podarilo spojit' vsetky
prvky dokopy. A vy budete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: point-and-
click adventdra
Vjrobca: Daedalic
Entertainment
Zapozical: Daedalic
Entertainment

PLUSY A MINUSY:

+fantastické
Gvodné hodiny
+hrubozrnny
a spravne
trafeny humor
+osviezujlce
minihry
+chytl'ava hudba

- pribeh je jeden
vel'ky nezmysel

- hrozny a nelinosne
nat'ahovany zaver

- posledna tretina hry
zaziva Gpadok
kvality

HODNOTENIE:
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neveriacky kratit' hlavou nad tym, ¢o sa vam
to vlastne odohrava pred o¢ami. Spravy

pred vydanim neklamali, hra skutocne trva
takych 15— 20 hodin, no osobne by som

si prial, aby mala o niekol'ko hodin mene;j.
Nat'ahovanie deja a situacii je nieco, o som
kritizoval uz v Goodbye Deponia, no keby som

vedel, Ze Deponia Doomsday v tomto eSte

viac zatla€i na pilu, hned' by som sa tretiemu
dielu ospravedInil. Od navstevy pochybnej
univerzity to zacne ist' s hrou dolu kopcom,
ako po pribehovej, tak hratel'nostnej stranke.
Dej sa zaCne az absurdne zamotavat' a klikacie
prvky spojené s kombinovanim predmetov sa

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




stant omnoho viac ocividnejsimi,
¢im sa strati kzlo tychto hier, pri
ktorych musite rozmysl'at' inak, len
nie logicky, aby ste vyriesili rébus.
Nast'astie sa objavia aj naznaky
komplexnosti, no v porovnani so
zatiatkom tu uz hra straca.

Spominany zatiatok hry je ale
skutocne fantasticky. Vasa hlava
eSte ani nahodou nie je zat'azena
nezmyslami o ¢asovych paradoxoch,
levely sa odohravajd na niekol'kych
vel'kych obrazovkach a komplexnost
situacii a hlavolamov tu hra prva
ligu. Nachadza sa tu mnoho
postav, mnoho veci na zobratie
a kombinovanie, mnoho situacii
dejlcich sa v ten isty ¢as. K tomu
vSetkému tu krasne sekunduje
vratenie ¢asu na zaciatok, ak
nesplnite to, Co mate. Kazdym
opakovanim sa ucite nové a nové
veci, nachadzate pomyselné
skratky a dostavate sa krécik po
krociku k vasmu ciel'u. Ako keby ste
pozerali film Na Hromnice o den

viac odohravajici sa na Deponii.
Takmer genialne. Genialne nie je

to, ze sG takéto situacie niekedy
hrané na Cas a to znacne a zbytocne
znervoznuje celé hranie. A vlastne
aj zabija podstatu Zanru. Takéto
klasické adventlry sG zname

kvéli svoju pomalému fluidu a
premysl'avosti. Casové intervaly,
pocas ktorych musite spravit' vsetko
rychlo, ma dost' frustrovali. A to
nepocitam absolGtne zbytocné
pasaze, v ktorych musite rychlo
klikat' mySou, aby sa do urcitého
¢asu naplnil nejaky ukazovatel', ¢o
vas a Rufusa posunie d'alej. Uplne
zbytoc€né a otravné elementy, ktoré
hratel'nost' o ni¢ neobohacuja.

S Rufusom sa vracia aj
hrubozrnny humor a osviezujlce
minihry. Humor Deponie vam bud'
sadne, alebo nesadne. Nie je vibec
inteligentny a niekedy je prevareny
ako voda na ¢aj, ale vacsinou vas
dokaze zabavit'. Nast'astie sa hra
(takmer) Gplne vyhla zachodovému

humoru, ktory by dokazal zabavit' maximalne tak
negramotnych pubertiakov. Osobne som rad, Ze si
tvorcovia zachovali aj spolo¢enskd nekorektnost'

a nezl'akli sa napriklad narazok na transvestizmus
alebo homosexualitu. Aj ked' tu nenajdeme prakticky
ziaden vtip ut'ahujaci si z réznych I'udskych ras,
priaznivci organizacie PETA bud( mat' urcite problém
s tym, ked' nevinna koza dostane do brucha poriadnu
ranu bejzbalovou palkou. Minihry boli vzdy ozdobou
tejto série a Deponia Doomsday nevybocCuje z radu.
Aj ked' sa tu neobjavujd pravidelne, dokazu osvieZit'
hratel'nost' a vytrhn(t' hraca z okov point-and-click
stereotypu. Jedina moja vyhrada voci nim je, Ze nie sa
dostatocne t'azké, pricom mohli byt' prepracovanejsie
a zabavnejsie. Napriklad minihra v podobe ,0ldschool"
dungeonu z pohl'adu ofi hraca je fantasticky napad,
no, bohuzial', skonci sa eSte skor, nez poriadne zacne.

Graficky styl série sa v tejto ¢asti zachovava, ¢o
znamenag, ze ak vam v minulych hrach sadol, budete sa

tu citit' ako ryba vo vode. Hudobne je to zvladnuté viac
nez slusne. Hudba nerusi, je skvelym doplnkom prostredi
a zaroven je chytl'ava bez toho, aby presla az do
otravnosti. Skoda, Ze sa tu nachadza len jedna pieseri od
chlapika hrajiceho na gitare, ktory vzdy trefnym textom
otvaral kazd( novl kapitolu. Tu si jeho basnické ¢revo a
spievajlce srdce uzijete len raz, a to na Gplnom zaciatku.

Zahuba Deponie. Tento nazov nevyjadruje len
hlavna myslienku hry, ale paradoxne aj samotnd
kvalitu. Aj ked' sa neda hovorit' o zlej hre, oproti
predchadzajlcim dielom sa Stvrta cast' stava Coraz viac
fadnejSou a s priblizujlcim sa koncom sa situacia len
zhorsuje. Perfektny Gvod strieda ¢oraz mensi déraz
na adventdrnu hratel'nost’, az sa z hry nakoniec stane
nevkusna a nednosne nat'ahovana kopa nezmyselnych
reCi o casovych paradoxoch, ktoré na smrt' nudia.

Maros Goc¢
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RECENZIA ' THE LEGEND OF ZELDA: TWILIGHT PRINCESS HD W!II U

The Legend of Zelda: Twilight Princess HD

LINK ZNOVA RAZ ZACHRANUJE ZELDU.

A ZNOVA RAZ USPESNE'!

Da sa v recenzii na hru

The Legend of Zelda vobec
povedat' nieco Gplne nové, obzvlast'
vtedy, ak ide o diel, ktory tu uz
raz bol? Verte, Ze pre recenzenta
je to skutocne nadl'udska dloha,
pretoZe od fenomenalnej Ocarina
of Time, vydanej v roku 1998, sa
jej mechaniky hratel'nosti vlastne
vobec nezmenili. Iste, diely po
nej priniesli urcité nové prvky, no
zaklad série ostal stale rovnaky.
Ak teda nepocitam majstrovské
dielo v podobe The Legend of
Zelda: A Link Between Worlds (jej
inovativne herné mechanizmy a
netradicnost' v hernom postupe
povazujem za dokonaly priklad toho,
ako nastolit' novy smer pre sériu pri
zachovani jej podstaty a odkazu).

The Legend of Zelda:
Twilight Princess je prave taka.
Konzervativna a tradi¢na. Je
spokojna sama so sebou, lebo
I'udia ju majd radi, no zaroven je gj
opatrna, pokial' ide o novatorské
postupy. Predsa len ide o HD
remaster desat' rokov starej hry.
Bolo by vsak zaujimavé vidiet', ako by
tato adventira vyzerala z pohl'adu
dnesnej doby, ak by teraz vysla po
prvykrat. Odpoved'ou je fantasticky
a zaroven aj trocha unavujico.

Ak ste novacikom, Twilight
Princess si vas podmaniav
rozmedzi tridsat' az Styridsat’
hodin dokonale zabavi. Hra oplyva
klasickym ¢arom, vd'aka ktorému
si ziskala status kultu. Prekvapuje
prepracovanymi dungeonmi
a nadchyna dokonale gradujdcou
hratel'nost'ou. Twilight Princess
je presne taka. Krasna a svojim
sposobom (takmer) dokonalg,
hoci ma svoje chyby, ktoré
nevyplyvaja z jej konzervativnosti.

Trochu mi vadila tradi¢nost'
hry. Zatiatok sa nesie v znameni
bezstarostného Linka, ktorému
v najblizsich chvil'ach zmeni Zivot
urcita udalost'. Link je povereny
zachranenim Zeldy a kral'ovstva,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wil U
Zaner: akéna adventira
Wrobca: Nintendo
Zapozical: GameExpres

PLUSY A MINUSY:

+ krasne vykresleny
Lnormalny" svet
+krasna grafika
a citlivy soundtrack
+ bohata hratel'nost'
+ niekol'ko desiatok
hodin &istého
herného ¢asu

- fadnost'
temného sveta
- nezmenena
geometria
grafickych objektov
- tradi¢nost' mechanik
hratel'nosti a pribehu
HODNOTENIE:

1. 0.8 0 §*¢

priom sa dozveda, Ze on je ten hrdina

z legiend. Zacina putovanie otvorenym
svetom, kde je niekol'ko rozdielnych lokacii,
kazda s vlastnym dugeonom. Pridete ku
Goronom, pomdZzete im s problémom, prejdete
dungeonom a odidete do novej lokality,
napriklad k morskym obyvatel'om Zora, kde
zistite, Ze ich nieco trapi a jediny spdsob,

ako im poméct!, je prejst' d'alsi dungeonom.

A tak d'alej. Nie je to uz dost' otrepané?

0Od spominanej Ocarina of Time sa
mechaniky série vlastne vobec nezmenili. A
to je to, Co mi v Twilight Princess HD najviac
prekazalo. Samozrejme, ak by som tito
recenziu pisal pred desiatimi rokmi, vyzerala
by Gplne inak, lenZe za ten ¢as uz odvtedy
vyslo d'alSich pat' hier s totoznymi principmi, a
preto na mna Twilight Princess zacala posobit'
obycajne. Predsa len, ked' viete, Co bude
nasledovat, t'azko vas nieco prekvapi. Som si
vSak vedomy toho, ze sa tymto uz zaryvam
hlboko do subjektivnych preferencii, ktoré o
kvalitach samotného HD remasteru nemusia
hovorit' vébec nic. Je vébec Twilight Princess
dobra hra? Keby len to. Ona je skvela! Ona
je sama o sebe dokonca vynikajlca a vsetko,

¢o ponuka, robi s istotou toho najvacsieho
majstra. Uvod je krasne rozsiahly a bez
zbyto€nych skratiek predstavi Linka

a jeho postavenie v dedinke Ordon.

Pomaly sa zoznamujete s postavami,
spoznavate ich radosti a trapenia, zazivate
s nimi mnohé situacie, a dokonca pracujete na
farme. Na tejto hre je krasne, ze vas nehodi
do viru rozpinajlcej sa temnoty okamzite
ako v inych Zelda hrach, ale az po ur¢itom
Case stravenom v relativnom bezpeci.

Tradi¢nost' mechanik narusuje pekny, ale
nevyuzity prvok temného sveta. Pribeh je
jednoduchy ako facka a linearny ako priamka.
Zelda nikdy nepontkala vel'ké pribehy
a Twilight Princess nie je vynimkou. V temnom
svete sa stavate vlkom a prechadzate sa po
temnej verzii normalneho sveta. Na vas sedi
roztopasna, ale trochu zlomysel'na bytost'
Midna, ktora pocas celej hry pIni Glohy vil
z minulych hier a pomaha vam. Problémom je,
Ze hranie za vlka je Gmorné. Na zatiatku vas
tato novinka urcite prekvapi, no ¢asom zistite,
Ze ako vlk nedokazete robit' ni¢. Vo zvieracej
forme mate len dva Gtoky, nemo6Zzete pouzivat'
J'udské’ zbrane ani predmety, nedokazete

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




otvarat' dvere — vo vietkom ste
jednoducho vyrazne obmedzeni. Ako
vlk totiz mate za Glohu len ngjst’

a znicit' niekol'ko chrobakov, aby ste
zlikvidovali temnotu a prinavratili
Zivot Casti normalneho sveta. Temny
svet sa odohrava vo fadnych farbach
a pocas neho v pozadi hra
neskuto¢ne monoténna hudba
imitujdca nalady ako z hry

Silent Hill. Interakcia s prostredim

v tomto Stadiu nie je v podstate
Ziadna, ako keby hra udala

spiatocku a znova vas hodila na
zaciatok. Je to Skoda, pretoze
alternativne verzie tych istych

miest byvali v predchadzajicich
dieloch omnoho zaujimavejsie.

Byt' v normalnom svete
nezasiahnutym temnotou je ale na
druhej strane jedna basen. Krajina
prekvita zelefou, nadhernymi
lokalitami, domcekmi, lesmi, jazerami
a riekami. Ako mdZzete na okolitych
obrazkoch vidiet', atmosféra
sinkom zaliatych zelenych plani

jednoducho hreje pri srdci a
pohybovat' sa medzi lietajacimi
motyl'mi dodava adventire
poeticky nadych. Dizajn sveta je
Gzasny, obsahuje mnoho pokladov,
tajnych chodieb a prekvapent.
Dokonca aj oby¢ajné sekanie travy
dava hraom pocit uspokojenia.
Ovladanie je tu zvladnuté na
jednotkuy, i ked' s kobylou Epona
by ste mohli mat' t'azkosti. Epona
sa Casto zasekava o prostredie a
manévrovat' s fou v rychlosti si
Ziada poriadnu davku trpezlivosti.

Hratel'nost' tu je, ako inak,
fantasticky bohata. Okrem jej
zlatého klinca v podobe dungeonov,
tu zazijete mnoho zabavnych
situacii ako splav na kanoe, lietanie
na drakovi podobnom monstre,
snowboarding, prepracovanu
minihru rybolovu alebo zbieranie
hviezdiciek v aréne, obmedzené
¢asovym limitom. Okrem toho si za
mierny poplatok moZzete prenajat’
sliepku a plachtit' s fou ponad

obrovské jazero Hylia, sk(sajic sa trafit' do urcitych
farebnych objektov, zbierat' pismenka abecedy jazyka
Hyrulianov ¢ chytat' hmyz. Postupom hry a ziskavanim
novych veci sa vam otvarajd aj nové moznosti.

Dungeony v Twilight Princess sice nepatria medzi
tie najt'azsie, aké kedy Zelda hry ponukli, no dokazu
potrapit' a niekedy poriadne. Majd vzostupnd krivku
narocnosti a zatial' o prvé dve sa nesd na pohodovej
sympatickej vine, od tretieho, nachadzajiceho sa pod
hladinou jazera, sa stavajl zloZitejSimi a komplexnejsimi.
Nie je tu ni¢cim neobvyklym, ak v nich bladite vyse
dve hodiny a ich koniec vas odmeni nenaro¢nymi, no
pritom originalnymi sibojmi proti hlavnym bossom.

To najddlezitejSie, o kazdy graficky remaster
ponika, je hlavne vylepsena vizualna stranka. Aj ked'
na Twilight Princess HD nevidim aZ taky pokrok, ako
to bolo pred par rokmi v pripade The Wind Waker
HD, hra oplyva novymi nadhernymi textdrami,
ktoré dokazu vykreslit' skutocne pdsobivé scenérie.
Zamrzi vsak samotna geometria objektov. Ta ostava
nezmenena a v porovnani s paradnymi textGrami tak
vznika paradox, ktory bije do odj, t.j. krasna grafika
.nalepena’ na prostredie vyskladané akoby z lega.

Hudobne hre nie je ¢o vytkn(t'. Aj ked' sa
skladatel'ovi Kojdzimu Kondovi nepodarilo ani
tentoraz splnit' si svoj sen a nahrat' soundtrack
s pat'desiatélennym symfonickym orchestrom, aj
tak ide o skveld hudbu vyjadrujicu rozne nalady
ako strach, hrdinskost' ¢i zGfalstvo. O vacsinu
skladieb sa postaral Toru Minegisi, ktory je so
sériou spdty uz od kultovej €asti Majora’s Mask.

Zaverecné hodnotenie

The Legend of Zelda: Twilight Princess je klasickou
akénou adventiirou, ktora naplia do bodky véetky
tradicné zvyky série. Ak by hra vysla v dnesnej dobe
po prvykrat, urCite by som ju hodnotil inak, pretoze
zabehané kol'aje rovnakého principu hratel'nosti
v sc¢asnosti uz pésobia dost' konzervativne,
no ako remaster desat' rokov starej hry uréenej
hlavne tym, ktori si chc dobrat' ,povinné ucivo,
ju nem6zem ni¢ len zo srdca odpordcat'. Koniec
koncov, tato HD verzia nemoze za to, Zze od
povodného vydania vyslo d'alsich pat' hier série,
zaloZenych na viac-menej totoznom principe.

Maros Goc¢
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RECENZIA FEASPORTS UFC2" PS4

EA Sports UFC 2

NIEKEDY JE LEPSIE BYT DVOJKOU

Prvy diel zmieSaného

bojového umenia v podani
Stadia EA Canada sa v roku 2014
tesilo vel'kej obl'ube aj napriek
svojim nedostatkom. Po ohlaseni
druhého dielu a zameroch vyjvojarov
sa nejeden fanasik nevedel
dockat' d'alSieho pokracovania
a pevne veril, Ze to, o zdobilo prvy
diel, zostane, a to, o chybalo, sa
snad' prida, a my tak dostaneme
konecne ti vysneni bojovii hru.
Naplnili sa nase o¢akavania?

Prvy diel bol teda len akymsi
zahryznutim do Cerstvého kolaca.
Na vrchu bol sice ozdobeny
vynikajlcou polevou s jahodami,
no pod povrchom sme nenasli
Ziadne st'avnaté ovocie, ale
len suché cesto. VV pokracovani
nam autori nielenze vylepsili
polevu, ale aj spravne doplnili to
najddlezitejSie, a tym je obsah!

Pestra ponuka

Po zapnuti hry na vas v hlavnom
menu vybehne Gctyhodna ponuka
rezimov a rychlych volieb. Asi tym
najzasadnejsim prvkom je rezim
kariéry. Vytvorite si svoju postavu
snov, vySperkujete ju podl'a svojich
predstav, doplnite vSetky potrebné
vlastnosti, Styl boja a strmhlav sa
ratite na svoj prvy vyprask. Tato
jednoducha postupnost' ma ale
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Bojovy simulator
\yrobca: EA Canada
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+ ponuka rezimov
+trvacnost'
+animacie

- rezim kariéry
- drobné technické
nedostatky

HODNOTENIE:

1. 0.8 0 §*¢

hatik. Ked' si predstavim, ¢o vSetko stoji za
prvymi vit'azstvami v klietke, ponuka hry to len
t'azko umozni. Ano, poskacete a nacvitite si
techniku pocas tréningu a nasledne sa vrhnete
do boja proti sGperom, ale to je asi tak vSetko.
\/ rezime proste chyba ta spravna atmosféra.
Cely proces je nemastny-neslany, a prave
kariéra by sa dala oznacit' za najvacsi minus
tohto titulu. Ak by autori zapracovali na takych

chut'ovkach ako vazenie, rozhovory, bitky pred
kamerami €¢i nejaky mensT bulvar, hra by mohla
postupne pekne gradovat'. Necakajte, Zze
dostanete v rezime nejakd pribehova vsuvkuy,
ako napriklad v pripade Fight Night Champion,
ktora by obohatila cely proces. VSetko sa

todi okolo tréningu a nasledného siboja.

Budujte svoj tim

Oproti tomu druhy zasadny rezim, ktory
je dobre znamy predovsetkym zo sérii FIFA
a NHL — Ultimate Team, je prepracovanejsi
o niekol'ko levelov. Iste, Ultimate Team
je symbolom pre zdokonal'ovanie timu,
no v hre, kde je vSetko sistredené na
jednu postavuy, to na prvy pohl'ad nedava
logiku. No verte, Ze si s tymto problémom
vyvojari poradili a vy dostavate do rak
osudy az piatich zapasnikov. K slovu sa
dostava aj online rezim, v ktorom postup na
samotny vrchol st'azujd aj ostatni hradi.

Je len na vas, akym spdsobom sa
vysporiadate s nastrahami tohto rezimu.
Dopomoct' si mdZete balickami, ktoré sa pre
Ultimate Team dobre znamym doplnkom.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




Ich zisk je podmieneny vasimi
Uspechmi v zapase, respektive, ¢im
viac vyhravate, tym viac penazi
ziskate. A tak si m6Zzete dovolit'
d'alSie a d'alsie balicky. Balicky vam
prines( niekol'ko novych kopancov
a Gderov, no st rozdelené do
roznych vahovych kategorii. Ak ste
na zatiatku opomenuli, povedzme,
ta najl'ahsiu, tak sa vam niektoré
balicky bud zbierat'

a nevyuzijete ich potencial.
Pristavme sa detailnejsie pri
online rezime. V takychto hrach je
podstatné, aby ste mali skutocne
dobré pripojenie, pretoze v opa¢nom
pripade si to najskor odnesie vas
ovladac. Z mojich skisenosti
mobZeme povedat, Ze k zasadnym
problémom nedoslo. Zapasy
vyhl'adavalo pomerne rychlo

a v samotnych bojoch

k podstatnému oneskoreniu a trhaniu nedochadzalo.
Iste, nasli sa aj vynimky, v ktorych oponent mal
pravdepodobne menej kvalitné pripojenie a dohrat' saboj
bolo skdr utrpenim. Inak je online ¢ast' pomerne kvalitna.

Rezimy ako rychly boj, tréning réznych
Gderov & chvatov a hmatov len doplifaji fakt,
Ze druhé pokracovanie jednoducho pontka
viac ako len €isty stboj dvoch protivnikov!

Muzi aj zeny

Rovnako rozmanita je aj ponuka zapasnikov (zhruba
250). V tej okrem muzského zastGpenia najdeme
aj dve Zenské kategorie. M6Zem vas ubezpetit', Zze
ponuka je bohata a najdete tu vsetky zasadné mena.
Tie spadajd pod oficialnu licenciu a dostavate tak
skutogne bohaty obraz o jednotlivych zapasnikoch.
Okrem iného sa v ramci bonusov mdZete dopracovat'
aj k takym menam ako Mike Tyson ¢i Bruce Lee.

Potesi dusu aj oci

Z technického hl'adiska je hra oproti
predchadzajlcemu dielu zas o nieco Zivsia a ponika
kvalitny vizual. Ak sa zameriame na samotné grafické
spracovanie, tak to az taky skok nie je, ale ¢o vam udrie
do o¢i, je nadherna plynulost' jednotlivych animacii.

Tie sU spracované na Spickovej Grovni. Pocitite
ich hlavne v situaciach, ked' vas protivnik polozi na
zem a vy si vd'aka prepracovanejsiemu systému
Skrtenia, paenia n6h a rik moéZzete naplno vychutnat'
moznosti Ignite enginu. Vd'aka nemu je kazdy boj iny
a unikatne sG aj samotné knockouty. Oku polahodia
také samozrejmosti, ako je doranana tvar, rézne
trzné rany a neposlednom rade aj krv. Samozrejme,
ze ani tento titul sa nevyhol drobnym technickym
nedostatkom, ktoré si vSimnete skor v spomalenych
zaberoch, ale aj tak je spracovanie na dobrej Grovni.

Zhrnme si to

EA Sports UFC 2 tak v kone¢nom ddsledku
naplifia o¢akavania fanisikov. Pridava obsah,
zlepSuje hlavné nedostatky prvého dielu a, ¢o je
najpodstatnejSie, k hre mézu pricuchn(t' aj ti hradi,
ktori proste MMA nesledujd, pretoze druhy diel
ponika dostatocny obsah a zabavu na dIhé hodiny.

Jan Schneider
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PREVIEW FACERLIQUIDJADE PRIMO" HW

Acer Liquid Jade Primo

VIajkova lod' s prekvapenim

Ma obrazovku s uhloprieckou 5,5

palcov, rychly procesor, dostatok
RAM-ky, ¢o je vhodné pri intenzivnejSom
pouzivani, a skvely fot'ak. To znie ako
recept na mobilny telefon, ktory sa da
oznacit' ako vlajkova lod' spolocnosti.
Takychto vykonnych mobilov je
momentalne v predaji cela hrba, takze
uz nestaci mat' iba dobré parametre, ale
je potrebné ponikat' aj nieco navyse,
€o zabezpec€i tzv. ,wau efekt". Na istej
novinarskej akcii, pocas ktorej bol tento
kiasok hardvéru predstaveny (o ktorej si
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mozete precitat' tu), ma smartfon Jade
Primo natol'ko zaujal ako dizajnom

a parametrami, tak jednym prekvapenim.
A to az natol'ko, Ze som nemohol

odolat' a musim sa s vami vSetkymi
podelit' o prvé dojmy z pouzivania.

Najprv si v rychlosti prejdime
najddleZitejSie parametre, podl'a ktorych
si narocnejsi pouzivatelia vyberajd svoje
smart zariadenia. 5,5-palcovy displej
s rozlisenim 1920 %1080 pixlov potesi
svojou intenzitou a farbami, ktord

dosahuje vd'aka pouzitiu AMOLED panela,
chraneného Corning Gorilla Glass.

Cierna je na fiom naozaj tierna
a farby videa alebo obrazkov naozaj
ulahodia oku. O ich zachytavanie sa
stara zadna, 21MP kamera, schopna
natacat' aj 4K UHD videa s rychlost'ou
30fps. O kvalitné selfie sa zasa postara
predna kamera s rozlisenim 8MP.

Na fotkach v galérii je vidiet', Ze aj
v zhorSenych svetelnych podmienkach
absentuje v snimkach nadmerny
sum, ¢o byva neprijemné a rusivé pri
lacnejSich kamerach. Smartfén pohana
chipset Snapdragon 808 v spojeni
CPU Dual-core 1,82GHz Cortex-A57
alebo quad-core 1,44GHz Cortex-A53,
GPU Adreno 418 a 3GB RAM.

Mézem s radost'ou referovat’, Zze ani
pocas intenzivneho vyt'azovania
a hrania hier nedochadzalo k zasekavaniu
alebo k viditel'nej strate schopnosti.
Takisto potesi moZnost' pripojit' dve SIM
karty, alebo, o je asi v realnom svete


https://www.gamesite.sk/hw/novinky/24843-jarna-nadielka-produktov-od-aceru-ponuka-vykon-dostupnost-ale-aj-inovaciu

vyuzitel'nejsie, jednu SIM kartu a SD
kartu na rozsSirenie (loZzného priestoru.

A ¢o sa tyka napajania vsetkého tohto
hardvéru, to ma na starosti 2800mAh
batéria. Bonusom navyse je pouzitie
konektora USB typ C podporujiceho
rychle nabijanie a rychly tok dat.

Cim sa Acer Jade Primo odliguje od
svojej pocetnej konkurencie a ¢im najviac
plava proti pradu? Skratka, smartfon sa
diametralne odliSuje od zariadenf ako
Galaxy s7 a iPhone 6 Plus "Windows".

Je to tak, tento mobil bezi pod
operacnym systémom Microsoft Windows
10, a prave tato skutocnost' z tohto
smartfonu robi buddcnost'. Windows 0S
nie je na mobilnych zariadeniach prilis

rozsirenym, aj ked' sa mu zariadenia ako
Lumia snazia robit' dobré PR, ale ked'

sa nad pouzitim jedného operacného
systému na viacerych, ak nie vsetkych
zariadeniach, ktoré clovek denne pouziva,
zamyslime, benefity zacn( vyvazovat',

ba dokonca prevySovat' nedostatky.

Nast'astie, eSte som celkom
nepadol na hlavu a fakt, Ze mobilné
zariadenie funguje pod inym operacnym
systémom ako Android alebo Mac
0S, nestaci na takéto chvalospevy.
Mna dokonca, ako kazdodenného
pouzivatel' Androidu, novy operacny
systém od vyskdsania skor odradzal.

To vSetko som vSak hodil za hlavu,
a to kvéli moznosti, ktor( Microsoft
s ich poslednym systémom, v spojeni

s dostatocCne silnym hardvérom, prinasa.
Tou moznost'ou je tzv. Continuum. Ak
ste o nieCom takom eSte nepoculi, tak ide
o systém, umoznujlci prepojit' mobilné
zariadenie s monitorom, televiziou

alebo projektorom a jeho nasledné
pouzivanie ako plnohodnotného PC.

Samozrejme, ked' hovorim
plnohodnotné PC, nemam tym na mysli
hranie titulov ako Zaklinac 3 v 1080p,
60fps. Mam na mysli bezné sledovanie
filmov a videi a praca s office nastrojmi by
mala byt' natol'ko svizna, Ze by takymto
zariadenim vybaveny pouZzivatel' nemusel
so sebou t'ahat' t'azky notebook, postaci
mu mobil, dokovacia stanica a kabel.

Continuum naozaj vyzera ako
budlcnost' a pokial' nou oplyva tak
dobre vyzerajlci a vwkonny mobil, ako je
Jade Primo, tak sa veru je na Co tesit".

Nanest'astie, pocas tohto kratkeho
testovania nebola moznost' otestovat'
moznosti Continuum, a to kvoli absencii
dokovacej stanice. PInohodnotn(
recenziu smartfonu Jade Primo
i celého systému mobilného potitaca
vam prinesieme uz budici mesiac!

Daniel Paulini
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RECENZIA FROCCATNYTH| HW

Roccat Nyth

Mysicka v plnej krase

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 135€

PLUSY A MiNUSY:

+ moznosti Uprav
+ RGB podsvietenie
+vyborny senzor

- hlu¢nejsie
pravé tlacidlo
- cena

SPECIFIKACIE:

Kategéria: myS
Sirka: 78mm
Vyska: 125mm
Hrabka: 43mm
Hmotnost": 120g

Farba: Seda

HODNOTENIE:

18,8 & $%¢

50 | Generation

Dokaze tato herna mys

s vel'kou Skalou moznosti
Gprav, podporou 3D tlace
a mnohymi d'al$imi vymoZenost'ami
prevazit' svoju vysoki cenu?

Balenie a Gvod

Myska dorazila v klasickom
Roccat baleni, ktoré vyzera
dobre, no ni¢ zvlastne na nom
nenajdete. VV baleni sa spolo¢ne
s mysSkou nachadza krabicka
s prisluSenstvom a manualy
s nalepkami roznych vel'kost.

Dizajn a spracovanie

Dizajn je jednoduchy, s vel'kym
mnozstvom moznosti Gprav vd'aka
pribalenému prislusenstvu. Prava
strana mysky je I'ahko vymenitel'na
vd'aka Stvorici magnetov. Rovnako
sadne do ruky pouZivatel'ovi
uprednostiujicemu Sirokd mysku,
ale aj pouzivatel'ovi, ktory preferuje
Gzku mysSku. Bocna tast' upevnena
magnetmi drzi dobre a pocas
pouZzivania sa rozhodne netreba
obavat' samovol'ného rozoberania.
Na myske sa dohromady nachadza
osemnast' programovatel'nych

tlacidiel. Na I'avej strane je
umiestnenych dvanast' makro
tlacidiel, za ktoré s( v pribalenej
krabicke rozne nahrady podl'a vkusu
pouzivatel'a, konkrétne tlacidla

s vyraznym odstupom od mysky
alebo Sestica tlacidiel, ak nemate
zaujem o dvanast'. Samozrejme,
v baleni sa nachadzajd aj dve
sUpravy zaslepiek, pokial' niekto
nestoji o makra. RozloZenie

vSetkych tlacidiel je idealne pre
vatsinu pouzivatel'ov a nezalezi na
alebo s mensimi rukami. Myska im
sadne bez najmensich problémouv.

Na chrbte mysi sa nachadza
podsvietené logo Roccat Nyth,
ktoré je v zaklade nastavené na
pulzovanie s RGB farebnou skalou.
\ dodavanom softvéri sa da farba



nastavit' podl'a vlastného vyberu. Na
chrbte uprostred sa d'alej nachadza
podozrivé tlacidlo, ktoré je pri pouzivani
umiestnené medzi prostrednikom

a ukazovakom. Pracuje sa s nim
zatla¢enim do stran, ¢o je spociatku
zvlastne, ale po nejakej chvili je prekvapivo
pohodIné na pouzivanie. Tlacidlo pod
kolieskom, ktoré za normalnych okolnosti
vystupuje v dlohe DPI tlacidla, spifa

v tomto pripade funkciu Shift-u pre
mysku. Po jeho stlageni vietky makro
tlacidla ziskaja svoje sekundarne

makro — vel'mi zaujimava vlastnost’,
ktora sa hodi pri hrani MMO titulov.

Softver

Dodavany softvér s nazvom Roccat
Swarm nie je nevyhnutny na to, aby mys
fungovala, no je vhodné ho nainstalovat'
uz len kvoli rozsahu moznosti nastaveni.
Zacnime tymi zakladnymi V nich sa
nachadzajd primarne nastavenia tykajice
sa senzoru. \/ pokroCilych nastaveniach s

zase moznosti citlivosti osi X/VY, pollingu a
podsvietenia. Posledné si makra, ktorych
moznosti s prakticky neobmedzené.
Softvér ma uz preddefinované presety

na niektoré hry, ktoré v sebe maja aj
konfiguraciu tlacidiel na jednoduchsiu
orientaciu a pre potreby hry. Celkovo je
softvér navrhnuty a spracovany dobre, je
prehl'adny a jednoduchy. Spociatku som
s nim mal problémy, ked' nedetekoval
mysSku po restarte PC &i jeho uspati,

ale s novou aktualizaciou sa vsetky
problémy vyrieSili a nemali sme pri
pouzivani ziadne d'alSie problémy.

Technicka stranka

Myska disponuje Twin-Tech laserovym
snimacom s rozliSenim 12000DPI. Ak radi
Svihate myskou po podlozke rychlost'ou
blesku, nepredstavuje to problém,
pretoze zvladne 5,4-metra za sekundu s
maximalnym zrychlenim 50G a odozvou
1ms. MoZnosti polling rate-u su tiez vel'mi
pestré: 125Hz, 250, 500 az 1KHz. Citlivost'

DPI sa v ramci softvéru da
nastavit' od 200DPI do 12000 .
s odstupmi 100DPI. Kabel ma dizku 1,8m.

Osobné dojmy

Celkovo som bol v priebehu pouzivania
mysi spokojny. Vyuzivala sa pohodine, aj
ked' (pretoZe som l'avak) mi rozmiestnenie
tlacidiel Gplne nevyhovovalo. Soft-touch
povrch je prijemny na dotyk, a tak myska
nekize z ruky. Mne osobne vyhovovala aj
vaha, no niektorym nemusi, avsak myska
nema ziadne vymenitel'né zavazie. Azda
jedina vyhrada, ktorG mam, je hlu¢nost'
pravého tlacidla, ktoré je pri MOBA hrach
otravné, ak nemate slichadla. Makro
tlacidla st rozmiestnené idealne, taktiez
s( relativne tiché, ich tuhost' je dobra
a netreba sa obavat' nahodného stlacenia.
So softvérom boli spociatku mensie
problémy, no pred pisanim recenzie bol
vydany update a ten chyby napravil.

Hodnotenie

Herna mys v podani Roccatu rozhodne
nesklamala. Kvalitné spracovanie,
pohodIné pouzivanie, Siroké moznosti
Gprav presne podl'a potreby. Laserovy
snimac je na vybornej Grovni
a myska sa hodi aj na pouZzivanie na
monitoroch s vel'kym rozlisenim. Po
vzhl'adovej stranke tiez nemame Ziadne
vyhrady, RGB podsvietenie je prijemnym
ozivenim mysky, no zaroven nejde o Ziadny
rusivy element. 1,8-metrovy USB kabel je
dostatocny, aj ked' v niektorych pripadoch
moze byt kratky, podpora 3D tlace je tiez
prijemnym prekvapenim pre ozajstnych
.fajnsmekrov". Softvér, dodavany spolocne
s mysSou, je spracovany vel'mi dobre, je
prehl'adny a jednoduchy — v podstate nam
v Aiom ni¢ nechybalo. Niekto sa méze citit'
ukrateny o moznost' upravenia hmotnosti,
nam vsak hmotnost' vyhovovala. Jedingm
negativom je vysoka cena.

Marcel llavsky
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RECENZIA FAPACER PANTHER'AS330 240GB. HW

Apacer Panther AS330 240GB

Rychly ako hladny panter?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Apacer
Dostupna cena: 60,48€

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+dizajn
+rychlost' itania

- slabsie vysledky
pri zapisovani

Kapacita:
120/240/480/960GB
Format: 2.5"

NAND Flash: TLC
Rozmery: 100 x69,9 x7
Vaha: 68 gramov
Rozhranie: SATA

16 GB/s

Rychlosti: 120GB - az
495/385MB/s Citanie/
zapisovanie; 240GB — az
515/475MB/s titanie/
zapisovanie; 480GB - az
520/480MB/s titanie/
zapisovanie; 960GB
—az 545/545MB/s
Citanie/zapisovanie
Zivotnost': 1 milién hodin
Podpora ECC: Az

do 72bit/1KB

HODNOTENIE:

L. 8.8 & §*¢
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Asi najjednoduchsim
a v dnesnej dobe aj

najlacnejsim spdsobom, ako zrjchlit'

stary pocitac, alebo zabezpecit'
bleskovi odozvu pri nowych
zariadeniach, je pouzitie SSD disku
s pevnou pamat'ou, namiesto

HDD s magnetickym diskom. Trh

s SSD sa stale rozrasta a co moze
tesit' beznych pouzivatel'ov, je
stale zniZujlca sa cena, ktora sa
pomaly, ale isto pribliZuje k cene
tradi¢nych pamat'ovijch médii.
Ako sa rozhodnit' pre ten spravny
disk, ked' je vel'akrat overené, ze
Cisla, ktoré mnozstvo vyrobcov
udava na obaloch svojich vjrobkov,
Casto nereflektuji skutocny

vykon v beznych podmienkach?

Nast'astie, existuje rad nastrojov,
ktorymi sa da rychlost' disku
otestovat', a preto som nelefosil,
ked' sa mi pred dverami objavila
mala krabicka od spolocnosti
Apacer, ukryvajlca ich najnovsi
disk s oznafenim Panther AS330,

a rovno sa pustil do testovania
a skdsania, aky je Zivot s tymto
temne ladenym produktom. Je
naozaj rychly ako loviaci panter
alebo sa uz nazral a sprava sa,
akoby mal poobedn( siestu?

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Na obal, v ktorom sa SSD ukryva,
sa uz kvoli jeho malym rozmerom

vel'a informacii a grafiky nezmesti,
ale spolo€nost' Apacer stavila na
celkom vkusné logo so zlatym
panterom na ¢iernom pozadi

na prednej strane a na zopar
zakladnych faktov, porovnanie
vlastnosti s HDD a podporovanymi
operalnymi systémami, na zadnej.

Prekvapila ma absencia
akéhokol'vek manualu vo vnatri,
alebo doplnkov, ale okamzite som
si uvedomil, ze ide o recenzentskid
verziu dodavanu pred zaciatkom
predaja, a tak sa jej obsah bude od
bezne predavanej ,verzie" mierne
[iSit'. Hardvér, ktory je v disku, by uz
Ziadnymi prejst' zmenami nemal a ja

som tak mal moznost' vychutnat' si
naozaj zaujimavo vyzerajlcu potlac
pozostavajlcu zo striebornych
Skvin na Ciernom pozadi a bieleho
Panther loga v strede a nazvom
spolo¢nosti v I'avom dolnom rohu.
Strieborné Skvrny mi skor evokovali
typ dlazby, ktora sa Gspesne
pouzivala za Cias socializmu. Aby
som ale vyrobku nekrivdil, naozaj
nevyzera zle a na viditel'nom
mieste v skrinke ur€ite zaujme.



Komponenty disku a
avizovane parametre

Po vizualnej a hmatovej prehliadke
(stale si nie som schopny zvyknat' na
nizku vahu, ktorou oplyvaja takmer vsetky
SSD) putuje AS330 do pocitaca a davam si
dobry pozor, aby som ho naozaj zapojil do
SATA Il portu, ktory podporuje prenosové
rychlosti az 6Gb/s. Netreba sa bat', takéto
rychlosti zatial' Ziadne komerc¢né zariadenia
neponukajg, ale nechcel by som omylom
skreslit' vysledky. Na stranke Apacer.
com je uvedené, Ze tento disk pouziva TLC
typ NAND pamati. O tejto problematike
by sa dal napisat' samotny a siahodlhy
¢lanok, v skratke ide o ukladanie viacerych
bitov na jednej pamat'ovej bunke, ¢o
znamena viac dat na mensej ploche.

To vo vysledku znamena mensie
naklady na vyrobu, ktoré sa, samozrejme,
premietajd do nizSej vyslednej ceny.
Skvelou spravou je integrovana podpora
ECC (Error Correcting Code), s ktorym sa
da stretnat' napriklad pri serverovych
RAM pamatiach a uz aj prémiovejsich SSD
diskoch a ide o automatickd kontrolu a
opravovanie chybajdcich dat, ktoré sa mohli
stratit' alebo poskadit' pri prenose. Apacer
pri tomto modeli nakoniec avizuje naozaj
zaujimavé parametre, ako st rychlost'
¢itania az do 515MB/s

zapisovania az do 475MB/s, ale ako si
mohli pozorni ¢itatelia vSimnat', pri oboch
Cislach som narocky nechal spojenie

slov ,az do", pretoZe samotné vysledky
mojich testov si mierne odliSné.

Testovanie

Disk bol najprv defragmentovany
a naformatovany systémom NTFS a
nasledne nan bol odzrkadleny operacny
systém Windows 7 Pro a sdbory
zaberajlce 76,8GB, ¢o zodpoveda beznému
pouZivatel'skému poclitacu. Testovanie
zvladli programy ATTO, Anvil Storage
Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD. Testy
boli opakované 10-krat a finalny vysledok
vznikol ich spriemerovanim. Vysledky
boli nakoniec porovnané s ponukou od
spolo¢nosti Adata a Samsung. Panther
AS330 prijemne potesil vysledkami
pri sekvencnom citani, ale na druhej
strane nenadchol pri zapisovani dat.

\V ramci konkurencie sa SSD disky
znacky Apacer ur€ite nestratia, a to €i
uz vd'aka dizajnu alebo parametrom,
ale najprv sa musia dostat' do obchodov
v nasich koncinach, pretoze zatial' sd
dostupné len v Gzkom okruhu online
obchodov, ako je napriklad Newegg
(www.newegg.com/Product/Product.asp
x2ltem=9SIAALL3RS2978&ignorebbr=1).

Zhrnutie

Ako ukazuji samotné vysledky, Panther
v porovnani s konkurenciou obstal,
3j ked' nie na jednotku. Samozrejme,
nejde o najprelomovejsie SSD a Apacer
ani nesl'uboval najdzasnejsie rychlosti.
Vd'aka tomu si vSak mdZe Panthera
dovolit' aj bezny hrac, alebo pouZzivatel',
ktorému uz HDD naozaj nestacia. Pri
sekvencnom Citani sa Pantherovi naozaj
darilo, ale ¢o trochu sklamalo, boli mierne
dlhsSie odozvy pri zapisovani. Ak teda
rozmysl'ate nad vylepSenim svojho
politaca alebo nad stavbou novej masiny,
bez vycitiek mdzete siahnut' po Pantherovi
ako bootovacom disku. Ako GloZisko
zavislé na rychlom zapise dat pre tych
narocnejsich ho ale po jeho vysledkoch
odporcat' nemozno, a treba sa pozriet' po
niektorom z konkurentov alebo pockat' na
vhodnejSi model od spolo¢nosti Apacer.

Daniel Paulini
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RECENZIA FBENQ XL2730Z° HW

Beng XL2730Z

Zivot naro¢ného hraca nie je jednoduchy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Benq
Dostupna cena: 579€

PLUSY A MiNUSY:

+ 144 Hz
technoldgia
+rychla odozva

+ergondmia

- vysSia cena
za TN panel

SPECIFIKACIE:

Sirka: 557 mm

Vyska: 663 mm
Hibka/hriibka: 226 mm
Hmotnost": 7500 g

Farba: Cierna

HODNOTENIE:

18,8 & $%¢
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Ma 27-palcovi uhlopriecku
s rozliSenim 2560 x
1440 bodov, rychlu odozvu 1
milisekundu a 144 Hz technologiu
pre ¢o najplynule;jsi obraz. Vitajte
vo svete PC Master Race.

Ak sa chce zahrat' najnovsie hry
tak potrebuje skutocne vykonny
hardvér, optimalne aktualizovany
raz do roka. Potrebuje aj poriadnu
mys, skvel( klavesnicu, poriadne
reproduktory a v neposlednom
rade aj monitor optimalizovany
prave pre zobrazovanie hier.

Namiesto ¢o najvernejsieho
podania farieb st délezité odlisné
parametre, ako je rychlost' odozvy,
rovnomernost' podsvietenia, ¢i o
najvernejSie podanie Ciernej farby.
Benq XL2730Z je Cistokrvny herny
TN monitor, od ktorého by sme
neocakavali Gplne presné podanie

farieb a neprekonatel'né pozorovacie

uhly. Ciel'om vyrobcu bolo

dosiahnutie ¢o najlepsich vysledkov

v hrach. Aj preto sa Benq XL2730Z
stal oficialnym monitorom herného
turnaja Intel Extreme Masters.

Skvela ergonomia

Hracom je prispdsobena celkova
ergonomia, takze monitor si mozete
nastavit' vo vSetkych smeroch
s vel'kym rozsahom. To znamena
prispdsobenie vySky a naklonu
v kazdom jednom smere, pricom si
vase obl'ibené nastavenie mozete
jednoducho poznacit'. Navyse

jednoducha je aj montaz, takze si
monitor mdZete v pripade potreby
pokojne zobrat' so sebou na LAN
party (teda ak ho unesiete). Stojan
sa k monitoru len jednoducho
zacvakne, jedina skrutka je pritomna
pri montazi podstavcu k stojanu.

Aby ste sa nemuseli pocas hier
trapit' s nastavenim obrazu, pribalil
vyrobca k monitoru kablovy ovladac
s moznost'ou okamzitej zmeny
profilov s programovatel'nych
tlacidiel. Vyuzivat' ho nemusite, ale



ak sa hravate niekol'ko vyrazne odlisSnych
hier (akéné strategické alebo Sportové),
tak si nan vel'mi rychlo zvyknete. Monitor
ma totiz niekol'ko Specifickych funkcii,
ktoré s vhodné len pri niektorych hrach.

Monitor ma niekol'ko doplnkovych
funkcii pre redukovanie rozmazaného
pohybu, automatickej Gpravy kontrastu
a vyrobca dokonca pripravil gj
Specialne rezimy pre hranie akénych
a strategickych hier. Ni¢ podobné pri
klasickych monitoroch nenajdete,
tie na hracov totiz vébec nemyslia a
jediné Co rieSia, je rychlost' odozvy.

Pre hracov akénych FPS hier je tu
Motion Blur Reduction, ¢o je technolégia
zamedzujlca rozmazanému obrazu pri
rychlych pohyboch. K dispozicii mate 20
drovni pre nastavenie intenzity farieb
a dokonca aj Specialnu funkciu, ktora na

displeji emuluje réznu vel'kost' obrazovky.

To sa hodi hlavne pri starsich hrach,
ktoré tak mozete hrat' ako za starych
¢ias aj na malom 17-palcovom rozmere.

Cistokrvny hra¢

Kvalita obrazu nas prekvapila, ked'ze
kalibracia priamo z vyroby je vel'mi
dobra a farby sd aj napriek pouZzitej TN
technolégii presné. Tym ale myslime
zameranie na potreby narocného
hraca. Grafik alebo profesional by sa pri
nastavovani parametrov dobre natrapil.
Jednym z najzaujimavejSich parametrov
je 144 Hz frekvencia zobrazenia,
ked'Ze vsetky bezné monitory zvladnu

maximalne 60 Hz. Davno uz totiz neplati,
Ze na pocit plynulosti staci 25 snimok za
sekundu, dokonca aj tych 60 je ¢astokrat
limitujacim faktorom, ked'ze vykon

tych najlepsich pocitatov umoZznuje aj
pri najnovsich hrach zobrazit' za jednu
sekundu vyrazne viac informacii.

A akonahle je potitat rychlejsi ako
graficka karta, nastavajd problémy. Pri
beZnom monitore sd len dve moznosti,

z ktorych ani jedna nie je optimalna - bud'
sa vypne vertikalna synchronizacia a k
monitoru bude smerovat' viac snimok
ako je jeho maximalna podporovana
frekvencia, alebo sa ich poCet obmedzi
zapnutim vertikalnej frekvencie.

\ obidvoch pripadoch je vysledkom
aj od konkrétnej hry a vykonu hardvéru.
Hrac mdze pozorovat' rozne chyby
v obraze, pripade microstuttering.
Benq tieto problémy riesi 144 Hz
technolégiou a 1 ms GTG odozvou.
Zaroven plne podporuje VESA Standard
v podobe Adaptive Sync a AMD Freesync
technolégie, takze je vhodnym doplnkom
prave k zostavam s modernymi
grafickymi kartami AMD Radeon.

Drahy, ale dobry

Na prepojenie nemusite pouzit' len
DisplayPort, QHD rozliSenie pri Standardnej
obnovovacej frekvencii cez HDMI bez
notebookov vratane tych od Apple. Pri
funkcii Free Sync je situacia ina, 144 Hz

technolégia potrebuje bud' DisplayPort,
alebo HDMI vo verzii 2.0. Novsie grafické
karty jeden z tychto vystupov majd

a tak vam staci len zapojit' jeden

z dodavanych kablov a mdZete sa hrat'.

Vlyrobca si za tento monitor pyta 579 eur,
¢o vobec nie je malo. Ano, dajd sa kipit'
3j lacnejsie monitory v danej uhlopriecke,
no pri hrach by ste s nimi vel'mi spokojni
neboli. Tie funkcie ¢o Benq pontka
v zaklade by ste pri nich hl'adali
zbytocne, rovnako by ste len pri niektorych
z nich nasli tak dobra ergonémiu
a pracu s viacerymi profilmi. Ak teda mate
zvysnych Sest' stovak, tak urcite zvazte
investiciu do skuto¢ne dobrého herného
monitora. Benq XL2730Z je skutoCne
dobry herny monitor, pro ktorom vyrobca
za peniaze ponlka dostatok muziky.

Matas Paculik
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RECENZIA FROCCATKULO" HW

Roccat Kulo

Headset v podani Roccatu, ktory je uz ,.par dni" vonku

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 65€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalita zvuku
+ spracovanie

- nepohodlie pri
dlhSom noseni

Frekvencny rozsah:
70 - 20000Hz
Impedancia: 2,2kQ
Citlivost': 102+3dB
Menice: 40mm
neodymové

Prikon: 80mW

Hmotnost" 178g

HODNOTENIE:

* K YT
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Samozrejme, som si vedomy,

Ze si tieto slichadla na
trhu uz neaky ten piatok, no si
kvalitativne na vybornej Grovni,
konstrukcia je kvalitna, a rozhodne
sa netreba obavat', Ze by sa rozpadla
po mesiaci pouZivania. No sluchatka
majd aj svoji temnejsSiu stranku a
tou je pohodlie. Dodatok v podobe
USB zvukovky je vel'mi vitany,
kvalita zvuku je tiez dobra, no
vyrobca si mohol odpustit' oznacenie
7.1, ked'ze ide iba o softvérovy
Jtrik". PretoZe s slichadla na
trhu uz neakd dobu, mohol vyrobca
stihndt' implementovat' dodavany
softvér do vynikajicej utility Roccat
Swarm, pripadne graficky oZivit' ten
aktualny. Cenovka 65€ sa nam zda
fér vzhl'adom na prestiznu znacku.

Balenie

Balenie je Gplne bezng,
jednoduché, obsah balenia tiez nie
je nicim vynimocny az na dodavanua
USB zvukovku a vymenitel'né musle.

Dizajn a spracovanie

Po dizajnovej stranke sa vyrobca
snazil ist' jednoduchou, no funkénou
a efektnou cestou. Musle sa k
telu upevnené pomocou funkéne
spracovanych mechanickych kibov,
vd'aka nim sa flexibilné a dobre sa
prispdsobuja tvaru hlavy. Most nie
je ni¢im vynimo¢ny, je mozZnost'

nastavovat' jeho dizku tak, 7e na
kazd( stranu pridate 30mm. Most
je polstrovany pamat'ovou penou a
potiahnuty koZenkou. Vo vysledku
ide o pohodInd kombinaciu, musle
s( v dvoch variantoch, koZenka a
semis, samozrejme, oba varianty
obsahuji pamat'ov( penu.

Kabel s dizkou 2,5m je
dostatocne dlhy. Stcast'ou
kabla je posuvny potenciometer
na ovladanie hlasitosti.

S poslvnikom sa nemanipuluje
az tak dobre, ide stuha, no aspon
sa nemoze samovol'ne pohnat'. Uz
na prvy pohl'ad chyba vypinac na
mikrofon, ten sa automaticky vypina,
ked' sa mikrofon vyklopi nahor.

USB zvukovka je prijemnym
dodatkom, kvalita zvuku je
dobra. No hlavne umoznuje
vyuZzivat' aplikaciu od Roccatu.

Softver

Dodavany softvér s nazvom
Roccat Kulo je jednoducho
odflaknuty, ,spachany" asi za 15
mindt. Softvér disponuje minimom
funkcii, ktoré sa sice dolezité,
no ¢akali sme nieco viac. Co sa
tyka grafického prevedenia, v
porovnani s Roccat Swarm sme
zostali pomerne sklamani, a
pripominal ¢asy Windows 98/XP.

Osobné dojmy z
pouzivania

Spociatku som bol skepticky,
o sa tyka kvality zvuku, ked'ze
som doteraz bol zvyknuty na
slichadla, ktoré prekryvaja celé
usi. Nezostal som vsak sklamany,
kvalita zvuku je prekvapivo dobrg,
aj ked' ob¢as som mal pocit, ze
basy by mohli byt' vyraznejsie, no
to je vec vkusu. Co sa pohodlia
tyka, najprv mi prisli slichadla
pohodIné, no po dlhom pozerani
filmu som ich skratka musel dat'
dole, pretoze most dost' silno zviera
hlavuy, a tak ma pod tymto tlakom
zatinali znacne boliet' usi. iypln
musli je relativne tuha, a preto by
som rozhodne rad uvital maksiu
vypln, ta na mostiku je prijemna.

\/yrobca tvrdi, ze slichadla
disponuja 7.1-priestorovym zvukom.
Samozrejme, do takych malych
slichadiel by sa tol'ko reproduktorov
nezmestilo, a tak vyrobca stavil
na softvéroveé rieSenie, v praxi
som zvyknuty na 7.1 repros(savu,

a preto ked' som v dodavanom
softvéri zmenil nastavenie zo sterea
na 7.1, nepocul som prakticky
Ziadny rozdiel. Pri hrani hier som
sa zalinal citit' az dezorientovany,
a to kvoli mierne skreslenému
zvuku. U vaésiny slichadiel s
vlastnym mikrofonom je mikrofén
po kvalitativnej stranke len z nidze
cnost', no v tomto pripade mikrofon
prijemne prekvapil, zvuk bol dobre
vyvazeny, s minimom sumu as
dobrym rozsahom frekvencii.

Marcel llavsky



Cherry Strait

"Jablkova

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 41€

PLUSY A MiNUSY:

+ dizajn, prevedenie
+ nizky zdvih klaves
+ tichost' klavesov

- absencia
multimedialnych
klavesov

- absencia

.noziciek"

Rozmery:

441 xx161 x145mm
Hmotnost" 724g
Typ klavesov: Chiclet
Urcenie: kancelarska
Rozhranie: drétova

Dizka kabla: 1,8m

HODNOTENIE:

18,8 & $%¢

Ceresnicka

Spolocnost' Cherry je hracom

znama predovsSetkym z oblasti
mechanickych spinacov do klavesnic,
ktoré dodava viacerych gamingovym
znackam, no angazuje sa aj vo
vyvoji vlastnych periférii. Jednou z
takychto zariadeni je aj klavesnica
Cherry Strait, ktora je zamerana
predovsetkym na kancelarsku pracu.

Balenie

Balenie je v tomto pripade Gplne
jednoduché. Okrem klavesnice,
umiestnenej v plastovom obale,
tu n3jdete len manual. Jedinym
zaujimavym prvkom na baleni je
azda len odnimatel'na vrchna cast'
na Skatuli, pod ktorou sa nachadza
priehl'adna plocha, cez ktord je
vidiet' klavesnicu vnatri balenia

Dizajn, prevedenie

Dizajn klavesnice Cherry
Strait je moderny a zaroven
jednoduchy. Klavesnici typu chiclet

dominujd ostré aj oblé hrany,
ostré v podobe ramu a oblé s
situované na klavesoch. Cherry
Strait sa dodava v striebornom
a ¢iernom prevedeni. My sme na
recenzovanie dostali striebornd
verziu, ktora svojim vzhl'adom
vernej imituje hlinik, aj ked' je,
samozrejme, vyrobena z plastu.

Na prvy pohl'ad sa zda byt'
klavesnica mensia, no ak ju prilozite
ku klavesnici Standardnej vel'kosti,
zistite, Ze s( priblizne rovnaké.

Vo vel'kej miere to zapricinujd
mensie klavesy a pomerne vel'a
priestoru okolo nich a Siroky ,ram".

Nad klavesmi, presne v strede, sa
nachadza trojica zelenych diod, ktoré
signalizujd zapnutie/vypnutie Caps
Locku, Num Locku a Scroll Locku.
Rovnako v strede je vyvedeny aj USB
kabel, ktory je v pripade strieborne;j
verzie bielej farby a je dlhy 1,8m.
Zaujimava je predovsetkym
hrabka klavesnice, a to necelych
15 milimetrov. Jej celkové rozmery
sU 441 x161 x14,5mm a vazi 724g.
Negativom je absencia noziciek.

Z dizajnu trosku citit' inSpiraciu
od Apple, hlavne v podobe tvaru
klaves a popisu klavesy ctrl v
tvare ,control". Zdvih klavesov
je celkom nizky a rozlozenie
panela s klavesmi insert, delete,
home, atd'., je trochu netradicné.
Tvori ich blok s dvoma stipcami
a styrmi riadkami. Klavesnicu
sme dostali s kombinovanym,
SK/CZ layoutom. Klavesy
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nemajl multimedialnu podporu
a chyba napr. aj podsvietenie.

Dojmy z pouzivania

Klavesy sa prekvapivo tiché
medzi nimi sa na klavesnici pise
pohodine. Do istej miery pohodlie
ovplyviuje absencia noziciek,
ktoré by klavesnicu zdvihli
aspon trosku vyssie, nech sa na
nej pise este pohodinejsie.

Sklamanim je aj absencia
multimedialnych klavesov, malickou
naplast'ou st aspon klavesy na
zapnutie/vypnutie a zvySovanie/
zniZzovanie hlasitosti zvuku a klavesy
spustenia prehravaca Windows
Media Player a zapauzovanie
hudobnej skladby. Medzi pravym
altom a control sa nachadza klaves
s funkciou pravéeho tlacidla mysi.

Zaverecné hodnotenie

Pri takomto produkte sa neda
toho vel'a ,navymysl'at™. Klavesnica
je to fakt pekng, hlavne o sa tyka
dizajnu, prevedenia a prijemného
pisania, ktoré do vel'kej miery
pripomina pisanie na notebookovej
medzerami medzi jednotlivymi
klavesmi. Do istej miery medzi
negativa patri absencia noziciek a
multimedialnych klavesov, avsak
treba to brat' aj trochu s rezervou,
pretoZe svoje uplatnenie si najde
predovsetkym v kancelariach, s
cenovkou vySe 40€ beznych
pouZzivatel'ov zrejme nezaujme.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [STEELSERIES RIVAL' 7001 HW

SteelSeries Rival 700

Skutocny rival pre konkurenciu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 105€

PLUSY A MINUSY:

+ dizajn, prevedenie
+ergondmia
+full RGB
podsvietenie
+OLED displej
+vibracie
+dvojica
prepojovacich
kablov
+modularita/
kustomizacia
+ Gamesense

= nic

Rozmery:

124,85 %6846 x41,97mm
Hmotnost": 136g

(bez kabla)

Pocet tlacidiel: 7
Opticky senzor:

PixArt PMW3360

CPI: od 100 po 16 000
IPS: 300

Akceleracia: 50G
Odozva: 1ms (1000Hz)
Nulova hardvérova
akceleracia

Presnost' sledovania
pohybu: 1:1

MozZnosti prispdsobenia:
OLED displej,

Podpora GameSense,
Vibra¢na (taktilna)
odozva,

Podpora SteelSeries,
Engine 3,

Rozne arovne CPI
nastavenia,
Programovatel'né
tlacidla,

Vstavana pamat'

na profily

Nastavenie akceleracie
a deceleracie

16,8 milionov
farebnych odtiefiov
LED podsvietenia
Vytlacitel'né 3D menovky

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Niet pochyb o tom, Ze dnesna

doba napreduje mil'ovymi
krokmi. Plati to aj pre svet hardvéru.
\/yrobcovia sa snazia tromfndt'
konkurenciu kadec¢im, no spolocnost'
SteelSeries vytiahla eso z rukava v
podobe hernej mysi Rival 700. Cim
je taka vynimocna? Citajte d'alej.

Balenie

Rival 700 sa dodava v pomerne
vel'kej skatul'ke, ktora ma otvaranie
zrezané Sikmo a obe casti sd
od seba oddelené oranzovym
prdzkom, ¢o vyzera naozaj dobre.
Samotna Skatul'ka ma na sebe eSte
ochranny obal s peknou lesklou
grafikou, technickymi informaciami
a popisom niektorych funkcii.

Obsah samotného balenia
pozostava z mysi, technickej
dokumentacie a dvojice
prepojovacich kablov. Preco
s( dva, vysvetlim neskor.

Dizajn, prevedenie

SteelSeries uz dlhSiu dobu pri
vyvoji svojich hernych periférii
spolupracuje s profesionalnymi
hra¢mi a musim povedat, Ze
Rival 700 vySperkovali naozaj

do dokonalosti. A to z hl'adiska
dizajnu, ergondmie, prevedenia,
funkcii a tak d'alej. Dizajnovo je

myS naozaj podarena, na jej tele

sa strieda viacero dizajnovych
prvkov a viacero povrchov. Mys

je oproti konkurenénym mysiam
mozno trosku uZsia a vyssia, jej
rozmery sl 124,85 x68,46 x41,97mm
a hmotnost' 136g (bez kabla; s
opletanym kablom 163g). Co sa tyka
roznych povrchov a ich dizajnovych
prvkov, oblast' 'avého a pravého
tlacidla mySi je matne Cierna, chrbat
mysi je takisto matny, no vzorovany,
pripominajdci malé trojuholnicky.
Na chrbte mysi nechyba
podsvietené logo SteelSeries.

Chrbat 700-ky je zaujimavo
tvarovany, jeho tvar nepripomina
polkruh, resp. oval, ale jeho bocné
strany s akoby skosené smerom
nadol, o zlepSuje ergonomiu. Boky
mySi majl pogumovany povrch,

z ktorého vystupuja malé kruhové
plosky, zabezpecujlce stabilitu mysi
v ruke. Z ergonomického hl'adiska
mys sedi v ruke vel'mi dobre

a vd'aka démyselne navrhnutym
povrchom sa nesmyka.

Na mysi sa nachadza celkovo
sedem programovatel'nych tlacidiel,

okrem klasickych tlacidiel v podobe
I'avého a pravého tlacidla mysi,
rolovacieho kolieska, tlagidla na
zmenu CPI, ktoré sa nachadza pod
kolieskom a dvojica tlacidiel na
I'avom boku — tu najdeme este jedno
tlacidlo, nachadzajlce sa taktiez na
I'avom boku priblizne pod prednym
bocnym tlacidlom. Obe tieto tlacidla
ohraniCuje mala leskla ¢ast', v ktorej
je umiestneny OLED displej. Ano,
Citate dobre, displej na hernej mysi.

Prevedenie SteelSeries Rival
700-ky sa nesie v znameni
modularity, resp. kustomizacie.
Vliacero Casti mysi je
demontovatel'nych a nahraditel'nych
za iné volitel'né doplnky. V prvom
rade je to prepojovaci USB kabel,
resp. dvojica USB kablov. Uz na
prvy pohl'ad si vSimnete viacero
rozdielov medzi nimi. Jeden je dIhsi
a ma textilné opletanie, druhy je
kratsi a kabel ma gumeny obal.

DIhSi kabel je dlhy 2m a je urceny
predovsetkym na zapojenie
k stolovému pocitacu. Kratsi kabel je
dlhy len 1m a je primarne urceny na
zapojenie k notebookom. Oba kable
majd démyselnd koncovku, ktora sa
zapaja zospodu v prednej Casti mysi.
Vd'aka dvojici kablov tak nemusite
neustale odpajat' USB konektor
z poCitaca, ale len jednoducho z mysi
odpojite konektor a prenesiete si ju
k inému zariadeniu. Samozrejme,
dlhsi kabel mozZete pouzit' aj
pri zapojeni do notebooku,
vol'ba je na vas.

Dal&im modularnym prvkom
modelu Rival 700 je chrbat mysi,
resp. jeho vymenné kryty. Kryt
demontujete tak, ze zo zadnej Casti
vysuniete gumend krytku
s textom RIVAL a kryt vytiahnete
smerom nahor. Po uvedeni
mysi na trh sa, samozrejme,
pocita aj moznost'ou doklpenia
alternativnych vymennych krytov
chrbtu mysi, a to za cenu od 9,99€,
zrejme v zavislosti od vzoru



a povrchu. Dokonca SteelSeries ponika

sGbory na stiahnutie, pomocou ktorych si
budete méct' nechat' na 3D tlaciarni kryty
s vlastnou potlacou, obrovsky palec hore!

Ak sa pozriete na mys zospodu, pri
klznych pl6skach si vSimnete malé vyrezy,
ktoré umoZznuja ich odobratie a v pripade
opotrebenia jednoduch@ vymenu. Okrem
toho je zaujimavejsia oblast' senzora
mysi, ten je lemovany Stvoricou skrutiek,
ktoré mozete odskrutkovat' a cely senzor
vytiahnut'. Senzor je k mySi pripojeny
pomocou konektora a v pripade vasho
zaujmu si mozete dokdpit' takyto modul
s laserovym senzorom. O cene senzora,
zial', informaciu zatial' nemame.

Technické okienko

SteelSeries Rival 700 je hernou mySou
s optickym snimacom PixArt PMW3360,
ktorého rozsah rozlisenia je 100-16000CPI.
Rival 700 zachytava pohyb neuveritel'nych
300 palcov za sekundu (IPS), pri nulovej
hardvérovej akceleracii, maximalnom
zrychleni 50G a odozvou Polling Rate na
drovni az 1ms (1000Hz). Zivotnost' tlacidiel
je udavana na Grovni 30 milionov kliknuti.

To, €o ale vyznamnou mierou Rival
700 odliSuje od ostatnych hernych mys;i,
je OLED displej, modularita a vibra¢na
odozva. Displej vam v spolupraci s hernym
softvérom a vybranymi videohrami
umoznuje zobrazovanie hernych Statistik
po kazdom odohratom kole, pocet

headshotov, Groven zdravia Ci pocet
nabojov. Okrem toho, ku kazdej hernej
situacii si mdzete sami nakonfigurovat'
vlastny text, priradit' vlastna ikonku ci

obréazok, nastavit' dizku trvania animacie
alebo zobrazenia informacii na displeji.
V sQvislosti s hernymi situaciami si
moZzete nastavit' aj vibracnl odozvu,

v podobe vibracného vzoru a jeho
intenzity, ktora prinasa do hier Gplne
novy rozmer notifikacii. V hre Counter

Strike Global Offense si mézete vytvarat'

vibracné profily pre situacie ako je
headshot, smrt', nabijanie, zmenu
zbrane, zdvihnutie bomby a podobne.
Pre tieto herné situacie si mozete
nastavit' aj podsvietenie kolieska

a loga, presnejsie vol'bu efektu,
nastavenie farby, intenzity podsvietenia,
a to pre koliesko a logo zvlast'.

Modularita vam zase umoznuje
Jvyskladanie” si mysi podl'a vasich
predstav, a to v podobe vol'by
prepojovacieho kabla, vymenného krytu

chrbtu mysi ¢i modulu so snimacom,
ktory mdzete vymenit' za laserovy.

Softver

SteelSeries svoje herné periférie zdruzuje
do softvéru s nazvom SteelSeries Engine
3.V tomto pripade s vSak moznosti
nastavenia o nieto pokrotilejsie. Uvodna
obrazovka softvéru ma tri karty. My Gear,
teda moje zariadenie, Library — kniznica
a Gamesense. Pod nimi st znazornené
pripojené periférie, v naSom pripade Rival
700. Na obrazok staci jednoducho kliknat'

a zobrazi sa vam ponuka nastaveni mysi.

Tu sa odohrava vSetko podstatné
a obrazovka je rozvrhnuta do Styroch
Casti. V l'avej ¢asti sa nachadza prehl'ad
jednotlivych tlacidiel a k nim priradenych
funkcii, macro editor a Gplne dole zalozka
configs, pomocou ktorej sa dostane
k spravovaniu patice hernych profilov.

Pre kazdé z tlacidiel je mozné nastavit'
z niektorych funkcii na ovladanie mysi,
klavesnice, médii, makier, skratiek
operatného systému, spustenie aplikacie
Ci tlacidlo deaktivovat'. Okrem toho je pre

kazdeé z tlatidiel mozné nastavit' rézne
efekty na prehravanie na displeji, ich dlzkuy,
¢i dokonca vibraénl odozvu a jej typ.

Dalej tu najdeme grafické zobrazenie
mysi, pricom na vyber je z dvoch
pohl'adov, zhora a z I'avého boku. Na
tomto zobrazeni sa nachadza popis
vSetkych tlacidiel, pricom je mozné na
kazdé z tlacidiel kliknat' a priradzovat'
funkcie, podobne ako v prehl'ade. Oproti
ostatnym mySiam je zaujimavost'ou
moznost' nastavenia OLED displeja, ktory
je defaultne nastaveny na vysvietenie
loga vyrobcu a textu steelseries.

Displej ale mdZete nechat' vypnuty,
nechat' ho svietit' na bielo, dokonca si
moZete nechat' vysvietit' 'ubovol'ny text,
ktory ste napisali v editore. Aby toho
nebolo malo, na displej si mézete nahrat'
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RECENZIA [STEELSERIES RIVAL' 7001 HW

obrazok ¢i animaciu z potitaca. Skoda
len, Ze sa zobrazuji ¢iernobielo
a trosku kostrbato. Pre logo na chrbte
mysi a scrollovacie koliesko je tu moznost'
vol'by full RGB podsvietenia a priradenie
niektorého z efektov podsvietenia.

\/ poradi tret'ou funkciou je dvojica
kruhov, v ktorych sa nastavuje hodnota CPI,
v rozmedzi 100 — 16000CPI. Pozadovan
hodnotu je mozné napisat' aj do malého
okienka, nemusite sa trapit' triafanim
v stupnici, avsak hodnoty si musite volit'
po ,stovkach". Skoda, e je mozné zvolit!
vyber len medzi dvoma Groviiami CPI.

\/ poradi Stvrtym blokom funkcii je
nastavenie zrychlenia/spomalenia
(acceleration/deceleration) uhla
prichytavania (angle snapping) a polling
rate, v rozmedzi 125 — 1000Hz. Hlavne
na Gcely podsvietenia je k dispozicii
moznost' zapnutia/vypnutia
live preview, ked' sa vam nastavenia
podsvietenia zobrazuji nazivo.

To bola prva karta, My Gear. Daldou v
poradi je kniznica, kde si m6zete pridavat'
aplikacie a priradzovat' k nim jednotlivé
profily. Poslednou kartou je Gamesense,
¢o je Specialna ,ficark", s ktorou zatial'
spolupracuje len malo videohier. \/ ponuke
je fixna trojica hier, Counter Strike Global
Offence, Dota 2 a Minecraft. Zo zdroja
blizkeho vyrobcovi mame informaciu, ze
SteelSeries pracuje s hernymi vyvojarmi
na implementacii do d'alSich titulov.

Tato funkcia bola dokonca pridana do
Unity Enginu, €o vyvojarom ul'ahci pracu.
Mys s tymito hrami spolupracuje na
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Grovni podsvietenia, OLED displeja a
vibracif, v zavislosti od hernej situacie.

Zaverecné hodnotenie

Musim povedat', Ze recenzovanie
Ziadnej inej mySi mi nedalo zabrat' tak
ako v tomto pripade. D6vodom je hlavne
naozaj Siroké spektrum nastaveni ¢i
modularity, Co radi mys SteelSeries Rival
700 jednoznacne medzi najvykonnejsie
na svete a v oblasti inovacii jej patri urcite
prvenstvo. Siroké spektrum modularity,
zacinajic vol'bou prepojovacieho kabla,
pokracujic moznost'ou vymeny krytu
chrbta mysi, protismykovych podloZziek a
konciac vymenou modulu senzora. OLED

displej, full RGB podsvietenie, vibratna
odozva, vyborny dizajn, prevedenie,
ergondmia, rozsah CPI a d'alSie parametre,
ako je volitel'ny Polling Rate az do Grovne
1000Hz a podobne, to vSetko vas pohlti

a doslova dostane. Co sa tyka nejakej
.prace’ s mysou, v ruke sedi vel'mi dobre
a po podlozke kize tak akurat. Nawyse,

aj odpordcana predajna cena 105€ je
vzhl'adom na to v3etko, ¢o Rival 700
ponika, nastavena celkom prijatel'ne.

U mna osobne ma SteelSeries vel'ké plus
za to, Zze nam mys poskytli na recenzovanie
s pomerne vel'kym predstihom pred jej
uvedenim na trh, vd'aka comu sme si ju
mohli vyskaisat' naozaj medzi prvymi. Co
sa tyka negativ, naozaj nenachadzam

ni¢, ¢o by vadilo, alebo ¢o by uberalo na
vynimocgnosti mysi SteelSeries Rival 700.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FCREATIVESOUNDBLASTER DRACO" HW

Creative SoundBlaster Draco

Herny headset s priemernou kvalitou, ale aj cenou'!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalitna
konsStrukcia

+ obal na
prenasanie
v baleni

- absencia
pripojky jack
trojpdl na
Stvorpdl

- kvalita plastovej
povrchovej
Gpravy

Menite: 40mm Hracsky headset SoundBlaster

ponika viacero nastaveni
a 40mm neodymové magnety.
Nechyba mu ani odnimatel'ny
mikrofon a pogumovany kabel.

Neodymium magnet
Frekvenény rozsah
slichadiel: 20Hz~20kHz

Pripojenie 3,5mm

Technologie

Stereo Input

- 40mm neodymové magnety —
zabezpecuja presny zvuk
a vybusné basy, ktoré vam
pombzu k vit'azstvu.

Typ mikrofonu: Noise-
canceling Condenser
Odnimatel'ny: Ano
Frekvencny rozsah . L .
- Ocel'ova vystuz — pre
spevnenie konstrukcie
hlavového mosta.

mikrofénu: 100Hz~18kHz

Citlivost: -39dBV/Pa

- Otacatel'né menice — pre
vacsiu Gsporu miesta. Po
otofeni menicov je mozné
ich jednoducho vlozit' do
pribaleného vrecka.
Cestovanie nebolo
nikdy jednoduchsie!

HODNOTENIE:

18,8 & $%¢

- Odnimatel'ny mikrofon — citlivy
a plne ohybatel'ny. Zapojite
ho kedykol'vek, ked' budete
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chciet' komunikovat'.

Pri poCavani hudby ho mézete
jednoducho odpojit, aby vam

nezavadzal.

- Ovladaci panel na kabli -

headset obsahuje ovladanie
hlasitosti a mikrofénu priamo
na kabli sldchadiel. Ocenite

to najma pri hrani
i inej aktivite.
Dizajn
Pomerne vel'ky headset

zahffia kombinaciu Ciernych,
Cervenych a striebornych farieb

s lesklym i matnym povrchom.
Dostatocne dlhy kabel ¢ervenej
farby je pogumovany, zamotava
sa len zriedka. Na vystupe
obsahuje dva 3,5mm audio
jacky (mikrofén a audio).

Priblizne 40cm od menica sa
na kabli nachadza ovladaci panel
Ciernej farby s napisom Creative.
Obsahuje vypina¢ mikrofénu,
potenciometer pre zvuk a da
sa i pripndt' na oblecenie. Dva



40mm menice s prepojené pomerne
hrubym plastovym hlavovym mostom
vystuzenym kovovou vypliou. V strede
hlavovej opierky sa nachadza kratky Gsek
pre opierku hlavy, ktora je vel'mi Gzka.
Vyska a Sirka mosta sa da regulovat'

pomocou vysunutia mosta z tela menicov.

Menice sa daja otacat' priblizne
v sto stupfiovom uhle smerom von.
Ohybat' ich vo zvislej polohe je mozné
priblizne v hodnote desiatich stupriov.
Oba ovalne a predizené menite majl
Cervené vnitro vonkajsieho obalu
a obsahuja strieborny napis Creative.
Vo vn(tornej strane menicov je ulozena
makka vypli v ovalnom tvare. Do

I'avého menica sa zapaja odnimatel'ny
a plne ohybatel'ny 10cm mikrofdn.

Test

Po pripojeni slichadiel a vypocuti
si niekol'kych pesniciek m6zeme zvuk
ohodnotit' ako dostacujdci. Pri pozerani
130-mindtového filmu sme museli zmenit'
polohu sldchadiel priblizne trikrat.

Celkova hmotnost' slichadiel nie je
najnizsia, ale pri dlhSom pouzivani sme
si na hmotnost' zvykli. Hlavovy most sa
nam zdal maly a Gzky, no pri pouzivani
headsetu sme nato pozabudli. Kvalita
zvuku pocas hrania hier, po¢ivania

hudby a pozerani filmov sa nam zdala

dostato¢na. Slachadla vsak nevykreslili
basy Gplne idealne, ale timene. Vysoké
a stredné tony boli celkom dobré.

Z kvality mikrofénu sme neboli Gplne
nadseni, ked'Zze nahrany zvuk znel
plechovo, umelo a nevyrazne. Bol pocut'
aj okolity Sum a detaily v pozadi, ktoré
mal mikrofon nasnimat, zase pocut'
nebolo. Napriek tomu sa nam manipulacia
s mikrofonom pacila. Mikrofon bol
plne prisposobitel'ny a ohybatel'ny.

Dal sa i jednoducho odpojit'. Nausniky
boli pohodlne vystlané a timili okolity
zvuk priblizne na 60%. Pril'navost’ menicov
bola pod spravnym uhlom taktieZ dobra.

Cestovanie so sldchadlami
bolo jednoduché. Dali sa I'ahko
uskladnit' do pribaleného vrecka,
a tak sa sme ich ochranili pred
prachom i inym poskodenim.

Hodnotenie

Herny headset toho nepontka vel'a.
N3ajdete tu len analégové pripojenie cez
3,5mm audio jack a odpojitel'ny mikrofon.
Na druhej strane disponuje pevnou
konstrukciou, 40mm neodymovymi
meni¢mi a SoundBlaster dizajnom
v klasickom farebnom prevedeni.

Za cenu 50€ si ale najdete aj kvalitnejsi
headset. Ak ste v3ak fanisikom
Creative znacky a neodradi vas menej
kvalitny mikrofon, tak s vyberom Draco
headsetu urcite ni¢ nepokazite.

Lukas Libica
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Creative SoundBlaster PLAY ! 2

Dokonala USB zvukova karta do vrecka!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 15€

PLUSY A MiNUSY:

+ softvérové
spracovanie
+ prislusenstvo

+cena

- leskly povrch
zariadenia

Moznosti pripojenia:
1x3,5mm jack —
Stvorpolovy
Maximalny

vystup: Stereo

Audio Technoldgie:
SBX Pro Studio
Podporované operacné
systémy OS X v 10.6.8
a vyssie, Windows® 10,
Windows® 8, Windows®
7, Windows Vista®

SP1 alebo lepsie
Platforma: USB 1.1,

USB 2.0,USB 3.0

HODNOTENIE:

1. 8. 8.0 .8 ¢

64 | Generation

USB zvukova karta do vrecka,
ktora ponika mnozZstvo
softvérovych Gprav. Podporuje
viacero operacnych systémov
a zaujme nielen svojou cenou.

Technologie

- USB audio nahravanie —
USB pripojenie podporuje
nahravanie zvuku bez Sumu
pre lepsie video konferencie.

- SBX PRO Studio — zvySovanie
a vytvaranie priestorovych
zvukov. Napomaha vytvorenie
zvuku v kino kvalite
aj uvas doma.

- Scout Mode - herna
technoldgia zabezpeluje, aby
ste poCuli nepriatel'ov
i z vacsej dial'ky, vd'aka comu

budete mat' v boji
takticka vyhodu.

- Sound Blaster Play! 2 Control
Panel — zvuk ako v kine, ktory
si mozete nastavit' podl'a
svojich predstav. Softvér je
kompatibilny s akymikol'vek
slichadlami spolu
s prednastavenymi profilmi.

Dizajn

Play2 ma celé svoje telo
pokryté ¢iernou farbou. USB
konektor prechadza cez niekol'ko-
centimetrovy kablik k samotnej
zvukovej karte vo vel'kosti i tvare
bezného USB flash disku. Telo
ma leskly povrch, preto je vidiet'
kazdy skrabanec i odtlacok prsta.

\/rchna cast' tela obsahuje
napis SoundBlaster a spodna
Cast' informacie o zariadeni.
Na vystupe tela sa nachadza
3,5mm Stvorp6lovy audio jack pre
slichadla. Zariadenie je kompaktné
a praktické. Dostatocne dlhy kablik
medzi zvukovou kartou
a USB konektorom zabezpecuje
jeho dobri ohybnost'.

Test

Po zapojeni zvukovej karty do
USB konektora v potitaci sme si
nainstalovali stiahnuty softvér
zo stranky vyrobcu. Po instalacii
softvéru sme sa prepracovali

k nastaveniam. Automaticka
instalacia zvukovej karty

v OS Windows bola taktiez
bezproblémova.

V/ paneli bolo mozné modulovat'
hlas z mikrofénu aj upravit' zvuk
(krystalizér, basy, ekvalizér, SBX
profily). Prehl'adnost’' menu
a nastaveni hodnotime kladne.

S kvalitou zvuku sme boli spokojni.
Maximalny ponikany vystup zo
zvukovej karty bol stereo, Co na
vacsinu slichadiel postaci.

Zvukova karta ponutkala
i osvedceny Scout Mode, ktory
zaruCuje ¢o najpresnejsi a dokonale
vykresleny zvuk pocas hrania
pocCitacovych hier. So Scout Mode
sme boli spokojni, ked'Ze fungoval
rovnako dobre ako pri drahsich
zvukowych kartach. Zvukova karta
ponlkala i nahravanie zvuku
v digitalnej podobe. Zvukova karta
je I'ahko prenasatel'na, a to vd'aka
svojim kompaktnym rozmerom.

Hodnotenie

Zvukova karta za cenu 15€ znie
vel'mi lakavo, hoci pontka len
analégovy vstup cez 3,5mm jack,
ale nic¢ viac ani nepotrebujete.
Creative Control Panel pontka
dostato¢né mnozstvo softvérovych
Gprav i dobra kvalitu. Zariadenie je
I'ahké a disponuje kompaktnymi
rozmermi, vd'aka omu si ho
mozete so sebou vziat' kamkol'vek
a dopriat' si tak kvalitny zvuk 24/7.

Lukéas Libica
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RECENZIA FROCCATTYON' HW

Roccat Tyon

Ked' uz pat' tlacidiel na mysi nestaci

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+ nastavitel'nost’
+ RGB podsvietenie
+ kvalitné
prevedenie
+ pocet a rozloZenie
tlacidiel
+rozmery pre
stredné aj
vdcsie ruky

- neprehl'adny
softvér

SPECIFIKACIE:

Senzor: Pro-Aim R3
RozliSenie: AZ 8200 dpi
Rychlost' odozvy: 1Tms
Rychlost' prenosu
signalu: 1000Hz
Rozlisenie senzora:
108 MP

Maximalne
zrychlenie: 30G
Vzdialenost'

zdvihu: 1,5mm
Procesor: 72MHz
Turbo Core V2
Integrovana

pamat": 576kB

Kabel: 1.8m

opletany USB 2.0
Rozmery:
80x4,5%x12,6cm
Vaha: 128g

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Uf, mnoZstvo informacii hned' zo
zactiatku, a to som vymenoval asi

iba tretinu napisov z prednej strany.
Viiac sa ukryva na zadnej strane.
Dobre, to je uz urtite vsetko. Chyba!
Predna strana je odklapatel'ng, takze
ma zahlti poslednych par anglickych
napisov ako ENDLESS CONTROL,
MMO APPROVED a ROCCAT TALK
FX. To uz ale vidim samotny vyrobok
ukryty pod plastovym krytom

a radsej idem najst' spdsob, ako

ho z tohto, informaciami hyriaceho
obalu vyslobodit'. Nast'astie, tento

Kol'ko tlacidiel je na

pocitacovej mysi uz prilis
vel'a? Viacero spolocnosti
vyrabajicich herné mysi zastava
nazor, ze okrem kolieska, pravého
a l'avého tlacidla, paru tlacidiel na
palec a mozno este jedného na
rychlu zmenu citlivosti potrebuja
hraci ovel'a viac. Osobne som
takmer cely svoj pocitacovy Zivot
stravil iba s mysami s klasickym
rozlozenim a ich pouzivanie mi
pripadalo absolitne postacujice.
Dokazalo ale toto ,,mySisko"
zmenit' moj nazor, hlavne
s menom, ktoré v preklade z
hind¢iny znamena ,,nezmeneny"?

Obal a jeho obsah

Myska je bezpetne ulozena
v obale z hrubsieho papiera. Prvou
odlisnost'ou je format skatule, ktora
nema formu obycajného kvadra,
ale je na jednej strane mierne
skosena. Cely vonkajsok je takisto
pokryty asi vsetkymi informaciami,
ktoré sa k mysi vzt'ahujd, takze
hned' na prvy pohl'ad viem, Ze ide
herny kisok s RGB podsvietenim,
mnozstvom tlacidiel, s podporou
makro prikazov, rozlisenim az
8200DPI a ergonomickym dizajnom.

proces je jednoduchy, aj ked' ma pri
vyt'ahovani eSte prekvapila tenka
prirucka s instalacnym manualom.

Prvé dojmy a spracovanie

Po par mindtach, ked' som si
o mysi Roccat Tyon nastudoval
takmer vsetko (nielen za pomoci
balenia, ale aj internetu), som
si trafol pripojit' ju k pocitacu.
Myska zacala okamzite striedat'
farby s efektom dychania, o je
celkom prekvapenim, pretoze
vacsinu podsvietenych periférii,
ktoré som doposial' pouzival, bud'
vObec nesvietili, az pokym neboli
nastavené, alebo Ziarili zakladnou
farbou. Po stiahnuti driveroy,
Roccat Talk pre komunikaciu
viacerych Roccat zariadeni
pripojenych k tomu istému
pocitacu a driveru Specificky pre
model Roccat Tyon sa na mna
vyratila d'alSia zaplava informacii
v spojeni s horou nastaveni.
Mozno sa mi to iba zda, ale tol'ko
informacii som v takej dobe
nevstrebaval od cias, ked' som
eSte pozeral televizne noviny.
Nast'astie, je iba otazkou par
minat, kym som sa v programe
na nastavovanie parametrov
a vlastnosti mysky zorientoval.
Konecne nastal ten okamih, ked'



som ju konecne chytil do ruky a zacal
pouZzivat'. Takmer okamzite skladam
spolocnosti Roccat poklonu, pretoze

aj moja ruka, na ktor( sa vzt'ahuja
privlastky ako ,vel'ka", .medvedia",

alebo dokonca aj ,0zrutna", na mysi sedi
pohodlne a nemam problém ovladat'
vSetky tlacidla. Aj ked', ako spomeniem
neskor, v niektorych pripadoch ide
ovladanie az prilis jednoducho.

Vizual, material a rozvrhnutie

Bez podsvietenia vyzera Tyon na
prvy pohl'ad z dial'ky ako oby¢ajna mys,
samozrejme, odhliadnuc od loga
a mena spolo¢nosti vyobrazenom
v striebornej farbe a nadmerného
poctu tlacidiel. Pokial' som dobre

pocital, tak aj s kolieskom sa na takd
mald plochu zmestilo az 12 rozlicnych
ovladacich pléch. Samotna mys je
zlozena z tvrdsich plastov, prava a l'ava
strana z Cisto Cierneho a lesklejsieho,
aj ked' hrbol'atého materialu a stred
zase z matného, na pocit zamatového
a hladkého plastu v tmavoSedom
prevedeni. Dookola spodnej ¢asti
mysi sa eSte t'aha priesvitny pasik,
cez ktory svieti RGB podsvietenie.

Okrem zakladnych tlacidiel je na
prednom konci po oboch stranach d'alsi
par tlacidiel. Za kolieskom, smerom
k dlani sa ukryva takzvany Fin Switch,
ktorym sa da klikat' do dvoch smerov. Na
I'avej strane je d'alej joystick s kodovym
oznacenim X-Celerator, ktory je treba pri

prvej instalacii nakalibrovat'

a da sa nim v hrach ovladat' napriklad
otacanie vezicky tanku, rychlost'
automobilov alebo plyn v lietadlach

a vrtul'nikoch. No a pod X-Celeratorom
s eSte dve tlacidla fungujice vo
Windowse ako dopredu a spat'

a nakoniec zazrak menom Easy-Switch.
Ten je na mySi pre pripad, ze by niekomu
tych ostatnych 11 tlacidiel nestacilo,

a tak sa pri jeho drzani prepne profil
tlacidiel na cokol'vek, ¢o si hrac nastavi.

Softvér a vychytavky

Program sa mi zo zaciatku zdal byt'
neprehl'adny, Comu nepomohla ani
absencia moznosti zvacsit' si jeho okno
na celd obrazovku. V mnohych pripadoch
je totiz modré a Sedé pismo na ¢iernom
podklade t'azsie Citatel'né. Nast'astie
vSetky neduhy vel'mi rychlo vyvazili
moznosti, ktoré tento program ponuka.

Sam naozaj nie som Ziaden ,profi-
MLG-davac", ale ked' som si po par diioch
naozaj ponastavoval vsetko tak, ako mi
to vyhovovalo a ako som si to takmer
vzdy predstavoval, s t'azkym srdcom som
sa chytal mojej doterajSej lacnej mysky.
Na tejto mysi sa naozaj da nastavit'
neskutocné mnozstvo veci. Od tych
beznych ako DPI a citlivost' cez odozvu
kolieska pri vSetkych moznych pohyboch,
preprogramovanie vietkych tlacidiel
a nastavenie makro prikazov, zvukové
signaly pri zmene parametrov, alebo
meneni profilov az po nastavenie farieb,
ktoré si rozdelené do dvoch sektorov,
koliesko a spodny okruh. To vSetko sa da
ulozit' do piatich profilov a tie nasledne
ostan( v pamati mysky, ¢ize po pripojenti
k inému pocitacu a stiahnuti driverov
netreba uz ni¢ upravovat'. Neda mi edte
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nespomen(t' ,vychytavku", nad ktorou
som ale poriadne kratil hlavou. Ked' som
sa prepol na kartu s nazvom R.A.D., zistil
som, ze tieto pismena znamenajl Roccat
Achievements Display a ciel'om tejto
karty je trackovanie celkového pouzivania
mysky ako pocet kliknuti, vzdialenost',
ktora fou bola presmykana po stole,
alebo kol'kokrat s fou pouzil hrac funkciu
Easy-Shift. Trackovanie a Statistiky by
som este chapal, ale odpisal ma fakt, ze
pri urcitych hodnotach sa pouZzivatel'ovi
zapise splneny achievement, ktorym
sa moOze pochvalit' asi najskoér svojim
kamaratom pouzivajacich Roccat
zariadenia, alebo nadejnej frajerke, ak by
nahodou nebolo na rande o ¢om hovorit',

Ergonomia a Zivot
s profi mysou

Moje ruky nepatria k tym najmensim
a vo vel'a pripadoch som prave kvoli
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ich rozmerom trpel. Preto som bol
ndteny pouzivat' vlastnd mys, pokial'
som nechcel chodit' zo zamestnania
domov s napuchnutym zapastim. Tak
ako ma Tyon spociatku sklamal priliSnou
komplikovanost'ou softvéru, tak si ma
od prvej chvile ziskal svojou ergonémiou
povrchu, rozmermi a rozlozenim. Ruka
mi medzi vSetky tie tlacidla zapadla
Gplne presne a nemusel som ju nijako
vykracat', aby som omylom nestlacal
niektoré tlacidlo. O nieco horsie to

uz bolo pri snahe stlacit' Specificky
spinac. Prvy tyzden sa mi Gplne bezne
stavalo, Ze miesto zmeny pohl'adu

som za jazdy vyskocil z dopravného
prostriedku (Co pri lietani v ramci lGpeze
v GTA V nie je vobec prijemné a t'azko

sa to vysvetl'uje spoluhracom) alebo
som namiesto prebitia zbrane hodil
oslepujlci granat (CS:GO, zase raz t'azké
vysvetlit' mrtvemu timu). Po prvych
strastiach sa vsak konecne dostavili
Gspechy a ja som sa naucil spoliehat' na
Tyon stale viac a viac. Pocas pouZzivania
som si takisto vSimol, Ze ani pri tych
najnarocnejsich hernych posedeniach
sa mi ruka na mysi nadmerne

nepotila, aj ked' s tymito testami

by bolo asi lepSie pockat' na leto.

Zhrnutie

Osobne naozaj nemusim neintuitivny
a prekomplikovany softvér. Co ale
mdbzem, sd herné periférie, ktoré
naozaj zlepsujd herny zazitok
a dokazu s trochou snahy posunat'
hracove schopnosti na nov( Groven.
Na ovladaci panel od Roccatu som
si, nast'astie, coskoro zvykol a naucil
sa v nom orientovat', ked' som citil,
ze pri hrani istej hry by mi mohli
pomoct' jemne odliSné nastavenia. Na
¢o som si, naopak, len t'azko zvykal,
boli chvile, ked' som bol od tejto pine
nastavenej mysi odliceny a musel
som si vystacit' s minimalnym poctom
tlacidiel a neexistujdcimi moznost'ami
nastavenia. Takéto naviazanie si odo
mna nevysl(zil doposial' Ziaden kidsok
hardvéru. Klobik dole, Roccat!

Daniel Paulini
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Cherry DC 2000

.Zakladna vybava" pre vasu kancelariu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MiNUSY:

+cena

+nizky zdvih
klaves

+ tichost' klaves

+SK/CZ layout

- absencia
multimedialnych
klaves

- krehké
prevedenie

- tvar klaves

- dizajn

Rozmery klavesnice:
458x170x20mm
Hmotnost'
klavesnice: 530g
Urcenie: Kancelarska
Rozhranie: drétova
Dizka kabla: 1,8m
Zivotnost' klavesov: 10
milionov Gderov
Rozmery mysi:
109%x62 x37mm
Hmotnost' mysi: 90g
Rozlisenie: 1200DPI

Dizka kabla: 1,8m

HODNOTENIE:

1. 8.8 & $%¢

Oznacenie DC 2000 tak

trochu pripomina filmovi
sériu Terminator a rézne
modifikacie kybernetickych
organizmov. V skutocnosti vSak
ide o set klavesnice a mysi.

Balenie

Set je zabaleny (plne jednoducho.
Biela Skatul'a bez nejakej grafiky Ci
popisu, v |'avej ¢asti nazov modelu,
v pravej Casti logo vyrobcu. Vnatri
je klavesnica s mySou a nejaké
papieriky. Nic viac, ni¢ mene;j.

Dizajn, prevedenie

Po jednoduchom baleni prichadza
aj jednoduchy kancelarsky dizajn
oboch zariadeni, pripominajdci
trochu doby minulé. Za¢nem mySou,
ma starodavny dizajn a k tomu Gplné
zakladné funkcie v podobe I'avého
a pravého tlacidla, plus obsahuje
scrollovacie koliesko. V ruke sa
sice nedrZi najhorsie, no klikanie
tlacidiel je dost' hluéné. Rozmery
mySi st 109x62 x37mm a vazi 90g.
USB kabel je dlhy 1,8m. Rozlisenie
optického snimaca je 1200DP!I.

Klavesnica aj mys s( ladené do
jednotnej farby, a to matnej Ciernej.
Z materialového hl'adiska, klavesnica
je vyrobena z tenkého plastu, ¢o
sa jednak odzrkadl'uje aj na jej
hmotnosti — 530g, ale aj na tom, Ze
nie je Gplne rovna, v strednej casti
je mierne ohnuta smerom nahor
a takmer po celom povrchu ma
tendenciu sa ohynat'. Rozmery st
458x170x20mm a hmotnost' uz
spomenutych 530g.

V hornej ¢asti nad klavesmi, priamo
v strede, sa nachadza trojica diod,
signalizujlca zapnutie/vypnutie
num locku, caps locku a scroll locku.

Diddy svietia na modro
3, zial', dost' intenzivne, Co
hlavne v tme nie je vel'mi prijemné.
\/ ¢asti nad diédami je vyvedeny
USB kabel s dizkou 1,8m.

Layout klavesnice je
s SK/CZ podporou, chybaja vsak
multimedialne funkcie, ak teda
neratam Stvoricu klaves s funkciami
kalkulacka, mail, spustenie
internetového vyhl'adavaca
a rezimu spanku, ktoré sa
umiestnené nad ¢iselnym panelom.

Plusom sd nozicky, vd'aka ktorym
je mozné zdvihnat' klavesnicu
na prijatel'nd Groveri. Co sa
hlasitosti tyka, klavesnica je na
tom o poznanie lepsie. Klavesy
maja makky chod, no na mdj vkus

samotné klavesy majd zvlastny
tvar, ktory zmensuje ich funkéna
plochu a zhorsuje pisanie, no mozno
to chce len cvik. Vyrobca udava
Zivotnost' klaves 10 miliénov Gderov.

Dojmy z pouzivania, .
zaverecné hodnotenie

Chapem, Ze pri vybavovani
kancelarie je neraz prvorada
cena, no set klavesnice a mysi
Cherry DC 2000 by som svojim
zamestnancom kapil asi len vtedy,
kedy by som ich chcel tyrat'.

Ale teraz vazne, bez nejakych
osobnych invektiv. Ak si dam dokopy
cenu a fakt, Ze za 20€ dostanem
klavesnicu aj mys, nemusiist' o zIy
Jkauf" a verim, Ze svojich priaznivcov
si najde. Hlavnou vyhodou je zrejme
nizky zdvih klavesov, SK/CZ layout
a relativne tiché pisanie a klavesnici.

Medzi hlavné nevyhody patri
predovSetkym krehka konstrukcia,
vd'aka ktorej je klavesnica prehnuta
smerom nahor a uz pri miernom
tlaku ma tendenciu sa prehybat' do
opacnej strany a zaujat' vodorovnd
poziciu. Ziadne terno nie jeani
dizajn klavesnice ¢i mysi. No
nech si kazdy urobi nazor sam.

Miroslav Konkol'
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NZXT Manta

Mala-vel'ka skrinka, prijemna na oko aj pre hardvér

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NXZT
Dostupna cena: 135€

PLUSY A MiNUSY:

+vnatorné
rozlozenie

+ podpora
vodného
chladenia

+ dizajn a materialy

+interny ovladac
ventilatorov

+ maximalna
dizka grafickych
kariet

- cena
- Mini-ITX =

iba 1x GPU
- vacsie rozmery

Podporované rozmery
dosky: Mini-ITX
Rozmery:

245 x426 x450mm
Vaha: 7,2kg

Maximalna dizka
zdroja: 363mm
Moznosti chladenia:
Vpredu: 2x 140/120mm
Hore: 2x 140/120mm
Vzadu: 1x 120mm
Podpora diskov: 35" (2x),
25" (3%)

Externé vstupy: 1x
Audio/Mic, 2x USB 3.0
Podporované rozmery
zdroja: ATX

Model Number:
CA-MANTW-M2

(Matte Black/Red)

HODNOTENIE:

18,8 & $%¢
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Pocitac je pre vacsinu

pouzivatel'ov iba nastrojom,
vd'aka ktorému modzu vykonavat'
svoju pracu, alebo komunikovat'
s inymi I'ud'mi. No existuje aj
mensinova cast' I'udi, ktori od
pocitaca neocakavaji iba akysi
vykon a aby nebol hlu¢nejsi ako
Startujice pridové lietadlo, ale chci
sa svojim zariadenim aj pochvalit'
a ulahodit’, nielen svojmu, oku.

Samozrejme, pouzitel'na
poCitacova skrinka sa da zohnat'
aj za 30 eur, ale tak ako si niekto
rad priplati za Sportové auto, tak
aj v tomto segmente existujd
produkty, ktoré sd o triedu, alebo
aj viac, nad lacnymi vyrobkami
pre beznych smrtel'nikov. NZXT
Manta, v kombinacii matne Ciernej
s par strategicky umiestnenymi
detailmi v Cervenej farbe, je urcena
pre narocnejsich pouzivatel'ov,
ktori planujd skombinovat'
vykonny hardvér s vodnym
chladenim v o nieCo mensom
a prenosnejsom obale.

Obal a jeho obsah

Kartonové balenie sa v nicom
neodliSuje od priemeru, mozno s
vynimkou dostatku peny, ktora
chrani skrinku pri prenose. Urcite
by som samotn( Skatul'u nehadzal
o zem, ale nahodny pad v rukach
kuriérskych spoloCnosti by urcite
prezila. Skrinka je navyse chranena
plastovym vrecom a bezpecnost'
priehl'adného botného panela je
uz tradi¢ne zabezpelena plastovou
foliou, ktora sa da odlepit'.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad Manta okamzite
zaujme svojim tvarom. Tam, kde
ostatni vyrobcovia stavujd na ostré
hrany, prinada NZXT zaoblené
krivky a dizajn, ktory sa, s privretymi
ocami, ponasa na vajce. Povrch
je na dotyk nadmieru prijemny
a ked'ze ide o matny finis, prilis
neprit'ahuje odtlacky a necistoty.
Pocitacovych nadSencov urcite
potesi déraz na ochranu systému

pred prachom, pretoze takmer kazdy
otvor povol'ujici vstup vzduchu

do skrinky chrani odnimatel'ny
prachovy filter. V dneSnej dobe
digitalizacie a internetizacie uz
tol'ko neprekvapi absencia Sachty
pre DVD mechaniky, aj ked' by sa
mozno niekedy tato moznost' zisla.
Manta je uz druha skrinka od NZXT,
s ktorou som prisiel do blizSieho
styku a stale nedokazem pochopit,
preco na nej chyba samostatné
tlatidlo na restart. Co ma asi
najviac na tejto skrinke prekvapilo,
sG jej celkové rozmery. Ide totiz o
skrinku podporujicu iba Mini-ITX
mati¢né dosky, a pritom svojim
vzrastom konkuruje niektorym
produktom s podporou ATX dosiek.

https://media.giphy.com/media/
13V0aggZpRirV\vNuiA/giphy.gif

\/natorneé rozlozenie

Nast'astie sa vonkajSie rozmery
vysvetlili takmer okamzite po
otvoreni skrinky. Jej vnatro je totiz


https://media.giphy.com/media/l3V0qqZpRirVvNuiA/giphy.gif
https://media.giphy.com/media/l3V0qqZpRirVvNuiA/giphy.gif

rajom pre poriadkumilovnych pouzivatel'ov
s naozaj skvelymi moznost'ami vedenia
kablov. Svojou ponukou a podporou
vodného chladenia sa radi na Spicu aj
rozmernejsich skriniek. Manta sa radi
medzi skrinky, ktoré pontkajl oddeleny
priestor pre mati¢nt dosku s komponentmi
a akasi pivnicu, kde sa skryva zdroj a
potencialne pumpa na zakazkové vodné
chladenie. O chladenie systému sa dokazu
postarat' dva 140/120mm ventilatory v
hornej a prednej asti, pokojne v spojeni

s radiatorom a jeden 120mm ventilator

v zadnej Casti. Takisto aj podpora diskov
nesklame, s priestorom na uchytenie
dvoch 3,5- a troch 2,5-palcovych diskov.
Okrem miesta pre radiatory, pumpu a
rezervoar vodného chladenia musi byt'
vol'ny priestor pre grafickd kartu. Do
skrinky som bez akychkol'vek problémov
osadil model RS 390x od spolocnosti
Sapphire s chladenim typu Tri-X, a to ma
samotna karta takmer 31 centimetrov.

Moznosti chladenia

Manta pondka na svoje vnitorné
rozmery naozaj bohaté moznosti
nestandardného chladenia a nejde iba o
all-in-one vodné chladenie. VV spodnej Casti
sa totiz jednoducho ukryje aj rozmernejsia
pumpa a nad nou, vo vrchnej Casti, je
zase miesto na rezervoar, aj ked' pri jeho
umiestnen’ treba brat' do Gvahy aj dlzku
grafickej karty, ktora bude v potitaci

osadena. Takisto vSetkych zakaznikov, a to
Ci uz tych, ktori svoj hardvér chcd chladit'
vodou, ale aj zastancov Cisto vzdusného
chladenia, potesia tri kvalitné PWM
ventilatory, s ktorymi je Manta dodavana
a z ktorych s dva — t'ahajlce vzduch,
osadené vpredu a jeden — vyfukujaci, v
zadnej Casti. Ked' k tomu pripo€itam este
priestor na ventilatory v hornej ¢asti, tak
by som sa nebal osadit' do Manty ani ten
najvykonnejsi pretaktovany hardvér.

Ovladanie ventilatorov
a podsvietenia

Aby v spolocnosti NZXT ukazali,
ako vel'miim pri Mante zaleZi na
kvalitnom chladeni a moznosti jeho
sprispdsobenia, sl vnltri osadené dva

plosné spoje. Mensi z nich, umiestneny
na Uplnom konci skrinky, je ureny

na zapojenie LED diédovych pasov a
ovladania. Takisto z neho ved( kable k
svetlam na zadnom paneli vystupov z
maticnej dosky a k podsvietenému logu
na kryte zdroja. Druhy plosny spoj sa
stara o napajanie a ovladanie vsetkych
moznych ventilatorov, ktoré sa do skrinky
zmestia. Staci ho pripndt' na Molex
konektor zo zdroja a vyviest' jeden PWM
kabel do mati¢nej dosky a nasledne

sa da kazdy ventilator ovladat' cez PC
monitorovaci softvér znamy ako CAM.

Zhrnutie

NZXT Manta je prémiova, kvalitne
vyzerajlca skrinka, ponlkajlca naozaj
bohaté moznosti, ¢o sa tyka chladenia,
Uprav a vlastného dizajnu. Nestrati
sa v nej ani ten najkvalitnejsi hardvér
a ani tie najdlhsie, najvykonnejsie a
najhoricejsie grafické karty by touto
skrinkou nemali byt' limitované.
Nanest'astie, nie je pre kazdého.

Som si isty, Ze vel'k( ¢ast' zaujemcov
odradi prémiova cena, ktora zacina nad
hranicou 130 eur. NavySe, hoci sa nielen
mne, ale kazdému, kto Mantu videl nazivo,
dizajn a funkcionalita tejto skrinky naozaj
pacila, takmer okamzite po opadnuti
zaujmu o vzhl'ad prisli otazky, preco je
taka rozmerng, aj ked' pojme iba Mini-

ITX dosky. Dosky s tymito rozmermi sa
hodia do malych prenosnych pocitacov,
ktoré si I'udia berd na LAN party, alebo

ich pouzivajd ako inteligentné centrum

v obyvacke. A ak by som chcel kvalitna

a pritom dizajnov( skrinku s malou
mati¢nou doskou a dostatocnou podporou
chladenia, je viacero prenosnejSich
alternativ, ktoré stoja ani nie polovicu.

Daniel Paulini
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RECENZIA FEENOVOVIBE'STLITEY HW

Lenovo Vibe S1 Lite

Okliesteny, no napriek tomu stale skvely!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 229€

PLUSY A MiNUSY:

+displej

+ fotoaparaty

+ konStrukcia
+dodavany kryt

- graficky vykon

Rozmery: 145 x71x9mm
Hmotnost": 129g
Displej: 5" IPS FullHD
1920 x1080px

Procesor: 8-jadrovy
Mediatek MT6753,
1,3GHz Cortex-A53
Grafika: Mali-T760MP2
Pamat": 2GB RAM,

16GB flash Glozisko,
32GB microSD

Zadny fotoaparat: 13MP,
dualny LED blesk, f/2.2,
1080p@30fps video
Predny fotoaparat:
8MP, LED blesk, f/2.2
Batéria: 2700mAh Li-lon
Opera¢ny systém:
Android 5.1 Lollipop
Konektivita: microUSB,
Bluetooth 4.0,
802.11b/g/n Wi-Fi,
GPS, 4G LTE, Dual SIM

HODNOTENIE:

1.8 8.8 ¢ ¢
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Vibe S1 Lite je oklieStenou
verziou Vibe S1, s ktorym
zdiel'a nielen dizajn, ale aj podobny
procesor, hoci Lenovo ho propaguje
viac ako ,selfie smartfon". Ci je Vibe
S1 Lite hodné tohto prirovnania
sa dozviete v nasej recenzii.

Balenie a prvé dojmy

Balenie telefénu zaujme najma
vel'kym napisom VIBE na modro-
fialovom pozadi. Po zdvihnuti
vrchnej Casti balenia vas privita
hned' samotny telefén. Pod nim

sa v Skatul'ke nachadza manual,
USB kabel, 1,5A adaptér, slichadla
spolu s kI'Géom na otvorenie
zasuvky pre SIM a microSD karty.
Telefon je dodavany s krytom

z priehl'adného plastu, ktory je
vel'mi prijemnym prekvapenim.
Osobne nie som fanGsikom krytov
na telefony, no tento konkrétny
kryt je vel'mi tenky, I'ahky a nijako
nenar@sa dizajn. Desat' bodov

pre Chrabr... ehm... Lenovo.

Dizajn a konstrukcia

Biela farba a kovovy ram napadne
pripominajd iPhone, ¢o v tomto
pripade urtite nie zIé. Jeho dizajn
je sice viditel'ne inSpirovany
"nahryznutym jablkom", no aj tak si
zachovava svoju vlastna identitu.
Trosku sa zda, ze sa Lenovo
inSpirovalo aj Motorolou, od ktorej
si zase pozitalo zahnuty zadny kryt.
Ide o vel'mi jemn( krivku, takze do
ruky dokonale pasuje. Na spodnej
strane telefénu sa nachadza
microUSB port



a dvojica reproduktorov. Ich zvuk nepatri
medzi tie najlepsie, no urcite nie je ani
katastrofalny. Nad nimi sa nachadza trojica
hardvérovych systémovych tlacidiel. Na
vrchnej strane telefanu je umiestneny
3,5mm audio jack spolu s mikrofénom

na rusenie okolitého ruchu. Celkova
konstrukcia telefénu je neskutogne pevna,
obzvlast' so spominanym priehl'adnym
krytom. Ohndt' ho je takmer nemozné.
Telefon takisto prezil aj v nasom Gzkom
vrecku bez jediného ohybu ¢i poSkrabania.
Teleféonu m6zeme vytkndt' len otvaraci
systém zasuvky pre SIM a microSD Kkarty.
Otvaranie funguje zatlacenim prislusného
nastroja do dierky v jeho kryte. Tento
proces by sa dal pokladat' za dost'
neprirodzeny. Avsak vacsina I'udi SIM kartu
alebo pamat'ov( kartu tak ¢asto nemeni,
takZze to nie je vel'mi zavazny problém.

Displej

Prednej Casti telefonu dominuje
5-palcovy displej s Full HD (1920x1080)
rozlisenim. Ide o kapacitny dotykovy panel,
ktory zvladne az 5 dotykov st¢asne. Vd'aka
technologii IPS zobrazuje farby Cisto, jasne
a dosahuje vel'mi dobré pozorovacie uhly.
Ani jas nepatri medzi jeho slabé stranky.
Na najvyssom nastaveni je displej jasny
a l'ahko Citatel'ny aj na sine¢nom svetle.
Jeho Citatel'nost' na najnizsom nastaveni
jasu je pri svetle trochu horsia. Tato

Groven by som okrem absolitnej tmy a pri
vybitej batérii neodpordcal ani pouzivat'.

Fotoaparaty

Vo fotografovani je Vibe S1 Lite
takpovediac doma. Jeho predny 8MP
fotoaparat disponuje bleskom, vd'aka
tomu si dokazete selfie vyfotit' aj v tych
najhorsich svetelnych podmienkach. Pri
foteni na vel'kd vzdialenost' je ostrost'
tohto fotoaparatu dost' zla. Fotky
vyzerajld rozmazane a nie prilis kvalitne,
na takyto styl fotenia vsak navrhnuty
ani nebol. Na druha stranu, vo svojej
selfie doméne exceluje. Okrem fotenia
dokaze aj nahravat' vel'mi kvalitné videa.
Zadnym 13MP fotoaparatom je mozné
okrem nahravania videi fotit' v dvoch
rezimoch: Standardnym a HDR rezimom.
\/ HDR rezime produkuje telefon nadherné
fotografie s ostrym obrazom a vyraznymi
farbami. Jeho jedinou nevyhodou je, Ze
pocas fotenia nesmiete telefonom ani
pohnat', no vysledna kvalita fotografii
za to rozhodne stoji. Standardny rezim
dovol'uje viac pohybu. Tento rezim reaguje
ovel'a lepsie i rychlejsie foti, no oproti HDR
ma nizSiu kvalitu fotiek. Zadny fotoaparat
disponuje dualnym LED bleskom, ¢o
napomaha osvetleniu ciel'ovej oblasti.

Hardvér a vykon

Vibe S1 Lite disponuje procesorom
MediaTek MT6753, ktory pozostava
z 6smich jadier typu Cortex-A53
o frekvencii 1,3GHz a grafikou Mali
T760MP2. Telefon disponuje aj operacnou
pamat'ou s vel'mi dobrou 2GB kapacitou
a 16GB GloZiskom rozSiritel'nym pomocou
32GB microSD karty. Ocenil by som vSak
vacsiu kapacitu interného GloZiska a aj
samotny systém si z nej odkroji pomerne
vel'ky kus, konkrétne nie¢o malo pod 6GB.

V/ykonovo S1 Lite asi nikoho neohromi.
Smartfén nie je urceny pre hracov, ale
skor pre I'udi, ktori majd vasen pre
fotografovanie. Napriek tomu bol S1 Lite
podrobeny syntetickym testom, a to
Geekbench 3, AnTuTu Benchmark, 3DMark
Ice Storm, Ice Storm Extreme a Sling Shot.
Vlysledky si mbzete pozriet' v galérii.

\/ skratke, CPU sa mdze vykonom
porovnavat' s vlajkovymi lod'ami
minulych generacii (Samsung Galaxy S&,
S5, Motorola Moto X), ale jeho graficky
vykon znacne zaostava. Napriklad hra
World of Tanks Blitz bola len tak-tak

kolisajlcim niekde v rozmedzi 30-40 FPS
s Castymi prepadmi az na hranicu 15 FPS,
co nie je prave idealny herny zazitok.

Softvér

Operacnym systémom je Android 5.1
Lollipop s Lenovo nadstavbou, ktora je
vel'mi podobna operatnému systému
Apple i0S. Chyba tu tlacidlo menu,
ktoré je nahradené presivanim sa po
strankach s aplikaciami, podobne ako
v i0S. Predinstalovanému softvéru by
zostihl'ujaca kdra urcite nezaskodila.
Aplikacii je pomerne vel'a, vacsina z nich je
nast'astie aspon tiastone uzito¢na a da
sa aj odinstalovat', ako napriklad Evernote,
Navigacia, alternativny prehliadat UC
Browser. Cely systém aj napriek tomu
vel'mi dobre reaguje, prepinanie medzi
aplikaciami je rychle a takmer bez odozvy.

Vydrz

Lenovo Vibe S1 Lite obsahuje
nevymenitel'nd Li-lon batériu s kapacitou
2700mAh. V syntetickom teste batérie
Geekbench 3 dosiahol ¢as 8 a pol hodiny pri
stimenom osvetleni, ¢o je naozaj vyborné
Cislo. Mimo syntetickych testov si S1 Lite
viedlo tieZ vel'mi dobre. Pri ob¢asnom
prezerani webu cez Wi-Fi vydrzal celé 2
dni, pri pozerani videl dosiahol vydrz cca
7-8 hodin a pri hrani priblizne 3 hodiny.

Zaverecne hodnotenie

Lenovo Vibe S1 Lite je skvelym
smartfonom pre nadSencov kvalitnych
fotografii i médii. Hoci hradi si tu vel'mi
nepridu na svoje, vsetci ostatni si ho
vd'aka dizajnu, unikatnym fotoaparatom,
skvelému displeju a dlhej vydrzi batérie
urcite obl'dbia. Dodavany kryt je vel'mi
prijemnym bonusom. Systém na otvaranie
zasuviek pre SIM a microSD karty
nie je prave najlepsi, no nejde o prilis
frekventovand cinnost'. Lenovo by takisto
eSte mohlo zapracovat' na zredukovani
mnozstva predinstalovanych aplikacii.

Stanislav Jakibek

Generation | 73



Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
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RECENZIA FSPOTLIGHTY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Kanada, 2015, 129 min

Rezie: Tom McCarthy

Scéna: Josh Singer, Tom McCarthy
Kamera: Masanobu Takayanagi
Hudba: Howard Shore

Hraji: Mark Ruffalo, Michael Keaton,
Rachel McAdams, Liev Schreiber,
John Slattery, Brian D'Arcy James,
Stanley Tucci, Doug Murray, Jamey
Sheridan, Neal Huff, Billy Crudup,
Duane Murray, Paul Guilfoyle, Michael
Countryman, Brad Borbridge, Don
Allison, Gary Galone, Laurie Heineman

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+scénar
+atmosféra

- misty az témér
televizni
zpracovani

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Spotlight
ZURNALISTE NA STOPE

ReZisér a scenarista Tom McCarthy

mél pfed par tydny hned dvoji divod
k radosti. Jeho dobova novinka zalozena
na skuteénych udalostech si totiZ odnesla
z letosniho roéniku udileni cen Akademie
filmového uméni a véd dvoji ocenéni
pro nejlepsi film a nejlepsi pivodni scénaF
za uplynuly rok. Nyni se snimek Spotlight

dostava i k éeskym a slovenskym divakam.

Stoji za vasi navstévu?

Zneuzivani nezletilych je v americké
kultufe v poslednich mnoha letech ¢asto
probirané téma. Ne vzdy tomu ale tak bylo.
Silné véFici americka spolecnost tento
problém dlouha Iéta pfehlizela a v mo-

76 | Generation

menté, kdy na néj konecné prisla rada,
se proménil v jednu z nejvétsich kauz
americké zurnalistiky. A pravé o odhaleni
prvnich stovek pfipadd v Bostonu a

jeho okoli pojednava ocenéna, hvézdné
obsazena novinka Spotlight.

VySetfovani v Fadach cirkve

Nechci samozrejmé tematiku zneuzivani
déti a nezletilych katolickou cirkvi a jejimi
¢leny brat na lehkou vahu nebo tu tuhle
tématiku kdovijak zleh€ovat, nicméné
Spotlight je jednim z filmd, ktery je jasné
cileny spiSe na zaoceanskeé publikum
nez na mistni. Ozehavost, aktualnost,

a predevsim pfistup k samotné latce
tomu jednoznacné naznacuji.

| pfes misty precizné vrstveny scénar a
skvélé herecké vykony je mnohdy docela
problém se dostat pres limity spolecnosti a

toho, co a jak je mozné ukazat ¢i neukazat
ve filmu o pro mnoho lidi ddlezitém
naboZenstuvi.

Ano, herecky je tahle atmosféricka
dobovka naprosto precizni, vykony
zGCEastnénych patfi do extraligy a vSechno
v ramci celého uchopeni vlastniho filmu
funguje. JenZe zde pfichazi snad nejvétsi
problém snimku. V. moderni dobé by totiz
tomuhle filmu, tak jak je pojaty a natoceny,
sluSela spise televizni obrazovka. Nebudu
tu zlehcovat Gsili vSech zGcastnénych,
nicméné v pfipadé tohoto filmu jsem mél
pocit, Ze se do kinodistribuce pfilis nehodi.

Precizné, ale mozna az prilis televizné

Je to dano predevsim celkovym dojmem,
o ktery se film snazi. Ono civilni drama
spiSe pomalu budované na zakladé postav
totiz misty sklouzava az k precizni televizni
inscenaci, ktera plsobi tak trochu prazdné.
Jisté, herci hraji skvéle, z Gst jim vychazeji
jen ty nejlepsi repliky, které limitovala
pouze samotna realita, a vysledny audio-
vizual neni vyloZené Spatny, presto se
néjaka hlubsi podstata ¢i néco, co by
film vwmezovalo oproti jinym filmovym
dramatdm, hleda jen tézko.

Spotlight je jednoduse velice dobfe
napsané a zahrané konverzacni dobové
drama na motivy skutecné udalosti,
jehoz kvality docenite spiSe v komornéjs
atmosfére. Vyborné herecké obsazeni
a ozehavé a vazné téma na jedné strané
a mozna az pfilis prazdné a ni¢im z rfady
nevybocujici zpracovani na strané druhé.
| pres to by ovsem nemél snimek uniknout
vasemu zajmu, alespon na Bluray &i DVD.
Pokud jsou ovSem nezavisla civilni dramata
vasi doménou, sméle do kina.

.Spotlight je vybornym dramatem
na motivy skutecnych udalosti,
kterému by spiSe slusela televize
nez saly kin. Presto se jedna
o vyborné napsanou a zajimavou
dobovku, ktera potési.”

Lukas Placek






RECENZIA | LONDYN V' PLAMENOCH| KINO

ZAKLADNE INFO:

2016,99 min

RéZia: Babak Najafi

Scenar: Katrin Benedikt,

Creighton Rothenberger

Kamera: Ed Wild

Hudba: Trevor Morris

Hraji: Gerard Butler, Charlotte Riley,
Morgan Freeman, Aaron Eckhart,
Angela Bassett, Melissa Leo

PLUSY A MINUSY:
+ akcia

+ napatie

+ vel'kolepost'

- tuctovost'

- prehnany

- patriotizmus
- patetickost'

HODNOTENIE:

* KN

Londyn v plamenoch
LONDYN PADOL, BOH ZEHNAJ AMERIKE

Po dvoch filmoch, v ktorjch centrom

zaujmu boli atentaty na Biely dom,
Pad Bieleho domu a Utoky na Biely dom,
prichadza akéna novinka Londyn v plame
noch. Ter€om Gtokov sa v tomto pripade
stava Londyn. Lidri z celého zapadného
sveta sa zicastnuji pohrebu britského
premiéra. Mala to byt' najbezpecnejsia
akcia roka, no nieco sa zvrtne. VSetci

svetovi vodcovia sa stani obet'ou atentatu.

Jediny kto prezZije, je samozrejme nik
iny ako americky prezident v podani
Arona Eckharta. Ten sa za pomoci svojho
odvazneho ochrankara Gerarda Butlera
dostava pre€ z centra prestrelky.

Film sa odohrava na pozadi amerického
konfliktu s Blizkym vyjchodom. Teroristi
chci preniest' vojnu do Eurdpy a sa
perfektne pripraveni. Co nam otvara
aktualnu tému a mdzem povedat’, ze tento
film momentalny dusevny pokoj v Eurdpe
nepodporuje. Teroristi dokonale ovladajia
vSetky pocitacové a ochranné systémy,
dokazu sa dostat' vSade, majd po celom
meste vybudovani infrastruktdru. Kam
sa nasi hrdinovia pohna, tam ich najdu.
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Ciel'om teroristov je zabit' amerického
prezidenta v priamom prenose a vyzyvajl
ho, aby sa vzdal. Popri tom vSak odpal'ujd
vSetky symboly a historické pamiatky
Londyna, aby vyvolali chaos

Londyn v plamenioch je pIny americkych
klisé. Prehnany patriotizmus, nanajvys
patetické prezidentské prejavy, ktoré maja
prehovorit' do duse, Amerika ukazuje svoju
UZasni silu a vel'kost'. A samozrejme
iba ona dokaZe zachranit' svet. Dalej
nam film pontka klisé vo forme vel'ko-
lepych prestreliek a dokonalych,
neomylnych hlavnych hrdinoch. Hlavna
postava, ochrankar Gerard Butler, je
stelesnenim dokonalosti. Dobre vyzerajici,
vySportovany, dokonaly manzel, otec a
zamestnanec, vzdy pripraveny polozit' zivot
za svojho prezidenta. Je iba na fiom, aby
zachranil svet. Sam proti plne ozbrojenému
vojsku sa snazi dostat' prezidenta
do bezpecia. Na pomoc armady sa
spoliehat' nemdze. Aj napriek tomu vSetko
zvlada s nadhl'adom a vtipom. Ani vo
vypatych situaciach si neodpusti nejaka
ta hlasku. Vyzera to tak, akoby nielen

Londyn, ale aj vSetky budovy poznal
naspamat'. VV niektorych momentoch
posobi, ze ho zabijanie bavi a obcas byva
az sadisticky. Postava viceprezidenta,
ktorého hral Morgan Freeman, sice
dodavala filmu urcitd vaznost', vd'aka
jeho charizme, ale inak bol v podstate
nepotrebny.

Film je plne nabity dobrou akciou,
nechava nas v napati do poslednej chvile.
Myslim si, ze fanasikov akéného thrilleru
ni¢im neurazi, ale na druhej strane ani
neprekvapi. Zanru zodpoveda rychly strih,
kamera a plno vizualnych efektov, ktoré
vyzeraji obgas umelo. Okrem rychleho,
funkéného strihu, vo filme najdeme aj
jednu prestrelku, ktora je nakratena ako
jednozaberovka a pdsobi vel'mi napinavo.
Hlavny hrdina sa snazi dostat' cez vel'kd
pal'bu, vybuchy a kamera sa za nim plizi
v jednom zabere, bez pouzitia hudby.
Tieto aspekty dodavaja sekvencii isté
napdtie a silu, podobne ako napriklad
vo filme Potomkovia I'udi.

To, ¢o film uz podl'a traileru sl'ubuje,
je myslim si dodrzané. Akcia, akcia,
akcia a Londyn v plamenoch. Nic viac
v fiom hl'adat’ netreba, treba si iba
uzivat' zbesild jazdu po Londyne.

. Film Londyn v plamenoch sa
radi do priemeru akénych filmov.
Neprinasa ziadne inovacie alebo
novinky, jednoducho sa drzi
sablony, ktorl nam predostreli
desiatky predchadzajicich
akcnych filmov. Avsak pre diva-
kov, ktori maja radi napadtie, je
to idealna moznost', ako si
trosku zvysit' tlak.”

lva Szabova






RECENZIA [CARODEJNICA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Kanada, 2015,92 min

RéZia: Robert Eggers

Scenar: Robert Eggers

Kamera: Jarin Blaschke

Hudba: Mark Korven

Hraji: Anya Taylor-Joy, Ralph Ineson,
Kate Dickie, Harvey Scrimshaw,

Ellie Grainger, Julian Richings

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra lesa
+ znepokojiva
atmosféra
v rodine
+hudba
+ tematika
Carodejnic
+ herecké vykony

- pomalé tempo

- divacky
narocnejsi film

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Carodejnica

POMALA ATMOSFERA VAS VYSTRASI

Konecne horor, ktory stoji za na-

vStevu kina? Presne s touto otazkou
som vstupoval do kinosaly. Napriek tomu,
Ze sa jednalo o debut, diifal som v mrazivy
horor, ktorj bude obsahovat' vietko, ¢o
poriadny horor ma. Carodejnica ma vy-
borny namet, vsadeny do 17. storo€ia
a odohrava sa v Novom Anglicku,
konkrétne na okraji €arovne strasidelného
lesa. Mimochodom, Zije v iom ¢arodejnica?

Triler, drama alebo horor?

Robert Eggers (reZisér) ma uviedol

do znacnej neistoty na aky zaner som to
v kine vlastne bol. Dévod na to je jedno-
duchy, prevedenie filmu a jeho scenar.
Pribeh filmu je sprevadzany pomalym
mysteridznym tempom. Sedem¢lenna
rodina je vyhostena na zaklade rozhod-
nutia otca (Ralph Ineson) z osady, kvoli
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krest'anskym nazorom a susedskym
vzt'ahom. Rodina sa usadi na okraji
temného lesa, ktory je naozaj strasidelny
a zlovestny aj vd'aka vybornej hudbe,
ktora pribehu dodava st'avu. VSetko
vyzera v poriadku az do chvile zmiznutia
najmladsieho syna, na ktorého mala davat'
pozor jeho starsia sestra (Anya Taylor-Joy).

Vrat'me sa ale k problému, o aky zaner
filmu islo. Ak by som sa do skiimania mal
pustit' chronologicky, na zaklade minutaze
by som film rozdelil nasledovne. VV prvej
Casti sa film vydava pomalym tempom
dramy, kde otec predstavuje autoritu
a jeho rozhodnutie odist' z osady ovplyv-
nilo Zivoty vsetkych ¢lenov rodiny. Samo-
zrejme, tento fakt zacina vytvarat' napatie,
ktoré vyist'uje do vyostrenych rodinnych
situacii. Zmiznutie diet'at'a navyse
vytvara este znepokojivejsiu situaciu

hlavne vo vzt'ahu matky (Kate Dickie)

a starsej dcéry (Anya Taylor-Joy). Zabery
lesa vas urcite nenechajd v pokojnom
psychickom rozpolozeni. Druha ¢ast' filmu
sa v podstate zameriava na budovanie
pomalej atmosféry a odhal'ovanie par
mysteridznych situacii. Samozrejm,e
pribldajd d'alSie problémy v rodine,
dokonca aj viera v Boha sa trasie

v zakladoch a divak si zagina klast' otazku,
¢i ma tato ,rozpravka" vobec Sancu mat'
St'astny koniec. Tato Cast' by som oznadil
za zmes trileru a dramy.

Zostava eSte Cast' tretia, ktora je
jednoducho najlepsia. Nejdem pisat' ¢o sa
v nej udialo, ale budované napadtie vyvrcholi
a nepusti az do konca filmu. Prave v tejto
Casti Robert Eggers spojil vSetky tri zanre
dohromady. V kone¢nom désledku je Gplne
jedno, o aky Zaner sa jedna. Takyto poctivy
horor, ktory buduje zlovestnt atmosféru
od zatiatku a vie si ju udrzat' do konca je
v dnesnej dobe vel'mi t'azké najst'.



Pomalé tempo

Napriek tomu, Zze som pribeh a spra-
covanie vychvalil, je tu problém pomalého
tempa. Osobne neviem, ¢o si mam o tomto
.probléme" mysliet'. Na jednej strane som
si poCas sledovania hovoril, Ze sa akosi
stale ni¢ nedeje. Ale ked' som si na konci
filmu premietol, ¢o v3etko sa uz odohralo
a aké to malo nasledky, bol som v Soku
z toho, ako nakoniec vsetko perfektne
vyvrcholilo. Mozné rieSenie by moZno
spotivalo v zrychleni tempa filmu, ktory
sa dokonca nezrychli ani pri vyvrcholent,
skor budete v Soku a vystraseny, ¢o sa
prave deje v pomalom a znepokojivom
tempe. D6vod, preco to povazujem aj
za problém je oblasna nuda, ktorej sa
vo filme nevyhnete.

Pomalé tempo vSak nevyvracia fakt, ze
sa na platne sa udialo herecké predsta-
venie, ktoré bolo radost' sledovat'. Nespo-
minam si ani na jednu scénu z filmu, kde
by som zapochyboval o tom, Ze sa postavy
spravaju logicky. Herecké vykony boli
vyborné a postavy uveritel'ne zahrané.
Musim pochvalit' aj hudbu. Znepokojiva,
divna, strasidelna — vSetko bolo na svojom
mieste. A v spojitosti so zabermi na les,
alebo na mal( farmu, hudba vytvarala
zlovestn{ atmosféru a ¢lovek si stale
hovoril, Ze nieco nie je v poriadku.
Jednoducho pocity z hudby boli GZasne
zlovestné.

Oplati sa teda tento film vidiet? Ak ste
fandsikom hororov, tak urcite ano. Ak
ste naro¢nym divakom, ktorému zalezi
na budovani atmosféry a uziva si pomalé
zabery a pomalSie znepokojivé tempo

filmu, taktiez ano. Pre niekoho to mo6ze
byt' nudné, netrifnem si tvrdit' pre koho,
ale berte na vedomie, Ze sa nejedna a
konvencny horor v zmysle dneSnej doby.

.\Vyrazne iny horor oproti
ostatnym, ktoré s premietané
v slicasnej dobe v kinach.
Pomala, nechutne znepokojiva
.rozpravka®, ktora vas zavedie
do Nového Anglicka na okraj
lesa a urcite nebude prebiehat'
tak, ako si to predstavujete.
Carodejnica je svojim sposobom
o rodine, o viere v Boha a hlavne
o samotnej carodejnici.”

Adrian Liska
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RECENZIA |ULICE CLOVERFIELD 10| KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,105 min

ReZie: Dan Trachtenberg

Scénar: Josh Campbell, Matthew
Stuecken, Damien Chazelle

Kamera: Jeff Cutter

Hudba: Bear McCreary

Hraji: John Goodman, Mary Elizabeth
Winstead, John Gallagher Jr.,
Douglas M. Griffin, Suzanne Cryer,
Bradley Cooper, Frank Mottek
Produkce: J.J. Abrams, Lindsey Weber
Stiih: Stefan Grube

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra

+ soundtrack

+ herci

+ napéti

- finale

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Ulice Cloverfield 10

BUNKR NA SPRAVNE ADRESE

Kdyz pred osmi lety do kin vtrhnul

nenapadny snimek Monstrum, diky
propracované propagaci a napinavému
vijslednému filmu se z néj razem stala
kultovka, ktera i v ramci naduZivaného
Zanru found-footage dokazala zabodovat.
Pfed dvéma mésici bylo z Cista jasna ozna-
meno jeji volné pokracovani, na které
spousta fanousku ekala a které se
do kin dostalo uz nyni. Jak tedy dopadl
druhy snimek v této originalni sérii?
Podafilo se J.J. Abramsovi vyprodukovat
dalsi prvotfidni napinak?

Jednu véc bych mél fici hned na zacatku
— ¢im méné si o filmu budete €ist, zjist'ovat
a nakoukavat, tim lépe. Ulice Cloverfield 10
totiz vyrazné tézi z oné aury neznamého,
a Clovék tak nevi, co vlastné ¢ekat. Timhle
se ostatné hodné priblizuje prvnimu diluy,
ktery podobné budovani filmového vesmiru
prosazoval taky. Pokud jsou tedy napinavé
filmy vasi krevni skupinou, pak vyrazte
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do kina, zklamani nebudete. Pokud ovSem
mate v dmyslu pokracovat ve Cteni, nékteré
z aspektl filmu budou vyzrazeny, byt' se
budu snazit vyzradit toho co nejméné.

Ta spravna adresa

Ulice Cloverfield 10 je totiz pomérné
zajimavym Gkazem. Producentovi J.J.
Abramsovi se podafilo v tajnosti natocit
pokracovani (byt' slovo pokracovani
je zde uZito v trochu volngjsim slova
smyslu — nejedna se o pfimo navazujici
dil na snimek Monstrum, spiSe o vyrazné
odlisny filmovy kus zasazeny do filmového
svéta predstaveného v tomto filmu), které
pomoci skvélych hercd vytvari zajimavy
snimek samo o sobé.

A pravé diky hereckym predstavitellim je
tenhle snimek tak plsobivy. Nevédomost
divaka o tom, co se vlastné déje a jaka
je navaznost filmu na predchddce, je jen

podpofena skvélymi hereckymi vykony,

z nichZ velka ¢ast stoji pravé na Johnu
Goodmanovi, ktery je misty spravné démo-
nicky a jindy nevazany pohodar. Je tak
tézké misty dekodovat, kdo je vlastné ten
Spatny a kdo ne. Diky tomu film poctivé
strida mody napéti od az hitchcockovskych
nékam po hororové slashery. Slusné
vrstveny scénar dokaze v ramci jednoho
filmu vykouzlit hned nékolik diametralné
odlisnych moment(, které jen podpofi dalsi
déjovy zvrat nebo atmosféricky posun.

Ve finale pak celou hru s divakem Dan
Trachtenberg zakonci teckou, ktera jen
pomaha dotvofit onen netradi¢ni zazitek,
ktery si ze sledovani filmu odnesete.

Klaustrofobie a neznama hrozba

Tohle funguje pfedevsim diky komorni
kamere Jeffa Cuttera, ktera stisnéného
prostoru rodinného protiradiacniho krytu
vyuZziva na maximum, a tak pro ni neni
problém dohnat nékteré divaky k pocitdm
klaustrofobie a tisnivosti. Tomu vyrazné
napomaha i hudebni doprovod Beara
McCreayho, ktery, byt' misty sklouzava
k Zanrovym stereotyplm, béhem téch
sto minut v kiné dokaze vykouzlit hned
nékolik zajimavych motiv({, diky nimz mu
to ve vysledku nebudete mit za zIé.

\/ celkovém souhrnu je tak Ulice
Cloverfield 10 rozhodné zajimavym (kazem
v aktualni nabidce Ceskych a slovenskych
kin, ktery by si rozhodné neméli nechat ujit
divaci, jejichz Salkem kavy jsou napinavé
a misty désivé filmy. Dan Trachtenberg
dokazal v prostfedi stanoveném predes-
lym dilem vykouzlit jedine¢ny komorni
thriller, ktery vas v mnohém prekvapi,

a pritom vas dokaze udrzet sto minut
napnuté. Zkratka paradni zanrova tvorba,
na kterou se vyplati vyrazit.

.Napinava hodinka a pil, ktera
vystrida hned nékolik zplsob
toho, jak vas drzet vzdy na kraji
sedacky. | pfes mozna az zbytecné
prepalené finale se jedna o titul,
ktery si nebudete chtit nechat
ujit.”

Lukas Placek



RECENZIA FORELEDDIEY KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA /
Némecko, 2016, 106 min

Rezie: Dexter Fletcher

Scénar: Sean Macaulay, Simon Kelton
Kamera: George Richmond

Hudba: Matthew Margeson

Hraji: Taron Egerton, Hugh Jackman,
Christopher Walken, Jo Hartley,

Tim Mclnnerny, Mads Sjpgérd
Pettersen, Rune Temte, Edvin Endre,
Marc Benjamin, Lasco Atkins, Iris
Berben, Graham Fletcher-Cook

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+ dialogy
+atmosféra

+ hudebni doprovod
+ kamera

- par drobnych
Skobrtnuti
ve vyvoji déje

- nékteré casti
0 poznani slabsi
a zdlouhavgjsi

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Orel Eddie

ZADNY SEN NENI PRILIS VELKY

Pohodové sportovni komedie patfi

k oblibenym Zanrovkam, kterych je
dal tim méné. O to vice pak vyniknou filmy
jako pravé Orel Eddie, ktery se vrhnul
v ptlce dubna do eskych a slovenskyjch
kin. A at' uz patfite mezi pfiznivce tohoto
druhu filmd, nebo se jen chcete v kiné
dobfe pobavit, tahle podivana by vam
rozhodné neméla uhnout.

ReZisér Dexter Fletcher totiz v produkci
Matthewa Vaughna natocil prvotfidni
komedialnt portrét na motivy skute¢ného
pfibéhu britského reprezentanta ve sko-
cich na lyzich, ktery ackoliv si vypujcuje
z pribéhu Eddieho Edwardse jen to
nejlepsi, dokaze na plose necelych dvou
hodin zabavit tak, jak se to nepovedlo
Zzadnému filmu v poslednich mésicich.
Svoji lehkosti a nadsazkou bych se
dokonce nebal zafadit tento snimek
po bok filmu Kokosy na snéhu (ktery

je paradoxné taktéz volnou adaptaci
jednoho z kuriéznich Géastnik Zimnich
olympijskych her v Calgary v roce 1988).

Nahoru, doptedu, dolti a dozadu

Orel Eddie totiz jednodusSe funguje.
Od prvni minuty je zamér a cil filmu
jednoznacné jasny, a i kdyz v priibéhu
prijde nékolik Skobrtnuti ve vyvoji pfibéhu,
kdy pfichazi ¢as na povinné Gkroky Zanrové
a vSeobecné filmové Sabloné, budovani
atmosféry a pozitivniho naboje béhem
celého filmu pfinasi své ovoce v poradné
emocionalné podpofeném finale. Eddie je
zkratka charakter a vam diky nému dojde,
Ze neni dllezité vyhrat ale zGcastnit se
a ze zadny cil neni prilis velky, kdyz mate
pro véc zapal.

Takovy dopad na divaky ma ale film

predevsim diky skvéle fungujicimu
Gstfednimu duu. Taron Egerton

po Spionazni akci z minulého roku
serviruje dalsi velice zajimavy vykon,

v némz nelze nalézt slaby moment.
Podobné je na tom i veteran Hugh
Jackman, ktery po delSi dobé naplno
vyuziva svého charismatu v zosobnéni
hlaskovaciho trenéra, kterého si bezesporu
zamilujete. VSe ale tak skvéle funguje
predevsim diky napaditym dialoglm,
ve kterych neni nouze o dvojsmysly,
kousavy humor i potfebnou nadsazkuy,
¢asti kariéry jednoho z nejslavnéjsich
Gcastnikl z Calgary 1988 sedi.

Zabavné, upfimné a motivujici

To vSe je vyrazné podporeno hravym
audiovizualnim zpracovanim, které
vyrazné kombinuje vlivy osmdesatych
a devadesatych let s retro vizualni stylizaci
a vie jesSté vysperkovava néko-lika
legendarnimi dobovymi hudebnimi hity,
které ve vas navodi tu spravnou atmosféru.
Diky ni pak samotna myslenka filmu
vyzniva o to pfirozenéji.

Film totiz napliuje pfesné ty spravné
predpoklady pro to, aby se stal idealnim
feelgood filmem, ke kterému se budete radi
vracet. At' uz totiz znate charakter a osudy
skute¢ného Eddieho, jeho filmovy portrét je
neskutecné zabavnou a pfijemnou sondou
do svéta ¢lovéka, ktery se rozhodl spinit si
svij Zivotni sen stlj co stdj. Film dokaze
v ramci dvou hodin v kiné dostatecné
pobavit, misty az dojmout, ale predevsim
motivovat.

Hledate-li idealni film, u kterého se
pobavi kazdy bez rozdilu véku, neni treba
hledat dale. Portrét vyrazné osobnosti
britského sportu na prelomu osmdesatych
a devadesatych let minulého stoleti je
v mnohém pomysinou modernizaci toho,
co pro minulé generace byl jiz zminény
snimek Kokosy na snéhu. Pohodova,
sportovni zabava s hlubsi myslenkou,
ktera si nasla cestu do srdce mnoha
filmovych fanousk(, tedy presné to,
co si troufnu predpovédét i pro letosni
novinku. At' uz totiz outsidery mate radi
nebo ne, Eddiemu zkratka nejde nefandit.

,Orel Eddie je idealni sportovni

komedii do pohody nebo
na zlepSeni nalady, ktera
dokazuje, ze charakter je mnohdy
dalezitejsi nez vysledky a ze
zadny sen nenti prilis velky na to,
aby se nemohl splinit.”

Lukas Placek
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RECENZIA [AGAVA" KINO

ZAKLADNE INFO:

Agava, 2016,91 min.

Réia: Ondrej Sulaj

Scenar: Ondrej Sulj

Kamera: Tomas Stanek

Hudba: Michal Pavlicek

Hrajd: Milan Kiazko, Katarina
Safafikova, Marek Geisberg, Milan
Lasica, Diana Marova, Attila Mokos,
Pavol Simun, Eva Bandor, Branislav
Deak, Zuzana Porubjakova,

PLUSY A MINUSY:

+ prit'azlivé prirodné
prostredie

+ herecké obsadenie
v hlavnych
Ulohach

+ magické prvky

- prilis jednoducha
minimalna
zapletka

- vacsia pozornost'
je venovana
forme ako obsahu

- mierna
rozdrobenost' deja

HODNOTENIE:

1.8 6 SAOK(

Agava

ROZKVITLA Cl NEROZKVITLA?

A tak sa Ondrej Sulaj po rokoch
pisania scenarov po pruykrat posadil
aj na rezisérsku stolicku. InSpiraciu nasiel
v romane Ladislava Balleka, Agaty. Uz
v roku 1997 vznikla prva verzia scenara
a o necelych 20 rokov neskdr k nam
konecne dokvitla tak dlho spiaca Agava.

Posledné vystrely druhej svetovej vojny
len nedavno utichli v dial'ke a vzduchom
sa pomaly zacalo sirit' uvol'nenie. Do malé-
ho mestecka prichadza vazeny stavitel'
Hampl (Milan Kfhazko) so svojou, o pozna-
nie mladSou, Zienkou. Hor(ce letné
sInko nelprosne pecie na otupené hlavy
obyvatel'ov, akoby sa z nich snazilo
vyhnat' tiene hrézostrasnych udalosti.

Aj Daniel OreSansky (Marek Geisberg),
sympaticky mlady telocvikar, sa cez vojnu
nedobrovol'ne zoznamil so smrt'ou

a doteraz ju rad pokdsa. Ked' vsak

84 | Generation

do jeho zZivota vzneSene pricupka krasna
Nad'a Hamplova (Katarina SafaFikova),
jeho zaujmy sa razom zmenia a je pevne
rozhodnuty ju ziskat'. Nad'a spociatku
Gspesne odolava, no sladké sinecné leto
a husta lepkava vona kvitnlcej agavy
robia zazraky...

Po pompéznej prezentacii Agavy st'aby
celovecerného kinofilmu bol kone¢ny
vysledok viac nez rozpacity. A to aj napriek
zjavnému Sulajovmu rukopisu, ktory sa
Agavou nesie od zatiatku az dokonca, ¢i
obsadeniu hereckych talentov ako Milan
Lasica, Milan Knazko, Marek Geisberg,
Katarina Safafikova a mnohych d'al$ich.
LenZze mam pocit, ze film ako taky je vtom
tentokrat viac menej nevinne. Akurat podl'a
mna celkom nezvladol t'azobu vel'kého
platna, silného zvuku a vdeobecnych ocaka-
vani. Agava bola pévodne planovana ako

televizny film a Gprimne povedané, tak by
jej to pristalo ovel'a lepSie.

Netreba Cakat' Ziadne zlozité gordické
¢i iné zauzlenia. Dej spociva vo vel'mi
prostej I'Gbostnej slucke, vzniknutej ani
nie tak z pravej lasky ako skor zo z(falej
potreby lasky. Ved' aky uz len silny cit
mal byt' motivaciou vzplanutia medzi
duSevnym kriplom, ktorého vojna znicila
a éterickou dievginou uvaznenou v nevy-
rovnanom manzelstve? S{ svojski,

s osobitym ponimanim sveta nie len

v ramci povojnovej situacie ale aj v ramci
svojho vlastného charakteru. Ten sice
neoplyva vynimocnou komplexnost'ou
ale mozno prave to im pridava na svoj-
raznosti. Neda sa popriet', Ze to medzi
nimi vel'mi sympaticky iskri. A to vlastne
aj staci. Navyse, Safafikova a Geisberg sa
na stvarnenie svojich postav neobycajne
hodia. Vedl'ajsie postavy so svojimi
drobnymi Zivotnymi pribehmi sa sice
zaujimavo nacrtnuté, no osobnostne

tiez trochu nedotiahnuté. Ked' ich



vSak berieme ako kolektivneho hrdinu,
stavajl sa dokonalymi kulisami celého
snimku. Ich absurdné konanie a cudesné
neprirodzené knizné prehovory dotvaraja
zvierav( atmosféru a este Cerstvé dozvuky
prezitého nasilia.

Obrazy vo filme majd krasnu kompoziciu.
Vacsinou su viac statické nez dynamické,
Castokrat pripominajd vel'mi precizne
nainstalovand divadelnd scénu. Tato
strnulost' zaberov kontrastuje s az pre-
hnane slnecnym zidealizovanym letom
a prit'azlivym prirodnym prostredim,

v ktorom sa film natacal. A mozno prave
to je dévod, Ze napriek prijemnému teplu
salajacemu z celého snimku po cely ¢as
visi vo vzduchu zvlastne napadtie. Celkovy
dojem podporuje aj dobre zvolena hudba
a vyborna kamera.

Nie, Agava nie je trhak. Nie je akéna ani
Sokujlca. Jej caro nespociva v necakanych
zvratoch a prekvapivych vyUsteniach €i
preSpekulovanom deji. Spociva v netra-
di¢nom spracovani jednoduchého pribehu
a v tajomnosti, ktord snimku dodavajd

aj pre Sulaja typické magické prvky...
Uhrancivé dievcatko s tvarou od kyslého
mlieka, zajac stiahnuty z koze, karneval
na rozlGcku s letom a mnohé iné
prazvlastne detaily. Zaver Agavy je
prirodzeny a nutny. Presne ako je nutné
odkvitnutie jej rastlinnej menovkyne.

Je asi zrejmé, Ze Agava nenaplnila
oCakavania bezne vkladané do celove-
cernych kinofilmov. ZaslGzila by si
krehkejsie zaobchadzanie trochu skro-
mnejsich rozmerov, uz len vzhl'adom
na dost' alternativne a rozdrobené
prevedenie vel'mi nenaro¢ného pribehu.
Myslim si vsak, Ze ani ta jemna kombinacia
gycu, kli5é a absurdnosti v tomto pripade
nepdsobi nevkusne. Dodavaja filmu akdsi
naivitu a chorobnost!, ktoré vsak v kom-
binacii s peknym prostredim a silnym
hereckym obsadenim vébec nevadia,
priam naopak. Ano, je pravda, ze film moze
miestami pdsobit' plocho a nedotiahnuto
Co sa charakterovych ¢ft, myslienkovej
hibky alebo dejovej ITnie tyka. Asi sa
nan netreba pozerat' tak priamociaro
a upato, ale s mierne naklonenou

hlavou (samozrejme nie doslova) a potom
vSetko akosi lepSie zapadne na svoje
miesto.

.Sulajova Agava je v podstate ako
agava skutocna. Rozkvitne, tesi
nas 91 mindt a bez zanechania
vyraznejsie citovej ujmy odkvitne.
Ked' nenarocny pribeh povojnovej
lasky nezasypeme haldou
prisnych ocakavani a pozrieme
si ho z trochu alternativnejsej
perspektivy, sklamanie by sa

(]

nemuselo dostavit'.

Dominika Mrazikova
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RECENZIA FKUNG FUPANDA'3" KINO

ZAKLADNE INFO:

Kung Fu Panda 3,2016, 94 min.

Zaner: Animovany, Akény,
Dobrodruzny, Komédia, Rodinny
Rézia: Jennifer Yuh, Alessandro Carioni
Scenar: Jonathan Aibel, Glenn Berger
Hudba: Hans Zimmer

Obsadenie (dabing): Jack Black, Bryan
Cranston, Dustin Hoffman, Angelina
Jolie, ). K. Simmons, Seth Rogen, Lucy
Liu, Kate Hudson, Jackie Chan

PLUSY A MINUSY:

+vizualne
spracovanie

+dabing

+90 mindt zabavy

- scenar; dejova
linia bola vel'mi
zovSeobecnena

- film nie je
komplexny,
za kratky cas
chceli autori
ukazat' prilis vel'a

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Kung Fu Panda 3

NAJDI SEBA A NAJDES VSETKO

Kung Fu Panda prichadza tjmto

rokom po tretikrat do kin, aby tak
dala bodku za GspeSnou animovanou
sagou. DreamWorks Animation opdtovne
ukazal, preco patri medzi najlepsie filmové
stddia na svete. To, Ze tvorcovia nenechali
ni¢ na nahodu, dokazuje aj mnozstvo
videoskecov, ktoré postupne pridavali uz
od roku 2014. Na internete je moZné najst'
desiatky videi, ktorymi nas pripravovali
na poriadnu davku zabavy.

Niekto by si uz mohol mysliet, ze nie
je mozné nadviazat' na Gspechy prvych
dvoch filmov o tucnej pande Po, ale opak
je pravdou. Po tom, ako spolo¢nou pracou
s Pat'kou Cinu zbavili véetkych zloduchov,
Draci Bojovnik si uziva slavu a obl'ibenost'
medzi obyvatel'mi Gdolia. AZ do okamihu,
ked' majster Shi-Fu oznami, ze ako ucitel'
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kung-fu konci a vymenuje svojho nastupcu
— jeho. Prvy tréning konci fiaskom a Po si
uvedomuje, Ze nema na to byt' ucitel'om.

Mam hlad ... po spravodlivosti.

Tu sa stretavame s prvym konfliktom,
ktory film ponika. Poov vnitorny boj
s tym, ako najst' samého seba, pretoze
bez toho sa podl'a Shi-Fuovych slov
nemoze stat' skuto€nym majstrom.
Celym filmom sa nesie podstata toho,
kym vlastne Po je. Je draci bojovnik, ale
nevie, €o to znamena. Konfliktom druhym
je pochopitel'ne pritomnost' d'alSieho
zloducha, ktory chce ovladnut' svet.

Jak Kai postupne ovladne Chi (akasi
Zivotna sila) kazdého majstra v risi
duchov, vd'aka comu sa dostane do sveta

smrtel'nikov, ktory chce ovladnut'. A draci
bojovnik je znova ten, ktory musi vsetko
vyriesit'.

Graficky je snimka opat' Gchvatna

a vizualne dokonala. Animatori sa pohrali
najma pri bojovych scénach, kedy vynikn(
spomalené (slow-motion) efekty, ¢i v zo-
brazeni krasy ¢inskej prirody a tradicii.

Aj menej zazivné scény vynikajd vd'aka
Zivému a hravému spracovaniu. Zazitok
je doplneny o vyborny soundtrack, v po-
dani uz legendarneho skladatel'a Hansa
Zimmera (Levi kral', Gladiator, Pociatok).

Po, vzdy hazevnaty, zivy a piny
entuziazmu stretava na svojej ceste davno
strateného biologického otca. Ten mu sl'bi,
Ze ho naudi technike ovladania vnitornej
sily Chi, jedinej moznosti, ako zastavit' Kaia
a naplnit' staré proroctvo. Pre dospelého
divaka vynikne vnatorny konflikt jeho
adoptivneho otca, pana Pinga, ktory sa
citi zradeny po tom, ako sa cely Zivot
o Poa staral. Pasaz je vel'mi dobre



vykreslend, preto aj deti pochopia
dolezitost' pritomnosti obidvoch otcov
v Poovom Zivote.

O proroctve sme sa dozvedeli uz v prvej
Kung fu pande (2008), a preto je zaujimavé
sledovat' prepojenie filmov, ako i Poovej
minulosti. Treba vdak poznamenat', Ze
dejova linia je kazdym filmom slabsia.
Motiv nemotornej pandy, z ktorej sa stane
bojovnik a zachranca celej krajiny mohol
fungovat' v prvych dvoch filmoch, ale
v d'alSom pokracovani je to uz privel'a.

Miesto toho, aby tvorcovia prisli s nie¢im
novym, neotakavanym, pribudne do pri-
behu cela dedina pand, ktoré sa priam az
zazratnym spdsobom stan( expertmi
na vnatornd silu a bojové umenie.
Schopnost', ktor majstri hl'adali rokmi
tréningu oni dokazali zvladnut' za par
min(t. Aj Po, doteraz neschopny ucit', sa
zrazu stane mentorom pre cel( dedinu.
Celému filmu chyba komplexnost'.
Tvorcovia chceli za kratky ¢as ukazat' prilis
vel'a akcie, a tak to iSlo na Gkor kvality.
Snimka nenapliia vietky predpoklady,
ktoré mohli byt' dosiahnuté pri dlhSom
spracovani.

Pozitivom i nad'alej zostava hviezdne
obsadenie hercov, ktori prepozicali svoj
hlas animovanym postavam. Mena ako

Jackie Chan, J. K. Simmons, &i Angelina
Jolie, sG vo uz neodmyslitel'nou sicast'ou
filmového sveta. Slovensky divak sice
nema moznost' zachytit' v kinach film

v originalnom zneni, ¢o je moZno Skoda,
avSak nesklamal ani dabing. Podstata
niektorych vtipov sa sice straca, napriek

tomu snimka zostava ziva a hlavne vtipna.

Divak sa v dialégoch nestrati a hlavna
myslienka zostava dokonale vykreslena.

Napriek vietkych moZznym i nemoznym
akrobatickym kaskom, ¢i rgchlemu
spadu niektorych scén, je Kung Fu

Panda 3 vybornym filmom pre cel(
rodinu. A ak Po je vtipny hrdina, ktory
zabavi aj najnaroctnejsieho divaka,
predstavte si celt dedinu pand.

.Po tspesnych prvych dvoch
castiach sa divak moze tesit'
na d'alSiu porciu zabavy
a vyborného grafického
spracovania o obl'Gbenom kung
fu bojovnikovi. Zamrzi vSak
jednoduchsi scenar.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA JVINYES KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,108 min

2016,7 h 48min (Séria 1-7 epizod),
epizoda 01:120 min, d'alSie diely: 60 min
RéZia: Martin Scorsese, Allen Coulter,
Mark Romanek, SJ. Clarkson,

Peter Sollett, Nicole Kassell

Scenar: Terence Winter, Mick

Jagger, Adam Rapp,

Hudba Randall Poster, Kevin

Weaver, Stewart Lerman

Obsadenie: Bobby Cannavale

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitna hudba

+ pltavy akeny dej
s rychlym spadom

+ vtipné dialogy

- zatial
nespozorované

HODNOTENIE:

1 0. 8.6 8 ¢

Vinyl

SEX, DROGY, ROCK'N'ROLL ...

. ...a eSte omnoho viac uvidime

v novom hudobnom dramatickom
seriali Vinyl z produkcie HBO. Cerstvo
dozreté plody spoluprace Martina
Scorseseho, Micka Jaggera a Terenca
Wintera sa konecne dostavajii na nase
obrazovky. Vydatni ochutnavku toho,
€o pre nas pripravili, nam tvorcovia
poriadne zostra naservirovali v Gvodnej
dvojhodinovej epizdde.

Rusnym zatuchnutym ovzdusim New
Yorku, do ktorého nas Vinyl vtiahne,
sa nesie prisl'ub strhujlcej jazdy
po zhumpl'ovanej drahe hudobného
priemyslu sedemdesiatych rokov.
Zoznamujeme sa s neveselym Zivotnym
pribehom Richieho Finestru (Bobby
Cannavale), $éfa krachujlcej nahravacej
spolognosti, ktory sa Gporne snazi
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vyhrabat' svoj pracovny aj osobny Zivot
spod hromady prazdnych flias, drog

a manzelskych problémov. Na pozadi
Finestrovho chmuarneho upadajdceho

bytia sa vdak stavame svedkami zrodu
novych rockovych hviezd, ako napriklad Led
Zeppelin Ci Rolling Stones. Zarovei mame
moznost' sledovat' hrbol'até zaciatky eSte
nepodkutej punkovej, hip-hopovej i disco
scény. Zakulisie hudobného Soubiznisu, kde
sa cely dej odohrava, nam ponika pestra
paletu Gtrap a neresti, s ktorymi sa umelci
stretavajl pri znasani t'aZzoby svojich (ne)
slavnych Zivotov.

Mozno to neznie prilis vzneSene,
ale zadymena atmosféra nasiaknuta
hlukom, sexom a potom no¢nych klubov
ma okamzite pohltila. Prispelo k tomu
samozrejme aj dobré herecké obsadenie

a celkové surové, no nevtieravé vizualne
prevedenie. Tiesnivd naladu, ktora sa
snimkom kde-tu nenapadne prediera,
odl'ahcuja dialégy bohato okorenené
drsnym sarkastickym humorom. Vtipné
situacie a vyborna hudba vo mne vel'mi
rychlo vyvolali dojem, Ze vyvoj udalosti
sa bude aj nad'alej uberat' nekonfliktnym
pohodovym smerom. Opak bol samozrejme
pravdou a nie nadarmo hovorime

o dramatickom seriali. Natasovanie
vyhrotenych scén je naozaj domyselné

a necakané. Ked' sa Richie znenazdajky
nechcene zapletie do krvavého zloginy,
moje Gprimné prekvapenie je asi rovnaké
ako to jeho. Ominavy strach a pocit viny
sa usiluje utopit' v alkohole, ¢o zacina
mat' deStruktivny vplyv na jeho vzt'ah

s manzelkou Devon (Olivia Wild). Popri
neldspesnom love mladych talentov ho
pomaly ale isto dobieha jeho temna
minulost'...

Soundtrack k serialu je od zaciatku
predzvest'ou kvalitného hudobného



zazitku. Odzrkadlil sa na nom najma
inovativny pristup Scorseseho k filmove;j
hudbe a Jaggerov bohaty prehl'ad o danej
ére. \lydarene sa tu snabi kombinacia
novovytvorenych skladieb s uz publiko-
vanou hudbou od zacinajlcich ale aj
legendarnych interpretov. Hned' v prvej
epizode Vinylu zazneli skvelé hity v podani
umelcov ako Dee Dee Warwick, Jimmy
Castor Bunch, Ty Taylor, Edgar Winter

a mnoho d'alSich. Vdychli do deja osobitd
energiu, vd'aka ktorej ma ani jedna

zo stodvadsiatich minat nenudila a uz sa
teSim na to, Co ma v zasobe d'alsi diel.

Vinyl sa zatial' javi ako GZasne fungujice
spojenie fiktivneho patavého pribehu
vsadeného do autentického prostredia
New Yorku sedemdesiatych rokov so
skvelou dobovou hudbou. Tato kombinacia
ukuchtila vskutku jedine¢nt atmosféru,
ktora divaka okamzite strhne do chaoti-
ckého viru bohémskeho Zivota. V prvej
epizdde nam tvorcovia nacrtli hned'
niekol'ko motivov. Vtip, lasku, dramu i
napatie, to vsetko nam novy serial ponika.
Kazdy fan@sik kvalitnej hudby a filmov si
v fom urcite pride na svoje.

Po zhliadnuti prvého dielu si dovolim
povedat', ze Vinyl ma smelo nasliapnuté

na (spech a snad' sa nenecha zlakat'
nebezpecnymi chodnitkami postupného
Gpadku. Hoci bola prva ¢ast' len akymsi
zoznamovanim divaka s postavami

¢i prostredim a nacrtnutim hlavnych
problémov a dejovej linie, ktorou sa bude
v nasledujlcich epizédach uberat', bola
spracovana naozaj prit'azlivo.

Mozno nie kazdému bude po chuti
drsna a trochu vulgarna prezentacia
niektorych sexom a drogami presytenych
scén, ale urcite to patri k celkovému
charakteru a atmosfére prostredia, v
ktorom sa odohrava. Myslim si, ze sa
podané prave s takou mierou (nosnosti,
aby sa nam neprejedli, ale iba spravne
ochutili celkovy dojem. Zostava uz
iba dufat!, Ze nasledujlce casti budd
posludne nasledovat' priklad tej Gvodnej
a nepoklesn( na kvalite, ¢o by bola vel'ka
Skoda.

.Prva cast' serialu Vinyl,
zasadeného do prostredia New
Yorku, so sebou priniesla prisl'ub
strhujlcej jazdy po zhumpl'ova-
nej drahe hudobného priemyslu
sedemdesiatych rokov.”

Dominika Mrazikova
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RECENZIA FHARDCORE'HENRY"X KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Rusko,2015,90 min

ReZie:lja Najsuller

Scénar:llja Najsuller

Kamera: Pasha Kapinos, Vsevolod

Kaptur, Fjodor Ljass

Hudba: Darja Caruda

Hraji: Sharlto Copley, Danila Kozlovskij, Tim
Roth, Haley Bennett, Andrej Dementév,
Kirill Serebrennikov, Darja Caruza,
Rav3ana Kurkova, Polina Filonénko, Sergej
Snurov, Alexandr Pal, Oleg Poddubnyy
Produkce: Timur Bekmambetov

PLUSY A MINUSY:

+ Sharlto Copley

+ akce

+ hlasky

+ inspirace klasickymi
akénimi bécky

+audiovizualni
zpracovani

- misty limitujici
kamera

- oblas prehlednost
déje

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Hardcore Henry
NIC PRO SLABE POVAHY

Filmovy experiment zaloZeny na

ispésném hudebnim videoklipu,
ktery diky podpore fanousku skrze
crowdfundingovou kampan nasel cestu
do prekvapivé velkého mnozstvi kin,
vcetné téch ceskych a slovenskych. To
je Hardcore Henry. Celovecerni debut Ilji
NajsSullera, ktery preménil klip k pisni Bad
Motherfucker od své skupiny Biting Elbows
do filmové podoby a vyrazil s nim do kin po
celém svété, laka divaky na celosvétovou
prvotinu - je prvnim akénim snimkem,
ktery je cely vypravény z pohledu pruni
osoby. Staci ale tohle zpracovanti k zaujeti
divakd, nebo musi tahle akéni pecka
nabidnout i néco vic?
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Reknéme si to na rovinu — tohle nenf nic
pro slabé povahy. Vidél jsem jiz mnoho
akénich filma, které se s ni¢im moc
neparou a Slapou ve své surovosti na piny
plyn, ale jen maloktery z nich je schopen
konkurovat této novince. Znacnou roli na
efektu krvavych a adrenalinovych sekvenci
ma jednoznacné ono specifické zpracovani,
nicméné pravé diky nému nebyla filmova
surovost nikdy takhle blizko a nikdy
tak ziva.

Neni to vSak jen krvava fez, co mize
Hardcore Henry nabidnout, a rozhodné
neniv repertoaru filmu jen jeden zajimavy
napad, ktery se snaZi opodstatnit vatu
okolo. Hardcore Henry je totiZ prvotfidni
surové akéni bécko, kde je pohled z prvni
osoby vitany bonus.

Zbésila adrenalinova jizda

Jisté, abych byl GpIné upfimny, misty
se zacinaly zabéry z pohledu prvni osoby
docela zajidat, jindy zase plsobily jako
docela limitujici pro samotnou akci filmu,
vzdy vSak snimek nabidl néco, ¢im tento
nedostatek do zna€né miry vyrovnal. Kdyz
totiz prohlédnete za ramec prvoplanového
zpracovani, kde prim hraje akcent na
pohled z prvni osoby, ma samotny film
také co nabidnout. Klasicky pfibéh
pomsty a zrady propojujici jednotlivé
souboje okofenény o suché hlasky hrdint
a chladna gesta a vyhr(zky zaporakd tu
byl sice uz mnohokrat, ale pravé takovato
podoba se zasluhuje o to, Ze to lidi stale
bavi. Danila Kozlovskij se v roli hlavniho
zaporaka z hezounka proménil v chladného



znetvoreného zabijaka, ktery ma své svétlé
i trochu slabsi momenty, je to vSak Sharlto
Copley, ktery tuhle pecku tahne od zacatku
az do konce.

Tenhle jihoafricky sympat'ak jiz nékolikrat
presvédcil o svych hereckych schopnostech
a svdj um zde propUljcuje hned nékolika
variantam jedné postavy. Diky tomu, Ze
jsou tyto postavy ponékud odlisné jedna
od druhé, zde neni jeho um limitovan
a diky slusnym dialogim a smrticim
onelinerdm se z jeho Jimmyho jednoznac-
né stava jedna z nejlepsich véci na téhle
adrenalinové zabaveé. Jeho hlasky bavi,

a on tak dokaze utahnout i slabsi momen-
ty. V téch skvélych pak filmu dodava

onen punc jedine€nosti a pfinuti divaky
nejen se smat, ale také zirat, co vsechno
jsou schopni tvdrci v ramci tohoto filmu
predvést.

AkEni bécko v originalnim baleni

Samotné zpracovani si také zaslouzi
pochvalu. Jisté, misty to pro mé bylo
docela otravné, ale vzdy se filmu podafilo
rychle se oklepat a vyrazit znovu na cestu
ve zbésilém tempu az k zavéru, kde se film
s ni¢im nepare a nic zbytecné neprotahuje.
Téch nékolik vizualnich narazek, citaci nebo
pfimocarych obraceni filmovych klisé si
zaslouzi jednoduse palec nahoru, i kdyz
to neni vzdy stoprocentni. Kamera si je
na druhou stranu védoma svych limitQ
a v ramci predem stanovenych hranic
funguje obstojné, byt' misty, jak jsem
psal jiz vySe, docela omezuje divaka,

a prehlednost ve filmu tak jde bokem.

Pokud bych vSak mél tuhle podivanou
néjak shrnout, jednoznacné bych ji dopo-
rucil. Naruzivym hracdm stfilecek dvoj-

nasob. A mate-li slabost pro akéni bécka ze
staré Skoly, pfictéte si néjaké body k dobru.
Netradicni vypalovacka je totiz ve vysledku
originalné pojatym béckovym akcnakem,
ktery obsahuje vSe, co by kazdy spravny
film z tohoto ranku obsahovat mél. Suché
hlasky, brutalita, néjaka ta nahota, plané
vyhrizky, néjaka ta zrada a to vse podlité
dostate¢nym mnoZstvim krve. Nebude

to podivana Gplné pro kazdého, pfeci jen
zvyknout si na tenhle netradicnidruh
zpracovani néjakou dobu trva. Pokud se
ovsem naladite na tu spravnou vinu, tuhle
devadesatiminutovou krvavou akéni pecku
si nepochybné uzijete. A budete chtit
pridavek. This is fuckin’ war, baby!

.Krvava adrenalinova pecka tézici
predevSim ze zajimavého napadu
a slusné akce, kterou koreni
nékolika prvotfidnimi hlaskami
a skvélym Sharlto Copleym.
Filmovy experiment, ktery nesed-
ne kazdému, ale komu ano, ten si
jej uzije bezezbytku.”

Lukas Placek
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RECENZIA [LOVEC: ZIMNIVALKA" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,114min

ReZie: Cedric Nicolas-Troyan

Scénar. Evan Spiliotopoulos, Craig Mazin
Kamera: Phedon Papamichael

Hudba: James Newton Howard

Hraji: Jessica Chastain, Chris Hernsworth,
Sam Claflin, Emily Blunt, Charlize
Theron, Colin Morgan, Sheridan Smith,
Nick Frost, Rob Brydon, Alexandra
Roach, Sam Hazeldine, Lynne Wilmot,
Annabelle Dowler, Sophie Cookson,
Mark Haldor, Liam Neeson (wp)

PLUSY A MINUSY:
+trocha humoru

- lacinost

- nesmyslnost
- postavy

- dgj

HODNOTENIE:

1.8 §AQAQAS

Lovec: Zimni valka
HLEDA SE ZRCADLO. ZNACKA: ZA UPLATU.

Kdyz v roce 2012 veslo do kin

moderni zpracovani klasického
pfibéhu o Snéhurce s nazvem Snéhurka
a lovec, nabidlo oproti ostatnim projek-
tam jistou svézi variaci na vSeobecné
znamé téma, ktera Sikovné kombinovala
dospélejsi temné;jsi fantasy s pohadkovym
pribéhem. Diky Gspéchu samozfejmé
dosla Fada na pokracovani, které kvuli
problémim produkce postrada jak hlavni
hrdinku, tak rezijni dohled autora jednicky.
S ¢im tedy do kin razi Lovec ve svém s6lo-

vvvvv

otazka: Ma vas to vibec zajimat?

Bez tyrani pfiznam, ze se mi pavodni
Snéhurka a lovec ve své dobé libila.
V zaplavé prebarvickovanych a radoby

92 | Generation

temngjsich zpracovani klasickych materiald
se tahle vypravnéjsi varianta neztratila

a predevsim diky obsazeni, kterému
vévodila d'abelska Charlize Theron, se ze
zatracovaného projektu stala pfijemna
Zanrovka, ktera funguje jednak jako
pohadka, jednak jako slusné fantasy. Proto
jsem byl i pfes problémy pokracovani
zvédav, jak na ni tvlrci po ztraté titulni
postavy a autorského dohledu Ruperta
Sanderse navazou. Zvlast' kdyz se kolem
projektu motal chvili i Frank Darabont.

Film nakonec skoncil v reZii hlavniho
trikafe jednicky, Francouze Cedrica
Nicolase-Troyana, pro kterého je Lovec:
Zimni valka zaroven celovelerni debut.
A to mél byt prvni varovny signal.

Tohle pokracovani/nepokracovani je totiz
délano primarné pro penize. PFistup tvlrcd
k materialu byl tedy jednozna¢ny — jak
z Gspésného materialu vytriskat co nejvice
s co nejmensi snahou. BohuZel pfesné
tenhle pfistup je na vysledném filmu
trestuhodné znat. Film zacina davno
pred déjem plvodniho snimku a po ¢aso-
vém skoku (zde reprezentovanym déjem
prvniho filmu) pokracuje tam, kde se
posledné skonCcilo. Tedy zadné ,zili st'astné,
a pokud nezemfeli, Ziji St'astné aZz dodnes."
Tentokrat totiz Lovec (kterého film z néja-
kého dlivodu dominantné oznaluje
jeho jménem Erik, cozZ se trailery snazi
maskovat) opét pomaha Snéhurce, ktera
oviem absentuje. Ze to nedava moc smysl?
Drzte se pevné, tohle je teprve zacatek
horské drahy.

Dé&j Lovce se totiZ snaZi stavét na
nékolika odkazech a dialogovych klickach
z plvodniho filmu, které se za kaZdou cenu



snazi scenaristé Evan Spiliotopoulos

a Craig Mazin pretavit v novy epicky quest
za navratem tajemného zrcadla, zatimco
vytvafi na podobnych zakladech nové
postavy, které maji nahradit odchozi.
JenZe podobny krok neni jednoduchy,
zvlasté kdyz nahradite velké mnoZstvi
postav jen zlomkem novych, které navic
tahne k zemi jejich vlastni nelogi¢nost.
Neni to vSak nesmysIné chovani postav

a proménlivé motivace jednotlivych
hrdind, jsou to pfedevsim samotné dialogy
a repliky, které v ramci filmu prezentuji.

Nejvice oCividné je to v pfipadé lovkyné
Sary, kterou hraje Jessica Chastain. Jeji
postava, ktera ma byt akénéjsi variace
a nahrada Snéhurky Kristen Stewart, stoji
totiz na chabych zakladnich kamenech,
a tak je jeji rozvoj spise k smichu, nez ze
by nékdo tuto postavu bral Gplné vazné.
Déjové zvraty spojené s ni tak neplsobi
Sokujicim dojmem, jak méli tvirci asi
v imyslu, ale spise primitivng, povrchné
a predvidatelné. Bohuzel to nenf jen ona,
i sam lovec (omlouvam se, Erik) v podani
Chrise Hemswortha prodélal mensi
lobotomii a ve vysledku sice nékolikrat
upfimné pobavi (byt' téch moment( je
jen minimum), ale vétSinu ¢asu plsobi
spise prihlouple a nesmysiné.

A to je problém celého filmu. Postavy
cestuji z bodu A do bodu B bez néjaké
vyraznéjsi motivace, tvari se u toho
podivné a opakuji repliky, u kterych misty
az z(stava rozum stat. Tam, kde by
alespon ¢astecné zachranila tvar filmu
slusna audiovizualni stranka, nachazite
tentokrate jen znacné zredénou verzi toho,
co tu bylo posledné. Jisté, epické zabéry
na krajinu maji porad své kouzlo, nad jejich
ramec ovsem filmu zacina docela koukat
slama za bot. Zklamanim je tentokrat
i James Newton Howard se svoji kompozici
k filmu, ktera tak vyrazné vykrada jeho
vlastni motivy a predesly film, Ze jsem byl
prekvapen zavére¢nym odhalenim, Ze se
o hudbu k filmu postaral opét on.

Lovec: Zimni valka je tak ve vysledku
hodné Spatnym pfikladem toho, jak
nedélat pokracovani prekvapivé Gspésnych
filmd. Napadita jednicka a elementy, diky
kterym uspéla, jsou v jejim pokracovani
pfimo pouzivany proti divaklm, kterym
na konci zbydou tak akorat oci pro plac.
Nudné, nezabavné a misty otravné
pokraCovani nabizi jen silné nafedény
zlomek plsobivosti a napaditosti, diky

které uspéla jednicka. Stupidni dialogy,
laciny vizual a Spatné napsané postavy
délaji necelé dvé hodiny na platné néco,
co ve vysledku postrada logiku nebo
smysluplnost. Podivny pokus o to udélat
sérii z néfeho, kde série jednoduse neni.
O filmu Lovec: Zimni valka by se dalo
napsat hodné, nebot' v samotném filmu
toho skutecné hodné nefunguje. Tim
bych ovSem ztracel nejen ¢as svdj, ale i
vas. Pokud vyloZzené nemate naladu na
takovouto podivnost, tohle pokracovani
muzete s ledovym klidem vynechat.

.Chabé a laciné pokracovani,
kterému se ani zdaleka nedafri
napodobit kouzlo prvniho dily,

a spise nez aby bauvilo, své divaky
nudi a rozciluje svoji hlouposti
a lacinosti.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA |KNIHADZUNGLE| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,105 min

RéZia: Jon Favreau

Predloha: Rudyard Kipling (kniha)
Scenar:Justin Marks

Kamera: Bill Pope

Hudba: John Debney

Hrajdi (a v originali dabuj): Neel Sethi, Bill
Murray, Ben Kingsley, Idris Elba, Scarlett
Johansson, Christopher Walken, Giancarlo
Esposito, Lupita Nyongo, Jamie Dornan
Produkcia: Jon Favreau, Brigham Taylor
Strih: Mark Livolsi

PLUSY A MINUSY:

+ vizual

+ hudba

+absencia
nudnych pasazi

- pribeh

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Kniha dzungle

AKO NAKRUTIT FILM S IBA JEDNYM HERCOM

V/ roku 1967 o zaujimavé udalosti

nebola niidza. Svoje miesto v
fnom ma napriklad prvé €islo ¢asopisu
The Rolling Stone Magazine alebo prva
transplantacia srdca. Bol to prvy rok,
ktorj sme museli prezit' bez legendy
animovanych filmov — Walta Disneyho.
Nie€o nam ale po hom predsa len ostalo.
Posledna disneyovka, na ktorii osobne
dozeral. Pribeh I'udského diet'at'a
vhodeného do turdého sveta lian a
hladnych Seliem. Kniha dzungle - posledny
Disneyho rukopis.
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Neprekvapivo, Kniha dZzungle (a.k.a. The
Jungle Book) bola pévodne kniha. Jej autor,
Rudyard Kipling, bol anglicky novinar a
poviedkar. Jeho poviedky publikované po
roznych ¢asopisoch v rokoch 1893-1894
boli natol'ko popularne, Zze sa eSte v ten isty
rok vydali ako knizka s pévodnym nazvom
The Jungle Book. Po nej hned' nasledovala
The Second Jungle Book (Druha Kniha
DZungle) v roku 1895. V tychto knizkach
boli povedané rézne pribehy I'udi a zvierat,
ale jednoznac¢nym favoritom mnohych
sa stal prave Maugli. Mlady chlapec

odchovany vikmi a jaguarom Bagirom
sa stal inSpiraciou aj pre stddio Disney.
A preto, o 73 rokov neskér, vznikol
animovany film s nazvom Kniha DZungle.
Jeho Gspech bol nepopieratel'ny, ved' aj
dnes m6zeme sledovat' v telkach akysi
spinoff, serial Rozpravkova jazda s med-
ved'om Bal( v hlavnej Glohe (originalne
vzatym prave z Knihy dZzungle). A dnes,
124 rokov od vydania knihy, m6zeme

na vel'kych platnach vidiet' d'alSiu novg,
temnejsiu, realistickejsiu verziu dzungle.

Maugliho bezstarostné zitie v dzungli
sa konéi v momente, ked' stretava
Serchana, starého, mocného tigra, ktory
nenavidi I'udi. Nast'astie, prave vtedy



v dzungli panuje vodny mier — kvoli
nedostatku vody sa zvierata dohodli, ze
na seba pri piti vody nebud Gtocit', dokial
nebude hladina vody zase v normale.
Serchan, akokol'vek je pIny nenavisti,
dodrzuje tento zakon. LenZe obdobie
dazd'ov sa blizi a vSetci v Maugliho svorke
vedia, Ze spolu s dazd'om ho ¢aka aj smrt'.
Preto treba Maugliho dostat' do bezpecia,
medzi I'udi.

UzZ pri traileroch Kniha DZungle zaujala
svojou Spickovou animaciou. Je zaujimavé
vediet', Ze film bol to¢eny v prazdnej
budove v Los Angeles, a teda skoro vSetko,
¢o vidite, okrem Maugliho (Neel Sethi),
je poCitacovo generované. Rezisér John
Favreau prezradil, Co sa programovalo
najhorsie: ,Dokazat', aby zvierata hovorilj,
bola najt'azsia cast' procesu." Nie kazdé
zviera je totizto prispdsobené, aby dokazalo
pekne ,hovorit”. Jednym z najt'azsich bol
vraj had Raa, v originali dabovany Scarlett
Johansson. Preto sa Favreau rozhodol
vo filme pouZivat' zaujimavé osvetlenia
a pohl'ady, aby na zabere nebolo vidno,
ked' nie¢o hovori. Treba ale povedat', ze

vizual je jeden z najvacsich kladov filmu.

Kniha dZzungle je prehliadkou najnovsich
efektov, v ktorej si mdzete pozriet' tigra Ci
jaguara z vacsej blizkosti a ostrosti, z akej
sa dalo kedykol'vek predtym. A dZzungl'a
je naozaj v kazdom zabere krasna. Vizual
doplifia hudba z pera Johna Debneyho. Jeho
hudbu mozete pocut' v réznych snimkoch,
medzi najznamejSie patri napriklad

Iron Man 2, Sin City, ¢i Umucenie Krista.
Spolu vytvarajid 105 minGt materialy,

od ktorého sa t'azko odtrhavaja odi.

NemdZe byt ale vSetko ruzové. Tu je tou
chybou krasy pribeh. To, Ze film je te-
mnejsi a realistickejsi, plati skor

pre grafickd stranku. Pokial' ide o pribeh,
zo zatiatku vyzera nadejne, no finale
vsadza naistotu pristupn pre vsetky
vekové kategorie bez vynimocného
posolstva. Dialogy, vtipy, to vsetko je
uréené mladsim divakom. Starsim ostava
iba sladka chut' nostalgie. Dal$ou vecou
s( postavy. Neel Seith mladého Maugliho
zahral dobre a ostatnym animovanym
zvieratam v originali dopomahalo dabérske
obsadenie vel'kych mien. V slovencine

ale nastastie k vel'kej ujme nedoslo.

A tak st postavy také, aké majua byt'.

Sympaticky, lezérny Bal( alebo ozrutny
stary Kral' Louie a tak d'alej. Drzia si
Grover a pozerat' sa na nich da bez ujmy.

Celkovo tak ide o film s prekrasnou
grafikou, hudbou a celkovo - atmosférou.
Mladsim ponika pekny pribeh, starsim
Stipku nostalgie. VSetci sa mézu v

kine kochat', ale v mysli vam namiesto
filmového posolstva ostane myslienka:
.Hm, ten tiger bol fakt pekne spraveny!"

.Prehliadka najnovsich vizualnych
efektov s efektnou hudbou,
obycajnym pribehom a Stipkou
nostalgie.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [ZAZRAKY Z NEBA| KINO

ZAKLADNE INFO:

2016,109 min

RéZia: Patricia Riggen

Predloha: Christy Beam (kniha)
Scendr: Randy Brown

Kamera: Checco Varese

Hudba: Carlo Siliotto

Hrajl: Jennifer Garner, Queen Latifah,
Martin Henderson, John Carroll
Lynch, Brighton Sharbino, Bruce
Altman, Kylie Rogers, Eugenio Derbez,
Gregory Alan Williams, Wayne Pére,
Rhoda Griffis, Giovanni Rodriguez,

PLUSY A MINUSY:
+ myslienkova
a emocionalna hibka
+ celkom pltavé
spracovanie uz
znameho pribehu
+ prirodzené
herecké vykony

- gyCové vizualne
prevedenie

- zbytogné hrotenie
niektorych scén

- mierna (ale
znesitel'na)
teatralnost'

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Zazraky z neba

VECI MEDZI NEBOM A STROMOM

Predstava ,, americkej naboZenskej
dramy podl'a skutocnej udalosti”
vo mne nevznietila privel'ké o€akavania,
priznavam sa. Preto nebolo vobec t'azké
ich prekonat', hoci som vel'mi potesena, ze
sa tak nakoniec stalo. A to dokonca celkom
dostojne.

Predlohou filmu Patricie Riggen Zazraky
z neba bola rovnomenna kniha Christy
Beam. Prostrednictvom nej sa rozhodla
vyrozpravat' svetu neuveritel'ny pribeh
svojej rodiny. Christy (Jennifer Garner)

s manzelom Kevinom (Martin Henderson)
aich troma dcérami ved( takmer idylic-
ky Zivot. Jeho zaklady sd pevne postavené
na laske, sidrznosti a viere v Boha.

No ako sa hovori, ni¢ dobré netrva vectne.
Na rodinu znenazdajky dopadne kruta
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rana osudu a vietkych jej clenov
podrobi nel'ahkej skiske viery a Zivot-
nych hodnét. Desat'roénej Anne (Kylie
Rogers) totiz lekari diagnostikuja
vazne nevyliecitel'né ochorenie...

Zaver filmu nie je nijakym tajomstvom.
Tym , ktori ho nepoznaji alebo si ho
nedokazu domysliet' staci vidiet' trailer
a hned'im je vSetko jasné. Tvorcovia
stali teda pred nel'ahkou Glohou — aj
napriek tomu zaujat' divakov a udrzat'
ich pozornost' az do konca. Stavili hlavne
na emocionalnu stranku pribehu. Vtiahli
divaka do pocitov a prezivania postav
a vyslo to. Nebolo t'azké vcitit' sa doich
vnatornych bojov a vyrovnavania sa
so situaciami, ktoré im Zivot hadzal
pod nohy. Aby to fungovalo, prirodzené

herecké vykony boli nevyhnutnost'ou

a tato poziadavka bola jednoznacne spl-
nena. Najma hlavnym hrdinkam v podani
Jennifer Garner a Kylie Rogers som zhltla
takmer kazdé slovo, gesto Ci vyronend slzu.

Rozhodla som sa ignorovat' vizualne
gycove klisé americkych rodinnych filmov,
kde vSetci aj na pokraji nervového zratenia
vyzerajl (Gzasne, farma plna zvierat je vzdy
Cista a upravena a farby sa ZiarivejSie ako
vyprané v Perwolle a podarilo sa mi zahibit'
sa do deja. Vobec to nebolo zlé. Pomedzi
naozaj dojimavé scény, pri ktorych sa mi
parkrat zaleskli oci, boli pekne nenapadne
povs(vané veselé aj vtipné casti, o
sposobilo akd takd vyvazenost' Je pravda,
Ze tvorcovia sa niekedy nechali strhnat'
prilisnym Gsilim rozcitit' divaka a trochu
nechrabane pritlacili na pilu. Dosiahli
tym vSak pravy opak a potencialne slzy
zatlatili nenavratne spat' do slzotvornych
kanalikov aj takej citlivke ako som ja. Kus
hodnovernosti odpilili aj niektoré remo-



tivované rodinné scény plné radosti
a veselosti ako vystrihnuté z nejakej
druhotriednej reklamy a nie prave
najst'astnejSie zvoleny soundtrack.

Na druhej strane chvalim necakand
myslienkov hibku. Vo filme st naértnuté
mnohé existencialne a moralne problémy
a rozpory, aj otazky viery, ktoré vftajd raz
za Cas v hlave asi kazdému z nas. Snimka
chtiac nechtiac nati divaka aspon trosku
sa zamysliet' a filozofovat', ¢i uz je veriaci
alebo ateista. Zaroven vel'mi zaujimavo
podava myslienku, Ze rieSenia a odpovede,
ktoré nam Boh pon(ka, ¢astokrat presa-
hujd nase vlastné I'udské oc¢akavania
a poziadavky, ked' sa neoblomne pozerame
jednym smerom a nevSimneme si, Ze
k nam prichadzaja z opacnej strany.

\/ tomto ohl'ade by som Zazraky z neba
oznatila dokonca za celkom inSpirativne,
ked'Zze ponlkaja aj prekvapivo rozmanité
namety na sebareflexiu. Hoci je pravda,
Ze v istom okamihu som premysl'ala

skor nad tym, Co viedlo tvorcov
nabozenskej dramy ku stvarneniu
neba takym infantilnym prvoplanovym
halucinogénnym spdsobom, ale ked'ze
som tam nikdy nebola, nedovol'ujem

si sGdit'. Ostava mi uz len difat', Zze
.miesto’ nasho budiceho ve¢ného
St'astného odpocinku a nekonecnej
lasky v skutocnosti nepripomina rodnua
domovinu Teletubbies, lebo to by nasim
dusiam asi vel'a pokoja neprinieslo.

Zazraky z neba je taky typicky dojima-
vy pribeh o nevyspytatel'nosti Zivota.
O viere, laske, odhodlani a o tom, Ze nie
vsetko nepochopitel'né je nezmyselné.

Zobrazuje skutocnost', ze Boh nam neda
vzdy to, Co chceme, ale to, o potrebujeme

a ze viera nam nutne nemusi len nieco
prinasat' - niekedy bohato staci, ze
nam zo Zivota zoberie obavy, strach a
beznadej. Ako uz naznacuje samotny
nazov, je to pribeh o zazraku, ale i iSlo
skutocne o zazrak uz bude musiet’

posudit' kazdy sam. Nebol to film nijak
zvlast' vynimocny Ci zapamatatel'ny,
ale nikomu neuskodi pozriet' si ho.

.Nabozenska drama trochu
zafal'ana americkym gycom
a obcasnou teatralnost'ou
rozprava typicky dojimavy pribeh
diet'at'a bojujiceho so zakernou
chorobou. Odhliadnuc od toho
vsak stvariuje neuveritel'né
udalosti, ktoré sa stali v rodine
malej Anny Beam citlivo
a patavo a ponika nam aj dosta-
tok priestoru na zamyslenie sa.”

Dominika Mrazikova
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RECENZIA |SPRISAHANIE MOCNYCH| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Sprisahanie mocnych, 2015

Vydavatel": [KAR

Rok wydania: 2015

Zaner: beletria pre dospeljich —
Historické romany

Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ citacie rozhovorov
+ historicky
zname postavy
+verné zobrazenie
doby
+ historické udalosti
+vedl'ajsia
postava Lorenza

- miestami
nudny dej

- rychly
a jednoduchy
zaver

HODNOTENIE:
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Sprisahanie mocnych

PENIAZE HYBU SVETOM

Za vSetkym stoja vplyvni l'udia,
ktori pomocou penazi rozpitaja
nebezpecni vojnu medzi cirkvou
a aristokraciou. Uprostred viru historickych
udalosti sa nachadza hlavny hrdina
Paolo de Mola, ktorého dlohou je zabit'
nepriatel'a cirkvi Martina Luthera.
V tomto historickom romane sa
Citatelia vydaji na cestu z Turecka az
do Nemecka za poslanim v mene Boha,
ale predovsetkym v mene penazi.

Dej knihy sa zacina v Turecku v obdobi
16. storoCia, ked' sa Osmanska risa
rozmaha smerom do Eurdpy. Paolo de
Mola je tureckym vojakom, priatel'om
dedic¢a tronu Osmanskej rise. Po
nest'astnych udalostiach uteka do
Talianska a stava sa kfniazom Paolom
M'Artigli, ktorého papez Lev X. poveri
odstranenim kacira Martina Luthera,
ktorého ukryvajd nemecké kniezata.
Paolo vdomneni, Ze ide o spravnu
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vec, sa vyda na cestu do Nemecka
s Lucom Gauricom a Lorenzom.

Kniha je urcena ¢itatel'om, ktori
majl radi historické romany, tajné
sprisahania a politick( scénu cirkvi.
Autor sa drzi historickych udalosti
zo 16. storocia a pri vykresl'ovani
bitiek predostiera Citatel'ovi hrozivé
scény. Striedanim politickych, ale aj
geografickych scén vsak moze
¢itatel'a zmiast'. Z hlavnych postav
sa zrazu stavajl postavy vedl'ajsie
a potom opat' prichadzajd do popredia.

Hrdina Paolo de Mola je prilis

mlady, aby pochopil, do akej spleti
politickych intrig sa zaplietol.

\V mylnej domnienke, Ze rodina ho
zavrhla, sa utieka k Bohu a k jeho
predstavitel'om, ktori ho zneuzijd na
svoje svetské Gcely. Pocas poslania ho
sprevadzajl dvaja nesirodo pdsobiaci

ais

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

ochrancovia. Luca Gaurico ako
osobny astrolég papeza bol historicky
znamou osobnost'ou. V romane od
Carla Martigliho p6sobi na Citatel'a

zo zatiatku dost' nepriatel'sky, no
¢asom si Citatel' o flom vytvori ind
mienku. Druhy ochranca Lorenzo

je vymyslenou postavou, vol'ne
prebranou od inej historickej postavy
Zijacej v 19. storodi. Lorenzo je mlady
vrah, ktorého ciel'om je oslobodit'
matku vaznen( cirkvou za Gdajné
bosoractvo. Je zaujimavy tym, ze

je hermafrodit a jeho myslenie je
striedavo muzské a zenské. Autor

si pri vytvarani Lorenzovej postavy
dal zalezat', pretoze v knihe je jeho
komplikované myslenie a spravanie
vel'mi pGtavé a pre Citatel'a prit'azlive.

Spravanie hlavného hrdinu Paola po
zhodnoteni jeho Zivotnej situacie

a sklsenosti je miestami vel'mi
naivné az detinské.

Autor oznacil svoju knihu aj ako
roman s vychovnym podténom

na zaklade Paolovej cesty plnej
prekazok. Knihu venoval svojim
det'om a moZno prave preto Paolo
de Mola neskor v knihe vystupuje
ako Paolo M'Artigli (priezviskom
zhodnym s autorovym).

Kniha obsahuje aj priame citacie
rozhovorov niektorych historickych
postav. Variaciami prostredia

a stagnaciou deja mdéze miestami
nudit', pretoZze Paolovo poslanie
je uvrhnuté do zabudnutia

a v kone¢nom dosledku nie je

ani takym délezitym, akym sa
spociatku zdalo. Zaver knihy
sklamal svojou jednoduchost'ou
a ukoncenim celého sprisahania.

Cell knihu vystihuje jedna strucna
veta: ,Ruka bankara bola dlhsia

a fatalnejsia nez ruka inkvizicie alebo
samotného diabla." (str. 289). VSetko
pre upevnenie moci aristokracie, nie
v mene Boha, ale v mene penazi.

.Kniha pIna sprisahani

voCi I'ud'om, cirkvi a moci.
Privedie vas vas k znamym
historickym udalostiam

a ukaze odvrateni stranu cirkvi
a aristokracie 16. storocia."

Katarina HuZvarova
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ZAKLADNE INFO:
A hory odpovédeély, 2014
Vydavatel': Tympanum

Rok vydania: 2014
Zaner: SpoloZenska proza

PLUSY A MINUSY:

+ psychologia
postav

+ prekvapivé pointy

+nevyn(teng,
prirodzené
emocie

+ stupnujlce
napatie
v kazdej kapitole

- chaos v postavach

- Casoveé skoky
- cudzie redlie

HODNOTENIE:

* & & KT

s

A hory odpovedeély

UTAT PRST NAMIESTO CELE) RUKY

Audioknihu od Khaleda
Hosseiniho som si nevybrala
nahodou, v minulosti som uz mala
td cest' s jeho vynimocne citlivymi
vyobrazovacimi schopnost'ami.
Neznamena to vSak, Ze by autor
A hory odpovedali ozvenou, &i po
cesky A hory odpovédély, Gtocil
na vase emadcie. Jeho nespornym
talentom naopak je, Ze Gplne obycajné
rozpravanie vyidsti do necakanej
pointy. Zoznamte sa s Hosseinim.

Tento pribeh sa zacina rozpravkou,
v ktorej vystupuja zli duchovia,
obludy, a kde s chudobni l'udkovia
podrobovani t'azkym skiskam. Hrdina
rozpravky musi preukazat' obrovska
odvahu, ale nie na to, aby bojoval
s drakmi &i inymi priserami, ale aby

mohol porazit' svoje vlastné svedomie.

Uplne rovnako to je s hrdinami
audioknihy. Zamerne spominam
hrdinov, pretoze v A hory odpovédély
vystupuji viaceré postavy, ktoré vam
aspon na chvil'u prirasta

k srdcu. Kazda cast' audioknihy sa
sice zameriava na osudy jednotlivych
postav, ale vSetky spaja udalost,
ktora rozdelila jednu rodinu; ktora
rozbila vracny sdrodenecky vzt'ah.

Splet' okolnosti, nahod, Sokujdcich
udalosti nakoniec vedie k odpovedi
na otazku, ktora ostava pocas celého
deja nezodpovedana — stretne sa
kone¢ne Abdullah so svojou malou
sestrickou Pari, ktord mu vytrhli

z narucia, pretoze bolo nutné odrezat'

prst pre zachranu celej ruky?

Jednotlivé pribehy postav sd vel'mi
odlisné a navysSe sa odohravajd
v roznych ¢asovych obdobiach, ale
viac-menej vSetky odzrkadl'uja
skuto¢nost', Ze kazdy (aj ten, kto
navonok vyzera st'astne a ni¢ mu
nechyba) vo svojom Zivote okUsil istQ
trpkost', a Ze pri pohl'ade na ¢loveka
Casto ani netusime, ¢o vnatri preziva,
a o ma v Zivote za sebou.

Hosseini pritom svojich hrdinov

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

nezobrazuje ako stelesnené
dokonalosti, ¢asto sa rozhoduja
nespravne a potom musia
prijimat’ désledky — nie vietky
ich pribehy sa koncia St'astne.

NavysSe, autor sa hlboko ponara

do psychiky postav prostrednictvom
ich konania, a vd'aka viacrozmernému
vnimaniu tej istej udalosti (r6znym
pohl'adom postav), Citatel' postupne
prichadza na to, o je pric¢inou takého
Specifického spravania. S0 to postavy
osl'ahané Zivotom, a preto kazdy den
preukazujd ohromn silu charakteru.

Kniha je, ako uz mozno vytusit'
podl'a mena autora, zasadena do
prostredia Blizkeho vychodu. To
prinasa isté nevyhody, napriklad
nezrozumitel'nost' realii, ale aj
napriek tomu, ako vel'mi si nase
svety vzdialené, sa v pribehu
niektori posluchaci mozno najdu.

Predsa len i my mame mnoho
nesplnenych tdZzob (rovnako
ako Hosseiniho postavy), a hoci
nejde priamo o vesely pribeh,
ru¢im vam za to, Ze sa pri
poClvani ob¢as pousmejete.

Nevyhoda audioknihy vSak spociva
v tom, Ze pribeh je rozdeleny medzi
viacero postav, a navyse, kazdy
pribeh sa odohrava v inom ¢&ase,
a preto dej v jednej chvili napreduje
a v tej druhej zase smeruje
naspat' v ¢ase, o nepozornému
posluchacovi moze spdsobit’
nemalé problémy v pochopeni.

Ak sa budete pri poCivani
audioknihy citit' strateni, odportc¢am
vam preniest' si informacie typu
.kto, ¢o, kedy" na papier.

.\ usiach posluchaca sa
odvijaju spletité pribehy
uplne obycajnych postav,
ktore ysak spajaju )
neobycajne udalosti zivota. St
o radostiach a starostiach

a o tom, ako sa zivot moze
zmenit' v jedinom okamihu.
Ale i to, nepochybne, musi
priniest’ nieco nove. Niekedy
Jednoducho musite obetovat'
prst pre zachranu celej ruky."

Ivana Vrabl'ova
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