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Editorial

B TeSme sa aradujme sa! Teda, zileZi od uhla pohl'adu.

\/Setko to zacal Phil Spencer a Microsoft. Xbox One, ktory je mozné
upgradovat'. Pri vSetkej Gcte ku konzolam, faktom zostava, Ze obe
masiny boli slabé uz pri vydani, pretoze mat' problémy s 1080p v
roku 2016 je trochu na smiech. Hlavne ked' sme na prahu 4K.

Potom trochu ticha a nasledne Spekulacie o tzv. Playstation 4,5. ZvySeny
pochybujem, Ze aj v pripade vydania by konzola bola schopna zvladnut' hry v
4K (na to treba trochu iny vykon). KaZzdopadne je zaujimavé, kam konzolovych
vyrobcov dostala tzba nepredavat' konzolovy hardvér so stratou.

\/ pripade potvrdenia tychto Spekulacii bude Sony kracat' po tenkom I'ade,
a to vzhl'adom na svoju 40-miliénova PS4 zakladnu. Totizto znepriatelit'
si svojich zakaznikov a fandsikov nie je rozumné, to sa Microsoft naucil
tesne po predstaveni Xbox One. Preto bude zaujimavé sledovat', ¢o

sa predstavi a ako sa to odrazi na terajsich vlastnikoch konzoly

A PC hraci sa v kite smeja. PretoZe po tych bludoch o nutnosti
kazdorocného upgradu, ktoré niektori bezne past'ali, sa mézeme
dockat' toho istého v konzolovom biznise. A ked' sa do toho oprie aj
Microsoft, tak uz ani nebude kam inam ist'. Je vol'bou Nintendo? Ti
majd momentalne skdr problémy sami zo sebou, nakol'ko ich takmer
vSetci vydavatelia ignorujd. A na NX sa ¢aka ako na spasenie.

Uvidime. KaZzdopadne, do potencialneho predstavenia zostava este nejaka
doba. Ta si mozete skratit' napriklad aj precitanim magazinu Generation.

Prijemné ¢itanie a vidime sa na budci mesiac!

Dominik Farkas

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (x

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat’ aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.






>> Richard Mako

Pripravuja sa nove verzie konzol?

Ak zoberieme do Gvahy minulotyzdnové
spravy serveru Kotaku o moznej existencii
takzvaného PlayStation 4.5 i pripadne
nedavne slova Phila Spencera o akomsi
sposobe hardvérového vylepsenia
konzoly XBOX One, tak je jasné, ze takéto
informacie zarucene rozviria prach medzi
priaznivcami konzolového hrania.

Vodu do ohna priliala hlavne firma
Microsoft. Ta svojou snahou o prepojenie
platforiem beZiacich na systéme Windows
10, a teda aj samotny Xbox One, Siri

dym z pahreby na kilometre d'aleko.

Ci je to streamované hranie medzi PC
a konzolou (a opacne), multiplayerové

KC: Deliverance posunuty

Stredoveka hra od ¢eského Stldia
Warhorse Studios dostala odklad.
Pdvodné letné vydanie pre PC sa
posunie ku konzolovému na koniec
roka 2016, no aj to sa mozno este
pretiahne do budiceho roka.
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hranie medzi PC a inymi konzolami, alebo
nedavne oznamenie datumu vydania
pdvodne exkluzivneho titulu Quantum
Break v rovnaky der na PC aj XBOX One, a
taktieZ uz spominané slova Phila Spencera
o pripadnom hardvérovom vylepSovani.

Podl'a ich nezavislych zdrojov Eurogamera
Sony skutocne pracuje na vylepSenom
modeli PlayStation 4, avsak nepdjde

o ziadne radikalne zmeny. Ti tvrdia, Ze
japonsky gigant ma prototyp tejto revizie
vo svojich stadiach a skuto¢ne pontka
vylepsené GPU, no nie v takom meradle,
aby mohli vSetky hry bezat' v 4K rozliseni
a v rovnakej kvalite ako pri 1080p rozlieni.
Ciel'om je pravdepodobne dosiahnutie

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

stabilného snimkovania pri rozliseni
1080p. Hry by mali na novej verzii bezat'

o nieco lepSie a spominana podpora 4K
hrania bude len akysi bonus pri malych,
nenaro¢nych hrach. To sice nedava az taky
zmysel, no nejakd svoju logiku to ma.

Konzola ma byt' navySe o nieco tensia,
a teda pravdepodobne pbjde o uz
niekol'kokrat avizovany SLIM model

s (pravou hardvéru. Pravdepodobne
ddjde aj na reviziu vyrobného procesu.
Na nejaké oficialne stanovisko si
budeme musiet' eSte pockat'.

Mozno chystana akcia E3 2016 tieto infor-
macie potvrdi alebo Gplne vyvrati. Uvidime.

Fallout Shelter update

Do vasho Vaultu pribudn( dve nové
miestnosti. /\yrobna zbrani a brneni
vam dovoli zuzitkovat' nepotrebnd
vybavu na potrebnd. Druhou bude
kadernictvo, kde si svoje postavy

upravite podl'a seba.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Moda v League of Legends
Pribudnt skiny a mnoho iného

B Do hry League of Legends vstupuje novinka pod nazvom
Magitechnické vyroby a koristi.

Tato funkcia vam umozni, vd'aka zvySovaniu Grovni postav,
zarabat' si na truhly, ktoré v sebe mézu ukryvat' napriklad
novy vzhl'ad pre vasu obl'Gben( postavu. A to vSetko
takmer Uplne zadarmo! Podl'a slov RIOT staci, aby sa vam
podarilo podat' dobry vykon v hre. Truhlu ziskate vtedy,

ak niekto z vasej skupiny dosiahne znamku hodnotenia S.
Mesafne mate narok na Styri truhly s podmienkou, ze kazdy
vas sampion ma narok iba na jednu truhlu za sezénu.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B .. PS4 exkluzivita Alienation

od tvorcov Dead Nation, bohuzial',
dostala odklad, no dockame sa jej
uz v aprili, a to presne 26.

B ..Bohuzial, zatial' nepozname
presny datum, no jedno je isté.

Metro 2033, (iZzasna post-apokalypticka

Oculus Rift ponikne 30 titulov
Akeé hry si zahrame?

B Cito bolo planované, alebo len v{vojari z Oculus Riftu
zareagovali na to, ze PlayStation VR predstavil svoju vlastnd
virtualnu realitu, nikto nevie, no my sa mézeme tesit'

na 30 hier, ktoré si budi mact' majitelia Oculusu zakapit'

uz od 28. marca.

Ceny titulov sa pohybujd od 4.99USD po 59.99USD. Medzi

tie najoCakavanejSie budl patrit': Project CARS, ADR1FT, VR
Sports, Vanishing of Ethan Carter, Rooms, Chronos, AirMech:
Command, Elite Dangerous: Deluxe Edition, Radial G, EVE
Valkyrie Founders Pack, Defense Grid 2: Enhanced VR edition.

B ..pocnlc 29. marcom

budd mat' PC hraci moznost' vyskdsat'
si Beta verziu obl'Gbenej tower
defense hry Orcs Must Die Unchained.

hra, sa docka filmového spracovania

Ak ste fandsSikovia top-down
striel'aciek, urcite tto hru
neprehliadnite.

Battlefront hrdinovia

\/ DLC Outer Rim sa Star Wars
Battlefront docka dvoch novych
hrdinov Greeda a Nien Nunba, ktory
sa predstavia na Styroch novych
mapach a mode Extraction. Update
tiez prida Styri nové zbrane.

podl'a svojej kniznej predlohy
Dmitryho Glukhovskeho.

Ci bude aspor taka dobra ako
p6vodna, zistime uz ¢oskoro.

Nové RPG od Obsidian

Ked' sa v jednej vete spomenie
Obsidian a RPG, vsetci zbystria
pozornost'. Stadio pracuje na RPG
Tyranny, kde budeme hrat' za popravcu.
Hra vyzera skvelo, no zatial' s zname
iné informacie.
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>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

............................................................................................................................

Tato novinka poskytne dedikovani grafickd kartu

Ace r pre notebooky, tablety ¢i hybridné 2v1 zariadenia.

. Obetovanie grafického vykonu pre dosiahnutie ¢o
G ra ph Ics Dock najprenosnejsich notebookov sa mdZe vd'aka novému
externému grafickému doku stat' hudbou minulosti. S
rozmermi 245x130x22,8mm a hmotnost'ou len 700

gramov je tato novinka od spolocnosti Acer jednym z
najkompaktnejsich externych grafickych dokov.

Na rozdiel od konkurennych dokov, akymi st napriklad
Razer Core €i ASUS GX2, rieSenie od Aceru nepodporuje
vel'ké desktopové grafické karty, ale disponuje
mobilnou grafickou kartou NVIDIA GTX 960M, ¢o mu
umoznuje dosiahnut' takéto malé rozmery.

Graficky dok sa pripaja s pomocou USB typu C s podporou
technoldgie Thunderbolt. Napajanie grafickej karty (a aj
samotného notebooku cez spominany USB-C port) je
zabezpetené s pomocou vlastného 135W zdroja. Dok d'alej
obsahuje tri USB 3.0 porty, dva DisplayPort-y, HDMI port,
giagabit Ethernet LAN port a 35mm audio konektor.

Acer graficky dok by sa mal na trh dostat' spolu s konvertibilnymi

...................................................................................................................

Stylové HDD ADATA pre Xbox

Herna konzola Xbox One sa v siicasnosti dodava

s 1TB diskom, no hraci sa rychlo ocitni v situacii,
kedy potrebuji d'alSi GloZny priestor, obzvlast' ked' vel'ké
herné tituly zaberaji 50 GB miesta - plus opravné baliky,
aktualizacie a st'ahovatel'ny obsah (DLC). Miesto sa rijchlo
straca a rieSenim moze byt' externy disk ADATA HD650X.

Pouzivatelia teraz m6zu pouzit' d'alSie 2TB, ktoré znasaobia ich
dostupné Xbox GlozZisko a zaistia si tak dostato¢n( kapacitu pre
obl'ibené hry a multimédie. S HD650X uz nemusia hraci riesit'
dilemu €o zmazat', aby mali priestor pre nové hry, aplikacie a média.
\/yznam HD650X rastie najma s ohl'adom na Xbox Live Gold program,
ktory pondka zakaznikom stale viac hier zadarmo kazdy mesiac.

Disk HD650X je zalozeny na GspeSnom modeli HD650, ktory sa

uz v minulosti osvedcil ako spol'ahivé a odolné riesenie. Ma tvrdy
vonkajsi obal (Skrupinu), ktora ho ochrani pred narazmi a kvapkami
vody. Je preto idealny pre hracov, ktory preferujid mobilitu a zaroven
chcl zachovat' konzistentny vzhl'ad so svojim Xbox systémom. Z
tohto dévodu bude HD650X v predaji v Zivej zelenej a Ciernej farbe.

Disky HD650X a HD710M pre pracu nepotrebujd instalovat' ziadne
ovladace. SG kompatibilné s tzv. Plug-and-play operacnymi
systémami, vratane Windows 10 a novych Xbox One. Komunika¢né
rozhranie USB 3.0 znamena prenosové rychlosti az do 5 Gbps, ¢o
napr. u HD650X znamena, Ze v mnohych situaciach méze byt' externy
disk v skutognosti rychlejSiou cestou pre instalaciu a loadingy, nez
vnatorny Xbox One disk a mdze priniest' aj zvySenie vykonu.

............................................................................................................................
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iPhone SE

Spoloénost’ nan chce lakat'
zlepSenym vijkonom, fotoaparatom
¢i pomerne nizkou cenou.

\/ minulom roku kalifornska spolocnost'
Apple vydala dva modely mobilného
telefonu iPhone. 15lo o 4,7-palcovi 6-tku

a 5,5-palcovi 6 Plus. LenZe zakaznici boli
sklamani, ako sa ukazalo z prieskumov,
lebo difali v nejakd 4-palcovi verziu.

\ed' prave tychto mensich modelov sa
predalo za rok 2015 cez 30 miliGnov.
Dévodom bolo aj to, Ze pre niektorych I'udi
bola uz nova Sestkova rada prili$ vel'ka.

A prave v tato noc Apple splnil vdetkym
tymto I'ud'om poziadavky, ked' predstavil
prave 4-palcovy model iPhonu s oznacenim
SE. Novy telefén ma patrit' medzi tie vgkonné
verzie a vo vel'a veciach prevysi iPhone 5,
dokonca sa vie vyrovnat' aj tej Sestkovej

rade. Cely ma byt' postaveny na 64-bitovej
architektdre Cipsetu Apple A9, na ktorom
bude bezat' dvojjadrovy koprocesor M9.

V telefone d'alej najdeme 12-megapixelovy
fotoaparat s podporou 4K videa,
spomalenych zaberov a Zivych fotografii,
ktory bude pravdepodobne zhodny s tym,
ktory ma 6S. Bude podporovat' siet' WiFi

802.11ac s maximalnou rychlost'ou 433 Mbps
a LTE s maximalnou rychlost'ou 150 Mbps.

Apple sa chvali, ze pojde o ich najlacnejsi
model, ktory bude na trhu dostupny

za 399 dolarov v pripade 16GB modelu

a v pripade 64GB modelu bude cena
dosahovat' hranicu okolo 499 dolarov.

Dostupny bude uz od 31. marca.

Apple taktiez vydal do sveta novi verziu
operacného systému i0S 9.3, ktory
prinasa napriklad rezim Gpravy farieb
displeja Night Shfit, moznost' zabezpetit'
poznamky heslom, moznost' ukladat' aj
PDF knihy do cloudu a rozne bugy. i0S
9.3 je dostupny ako OTA aktualizacia.

Nova generacia mikropocitata Rapsberry
Pi, ktora disponuje 64-bitovym CPU a o
50% wykonnejsim grafickym akceleratorom,
trpi znacnym prehrievanim. Pri plnej
zat'azi je teplota jadra wySe 80 stupniov
Celzia. Ak uvazujete o kiipe, odporicame
vam zakdpit' taktiez pasivny chladic.

....................................

Firefox 45

Mozilla vydala nov( verziu open-source
prehliadacu Firefox vo verzii 45. Tato verzia
odstranuje rezim Panorama, no zaroven
pridava synchronizaciu kariet napriec vsetkymi
vasimi zariadeniami a podporu zdiel'ania
kariet skrz integrovana sluzbu Firefox Hello.

............................................................................................................................
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>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

............................................................................................................................

Najlepsia herna mys Logitech G s bezdrotovou
technologiou na profesionalnej Grovni

Logitech predstavil svoju doposial’ najlepsm herni mys s uplnym nazvom Logitech G900 Chaos Spectrum.
Tato herna mys s parametrami, aké vyzaduje hranie na profeswnalnej urovnl sa moze pochvallt' najlepsou
bezdrotovou technologlou v danom obore, vyspelym optlckym hernym snimacom pohybu, erX|b|Invm dlzajnom
ktory je vhodny pre pravakov i pre I'avakov, nastavitel'nym podsvietenim, konstrukciou mechanlck\[ch tIaC|d|eI
so zavesom a odl'ahcenym prevedenlm pre mammalnv vykon a pohodlie aj pri dlhych hernych subo;och U mv5|
Logitech G900 Chaos Spectrum je zaistené bezdrotove spojenie bez akéhokol'vek oneskorenia a ma dlhi vydrz
bateérie, na ktorli sa m6zu spol'ahnit' aj profesionalni hraci z oblasti eSports.

.Rozpravali sme sa s profesionalnymi
hracmi eSports a vsetci potvrdili, Ze

u hernych mysi neznasaja kabel,"
povedal Ujesh Desai, viceprezident

a generalny riaditel' divizie hernych
zariadeni spolo¢nosti Logitech.
.Model G900 je najlepsia herna

mys, akl sme doteraz vytvorili."

Bezdrotovo na profi Grovni

Vd'aka rychlosti prenosu informacii o
pohybe mysi s taktom jednej milisekundy
a vysoko optimalizovanému bezdrétovému
spojeniu na frekvencii 2,4 GHz strci mys
Logitech G900 Chaos Spectrum do vrecka
konkurencné mysi - kablové i bezdrétové.
Exkluzivna technoldgia ladenia taktu

je jednym z aspektov, ktory podstatne
znizuje spotrebu energie, takZze mozete
hrat' bez prerusenia celych 32 hodin -

cely turnajovy vikend - na jediné nabitie
(24 hodin aj s podsvietenim, ktoré je
nastavené ako predvolené). Ak bude vasej
batérii dochadzat' energia, upozorni vas na
to Battery Assistant obsluznej aplikacie
Logitech Gaming Software (LGS). Ani pri
pripojeni nabijacieho kablu nemusite
prerusit' hru, pretoze mys sa hladko
prepne medzi bezdrétovym rezimom a

pripojenim cez kabel, akonahle ho pripojite.

A pretoze plné dobitie Gplne prazdnej
batérie trva asi dve hodiny, nebudete
nikdy na dlho pripGtani ku kablu.

Najpreciznejsi herny opticky
snimac pohybu mysi

Mys Logitech G900 Chaos Spectrum je
osadena hernym optickym snimacom
pohybu s oznacenim PMW3366, ¢o je
najmoderne;jsi senzor s exkluzivnou
technoldgiou spolocnosti Logitech pre
ladenie taktu prenosu dat. Snimac

............................................................................................................................
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PMW?3366 bol prijaty zo strany nadSencov
aj profesionalov ako najlepsi senzor
pre herné mysi na trhu, pretoze presne
prevadza akykol'vek pohyb ruky na
obrazovku s hladkou a okamzitou
odozvou a to aj pri nastaveni vysokej
citlivosti. Ma nulové vyhladzovanie a
filtrovanie v celom spektre moznych
rozliSeni DPI (od 200 do 12.000 DPI),

¢o zaist'uje vynimocnd presnost'
sledovania pohybu a konzistentna
odozvu pri akokol'vek rychlom pohybe.

Mys Logitech G900 Chaos Spectrum

vam dava slobodu, aby ste si ju mohli
nakonfigurovat' presne podl‘a svojich
predstav. Nie je len neutralne "obojru¢na”,
ale ponika esSte ovel'a viac: pomocou
prilozenych magnetickych krytov tlacidiel
ju mozno pretvorit' na mys priamo urcend
pre pravakov alebo l'avakov. Tato mys

je skonsStruovana tak, Zze nevnucuje
sposob, ako ju budete drzat' - jej tvar
bude pohodIny pre rézne vel'ké dlane, dihé
alebo kratke prsty a sposoby klikania.
Pomocou obsluznej aplikacie LGS je
mozné naprogramovat' farbu a intenzitu

podsvietenia tak, aby ladilo s vasim Stylom,

pocitacovou zostavou a prostredim, pricom
vyberat' m6Zete z palety 16,8 miliona
farebnych odtienov. Svoju myS mozete
ozivit' vd'aka "dychaciemu" podsvieteniu
alebo ho mdZete aj Gplne vypnat'.

Mechanicka konstrukcia
tlacidiel na otocnych zavesoch

Tlagidla mysi Logitech G900 Chaos
Spectrum boli navrhnuté s ciel'om
dosiahnut' zretel'ného a Cistého kliknutia
s rychlou akciou. Do hlavnych tlacidiel,
I'avého a pravého, je vstavany systém
kovovych napinanych pruzin a exkluzivne
mechanické zavesy na pivotoch.

Tento systém skracuje vzdialenost' od
stlacenia tlacidla k spinaom a sGcasne
minimalizuje silu potrebn pre aktivaciu
kliknutia, takze kazdy nasledny klik
mozno vykonat' rychlejsie. Vysledkom
je citlivejSia odozva a stabilne rychle,
presné a spol'ahlivé spravanie mysi.

Precizne odl'ahcena

Kazda sacast' mysi Logitech G900 Chaos
Spectrum presla optimalizaciou s ciel'om
znizit' celkovd hmotnost' a sGtasne
zachovat' stabilitu. VSetky konstrukéné
prvky boli analyzované a upravené tak,
aby sa odstranil kazdy nadbytocny zlomok
gramu, od lisovania tenkych stien po duté
a "lGcové" rolovacie koliesko umoznujlce
hyper rychly pohyb. Vysledkom je
bezdrétova herna mys, ktora vazi iba 107
gramov, takze aj pri dlhom hrani bude
pohodIna a sicasne poskytne rychlejSiu
odozvu na pohyb v r6znych smeroch.

Ocakava sa, ze mys Logitech G900
Chaos Spectrum bude v Eurdpe k
dispozicii zaciatkom aprila 2016 za
odporacéant maloobchodn( cenu 179 €.



ASUS ROG Swift PG348Q

Tento 34" model poniika QHD rozliSenie
(3440 x1440) s pomerom stran 219, ktory je
vhodny pre panoramatické hranie. Monitor, ktory
Ziskal ocenenie 2016 CES Innovation Award,sa
wznatuje bezramowym dizajnom a pourchovou
Gpravou v titanovo Sedej farbe s oranzovo-
Cervenymi motivmi a tieZ integrovanymi svetelngmi
efektmi ROG na stojane. Okrem toho disponuje
Swift PG348Q obnovovacou frekvenciou 100Hz
atechnologiou NVIDIA G-SYNC zarucujiicou

stcinnost's grafickou kartou a tym aj plynulé hranie.

Swift PG348Q je novou viajkovou lod'ou v ponuke
hernych monitorov ASUS ROG, kam d'alej patria
27"modely ROG Swift (PG278Q,PG279Q a
PG27AQ). V Cesku a na Slovensku jenovinkauz

v predaji za 34990K¢, resp. 1299 euro s DPH.

Herny monitor ROG Swift PG348Q wuziva 34"
panel s rozlisenim QHD (3440 x1440) a hustotou

109PP|, ktory ponUka detailny obraz. Poskytuje
zaroveri 0 35%viac miesta na pracovnej ploche
nez ako WQHD monitory (2560 x1440).

\/d'aka Sirokouhlému pomeru stran 219
navyse umocnuje herné zazitky — dokaze
napriklad wkreslit' terénne mapy v hrach

s posobivou Groviou detailov. Zakrivenie
panela monitora zabezpecuje, aby kazdy bod
obrazovky bol v rovnakej vzdialenosti od oci
pouZivatel'a. To zase prispieva k pohodinému
sledovaniu obrazu aj pri dlhodobom hrani.

Zasluhou farebného gamutu pokryvajlceho
100% farebného priestoru sRGB, kontrastného
pomeru 1000:1 a 10-bitowych farieb
prinasajacich 1,07 miliardy réznych odtieriov
reprodukuje Swift PG348Q verny obraz. IPS
panel zarucuje Siroké pozorovacie uhly s
minimalnym skreslenim ¢ zmenou farieb

aj pri pohl'ade zo stran. Monitor vyuZiva

technologiu NVIDIA G-SYNC na eliminaciu
trhania obrazu, zasekavanie obrazu a vstupné
oneskorenie. Nechyba ani tlacidlo Turbo Key
umoznujdce menit' obnovovaciu frekvenciu
monitora v realnom ¢ase uprostred hry

z0 60 na 100Hz na dosiahnutie plynulého
hrania. Nechyba ani technolégia GamePlus

s funkciami zameriava¢, ¢asovac a pocitadlo
FPS a tiez GameVisual pondkajica celkom
Sest' prednastavenych rezimov hier.

Monitor Swift PG348Q je vybaveny aj
ergonomickym stojanom, ktory umoznuje
naklopenie, natocenie do stran a nastavenie
vysky. Hradi tak vzdy I'ahko dosiahnu idealnu
polohu na sledovanie. Monitor ROG Swift
PG348Q ponka gj filtre ASUS Ultra-low

Blue Light a technoldgiu ASUS Flicker-Free
znizujlcu Gnavu odi a chraniacu pouzivatel'a
pred Skodlivym modrym svetlom.

............................................................................................................................

Generation | 9



Multisenzorove AXIS

Nové multisenzorové panoramatické kamery

poskytuji pre video dohl'ad obraz s vysokym
rozliSenim so zaberom v uhloch 360° a 180°. Kamery
st idealne pre monitorovanie vel'kych otvorenych pléch
alebo pre pokrytie niekol'kych réznych smerov.

Model AXIS P3707-PE obsahuje Styri kamerové senzory,
ktorych umiestnenie na kruhovej drahe je mozné upravovat'
tak, aby boli namierené do pozadovaného smeru. Kazdy je
mozné individualne naklanat' a nastavit' pre horizontalny uhol
snimania od 108° do 54° pre Siroky, alebo priblizeny zaber.
Kamerové senzory tiez mozno otacat', aby podporovali format
snimania na vysku nazvany Axis Corridor Format pre optimalne
pokrytie zvislo orientovanych sledovanych miest. Kamera

AXIS P3707-PE podporuje samostatne konfigurovatel'né video
streamy z kazdého kamerového senzoru, ako aj streaming
vSetkych Styroch zaberov s rozliSenim 8 megapixelov. Druhy
model AXIS Q3708-PVE s rozliSenim 15 megapixelov je
vybaveny tromi obrazovymi snimacmi pre dohl'ad v uhle 180° s
technoldgiami na zvladanie narocnych svetelnych podmienok.

Tieto kamery sG idealnou vol'bou pre video dohl'ad na letiskovych
terminaloch, staniciach a staniciach metra, pre mestské
instalacie na monitorovanie namesti a vel'kych priestorov,

pre sledovanie obvodovych hranic kritickej infrastruktdry

a priemyselnych zavodov, video dohl'ad v univerzitnych
mesteckach a halach kol alebo pre zabezpecenie nakupnych
centier vo vnatri aj vonku, vratane ich parkovisk. Pre datovy
pristup staci jedina IP adresa. Znamena to, ze pre mnohé
programy na spravu videa (VMS - video management softvér)
je potrebna len jedna licencia. Obe kamery navyse podporuj
protokol pre napajanie cez datov( siet' Power over Ethernet

a technolégiu Zipstream spolonosti Axis, ktora dramaticky
znizuje naroky na Sirku prenosového pasma a Gloznej kapacity.

Kamery by podl'a planu mali byt' k dispozicii prostrednictvom
distribu¢nych kanalov spolo¢nosti Axis v 2. Stvrt'roku 2016.

Viac informacii na www.axis.com

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Reversibilne ADATA

Poznate to — "USB sa vzdy podari zasunit' az na
tretikrat”. Metoda "pokus - omyl" tu funguje presne
naopak - viac "omylov" ako Gspeénych pokusov. Zmenu
sl'ubuje nové USB-C, ale jeho nastupje zatial' ovel'a
pomalsi, nez by sme chceli a je zrejmé, Ze s tradi¢nymi
USB sa preto este hodnii chvil'u budeme trapit'.

Spolocnost' ADATA Technology vSak prichadza s rieSenim,

ktoré by mohlo aspon Ciastocne pomoct', pretoze uvadza aj

na nas trh Micro USB kable s reverzibilngym USB konektorom
Typu-A. Ten je konStruovany tak, Ze sa da bez vacsej namahy
zasun(t' do PC oboma smermi, teda ‘spravne” aj “dolu hlavou”.
Namiesto plastovej vyplne konektoru obsahuje totiz obojstrann(
hlinnikov( plosku s konektormi a da sa preto pouzit' aj tak

aj naopak. Je to pomerne Sikovné a jednoduché rieSenie.

Nové kable s navyse vel'mi elegantné (prichadzaja v siedmich
farebnych verziach) a aj vwkonné. Podporuja totiz dobijanie

az 2.4A pradom, vd'aka ¢comu dokazu vase mobilné zariadenia
dobit' o kiisok rychlejsie nez tradi¢né kable. Adata zaroven
sl'ubuje vySSiu odolnost' a lepSiu Zivotnost', nez majd bezne
pouzivané USB kable. PouZité sd rovnaké vodice American
Wire Gauge, ako u nedavno predstavenych kablov pre Apple s
Lightning konektormi a tie recenzenti zatial' iba chvalia, & uz z
pohl'adu vykonu, rychlosti prenostu, max. Nabijaciehu pradu,
alebo ohybnosti. Izolacia je potiahnuta textiliou, o zlepsuje
manipulaciu — kable sa nezamotavajd, nekratia a dlhSie vydrzia

Viac informacii najdete na www.adata.com

..................................................................
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>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> VYBER: Lukas Placek

Dalsi |ﬂd\/ na ceste v roce 2019 do¢kame plnohodnotného pokracovani

s Harrisonem Fordem popaté v roli svérazného dobrodruha.

Nakonec je vSechno s nejslavnéjsim archeologem jinak. | kdyZ u toho ale tentokrat nebude George Lucas,

Dlouhé mésice se spekulovalo, kdo pfevezme po Harrisonu Fordovi scenarista Indiana Jonese a Kralovstvi kfist'alové lebky,

Stafetu v slavné dobrodruzné sérii, az vSem spekulacim David Koepp napise scénar i pro paty dil. Snad u toho

zatnul tipec sam Steven Spielberg, ktery oznamil, Ze se tentokrat nebudou Iétajici lednice a mimozemst'ani.
Christopher Nolan

laka popové hvezdy

Neni to tak dlouho, co se nechal Christopher Nolan
slySet, ze si pro svij novy projekt, valecny film

Dunkirk na motivy skute¢né udalosti, vybere do

hlavni role relativné neokoukaného herce. Malokdo
ovsem Cekal, Ze onim vybranym bude Harry Styles,
clen celosvétové popularni hudebni skupiny One
Direction. Ten by se mél objevit ve filmu po boku Toma
Hardyho, Marka Rylance a Kennetha Branagha.
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Lobo se probouzi

UzZ je to docela davno, kdy bylo naposledy
slySet o filmové adaptaci komiksovych
pfibéhd vesmirného zabijaka Loba. Jenze
pravé diky Gspéchu Deadpoola v kinech
po celém svété se ledy zalaly hybat, a
charismaticky zabijak se snad uz konecné
docka sveé filmové podoby. Jeji scénaf by
mél dle dostupnych informaci tentokrat
napsat Jason Fuchs, zodpovédny

za pravé natacenou Wonder Woman.

Netflix ve velkém

UZ kdyz na zacatku roku Netflix oznamoval
své produkeni plany na letosek, vypadaly
dost ambiciozné. Nyni ovsem tato
platforma zlakala dal5i vyrazny titul.

David Ayer, ktery pravé dokoncuje
oCekavany komiksovy film Sebevrazedny
oddil, zamiFi na Netflix se svoji novinkou,
mysteridznim thrillerem Bright. Film, ktery
se svym rozpoctem pfiblizuje levng&jsim
blockbuster@m, by mél mimo jiné nabidnout
napfiklad Willa Smitha v hlavni roli.

Hvézda série Labyrint zranéna

Predstavitel hlavni role v sérii Labyrint,
Dylan O'Brien, se téZce zranil pfi nataceni
tfetiho dilu na motivy knizni pfedlohy The
Maze Runner: The Death Cure. Nataceni
probihajici v Kanadé pod dohledem reZiséra
Wese Balla bylo pozastaveno a zatim

neni jisté, jestli v disledku zranéni neceka
treti dil vyrazné zpozdéni. Plvodni datum
premiéry bylo v pllce Gnora pfistiho roku.

Castingoveé novinky:

» Margot Robbie si zahraje ve

filmu I, Tonya nechvalné znamou
krasobruslarku Tonyu Hardingovou.

» Podle slov Arnolda Schwarzeneggera
se s Sestym dilem série

Terminator stale pocita.

= Daisy Ridley jedna o hlavni roli v remaku
videoherni adaptace Tomb Raider.

» TFeti dil historické feZby 300 by se mohl
podle slov producenta Zacka Snydera
zameéFit na jiné vyznamné historické bitvy.
» Jeremy Renner by se dle vlastnich slov
nebranil televiznimu dobrodruZzstvi jeho
postavy v Marvel Cinematic Universe.

= Jonah Hill a Emma Stone se objevi

v komedialnim serialu Maniac

v rezii Caryho Fukunagy.

= lan McShane a Emily Browning

se objevi ve snimku American Gods

na motivy dily Neila Gaimana.

» Simon Pegg se pfidava k obsazeni
knizni adaptace Ready Player One

v rezii Stevena Spielberga.

» Lucas Till (X-Men: Prvni tfida)

byl vybran jako novy predstavitel

............................................................................................................................

Divergence ma problemy

Filmova série na motivy knizni série
Divergence ma problémy. Jedna z mnoha
popularnich Young Adult adaptaci se
nedockala se svym zatim poslednim dilem,
u nas v kinech jdoucim pod nazvem Aliance,
prilis vFelého pfijeti. Divaci zkratka nechodi
tak, jak si producenti predstavovali (témér
polovicni propady oproti predesiému

dilu), a véhlas téhle série, stejné jako jeji
komercni vykonnost jde s kazdym dilem
dold. A tento propad uz ma také svoji

obét' —finalni dil, ktery jeSté pred par lety
hrozil rozdélenim na dvé &asti, se nyni
docka vyrazného zkraceni rozpoctu.

kultovniho MacGyvera pro pfipravovany
televizni reboot této znacky.

» Finn Jones (Game of Thrones) ziskal
hlavni roli v serialu Iron Fist pro Netflix.
» Halle Berry se objevi v pokracovani
akce Kingsman: Tajna sluzba.

» J. K. Simmons si zahraje komisare
Gordona v pfipravované Justice League.
= Corin Hardy dostal padaka u dlouho
odkladaného remaku komiksové
adaptace Vrana. Budoucnost tohoto
prokletého projektu je ve hvézdach.

= Danny Boyle jedna o rezii filmové
adaptace muzikalu Miss Saigon.
Michael Keaton se objevi ve

filmu American Assassin.

Zmeény v datech premiér:
» Pokracovani hororu Annabelle se
dostane do kin 19. kvétna 2017.

= 20. fijna 2017 se pak do kin
dostane opozdény dalsi rezijni pocin

Bena Afflecka Live By Night.

Vic informaci na www.MOVIESITE.sk

Generation | 13



TRENDY [DICAPRIO! GAMESITE

Kazdy, kto aspon trochu sleduje jeho
hereck( kariéru, vie, ze ide o herca
skutocnych kvalit, ktory dokaze rovnako
dobre zahrat' romantika ( Titanic),
dobrodruha ( PIaz, Krvavy diamant ), ako aj
tajného agenta ( Pavucina IZ7) ¢i burzového
makléra ( VIk z Wall Street ). Presadil sa

aj v zanri sci-fi (Pociatok) , ale aZ Gloha
lovca ( Revenant - Zmftvychvstanie

) mu priniesla vytGzenG sosku.

Kym ju vsak ziskal, musel Celit'

vel'kému tlaku médii i mnozstvu vtipov
kolujdcich na socialnych siet'ach. VSetky
upriamovali pozornost' na skutocnost’,
Ze pat'krat nominovanému hercovi sa
doposial' Oscara ziskat' nepodarilo. Za
zmienku urcite stoji fotka medved'a
prave z filmu Revenant mavajlceho
soskou Oskara namiesto DiCapria.

Vtipy sa nast'astie ukazali ako

neopodstatnené, lebo Leonardovi sa to
tentokrat podarilo. Aj ked' mnohym z nas
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Oscary s rozdané a favorizovana snimka Revenant
(Zmftvychvstanie) zo svojich dvanastich nominacii
napokon premenila iba tri, a to za najlepsiu kameru,
reziséra a herca v hlavnej dlohe. Najocakavanejsou
kategoriou bola prave ta posledna, nakol'ko v nej
figuroval L. DiCaprio, ktorému Oskar unikol vZdy

iba o vliasok. Predzvest'ou toho, Ze by vzacna soska
tentokrat mohla poputovat' prave k nemu, bolo
ziskanie Zlatého globusu i prestizneho britského
ocenenia BAFTA.

sa jeho meno bude spajat’ predovsetkym
s nezabudnutel'nym Titanicom, svoje
herecké kvality DiCaprio znasobil prave
vo filme Revenant, v ktorom bezpochyby
siahol na dno svajich sil a do Glohy

lovca dal naozaj vsetko: ,Nikdy som tak
pri natacani netrpel. Niektoré scény
predstavovali to najt'azsie, ¢o som v celgj
svojej kariére zazil, no stalo to za to.”

Ano, stalo. A naro¢nost' samotného
filmu ocenila nielen Filmova akadémia,
ale aj publikum, a to v podobe standing
ovation. Svoju d'akovn( re¢ zakon¢il
oscarovy DiCaprio apelom na zachranu
nasej planéty pre d'alSie generacie.

Mra okrem spominaného Titanicu a
oskarového Zmftvychvstania tento herec
oslovil aj filmom nakritenym podl'a
literarnej predlohy F. S. Fitzgeralda — Vel'ky
Gatsby. Dielo autora stratenej generacie,
patriace k skvostom americkej literatary,
aj dnes vzbudzuje vel'ky reSpekt a
DiCaprio sa svojej Glohy zhostil vynikajico.
Prostrednictvom Gatsbyho dokonale
odhal'uje pokrytectvo a povrchnost'
americkej smotanky, ukazuje odvratend
stranu amerického sna.

Titanic, Great Gatsby, Revenant. Tri
rozlicné zanre, traja odlisni hrdinovia.
Dobrodruh Jack Dawson, zbohatlik Jay
Gatsby, lovec Hugh Glass. Na prvy pohl'ad
odlisnych hrdinov vsak predsa ¢osi

spaja - je to osudovost!, tragickost' a v
neposlednom rade i laska, ktora ich Zenie
vopred a pomaha im dosiahnut' takmer
nedosiahnutel'né. Laska k osudovej Zene,
ktord hlavny protagonista ziska a vzapati
navzdy straca (Titanic, Great Gatsby ), laska
k synovi, ktorého nasilna smrt' nemoze
zostat' bez odozvy... (Revenant)

\/ tomto pribehu sa do popredia dostava
motiv pomsty, ktory sa prelina celym
dielom. Nemenej dolezitd Glohu v fiom
zohrava i priroda, ktora determinuje
konanie postav, stiera hranice medzi
Zivotom a smrt'ou a v kone¢nom

doésledku nad smrt'ou vit'azi.

DiCapriove filmy maja aj d'alsieho
spolo¢ného menovatel'a — sugestivnost',
autentickost' a skvely herecky vykon, ktorym
sa tento herec podpiSe pod kazdy zo svojich
filmov. Skoda len, ze musel na najvysie
ocenenie Americkej filmovej akadémie Cakat
tak dlho...

Mgr. Petra Nagyova



INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI
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Objednajte si u nas l'ubovolni
hru, konzolu, tricko, figurku
a k objednavke &
dostanete
samolepku
maskota
GAMESITE.SK

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.



REPORTAZ [IEM KATOWICE 2016 GAMESITE

Intel Extreme Masters sa stal eurépskou
hernou udalost'ou roka, minimalne o sa
tyka progamingu. Navstivili sme posledné
dva rocniky, a tak sme nemohli vynechat' ani
tento rok. Ako toto podujatie prebiehalo a o
vsetko sa udialo, prindsame v reportazi.

Rovnako ako je Gemescon hernou udalost'ou roka pre
Eurépanov, tak isto si svoje miesto medzi progamingovou
udalost'ou roka zabezpecilo podujatie Intel Extreme
Masters v pol'skych Katowiciach. Ten od svojho prvého
rocnika, ktory sa uskutocnil pred par rokmi, laka kazdorocne
rekordné pocty navstevnikov, a to nehovorime o rekordnych
poctoch divakov, ktorf akciu sledujd z domovov. Viac

ako 100 000 navstevnikov priamo v katowickej Spodek
aréne a prelomena hranica dvoch miliénov divakov

hovoria sami za seba a nie sme sami, kto si to vsimol.

Rozmach eSportu nemézu ignorovat' ani spolognosti, a

to nie len tie herné. Kazdym rokom k podobnym akciam
pridavajd svoje partnerstva firmy, ktoré davno pochopili, Ze
eSport ma do buddcnosti obrovsky potencial a je len otazkou
¢asu, kedy sa dostane do beZného Zivota aj nehracov.

Tento rok sa v Katowiciach opat' stretla herna elita, no
oproti minulému roku nastali mensie zmeny. Medzi
hlavné turnaje boli zaradené dve nové hry, a to Rainbow
Six Siege, ktory svojim nezvycajnym Stylom spestril uz
zauzivanu trojicu turnajowych hier: Counter Strike, League
of Legends a StarCraft 2. Druhou novinkou bol Heroes

of the Storm, hra, ktora prilakala nemalé publikum.

Nemilé prekvapenie vSak ¢akalo fansSikov StarCraftuy, ktori
cely rok marne ¢akali na svojich favoritov, aby ich majstrovstvo
mohli vidiet' priamo v akcii. Blizzard sa z nepochopitel'ného
dévodu rozhodol, ze kérejskym hratom znemozni G¢ast' na
svetovych Sampionatoch. V Korei je StarCraft 2 nieco ako
narodny Sport a nebudem prehanat', ked' poviem, Ze v tejto
hre jednoznagne dominovali. Chodili si po svete zbierat' vyhry
a tituly bez toho, aby sa museli obavat' nejakej konkurencie.
Takze namiesto toho, aby sa niekto vytiahol naich Groven

a postavil sa im, ich Blizzard odpisal. A tak sme museli byt'
svedkami svetového Sampionatu, kde sme pozerali na
semi-pro eurdpske a americkeé talenty. A to bolo niekedy
veru na zaplakanie.Za zahadnych okolnosti sa na turnaj
podarilo dostat' Poltovi, Terranskému majstrovi a vel'kému
StarCraft 2 Sampionovi. Odpor bol kladeny, no marne, a Polt,
jediny korejsky zastupca na IEM 2016, si domov odniesol

svoj d'alST titul, po skvelej finalovej whre celkom zaslzene.

Usporiadatelia to s finalovymi zapasmi vymysleli Sikovne,
ked' ich rozdelili do dvoch dni. Kratko po finale StarCraftu
tak nasledovalo to najocakavanejSie, Counter Strike. V
Spodek aréne to vrelo a l'udia netrpezlivo ¢akali na zaciatok
finale, do ktorého sa prejojovali mnohymi milvani, mnohimi
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nenavideni hradi z timu Fnatic. Prekvapenim Sampionatu,
ktoré naozaj nikto necakal, boli hradi z timu Luminosity
Gaming, ktorf sa nebojacne prebojovavali zo zakladnej skupiny
az dofinale, v ktorom ich vak St'astie opustilo a natrafili na
toho najhorsieho mozného sdpera, akého si mohli priat'.
\lysledok tohto stretnutia bol pomerne ofakavany a nikoho
neprekvapilo, ked' po zdrvujlcej porazke tim Fnatic pozdvihol
svoj pohar Sampiénov v Katowiciach uz po druhykrat.

Counter Strike nebola jedna hra, v ktorej sa Fnaticom darilo.
Na druhej strane vystaviska si pomaly ale isto razili svoju
cestu gj do findle v turnaji Heroes of the Storm, pokial'

ich v semifinale tvrdo nezastavili eurdpsky tim Team
Dignitas. Ti sa stretli vo finale s mYinstanity, ktori, na
nepoteSenie, vyradili domacich Virtus.Pro. Finale bolo
dramatickych momentov. Oba timy hrali vel'mi opatrne,

no Team Dignitas aj tak rozprasili svojich protivnikov

bez Sance 30 a ziskali si tak svoj majstrovsky titul.

V neposlednom rade sa posledné finale konalo v
obl'Gbenej MOBA hre League of Legends, ktora sa da
oznatit' za ozajstné finale Sampidnov. Fnatic dominovali
v Katowickom Sampionate na vSetkych frontoch a dostali
sa do finale aj tu. Postavili sa fanisikmi milovanému
timu SK Telecom T1. Po prvej, naozaj neobwykle dihej,
skoro 40-minGtovej hre, ziskali vedenie SK Telecom T1 a
d'alej sa to uz nieslo v ich réZii. Po naozajstnom debakli
30 Fnatic odchadzali domov ako strieborni finalisti a
majstrovsky titul sidomov odniesli SK Telecom T1 za
buracajiiceho pokriku, ktory sa niesol celou arénou.

Akcia Intel Extreme Masters nie je len o turnajoch. Pre
navstevnikov je tu kazdoroCne pripraveny bohaty program
a rok ¢o rok na podujatie prichadzajd nové firmy s novymi
atrakciami. Ani tento rok nebol vynimkou a navstevnici

si mohli vyskdsat' nadielku testovania virtualnej reality.
Hlavny usporiadatel’, Intel, sa tiez nenechal zahanbit' a
okrem svojej vlastnej mini Intel vystavy, kde si navstevnici
mohli vyskdsat' to najnovsie z ich technologie, si pre
fandsikov pripravil obrovsk( salu s viac nez 200 hernymi
pocitatmi. Tu si svoje herné zru¢nosti mohli otestovat'
vSetci navstevnici v amatérskych turnajoch.

Cell akciu, samozrejme, sprevadzala skvela atmosféra
hernej komunity, krasne hostesky a cosplayerky a v
neposlednom rade (izasné vykony nasich obl'Gbenych timov.

Podujatie Intel Extreme Masters je jednoznacne vyvrcholenie
hernej scény a jedna z najizasnejsich hernych udalosti, na
ktorej sa zanieteny hrac a fandsik timov méze ocitnGt'. Jeding,
o snad' tato akciu dokaze kvalitou a atmosférou prekonat!, je
E3. Katowice mame na skok, a tak urcite nevahajte a chod'te
sa buduce pozriet'. Nechajte sa zlakat' autentickymi fotkami a
videami, no nechceli by ste aj vy sediet' uprostred davu pocas
finalovych zapasov vasich obl'Gbenych timov? Zarucujem vam,
Ze ste nieco podobné este nezazili!

Vidime sa o rok!

Richard Mako
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RECENZIA FQUANTUM BREAK| XBOX ONE

Quantum Break

KED SA PRI, CINEMATICKEJ" HRE

NEZABUDA NA HRATELNOST

Finske stlidio Remedy ma

tajny recept! Neviem, v éom
spociva a neviem, ako to robia.
No vzdy vedia vytvorit' narativne
zaujimavi hru, no pritom v hre
zachovaji i vyborna hratel'nost'.
Platilo to pri prvych dvoch Max
Paynoch a platilo to aj pri Alanovi
Wakeovi. A dobrou spravou je, ze
to plati aj pri Quantum Break.

Keby som vam mal v skratke
povedat', o je Quantum Break,
tak je to krizenec Alana Wakea s
Maxom Paynom (aké prekvapenie).
No takymto zjednoduSovanim by
som nebol férovy voci samotnej
hre, pretoZe aj ked' je DNA Remedy
zrejmé od prvej sekundy, hra
prinasa dostatok zaujimavych
napadov, aby ste sa pocas tych
8- 10 hodin hrania vyborne bauvili.

Vasa postava sa vola Jack
Joyce a prave pricestoval na podu
univerzity v Riverporte, aby sa
stretol so svojim kamaratom
Paulom Serenom. Ten ma pre neho
pripravené prekvapenie v podobe
projektu, na ktorom pracoval dlha
dobu. Projekt spociva v cestovani
v Case. No, ako to uz v hrach
vacsinou byva, nie vsetko pdjde
podl'a planu a cestovanie
v Case spOsobi zastavovanie
¢asu v urcitych miestach, ¢o
nasledne vyvrcholi koncom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBO

Zaner: striel'atka z tretej
osoby

Vijrobca: Remedy

Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ wyborna hratel'nost
s postupnym
davkovanim

+ pribeh s moznost'ou
ovplyvnenia
a zberatel'ské
predmety

+integracia serialu
a rozhodnuti

+znovuhratel'nost'

-hra mohla byt'
trochu dlhsia

- siboj na konci by
potreboval vyladit'
zopar mich

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

¢asu. Z Paula sa stal hlavny zaporak a je
Glohou Jacka, aby vsetko napravil a zastavil
Paula a jeho korporaciu Monarch.

Pri hrani som si uvedomil, ze zakladna
myslienka Quantum Breaku je podobna tej
z Life is Strange. No postupom v hre som
zist'oval, Ze aj taka téma sa da v pribehovej
rovine vyuzit' plne inak. Zatial' ¢o Life is

Strange bol pribeh jedného dievcat'a, ktoré
svojimi schopnost'ami ovplyviovalo zivoty
ostatnych okolo seba, Quantum Break
tento koncept vyuzil inak a podl'a mojho
nazoru ovel'a lepSie. Nechcem spojlovat,
a preto toho uz viac neprezradim!

Ak by samotna tematika nestacila, tak
autori si pre nas pripravili aj novatorskd
Struktdru. Totizto, k hre je pribal'ovany
Stvordielny serial a zatial' ¢o hra sa venuje
vyluéne putovaniu Jacka Joyca, serial sa
venuje korporacii Monarch a dianiu
v jej Struktirach. Co je zaujimavé, medzi
hratel'nym segmentom a cast'ou serialu sa
odohrava tzv. Junction sekcia, v ktorej hraci
ovladajd hlavného antagonistu hry. Ide
o kratky segment, na konci ktorého si hraci
volia jedno z dvoch moznych rozhodnuti a
nasledne na to sa upravuje budice dianie
v seriali, ako aj v samotnej hre. To dava
hracom priestor na znovuhratel'nost,
pretoZe vSetky moZnosti, rovnako ako aj
Paul a jeho motivacia, st vyborne napisané
a logicky zapracované do diania hry. Hra
taktiez kladie vel'ky déraz na budovanie
atmosféry aj prostrednictvom zberatel'skych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




predmetov, ktoré krasne vysvetl'uja
pozadie pribehu a menia sa podl'a
rozhodnuti konkrétneho hraca.
Tieto odporic¢am zberat'

a Citat', aby sa to neodzrkadlilo

na nepochopeni pribehu. Nie som
filmowy kritik, ale za seba m6zem
povedat', Ze mali zaujimavy
pohl'ad na udalosti, zaujimavé
postavy a viackrat sa prezentovali
necakanymi zvratmi a celkovo
som si ich sledovanie uzil. Plus ich
prepojenie na hru bolo vyborné.

Je zrejmé, ze hra je vel'mi
pribehovo ladeng, takZe otakavajte
pocetné cutscény, zaroven vsak
autori vedia, Ze je to v prvom rade
hra, a tak si aj hranie budete moct'
uzit' do sytosti. A hratel'nost'
je skutocne vyborna! Obcasné
platformové pasaze, trochu
logickych hadaniek, a hlavne vel'a
striel'ania a hrania sa s ¢asom.
Medzi zakladn( vybavu, ktord
ma Jack k dispozicii a ktora mu
postupne pribGda, je moZnost'

zastavit' ¢as na konkrétnom mieste,
moznost' zastavit' ¢as okolo seba
a taktiez moznost' rychleho Sprintu
okolo nepriatel'ov a Specialne
videnie na ich lokalizaciu. Hra nie
je tradicnou striel'atkou z tretej
osoby, ktora kladie vel'ky déraz

na krytie, prave naopak. Hra vas
motivuje k pohybu, k hl'adaniu
novych spdsobov a cestitiek na
likvidaciu vasich nepriatel'ov.

A ak sa planujete dlho ukryvat', tak
vedzte, Ze nepriatel'ské jednotky
vas z tychto krytov rychlo vyzend.

Hra ma vyborné davkovanie
hratel'nosti, do ktorej autori
postupne pridavaja nové zbrane,
nové schopnosti pre Jacka,

a hlavne nové typy nepriatel'ov.
Zo zactiatku tak bojujete

s klasickymi jednotkami, ktoré
postupne nahradia vojaci

s podobnymi schopnost'ami, aké
mate vy a vSetko to zavrsujd
nepriatelia, ktori majd moznost'
deaktivovat' vase schopnosti. Toto

postupné davkovanie zaruCuje to, Ze sa

pocas hrania urcite nebudete nudit', pretoze

v momente, ked' sa likvidacia nepriatel'ov stane
rutinou, do mixu sa prida nejaka variacia.

Jackove schopnosti je taktiez mozné vylepsovat'.
A aj ked' tento strom talentov nepatri medzi tie
najrozsiahlejsie, pre hru takéhoto razu urcite postaci.
NavySe, tieto schopnosti nie s stavané do formy,
ktora je schopna nicit' nepriatel'ov, na to slizia
klasické konvencné zbrane, ale existujd iba vo forme
vypomoci priich likvidacii a sliZia na ul'ahcenie
vasho postupu hrou. Teoreticky by sa dalo povedat,
Ze sa takmer cela hra da prejst' bez ich vyuZzitia.

Graficky ide o jednu z najkrajsich hier, ktori mate
moznost' si v sicasnosti zahrat'. A teraz nehovorim len
o technologickej stranke. Najdblezitejsim faktorom pri
tejto hre je totiz art Styl v spojitosti s neopozeranou
témou cestovania v ¢ase. Stuttery (miesta, kde sa
zastavil Cas) vyzerajd Gzasne a efekty sa tak I'ahko
neopozerajl a vsetko pdsobi zivo a dynamicky.

Petri Alanko (skladatel' hudby pre Alana Wakea)
stvoril pre Quantum Break vyborny elektronicky
soundtrack, ktory dodava hre vyborna atmosféru
a s grafickym spracovanim tvori vyborny celok.

Ani Quantum Break nie je bez chyb. Hra je sice
dostatocne dlha, no pokojne by som privital este
hodinu-dve naviac. K tomu sa musim trochu
post'azovat' aj na zaverecny siboj. Ten je totiz
kombinaciu mnohych grafickych efektov,

v ktorych je obcas problém sa orientovat', s vel'mi
vysokou pravdepodobnost'ou Gmrtia, o moze
byt' teoreticky frustrujdce vzhl'adom na absenciu
chechpointov pocas tohto siboja. Myslim si, ze
hra mohla byt' pokojne bez zavere¢ného vel'kého
s(boja a hre by to absolGtne neublizilo.

Verdikt

Quantum Break je originalna a inovativna hra,
z ktorej zaroven vyzaruje familiarnost' a rukopis
Remedy. Pon(ka postupne davkovand hratel'nost'
pInd zabavnych a graficky nadhernych momentov,
ktord doplfia vybornym pribehom s realnou
moznost'ou ovplyvnenia diania a taktiez s kvalitnou
integraciou serialu, ktory eSte viac prehlbuje zazitok
z pribehovej stranky. Tych zopar drobnych negativ
tak nema na vysledné hodnotenie vel'ky vplyv.

Dominik Farkas
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RECENZIA FTHE DIVISIONY PS4

The Division

BUDE THE DIVISION HROU ROKA?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: TPSRPG
Vijrobea: Ubisoft Massive
Distribiitor: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+herny svet
+atmosféra
+Dark Zone
+hratel'nost'
+nové napady
ainovacie

- obasné lagy

- zopar otravnych
bugov

- niekol'ko
nedomyslenych
mechanik, na
ktorych oprave
savsak pracuje

"The
Division je
akcna hra
z tretieho
pohl'adu,

ktora si
zaklada
na RPG
prvkoch”

HODNOTENIE:

18,80 8 ¢
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0d prvych zaberov z hry na

E3 pred dvoma rokmi boli
hraci z The Division uneseni. Hype
sa znasoboval do neuveritel'nych
vysin s kazdym novym obrazkom,
videom ¢i informaciou a spoloc¢nost'
Ubisoft mala spolovice vyhraté.
Je vsSak hra skutocne taka dobra,
ako sa od nej ocakavalo?

The Division bol od prvého
dna odhalenia trhakom, na ktory
spolocnost' Ubisoft stavila vSetko.
Marketingové oddelenie Stadia
nestihalo reklamovat' hru vsade,
kde sa dalo. Hra vyzerala naozaj
Gzasne. Skvely novy napad
a myslienka, vyborne spracované
prostredie a grafika, vynikajdca
akcia a Dark Zone. Vagsine
hracov nebolo treba ovel'a viac
a predobjednavky sa hrnuli. Aka
je vsak realita po vydani hry?

The Division nie je zamerana
na beznych hracov a sélistov.
Samozrejme, Ze aj ti si v hre najdu
to svoje, no ak by ste naozaj realne
chceli hrat' hru iba sami, z jej obsahu
vyuZijete zhruba 30 — 40 percent. The
Division je jednoznacne hra, ktora je
mienena na hranie online a hlavne
v skupine. PresnejSie povedané,
online vlastne hrat' musite, lebo hra
samotna si vyzaduje neustale online
pripojenie. Ci sa u rozhodnete
ignorovat' ostatnych I'udi, je len na
vas, no vedzte, Ze pribeh a hlavna
dejova linia tvoria skutocny obsah
iba na par hodin a s v podstate len
podkladom. Ozajstna hra zacina
viac-menej v momente, ked' dohrate
poslednd pribehov( misiu
a dovfsite maximalny level 30.
V/ sivislosti s pribehom mi eSte
neda nespomendt' urcitd tajomnost’
a skvelé nastavenie pre cely svet
s prostredim, ktory je asi najlepsie
spracovanym svetom, aky som kedy
vonline hre videl. Zdevastované
mesto, prazdne ulice so zopar
prezivsimi, ktori Zobrl o pomoc a sd
kazdodenne popravovani pouli¢nymi
gangmi aktualne vladnucimi mestu.

Visiace a inak zohyzdené mftvoly
vojakov, ktoré poukazujd na prehraty
boj jednotiek JTF o udrzanie stability
mesta, sU len zlomkom atmosféry,
ktor( zazijete po tom, Co budete
aktivovani. Division bola pred
vypuknutim epidémie tajna vladna
organizacia, ktora podliehala priamo

prezidentovi. So spustenim Direktivy
51 bol po vypuknuti epidémie v New
Yorku spusteny aj projekt Division

a spiaci agenti, dovtedy posobiaci
ako bezni I'udia, dostali pokyn k
aktivacii. Agenti boli trénovani a
vznikli na to, aby spravili poriadky

aj v takych situaciach, ked' zlyhali

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




vSetky ostatné moznosti. Vo chvili, ked' je
spustena Direktiva 51, ziskavaja

Division agenti neobmedzend moc

a pravo, podliehajd im vSetky ostatné
organy, pricom ich rozhodovanie a rieSenie
situacif je len na nich samotnych.

V prvych dnoch epidémie bola aktivovana
prva vina agentov, z ktorej vdcsina padla
pri braneni mesta alebo o nej neexistuje
Ziadna sprava. Na zaklade toho sa
aktivovala druha vina agentov, ktorej
slcast'ou ste vy a vSetci ostatni hradi.

VaSa Gloha? Stabilizovat' mesto a zistit', ¢o
sa stalo s prvou vinou Division agentov.

The Division sa zatina ako kazda ina hra.
Na zaciatku splnite par Gvodnych misii,
po ktorych vas prevalcuje mapa
preplnena d'alimi vecami na splnenie.
Realne vsak exituje spolu asi dvanast'
pribehovych misii, ktoré sa daji zbehnat'
pomerne rychlo, a pribeh pritom skvostne
a zaujimavo doplnaji audio nahravky
a bo¢né misie. Staci, ak budete ochotni
sa im venovat' a zistite o pozadi pribehu
ovel'a viac. Okrem toho je to asi jedna
z mala hier, ktora ma naozaj donatila
zbierat' veci ako audio nahravky a iné logy,
lebo sU robené zaujimavo a poskytujd
hIbsi pohl'ad do hry. Naozajstna zabava
tak zacina po ,skonceni hry". Dosiahnutim
levelu 30 sa vam odomykajd dplne nové
moznosti. Po¢nlc pristupom k trom
.daily" misiam, ktoré vam kazdy den
ponUknu Specialne odmeny, cez novy
Challenging mod pre Standardné misie,
ktory skutotne otestuje vase schopnosti,
konciac pristupom k najlepsej vybave, na
ktorej vsak budete musiet' zapracovat'.
Hra sa vd'aka tomu rozdeli na dve casti.

\/ jednej budete musiet' koordinovat'
vas stvorclenny tim hracov skrz naozaj
t'azkd Challenging misiu (nieco na Styl
Strikov/Raidov v Destiny), no v druhej
pojde este viac do tuhého — Dark Zone.

Dark Zone je zona New Yorku, kde sa
vlada v poCiatku pandémie snazila oddelit'
nakazu karanténou a vysokou hradbou.

To im vSak nevyslo a z karantény sa stala
zOna bez zakona. Hned' ako vstipite

do Dark Zone, ste vystaveni napospas
pravdepodobne pom6Zze a spoji sa s vami,
aby sa vam zonou lepSie prechadzalo, najdu
sa aj taki, ktori bud@ prahndt' po veciach,
ktoré ste si t'azko vydobyli, alebo ich proste
bavi robit' vas Zivot mizernym. Cela pointa
Dark Zone je jednoducha — vysoké zisky,

no aj vysoké riziko. Prave tu budete travit'
vacésinu svojho ¢asu s ciel'om vylepSenia
svojho vybavenia, aby ste sa mohli dostat'
vzdy do t'azsich lokacii, alebo ak ste jeden
z tych zlomysel'nych, aby ste si mohli
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RECENZIA FTHE DIVISIONY PS4

I'ahsie podavat' ostatnych hracov.
Majte pritom na pamati, ze ani zabijanie
ostatnych agentov nie je prehliadané
a navasu hlavu bude vypisana odmena. Ak
vas dostand skér, ako uplynie vas ,Rogue”
status po tom, o niekoho zabijete, budete
to I'utovat'. Nielenze stratite vacsinu veci,
ktoré ste v Dark Zone ziskali, stratite tiez
obrovské mnozstvo skdsenosti a Dark
Zone peniazi. Cim viac I'udf zabijete, o to
VAtEiu stratu utrpite, prediZi sa aj doba
vasho Rogue statusu a uvidi vas naokolo
viac hracov vo vacsej vzdialenosti.
Zabijete prilis vel'a hracov? Po dobu
piatich mindt na vas bude vypisany
Manhunt a vsetci hraci v Dark Zone budd
presne vediet!, kde ste. Prezite
a uzivajte si svoju korist' alebo zomrite ako
Manhunt a stratite hodiny nazbieranych
skdsenosti, penazi aj vasu hrdost'.

Mozno ste si vsimli, Ze som pri zmienke
o Dark Zone spomenul aj Dark Zone
peniaze. V skutocnosti v The Division
existuja tri rdzne meny: Credits, Dark Zone
Funds a Phoenix kredity. Zatial' ¢o
klasické Credits vas budi sprevadzat'
v podstate pocas celého hrania,
najviac ich budete vyuzivat' u beznych
obchodnikov po tridsiatu Groven. Dark
Zone peniaze zas budete logicky pouzivat'
na nakupovanie Specialnej vybavy u Dark
Zone obchodnikov, no tato vybava je vzdy
podmienena aj urtitym Dark Zone rankom,
ktory sa liSi a zbiera osobitne od vasho
bezného levelu. V neposlednom rade
sa vasou notnou morou stand Phoenix
credity, ktoré sa v hre objavia po dosiahnuti
tridsiateho levelu a budete ich potrebovat'
v stovkach na ziskanie zlatych, a teda
najlepsich ¢asti vasej vybavy a zbrani.

Ked' uz sme pri vybave samotnej,
Division sa nema oproti inym RPG za ¢o
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hanbit'. Moznosti vybavy, skillov, perkov

a talentov je viac nez dost' a kazdy si urcite
najde to svoje. Nehovoriac o unikatnych
zbraniach aich vlastnostiach, ktoré
pon(kaja. Momentalne asi neexistuje
lepSia striel'acka a akéna hra z pohl'adu
tretej osoby, v ktorej by ste si akciu

a RPG uzili viac. Rézne typy nepriatel'ov

a prostredi ponGknu vzdy inG situaciu,
ktorej sa budete musiet' prispdsobovat),

a moznost' menit' skilly a perky vasej
postavy za pochodu je tomu prispdsobena.
K tomuto vSetkému pridajte GZzasné
prostredie, atmosféru a na pomery
Ubisoftu a takto masivnej hry naozaj skvelé
technické spracovanie. Dostanete hru,
ktor( tak skoro nevypnete. Osobne som

uz na nicom nebol tak dlho zavisly. Okrem
toho vsetkého sd vyvojari naozaj aktivni a
denne opravujl bugy a nedostatky, pricom
uz teraz je do hry nachystana hromada
nového obsahu. UZ o mesiac sa, napriklad,
hraci mézu tesit' na update zdarma, ktory
pondkne vymienanie vybavy medzi hra¢mi.

Verdikt a zaver

S odstupom c¢asu uZ k titulom
spolocnosti Ubisoft pristupujem pomerne
pasivne, no neda sa popriet', Ze rovnako,
ako vacsinu hernej komunity, The Division
oh(ril aj mna. Ako ale vSetci pozname
Ubisoft, zdanie vacsinou klame, a tak
som od hry necakal prilis. Na moje
prekvapenie som sa mylil. Uz davno
som nehral takd navykovd a atmosféricky
spracovan( hru, ktora okrem tohto
vSetkého ponika vyborny zazitok
z hrania v partii a otestuje vase zru¢nosti.

Ubisoft tiez podporuje hru ako po
obsahovej, tak aj po technickej stranke
vel'mi aktivne a vd'aka tomu sa je na ¢o
tesit'. Z hry vyjdd pravdepodobne nakratko
singleplayerovy hraci a ti, ktorf neradi
hraja online. Drviva vacsina hry je totiz
dizajnovana na hranie v skupine a od
istého momentu si bez naozaj dobrych
spoluhracov ani nezahrate. Ak ste ten
druhy pripad a milujete akéné ,onlineovky"
s RPG systémom, pozyvam vas do novej
manie menom The Division.The Division
je akéna hra z tretieho pohl'ady, ktora si
zaklada na RPG prvkoch a online hrani v
Stvorclennych timoch. Vstlpte do Dark
Zone, kde stoji kazdy agent za seba,
alebo sa ponorte do oslobodzovania
New Yorku, ktorému vladne chaos,
smrt', gangy a smrtiaca nakaza.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




Ziska] webovy priestor pre tvoje
experimenty a projekty.
Staci, ak si student alebo ucitel.

Free hosting ti bez reklam a akychkolvek poplatkov ponuka:

e priestor na webovu stranku s podporou modernych CMS
e doménu tretieho stupna v tvare tvojadomena.studenthosting.sk

e moznost jednoduchej migracie na komeréné rieSenia

Chces byt na webe a zbyto¢ne neplatit?
Klikaj na studenthosting.sk

StudentHosting.sk ti prinasa WEBGL ' BE Yes0r7



RECENZIA FHITMAN! XBOX ONE

Hitman

NAVRAT HOLOHLAVEHO ZABIJAKA, NO

TENTORAZ ROZKUSKOVANEHO

Holohlavy, s dabingom od

Davida Batesona. Pouziva
improvizaciu a rozne spésoby
usmrtenia svojich obeti. Je precizny
a vo vacsine pripadov za sebou
nenechava Ziadne stopy. K tomu
vSetkému je nemilosrdny a bez
emocii. To je videoherny Hitman. Ten
Hitman, ktorého sa pokisali dvakrat
dplne zle preniest' na filmové
platna. Totizto, my, hraci, vieme, Zze
videoherny Hitman je najlepsi.

A to aj napriek Absolution. Hra to
bola skvela, no zobrala nam nieco,
na co sme boli zvyknuti. Vel'ky
herny svet a absolGtnu slobodu. Aj
ked' sa to vyvojari snazili nahradit'

stranku, hrac¢om to nestacilo.

Preto prichadza novy Hitman
ako restart série. Bez podtitulu
a ako keby bez minulosti. No
DNA tam je. DNA, na ktoré
sme zvyknuti a ktoré mame
radi. Trendom roku 2016 je
experimentovanie zo strany
vyvojarov, ktori a z Hitmana
.pustia” iba dve misie — za
znizend cenu, a d'alSie misie sa
bud( pridavat' postupne. To by
malo vyvrcholit' vydanim diskovej
verzie zaciatkom roka 2017.

Prva Gvodna misia sa odohrava
v tréningovom centre ICA a druha
v Parizi. Tréning vas nauci prakticky
vSetko v pripade, ze ste novacikovia.
\/ pripade, Ze nie ste, bude vam celé
fungovanie hry vel'mi povedomé.
Mate dany ciel' a spdsob jeho
usmrtenia je iba na vas. Mdzete si
zvolit' raznu cestu vpred a zavrazdit'
ho v okoli stovky d'alSich I'udi, no
potom sa budete musiet' vyrovnavat'
s désledkami vasho konania —
zasah strazi, ktoré vas vel'mi l'ahko
schladia. Kazdy totiz vie, ze najvacsie
¢aro je dosiahnut' Silent Assassin
rank. Zabit' svoj ciel' bez toho, aby
ste ostatnym skrivili viasok na hlave.

Mate k dispozicii manipulaciu s
predmetmi, prezliekanie sa, pricom
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ZAKLADNE INFO

Platforma: XBO
Zaner: akéna adventira
Vrobca: 10 Interactive
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ vol'nost’

v kombinacii

s leveldizajnom
+ znowuhratel'nost'
+mod Contracts

- zatial' malo obsahu
- technickéa Al bugy

HODNOTENIE:

1.8 8 SAGK(

bol zachovany prvok z Absolution, v ktorom je
moZné, Ze vas osoby s rovnakym oble¢enim
spoznajl. Niekam sa mozete dostat' len

s urcitym oblecenim, niekam mate pristup
striktne zakazany. To n(ti hraca improvizovat',
nasllchat' svojmu okoliu, zist'ovat' si roznorodé
informacie, analyzovat' najlepsi mozny postup.

To sa sice moze zdat' ako celkom plytka
hratel'nost', no opak je pravdou. Hratel'nost' je
vel'mi komplexna a prechadzanie na ten najvyss
rank vyzaduje vel'a trpezlivosti a opatrny

postup s ¢astym ukladanim hry. Prostredia st
oproti Absolution obrovské. Davaja hracovi

k dispozicii mnoho prostriedkov, obrovské davy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




kvalitne to vynahradzuja obrovské
mapy, vel'ké davy a zmysel pre detail.
Pochvalit' musim vybornd ambientn(
hudbu, ktora vas sprevadza hranim

a stupnuje sa podl'a danej situacie.
Bohuzial', vzhl'adom na obrovské
davy sa hra nevyhla bugom, ktoré

sprijemnujd atmosféru a dodavaja
hre urgité ¢aro. Autori hracov
neobmedzuj(, ale davajd im vol'nost'.
TU je mozneé vyuzit' v pribehovom
mode, ktory tvoria misie poprepajané
cutscénami. Nejde o skvostny
pribeh, no na vyplnenie medzier
medzi misiami staci. \Vel'ky doraz

sa kladie na uzivatel'mi vytvarany
obsah pomocou Contracts modu.

\lyvojari aktivne pracuja
s komunitou, aby prinasali tie najlepsie
kontrakty vsetkym hracom. V principe
ide o to, Ze hrac je postaveny do
herného sveta (zatial' ICA tréningové
centrum a Pariz) a sam si zvoli ciele
a spbsob ich likvidacie. Potom nahra
svoj scenar pre ostatnych hracov, ktori
sa tak mozu pokasit' ho prekonat'.
0 vol'nosti a mnohych spdsoboch
likvidacie ¢o-to napovedia vyzvy,
ktoré davaja hracom dlohy
z hl'adiska réznorodosti postupu
a ich splnenie bude vyZadovat' mnoho
odohranych hodin. Graficky nejde
o0 najkrajSie vyzerajlcu hru, no vel'mi

mozu obcas spdsobit’ nutnost' naditania poslednej
ulozenej pozicie. Nepotesia taktiez ani technické chyby.

Verdikt

Novy Hitman ma potencial. A to dokonca vel'mi
dobry. A aj ked' by som povedal, Ze hra takéhoto typu
je vhodna na vydavanie po ,epizdédach", ¢oskoro som
zistil, Ze za dand cenu sa mi to akosi mali. Totizto, za
15€ je dvojica misii dost' malo, a to bez ohl'adu na to,
aké st rozsiahle. To ¢o vsak v hre je, je vel'mi kvalitné,
podporujdce znovuhratel'nost' a hlavne zabavné.
Preto sa s vami dohodnem na doasnom hodnoteni
3/5 za obsah, ktory nam bol dodany na zaciatku,

s tym, Ze hra sama o sebe by si zasl(Zila aj 4/5.

Dominik Farkas
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RECENZIA |POKEMON SUPER MYSTERY DUNGEON' 3DS

Pokémon Super Mystery Dungeon

KED POKEMONOM CHYBA TO
PRAVE POKEMONOVE

Pri zapocuti slova Pokémon

sa vam urcite ako prvé vybavi
anime, ktoré ste v detstve (a mozno
eSte stale) pozerali. Pri hrach je to
rovnako jednoznacné. RPG, ktoré nas
sprevadzalo uz od ¢ias GameBoy,
si dodnes drzi neuveritel'ni
popularitu. Popri obl'Gbenej hlavnej
sérii vS8ak The Pokémon Company
vydalo mnozstvo d'al$ich hier,
pricom Pokémon Mystery Dungeon
je tou druhou najpocetnejsSou sériou.
Pokémon Super Mystery Dungeon
je uz piatym dielom, ktorym sa nas
vyvojari snazia presvedcit, Ze nielen
X aY alebo Omega Ruby a Alpha
Sapphire sii to pravé ,,pokémonové".

Stereotyp ako zaklad
hratel'nosti

Musim sa priznat', Ze séria
Mystery Dungeon ma v porovnani
s hlavnymi Pokémon titulmi
nikdy neoslovila. Popri svojich
dospelejsich bracekoch posobia
ako slaby odvar a znatku
Pokémon nevyuZzivajd naplno.

A aj ked' Super Mystery
Dungeon je v mnohych ohl'adoch
zaujimavejsou hrou, nez jej
predchodcovig, stale len chabo
stoji v tieni konkurencie. VV Super
Mystery Dungeon sa tak ako aj
v predchodcoch stanete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: RPG

Wjrobca: Spike Chunsoft
Zapozical: Gameexpres

PLUSY A MINUSY:

+dizka

+ pocet réznych
pokémonov

+ mnozstvo obsahu

- stereotyp

- dlhodobo nezabavi

- priliS jednoduché po
stranke hratel'nosti

HODNOTENIE:

* K K ITIY

pokémonom. A to doslova. Vase I'udské

telo zmizne a akousi magiou sa presuniete
do koze jedného z dvadsiatky zaciatocnych
pokémonov. Ktorého konkrétne, to urci

test, obsahujdci niekol'ko otazok z realneho
Zivota, ktoré urcia, akym pokémonom by ste
asi mohli byt'. Pokial' sa vam vyber nepadi,
samozrejme ho mozete zmenit'. Hned' ako sa

prebudite a zistite, (o sa vlastne stalo, budete
musiet' vypatrat', ako k takejto zmene vlastne
mohlo dojst'. AvSak vo svete pokémonov je
vacsia hrozba. Na réznych miestach sa nasli
pokémoni, ktorych tela boli skamenené.

A ako inak, je na vas, aby ste aj tito
zahadu vyriesili a pohrome zabranili. Na
takto nebezpelnej ceste vam bude pomahat'
cela plejada d'alSich pokémonov, ktorych
mozete pridat' do svojich radov. V hre ich
dokopy najdete aktualne vSetkych, teda
720. Hra ma sice pomaly rozjazd, Co sice
moze niekoho odradit', no pre novacikov
je tutorial vel'mi privetivy a rad za radom
vas oboznamuje s kazdou funkcionalitou.

Jadrom hratel'nosti je prechadzanie
jednotlivych, nahodne generovanych
dungeonov, v ktorych stretavate réznych
nepriatel'skych pokémonov. Podobne ako
v inych hrach tohto Zanru pohyb, ako aj Gtoky
prebiehajd v t'ahovom rezime, ¢ize sa s akciou
striedate s oponentom. Kvéli rozloZeniu celej
hernej plochy na Stvorcoveé polia je dblezité,
akd poziciu budete pri sboji mat'. Pokial' sa
nepriatel'ovi postavite v uzavretej chodbe,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




t'azko vam vasi spolubojovnici buda
moct' pomahat'. Rovnako treba
davat' pozor aj na ,typ" kazdého
pokémona. Takisto ako v znamom
Pokémon RPG, aj v Mystery
Dungeon je rozdiel, ked' pokémon
vodného typu zadtoci na ohnivého
a elektricky na kamenného. ZIy
vyber vam v tomto smere mbze
poriadne zavarit'. Ciel'om kazdého

poschodia, je najst' schody do niz3ej
Grovne (krasna spomienka na
Diablo 1), az kym sa nedopracujete
ku koncu, kde vacsinou na vas caka
silnejsi protivnik. UZ zo zaciatku

mi pri tejto opakujlcej sa ¢innosti
nieco chybalo. Ano, z tasu na tas
najdete aj uzitocné predmety

alebo rézne pasce, no kym sa hra
poriadne rozbehne, hratel'nost' vas

vyrazne omrzi. Podobne ako v inych Pokémon hrach,

aj v Super Mystery Dungeon najdete r6zne predmety,
umoznujlce lietit' Zivoty alebo postihy vasich
pokémonov. Drobnym paradoxom je, Ze pohybom sa
vlastne liecite, ¢ize vacsinou a ak vébec nieco pouzijete,
bude to az v kritickej situacii. Na druha stranu, ¢im
dlhSie sa na jednom poschodi zdrzite, tym viac d'alSich
pokémonov pdjde proti vam. Ovel'a zbytoCnejsie

vidim ,hlad", na ktory musite rovnako davat' pozor.

Postupne, ako idete d'alej a d'alej, bude vas
pokémon Coraz hladnejsi. Hned' ako jeho hlad narazi
na nulu, zaCne stracat' zivoty. Aby hlad zahnal, staci
zjest' aklkol'vek potravu, ktorej je po dungeonoch
dostatok. Jedinou vyhodou hladu je Specialny Gtok,
ktorym skombinujete Gtoky troch pokémonov, ¢o
znizi jeho hladinu. Hlad vsak stratite napriklad aj
vtedy, ked' odsuniete spriateleného pokémona, ktory
cestuje s vami. Viac nez vyhoda alebo obohatenie
hratel'nosti mi hlad jednoducho pride ako zdrZiavanie.

Newyrazné, ale aspon stabilné
vizualne spracovanie

Grafické spracovanie je, jednoducho povedang,
nemastné-neslané. Aj ked' st jednotlivé dungeony
a samotni pokémoni farebni a hravi, zvySok prostredia
a najma herné rozhranie je vel'mi strohé a az
primitivne. V porovnani s hlavnou Pokémon sériou, kde
je kazdé menu tradi¢ne ozvufené a naanimované, je to
Skoda. Nast'astie, na rozdiel od niektorych hier, ktoré
som v poslednej dobe na 3DS hral, sa Super Mystery
Dungeon hybe bez akychkol'vek trhani ¢i prepadov FPS.
Po stranke zvukov a hudby je to o nieco lepSie, aj ked'
nejde o soundtrack, ktory by ste si zaloZili do zbierky.

Verdikt

Myslim, Ze o kvalite Pokémon Super Mystery
Dungeon nieco hovori uz len fakt, ze ma zabavil
menej nez free to play titul Pokémon Rumble World.
Fanusikov série Super Mystery Dungeon urcite
pohlti, no beznym hra¢om nema vel'a ¢o pondknut'.
Tak ako som dokazal par rokov dozadu stravit'
desiatky hodin hranim verzie Pokémon Y, som Super
Mystery Dungeon venoval denne maximalne par
hodin. Hratel'nost' je vel'mi stereotypna a malokedy
vam hra poskytne nieco iné nez prechadzanie
poschodia za poschodim a bojovania. Verim
vSak, ze mladSim hracom, na ktorych je aj Super
Mystery Dungeon orientovany, by sa urcite pacil.

Popis

\/ pokracovani Pokémon Super Mystery Dungeon
pre handheld Nintendo 3DS budete v roli pokémonov
skamat' nahodne generované dungeony plné
tajomstiev a nepriatel'ov. Hrat' mdzete za jedného
z dvadsiatky pokémonov, pricom vas v hre ¢aka d'alSich
znamych 700.

Juraj Vlha
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RECENZIA FORIAND THE BLIND FOREST: DEFINITIVE EDITIONY XBOX ONE

Ori and the Blind Forest: Definitive Edition

ESTE DLHSIA A ESTE LEPSIA AKO NAPOSLEDY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBO
Zaner: 2D
metroidvania
\yrobca: Moon
games
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ hudba, art
Styl a pribeh
+vyborna hratel'nost'
+Nové oblasti
awylepsenia

= nic

HODNOTENIE:

Wk Kk

Nadherna plosinovka Ori and the

Blind Forest od Moon Studios
sl'ubuje naozaj vel'a. Tvorcovia chci
hracom pondknut' na pohl'ad a pocutie
nadhernd, ale mimoriadne narocni
hru, ktora sa neboji ist' proti zazitjm
konvenciam. Ori je v podstate skakacka
inSpirovana filmami od spolocnosti
Disney. Autori spominaja napriklad
Levieho krél'a & Zivot chrobaka.
Chopte sa Glohy ochrancu lesa Oriho,
ktory si musi poradit' so zlom!

Nie tak nahodou sa Ori and the Blind
Forest ocitol v mojom rebri¢ku TOP 5 hier
roka 2015. Famozna 2D metrodivania
s nadhernym art stylom, krasnou hudbou
a pribehom a vybornou hratel'nost'ou patrila
k najlepsim hernym zazitkom za posledné
roky. A aj to malo chyb, ktoré tato hra
mala, sa opravili v definitivnej edicii, ktora
teraz pristala v digitalnych obchodoch.

Hra je GZzasna a ak mate zaujem dozvediet'
sa ¢o-to o jej Specifikach, pretitajte si
pdvodn( recenziu (pre zobrazenie kliknite
tu). Pod'me radSej rozobrat', ¢o sa zmenilo.
Len pre informaciu, v pripade, Ze vlastnite
pdvodna verziu, mozete si zakdpit' Definitive
Edition za 4,99€ oproti beZnej cene 1999€.
Na povrchu vel'a zmien nevidiet'. Hra
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vyzera rovnako pekne, hybe sa rovnako
dobre a rovnako dobre sa aj hra.

MoZnost' vratit' sa do sveta po dohrani
hry je sice fajn, ale urcite to nie je nieco, za o
by ste chceli vyhodit' peniaze. No zmeny sa
netykajd len lepSieho balansu a dvoch nowych
maodov v podobe Easy modu, hard modu a One
Life modu. Do hry bola pridana aj nova oblast'
a nové schopnosti a moznost' Fast travelu
medzi jednotlivymi oblast'ami. Apropo, nové
herné mody. Mad Easy hovori sam za seba.
Minimalne poskodenie od nepriatel'ov, ¢o viak
neznizuje narocnost' urcitych pasazi. One Life
je uz o niecom inom. Po zomreti totiz musite
zacat' (plne od zaciatku. A umieranie je
v tejto hre beZnou praxou. Len pre ilustraciu,

v novom Hard méde sa mi podarilo zomriet'
asi pdt'stokrat pocas jedného prejdenia, a to
nie som v hre Ziaden novacik. Hra je proste
sama o sebe narocna a ked' k tomu pridate

3j One Life mod, tak mate o navaly agresie
postarané. Nova oblast' nazvana Black Root
Burrows je integrovana do herného sveta
Oriho, nachadza sa tu Fast travel stanica, nové
wyzvy a pribeh odkryvajdci historiu postavy
Naru, ktora ma rovnako ako zakladny pribeh
tak trochu tragicky podtdn, a ten urcite pohne
aj tvrdymi srdcami. Tato nova oblast' taktiez
prinasa aj dve nové schopnosti. Prva je vel'mi
uzitocna pri boji na dial'ku, nakol'ko umoznuje

vystrel'ovat' energetické bomby smerom

k nepriatel'om, a druhou je tzv. Dash, ize
rychly Ghyb do strany. Obe tieto schopnosti sd
integrované aj do rieSenia logickych dloh

a aj do hl'adania wylepsent, ktoré boli pri
prilezitosti ich uvedenia do hry trochu
redizajnované. Oblast' Black Root Burrows
je zaujimava nielen svojou pestrost'ou

a vel'kou davkou hragskych schopnosti,
ktoré vyzaduje ich prejdenie, ale aj svojou
roznorodost'ou. A je jedno, ¢i sa bavime

o grafickej a art roznorodosti, ktorej

ponuka dostatok. Nové oblasti st totiz

na pohl'ad krasne a roznorodé. Hovorim gaj
o hratel'nosti, ktora sa meni s pribGdajacimi
schopnost'ami a pondka dostato¢nd vyzvu,
aby prechadzanie tejto oblasti stalo za to.

Verdikt

Ori and the Blind Forest Definitive Edition
dava dostatotny dévod, aby ju hraci skasili.
Aj ti, ktori maja pévodn( verziu, pretoze
nizka cena v kombinacii s vylepeniami
anovou oblast'ou sd vel'kym lakadlom aj pre
ostatnych. Je to totiz vyborna 2D metroidvania
s fungujdcimi mechanizmami, nadhernym
art stylom a hudbou a dojemnym pribehom.
UZ netreba ¢akat, treba len kdpit' a hrat'!

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk



https://www.gamesite.sk/xbox-one/recenzie/21617-ori-and-the-blind-forest-recenzia
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a konkurenciu.

1. cena - XBo Quantum Break
2. cena- XBo Quantum Break
3. cena - XBo Quantum Break

ite.sk
Sutazte na www.games




RECENZIA [DYING LIGHT: THE FOLLOWING' PS4

Dying Light: The Following

VIAC MASAKRU, VIAC ZABAVY'!

Minuloro¢né vydanie povodnej

hry Dying Light bolo vel'mi
prijemnym oZivenim hernych
titulov. Skvelo spracované zombie
~masakrovacky", Cista zabava a
Sialené zbrane ponikli zazitok z
hrania v jeho najcistejsej forme.
Ako expanzia The Following
ovplyvnila pdvodni hru?

The Following je naozajstnou
expanziou, ktora by teoreticky mohla
byt vydana aj ako samostatna
hra. Aj to je pravdepodobne jeden
z dévodov, preco si pridavok
The Following musite zapinat'
osobitne a nie je priamo prepojeny
s pdvodnou hrou. Vasa hlavna
postava, level, inventar a vietko
ostatné vsak zostava nezmenené
a v hre pokracujete presne tam,
kde skoncil pévodny Dying Light.

Po udalostiach pévodnej hry
sa k hlavnému hrdinovi Kylovi
dostane informacia, Ze sa na vidieku
Harranu objavila skupina I'udi, ktori
nasli liek na imunitu voci zombie
nakaze. Tu sa zacina The Following
avasa honba za liekom! Tentoraz
na konci necakajte ziadneho
diabolského nepriatel'a. Vasou
Glohou bude ziskat' liek, ktory ma
v moci kult usidleny na vidieku.
Vlybuduje siich doveru a nakoniec
sa dostanete k vasmu ciel'u!

S Gplne novym hernym svetom,
ktory je rozl'ahlejsi ako ktorakol'vek
zéna p6vodnej hry, prichadzajd
nové nastrahy, no taktiez aj nové
moznosti. Zatial' ¢o si pdvodna hra
vo vel'kom zakladala na parkoure,
ten ostava v expanzii v Gzadi.
Predsa len, vidiek a jeho rozl'ahlé
polia a holé plochy neponikajd
vel'a moznosti parkourového
pohybu. Ten si precvicite v
usadlostiach a mensich dedinach.

Kratko po prichode do novej
krajiny dostanete k dispozicii buginu,
ktora sa stane zakladom hratel'nosti
a vasho pohybu novym hernym
svetom. K bugine neodmyslitel'né
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Akény survival horror
\Wyrobca: Techland
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ eStelepSi Dying Light
+ BUGINA!
+BUGINA!!'!

- umeld inteligencia
- odclenenie
od hlavnej hry

HODNOTENIE:

1.8 .8 & $%(

patri aj vlastny skill tree, ktorym si vylepsujete
jazdné schopnosti, no bugina samotna
ponlka vlastné upgradovacie menu. Od
lakania zombikov zvukom cez elektricka
konstrukciu, plameriomety, kladenie min az
po UV svetla bude jazdenie a masakrovanie
zombii Gplne novou Gchylkou. Polia posiate

roznymi druhmi zombii sa zmenia po vasom
prejazde na krvavé more. Avsak nie je to

az také I'ahké, ako sa mdze na prvy pohl'ad
zdat'. V bugine nie ste neporazitel'ni a musite
sa o Nu patri¢ne starat'. Pri strate paliva ¢i
poskodeni kl'G¢ovych komponentov, z ktorych
sa bugina sklada (riadenie, naprava), sa moze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




vasa vrazedna jazda zmenit' na Gtek
a boj o holy Zivot. Pokojne sa mdze
stat', Ze sa zrazu ocitnete uprostred
nicoho, bez kvapky paliva v nadrzi a
neostava vam nic iné, ako ist' peSo
nazad k najblizSiemu zdroju paliva,
a to priamo cez hordu zombii.

Questy a hlavna pribehova
linia sG premyslene navrhnuté,
aby ste pocas cestovania k ich

splneniu a zasa nazad presli aspon
polovicu mapky, no to nevadi.

Garantujem vam, Ze jazda na
bugine je zaZitkom, ktory vam
sprijemni cestu natol'ko, Ze sa
vam ani nebude chciet' vystapit'
a zacat' novd misiu. Rovnako
ako pribeh a zapletka pévodnej
hry ani od pribehu The Following

necakajte ziadne zazraky. Pribeh je

opat' pomerne nudny, no o ten nikdy vel'mi neslo. The
Following so sebou neprinasa len samotnd obsahovi
expanziu, no vychadza v novej Enhanced Edition, ktora
prinasa vsetok minuly obsah, no hlavne vylepsuje
nedostatky pévodnej hry. Umela inteligencia zombii,
no aj l'udskych protivnikov je na tom stale pomerne
rovnako, no ¢o je poteSujlce, bolo odstranenych
pomerne vel'a znechucujicich elementov. Framerate
je aj pri masovych bitkach ovel'a stabilnejsi a sinkom
zaliaty vidiek ponika naozajstna pastvu pre oci.

Zaver a verdikt

Dying Light: The Following nevnasa do uz 3aj
tak vybornej zabavy este viac moznosti, no vo
vydani Enhanced Edition eliminuje aj tych niekol'ko

nedostatkov, ktoré mala pévodna hra. \yborne
navrhnuté a spracované prostredie vidieka dopina
Ceresnicka na torte v znameni skvelo ovladatel'nej
buginy, ktora Gplne meni pohl'ad a mechanizmy
Dying Light, ako ho pozname. Ak ste sa pri pvodne;j
hre zabavali rovnako ako ja, The Following je pre vas
urtite skvelou vol'bou na odreagovanie a ponukne
obsah na 10 — 15 hodin zabavného hrania.

Richard Mako
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RECENZIA FLEIFEIS'STRANGE' XBOX ONE

Life is Strange

VELKY POTENCIAL S NEUPLNYM VYUZITIM

Je zjavné, Ze epizodicky
vydavané adventiry sa
v poslednych rokoch stali vel'mi
popularnymi. To, ¢o bolo doménou
Telltale, sa snazia dobyt' aj d'alsi
tvorcovia, a napohl'ad jednoduchy
koncept tak dostava nové podoby.

Life is Strange kraca v podobnych
sl'apajach, no na druhej strane
pridava vlastna identitu a prvky,
ktoré v inych hrach nevidiet'.
Ocividne Cerpajlc z predchadzajlcej
hry stadia Remeber Me pontka
nieco, ¢o je jeho najsilnejSou
strankou, no zaroven aj najvacsou
slabinou. Life is Strange nam
ukazuje dbleZitost' rozhodnuti, no
zarover ich ¢asto devalvuje prave
kvoli téme, ktord si autori zvolili.

Max Caufiled, Studentka umeleckej
Skoly v Arcadia Bay, je beznou
Studentkou az do chvile, ked' zisti,
Ze sa dokaze hybat' spatne v case.
Rovnako ako aj ona samotnag, tak
aj hrat je najprv stavany do role
objavitel'a. Ob¢as skisi pretotit’
Cas, aby zistil, Ze postava na iné
riadky dialogu reaguje inak a aj
udalosti naberaja trochu iny spad.
Postupom ¢asu sU tie experimenty
Coraz vacsie a dosah na celé
okolie a na prostredie ovel'a Sirsi,

a problémy, ktoré Max riesi, s(
ovel'a dbleZitejSie. Tym sa dej

hry stupfuje a postupne vrcholi
presne tak, ako sa na epizodickd
hru patri. Do toho hrozi mestecku
Arcadia Bay skaza prostrednictvom
tornada a aby toho nebolo malo,
stretnutie Max s jej najlepSou
priatel'kou Chloe sprevadza tien
zmiznutia kamaratky Rachel.

Hra sa snazi poukazat' na silu

priatel'stva, budovanie vzt'ahov
a socializaciu v rovesnickej
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBO
Zaner: aventira
\Wjrobca: DONTNOD
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+wyborny namet
amnohovrstvowy
scenar

+vplyv rozhodnuti
z kratkodobého
hl'adiska
aexperimentovanie
s nimi

+wyborny vyber piesni

- poslednej kapitole
dochadza dych

- vplyv rozhodnuti
z dlhodobého
hl'adiska

- podkopavanie
napatia vd'aka
téme hry

HODNOTENIE:

1.8 8 8 §*¢

skupine. Dotyka sa problémov Sikany a jej
nasledkov, toho, Ze nie vSetko je také, aké sa
na prvy pohl'ad zda. Zarover nam vsak dava
pocit'ovat', Ze niekedy sa netreba vftat'

v minulosti a jednoducho ju prijat' takd, aka je.
NajdominantnejSou témou je vsak spominané
cestovanie v ¢ase. Je to skuto¢ne narocna

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk

téma, ktor( sa malokedy podari hernym
vyvojarom spravne (Cest' Bioshocku Infinite)
navrhnat'. A aj tvorcom Life is Strange sa
nepodarila dokonale. Ano, ocefujem, Ze hra
a postavy reagujd na spravanie sa hlavnej
postavy a Casto je v hre viditel'ny kratkodoby
dosah rozhodnuti Max, no na druhej strane,




prave vd'aka téme pos(vania ¢asu
nema takmer Ziadne rozhodnutie
Ziaden dlhodoby efekt, ¢o urcitym
sposobom potlaca ich dolezitost'.
Nehovoriac o tom, Ze v poslednej
kapitole je uz zjavne spoznatel'né,
Ze autori si toho na hlavu zobrali
trochu vel'a a, takpovediac, to
nezvladli. Jednak kvoli tomu, ze
vd'aka primarnemu dbérazu na
dve veci pocas celej hry (nebudem

spojlovat’, o ¢om hovorim, ale
skoro pocas hrania zisti) je je
pomerne jednoduché prist' na

to, ako sa hra bude v poslednej
kapitole vyvijat', a taktiez aj kvoli
tomu, Ze hrac si pri kazdej zlozitej
situacii, v ktorej sa Max nachadza,
jednoducho povie, Ze proste
posunie as a situacia sa vyriesi.
A to je do znacnej miery pravda!

Oslabuje sa tak napatie hry a tieZ pocit z realneho
vplyvu hraca na svet. Ked' sa potom dockame v ramci
jednotlivych epizod urtitych cliffhanger ukoncent,
nemame az taky pocit, aky by sme mali mat'. Alebo
aky vyvojari chceli, aby sme mali. A to prave vd'aka
tomu, Ze sme je takmer isti, Ze existuje cesticka von.
Z hl'adiska naplne autori vyuzili prakticky maximum,
¢o sa dalo. Je pravda, Ze pre urité monologické
situacie existuje vzdy iba jedno spravne rieSenie, no
pri rieSeni tychto situacii sa autori snazia nepoukazat'
na rieSenie hned', ale dondtit' hraca pri rieSeni

trochu rozmysl'at'. Grafické spracovanie je prijemné
na pohl'ad a pochvalit' autorov musim za famézny
vyber piesni na zaciatok a koniec kazdej epizody.

Verdikt

Najvacsie pozitivum Life is Strange je zaroven aj
najvacsim negativom. A to je téma. Na jednej strane
je to nieco originalne a v tomto zanri neopozerané,
no na druhej strane prave tato originalita devalvuje
dopad rozhodnuti na celkovy dej. Vd'aka komplexnosti
vybranych tém, vybornym dialégom a zaujimavej
naplni vsak Life is Strange patri k hram, ktoré sa
oplati vyskdsat'. Tie chyby jej hadam odpustite

Dominik Farkas
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RECENZIA FPEANTS V/S: ZOMBIES = GARDEN'WARFARE'2' XBOX ONE

Plants vs. Zombies — Garden Warfare 2

\VOJNA ZOMBIKOV A KVETIN
NEBOLA NIKDY LEPSIA!

Koho by nebavila

multiplayerova hra, v ktorej sa
striel'aji zombici a kvetinky? Teda
za predpokladuy, Ze je aj kvalitne
spracovana. Toto bol do istej miery
pripad prvého dielu Garden Warfare.
Hoci kvoli par nedokonéenym
malickostiam a chybajicim
vlastnostiam (ktoré sa kompenzovali
zniZzenou cenou oproti beznym AAA
hram) pdsobil skor ako prisl'ub do
budicnosti. A tento prisl'ub bol
vyslysany hned' pri druhom pokuse.

Je pravdou, ze Garden Warfare
2 je uz hrav plnej AAA cene, no na
rozdiel od jednotky toho ponika
ovel'a viac, aj ked' zaklady ostavaja
viac-menej nezmenené. VSetko
ostatné je vacsie, mohutnejsie,
trvacnejsie a explozivnejsie.

Prvym vel'mi dolezitym faktom
je, ze vsetok odomknuty obsah, ako
napriklad variacie hratel'nych postav
sa, prenasajd do dvojky. Vd'aka
tomu je mozné potlacit' vel'ké
mnozstvo grindu a mozete taktiez
odomkn(t' vel'a veci. Do hry boli
pridané d'alSie variacie uz znamych
postav aj Gplne nové postavy, a to
konkrétne tri pre kazdd stranu.

Z dévodu balansu zaroven nastala
i Gprava schopnosti starych postav.

NieZeby postavy v prvom

diele boli zle vybalansované, no
povaha hlavného modu Gardens &
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBO
Zaner: striel'atka z pohl'adu
tretej osoby

\ijrobca: PopCap

Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo
hratel'nych postav
a hernych
moznosti

+Infinity, Garden
Ops a Turf
Takeover

+napad Backyard
ako herného
Hubu

+ prekopany
levelovaci systém

+pekny art Sty

- problémy
s balansom
- nedotiahnuty

split screen
HODNOTENIE:

1. 8.8.8.8 ¢

Graveyards urcovala, ze zombici pozostavali
hlavne z Gto¢nych tried a kvetinky

z obrannych. Premenovanim maodu na Turf
Takeover vsak tento mod uz strieda Glohy pre
oba timy pravidelne, o v praxi znamena, ze
bolo potrebné, aby sa zostava jednotlivych
typov postav vyvazila. Do timu zombikov

bol pridany Imp, ktory je schopny privolat'

si vel'kého robota, Superhero s dermi/
kopancami na blizko a Piratsky zombie s

multifunkénou zbrafou na blizko i na dial'ku
a s dronom. Kvetinkam bola pridana
Kukurica s rotatnym kukuricometom

i raketometom, Ruza s AOE schopnost'ami

i navadzanymi strelami (ktora je momentalne
tak trochu OP) a Citron s laserom ¢i s
ochrannym Stitom. K dispozicii je 7 druhov
postav pre oba timy. Kazdy z nich ma

10 variacii, o prinasa obrovské mnozstvo
hernych zazitkov a odlisnosti pri hrani,

a tym padom zvysSuje znovuhratel'nost'.

Aby toho vsak nebolo malo, autori pridali
interaktivne menu prevedené do formy
Battle Backyard, kde jednu tretinu maja pod
kontrolou kvetiny, druh( tretinu zombici
a tretia je dostupna na prevzatie pre

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




kohokol'vek, kto sa odvazi

pribliZit' sa k vlajke. Zaroven toto
prostredie disponuje mnozstvom
ukrytych truhliciek, tajomstiev

a umoznuje dostatok Gprav. Z tohto
Hub priestoru ma hra¢ moznost'
dostat' sa k multiplayerovej hre, ku
hre Garden Ops, do Infinity modu
¢i pInit' singelplayerové Glohy. Ano,
Garden Warfare 2 ma aj kampan,

a to za obe strany. Hoci je pravdou,

Ze skoro polovica misii predstavuje
mod hordy (alebo Garden Ops, ako
sa vola v tunajsom svete), hracom
sa dostand k dispozicii aj vtipné
Glohy s typickym PvZ humorom.
Ultimatnym ciel'om kampane
oboch stran je stat' sa najlepSim
agentom. Jej dokoncenie navyse
odomyka Infinity mad, ktory je
mozné hrat' kooperativne pre
Styroch hracov. V nom sa hraci

menia na obrovskych robotov a st premiestneni

do sveta zahradnych trpaslikov, v ktorom je ich

Glohou prezit' ¢o najdlhSie. Za nazbierané krystaly
mozu nakoniec ziskat' tie najlepsie odmeny vratane
kompletnych variacii hratel'nych postav. Do tohto
modu sa ale da vstlpit' len po obetovani dostatocného
poctu hviezd. Tie hra¢ moze ziskat' pri plneni roznych
vyziev, ktoré sa menia kazdé dva dni a ktoré taktiez
odmenuja zvysenym nasobitom ziskavania XP bodov.

Tak isto sa dockal zmien i Garden Ops, a to konkrétne
moznost'ou hrat' tento maéd aj za zombikov. Do hry
sa museli preto pridat' obranné veze pre tato frakciu
a (tocné Al jednotky pre opacn( frakciu, ktoré sa
maximalne vydarili (ako aj bossovia kvetiniek).

Hra ponovom ponika aj lokalny co-op, ktory je vsak
do vel'kej miery obmedzeny. Nenasli sme moZnost'
prechadzat' kampan, ak je vas priatel' v split screen-e
alebo ak st d'alsi Zivi hraci vo vaSom Backyarde.

\/ pripade, ak sa vas kamarat pripoji do lokalneho co-opu,
tak v Garden Ops taktiez nemate moznost' privolat' si
na pomoc Al postavy, o pri singelplayer hrani moZzete.

Hra vynika nielen farebnost'ou, ale aj variabilitou map.
Nehovorime iba o tom, Ze kazda mapa sa odohrava
v tematicky inom prostredi, s inym po¢asim a s inou
dennou dobou, ale o tom, Ze vel'a map v multiplayeri
a v Garden Ops ma upraven( gravitaciu ¢i aktivovanych
mnozstvo Gprav, ktoré osviezujd hranie. A nielen to!
Pri hrani Turf Takeover sa autori riadne vyblaznili
s dizajnom poslednych faz zapasov. Na jednej mape
mate napriklad za (lohu dostat' ¢o najviac 16pt do jamiek,
aby ste po vyprdani ¢asového limitu mali vacsie skore
nez sGperov tim. Na druhej mape mate zase skazit'
party zombikom tym, Ze toaletnym papierom prelepite
ich vyzdobu alebo mate ako zombici rozmrazit' vel'kého
Impa. Moznosti v tychto mapach je vel'a, o sa pozitivne
prejavuje v zabavnosti, ktora poskytuja hracom.

Zvysna ponuka modov je tradicnejSia. Klasické variacie
na Team Deathmatch, Kill Confirmed, Domination ¢i
Capture the Flag doplifiajd vyborne spracované Turf
Takeover, Garden Ops a Infinity mad. Vytvaraja tak vel'mi
silnd ponuku, v ktorej si najde to svoje prakticky skoro
kazdy. Oproti pévodného Garden Warfare sa hra graficky
vel'mi neposunula, co vsak nie je zlé. Hra si totizto
zachovala vyborny, Specificky Styl a stale dava jasne
najavo, Ze art styl je viac ako len snaha o realistickost'.

Verdikt

Hre Garden Warfare 2 sa da vytkn(t' len mierne
nedotiahnuta implementacia split screen-u, co-opu
a obcasné problémy v balanse jednotlivych
jednotiek. Inak ale ide o plnohodnotn( a vel'mi
kvalitn multiplayerov( striel'acku, ktora svojou
variabilitou pontkanych zazitkov a mnozstvom
obsahu vystaci kazdému hracovi na desiatky hodin.
Ak sa vam jednotka pacila, tak z dvojky budete
nadsSeni. Dajte GW2 Sancu a neol'utujete.

Dominik Farkas
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RECENZIA [THEWITNESS' PS4

The Witness

NAROCNA, ALE NESMIERNE
USPOKOJUJUCA PUZZLE HRA

Tym z vas, ktorym meno
Jonathan Blow ni¢ nehovori,
pripomeniem, Ze je tvorcom
videohier ako napriklad Braid,
Gspesnej puzzle hry, ktora vo svete
zbierala jedno pozitivne hodnotenie
za druhym. Tento rok sa Jonathan
Blow opat' zapiSe do vel'kej
knihy tvorcov videohier so svojim
poslednym pocinom, ktory prichadza
osem rokov po Braid — The Witness.
The Witness by som prirovnal
k hernej sérii Dark Souls. Mozno sa
pvtate, preco porovnavam akeni
sériu Dark Souls s logickou hrou The
Witness. Séria Dark Souls je znama
svojou brutalnou narocnost'ou
a tym, Ze vas v nicom nedrzi za
ruku a nechava vas, aby ste sa
poucili zo svojich chyb. Presne taka
je The Witness. Hoci ide o logicki
hru, dava vam dostatocny priestor
potrapit' sa s jej hlavolamami
a konecny pocit pokorenych
vyziev bude naozaj stat' za to.

The Witness sa odohrava na
mystickom ostrove, na ktorom sa
objavite bez akéhokol'vek Gvodu
a bez hocakého kontextu. Hru
hrate v prvej osobe a po prvych,
vel'mi strucnych instrukciach
(napriklad, ze jednym joystickom
sa pos(vate, druhym joystickom
sa pozerate okolo) narazite na
element, ktory tvori gro celej hry:
logicky hlavolam. Ciel' vSetkych
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: puzzle
Vjrobca: Thekla, Inc.
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ narotnéale
uspokojujlice

+ vel'ky otvoreny svet

+ wborne spracované

- len pre wtrvalych
- Ziadne pomécky
zostrany hry

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 §*¢

hlavolamov v The Witness je na prvy pohl'ad
jednoduchy: gul'd6¢ku musite dostat' cez
bludisko z bodu A do bodu B. Prvé hlavolamy
s( pomerne jednoduché a naucite sa
zakladné koncepty hry. Tie s vSak ¢asom
nahradené zlozitejSimi a budd tlacit' vase
intelektualne schopnosti az na hranu

vasich moznosti. O tom, ze Ziadna séria
hlavolamov nie je taka jednoducha, ako sa

na prvy pohl'ad moze zdat', sa presved(ite
pri rieSeni. Kazda séria hlavolamov je
unikatna v tom, Ze v nej figuruje pravidlo,
ktoré ju odlisuje od ostatnych. Hra vam

v tomto smere nepomdéze, takze pravidlo
budete musiet' odhalit' vy sami.

V hre je vySe 650 hlavolamov, preto sa
nemusite bat', Ze nebudete mat' o riesit'.
Samozrejme, niektoré vam sadn viac,
niektoré menej a urcite natrafite aj na také,
s ktorymi si nebudete vediet' poradit'. Ak
sa stretnete s takym, s ktorym nebudete
vediet' pohnat', moZete sa rozhodn(t' ho
odlozit' a nechat' si ho na neskér. Ni¢ vam
nebude branit' nechat' dany problém tak
a posunut' sa d'alej po ostrove a riesit' iné
hlavolamy. Dokonca vam tento pristup
mobze pomdoct' tym, ze sa inde naucite
novy koncept, ktory budete méct' vyuzit'
v pévodnom probléme. The Witness sa
vam vo vseobecnosti nebude snazit' radit'
a rieSenie problémov ponecha na vas.

The Witness sa na prvy pohl'ad méze javit'
ako kolekcia hadaniek, v ktorych sa snazite
dostat' gul'6cku z jedného bodu do druhého,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




no nie je to celkom tak. Od zaciatku
sa vynara nespocetné mnozstvo
otazok ako napriklad: Kto vlastne
som? Co je to za ostrov a ¢o na flom
robim? Kto tam bol predo mnou

a kto postavil vsetky hlavolamy?
The Witness vam v zodpovedani
nepomdze. Dej hry je zabaleny do
riska tajomnosti a nebude vam
predstaveny priamo, ale naopak,
hra vam bude poskytovat' rozne

pomdcky vo forme audio nahravok.

Tie sU zdanlivo vytrhnuté

z kontextu a obsahovo pdjde

o najrozlicnejsie texty,

cez dennikové zapisky az po
filozofické Gvahy, ¢o poskytne
priestor vasej fantazii. Inymi
slovami, vas dej zavisi od toho,
ktoré z nahravok najdete,

v akom poradi si ich pustite

a predovsetkym, ako siich

vysvetlite. Toto iste nepotesi hracov, ktori by preferovali
priamo nastoleny dej, ale ten nie je primarnou

podstatou The Witness. Ide skor o prijemn( alternativu,
ktora opdt' kladie d6raz na kreativitu samotného hraca.

Uz od zatiatku sa vam ostrov otvori v celej svojej
krase a vy budete mat' absolGtnu slobodu v pohybe
a v poradi, v ktorom budete hlavolamy riesit". Pritom sa
budete pohybovat' po réznych regionoch ostrova. A tie
sa veru oplati prezriet', pretoze st graficky nadherne
spracované. Najdete tam rézne typy krajin od pasti
cez luky, bariny az po zamrznuté hory a vSetky vas
ohromia tajomnou architektdrou. Neslizia iba ako
graficky doplnok, ale v mnohych pripadoch sivisia
priamo so samotnymi hlavolamami — opdt' bude len
na vas, ako rychlo najdete kl'a¢ k rieSeniu hlavolamov.
\/ hre absentuje soundtrack a jediné zvuky, ktoré v hre
figuruja, st zvuky okolia a vasich krokov. Ni¢ vam viak
nebrani pustit' si k IGSteniu vasu obl'Gbend hudbu
a sprijemnit’ si tak dIhé hodiny rieSenia hlavolamov.

Verdikt

The Witness je Dark Souls logickych hier. Pri
hrani vas nebude drzat' za ruku, nebude vam nic
zbytolne vysvetl'ovat' a vsetko prenecha na vas
a vas intelekt. Porovnatel'na je aj naroc¢nost' obidvoch
hier — The Witness zacne zl'ahka, no naroCnost'
jednotlivych hlavolamov sa zatne nemilosrdne dvihat'.
Sloboda, ktor( vam hra pontka je obdivuhodna —
hlavolamy moZete riesit' v I'ubovol'nom poradi,
a ked' sa na jednom zaseknete, mozete ho pokojne
preskoCit' a prejst' na iny. Variabilita hlavolamov je
ohromujlca, avsak ich rieSenie nie je prechadzka
ruzovou zahradou. Ked' sa popasujete aj s tymi
najproblematickejsimi hadankami, napini vas pocit
dobre odvedenej prace, ktory rozhodne stoji za to.

Adam Zelenay
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RECENZIA [SUPERHOT' PC

SUPERHOT

SUPER HOT SUPER HOT SUPER HOT
SUPER HOT SUPER HOT SUPER HOT

SUPERHOT je nezavisla

striel'acka s pohl'adu prvej
osoby, v ktorej vy urcujete, kedy
¢as plynie. A to vasim pohybom.
Tymto inovativnym pristupom sa
snazi pol'ské stadio Superhot Team
zmenit' nas pohl'ad na tradicné
FPS-ky a zaroven nas oslovit'
minimalistickym audiovizualnym
spracovanim s retro nadychom.

OPAKUITE PO MNE:
MYSEL JE SOFTVER,
TELO JE LEN SCHRANKA,
SYSTEM MA OSLOBODI.

Akeé tajomstva moze
ukryvat' nevinna hra?

Ak ste prave zostali z Gvodu
recenzie zaskoceni, nebojte sa,
Citate spravne. SUPERHOT nie je
typickou hrou, a preto nejde ani
o typickd recenziu. Musim hned'
na Gvod uznat', Ze SUPERHOT je
naozaj inovativnou a neskutotne
zaujimavou hrou, ktora nati hraca
skamat', ¢itat' medzi riadkami a
nenahlit' sa. Mam vycitky, Zze po
prvej polhodine som sam seba
spytoval, ¢i toto ma byt' ten vel'ky
kickstarterovy projekt, na ktory
sa tak vel'mi ¢akalo. Cim viac
som ho v3ak hral, tym nadsSenejsi
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vigrobea: Superhot Team
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ originalna
achyt'ava
hratel'nost'

+ pribehajeho
tematika

+humor, skryté
informacie
aeastereggy

+ audiovizualne
spracovanie

- cenajeaz
priliS wysoka

- pribehowy mod
jekratky

HODNOTENIE:

1. 8.8 & 84

som bol. Jednoduchy napad sa postupne
pretransformoval do pohlcujiceho kyber
sveta s myslienkou podobnou napriklad
filmovej sérii Matrix. Naozaj nechcem nic
viac prezradzat', SUPERHOT stoji za to, aby
ste si ho presli bez akejkol'vek informacie

o tom, ¢o sa vlastne bude diat' a aké to bude
mat' nasledky. A verte mi, bude to unikatny
zazitok, na ktory budete dlhsie spominat'. Pri

hrani SUPERHOT som si uvedomil, ako malo
vlastne staci, aby vyvojari potesili

nase hracske srdcia. Ci uz je to humor

a trefné narazky, alebo neustale zaplietanie
deja a postupné odhal'ovanie vel'kého
tajomstva. Casto si pocas hrania uvedomite,
Ze tvorcovia chc, aby ste sa zabavali
rovnako ako oni pri vymysl'ani celej hry.

Zastav cas a mozes vsetko

Hratel'nost' v SUPERHOQOT je taka
jednoducha, ze sa pri nej sami seba pytate,
preo to nenapadlo vam. Jej jadro je
primitivne a zarovef inovativne. Cas sa hybe
vtedy, ked' aj vy (respektive, ked' stojite na
mieste a ni¢ nerobite, plynie vel'mi, vel'mi
pomaly). Z tohto konceptu viak dokazali
vyvojari vyt'azit' dost' na to, aby okolo neho
vytvorili zabavna a tajomna FPS. Cela hra sa
sklada z viac nez 30 levelov, v ktorych je vas
ciel' vzdy rovnaky. Zabit' vsetkych ,red guys”,
Cize Cervené l'udské postavy. Na to vam
posl{Zia nielen vase paste, baseballova palica
¢i katana, ale aj pistol', brokovnica
a samopal. Hlavnym prvkom pri vit'azstve
nad Cervenymi, je taktika. Kedy sa pohniit' do

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk



strany, kedy udriet', otocit' sa

a vystrelit'. A tak d'alej. Spomaleny
¢as vam navyse umozni robit' také
vychytavky ako preseknutie gul'ky
katanou, alebo dokonca zrazenie
dvoch guliek vo vzduchu. Aj ked' je
to vSetko strasne ,cool", uvital by
som e5te nieCo d'alSie. Mozno viac
zbrani alebo pohybov.Bonusom je
Specialna schopnost' ,hotswitch",
umoznujlca dostat' sa do pozicie

vybraného nepriatel'a. Vd'aka

nej sa dajd v hre predvadzat'

také kasky, ako napriklad

nechat' niekoho na vas vystrelit'

a potom na neho pouzit' hotwitch.
Vysledok? Cerveny zastreli samého
seba. Najma v replayi, ktory sa
zobrazi po GspeSnom pokoreni
Grovne, vyzeraja takéto Specialne
pohyby vel'mi efektne. K replay
funkcionalitam patri aj socialna siet'

Killstagram (https://killstagram.com/), na ktord moéze
ktorykol'vek hra¢ nahrat' svoj prechod Groviou alebo
dlhansky boj v nekone¢nom maode. Nahratie videa je
maximalne jednoduché, stadi stlacit' upload a je hotovo.

Miernym sklamanim je fakt, Ze do dvoch
hodin pozerate na zaverecné titulky, pri ktorych,
mimochodom, hra genialna pol'ska pesnicka Psy
Pawtowa od skupiny Republika. Dodato¢ného obsahu je
vSak pozehnane a mate moznost' vyskisat' nekonecny
mod, v ktorom bojujete proti nekonec¢nym hordam
nepriatel'ov. Cim viac ich zabijete, tym viac novych
Grovni sa vam odomkne. Dal&im médom s vyzvy,
v ktorych musite Groven prejst' v dopredu urcenych
podmienkach, ako napriklad pouzitie iba jedného
druhu zbrane alebo splnenie ¢asového limitu.

Cervena a biela bohato stacia

Jednoznacne unikatnym je aj audiovizualne
spracovanie. Ako ste si uz urcite na screenshotoch
vsimli, hra pozostava len z niekol'kych farieb, pricom
prostredie je tvorené vyslovene len bielymi odtiefimi.
Tento Styl je jednoduchy, no zaujimavy a neopozerany.
Cerveni tym padom vynikajd a pri ich zabiti sa
jednotlivé kisky rozlez( po prostredi ako mozaika.
Menu hry je rovnako absolGtny unikat. Ak si spominate
na grafickd nadstavbu MS-DOS-u s nazvom Norton
Commander, urcite nebudete strateni. Dizajn rozhrania
hlavnej ponuky v SUPERHOT je nielen nostalgickou
bombou. Je navyse plne funkcné a prepletené roznymi
ukrytymi informaciami. Najdete v nom nieco k pribehu,
par aplikacii pre pobavenie (napriklad vel'mi humorny
zaznam z IRC chatu) a dokonca aj dve minihry.

Zvuky s kapitola sama o sebe. Opakované
slova SUPER HOT po dokonceni Grovne s( také
nakazlivé, Ze nikdy neomrzia. Rovnako aj texty,
ktoré sa vam objavia na obrazovke len na par
sekdnd, niekedy aj menej, s hlasnym buchnutim,
prezradzaja Gryvky z reality. Nostalgicky posobia
aj zvuky, ktoré sprevadzajd prechody medzi
jednotlivymi Groviami ¢i v samotnom menu.

Verdikt

Ano, SUPERHOT je hra, ktorej pribehovy mod prejdete
za dve hodiny, a ano, stoji viac ako dvadsat' eur.
Okrem toho, urcite nie je pre kazdého. Chapem
nazory hracov, ktori st zvyknuti na tradicné FPS,
vyzadujlce skor vypnutie mozgovych buniek nez
zamysl'anie sa nad manipulaciou zo strany hry.
Zazitok vsak SUPERHOT ponudka neopakovatel'ny
a obsah, ktory sa vam odomkne po jej dokonéeni,
vas zabavi na viac nez dve desiatky hodin.
Audiovizualne spracovanie je bezkonkurencné
a po dlhej dobe som mal pocit, Ze naozaj hram
nieCo nové a originalne. Aj tak sa ale neubranim
pocitu, Ze by sa z celého napadu dalo vyt'azit' aj viac
a cena mohla byt' nizsia SUPER HOT SUPER HOT
SUPER HOT SUPER HOT SUPER HOT SUPER HQOT.

Juraj Viha
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Shardlight

TATO CREPINKA MA NA SVOJOM

POVRCHU VIACERO SRAMOV

0d kyberpunku k post-
apokalyptickému svetu,
od supermodernej spolocnosti
k aristokratickému zriadeniu,
od technologii budiicnosti az
k primitivnej societe, v ktorej
neexistuje ani elektrina. Tvorcovia
zo Stidia Wadjet Eye Games urobili
oproti predchadzajlcemu projektu
krok spat' a v najnovsej adventiire
Shardlight sa pozreli do sveta,
v ktorom sa bombami znicené
I'udstvo metaforicky ocitlo

o niekol'ko stovak rokov v minulosti.

Krok spat' zazilo myslenie I'udi,
krok spat' pocitil socialny systém
a, bohuzial', krokom spat' bola

aj kvalita tejto hry samotne;j.

Difam, Ze nikoho neurazim,
Ze Shardlight budem miestami
porovnavat' s ich minuloroc¢nou
hrou Technobabylon. Pre tento
.krok" (uz zase to slovo) som sa
rozhodol kvoli tomu, pretoze obe
hry s@ viac-menej ich dielo, obe
hry st rovnakého zanru. A, koniec
koncov, ruku na srdce, ako najlepsie
zhodnotit' Groven nového pocinu
ako porovnanim s Groviiou toho
predchadzajiceho? A to hlavne
vtedy, ked' s( z jedného cesta!

Nie€o z pribehu som uz nacrtol
vySSie. Spolocnost' je v hre na
dne, neexistujd Ziadne vydobytky
modernej techniky, ziadne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: point-and-

click adventdra
Vyrobca: Wadjet Eye Games
Zapozical: Wadjet
Eye Games

PLUSY A MINUSY:

+ prit'azlivy namet
+ niekol'ko zaujimavych
prvkov v hratel'nosti
+zaujimavé odhalenia
a pointy pribehu
+dizka hry priblizne
15 hodin
+bonus na zaver

- nie prilis narocné

- skratkovitost' pribehu

- nevyuzitie
potencialu nametu

- chybajice emacie
vyplyvajice
z herného sveta

- hlavna postava je
epresvedciva

- nevyrazny soundtrack

HODNOTENIE:

1 0 & SRoN(

vylepSenia ul'ahcujlce Zivot, ak teda za také
nebudeme povaZzovat' stale fungujici verejny
rozhlas. Aby tej, zivot I'udi bicujlcej biedy
nebolo malo, vypukla epidémia novej choroby
Green Lung, na ktor( existuje podl'a tvrdeni
aristokratov vel'mi malo vakcin. Preto I'udia

z nizSich vrstiev musia absolvovat' losovanie

v lotérii a ¢akat', ¢i sa na nich neusmeje
St'astie. Na to, aby vobec nejaky listok do
lotérie ziskali, musia splnit' vrchnost'ou zadan(

Glohu, ktorou urcitym spdsobom dopomo6zu

k lepsiemu fungovaniu spolo¢nosti. Prave
pohl'adom na hrdinku Amy, vykonavajicu
jednu z takychto dloh, zac¢ina Gplne vébec prva
scéna hry. Amy je jednou z tych nest'astnych,
ktori bez vtasného podania lieku zahynda.

Jej milujlci otec, s ktorym planovala opravit'
ich auto, je uz davno mftvy, nema rodinu,

len opusteny servis zabezpecujlci jej aké-
také zakladné Zivobytie. Amy je zaroven

aj hlavnou postavou pribehu Shardlight.

Zaner point-and-click adventdra je
Specificky v tom, Ze takéto hry stavajl
na dobre napisanom pribehu, pitavo
vykreslenych postavach a dévtipe, ktory
sa vyzaduje od hracov pri rieSeni roznych
.zapeklitych" situacii. Presne to robi klasické
adventdry také obl'Gbené, presne prave
preto prezili az do dnesnych modernych
Cias v doslova nezmenenej forme (a, cuduj
sa svete, aj v rovnakom technickom stave),
kombinaciou Sikovne navrhnutej hratel'nosti
a prepracovanych fabudl. Shardlight tato
definiciu Zanru, na moje prekvapenie, Gplne
nedodrziava, ani ¢o sa tyka jednej, ani druhej
stranky. Uvodné videa boli skvelg, herny svet

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




naznaloval originalny zazitok

a hlavna postava sa javila tak, ze
bola dokonca ochotna zomriet' za
svoje zasady. \/ podstate sa mi
javila ako nejaky post-apokalypticky
Janosik, legenda, ktora bohatych
o vakciny okrada a chudobnym
ich dava. O to vacsie prekvapenie
bolo, Ze Amy je svojim spdsobom
zbabelec hrajlci na dve strany.
Kazdy sa, samozrejme, nejako

vyvija, no vyvoj charakteru Amy
je predstaveny vel'mi skratkovito
a vel'mi plytko. Rozpacito.

\/ jednej situacii sa zda, ze je
dokonca na strane aristokratov,
inokedy zase, Ze sa jej pacia
myslienky odboja pod vedenim
odvaznej Dentonovej, v jednej
chvili sa zda, ze hrac sam dostane
moznost' vol'by, aby t trapnu

naivnost' Amy dostal ako-tak pod kontrolu, inokedy
sa zacne trapne vyhovarat', Ze ona za ni¢ nemoze, ze
ju len vyuzili, pricom sam hrac vie, ze to az tak Gplne
pravda nie je. To, ze s vykreslenim hrdinky nieCo nie

je v poriadku, naznaci hned' (vod, ked' sa nestiti
zastrelit' betbnom zavaleného ¢loveka Sipom do hlavy.
Nezrelost' scenaristov? Je to mozné, nadvaznost'
situacif a ich vykreslenie totiz zavana neskisenost'ou.

Netusim, ¢i vyvoj hry cheeli mat' ¢o najskdr za seboy,
no neviem si vysvetlit', preco taky sl'ubny namet
post-apokalyptickej spolotnosti doslova zbachali
a mnoho situacii nerozvinuli do zaujimavejsich kontar.
Ved' si zoberte napriklad taka sériu Deponia, obyc¢ajny
Gtek z planéty bol natiahnuty a zabavne okoreneny
v troch dlhych hrach a vobec to nep6sobilo nat'ahovane.
Postavy tym dokonca nabrali na hibke a svet zahaleny
tonami odpadkov aj napriek svojej prvotnej plytkosti
preukazal prepracovanost' a zaujimavost'.

Shardlight si doslova sama pyta ozrejmit' viac
o faktoch, ¢o znicilo svet, o modernej chorobe Green
Lung, o postavach, ktoré zohraja v pribehu dblezitd
Glohu, no ich osud ostane nedopovedany, alebo,
v neposlednom rade, aj o minulosti Amy, no proti
tomuto rozhodnutiu stoja ako Berlinsky mar, paradoxne,
tvorcovia hry. Samotny namet deja je vyborny a dvodné
hodiny davajl nadej, Ze tvorcovia pdjdu hibsie do
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problematiky a viac nam z toho odhalia,
no ¢im viac budete hrat', tym viac zalnete
byt' nervézni, kedy sa to konecne stane,
kedy sa konetne dej o nieco viac prehibi,
az si na konci uvedomite, ze to cakanie
bolo vlastne ¢akanim na Godota.

Technobabylon v tomto mal jasno.
Hlavnymi postavami boli vySetrovatelia,
mali okamzite definovany charakter
bojovnikov proti zloc¢inu, ¢o urgitym
sposobom ul'ahcilo ich vykreslenie.
Navyse sa v ich predchadzajlcej hre
prelinali dve odliSné linie, ktoré
nakoniec do seba vyborne zapadli a dej
zacal davat' zmysel. Amy je na druhej
strane v podstate nikto a jej linia
v Shardlight je zaroven aj jedina.

Amy nie je dobre vykreslena postava

a v urcitych tragickych situaciach jej ako
keby autori dokonca zabudli napisat'
nejaké emacie. Ked' je hlavny t'ahan
nepresvedcivy, trpi tym cela hra.

Hratel'nost' je klasicka: zbieranie
predmetov, pouzivanie ich na urcitych
miestach, lG5tenie hlavolamov,
rozpravanie sa s réznymi postavami.
Po tejto stranke sa hre dari, hlavne
ked' vam ponikne moznost' ¢itania
knih ako v nejakom RPG. Je to prijemna
novinka a navodzuje urcity pocit
falonej nelinearnosti. Co uz je menej
potesujlce, hra je vel'mi I'ahka a dlhoroc¢ni
adventuristi s fou nebudd mat' Ziadne
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problémy. Na druhej strane ti, ktori
nemajl radi nelogické kombinacie veci,
si tu pridu na svoje. Rovnako ako to bolo
v Technobabylone, aj tu mate doslova
ako keby vSetko po ruke, prostredia
Citajl len par obrazoviek, takZe blidenie
vObec nehrozi a hra niekedy dokonca
zamedzi na mape pristup do lokalit, kde
ste predtym boli, ako keby tym chcela
z(zit' vase posobenie a naznacit', kam
by mali nasmerovat' vase kroky.

Ako pozeram, kritikou na Shardlight
som prave nesetril. Aj ked' si za fou,
samozrejme, stojim, nebolo by fér, ak
by som nespomenul aj to pozitivne, o
ponulka. A Ze je toho pomerne dost'.

Hra ponika niekol'ko koncov, svet je
vykresleny vkusne depresivne, atmosféra
starého spoloc¢enského zriadenia

pOsobi svieZo, nechyba nabozensky

kult, démonicky mytus, Gtek z vdzenia,
poriadne krvavé akéné scény, skakanie na
Svihadle (skuto€ne!), prekvapujlce zvraty
v pribehu, vcelku vtipné nepodarené scény
odomknuté po dokonceni hry, komentar

tvorcov k jednotlivym prostrediam

¢i atmosfére nahravajice detské
riekanky s obsahom smrti a zahuby.
Objavovanie sveta je vd'acné, a tomu
dopomaha aj skvely dabing postav.

Styl grafiky je Gplné retro, a to
vam bud' sadne, alebo vébec. Ja
osobne som ochotny takyto vizualny
Styl akceptovat' len v tomto Specifickom
Zanri, pretoze mi tu pripada Gplne
prirodzeny. Menej mi ale sadol soundtrack,
ktorého kompozicie, zaloZené vo vacsine
pripadoch len na vybrnkavackach, na mna
posobili jednotvarne a fadne. Nasli sa aj
poclvatel'nejsie skladby, no celkovo je aj
soundtrack skor z priemerného sadka.

Zaverecnée hodnotenie

Shardlight je priemernou adventarou,
ktora ofakavania po skvelom
Technobabylone ponikajicom mix
inteligentnej adventlry a rozmanitej
point-and-click hratel'nosti, nedokazala
naplnit'. Nedosahuje jeho lesku, a ani
neponuka tol'ko zaujimavych situacii,
kvoli comu posobi ako celok znagne
uponahl'ane. Hra si na svoje plecia vzala
az prilis vel'a, nez aby stihla vSetko
spracovat' v jednej niekol'kohodinovej hre,
atoju, bohuzial', zraza na kolena

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




Street Fighter \/

NUDA V ASASINSKOM KABATE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: bojovka
\lyrobca: Capcom
Zaporzical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+Unreal Engine &4

+ hratel'nost'

+ soundtrack

+ bojové mechaniky
+ V/-Trigger

- malo obsahu
- dlhé ¢akanie na

online zapasy

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 %4

Milovnici old-school bojoviek

sa dockali a svetlo sveta
uzrelo d'alSie pokracovanie
legendarnej série Street Fighter!

Hra po vizualne stranke vyzera naozaj
UZasne, a to hlavne vd'aka Unreal Engine 4,
na ktorom beZi. Co vak hre momentalne
chyba, je obsah. Po vydani je hratel'nych
16 postav, ku ktorym je dostupna kratka
pribehova kampan. Kazda obsahuje informacie
o0 postave a niekol'ko bojov, aby sme pri
tom len nesedeli a nepozerali sa. Po splneni
kazdej pribehovej ¢asti sa odomkne skin
pre hrdinu, ktory mal v pribehu. Skiny budd
dostupné vo vel'kom marcovom update.

Hra bola podl'a mnohych vydana prilis skoro,
pretoze okrem niekol'komindtowych pribehov
neobsahuje skoro Ziaden single — playerovy
obsah. Od marca bude Capcon kazdy mesiac
pridavat' jednu zo Siestich postav, no v jani
vydajl namiesto postavy Cinematic Story

Expansion, ktory bude obsahovat' viac ako
hodinu cinematic zaberov a doplnkové
informacie o pridanych postavach.

Nové postavy bud( dostupné v Seasson
Passe alebo za in-game menu, Zenny, ktoré sa
dajl ziskat' dvojakym sposobom. Bud' budete
hrat'a zarabat' Zenny v bojoch, alebo sa daja
zak(pit' za realne peniaze v pomere
1 dolar =100 Zennov. Samozrejme,

Zenny nebuda sldzit' len na zakdpenie
novej postawy, ale aj na spestrenie
vasho ,Satnika" a zakdpenie skinov.

Dostupné mady s zatial' Story, Versus,
Survival, Training a Online. Méd Story sme
uz predstavili, Versus je multiplayer na
jednom zariadent, v ktorom si s kamaratom
mdZzete zahrat' proti sebe, Training asi
ani netreba vysvetl'ovat', Survival je
klasicky mad, v ktorom treba preZit' vSetky
kola v urcitom Case. Z Online modu sd
dostupné hodnotené a nehodnotené
zapasy proti hratom z celého sveta.

Matchmaking v tomto made nie je
vyrovnany, takze méZe proti vam stat' Gplny
zatiatocnik alebo veteran. Starsi Ultra meter
bol nahradeny novym V-Triggerom, ktory sa
[iSi pri kazdej postave, &i uz ide o silnejSie Gtoky,
alebo o Gplne novy Gtok. Ken ma silnejsie Gdery,

RECENZIA |STREET FIGHTER\" PC

Rashid ma tornado, R. Mika ma svoju part'acku
a tak d'alej. Momentalne je nevyhodou vel'mi
dIhé cakanie v online lobby, ktoré moze trvat'
viac ako samotny zapas. Plynulost' hry a grafika
pohanana Unreal Enginom 4 je vel'kym plusom
hry. Dojem dotvara naozaj skvely soundtrack a
kazdy hrag, ktory uz tuto sériu hral dlhodobejsie,
moZe usUdit', Ze sa stddio Capcom ubera
dobrym smerom a ostava len ¢akat', ¢o do

hry pridaja. Krok vpred od automatowych
bojoviek, no zachovanie si typickej grafiky,

ktor poznaji vSetci a ktord mame tak radi,
zaradil titul na sl'ubné miesto vo svojom zanri,
v ktorom je séria znama uz mnoho rokov.

Street Fighter \/ berie od predchodcov to
dobré a vklada to do jednej audiovizualne
dobrej bojovky, ktora potesi kazdého
fandsika tejto série. Unreal Engine 4 vyzera
naozaj skvele, no obsah trochu chyba. DIhé
Cakanie na updaty si mdzeme skratit' pri
online matchmakingu, ktory nemusi byt'
ani Gspesny. Pre tych, ktori ovladaja vsetky
komba bude prechod Story a Survival
maodom prechadzka ruZovou zahradou, takze
budete odstdeni ¢akat' na online zapas.

Hra ako celok je krokom vpred a medzi
konkurenciu inych bojoviek, akou je napriklad
Mortal Kombat sa zaradila vel'mi dobre.

Marek Zelienka
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Sebastien Loeb Rally Evo

(TAKMER) HARDCORE (SKORQ) PECKA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: zavodné
Vijrobca: Milestone
Distribitor:
Bandai Namco

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vSetky legendarne
rally auta
+dobre spracované

mapy
+bohata

adlha kariéra

- pokrivkavajlca
grafika

- hlape Al sGperov

- repetitivny menu
soundtrack

- rychly nastup rutiny

- grafické bugy

- narocnost'
ovladania na
klavesnici

- nastavenia grafiky
iba mimo hry

HODNOTENIE:

1.8 6 §*ax¢
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Pikes Peak, Monte Carlo, ale

aj skoky na zasnezenych
finskych cestach ¢i vyprahnuté
peklo u protinoZcov. Ked' som si
pruykrat ¢ital informacie o novej
pretekarskej hre zo sveta rally,
neskryval som nadsenie. UZ sa
mi totiz zajedalo stale sa vracat'
k obl'Gbenym titulom zo série Dirt
alebo nebodaj Colin McRae. Nova
herna séria kryta menom d'alSieho
legendarneho rally pretekara,
vytvorena Stidiom s dlhou histdriou
automobilovych a motorkarskych
hier. Co sa na tom da vébec pokazit®?

Za tymto titulom stoji taliansky
developer menom Milestone S.r.l,
ktory fansikov silnych motorov
uz potesil napriklad hernou sériou
MotoGP alebo hrami zo sveta WRC.
Takisto stoji za motorkarskou hrou
Ride, ktord som mal moznost'
recenzovat' este minuly rok. Hoci ma
Ride: Game Gplne neocaril a odniesol
si domov znamku 3/5, neslo
0 zIG hru. Preto som ku Sebastien
Loeb Rally Evo pristupoval sice
s nadsenim, ale aj s davkou skepsy
a daval som si pozor na vsetky
malickosti, ktoré mi pri predoslych
hrach od tohto Stldia prekazali.

Tazke zaciatk
a slava restartom

NepovaZzujem sa sice za toho
najlepsieho pretekara, ale v
rozli¢nych tituloch mam odjazdenych
uz tisice hodin. Bez prilisného
vychval'ovania m6zem napriklad
povedat', ze v dobach najvacsej slavy
povodného titulu Trackmania som
sa dlhodobo drzal na prieckach od
3- do 5-tisiceho miesta, o bol vel'ky
Gspech. Bola to prva, naozaj stt'azna
hra zamerana na schopnosti hracov
a nie na tuning vozidiel. Preto som
bol nadmieru prekvapeny, ked'
som sa po stiahnuti takmer 30GB
sUborov, nastaveni ovladania a
vzhl'adu, vybere timovych mien
a vizualov ocitol po prvych 30
sekundach Soférovania s autom

zapichnutym v priekope pri ceste.
Dalgich 30 mindt frustracie,
mnozstvo spotrebovanych
Jflashbackov", ktoré umoznujd
vratit' auto spat' v case, a zacat' tak
napriklad brzdit' skér, rad Gplnych
reStartov a konecne som sa dostal
do ciel'a v jednom kuse. ALE NA

3. MIESTE!? NieCo tu nehra...

Nastavenia a spasa
menom volant

Prva vec, ktorl som eSte v hre
spravil, bolo skontrolovanie vsetkych
nastaveni. Co sa tych tyka, je ich
pozehnane, takze aspon tymto
si ma zatial' Loeb ziskal. Prestal
som si tak vel'mi doverovat'

a pozapinal som niektoré Soférske
pomocky ako ABS, pretekarsku stopu
a kontrolu stability a skdsil som

prvy pretek opakovat'. O Cosi lepsie,
s odratymi usami na prvom mieste,

ale stale sa mi zdalo, akoby

sa auto nespravalo podl‘a toho,

¢o mu na klavesnici prikazujem.
\/ybrakoval som teda krabicu

so starymi hernymi perifériami

a konzolami a nasiel starucky volant
s pedalmi znacky SpeedLink uréeny
pre PS2. Par minat nutnych na
zZitie sa s kiskom hardvéru, ktory
som nikdy nejako Casto nevyuzival,
a zrazu som bol schopny prist'

do ciel'a s naskokom pat' a viac
sekind. Neviem sice, preco to tak
je, ale Rally Evo si doslovne pyta
ovladanie cez volant a klavesovych
hracov ¢aka, aspon podl'a méjho
nazoru, iba sklamanie a restarty.

Lepsi volant, lepsSie casy?

Ked' som uZ bol schopny
predriftovat’ a preskakat' cez prvych
par trati a volant sa osvedcil, preco
neskdsit' kvalitnejsi vyrobok?

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk




Najprv som zist'oval, Ci niektory z mojich
znamych na socialnych siet'ach nevlastni
nejaky novsi volant, nanest'astie takmer
nikto z mdjho okolia bud' nie je az taky
fanatik do pretekarskych hier, aby

vlastnil kvalitny volant a pedale, alebo je
naopak az takym fanatikom, ze bez nich
nedokaze tyzded ¢i dva prezit. St'astie

sa na mna nakoniec usmialo v podobe
kdsku od spolocnosti Logitech, model G920

Driving Force. Nebudem v tejto recenzii
nejako prilis ospevovat' tento kvalitnou
koZou potiahnuty volant, kovové pedale
a pridavn radiacu pakuy, o nich si budete
moct' uz oskoro precitat’ hardvérovd
recenziu, ale tam, kde som predtym
ziskaval naskok par sekdnd, to boli zrazu
desiatky. Okamzita odozva, ergonomicky
dizajn a optimalizacia pre tdto hru sa
naozaj podpisali na lepSom zazitku.

Vizualna stranka hry

Ked' som sa uz dostatocne post'azoval
na vel'ké ublizenie m6jmu egu, radsej
spomeniem nieco o krasnych prostrediach,
namakanych modeloch aut a realistickych
fan@sSikoch stojacich popri tratiach. Teda,
spomeniem nieco o ich absencii. Nechapte
ma zle, Rally Evo nie je skareda hra, na
najvyssich detailoch si drZi svoju latku
oproti titulom zo sGcasnej generacie. Hned'
ako som ale zniZil niektoré nastavenia,
pretoZe sa mi zdalo, akoby hra nebezala
plynulo, okamzite mi do oci udrelo
mnozstvo hranatych a zubatych textar
so strasidelne nizkym rozlisenim. Tieto
paste na oko sa tykaja hlavne napisov
na autach, ale pokial' neplanujete jazdit'
iba s pohl'adom z kokpitu a pri pretekoch
viacerych aut mat' zatvorené odi, sa im
jednoducho nevyhnete. Naposledy som
takeé textdry videl niekedy v dobach Need
for Speed I SE, a to uZ je peknych par rokov.

Autj, trate a herné mody

Odhliadnuc od naterov, ktoré na
automobily nanasal nejaky umelec so
Stikatkou pomocou pravitka, s modely
aut celkom pekné a ich ovladanie aspon
takeé blizke skutocnosti, ako mdZe povedat'
niekto, kto v redlnom svete jazdi na
malom aute s vykonom 70 koni. Hned'
ako som jednému autu venoval viac
ako dve trate, bol som schopny odhalit'
vacsinu nedostatkov, ktorymi trpi, alebo,
naopak, zistit', kde si mézem viac dovolit'.
Z trati som si vel'mi obl'Gbil napriklad
snezné brodenie vo Finsku, aj ked' mojou
srdcovkou stale ostava pretek do vrchu
na Pikes Peak. Dalej sa da pretekat' na
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rally tratiach v Anglicku, Svédsku,
Australii, Taliansku & v Monte Carle, takze
obl'Gbeny povrch si najde kazdy. Urcite som
uvital aj nocné jazdenie, ked' sa okolo auta
mihajl stromy na jednej strane, priepast’
na druhej a vSetko sistredenie v tej chvili
patri hlasu navigatora a tomu, ¢o sa ukaze
za d'aldou zakrutou. Co ma isty ¢as hnevalo
a nevedel som tomu prist' na chut', je
mod Rallycross, ked' je na jednom okruhu,
pozostavajlceho z asfaltovej a prasnej
Casti, viacero aut. Umela inteligencia v tejto
hre, to s Cisti samovrahovia, ktori ocividne
nevedia, na ¢o su tie sklicka, rozsvecujice
sa na Cerveno, na zadku auta. Ak som si
totiz dovolil pred zakrutou alebo prekazkou
pribrzdit' a neriesit' spomal'ovanie
az na posledn chvil'u, takmer vzdy
som bol zozadu nabraty pocitatovym
sGperom. HIGpym na vsetkych takychto
skoncilo moje auto natoCené opacnym
smerom a sUperovo (ktory sa urcite
Skeril na celé Gsta) na padiu vit'azov.

Rally grvky, kariéra
a Loeb experience

Nebola by to ale spravna rally hra, keby
v sebe neukryvala tradi¢né prvky rally. Tym
mam na mysli napriklad hlas navigatora,
nutnost' opravovat' si auto po naro¢nych
etapach a takisto rozdelenie vozidiel do
viacerych tried. To znamena, Ze do garaze
mi v kratkom ¢asovom slede pribudli okrem
zakladného Peugeot 205 gj rally ikony ako
Lancia Fulvia, Toyota Corolla ¢i Subaru
Imprezza. \/Setky vel'ké ikony zo 70., 80. aj
90. rokov si nasli cestitku do ponuky, hoci z
celej hry je citit' silné zameranie na znacku
Citroén, s ktorou Sebastien Loeb zazil tie
najlepsie okamihy svojej kariéry. Apropo,
ked' uz spominam tieto okamihy, méze

48 | Generation

ich zazit' kazdy hrac tohto titulu, v nadpise
spominanom Loeb Experience. Tieto
preteky sa odomykajd postupne, pocas
prechadzania kariéry, ktora je naozaj dlha
a rozmanita. Nanest'astie som mal po istej
dobe paocit, akoby prave jej rozmanitost'
mala za nasledok jej jednotvarnost’, ako
tomu bolo aj v titule Ride. Hra totiz nikam
hraca netladi, stadi si pozicat' alebo kipit'
vozidlo a hned' sa dajl jazdit' vSetky

trate proti siperom z rovnakej triedy.

Celkowy pocit z hry

Ked' som si na Rally Evo zvykol, odhalil
systém za naletmi sGperov na rallycross
tratiach a zzil sa s volantom, vel'mi rychlo
som si uvedomil, Ze si odo mAa tento titul
nepyta ni¢ navyse. Neviem ako ini, ale mna
po hodine vzdy prestalo bavit' pocdvat'
navigatorov hlas a totit' volantom raz
doprava, raz dol'ava. Ano, auta s fajn,
ale po ¢ase moja chut' odomykat' stale

d'alSie vozy do mojej digitalnej garaze
akosi opadla. Trate s( prijemné a da sa
na nich, az na par vynimiek, vyblaznit', ale
po prvych par hodinach som mal pocit,
akoby som uz vSetky presiel tisickrat.

MoZno za tym bol aj fakt, ze auta sa dajd
za mensiu Ciastku zapoZzicat' a mohol som
si tak takmer okamzite vyskasat' vsetky
trate, ktoré ma zaujimali. MnoZstvu hier
linearnost' ublizuje, ale Rally Evo sa jej

vyhlo az tak, ze preslo na td temnd stranku
vol'ného postupu, kde chyba akakol'vek
motivacia pokracovat'. Ked' sa uz

Clovek nauci na malé vystrednosti

v ovladani tohto titulu, nie sG potrebné uz
ani flashbacky, ktorymi sa da vratit' ¢as.
ESte teraz si napriklad pamdtam moje prvé
stretnutie s touto hernou funkciou v sérii
Dirt, ked' som takmer kazd( trat' opakoval
do zblbnutia, a za jej pomoci napraval
akékol'vek chyby, ¢i spomalenia, len aby
som zlepsil vysledny ¢as o par desatin

Ci stotin. Sebastien Loeb Rally Evo

ma k nicomu takému nevyhecovalo

a so smitkom mo6zem povedat', ze uz par
hodin po skonceni mojich pretekarskych
posedeni som si nevedel spomenat’

na ziaden vynimocny moment.

Zhrnutie

Sébastien Loeb Rally EVO je pre mna,
nanest'astie, d'alSou rally hrou, ktora sice
ponlka automobilové legendy a trate,
ktoré mnohy povazujd za pretekarskych
raj, ale neprinasa do tohto segmentu
okrem znameho mena takmer nic¢
nové. To by mozno stacilo aj na vyssiu
znamku, ale tento titul trpi vel'mi
podobnymi nedostatkami ako iné hry od
rovnakého developera. Z tych najhorsich
mozem spomen(t' napriklad agresivitu
pocitacovych sperov, hrani¢iacu s pokusmi
0 samovrazdu, prekvapiva zastaranost'
grafiky na autach aj v hernom svete,
t'azkopadne ovladanie &i rychle skiznutie
do rutiny bez akejkol'vek motivacie
pokracovat'. Preto, ako vel'mi sa Rally EVO
snazi zapatit' sa hardcore rally hracom,

s celym ovladanim optimalizovanym na
volant a pedale jednoducho strati drviv(
vacsinu hracov, ktori chcl skér oddych za
volantom. Na druhd stranu po tejto hre
siahne iba maloktory zapaleny pretekarsky
hrac, pretoze, ¢o si budeme nahovarat,
s( tu aj kvalitnejSie spracované, krajsie
vyzerajlce a naroCnejsie alternativy.
Akokol'vek sa titul Rally Evo snazil
priniest' poteSenie a vyzvu, skondil
podobne ako iné tituly od tohto Stidia

a skizol do nevyraznej priemernosti.

Daniel Paulini

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' na www.gameexpres.sk
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Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Storm 4

BUDE POSLEDNY NARUTO NAJLEPSI?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Bojova
adventdra
\lyrobca:
CyberConnect2
Zapofzical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ efekty a vizual
+3-Clenné timy
+herné mady

- lagy v online
mode

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $A(

Posledné diely Ultimate Ninja Storm

sagy Narutovho pribehu prinasali iba
recyklované prvky a casto aj Gseky pribehu,
ktoré sme uz videli. Prinesie zaviSenie
nieco nové alebo sa dockame len d'alSej
kopie so zalagovanym multiplayerom?

Posledny diel Naruto série, ktory
zakoncuje hern( ¢ast' Naruto univerza, si
po svoju slavu prisiel na novd generaciu
konzol so vsetkym, ¢o mohol pondknut'.
PS4 vniesla do hry naozaj krasne efekty
a bitky v tomto Style st lepSie ako nikdy
predtym. Nielen, Ze dobre vyzerajQ, no
novy systém skvelych Ninjutsu efektov
dopliia este jedna novinka. Tou je novy
systém skladania si vlastnych trojclennych
timov, ktoré mozete menit' za pochodu
hry, no Co je doleZitejSie, kazdl z postav si
mbZete menit' priamo uprostred bojov.

Timové bitky tak do hry vnasaja este
viac hibky a taktiky. Niektoré timy, zlozené
z urtitych postav, pontknu hracovi
Specialné akcie a timové komba. Priich
spravnom prevedeni budete mat' pocit,
ako by ste boli najlepsim ninjom, ktory
kedy chodil po zemskom povrchu.

Samotné jadro hry sa ale az tak markantne
nezmenilo. Ovladanie a zakladné prvky

hry ostali nezmenené a to plati aj pre vel'a
postay, ich Gtoky a jutsu. Okrem timovych
sbojov si Stdio CyberConnect? pripravilo
este jednu Ceresnicku. UrCite si pamatate
na Awakening formu z predoslych titulov.
Ta, samozrejme, nechyba ani tu, no

s malou obmenou. Ak vas prestane bavit'
boj za vasu postavu a chcete s vasim
nepriatel'om skoncovat' rychlo a razantne,
Awakening teraz ponika transformaciu
do niektorého z ikonickych summonov.

Z klasickych bitiek Shinobi sa tak mihnutim
oka mdZu stat' bitky masivnych tvorov.

Pribeh vel'kého finale, samozrejme,
kopiruje mangu. Nechcem prezradzat, a tak
len poviem, Ze ak ste si obl'Gbili story méd
predoslych dielov, UNS4 tento méad este
vylepSuje. Niektoré oblasti dokonca pondknu
moznosti behania po stenach a celkova hibka
a moznosti sveta s takisto ovel'a lepSie.
Dialogy a cutscény kazdym bojom naberajl

na intenzite, a tak sa postarajd o najlepsie
grand finale Naruta, aké ste mohli chciet'.

61 hratel'nych postav a nemaly
vyber multiplaerovych médoch
narusuji len strasné lagy, ktoré trapili
kazdé jedno vydanie Naruta.

Zaver

Ak ste fanGsikom Naruta, nemozete
si priat' lepSie finale. Skvely sGbojovy
systém menenia postav za behu, dopifany
Gzasnymi efektmi a vizualom pondkne
na oko lahodny zaZitok aj pre hraca,
ktorému je Naruto univerzum cudzie.
Takym by som ale odporical drzat' sa
od hry d'alej. Hra sice vyzera skvelo, no
na ucenie je uz neskoro a hra samotna
vam v tom tiez vel'mi nepomoze.

Richard Mako
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Creative Outlier

Elegantné sltchadla s mnozstvom funkcii

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajnové
prevedenie,
I'ahka konstrukcia

+vyborna kvalita
mikrofénu

+ Sest' parov
akustickych
roznofarebnych
krazkov

+ mnoho funkci
a zdrojov signalu

- vysSia cena

- nevyrazny,
malo kvalitny
zvuk slichadiel

SPECIFIKACIE:

Hmotnost": 93g (par
krdzkov - 7g)
Menice: Neodymové
32mm

Bluetooth: v4.1
NFC: ano
Frekvencny rozsah:

20Hz - 22kHz

HODNOTENIE:

18,8 & $%¢
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Herny headset Roccat

Vytvorené pre mestskych
cyklistov a nadSencov zdravého
pohybu. VSestrannost' sliichadiel
Outlier vyhovuje vasim dennym
navykom. Mo6Zzu to byt' vonkajsie
aktivity, alebo kazdodenné
dochadzanie so Styrmi roznymi
spésobmi prehravania hudby:
Bluetooth, audio kabel, USB kabel
¢i prehravanie priamo z microSD
karty. S desat' hodinovou vydrzou
batérie mozete pocivat' vasu
obl'Gbend hudbu cely den.

Technologie

» HD Voice:
Outlier ma zabudovany mikrofon s
technolégiou ClearSpeech Engine,
ktora aktivne potlacuje okolity Sum
a digitalne vylepSuje cistotu hlasu,
aby vase konverzacie boli hlasné a

jasné. Taktiez podporujd profil HD
Voice urfeny na telefonovanie.

= Ustavana batéria:
Uzivajte si az do 10 hodin
prehravania hudby alebo az do 8
hodin hovorov na jedno nabitie.
Jednoduché USB nabijanie
je mozné prostrednictvom
prilozeného USB kabla.

= Zvukoveé profily:
Sldchadla Outlier majua pribalené
akustické krazky, ktoré
zabezpecujl vyvazeny zvuk. Ak
krizky snimete pre¢, slichadla
vam mierne zosilnia basy.

= Buddy - hlasové upozornenia:
Aplikacia pre Android, ktora
umoznuje prevod textu na rec.
Aplikacia umoznuje predcitanie
upozorneni, textovych sprav,

ako napriklad SMS, WhatsApp,
Viber a mnoho d'alSich.

» NFC, Bluetooth, microSD, AUX:
Cez NFC rychlo slichadla sparujete a
cez Bluetooth poclvate hudbu, staci
vam na to akékol'vek kompatibilné
zariadenie Bluetooth, a to ¢i uz ide
o prehravag, smartfan i tablet.

Zvuk je mozné prehravat' gj
priamo z microSD karty a jej
obsah spravovat' cez USB kabel.

» Slachadla je taktiez mozné
pripojit' aj priamo cez USB port
a vd'aka softvéru SoundBlaster
Control panel obsluhovat' zvukové
nastavenia presne pre vas. \/ybije
sa vam vstavana batéria? Nevadi,
slichadla je mozné pripojit' aj
priamo cez audio jack 3,5mm.

Dizajn

Outlier v sebe spaja vel'mi
I'ahkd, celoplastovd konstrukciu.
Hlavovy most je prekvapivo znacne
flexibilny a je ho mozné ohybat'
do vSetkych stran bez znacnej
deformacie. Nastavitel'na je aj
vyska zdvihu, nastavuje sa po
vysunutim mostu zo slichadiel.

Menice st uprostred lesklej
farby a obsahuja napis Creative.



SU podlhovasté a jednoliato spojené

s uchopenim mosta, ktoré obsahuje
vertikalny napis Outlier po oboch
stranach. Menice a nausniky oddel'uje
akusticky krdzok, ktory je na vyber

vo viacerych farebnych variantoch.
Vypli nausnikov je jemna a makka

a je potiahnuta kozou. Lavy menic
obsahuje vstup pre Audio jack 3,5mm.

Pravy menic obsahuje vsetko
ostatné. Spredu NFC anténu, LED diédu,
signalizujdcu rdzne stavy slachadiel,
a tlacidlo na prijatie hovoru. Z bocnej
strany nachadzame tlacidla na prepinanie
skladieb, nastavenie hlasitosti a slot na
microSD kartu. Na protil'ahlej strane sa
nachadza prepinac vstupov (Bluetooth,
USB, microSD). Na spodnd hranu menica
vyrobca umiestnil microUSB port.

Celkovo slichadla posobia vel'mi peknym
dojmom, a to ¢i uz po dizajnovej stranke,
ale aj po stranke estetickej. Napomahajd
im aj rozne farebné variacie akustickych
kr(zkov, ktoré tvoria akysi kontrast.
Avsak na hlave slichadla nesedia presne.
Nezakryvajd celd plochu ucha aj napriek
rozmerom meni¢om dosahujdcich 32mm.
Slichadla st mierne natoené do urcitého
uhla smerom dozadu, aby dobre priliehali
na usi, no okolity ruch vobec netlmia.

Test

Najprv som slachadla vyskdsal pri
bezdrétovom pripojeni. Cez NFC sa za par
sekind sparoval smartfon so slichadlami
a mohol som pocivat' hudbu. Hlasitost' aj
skladby bolo mozné ovladat' cez ovladacie
tlacidla priamo na pravom menici. Pocas

pocClvania hudby na priblizne jednej
tretine hlasitosti a zdroju bezdr6tového
Bluetooth signalu vzdialeného priblizne
jeden meter slichadla vydrzali na

pIné nabitie 6,5 hodin, ¢o nie je
vzhl'adom na konstrukciu sldchadiel
malo, no vzhl'adom na sl'ubované
hodnoty je to menej, ako sa zdalo.

Cez microSD kartu bola kvalita zvuku
rovnaka, no potesila moznost' prehravania
zvuku priamo z pamat'ovej karty. Ako
treti zdroj signalu bolo mozné pripojit’
slichadla cez USB konektor, ktory v nich
aj zaroven dobijal vstavand batériu.

Na PC bol dostupny softvér Creative
SoundBlaster Control Panel, ktory umoznil
nastavit' niekol'ko drobnosti, ako napr.
ekvalizér, ¢i ovladat' hlavna hlasitost'
Windowsu priamo cez slichadla. Posledny
zo Stvorice audio vstupov bol AUX. Statilo
jednoducho pripojit' sldchadla cez audio
jack 3,5mm a pocdvat' hudbu, aj ked' sa
vstavana batéria vybila. Zvuk vychadzajdci
zo slichadiel nehodnotim ako kvalitny,

ale ako podpriemer. Zvuk bol absoldtne
nevyrazny, takmer nulové basy a vSetko mi
prislo také utlmené, akoby zvuk prechadzal
cez nejaky skresl'ovat signalu. Kvalita

sa nezmenila ani po prepnuti hudby na
iny zdroj signalu. Mierne slichadlam
Outlier pomohlo odnatie akustickych
kr(zkov, ktoré bolo mozné vymienat'

za rozne farby vzdy v pare. Po odobrati
krGzkov boli basy o nieco vyraznejSie a
kvalita zvuku sa tiez o malicko zvysila.

Nepacila sa mi odozva tlacidiel na
prepinanie zvuku, reagovali az po vel'mi
silnom zatlaceni, pri nastavovani hlasitosti
som takyto problém nespozoroval.

Pacila sa mi moznost' telefonovania

cez slichadla a podpora ClearSpeech v
kombinacii s HD Voice. Zvuk bol dobre
izolovany od okolitého Sumu a ruchu. No
napriek tomu ostala kvalita na vysokej
Grovni a druha strana pocula perfektne
a zretel'ne. Vyskasal som si aj funkciu
Buddy, ktora hlasila prichadzajtce
upozornenia a predcitavala spravy z
roznych aplikacii. SMS, Viber, Facebook
—to vSetko aplikacia oznamovala priamo
cez sllchadla bez potreby prepinat' nieco
cez sllchadla. Sice aplikacia hovorila len
lamanou anglictinou pomocou Google
text to speech, ale aj to sa ceni.

Na slichadla Outlier som si dlhSiu
dobu nevedel zvyknat', no ked' sa mi
to konecne podarilo, bol som s ich
funkciami spokojny. Na nevyrazny a
menej kvalitny zvuk v spojeni so zvlastne
priliehajacimi meni¢mi mi az tak vel'mi
nevadil. Dokazal som ich pozivat' vel'mi
dlho a svoj Gcel spinili na vybornd.

Hodnotenie

Sldchadla Outlier st vhodné na rézne
aktivity, a to & uz cestujete autobusom,
alebo ak si chcete ist' von zabehat'.
Siahnut' po vzdy nabitych sldchadlach
stoji za to. Slachadla obsahujd perfektny
mikrofon, takze s( tiez vhodné pre I'udi,
ktori aktivne telefonuja. Taktiez dokazu cez
aplikaciu Buddy predcitavat' text z réznych
aplikacii a urychlia vam tym komunikaciu.

Lukas Libica
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RECENZIA FADATA'SP550 + ADATA'SX930° HW

ADATA SP550 + ADATA 5X930

Solidna vol'ba

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Adata
Dostupna cena:
SX930 120 GB - 599 Eur
SP550 240 GB - 75,9 Eur

PLUSY A MiNUSY:

+cena
+ zarucovana
Zivotnost'

- nizSie rychlosti
pri praci
s vel'kymi
sabormi

Adata SP550
Kapacita: 120/240/480
GB (960 ohlasena)
Format: 2.5"

NAND Flash: TLC
Ovladaé: SMI

Rozmery:
100,45x69.85x7 mm
Vaha: 68 gramov
Rozhranie: SATA 6GB/s
Rychlost": 120GB - az
560/410 MB/s citanie/
zapisovanie, 240GB - az
560/510 MB/s titanie/
zapisovanie, 480GB
—az560/410 MB/s
Citanie/zapisovanie
Zivotnost": 15

miliona hodin

Adata SX930
Kapacita:
120/240/480 GB
Format: 2.5"

NAND Flash: MLC+
Ovladac: JMicron
JMF670H

Rozmery:

100,45 x69,85 x7mm
Vaha: 68 gramov
Rozhranie: SATA 6GB/s
Rychlost": 120GB - az
560/460 MB/s citanie/
zapisovanie, 240GB - az
560/460 MB/s citanie/
zapisovanie, 480GB
—az520/420 MB/s
Citanie/zapisovanie
Zivotnost”: 15

miliona hodin

HODNOTENIE:

1 8.6 8.8 ¢
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Mate v pocitaci vgkonné

komponenty, starate sa o to,
aby na nom neboli nainstalované
Ziadne hliposti a predsa sa vam
zda, ze je prilis pomaly? Pokial'
Cakate na spustenie operacného
systému pridlho alebo otvaranie
beznych programov trva viac ako
par sekdnd, moznym vinnikom je
datové alozisko, respektive jeho
typ. Ak stale fungujete na HDD
disku alebo diskoch, je mozno na
Case poobzerat' sa po moznostiach,
ktoré ponika SSD. A v poslednej
dobe sa cena diskov bez pohyblivych
casti konecne dostala na cenovi
hladinu, pri ktorej sa bezny
zakaznik nebude chytat' za hlavu.

NajlepSie a najbezpecnejsie
je asi zacat' vysvetlenim, aky je

medzi diskami typu HDD a SSD
rozdiel. HDD, alebo Hard Disk Drive,
funguje na principe rotujdcich
magnetickych kotlcov, na ktoré

sa data ukladajd a z ktorych sa
nasledne alebo simultanne ¢itaja.
\/yhodou tohto systému je jeho
osvedcenost', Co znamena nizku
cenu za vel'ka kapacitu Gloziska.
Problémom si jeho pohyblivé asti,
ktoré sa mozu ¢asom opotrebovat’,
a takisto nizsie rychlosti prenosu
dat. Preto na svet prisli SSD,

teda Solid State Drive, ktoré,
zjednodusene povedanég, fungujd
na principe USB kl'Gca. VVd'aka tomu
je prenos dat ovel'a rychlejsi, o
zrychli cely pocitac. Doteraz ale
mali SSD disky dve vel'ké nevyhody.
Jednou je Zivotnost' prvych
generacii pamati, u ktorych pri

nadmernom pouZivani dochadzalo
k pomalej degradacii, a druhou, pre
koncového pouzivatel'a mozno
ddlezitejSou nevyhodou bola cena
SSD diskov, ktora sa pohybovala

v astronomickych vyskach.

SSD sa uz pomaly cenami
priblizujd k svojim diskovym bratom
a viacero spolo¢nosti na ne dava
mnohorocné zaruky. Preto sme
oslovili spolocnost' Adata a poziadali
ju o zapozitanie moderného SSD
disku, aby sme mohli zistit', ¢i sa uz
oplati aj do beznych pocitacov.

A Adata zapoZi¢ala nie jeden,

ale rovno dva disky z rozdielnych
modelovych rad, zameranych

na rozdielne zakaznicke skupiny.
Predstavujeme Adata SP550
240GB atakujaci nizke ceny

a Adata SX930 120GB, sl'ubujici
prémiov( vydrz, ktory ale tiez
nedon(ti zakaznikov brat' si Gvery.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Oba disky dorazili v malych
krabickach, ked'Ze ide o Standardné
2,5-palcové jednotky. Okamzite bolo
ale poznat', ktory disk je uréeny do
drahsich pocitacov a ktory potesi
I'udi snaziacich sa usetrit'. Model
SX930 sa ukryva v Ciernej krabicke
ovinutej plamenmi a sl'ubuje
5-ro¢n( zaruku a rychlosti az
560MB/s pri ¢itani a 460MB/s pri
zapisovani. Potesil ma pribaleny
plastovy Gchyt, za pomoci ktorého
je mozné toto SSD nainstalovat'
aj do Sachiet na 3,5palcové disky.
SP550 na druhej strane pondka
triezvy biely obal avizujaci trojrocnd
zaruku a rychlosti 560MB/s
zapisovania a 410MB/s Citania
dat. Avsak pri tomto produkte, asi
kvoli ¢o najnizsim cenam, drziak
do 3,5-palcovej Sachty nenajdete.
Kto je zvyknuty na znacnd vahu,
ktora je bezna ako pre 35-, tak aj
2-palcové HDD, bude prekvapeny
I'ahkost'ou, ktora pondkajd SSD.
Netreba sa vsak bat', krabicka nie



je prazdna, iba je naozaj natol'ko I'ahka,
ked'Ze uz nie je pIna t'azkych kovovych
sGciastok. Vndtri sG pri oboch diskoch
eSte malé plastové vlozky s obojstrannou
lepiacou paskou na jednoduch
instalaciu do notebookov, ked'ze tieto
disky s o 2 milimetre tensie ako bezné
2,5-palcové HDD, a kratke manualy.
Zapojenie dvoch kablov, ktoré nepasuj
nikam inam, vsak nie je Ziadna veda.

Komponenty diskov
a avizované parametre

Hoci sG oba disky od rovnakej
spolocnosti, za jej vyrobou sa ukryvaja
aj ini. VV pripade SP550 je to firma
Silicon Motion, ktora dodava ovladac
s oznacenim SM2256 a NAND pamate
od spolognosti SK Hynix. To znamena,
Ze Adata tieto komponenty nakapi
vo vel'kom a potom ako prejdd ich
testovanim, s uz zabalené do skatuliek
s oznafenim a znackou Adata.

SX930 je na tom trochu inak, pretoze
v tomto pripade sa spajajid NAND pamate
znacky Micron s ovladatom JMF670H
od Jmicron Technology Corporation.
Oba disky pontkaja rovnaké moznosti
kapacity, 120GB, 240GB a 480GB, ale Adata
uz ¢oskoro planuje rozsirit' ponuku rady

SP550 o model s kapacitou az 960GB, ¢o
uspokoji aj tych najnarotnejsich. Nase
testovacie kisky st v kapacite 120GB pri
SX930 a 240GB pri SP550. Lisia sa

v udavanych parametroch rychlosti
Citania, aj ked' pri inych kapacitach sa
tieto parametre znovu trochu pozmenuja.
Ich rozdiel oproti HDD je ale naozaj
priepastny, preto som radsej d'alej
nespekuloval nad malymi rozdielmi

a pustil som sa rovno do testovania

a ziskavania vysledkov z realneho sveta.

Testovanie

Oba disky boli najprv defragmentované
a naformatované. Nasledne na ne
bol odzrkadleny operacny systém
Windows 7 Pro a stbory zaberajlce
76,8GB, ¢o zodpoveda beznému
pouzivatel'skému pocitacu. Testovanie
zvladli programy ATTO, Anvil Storage
Utilities, CrystalDiskMark a AS SSD.
Testy boli opakované 10-krat a vysledok
je ich priemer. Na porovnanie sme si
pozicali disk Samsung 850 EVO 250GB,
ked'Ze ide o lidra v SSD segmente.

Zhrnutie

Oba disky obstali obstojne ako
v testoch, tak aj pri beznom pouzivani.
Vysledky ukazujd, ze Samsung si stale
drzi prvenstvo, a to hlavne vd'aka
pokrocilym technolégiam a vyrobnym
postupom, ktorymi mensie spolo€nosti
stale nedisponuja. Celkom ma prekvapilo,

aké rozdielne sd tieto dva disky, ked'

mal v niektorych testoch navrch disk
SP550 a v inych zase SX930. No oba
majd inG konstrukciu, a tak ako je
hlavnym ciel'om SP550 ¢o najnizsia
cena, SX930 vsadza na vysokl zivotnost',
hoci aj na Gkor slabsSich rychlosti.

Ako lacna vstupenka do sveta rychleho
prenosu dat oba 100% stacia. Pokial'
planujete oZivit' starsi pocitac alebo
rozmysl'ate nad zloZzenim nového,
mozem SSD disky od Adata odporucit'.

Ci uz spojenie HDD ako GloZiska vel'kych
sUborov a svizného SSD ako bootovacieho
disku s operacnym systémom, alebo
samotné SSD-cka. Pokial' nepotrebujete
uskladfovat' tol'ko dat, sa uz s takto
lacnymi diskami urcite oplati. Dafam

vsak, ze sa spolocnosti Adata podari

v blizkej buddcnosti zniZit' technologicky
naskok, ktory si Samsung dokazal vytvorit',
a prines( tak este rychlejSie modely.

Daniel Paulini
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PREVIEW [HYPERX CLOUD REVOLVER| HW

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Kingstone
Dostupna cena: 150€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitna
konstrukcia

+ pohodlie
pri noseni

+ RGB podsvietenie

+ moznosti
prispdsobenia

- nic

SPECIFIKACIE:

Menice: dynamické
50mm

Frekvenény rozsah:
12Hz - 28,000Hz
Hmotnost": 360 g
(376 g s mikrofénom)

Kabel: 'm (2m predIzovaci)
HODNOTENIE:

1. 8. 8.0 .8 ¢
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HyperX Cloud Revolver

Kvalita bez kompromisov

s odoberatel'nou vrchnou stranou.
Po otvoreni sa v penovej vyplni
nachadza umiestneny samotny
headset, odnimatel'ny mikrofon

a 2m predlzovaci kabel s vypinacom
mikrofonu, ktory je zakonceny
oddelenymi 3,5mm konektormi

pre slichadla a mikrofén. VVd'aka
predlZzovaciemu kablu s oddelenymi
3,5mm konektormi pre slichadla

a mikrofén je mozné slichadla

Ako Gplne prvi na Slovensku
vam prinasame exkluzivnu
recenziu hernych slichadiel HyperX
Cloud Revolver od spolocnosti
Kingston! Headset je nastupcom
nielen medzi hra¢mi Gspesného
a nadpriemerne hodnoteného
headsetu HyperX Cloud, ktory
sa presadil kvalitngm zvukom
a konstrukciou. Pod'te sa spolu
s nami pozriet', €i novinka
predstihne svojho predchodcu!

Balenie

Balenie so slGchadlami pripomina
balenie s drahymi hodinkami.
K samotnej Skatuli sa dostaneme po
jej vysunuti z tenkého karténového
obalu. Vonkajsi
obal svojim vyraznym cerveno-
Ciernym prevedenim naznacuje,
Ze ide o herné prislusenstvo. Na
obale sa okrem vyobrazenia podoby
headsetu nachadza aj opis jeho
zakladnych vlastnosti. Samotna
Skatul'a je Ciernej farby

pripojit' nielen k mobilnym
zariadeniam, ale aj k pocitacu
¢i hernym konzolam.

Dizajn a konstrukcia

Uz po vybrati headsetu zo Skatule
na prvy pohl'ad zaujme mohutny
ocel'ovy most tiernej farby, ktory
tvori kostru samotnych slichadiel.
Pod ocel'ovou kostrou je umiestneny



makky oblik potiahnuty koZou s vyraznym
¢ervenym presivanim. Pod koZou sa
nachadza mdkka vyplni spolu s gumou,
ktora vytvara pritlak drziaci headset na
hlave. Guma je dostatocne elasticka na
vzdialenost' a nevytvarala pritom zbytocne
vel'ky tlak slachadiel na usi. Rovnako

aj ocel'ovy ram je dostatocne pruzny

a pevny, pritom je vcelku I'ahky a jeho
pritomnost' neznizuje komfort pri noseni.
Jedinym nedostatkom, vyplyvajdcim vsak
zo samotnych vlastnosti kovy, je to, Ze pri
buchnuti, pripadne Suchnuti rukou o ram
sa chvil'u do slGchadiel prenasa typicka
kovova rezonancia. Konstrukcia je pevna

a nikde ni¢ nevizga ani pri silnom prehybani.

Samotné musle nie sd vyskovo
nastavitel'ng, ich pozicia na rame je
pevna. Spojenie s ramom avsak nie je
pevné a dovol'uje ich mierne naklonenie
vo vertikalnom aj horizontalnom
smere. VVd'aka tomu sa pri nasadeni
ich sklon automaticky prispdsobia
tvaru hlavy. Musle majd vzhl'adom na
vel'ké 50 mm menice vacsie rozmery,
dokazu teda obklopit' aj vacsie usi.

Nausniky st pokryté koZou a vyplnené
pamat'ovou penouy, ¢o pridava na pohodli.
Komfort pri noseni je na vel'mi vysokej
arovni, k styku s hlavou prichadzaj iba
makké a kozené Casti slichadiel, takze
pri noseni netlacia. Po nasadeni na hlavu
drZia slichadla dostatocne pevne, pritlak
na usi je dost' vel'ky na to, aby slichadla
nespadli z hlavy ani pri rychlejSom pohybe.
K dobrej ergonémii prispieva aj relativne
nizka hmotnost' vzhl'adom na kovovd
konstrukciu slichadiel, ktora dosahuje 360
gramov, pripadne 376 gramov s pripojenym
mikrofonom. Komfort neustupuje ani po
celodennom noseni, po urcitom case si

prestanete uvedomovat', Ze mate slichadla
na hlave, ¢o je urcite vel'ké plus. Potesujici
je aj vel'mi dobry odvod tepla. Plusovy bod
ergondmii zabezpecil i 1-metrovy kabel,
ktory vychadza len z I'avého slichadla,

a tak prilis pri pouzivani nezavadzia.

Odnimatel'ny mikrofén sa zapaja do
otvoru l'avého slichadla. Jeho polohu je
mozné nastavit' nielen vertikalne, ale aj
v horizontalnom smere, a to jeho ohybanim.

Zvuk

Zvukovy prejav zabezpecuje dvojica
50mm menicov. Ked'Ze maja musle o nieco
vacsi priemer a sl o nieco vacsie ako usi,
zvuk pbsobi prirodzenejsie. Uz po prvom
zapnuti je jasné, Ze aj vzhl'adom na svoju
cenu sa slichadla pre svoj zvuk skutocne
oplatia. Dokazu totiz vyprodukovat' Cisty
zvuk bohaty nielen na basova zlozku,
nechyba ani zvysok frekvencného spektra.
Zvuk je dostatocne Cisty, a tak nie je
problém pocas hrania rozoznat' hlasy ani
pri mohutnych vybuchoch &i strel'be na

pozadi. To plati aj pri pocavani

hudby, nestava sa tak, Ze cez silné

basy utlmia zvySok nastrojov

a zvukov v skladbe. Takisto vstavanému
mikrofonu nie je, o sa tyka kvality
zvuku, €o vytkn(t', zaznamenany hlas
je dostatocne zrozumitel'ny aj vd'aka
podpore funkcie potlacenia Sumu.

Zaverecné hodnotenie

Sldchadla HyperX Cloud Revolver
pOsobia uz na prvy pohl'ad vel'mi
kvalitnym dojmom. Kvalitna kovova
konstrukcia vyzera skvelo a sl'ubuje dIha
vydrz aj pri menej Setrnom pouzivani.
Za dizajnom a konstrukciou nezaostava
ani zvukovy prejav, slichadla si bez
problémov poradia nielen so zvukom
v hrach ¢i filmoch, problém im nerobi ani
hudba akéhokol'vek zanru. Od basov cez
stredy a vysky je zvuk Cisty a kvalitny.
HyperX Cloud Revolver budete méct'

v obchodoch zohnat' za cenu 150€.

Tomas Duriga
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RECENZIA [STEELSERIES'SIBERIA'200° HW

SteelSeries Siberia 200

\/vhravanie nebolo nikdy také dobré

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MiNUSY:

+ovladanie na
kabli, kvalitny
kabel

+dva trojp6lové
jacky a pripojka
na stvorpélovy
jack

+kvalita
spracovania,
konStrukcia

+50 mm menice

- vysSia cena

SPECIFIKACIE:

50mm neodymové
menice

Frekvencia: 10 - 28000Hz
Citlivost": 112dB
Impedancia: 320hm
Mikrofon: citlivost':
-38dB/impedancia:
22000hm/frekvencia:
50 — 16000Hz

dizka kabla: 1,8m +
ovladanie hlasitosti a

mikrofonu na kabli

HODNOTENIE:

1.8 8 8 $*¢
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Znacka SteelSeries je znama

predovSetkym hernymi

to, ¢o pocut' mate. So Siberia
200 nikdy neprepocujete kroky
nepriatel'ov ¢i pipanie bomby.

Vysavatel'ny mikrofon:

UZ sa nemusite bat'

o svoj mikrofon! Ked' mikrofon
nepouzivate, I'ahko ho
zasuniete spat' do

nausnika a bude v bezpeti.

Ovladanie na kabli:
Hlasitost' a mikrofon je
mozné ovladat' priamo

perifériami, a to ¢i uz mysami,
headsetmi, ¢i klavesnicami.

My sme sa rozhodli podrobit'
recenzovaniu headset Siberia 200.
Siberiu poznaji najma hraci LAN
hier a je vysoko uznavana

a pouzivana vo svete e-sportu.

Technologie

- Odpruzeny hlavovy most:

Hlavovy most na Siberia 200

je znacne vylepSeny, na rozdiel

od ostatnych slichadiel
rozklada svoju hmotnost' cez

celd Sirku mostu a vel'mi I'ahko

sa prisposobi kazdému
povrchu. Fungovanim
pripomina odpruZenie v aute.

- Vypchaté nausniky:

Na dotyk jemné, kozou
potiahnuté nausniky

sprevadza komfort bez
ohl'adu na to, ako intenzivne
si vychutnavate hranie hier.

- Ikonické 50mm menice:
Pocas viacerych dekad herného
vyvoja slichadiel sa zistilo, Ze
pri hrani je potrebna vysoka
frekvencia a kvalita zvuku,
aby ste vzdy poculi presne

na kabli cez vstavany
potenciometer a prepinac
umiestneny priblizne
0,5m od headsetu.

Farebné prevedenia:
Biela, tmavo cervena,
tmavo zeleng, ZIt4, fialova,
zlata ¢i ¢ierna farba

Siberia 200 pondka na vyber
z mnohych pestrofarebnych
prevedeni a kombinacii.

Dizajn

Dizajn pozostava z masivnej,
plastovo-kovovej konstrukcie.
Dizajnovo Siberia pésobi masivne,
no celkova hmotnost' konstrukcie
je pomerne nizka. Hlavny kovovy
most, ktory je pogumovany,
zabezpetuje dostatotn{ pevnost'

a pruznost'. Pod hlavovym mostom



sa nachadza odpruzena opierka hlavy.
Odpruzenie pozostava s dvoch laniek
ukotvenych nad meni¢mi a makkej opierky
hlavy, ktora je zvrchu potiahnuta kozou

a zospodu semisom. Opierka hlavy je
dostatocne Siroka a zaroven pohodlina.

Menice sU prepojené s mostom
.Téckovou" konstrukciou, ktora dovol'uje
naklananie menicov priblizne do 15
stupfov. 50mm menice s z vonkajsej
strany potiahnuté kovovou dierkovanou
mriezkou a taktiez sG ukotvené
v konstrukcii pod urcitym uhlom a nie
priamo. Vypchaté a koZou potiahnuté
nausniky st pohodIné a jemné.

V/ I'avom menici nachadzame ukryty
vysQvatel'ny mikrofon, ktory je ohybny
a plne prisp6sobitel'ny. Kablové pripojenie
je taktieZ uskutocnené z I'avého menica.
1,8m dlhy kabel je pogumovany
a pruzny, nedochadza tak k jeho
zamotavaniu. Kabel obsahuje ovladanie

hlasitosti a mikrofénu a disponuje
dvomi 3,5mm audio jackmi, jednym pre
audio vystup a druhy pre mikrofan.

Test

Headset Siberia 200 sme testovali
prevazne pri hrani hier. Vyskasali sme si
FPS hry, pri ktorych je potrebné pocut' vzdy
vSetko a odvsadial'. No nezabudli sme ani
na filmy. Pri hrani hier sme boli spokojni
s frekvencnym rozsahom slichadiel.

Po dlhodobom hrani nas vd'aka I'ahkej
a odpruzenej konstrukcii nebolela hlava.
Kvalita zvuku bola dostato¢ne dobra
vzhl'adom na analogové pripojenie.
Vel'ké 50mm menice boli na prvy pohl'ad
zbytocne vel'ké, no po urcitom ¢ase sme si
na ne zvykli a boli sme spokojni. Ovladanie
hlasitosti je dolezité a Siberia ponikala
potenciometer spolu s prepinaom
mikrofonu priamo na kabli. Kabel sa nam
nezamotaval vd'aka gumovej Gprave

a bol dostatocne dlhy. Siberia 200 taktiez
ponikala mikrofén, ktory je mozné
vysunat'a zasunat' z 'avého menica. Ked'
sme ho nepotrebovali, jednoducho sme
ho zatlacili spat'. Mikrofon bol vyborne
ohybatel'ny, a tak sme si ho prispdsobili
presne podl'a nasich predstav. Pri
komunikacii cez TeamSpeak i iné aplikacie
nas bolo poCut' zretel'ne a aj napriek
absencii technoldgii na ruenie Sumu boli
okolité neziaduce zvuky znacne v Gzadi.

Pri sledovani filmov sme boli ohromeni
z mohutnosti niektorych zvukov a celkova
hlasitost' menicov bola dostatocne vysoka
aj pri zachovani dostatocnej kvality zvuku.

Hodnotenie

Siberia 200 je skutogne kvalitny
headset urceny predovsetkym pre hracov
pocitacovych hier i ked' je kompatibilny
so vsetkymi zariadeniami. Ponlka
vSetko, ¢o hrac potrebuje. Vysivatel'ny
mikrofon, vel'ké 50mm menice, odpruzend
hlavov( opierku, I'ahkd konstrukciu,
kompatibilitu a navySe mnoho farebnych
variacii, pri ktorych si urcite vyberie
kazdy svoj vlastny styl. Azda jediny
rozhodujdci faktor pri kiipe bude vyssia
cena, ktora sa pohybuje okolo 70EUR.

Lukéas Libica
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Steelseries Apex 350

Prisposobitel'na v kazdom smere

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Steelseries
Dostupna cena: 109€

PLUSY A MINUSY:

+kvalitna
konstrukcia

+ pohodlie pri
pisani

+ RGB podsvietenie

+moznosti
prispdsobenia

- vacsie rozmery

V dnesnej recenzii sa blizSie

pozrieme na zaujimavi
herni klavesnicu od znameho
vyrobcu herného prislusenstva
Steelseries s oznacenim Apex
350. Ide o drdtovd, membranovi
klavesnicu s prispdsobitel'nym
RGB podsvietenim, mnozstvom
programovatel'nych klavesov
a prepracovanym softvérom so

SPECIFIKACIE:

USB Porty: USB Hub
s 2xUSB 2.0
Dedikované makro
klavesy: 22
Dedikované
multimedialne klavesy
Anti-Ghosting:

20 klavesov
Podsvietenie:
5-z6nové RGB
Hmotnost": 1330g
Vyska: 52mm
Sirka: 560mm

Kabel: 1,8m

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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sirokymi moznost'ami nastavenia.

Balenie

Skatul'a s klavesnicou ni¢im
vel'mi neprekvapuje. Okrem
samotnej klavesnice v nej najdeme
kratky navod a par vymenitel'nych
gumenych podloZiek, s ktorymi
sa da zvacsit' sklon klavesnice.
Klavesnica teda neumoznuje
nastavenie sklonu vyklapacimi
nozickami, Co je len dobre, ked'ze tie

sa zvyknd lamat'. Gumené podlozky
majl navyse dost' vel'k( sty¢n(
plochu s podkladom, na ktorom je
klavesnica polozena, vd'aka ¢comu
nehrozi jej posunutie ani pri pouziti
vacsej sily, ako napriklad pri hrani.

Dizajn a konstrukcia

Klavesnica ponlka neutralny
dizajn, hoci ide o herné



prislusenstvo. Nenachadzaja sa tu
Ziadne vyrazné i rusivé dizajnové
prvky. Cela klavesnica je tvorena

z plastu a pri pohl'ade z bo¢nej strany
jej profil vzdialene pripomina tvar
kvapky vody. Jej hribka sa tak zmensuje
v smere od zadnej strany k prednej
Casti. Celistvost' bo¢nych stran rusi

len tenky pas priesvitného plastu, cez
ktory pri pouzivani vyZzaruje svetlo
podsvietenia. \/ zadnej Casti klavesnice
sa nachadza dvojica USB portov a kabel
s dizkou 1,8m. Kabel je zakonZeny
dvojicou USB koncoviek. Klavesnica
vSak bez problémov funguje aj po
zapojeni jednej z nich. Druha koncovka
sl0Zi ako pridavné napajanie v pripade
vyuzitia USB portov nachadzajdcich

sa v zadnej casti klavesnice.

Aj ked' je cela klavesnica zhotovena
z plastu, konstrukcia je dostatoCne pevna
a pri silnejSom pritlaceni sa ni¢ vyrazne
neprehyba ani nevfzga. Plast ma na
vacsine povrchu matn( textdrovand

Gpravu, vd'aka Comu na nom nevidno
necistoty ani odtlacky prstov. Plastova
tast' medzi blokmi klavesov je naopak
leskla a hladka. Tu sG odtlacky vidiet'
najviac, no daja sa celkom I'ahko zotriet".
Horsie je to so Skrabancami, na ktoré je
takyto druh plastu vel'mi haklivy, a aj pri
Setrnom zaobchadzani sa po kratkom
Case objavia. Nast'astie sG viditel'né len pri
silnom svetle a pri pohl'ade z ostrého uhla.

Klavesy st rozdelené do logickych
blokov podl'a svojich funkcii. UZ na prvy
pohl'ad je jasné, ze sa ich tu nachadza
viac ako na klasickej klavesnici a aj za
Sirka klavesnice je 56cm a dizka 22cm.
Jej vyska v najvyssom bode dosahuje
az 5,2cm. Pre Gplnost' eSte uvedieme
hmotnost, ktora je 1330gramov.

Samotné klavesy majd pogumovany
povrch, vd'aka comu sa na nich prsty
nesmykajd ani v pripade spotenych rik po
niekol'kohodinovom pouzivani. Taktiez ich

ovladanie je vel'mi dobré. Maji nizky
zdvih, ich stlacanie je presné

i pohodIné a hlu¢nost' pri pouzivani je
tiez celkom nizka. Pri porovnani napriklad
so zapustenymi klavesnicami u novsich
notebookov je o nieo menej hluéna.
RozloZenie klavesov je Standardné, navyse
s( tu programovatel'né klavesy

a klavesy pre ovladanie multimédii.
Klavesy st podl'a svojej funkcie
zoskupené do samostatnych blokov.
Blok na I'avom okraji obsahuje dva

stipce po siedmich klavesoch. Styri

z nich sa predefinované na rychle
prepinanie profilov nastaveni klavesnice.
Zvysné majld oznacenie MX1 az MX10

a je mozné k nim priradit' aktkol'vek
funkciu prostrednictvom ovladacieho
softvéru. Napravo od tychto klavesov sa
nachadza blok so standardnym QWERTY
rozloZzenim. Na prvy pohl'ad vam padne
do oka medzernik s dvojnasobnou dizkou.
Jedinym klavesom, na ktory som si musel
osobne zvykat', bol 'avy Enter. Ten ma
sice klasicki §irku, no dizku ma rovnak
ako susedné klavesy. Blok QWERTY
klaves podporuje aj tzv. Anti-Ghosting
technoldgiu. Ta dovol'uje pouzitie az

6 klavesov naraz. Musia patrit' do vybranej
dvadsiatky najcastejsie pouzivanych

pri hrani. Funkciu podporuji: 1, 2, 3, 4,
5Q W, E R AS,D,F,lavy Ctrl, l'avy
Shift, medzernik a Stvorica smerovych
klavesov. Pri stlaeni a drzani viacerych
klaves na klavesnici sa bude v systéme
javit' ako stale stlaceny iba ten klaves,
ktory bol stlaceny posledny v poradi.

Nad QWERTY blokom je umiestneny

rad dvanastich funkénych klavesov, nad
ktorymi sa nachadza rovnako dvanast'
d'alSich na programovanie. Tieto mierne
vystupuji nad vysku funkénych klavesov
a v porovnani s nimi majd polovi¢nd
dizku. Dalej vpravo najdeme bloky so
systémovymi klavesmi, numericky blok
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a blok so Sipkami. V tomto pripade
nie s smerové Sipky Styri, ale je ich
Sest'. Pridané s smery vl'avo hore a
vpravo hore. Na Gplne pravej strane
sa v jednom stipci nachadzaji klavesy
pre ovladanie multimédii, nechyba ani
prepinanie skladieb ¢i ovladanie hlasitosti.

Softver

VSetky nastavenia sa uskutocnujd
prostrednictvom ovladacieho softvéru
Steelseries Engine 3. Pre niekoho méze
byt' miernou nevyhodou absencia
slovenciny ¢i CeStiny. Hlavna ponuka
softvéru pozostava z troch zaloziek.
Prva zalozka MY GEAR obsahuje zoznam
vSetkych podporovanych a sparovanych
zariadeni vyrobcu. MY LIBRARY moze
obsahovat' zoznam programov, pri
spusteni ktorych sa automaticky nastavi
zvoleny profil klavesnice. Klavesnica
umoznuje uloZenie najviac Styroch
rozlicnych profilov. VV pripade pridania
viacerych programov musia niektoré
zdiel'at' jeden spolo¢ny profil
s nastaveniami. Z prostredia zalozky MY
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LIBRARY sa da dostat' aj k nastaveniam
jednotlivych profilov klavesnice.

Nastavenia si takmer neobmedzené.
Podsvietenie klavesnice je rozdelené
do piatich samostatnych blokov, pricom
kazdy z nich moze svietit' inou farbou.
Ked'Ze je klavesnica podsvietena RGB
diédami, na vyber ma viac nez 16 miliénov
farieb. Podsvietenie pri jednotlivych
blokoch je moZné dokonca Gplne
vypnat', preto trochu zamrzi nemoznost'
nastavenia intenzity podsvietenia pre
kazdy blok jednotlivo. Intenzita sa da
nastavit' len pre vSetky bloky spolocne.
Podsvietenie nemusi byt' ani statické,
k dispozicii je aj dynamicky efekt plynulého
prechodu medzi zvolenymi farbami.

V/ rovnakom prostredi ako nastavenie
podsvietenia sa uskutocnuje aj priradenie
funkcii jednotlivym klavesom. Zmenit'
funkciu sa da nielen programovatel'nym,
ale takmer vsetkym klavesom, teda okrem
multimedialnych a klavesov na prepinanie
ulozenych profilov. Ku kazdej klavese
sa tak da priradit' akakol'vek funkcia
ovladatel'na klavesnicou. Medzernik méze
napriklad slazit' ako Enter. Jednotlivé
klavesy sa daji dokonca vypinat'. Okrem

jednoduchej zmeny funkcie sa méze ku
kazdej z nich priradit' makro. Editor makier
umoznuje ich zaznam stacanim klavesov
vo zvolenom poradi i nastavit' ¢as medzi
jednotlivymi stlaceniami. Posledna, tretia
zalozka je venovana funkcii GAMESENSE.
Ta umoznuje zobrazenie stavu v hre
zmenou podsvietenia predefinovanych
blokov s klavesmi. Pri poklese zdravia
hraca pod zvolen( Groven mdze blok

s funkénymi klavesmi zacat' blikat'. Farby
Ci udalosti, pri ktorych sa tato funkcia
aktivuje, aj ktoré bloky klavesov bud
blikat', je mozné I'ubovol'ne menit'.

Funkcia zatial' podporuje len tri hry:
Counter Strike: Global Offensive, Dota
2 a Minecraft. Nast'astie, Steelseries
poskytuje nastroje pre vyvojarov, ktoré
umoznia implementovanie funkcie
GAMESENSE aj do ich hier. Casom sa tak
tento kratky zoznam médze eSte rozrast'.

Tato funkcia v3ak slazi skér ako
doplnok, ked'Ze pri hrani sa ¢lovek
sUstredi primarne na monitor a blikanie
pri intenzivnej prestrelke v CS:GO niekedy
ani nepostrehne. Vsetky nastavenia
klavesnice je mozné po prihlaseni sa
ulozit' v Cloude, vd'aka comu je mozné
klavesnicu s vlastnymi nastaveniami
pouzivat' na viacerych zariadeniach.

Zaverecné hodnotenie

Klavesnica Steelseries Apex 350 vas
zaujme svojim kvalitnym spracovanim,
skvelou ergonémiou pri pouzivani
a sirokymi moznost'ami prispdsobenia
¢i nastavenia. Miernym minusom s
trochu vacsie rozmery. Ak planujete
nakup novej klavesnice, Apex 350 stoji
urcite za povsimnutie. Odporicana
cena sa pohybuje na (rovni 109€.

Tomas Duriga
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Huawei Honor 5X

Vel'a hudby za malo penazi! Tento 5,5-palcovy
krasavec milo prekvapi nielen V\/ba\/ou ale aj cenou!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Honor
Dostupna cena: 260€

PLUSY A MiNUSY:

+kvalita
spracovania

+Dual SIM

+vydrz batérie

- fotoaparat

SPECIFIKACIE:

Operaény systém:
Android

Vyska: 151,3mm
Sirka: 763mm
Hribka: 82mm
Hmotnost" 158g
Farba: biela, Cierna, zlata
Cipset: Qualcomm
Snapdragon 616
Operacna pamadt": 2GB
Displej: 5,5-palcovy;
19201080, IPS
Interna pamat': 16GB
Pamat'ové karty: ano
Fotoaparat: 13Mpx
(1080p 30fps)

SIM sloty: 2

Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

1 8.6 8.8 ¢
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Honor k nam dorazil v
jednoduchej svetlomodrej
Skatul'ke, v ktorej sa nachadzalo
i potrebné prislusenstvo spolu so
slichadlami. Vitanym detailom bolo,
Ze telefon mal na displeji ochranni
foliu uz od vyroby. Viac v recenzii.

Dizajn a konstrukcia

Zlaty smartfén k nam dorazil
v plnohodnotnej predajnej verzii.
\/ jeho vrchnej ¢asti sa nachadza
Audio jack, sekundarny mikrofén
a vl'avo je umiestnena dvojica
Suplikov. Zaujimavost'ou je, Ze horny
Suplik pre druh( SIM kartu je na
vel'kost' mini, zatial' ¢o spodny je
pre nano SIM, spoloCne so slotom
na Micro SD kartu s kapacitou
do 128GB. V spodnej ¢asti sa
nachadza Micro USB konektor.

Smartfon disponuje len jednym
reproduktorom na pravej strane.
Vl'avo je umiestneny mikrofon a
na pravej strane telefénu mézeme
najst' uz len tlacidla hlasitostia
vypinac s jemnou textlrou, vd'aka
ktorej s( tlacidla prijemnejSie na
dotyk. Na zadnej strane sa pod
fotoaparatom nachadza snimac
odtlackov prstov, ktory reaguje

na odtlacky prekvapivo rychlo
(takmer okamzite). Vpredu si
kral'uje 5,5-palcovy FullHD displej,
nad ktorym s umiestnené
optické senzory a fotoaparat.

Konstrukcia telefénu je zvladnuta
dobre. Telo je vd'aka kovovému
spracovaniu pevné, preto sa
pri silnejsom stlaceni netreba
obavat' ziadneho otravného
Skripania Ci .pazvukov’.

Displej

Zlata stredna cesta, displej
disponuje rozlisenim FullHD
1920x1080 s hustotou 401ppi.
Technolégia displeja je dobre znama
LCD IPS, ktora sa vyznacuje Zivymi
farbami, vybornymi pozorovacimi
uhlami a dobrym podanim Cierne;j.
\/ praxi nemame voci displeju
Ziadne zasadné vyhrady. Kvalita
podsvietenia je vyborna, ako aj
podanie farieb. Cierna farba je
taktiez na dobrej Grovni, no i tak sa

nemoze rovnat' technologii AMOLED.

HW a vykon

Ako centralny procesor (CPU)
slazi znamy gipset Qualcomm

Snapdragon 616, v ktorom sa
nachadzajd 4 vykonné jadra s
taktom 1,5GHz a architektdrou
Cortex-A53, d'alej &4 menej vykonné
jadra s taktom 1,2GHz, no s
rovnakou architektdrou. Spolo¢nost'
im, samozrejme, rob’ grafika
Adreno 405, ktora patri do triedy
mid-endu, preto sa da o¢akavat'
nizsi vykon v 3D hrach. Smartfon
dostal 2GB RAM pamate, ¢o je pre
vacsinu pouzivatel'ov dost'. Interné
UloZisko ma kapacitu 16GB, ¢o v
dnesnej dobe predstavuje nizsi
priemer. MoZnosti pripojenia sd

pre Honor celkom priemerné, ale
urtite sa nema za o hanbit': Wi-
Fi802.11 b/g/n, Bluetooth v4.1,
A-GPS | GLONASS a FM radio, ktoré
dnes vel'a smartfonov uz nema.

V/ykon sme merali trojicou
zat'azovych testov 3DMark
Ice Storm Extreme, Antutu
Benchmark-64bit a Geekbench 3.

Honor 5X po vykonnostnej
stranke urcite nema na vlajkové
lode, no vzhl'adom na cenu stale
ponlka dost' agresivny pomer



cena/vykon. \/ zasade nemame Ziadne
vyhrady voti vykonu. Ten je dostacujdci
aj pre narocCnejsie hry, ktoré sa nam
podarilo na Google Play n3ajst'.

Pri dlhodobej zat'azi sa telo
smartfonu zahrieva priemerne na
35°C, to moze spbsobovat' potenie
rik, no rozhodne sa Qroven tepla neda
porovnavat' so smartfénmi obsahujdcimi
high-endovy Snapdragon 810.

Operacny systém

Honor pontka operacny systém
Android 5.1.1 Lollipop so softvérovou
nadstavbou EMUI 3.1, ktora je prijemna
na pouzivanie. Prehl'adnost' systému je
vel'mi dobra, hoci nemézeme tvrdit', ze
by sa v hom dokazala orientovat' aj nasa
babicka, no pre zaciatocnikov v Androide
by rozhodne nemala byt' problémom.

Mnoho vyrobcov ma dnes vo zvyku
predinstalovat' vel'ké mnoZstvo aplikacii,
ktoré byvaji Casto Uplne zbytolné, a ani
Honor nie je vynimkou. Stabilita systému
je dobra, no obcas pri vyssom vyt'azeni
sme sa stretli s vyraznym zavahanim,
ked' smartfén na znacn( chvil'u prestal
reagovat'. Pri beznom pouzivani je chod
systému svizny. Odomykanie pomocou
odtlackov prstov funguje prekvapivo
vyborne, rovnako ako aj praca ¢i pisanie.

Fotoaparat

Primarny fotoaparat disponuje na
dnesné pomery priemernym rozliSenim
13Mpx a LED diédou. Opticka stabilizaciu
by sme tu hl'adali len marne. MoZnosti
natacania videa st taktiez iba priemerné,
1080p pri tridsiatich snimkach za

sekundu postaci, no vel'mi radi by sme
privitali 60fps. Ani pri zniZeni rozliSenia
sa neponika moznost' zvySenia poctu
snimok. Kvalita a ostrost' fotografii je
dobrg, no iba za predpokladu dobrého
osvetlenia. Pri horsich svetelnych
podmienkach klesa kvalita snimok az
do bodu, ked' by sme z fotografii mohli
povyberat' zrno na kimenie anduliek.

Batéria a vydrz

\/stavana, nevymenitel'na batéria v
dnesnej dobe nie je ni¢ nové. VV tomto
pripade dostal Honor Li-ion batériu
s kapacitou 3000mAh, ktora sa tak
zarad'uje medzi lepsi priemer.

Prvy den testovania sme smartfon
pouzivali so zapnutou WiFia LTE na
telefonovanie i nejakd td hru. Po Strnastich
hodinach pouzivania nam batéria vecer
zastala na 35%. Do druhého dna by
sme sa teda dostali bez problémov, no
batéria by uz d'alsi def nezvladla. Na
druhy den sme vynechali pripojenie LTE,

a nechali zapnut( len Wi-Fi. V priebehu
dna sme telefén vyuzivali primarne na
telefonovanie, par fotografii ¢i odpisovanie
na socialnych siet'ach. Opat' po Strnastich
hodinach pouzivania sme zostali milo
prekvapeni zostavajlcimi 60% batérie. Pri
nizsom vyt'azeni sme nemali problém
dosiahnut' vydrZ batérie na 2 dni.

Na zaver sme otestovali, ako si baterka
poradi s prehravanim 1080p filmov
a nahravanim videa. Pri striedavom
nahravani a pozerani sme sa dostali
po piatich hodinach na Groven 15%, ked'
nam telefon pri nahravani videa zahlasil,
ze kvoli stavu batérie nebude mozné
pouzivat' blesk. MoZno sa pat' hadin
moze zdat' niekomu ako malo, no vacsina
kamier nezvlada ani takdto dobu.

Nase hodnotenie

S pokojnym svedomim mozeme
vyrobcu pochvalit' za vyborne spracovany
smartfon s vel'mi prijemnou cenou.

\/ykon telefénu je vel'mi dobry, 2GB
operatna pamat' je bezproblémova a
dostacujlca, ako aj 8-jadrovy procesor.
Grafika sice mierne zaostavala, no to sa pri
smartfone strednej triedy dalo ocakavat'.

K vydrzi batérie a dizajnu taktiez
nemame ziadne vyhrady. Kovové telo
je spracované na vysokej Grovni a inf
vyrobcovia by si mohli brat' priklad.
Operacny systém s nadstavbou EMUI
je takisto zvladnuty dobre, aj ked'
sa v niektorych pripadoch stalo, Zze
mierne zavahal, nebolo to ni¢ zasadné.
Jedinym nedostatkom je fotoaparat,
ktory sa radi do Sedého priemeru, Ci
uz ¢o sa tyka kvality zhotovovanych
fotiek, ¢i s moznost'ami pre video.

Marcel llavsky
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Roccat Ryos MK FX

"Konecne"

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 199,99€

PLUSY A MINUSY:

+ dizajn, prevedenie
+ lakt'ova opierka
+ RGB podsvietenie
+Roccat Swarm
+Roccat
Easy-Shift[+]
+dvojica 32-bit
ARM Cortex
procesorov
s 2MB pamate
+ potencial TalkFX
+ pokrocily
anti-ghosting

- vysSia cena

- pomalsia odozva
softvéru

- absencia
USB portu

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

508 x234 x44mm
Hmotnost": 1600g
Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Typ spinacov: Cherry
MX brown

Hmatova odozva: 45G
Zivotnost' spinacov:
50 milionov kliknuti
Podsvietené

klavesy s podporou
svetelnych efektov
Opleteny USB kabel
1000Hz polling rate,
1ms doba odozvy

Softvér: Roccar Swarm

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Model mechanickej

klavesnice Ryos MK FX od
spolocnosti Roccat je jej premiérou
v kombinacii hernej mechanickej
klavesnice a RGB podsvietenia.
Konecne sme sa teda dockali, ved'
v tomto smere Roccat predbehol
Razer, Corsair i Logitech.

Balenie

O tom, Ze Ryos prichadza vo
vel'kom Style, svedci aj balenie, resp.
vel'kost' Skatule. Ta je na pomery, na
ktoré sme zvyknuti, nadpriemerne
vel'ka. Pre predstavu Skatul'a meria
508x234 x44mm, no jej redlne
rozmery si uvedomite, az ked' ju
vezmete do ruky. Jej spracovanie je
sympatické. Z kazdej strany ju zdobi
nejaka grafika, technické Specifikacie
Ci popis jednotlivych funkcii. VnGtri
balenia okrem klavesnice najdete
technick( dokumentaciu a trojicu
samolepiek s logom vyrobcu.

Dizajn, prevedenie

Da sa povedat', ze Roccat Ryos do
istej miery vychadza z modelu Iskuy,
aspon teda ¢o sa tvaru a rozlozenia
niektorych klavesov tyka. Obrovska
Skatul'a naznacuje aj nadpriemerné

rozmery klavesnice. Jej rozmery

s 508 x234 x44mm a hmotnost'
1600g, teda ide o riadneho ,macka".
Do vel'kej miery to zapricifuje
masivna lakt'ova opierka, ktora je

v strednej Casti zdobena logom
vyrobcu a napisom Roccat. Farebne
je klavesnica ladena do Ciernej
farby, no uz na prvy pohl'ad si
vSimnete, ze struktdra povrchu je

v oblasti klavesov rozdielna ako na
lakt'ovej opierke. V okoli klavesov sa
nachadzajd malické vystupky, resp.
bodky, ktoré vytvarajd povrch odolny

vocCi odtlackom prstov, fl'akom

a podobnym necistotam. Povrchova
Struktlra po obvode klavesnice a na
lakt'ovej opierke je hladka a matna.
RozloZenie klavesov je Standardné,
recenzovany model sme dostali s US
lokalizaciou. Klavesy F1-F12

s@ rozloZené v troch blokoch po
Styri klavesy. Kombinaciou Fn

a niektorej z ,F" klavesov sa vam
spristupni jej podfunkcia ako
ovladanie hlasitosti, multimédia,
ovladanie jasu. V l'avej ¢asti je
umiestneny zvisly stipec s macro



klavesmi M — M5, ktory by si zaslazil
mozno troSku vacsi odstup od ostatnych
klavesov. Okrem toho, pod medzernikom
najdete este trojicu klavesov oznacenych
T1 -T3, ktoré st prednastavené na
zmenu profilu. Trochu netradi¢ne sa

nad smerovymi Sipkami nachadza
trojica podsvietenych piktogramov,
informujdca o zapnuti NumLockuy,
funkcie Easy-Shift a ScrollLocku.

Co sa tvaru tyka, klavesnici dominujd
hrany. MnoZstvo hran po celom jej obvode.
V I'avom hornom rohu sa nachadza
dvojica 3,5mm jack portov pre pripojenie
headsetu, ktoré s navyse zvyraznené
aj piktogramom na lepsiu lokalizaciu. Zo
stredu hornej ¢asti je vyvedeny 1,8m dlhy
opletany kabel, na ktorého konci najdete
dvojicu USB konektorov a 3,5mm konektory
pre zapojenie slichadiel a mikroféonu.

Plusovy bod ma Roccat za pasku
so suchym zipsom, pomocou ktorej si
viete kable zviazat' na potrebn( dizku.
Na spodnej Casti sa nachadza Stvorica
vel'kych protismykovych podloziek,
ktoré s umiestnené v rohoch, piata
takato gumena podloZka je umiestnena
pozdizne s lakt'ovou opierkou. VVd'aka
tomu klavesnica lezi na stole naozaj
pevne a chce to pomerne vel'ké Gsilie
nechcene ju posun(t'. Pogumované s
aj konce vyklopnych noziciek, ktoré vsak
plnia len symbolick( funkciu, pretoze
klavesnicu zdvihnd len minimalne. Vasej
pozornosti neunikne mnozstvo akychsi
vyrezov, resp. kanalikov v spodnej €asti,
ktoré vyrobca implementoval pre kablovy
manazment ostatnych periférii.

Mechanické spinace

Roccat, na rozdiel od niektorych svojich
konkurentov, sa nad'alej drzi ,,osvedcenych
mechanickych spinacov z dielne nemeckej
spolo¢nosti Cherry. V kone¢nom dosledku,
dalo sa asi aj akat', Ze dve nemecké firmy
sa budd vzajomne podporovat' a ze Roccat
nebude pracovat' na vyvoji vlastnych
spinacov, podobne ako Razer i Logitech.

\/ modeli Ryos MK FX s( pouZité
hnedé mechanické spinace, ktoré sa
radia medzi najobl'GbenejSie a vyznacujl
sa hlavne ich tichost'ou a hmatovou
odozvou. Mechanické spinace poniknu
Zivotnost' 50 miliénov kliknuti a vd'aka
laserovo vypalenym symbolom sa vyrazne
predi%i aj Zivotnost' samotnych klavesov.
Taktilna (hmatova) odozva je na Grovni
45, klavesy majd nelinearny chod, body
aktivacie sG 2mm, rovnako aj reset point.

Softver

Na plnohodnotné vyuZitie hernych
periférii je nevyhnutny softvér. Pre
klavesnicu Ryos MK FX a d'alSie tri
periférie (herné mysky Nyth, Kova
a Kiro) je to program s nazvom Roccat
Swarm, ktory zastreSuje tlto Stvoricu
zariadeni. Uvodné prostredie je ladené do
.mimozemst'anskych” motivov, ktoré je
akymsi odkazom na spolupracu Roccat
a zariadeniami Alienware, ktoré spadajd
pod kuratelu spolo¢nosti Dell. Softvér
klavesnicu po pripojeni sam detekuje
a stiahne vam k nej potrebny update.

Uvodna karta vam ponukne prostrednictvom
ikon pristup k nastaveniam klavesnice,
kartu AlienFX, nastavenie Swarm Connect,
¢o je aplikacia do vasho smartfonu, vd'aka
ktorej ziskate pristup k nastaveniam
priamo z telefénu ¢i funkciu TalkFX, ktora
.komunikuje" priamo s hrou a pri kritickej
Grovni zdravia sa rozsvieti klavesnica,
pripadne aj mys na Cerveno. Tato funkciu
vSak musi podporovat' aj dana videohra.

Prejdime ale priamo k nastaveniam
klavesnice. \/ hornej ¢asti sa nachadza
Stvorica zaloziek, ikona pripinacika (pin),
settings, key assignment a illumination,
teda podsvietenie. O tom bude rec
v samostatnej kapitole. Prvou zaloZkou
je ikonka pripinacika, resp. pinu, v ktorej
ni¢ konkrétne nenastavujete, no Roccat
Swarm vam umozni ,pripnat™ si funkcie,
ktoré si pre vas najdodlezitejSie a vsetky ich
ovladat' z tejto karty, ¢o Setri ¢as, pretoze
mate véetko potrebné po ruke. Daldou
zalozkou s nastavenia, resp. settings,
kde najdete zakladné nastavenia, ako
priradenie funkcie Caps Locku, pre ktory je
primarne prednastavena funkcia Roccat
Easy-Shift[+], ktorej primarnou funkciou je
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RECENZIA FROCCATRYOS MK'EX® HW

to, Ze kazdy klaves ma okrem primarnej
aj sekundarnu funkciu. Zaujimavou
je funkcia Timeout, pomocou ktorej si
nastavite ¢as, po ktorom prejde klavesnica
do akéhosi Gsporného rezimu. Pre tento
Gsporny rezim si modzete zvolit' Groven
jasu, pripadne ju prepn(t' do stavu Starlit
Sky, ¢o je nahodné rozsvecovanie a
zhasinanie jednotlivych klavesov, alebo ju
nechat' Gplne ,zaspat™. Predposlednou
zalozkou je key assignment — priradenie
klavesov — ktoré funguje v Style drag&drop,
teda chytit' a pustit'. Znamena to, ze
jednotlivym klavesom priradite niektord
z predvolenych funkcii, pripadne si
vytvorite vlastné makra (pre makra je vo
Swarme k dispozicii zbierka presetov pre
vybrané hry a aplikacie). K dispozicii mate
dva typy nahl'adov, v prvom je vidiet' celd
klavesnicu a zvyrazni sa len nastavovany
klaves, vdruhom nahl'ade zase vidite
zoznam klavesov. VV oboch nahl'adoch
je pre kazdy klaves mozné priradit'
primarnu aj sekundarnu funkciu, ktora sa
aktivuje stlacenim klavesu Easy-Shift[+],
pricom o jej spusteni ste informovany
LED diédou nad panelom so Sipkami.

V ramci softvéru je mozné vytvorit'
paticu profilov, pricom pre kazdy
z nich je k dispozicii manazér profilu
a makier a k jednotlivym profilom
mozno priradzovat' jednotlivé aplikacie,
importovat' ich, exportovat' a podobne.

Podsvietenie

Ryos ponika naozaj Siroké moznosti
nastavenia podsvietenia, preto sa
podsvieteniu venujem v samostatnej
kapitole. Ked'Ze je spolo¢nost' Roccat
posledna spomedzi vel'kych hracov,
ktora do svojej mechanickej klavesnice
implementovala RGB podsvietenie, chcela

66 | Generation

prist' s nie¢im odliSnym, lepSim. Pre
podsvietenie je pripravenych 10 réznych
prednastavenych presetov + custom mode.
Ich prehl'ad m6zete vidiet' na obrazku.

Pre takmer kazdy z nich sa da nastavit'
rychlost' efektu, Groven jasu a farba.

Pri efekte Ripple FX je to zase

mnozstvo klavesov na Sirku, ktoré sa

v ramci efektu pohybujd po klavesnici

a podobne. Efekt ekvalizér funguje zase len
pri zapnutej hudbe a podsvietenie vytvara
efekt podobny hudobnému ekvalizéru.
Game preset vam zase umozni vyber
niektorého zo Zanrov alebo konkrétnych
hier a vysvietenie vybranych klavesov,
ktoré sa pre ten ktory Zaner alebo hru
kl'GCové. Custom mode zase pondkne
vysvecovanie jednotlivych zén, vol'bu
efektu ¢i farbu pre kazdi zo zon.

Podsvietenie, resp. jeho intenzitu je
mozné ovladat' aj pomocou klaves Fn+F11,
a to v piatich Grovniach. Samozrejme,
podsvietenie sa da aj Gplne vypnit'. To
by bola teéria. Teraz trochu praxe. Podl'a
maojho nazoru, prvym problémom je
plynulost' efektov, hlavne efektu viny. Jej
pohyb nie je plynuly, ale akoby sekany,

a pri takej drahej klavesnici to neposobi
dobrym dojmom. Dal3im, o nieto mensim
negativom je pomerne dlha odozva na
zmenu profilu podsvietenia, priblizne

3 -4 sekundy. Dal$im problémom je

nehomogenita podsvietenia klavesov, kde
vrchna ¢ast' klaves je podsvietena dobre,
no smerom nadol intenzita vyrazne klesa.

Zaverecnée hodnotenie

Vzhl'adom na vysSie spomenuté niet
pochyb o tom, Ze Roccat Ryos MK FX je
naozaj Spickovou klavesnicou. Pognic
vybornym prevedenim, dizajnom cez
vyborny a domyselny softvér Roccat
Swarm, dvojicu 32-bit ARM Cortex
procesorov s 2MB pamate pre vase profily
a nastavenia. Ocenujem i d'alSie malickosti
v podobe suchého zipsu kabelaze
a grafickej potlace USB koncoviek, vd'aka
ktorej nebudete musiet' pri zapajani
klavesnice maturovat'. Ja osobne vidim aj
dobry napad a potencial v TalkFX, ktory
po rozsireni u hernych vyvojarov bude
zaujimavym doplnkom vo videohrach.
Nesmiem zabudn(t' na lakt'ov( opierku,
vd'aka ktorej je praca s klavesnicou
o nieco prijemnejSia. Za zmienku stoji aj
pokro€ily anti-ghosting, ktory zaznamena
sGcasne az 30 klavesov + 8 modifikatorov.

Roccat sice prisiel s ich prvou
mechanikou s RGB podsvietenim, no
nejaké muchy by to este chcelo vychytat,
ako napr. trhavny efekt svetelnej viny
¢i homogenita podsvietenia. Ako d'alSie
negativa spomeniem celkovo pomalSiu
odozvu na vykonanie zmeny
v nastaveniach ¢i absenciu USB portu na
klavesnici. Nad celkovym hodnotenim
som mal trochu dilemu. Hlavne nad
pomalsimi reakciami softvéru na zmenu
nastaveni a trhavy pohyb svetelnej
viny. Chcem vSak verit' tomu, Ze tento
nedostatok odstrani niektora z budicich
aktualizacii. Cena je vysoka, podstatne
vySSia ako napr. u nedavno recenzovane;j
.Ciernej vdovy" a oslovi asi len mald ¢ast'
slovenskych zakaznikov, do Gvahy vsak
treba brat' kiipyschopnost' globalne.
Jednoducho, kto bude chciet, tak si ju
kapi, kto nebude chciet', kipi si nieCo iné.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FROCCAT KAVE XTD 5.1 DIGITAL' HW

Roccat Kave XTD 5.1 Digital

VVel'a muziky za vel'a penazi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Roccat
Dostupna cena: 199€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn,
prevedenie

+ komfortné
nosenie

+ priestorovy
zvuk 5.1

+ ,multifunkéné"
dial'kové
ovladanie

+ bluetooth

+ zvukové

nastavenia

+zvuk

+dizka kabla

- trvalo zapnuté
podsvietenie
- vyssia cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 210x195x102
Hmotnost": 325g
Priemer menica: 40mm
Priemer vibracne;j
jednotky: 30mm
Frekven¢ny rozsah
menica: 20Hz — 20kHz
Frekvencny rozsah
vibracnej jednotky:

20 - 100Hz
Impedancia: 320
Senzitivita: 115 +3dB
Pripojenie: USB

Dizka kabla: 36m
Mikrofon: odnimatel'ny
Impedancia mikrofonu:
2,2kQ+15%

Senzitivita mikrofonu:
-32+2dB

Frekvencny rozsah:
10Hz — 10kHz

HODNOTENIE:

1. 8. 8.8 6 ¢
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Herny headset Roccat

Kave v najuyssej vybave s
privlastkom XTD 5.1 Digital je na
trhu uz nejaky ten piatok, no nasa
spolupraca s touto spolocnost'ou sa
rozbehla len nedavno a postupne sa
portfdlio spolocnosti Roccat. Ako
vsak uz nazov napoveda, pojde o
headset s priestorovym zvukom 5.1.

Balenie

Balenie tohto headsetu nie je
ni¢im vynimocné, resp. v baleni
okrem slichadiel nenajdete
ni¢, ak teda neratam dial'kové
ovladanie umiestnené na kabli
a technickd dokumentaciu. Ak
ich vsak v budlcnosti planujete
vkladat' naspat' do Skatule, dobre si
zapamatajte, ako tam boli uloZené,
inak mate o zabavu postarané.

Dizajn, prevedenie

Dizajn je vecou vkusu kazdého
jedinca, no hovori sa, ze v
jednoduchosti je krasa. Touto cestou
Siel aj Roccat a modelu Kave navrhol
Gplne jednoduchy dizajn, ktorého
zakladom je dvojica okrihlych
musli so 4Z0mm meni¢mi a 30mm
vibracnymi jednotkami pre kazd
musl'u, vd'aka ¢omu je kazda z musli
o nieco vacsia. To v5ak vébec nevadi,
pretoze headset nie t'azky, vazi

priblizne 325¢g a na hlave sa nosi
dobre. Vd'aka tomu majd koZenkové
nausniky netradicny tvar, resp.
vyrez pre usi, ktory usi celé presne
pohlti a vel'mi dobre odizoluje od
okolitého hluku. Celkom zaujimavo
je rieSeny aj regulovatel'ny hlavovy
most, kde si pri nastavovani na jeho
tele vSimnete Cislice od 1-8, ktoré
s umiestnené po oboch stranach,
vd'aka comu si budete vediet' obe
strany identicky nastavit'. Viystelka

hlavového mosta je v3ak len latkova.

Headset je ladeny do Ciernej matnej
farby. Na I'avej musli sa nachadza
odnimatel'ny mikrofdn, pricom

okolo jeho zapojenia sa nachadza
namodro podsvieteny krazok.

Mala LED-ka sa nachadza aj na
konci mikrofonu, ktora signalizuje
aktivovanie rezimu mute, teda
vypnutie mikrofénu. Rovnako
podsvietené je aj dial'kové ovladanie,
umiestnené na kabli, ktoré slizi
zaroven ako multikanalova zvukova
karta a dokonca aj ako prijimac

pre telefonovanie prostrednictvom
bluetooth. Spodna ¢ast' dial'kového
ovladania ma na sebe gumené
protiSmykové podlozky, vd'aka
ktorym drzi pevne na mieste.
Samotné dial'kové ovladanie
pozostava z niekol'kych tlacidiel

a ovladacich prvkov. Za¢nem tym
najvacsim, otocnym kolieskom,
ktoré sl(zi ako regulacia hlasitosti.
Nad nim sa nachadza tlaidlo s
popisom Channel, pomocou ktorého
prepinate medzi jednotlivymi
kanalmi a pre kazdy z nich si volite
vlastnl hlasitost'. Zvoleny kanal
zasvieti namodro. \V/ pripade, Ze
svietia vSetky kanaly, regulujete

si hlavna hlasitost'. Nal'avo od
tlacidla Channel sa nachadza
tlacidlo Movie, ktoré aktivuje
filmovy rezim. Napravo je zase
umiestnené tlacidlo s popisom
SPKRS, tym zase prepinate zvukovy



vstup medzi reproduktormi a headsetom.
V'avo dole je umiestnené tlacidlo so
symbolom slichadla slGZiace pre Gcely
telefonovania a pomocou neho zatnete
proces parovania headsetu s mobilnym
telefénom. Vpravo dole sa nachadza
tlacidlo so symbolom preskrtnutého
mikrofonu, pomocou ktorého jednoducho
vypnete mikrofén. Kabel za dial'kovym
ovladanim obsahuje pasku na zviazanie
kabla a je ukonceny USB konektorom,
pomocou ktorého sa pripaja k pocitacu.
Dizka kabla je az 3,6m, skoda len, Ze je
kabel gumeny, bez ochranného opletania.

Softver

Je zaujimavé, ze Roccat nevyuziva pre
svoje periférie univerzalny softvér, ale ma
ich v talone niekol'ko. Pokrocilé periférie
zdruzuje softvér Swarm. Pre tento headset
sa vam nainstaluje rovnomenny softvér s
nazvom headsetu, teda Roccat Kave XTD.
Samotny softvér pozostava zo Stvorice
kariet: main control, advanced control,
equalizer a update, teda Uplne jednoducho,
hlavné nastavenia, pokrocilé nastavenia,
ekvalizér a centrum aktualizacii.

Karta hlavnych nastavenivam v l'avej
Casti ponikne moznost' nastavenia
hlasitosti pre kazdy z kanalov a hlasitost'
pri telefonovani. Okrem toho sa v pravej
polovici nachadzajd moznosti ako vol'ba
5.1 alebo stereo rezimu, vol'ba vzorkovacej
rychlosti (sampling rate), funkcia AVN
(automatic volume normalization), ktora
ma za Glohu automatickd regulaciu
hlasitosti a vyskytuje sa napr. v réznych
filmovych scénach, skladbach ¢&i hernych

situaciach. Poslednou funkciou je Magic
Voice, pomocou ktorej si mozete zmenit'
hlas na priseru, kacera, muza ¢i Zenu.
Azda nemusim hovorit!, Ze s touto
funkciou si uZijete kopec zabavy.

DalSia karta s nazvom advanced
control ponika pokrocilejSie moznosti
nastavenia. Aktivovanim funkcie Dynamic
Bass sa vam spristupni nastavenie
Grovne basov v Skale 0 — 10 a takisto aj
frekvencie v rozmedzi 100 — 400Hz. Tu
vsak neplati, Ze ¢im viac, tym lepSie. Pri
nastavovani zvuku sa trochu potrapite,
kym dospejete k tomu idealnemu. Okrem
basov si tu zvuk vylepsite pomocou
funkcie brilliant audio a incoming voice
clarity, ktora zlepsuje kvalitu reci. Funkcia
brilliant audio vyrazne vylepSuje rézne
detaily obsiahnuté vo zvuku. Okrem
toho sa tu nachadzajd aj funkcie pre
mikrofon, presnejsie jeho hlasitost'

a nastavenie vzorkovacej rychlosti.
Karta s ekvalizérom ukryva klasicky
ekvalizér s niektorymi prednastavenymi
hudobnymi Stylmi a s moZnost'ou
sebarealizacie pre vySperkovanie

zvuku podl'a svojich predstav.

No a nakoniec je tu centrum
aktualizacii, v ktorom najdete online
podporu ¢i moznost' stiahnutia
si najnovsich ovladacov.

Pre vase nastavenia mate k dispozicii
miesto na vytvorenie piatich profilov
a v ramci kazdého profilu d'alSich pat'
podprofilov. O kazdej aktivovanej funkcii
ste informovani v prehl'ade nastavent, kde
s0 aktivované funkcie vysvietené namodro.

Zaverecné hodnotenie

Viac-menej dobré. Co sa tyka toho
pozitivneho, v prvom rade je to solidne
spracovanie a prijemné nosenie na hlave,
nakol'ko nausniky vam Gplne pohltia usi.
Svoju pracu dobre vykonava aj hlavovy
most, ktorého pritlak na usi je prijatel'ny,
slichadla teda na hlavu netlacia a ich
nosenie je komfortné. Dalsi komfort
pre vase usi zabezpeli kombinacia
40mm menicov a 30mm vibracnych
jednotiek v musliach a priestorového
zvuku 5.1, vd'aka ktorému ziskate vo
videohrach taktickd vyhodu, ale uzijete
si ho aj pri sledovani filmov ¢i pocivani
hudby. Telo dial'kového ovladania v sebe
ukryva multikanalova zvukov kartu.

Co sa tyka zvuku, ten je pri spravnom
nastaveni na slusnej Grovni a dobre
vyvazeny. Pri spravnom nastavenisas
headsetom dobre pociva aj hudba, kde
vynikn( hlavne jemné detaily skladby. Pri
videohrach je délezita komunikacia a ta
vam zabezpeti odnimatel'ny mikrofon,
ktory produkuje zvuk na kvalitnej Grovni
a softvér umoznuje aj jeho nastavenia.
Mikrofon vyuzijete dokonca aj pri
telefonovani, nakol'ko Roccat Kave mdzete
sparovat' s vasim mobilnym telefénom
a telefonovat' cezen. To vsetko by sa ale
nezaobislo bez herného softvéru, vd'aka
ktorému si nastavite zvuk dopodrobna
podl'a svojich predstav. Headset Roccat
Kave XTD 5.1 Digital v5ak nie je len o
superlativoch. Asi najvacsim negativom
je nemoznost' vypn(t' podsvietenie,
napr. na dial'kovom ovladani, ani modry
krGZok na musli. Ten ostava svietit'
aj v pripade, Ze z headsetu odpojite
mikrofén. Pri samotnom pouZzivani
by to vSak nevadilo, no podsvietenie
sa nevypne ani po prechode pocitaca
do Gsporného rezimu. Podsvietenie
deaktivuje aZ vypnutie potitaca. Dalsim
negativom je kabel, resp. absencia jeho
ochrany v podobe opletania, ktoré by v
danej cenovej kategorii posobilo lepSim
dojmom. Viac vsak moZze potencialnych
zaujemcov odradit' cena, ktora prevySuje
aj Spickové herné klavesnice.

Miroslav Konkol'
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Acer Predator 8

Hrac dusou, medialny tablet srdcom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ACER
Dostupna cena: 349€

PLUSY A MINUSY:

+displej
+ reproduktory
+dizajn
+ multitasking

- cena
- vykon
- ostré hrany

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

218x127 x8,7mm
Hmotnost": 350g
Procesor: Stvorjadrovy
Intel Atom x7-728700 s
taktom 1,6GHz a Burst
frekvenciou 2,4GHz
Grafika: Intel HD Graphics
Operacna pamat":

2GB LPDDR3

Displej: 8-palcovy

IPS 1920 x1200px
Fotoaparaty: 5SMP
zadny, 2MP predny

Androidova herna scéna

patri medzi tie najmene;j
uznavané vobec. No ak ste
zapaleni hradi a hl'adate novy
herny tablet, tak Predator 8 je

Interna pamat':

32GB flash

Audio: Predator Quadio
Rozhranie a konektivita:
1x microUSB, 1x
kombinovany port pre
slichadla/mikrofén,
slot pre microSD

karty (az 128GB), WiFi
802.11a/b/g/n 2x2
MIMO, Bluetooth 4.0
Operacny systém:
Android 5.1 Lollipop
Batéria: 4420mAh

HODNOTENIE:

1.8 8 *eX¢
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urcite jednou z moznosti. Ako
obstoji v nasej recenzii?

Balenie

Acer vie ako zaujat' na prvy
pohl'ad. Pod vel'mi prepracovanym
prebalom sa ukryva krabica matnej
Ciernej farby s lesklym logom
Predator. Po jej otvoreni vas privita
samotny tablet v celej parade,
pod nim sa nachadza krabicka s
manualmi a pod fou najdete v
oddelenych prieckach USB kabel a
2A nabijacku. Vsetko je vyvedené
do najmensich detailov, vSetko
dokopy ladi a jediné, ¢o by mohlo
niekomu chybat', s slichadla.

Dizajn

Dizajn tabletu? Agresivny. Jeho
hlavnou charakteristikou s( ostré
hrany, ktoré len tento agresivny
dojem zvyraznujd a dodavaja tabletu
(sice troSku stereotypny) herny
vzhl'ad. Zo zadnej strany tabletu

vycnieva vel'ké lesklé logo Predator
a pogumované drzadlg, ktoré
napomahajd pevnému uchopeniu
tabletu. Na celnej strane tabletu
sa okrem displeja a webkamery
nachadzajd styri reproduktory,
ktoré tablet odliSuji od konkurencie
a dodavajli mu netradi¢ny tvar.
Vel'kym minusom s vSak ich
neskutocne ostré rohy. Nie som si
isty, Ci tento tablet drzal niekto z
jeho dizajnérov v rukach pri hrani
hry, v ktorej sa nedajd premiestnit’
ovladacie prvky vyssie. Ked' totizto
drzite tablet priliS nizko, tak sa
rohy bolestivo zabarajd do dlani.
Tento problém vSak nenastava
pridrzani v Standardnej vyske,
ked' sa tablet vd'aka spominanym
pogumovanym drzadlam drzi
vel'mi pohodIne a neSmyka sa ani
pri poteni pocas dlhSieho hrania.

Konstrukcia

Tablet je z plastu, no Cast'
zadného krytu s logom Predator



je kovova, ¢o zlepSuje nielen vzhl'ad, ale
aj napomaha s efektivnejsim chladenim
procesora. TaktieZ prispieva k pevnosti
konstrukcie, ktora celkovo nepatri medzi
tie najhorsie, no, bohuzial', ani medzi

tie najlepsie. Privacsom tlaku plastové
kryty vfzgajl a nepdsobia prilis kvalitne,
takze treba byt' opatrny s prilis prudkymi
pohybmi. Pri beznom pouzivani vsak
bolo dost' t'azké na toto vizganie narazit',
prejavuje sa len ak ho naozaj hl'adate.

Displej

Tablet disponuje 8-palcovym IPS
displejom s pomerom stran 16:10 a
rozlisenim 1920x1200. Je vel'mi ostry,
jeho pozorovacie uhly s vel'mi dobré
a vd'aka 100% farebného gamutu NTSC
s( jeho farby zivé a pIné. V softvéri je

takisto mozné nastavit' viacero farebnych

rezimov displeja, ako napriklad zniZenie
modrého svetla (uzitotné najma pri
dlhom prezerani webu a dokumentov)
¢i herny a filmovy rezim. Tento displej
je jednym z najlepsich, aké som kedy
videl. Jedinou chybitkou krasy s snad'
iba Cierne Ciary pri pozerani videa s

pomerom stran 16:9, no aj tie celkom pekne

splyvajd s ciernym okrajom displeja.
Audio

Reproduktory na tomto tablete ja
naozaj t'azké si nevdimnit'. Stvorica
reproduktorov Predator Quadio vycnieva
nielen tvarom a cervenou farbou ich
kovowych krytov, ale aj kvalitou zvuku.

\/ spravnom prostredi znejd takmer tak
dobre ako slichadla a ich zvuk disponuje

aj naznakom priestorovosti, o je pre
takéto malé tabletové reproduktory
naozaj vel'kou pochvalou. Vyrobca sa
chvali ich hlasitost'ou, ¢o vam mozu
potvrdit' asi aj moji susedia. Pre
zachovanie nepoSkodeného sluchu
by som urcite neodporacal pocavat’
hudbu pri tejto hlasitosti dlhy cas,

no ak ste milovnikmi hlasnej hudby,
tak tento tablet vas nesklame.

Hardver

Srdcom tabletu je Stvorjadrovy
procesor Intel Atom x7-Z8700 s
taktom 1,6GHz a Burst frekvenciou az
2,4GHz. PouZitie x86 procesora oproti
klasickym ARM komponentom je celkom
netradicnou vol'bou. Sekundujid mu 2GB
operanej pamate typu LPDDRS3, ¢o je

viac ako dostacujlce. Viac pamate by
bolo, samozrejme, lepsie, no to sa da
povedat' takmer Gplne o vSetkom. Vel'mi
zaujimavym hardvérom s takisto dva
vibracné motory, kazdy na jednej strane
tabletu. Vo vybranych hrach tieto motory
reagujl napriklad na narazy, pri naraze
vpravo zavibruje pravy vibraény motor,
pri naraze vl'avo l'avy. Tablet disponuje
internou flash pamat'ou s kapacitou
32GB, ¢o bohato postacdi na viacero
nainstalovanych hier, videi ¢i hudby. Ak
by vam vSak ani toto nestacilo, tak je
mozné pamat' rozsirit' s pomocou microSD
pamat'ovej karty az o 128GB. Bezdrotova
komunikacia je zabezpefena pomocou
Bluetooth 4.0 2 802.11a/b/g/n WiFiv
konfiguracii 2x2 MIMO. Tablet takisto
disponuje dvoma fotoaparatmi, zadnym
5MP a prednym 2MP. Ani jeden z nich
nepatri medzi tie najlepsie snimace,
fotografie z nich sd zrnité a nekvalitné,
no ciel'ové publikum tohto tabletu
pravdepodobne aj tak nebude vyuZivat'
takyto herny tablet ako fotoaparat.
Tablet tiez disponuje mikrofonom, ktory
Gplne dostacuje na ob¢asny hovor

cez Skype Ci iny podobny softvér.

Softver

Tablet bezi na operatnom systéme
Android vo verzii 5.1 Lollipop. Systém
je vd'aka Styrom jadram procesoru
svizny, aplikacie sa nalitavajd vel'mi
rychlo a celkovo p6sobi vel'mi prijemne a
responzivne. Najnovsia verzia Androidu
je obohatena o viacero predinstalovanych
Acer aplikacii, z ktorych niektoré sa
uzitocné, iné zasa len zbytocne zaberajd
miesto v pamati. Z uzitocnych aplikacii by
som chcel vyzdvihnat' najma EZ Tasking,
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ktora umoZznuje pravy multitasking —
rozdeli displej na dve Casti, ktorych vel'kost'
mbzete zmenit' jednoduchym posunom
oddel'ovaca a v kazdej mat' otvorend
niektor( z podporovanych aplikacii (funguje
napr. s YouTube, Google Chrome, ale
aj s 3rd party softvérom ako napriklad
OfficeSuite). V podporovanom softvéri mi
absentuje EZ Note — aplikacia na ru¢né
pisanie poznamok od Acer, ¢omu Gplne
nerozumiem, pretoze to je presne aplikacia,
ktor( si viem predstavit' pouzivat' vel'mi
¢asto napr. pri prezerani dokumentu a
zapisovani si poznamok. Bohuzial', toto
je len par vel'mi dobrych aplikacii oproti
mnozstvu celkom zbytocnych. Ako priklad
tychto, miesto pozierajlcich aplikacii
uvediem predinstalovany Games Shop, v
ktorom najdete len hry od Gameloftu. Tie,
mimochodom, najdete aj na Google Play
Store. Tato aplikacia neprinasa takmer
Ziadne vyhody, ba prave naopak, spdsobuje
len zmatok pri instalacii tychto hier. Vsetky
predinstalované aplikacie dohromady
zaberaj okolo 12GB z celkovych 32GB,
takZe pouzitel'ného miesta je ovel'a menej.

/ykon

\/ tablete je predinstalovana hra Asphalt
8, Co bola logicka prva vol'ba pre vyskisanie
vykonu tabletu. Hra sa pri spusteni
nastavila na stredné detaily, pri ktorych
bola plynula a bez problémov hratel'na.
Problém vSak nastal pri nastaveni hry na
vysoké detaily. Snimky za sekundu klesli
pod Gnosn( hranicu a hru nebolo mozné
normalne hrat'. Musim povedat', ze Acer
sivybral zIG hru na demonstraciu vykonu
tabletu. Po nelGspechu s Asphalt 8 som
otestoval d'alSiu hru od Gameloftu, Modern
Combat 5 Blackout. Pri tejto hre nenastali
Ziadne problémy, hra beZzala plynule, bez
zasekavania, hrala sa vel'mi prijemne.
Dead Trigger 2 je trochu starSou, no aj tak
vel'mi popularnou hrou od ¢eského Stidia
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Madfinger Games a takisto
bezala bezchybne. World
of Tanks Blitz je mobilnou
verziou tejto popularnej
hry. Hra je jednou z mala
mobilnych hier, ktoré majd
zabudovany ukazovatel'
snimok za sekundu (FPS), ¢o
vel'mi napomaha zisteniu
vykonu toho ktorého
hardvéru. Pocas hrania na
najvyssich detailoch kleslo
FPS len malokedy pod hranicu
45 FPS, po zniceni vasho
tanku v3ak FPS kleslo az na
hranicu 30FPS. Toto bude
pravdepodobne zapritinené vzplanutim
tanku pri jeho zniceni. Stale sa vsak
pohybujeme vo vel'mi hratel'nych cislach.
Za zmienku stoji, Ze zadny kovovy kryt
tabletu sa pri dlhSom hrani ¢i pozerani
videa dokazal zohriat' na celkom vysoki
teplotu, no nikdy nie nad Gnosnd mieru.

Bateéria

Litium-polymérova batéria disponuje
kapacitou 4420mAh a vyrobca uvadza
maximalnu vydrz batérie az 8 hodin. Toto
¢islo nie je pri prezerani webu ¢i pouZivani
nenarocnych aplikacii az také nerealne.

V syntetickom teste na vydrz batérie
Geekbench dosiahol tablet nie¢o malo

pod pat' hodin vydrze. Podobnd vydrz
moZete od tabletu ofakavat' aj pri pozerani
videa, pohybovala sa priblizne v rozmedzi
4 az 5 hodin. Pri hrani narocnejSich

hier sa tato doba, samozrejme, skrati,

u tohto tabletu priblizne na polovicnd
hodnotu troch hodin vydrze.

Zaverecnée hodnotenie

Ozvucenie tabletu polahodi vagim
usiam, na dizajn a displej tabletu je radost'
sa pozerat', no jeho tvar buda vase ruky
preklinat'. Pri cenovke tabletu — 349€ - by
ste pravdepodobne ocakavali zvladnutie
Gplne kazdej hry na najvyssie detaily.
Predator 8 toto v5ak nedokaze. Acer
Predator 8 je excelentny medialny tablet,
no zIy herny tablet. A navyse s prilis
vysokou cenou. Jeho hlavny konkurent
je Shield K1 od Nvidie, ktory je vykonovo
lepSi, ma pristup k exkluzivnym hram
a funkciam a predava sa za takmer
polovicu ceny tohto tabletu, za 200€.

Stanislav Jakibek
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RECENZIA |BATMAN VS. SUPERMAN: USVIT SPRAVODLIVOSTI KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 151 min

ReZie: Zack Snyder

Predloha: Jerry Siegel (komiks),

Joe Shuster (komiks), Bob Kane
(komiks), Bill Finger (korniks)

Scénar: Chris Terrio, David S. Goyer
Kamera: Larry Fong

Hudba: Hans Zimmer, Tom Holkenborg
Hraji: Ben Affleck, Henry Cavill, Amy
Adams, Jesse Eisenberg, Diane Lane

PLUSY A MINUSY:

+ Ben Affleck

+ prvni hodina filmu

+ par moment(

+ spousta odkazd
na komiksy

- drtiva vétsina
postav

- misty digitalni
triky

- scénar

HODNOTENIE:

* KN

Batman vs. Superman: Usvit spravodlivosti

SOUBOJ DESETILETI

Konecné je to tady. Po mnoha

letech pfani fanousk a nékolika
letech pfiprav se konecné do mistni
kinodistribuce dostava film, ve kterém se
stfetnou dva nejvétsi komiksovi hrdinové
vSech dob. Zkratka filmova udalost
poslednich let, ktera ma za tkol jednou
ranou srovnat naskok Marvelu a pfipravit
prostor pro superhrdinskou tymovku
Justice League a pfipravované jednotlivé
solovky dalSich klicovych hrach universa
DC Comics. Jak se Zacku Snyderovi podafilo
ukocirovat jeden z nejdrazsich filmi vSech
dob?

Jisté se najdou i taci, ktefi budou pét
slova chvaly a vyzdvihavat tento snimek
do nebeskych vysin. To nepopiram.
Nicméné cekate-li jednu z téch recenzi,
ktera jde proti proudu, cekate marné.
Nema moc smysl chodit kolem horké
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kage — Batman vs. Superman: Usvit
spravedInosti je fiasko, ve které nikdo
pfed premiérou véfit nechtél, nyni je vdak
krutou realitou. | kdyz totiz film nabizi
dva snad nejvétsi komiksové hrdiny,

které mdzete kde najit a diky kterym se

i masivni rozpocet vCetné reklamy dle
mého nazoru celkem s prehledem zaplati,
v jadru pfinasi komiksovou adaptaci, ktera
se i pres veSkerou snahu ani nepfiblizuje
konkurenci, natoz aby s ni srovnavala krok.

Metropolis vs. Gotham

Zack Snyder ve své novince totiz zabre-
da do svych vlastnich ambici a dava
vzpomenout na svdj Sucker Punch.
Podobné jako tahle myslenkové rozmachla,
pompézni digitalni podivnost pfed par lety,
i jeho novinka chce mit co fict ke spousté
témat, zatimco chce divaka Sokovat svoji
akénosti a velkoleposti. A bohuzel ani
jedna z téchto sfér nefunguje. Zatimco

prvni hodinka filmu rozjizdi spise civilni
filozofické otazky svéta, ve kterém se
hrdinové ocitaji, tahle vystavba brzy bere
za sveé a film se postupné proménuje

v bezhlavou digitalni smrst', po které
vam na konci nebude dvakrat dobre.

Prvnim problémem filmu jsou totiz
samotné postavy. Zatimco Ben Affleck
vSem pochybovaclim ukazuje, jak zatracené
dobra volba byl pro podobné postavenou
verzi Batmana, zbytek jako by prozil
mentalni downgrade. Scénar Chrise Terria
a Davida S. Goyera neumi pracovat se
svymi postavami, a ty tak konci jako
pouhé loutky nebo predméty, které scénar
potfebuje k vykresleni urcité pointy, a poté
skonci v propadlisti déjin. NejlepSim
piikladem za vSechny je Lois Amy Adams,
ktera v ramci celého filmu plsobi spise
jako mentalné zaostaly jedinec bez Spetky
osobnosti. Jeji pomoci scénar odhaluje



dalezité prvky pfibéhu a ve vysledku nikdo
moc vlastné nefesi, Ze jeji jednani misty
popira logiku, nebo Ze jedna na zakladé
informaci, které jeji postava ani nem(ze
mit. Tohle bohuzel potkava i Supermana,
ktery se proménuje do karikatury sebe
sama, ktera je ve filmu spise chapana jako
predmét déje nez plnohodnotna postava.
Jeho nasilné protéZovani v zavéru tomu
rozhodné nepomdize, spise naopak.

Styl nad substanci

Zkratka pribéhové je to prohra na plné
¢are. Postavy se hybou po Sachovnici, ktera
po relativné slusné partii z Muze z oceli
(kterou jsem musel pred nékterymi
ve své recenzi obhajovat) pfichazi s napé-
chovanym soubojem dvou es, ktery chce
byt zaroven o vdem, nicméné ve vysledku
neni o nicem. Jisté, dvé a pdl hodiny v kiné
uteCou prekvapivé hodné svizné a vsechno
ma svoji dynamiku, takze film vylozené
nenudi, nicméné diky plochym postavam
a prvoplanové snaze se zalibit je vase
osobni investice do filmu nulova. Spise
nez abyste fandili svym hrdinam, ¢i se
svymi emocemi zapojili do prdbéhu filmu,
zde necinné prihlizite tomu, jak se nékolik
psychologicky neprokreslenych postav Zene
za nevyhnutelnym, predvidatelnym finale,
které ma k prekvapivosti, originalnosti
nebo pfirozenosti rozhodné daleko.

BohuzZel to ale neni problém jen scénare
a postav, ale problém celého filmu. Zack
Snyder jednoduse umi vizualy, nicméné
prehrdel filtrd zbavuje film zajimavosti
a proménuje jej v dalsi temnou komiksovku
bez tehokoli, co by ji pozvedlo nékam vyse.
Digitalni bordel v zavéru filmu tomuto
rozhodné nepomaha. Souboj s hlavnim
zaporakem je navic pomérné vizualné
neprijemny. VSechno vyrazné blika, hlasité
vybuchuje a sviti, ale pfehlednost je ta tam

a zabava s ni, coZ nevylepsi ani ocividné
natahovani souboje a nuceny zavér, ktery
ma potésit komiksové fanousky. Bohuzel,
takhle jednoduse to na svété nefunguje.
Prictéte si k tomu hudebni doprovod Hanse
Zimmera a Toma Holkenborga, ktery spise
nez néco nového prinasi recyklaci dlvérné
znamého s minimem invence, a mate
audiovizualni kabatek, ktery ve vas vice nez
cokoliv jiného zanecha otazku — ,Pro¢?”

O filmu Batman vs. Superman: Usvit
spravedlnosti by se dalo mluvit jesté
hodné. Film totiZ netrapi jen vy3e zminéné
globalni problémy, ale spise detaily, diky
nimz budou nékterym lidem hrlizou stat
vlasy na hlavé. Tohle se zkratka nepovedlo
a neni moc argumentd, které by tohle
fiasko opodstatnily. Ben Affleck se predved|
jako slusny Batman, ktery by si zaslouzil
nékoho schopnéjsiho u kormidla, a zbytek
predvadi to, jak za hodné penéz predvést
prekvapive hodné muziky. Kvantita ale
ne vzdy znamena kvalita, stejné jako styl
neni dobré upfednostnovat drasticky
na Gkor obsahu. Pokud tohle ma byt
zatatek filmového univerza DC, mohli
s ledovym klidem pokracovat jednoduse
tam, kde pred lety skoncil Green Lantern.
VySlo by to nastejno.

.Z gladiatorského souboje
dvou nejvétsich komiksovych
hrdind nevychazi vitézné nikdo.
A rozhodné ne divak. Dvé a pdl
hodiny dlouh3, nepfilis zajimava
slatanina, ktera chce byt o vSem,
a neni vlastné o nicem. ”
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RECENZIA FCAROLY KINO

ZAKLADNE INFO:

Carol, 2015,118 min.

RéZzia: Todd Haynes

Predloha: Patricia Highsmith (kniha)
Scenar. Phyllis Nagy

Kamera: Edward Lachman

Hudba: Carter Burwell

Hraj: Cate Blanchett, Rooney Mara, Kyle
Chandler, Jake Lacy, Sarah Paulson, Cory
Michael Smith, Carrie Brownstein, John
Magaro, Ken Strunk, Dwight D. Eisenhower

PLUSY A MINUSY:

+ silné herecké vykony

+ prepracované
detaily a atmosféra

+ pbsobivé stvarnenie
Carol ako matky

- vlazné dialogy

- hIbsi cit medzi
hlavnymi hrdinkami
sa nestihol dostavit'

- niektoré zbytocne
rozvlacne Casti

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Carol

LASKA NOSI RUZ A VRZGA POD NOHAMI

Pisal sa rok 1952, ked' roman
Patricie Highsmith The price of salt
(Cena soli) vtrhol do stfpnutej americkej
spolocnosti s odvaznou LGB tematikou.
0 pol storo€ia neskor sa tohto I'ibostného
pribehu dvoch Zien ujal reZisér Todd
Haynes a na platna priniesol kultivovani
a vysperkovanii romantickd dramu
Carol, poriadne zasnezeni melancholiou
pat'desiatych rokov.
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Therese Belivet (Rooney Mara) je
predavackou v oddeleni hraciek a zda sa,
Ze ani mikulasska ciapka, ktor pocas
sviatkov zamestnanci fasovali od vede-
nia, nevytrhne jej umeleckd dusu
zo suchoparneho stereotypu. Rozptylenie
vSak na seba nenecha dlho cakat'.

Ma blond vlasy, zvodny Gsmev, podmanivy
pohl'ad a ¢oskoro si ziska Theresinu
pozornost'. Udalosti sa potom zbehn

celkom rychlo v typickom koncepte starej
znamej ,lasky na prvy pohl'ad". Prehodia
spolu slovko — dve, neznama hl'ada
darcek pre dcéru, babiku. Pod vplyvom
mladej predavacky nakoniec kupuje vlacik.
Nasleduje Sablonovy scenar: rukavice
zabudnuté na pulte, rukavice navratené
majitel'ke, ako revans pozvanie na obed.
Po Spenate a suchom martini uz pozname
jej meno, mimoriadne zvodne zasepkané
krvavocervenymi perami: Carol Aird (Cate
Blanchett).



Je pravda, ze sa na to vSetko dobre
pozera. Snad' vacsina Uspechu spociva
v nepopieratel'ne silnych hereckych
vykonoch. Cate Blanchett vdychla Carol
kvality neodolatel'nej sebavedomej Zzeny,
trpiacej manzelky, milujicej a starostlivej
matky. Rooney Mara ako Therese je
na druhej strane roztomilo chlapéenska
a uveritel'ne rozpacita. Druha cast' Gspechu
s( detaily. Mnozstvo detailov dovedenych
do dokonalosti, vd'aka ktorym kazda scéna
pbsobi prirodzenejsie. Plus nostalgicka
atmosféra VVianoc, dobové kostymy, Gcesy,
auta, autenticky soundtrack, to vsetko
nas okamzite prenesie v ¢ase. MozZno to
kde —tu pdsobi az prili§ dokonale.
Carolina suverénnost, s ktorou robi vsetko
na Co siahne mo6ze po istom Case pdsobit’
jednotvarne a nudne, rovnako ako Therese,
ktora bez vyhliadok na svoj vlastny Gspech
Carol s detskym obdivom nasleduje.

Zvesela sme vsak vo vseobjimajlcej
sviatocnej atmosfére pretancovali prvou

polovicou filmu a elektrizujice napatie
medzi sleCnou a damou by sa dalo krajat".
Ked' sa ich pohl'ady stretnd, iskri to)

ako prskavky na vianocnom stromceku.
Zakopnutie prislo znenazdajky a

bez varovania. Spolo¢na cesta...

A potom vyznania lasky, slzy, tragické
odlGcenie. Pytam sa, kedy sa tam

stihli objavit' také silné city? Kedy

sa krehké poblaznenie stihlo zmenit'

na nevyliecitel'nd lasku? Akosi mi to nesedt.

Vich vzt'ahu sa nestihla objavit' Ziadna
hibka. Od zatiatku sme sa predsa len
zamilovane kizali po povrchu vel'avravnych
pohl'adov, dotykov a dialégov slabych ako
€aj. Niekedy pripadne ako ¢aj s mliekom

a cukrom. Zaujem, prit'azlivost', ocarenie —
tie st neodsSkriepitel'né. Ale ta vel'ka
laska, s ktorou mame vraj docinenia,

nam niekde na pol ceste zapadla v snehu
a pravdepodobne zamrzla. Na celom filme
ma pravdupovediac ovel'a viac zaujal
pribeh rozpadavajdceho sa rodinného
Zivota Carol a jej srdcervici boj o svoje

diet'a, do ktorého vlozila Cate Blachett asi
najviac emacii a svojho hereckého umenia.
Carol sa prezentuje ako pribeh spal'ujlcej
zakazanej lasky dvoch Zien s Gtrapami,
za ktord musia bojovat' proti celej
konzervativnej americkej spolocnosti.
Podl'a mna to boli skér dva samostatné
Zivotné pribehy, v ktorych sa k beznym
problémom pridali nenaplnené tizby
hlavnych hrdiniek a za svoju lasku bojovali
tak maximalne s Carolingym manzelom.
Na druhej strane film pekne odzrkadl'uje
skutocnost, Ze svet nie je len Ciernobiely,
ze St'astie a trapenie zvdcsa kracaja pekne
pospolu. Zaujimavé je aj ramcovanie
celého snimku, ktoré najma v zavere so
sebou prinasa osviezujlce napatie. UZ len
rozmrazit' ten spominany vzajomny cit a
trochu menej zbyto¢nych ,spomal'ovacov”
deja, ale inak nas caka prijemny nenarocny
melodramaticky filmovy zaZitok.

.Rezisér Todd Haynes
na platna priniesol kultivovani
a vySperkovand romanticki
dramu Carol, poriadne zasnezeni
melancholiou pat'desiatych
rokov.”
Dominika Mrazikova
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RECENZIA | AVE,CAESARY | KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,106 min

Rezie: Ethan Coen, Joel Coen
Scénar: Ethan Coen, Joel Coen
Kamera: Roger Deakins

Hudba: Carter Burwell

Hraji: Josh Brolin, George Clooney,
Alden Ehrenreich, Ralph Fiennes,
Scarlett Johansson, Tilda Swinton,
Frances McDormand, Channing
Tatum, Jonah Hill, Heather
Goldenhersh, Alison Pill, Max Baker,
Fisher Stevens, Patrick Fischler

PLUSY A MINUSY:

+ kamera

+ stylizace

+ par humornych
momentd

- maly prostor
pro nékteré
postavy

- scénar

- délka

- nasilné
protézovani témat

HODNOTENIE:

* K K Yrvy

Ave, Caesar!

UNOSY, POLITIKA A Tl DALSI

Bratfi Coenovi patfi v soucasném

Hollywoodu mezi ta nejzvucnéjst
jména, a neni proto divy, Ze se jim dafi
do swych filma sehnat hvézdné obsazeni.
Jinak tomu nenf ani u jejich novinky Ave,
Caesar!, ktera se odehrava v dobé zlatého
Hollywoodu. Podafilo se dvojici i tentokrat
natocit pamatny snimek?

Uprimné feCeno, ani moc ne. Ave,
Caesar! sazi téméf vdechno na kartu
precizné odvedené dobové podivané tézici
predevsim z témat a atmosféry doby.

Ne Ze by se jim toto predsevzeti nedafilo
naplnit, nicméné zpdsob, jakym se tomu
déje, je ponékud nest'astny. Ano, opét

se v ramci audiovizualni stranky jedna

o naprostou Spicku, ktera malokde nachazi
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konkurenci. Preci jen Roger Deakins

patfi ke Spicce v oboru z néjakého
ddvodu. | hudebné pripravil Carter Burwell
pro divaky podmanivy doprovod, ktery
dobové atmosfére neSkodi a mnohdy

i pfijemné prekvapi.

To vse ale prichazi tak trochu vniveg,
nebot' to, jak film vypada, mnohdy
nezvlada zachranit to, o ¢em film je.

Myslenky na Gkor zabavy

Jisté, nékolik napaditych dialogl a humor-
nych replik se ve filmu nachazi, to vse

je véak rozmélnéno pomérné nudnou
vystavbou déje, ktera se mnohdy az

pfili§ snazi o to pfinést divakim néjaky

myslenkovy pfesah. Problém je, Ze

na rozdil od bézné pfirozenosti se
tentokrat jedna o hrubé naroubovani
na jadro filmu, které kvali svému
neustalému protézovani zkratka
nudf. Jedinou vyjimku tvofi dohnani
konceptu komunismu do absurdna
jednou z postav, které alespon trochu
vynahrazuje ty konverzacni Gkroky
stranou, kterymi je film segmentovan.

Herecké obsazeni snimku se sice pysni
mnoha velkymi hvézdami, nicméné
Coendim se prilis nedafi jejich potencial
vyuzit, a tak jejich epizodni role vyznivaji
spiSe jako prazdné karikatury, které se
ve filmu objevi jen proto, aby se jejich
jméno mohlo umistit na plakat. Potési
Ralph Fiennes, ktery si v ramci svych
par vtefin slavy dokaze ukradnout film
pro sebe. Zbytek ovsem funguje |épe

v traileru na film nez pak ve filmu
samotném. CoZ je zatracena skoda

pfi pohledu na pocet zGc¢astnénych.

V/Se tam je, presto toho hodné chybi

Je az s podivem, Ze Ave, Caesar! ma
v podstaté vSechno, co ve filmech mam
rad a pro co mam slabost (stejné jako
velka ¢ast divaka), a presto jednoduse
nefunguje a na plose dvou hodin
zkratka nudi. Sympatickym postavam
podrazi nohy nekonzistentni scénar,
ktery ma své svétlé chvile, nicméné
téch slabsSich je tam nepomérné vic.

Komu tedy novinku doporucit?
Pokud patfite mezi fanousky dvojice,
asi nema smysl vam navstévu kina
dvakrat rozmlouvat. Pfesto, pokud
Cekate od Ave, Caesar! néco vic nez
jen dvouhodinovou konverzacku ve
stylovém kabatku, cekate marné.

V ramci filmu totiZz dostanete mnozstvi
postav, par zajimavych napad

a prehrsel polovicatych rozhodnuti,
které v konfrontaci s nasilnym
protézovanim dullezitych témat
zkratka nedokazou zabavit

na tak dlouhou dobu.

.Ave, Caesar! je stylovou, byt'
neprilis zabavnou, vypravou
do dobového Hollywoodu a jeho
problémd. Slusné obsazeni a
audiovizualni stranka casto vsak
nezvladaji udrzet tento misty
nudny pokus nad vodou.”

Lukas Placek






RECENZIA | CERVENY KAPITAN | KINO

ZAKLADNE INFO:

Cervena kapitan, 2016, 115 min.

RéZia: Michal Kollar

Scenar: Miro Sifra, Michal

Kollar, Anna Fifikova

Kamera: Kacper Fertacz

Hudba: Petr Ostrouchov

Hrajd: Maciej Stuhr, Oldfich Kaiser,
Martin Finger, Michal Suchanek,
Marian Geisberg, Zuzana Kronerova,
Ladislav Chudik, Martin Pechlat

PLUSY A MINUSY:

+ technicka
avizualna stranka

+ herecky vel'mi
suverénne

+ pekné krvavé
a akéné casti

- Gtrzkovity,
chaoticky dej
- niektoré fakty
prilis zahmlené
- rozvlacny
a prevazne
nudny spad

HODNOTENIE:

* & KIT3T

Cerveny kapitan

SKORO AKO KLINCOM DO HLAVY

Zvucné meno Dominika Dana sa

vd'aka jeho literarnej detektivnej
tvorbe u nas tesi uz nejaky ten cas
mimoriadnej obl'ube. Niet divy, Ze sa
rezisér Michal Kollar podujal pretavit'
Cerveného kapitana do filmovej podoby,
ktora sa cela triasla prisl'ubom kvality
a my nemalym ocakavanim. Priznam
sa, bola som zvedava ako sa €esko-
slovensko-pol'sky tim popasuje s touto,
pre nas trochu neobvyklou, Glohou.

Pribeh sa odohrava v lete roku 1992
a zda sa, ze pozabudol na svoju nalepku
krimi thrilleru. Viac totiz pripomina vel'mi
detailne prepracovand, no nie prilis
strhujiicu, exkurziu po Ceskoslovensku
na prelome totality a demokracie, ked' sa
STB pokasala ako tak zaélenit' do novej
Zivotnej situacie a zaroven za sebou
zahladit' stopy svojho doterajsieho
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konania. Spinavé vody tychto neveselych
¢asov este viac rozviri mlady odusevneny
detektiv Richard Krauz (Maciej Stuhr).

\/ mene spravodlivosti sa rozhodne vyriesit'
pripad tzv. ,kostrového nalezu"kostolnika
Kloknera, nedbalo pochovaného s klincom
prerazenym cez lebku. Do klbka nejasnych
udalosti sa pripleta vtedajSie cirkevné
peripetie a zahadny kompromitujdci spis...

Hned' v Gvode na nas vybehn( okazalé
titulky st'aby predzvest' vel'kolepého
zazitku. Osobne by som zvolila nieco
minimalistickejSie a hlavne menej pripo-
minajace ¢arodejnicke noviny z Harryho
Pottera, ale proti gustu Ziaden diSputat.
Prvy zaber nas vita v prijemnom
retro sépiovom odtieni. Dokonale
vychytanej atmosfére rozpadajlceho
sa Ceskoslovenska sa neda naozaj nic
vytknt'. Ci uz hovorime o vizualnej stranke

priestorov alebo skvelej ilustracii doby,
tvorcovia neostali Stedrému rozpoCtu

ni¢ dlzni a my mame moznost' nerusene
sa kochat' oSarpanymi ulicami starej
Bratislavy. Aj herecka stranka je bez debaty
zvladnuta na vyborna a skvela praca ¢i

uz Stuhra, Chudika, Suchanka, Keisera ale

i d'alsich sa neda popriet'. UrCite treba
pochvalit' aj obsadenie pol'ského herca

v hlavnej Glohe, ¢o bol rozhodne lepsi
napad ako vybrat' jednu z nasich medialne
znamych tvari, hoci v tomto pripade trosku
pokrivkava dabing. Soundtrack k filmu je
pomerne jednoduchy. Neohdri ani neurazi.
Prevlada Gstredny motiv, o nemusi byt'
na skodu, ale po Case je uz trochu otravny.

S dobrym pocitom a napatim ¢akam, ako
sa to vSetko vyvinie. Desat' min(t, dvadsat'
mindt a po polhodine sa dej stale len vinie
a vinie a moja pozornost' pomaly hynie.

A tas plynie. A ja sa nudim, tak skladam
naivné rymy. Ale pozor ! Naraz sa na platne
rozpGtala akéna scéna ala Kobra 11 a vSet-
kych zatlacila do sedaciek. No nadejné



vyhliadky na patavé pokracovanie boli
predcasné. Dej t'aZzkopadne napreduje

a nech sa snazi ako chce, nedokaze
stvisle zaujat'. Co sa vletie sice neutecie,
no nam tu paradoxne utekaja niektoré
dost' podstatné sdvislosti. Hlavné motivy
povyberané z knihy s totiz dost' chaoticky
pospajané do Gtrzkovitych scén a divak,
ktory knihu necital sa mdze pol'ahky
stratit’. Miestami je t'azké prenikndt'

k podstate, ked'Ze aj zmysel konania
niektorych postav sa vyparil niekde

v alternativnom vzduchoprazdne.

Raz za Cas nas z biedy vytrhne akéna
scéna, troska napadtia, vybuch ¢i pozoru-
hodna praca s keCupom, no po chvili
nadSenia sa opat' vratime do starych kol'aji,
ktoré vlastne nakoniec tiez nezostand
neposkvrnené. Vulgarne vyjadrovanie
detektiva Burgera (Marian GeiSberg) by
mohlo byt' osviezujlcou charakterovou
c¢rtou nebyt' slovenskej schopnosti
vo filme silene vyumelkovat' nadavky
tak, aby ani nahodou nezneli prirodzene.
Cest' snimku zachrafiuje spolu s vizualnou
strankou a hereckymi vykonmi tu i tam

Splechnuty podareny situa¢ny humor
a vyborne zvladnuté Specialne efekty.

Cerveny kapitan je jeden zo solidnej-
Sich pocinov slovenskej kinematografie.
Kazdopadne vybocuje z toho, na ¢o
sme boli doteraz zvyknuti. Minimalne
po technickej a hereckej stranke by sa
nemusel hanbit' ani pred Hollywoodom,
hoci za celym snimkom celkom zretel'ne
citit' pachut' rozpatitej neschopnosti
vypichn(t' z kontextu to pravé v ten
spravny ¢as. Napriek pozitivam bol
pre miia Cerveny kapitan ako celok
najma kvéli sl'ubnej kniznej predlohe
a po nadejnej reklamnej kampani skor
sklamanie.

.Filmova adaptacia knihy Dominika
Dana Cerveny kapitan prifrcala
do nasich kin v takmer hollywoodskom
style a my mame dve moznosti.
Bud' sa nechat' strhnit' vizualne
vel'mi efektnym a preciznym
prevedenim alebo ostat'
sklamani z nesirodej dejovej linie,
ktora je len slabym odvarom svojej
literarnej predlohy.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA | SERIA DIVERGENCIA: EXPERIMENT

ZAKLADNE INFO:

Allegiant, 2016, 120 min.

RéZia: Robert Schwentke

Scenar: Noah Oppenheim, Adam Cooper,
Bill Collage (predloha: Veronica Roth)
Hudba: Joseph Trapanese

Obsadenie: Shailene Woodley, Theo
James, Naomi Watts, Zoé Kravitz, Miles
Teller, Ansel Elgort, Jonny Weston,
Maggie Q, Jeff Daniels, Bill Skarsgard,
Emjay Anthony, Rachel Hendrix

PLUSY A MINUSY:

+vizualna stranka

+ zrozumitel'ny
pribeh

+svizny dej

+ Theo James

+ vedl'ajSie postavy

- privel'ké zasahy
do predlohy

- slabsia Shailene
Woodley

- kamera

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

KINO

Séria Divergencia: Experiment

DIVERGENCIA NA TRETIU

KniZna séria od autorky Veronicy

Roth ma tri casti - Divergenciu,
Rezistenciu a Experiment. Filmova
Divergencia v roku 2014 celosvetovo
zarobila 288 milionov. Rezistencia
o rok neskor priniesla trzby este o desat'
milionov dolarov vy3sie. Producenti si
teda pravdepodobne zratali, Ze ak chci
zinkasovat' tiito peknd sumicku nielen
naposledy, ale este dvakrat, musia
Experiment, knizku o ni¢ hrubSiu ani
obsahovo hutnejsiu neZ prvé dva diely,
rozdelit’ na dva filmy. Aj sa tak stalo.
Po vcelku vydarenej jednotke a slusne
pokazenej dvojke teda reputaciu série
do kin prichadza napravit' prva ¢ast'
trojky. Zvlada svoju narocni dlohu
.pruych” filmov?

S Tris (Shailene Woodley) a Tobiasom
(Theo James) sa znovu stretavame kratko
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po tom, ako konci Rezistencia. VV désledku
tajomnej spravy, ktora obyvatel'om
Chicaga oznamovala, Ze ich frakcie

boli iba experiment, sa tento systém
rozpada a vedenia sa ujme Evelyn (Naomi
Watts). Systém skolaboval a vsetci tazia
po pomste. Tris, Tobias a skupinka im
vernych sa rozhodnd po prvykrat vydat'
za stenu obkolesujlcu ich mesto v snahe
najst' odpovede na otazky, ktoré vyvolal
odvysielany odkaz. To, ¢o tam nachadzajd,
vSak ani prinajmensom necakali.

Rezistencia na plnej Ciare zlyhala v pre-
vadzani komplikovanej predlohy obsa-
hujdcej mnoho novych mien a postav
na platno. Problémy pochopit, ¢o sa
miestami na platne deje a najma preco
sa to deje, mali aj divaci oboznameni
s predlohou. Scenaristi teda mali
dvojnasobne t'azkd dlohu — nielenze
museli postavit' pribehovo silny film, ktory
by vhodne uviedol vyvrcholenie sagy,

ale eSte navyse museli ako-tak platat'
diery, ktoré zanechala dvojka. A obstali.
Experiment je prehl'adny, zrozumitel'ny
a ovel'a vhodejsi pre divakov, ktori nie sd
zaroven gj Citatel'mi. Tento fakt je niekedy
na Gkor zapojenia divakov, ked'Ze film
nenechava ni¢ na nahode a na nasom
pochopeni a serviruje vsetky pribehové
zvraty ako na striebornom podnose.
Oproti dvojke a Ciastocne aj jednotke je
vSak tento krok k priamociarosti skor
pozitivom nez negativom.

Vzhl'adom na to, Ze tento film len
pripravuje pddu pre zaverecny diel, je
vel'mi prijemnym prekvapenim, ako dobre
a svizne odsypa. Pruykrat sa tu objavuje aj
citel'nejSie napdtie a akasi mierna nervozita
nad osudom postav — uz vsak bolo nacase.
Co sa kniznej predlohy tyka, skutogne
sa tam nedeje tol'ko, aby z toho bez
scenaristickej invencie vznikli dva hutné
filmy, a preto je v Experimente mnoZstvo
novej ,vyplne' — i uz vzt'ahovej, humornej
alebo akénej. Slovo vyplh ma vsak tentoraz
skor dobry nadych. Bojové scény v sérii



boli vzdy skér osobného charakteru,
preto vel'mi osviezujlco pdsobi niekol'ko
choreografiu a st prehl'adné, z technickej
stranky vsak nepotesi roztrasena kamera
pouZzivana aj v statickych scénach

Pozitivom je aj rozdelenie pozornosti
na viacero postav. Film uz tak na svojich
bedrach nenesie najma Tris, ale deli si
ho rovnomerne s Tobiasom a viacerymi
vedl'ajsimi postavami. VVzhl'adom na to,
Ze herecky prejav Shailene Woodley
v Ulohe Tris, ktora sama o sebe az takou
zaujimavou potavou nie je, nestaci na
potiahnutie celého filmu, je to pre divakov
dobra sprava. Ovel'a presvedcivejsi je
prejav Thea Jamesa, od ktorého sa vSak
pravdu povediac vel'mi vel'a neoCakava.
Zbran mu do ruky padne ako uliata
a v bojovych scénach vyzera jednoducho
,Cool"—a to stadi na to, aby si polovica
divakov priala byt' Tobiasom a druha
polovica si zas chcela vymenit' miesto
s Tris.

Uz po tretikrat vSak narazame

na ten isty problém, a to nedostatok
chémie medzi hlavnymi protagonistami.
V/ pribehu, kde medzi nimi ma byt' casto
hmatatel'ne dusno, nie je vébec ni¢. Potesi
aj Miles Teller ako Peter. Na jeho postave
nie je ni¢ sympatické, a predsa kradne
suchymi vtipmi kazd{ scénu, v ktorej

sa nachadza. Ansel Elgort ako Caleb

zas miestami pontka prekvapivy humor
a prinasa do heroického sveta zdravy
rozum a ist( davku realistickosti.

Ak sa vsak s nie¢im tvorcovia skutocne
vyhrali, tak je to vizualna stranka. Hlavnou
hviezdou si originalne technolégie vyuZzi-

vané vo svete za plotom. Potesi spraco-
vanie sledovacieho zariadenia a vznasadiel,
ale aj tak obycajnych veci ako st napriklad
vyt'ahy. Korunu si vsak pre seba ukradli
multifunkcéné minidisky a ich elegantné
rucné ovladanie. Oko divakov potesi takmer
kazdy zaber — mnoho z nich je sice prilis
viditel'ne digitalnych, celkovy mimoriadny
dojem to vSak az tak nerusi

Jediny vyrazny problém nie je vo filme
az tak citel'ny. Nie pre vSetkych divakov.
Napriek tomu, ako vydareny Experiment
je, ako adaptacia knihy nerobi vel'mi dobr(
pracu. Iste, mnohé domyslené scény s
najmad zo stranky humoru prospesné a
filmu neuskodilo ani drastické preriedenie
ved|'ajsich postav, ktoré mali sice zauji-
mavy pribeh, ale ich pocet bol pre filmové
spracovanie neudrzatel'ny. Ide skor
o0 znacné odklananie sa od predlohy
az do takého rozsahu, ze Citatel' pribeh
len vel'mi t'azko rozpoznava. Navyse, film
nas zanecha v momente, od ktorého sa
bude len vel'mi t'azké odpichn(t' do dra-
matického finale celej série. Teda, aspon
toho, ¢o z neho ostalo. Scearisti druhej
Casti Experimentu sa teda pravdeodobne
napichnl na vlastnd dyku, ktord si nastavili

tym, Ze pouzili prilis malo a zaroven prilis

mnoho zo zaverecnej knihy.
Experiment je vo viacerych smeroch

omnoho lepsi film, ako by sa dalo

po Rezistencii ¢akat'. PoteSi (najma)

oko vynikajacim vizualom a vonkoncom

neurazi deravym scenarom. O nieco viac

si ho vSak uzija ti, ktori s Cisto divakmi,

pretoZe fanGsikovia knih si budd miestami

Skrabat' hlavu v hibokom zamyslent,

preco si tl a onl scénu nepamatajd

z knihy. Nam vsetkym zostava difat’,

Ze zaverecny film, ktory ma premiéru

buddci rok, zostane na podobnej vine

a rozuzlenie sa tvorcom podari udrzat'

pevne v rukach. Uz len kvéli tomuto

filmu si . divergentna"séria kvalitny

koniec zaslazi.

.Anotacia: Po pokazenej dvojke
prichadza prijemne kvalitna
trojka, ktora nadchne vizualom
a potesi konzistentnym pribehom
a dobrym hereckym obsadenim.
Prekvapeni ale budi fandsikovia
kniznej predlohy”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FGRIMSBY| KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie, 2016,82 min

ReZie: Louis Leterrier

Scénar:Sacha Baron Cohen, Phil
Johnston, Peter Baynham

Kamera: Oliver Wood

Hudba: David Buckley, Erran Baron Cohen
Hraji: Sacha Baron Cohen, Isla Fisher,
Rebel Wilson, Penélope Cruz, Mark
Strong lan McShane, Annabelle Wallis,
David Harewood, Scott Adkins, Tamsin
Egerton, Gabourey Sidibe, Rebecca Front

PLUSY A MINUSY:
+ humor

+ troufalost

+ akéni sekvence

- ob¢as mozna az moc

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Grimsby

FOTBAL, CHLAST A AGENTI

Britsky komik Sacha Baron Cohen

patfi mezi nejvyraznéjsi osobnosti
komedie poslednich desiti let. Jeho filmy
jsou znamé predevsim nekorektnosti a
troufalosti latek, o kterjjch pojednavaji. Po
dvou faleSnych dokumentech a jednom
vypravném filmu o diktatorovi v zemi
kapitalismu pfichazi Cohen s novinkou o
bratrské dvojici, z nichz jeden je Spickovy
agent britskeé tajné sluzby a ten druhy
fotbalovy fanousek z vidlakova.

Abych se pfiznal, moc jsem Cohenovi
tentokrat nevéril. Grimsby se dockal
nékolika zpozdéni a samotna premisa
se nezdala tak Sokujici, jako byly jeho
predeslé filmy. JenZe to by za scénarem
nesmél stat Sacha Baron Cohen. Tahle
hrubozrnna komedialni novinka je totiz
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typickym zastupcem jeho film( i jeho
humoru, ktery v troufalosti a Sokujicich
momentech pfekona snad i Briina. | zde
tedy plati jedno doporuceni — pokud
patfite mezi divaky se slabsim zaludkem,
pfipadné vam nedéla dobfe nechutny a za
hranice dobrého vkusu jdouci humor, téhle
komedii se Sirokym obloukem vyhnéte.

Sok, humor, akce

Grimsby ve svém jadru totiz skryva
pomérné zajimavy koktejl, ktery se na
jedné strané sklada z oslavy buranstvi
spolecenské spodiny, ktera prerdsta
mnohdy az v kritiku spole¢nosti samotné.
Na druhé strané je to pak také slusné
natoceny akéni snimek, ve kterém je
vétsina adrenalinovych sekvenci tocena

z vétsi casti z pohledu prvni osoby, coz
dodava filmu jistou jedinecnost. Jeden by v
nékterych scénach zapomnél, ze kouka na
pfisprostlou komedii.

To mu ovsem predstavitelé hlavnich roli
hodné rychle pfipomenou. To, Ze se ve filmu
cili na vSechno a vsechny, uz je pro tohoto
komika pomérné tradicni, nicméné ona
ddraznost a troufalost nékterych momentd
(napfiklad infikovani prezidentského
kandidata Donalda Trumpa virem HIV)
jeinangjdocela odvazna. Samoziejmé
tu jsou i momenty, kde je Sokujicich
zabérd mozna az pfilis. Briino mél svij
mluvici penis, tady je to ovsem jeden z
nejnechutnéjSich momentd, které se na
platné v mainstreamovém filmu objevily
za hodné dlouhou dobu. Jenze pravé to,

Ze si mUZe tento komik tohle dovolit, je
ddvod jeho Gspéchu a ddvod, proc na film
jeho fanousci pfijdou. Nenechte se tedy
zmast, za relativné nevinnou obalkou



Spionazniho buddymovie se skryva jedna
z nejkousavéjsich a nejnechutngjsich
komedii za posledni dobu.

Fotbalovi fanousci vs. teroristi

Audiovizualné je, jako jiz tradicné u
tohoto tvdrce, film na dobré Grovni.
Nejvice chvaly si vsak zaslouzi akéni
sekvence. Louis Leterrier dostal své povésti
béckového akéniho veterana, kdyz pomoci
kombinace zabéru z pohledu prvni osoby
a klasického snimani dodava filmu osobité
sekvence. Ostatné i v téch méné akenéjsich
s kameramanem Oliverem Woodem
neslape vedle (mozna snad jen dva tfi
praktické triky, které jsou trochu mimo).
Hudebné pak duo David Buckley a Erran
Baron Cohen slusné dotahuje vyslednou
atmosféru filmu.

obcasné kolisani tempa a jeho obcas az
prilisna explicitnost. Jisté, vycitat zrovna
tomuto komikovi, Ze zasel pfilis daleko, je
jako hazet hrach o zed', nicméné i na mé
bylo nékolik momentu trochu pFilis. Ukol to
ovsem splnilo, a film je diky tomu jednou
nezapomenutelnou jizdou, ktera vam bude
v hlavé rezonovat jeSté néjakou chvili po
projekci.

Grimsby je zkratka opét kontroverzni
pfispévek do Zanru komedie. To, co se
Sacha Baron Cohen dfive snazil nabrat
interakci se skute¢nymi lidmi, tady nahani
Sokujicim aspektem samotného materialu.
Nechutng, akci napéchovana a neskutecné
troufala komedie, ktera urcité poboufi
znacnou ¢ast publika. Pokud vam ovsem
humor tohoto razeni sedi, bavit se budete
vice nez dobre.

,Grimsby je dalSim zastupcem
tvorby Sachy Barona Cohena.
Troufala, nekorektni a hodné ujeta
komedie, ktera davkuje nechutny
a za hranice slusSnosti jdouci
humor horem i spodem. Pro
fanousky povinnost, pro odptirce
dalsi argument proti.”

Lukas Placek
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RECENZIA [ZOOTOPIAY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,108 min

RéZia: Byron Howard, Rich Moore
Scenar: Phil Johnston, Jared Bush
Hudba: Michael Giacchino

Hrajdi: Ginnifer Goodwin, Jason
Bateman, Idris Elba, Jenny Slate, Nate
Torrence, Bonnie Hunt, Don Lake,
Tommy Chong J K. Simmons, Octavia
Spencer, Alan Tudyk, Shakira, Kristen
Bell, Katie Lowes, Tommy Tiny Lister,

PLUSY A MINUSY:
+ pribeh
+narocnejsie témy
+ napaditost'

+ detaily

+humor

- dabing!

HODNOTENIE:

1 0. 8.6 8 ¢

Zootopia

KDE KTOKOLVEK MOZE BYT KYMKOLVEK!!

Vo svete Zootropolisu l'udia

nikdy neboli. To robi zo sveta
Zootropolisu moderni civilizaciu tvoreni
vyhradne zvieratami. Zvierata zo sveta
Zootropolisu s antropomorfné - to je
cudzie slovo, ktoré znamena, Ze chodia
po dvoch, obliekaji sa a pouZivaji
moderni techniku. TakZe v Zootropolise
Zija cicavce zo vSetkych kitov planéty,
vel'ké a malé, rychle i pomalé. Zootropolis
vsak nie je dokonaly, aj tam sa niektoré
zvierata navzajom nemusia, zvlast'
prirodzeni nepriatelia...

Toto bol text prvého traileru Zootropolisu
(orig. Zootopia). Urcite to nie je pruykrat,
¢o si Disney zabfdol do témy antropomorf-
nych zvierat, ved' maskot Stadia — Mickey
Mouse je toho dékazom. LenZe Zootopia
sa nechystala radit' k priemernym
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filmom. Vynikala zaujimavou zapletkou,
dobrym humorom, uz tradi¢ne uréenym
aj pre dospelého divaka a kazdym d'alSim
trailerom jej pribadali d'alSie kvality. Cely
film sa nabal'oval ako balén pripraveny

v den premiéry prasknat' a divakov
oSpliechat' animovanou dokonalost'ou.
Pozrime sa na to, ¢i malo nie€o Sancu
zastavit' Zootropolis v ceste medzi
animované ikony.

Pri prvom pohl'ade si mézete mysliet":
.Ved' takychto filmov sme tu uz mali
milién! " A mate pravdu. Vo svojej podstate
svet Zootopie nie je az taky originalny
a motiv zvierat namiesto I'udi sme mohli
vidiet' v mnohych inych animakoch. Lenze
Zootopia neostava len pri prvom pohl'ade.
Chytila sa motivu zvieracieho mesta
avyhrala sa s nim, ako sa len dalo. Ci uz

ide o vlak s dverami roznych vel'kosti
pre r6zne vel'kych zivocichov, alebo

0 malé hlodavtie mestecko v centre
Zootopie, originalnych dopinkov sveta
je tu nespocet. Detaily preto patria

k jednej z najzabavnejsich ¢asti filmu.
Ako zaujimavost' treba spomen(t’
napriklad to, Ze tvorcovia dbali na to,
aby vsetko vo filme bolo proporcne
spravne. \/ Zootopii preto napriklad
na sebe stoji 97 mysi, aby zodpovedali
vySke Zirafy.

TaktieZ vizual neunikol hravosti tvorcov.
Ked' uz sme pri Zirafach, tak jedna ma
na sebe cez 9 milibnov pramienkov vlasov.
A hoci 3D nebolo nijak vynimocné, Zootopia
stale drzi krok a po grafickej stranke sa
udrziava na vysokej Grovni.

\/ takomto svete je potom radost' tvorit'
pribeh. Hoci je detektivka trochu atypickym
motivom pre animaky, Zootopia isla prave
touto cestou. VlySetrovanie Gnosu pana
Emmeta Lasicu ale postupne prerasta



v narotnejsi pripad a z jednoduchého
detektivneho pribehu sa stava dilema

o rasizme, predsudkoch a I'udskych
(zvieracich) moZnostiach. Samozrejme,

v rozumnych medziach, ale je stale uspo-
kojujlce vidiet', Ze existuje animovany film,
ktory sa nezl'akol a skocil aj do takejto
narotnejsej témy, ktora je ale aktualna aj
dnes. A hoci téma rasizmu a odsud'ovania
nie je az tak emocne silna ako téma rodiny
(nebol som az tak rozl'Gtosteny ako
napriklad pri pozerani V hlave), pribeh

sa drzi statocne, Sliape az do konca.
Netreba sa ale zmylit', aj Zootopia ma svoje
emocné momenty. Za tie primarne mozu
hlavné postavy.

Hlavné postavy su klasicky na prvy
pohl'ad dva protikladné charaktery,
ktoré nemaja nic spolo¢né. Na jednej
strane je kralicia policajtka menom Judy
Hoppsova, ktora vyrastala na vidieku a
napriek odradzaniu svojich rodic¢ov sa
stala strazkynou zakona. Jej optimistické
idealy, ktoré vystihuje motto Zootopie " Kde
ktokol'vek mdZe byt' kymkol'vek!" sa ale po
vstupe do vel'komesta rozbijajd. Svoju vinu
na tom ma aj druha hlavna postava - Nick
Wilde, lisiak, ktory zije svoj lezérny zivot na
hrane zakona. Svojich detskych snov sa
uz davno vzdal a az neskér zist'ujeme, ze
jeho spbsaob Zivota nie je neopodstatneny,
ale vznikol ako désledok z udalosti v jeho
minulosti. Zivotné pribehy Nicka a Judy
sG vel'mi ,l'udské”a da sa v nich najst’
mnozstvo paralel so sG¢asnymi beznymi
problémami vo vychove alebo v Sikane.
Preto Zootopia nielen zabavi, ale aj pouci.

Humorom je samozrejme Zootopia
nasiaknuta. MéZzeme tu najst' vsetko,
od znamej scény s lefiochodom az

po rézne narazky na filmy a serialy alebo
dokonca navstevu nudistického salénu.
Co je obrovska koda a jediné minus, o
udelim filmu, hoci zafho priamo tvorcovia
nemdzu, je dabing. Vel'ka porcia vtipov je
obsiahnuta v dialégoch a frazach, ktoré
slovaci nedokazali prelozit'. Preto my,
slovenské publikum, musime namiesto
anglickej frazy ,elephant in the room"
poCut' nezdareny preklad ,vel'ké zviera".
Dabingom sa nezhorsili len vtipy. Pokazila
sa aj plynulost' dialdégov na urtitych
miestach a z finalneho posolstva sa stala
nepochopena zlatanina.

Keby nebolo dabingu, poviem vam:
.Zoberte deti a okamzZite bezte do kina!"
PretoZe Zootopia je jeden z
najzaujima-vejsich animakov, aké
som kedy videl a vSetky jej pozitiva
prekryvajd chybu dabingu.

Miesa sa v nej silny pribeh, pekna animacia,
dobry humor, premysleny svet a zabavna
akcia. Ale ked'Ze film ma dabing, musim
vam povedat" ,Zoberte deti, beZte do kina,
a ked' vyjde verzia s titulkami, pozrite si
Zootopiu este raz!" PretoZe tento film sa
oplati vidiet' vo vel'kom.

»\Vynimocny animak, na ktory
sa bude spominat' este vel'a
rokov. Za originalnym a
napaditym svetom sa skryva
pribeh, ktory rozobera hibsie
a iné problémy, ako je u anima-
kov bezné. Jedinym problémom
Zootopie je dabing. "

Branislav Schwarz
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RECENZIA WICTOR FRANKENSTEIN| KINO |

ZAKLADNE INFO:

Viktor Frankenstein, 2015,109 min.

RéZia: Paul McGuigan

Predloha: Mary Shelley (kniha)
Scenér:Max Landis

Kamera: Fabian Wagner
Hudba: Craig Armstrong
Obsadenie: James McAvoy, Daniel
Raddliffe, Jessica Brown Findlay,
Andrew Scott, Charles Dance

PLUSY A MINUSY:

+ herecky vykon
hlavnych postav

+ efekty bez vel'kého
pouzitia CGlI

+hudobné
spracovanie

+ kamera a strih

- jednotvarny dej

- slaba zapletka

- nevyrazné
zobrazenie
dolezitych
aspektov deju

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ox¢

Victor Frankenstein
ANI SILNE HERECKE MENA NEMOHLI ZACHRANIT MONSTRUM

Victor Frankenstein je d'alSou

adaptaciou o tiiZbe Sialeného vedca,
ktory chce zmenit' svet. Americky sci-fi
horor, natoc¢eny podl'a prediohy od Mary
Shelley mal uz vel'a Gspesnejsich, ale aj
slabsich verzii. Ku ktorym sa radi tento
najnovsi McGuiganov vytvor?

Film je oproti ostatnym verziam odlisny
zobrazenim pribehu z pohl'adu doktora
Frankensteina a jeho pomocnika Igora.
Udalosti st zasadené do obdobia, kedy
na seba narazaja dve protikladné sily.
Novovznikajici rozmach vedy a techniky
na jednej strane a konzervativna viera
a naboZenstvo na strane druhej. Viktor,
ktorého postavu stvarnil James McAvoy
(X: First Class, Wanted), sniva o svete, kde
nadej nahradi strach, kde kazdy dostane
Sancu na zivot, ktory si zaslizi.
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VSetko zalina v jednom z londynskych
cirkusov, kde sa stretavame so zhrbenym
¢udakom. Igor (Daniel Radcliffe, pozname
z Harryho Pottera) je kvoli svojmu
hendikepu Sikanovany druhymi. Hoci je
jeho telo odpudzujice, mysel' zostava
brilantna. Vsetok svoj vol'ny ¢as venuje
Citaniu lekarskych knih, ako Gteku od
svojich problémov. Jedného dna sa pri
cirkusovom predstaveni zlomi visuta
hrazda a krasna Lorelei (Jessica Brown
Findlay) utrpi pri pade smrtel'né zranenia.
\/d'aka jeho pohotovému zasahu a pomoci
jedného divaka je mlada cirkusantka
zachranena.

Tym druhym dzentlmenom je uz spomi-
nany Viktor, mlady zamozny student,
ktory vidi v tomto zhrbenom chudakovi
skutocného génia. Zoberie ho k sebe

domov a pomodze mu vymanit' sa z jeho
choroby a zmenit' mu Zivot. Ked'ze
spolubyvajici je doma len vynimocne,
povie mu, aby prevzal jeho meno. A tak
do pribehu vstupuje Igor.

Je to zivé!

Ocami asistenta tak sledujeme slabd,
no GcelnG zapletku o tom, ako sa spolu
s Frankensteinom snazia ozivit' mftve
tela. Pribehom sa nesie i druhotna dejova
linia o vySetrovani vrazdy inSpektorom
Turpinom (Andrew Scott), ktory je Gplnym
protikladom Viktora. Jeho vlastny konflikt
medzi profesiou a osobnym Zivotom, ktory
je v troskach, dotvara dejovd liniu a spaja
tak spor, ktory vznikol medzi naboznym
muzom a ¢lovekom, ktory absolGtne
dbveruje rozumu a vede.



Coskoro je jasné, Ze Viktor je hnany ovel'a
vdcésou tlzbou, ako oZivenie mitvych opic.
Jeho skoré stretnutie sa so smrt'ou je stale
v pozadi pribehu, a tak je vSetko napatie
stale sGstredené okolo Igora, Turpina
a baréna Bumina (Robin Pearce), ktory
vstupuje do deja ako zahadny beneficient
Sialeného doktora. Jeho vlastné mocenské
zaujmy a vySetrovanie vrazdy pomaly ved(
Igora k zaverom, ze vSetky ich snahy vedd
do zahuby.

Takmer vSetky scény sa natacali
bez pomoci CGI. Paul McGuigan, rezisér,
ktory stoji za niekol'kymi epizédami
Sherlocka, brilantného detektiva v podani
Benedicta Cumberbatcha chcel, aby pribeh
pOsobil najrealnejsie, ako sa len da. Prikla-
dom mozu byt' scény, ako je obrovska
explézia budovy pri stvoreni Viktorovho
.majstrovského" diela, alebo skutocny
Teslov blesk, ktory viedol skrz celd
miestnost' pocas natacania jednej zo scén.

Celému deju chyba vsak vacsie napadtie,
ktoré by divak od akéného hororu o¢akaval.
Treba vSak podotkndt!, Ze v iom najdeme
niekol'ko wow-efektov, kedy divak zostane
prijemne prekvapeny. Pozitivom zostava
vyborné hudobné spracovanie, ktoré
vtiahne divaka do pribehu. Za nim stoji
renomovany hudobny skladatel' Craig
Armstrong, znamy najma pre vytvorenie
sprievodnej hudby k muzikalu Moulin
Rouge!, za ktorl ziskal Zlaty Globus

McGuigan chcel snimkou poukazat'
najma na l'udsky a psychologicky prvok
postav. V mnohych scénach mdézeme
vidiet' snahu preskimat' otazku straty, ¢i
zarmutku, ale taktiez ¢o vSetko ako I'udia
dokazeme, ale i nedokazeme.

Azda najvacsim pozitivom, ktoré treba
vyzdvihn(t', je herecké obsadenie a
ich kvalitné vykony. Daniel, ktory ma
sklsenosti aj s divadlom na Broadwayi,
skutocne herecky vyspel. Vidiet', Ze je
profesionalom po kazdej stranke.
Vo vel'kom vyuziva hru telom, a tak
dotvara svojim postavam charakteristiku,
jemu zjavna. Nemdzem si vsak pomoct,
niekedy jeho vyjadrovanie stale pripomina
dospievajaceho ¢arodejnika z Rokfortu.
James je Zivy a instinktivny, hra svoje
charaktery precizne a vidiet', Ze sa do
postavy Sialeného doktora dokonale vzil.

McGuiganova adaptacia Frankenstei-
novho netvora je pribehom, ktory zaujme

svojou originalitou a prepracovanymi
efektmi. Naroc¢ného divaka vsak
moze sklamat'. Nie je to film, ktory

si chcete pozriet' druhykrat.

.Film dobry na odreagovanie,
zabava na dve hodiny. Biira bezné
predstavy o filme, ktory by mal
byt' o monstre a vSetko zobrazuje
z pohl'adu jeho stvoritel'a.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [ UZJETADY ZAS | KINO

ZAKLADNE INFO:

Neémecko, 2015, 110 min

ReZie: David Wnendt

Predloha: Timur Vermes (kniha)

Scénar: David Wnendt

Kamera:Hanno Lentz

Hudba: Enis Rotthoff

Hraji: Oliver Masucci, Fabian Busch,
Christoph Maria Herbst, Katja Riemann,
Franziska Wulf, Lars Rudolph, Michael
Kessler, Dagi Bee, Roberto Blanco,

Piet Fuchs, Stephan Grossmann

PLUSY A MINUSY:
+ aktualnost

+ nekorektnost

+ humor

+ Oliver Masucci

- obasna stagnace

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Uz je tady zas

S ADOLFEM NA VECNE CASY

Poté, co se knizni predloha stala

v Némecku a ostatné i po celém
svéteé bestsellerem, se filmova podoba
Adolfa Hitlera v sou¢asnosti dostava i do
kin. Ret je samozfejmé o komedii Uz je
tady zas, natocené na motivy stejnojmenné
knihy Timura Vermese. Jak se povedlo
nekorektni humor pfevést na stfibrné
platno?

V dnedni dobé je celkem problém pfijit
s nécim originalnim. PFesto se knizni
predloze Uz je tady zas podafilo prevést
soucasnou spolecensko-politickou situaci
do podoby komedie, ktera na jedné
strané bavi, zatimco na strané druhé nuti
k pfemysleni. \V dobé, kdy se politicky
extremismus, at' uz na jedné ¢i druhé
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strané barikady, stupnuje, je pravé podobné
hruba zaplata potreba.

To jsem si tu valku mohl odpustit

Adolf Hitler (Oliver Masucci) takovou
zaplatou bezesporu je. Pomoci silné
nekorektniho humoru, kousavych narazek
na historické momenty ¢i drastické
nadsazky tato komedie v podstaté nabada
divaka k tomu, aby pfemyslel o soutasné
situaci. Na povrchu tézce nevybiravy
humor vyuZivajici k satife svétoznamého
diktatora, pod nim vsak spise pribéh
o situaci, ktera ho zatatkem tricatych let
dostala do Cela a ktera je naramné podobna
tomu, co se déje nyni. A pravé v tom
spociva jedinecnost filmu.

Jisté, délat si srandu z Hitlera nenf nic
nového, ale pouZivat jeho propagandu

a jeho samotného ke kritice mrav(

a navykd, to chce odvahu. A tam, kde kniha
prestavala, film zachazi jesté dale. Skvély
Oliver Masucci totiz vyobrazuje Hitlera
nejen jako bezcitnou zrldu, ale misty
také jako vSeobecné znamou karikaturu
a zaroven nabizi i jeho lidStéjsi stranku.
Posuzovani samotného Hitlera ovsem
neni cilem snimku.

V pumpkach do televize

Diky konfrontaci extrémnich Ghld pohledu
film skvéle funguje a Slape, a to jak ve fikeni
¢asti, tak i v nékterych jeho ¢astech, v nichz
je filmovy Hitler konfrontovan se skutec-
nymi lidmi. Nenf navic divu, Ze v mnohém
doplfiuje dalsi z Sokujicich snimkd z né-
mecké produkce — Nas vidce. Vysledny
mix prvk({, spolecné s historickymi a
spolecenskymi artefakty, které snimek



pro své vypravéni vyuziva, pak vytvari
misty az mrazivé realny a aktualni film,
ktery palciva témata umi prodat s nad-
sazkou a zabavné. Dgjové navic pfidava
zavéretnou tecku, ktera nuti k zamyslent.

Audiovizualné se jedna o soucasnou
klasiku vétSinové némecké mainstreamové
tvorby. Uhlazeng, barevné vyrazng, chce se
fici az popularni televizni vizualni stranka,
ve které nelze nalézt vétsi chyby. A pravé
diky podobnosti s vétsinovou tvorbou,
at' jiz Némeckou nebo tou zaoceanskou,
je myslenka predavana divakim s jesté
vétsi dlraznosti. Tam, kde totiz vnimame
prvoplanovy cerny humor, mnohdy
s rasistickym podtextem, je ve skutecnosti
vzdy pfitomna myslenka toho, co chce
film predat. | kdyZ v nékolika momentech
film tak trochu stagnuje, vzdy se vrati
na svoji cestu za predem stanovenym
cilem.

Kritika spolecnosti z Gst tyrana
Za zminku stoji také hravost, se kterou

tvarci napaditou knihu prevadéji do podo-
by celovecerniho filmu. Mnoho vizualnich

gagl, zajimavé zabéry odkazujici

k historickym momentdm nebo tfeba
humorné ztvarnéni na internetu popularni
scény z filmu Pad Treti Fise vedenim
televize, pro kterou Hitler pracuje. To vse
dodava této komedii punc jedinecnosti.

UzZ je tady zas je zkratka prekvapivé
aktualni snimek, ktery se formou nadsazky
a krutého humoru dokaze opfit do lidi,
ktefi podnécuji zbytek obyvatelstva
k politickému extremismu. Jisté, oku
Flhrera neunikne ani bézny obyvatel,
nicméné jeho poselstvi je jasné. Diky
vSemu, co se Davidu Wnendtovi podafilo
do filmu efektivné vloZit, je tento pocin
jednak prvoplanovou komedii vyuZzivajici
historickych kontrastd, jednak urcitou
sondou do soucasné spolecnosti, jejich
¢lent a vidcl. Pokud vam tedy nevadi
¢erny humor nebo jen chcete trochu jiny
pohled na soucasnou situaci v Némecku,

jejiz rysy Ize do jisté miry spatfovat i u
nas, mdzu vam film UZ je tady zas jediné
doporucit.

.Filmové spracovanie znameho
pribehu lasky krasnej Ceskej
herecky a jedného z najmoc-
nejSich muzov Nemeckej rise
so sebou prinieslo nemalé
ocakavania, ktoré vsak ostali
scasti nenaplnené. "

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FPOLEDNICE| KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko, 2016,90 min

ReZie: Jifi Sadek

Scénar: Michal Samir

Kamera: Alexander Surkala

Hudba: Ben Corrigan

Hraji: Afa Geislerova, Karolina Lipowska,
Daniela Kolafova, Zdenék Mucha,

Jifi Strébl, Marie Ludvikova, Tomas
Bambusek, Halka Tresnakova

PLUSY A MINUSY:
+ kamera
+atmosféra
+ hudba
+ herci
ve vedlejsich rolich

- Ana Geislerova
- scénar

HODNOTENIE:

1.8 6 $AO%(

Polednice
HORKE LETO S ERBENEM

Horory a thrillery rozhodné nepatfi

mezi €asté zanry v tuzemské
produkci. Ano, ¢as od ¢asu se k nam
podobné ladéné produkce dostanou, ¢asto
to ovSem kondi z rznych divod velice
$patné. Tuto povést se ovSem pokousi
od prvniho bfeznového tjdne v kinech
zvratit celovecerni debut reziséra Jifiho
Sadka Polednice, ktery je volné inspirovan
basni Karla Jaromira Erbena. Podafilo se
prolomit kletbu a pFivést do kin jedineénou
podivanou?

Jifi Sadek ma za sebou zatim jen vice
¢i méné Gspésné studentské snimky, a
pravé tato hororova povidka pochazejici
plvodem z pera jednoho z nejvéhlasnéjsich
Ceskych basnikd je tak jeho celovecernim
debutem. A musim hned na zaatek uznat,
Ze se jedna o debut vydareny. Polednice je
ukazkou toho, co s trochou pile mdze mlady
¢esky tvlrce dokazat, kdyz ma zapaleni
pro véc a neboji se narocnéjsich témat.
A'i pfesto, Ze se nejedna o kvalitativné
bezchybny film, je fajn vidét v kinech zase
pro jednou néco jiného nez malé rodinné
komedie a dramata.
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Obili, vesnice a smrt

Sadek se scenaristou Michalem Samirem
totiz udélali z basnického zakladu pomérné
civilni drama s mysteri6znim podténem,
které se slavnou basni ze sbirky Kytice
pouze volné inspiruje. Drama matky snazici
se 0 novy zacatek se svoji nezletilou dcerou
na vesnici, kterou pravé suzuje dlouhodobé
obdobi sucha, vsak otevira pribéh vice nez
zdatné. Za pomoci precizniho hudebniho
doprovodu Bena Corrigana vytvari
v Gvodni dvacetiminutovce mrazivy pohled
na situaci matky samozivitelky v novém
prostiedi. BohuZel tato drasava atmosféra,
ktera snadno vykouzli mraz v zadech i
u otrlého divaka, nevydrzi vécné a zacina se
s postupem déje pomérné vyrazne drolit.

Ddvody jsou dvoji. Jednak se v ramci
scénare zalinaji stfidat pasaze déjové
hutné a atmosféricky silné s témi trochu
hiFe zvladnutymi a lehce nudicimi. Snimek
tak stfida polohy vérohodné vytvoreného
teroru s polohami nudné vyplng, ktera
pfiliS nefunguje. Tohle nanestésti znacné
podporuje i nepresvédcivy herecky vykon

od predstavitelek hlavnich dvou roli. Afia
Geislerova misty pfehrava, misty nehraje
témér vibec a jeji vykon v ramci néco malo
pres hodinu a pll postrada konzistenci

a misty i vérohodnost. Onu umélost
podporuje i mlada Karolina Lipowska, které
by prospélo trochu raznéjsi rezijni vedent,
nebot' mnohdy jeji vykon plsobi Gplné
mimo misu. Naopak obsazeni vedlejsich
roli je naprosto presvédcCivé a vétsina
z(castnénych predvadi vesnické archetypy
s gracii. Vyzdvihnout si pak zaslouZzi
Zdenék Mucha, coby mistni starosta, ktery
patfi k tomu nejlepSimu, co film mdze
nabidnout.

Horko nikdy nebylo tak mrazivé

Co se tyce vizualni stranky, neni filmu
témér co vytknout. AZ na jednu relativné
explicitni scénu s hlavnim zdrojem zla
zhruba za polovinou filmu, nenf ani
moment, kdy by film Slapl vedle. Spole¢né
s hudebnim doprovodem se dafi Polednici
vykreslit audiovizualni stranku hodnou
zahrani¢nich produkci. Nebyt ¢eskych
lokalit a herc(l, docela bych v porovnani
se zbytkem soucasné tvorby vahal, kde
snimek vznikl.

Ceska hororova novinka tedy sice
nedopadla Gplné idealné, ale pfes svoje
chyby ma vyrazné silné stranky. Bat se
u ni asi vylozené nebudete, mrazu
v zadech vam vsak dopreje pozehnané.
Napady tvlrci maji a par vylozené dobrych
momentu taky. Skoda jen, Ze film nedokaze
udrzet své tempo a atmosféru v priibéhu
celého filmu a nékolikrat sklouzava
k vesnické nudé s nepresvédcivou
Geislerovou. Pokud jsou ovsem filmy
podobného zanru vase krevni skupina,
rozhodné si na tento pocin vyrazte.
Minimalné v nasich vodach totiz nema
konkurenci.

. Polednice je misty désiva,

misty désivé nudna, precizné
natocena volna adaptace slavné
basné. Skvély audiovizual, nékolik
mrazivych momentd a nedo-
tazeny scénar, ktery vas misty
zacne nudit.”

Lukas Placek



RECENZIA FBOHOVIA'EEGYPTAY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,127 min

ReZie: Alex Proyas

Scénar: Matt Sazama, Burk Sharpless
Kamera: Peter Menzies Jr.

Hudba: Marco Beltrami

Hraji: Gerard Butler, Nikolaj Coster-
Waldau, Elodie Yung, Abbey Lee,
Courtney Eaton, Brenton Thwaites,

PLUSY A MINUSY:

+ bojové scény

+vizual

+ mytologické
postavy

- naivita

- zbyto€na
mainstreamovost'

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Bohovia Egypta

VIZUALNE ORGIE V MYTICKOM PREVEDENI

ﬁprimne, po pozreti trailerov

vyzerali Bohovia Egypta ako pekna
zlatanina. Eurdpski herci v gijcovyjch
kostymoch nonstop pred zelenjm platnom.
Srdcia fanisikov historickej presnosti
asi vel'mi nepotesili. Na druhej strane,
urcitd nadej v kvalitny filmovy zazitok
prinasal rozpocet 140 000 000$ a meno
reziSéra. Alex Proyas predsa nakritil
moju obl'Gbenu Vranu (1991) a komercne
mimoriadne Gspesny Ja, robot (2004).

Pribeh snimku nie je nijak zvlast' zlozity.
V/ tasoch davno minulych, zili bohovia
na zemi bok bo boku s I'ud'mi. bohovia
vladli l'ud'om a Egypt bol priam rajom
na zemi. Ni¢ vSak netrva vetne, idylka je
mftva v momente ked' viadu nad Egyptom
nasilne prebera Set (Gerard Butler).

Jediny, kto ho m6ze zastavit' je pravy
naslednik tronu Horus . Ten je ale slepy

a svoje dni travi naliaty v exile na pasti.
Egyptu vSak svita nova nadej vo chvili,

ked' zlodej Bek (Brenton Thwaites) Setovi
ukradne Horove oko. Ak totiZz navrati Horovi
zrak, je tu eSte Sanca, ze Set bude porazeny

Prvych 15 min(t pripominaja
Bohovia Egypta zl'ahka serial Shannara
(2016). Symbolom takejto MTV teenage
Stylizacie je, ze Saty a makeup Bekovej
lasky, kras-nej Zaye (Courtney Eaton),
patria skér na valentinsky ples, ako do
starovekého Egypta. To isté mdZzeme
povedat' aj o spravani a style reci postav.
Vrcholom je veta ,Co robite v mojej
kancelarii!?" ktor( ale skor pripisujem
zIému prekladu do ¢eského jazyka ako

originalu. Ludské postavy si v podstate v
tomto filme dost' plytké a nezaujimavé.
0O to viac ale prekvapia postavy bohov,
ktoré st tym I'udskym nadradené

skoro po vSetkych strankach.

\/ prvom rade s prekvapivo originalne.

Aj ked' originalita asi nie je to
najst'astnejsie zvolené slovo, nakol'ko sa
film opiera o egyptskd mytologiu,

ktora uz ma niekol'ko par tisic rokov

za sebou. Originalne je ale pomerne pres-
né prevedenie tychto mytov na filmové
platno. Pohl'ad na lod' boha Ra t'ahajdcu
sinko ponad plochG zem patri k tym
momentom, ktoré si budete pamatat'
eSte dlho po odchode z kinosaly. Takisto
vzt'ahy medzi bohmi nie sa také naivné
ako u l'udi. PoteSi najmd Hathor (Elodie
Yung), ktora je zo vSetkych postav vo filme
najzaujimavejsia, ale drzi sa aj namysleny
Horus. Butlerovo stvarnenie Seta je jedno
vel'ké klisé, ale neurazi.

Interakcia tychto dvoch svetov vcelku
dobre funguje. Ocenit' treba najma vzt'ah
Hora a Beka. Ich pret'ahovanie sa je
prekvapivo zabavné. A aj ked' sa jedna
0 humor pre menej naro¢ného divaka
b-Ckového akéného filmu ala Van Helsing
alebo Kral' Skorpion, prirasti vam svojimi
vtipnymi dialégmi k srdcu.

Bohovia Egypta sa vSak v prvom rade
akénym filmom a ku ich cti slazi, ze
akEéné scény sd veelku svizné a zabavné.
Pokial' im samozrejme odpustite priehrst'
citel'nych vizualnych efektov. Osobne
mi nevadili a aj ked' snimok pdsobi dost'
pocitacovo, dokazete mu to bez problémov
odpustit'.

\/ kone¢nom dosledku si tak Bohovia
Egypta vel'mi zabavnym a napaditym
pocinom, pokial' mu ospravedInite naivitu
a cielenie na mainstreamového divaka.
Vizual, aj ked' zl'ahka zavana pocitacom,
ma vskutku efektny a vel'kovypravny.

Z poCiatku naivnucké postavy si pocas
sledovania filmu obl'Gbite a nebol by to
Proyas, keby do filmu nepridal svoj osobity
tajomny rukopis. Druha Vrana sa sice
nekong, ale bavil som sa urcite viac ako

pri jeho poslednom filme Stvrté proroctvo
(2009).

.Bohovia Egypta zaujmi vel'mi
peknym vizualom a zabavnymi
akénymi scénami. Je to v podstate
bécko, ktoré sa snazi byt' nieco
viac, a to sa mu aj vcelku dari.”

Adam Schwarz
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RECENZIA FBEELATA'SEBASTIAN 28 KINO

ZAKLADNE INFO:

RéZia: Christian Duguay

Scrnar:Fabien Suarez, Juliette Sales
Kamera: Christophe Graillot

Hudba: Armand Amar

Hrajdi: Félix Bossuet, Tchéky Karyo, Margaux
Chatellier, Thierry Neuvic, Urbain Cancelier

PLUSY A MINUSY:
+ prostredie

- pocitacoveé efekty

- spravanie zvierat
- priemerny pribeh

HODNOTENIE:

1.8 §AQA QA

Bella a Sebastian 2
CO NOVEHO SA DEJE NA HORACH?

Na sinkom zaliatom svahu

Franciizskych Alp sedi svistik a $keri
sa na kameru. O par metrov d'alej lezi
dedinka s nazvom Saint-Martin. V nej sa
I'udia spamétavajii z nedavno ukoncenej
druhej svetovej. Obyvatel'om tejto dedinky

je aj zhruba desat'rocny chlapec, Sebastian.

Po vel'kych dobrodruzstvach, ktoré zazil

v prvom filme, travi vSetok svoj cas s jeho
najlepSou kamaratkou Bellou, mohutnou
suckou, s charakteristickou bielou srst'ou.
Po bezstarostnom hrani ale zanedlho zisti,
Ze jeho dobrodruzstva este neskondili...

Zatial' co v prvom filme bola témou
pribehu vojna, resp. prevazanie Zidov

cez hranice, v Bella a Sebastian 2:
Dobrodruzstvo pokracuje pojde o rodinu.
Tieto dve snimky nie sG az tak (zko spaté,
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preto nevadi, ak ste nevideli jednotku.
Divackemu zazitku to neublizi. V/5Setko
potrebné na pochopenie vzt'ahov

medzi postavami bude povedané.
Sebastian (Félix Bossuet) to s rodinou ma
zlozité. Jeho matka zomrela pri pérode,
otca nepozng, stara sa onho César (Tchéky
Karyo), ktory je akysi jeho adoptivny stary
otec. Spolo¢ne ¢akajl na navrat Césarovej
dcéry, Angeliny (Margaux Chatelier), ktora
bola pocas vojny vypomahat' v Anglicku.
Namiesto nej ale pride smutna sprava.
Lietadlo, ktorym letela sa zrGtilo. Hoci
vSetci tvrdia, Ze to neprezila, Césarovi

a Sebastianovi to neda, a vydaja sa najst’
pilota, ktory by prehliadol miesto dopadu
z vtacej perspektivy. César si spomenie
na jedného pilota, ktory by mohol byt'
ochotny im poméct'. Doposial' o hom iba

poCul, a to z Gst Sebastianovej matky. Je
to totiz Sebastianov otec, Pierre (Thierry
Neuvic), ktorého Sebastian nikdy nevidel.
Jeden starcek, jeden chlapec a jeden pes
sa tak vydavajd na cestu, ktora uz na prvy
pohl'ad smeruje k idylickému rodinnému
St'astiu.

Bella a Sebastian 2 s( tak nabiti horskou
atmosférou, Ze sa ten Cerstvy horsky
vzduch da z filmu takmer citit'. Scenérie
boli krasne, obcas ale prepadli az
do fantastického vyzoru, kde lesik vyzeral
ako vystrihnuty z Narnie. Okrem flory je
francGzska priroda bohata aj na faunu,
ako nam film mnohokrat dokazal. Nejedna
scéna zacinala pohl'adom na nejaké to
zvieratko. Najskor svist', neskdr zaba, liSka,
jazvec...Vsetky vysSSie spominané zvierata
a eSte aj mnohé d'alSie sa vo filme spravali
vel'mi divne. Napriklad zajacovi zijicemu
v lese ocividne nevadji, ked' sa okolo neho
prechadzajd dvaja I'udia a jeden ozrutny
pes. On si pekne sedi na svojom mieste a



¢aka, kym skonci zaber. Bud' maja

v okoli Saint-Martin tie najignorantskejsie
zvierata na celom Franclzsku, alebo si

ich obyvatelia tak dobre skrotili. Film
obcas pouziva na natocenie prirodnych
zaberov prapodivné zaostrenia a uhly,
ktoré veci skor Skodia ako prospievajd.
Nie sa ale v takom vel'kom mnoZstve,

aby sa dali povaZovat' za vazny problém.
Skor je to taka mala chybicka krasy.

Franclzska produkcia sa po hereckej
stranke statoCne drzi, takmer vSetky
vykony sU bez problémov. Sebastian

sice majoritu filmu iba intenzivne zazera
alebo hundre, ale to mu nemézem vycitat,
ved' deti s obCas také. Bella je takisto
vel'mi dobre vycviceny psik, ktory svoju
hereck( Glohu zvladol vel'mi dobre, hoci
niektoré zabery jej ,vyrazov tvare" mi prisli
samoUcelné, resp. vloZzené do filmu len
preto, aby si divak mohol povzdychn(t',
aka je zlata. Snimka ale zaéne vyraznejSie
pokrivkavat', akonahle pride na Specialne

efekty. Tu uz Franclzi nedokazu tak
dobre dobehn(t' Hollywood. Prikladom
takychto scén mdze byt' havaria lietadla.
\lyslovene tu vidno pouZitie pocitacovych
efektov, nevyzeraja prirodzene. K ne-
profesionalne vyzerajdcim scénam

sa radi aj scéna sUboju s medved'om,
rozhegana kamera, ktora Gtoci na Bellu
vyzera ako z amatérskeho filmu.

Pribeh je oproti prvému dielu komornejsi,
ide uz iba o osudy zopar I'udi, v ohrozeni
¥ivota je jedine Angelina. Ziadna obrovska
zapletka sa neudeje, Bella a Sebastian

2 sa drzia v kol'ajach rodinnych filmov,
ktoré hraji v nedel'u poobede (ten pocit
eSte umocriuje Cesky dabbing). Rodinné
trable sa pomaly ale isto vyrieSia a nic
nemoze zabranit' happy end-u. Filmu by
som krivdil, keby som ho dal pod priemer.
Na Ziadnom Gseku som sa nenudil, ¢as
plynul bezbolestne a hoci za par mesiacov
zabudnem, o com snimka bola, budem

si pamatat' prinajmensom to, ze mala
pekné prostredie a vel'a zvieratok.

.Najlepsie film vystihuje

pomenovanie-nedel'ny filmik.
Jednoduchy rodinny pribeh

s peknym koncom, ktory neboli
pozerat!, ale existuje mnoho
podobnych filmov. Spomedzi
nich sa najviac odliSuje peknym
prostredim a krajinou povodu.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA |ROBINSONCRUSOE]| KINO |

ZAKLADNE INFO:

Robinson Crusoe, 2016,90 min.

RéZia: lincent Kesteloot, Ben Stassen
Scenar: Domonic Paris, Graham Welldon
Hudba: Ramin Djawadi

Obsadenie:llka Bessin, Dieter
Hallervorden, Matthias Schweighafer,
Aylin Tezel, Kaya Yanar

PLUSY A MINUSY:

+ retrospektivny
pribeh

+ milé zvieratka

+animacia Robinsona

+ dabing

+vhodny pre deti

- stereotypy

- okaté moralizovanie
- neprijemné 3D

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ox¢

Robinson Crusoe

ROBINSON? NIE, ZVIERATKA

Nesmrtel'ny pribeh o Robin-

sonovi Crusoe, ktory stroskota
na vzdialenom ostrove a musi sa naucit'
postarat' sa sam o seba, sa uz dockal
mnohych adaptacii a variacii. Jednou
z najznamejsich je film s Tomom Hanksom
v hlavnej Glohe - Stroskotanec z roku
2000. Tento film a aj robinsonovsky
pribeh celkovo je vSak urceny skor
pre dospelejSieho divaka, ktory lepsie
pochopi jeho ziifali Zivotni situaciu.
Franciizsko-belgicki reziséri Vincent
Kasteloot a Ben Stassen, ktori uz
predtym spolupracovali na Sammyho
dobrodruzstvach 2, si ale povedali — preco
by deti mali byt' o ten pribeh ukratené?
Do kin teda prichadza animovana
rozpravka s nazvom Robinson Crusoe.
€o z pévodného pribehu v nej ostalo?
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V hlavnej Glohe prekvapivo nie je
Robinson, ale papagaj Mak, ktory Zije
na nadhernom tropickom ostrove spolu
S0 svojimi zvieracimi kamaratmi a je
na smrt' znudeny. Veri, Ze okrem jeho
domova existuje na svete este vel'a
neznamych krajin, a tak svoje dni travi
na plazi, kde hl'ada v piesku zvlastne
predmety, aby svojim susedom dokazal,
Ze ma pravdu. Jeho prianie sa mu jedného
dna spIni - po strasnej blrke na plazi
nachadza stroskotand lod' s cudesnym
tvorom, clovekom.

A tak sa zatina nepravdepodobné kama-
ratstvo medzi zvieratami a ¢lovekom. Ich
idylka je vsak ohrozena divymi mackami,
ktoré chcl obsadit' ostrov a znicit' vsetkych,
ktori na nom Zija...

Film v Gvode pontka vel'mi zaujimaveé
prekvapenie — pribeh je rozpravany
retrospektivne, Co nie je tak ¢asté
vo filmoch zameranych vyslovene
na detského divaka. Ocitneme sa teda
na piratskej lodi, ktora Robinsona
z opusteného ostrova zachranila. To
je vdak (s vynimkou Gplného zaveru)
jediné prekvapenie celého filmu, lebo
ten toho vel'a v rukave neskryva. Pracuje
s ustalenymi pribehovymi linkami a s cha-
rakterovymi stereotypmi. Pirati sa krut,
krvila¢ni a vecne maju fl'asu pri Gstach,
Robinson je zasa citlivy a na fyzick{ pracu
mimoriadne neschopny. Ustalené dlohy
platia aj pre zvieracie postavy — mdzete
trikrat hadat', kto z dvojice pes-macka bude
vernym spolo¢nikom a kto bude chciet’,
naopak, vsetko a vsetkych znicit'.

\/ Robinsonovi je vietko, ¢o mdze detsky
divak od filmu poZadovat'. Zvieratka
s roztomilé, aj ked' nie Gplne zdarne
naanimované (v tejto oblasti berie korunu



rastlca Robinsonova brada, ktora bola

z istého dbévodu dost' ¢arovna). Spolu

s Robinsonom ponikaja aj mnozstvo
situacii, na ktorych sa da zasmiat', viac ako
povrchovy humor sa vsak vo filme nekona.
Za to dostaneme mnozstvo blaznivych
nahanaciek a este viac moralnych lekcif,
ktoré nie sd ani vel'mi zaobalené. Nikdy

sa nevzdavaj svojich snov, nikdy sa nedaj
oklamat' prvym dojmom, nikdy nevies, kde
mozes najst' priatel'ov... Film naplni svoj
zabavny aj edukacny Gcel a ¢o tam po tom,
Ze z p6vodného robinsonovského pribehu
ostalo iba meno a kostra. Cesky distribitor
to vystihol, ked' pridal k nazvu aj podtitul
Na ostrove zvieratiek — to len pre istotu,
ak by na film nahodou zablddil niekto, kto
nema diet'a vo veku do osem.

Film sa v kinach premieta samozrejme
so slovenskym dabingom a napriek tomu,
Ze nie je ni¢im prevratny a rovnakych
hercov poCut' tusim z kazdej rozpravky,
uchu celkom lahodi. Podobne pozitivne
dojmy vSak nemam z 3D efektov. Prva

vyhrada prisla uz v samotnom Gvode filmu
—naozaj musia byt' aj loga Stadii prerobené
do 3D verzie? Som stopercentne za, ak sa
efekty vyuzivaja v scénach, ktoré mozu
vyzdvihn(t' (neda sa zabudndt' na scénu
so svetielkujacimi rastlinami z Avatara).
Co je véak atraktivne na pouziti 3D

v generickych nahanackach a sibojoch?
Ni¢ nepokazi sledovanie filmu viac ako to,
ked' ma divak pocit, ze ho do hlavy prave
ide trafit' banan ¢i doska alebo sa po fiom
nahle zahnala macka.

Robinson Crusoe teda ani nahodou nejde
po ceste ,dospelych" animakov, ktoré viac
pobavia adolescentny ¢i dospely sprievod.
Je zamerany len a len na detského
divaka a tomu je prispdsobeny aj jeho
humor a pribeh. V kocke sa mu okrem
znepokojujiceho 3D neda vel'a vycitat',
nie je vak ani v jednom ohl'ade vyni-
mocny. Deti sa urcite slusne pobavia
no pre dospelych mam radu — ak
nemate koho doprevadzat', navsteva
kina nie je nutna.

.Pribeh pre tych najmensich
divakov, ktory ni¢im neurazi,
ale ani neprekvapi. Milé zvieratka,
farebny ostrov, moralne lekcie
a zabavné nahanacky. Navstevu

3D projekcie vSak treba zvazit'.

Michaela Medved'ova
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PLUSY A MINUSY:

+test pre urCenie
typu vykonnosti

+ strucny popis
vlastnosti
jednotlivych typov

+vel'ky zoznam
nastrojov (aj
elektronickych) na
vypomoc pri praci

- rady typizované
skor pre manazérov

- zahltenie "poucnymi"
pribehmi inych I'udi

HODNOTENIE:
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Zjednoduste si pracu

VASA EFEKTIVITA PRACE

Ak svoju pracu robite s radost'ou

a navyse efektivne, vSetko spravite
rychlejsie a jednoduchsie, ako by sa
vam zdalo. V tejto knihe zistite, k akému
vykonnostnému typu inklinujete najviac
a ¢o vam typovo najlepsie vyhovuje, aby

ste dosiahli vysledky rychlejsie a presnejsie

a nasli si ¢as aj na rodinu a svoje hobby.

Cas je pri praci vel'mi vzacny, nie
je mozné ho mat' viac, ked' to prave
potrebujeme. Preto si musime
vediet' spravne zadelit' ¢as, aby sme
sa z narokov, ktoré na nas kladie
dnesna doba, doslova nezblaznili.

Odbornitka na vykonnost' Carson
Tatova v knihe vysvetl'uje, preCo sa
I'udia v dneSnej dobe viac orientuj
na vykonnost' ako na pracu samotnd.
AranZovanie takej vzacnej komodity,
ako je ¢as je dost' narocné, pokial' to
robite nespravne. Autorka identifikovala
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Styri zakladné skupiny vykonnosti a

k nim prislGchajice pomaocky, ktoré
zabezpetia, Ze si budete vediet' lepSie
rozvrhnQt' ¢as a pracu; rodinu a svoje
hobby budete stihat' s prehl'adom. Kniha
obsahuje test na urcenie toho, ku ktorému
typu vykonnosti patrite. Ste aranzér,
priorizator, vizualista alebo planovac?

Kazdy typ vykonnosti si vyzaduje
iny pristup, ¢i uz v ramci nastrojov, ale
hlavne pri zadel'ovani pracovného ¢asu.

V knihe je stru¢ny popis jednotlivych
vlastnosti vsetkych Styroch kategorii
a k nim typizované rady a pomaocky,
ktoré jednotlivcom najviac vyhovuja
a pomahajd. Kniha je vhodna pre
kazdého, komu praca prerasta cez hlavu,
i ked' Stylizaciou textu sa prihovara
skdr manazérom, alebo I'ud'om, ktori
sa 0 manazérsky post usilujd. Za
minus knihy povazujem zahltenie

ais
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roznymi pribehmi zo zivota I'udi, ktoré
sa v publikacii objavujd pricasto.

Rady, ktoré tato kniha obsahuje, sd
stru¢né a jasné a l'ud'om, ktori chcl na
sebe zapracovat', moze dat' vel'a dobrych
a uzitoc¢nych odporacani, ako si zlepsit'
vykonnost' a dosiahnut' lepsie vysledky.

TakZe ak patrite k I'ud'om, ktori
majd pocit, Ze by svoju pracu mohli
robit' efektivnejsie a ziskat' ¢as
na svoju stranu, knihu Carson
Tatovej by ste si mali precitat'.

+Kniha reprezentuje Styri
typy vykonnosti a k nim
prisluchajuce rady ako co
najefektivnejsie vyuzit' svoje
vlastnosti k ul'ahceniu prace."

Katarina Huzvarova
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Vlydavatel': [KAR

Rok vydania: 2015
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>Hobby - muzi
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PLUSY A MINUSY:

+ recepty na koktaily
+ poucné informacie
+ dizajn knihy
+zabavna forma
+ historia
jednotlivych
druhov alkoholu
+ zaujimavosti
o alkohole
+autormi
odpordcany
alkohol

- chybaj informacie
o obl'Gbenom
konaku

- odpor(cany alkohol
sa u nas povacsine
neda kapit'

HODNOTENIE:
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Myslim, teda pijem: Inteligentne o alkohole

INTELIGENTNE O ALKOHOLE

Krasna obalka, nezamenitel'ny

farebny dizajn, neodskriepitel'ny
humor, jednoducho, tato kniha ma
nie¢im oslovila hned' od zaciatku. Po
prvom prelistovani mi pripominala atlas
alebo encyklopédiu, ale zameranii nie
na fakty, informacie a definicie, ale na
nieco Gplne iné — zaujimavosti, zabavné
fakty a pozitok z ¢itania. Okrem toho,
jednotlivé informacie si prave takto
zapamatate I'ahSie. VV knihe si uvedené
v ramci pribehu alebo kratkej anekdoty €i
rozpravania s vtipnou pointou. Pri ¢itani
som dostala chut' napriklad na skotsku
whisky, ktor som doteraz neobl'ubovala.

Co na knihe ocefiujem najviac, je
to, Zze ju mb6Zem otvorit' na hociktorej
strane a zacitat' sa. Pocas nasavania
informacii mi dokonca napadlo, ze
minimalne trom kamaratom by som
knihu mohla kapit' ako darcek.

A nezaleZi na tom, i s to ,vinkari"
alebo ,pivkari". Verim, Ze kazdy z nich si
v nej najde to svoje. Je zaujimavé sledovat
osudy alkoholu na ¢asovej osi a pomocou

rokov si pribliZit' to, o Ccom sme zrejme este
nepoculi. Vedeli ste, ze existuje bohyna
piva? Vola sa Ninkasi a hymnus o nej, ktory
napisali Sumeri v Mezopotamii, sa povazuje
za najstarsi napisany recept na svete.

Tusili ste, Ze George Washington
ako Uplatok rozdaval svojim volicom
rum? Autori mali pri zbierani vSetkych
potrebnych faktov a Gdajov vel'a prace.
Pracu vsak Citatelia ocenia, ked'ze
alkoholové informacie najréznejsieho
druhu a charakteru na jednom mieste
dosial' nemohli najst' inde ako na googli.

Kto by nepoznal Weiterove zname tény
piesne Nalej mi vina, Malvina &i Heckovu
romanov( kroniku Cervené vino?

Alkohol je dozaista mazou nielen
pre nich. Urcite ste aj vy doma skasali
aspon raz pripravit' nejaky zaujimavy
kokteil, a ak sa vam aj nahodou nepodaril,
nerobte si starosti, v knihe, okrem iného,
niekol'ko receptov najdete. Seneca raz
povedal, Ze ,opitost' nie je ni¢ iné nez
dobrovol'né Sialenstvo". A musim s nim
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shlasit'. Reci, Ze tato kniha nabada
I'udT k pitiu, nie st celkom na mieste.

Je len na nas, i si veCer vychutname
pohar dobrého erveného vina,
alebo sa na dno poharika pozerame
CastejsSie, ako by sme mali.

Autori sa snazili o to, aby alkohol
zobrazili objektivne a aby sa niefo na nas
pri Citani aj ,nalepilo”. A nezabldajte, Ze
staré zname pravidlo vSetkého vel'a Skodi
plati pri alkohole dvojnasobne. Takze
pite s rozumom a hlavne s mierou.

Alkohol nepochybne pozna kazdy
z nas. Konzumujeme ho pri najrdznejsich
prilezitostiach, a predsa nas zvacsa
zaujima len jeho chut' a opojenie, ktoré
spbsobuje. Niektori z nas ho oznacuja za
metlu l'udstva, ini za svojho najlepSieho
priatel'a. Najst' zlatl stredn( cestu
a ziskat' triezvy pohl'ad na alkoholické
napoje nie je jednoduché, no tato
kniha je v tom viac nez napomocna.

Radoslava Uskertova
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