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Editorial

B Vel'kou otazkou sii€asnej genericie je, &i by si mali vydavatelia Gétovat'
pind sumu za hru bez singelplayerovej kampane. Opédt' mozno budem
hrat' toho zlého, no myslim si, Ze tento systém sa neda generalizovat'.

Nikdy ma singelplayer Battlefieldu nezaujimal a som Gprimne presvedceny, ze

netrapilo. To, ze v hrach ako Dead Space 2 & Tomb Raider bol nejaky multiplayer,
ma taktie? nezaujimalo. Co ma véak zaujimalo, bolo, ¢i t& podstatna ¢ast’ hry
bola plnohodnotna. Myslim si, Ze je omnoho lepsie investovat' viac do hlavného
t'ahaku hry, ako tvorit' sicast', len zbytotne oslabujdcu wyvojarsky tim, ktory

by inak mohol byt' zodpovedny za nové herné médy do multiplayeru.

Na druhej strane je vSak pravdou, Ze absencia kampane sa pri vel'kich tituloch

v multiplayerovej casti. To do budicnosti vyvolava vel'kd nedéveru k takémuto modelu.

Domnievam sa, Ze sa s najvacsou pravdepodobnost'ou vratime naspat' k modelu
zbytotnych singelplayerov a mutiplayerov, len aby sa marketingowy tim mal &im pochvalit'

Kazdopadne, ¢i st takéto hry kvalitné aj bez kampani, sa moZete dozvediet'
aj v magazine Generation, kde kazdy mesiac najdete pestry obsah.

Prijemné ¢itanie vam praje

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (a

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

Trojica DLC do Fallout 4 ohlasena

Automatron je prvym z tejto rady DLC

a dockame sa ho v marci. Jeho cena bude
9,99USD. Do hry prinesie zahadného
Mechanistu a vypusti do sveta
Commonwealth hordu zljch robotov. Hraci
ich bud musiet' vSetkych najst' a znicit".

Z padlych robotickych nepriatel'ov budd
moct' zbierat' sGciastky a pouzit' ich

na poskladanie vlastného robota. Pri jeho
konstrukcii bude mozné pouZit' stovky
predmetov a nakombinovat' tak rozne
koncatiny, brnenia, schopnosti, zbrane

a farbu podl'a svajich predstav.Wasteland
Workshop sa dostane do rik hracom v aprili
a jeho cena bude 4,99USD. Ciel'om tohto DLC

Titanfall 2 singleplayer

Obl'Gbena multiplayerova striel'acka
dostane vo svojom pokracovani

aj od hracov ziadana kampan.

Na hre sa uz pracuje od roku

2014 a predpokladany datum
vydania je zaciatok roku 2017.
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bude postavit' v Pustatine klietky a chytit'
do nich hocico Zivé — od banditov az po
Deathclawov. Nasledne ich budd méct' hradi
skrotit' alebo postvat' do boja proti sebe,
alebo proti ingm osadnikom pustej krajiny.
Okrem toho tento dodatok prinesie do hry
nové predmety vyuzitel'né pri stavbe osad.

Far Harbor je tretie a posledné DLC z prvej
varky, ktor( Bethesda oznamila. Ako
samostatné DLC sa bude predavat'

za 24,99USD. Valentine Detective Agency
posle hracov hl'adat' stratend zenu

a tajomstvo tajnej koldnie Synthov.

Hraci budd musiet' urovnat' konflikt
medzi Synthmi, det'mi atému, a

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

obycajnymi obyvatel'mi. Bude len a len
na hracoch, za akd cenu prinest I'ud'om
mier do pristavného mesta. Toto DLC
prinesie zatial' najvacsiu nov( oblast'

s hromadou Gloh, mnoZstvom osad,
nebezpecnych monstier a dungeonov.

S prichodom tohto DLC sa stane i jedna
negativna vec, a to zvysenie ceny Season
Passu. Z 29939USD (u nas stoji okolo 30€)

sa cena zdvihne na takmer dvojnasobok,
£4999USD. Cena porastie az od 1. marca

a dovtedy je mozné kipit' Season Pass

za stari cenu. Takisto vsetci, ktori uz Season
Pass vlastnia, dostan( vsetky DLC zadarmo
a zvySenie ceny sa ich nijako nedotkne.

Nowy Carmageddon

Po Sestnastich rokoch si novy diel
zahrajl aj konzolisti. Carmagedon:
Max Damage bude novou verziou
minulorocného ozivenia série, ktora
vysla len na PC. Hra vyjde pocas

leta 2016.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

DayZ po novom
Chystajd sa masivne zmeny

B Znama survival hra DayZ je vo vyvoji uz zopar rokov a aj
napriek tomu je jej vydanie stale v nedohl'adne.

Okrem mensich ¢i vdcsich zmien je do titulu stale pridavany novy
obsah a vylepSenia. V tomto pripade ide vSak o podstatny krok
—hra sa dotka zmeny enginu! Na prvy pohl'ad vsak ni¢ zasadne
nepostrehnete, no aj napriek tomu sa toho zmenilo dost',
vratane vykonu hry. Novy engine, ktory nesie nazov Enfusion,
prinasa predovsetkym zlepSenie vykonu. Oproti pdvodnému
enginu je to polepSenie o zhruba 40%. Okrem iného sa dockame
zlepSenia dazd'a, zmeny pocasia, (pravy farieb a nasvietenia.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..naPlayStation 4 sa
dostavi jedna z mala konzolovych
MOBA hier Smite.

Novy Need For Speed vyjde pre PC
uz 17. marca a prinesie dodatocny,
no aj vsetok uz vydany obsah.

Datum vydania zatial' nie je znamy,
no momentalne sa hraci mézu
prihlasit' a hrat' v alfa

a beta verzii hry.

Bioshock v jednej kolekcii

Podl'a sprav by v priebehu tohto
roka mala vyjst' Specialna edicia
Bioshock hier v jednej mega kolekcii.
Co konkrétne okrem zakladnych
hier by malo byt' obsahom,

sa zatial' presne nevie.

B ..PC hrati sa konec¢né dockajl
svojej nadielky racingovych hier.

Nowy survival mod pre Fallout 4
Naozaj pojde o prezitie

B Po vzore Obsidianu a ich diele Fallout: New Vegas, v
ktorom bola narocnost' ,Hardcore", ktora obsahovala nutnost'
jedenia, pitia ¢i spania, dostupna uz pri vydani, do rovnakého
experimentu sa pustilo aj samotné stidio Bethesda.

To momentalne pracuje na kompletnom prerobeni
najvyssieho stupna narocnosti ,Survival® vo Fallout 4.
Sicast'ou bude rovnako potreba jedenia a spanku, budd
na nas ¢ihat' rézne choroby a podobne. To je vSetko, o
zatial' vieme, pretoZe spolotnost' sa okrem statusu na
svojom Twitteri uz nikde podrobnejSie nevyjadrila.

B . Sialené preteky v znameni
Track Manie Turbo sa uz blizia.

Hraci na PC, PS4 a X1 si zahrajd
tdto popularnu racingovku hru
uz 25. marca. Spolu s hrou,
samozrejme, vychadza

aj editor map.

Watchdogs 2

Po oznameni vynechania
nového dielu Assassins Creed
na rok 2016 Ubisoft vypliiuje
dieru novym Watchdogs 2.
Ten by mal vyjst' v rozmedzi
1.4.2016 - 31. 3. 2017.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \\YBER: Adam Lukacovi¢ a Marek Procka

............................................................................................................................

Samsung Galaxy S7 a S7 Edge

Spolocnost' Samsung na Mobile World
Congress 2016 predstavila novii generaciu
vlajkowvyjch lodi z rodiny Galaxy — modely S7 a S7
Edge. Samsung vychadza z minuloroéného
dizajnu, ktory vylepsil a taktieZ vypocul Ziadosti
mnohych pouZivatel'ov.

Samsung Galaxy S7 a Galaxy S7 Edge sa prvé
smartfény vybavené fotoaparatom Dual Pixel.
Zachytavajl tak jasnejsi a ostrejsi obraz, a to aj
v zhorsenych svetelnych podmienkach. Vd'aka
technoldgii Dual Pixel ma fotoaparat vysSiu
rychlost' uzavierky a presnejsie automatické
zaostrovanie. Novy rezim Motion Panorama
prinasa do panoramatickych fotografii pohyb.

Samsung Galaxy S7 s uhlopriectkou 5,1-palca
a Galaxy S7 Edge s uhloprieckou 5,5-palca st

............................................................................................................................
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vyrobené z 3D skla a kovu. Toto prevedenie
s dlhou Zivotnost'ou a ergonomickymi
krivkami sa aj prijemne drzi v ruke. Nova
funkcia displeja Always-On umoznuje
uZivatel'om zjednodusené, bezdotykové
ovladanie, vd'aka ktorému nezmeskate
Ziadny hovor alebo dolezité upozornenie.

Najnovsie smartfony Samsung Galaxy S7
a Galaxy S7 Edge maj( vysSiu odolnost'
proti vode a prachu (IP68) bez toho,

aby to narusilo ich funkcnost'. Edge UX

v zariadeni Galaxy S7 Edge poskytuje
praktické a efektivnejSie ovladanie
prostrednictvom jednoduchych skratiek
k najobl'GbenejSim pouZivatel'skym
funkciam, ako sd e-mail, rezim selfie,
rezim panorama alebo aplikacie.

Smartfony Samsung Galaxy S7 a Galaxy
S7 Edge podporujd funkciu rychleho
nabijania cez kabel aj bezdrétovo. Obe
novinky maja tiez hybridny slot, do
ktorého mdZe pouzivatel' vioZit' SIM
kartu i microSD kartu, a tak ziskat'
d'alSie GloZisko o vel'kosti az 200GB.

Vo vybranych krajinach je mozné tento
slot vyuzit' pre dualnu SIM kartu.

batérie zaist'uja dIhsi ¢as na hranie,

zatial' ¢o interny chladiaci systém, ktory
disponuje heatpipe, zabranuje prehrievaniu
zariadenia. Novy doplnok pre hracov Game
Launcher umoZzniuje upravovat' spotrebu
batérie a minimalizovat' notifikacie.

Okrem toho mo6zu pouzivatelia svoje
obrazovky zdiel'at' s ostatnymi hracmi.
\/d'aka podpore Vulkan API si pouzivatelia
Galaxy S7 a Galaxy S7 Edge uzija aj
graficky naro€né hry bez toho, aby prilis
vyt'aZovali batériu. Ostatne o vwyhodach
Vulak API ste sa mohli do€itat' v nasom
¢lanku. Najnovsie modely spolocnosti
Samsung sa zacnd na Slovensku predavat'
v piatok 11. marca 2016. Samsung

Galaxy S7 bude k dispozicii za 699€ s

DPH (32GB), Samsung Galaxy S7 Edge

za 799€ s DPH (32GB). Obe novinky si

je mozné uz aj predobjednat’. Kazdy,

kto tak urobi, dostane k nim ako darcek
okuliare pre virtualnu realitu Gear VR.



Spolocnost' Huawei je znama najma
wyrobou smartfonov, tabletov a injjch
telekomunikaénych zariadeni, no oddnes sa
moze zaradit' k vijrobcom, ktori vo svojom
portfoliu maji aj konvertibilné notebooky. Aké
s( hlavné zbrane MateBooku voci konkurencii?

Telo MateBooku je vyrobené kompletne z
hlinika, pricom celkova vaha zariadenia je len
640 gramov, ¢o je pri uhlopriecke 12 palcov
Gctyhodna vaha. Len na porovnanie, Microsoft
Surface Pro 4 je t'az5i 0 126 gramov a iPad Pro
073 gramov. Procesory Core 6. generacie z rady

m" nebud brzdou pri beznom pouzivani. Tie
budd v dostupné vo variantoch m3,m5am?7

............................................................................

ACEl
Biguid
Z630S

Na Mobile World Congress 2016,
ktory sa tradicne kona v metropole
Katalanska, v Barcelone, nezahal'a ani
spolo€nost' Acer, ktora uviedla model Liquid
Z630S. Ten sa bude snazit' zaujat’, ako je

u Aceru zvykom, predovsetkym cenou.

Oproti starSiemu sdrodencovi Liquid Z630

disponuje vac¢Sou operacnou pamat'ou, vacSou

vykonom. Konkrétne je srdcom smartfonu
Cipset MediaTek MT6753, ktory disponuje
Stvorjadrovym procesorom so zakladnym

a ich zakladny takt sa pohybuje od 900MHz
(Core m3)az po 1,2GHz (Core m7). V/d'aka
pouzitiu tejto rady je MateBook chladeny
kompletne pasivne a batéria s kapacitou
33,7Wh dokaze MateBook napajat' 10 hodin.

12-palcovy IPS displej pondka rozlisenie

2160 %1440 pixlov a vysoki svietivost' 400
nitov. Maximalna kapacita operatnej pamate
je8GB. Na druh stranu spolocnost' chvalime,
Ze minimalna kapacita internej pamate je
128GB. \V Huawei mysleli aj na bezpetnost'
av pravej hrane wtycil miesto pre snimac
odtlackov prstov, ktory zarover podporuje
inteligentné prepinanie pouzivatel'skych
(ctov na zaklade ich odtlackov. Ak viastnite
smartfon znacky Huawei, budete mat'
moznost' wtvorenia automatického hotspotu.

Huawei taktiez predstavil viaceré doplnky, ako
napriklad oddelitel'nd klavesnicu, ktorej klavesy
s(i v strede mierne prehibené a mézu tak
poskytovat' vskutku zaujimawvy pocit z pisania, a
taktieZ je odolna proti miernemu poliatiu vodou.

Huawei MateBook bude dostupny v nasledu-
jlcich mesiacoch so Startovacou cenou 799€
za konfiguraciu s ¢ipsetom Core m3, 4GB
operacnej pamate a 128GB SSD GlozZiskom.

taktom 1,3GHz a grafickym akceleratorom
Mali-T720. Operacna pamat' je v danej
cenovej kategorii priam obrovska — 3GB
—ato isté mdZeme povedat' aj o 32GB
internej pamati. Ak zoberieme do Gvahy
aj 4000mAh batériu, po hardvérovej
strane nemame novinke ¢o wytknat'.

Vel'ky 5,5-palcovy IPS displej ponika HD
rozliSenie, o je uz vcelku limitujice, no
nejde vyslovene o katastrofu.

Nad nim sa nachadza predna kamera

s rozliSenim 8Mpx so svetelnost'ou 1.8.

\/ zadnej stene je umiestneny objektiv
primarnej kamery, ktora disponuje
rovnakym rozliSenim. Pokial' vlastnite
notebook, ktory podporuje funkciu
AcerExtend, mdzete bezdrotovo prepojit’
obrazovku vasho smartfonu s obrazovkou
notebooku. Medzi d'alSie vychytavky
upravenej verzie operacného systému
Android 5.1 Lollipop patria moznost'
pouZzivania ro6znych miniaplikacii v
mensich oknach a taktiez detsky mod.

Acer Liquid Z630S je dostupny za 219€.

............................................................................................................................

Samsung Gear 360

Firma Samsung okrem novej
generacie vlajkovej lode predstavila
aj nov( kameru Gear 360, ktora
dokaze zachytit' az 360-stupnovy
zaznam. Dokazete ju ovladat' nielen
so smartfénom Samsung Galaxy, ale
aj inym so systémom Android.

.....................................

SanDisk Extreme Pro

SanDisk Extreme Pro je najrychlejSou
microSD pamat'ovou kartou na svete.
Rychlost' sekvencného citania je 275MB/s,
zatial' Co sekvencny zapis prebieha

pri 100MB/s. \lyuzitie najde napriklad

v kamerach, ktoré zaznamenavaja

obraz vo vysokom rozlieni.

Spolo¢nost' HTC oznamila koncovd
pouzivatel'skd sumu, za ktora

bude predavat' svoju technolégiu

pre virtualnu realitu Vive. Hradi si ju
budd moct' kapit' za 799 dolarov,

resp. 799€, a to uz 1. aprila tohto roku.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Logitech sa stava oficialnym partnerom ESL pre rok 2016

Spolocnosti ESL a Logitech sa

rozhodli spolupracovat’ ako
partneri na pocetnych podujatiach pocas
celého roku 2016: od podujati ESL One
organizovanych na celom svete az po
mnoho narodnych Sampionatov ESL
National Championships bude toto
partnerstvo patrit' k najvacsim, ktoré kedy
jedna z najvacsich organizacii v oblasti
eSports uzavrela so spolocnost'ou, ktora
vyraba periférie.

Logitech bude profesionalnym hracom a
vSetkym pracovnikom ESL na nasledujd-
cich offline akciach poskytovat' svoje
najnovsie herné vybavenie (a bude

na nich mat' aj predvadzacie stanky,

kde si zaujemcovia bud( méct'

produkty vyskasat' a zakapit'):

» ESL CS: Global Offensive Pro League

» ESL One Manila

« ESL One Frankfurt

= ESL One Cologne (Kolin nad Rynom)

= A jedna (doposial' neohlasena
akcia ESL One!

Akcie ESL Pro League, ktorej sezona
2016 odstartovala 9. februara, tento rok
zaznamenali narast objemu vybraného

....................................................................................................................

Startovného o 50%. Na zaklade zisteni,
Ze v roku 2015 bolo zaznamenanych
viac ako 100 milionov jednotlivych
pripojenych divakov, ktori sa dokopy
pozerali takmer 30 milionov hodin, sa
ocakava, ze nadchadzajlce dve sezony
sa budu tesit' d'alSiemu rastu. Akcia

v ramci série turnajov ESL One, kde

sa hra nielen Counter-Strike: Global
Offensive, ale aj masovo obl'Gbeny
titul Dota 2, v minulom roku prekonali
rekordy v kazdom mieste konania.

.Pre Logitech G aj ESL je to vel'ky den -
dve spolocnosti, obe vo svojom odbore
jedny z najlepsich, spaojili sily, aby posunuli
na vyssiu Uroven eSports. Logitech G je
absolitne Spickova znacka a my sme
st'astni, Ze ich méZeme privitat' ako
délezitého partnera ESL," povedal Nik
Adams, senior viceprezident pre globalny
predaj a obchodny rozvoj spolocnosti ESL.
.Ich podpora bude prinosom nielen pre
nase turnaje na celom svete, ako s akcie
ESL One, ESL Pro League a niekol'ko
narodnych sampionatov ESL National
Championships, ale tieZ pre fandsikov a
profesionalnych hracov. My v spolo¢nosti
ESL sa na tato spolupracu skutocne
tesime.”

Spolocnost' Logitech ma v imysle svojim
partnerstvom posunat' tieto akcie v

roku 2016 na novd Groven aj vd'aka
poskytovaniu hernych periférit. Jej plany
sa tykaja tychto narodnych Sampionatov:

» ESL Meisterschaft (Nemecko)

= ESL Championnat National (Francizsko)
» ESL UK Premiership

» ESL Nordic Nationals

.Pre Logitech G sa jedna o skveld
prileZitost' stat' sa exkluzivnym
dodavatel'om hernych zariadeni
pre spolo¢nost' ESL, ktora patri k
najlaspesnejsim organizatorom
eSports podujati,” povedal Ujesh Desai,
viceprezident a generalny riaditel’
divizie hernych zariadeni spolo¢nosti
Logitech. ,TeSime sa na vzrusujici rok
plny celosvetovych eSports akcii."

ADATA microSDHC/SDXC UHS-I U3 karty XPG a Premier Pro

Séria XPG od ADATA sa etablovala ako

produktova rodina s extrémnym wyjkonom
pamati a SSD pre stolné pocitace a notebooky.
Teraz sa rozsiruje aj do segmentu SD kariet.

Nové modely maja vykon UHS-1 U3, ¢o
je v scasnej dobe najvyssia definicia
Standardu SD Card Association, alebo
SDA. Model XPG microSDHC/SDXC

............................................................................................................................
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UHS-I U3 dosahuje rychlost' gitania
az 95MB za sekundu a data zapisuje
rychlost'ou az SOMB za sekundu.

V/d'aka novym kartam ADATA si teraz
mozu pouzivatelia smartfonov alebo
tabletov uzivat' krasu a vytvarat' Ultra HD
4K. JysSie rozliSenie videi vsak znamena

aj valsie stbory a vyssie naroky na vykon
microSD, ktoré sa musia popasovat' s
prenosom objemnejsich dat. Na 64GB kartu
teraz méZzete az hodinu Ultra HD 4K videa
a viac ako 10.000 obrazkov zachytenych
kamerou smartfonu v rozliseni 12-20MPx.

Karty Premier Pro boli navrhnuté pre
pouzitie pri vysokej rychlosti pohybu v
zariadeniach ako sd napr. dash rekordéry
v autach (tzv. ,Cierne skrinky" — vid'.
nedavno uvedeny ADATA RC 300), alebo

pre rozne akéné kamery. V rozliseni Full
HD 1080p, mozZete na 64GB kartu ulozit'
az 560 min(t videa, ¢o je dostatok casu

aj na zaznam dlhsej jazdy autom alebo
pre Siroké spektrum adrenalinovych
aktivit od lyzovania, cez vodné Sporty az
po parasutizmus a paragliding. Vlydrzia

aj v extrémnych podmienkach. Tieto
vyrobky majd ochranné krytie triedy

IPX7, €0 znamena vodotesnost' v hibke 1
meter po dobu minimalne 30 minGt. SG
skonstruované tak, aby odolavali tlakuy,
otrasom, vode, ohybaniu a krdteniu a pod..
Ked'Ze ide o vyrobky urcené pre cestovanie,
s( tiez odolné voci rontgenovym lG¢om

a zariadeniam, ktoré sa pouzivaji na
kontrolu bezpecnosti napr. na letiskach
alebo v mizeach. Karty s( testované

pre pouzitie v Sirokom rozsahu tepl6t

od -25 az do 85 stupnov Celzia.



Noveé routery a extendéry D-Link

D-Link ohlasil novy rad routerov
EXO, ktory dopliiuje existujici rad
Ultra Performance. Novy rad EXO prinasa
vynimocny dizajn spolu s vysokym
vijkonom technoldgie Wi-Fi AC a poniika
ohromujiicu rijchlost' a pokrytie
za dostupni cenu.

Funkcie a elegantny vzhl'ad robia z AC1900
EXO Wi-Fi gigabitového routeru (DIR-879)
a AC1750 EXO Wi-Fi gigabitového routeru
(DIR-869) idealne rieSenie pre kazd
domacnost'. lysoké rychlosti, garantované
technologiou Wi-Fi AC, vwkonné zosilfiovace
pre optimalizaciu dosahu bezdrotovej

siete a gigabitové porty pre moznost'
kablového pripojenia zabezpecuji dokonalé
siet'ové pokrytie celého domu s mnohymi
pripojenymi zariadeniami. AC1900 router
vyuZziva tiez technologiu SmartConnect

pre automatické radenie zariadeni do
bezdrétového pasma, ktoré poskytuje
najlepsie prevadzkové podmienky.

.Na zaklade Gspechov smerovacov radu
Ultra Performance rozsirujeme ponuku
routerov so stylovym, prémiovym
dizajnom,"” povedal Kevin Wen, prezident
D-Link Europe Ltd. , Tieto dva EXO routery
majd nielen unikatny vzhl'ad, ktory
vzbudzuje zaujem spotrebitel'ov, ale

tieZ technolégiu, ktora zvlada extrémne
Wi-Fi pokrytie pre dnesné najnarocnejsie
domace aplikacie, napriklad streamovanie
4K médii a online hranie - to vsetko

pri neuveritel'ne priaznivej cene."

Séria EXO iste dizajnom vzbudi pozornost'
trhu. Namiesto ukryvania routerov ich
moZzu teraz spotrebitelia vystavovat'

ako Stylovy bytovy doplnok a plne sa
spol'ahn(t' na ich mimoriadny vykon.

Dokonalé pokrytie extendérmi

D-Link do svojho portfdlia Wi-Fi
extendérov pridal aj dve nové zariadenia.
Wi-Fi extendéry DAP-1620 a DAP-1330
s mimoriadne flexibilné repeatery.

Dajd sa vyuZit' na okamzité zvysSenie
dosahu existujlcej bezdrotovej siete
alebo na pridanie Wi-Fi pristupového
bodu do existujlcej kablovej LAN. Pre

inStalaciu a okamzité pouZzitie je potrebna
len elektricka zasuvka. DAP-1620
podporuje normu 802.11ac a ponika
sGbezny prenos dat v pasme 5 GHz s
rychlost'ou az 867 Mb/s a v pasme 2,4
GHz s rychlost'ou 300 Mb/s. DAP-1330

vie prenasat' data len v pasme 2,4 GHz.
V/stavané LED indikatory sily signalu
umoznujd vel'mi I'ahko urcit' najvhodnejsie
miesto pre inStalaciu extendérov.

Cena a dostupnost'

Oba routery bud( dostupné na Slovensku
na prelome aprila a maja. Odpordcana MOC
je 146,90 € (DIR-869) a 182,90 € (DIR-879).
Oba nové extendéry s uz dostupné

na Slovensku v cene 54,90 € (DAP-1620)
229,90 € (DAP-1330 ).

....................................................................................................................

HyperX nad'alej sponzorom IEM 2016

HyperX bol oficidlnym partnerom

akcie Intel Extreme Masters Katowice
World Championship, kde poskytol headsety
apamate, a to uz treti rok v rade.

Uzke vzt'ahy HyperX s komunitou eSports
sa neustale prehlbujd a posilfiuja, coho
dokazom mdze byt' aj skutocnost', Zze
HyperX teraz sponzoruje vyse 25 timov
na celom svete, ktoré sa stretavajd

a zvysuja tak obl'ubu hernych

titulov, akymi s League of Legends,
CS: GO, Dota2, Hearthstone, Call of
Duty a Halo. Divizia HyperX ma v
sponzoringu scény eSports silnd
tradiciu, ktora siaha az do roku 2007,
kedy sponzorovala prvy herny team.

.Posledné tri roky bola nase cesta
na poli eSports I'ahsia a prijemnejsia

vd'aka partnerom, ktori majd pre vec
prave také nadsenie, ako HyperX,"
vyhlasil Michal Blicharz, viceprezident
hernej divizie spolocnosti ESL.
+HyperX je s hranim pocitacovych hier
neoddelitel'ne spata a v sGcasnosti sa
stala takmer synonymom hrania."

.Majstrovstva sveta IEM v Katoviciach
je kazdym rokom jednou z najsilnejsich
a najoCakavanejsich udalosti

a HyperX ju s hrdost'ou bude nad'alej
podporovat' - uz treti rok po sebe,"
povedal VVincent Jurgens, riaditel’
marketingu pre EMEA divizie HyperX.
.Akcie [EM organizované na celom
svete od Sanghaja cez Kaliforniu

az po Pol'sko st nie¢im vynimo¢nym, ¢o
v desat'roCnej historii eSports nikde inde
nenajdete.”"

Axis Site Designer

Novy nastroj pre projektantov a inStalacné
firmy od spolo¢nosti Axis Communications
je bezplatny, ale napriek tomu ponika
vysoko efektivny spdsob, ako navrhovat'
ucelené dohl'adové riesenie pre malé

az stredne vel'ké instalacie. Zaroven

Setri ¢as a naklady pri tvorbe Specifikacii

a projektov na kI'GC. Je to webova aplikacia,
ktora pracuje online i offline. Viac info

na stranke sitedesigner.axis.com.

............................................................................................................................
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S Transformery na véky veka

Studio Paramount ocividné chce Zdimat zavedenou znacku, co to jen jde. DfivéjSi zpravy o propojeném vesmiru kolem série Transformers nabyvaji
realnych tvard, nebot' spolenost oznamila data vydani hned tfi dalsich snimka v blizké budoucnosti. Michael Bay bude rezirovat paté Transformers,
ktefi se do kin dostanou 25. ¢ervna 2017. 8. Cervna 2018 se pak do kin dostane spin-off série, kde si hlavni roli stfihne Bumblebee a 28. Cervna 2019
se do kin dostane dalsi regulérni dil. Plechadi zkratka vydélavaji a v kinech se s nimi budete setkavat v blizké budoucnosti hodné asto.

Budou komiksy drsnéjsi?

Deadpool se stal neskute¢nym hitem. Zprvu zatracovany
projekt, ktery vzkfisili az fanousci diky uniknutému
testovacimu videu, nyni lame rekordy v kinech. Ato i
presto, Ze na rozdil od konkurence ma drsnéjsi Rkovy
rating, tedy pfistupnost pouze v doprovodu dospélé
osoby. Jeden z argumentd producentd, proc filmy v

tomto ratingu neprodukovat, byl pravé fakt, ze filmy v
ném nemohou vydélat. A pravé Gspéch Deadpoola (ktery
ovsem neni dUsledkem pouze drsnéjsiho ratingu) by mohl
otevfit producentdm oci. Jako prvni by to mohla pocitit
tfeti sélova vyprava Wolverinea, ktera je pravé v pfipravé
a bude Cerpat pfibéh z komiksu Starej dobrej Logan. V
zakulisi se totiz spekuluje, Ze by pravé tento film mohl jako
prvni vyrazit cestou drsnéjsi podivané. DalSi pripravované
komiksové adaptace by poté mohly nasledovat.
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Serialy pro virtualni realitu

Virtualni realita tu uz sice je delSi dobu, avsak diky
pokroku a popularité zarizeni jako HTC VIVE, PlayStation
VR nebo Occulus Rift, které zanedlouho zaplavi trh

s elektronikou, ziskava tato forma zabavy zasadni
pozici na trhu. Neni proto divu, Ze vyuZziti téchto
systém planuje filmovy a televizni prdmysl. Prvni
vlastovkou v tomto ohledu by mél byt interaktivni
serial Invisible, o ktery se postara rezijné Doug
Liman a scenaristicky Julina Tatlock a Melisa Wallack
(Klub posledni nadéje). Neni zatim znamo, kdy by

se serial mél dostat ke koncovym uzivatelm.

Escape Game jako film

\/ poslednich mésicich nabyvaji na popularité nejen u nas,
ale i celosvétove tzv. escapegames nebo escaperooms.
Princip téchto her je dostat se s partou kamaradl z
prostoru s pfedem vymyslenym scénafem za pomoci
logickych hadanek a ddvtipu. A pravé tento fenomén se
stane predlohou filmového zpracovani, které pfipravujiu
Sony. Blizsi informace zatim nejsou znamy, nicméné se
da ocekavat film podobny kultovni hororové sérii Kostka.

Castingoveé novinky:

» Kurt Russell a Elizabeth Debicki

se oficialné objevi v pokracovani
komiksovky Strazci galaxie.

» |ce Cube a Donnie Yen se

objevi v tfetim xXx.

» Julianne Moore dostala nabidku na
hlavni zapornou roli v pokracovani
Kingsman: Tajna sluzba.

» Astro Boy se docka hrané verze,

kterou napiSou scenaristé San Andreas
Andre Fabrizio a Jeremy Passmore.

» Ennio Morricone se pfedbézné dohodl
s Quentinem Tarrantinem na pripravé
soundtracku pro jeho nasledujici projekt.
» Djimon Hounsou se vyda do televize, kde
se objevi v druhé sérii Wayward Pines.

» Josh Hutcherson se objevi v

hlavni roli serialu Future Man, ktery
pfipravuji Seth Rogen a Evan Goldberg
pro internetovou sluzbu Hulu.

» Dwayne Johnson se vrati v pokracovani

katastrofického snimku San Andreas.

» Snimek Death Race 2000 se docka
dalsiho remaku s nazvem Death Race
2050, ktery bude produkovat producent
originalu Roger Corman. Nataceni
zacalo v préibéhu Gnora v Peru.

» Emily Blunt jedna o Géasti v
pokracovani Mary Poppins.

» Jessica Chastain ma zajem o

roli v rezijnim debutu Aarona

Sorkina Molly's Game.

» Novinka reziséra Scotta Coopera
Hostiles se zacne natacet letos v [&té
a hlavni roli si zahraje Christian Bale.

= Jennifer Aniston a Jason Bateman se
objevi ve filmu Office Christmas Party.
» Abbey Lee (Mad Max: Zbésila

cesta) se objevi v jedné z hlavnich

roli dlouhou dobu pfipravované
adaptace série knih Temna véz.

» Shane Black nakonec preci jen natoci
dalsi dil Predatora s nazvem The Predator.

» Daniel Craig se objevi v minisérii Purity.
= Joe Carnahan potvrdil, Ze bude
rezirovat pripravované treti
dobrodruZstvi komedialni dvojky

z filmové série Mizerové.

Zmeény v datech premiér

» 7. Cervence 2017 je datum, kdy se
do kin dostane novy Spider-Man.

» Kruhy, pokrac¢ovani hororové série
Kruh, které se mélo i do ¢eskych

kin dostat nyni na jafe, posunuje
svoji premiéru az na 28. fijna.

» 12. ledna 2018 vtrhne do americkych
kin pokracovani Blade Runnera.

» John Wick: Chapter Two se do

kin dostane 10. Gnora 2017.

» Posunuje se také Zivotopisny film
Snowden Olivera Stonea, ktery se
misto kvétna dostane do kin az

na podzim, konkrétné 16. zari.
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ROZHOVOR GAMESITE

Mame za sebou zimny roénik 2015. Ako
by si ho zhrnul? Co bolo oproti tomu
letnému lepsie, pripadne horsie?

Posledny ro¢nik nasho turnaja bol podl'a
maojho nazoru najlepsi. Podarilo sa nam
zaviest' par internych zmien a zlepsit'
organizacn( struktdru. Rovnako sme do
timu prijali novych I'udi, ktori sa vyborne
osvedtili. Postupne sa organizacia z riadeného
chaosu presiva k usporiadanému podujatiu.
Ale stale mame o dolad'ovat'. Kazdy

turnaj prinasa nové vyzvy a, samozrejme,

aj nové, neoCakavané problémy. Avsak

bez okolkov mézem zhrndt', Ze turnaj bol
vskutku rekordny, vo vsetkych smeroch.
Myslim, Ze sa nam podarilo pokorit'

mil'nik, ktory nam umozni rychlejsi rast.

Ako to bolo s navstevnost'ou? Podarilo
sa prekonat' predosly rocnik?

Ano, ako som uZ spominal, navstevnost'
prvykrat prekonala hranicu 1000 navstevnikov,
atoowySe 700 I'udi. V podstate sa pocet I'udi
takmer zdvojnasobil. Prinieslo to, samozrejme,
vel'ka davku radosti a spokojnosti, ale

rovnako aj mnozstvo problémov. UZ len ked'

si spomeniem na td kopu odpadu, ktora
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po nas zostala. Bola to fuska presvedcit'
smetiarov, aby ju odviezli. Rovnako sme si
uvedomili, Ze bez SBS sa d'alej nepohneme.

Dostali ste od hracov a navstevnikov
nejake ohlasy? Ak ano, aké&?

Po kazdom turnaji zverejnime na nasom
facebooku feedback formular. Pomaha
nam zozbierat' nazory divakov na turnaj,
vieme tak, ¢o sa vydarilo, a naopak, o sme
pokaslali. Takyto celopriestorovy feedback
nam poskytuje celkom dobry prehl'ad a
vel'mi potrebn( spatni vazbu. \/ podstate
sa vacsina I'udi vyjadrila, Ze turnaj saim
vel'mi pacil. Citanie odpovedi nam prinieslo
nejeden Gsmev na tvari. Vzdy ked' sme

po turnaji vietci unaveni a nechceme o
d'alSej akcii ani pocut’, nam prave feedbacky
pomahaji najst' stratend chut' do prace.

Co bolo najcastejsie kritizované a naopak,
€o si hraci a navstevnici pochval'ovali?

Medzi najviac chvalené veci patrila hlavne
atmosféra podujatia. Znami hostia

a osobnosti, ktoré mali divaci moznost'
stretn(t', spestrovali celkovy divacky
zazitok. Rovnako sa im pacila aj Ustretovost'

organizatorov a rychlost' nasich reakcii na
problémy. Toto nas obzvlast' tesilo, lebo
turnaj robime vo vol'nom ¢ase so zamerom
podporovat' progameing a priniest' Spickové
podujatie z herného sveta ja na Slovensko.
Ocenoval sa nas skok oproti poslednému
roniku. Ale aby som len nechvalil. Hlavné
problémy sa tykali dvoch veci, a to hlavne
jedla a, samozrejme, hier. Co sa jedla tyka, tak
I'ud'om vadili vel'ké rady, Ziadna moznost'
vyberu a vysoka cena. Pri hrach bolo
spomenutych viac negativ, v prvom rade to
boli nejednoznacné pravidla hry a narychlo
zblchana online kvalifikacia v CS:GO, ktoré si
spomedzi hier odnieslo najvacsiu kritiku. Je to
do vel'kej miery nasa chyba, nakol'ko sa nam
namiesto ocakavanych 16 timov prihlasilo
vyse 60, a to nas Uplne odrovnalo. Nast'astie
sa nam situaciu podarilo vyriesit' k spokojnosti
nasledovali uz tradicné problémy ako
(bohuzial', uz tradicne) kolabujlci internet

na zaciatku turnaja. Potom mierne zmatky

v zapasoch, a neprehl'adnost’ celkového
programu. Hraci sa vel'mi st'azovali aj na maly
pocet hier, po ktorych sa museli s turnajom
rozIGCit' a, samozrejme, na presadzanie.
Poslednou vycitkou bola kvalita a frekvencia
online-streamov.






ROZHOVOR GAMESITE

€o sa tyka kritizovanych veci, €o s nimi
planujete spravit' do budiicna?

V prvom rade chceme napravit' nasu najvacsiu
chybu, ktorou je presadzanie a kratky pocet
hier pre vypadavajlce timy. Tieto podmienky
sa na LAN turnaj proste nehodia. Na tento
turnaj bude mat' kazdy tim garantované
miesto, z ktorého ho ani po prehre nikto
nevyhodi. Rovnako prispdsobime systém
hry tak, aby si kazdy zahral ¢o najviac hier.
spocivala v skokovom naraste.

Tak sme sa zo dia na den stretavali s
problémami, o ktorych sme pred turnajom
ani netusili. Napriklad uz spominané CS-ko,
do ktorého sa za 24 hodin od spustenia
registracie prihlasilo viac hracov, ako sme
vbbec Cakali, Ze sa do turnaja prihlasi celkovo.
Mame vytvoreny stbor opatrent a lekcif,
ktorych sa budeme snazit' drzat'. Ale
newylucujem, ze hradi nas opat' prekvapia. V
prvom rade sme si ,upratali pred vlastnym
dvorom® a urili jasné pravidla pre online
kvalifikacie. Momentalne sa dohadujeme

na finalnych kvotach pre jednotlivé hry
(pocet hracov, ktori simézu zahrat' na
mieste), ktoré zverejnime eSte pred zacatim
registracie. Pravidla budd rovnako jasné,
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nechceme uprednostriovat' hracov s rychlymi
prstami, a preto nebudeme obmedzovat'
celkovy pocet prihlasenych hracov. O
miesta na turnaji sa teda logicky bude

hrat' online kvalifikacia. Rovnako mame

v plane posilnit' internetové pripojenie.
Planujeme zaviest' lepSiu a prehl'adn( info
grafiku, viditel'nd na televizoroch v celej
hlavnej hale. Rovnako chceme zabezpetit'
kvalitny HW pre streamerov g, ak sa podari,
spravit' aj Stidio. Co sa jedla tyka, bude k
dispozicii viac moznosti sa dobre najest".

Stretneme sa na budiicnom ro¢niku v
rovnakych priestoroch? Planujete popripade
rozSirovat' priestory aj na d'alSie miestnosti?

Turnaj sa bude opat' konat' na FIIT STU, ktora
nas v organizacii turnaja vel'mi podporuje a
sme jej zaviazani. Perfektny personal fakulty
nam nad ramec pracovnych povinnosti
pomaha a neraz za nas na turnaji vyriesili

aj nejaky ten presl'ap, napriklad ohl'adom
internetu. Fakulta tento rok otvorila nové
poslucharne, v ktorych na vsetkych fandsikov
taka zaujimavy program. Rovnako sa nam
podarilo vybavit' d'alSie, doteraz turnajom
neposkvrnené miestnosti, ktoré budd slazit'
primarne pre hracov.

Ako to vidite s rozmanitost'ou turnajov?
Planuji sa nejaké zmeny v turnajovych hrach?
Pribudne nieco?

Ano, tento rok sme pridali nova konzolov(
hru Rocket League. Difame, Ze sa stretne

s vacsim zaujmom ako Trackmania,
ktor( uz na turnaji neuvidime.

Osobne som pocul dost' kritiky na nedostatok
moznosti najedenia sa, popripade na absenciu
bufetu. Planuje sa nieco v tomto smere?

Ano, ako som spominal w&sie, k dispozicii
bude opat' Regal burger a novinka Pizza Mizza,
kde bude pizza uz od jedného eura. Rovnako
zriadime mensie obcerstvenie, napriklad s
chrumkami, ktoré kdpite u nas v bufete.

Vie$ nam uz teraz nieco povedat' k pripravam
na najblizsi rocnik?

SG v plnom prade a verte mi, mate sa na

co tesit'. Jednym z hlavnych segmentov,
ktoré sa dockaja vylepSenia, je prizepool.

Po prvykrat totiz vit'azi dostand peniaze v
hotovosti. Pri kazdej hre pdjde o rovnych

20 % zo vsetkych zaplatenych Startovnych
poplatkov, pricom garantujeme, Ze to nebude



menej ako 500 eur pre timové hry a menej ako
100 eur pre hry pre jednotlivcov. V zavislosti
na tom, ako to bude vyzerat's celkovym
rozpoctom, do prizepoolu eSte pridame z
nasich zdrojov d'alSie financie. Samozrejme,
Ze okrem penaznych vyhier sa mozu vit'azi
tesit' aj na ceny od nasich partnerov, no
prioritou s pre nas prave finanéné vyhry.

Na koho sa mdZu navstevnici tesit?

z minulého turnaja zostava aj nad'alej,
chystame ale jedno vel'mi Specialne
prekvapenie. Malo by ist' o Spickovy
celosvetovy tim, v ktorom hra aj jeden
Slovak. Viac ale uz prezradzat' nechcem,
lebo to eSte nemame oficialne potvrdené.

Takéto timy s totiZ vybookované aj na

rok dopredu. V pripade ich navstevy sa
mozete tesit' na exhibicné zapasy Spickovej
kvality, aké ste na Slovensku eSte nevideli.
Tak drzte palce Timovi, nech to vybavi!
Neda mi nespomendt' Hanku s Katkou,
ktoré chystajd sit'az cosplay, a vit'az pojde
reprezentovat' Slovensko na svetové finale.

Viete uz teraz, o na najblizSom evente
urcite chcete mat' a naopak, od coho sa
oproti predchadzajicim akciam upusti?

\/ prvom rade upustime od Trackmanie, asi
sa budeme musiet' vyvarovat' afterparty

a rovnako prisne kontrolovat' alkoholické
napoje. Nas hlavny ciel' do budicna je
najma postarat' sa o hracov a vylepsit'

primarne ich zazitok z turnaja. Nakol'ko
nasim primarnym zameranim stale
zostava turnaj PC hier. Samozrejme, ze
divaci sa ale tiez maja na ¢o tesit'.

Co tak nejaké zakulisné pikosky
2o zimného Y-games?

Jeden rekord tu pre vas predsa mam. Dvom
nasim kolegom, Guruovi a Marcelovi, sa
podaril naozaj kuriézny pocin. Potas turnaja
naspali spolu celych nula hodin. Akcia zacala
v piatok okolo 12-tej a skoncila v nedel'u
okolo Stvrtej rano, o bezmala robi 64 hodin
nepretrzitej prace, a ak nesli z postele rovno
stavat' Y-Games, tak je to bezmala 70 hodin
na nohach, ¢o je podl'a mfa nadl'udsky
wykon. Ja som nebol az taky statocny a zo
soboty na nedel'u som sa iSiel vyspat'. Jeden
z kolegov uz v nedel'u vdbec nemal hlas, a tak
sme si museli davat' zakazdym, ked" hovoril
do vysielacky, pozor na vybuchy smiechu.
\/Zdy sa potom niekto ozval, nech mu ju uz
zoberd, lebo sa pri tom neda pracovat'. A,
samozrejme, tak ako aj predtym, aj teraz
sme nejako zabudli na spolocna fotku.

Ako by si zhrnul nadchadzajiici letny Y-games?

Budem stru¢ny. Bude to vel'ky zaZitok pre
divakov a vel'ka zat'aZ pre organizatorov. Ako
hovori kolega Miro pred kazdym turnajom:
"Zase sme si toho nalozili, ale ak tento turnaj
spravime dobre, tak to bude bomba"

Za GS Richard Mako

............................................................................................................................
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Stadi si pozriet' portfélio modelov, ktoré sa

v ostatnom case vyrazne rozrastlo. ZenFone
Selfie, ZenFone Max, ZenFone 2 Laser...
kazdy telefén vynika inym spésobom.
NajzaujimavejSim z aktualneho portfélia

je jednoznacne ZenFone Zoom (ZX551ML),
ktory sl'ubuje, Ze prinesie nov( éru mabilnej
fotografie. Pri pohl'ade na parametre
smartfénu sa niet ¢omu ¢udovat'.

ZenFone Zoom je najtensi smartfon

na svete, ktory je vybaveny 13 Mpx
fotoaparatom a trojnasobnym optickym
zoomom. Jeho hribka sa pohybuje

od 5 mm v najtensom bode do 11,95 mm
v najhrubSom mieste. Z hl'adiska

dizajnu a konsStrukcie ide o nevidany
pocin. Fototelefény tohto typu, ktoré sa
na trhu objavili v minulosti, pripominali
svojou hrabkou skor tehly ako bezny
telefon. ZenFone Zoom v tomto smere
prijemne prekvapil a na prvy pohl'ad sa

od konkurencie a beznych inteligentnych
telefonov neodliSuje. Je elegantny a Stylovy,
s jednoliatou kovovou konstrukciou, ktor(
dopifia prijemna povrchova Gprava z koze.

S bezkonkurencnym
fotoaparatom

Rozdiel medzi ZenFone Zoom a beznymi
telefonmi je vyrazny z hl'adiska fotoaparatu.
Zoom ma vo vybave trojnasobny opticky
zoom, €o je jedinecna vlastnost'. Smartfony
obvykle ponikaja iba digitalny zoom,
ktorého prinos je diskutabilny. MoZete si
sice priblizit' snimané objekty, avsak vtedy
dochadza k znizeniu kvality, ¢o sa prejavi aj
na vyslednej fotografii. Opticky zoom dokaze
priblizovat' objekty bez kompromitacie
kvality. Objekty st ostré, a tak vynikna
detaily, ktoré by sa pri pouziti digitalneho
priblizenia stratili. Inak povedané,

takato funkciu by ste ocakavali skér od
plnohodnotného fotoaparatu ako telefonu.

Caro fotoaparatu v smartféne ZenFone
Zoom spociva v inovativnej HOYA SoSovke.
Ta pozostava z 10 elementov a navrhli

ju japonski experti na optiku. ZenFone

Zoom je prvy smartfon, ktory ju vyuZziva.
Okrem toho pontka az 12-nasobny
digitalny zoom a opticka stabilizaciu
obrazu (OIS), ktora svojim konceptom
pripomina stabilizaciu obrazu v digitalnych
zrkadlovkach. SG¢ast'ou vybavy je aj
senzor Panasonic SmartSFl a laserové
zaostrovanie. Vlysledkom sa tak fotografie,
ktoré patria v segmente smartfonov medzi
najlepsie a m6zu konkurovat' beznym
fotoaparatom. Naro¢ni pouzivatelia takisto
ocenia manualny rezim fotoaparatu s
nastaveniami expozicie na profesionalnej
Grovni a d'alSie moznosti. Ak teda hl'adate
novy smartfon s dérazom na Casté a
pokrocilé fotenie, ASUS ZenFone Zoom

by nemal vo vaSom zozname kandidatov
chybat'. Niektoré z fotografii, ktoré ZenFone
Zoom odfotil, dopTﬁajL'J tento text.

Spickovy hardvér

ZenFone Zoom je v prvom rade o foteni,
avsak nesklame ani ostatnymi
parametrami. Ma 5,5-palcovy displej

s Full HD rozlisenim a vykonny
Stvorjadrovy procesor Intel Atom 23580

s taktom 2,3 GHz. \/bavu dopifia 3000 mAh
batéria, 64 GB UloZisko a 4 GB operacna
pamat'. ZenFone Zoom sa mo&ze svojimi
parametrami porovnavat' s tymi najlepsimi
hra¢mi na trhu a predstavuje naozaj
vSestranné riesenie.

5,5-palcova uhloprietka je optimalna
vel'kost' z hl'adiska pohodlia pri pouzivani,
zobrazovacej plochy a vel'kosti samotného
zariadenia. Vel'kost' displeja sa mdze

na prvy pohl'ad zdat' trochu prehnang,
avsak aj vd'aka neustalemu zlepsovaniu
dizajnu telefénov sa uhlopriecky mierne
zvacsujl a celkova vel'kost' konstrukcie
zmensuje. Jednoducho, ramiky okolo
displeja s ¢oraz menSie a tensie. Vd'aka
IPS panelu ma displej nadherné farby a
Siroké pozorovacie uhly. To je viak dnes
na trhu standardom, rovnako aj Full HD
rozlisenie. VysSie aktualne nevyuzijete.

Zvladne vsetky hry

Kombinaciou procesora Intel Atom a 4 GB
operatnej pamate ohuril uz v vode ¢lanku
spominany ASUS ZenFone 2, ktory bol
vlajkovou lod'ou, ako sa patri. Zoom ma
Spickovy vykon, patri k najyykonnejsim
zariadeniami na trhu. Telefon si bez
problémov poradi s akymkol'vek vyuzitim
alebo aplikaciou, elegantne zvladne aj
najnarocnejSie 3D hry. A pokial' pri hrani
nepouzivate slichadla, urCite ocenite
pokrotilé audio technologie a vykonny

reproduktor, ktory reprodukuje €isty a
bohaty zvuk aj pri vysokych hlasitostiach.
Nebyt' fotoaparatu, ZenFone Zoom mézeme
prezentovat' ako idealny smartfon pre
hracov, avsak fotografické vlastnosti
telefénu sd predsa len viac unikatne

ako Spickovy vykon. A 4 GB operacna
pamat? Ta zabezpedi plynuly multitasking

a prepinanie medzi aplikaciami.

ZenFone Zoom ponika dobr( vydrz
batérie, na jedno nabitie vydrzi fungovat'
viac ako den. Tento Gdaj neprekvapi

a o rychlom nabijani ste uz pravdepodobne
takisto poCuli. ZenFone Zoom v tomto
smere patri medzi najrychlejsie

smartfony na trhu, batériu nabijete
z0%na 60 % v priebehu 39 mindt.

Operatny systém je Android 5.0 s
nadstavbou ZenUI. Ta rozSiruje Android

0 mnozstvo uzito¢nych funkcii. Aplikacia
fotoaparatu ponika nadstandardné funkcie,
grafické rozhranie je ploché a pestrofarebné
a ZenUI potesi zabudovanymi praktickymi
aplikaciami What's Next a Do It Later.
Vd'aka nim mate vZzdy prehl'ad o vasom
harmonograme a nezabudnete spatne
zavolat' kamaratovi, alebo dokoncit'

Skolsky Ci pracovny projekt.

Unikatny mix

ZenFone Zoom predstavuje d'alSiu éru
mobilnej fotografie. Nie je to dané iba
samotnym fotoaparatom, ktory ponika
bezkonkurenén( vybavu. Je to dané
telefonom ako celkom. Od tenkého
dizajnu, ktory neprezradza pokrocily
fotoaparat s nevidanym optickym
zoomom, cez vsestrannost' a Spickovy
vykon az po spomenuty fotoaparat s
mnozstvom rezimov fotenia vratane
manualneho ovladania vsetkych
nastaveni na profesionalnej Grovni.
ZenFone Zoom je unikatny mix, ktory
zmeni vas pohl'ad na fototelefony.

ASUS ZenFone Zoom sa predava
za odporii¢ani cenu 549 EUR s DPH.
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ROZHOVOR GAMESITE

Rozhovor s Mgr. Jaliusom Vencelom

(Marketingovy Koordinator EURONICS TPD)

€o viedlo TPD k podpore progamingovej akcie?

Dalo by sa povedat', Ze sme s progamingom
vyrastali. UZ v minulosti sme podporovali
rozne progamingové akcie, ako napriklad
NextGen Expo ¢i BITE. Dokonca samotné TPD
priamo organizovalo WCG kvalifikaciu v rokoch
2008, 2009 a podporovalo akcie Gzko spaté s
progamingom ako Moviemaking War 2006 Ci
Moviemaking War Boss 2007. Progaming sme
rozvijali nielen v podobe podpory hracov, ale
snazili sme sa aj rozvijat' slovenski scénu ako
celok. Vyhodnocovali a odmenovali sme najlepsi
slovensky online gaming portal, najlepsiu

18 | Generation

pocitacovl herfu na Slovensku, najlepsi Counter
Strike tim, najlepSich/najobl'Gbenejsich hracov
hier Warcraft 3 a Counter Strike, najobl'Gbenejsiu
gaming komunitu, najlepsi gaming produkt &i
najlepsie slovenské counter strike videa a ich
tvorcov. K Y-Games sme sa dostali tiez Gplnou
nahodou. Ked'ze zaroven islo o najvacsia v
podstate aj jediny herny turnaj na Slovensku,
rozhodli sme sa ho tento rok podporit', a to hned'
ako generalny partner.

Preco prave progaming a nie iné herné eventy?

Vo svete je to Sport ako kazdy iny a rovnako je

to aj biznis, v ktorom sa tocia peniaze. Aj ked'
Slovensko v progamingu zatial' nedosahuje
svetov( Groven, Y-Games je dokazom, ze snaha
priblizit' sa svetu tu je, a taktiez na Slovensku
vyrasta aj vel'a skvelych profesionalnych hracov.

Mate v plane podporovat' herné
akcie aj v budicnosti?

Ni¢ nie je oficialne, avSak boli by sme radi, ak
by sme mohli herné podujatie podporit' aspon
raz rocne. Ci to uz bude mat' zmysel pre nas,
pre organizatorov, hracov a fantsikov, zalezi
hlavne od I'udi, &i prejavia zaujem alebo nie.
Od toho aj zavisi budicnost' progamingu.

Ako sa vam pacil Y-Games a spolupraca na iom?

Organizacne bolo podujatie zvladnuté vel'mi
dobre a vel'mi sa nam pacilo. Trosku nas vsak
zamrzela Gcast' I'udi, ktora bola najnizsia prave
pocas vyvrcholenia turnaja, ked' sa hrali finalové
zapasy, pretoze rozhodne bolo na ¢o pozerat'.
Dafame vsak, Ze sa vsetkym zGcastnenym na
Y-Games pacilo, kazdy si odniesol taky zazitok,
aky ocakaval, a fantsikovia si uz teraz zapisu

do kalendara termin budiceho konania akcie.

Za GS Richard Mako
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ROZHOVOR GAMESITE

Edward Baily
o HyperX a eSporte

Prvé, co nas zvycajne napadne ked' sa povie Kingston
Technologies, su pamdt'ové média - SSD disky alebo
vykonné RAM. Tento americky vyrobca sa vsak stale viac
profiluje aj v oblasti herného hardvéru so svojou znackou
HyperX a prave o nej nam viac povedal obchodny manazér
HyperX pre region EMEA - Edward Baily.

Preco sa znacka HyperX oddelila
od spolocnosti Kingston?

Chceli sme wytvorit' samostatnd znacku
podobne, ako to urobil napr. Microsoft s
XBOX, aby bola znatka HyperX vnimana ako
svojbytna. Tym, Ze sme oba nazvy oddelili,
modzeme teraz oslovit' rozdielne ciel'ové
skupiny. To nam umoznuje lepsie nadviazat'
kontakt s nasimi mladSimi fanasikmi, ktori
vnimajd znatku HyperX prostrednictvom
modernejSich socialnych médii. Mohli sme
napriklad pre HyperX vytvorit' samostatny
Gcet na Twitteri, ktory k dneSku odobera
takmer 500.000 zaujemcov ! Niektorych
nasich (najma mladsich) fanasikov zaujima
dianie okolo HyperX viac nez napr. produkty
spolognosti Kingston. Je to fantasticky
spdsob, ako byt' v spojeni s nasimi
hra¢skymi fanisikmi na celom svete.

Aky wjvoj ocakavate pre periférie a pamét'ové
zariadenia znacky HyperX v roku 2016?

Ako sme uz oznamili na vel'trhu CES 2016,
pocas tohto roku predstavime niektoré
zasadné nové produkty. Ohlasili sme napr.
vyznamné partnerstvo so spolocnost'ou
Microsoft - XBOX, v ramci ktorého uvedieme
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oficialny headset kompatibilny s novymi
ovladagmi XBOX elite, ktory pride na trh v

2. Stvrt'roku 2016 - tato nahlavna stprava
bude mat' nazov "CloudX". Dalsie 0oznamenie
sa tykalo nasho nového radu hernych
headsetov "Cloud Revolver", ktoré sme

sami navrhli od Gplného zakladu. Hracom
pondknu nova Groven vo svete zvukov s
lepSim zvukowym obrazom a najvyssie
mozné pohodlie, pricom vysSi model sa mdze
pochvalit' podporou priestorového zvuku
Dolby 7.1 Surround Sound. V neposlednom
rade sme poodhalili tvar novych aktualizacit
DRAM pamati Predator DDR3/4, ktoré na

trh pridu neskdr tento rok. Pasivny chladic
bude mat' teraz nizky profil a pamate budd
dosahovat' nekompromisného taktu az 3 000
MHz, pricom pondknu aj kapacity 64 GB.

V akych aspektoch zlepsuji podl‘a vas
produkty HyperX vjkonnost' pri hrani?

NaSe produkty pontkajd hra¢om moznost'
umocnit' mnohé varianty zazitkov z hry
vd'aka celkovej rychlejSej odozve, ku ktorejim
pomdzu predovsetkym nase SSD disky ked'
na ne nainstalujd svoje operatné systémy,
pretoze mdZzete svoj pocitac bootovat'
prakticky okamzite. To isté plati samozrejme

pre hry inStalované na SSD, pretoze sa
drasticky skrati doba nacitavania hier,
nakol'ko rychlost' prenosu dat u SSD diskov
je podstatne vySsia (cez 400 MB/s), nez je
rychlost' tradi¢nych pevnych diskov (HDD),
ktoré vo vSeobecnosti zvladajd menej ako
170 MB/s (Gdaj pochadza z merani redakcie
PC Gamer v roku 2015). Dalou moznost'ou,
ktora pomoze zvysit' celkovy vykon vasho
PC, je osadenie viac pamati HyperX DRAM.
Rozsirenim kapacity operacnej pamate z 8
GB na 16 GB jednak zvysite celkovy vykon
pocitacu a zaroven sa zrychli aj multitasking,
ked' napriklad streamuje a si¢asne hrate hru.

Preco by sa zakaznici mali rozhodndit'
pre kipu prave vasich produktov?
Ma HyperX nie€o, €o inym vyjrobcom
pamatowych zariadeni chijba?

Znacka HyperX ma uz 14 rokov a v mnohych
ohl'adoch je jedinecna - predovsetkym

sme skromne vlastnenou spolognost'ou,
za ktorou stoja skdsenosti a zabezpecenie
spolocnosti Kingston Technology, ktora je v
tomto odbore Specialistom s celosvetovym
vyznamom. Prave skutocnost', ze sme
stkromne vlastnena spolocnost’, nam
poskytuje td vwhodu, Ze si mdZeme sami



rozhodovat' o tom, kedy uvedieme nové a
inovativne produkty na trh. UmoZnuje nam

to investovat' potrebné zdroje (talent, ¢as

a peniaze) tak, aby sme uspokajili potreby
nasich zakaznikov. Nie sme ndteni na trh
chflit' produkty zbrklo na uspokojenie potrieb
externych investorov. \VSetky produkty
HyperX prechadzajd rozsiahlym procesom
kontroly kvality a testovania skér, nez st
uvedené trh. Pochvalit' sa tiez mdZeme nasou
podporou, ktora zakaznikom pomaha 24
hodin denne v niekol'kych jazykoch. Teraz sme
jedinou znackou v oblasti hernych pamat,
ktora na svojej DRAM moduly poskytuje
dozivotnd zaruku. V spolo¢nosti HyperX

sme presvedcent, ze nasa budlcnost' je v
rukach zakaznikov a preto reinvestujeme do
podpory hernej komunity. Aby som to zhrnul:
ked' si kipite akykol'vek produkt znacky
HyperX, dostanete kvalitu, dizajn a vykon.

Hybe tzv. eSports naozaj trhom alebo sii
len jednym z mnohych ¢initel'ov na trhu?

Aby som vam poskytol predstavu o rozsahu
herného odvetvia — odhaduje sa, ze v
samotnej Eurdpe je 323 milionov hracov,

co je len o malo nizsie Cislo, nez je pocet
LSportovych’ fanGsikov (351 milionov)
udavany spolocnost'ou Newzoo, ktora
vykonava prieskumy trhu. Trh okolo eSports je
obrovsky! Priam expléziu eSports timov sme
zaznamenali najma pocas poslednych 3 rokov.
Tento rok napr. americka vlada udelila vizum
profesionalnemu hradi eSports s tym, ze ho
zaradili do kategorie "atlét", o je pre herny
priemysel skvela sprava. \ nasledujdcich
rokoch budeme svedkami toho, ako bude trh
PC hrania eSte d'alej rast', no zaznamename
aj rast hrania na mobilnych zariadeniach -
vidime napriklad ako rastie obl'uba online hier
"Hearthstone" a "Vainglory". Vel'ké znacky, ako
Coca-Cola, Nissan alebo American Express,
tiez zacali do eSports investovat', pretoze

si uvedomili potencial oslovenie miliGnov
mladsich hracov.

Akeé investicie planuje znacka HyperX
do oblasti eSports tento rok?

HyperX do odboru eSports mohutne
investovala a aj nad'alej podporuje hranie
od tych najjednoduchsich hernych turnajov

a profesionalnych timov az po tie celosvetové.

\/ s(casnosti je HyperX hlavnym sponzorom
Intel Extreme Masters, ktoré sa uskutocni

uz zatiatkom marca v pol'skych Katoviciach.
HyperX bude hostitel'om finale turnajov
Counter Strike GO a League of Legends, kde
napr. vwwhry vybrané na Startovnom dosahuja
250.000 USD. DalZou vzrudujicou hernou
akciou, ktorej hrdym sponzorom tento rok
HyperX bude, je turnaj "DreamHack Masters".
Milujeme byt' sGast'ou vzrusujiceho sveta
eSports a stretavat' sa s fansikmi z celého
sveta!

Dostavate vel'a Ziadosti o sponzoring?

Ziadosti 0 sponzorstvo dostavame kazdy
den a samozrejme chceme podporovat'
tol'ko streamerov a hracov, kol'ko v

ramci nasich moznosti zvladneme.

\/ sG¢asne dobe sponzorujeme az 27
profesionalnych eSports organizacii z
celého sveta a cely rad streamerov.

Ked' vas oslovi nejaka organizacia, tim, hrac
alebo streamer ohl'adom sponzorstva, aké
veci u nich vy ako spolocnost' hl'adate?

Pri rozhodovani o tom, ¢i konkrétny tim,
hraca alebo streamera budeme sponzorovat'
hodnotime v prvom rade relevantnost'

s ohl'adom na aktualne herny trh.
Zaujima nas, ¢i je hra, ktor( hrajd, stale
popularna. Délezity je samozrejme

aj dosah na socialnych siet'ach, teda kol'ko
majl odberov na YouTube, streamoch,
Twitteri, atd'. Chceme spolupracovat'

s timami alebo hra¢mi, ktori st

na vzostupe, takZe nas zaujima aj

ich vykonnost' - ingmi slovami pre
naplnenie ambicii HyperX je dolezité

"mat' gény pre vit'azstvo".

Keby vas nejaky hrac chcel kontaktovat',
kam sa mdze obratit?

Ak ma niekto zaujem poziadat' HyperX
0 sponzorstvo, nech navstivi tento odkaz
www.hyperxgaming.com/en/sponsorship.

A na zaver eSte drobna otazka o budiicnosti
- uvazuje HyperX o vstupe aj na trh klavesnic,
mysi alebo volantov, ¢i d'alSich hernych
periférii?

V/ tejto chvili sa plne sstredime len na nasu
ponuku pamat'ovych médii a headsetov.
Tento rok pripravujeme mnoho nowych
modelov, no kto vie, €o sa stane v buddcnosti...

............................................................................................................................
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RECENZIA [RISE OF THETOMB RAIDER' PC

Rise of the Tomb Raider

POKRACQVANIJE SERIE

S NAJZNAMEJSOU ZENSKOU HERNOU
HRDINKOU KONECNE AJ NA PC

Reboot série Tomb Raider

dopadol pred tromi rokmi na
vybornd. Vyvojari nam predviedli
novi Laru v nehostinnom a surovom
prostredi s patavym pribehom.
A to vSetko navyse v perfektnom
grafickom spracovani, pricom PC
port bol vynikajiici a hru ste mohli
spustit' aj na vyrazne slabsich
zostavach. Pochopitel'ne, od
pokracovania sme na PC ocakavali
vel'a. Po dohrani som vsak zostal
s pocitom, ze mozno az prilisS vel'a.

Pribeh za predchodcom
zaostava

Aj ked' neslo o ziadny oscarovy
pribeh, Tomb Raider (2013) mal
silného t'ahaca vo forme deja
so sympatickymi postavami a
mysteriéznym pribehom. A napriek
tomu, ze sa Rise of the Tomb
Raider snazi o to isté, postavy
s nevyrazné a najma najvacsi
zaporak celej hry je nemastny-
neslany. Pribeh o davnom meste,
nedotknutom po starocia, v ktorom
je ukryta cesta k nesmrtel'nosti,
znie na papieri perfektne. Bohuzial',
nedostatok postav, ktoré by spravili
cestu k odhaleniu tohto tajomstva
zaujimav(, ju praveze potapaja.
Jedinou znamou postavou vam bude
Jonah, ktory vSak zmenil Gces a uz
nevyzera ako cool Novozéland'an.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akéna adventira

Vyrobca: Crystal Dynamics/
Nixxes Software

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ perfektné audiovizualne
spracovanie

+herné moznosti

+ hrobky a zasnezeny gulag

- slaby pribeh

- technické problémy

- az prilis vel'a
akénych sekvencii

HODNOTENIE:

18,8 6 9%

Napriklad, sympatickd Sam uz nestretnete.
Ak sa pytate, preco a €o sa vlastne stalo po
ukonceni Tomb Raider, budete si musiet'
kapit' osemnast'dielny komiks, v ktorom

s( vetky udalosti vysvetlené. Skoda, Ze sa
vyvojari nepokuisili do hry zakomponovat'
aspon kratke zhrnutie, ¢o sa stalo medzi
jednotlivymi dielmi. Videa v style televiznych
serialov, kde vas v Gvode vzdy privitajd

obrazovkou ,Previously on..." sme v hrach
videli uz niekol'kokrat a urcite neboli na Skodu.

Po stranke hratel'nosti sa az tak vel'a
nezmenilo, respektive nebolo toho pridaného
az tak vel'a. Stale budete skakat, preliezat'

a pouzivat' luk na prekonanie réznych
prekazok. Najzabavnejsie s v tomto ohl'ade
jednoznatne opat' nepovinné hrobky, ktoré
vam aspon na par mindt potrapia mozgové
bunky. Priich rieSeni ide najma o fyzikalne
Glohy, za ktoré po splneni ziskate rozne
vylepSenia schopnosti. Inak je potrebné byt'
len pozorni a hl'adat' miesta, odkial' viete
vyliezt' alebo preskotit' d'alej, ¢i uz pomocou
prostredia, alebo vasho vybavenia. Hra vam
po kratkom Gvode v Syrii umozni tdlat' sa
po relativne otvorenej ¢asti herného sveta,
kde mdzete zbierat' suroviny na vyrabanie
vylepseni alebo plnit' nepovinné dlohy. Ich
obsahom s vsak jednoduché veci typu
dones predmet odniekial' niekam alebo
vyCisti jaskyru od vlkov a vrat' sa. Napriek
tomu s prijemnym spestrenim a pokial'
nechcete, nemusite ich predsa robit'. To isté
plati aj o zbierani takzvanych ,collectables"
vo forme réznych listov, nahravok, artefaktov

Ak sa vam tieto hry pacia, mdzete si ich kipit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk.




a cennosti. Pokial' vas tato ¢innost
bavi, budete v siedmom nebi. Rise
of the Tomb Raider ich je pIné.

Viac akcie, nez by
sme si priali

Uz predchadzajicemu Tomb
Raider bolo vycitané az prilis vel'ké
mnozstvo akénych casti. V Rise of
the Tomb Raider ich je eSte viac

a umociuji ten divny pocit, Ze
vyvojari sa nevedeli rozhodn(t', aka
vlastne Lara bude. Vo videach je
zobrazovana ako citliva a fyzicky ci
emocne vyCerpana postava a pocas
hrania doslova kosite nepriatel'ov
jedného za druhym. Paradoxom je,
Ze sa viac bavite pocas sekvencii,
ked' striel'at' nemusite, a teda sa
venujete poskakovaniu, hrobkam
alebo obdivovaniu herného sveta.

Ano, hra poskytuje komplexnejsie vylepSovanie zbrani

Ze by som vébec lepSie zbrane potreboval. Nepriatelia

sG vrcholne primitivni a vacsinou staci jedna strela do
hlavy, pricom sa vam na musku ukazujd sami. Nast'astie,
hra pontka na vyber Styri moznosti naro¢nosti, pricom
pri dvoch t'azsich sa Lare zivot v boji neregeneruje

a nepriatelia sG silnejsi. Al to vSak nemeni, a tak

stale budete bojovat' proti kompletnym tupcom.

\lylepSenia, ktoré si mdzete odomknat' za nazbierané
body xp, st klasické. Nad niektorymi som sa sice aj
zarazil, ako napriklad nad automatickym vystrelenim
Sipov do hlav troch protivnikov, inak vsak ide o tradicné
upgrady typu vacsia odolnost!, viac xp bodov za zabitie
alebo moznost' zbierat' Sipy z padlych nepriatel'ov.
Zbieranie surovin a ich mnoZstvo hra v Rise of the
Tomb Raider ovel'a vacsiu (lohu. Kazdé vylepSenie
luku ¢i strelnych zbranf alebo nové oblecenie pre Lary,
ktoré, mimochodom, ma aj r6zne bonusy, stoji urcité
mnozstvo surovin. Tie ziskate lovom zvierat, hl'adanim
lozisk rudy alebo aj vykradanim vtacich hniezd, odkial
ziskate pierka na vyrobu Sipov. Tych je tentoraz viac
nepriatel'ov naraz, pripadne omracite vel'kého medved'a,
ktory by siinak z Lary spravil fadirku, vybusnymi si zase
spravite cestu tadial', kadial' na prvy pohl'ad nic¢ nevedie.

Okrem pribehového madu v menu tentoraz nenajdete
hru pre viacerych hracov. Ten som v predchadzajidcom
diele aj najviac kritizoval a v hre posobil vyslovene
zbytocne. Namiesto neho sa mo6Zete pustit' do rezimu
Expeditions, v ktorom si mdZete opatovne zahrat'
jednotlivé Casti hry, avSak so zapnutim réznych
modifikatorov. Specialnym je najma méd Remnant
Resistance, kde dochadza aj k interakcii medzi
hracmi. Jeho ciel'om je splnenie misie pozostavajicej
z piatich menSich Gloh. Tie m6Ze tvorit' cela komunita
hracov Rise of the Tomb Raider a vy sa k nim mdzete
bez problémov pridat'. Samozrejme, ¢im t'azsia je
misia, tym je vysSia odmena. Tou sG peniaze, za
ktoré si nakupujete karty, predstavujlce spominane
modifikatory. Mdze ist' o zbrane, oblek, ale aj silnejSich
nepriatel'ov ¢i zvySenie odmeny za splnenie levelu.

Prekrasne grafické spracovanie
s nepeknymi technickymi problémami

Nebudem chodit' okolo horicej kase. Rise of the Tomb
Raider je jednou z najkrajsich hier si¢asnosti. Scenérie,
ktoré vam hra serviruje, st dych berdce a prostredie hry
je vel'mi kvalitne spracované. Lara je opat' o generaciu
krajSia a spracovanie postav, hlavne v cut-scénach, je
bezkonkuren¢né. VVel'ka Skoda vsak je, ze hre ku koncu
dochadzaja sily, a to najkrajSie vam ukazala uz v prvej
polovici. Neubranim sa pocitu, Ze druha polovica hry,
ktora sa odohrava v oblasti geotermalneho pramenia,
je vyrazne slabsia nez zasnezeny sovietsky gulag.

Hra poskytuje az prekvapivo vel'a grafickych moZnosti,

s ktorymi sa mozete pohrat'. Nechyba niekol'ko typov
anti-aliasingu, tesselation alebo ambient occlusion.
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Nam citlivejSim vyvojari pridali moznost'
vypn(t' motion blur a s poslednym
updatom aj otravny film grain efekt.

A ako bonus pri zmenach nastaveni
nemusime ani restartovat' hru.

Pokial' chcete hru spustit' na najvyssich
moznych detailoch, pripravte sa na
to, Ze budete potrebovat' naozaj silna
masinu. Hra je Gdajne schopna zhltnat'
Sest' gigabajtov grafickej pamate ako
zakusok. Predpokladam vsak, ze fakt,
ze existuje len par grafickych kariet s
pamat'ou vacsou nez 6GB, dosveddi, ze
pri optimalizacii niekde nastala chyba.
Rise of the Tomb Raider je dokonca 3j
prvy titul, pri ktorom som sa stretol
s technolégiami od oboch v{yrobcov
grafickych kariet. Pre majitel'ov nVidii je
to HBAO+ a pre hracov s AMD Pure Hair.

Asi si budeme musiet' zvykn(t', Ze skoro
kazdy titul, do ktorého zasiahne nVidia
so svojou ,exkluzivnou" technolégiou,
nedopadne po stranke optimalizacie
najlepsie. Tak ako som predchadzajdci
diel v recenzii chvalil, tak musim v pripade
Rise of the Tomb Raider spustit' miernu
kritiku. Niezeby bola hra kompletne zle
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optimalizovang, ale najde sa niekol'ko
problémov, ktoré z PC portu nerobia
dobrd reklamu. Napriklad trhanie obrazu,
takzvany stuttering, ktory nastava
najma pri prechodoch medzi jednotlivymi
oblast'ami. Pricom trhanie sa neprejavuje
len pri slabsich zostavach, ale dokonca

aj na takom kanoéne, ako je GTX 980Ti.

To isté plati aj pre padanie hry, ktoré sa

u mna prejavili az po druhom update.
Crashovaniu sa mi nepodarilo predist'
ani znizenim grafickych detailov.

Aj ked' nVidia vydala d'alsi driver
a vyvojari pracuji na updatoch hry
(v Case recenzovania vysli na Steame uz
dva), stale niektoré problémy pretrvavaja.
Pokial' sa rozhodnete usetrit' desiatku
snimok za sekundu a vypnete technolégiu
Pure Hair, ktora realisticky zobrazuje
Larine vlasy, uvidite najneposlusnejsi cop
v histérii. Larin copik sa v kazdej oblasti,
nehl'adiac na to, ¢i fika vietor, toci a plava
vzduchom. Navyse, tento bug sa prejavuje

aj v cut-scénach, kde p6sobi naozaj rusivo.

Casto spominany problém na férach, ale
aj od redaktorov, je memory leak, ktory sa
stupfuje s odohratym ¢asom. Predchodca

Rise of the Tomb Raider mal v obsadeni
jedno meno, ktoré hre robilo promo uz
od predstavenia. Camilla Luddington

sa ako hlas Lary vracia a s nim aj opat'
vynikajlca kvalita celej zvukovej stranky
hry. Rovnako aj soundtrack je vel'mi
atmosféricky a najma skladba, hrajdca
pri rieeni hrobiek, mi uviazla v pamati.
Pokial' nedisponujete gamepadom,
nemusite sa obavat'. Hra sa na klavesnici
a mysi ovlada bez problémov, aj ked'
skakanie vie obtas narobit' Sarapatu,

ale to je problém hry samotne;.

V/Setky tlacidla viete, samozrejme,

aj zmenit' podl'a vasho gusta.

Verdikt

Rise of the Tomb Raider je vyborny
a zabavny akény titul. O tom niet
pochyb. Avsak svojmu predchodcovi
nerobi déstojného partnera. Pribeh
je slabsi a po technickej stranke sa
stretneme s niekol'kymi problémami
a ddfam, Ze budd vyrieSené €o najskor.

Hra taktiez aj napriek vel'kému
mnozstvu obsahu a hernych moZnosti
Casto spada do obycajnych prestreliek
bez atmosféry. Dojem vSak vylepsujl
Casti, kde skimate okolie a |GStite
tajomstva hrobiek, ktorych prostredie
je naozaj paradne. Vacsina lokalit,
ktoré tvorcovia do hry zakomponovali,
pbsobi naozaj impozantne.

Ak chcete vediet' definitivne
odporGcanie, ¢i do Rise of the Tomb Raider
na PCist', musim vas upozornit', aby ste
radSej pockali na d'alSie updaty.

Po vyrieseni vsetkych komplikacii
sa urcite budete bavit', no pokial'
sa vam predchodca pacil a rovnako
ako ja ste ofakavali podobné, ak
nie lepSie dobrodruzstvo, ku koncu
zostanete mierne sklamani.

Juraj Vlha



Ziska] webovy priestor pre tvoje
experimenty a projekty.
Staci, ak si student alebo ucitel.

Free hosting ti bez reklam a akychkolvek poplatkov ponuka:

e priestor na webovu stranku s podporou modernych CMS
e doménu tretieho stupna v tvare tvojadomena.studenthosting.sk

e moznost jednoduchej migracie na komeréné rieSenia

Chces byt na webe a zbyto¢ne neplatit?
Klikaj na studenthosting.sk

StudentHosting.sk ti prinasa WEBGL ' BE Yes0r7
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Xenoblade Chronicles X
NAJLEPéIA HRAS MECHMI OD
CIAS MECHWARRIOR 2

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wil U
Zaner:RPG

Vijrobea: Nintendo
Distribiitor: Conquest
Zapozical: GameExpres

PLUSY A MINUSY:

+mohutna RPG
hratel'nost'

+ prekrasny
ekosystém planéty
Mira

+krasna grafika

+soundtrack je klenot

+nenasilné
online prvky

- pribeh a postavy
mohli byt' viac
prepracované

- citel'ny MMO
feeling

- technické Gstupky

"Filozoficky
podtext
ustupuje
silam
vel'kosti
a megalo-
manskosti.”

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Sice trocha neskaér, ale

lepsie nez nikdy. Hovorim
teraz o tejto recenzii na td
najrozsiahlejsiu hru minulého
roka, ktorl sme vam, bohuzial',
nestihli véas priniest', ked'ze jej
decembrovy datum vydania
a vyse stohodinova hratel'nost'
bola pre mna doslova smrtel'na
kombinacia. Kazdopadne vam
konecne poniikame nas sumarny
pohl'ad na toho najvacsieho
Cierneho kona 2015, ktory po stranke
hratel'nosti bez problémov zadycha
aj takého Zaklinaca 3 ¢i Fallout 4.

PiSe sa rok 2054 a rozvinuta
I'udska civilizacia sa stava
obet'ou krutej vojny medzi dvoma
znepriatelenymi mimozemskymi
rasami. Nel'Gtostny konflikt privadza
totalne znicenie planéty Zem,
z ktorej sa len tak-tak na posledn(
chvil'u dostavaji obrovské vesmirne
koraby s tol'kym mnoZzstvom I'udf,
aké sa len stihlo nalodit', mimo
zemsk( atmosféru do bezpedia.
Do zdanlivého bezpeia, ktoré sa
v okamihu zmenilo na peklo. Kazda
vojna prinasa aj straty na zivotoch
civilného obyvatel'stva a pripade
nasej rasy to znamenalo takmer
Gplne vyhladenie I'udskej civilizacie.

Vesmirnemu holokaustu nakoniec
unika len americka lod' White
Whale, stracajica sa z dohl'adu
vSetkého a vsetkych. Po dvoch

rokoch blddenia a hl'adania nového
domova napada tato posledn( bastu
I'udi rasa Ganglion, jedna z tych
zodpovednych za zni¢enie Zeme.

Jej Gtok ma za nasledok
stroskotanie White Whale na
neznamej planéte Mira, na ktorej je

I'udstvo nakoniec prindtené usadit'
sa a aklimatizovat'. Cesta hraca
zalina dva mesiace po stroskotani...

.Je to cesta za
objavovanim nového
sveta, za spoznavanim
miestnych ras a pravidiel
jednych z najkrajsie
navrhnutych ekosystémov
v historii hier.

Samotny pribeh je svojim
spdsobom zaujimavy, no vzhl'adom
na rozt'ahanost' misii sa tak
trocha straca. Ved' vlastne, ako
by aj nie, ked' jeho zhrnutie by sa
vam zmestilo na pol strany zosita.
ReZisér Tecuja Takahsi presiel od
Xenogears dlhym vyvojom. Dnes sa
Uz nazameriava na prepracovany dej
kladaci ro6zne hiboké otazky, dnes ho
jeho obsesia nahana za kvantitou

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk



obsahu a hernej plochy, a to je dost'
Skoda. Pribeh je zaujimavy, no je strohy,
a tym trpia aj postavy, ktoré tak nemajd
dostatocny priestor na rozvoj ako to
tradicne v dobrych JRPG hrach byva. Keby

ma len hra dokazala aspon raz poriadne
dojat’, vyvolat' smutok Ci proste evokovat
vo mne nejaké emacie, bol by som vel'mi
spokojny. Udiv a zaujem na druhej
strane vyvolat' dokaze, pretoZe obsahuje

par vel'mi peknych zvratov. Xenoblade
Chronicles X sa na zaciatku prilis nazobera
nejakym detailnejsim predstavenim
postav a vsetko berie pekne od podlahy.

Po kratkom predstaveni hlavnych
charakterov a nacrtnutia pribehu sa
¢o chvil'a stanete clenom BLADE,
teda stkromnej vojenskej organizacie
skladajlcej sa z 6smych divizii s rdznym
zameranim, majcich vsak spolo¢ny
ciel' = skimat' planétu, zbierat' suroviny
a snazit' sa zabezpecit' pre obyvatel'ov
jediného mesta I'udi (a jediného mesta
v hre vobec) New Los Angeles bezpecie.

BLADE je vlastne alfou a omegou
spajajdcou pribeh a hratel'nost’
dohromady. Stmel'uje ich, poskytuje
a pontka solidne zaklady, z ktorych sa
nasledne odvijaja d'alSie prvky hry. Ako
¢len tejto organizacie sa pridate do jednej
z divizii, ¢im ziskate urcité bonusy pre vasu
postavu a z ¢oho sa odvija napln vedl'ajsich
misii, ktorych je tu hned' niekol'ko typov.

Tato hra je zamerana hlavne na prieskum
planéty, ¢o je neuveritel'ne fantasticka
¢innost' a plnenie misii roztrisenych,
bud' vdade po svete, alebo zoradenych
pekne v terminali, o az taka vd'acna
¢innost' nie je, ked'Ze ide vo vacsine
pripadov len o obycajné fetch questy.

Okrem pribehovych misii sa tu
nachadzajd aj tzv. Affinity misie,
odrazajlce vzt'ahy s postavami, ktoré
si pocas hrania budujete na zaklade
vasich odpovedi v réznych rozhovoroch,
alebo ked' pocas sbojov dbate na
herny prvok zvany "Soul Voices".

To je spast'anie réznych akcii po splneni
roznych podmienok pocas bojov, alebo inak
a l'udsky povedané, ak budete pocavat'
vasich spolubojovnikov a date naich rady
v sUbojoch, teda stihnete zaltocit' v ich
navrhnutom Style za ur€ity ¢as, stipnete
im v oCiach. Spravym pouZivanim Sould
Voices v siboji sa bude zvySovat' aj Groven
moralky vasej partie v.danom saboyji,
vd'aka comu bude frekvencia Soul Voices
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stipat' a s tym spojené aj bonusové
hitpointy ustedrené nepriatel'om.

Problémom je, Ze samotné pribehové
misie sa vam automaticky neodomkn( ako
v inych open-world hrach, k tomu musite
splnit' urcité podmienky. Zatial' o v inych
podobnych hrach staci splnit' hlavny
quest, aby sa vam spristupnil d'alsi, tak
tu musite v mnohych pripadoch este
k tomu najprv spravit' nejakd Affinity misiu,
mat' preskimané urcité percento Gzemia
alebo podobne. MMO feeling je tu teda
citel'nejsi nez chlad pri -40 stupriovom
mraze. Hra vas proste nati hrat' aj to, ¢o by
ste si za inych okolnosti mozno tak skoro
nerobili, vzhl'adom na to ak viete, Ze ten
najvacsi zlaty klinec programu v podobe
mechov Skells budete moct' ziskat' az po
prejdeni polovice pribehovych questov.

Na Affinity misiu musite taktiez
dosiahnut' aj urcity minimalny level, ¢ize
ak chcete pokracovat' v strohom, ale
pekne sa rozvijajacom a prekvapivé zvraty
majlcom pribehu, musite ist' niekam
grindovat' a td misiu nasledne splnit'.

Potom pojdete odkryt' potrebn(
plochu Gzemia, a az tak mozete ist' d'alej
v pribehu. Takato kontrola hraca nie je
vObec obvykla a kvdli nej som ja osobne
nemal ten pocit z prirodzene plyniceho
pribehu. Na druhej strane som si ale
vsimol, Ze po povinnom grinde sa v misiach
nebudete nikdy citit' podlevelovani. Na
tretej strane tym vsak stracate nejaka
vyzvu v pribehovych bossoch, pretoze ich
tak date s prstom v nose. Na strane Stvrtej
ale... a tak by som mohol pokracovat' d'alej.

Preto to nie je v Ziadnom pripade
typické JRPG, skor RPG vychadzajice
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z japonského Stylu, no priklanajace sa
skor k zapadu. Je to skor taky stred medzi
dvoma svetmi, ktory je eSte k tomu
okoreneny hutnymi prvkami MMORPG.
Tento systém nie je v ziadnom pripade
dokonaly, no na jeho pravidla hry nakoniec

pristUpite, pretoZe skiimanie neznameho
sveta je jedna vel'ka basen, sibojovy
systém neskutocne navykovy a rozvoj
vasej postavy fantasticky detailny.

Aj ked' ide pribeh hry do (zadia,
hratel'nost' je takmer Spickova. Celkovo
si mdZzete vybrat' az zo 16 rdznych
classov, no tie nie sG dostupné hned'. SG
logicky prepojené a odomknutie jedného
spristupni d'alsi, a tak d'alej. Kazdé
povolanie obsahuje svoje vlastné bojové
schopnosti viazuce sa na urcité typy
zbrani (melee, ranged) limitované tym
povolanim. Vtip je v tom, Ze hned' ako si
vymastrujete v jednom povolani
pouzivanie danych zbrani na maximum,
budete mdct' pouZivat' tieto zbrane

a ich schopnosti aj pri inych povolant, pri
ktorych by ste ich inak predtym pouzivat'
nemohli. SG tri cesty, z ktorych sa kazda
potom vetvi na d'alSie dve. Celkovo tak
vznikajl az stovky moznosti, akymi sa
mozZete vybrat' pri vyvoji vasho hrdinu.

Nechyba tu zber ingrediencii
a s tym spojeny crafting nielen zbrani
a vyzbroje, ale dokonca aj podpornych
vlastnosti, ktoré si mozete do nich
implementovat'. Materialov je tu
snad' milién druhov, zhotovitel'nych
veci zhruba rovnako, ingrediencie
mozete zbierat', lootovat', alebo si ich
dokonca kupovat' za Specialne body.

Prave to zbieranie veci po svete je
vel'kou trhlinou, pretoze tie materialy
priamo nevidite, vidite ich vo forme
modrych krysStalov. Problémom je, Ze kazda
zberatel'na vec je tu modry krystal, a tak
najst' nieco konkrétne je nadl'udsky Gkon.
Musite si teda len zakusnit' do jazyka
a zbierat' vSetko zadarmo dafajac,

Ze raz natrafite na to, ¢o hl'adate.

A to musite hl'adat' skuto¢ne v3sade,
predmety nie s poukladané logicky,

a tak napriklad nejakd ¢ast' motora
moZete najst' skdr na like medzi kvetmi
nez niekde pri zhavarovanom aute.

Inak, moznosti vyvoja a odievania postav
je tu doslova bez obmedzeni. Detailnost'
RPG systému sa v Xenoblade Chronicles
X prejavuje aj v inovaciach v systéme
obchodovania. Predajcov mdZete totiz
dotovat' miraniom, ¢im sa vam odomkna
nové druhy uzitoénych veci. Casom sa
vam pocet predajcov zvysi a ked'Ze kazdy
z nich mdze pondkat' nie¢o tajomné
a skvelé, budete potrebovat' vskutku vel'a
mirania. No a s tym prichadza t'azba. Aby
mal samotny prieskum planéty svoju

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




podstatu, na réznych, hrou uréenych
miestach insStalujete uz skor spominané
sondy. Tie odkryvajd mapu, t'azia cenné
kowy, ziskavajd dolezit( rudu miranium
a rovnako tak sldzia aj ako checkpointy.

Sond je niekol'ko druhov, z ktorych
kazda ma svoju specifickd funkciu,
no jej efektivnost' nezavisi len od nej
samotnej, ale aj od samotného miesta
implementacie. Sondy vytvarajd
urcity ret'azec a v zavislosti od
kombinovanych druhov sa vytvaraja
bonusové efekty, ako napriklad
zvySena efektivita t'azby a podobne.

Aj napriek tomu, Ze je to japonska
hra, necakajte t'ahové saboje, ale vsetko
pekne v realnom ¢ase. Bitky si skutoéne
zazitkom, st doslova navykové,
explozivne, rychle, piné efektov, hlukuy,
bojovych pokrikov a pri t'azkych
nepriatel'och aj taktiky. Mechaniky
boja st prosté, pouzivate schopnosti,
Cakate, kym sa skon¢i cooldown
a pouzivate ich znova. Ich funkZnost', ako
aj moznost' vyhnutia sa nepriatel'skému
Gderu zavisi od polohy vas a ciel'a.

Rovnako tak zalezi aj na strane, z akej
na ciel' Gtocite, pretoze niektoré skilly Ci

atriblty znasobia svoju silu, ked' s pouzité

len na urcitd konkrétnu stranu nepriatel'a.

Ak stojite prid'aleko, niektoré skilly
jednoducho pouzit' nemozete. Aj ked'
v partii mézete mat' az styroch clenov
a v boji (a v podstate aj v celej hre)
ovladate len svoju vlastn( postavu,
zvysnym trom mozete rozdavat'
hromadné prikazy pre vSemozné akcie.

Spomeniem ddlezity prvok sibojov,
a to s level a kategorizacia réznorodej
fauny na Mire. Kazdy, na koho mozete
zaltodit', resp. kto moze zadtocit' na vas,
ma presne dany svoj level, ¢o odraza jeho
vyspelost' a taktiez aj farbu okna, v ktorom
je napisané jeho meno, ktoré zase odraza
jeho potencialne nebezpecenstvo. Vel'mi

pozoruhodnym prvokom je aj ich spravanie.

Zvierata mozu byt' celkom krotké
a ak na nich nezadtocite, mdzete navokol
nich bez problémov prejst'. No mézu
byt' vel'mi agresivne a Gtocit', len ¢o vas
zbadajl alebo zapocujd. Aj tento detailny
popis typov fauny prostrednictvom
Specifickych ikoniek dodava tomuto
prekrasnemu svetu punc jedine€nosti.
Vel'kd Glohu tu zohrava aj zmena
pocasia a dynamickeé striedanie dna

a noci. Pocas hodin, ked' by mali l'udia
spat', je mozné niekedy vidiet' padajlce
meteority, ¢asto vas pristihne dazd' alebo
husta hmla, zaZijete elektromagnetické
barky, pastne barky, viny hortcav,
polarne Ziary, alebo dokonca aj dahy.

Tieto poveternostné podmienky
nemajd len pdsobivé vizualne
spracovanie, ale urcitym spdsobom
vplyvajd aj na schopnosti vasich postav,
a to i uz pozitivne alebo negativne.
Zalezi od druhu a schopnosti postav
odolavat' takymto efektom.

Jednym z vrcholov hry je ziskanie
licencie potrebnej pre pilotovanie vel'kého
ocel'ového kolosu zvaného Skell. S
to vel'ki Mechovia, ktorych ovladate,
vyuZivate ich v boji, levelujete, upgradujete,
tankujete a opravujete. Zrazu uz nebudete
musiet' pracne utekat', ale jednoducho

nastupite, vynesiete sa k vtakom do

vysky a zafnete pocit'ovat' novy rozmer
hratel'nosti. Z dovtedy horizontalne pojatej
hry sa stane horizontalno-vertikalna a

vy len ostavate v nemom (zase, Ze vas
titul opat' prekvapil nie¢im novym.

Hra obsahuje aj citlivé online prvky,
ktoré v ziadnom pripade neodvracajd
pozornost' od samotného hlavného chodu
v podobe singleplayerovej hry. S hragmi
z celého sveta moéZete plnit' rézne misie

alebo bojovat' proti najt'azsim nepriatel'om
v hre, obrovitanskym tyranom.

Rozdelenie BLADE na divizie je vyuzité
aj tu, a tak sa vsetci hrajici hradi z urcitej
divizie podiel'ajd aj na tzv. Squad misiach
s roznymi Glohami ako zabitie urcitého
poctu monstier, zozbieranie niecoho,
najdenie tamtoho, a to vietko za urcity

stanoveny cas. Hratom mozZete posielat’
spravy, informovat' ich o vaSom postupe,
0 objaveni novych veci a miest alebo len

tak vyjadrovat' svoje momentalne pocity.

Jedna vec tu je vzhl'adom na
komplexnost' hry doslova nevidana. Ak
chcete skutocne vsetkému porozumiet,
vediet', o znamenaj( ikonky statusov,
dopodrobna spoznat' vietky prvky hry,
nevyhnete sa Studovaniu manualu.

A tvorcovia si toho boli rozhodne vedomi,
pretoze ho implementovali hned' do
hlavného menu. Kazdopadne tu nacrtam
len tie najdolezitejSie prvky hry, najnovsi
diel série Xeno totiz toho obsahuje
omnoho viac. Omnoho viac detailov,
sQvislosti, hernych prvkov ¢i napriklad aj
nastaveni (detailné nastavenie kamery,
HUD-u, réznych ukazovatel'ov Ci online
hrania). Jednym slovom, fantastické.

"Planéta Mira je krasna ako
biblicky raj — dokonalost'
v kazdom ohl'ade. Na oci i dusu
posobi ako pohladenie anjela.”

Xenoblade Chronicles X vyzera na
pomery platformy fantasticky. Bezi
sice len v rozliseni 720p, no ani to
nebrani vykresleniu detailného sveta
plného monStier, bujnej vegetacie
a majestatnych pohl'adov na okolity
svet.Planéta Mira je (Zasné, kompaktné
a monsStrudzne vel'ké miesto takmer
bez loadingov, s nadhernymi textGrami
a neskutocne vel'kou dohl'adnost'ou.
V/zhl'adom na vykon konzoly Nintendo
Wii U mézeme bez problémov hovorit'
o0 zazraku prekonavajicom aj ten
z MedZugoria. Mira je miesto, kde sa je
uz len radost' prechadzat' a odhal'ovat'
jeho tajné zakutia. VSade, kam sa len

Generation | 29



RECENZIA IXENOBLADE CHRONICLES' X" Wil U

pozriete, na vas ¢aka hora, na ktord
by ste sa chceli dostat', skalny previs,
obrovitanske vodopady, zvlastne, az
neopisatel'né objekty vyrastajice zo
zeme, pestrofarebné kraje, ktorym na
urcitom mieste dominuji obrovské
korene stromov a rastlin, ¢i objavovanie
pozostatkov pradavnych kultar v podobe
opustenych obrovitanskych stavieb,
doslova kolosov, ktorych pdvodny vyznam
z Cias ich najvacsej slavy mozete len
hadat'. To prinasa nezabudnutel'ny pocit zo
skuto¢ného objavovania sveta, na ktorého
zem este I'udska noha nikdy nevstapila.

Kazda minca ma vzdy dve strany.
\/ tomto pripade s( tou druhou technické
Gstupky nutné na to, aby mohla hra
vyzerat' tak, ako vyzera. V prvom rade ide
0 samotné mesto New Los Angeles,
ktoré je na rozdiel od pulzujdceho
sveta Mira pIné statickych postav,
suchoparneho Sedého prostredia a budov
ako keby vyskladanych z lega. Zle sa
vam z toho urcite nestane, no celkovo
je toto vel'ké mesto jednoznacne tym
najslabsim ¢lankom hry. Skritizovat'
musim aj pouzitie malych pismeniek,
ktoré st niekedy doslova necitatel'né.

Kvoli tomu, aby sa dokazal usetrit'
vykon zariadenia na nieco inég, bol nejaky
kontakt s pohybujicimi sa objektmi Gplne
vynechany. To znameng, Ze cez pohybujice
sa auta po uliciach v New Los Angeles
moZete bez problémov prechadzat!,
ako keby tam ani neboli, a to isté
plati aj o Skelloch, ktoré sa pohybujd v
urcitych castiach mesta. Chyba aj Al
a tak pocas putovania po Mire napriklad
nikdy neuvidite bojovat' zvierata medzi
sebou. Na to vSetko sa, samozrejme, da
zvykn(t' a zacat' to ignorovat', no hlavne
na zaciatku som si predsa len nedokazal
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uvedomit', ze je v hre zo sGCasnosti
nieCo také vobec mozné. Rovnako tak
sa dost' Setrilo na fyzike. Ak mam byt'
teda Gplne presny, Ziadna fyzika tu nie
je. VSetko je tu pevné, statické, ako keby
prikované k zemi a o nejakej interakcii

s prostredim v realnom ¢ase nemdze
byt' vobec re¢. V samotnych sibojoch
napriklad neuvidite Ziadne efekty Castic,
len efektné pozlatka réznych Gderov
maskujlce neexistujacu pritomnost' kolizii
objektov. Suma sumarum, Xenoblade
Chronicles X vyzera na pohl'ad GZasne,
no pri blizSom skamani odhalite rézne
dizajnérske skratky a zjednodusSenia.

0 soundtracku sa nebojim povedat', ze je
jednym slovom skvost, absoldtne genialny
kus hudobného umenia. Paradoxom
vsak je, ze hned' prvy Gvodny track pri
vytvarani postavy ma dokonale otravil uz
po niekol'kych desiatkach sekdnd. No to len
ukazalo, aky nepripraveny som bol na taky
novatorsky spdsob kompozicie, spajania
nastrojov a vyuzivania roznych stylov.

Na zaciatku sa niektoré skladby nedajd

okamzite dostat' do ucha, ako keby vas na
nich nieco otravovalo, no len ¢o sa dokonale
ponorite do rytmu hry, ihned' pochopite,
Ze kazda jedna nota je tu dolezita, kazdy
jeden beat dokonale odraza naladu
prostredia a situacie. Sprvu roz¢arované
pocity vystriedajd prekvapujlce zistenia,
Ze sU tie skladby predsa len dobré, a tie
nasledne vystriedajd zistenia, ze si tie
melddie dokonca uz aj sami pospevujete.
Ato aj ked' prave hru nehrate.

NajmonumentalnejSimi a obsahovo
najkosatejsimi sd hlavné témy jednotlivych
krajin, ktoré prekypujd mnohymi
melddiami, buracajdcimi orchestralnymi
pasazami a celkovo najvacsou charizmou.
Na druhej strane je ¢asto v sibojoch
pocut' hip-hop, ¢i dokonca japonsky
pop-rock. Cely soundtrack tak ako
jeden celok funguje nadherne celistvo
a dokonalo stdrzne, aj ked' je StyImi
roznorodo poprepajany. Vsetka cest'
skladatel'ovi Hirojuki Sawanovi, ktory
bol na cel( tato pracu sam a ze sa s fou
dokazal popasovat' s bravirou, s akou

to dokazu len ti najvacsi skladatelia.
Zaverecné hodnotenie

Vlynikajace RPG s mohutnou
hratel'nost'ou, ktora vystaci na niekol'ko
stovak hodin. Aj ked' je Skoda, Ze pribehovo
nejde o hru s hibkou Xenogears, herne ide
o jedno z najkomplexnejsich JRPG
poslednej dekady a v ramci konzoly Wii U
o0 absolGtne bezkonkurenény titul.
Xenoblade Chronicles X sa nevyhla
chybam, no celkovo ide o taky pohlcujdci
zazitok, Ze sa od neho nebudete
vediet' odtrhn(t'. Bez pochyb jedna
z najlepSich hier minulého roka

Maros Goc
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American Truck Simulator

SIMULATOR, KTORY Z VAS UROBI
KRAL'A CIEST SEVEROAMERICKEHO

KONTINENTU

Kovbojsky klobik, v rukach

vel'ky volant, slama tréiaca
z kozenych ¢iziem a v radiu hraji
country vypal'ovacky. Tak nejako
si predstavujeme amerického
kamionistu. American Truck
Simulator vam da sancu stat' sa
jednym z nich a brazdit' cesty
naprie¢ Spojenymi Statmi.

To isté, len v ruzovom

Hned' na zatiatku treba povedat,
Ze pokial' poznate Eurotruck
Simulator 2, tato hra je od tych
istych Ceskych tvorcov a v podstate

je so svojim bratom takmer zhodna,

len je zasadena do amerického

prostredia. Pockajte, neodchadzajte!

To vGbec neznameng, Ze nie
je dobra alebo zabavna.

Posun v oblasti grafiky v
porovnani s eur6pskym variantom
nevidno. Ak tam nejaky je, je prilis
nenapadny a ziadne vizualne orgie
sa nekonajd. Napriek tomu je
grafické spracovanie prijatel'né.

Budete sa pohybovat' po
dial'niciach, ale aj po cestach
mensieho vyznamu, a pri prevzati
a doruceni zasielky bude potrebné
prejst' mestom so vSetkym, ¢o
k tomu patri (oproti realite sG aj
mesta zmensené). Jazdit' budete
cez defi i v noci. Nielen v tme sa
prejavi detailnost' a realnost'.
Budete musiet' prepinat' medzi
stretavacimi a dial'kovymi
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: simulator
Vyrobca: SCS Software
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+skvela atmosféra
prostredia

+vel'ké priblizenie realite

+ dobre vyvazeny postup
kariéry

+moznost' najimania
vodicov

+ podrobne
prisposobitel'né
ovladanie

+slovenska lokalizacia
a nase merné jednotky

- prili$na citlivost'
riadenia

- nie prave
najmodernejsia grafika

- Casté a vysoké pokuty

HODNOTENIE:

18,8 6 9%

svetlami, aby ste neoslfiovali protiidice
vozidla. Pocas dazd'a pouzijete stierace
a ak radi robite ,tutuuuut!”, nezabudnite
si nadefinovat' klaves pre klakson.

Cela hra dycha realitou a pocit autentickosti
najviac vystupnujete, ak mate k dispozicii
volant a najlepsie aj monitor vacsej
uhlopriecky. My sme mali k dispozicii 34"
ultrasiroky monitor a volant s pedalmi.
Zazitok bol skvely. Hrat' moZno aj na
klavesnici a trebars aj na notebooku, a to
vd'aka nizkej hardvérovej narocnosti. Vtedy

je atmosféra o Cosi slabsia, no aj tak nie je na
zahodenie. Pri hre na klavesnici odpada pocit
fyzickej Gnavy, ktory pri volante a pedaloch
po dlhsom hrani naozaj budete mat'.

A pointa?

Hlavnou napliou ATS je dorucovanie
zasielok po krajine a budovanie vlastnej
transportnej spolo¢nosti. Mapy s( zalozené na
podobe realnych map v zmenenej mierke a ¢as
ubieha rychlejsie. Znamena to, ze napriklad
za 20 realnych minGt prejdete 300 virtualnych
kilometrov, takZe sa nezacnete nudit'.

Na zaciatku nemate ni¢, prvy kamion vam
zamestnavatel' zapoZiia a bude znasat'
aj vSetky potrebné finan¢né vydavky. Po
doruceni prvého nakladu si zvolite mesto, v
ktorom budete mat' svoju firemna garaz.

\Vezmete zopar zakaziek, pri ktorych vam
bude kamién poskytnuty a v medzi¢ase vam
e-mailom pride sprava o tom, Ze si mozete
zobrat' od banky pdZzi¢ku a zaobstarat'
si vlastny t'ahac. Vtedy sa zalina ta

zaujimavejsia €ast' hry. PozZiliate si peniaze,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




navstivite predajcu a zvolite si jeden
z pontkanych modelov s r6znymi
parametrami (na zaciatku to bude
ten najlacnejsi a najslabsi). Budete
sa musiet' starat' o palivo, ¢ize
dotankovavat' na pumpach, strazit'
si spotrebu a kazda mensia nehoda
vas bude stat' pokutu za poSkodenie
cudzieho auta a naklady na opravu
toho vasho. Taha¢ mozno, nast'astie,
poistit', ¢o pri opravach ocenite.

Casom budete mact' svoju firmu
zvel'ad'ovat', no najskor musite
zarobit' dostatok pefazi.

Po pomerne drahom rozsireni
kapacity garaze si mozno

v pracovnych agentdrach najimat’
d'alSich vodicov, ktori budd pre
vas jazdit' a zarabat' vam d'alSie
peniaze. Nie vSetci s rovnako
Sikovni a nepytaja si rovnaky plat,
takZe volit' treba s rozumom.

Money, money, money,
must be funny!

Aby sme mohli hovorit'
o plnohodnotnom simulatore
kamionovej prepravy, hra musi

disponovat' redlnymi dopravnymi pravidlami
a prepracovanym finané¢nym systémom.

V pripade ATS to na 100% plati. M6Zete jazdit'
ako cestny pirat, no dlho vam to nevydrzi.

Pokutu dostanete po poruseni cestnych pravidiel
pomerne Casto a policajnych aut jazdi okolo dost'
vel'a. Prefrnkn(t' krizovatkou na ¢ervenda ¢i prekrocit'
rychlost' sa neoplati, pretoze pokuty s nastavené akosi
vysoko vzhl'adom na vase zarobky. Nie je vynimocna
situacia, ked' na zaCiatku vezmete zakazku za 3000
dolarov a po od¢itani pok(t a cien za opravy vam
zostane tretina. To si treba zvazit', ak splacate pdzicku
za t'ahac, pretoze splatky si kazdodenné a nie malé.

Smerovky sa pravdepodobne tieZ naucite pouZivat'
vo vlastnom zaujme, pretoze aj ked' do vas narazi iné
vozidlo, hra vzdy zalctuje pokutu vam. To nam prislo
trochu nespravodlivé, no systém posudzujdci vasu vinu
¢i nevinu by bol vel'mi objemny a narocny. Nehovoriac
o tom, Ze ak by takyto systém fungoval v hre, mohli by
sme nim nahradit' poistnych likvidatorov Skodovych
udalosti aj cell dopravnd policiu s inSpektoratom.

Kabina a HUD

Pochopitel'ne, Ze aj kabiny jednotlivych modelov
t'ahacov st vymodelované podl'a realnych predidh,
takze ani v tomto smere sa jednotvarnost'
nekona. Prvky tykajlce sa informacii o navigacii
mozno upravovat' podl'a potreby. Ak nebudete
pouZzivat' tempomat, je viac ako uZitocné nechat'
si zobrazovat' aktualne rychlostné limity.

Napriek tomu, Ze ide o americky kontinent, v menu
si budete mdct' nastavit' nase merné jednotky
a jazdit' budete po pravej strane cesty. TakZe netreba
mat' obavy, ak chcete vidiet' kilometre, kilogramy
a 24-hodinovy casovy cyklus, nie je to problém.

Co sa nam trochu nepacilo v eurépskej verzii, s
malé ciferniky rgychlomeru a otackomeru. Jednak, Ze na
nich je rychlost' zobrazovana v mil'ach za hodinu,

a jednak, ze ak chcete svoju rychlost' rozoznat' rychlym
pohybom oka, budete si ju musiet' nechat' zobrazovat'
na navigacnej obrazovke v pravej tasti palubnej dosky.
Prilisné zaostrovanie na malé Cisielka sa rovnako ako
v reali méze skoncit' havariou, zramovanim zvodidiel
alebo, v lepSom pripade, vybehnutim z cesty.

Ovladanie

Cosa tyka moZnosti v menu, hra je totalne
prepracovana. Nastavit' mozno prakticky vSetko
a podporované si vsetky mozné druhy ovladacov.
S nasim volantom bol trochu problém, pretoze citlivost'
riadenia bola privysoka aj na najnizom nastaveni,
a tak sme na dial'niciach mali t'azkosti s udrziavanim
rovného smeru jazdy. Hlavne, ak sme sa ocitli v hustejSej
premavke, v zakrute a s rychlost'ou okolo 80km/h
a viac. Na klavesnici je to o ¢osi jednoduchsie, no volant
ma svoje ¢aro. Nechybajl tu ani nastavenia mrtveho
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chodu volantu, plynového ¢i brzdového
pedalu, podrobné nastavenia reakcii
force feedbacku a mnozstvo iného. Ak
disponujete volantom s radiacou pakou,
v tejto hre si asi nepridete vel'mi na svoje.
\/ pripade kamionu totiz prevodovky
majl aj 12 a viac stupnov, nie ako
Jozkova Stvor-rychlostna skodovka...

Force feedback je v tomto pripade
kapitola sama o sebe. Atmosféru posiva
o kus vyssie, pretoZe vd'aka nemu
doslova citite odozvu vasho nakladu
na terén aj vas styl jazdy. Nemusi to
byt' vzdy klasicky naves s tovarom
prekrytym plachtou, obcas budete
prevazat' napriklad aj bager ¢i valec. Kazdy
naklad sa chova inak a hra zohl'adnuje
aj jeho hmotnost' a fyzikalne zakony.

Ak sa neovladnete a prezeniete to
s rychlost'ou, m6Ze sa vam stat', Ze naklad
rozkoliSete a v najblizSej zakrute skoncite
s prevratenym vozidlom. Naklady na
napravu 5kod, resp. odt'ah vam budg,
pochopitel'ne, tiez G¢tované. Po kratkom
tréningu v udrzani sa vo svojom jazdnom
pruhu vdak moZzno zvladnut' aj uhananie
dial'nicou v rychlosti nad 100km/h, na
vacsine ciest to vsak bude znamenat'
prekroCenie maximalnej povolenej
rychlosti pre kamiony s rizikom pokuty.

Nam sa celkom zapacila moznost'
automatickej motorovej brzdy,
vd'aka ktorej sme predisli mnozstvu
kolizii, pri ktorych sme nepocitali
s hmotnost'ou celého kolosu. Napriklad
pri pripajani sa na dial'nicu z pripajacieho
pruhu s prudkym klesanim.

Fyzikalne zakony a realita panujd aj
pri rozbiehani sa s t'azkym nakladom.
Kamién sa nebude hybat' ako Porsche
911, ale pekne realisticky sa bude pomaly
rozbiehat' s patricnym zvukovym efektom
zaberajlceho motora disponujdceho
silou niekol'kych stoviek koni.
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RPG-like prvky

Ako vodi¢ sa budete neustale zlepSovat'
a budete dostavat' body skisenosti
podl'a kvality vasich sluzieb. Po kazdej
zakazke vas caka slovné ohodnotenie,
sGpis financnych nakladov a pripocitanie
bodov skisenosti (resp. aj odpocitanie
za spdsobené nehody). Pri odovzdavani
nakladu mozno ziskat' aj bonusové
body za parkovanie navesu. Isto si viete
predstavit', Ze nejde o I'ahk( zalezitost!,
a preto mate az tri mozZnosti naronosti,
ako a kam naves zaparkovat'.

TaZ3iu s cdvanim, I'ahéiu bez a tret'ou
moznost'ou je nechat' to tak a tovar
odovzdat' bez bonusu jednoduchym
stla¢enim Enteru. Pri prevzati nakladu
takd vyhodu nemate. Musite zac(vat'

k navesu a pripnat' ho k t'ahacu.

S postupom na vyssie levely si budete
moct' svoje schopnosti prispdsobovat'.
TakZe dostanete moznost' zlepSovat'
sa napriklad v preprave nebezpecného
nakladu, alebo budete ziskavat' priplatky
za tovar vyssej financnej hodnoty.
KaZzdopadne to potrva dost' dlho, kym
sa budete aj s vaSou transportnou
spolo¢nost'ou kipat' v peniazoch a
vyzaduje si to poctiv( pracu, o je
opat' realny prvok. Ak budete chciet'
maximalizovat' realnost’, mdzete si nechat'

zapnut( simulaciu Gnavy. V tom pripade
sa vasa postava — vodi¢ po dlhsej praci
unavi, zacne zivat', bude sa mu zahmlievat'
pred otami a vy budete musiet' vyhl'adat'
bud' odpocivadlo, alebo v mestach

niektoré z parkovisk, kde si pospite.

VyuZzit' mozno napriklad aj parkovisko
v autoservise, v ktorom si moZzete pri
tej prilezitosti nechat' vykonat' opravy,
alebo dokonca aj rozne vylepsSenia
t'ahaca. Autenticitu poSkodenia motora
tvorcovia vyriesili tym, Ze pri vySSej Grovni
poskodenia vam bude motor nahodne
,zdochynat™ a na palubnej doske bude
svietit' vyzva na navstivenie servisu.

Autori na podporu komunity spojenej
s hrou vytvorili aj web s nazvom
World Of Trucks, na ktorom mozno
zdiel'at' svoje screenshoty, diskutovat'
a komunikovat' s ostatnymi hrac¢mi.
Nam to prislo zbyto¢né, no podl'a poctu
prispevkov sa da konstatovat', Ze si aj
tento krok nasiel svojich priaznivcov.

Zaver

American Truck Simulator je
napriek minimalnym zmenam voci
eurépskemu variantu vybornou hrou pre
kazdého fandsika viacnapravovych kolosov,
ktoré denne dorucuja tovar po celom svete.
Cena za hru nie je vysoka a slovenska
lokalizacia je (plna, aj ked' so Stipkou
gramatickych chyb. Popri brazdeni ciest
vam mdzu do usi pumpovat' hudbu realne
internetové radia podl'a vasho vyberu,
alebo aj vas vlastny playlist. Jedina slabsia
stranka hry je uz spomenuta grafika.
Nejde vSak o prekazku v hratel'nosti.
Hru neodpori¢ame iba hracovi, ktory
oCakava arkadov( pretekarsku akciu
typu Need For Speed Truck Edition. A
nie, z kamionu sa neda vystapit', takze
necakajte ani Grand Theft Truck.

Peter Vnuk

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk
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RECENZIA [THIS WAR OF MINE: THE LITTLE ONES | PS4

This War of Mine: The Little Ones

POL'SKE STUDIO KONECNE PREZENTUJE
VOJNOVE HORORY NA KONZOLACH

Vojnové hry nie si v dnesnej
dobe Ziadnym prelomom
v hernom priemysle. Vojnova hra,

ktora vSak ukazuje vojnu z tej druhej
strany, z pohl'adu trpiacich civilistov,

je nieco Gplne iné a jedinecné. A to
This War of Mine: The Little Ones
od pol'ského stidia urcite je.

\/ poslednej dobe sa stava
zvykom, Ze nové a napadité hry
nevytvaraja vel'ké Stidia
s dostatkom prostriedkov, ale
malé, nenapadné Indie stadia,
ktoré sklsia svoje St'astie a
vytvoria nie€o odvazne. Presne
toto sa udialo aj v tomto pripade.
Pol'ské Stidio 11bit sa rozhodlo
spravit' klasické vojenské hry
inak — z pohl'adu, aky sme zatial'
eSte nemali moznost' vidiet'. Ide
o pohl'ad zo strany civilistov.

Hry s takouto tematikou
v podstate neexistujd. No civilisti

nie s o ni¢ menej délezitymi
aktérmi konfliktov ako samotni
vojaci. Domnievame sa, Ze to majd
eSte ovel'a t'azSie, ako sa na prvy
pohl'ad zda. Nie si cviceni a na

hrozy vojny vébec pripraveni, zabit'
iného ¢loveka vnimaja ako nieco, ¢o

ich bude t'azit' po cely Zivot, aj ked'
sa to stalo mozno v sebaobrane
¢i v pudovej snahe ostat' nazive.

A prave takéto kazdodenné
trapenia a nastrahy opisuje hra
This War of Mine: The Little Ones.
A robi to sakramentsky dobre!

This War of Mine pévodne vysla
v originalnom vydani iba na PC,
no teraz prichadza v rozsireni
The Little Ones aj na konzoly. The
Little Ones verzia pridava do uz
aj tak pomerne komplikovanej
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: survival adventira

\jrobca: 11 bit studios/
Deep Silver

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ emocionalny zazitok
+ naronost'
+ celkové prevedenie

- kamera

- ovladanie

- miemne nelogické
moznosti

HODNOTENIE:

188 8 0%

hry detské postavy, ktoré ju robia este viac
realnejSou a emotivnejSou. Predstavte si,
Ze musite manazovat' skupinu civilistov,
ktori nedisponujd ziadnymi Specialnymi
schopnost'ami, ktoré by mohli mat' realny
dopad na stav vojny. Jedla je malo,

vody eSte menej, o materialoch, liekoch

a zbraniach nehovoriac. Zvladat' toto vsetko
bolo pomerne t'azké uz v pdvodnej

hre, no ked' si teraz predstavite, Ze sa

k tomu vSetkému budete musiet' starat'

o deti, s ktorymi treba zaobchadzat' inac
ako s dospelymi, nabera This War of Mine
Gplne novy rozmer. Vasa taktika sa bude

musiet' rapidne zmenit', a to tieZ v oblasti
pristupu k vasej skupine ¢i zasobam.

Pritomnost'ou deti ide hra kvalitativne
vySSie. Deti vel'a veciam, ktoré prinasa
vojna, nerozumejd, s smutné ¢i privaznych
situaciach doslova az zdrvené. Je nutné
s nimi sqcitit', jemnym spdsobom ich tisit',
rozpravat' sa s nimi, no ked' je relativne
vSetko v poriadku, treba ich, asi ako vSetky
deti, zabavit' a zamestnat'. Na to sldzia
novo pridané ¢asti Gkrytu, ktoré poskytna
det'om Gtechu a zabavu, odreagovanie sa
od okolitého sveta. Takouto Gtechou je
napriklad hojdacka ¢i krabica s hrackami.

No aj detské zaludky sa vedia vyprazdnit'
a kfmit' ich musite rovnako ako ostatnych
¢lenov vasej partie. Vyhodou vsak je, Ze im
staci o nieco menej jedla. Nielenze vam
deti budl spdsobovat' starosti svojim
spravanim a udrziavanim ich hladnych
brusiek, koniec koncov vam vel'mi nepomozu.
Okrem zvladnutia zakladnych Gkonov, ako
je napriklad vybratie masa z pasce, st deti
v podstate starost'ou navyse. Ich jediny
prinos vo vasej skupine sa moze primarne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




zdat' nepodstatny, no skisenejsi
hraci ho vel'mi rychlo ocenia.

This War of Mine sice ponika
moznost' ziskavania potrebnych
surovin, jedla a napriklad aj zbrani
¢i inych prostriedkov nasilia, no
civilistom je to proti srsti a ¢asto
by radSej boli hladni, ako by mali
niekoho okradnadt'. Nasilie a
kradnutie od inych prinasa naozaj

vel'ké zisky, no do vel'kej miery
ovplyviuje moralku vasej

skupiny prezivsich. Ak v kradnuti

a vrazdeni pokracujete aj nad'alej,

v kone¢nom ddsledku to méze viest'
k depresiam, Gplnému psychickému
zr(teniu, o mdze spdsobit' az
samovrazdu alebo Gtek od skupiny.
Je potrebné si uvedomit', Ze tito
I'udia sG proste len l'udia a aj ked'
ide o extrémnu situaciu, nie sa

vel'mi ochotni okradat' a vrazdit' inych len preto, aby
oni sami prezili. Samozrejme, vzdy sa najdu vynimky,
no, bohuzial', vase akcie neovplyviujd iba postavuy,

s ktorou konkrétny ¢in vykonate, ale celd skupinu.
Prave tu poskytuje hra moralne vol'by, ako hrou
postupovat'. Kazdy vas ¢in ¢i rozhodnutie bude mat'
na skupinu drasticky dopad. Aj ked' sa vam mdze zdat,
Ze je vas (kryt skvelo zabezpefeny a mate dostatok
zasob, vsetko sa m6ze zmenit' v priebehu noci.
Osobne som v jednej z mojich hier mal snad' vsetko,
Co si ¢lovek pocas prezivania vo vojnovom konflikte
modze priat', no moji I'udia boli natol'ko zdevastovani
vrazdenim, prepadmi méjho Gkrytu a kradnutim,

Ze nevideli cestu d'alej a spachali samovrazdu.

Grafika hry v podobe Art Stylu a jej doplnenie
zvukovymi efektmi je prevedena vyborne a pocit
z hry snad' nici iba ovladanie, pri ktorom je citit', ze
bolo robené pdvodne pre PC, no urcite by sa dalo
ovel'a lepSie prisposobit' gamepadu. Poslednym
minusom je fakt, ze deti nemozu zomriet'. VSetci
ostatni ¢lenovia skupiny mézu umrznat', zomriet'
na hlad, byt' zastreleni a tak d'alej, no ak sa
nedokaZete postarat' o diet'a vo vasom Ukryte,
jednoducho odide. Je to pomerne nelogické prevedie
mechaniky, o popiera principy celej hry.

Zaver

This War of Mine: The Little Ones je bez pochyb
jedna z najemotivnejsich hier a jednoznacne jedna
z TOP Indie titulov, ktoré si momentalne na trhu.
Inovativny a neobvykly format z pohl'adu civilistov
uvaznenych vo vojne a snaziacich sa prezit' je tematika
nielen zaujimava, ale hlavne odvazna na spracovanie.
Pol'ské stldio si na plecia zobralo t'azké bremeno,
no dorucilo hru, ktora je skutocne jedinecna.

Richard Mako
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RECENZIA [GRAVITY RUSH REMASTERED| PS4

Gravity Rush Remastered

VYDARENY REMASTER ANIME KLASIKY Z PS VITA

Titul Gravity Rush vysiel

v roku 2012 na PS Vitu
a okamzite si okolo seba vybudoval
kultové zastlpenie. Malokto vie, Ze
Gravity Rush vzniklo v roku 2008
ako projekt pod nazvom Gravité
a malo byt' pévodne na PS3, co by
urcite vel'a fanasikov len potesilo.
Aj napriek kladnym hodnoteniam,
mnohi mali pocit, Ze je Gravity
Rush nedocenenou hrou. Nuz,
vyvojar Bluepoint Game, ktory
stal za remastrami, ako napriklad
God of War ¢i Metal Gear Solid, sa
rozhodol, Ze nenecha Gravity Rush
zapadnit' prachom a zremastrovali
ho na PS4. A Ze ide o vydareny
remaster! Hra ostala oproti svojmu
originalu nezmenena, so vSetkymi
kladmi, ale aj zapormi, no graficky
je na PS4 na vysokej Grovni. Len
malokedy si uvedomite, Ze Gravity
Rush bolo povodne koncipované na
handheld a nie ako PS4 hra. Vd'aka
prekrasnej HD grafike sa Gravity
Rush pozera pri 1080p skoro ako
anime rozpravka a nie ako videohra.

Opat' budete hrat' za sympatick
blond'avd hrdinku Kat, ktora sa
prebudi v strede ulice a na nic¢
sa nepamata. Ulice mestecka
Hekseville, kde sa dej odohrava, s
vSak pochmurne, 'udia s nest'astni.
Nemozno sa im ¢udovat', ked' ich
mierumilovné mestecko trapia Cervie

diery, ktoré sa otvoria, vtiahnu dnu
nest'astnikov, ktori s nablizko aj
s ich domami a zatvoria sa.

Kat si nielenZe ni¢ nepamata, ale
nema ani tusenie, ¢o sa vébec
deje. Od zatiatku je vSak jasné,
Ze nejakym spdsobom je do

celej situacie zakomponovana.
Vedl'a Kat sa zjavi aj magicka
macka menom Dusty, ktora

ma srst' vo farbe vesmiru a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: adventira
Vjrobca: Bluepoint Games
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ dgj

+ grafika

+ inovativny systém
menenia gravitacie

- repetitivne misie

- nudné boje

- neprirodzené
animacie

HODNOTENIE:

1.8 6 B*pA(

vd'aka nej ma nadprirodzent schopnost'
manipulovat' s gravitaciou.

Kat je naozaj charizmaticka protagonistka.
Hoci ju trapi strata pamati, od zaciatku
vyuziva tlto svoju nadl'udskd schopnost', aby
pomahala obyvatel'om s ich problémami, hoci
nie vzdy sa stretne s vd'akou. Napriklad uz na
zatiatku hry zachrani chlapca pred vtiahnutim
do Cervej diery, a pritom sa nechtiac rozpadne
ich dom. Miesto vd'aky je obvinena z toho, ze
dom znicila a miestni obyvatelia ju vyzen(
prec. Ked'Ze nema kam ist', Kat sa skryje do
kanalov a rozhodne sa sprijemnit' si svoje
nové prostredie tym, Ze zbiera odhodeny
nabytok a upravuje si svoju nov( ,izbu" podl'a
svojich predstav. Po takomto zaciatku sa
s hlavnou hrdinkou nedalo nesdcitit' a ¢im
d'alej sa dej otvara, tym viac sa Kat vyvija ako
charizmaticka, ciel'avedoma postava
so zmyslom pre humor a irdniu, ktora sa
vSak snazi I'ud'om pomahat' aj napriek
vSetkym nespravodlivostiam, ktoré ju na ceste
postihnd. Schopnost' menit' gravitaciu je v hre

kl'G¢ova a vacsina akcie sa toci prave okolo nej.

\/ praxi to vyuzivate tak, Ze stlacenim tlacidla
R1 si vyberiete, ktorym smerom chcete, aby

vas gravitacia prit'ahovala. Smer, ktorym sa
chcete pohybovat', si vyberiete pohybovanim
ovladaca alebo joystickom. Potom stlacite

R1 eSte raz a pritiahnete sa tam, kam ste
ovlada¢om namierili. Tymto sp6sobom mdzete
lietat' nad mestom ¢i chodit' po stenach.
Lietanim sa vam otvori mesto vo svojej

celej krase a ked' uz raz opadne Gzas

z tejto schopnosti, uz sa viac nebudete chciet'
pohybovat' oby¢ajnym chodenim a lietanie

sa stane vasou druhou naturou. Lietat' vo
vzduchu vdak mozete iba chvil'ku, dokym sa
vam energia neminie, naco padnete na zem

a budete musiet' chvil'ku pockat' na jej dobitie.

\/ hre budete bojovat' najc¢astejsie s Nevi,
malymi potvorami, ktoré sa ukazu vzdy tam,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




kde sa objavi Cervia diera. Nikde
nie je riadne vysvetlené, ¢o to
Nevi sd a pre¢o na mesto (tocia,
kazdopadne si s nimi Kat musi
poradit' a k tomu vyuZije svoju
Gzasn schopnost'. Iste, m6Zete
vyuzit' aj zakladné kopy i Gdery, ale
omnoho Gcinejsi je tzv. gravitatny
kop, ked' vzlietnete a nechate sa
pritiahnut' k nepriatel'ovi ¢i d'alSie
Specialne pohyby, ktoré v hre

postupne odomknete. Priserky Nevi
prichadzaja v réznych podobach a na
kazdy typ treba zvolit' inG stratégiu.
Tie slabsie padn( uz po niekol'kych
zakladnych aderoch, iné maja citlivé
body, ktoré budete musiet' trafit'
gravitatnym kopom a iné zas budu
mat' ochrann( koru, ktorej sa najprv
budete musiet' zbavit'. Osobitnymi
kapitolami s potom bossovia,

ktori reprezentujd kombinaciu

vSetkého. Vo vSeobecnosti sa boj vsak toci okolo
levitovania a triafania sa do citlivych bodov nepriatel'ov,
a tak sa boje po chvil'ke stand monoténne.

Hra je dizajnovana v japonskom anime Style. Hoci
japonského hovoreného dialogu je minimum, dej
sa otvara prostrednictvom mnozstva kreslenych
scén. Graficky je hra nadherna a je radost' sa na fiu
pozerat', hoci s tu viditel'ne pritomné dozvuky svojej
handheldovej éry, ktoré sa odrazajd najma v ¢astych
neprirodzenych animaciach postav. Mestecko Hekseville
je vel'ké a plné Zivota. Jeho zakutia budete okrem hlavnej
dejovej linie objavovat' prostrednictvom bo¢nych misit.

Tie sU jasne oznacené od hlavnych misii, aby ste
vedeli, kedy idete po hlavnej dejovej linie a kedy sa
venujete bo¢nym misiam. Za splnenie misii budete
dostavat' diamanty, ktoré potom budete méct'

vrazat' do vylepsenia svojich schopnosti. Preto sa
popri hlavnej dejovej misie oplati robit' aj tie bocné.
Misiam, ¢i uz hlavym, alebo bocnym, vsak chyba
varieta. Ked'ze vacsina sa tyka vasej schopnosti
levitovat' a menit' gravitaciu, zaber misii je znacne
obmedzeny a vo vel'a pripadoch sa bude tykat'
nudnych akcii ako napriklad niekam sa presunat’
¢i nieco niekam zaniest'. Skuto€nou motivaciou

je tu dej, ktory je celkom pestro prepracovany.

Verdikt

Gravity Rush je vo vSeobecnosti vydareny remaster.
Najvacsi posun je vidiet' v prekrasnej grafike
a hoci animacie st nie vzdy presvedcivé, Gravity
Rush Remastered vyzera na PS4 prekrasne.
Hratel'nost' ostala rovnaka. Hoci sa obsah misii
stane po case repetitivnym, zaujimavy dej podany
v komiksovej a anime forme vas udrzi pri obrazovkach.
Vel'kym paradoxom je aj skutocnost', Ze hoci ide
o remake z PS Vita, na PS4 sa hra rovnako dobre.

Aj napriek niektorym nedostatkom, ktoré boli
pritomné uz v PS Vita verzii, momentalne sa
pripravuje Gravity Rush 2. Preto m6zeme difat, ze
Gravity Rush Remastered je len mala ochutnavka
toho, ¢o nas este len ¢aka.

Pokial' vas hra bavila uz vo svojej handheldove;j
verzii, alebo si chcete zahrat' za charizmatickd hrdinku

Kat po prvykrat, tento remaster stoji za vyskisanie.

Adam Zelenay
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RECENZIA FZOMBIY PC

Zombi

LAUNCH TITUL Z WIIU ZAVITAL NA PC

ZombiU sa ako jeden z launch

titulov tesil prekvapivo
dobrym hodnoteniam ako od hracov,
tak aj od recenzentov. Oproti Wii,
det'om, sa v spusteni predaja WiiU
ocitla poriadne drsna zombie akcia.
A ta sa s odstupom troch rokov
dopracovala okrem Xbox One a
PlayStation 4 aj na PC. Pokial' ste
sa potesili, musim vas, bohuzial',
upozornit', aby ste nadsenie krotili.
PC port Zombi urcite nedopadol
podl'a mojich predstav.

Zombie apokalypsa
ako sa patri

Zombi vas zavedie do
Londyna v roku 2012. Ako bolo
predpovedané, tento rok znamena
skazu zeme i I'udstva. Mrtvoly
zaln( opat' chodit' a zostala im
jedina potreba, hlad. Ako hraci sa
zhostite roly jedného z tych, na
ktorych sa usmiala st'astena
a stale patri medzi Zivych. Po Gteku
pred krvilatnymi mozgozratmi
sa ocitnete v bunkri, do ktorého
vas zavedie hlas z CCTV kamery.
Predstavi sa ako Prepper
a vysvetlivam, o sa vlastne deje,
a zada niekol'ko zakladnych dloh.
Zakladnym tutorialom sa cez
prvych zombikov dostanete aj
k ruksaku, ktory vam cell hru bude
slGzit' ako inventar. A tu uz zatina
vasa p(t' pIna Gtrap a strachu.

Celd hra sa sklada z jednoduchych
Uloh vo forme chod' z bodu do
bodu a dones nejaky predmet.
Vacsinou sd sprijemnené réznymi
naskriptovanymi udalost'ami
a nechutnymi prekvapeniami.
Okrem toho vam hra dovoli sa talat'
kdekol'vek chcete, ale lokality sa
vam spristupnujd postupne
v stlade pribehom. Sklamanim pre
mna bola jedna z povinnych dloh,
v ktorej ste museli zbierat' stratené
listy osoby menom John Dee, ktory
predpovedal koniec sveta a prichod
Zivych mftvych. Nie, zbieranie
collectables naozaj nemam rad
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: survival FPS

\jrobca: Straight Right/
Ubisoft Montpellier

Zapozical: PLAYMAN

PLUSY A MINUSY:

+ zabavna hratel'nost’

+ atmosféraastrach

+ Cast'vSkdlke

- nekvalitny port

- chybajlice
funkcionality

- grafické spracovanie
- kratke

HODNOTENIE:

1.8 6 B*pA(

a pokial' sa tato ¢innost' nachadza medzi

povinnymi Glohami, vie ma to nudit' eSte viac.

Zabudnite na Dead Island alebo Left 4
Dead. Kazdy zombik v Zombi je vyzvou a
aj ked' tasom pre vas jeden-dvaja nebudd
predstavovat' vyzvu, vacsie pocty najma
v stiesnenych priestoroch mézu I'ahko
znamenat' vasu smrt'. Vagsinu ¢asu budete
bojovat' zbrafiami na blizko. Nabojov je
v Zombi vel'ky nedostatok a pokial' ich
miniete na osamotené hnijace mftvoly,
mozete sa tak pripravit' o jedind Sancu na
prezitie situacie, ktora vas caka v d'alSej
miestnosti. Prave z narocnosti hry vychadza
jadro zabavy a aj zdroj najvacsieho strachu.
Cast', ked' budete musiet' zavitat' do &kélky
a hl'adat' v nej antibiotika, patri medzi vrchol

celej hry. Atmosféra je taka husta, Ze by sa
dala krajat’, a prezradim vam, pocas hrania
som sa neustale pozeral cez plece, ¢i za mnou
nahodou nieco neciha. Pokial' vyvojari boli
schopni do hry zahrn{t' tto atmosféricka

a zabavn( pasaz (aj ked' pIna klisé), je

naozaj Skoda, Ze taka nie je cela hra. No

v dnesdnej dobe je Zombi aj tak nieco unikatne.
Na rozdiel od celej plejady sandboxovych

a openworldovych zombie hier je Zombi

v podstate linearna a na pribeh zamerana
FPS s vyraznymi survival prvkami. Navyse
podfarbena poriadnou porciou strachu. A ten
v mnohych modernych survival (nehovoriac

o zombie) hrach za¢inal chybat'. Skoda, ze
hra samotna je celkom kratka. Jej dokongenie
mi zabralo priblizne sedem az osem hodin.

Akych zmien sme sa po
troch rokoch dockali?

Najsmutnejsim faktom je, ze multiplayer,
ktory bol na WiiU dostupny, sa do PC verzie
nedostal. NeSlo o ziadnu PvP zonu (i
kooperacné misie. Interakcia medzi viacerymi
hracmi fungovala trosku na sposob ako
v Dark Souls. Pokial' v Zombi umriete, hra

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




nekonci. Z vasej postavy sa stava
novy zombik, ktary na chrbte nosi
ruksak so vSetkymi cennost'ami,
ktoré ste pri sebe nosili. Pokial'
tohto zombika zabijete, obsah je
opat' vas. V pripade Wiil vsak vasu
oziven( mftvolu mohol zabit' aj

iny hrac a tym vas pripravit'

o0 obsah celého ruksaku. Opakujem,
vSetkého, ¢o ste mali. Perfektny
napad a brutalne posilnenie
strachu a atmosféry. A presne

tato perfektna funkcionalitu si na
PC neuZijete. Neskutocna skoda.
Drobnym rozdielom oproti povodnej
verzii sG dve d'alSie zbrane na
blizko. Kriketova palka, ktora

bola na WiiU jedinou zbranou pri
sibojoch zoti-voti dopliia lopata

a vybijana bejzbalova palka. Obe
s, samozrejme, silnejSie nez vasa
zakladna zbran, a tak niet dévod,
aby ste ju so sebou predsa nosili,
nie? Ved' uSetrite miesto v ruksaku.
Omyl. Na tento maly detail vyvojari
zrejme nemysleli, a tak je kriketova
palka spolu s pistol'ou povinnou
vybavou, ktorej sa za cell hru
nezbavite. A Ze miesta v ruksaku je
naozaj nedostatok, nemusim urcite
spominat'. Podobnych nelogickosti
sa najde viac. Vacsinu dveri mozete
za pomoci drevenych dosiek
zabarikadovat'. Avsak, vzhl'adom na
obmedzeny inventar vam vzdy buda
prednejsie naboje, lekarnicky alebo
granaty. To isté plati pre svetlice,
ktoré vSetkych zombikov nalakajd
na miesto, kam ju hodite. Za cel(
hru som ich vyuZzil naozaj minimum.

Ubisoft port v
najhorsej podobe

Napriek vel'kej kritike sa stale
objavuje mnoZstvo portov starsich

hier, ktorym chybaji zakladne nastavenia a moznosti,
na ktoré sme na PC zvyknuti. Aj ked' sa tato situacia
zlepSuje, obcas sa najde titul, ktory vam postavi vsetky
vlasy dupkom. Zombi patri presne do tejto kategorie.
Hra neobsahuje Ziadne grafické nastavenia. Ziadnu
kvalitu textdr alebo tiefov, vyhladzovanie hran,
ambient occlusion. Proste ni¢. Pritom dva grafické
efekty, chromatic aberration a motion blur, by urcite
vel'a hracov s radost'ou vyplo. Jeding, ¢o mate moznost'
nastavit', je rozliSenie a vertikalnu synchronizaciu.

A tato zmena navyse vyZaduje restart celej hry.

Okrem toho hra oproti pévodnej WiiU verzii
nevyzera omnoho lepSie. Textlry s vel'mi nedetailné
a nekvalitné. To isté plati aj o efektoch. Jedine hra
svetla a tiefiov pdsobi slusne. Tma je v Zombi naozaj
tmou a bez baterky v niektorych lokalitach neuvidite
vobec ni¢. To sa v mnohych hrach veru nevidi.
Viditel'nym nedostatkom je aj nizky pocet modelov
zombii. Napriklad policajny t'azkoodenec dostal
jediny model a verte mi, v hre to nepdsobi najlepsie.

Ved' aj v Left 4 Dead, kde je kvalita textdr urcite
nizsia a zivych mrtvych si detailne vsimate ovel'a
menej, bolo omnoho viac modelov. Nast'astie je
zvukova a hudobna stranka opakom vizualu. Niektoré
zvuky a vykriky vas budl sprevadzat' na ceste do
postele a v pripade hrania na slichadlach vam
garantujem, ze si budete musiet' davat' prestavky.
Hra vam zvukmi aj vel'mi efektne a s pozitivhym
naladenim oznamuje, Ze ste objavili d'alSi Gkryt, kde
si moZete uloZit' hru alebo cestu do hlavného bunkra.
Skriekanim a vykrikmi vam zase dava najavo, 7e bez
problémov moéZete ist' d'alej, urite to bol len vietor.

Verdikt

To najsmutnejsie na Zombi je, najma pokial' ste
fanasik zombie hier a filmov, ze samotny koncept
hry znie vel'mi dobre, no prevedenie je vel'mi
biedne a po hrani zostanete trosku sklamani. O to
viac tento pocit zamrzi, ked' viete, Zze Zombi malo
ambicie na to, aby sa na PC stalo perfektnou survival
FPS. Takto ide len o priemernd zombie akciu s par
vybornymi napadmi a naopak, niekol'kymi zlymi
rozhodnutiami, ktoré hru potiahli ku dnu. Bat' sa
budete, zabavat' tiez, ale len kym nenarazite na
nieco, ¢o vam cely zazitok pokazi. A tento proces sa
opakuje, a7 kym hra neskonéi. Co naozaj netrva dlho.

Juraj Vlha

Generation | 41



RECENZIA JASSASSIN'S CREED CHRONICLES INDIAY XBOX ONE

Assassin's Creed Chronicles India

NUDA V ASASINSKOM KABATE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBO
Zaner: 25D
platformovka
Vyrobca: Climax
Zapotzical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+artstyl a grafické
spracovanie

+obcas hratel'nost’

+ zaujimaveé lokacie

- bugy, chyby
a glitche

- nudny a niekedy
nelogicky dizajn

- pribeh

- nezaujimava
napln misii

- ovladanie

HODNOTENIE:

* KWW

Séria Assassin’s Creed zaplavuje regaly
obchodov tak ¢asto, aZ sa bojim, ze
sa hadam kazdy mesiac ukaze nova hra
2 tejto série. Séria sa po fiasku s nazvom Unity
konecne prostrednictvom Syndicate ustalila
na nowych konzolach a zacala expandovat'.
A nakol'ko ma stadio Ubisoft rado okrem
klasickych AAA hier aj malé chut'ovky za 15€
(vid' Valiant Hearts a Child of Light), rozhodlo
sa skombinovat' obe tieto veci dokopy a
voila, vznikla podséria Assassin’s Creed
Chronicles, ktora pokracuje druhym dielom.

Tento diel sa odhrava v Indii a nasleduje
pribeh Arbaaza Mir in Amritsara a aby hra
nebola pribehovo chudobnd, dej sa odohrava
pocas vojny medzi Sikhskou riSou a Britskou
\Wychodoindickou spolo¢nost'ou. Nakol'ko sme
vo svete Assassin's Creed je jasné, Ze boj bude
klasicky. Asasini proti Templarom. To znamena
vel'a skakania, vel'a stealth prvkov a vel'a
vrazdenia. 2,5D skakacka vSak nema Ziadnu
charizmu. Teda okrem licencie a naviazaniu
na tamojsi pribeh univerza. Hra je vSak prilis
kratka na to, aby stihla pondknut' zaujimavy
pribeh, a tak si musite vystacit' s klasickym
scenarom:,Zli Templari sa zmocnili artefaktu
atrebaich rychlo zastavit'." Hra nema priestor
ani na rozvinutie vlastnosti jednotlivych
postav, a teda cela t'archa zaujimavosti ostava
na hratel'nosti. Bohuzial', ani tu hra ni¢cim
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nevynika. Opakované striedanie skakacich
pasazi, ktorym chyba zaujimavy leveldizajn,
a prenasledovani nie je ozvlastnené nicim, co
by utkvelo v pamadti. Hra si navyse vystriel'a
zasobnik v prwych leveloch, a tak jej potom
nezostava v d'alSich castiach z hl'adiska
nowych mechanik ¢i zaujimavych prvkov nic,
€oznamena, ze sa ku koncu pravdepodobne
budete modlit', aby to vSetko skoncilo.

BohuzZial', obtasné restrikcie v podobe
okam?zitého restartu po spusteni alarmu
a ob&asnych logickych hadaniek nestadi,
moZno preto, Ze gj tie sU vel'mi podobné a
absolGtne nevybocuji z toho, o ma dany zaner
naucené. Hre chyba plynulost' pri ovladani
postavy a dobry pocit toho, Ze mate nad svojou
postavou kontrolu. To ¢asto vy(sti do to, Ze
restarty bud( nasledovat' z iniciativy hraca,
pretoZe postava nechce poslichat'. Tento diel
navyse obsahuije aj dizajnérske chyby. Ako
priklad uvediem logick( hadanku, ktora dala
hracovi za Glohu preskoCit' cez Styri objekty
skdr, ako sa zavrie brana. V tom momente si
hrac povie, Ze sa preskocit' nedajd, pretoze
bezne takto postava neskace. No zrazu,
kvoli zasahu autorov, to dokaze, o moze pri
postupe hrou ¢asto miast'. Leveldizajn je
zviazany prisnym okom vyvojarov. Vel'a miest
sada prejst' len spésobom, ktory nadiktovali
autori. Potlaca to priestor na kreativitu a

rovnako aj nutkanie prejst' si hru znova.
SUbojovy systém je vyslovene tragicky, a to bez
ohl'adu na to, Ze hra je stealth orientovana.

Tym padom vas neprekvapi, ze vam hra
zada urcitd misiu, ktorej chyba akakol'vek
logika (hI'adanie kusov obletenia, ktoré strazi
hromada ozbrojencov atd'.). Frustracia tu ¢asto
vznika nie z hracovej nesikovnosti, ale
z hlapych, nevyladenych a nelogickych prvkov.
Asporn Ze sa na hru dobre pozera. Pekné
farebné prostredie, ktorému nechyba hibka,
pekne spracované prestrihové scény, dabing
a hudba s taktiez obstojné, a tak trochu
zlepSujd dojem. Hra sa vsak nevyhla mnozstvu
bugov, ktoré len pridavajd na frustracii, a tak
tych pat' hodin potrebnych na prejdenie budete
prechadzat' stavmi giastocného uspokojenia,
ktoré sa Casto strieda s frustraciou.

Verdikt

Assassin’s Creed Chronicles India
je hrou, ktora by pri absencii znatky
nezaujala asi nikoho. Takto ma k dispozicii
aspon okruh fandsikov série, ktori majd
potrebu doplnit' kazducka ¢ast' sveta
Assassin's Creed. Pre zvySok sveta je tu
hromada lepsich a zabavnejsich hier.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




Zero Reflex

RECENZIA [ZERO'REFLEX"S PC

JEDNODUCHA HRA, KTORA RIADNE PREVERI VASE REFLEXY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: logicka hra

\yrobca: Exordium
Games

Zapozical: Exordium
Games
PLUSY A MiNUSY:

+ originalny
vizual levelov

+ prijemny
soundtrack

+dobre wvazena
stGpajdca
narocnost'

+ cibrenie reflexov

- obcas nejasnost’

- len pre
vyrovnanych
jedincov

- menSie technické
nedostatky

HODNOTENIE:

) 6§ QXoN

Casto sa nudite a cela vasa kniznica

hier sa vam zda obohrana? Mate radi
vyzvy a potrpite si na svoje skvelé reflexy
hodné mladého zaklinaca? Ak ste aspon
na jednu z otazok odpovedali ano, indie
hra Zero Reflex je uréena prave vam!

Rozhranie a principy

V/Setko je zamerané na o najvacsiu
jednoduchost'. VlysSie mozgové funkcie
budete pouzivat' zrejme vzdy iba pri prvom
hrani kazdého levelu na pochopenie situacie.
Nasledne je to uZ iba o reflexoch. Samotna
hra, a dokonca aj menu sa odohrava v
kruhovom obrazci, zamerne pripominajiceho
oko akéhosi monstra. Vasa herna ,postavicka”,
pripominajica mald raketku, sa pohybuje
po kruznici okolo stredu oka. Vasou
Glohou je vyhybat' sa objektom, ktoré
vychadzajl zo stredu a aj tym, ktoré sa
pohybuji v nahodnych vzorcoch vol'ne
v priestore. Kazdy nespravny dotyk znamena
stratu Zivota. Zivoty mate tri do kazdého
levelu a v kazdom leveli musite prezit'
tridsat' sekiind. Ano, to je vietko. Naozaj
je to az také jednoduché... Alebo nie je?

Zo zaciatku sa to tak mo6ze zdat', no ako
to uz byva, narocnost' stdpa a pribtdajd
nové typy objektov. Tie s vymyslené

dobre, s vel'kou davkou fantazie. Uhybat'
sa budete napriklad obrim chapadlam,
ktoré st nebezpecné iba ak na chvil'ku
ocervenejd, lietajcim shurikenom (ninja
hviezdice), raketam, pilam atd'. Ostrel'ovat’
vas pritom neustale buda gierne trojuholnicky
pochadzajlce zo stredu kruhu. Aby vas to
rychlo neprestalo bavit', pomerne casto

sa na vasej kruznici objavujd bonusy
napriklad v podobe docasnych Stitov

¢ malych explézii. Ochrania vas pred
niektorym typom nepriatel'skych objektov,
no objavujd sa vzdy len na kratky okamih.

Skodoradost' je
najlepsia radost'

Prehl'ad o tom, ako na tom prave ste,
udrziava hlas, ktory vas stroho informuje o
pocte zostavajlcich zivotov pri strate jedného
z nich alebo o Gspesnom postupe do d'alSieho
levelu, ktorych je celkovo osemdesiat.

Ak pridete o vSetky Zivoty, monstrum
reprezentované okom sa vam Skodoradostne
vysmeje s tym, ze mate podl'a neho nulové
reflexy a klesnete o level nizsie. Ak mate
tendenciu znervozniet' a stratit' koncentraciu,
mdZze sa vam stat, ze takto klesnete

aj o par levelov niZSie v priebehu par
okamihov. Hlavne, ak ste prisli o posledny
Zivot 24 stotin sekundy pred postupom

o level vwySsie, ako sa to stalo mne. ,Rage
quit" v takej situacii nie je nicim nec¢akanym.
Treba povedat', Ze problém v hratel'nosti tkvie
v tom, Ze nie vzdy mozno na prvy pohl'ad
dobre rozoznat', ktorému objektu sa vyhn(t'
a ktorému nie. Chce to preto aj trochu cviku
a herny Gspech rozhodne nepride, ak mate
unavené oci alebo mozog. Takisto epileptici
by sa potencialne mali hre radSej vyhnat',
ked'Ze p6sobi dost' psychedelicky

a v tmavej miestnosti grafika znacne blika.

Zaver

Zero Reflex nie je Ziadna raketova veda. Je
to jednoducha hra na chvile nudy, no dobre
poslzi gj v pripade, ze si chcete Ci potrebujete
neustale cibrit' svoje reflexy. Kazdy level je
graficky aj principialne Specificky a originalny,
no najviac sa nam pacil, paradoxne, soundtrack.
Je dynamicky a v kazdom leveli hra ina skladba,
o udrziava akénost' aj atraktivnost' celej hry.

Peter Vnuk
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RECENZIA [XCOM2" PC

XCOM 2

XCOM NEUMIERA!

Ako opisat' XCOM 2 jednym
slovom? Napatie. Napatie
Gplne postacuje, lebo ho tu budete
neustale pocit'ovat'. Pocas kazdého
vystrelu vasich vojakov, ako aj
tych nepriatel'skych, pri kazdom
vyskume, pri kazdom pipnuti na
mape sveta a pri kazdom odhaleni
novych skutocnosti
v tomto pochmirnom svete.

XCOM 2, ako aj jeho predchodca,
skratka stavil na tato eméciu
a vyst'avil ju snad' na maximum.
Nejde o hru, pri ktorej si
oddychnete, na to rovno zabudnite.
Budete neustale pod tlakom
a vase dlane sa budd potit' tak, Zze
nepostaci ani dobry pitny rezim. Tak
preco je to tak dlho oc¢akavany titul,
ked' vas bude neustale stresovat”?

Pretoze radost' zo zaslizeného
vit'azstva chuti lepsSie. V nasom
pripade aj radost' z toho, ked' zabijd
niekol'ko obl'Gbenych vojakov,
ktorych budete oplakavat' este
v nasledujlcej hre.

Zodpoveda tomu aj pribeh,
ktory sa vydal vel'mi netradi¢nou
cestou. Pokial' ste hrali prvd
Cast', viete, Ze ste invaziu
mimozemst'anov potladili. Je vsak
dost'pravdepodobné, Ze nie na
prvy raz. Druha Cast' stavila na
to, Ze toto sa presne stalo. Svet
je pod nadvladou ,priatel'ov z
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+TOP PRODUKT

TIP REDAKGIE

Platforma: PC

Zaner: t'ahova stratégia
Vijrobca: Firaxisw Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra
+ grafika
+ pribeh
+ hratel'nost’

- bugy
- optimalizacia

HODNOTENIE:

188 8 0%

vesmiru" a |'udia zijad pomerne pohodiny
Zivot. Teda aZ na tie natené kontroly Vel'kého
Brata, obasny preplesk cez drzku od divne
Skriekajaceho policajta a faktu, ze niekol'ko
vasich znamych zmizlo ,boh vie kam".

Média ale masiruja novymi high-tech
nemocnicami, vlakmi zadarmo a potlacanim
teroristickych skupin, ktoré narusujd
bezpecnost' svojich obfanov. Zhodou

okolnosti vas teroristi unesd, no mdzete byt'
radi, pretoZe ste cely ¢as boli ,vladou" drzani
v nadrzi s tekutinou. A to na prvy pohl'ad
pohodine nevyzera. Vitajte v novej zakladni
XCOM, poslednej nadeji I'udstva, v ktorej stres
a beznadej bud( vasim vernym spolo¢nikom!

Uz pocas tutorialu hra vysvetli, Ze l'udia
umierajd a, mimo iné, sa hra na t'ahy. Pre
tych, ktori XCOM-y nikdy nehrali, to mdze
znamenat' absolGtnu stratu zaujmu, ale
neodchadzajte eSte. Hra vsak vyuziva
prvky napatia ako zakladni esenciu
hratel'nosti, ¢ize nudit' sa urcite nebudete.

Kazdym t'ahom sa pohravate s osudom
vasich vernych vojakov, ked' neviete, ako sa
vystrel, pohyb, alebo schopnost' vyvind.

Je to nieco ako poker, kde volite d'alsi krok
a pocCitate s tym, ze to vobec nemusi vyjst'.
Znizujete pravdepodobnost' nelGspechu, ale
nelspech samotny eliminovat' nemdzete.

Za znizovanie sa povazuje pestra skala
moznosti, ktoré hra pondka a tie sa dajd
rozdelit' na taktické a strategické. Taktické
vyuzivaji mechaniky pocas misii, ked'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




rozmiesthujete vojakov do krytia,
vyuzivate ich aktivne schopnosti
a vediete boj s asom. Strategicka
zlozka zahffia vyskum, vyrobu
lepSej vybavy, ziskavanie surovin,
odhal'ovanie novych poznatkov

z pitiev mimozemst'anov a vyber
prioritnych misii. Je to perfektne
prepojeny systém, kde budete
pocit'ovat' kazdd chybicku, ktor(
spravite. Hoci aj o tri hodiny neskér.

Vojaci ziskavajd skisenosti
a mdzu sa stat' jednou zo Styroch,
neskor z piatich povolani. Kazda
z nich ma vel'mi zaujimavé
schopnosti a zbrane, ktoré budete
vyuZzivat' v taktickej ¢asti hry. Oproti
jednotke sa zmenili povahovo len
trosku, no tentoraz sa viac ,cool"
a ku koncu hry priam OP. Co je
dobre, ved' kto by nechcel ku koncu
nakopat' emzakom prdel, nie?

Taky Ranger napriklad nosi
obrovsk({ macetu, ktorou
sice dokaze trafit' a zabit'

nepriatel'a s naozaj vysokou
pravdepodobnost'ou, no tym, ze
musi prist' az k nepriatel'ovi, riskuje
svoj krk v d'alSom kole. Support
tentoraz dostal k dispozicii drona,
ktory bud' dokaze podporovat'
okolitych spolubojovnikov, alebo,
naopak, Sikanovat' nepriatel'ov,
hlavne robotickych. Sniper dostal do
vienka naozaj vyborné schopnosti

s revolverom a heavy... no toho
moc nemenili... Ale aj tak je cool!

Vase smrtel'né komando
pritom mozete do hibky
kustomizovat', pridavat' mody
na zbrane a vybavenie, ¢im si
vytvorite eSte vacsie puto.

Nepriatelia sa zmenili, pribudli
im nové schopnosti a postupom
Casu ziskavajd na sile. Spoilovat'
vSak nebudem, pretoze sd
vel'kou ¢ast'ou ,wow" a ,oh shit"
momentov, ktoré si pre tlto sériu
ikonické. Hra obsahuje novy systém
strategickej mapy. Ako v jednotke,

3j tu budete bojovat' s ¢asom, ¢oby Cervenymi bodikmi
nad Zemou. Tentoraz vSak budete riesit' viacero druhov
misii a rozhodovanie ponesie ovel'a nevyspytatel'nejsie
vysledky. Treba spomenat, Ze tutorial nové mechaniky
moc dobre nevysvetlil a az hranim (a fatalnymi
chybami) som systémy pochopil dostatocne.

Obsadzovanie novych Gzemi pritom dava ovel'a
s mechanikami, a zaroven pondka d'alSiu
vrstvu strategického rozhodovania. Do celého
mismasu pridajte naozaj kvalitne spracovany
Jore" fiktivneho sveta, rozhovory, zavery z pitiev
a nové pribehové skutocnosti, ktoré vas naozaj
pohltia a prehibia depresiu nad koncom sveta.

Co sa tyka grafického spracovania, XCOM 2 si naozaj
polepsil. Postavy s( detailnejSie, textlry ostrejsie a
grafické efekty ovel'a krajSie. Je to sp6sobené aj tym, ze
titul nevychadza na konzoly, takZe sa tvorcovia mohli
na grafike opustit'. BohuZial' sa neopustili dostatocne,
pretoze hra na vyssich detailoch je zle optimalizovana
a Casto jednoducho padne. Pocas recenzovania mi
dokonca ,corruptlo” uloZzené hry a musel som zacat'
odznova. Na jednej strane chapem, Ze titul, ktory ma
od zatiatku vyvoja v plane podporovat' modovaciu
scénu, disponuje urcitymi neduhmi, no stretol som
sa s vyssim mnozstvom kritickych chyb, ktoré by sa
takému skdsenému tymu, akym je Firaxis, stat' nemali.

\/ neposlednom rade treba spomenat' zasadné prvky
znovuhratel'nosti. Hra generuje misie nahodne, vratane
map, ktoré st generované proceduralne. Nemalo by
sa vam preto stat', Ze budete hrat' dookola tie isté
mapy, ako tomu bolo v jednotke. Vd'aka médovacej
scéne, ktora Gzko spolupracovala s Firaxisom uz
pocas vyvoja, je uz teraz mozné stiahnut' mnozstvo
maodov, ktoré bud' zlepSuja, alebo priam tvoria nové
herné mechaniky a herné mady. Tato hru budete
moct' hrat' viackrat a pritom zazit' Gplne iné zazitky.

Da sa teda XCOM?2 odporutit'? Za mia a moje
herné chat'ky urcite. Ide o jedine€ny titul, ktory nema
takmer Ziadnu konkurenciu v Zanri a drzi si kvalitu
naozaj vysoko. Je to titul, ktory ocakava mnozstvo
skalnych fanasikov pre svoju nezabudnutel'na
atmosféru a unikatne herné mechaniky.

Nebyt' zlej optimalizacie a chyb, ktoré trapili este
prvQ ¢ast', hra by si odniesla ultimatne skére. AvSak
pevne verim, ze asom aj tie najmensie chyby zmiznd.

.XCOM 2 je unikatnou t'ahovou stratégiou,
v ktorej zachranujete I'udstvo pred invaziou
mimozemst'anov. V taktickej asti ovladate
4- az 6-clennd skupinu vojakov a plnite
r6znorodé misie. V strategickej zbierate
suroviny, vediete vyskum, vyvoj zbrani
a mnozstvo d'alSich zaujimavych ginnosti.
XCOM 2, ako aj jeho predchodcovia, stavia
na napati, Sanci a boji Davida s Goliasom."

Tomas Klienmann
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RECENZIA [FAR CRY PRIMAL| PS4

Far Cry Primal

SERIA FAR CRY V POCIATKOCH CIVILIZACIE

Posledné dva diely Far Cry

série sa medzi hra¢mi vd'aka
svojej zabavnosti tesili vel'kej
obl'ube. VSetky nesi znamky
recyklovanych Ubisoft titulov,
krasne prostredia a zabavné
mechaniky. Ako si po€ina Gplny
reset siahajici do doby praveku?

Roky hernych skisenosti
ma naucili, aby som od Ubisoft
hier necakal vel'a. A to plati
dvojnasobne pri novych dieloch
uz zauzivanych sérii, medzi
ktoré patri urcite aj Far Cry.

Aj ked' treti a Stvrty diel zoZali
pomerne vel'ky Gspech pricom
to neboli nijak prelomové hry
a recyklovali uz zauzivany
koncept Ubisoft hier,

v konecnom dosledku boli
pomerne zabavné a hrali sa
dobre. V tomto zmysle sa

dalo to isté o¢akavat' aj od
najnovsieho pokracovania,

ktoré vSak tentoraz nabralo
Gplne novy smer. Jupi, ideme do
praveku! Masivny a pomerne
Sialeny skok z modernej doby
série Far Cry do praveku bol
nepochopitel'nym, no vitanym
ozivenim. Predsa sa len stale
bavime o Ubisofe a ten

vo vacsine otakavani, od ktorych
ni¢ necakame, nikdy ,nesklame".
Vitajte v zemi Oros. Z exatickych
ostrovov a hér modernej

doby sa vraciame na pociatok
I'udskej civilizacie, priblizne

10 000 rokov pred nasim
letopoctom. Ubisoft sa tak vo
svojej sérii posunul o tisicky
rokov dozadu, no hratel'nost'ou
ostal na rovnakom bode, ako

sa, ostatne, dalo cakat'.

Zacnime s pribehom Far
Cry Primal, ktory sa priblizuje
Citatel'ovi pomerne I'ahko.
Far Cry Primal v podstate
nedisponuje Ziadnym pribehom.
Na zaciatku hry sa ujimate
postavy Takkar, ktory je ¢lenom
davno stratenej vetvy kmena
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Akéna FPS adventra
Vigrobea: Ubisoft Montreal
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ krotenie predatorov
+dvojity luk
+herny svet

- recyklované
mechaniky

- stary Far Cry,
noveé prostredie

- kde je pribeh?

HODNOTENIE:
1.8 6 SX@X¢

Wenja. Strateny bratia sa vracajd hl'adat’
svoj domov a hovori sa o nich ako

o vynimocne silnych jedincoch.
Zahadnou udalost'ou vSak preZijete iba
vy sami a najdete svoj davno strateny
domov. Ten je suzovany krvilacnymi
kmenmi, ktoré ten vas doslova rozprasili

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

po celej krajine. Vasou Glohou sa tak
stava obnovit' a opat' zjednotit' vasich
.pribuznych”. Tym sa v podstate pribeh
zalina aj konci, pretoZe po zvysok hry
budete uz len plnit' stupidne questy,
ktoré nemajd s pribehom skoro nic
spolocné, a nemaja ziadnu hibsiu




myslienku. TG eventualne nema
ani cela hra. Zabavnost' celej
hry tak stoji, ako to byvalo aj

u predoslych dielov, na loveni
predatorov a preskimavani
naozaj krasne spracovane;
krajiny. Na scénu v zvierace;

risi prichadzajd legendy ako
Sabl'ozuby tiger, mamuty

a, samozrejme, nemdze chybat'
ani znamy diabolsky Far Cry
orol. Okrem obmeny druhov
zvierat sa toho v systéme
lovenia vel'a nezmenilo. Snad'
len s vynimkou arzenalu,
ktorym ich budete lovit'. Tri
druhy lukov, kopije, kyjak

a zopar malitkosti pontkajd
naozaj minimalne moznosti
variability narabania s nimi,

a tak sa najcastejsie pristihnete
s lukom v ruke, ktory vymenite
za dvojity luk schopny striel'at'
dva Sipy naraz (pravdepodobne
najzabavnejsia ¢ast' hry). Primal
(netakane?) predsa len prinasa
nieco, ¢im sa lisi od svojich

klonov. Hlavna postava bola
¢lenom vetvy, ktora oplyvala
vel'kou silou. V krajine Oros

sa tak stanete znamy pod
menom Beast Master — Krotitel'
predatorov. TGZili ste si niekedy
zajazdit' na mamutovi alebo
lovit' v sprievode Sabl'ozubého
tigra? Toto je vasa sanca!

Krotenie predatorov vnasa
do bojov a mechanik hry naozaj
obrovsk({ pomoc, bez ktorej by
sa hra hrala pravdepodobne
o dost' horSie. Nehovoriac
o tom, Ze je to so zvieracimi
part'akmi Gplne paradne!
Kazdy z predatorov ma svoje
Specialne vlastnosti a pomoze
vam v nie¢om inom. Zatial
¢o vel'ké a silné medvede na
seba nalakajd nepriatel'ov,
Sikovné pumy dokazu
nepriatel'ov zabijat' potichucky,
bez odhalenia. MoZnosti je
niekol'ko, no najzabavnejsou
sa pravdepodobne pre

vacsinu stane jazda po planach Orosu prave na
Sabl'ozubom tigrovi. Avsak Ubisoft sa neundval
zmenit' dokonca ani najzakladnejsie animacie
predoslych dielov, hratel'nost, strel'ba &i engine
ostava nezmeneny, no predoslé diely mali aspon
aky-taky pribeh, ¢o sa o titule Primal rozhodne
neda povedat'. Prvych niekol'ko hodin sa citite
naozaj prijemne, ako snad' v kazdej Far Cry hre, az
dovtedy, ked' vam pride divné, ze sa v hre vlastne
nikam neposvate, ni¢ sa nedeje a skoro nikam
nesmeruje. V tomto momente zacina honba za
nudnymi questami a snaha ukontit' hru. Preco?
PretoZe v hre uz skratka nemate co robit".

0O technickej stranke hry sa vel'mi ani nemusime
bavit'. Ked'Ze ide o recyklaciu predoslych dvoch
dielov, naozaj nema skoro co nefungovat'.

Jedno sa ale Ubisoftu musi nechat' a tym je ich
majstrovstvo vytvarat' naozaj krasne svety,
krajiny a prostredia. Assassins Creed, predoslé
Far Cry hry a d'alsie ,Ubi tituly" sa mézu pysit'
naozaj krasne graficky i dizajnovo spracovanymi
a do hlbky prepracovanymi svetmi. Miestami
sice Oros nep6sobi az tak praveko, no je naozaj
vyborne spracovanou krajinou so vsetkym, ¢o

by ste si v pravekom svete mohli predstavit'.

Zaver

Far Cry Primal sa pokojne mo6Ze oznacit' aj ako
Far Cry 3.75, akurat asi o 10 000 rokov naspat'
v tase. V Ubisofte sa nezapreli a zrecyklovali
vsetko, Co sa len dalo. Animacie snad' vsetkého
ostali Gplne rovnaké ako v predoslych dieloch.
Stale len tupo a bezducho nahanate a vybijate
nepriatel'ské kempy (aspon Ze tentoraz
nelozime po veziach). Lovenie zvierat, aj
ked' ovel'a atraktivnejsich, ostalo po starom.
V/ynimku predstavuje nova moznost' krotenia
niektorych predatorov a schopnost' jazdit' na
nich. BohuZial', hradi sa vdak nedockajd Ziadnych
zaujimavych bossov a postav, o pribehu, ktory
by ich sprevadzal, nehovoriac. Presne ako to
bolo vo FC 3 a 4. A tak sme sa na Gplny zaver
prepracovali az k vyjadreniu vyvojarov z Ubisoftu
asi spred pol roka, ked' sa na otazku, ¢i bude hra
obsahovat' multiplayer a coop, vyjadrili takto:
,0d tychto prvkov sme upustili vymenou za
maximalne kvalitny singleplayerovy zazitok."
\/ tomto pripade som asi dostal inG hru...

Richard Mako
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RECENZIA FUNRAVEL| PS4

Unravel

TAKA INA HRA

Tazko povedat’, €i si chce
distrib{tor EA ziskat'
srdcia hracov, ktori preferuja
nezavislé hry, alebo bol z konceptu
hry Unravel naozaj natol'ko
Gprimne uneseny, Ze ju
zafinancoval a distribuoval.
Je to jedno. Vysledkom je to,
Ze pod kridlami EA vychadza
hra, aki by ste necakali.

A necakali sme ju ani pred
rokom na vystave E3. Na tejto
megalomanskej prehliadke tych
najvacsich titulov sa objavil
nesmely vyvojar, ktory nikoho
neohril dokonalou prezentaciou a
hollywoodskym trailerom. Hracov
vSak potesil svojou Gprimnost'ou,

ked' prezentoval vznik titulu Unravel.

Hry, ktorej hlavnym hrdinom je
nevyrazna postavicka z viny, ktora
je natol'ko mala, Ze nedokaze
preskocit' mlaku bez toho, aby

sa neutopila. VIna je vsak silna
zbran a pocas hrania sa stane
vasim jedinym pomocnikom.

Unravel spada do kateggrie
hier, ktoré sd iné. A to natol'ko, ze
hracov rozdelia do dvoch taborov.
Fandsikovia, ktori okrem FPS titulov
nehraja nic¢ ing, a vyhl'adavaja
dynamicky, akény zazitok, buda
nadavat'. Unravel nema zZiadnu
akciu, nema znovuhratel'nost'
a po par hodinach s hrou skoncite
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: logické plosinovka

WWyrobca: Coldwood
Interactive

Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne
spracovanie

+sympaticky
hlavny hrdina

+pohodova
hratel'nost'

- Yarny pocas
hrania ni¢im
neprekvapi

-z urcitého
hl'adiska
jednotvarna
hratel'nost’

HODNOTENIE:

1.8 .6 8 $%¢

a uz sa k nej nevratite. Hrdina z viny tejto
skupine neda ni¢, ale to sa dalo o¢akavat'.

Unravel je titul pre tych ,frfl'oSov", ktorych
frustrujd predajné Gspechy série Call of Duty
a chceli by v hrach viac originality, napadov

a unikatnych zazitkov. Pokial' nedate dopustit'

na hry ako Journey, Braid alebo novinku The
Witness, hoci vetky majd svoje muchy,

potom patrite do tejto druhej kategorie
a Unravel moZe byt' pre vas atraktivnou hrou.

Ato aj napriek tomu, Ze Yarnyho
dobrodruZstvo je pomerne priamotiare. Ist’
stale rovno za nosom a prekonavat' prekazky,
ktoré nam l'ud'om nespdsobujd ziadnu
vyzvu. Pre postavicku z viny je vSak narocné
prekonat' mlaku alebo preskoCit' cez vel'kd
prekazku. Pomahat' si budete vinou
a hoci sa koncept hry pocas vasho putovania
vyrazne nemeni, Yarnyho putovanie neomrzi.

Pokial' chcete vediet', ¢o od Unravelu
oCakavat', pozrite si niekol'kominGtové
video so zabermi z hrania, ktoré je sGéast'ou
¢lanku. Hadanky, resp. prekazky sa v ramci
jednotlivych Grovni neustale menia, ale spdsob
ich rieSenia nie. Z viny si vytvorite lano, po
ktorom mdzete Splhat' alebo ,lietat™ ako
Tarzan v dzungli. Pomocou viny si taktiez
mozete vyrobit' mostik alebo trampolinu,
ktora vas vystreli do inak nedosiahnutel'nej
vysky. Pri hrani tieto mechaniky fungujd
dobre. A aby nebolo putovanie s Yarnym prilis
jednoduché, autori vyuZili skutocnost', ze
kazdé klbko sa raz minie. V pripade Yarnyho

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




to znamena, Ze jeho ,dojazd" je
limitovany zostatkom viny. Kibka
nie s po hernom svete roztrisené
nahodne. Maj( svoje pevné miesto,
ktoré vas niekedy prindti prekonat’
prekazku inym sposobom, pretoze
v opa¢nom pripade sa k d'alsej vine
nedostanete. V praxi to znamena,
Ze si budete podl'a potreby viazat'
a opatovne rozvazovat' maslicky,
ktoré slizia ako zachytné body a st

dblezitou sGcast'ou rieSenia hernych
situacii. Na rozdiel od niektorych
ploSinoviek, Yarny sa pocas hrania
vyraznejsie nevyvija. Nedostane
Ziadnu super schopnost', ktora

by zmenila sp6sob jeho pohybu

a umoznila autorom navrhndt'
nové hadanky a ozivit' tak
hratel'nost'. Aj vd'aka Standardnej
hernej dobe, ktora sa pohybuje
okolo 6 hodin, sa vsak nestihnete

nudit'. Urcite nie, ak si Unravel rozdelite do viacerych
Casti a kazdy den si zahrate jednu Groven. Mensej
porcii herného obsahu zodpoveda aj cena, ktora je
stanovena na rozumnych 20EUR. Mimochodom, je
jasné, ze Yarnymu by sa Ziadna super schopnost'

ani nehodila, narusilo by to atmosféru hry. Ale urcita
snaha o oZivenie hernych mechanizmov by potesila.
Unravel si vas viak ziska audiovizualnym spracovanim,
ktoré je unikatne a vyborne dotvara celkovd

atmosféru. V tomto smere treba autorov pochvalit'.

Z Yarnyho mohli spravit' aj kresleného hrdinu,
namiesto toho sa rozhodli vytvorit' herny svet, ktory
sa snazi ¢o najblizsie priblizit' tomu skuto¢nému. Ma
vSak tiasto¢ny nadych snového sveta a vysledkom je uz
spomenuta unikatna atmosféra. Unravel patri svojim
sposobom medzi najkrajsie hry, ktoré sme hrali.

Verdikt

Unravel je vyborny zazitok. Hra sa radi do vzacnej
skupiny titulov, ktoré majd umelecky nadych a vedia
poskytn(t' atypicky herny zazitok. Audiovizualne
spracovanie funguje perfektne, herného obsahu je
tak akurat, aby ste sa nestihli nudit', a nizsia cena
vhodne dopifia dobry pocit z ostatnych aspektov hry.

Roman Kadlec
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam

s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves
najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm
klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

Klavesnice Logitech® G710+ poskytne presné to, co vase hra vyzaduje.
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RECENZIA FFRACTAL DESIGN EDISON'M 650W HW

Fractal Design Edison M 650W

Stabilny a silny zaklad

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalitné
komponenty

+ modularnost'

+ dizajn hodiaci
sa do kazdej
skrinky

- vysSia cena
- umiestnenie
zasuviek kablov

Vijkon: 650W

Format: ATX
Certifikacia: 80 PLUS Gold
Pevné konektory: ATX
24-pin, ATX 4-pin,

PCl Express 8-pin
Modularne konektory:
PCI Express 8-pin,
Sata, Molex
Chladenie: 120mm
ventilator

Ochrana: proti
prepdtiu aj podpatiu
Rozmery:

Sirka 150mm (15cm)
Vyska 86mm (8,6cm)
Hibka 150mm (15cm)
Hmotnost' 2,4kg

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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V kruhoch, v ktorych sa
pohybujem, si ¢astou
témou pocitace. Problémom
je. ze vel'a I'udi pokladajicich
sa za pocitacovych expertov sa
Casto zameriava len na prestizne
komponenty. Tie sice zabezpecuji
vykon a rychlost' pri praci, ale
nedokazu fungovat' bez dostatocne;j
podpory tych naozaj ddlezitych
siciastok. Ak ste sa rozpravali
s niekym o pocitacoch, je vel'mi
pravdepodobné, Ze prvé otazky sa
vzdy tykali procesorov, grafickych
kariet a RAM. Kol'kokrat sa vas
ale niekto opytal na zdroj, ktory
vSetky tieto komponenty napaja?

Na internete sa objavuje vel'a
odstrasujdcich pribehov o tom,
ako sa niekomu uskvaril drahy
hardvér len preto, lebo dotycny bol
prilis skdpy priplatit' si za kvalitu.
Na druhej strane, ak si niekto kapi
kvalitny zdroj, malokedy o tom
piSe na internete chvalu. Dnes
sa dozviete, ako by mal vyzerat'
kvalitny zdroj, a to vd'aka kasku
s menom Fractal Design Edison
M a vykonom 650 Wattov.

Obsah balenia
a prvé dojmy

Spolognost' Fractal Design zase
raz nesklamala. Skatul'a ladena

do Ciernej a zlatej farby ukryva
semi-modularny zdroj zabaleny

Rozvrhnutie kablov

do Stylovej textilnej kapsy. TaktieZ
obsahuje mnozstvo konektorov,
manual a par pomocok na
upratanie kablov. Exteriér zdroja je
tak, ako aj ostatné zdroje z ponuky
Fractal Design nafarbeny na gierno
a na vrchnej strane je ozdobeny
vlysom snehovej viocky. Spodnej
strane dominuje 120mm ventilator,
ktory je pri beznej instalacii ukryty,
ale celku dodava prijemny farebny
kontrast. Pote&i dizka ATX12V
kabla, ktory sa bezne zapaja do
vrchnej Casti mati¢nej dosky

a pri rozmernejsich skrinkach

je potrebné ho pri niektorych
zdrojoch i nadpajat’. So zdrojom by
ale nemali byt' Ziadne problémy.
Takisto si Edison M alebo skor

Fractal Design zasl(zi plusové
body za pribalené pasky so suchym
zipsom. Nie kazda pocitacova
skrinka totizto pondka najlepsie
moznosti manazovania kablov,

a tieto pasky urcite pridu vhod.

Semi-modularnost'
a instalacia

Edison M, tak ako uz vacsina
modernych zdrojov uréenych pre
narocnejsich pouzivatel'ov, ponika
semi-modularitu, o znamena,

Ze okrem tych najnutnejsich
kablov, ktoré vyzaduje drviva
vacsina dnesnych mati¢nych
dosiek a grafickych kariet, st
ostatné volitel'né. Pokial' nie sd
nutné, netreba ich do zdroja vobec
zapajat'. Edison M je dodavany



v Styroch moznych vykonnostnych
variantoch s r6znymi obsahmi kablov.
Preto je potrebné si na stranke vyrobcu
i v obchode skontrolovat', ¢i zdroj, ktory
kupujete, podporuje vSetko potrebné na
napajanie vasho hardvéru. V tejto verzii
zdroja st napevno uchytené kable ATX
20+4 pin @ ATX12V 4+4 pin na napajanie
maticnej dosky a PCI-E 6+2 pin na
napajanie grafickej karty. Modularnych
kablov ponika Edison M viac, a to

2 xPCI-E 6+2 pin, 3 x Sata a 2 xMolex.
Samozrejme, konektorov na tychto
kabloch je viac. Cosa tyka instalacie,

az na jednu mensiu neprijemnost,
ktorou bolo umiestnenie zasuviek pre
modularne kable na Gplnom spodku
zdroja. Po zasadeni do skrinky Fractal
Design Define S Window bol pristup pre
tieto konektory blokovany ventilatorom,
ktory je nainstalovany na spodku za
Gc¢elom vyfukovania teplého vzduchu.
Otacat' zdroj sa mi nechcelo, a tak som
sa s problémovym ventilatorom bez

80Plus rozvrhnutie

To iba dokazuje, Ze pri skladanf pocitaca
je najlepsie si ho i vizualne predstavit'

a este pred objednanim ¢i nakipenim
komponentov, odstranit' vsetky mozné
konflikty, akokol'vek malé mézu byt'.

Hodnotenie 80Plus
a komponenty

Co je 80Plus hodnotenie? V/ praxi
ide o Gspesné dokoncenie rady testov,
ktoré nasledne udel'uja urcitd znamku/
garanciu, Ze dany zdroj poskytuje
dany vykon pri rozdielnych hodnotach
zat'aze. Neznamena to vsak, ze zdroj,
ktory nema hodnotenie 80Plus, je zly,
ale v pripadoch, ked' ide o spravnu
funkcionalitu hardvéru, je lepSie mat'
isté zaruky. NajnizSim stuprfiom je
80Plus Bronze, ktory pontkajd napriklad
zdroje zo série Integra M. Edison M je o

dva kroky vpred, preskakuje
hodnotenie 80Plus Silver, a zaruCuje
az 80Plus Gold, o znamena minimalne
88% efektivitu pri zat'azeni 20%

i 100%, 2 dokonca 92% efektivitu pri

tej najbeznejsej 50% zat'azi. Edison M
takéto vysledky dosahuje vd'aka vyberu
kvalitnej zakladni, ktor( predstavuje G
séria zdrojov od spoloCnosti Seasonic

a komponentov, ako s napriklad
japonské elektrolytické kondenzatory,
ktoré s zase skvelé v odstranovani
prilisného elektrického vinenia.

Zhrnutie

Zdroj Fractal Design Edison M si ma
za dany Cas, o pohanal vykonny hardvér
v testovacom pocitaci, ziskal. Hoci zdroj
mdze odradzat' isté percento zaujemcov
svojou cenou, za niektoré komponenty
je naozaj lepSie si priplatit’. Testovanie
neslo do extrémov, ako napriklad Gplne
rozobratie ¢i odpajkovanie vsetkych
komponentov, do akych sa vacsinou
pGst'ajd Specificky zamerané stranky
venujlce sa elektronike. No ak tdzite
po vykonnom zdroji, ktory pontka
modularitu kablov, bude vam slazit'
vel'a rokov a ste ochotni mindt' o 20
az 30eur viac ako za menej zname
znacky, nemusite uz d'alej hl'adat'.

Daniel Paulini
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RECENZIA [GIGABYTE BRIX' HW

Gigabyte Brix

Maly, mensi, najmensi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: od 122€

PLUSY A MINUSY:

+kompaktné
rozmery

+dostatocna
konektorova
vybava

+ prehl'adny
manual

+dostatocny
vykon pre
kancelarske
a multimedialne
vyuzitie

+nizka cena

Rozmery:

107 x56 x114 mm
Procesor: Intel Celeron
N3150 (4x1,6GHz)
Pocet pamét'ovych
slotov: 1x SO-DIMM
DDR3L 1,35V 1600MHz
Pocet slotov pre
HDD: 1x SATA I
Konektivita: 4 x

USB 3.0, HDMI, VGA,
Ethernet, Audio In/
Out, WiFi, Bluetooth,
Citactka microSD kariet

Podpora VESA: ano

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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Vv -

Miniaturizacia ide mil'ovymi

krokmi vpred. Vlajkonosi¢om
tohto "hnutia” je spolocnost'
Intel, ktora v poslednych rokoch
definovala nové typy produktov.
Medzi ne patria napr. Intel Compute
Stick alebo Intel NUC, z ktorého
vychadza aj dnes recenzovany
minipocitac Gigabyte Brix.

Balenie

\/ nevel'kej krabici najdete okrem
samotného Brixu aj kompaktny
napajaci adaptér, DVD s ovladacmi,
sadu skrutiek, ktora bude uzitocna
pri inStalacii disku a taktiez pri
pripadnej montazi VESA drziaku
na zadn({ stenu monitora alebo
televizie. Baleniu teda nemame ¢o
vytknat', Gigabyte ni¢ nepodcenil
a potesil nas aj nadbytocny
pocet spominanych skrutiek.

Dizajn a dielenské
spracovanie

Dizajn zariadenia vychadza
z konceptu Intel NUC, no v pripade
Brixu je dizajn viac dotiahnuty do

konca. V porovnani s Intel NUC je
Brix rozmerovo kompaktnejsi
a zabera aj menSiu plochu na stole.

Plastové telo je poctivo
spracovang, ziadna Cast' nevizga
a ani sa neprehyba. Na spodnej
strane poteSia gumové nozicky,
ktoré zariadeniu pridavajl
na stabilite. Plusom je 3aj
podsvietené zapinacie tlacidlo.

Konektorova vybava je vzhl'adom
na vel'kost' zariadenia dostatoc¢na.

\/ zadnej stene najdeme dva USB
3.0 porty, HDMI vystup, ktorého
maximalne vystupné rozlisenie

je 1920x1080 pixlov, a Ethernet,
zatial' ¢o na tej prednej d'alsie
dva USB 3.0 porty a ¢itacku
microSD kariet. Portovd vybavu
doplifia na l'avej stene VGA vystup
spolu s audio konektormi.

RozsSiritel'nost’

Ked'Ze minipocitace Brix sa
vacsinou predavaji ako bez
osadenych modulov operacnej
pamati, tak aj bez disku, musite
tlto operaciu vykonat' vy.

Tohto Ukonu sa zl'aknd
predovsetkym technicky menej
zdatni pouzivatelia, no tych
musime uistit', ze na odskrutkovani
Styroch skrutiek a naslednom
jednoduchom osadeni modulov
a disku (znazornenie navyse mate
aj v manuali), nie je ni¢ hrozné.
NielenZe budete mat' dobry pocit,
ale navyse sa nie¢o nové naucite.

Brix podporuje osadenie
jedného SO-DIMM DDR3L
pamat'ového modulu s napatim
1,35V a s frekvenciou 1600MHz,
pricom jeho maximalna
kapacita mdze byt' 8GB. Brix
taktieZ podporuje okrem
osadenia rychlych SSD
diskov aj tych klasickych



plotnfiovych, 2,5-palcovych, ktorych
hribka nepresahuje 9,5mm a data
prenasajd cez SATA Il rozhranie.

Hardvér a vykon

Nami testovana konfiguracia Brixu
nepatri medzi trhacov asfaltu. Procesor
Intel Celeron nemé6zeme oznatit' za brzdu
celého zariadenia, kazdopadne nemdzete
pri naro¢nejsich Gkonoch, ako napr. Gprava
fotografii alebo videa, oCakavat' sviznost'.

Primarne vyuzitie Brixu vidime hlavne
v kancelariach alebo vedl'a televizie ako
multimedialne centrum. UZ aj z tohto
dévodu sme pri testovani Brixu nebrali
do Gvahy vysledky zo syntetickych
benchmarkov, ktoré by boli irelevantné
a ani nedopadli prave najlepsie.

Preto sme sa rozhodli ist' cestou
praktického pouzivania. Tri dni ako
kancelarske zariadenie a tri dni
ako multimedialne centrum. Pocas
kancelarskeho vyuZzitia sme nedostatok
vykonu pri editacii dokumentov
vo Worde, Exceli alebo PowerPointe
nezaznamenali a relativne nizky vykon
procesora nas nijak neobmedzoval. Horsie

sUborov. Kazdopadne, s tymto

formatom majd obcas problém aj ovel'a
vykonnejSie pocitace a uz sa nevieme
dockat, ked' nejaka spolo¢nost' pride

s novym formatom, ktory ho nahradi. Pri
prehliadani na internete sme zaznamenali
urcité problémy, a to predovsetkym

pri pozerani videi na YouTube.

Problémom neboli samotné videa, ale
reklamy. Bez pouzitia AdBlocku, o ktorom
ste sa mohli docitat' prednedavnom
v jednom z nasich tematickych ¢lankov,
sa frame rate pri sledovani FullHD
videa pohyboval na hranici 20 snimok
za sekundu. Taktiez vam odpordcame
pouzivat' bud' vstavany prehliadac
Microsoft Edge, alebo Operu.

Ak chcete Brix pouZzivat' ako
multimedialne centrum, budete sa
musiet' zmierit' s absenciou adekvatneho
softvéru pre Windows, ked'Zze Microsoft
prestal vyvijat' Windows Media
Center eSte v roku 2009. InStalacné
stbory k nemu este aj dnes koluja
internetom, kazdopadne je len na vas,

Ci sa uspokojite so softvérom, ktory sa
sedem rokov nevyvijal. Samozrejme,

existuje alternativa, a to kombinacia
linuxovej distriblcie a aplikacie Kodi. Brix
si bez problémov poradi ako s videom

vo FullHD, tak i v 2K kvalite, no na
prehravanie 4K filmov musite zabudndt'.

Integrovany graficky akcelerator Intel
HD si poradi aj s nenaro¢nymi hrami
z obchodu Windows Store a taktiez
so starsimi titulmi, ako napr. Mafia
alebo Call of Duty. Bezdrotova
komunikacia je v Brixe zastipena
Bluetooth vo verzii 4.0 a WiFi s podporou
rychleho Standardu 802.11ac.

Softver

Ak uvazujete o klpe Brixu, nezabudnite
si pridat' do kosika aj operacny systém
Windows, popripade ak odmietate dat'
100 Eur za licenciu, m6zete vyuzit'
nejaka linuxova distriblciu. Odpordéame
Ubuntu alebo Linux Mint. My sme pre
testovacie Gcely pouzivali Windows
10 Home. Windows 10 je na trhu
celkom kratko a to si vSimnete aj vy.
Nekonzistentnost' pouzivatel'ského
prostredia spdsobi problémy hlavne
technicky menej zdatnym pouzivatel'om
a horsia optimalizacia systému
vSetkym pouZzivatel'om. Ponuka
aplikacii v obchode sa sice neustale
rozsiruje, kazdopadne univerzalnych
Skalovatel'nych aplikacii, od ktorych si
Microsoft sl'ubuje vel'a, je vel'mi malo.

Zaver

Gigabyte Brix je idealnym zariadenim
¢i uz do kancelarie, alebo do vase;j
obyvacky. Niektorych moze sice
odradit' to, ze funkénym pocitatom sa
stane az po mensej samo montazi, na
druhej strane je vyhoda v uSetrenych
peniazkoch. Vykonom nezaujme, to vsak
neznamena, Ze vas pri uz spominanych
vyuzitiach sklame. Ba naopak.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA FPEANTRONICS RIGS500° HW

Plantronics RIG500

Odolnost' na prvom mieste

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gamescenter.sk
Dostupna cena: 45€

PLUSY A MINUSY:

+ modularny dizajn

+kvalitna
konstrukcia

+ pohodinost' pri
noseni

+ zvukovy prejav

- menej moznosti
prispésobenia

Mikrofon:
Frekvencny rozsah:
100Hz - 10kHz
Citlivost": - 45dBV//Pa
Pomer signalu k

Sumu: > 42dB

Slichadla:
Hmotnost": 200g
Frekvencni rozsah:
20Hz - 20kHz
Impedancia: 320
Citlivost": 111dBSPL/V
Maximalny vstupny
vijkon: 40mW
Menice: 40 mm,
dynamické

Dizka kabla: 1,5m

Konektor: 3,5mm

HODNOTENIE:

1 6. 6.6 8 ¢
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Na trhu so slichadlami

sa objavuji stale nové
a zaujimavé prirastky. Dnes sa
blizsie pozrieme na slichadla
znacky Plantronics s oznacenim
RIG 500. Headset Plantronics
RIG500 je svojim zameranim
uréeny predovsetkym
pre hracov. Ide o Stylové
herné slichadla uzavretej
konstrukcie s mikrofonom
a s moznost'ou pripojenia nielen
k mobilnym zariadeniam, ale aj
k pocitacu ¢i hernym konzolam
vd'aka dodavanej rozdvojke
s oddelenymi 3,5mm konektormi
pre slichadla a mikrofon.

Dizajn a konStrukcia

Slichadla st dodavané
v Standardnej Skatuli, ktora sa
svojim dizajnom nijak vyrazne
neodliSuje od obalov ostatnych
vyrobcov. Balenie okrem
samotnych slichadiel obsahuje
aj uz spominand rozdvojku,

ktora rozsiruje kompatibilitu
o mnohé d'alSie zariadenia.

\/ pripade potreby tiez
poslizi na mierne prediZenie,
uz aj tak dostatocne dlhého,
1,5 metrového kabla. Sldchadla po
vybaleni treba najprv poskladat'.

Jednotlivé ¢asti sldchadiel
majd plastovd konstrukciu,
ktora je tak ako aj zvysné Casti
slichadiel cela ¢ierna. Na prvy
pohl'ad mdzu chybajace kovové
Casti vyvolavat' pocit krehkosti,

no opak je pravdou. Plasty majd
matn( a zdrsnen( povrchovd
Gpravu, vd'aka €omu sa na nich aj
pri menej Setrnom zaobchadzani
objavi menej Skrabancov, ktoré
nie st také viditel'né ako

v pripade lesklého povrchu.

VVyhodou matného povrchu
je aj takmer nulova nachylnost'
na zachytavanie odtlackov
rik a prstov. Pokracujme
d'alej v skladani slGchadiel: do
plastového ramu sa zasunie
gumena spojka, resp. most, ktora



je obsita textilnou latkou s makkou
vyplnou pre vyssi komfort pri noseni.

Tato ¢ast' slichadiel dodava
celému ramu flexibilitu a sldzi na
to, aby slichadla na hlave pevne
drzali. Ked'Ze je ram pevny a nie je
mozné jeho vySkové nastavenie,
prispdsobenie sa uskutochuje
zacvaknutim musli do jednej z troch
dier na oboch koncoch ramu.

Mechanizmus, ktory drzi musle
a ram pokope, pdsobi pevne a stabilne
a ani pri niekol'konasobnom odpajani
a pripajani musli pocas dvojtyzdniového
testovania sa neobjavil naznak jeho
oslabenia. Celé skladanie slichadiel je
intuitivne a nie je problém ho zvladnut'
aj bez toho, aby ste Studovali navod.

Po poskladani a nasadeni na hlavu
slichadla drzia dostatocne pevne,
pritlak na usi je dost' vel'ky na to,
aby slichadla nespadli z hlavy aj pri
vacsej fyzickej aktivite, no na druhej
strane neznizuje komfort pri noseni.

Dobrej ergondmii prispieva aj
relativne nizka hmotnost' sldchadiel,
ktora dosahuje 200 gramov. Nausniky
s obtiahnuté jemnou latkou, pod
ktorou sa nachadza pamat'ova pena

aich vel'kost' je
dostatocna na to,
aby obklopili celé
usi, vd'aka ¢omu sa
komfort neznizuje
ani pri dlhsom
noseni. Potesi aj
dobry odvod tepla
a aj napriek tomu,
Ze izolacia hluku
okolia je vzhl'adom
na typ slichadiel na
vel'mi dobrej Grovni,
stale budete pocut’
takmer vsetko, ¢o
sa okolo vas deje.

Mikrofén je
sUcast'ou l'aveho
slichadla a aj ked'
nie je odnimatel'ny,
je mozné ho sklopit'
do polohy, v ktorej
vObec neprekaza.
Jeho polohu je
mozné nastavit'
nielen vertikalne, ale
aj v horizontalnom
smere. Zaujimavou

funkciou je automatické stimenie
mikrofénu po jeho sklopeni.

Audio

Zvukovy vystup zabezpeluje
dvojica 40mm menicov. Tie dokazu
vyprodukovat' celkom slusny zvuk
bohaty na basovi zlozku, no ani vo

vyssich frekvenciach nezaostavaja.
Zvuk je dostatolne Cisty, a tak nie

je problém pocas hrania rozoznat'
hlasy ani pri mohutnych vybuchoch

Ci strel'be na pozadi. Ani pri pocavani
hudby sa slichadla nestratia. Zvuk nie
je zbytocne prebasovany, ¢o mozno
neocenia milovnici tanec¢nej hudby, no
ostatnym by to vSak prekazat' nemalo.

Ani vstavanému mikrofonu nie je
po stranke kvality vel'mi Co vytknat'.
Disponuje funkciou potlac¢enia Sumu
a zaznamenany hlas je dostatocne
zrozumitel'ny, ¢o je kl'G¢ové pri
slichadlach zameranych na hracov.

Zaverecné hodnotenie

Slachadla Plantronics RIG
500 patria medzi zaujimavé
prislusenstvo uz od prvého vybalenia
zo Skatule, pretoze maloktoré
slichadla si musite zlozit' sami.

Aj ked' st vyrobcom primarne
prezentované ako herné sldchadla,
poskytujd vel'mi dobry komfort
aj pri beznom noseni &i uz
doma, alebo na cestach.

Vd'aka pevnej a odolnej
konstrukcii prezija aj horsSie
zaobchadzanie. Plantronics

RIG 500 mbZete v obchodoch
zohnat' za cenu priblizne 45€.

Tomas Duriga
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RECENZIA FMSIGE72 6QF APACHE PRO" HW

MSI GE72 6QF Apache Pro

\ladca hernej oblohy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MS|
Dostupna cena: 1830€

PLUSY A MINUSY:

+slusny vykon

+ prit'azlivy dizajn

+ Sikovné funkcie

+ spracovanie

+dobry zvuk

+najnovsie
technolégie

- slabsSia vydrz
batérie

- rozloZenie
klavesnice

Rozmery: 4199 x
2878 x 298~32 mm
Hmotnost" 2,9kg
Procesor: 6. generacia
Intel® Core™ i7 6700HQ
0S: Windows 10 Home
Operacna pamat":
16GB, DDR4-2133
Displej: 17.3" FullHD
(1920 x 1080)

Graficka karta:
GeForce GTX 970M,
3GB GDDR5 VRAM
Pevny disk: 1TB

HDD +120GB SSD
Mechanika: BD/DVD
Writer Super Multi
Audio: Sound

by Dynaudio so
zosilfiovacom basov
LAN: Killer E2400 Gigabit
Ethernet +Killer Shield
Bezdrotové siete:
802.11ac, Bluetooth v 4.0
Rozhranie: HDMI
v1.4,1 x USB 2.0, 2 x
USB3.0,1 x USB 3.1
Type-C, MiniDisplayPort
v1.2,35mm jack
Klavesnica: SteelSeries
s RGB podsvietenim
Adaptér: 150W

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolo¢nost' MSI nemusime na

trhu pocitacového hardvéru
nikomu predstavovat'. S ich rokmi
overenymi matiénymi doskami a
grafikami sa stretavame dei ¢o
den, no v poslednom case coraz
Castejsie vidame aj prenosné herné
masiny pod zastitou vel'kého ,,G",
ktoré si pomerne rychlo vybudovali
hraésku zakladnu fanasikov.

Kolegovia z MSI v Brne nas do
poslednej chvile nechavali v napati.
Masiny boli rozlietané po celej
republike, a tak sme stale poriadne
nevedeli, Co sa nam dostane do rak.
Jedno v3ak bolo jasné, nas herny
stroj bude postaveny na v poradi
Siestej generacii procesora Intel Core,
ktora je v poslednej dobe dost' asto
sklofovana s akronymom ,Skylake".

Konstrukcia

Dostal sa k nam po zuby
vyzbrojeny 17-palcovy model
GE72 (6QF Apache Pro). Kto si
pod slovom Apache Pro predstavil
HTTP server alebo prislusnika
indianskeho kmena so Specialnym
vycvikom, musime ho sklamat'

(aj ked' HTTP server vam na fiom
bezproblémovo pobezi). Tvorcovia
z MSI tym apelujd na americkd

Gtocna helikoptéru, ktora je vzorom

jeho vysokého vykonu a mobility.

A celkom sa im to podarilo, aj ¢o sa

tyka spotreby a cenovej kategorie.

Na hranie s obfasnou potrebou
presundt' sa z internatu do
prednaskovej miestnosti a naspat’
je toidealny rozmer. Hmotnost' je

trosku vyssia a spolu s adaptérom
prekracuje hranicu troch kilogramov,
¢o sa nam vsak pozitivne
odzrkadl'uje na kvalite konstrukcie.

Veko je kovové, brisené s jemnym
agresivnym vzorom, ktory je
uprostred doplneny znakom hernej
Série so svietiacim pismenom G,
ktoré hypnotizuje kazdého fan@sSika
kvalitného hardvéru rovnako ako
svietiace jabi¢ko na MacBookoch.

Zadn( stranu obyvaja dva vyfuky
umiestnené po stranach — pre
procesor a grafiku samostatne
— ktoré st vSak pripravené popri
hrani ohriat' veCeru. Po stranach
s( tiez porty a mechanika, okrem
USB 3.1 typu C viac-menej obvykla
konfiguracia. Otvorenim veka
sa naskytne pohl'ad na stylova



klavesnicu od SteelSeries, zapusten(

v kovovom Sasi, pod ktorou sa rozprestiera
kopec miesta na opretie dlani

a pomerne vel'ky touchpad. Dizajn fajn,
pouzitel'nost' slabsia, o tom potom.

... sedemnast’
a pocit... FullHD

Nad klavesnicou sa rozprestiera
17-palcovy IPS displej s vel'mi sluSnym
farebnym podanim, ktoré sa zachovava
aj pri pohl'ade z boku az do 170 stupnov
a 45 stupnov z vrchu. Zvysenej svietivosti
nerobi problém ani priame sinko (aj ked' to

trochu zaboli batériu). Ak ste radi obklopeni

sériou monitorov, Apache Pro je vybaveny
technoldgiou Matrix Display, umozfujicou
sGcasne vysielat' obraz na dve obrazovky
do rozliSenia 4K pomocou jedného HDMI
1.4 a jedného Mini DisplayPort 1.2.

14 nanometrov, epizoda dva

Na .intelackej" tick-tock sinusoide sme
sa opat' raz dostali pod ¢iaru a dozili sme
sa novej mikroarchitektdry oznacenej
Skylake, postavenej na 14-nanometrovom
vyrobnom procese. \/d'aka nej sme
sa taktiez dockali znizenia spotreby,
mierneho navysenia vykonu a otvorenia
novych moznosti na pretaktovanie.

Procesor i7-6700HQ sice nema
odomknuty nasobi¢, no sam od seba si
modifikuje frekvenciu az po 3,5GHz na
Styroch fyzickych jadrach doplnenych
0 Styri virtualne, a to vd'aka Hyper-
Threadingu. Procesoru okrem 6MB
vyrovnavacej pamate sekunduje
Sestnast' gigabajtov operatnej pamate
typu DDR4-2133MHz, prenosové
rychlosti sa priblizili az k 29GB/s pri
Citani a 32GB/s pri zapisovani.

0O grafickd stranku sa postarala
karta nVidia Geforce GTX 970M, ktor(
vyrobcovia s obl'ubou vyuzivajd v hernych
notebookoch podobnej cenovej kategorie.

Postaci na vSetky nové tituly a s dobrym
chladenim si bez problémov trafne

na grafické nastavenia triedy ultra pri
FullHD rozliseni. 4K je trochu ina vec,

pri hrani na externych 4K monitoroch

uz bude pri najvyssich nastaveniach
v niektorych pripadoch zaostavat'.

Pekn( konfiguraciu dopifia aj $pickova
siet'ovka od znameho producenta herného
hardvéru KILLER E2400 a gigabitovy
ethernet s inteligentnou spravou priority
paketov, ktord si vie uZivatel' sam nastavit'.
S dobrou linkou sme bez problémov
nat'ahovali hry pomocou troch réznych
klientov rychlost'ou dokopy 500MB/s
a scasne plnohodnotne vyuZzivali
notebook. Zvladat' to prestaval len
sekundarny terabajtovy pevny disk na
data, o nam, nast'astie, neprekazalo,
ked'Ze beh systému zabezpetuje
128-gigabajtovy SSD. Ten sa so
sekvencnym citanim dosahujicim
az 550MB/s stara o rychle Starty
a svizné reakcie systému.

Systém a vychytavky

Spolo¢nost' MSI nezabudla ani na
softvérovi ¢ast' zariadenia. Windows 10
v Home edicii dopifa par uZitoénych
aplikacii na spravu notebooku. Zopar
z nich dostalo aj hardvérové tlacidlo
a vpravo nad klavesnicou sa nachadza
ovladanie podsvietenia klavesnice a
Specialne tlacidlo, ktoré na dobu, kym ho
opat' nestlacite, aktivuje chladi¢ CPU aj
GPU na 100%. Zvysné Sikovné nastavenia
ma na starosti tlacidlo ,Fn" v kombinacii
s klavesmi F1 —F12 a smerovymi Sipkami.

Okrem klasickych funkcii sa tu
da ovladat' ECO mod na Setrenie
energie a SHIFT mode — zmena médu
medzi komfortnym, ekologickym a
Sportovym. Jednotlivé médy obmedzujd
maximalny vykon grafickej karty,
dynamicke pretaktovanie — Turbo Boost
—a nastavenie maximalnej pripustnej

teploty. Vlastn( aplikaciu ma aj siet'ova
karta, klavesnica a zvukovka.

Zostava v zat'azi — Witcher
3, Battlefield 4...

Najlepsie je, samozrejme, otestovat'
systém naostro, pod tlakom. Benchmarky
naznacujd, ze sa notebook radi medzi
hern( Spicku, priemerny herny notebook
nechava d'aleko za sebou a skér sa
chyta na desktopové herné zostavy.

ISli sme na neho zostra, ako prvi vyzvu
sme pred notebook postavili znamu
hru Witcher 3. Prekvapivo, ani vsetok
anti-aliasing a renderovanie vlasov
nepredstavovalo pre notebook az

taky problém, snimky za sekundu sa
drzali okolo tridsiatky, o je stale
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bezproblémovo hratel'né. Samozrejme,
kvoli optimalnemu zazitku je vhodné na
niektorych miestach ubrat' a uZit' si predsa
len o nieco plynulejsi herny zazitok.

Druhy priSiel na rad uz tradicny
Battlefield, tentoraz v stvrtom vydant.
FullHD, ultra nastavenia a stabilnych
80FPS, v niektorych scénach hodnota
atakovala az 120FPS, bolo to jednoducho
bezproblémové hranie na najvyssich
nastaveniach aj na 60FPS serveroch.

Ani fan@sSikovia racingoviek sa nemusia
obavat', novy Need For Speed Most
Wanted si na ultra nastaveniach priadol
bezpecne na hornej hranici vertikalnej
synchronizacie 60FPS bez toho, aby sa
zariadenie dostalo na hodnotu 80°C.

Samotna distriblcia tepla je vd'aka
viacerym teplovodivym mostom a dvom
chladicom dost' dobra a notebook sa
zvlada chladit' aj pri tych najnarocnejsich
hrach, aj ked' z ¢asu na cas je pocut, ze
chladenie bezi na 100%. Izolacia je na
niektorych miestach trosku horsia
a teplo generované hardvérom sa
dostava k ruke operujtcej WASD klavesy.
Jemne sa zahrieva pod dlanou a neskor
v spolupraci s naruzivym hranim zacna
byt' aj klavesy pomerne teplé na dotyk.

Slabsia vydrz

Vysoky energeticky vydaj najviac
boli batériu. Samozrejme, ak sa niekde
ide hrat', predpoklada sa pritomnost'
elektrickej zasuvky. Asi sa dobrovol'ne
nikto nechce vzdavat' vykonu zbyto¢nym
hranim na batérii. Batéria sama
o sebe nie je nijako slavna, pri beznom
pouzivani — Facebook, YouTube
a pod. — sa vydrz pohybuje okolo
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troch hodin. Pri hernom nasadent
sa znizi priblizne na hodinu.

2+1

Co rozhodne musime pochvalit,
je zvukovy systém od spolocnosti
DYNAUDIO. Konfiguracia je 2+1, teda
dva stereo reproduktory doplnené o
subwoofer. Umiestnené sd v prednej
Casti zariadenia a vyuzivajd podlozku
ako akustické jadro. Vysledkom je az
prekvapivo dobry zvuk, ktorému nechyba
pestrost'. Vedia sa presadit' aj vysSky
so stredom, no nechybaji ani nizke
tony. Okrem prehravania multimédii vie
notebook aj slusne nahravat'. Pripraveny
je cely balik na nahravanie zvuku, videa Ci
samotné streamovanie hernych zapasov.

Klavesnica a touchpad

Dlhoro¢ni pouzivatelia réznych typov
klavesnic s zvyknuti na nejaké Standardy.
Dupl'ovane, ak denne ¢lovek vystrieda dva
notebooky a dve desktopové klavesnice.
Ta, ktora sa usidlila v notebooku
a podpisuje sa pod fAu herny gigant
SteelSeries, je dizajnovo super, ma krasne
konfigurovatel'né trojsektorové RGB
podsvietenie s moznost'ou indikovania
hernych entit. Mechanika stlacania je tiez
prijemna aj napriek neobvykle nizkemu
zdvihu vzhl'adom na to, Ze je to herna
klavesnica. \ynechali sme nieco? Ano,
absolltne nezvycajné, a ba priam iritujice
rozloZenie! Chapeme snahu tvorcov
prispbsobit' klavesnicu v ¢o najvacsej
miere hracom, problém je umiestnenie
klaves. Osobne namiesto I'avého Shiftu
dvojnasobného rozmeru radsej prijmem
tlatidlo ampersandu, kde si m6zem
nabindovat' hernd funkciu navyse, ako
ho presun(t' dole vedl'a medzernika,

kde schytava kazdy pokus o stlalenie
tlacidla Alt Gr, ktoré podsadol. Milovnici
multitaskingu prisli aj o I'avy Win (pricom
nativna aplikacia obsluhy notebooku
dovol'uje tato funkciu zakazat' a softvér
od SteelSeries nastavit' na klavesu makro,
ale ¢o uz). ,Potesi" aj zvdcsené tlacidlo
bodkociarky, ktoré pre vas s radost'ou
otvori hernd konzolu v ta najnevhodnejsiu
chvil'u pri prepinani zbrane, ¢i zle
umiestnené tlacidlo ,delete", o (ne)ocenia
najma programatori. Ak hodlate notebook
vyuzivat' popri hrani aj na vyvoj, pisanie

¢i nejakd ind seridznejSiu aktivitu, bude
vas to stat' istl davku trpezlivosti.

Touchpad vyzera pekne, Skoda, Ze
nefunguje ako clickpad. Je to vec, na
ktor( sa dobre zvyka a od ktorej sa t'azko
odvyka. Kvéli optimalnemu fungovaniu sa
bolo treba posprtat' v nastaveniach. Zo
zaCiatku bol horsie pouzitel'ny, po doladeni
a nastavenf citlivosti, sily dotyku a po
aktivacii scroolovania to bolo v poriadku.

Zaverecnée hodnotenie

MSI GE72 6QF Apache Pro je vydarena
herna masinka s prit'azlivym dizajnom,
skvelym vykonom a Sikovnymi funkciami.
Ma sice svoju cenu, ale skisenejsi hraci
vedia, ze hruby vypocetny vykon nie je
vSetko, ¢o robi herny notebook dokonalym
a v spolo¢nosti MSI sG si toho vedomi.
Snaha dokonale vyladit' kazdy aspekt
herného stroja im takmer vysla a do
obchodov sa dostava produkt, ktory ma
potencial rozvirit' vody konkurencie. Skoda
neobvyklého rozlozenia klavesnice
a slabsej vydrze batérie.

Eduard Cuba



Stiitazis \‘ GIANVESITR.SIK

1.cena
Herny headset
Trust GXT 322

2.cena
Bluetooth reproduktor
s efektmi Trust Dixxo

Sutazte na www.gamesite.sk
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Razer Naga Chroma

Ziadne kompromisy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 99,99€

PLUSY A MINUSY:

+ dizajn, prevedenie
+full spectrum
podsvietenie
+ prepracovany
softvér
+funkcie,
parametre
+ergondmia
+ kabel
Model Naga Chroma je novym
pokracovatel'om série Naga,
ktory uzrel svetlo sveta este
v roku 2009. Za ten cas presiel,
v porovnani so starsim modelom,
mnohymi zmenami a vylepSeniami.

- nic

Balenie

Rozhranie: USB

Balenie, resp. jeho obsah je typicky
razerovsky. Obal nevyzera luxusne
a okrem spominanej mysi v malej
papierovej Skatul'ke najdete nejaké
papieriky s obrazkami a navodmi
a dvojicu hadich samolepiek.

Typ mysi: laserova
Snimac: 5G senzor
Senzitivita: az 16000DPI
Odozva: Tms

Polling rate: Dizajn, prevedenie
125 - 1000Hz
Akceleracia: 50G Dizajn Nagy Chroma je totozny
s modelovou radou Naga 2014.
Razer by bol hlGpy, ak by menil
podareny a ergonomicky vyborny
dizajn, vd'aka ktorému vam mys

Rychlost": 210IPS
Farba: cierna
Podsvietenie: RGB s
16,8 milionmi farieb
Rozmery:

119%x753 x43mm
Dizka kabla: 2,1m

Hmotnost':135g

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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sadne do ruky ako uliata. Vsetky
prsty dosadn( presne tam, kam
majd. Palec mate polozeny na
bo¢nom tlacidlovom paneli

s 12-timi tlacidlami, ukazovak

a prostrednik priblizne lemujd
hrany pravého a l'avého tlacidla,
prstennik zase odpociva na opierke
a malicek je priblizne na boc¢nej
hrane. Na mySi sa nachadza
celkovo 19 tlacidiel, z toho 12
tlacidiel je umiestnenych na
bo€nom paneli pre palec. Tlacidla
s od seba dostatocne vzdialené,
€o zabranuje nechcenému stlaeniu
iného tlacidla. Zaujimavost'ou

je rolovacie koliesko, ktoré po
nakloneni do stran funguje ako
scroll smerom nahor alebo nadol.
Pod nim sa nachadza dvojica
tlacidiel slGZiaca na prepinanie
medzi Grovhami DPI. Na chrbte
mysi je tradicne umiestnené

podsvietené logo vyrobcu spolu
s rolovacim kolieskom a bo¢nymi
tlatidlami. Oznacenie Chroma

v modeli napoveda, Ze mys

bude ,hrat" celou Skalou farieb,
teda priblizne 16,8 — miliona.

Prevedenie mysi je plastovg,
ladené do matnej ¢iernej farby.
Povrch Nagy je mierne zdrsneny,
takze sa vam v ruke nebude
smykat'. USB kabel je 2,7m dlhy
a jeho koncovka je pozlatena.
Rozmery Nagy sG 119x75x43
mm a hmotnost' 135 g.

Softver

Herné periférie od Razeru
zdruzuje softvér Synapse.
Samozrejme, mysS funguje aj bez
neho, avéak pridete o mnoho
funkcii, ktoré pontka. Medzi tie



najbeznejsie patri vytvaranie makier,
profilov, ktorych mézete mat' v podstate
nekonené mnozstvo, vytvaranie az
dsmich réznych keymapov v ramci
jedného profilu a v neposlednom rade
programovanie funkcii pre kazdé

z tlacidiel. Takto vytvoreny profil viete
nasledne ,sparovat™ s vybranym .exe
sborom, teda nejakou konkrétnou

hrou alebo programom. Dalej nechyba
nastavenie DPI, akceleracie a polling rate,
o ktorych sa viac dozviete v nasledujlcej
kapitole. Razer Naga umoznuje aj
nastavenie podsvietenia. Menit' farbu

a efekt mbZete nezavisle od seba na
koliesku, bo¢nom paneli s tlacidlami

a logu. Kazdé z nich ponikne moznost'
nastavenia efektu breathing, v ramci
ktorého sa mdzu striedat' dve farby
alebo to nechate na random striedani
farieb. Daldim nastavenim je reactive,
ktoré reaguje pri stlacen tlacidla. Dizku
svetelného efektu si mozete nastavit'
na kratku, stredn a dlhd. Nasleduje
efekt spectrum cycling, ktory cykluje celé
portfdlio farieb. Predposlednym efektom
je static, teda statické podsvietenie. No
a nakoniec mozete podsvietenie Gplne
vypnuat'. Kazdy z efektov umoznuje

nastavanie intenzity podsvietenia,

teda sa vam nestane, Ze vam bude

mys za tmy, resp. vecer vypal'ovat'

o¢i. Dal3ou Sikovnou vecou je vypnutie
celého podsvietenia v pripade, ze sa
vypne monitor, teda napr. pri vypnuti
pocitaca alebo Gspornom rezime. Ak
vlastnite od Razeru aj klavesnicu,

viete si aplikovat' rovnaké nastavenia
podsvietenia pre obe periférie sii¢asne.
Pre maximalizaciu presnosti Razer
ponika kalibraciu mysi v zavislosti od
podlozky, ktor( pouzivate. Na vyber mate
razerarcke podloZky, pripadne si viete
podlozku od iného vyrobcu nakalibrovat'
pohybom mysSi po jej povrchu. Okrem
toho si viete nastavit' aj zdvih mysi.

Vel'mi zaujimavou je funkcia Stats, ktora
zaznamenava (daje ako pocet kliknuti,
prejdend vzdialenost', pocet narotovanych
centimetrov s kolieskom, zmeny profilov,
makier a keymapov. Funkcia takisto pocita
herny ¢as. Stcast'ou nej s tzv. heatmaps,
ktoré znazorfiujd pohyb mysi po monitore
alebo oblasti, kde najviac klikate.

Technickeé okienko

Razer Naga Chroma je herna mys
s novym 5G laserovym senzorom
a rozlisenim az 16000DPI. Mys
dokaze zachytit' pohyb az 210
palcov za sekundu s maximalnym
zrychlenim 50G a odozvou 1ms.

Razer Synapse ponlka moznost'
nastavenia polling rate, a to v Grovniach
125,500 a 1000Hz. Co sa tyka nastavenia
DPI, od vyroby je prednastavenych 5
Grovni — 800, 1800, 4500, 9000 a 16000.
Okrem vlastného nastavenia hodnét DPI
si mozete menit' aj mnoZstvo Grovni,

v rozmedzi 2 - 5, pricom zvolena Groven
DPI sa zobrazuje na monitore. Takisto je
mozné menit' aj akceleraciu mysi

v rozmedzi 0 - 10. Samozrejmost'ou je
vytvaranie vlastnych profilov ¢i makier.

Dojmy z pouzivania

Razerahodné. Asi tak by som strucne
zhodnotil dojmy z pouZivania tohto

hlodavca. Jedingm malickym negativom je
mozno troSku hlasnejsie klikanie pravého
a l'avého tlacidla, ktoré je pocutel'né
hlavne pri praci na internete a podobne,
to vsak ale nijak neubera na kvalitach
Nagy. S Nagou sa mi pracovalo vel'mi
dobre. Po podloZzke nadherne a presne
Jieta’, v ruke sed7 vel'mi dobre a nekize.
Majitelia vel'kych monitorov ocenia
senzitivitu 16000 — DPI, privrzencov MMO
zanrov poteSi zase 12 programovatel'nych
tlacidiel na paneli pre palec, ku ktorym je
pohodIny pristup. Tlacdidla sG rozumne
rozdelené s dostato¢nym odstupom,
takZze sa vam nestane, ze by ste stlacili
zIé tlacidlo. Razer Synapse je kapitola
sama o sebe, jednoducho perfektny.

Zaverecné hodnotenie

Herna mys Razer Naga Chroma je novy
nastupca série, ako sa patri. /yrobca sice
zachoval dizajn z predoslych ro¢nikov, no
najvyznamnejsie zmeny sa udiali vnatri
mysi, hlavne v podobe pokrotilejSieho
snimaca, umoznujlceho vysSie rozlisenie.
Ja osobne musim vyzdvihnat' opletany
kabel s pozlatenou USB koncovkou,
teda predovéetkym jeho dizku, ktora
je o par desiatok centimetrov vacsia,
ako byva u konkurencie. Spominam
to preto, pretoze sa mi dost' Casto
stavalo, ze dizka kabla bola pri mojej
zostave na hrane. Vyborna my3 dopifia
vyborny softvér a jeho funkcie, ktoré
umoznujad Siroké spektrum nastaveni.
Cerednickou na torte je podsvietenie,
ktoré ponlkne tiez Siroké moznosti
nastaveni. Vel'a I'udi zrejme odradi
cena, no v porovnani s minuloro¢nou
bezdrétovou Nagou je podstatne nizsia.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [GIGABYTE 2170 GAMING K3® HW

Gigabyte Z170 Gaming K3

Kvalita za par drobnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gigabyte
Dostupna cena: 120€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+dizajn
a podsvietenie

+ kovovy chranic
hlavného PCle
slotu

+dual BIOS

- absencia NVIDIA
SLI

- chybajlca
podpora USB
31typC

Socket: Intel Socket 1151
Format: ATX —
30,5%23,1cm

Zakladné funkcie:
integrovana graficka
karta, integrovana
siet'ova karta,
integrovana zvukova
karta, PCl Express

3.0, Serial ATA I,

UEFI BIOS, USB 3.0
Externé konektory: DVI,
HDMI, jack, PS/2, USB
3.0, RJ-45 (LAN), USB 3.1
Interné konektory:

USB 2.0 bracket, USB
3.0 bracket, Serial ATA
11, COM bracket, S/
PDIF bracket, TPM,
Thunderbolt, M.2 Socket,
SATA Express port
Operacna pamat":
Typ pamate: DDR4
Pocet slotov: 4

Rezim zapojenia:
Dual-channel
Maximalna frekvencia:
3466MHz

Rozhranie:

Cipset: Intel 2170
Pokrogilé funkcie: AMD
CrossFireX, DUAL BIOS,
chladi¢e VRM a chipsetu
Typ zvukovej karty:
Realtek ALC1150

Pocet kanalov

zvukovej karty: 7.1

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Vsetci sa zhodneme na tom,
Ze vyrobcov pocitacovych
komponentov je vel'mi vel'a. Tento
fakt je dobrou spravou hlavne
pre koncovych pouzivatel'ov,
prekvita konkurencia a inovacia.
Co uz nie je az také bezné, je
jeden vyrobca poniikajici takmer
vSetky komponenty nutné na
ide o firmy zamerané Specificky
na grafické karty a maticné
dosky, na skrinky a dopinky,
alebo ide o firmy, ktoré poniikajd
zdroje Ci periférie. Spolo¢nost'
Gigabyte rozhadzuje svoje siete
vsetkymi moznymi smermi.

O Gigabyte som vedel, Ze maja
v ponuke mati¢né dosky, grafiky
a dokonca aj malé pocitace
do dlane s nazvom Brix, ktoré
sme si pred nedavnom mali
moznost' v redakcii vyskisat'.
NetusSil som vsak, ze pondka aj
zdroje, skrinky, mysi, klavesnice,
reproduktory a rad d'alSich veci.
Bolo by zaujimavé poskladat'

cely pocitac — okrem procesora,
RAM a chladenia — z vyrobkov od
tej istej firmy. Nanest'astie, do
testovacieho pocitaca zavitala ,iba"
maticna doska zo série Gaming.

Je zameranie firmy na tol'ko
roznorodych produktov zarukou
mensej kvality alebo ich skdsenosti
zo vSetkych segmentov prinasajd,
naopak, lepSiu funkcionalitu?

Obal a jeho obsah

Obal vita starou znamou
kombinaciou Ciernej a cervenej,
na ktorG som si uz pri mati¢nych
doskach celkom zvykol. Zakladné
informacie na prednej strane, ako
podpora procesorov do socketu
LGA 1151, USB 3.1, DDR4 pamati
a chipsetu 2170, by nemali



nikoho prekvapit'. Zadna strana balenia
ponika o trochu bohatSie informacie.

Tymi najzaujimavejsimi sd interny
konektor typu M.2, ktory sa uz pomaly
zatina stavat' standardom, zabudované
podsvietenie dosky, bez ktorého sa herné
mati¢né dosky nezaobidu. Potesi taktiez
osvedCeny Killer Ethernet E2200.

Okrem samotnej dosky sa v baleni
nachadza zadny kryt vystupov, zbierka
roznej dokumentacie s instalacnym CD,
pozvanka a kod do hry World of Warships
s prémiovym plavidlom, visacka na
dvere s napisom nerusit' (Gaming K3
nie je prvou mati¢nou doskou s takymto
vtipnym pristupom, takZe ma to az
tak nedostalo), G konektor na externé
vystupy skrinky a v neposlednom rade
aj Styri SATA kable — dva s plochymi
konektormi na oboch koncoch a dva
so zakoncenim do pravého uhla.

Kvalita spracovania
a instalacia

Gaming K3 sa cenovo neradi medzi
prémiové produkty. Vlastne je to zatial'
najlacnejsia mati¢na doska typu 2170,
ktord som mal moznost' vyskisat'. Na
kvalite jej to vSak natol'ko neuberg, hoci
ma pocfas manipulacie a jej instalacie
prekvapilo par drobnosti. Uz davnejSie
som zistil, Ze aj ked' majd dosky rozliéné
formaty, od najmensich, ako sd ETX, cez
Micro ITX, az po E-ATX, a iné proprietarne
formaty, samotné kategorie nemajd
presne stanovené rozmery. Gaming M5
od spolo¢nosti MSI, ktora sa tiez radi
medzi ATX format, je Siroka 24,4cm, zatial'
¢o Gaming K3 ma na Sirku 23,7cm. To
sa sice nezda byt' vel'a, doska tym vsak
stratila oporné body na Gplnych krajoch
a stredny oporny bod na pravej strane
nebolo kvoli rozvrhnutiu dchytov na
manazment kablov moZné nainstalovat'.
Preto som pri insStalacii 24-pinového kabla
na napajanie trpol a dafal, Ze prehybanie
doske neublizi. Tato chybu nespdsobila
mati¢na doska, iba je nutné poukazat'
na nutnost' vizualizacie celého potitaca,
skrinky, rozvrhnutia a vnatra predtym, nez
sa zatn( nakupovat' komponenty. Inak
prebehla instalacia dosky
hladko, vSetky konektory
zapadli na svoje urcené
miesta bez vdésej namabhy,

a mohol som sa presun(t'
zaujimavejsim ¢innostiam.

Rozvrhnutie dosky
a funkcionalita

Co vietko Gaming K3
pon(ka a ako sa s nou
pracuje? Doska ma az pat'
konektorov na ventilatory
alebo pumpu vodného

chladenia, z ¢oho sa tri vystupy uréené na
chladenie skrinky, jeden CPU_FAN

a jeden CPU_OPT (ional). Takze starosti

s rozdvojovanim konektorov alebo
nutnost' napajat' sa cez MOLEX zo

zdroja som tentoraz nemal. Z hl'adiska
funkcionality sa snazi Gaming K3
nezaostat' za drahSou konkurenciou.

Tu s jej najhlavnejsie prednosti:

- Podpora Siestej generacie
Intel® Core™/Pentium®/Celeron®
procesorov pre LGA 1151 socket

- Podpora Dual Channel DDR4
s taktom az 3466MHz

- USB 3.1 (nie typ C)

- Podpora 2-way AMD Crossfire

- Gen3 x4 M.2 konektor

- 2 SATA Express konektory
s rychlost'ou az 16Gb/s

- 115dB SNR HD Audio
so zabudovanym zosilovacom

- Killer™ E2200 Gaming Networks

- Programy EasyTune™
a Cloud Station™
pre jednoduch(
pracu s pocitatom
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RECENZIA [GIGABYTE 2170 GAMING K3® HW

GIGABYTE UEFI DualBIOS™
Technology

Trochu zamrzi absencia podpory
pre NVIDIA SLI a takisto aj fakt, ze pri
zapojeni dvoch grafickych kariet od
AMD funguje vrchny PCle slot ako x8
a spodny ako x4, kto vSak planuje
systém s dvoma a viacerymi kartami,
ur€ite nebude pozerat' na spodnejsiu
¢ast' ponuky maticnych dosiek.

BIOS

Parkrat mal uz hardvér, ktory sa mi
dostal do rik, na male. ISlo najma o
pripady, ked' som sa snazil zistit', o vSetko
dany komponent zvladne, a vtedy ¢asto
prestal spolupracovat' pocitac. VV takom
pripade pride vhod vyuZit' BIOS. No pokial
by som v tych dobach pracoval s mati¢nou
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doskou od Gigabyte, mozno by som mal

o0 par vrasok a Sedivych vlasov mene;j.
Mati¢né dosky od spolo€nosti Gigabyte
totiz podporujd magickd vec, ktora sa vola
UEFI DualBIOS™, ¢o vo vol'nom preklade
znamena moznost', ako bezpecne vratit'
BIOS do pdvodnych a bezpecnych hodndt,
aj keby na inych BIOS-och dany hardvér
skoncil. Vizualne sice verzia od Gigabyte
neocari, ale je funkény a po prvych par
kliknutiach som nemal problém najst'
vSetko, k Comu som sa potreboval dostat'.

Moznosti pretaktovania
a vwykon

Spravna herna doska by mala dovolit'
potlacit' hardvér (pokial je toho schopny)
d'alej, ako bol dodany z vyroby. Na tejto
doske nemal procesor i7-6700k problémy
udrzat' si po par mindtach zabavy v BIOS-e
stabilnych 4,6GHz, aj ked' na vyssich
hodnotach na dosiahnutie jeho 100%
stability bolo treba zdihavé dolad'ovanie
a napajacie napatie. Takisto aj vykon RAM
sa za pomoci XMP profilov vySplhal na
vySSie Cisla, ako je bezné, chybali mi ale

Specifické nastroje na pretaktovanie,
pretoze po viacerych pokusoch

s dolad'ovanim ma uz preklikavanie sa
vSednym vizualom BIOS-u rychlo omrzelo.

Gaming K3 sa viak nevystatuje
moznost'ami ultra jednoduchého
pretaktovania, ale skor rozumnym
skibenm funkcif a technolégii, vd'aka ¢omu
si jej pouZivatelia uZzija bezproblémov(
prevadzku bez toho, aby zbankrotovali
alebo si museli brat' hypotéku.

Zhrnutie

Doska Gigabyte Z170 Gaming K3 sa
nehra na Sampioéna ani nesl'ubuje veci,
ktoré by nedokazala splnit'. Je jednoducho
Sikovnym spojenim zakladnych funkcif,
kvalitnych komponentov a niekol'kych
vychytavok, ktoré urcite dokazu
zjednodusit' alebo sprijemnit' Zivot
bezného aj naroCnejSieho pouzivatel'a.

K3 si zaslzi aj vycitky za absenciu
rozhrania USB 3.1 typ C, chybajdcu podporu
NVIDIA SLI alebo za nizke rychlosti PCle
slotov pri paralelnom zapojeni viacerych
grafickych kariet. Na jednu stranu potesi
vedomie bezpecného BIOS-u, ktory sa da
zachranit' po prilis agresivnych pokusoch
o pretaktovanie, ako aj po napadnuti
virusmi, na druhd stranu by mohol byt'
vizualne lepSie spracovany a pondknut' par
pomdcok a nastrojov Specificky pre tych,
ktori majd chut' taktovat'. Za tdto cenu
vSak lepsi a ucelenejsi balik nezozZeniete.

Daniel Paulini






RECENZIA FNZXTSENTRY 3| HW

NZXT Sentry 3

Dotykova dobrota, alebo ako skrotit' vietor

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 45€

PLUSY A MINUSY:

+jednoducha
instalacia

+ kvalitné
spracovanie

+vykon
a zabudovana
ochrana

+intuitivne
ovladanie

+moznost'
prepojit'
ventilatory

+dizajn

- urcené Uzkej
skupine l'udi

-t'azko
obhgjitel'ny
pomer cena/
vykon

- absencia
prepojenia
s CAM
softvérom

Format: 525"
Konektory: 1 x Molex,

1 x teplotny senzor, 5x
4-pinovy konektor
Material: ocel, ABS plast

Rozmery: 129x31Tmm

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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NZXT. Tato znacka

nepredstavuje iba pocitacové
skrinky, zdroje a chladenie.
Celkom logicky poniika NZXT aj
doplnky, ktoré dokazu pocitacovym
nadSencom zjednodusit' Zivot, alebo
ich zostavu odlisit' od tych beznych.
Ci uz ide o interné ovladace, ktoré
sa dajl nastavovat' softvérovo,
alebo uz overené hmatatel'né
tlacidla pasujice do 5.25 Sachiet,
moznost' priameho rozkazovania
komponentom v pocitaci nie je nikdy
na zahodenie. Tentoraz do redakcie
zavitala pomerne mala krabicka
obsahujica NZXT Sentry 3, ktory je
najnovsim hardvérovym ovladacom
ventilatorov od tejto spolocnosti.

Obal a jeho obsah

Na prvy pohl'ad progresivny dizajn
pIny sikmych uhlov a ostrych hran,
ladeny v kombinacii Ciernej
a modrej ulahodi oku vacsine I'udi,

aj ked' by sa urcite uchytili aj iné
farebné kombinacie. Na skatuli je
vel'mi prehl'adne spomenuté vsetko,
Co Sentry 3 dokaze

a proti Comu ochrani, ale ked'Ze
nejde o Svajciarsky nozik, ale

o0 zariadenie s jednym Gcelom, po
par mindtach uz nebolo ¢o Citat,

a tak som radsej pozrel dnu.

V/ baleni sa toho nenachadza
prilis vel'a, takze okrem manualy,
samotnej jednotky, par skrutiek
a pasok na uchytenie a kablika
tepelného senzoru vel'a necakajte.
Sentry 3 ponilka dotykovy displej,
aj ked' uz podl'a ochrannej folie
vidiet', Ze nejde o plne dotykovy
displej, ale na dotyk budud reagovat'
iba urcité miesta. Takmer hned'
po rozbaleni ma prekvapili a
potesili hned' dve veci. Prvou je
uz spominany pribaleny tepelny
senzor, ktorého vystup sa da
zobrazit' na prednom displeji, a

druhou moznost' odpojit' tie kable,
ktoré akurat nie s potrebné.

Spracovanie a instalacia

Sentry 3 je takmer cely vyrobeny
z plastu, nepotitajic kable a boky
zas(vané do skrinky, ale aj tak
sa mu dari pdsobit' kvalitnym,
az prémiovym dojmom. Celkovo
ma Sentry 3 az 5 napajacich
konektorov a nezalezi na tom, Ci
s( 3- alebo 4-pinové. Treba vsak
poznamenat', Ze PWM funkcie
4-pinovych ventilatorov nedokaze
Sentry spracovavat', pretoze otacky
ovlada napajacim napatim a nie
softvérovo. Spominané tepelné
Cidlo, ktoré bolo pri prevoze
chranené samostatnym plastovym
obalom, vyzeralo byt' dostatocne
odolné, ale podl'a rad na internete
je najlepsie ho neumiesthovat'
priamo medzi procesor a tepelny
vymennik, ale na stranu, takze



tam sa aj ocitlo. InStalacia Sentry 3
bola nad mieru jednoduchg, islo iba o
otvorenie skrinky, vytiahnutie zaslepky
5.25 Sachty, uistenie par skrutiek a
zapojenie kablikov od ventilatorov.

Nanest'astie, nie kazda pocitacova
skrinka 5.25 Sachtu ma, hlavne o sa tyka
tych modernejsich, takze som si nemohol
uzit' pohl'ad na Sentry 3 ani v testovacom
pocitaci ulozenom v skrinke Fractal
Design Define S ani v sikromnom pocitaci
ukryvajdcom sa v NZXT S340. Nast'astie,
ako spravny fanatik ukryvam doma aj
par kiskov starsieho hardvéru, a tak sa
po kratkom presune ocitol m6j sikromny
pocitact spolu so Sentry 3 v skrinke Corsair
Carbide Spec-01. A mdZem Uprimne
skonsStatovat', Ze som nadobudol paocit,
ako by dofiho Sentry patrila odjakziva.

Ovladanie a moznosti

Na ovladanie Sentry 3 nie je potrebny
Ziaden softvér, stacia iba pouZivatel'ove
prsty. Mozno by bolo fajn, pridat’
podporu tohto zariadenia do softvéru
CAM, ked'Ze sa v hom uz daji dolad'ovat'
nastavenia chladenia NZXT Kraken X61
a podsvietenia NZXT Hue+ nie je to ale
ziaden nedostatok. Dotyky registruje
Sentry lepSie ako podaktoré mobilné

telefony, a hoci pontka na malom priestore

vel'a tlacidiel, nemal som problém stlacit'
to spravne. V I'avom dolnom rohu displeja
sa ukryvajd Sipky na zmenu rychlosti
ventilatorov, momentalna teplota,
dodavana c¢idlom a nad fou rychlost'
vybraného ventilatora. Smerom doprava
sa nachadza nastavenie programov (pIny

vykon, manualny a tichy rezim), obkolesené

grafickym prvkom zobrazujdcim
relativnu rychlost' ventilatorov. Zvysok
displeja zabera posuvné nastavenie
rychlosti ventilatorov a vyber napajacich
kanalov, ktorych nastavenia sa majd
menit'. A nakoniec sa (plne vpravo
ukryva tlacidlo na vypnutie displeja a
druhé na ovladanie zvuku tlacidiel.

Vykon a vyhody

Sentry 3 je napajany cez molex konektor
priamo zo zdroja a dokaze napajat' az
15W na kazdom z jeho piatich kanalov.

To znamena, Ze pokial' by som bol vel'mi
bohaty, mohol by som do Sentry 3 pripojit’
az 100 ventilatorov Noctua NF-F12. Na(ne)
St'astie to nezaslo az do takych extrémov,
a tak som si Gplne vystacil s dvoma
ventilatormi v skrinke a neskdr som do
okruhu pridal aj ventilator zo vzdusného
chladenia Cooler Master Hyper 103.

Skvelou moznost'ou v Sentry 3 je
prepojenie viacerych kanalov, ak ma
napriklad niekto Styri ventilatory v
skrinke a nechce sa mu ich ovladat' po
jednom, jednoducho sa da nastavit'
ich prelinkovanie, takze ked' zmenite
otacky, zmenia sa na vSetkych zaroven.
\/ neposlednom rade si Sentry zaslGzi
pochvalu za zabudovani ochranu proti
vykyvom v napdajani, takze ani ten
najvacsi fanatik do drahého vetrania
sa nebude musiet' bat' o svoj systém.

Zhrnutie

Sentry 3 je kvalitny kisok pocitacového
prislusenstva, ktory ma iba jednu
nevyhodu. Jeho pInd funkcionalitu
a vykon vyuZije iba hfstka l'udi
a kvdli dizajnu si ho kvoli jeho vyssej
cene tieZ neklpia Ziadne masy.

Mat' moznost' manualne prepnat'
ventilatory nepodporujlce softvérové
ovladanie na nizsie otacky, ked' som
napriklad pozeral film a tych par
stupfiov navySe mi nevadilo, je naozaj
skvelé. Okrem zakladného nastavenia a
testovania som na Sentry takmer zabudol.
Ak by som vypol aj podsvietenie displeja,
nikto by si ho asi ani v skrinke nevsimol,
pokial' by som nanho neupozornil.

Preto si pred jeho klpou treba
poloZit' dve zasadné otazky: 1. Mam
tol'ko ventilatorov a potrebujem
mat' moznost' ich ovladat?a 2.
Chcem odlisit' svoj systém, aby mi
ho na LAN party kazdy zavidel?

Ak je odpoved' aspon na jednu z nich
pozitivna, smelo do toho, Sentry 3 urcite
nesklame. Ak si ale nie ste odpoved'ou
isti, radSej si peniaze potencialne minuté
na Sentry 3 odloZte na buddci upgrade
niektorého z ddlezitejSich komponentov.

Daniel Paulini
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RECENZIA FRAZER'BLACKWIDOW ULTIMATEY HW

Razer BlackWidow Ultimate

"Smrt" prichadza

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 129,99€

PLUSY A MINUSY:

+ dizajn, prevedenie

+ mechanické
klavesy

+zapojenie USB
aslichadiel na
klavesnici

+ podsvietenie

- chybajlca
lakt'ova opierka

- Ziadne dolezité
vylepsenie

Po recenzii na hernd mys

Razer Naga Chroma tu
mame recenziu aj na najnovsiu
hernd mechanicki klavesnicu
BlackWidow Ultimate 2016.

Rozmery:

Balenie
452mm x171mm x20mm . . -

Balenie aj v tomto pripade
pozostava z technickej
dokumentacie, dvojice hadich
samolepiek a zo samotnej
klavesnice. Klavesnica je dodavana
v ¢iernej papierovej skatuli, na
akd sme od spolocnosti Razer
zvyknuti. Zaujimavost'ou je
vyrez v Skatuli, a to v mieste
smerovych &ipok. Skoda je, ze uz
tradi¢ne pri Razer klavesniciach
chybaja lakt'ové opierky.

Hmotnost": 1380g

Typ klavesnice: herna
mechanicka klavesnica
Typ spinacov: Kailh
orange/green
Hmatova odozva: 50G
(zelené spinace), 45G
(oranzové spinace)
Zivotnost' spinatov:
60milionov kliknutt
Podsvietené

Kavesy s podporou Dizajn, prevedenie
svetelnych efektov
Opleteny USB kabel Vacsina dizajnu giernej mamby
pochadza z jej predchodcov,
tentoraz vsak na klavesnici chyba
panel s macro klavesmi, ktoré

boli umiestnené v I'avej Casti.
Takisto zmizol aj jeden 3,5mm

jack konektor na pravej hrane,
pripojenie slichadiel je uz len
pomocou jedného jack kabla. Razer
BlackWidow Ultimate je ,full size"
herna klavesnica, ktora svojimi

1000Hz Ultrapolling

Softvér: Razer Synapse

HODNOTENIE:

1 6.8 & GA(
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rozmermi 452mm x171mm x20mm
pripomina skor klasické klavesnice.
Hmotnost' mamby je 1380g. Ked'Ze
ide o ,Ciernu vdovu", klavesnica

je, samozrejme, Ciernej farby.
KonstrukEné prevedenie je na
Spickovej Grovni, klavesnica je
zhotovena z mohutne pdsobiaceho
plastu, ktory je pevny, neohyba sa a
ani sa nekrati. RozloZenie klaves je
Standardné. K specialnym funkciam
je pristup mozny pomocou klavesy
Fn, ktorG najdete medzi pravym
tlacidlom alt a ctrl. Klavesy F1-F3
a F5 - F7 slGzia pre multimédia,

F9 ma na starosti nahravanie
makier, F10 spGst'a herny mad

a klavesy F11 a F12 slGzia pre
regulaciu podsvietenia, ktoré

je mozné nastavit' v 6smich
intenzitach. Kombinaciou Fn

a pause/break vypnete pocitac

do Gsporného rezimu. Vsetko je
viac-menej totozné s ostatnymi
mambami. Na recenzovanie nam
prisla klavesnica s americkou
lokalizaciou a usporiadanim

klaves typu QWERTY. Internetova
stranka vyrobcu vam vsak
ponlkne napr. aj UK, francGzsky,
nemecky ¢i taliansky layout.

Priblizne zo stredu hornej hrany
vychadza opletany kabel s dvomi

pozlatenymi USB koncovkami
a 3,5mm jack koncovkou, ktora
sl0zi na zapojenie slichadiel
do boku klavesnice. \/ spodnej
Casti je tradi¢ne umiestnené
podsvietené logo vyrobcu.

Na pravej hrane sa nachadza USB
2.0 port, ako napr. pre USB kI'G¢ ¢i
mobil a 3,5mm jack pre slGchadla.
Ako uz bolo spomenuté, pocet
jack konektorov sa zredukoval
a k zapojeniu slichadiel/
headsetu slGzi uz len jeden.

Zospodu je umiestnena
dvojica noziciek, ktoré umoznuja
2 rozne polohy klavesnice.

Mechanické spinace

Razer eSte nedavno vyuzival
vo svojich mechanickych
klavesniciach klavesy nemeckého
vyrobu, Cherry, no mechanické
klavesnice st aktualne vybavené
vlastnymi zelenymi & oranzovymi
spina¢mi Kailh. Zelené spinace
sG ekvivalentom Cherry MX Blue
spinacov, oranzové spinace
s( zase ekvivalentom Cherry
MX Brown. Tieto dva druhy
v porovnani s konkurenciu ponakajd
0 20% vy3Siu zivotnost', a to



60 milionov kliknuti pre kazdy

klaves. Zelené klavesy maja taktilnG
(hmatovi) odozvu 50G. V porovnani

so ,Standardnymi” mechanickymi
spinacmi (doslovny preklad) maja o
0,3mm nizsi bod aktivacie a 0,3mm

je mensiireset point, ako je vidiet'

na obrazku. Oranzové spinace majl
hmatovi{ odozvu 45G. Rozdiel v bode
aktivacie (0,7mm) a reset point (0,05mm)
uz taky vel'ky nie je. Za zmienku stoji
spomen(t', Ze oranzové spinace sa
Jfiché" a zelené spinace si zase pomerne
hlasné. Skoda je, 7e za ten ¢as, to Razer
vyuZziva vlastné spinace, ich nijakym
spésobom aspon trochu nevylepsil.

Razer Synapse

Stary dobry softvér od vyrobcu
s nazvom Synapse, ktory zdruzuje vsetky
periférie od Razeru. Synapse nové
zariadenie po pripojeni automaticky
zdeteguje a je pripravené na pouzivanie
i vyuzivanie funkcii softvéru. Prijemnym
prekvapenim po zapojeni klavesnice bola
ponuka instalacie Razer Surround Pro
(v hodnote 19,99dolarov) zadarmo. Ten
vyuZijete predovsetkym vtedy, ak mate
slichadla vybavené priestorovym zvukom.

Sprievodca inStalaciou vam
vysvetli, ako postupovat'

pri konfiguracii headsetu.
lkonka Surround Pro sa vam
po instalacii zobrazi v l'avej
dolnej ¢asti vedl'a klavesnice.

Samotna klavesnica vam
ponlkne vytvaranie makier,
nastavenie podsvietenia,
Standardné funkcie
v podobe vytvarania
mnozstva vlastnych
profilov, prirad'ovanie
roznych programov

k urCitému klavesu ¢i zmene funkcie.
Podsvietenie je u BlackWidow
Ultimate len monochromatické,

teda jednofarebné (zelené). No aj
napriek tomu poskytne celkom pestré
moznosti nastavenia. K dispozicii je
niekol'ko predvolenych nastaveni,
ktoré moZete do istej miery upravovat'.
Ide hlavne o intenzitu podsvietenia

i smer pohybu svetelného efektu:

- breathing — pulzovanie farby
v intervale sedem sekdnd,
- reactive — podsvietenie klavesa sa
aktivuje len pri jej stlacenti,
- ripple — ,vybuch" podsvietenia od
tlacidla do vsetkych smerov,
- starlight — nahodne rozsvecovanie
klaves ako ,ziarenie" hviezd,
- static — statické podsvietenie,
- wave — zelena vina, ktora sa pohybuje
zl'ava doprava alebo naopak,
- none — podsvietenie sa deaktivuje.

Okrem toho je k dispozicii aj
konfigurator podsvietenia, ktory vam
umozni Upravu presetov pre rozne zanri
hier, podsvietenie vybranych tlacidiel,
ich intenzitu, pripadne svetelny efekt,
ktory na nich bude prebiehat'. Pre

klavesnice je dostupna funkcia stats,
ktora vam zobrazi (idaje, ako napriklad
pocet stlaceni klaves a najpouzivanejsie
klavesy pre kazd( hru, ktor( ste hrali.

Dojmy z pouzivania,
zaverecné hodnotenie

Mechanicka klavesnica BlackWidow
Ultimate je d'alSim skvelym pocinom
od spolo¢nosti Razer. Overeny dizajn,
technické prevedenie, skvely Synapse,
ktorého je CereSnickou na torte moznost'
stiahnutia Razer Surround Pro zadarmo.
Cierna vdova 2016 ponuka vsetko, ¢o
pozname od jej predchodcov, resp.
z razerackych klavesnic. Samozrejmost'ou
je aj anti-ghosting Ci herny rezim na
deaktivovanie réznych klavesovych
skratiek, ktoré by vam mohli pokazit'
hru, napr. taky Alt+F4. Indikacia herného
rezimu, nahravanie makier ¢i Caps Lock s
umiestnené nad panelom numerickej ¢asti
klavesnice. Mechanické klavesy s( totozné
s poslednym modelom BlackWidow
Ultimate Chroma i BlackWidow Ultimate
2014. Hranie aj pisanie na mechanickej
klavesnici je skvelé. Odozva je okamzita,
rovnako ako aj presnost'. Jedinou zmenou
na klavesnici je azda len odstranenie
panela s macro klavesmi a nahradenie
dvojice 3,5mm jack portom pre slichadla
jednym. Malym negativom je opakovana
absencia lakt'ovej opierky (dockame sa
jej niekedy?) a skutocnost', Ze Razer
neprisiel s ni¢cim novym. Spolo¢nost'
Razer d'alsi rok t'azi z toho istého len
s minimalnymi kozmetickymi Gpravami.
Ni¢ to vSak nemeni na fakte, ze Razer
BlackWidow Ultimate 2016 je skvela
herna mechanicka klavesnica.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FASUS GL552JX" HW

ASUS GL552JX

Nowy clen vel'kej ROG rodiny s atraktivnou cenovkou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 840€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+1|PS displej
+ wkonny procesor

- grafika
- reproduktory

ASUS GL552/X-CN335T
Kategdria: Notebook
Operaény systém:
Ked' sa spomenie ASUS ROG,
vacsina I'udi si predstavi tie
najdrahsie a najuykonnejsie herné
stroje, aké sa daji kapit'. Zaslzi
si teda ASUS GL552 toto krasne
ROG logo? Dozviete sa v recenzii.

Windows 10
§ XV xH: 385 x255 x32mm

Hmotnost" 2,6kg

Dizajn a konstrukcia

Dizajn je jednoduchy, no fadny,
ked'ze sme takyto zaklad videli uz
na predchadzajicich modeloch od
spolocnosti ASUS. Vzhl'ad notebooku je
ale stale atraktivny, hoci by sme privitali
i nieco nové. Celé telo notebooku je,
bohuzial', vyrobené z plastu s réznymi
povrchovymi Gpravami. Zadna strana
displeja obsahuje vyrazna textary,
na ktorej prakticky nevidiet' odtlacky
prstov. Strednej ¢asti krytu dominuje
vzhl'ad briseného hlinika s cervenym
podsvietenym ROG logom. Na vnitornej
strane sa nachadza matny plast
s povrchom, ktory je vel'mi prijemny na
dotyk, no odtlacky prstov si na danom
povrchu ako ,pdst' na oko" a zbavit' sa
ich je vel'mi narocné. Pod displejom sa

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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nachadza dvojica malych reproduktorov,

ktorych kvalita zvuku rozhodne neoslni,

podobne ako aj ich maximalna hlasitost'.

Celkovo je po konstrukénej stranke
notebook spracovany vel'mi dobre.
Notebook je pevny. Neprehybal sa ani
v pripadoch, ked' sme ho chytili za roh
a prenasali. Pevnost' displeja je nizsia,
a to z dévodu plastovej konstrukcie,
no rozhodne to nie je Ziadna tragédia.
Prehybanie v okoli klavesnice pri
silnejSom zatlaceni sa taktieZ nekonalo.
Tuhost' pantov je idealna a vibracie pri

cestovani na polohu displeja nemali
Ziadny efekt. Celkovo je po konstrukénej
stranke notebook spracovany vel'mi
dobre. Nemusite sa teda obavat'
ziadneho skripania ¢i vfzgania.

Konektorova vybava

Rozmiestnenie konektorov je
v tomto pripade Gplne Standardné.
Na l'avej strane sa nachadza nad
vyduchom chladenia konektor
napajania, smerom nadol je zase VGA



(D-SUB), HDMI, RJ45 (LAN) a 2 xUSB 3.0. Na
pravej strane sa nachadza Kensington Lock,
opticka mechanika s podporou DL DVD, USB
2.0 a audio jacky pre mikrofon a slichadla. Na
prednej strane je uz len &itacka pamat'ovych
kariet. Ku konektorovej vgbave mame len
jednu vyhradu, a to tQ, Ze prava strana by
uvitala minimalne este jeden konektor USB.

Displej

Notebook disponuje 15,6" FullHD displejom,
ktory je zaloZzeny na technolégii IPS. Tato
technoldgia ma v porovnani s klasickym TN
panelom omnoho Zivsie podanie farieb, spolocne
s vyrazne lepSimi pozorovacimi uhlami.

Matna povrchova Gprava je vel'mi vitana kvoli
Citatel'nosti na sinku. Intenzita podsvietenia

je idealna, no jeho kvalita sa zaradila iba do
Sedého priemeru. V tmavSom prostredi (v hornej
tretine) je na displeji jasne vidiet' vyraznejsie
presvitanie podsvietenia. Za podanie farieb by si
panel vyslizil pomyselna jednotku. Farby s Zivé
a presné. To isté plati aj pre pozorovacie uhly,
ktoré st taktiez vel'mi dobré. Nad displejom sa
nachadza s mikrofénom i webkamera, ktora je

v tmavsom prostredi prakticky nepouzitel'na.

Klavesnica a touchpad

Notebook obsahuje klasickd ,ASUS-acku”
klavesnicu s numerickym blokom a cervenym
podsvietenim. RozloZenie klavesnice je
idealne. Stisk klaves je vel'miisty a prijemny.

Podsvietenie je rovnomerné po celej ploche
klavesnice. Samozrejme, nechyba ani moznost'
menit' jeho intenzitu. Klavesy WASD si
navyse pre I'ahSiu orientaciu zvyraznené.

\/ I'avej tretine notebooku sa nachadza
vel'ky touchpad, ktory je mierne zapusteny
a vizualne ho vel'mi pekne oddel'uje ¢ervena
linka. Touchpad sa, samozrejme, da stlacat' po
celej ploche. Stisk sprevadza jasné kliknutie, no
tuhost' nie je idealna, najma v hornej polovici.
\/ spodnej Casti sa nachadza oddelené pravé
tlacidlo. Reakcia touchpad-u je sice presna, no
vel'akrat ju sprevadza mierne oneskorenie.

Hardvér a vykon

Nami testovany stroj ASUS GL552JX-
CN335T obsahuje nasledujice komponenty:

= Intel Core i7 4750HQ@2GHz(Turbo 3,2GHz)

= Nvidia GeForce GTX950M 2GB DDR3 + Intel
Iris Pro 5200

« 6GB DDR3

» 750GB HDD 7200rpm

Procesorom je v tomto pripade Stvor-
jadro minulej generacie Haswell. RadSej by
sme privitali Skylake, pretoze konkrétny
procesor ma TDP 47W, €o rozhodne nie
je malo. Procesor inak disponuje slusnou
davkou vykonu, preto sa pri hrani alebo pri
strihani videi netreba obavat' nedostatkov.
Ked'Ze testujeme herny notebook, poriadna

grafika je nutnost'ou. \V tomto pripade sme
vSak zostali sklamani. Grafika je strednej
vykonnostnej triedy, ktora sa skér pouziva vo
vykonnejSich multimedialnych notebookoch.
Grafika navyse disponuje starSou pamat'ou
typu DDR3 (Standardne sa vyuZiva pamat' typu
GDDR5), preto je mozné, Ze grafika bude mat'
problémy pri vy3Sich rozliseniach textdr.

Notebook ma 6GB pamat', a v dnesnej
dobe priemer zacina na 8GB. AvSak na bezné
hranie to bohato staci. Nedostatky sme sice
nespozorovali, no staci mat' v prehliadaci
otvorenych viac ako 15 okien, zapnutGt' nejakd
hru a nedostatok by sa pravdepodobne prejavil.

Disky SSD za posledni dobu vyrazne zlacneli,
no GL552 aj napriek tomu ziaden nedostal.
Museli sme sa uspokojit' so 750GB pevnym
diskom, ktory ma 7200rpm. Kapacita sa da
povazovat' za dostatocna. Napriek tomu, Ze
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notebook SSD nedisponuje tymto diskom, ma Teploty sG mozno vySsie, no stale v ramci 4 hodiny a 5 minGt. V pripade pozerania 1080p
jeden vol'ny M.2 slot, do ktorého si pouzivatel' normy, ked' nedochadza k throttlingu. filmov cez Wi-Fi (z lokalneho NAS serveru) sme
moze bez porusenia zaruky SSD disk vlozit'. sa s vyvazenym rezimom dostali na 3 hodiny
Hlu¢nost' notebooku vsak stale zostavala na a 11 minat. Samozrejme, neodpustili sme si
\/ykon CPU sme merali pomocou dobre vel'mi prijemnej Grovni Sepotu. Teplotami sme ani hry. Pri hrani narocného GTA V batéria
znameho Cinebenchu a grafiku sme zostali rozhodne milo prekvapeni aj vzhl'adom vydrzala jednu hodinu. Nezabudli sme ani na
testovali klasickou trojicou testov: 3DMark na relativne maly chladi¢, ktory navyse Studentov v Skole, ktorf hrajd na Wi-Fi menej
Firestrike, Unigine Heaven a Unigine v spodnej Casti tela nemal priame nasavanie. naro¢né MOBA hry (DoTA I, League of Legends).
Valley, Crystal Disk Mark, ktory slazi len K chladeniu nemame tiez Ziadne vazne vyhrady. Pocas nich nam batéria vydrzala jeden a pol
na meranie rychlosti pevného disku. . _ hodiny, ¢o vacsinou staci na dva zapasy.
) _ Operacny system
Na Zzaver sie, samozrejme, Spolognost' ASUS sa pokdsila vytvorit'
pl’lda|l aj par hier Notebook obsahuje Windows 10 Home. cenovo dostupny ROG notebook, preto nie
S operacnym systémom sme nemali pocas je prekvapenim, ze museli nastat' urcité
Vel'a vykonnych notebookov ma v dnesnej testovania ziadne zasadné problémy. Trend, ked"  kompromisy (napr. plastové telo, nizsia
dobe znacne poddimenzované chladenie, vyrobca predinstaloval do nového stroja desiatky ~ kapacita RAM). Na druhej strane, notebook
a preto dochadza k prehrievaniu, ktoré ma za absolGtne zbytocnych aplikacii, sa ASUS-u ma vel'mi pekny dizajn spojeny s este krajsim
nasledok degradovanie vykonu. Potas nasho netyka. Notebook k nam prisiel s minimom displejom, na ktory je radost' sa pozerat'.
testovania zostavalo telo notebooku prijemne predinsStalovaného softvéruy, len tak d'alej.
chladné, ¢o sa da povedat' i o procesore, ktory . PR Po vykonnej stranke notebook obdrzal i vel'mi
v priemere dosahoval teplotu okolo 40°C. Bateria a \I\[d rz slusny procesor, vd'aka ktorému nebudete mat'
pri praci ziadne problémy. No opat' musime
Notebook zostaval vacsinu ¢asu Herné notebooky s zname nizkou vydrzou podotknat', Ze ako herny notebook neobdrzal
bezhlucny, pretoze nepotreboval ani batérie, preto sme boli prekvapeni, Ze poskytnuty  potrebn( grafiku. S cenou okolo 840€ notebook
aktivne chladenie. Pri hrani sa telo notebook ma iba 4-¢lankova Li-ion batériu urcite nepatri medzi tie najdrahsie, a preto
notebooku zohrievalo iba minimalne. s kapacitou 48Wh. Napriek tomu vydrz bude pre mnohych Studentov s obmedzenym
prekonala nase ofakavania. Pri beznej praci rozpoctom zlatou strednou cestou.
Teploty procesora vyskacili na vyssich na Gspornom rezime s vypnutou WiFi a jasom
77°C a pri grafike na rovnych 70°C. displeja na minime sme sa dostali na slusné Marcel llavsky
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NZXT Hue+

A povedal, bud' svetlo... Ale farebné a od vymyslu sveta

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+ jednoducha
insStalacia

+rozSiritel'nost’

+kompatibilita
s akoukol'vek
skrinkou

+syte farby

+ mnozstvo
modov

+ softvérové
ovladanie

- prémiova cena

- nutnost'
vol'ného
interného USB
2.0 konektora

Obsah balenia: 1x
ovlada¢ NZXT HUE+,

4x LED pasy, 1x
konektor napajania,

1x interny microUSB-
USB kabel, 3x 500mm
napajaci kabel, 1x
300mm napajaci kabel,
2x 100mm napajaci
kabel, 4 x skrutky, 5x
st'ahovacie pasky
Rozmery ovladata:
100mm x70mm x23,5mm
Material: ocel', plast, PCB
Vystupy: 2

Max. pocet pasov: &4

na jeden vystup
Napajacie napdtie: DC 5V
Pocet LED v pase: 10
Hribka LED

pasov: 10mm

Dizka LED pasov: 300mm
LED Farby:

Nastavitel'né RGB

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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Zda sa vam, Ze vas pocitac

ni¢im nevynika? Mate v hiom
ukryté komponenty za stovky eur,
ale vase navstevy alebo hraci na
LAN party na ne nie si dostatocne
upozorneni, aj ked' ma vasa skrinka
integrované okno? Netreba ziifat',
spolocnost' NZXT ma vo svojom
arzenali svetelni bombu menom
Hue+, ktora okamzite premeni
kazdy pocitac na svetelni Sou!

NZXT ponulka svetelné rieSenia
do pocitacovych skriniek uz nejaky
ten Cas, pévodny NZXT Hue je
v predaji uz od roku 2012. Ten
bol vSak ovladany hardvérovym
panelom, pasujicim do 5,25
Sachty. Ked'Ze je stale viac obsahu
predavaného v Cisto digitalnej forme
a potreba CD/DVD/BIuRay mechanik
opadava, je aj ovel'a menej skriniek

vybavovanych 5,25 Sachtami.

A prave tu zaziari, a to doslovne,
NZXT Hue+, ked'Ze ide o mald
Skatul'ku, ktora sa zmesti na miesto
2,5-palcového disku ovladana
softvérovo cez program CAM,

v ktorom sa daji nastavovat' gj

d'alSie produkty od SpoloZnosti NZXT.

Obal a jeho obsah

\/yrobky od NZXT ma zatial'
kvalitou svojich baleni nikdy
nesklamali a vynimkou nie je ani
Hue+. V oku lahodiacej Skatul'ke
sa ukryvaja dve samostatné cierne
tehlicky, previazané pasikom
z tvrdého gierneho papiera.

\/ prvej sa nachadza samotny
ovladac a svetelné pasy a v druhej
vSetka dolezita kabelaz. NZXT
jednoducho vie, Ze ak si niekto

kupuje dizajnovy doplnok do
pocitaca, treba ho aj pekne zabalit'
a neposlat' iba bezn Skatul'u

s hala-bala pohadzanymi kablami.
Takisto sa v baleni nachadza aj
manual, ktory si urcite odporidcam
pred instalaciou nastudovat',

aj ked' samotna instalacia nie

je natol'ko komplikovana.

Prvé dojmy a spracovanie

Balenie samotného produktu
vzbudzuje dojem kvality. Nast'astie
sa da to isté povedat' aj o jeho
obsahu. Samotny ovladac, do
ktorého sa zapinaja vsetky kable zo
svetelnych pasov a z ktorého vedie
kabel napajania a USB na softvérové
ovladanie, je takisto podsvieteny,
takze sa da vystavit' na viditel'nom
mieste. Prijemnou spravou je, ze
niektoré z novsich pocitacovych
skriniek ponUkajd moznost' osadit’
SSD disky na viditel'né miesto
uz z vyroby, ale aj keby takéto
uchytenie nebolo dostupné, nebal
by som sa Hue+ ovladac osadit'
za pomoci obojstrannej pasky.

Svetelné pasy sa mi na prvy
pohl'ad a pocit zdali trochu prit'azké,
ale tato zahada sa vyjasnila
okamZite po blizSom preskimani,
ktoré odhalilo zakomponovanie
malych magnetov po celej dizke
svetelnych pasov, vd'aka ktorym sa
dali nainstalovat' aj bez nutnosti
strhnutia ochranného papiera,
zakryvajlceho lepivd zadna



stranu. Takisto ani napajaci kabel, USB
a predlZovacie kable nevyvolavali Ziadne
obavy z I'ahkého poskodenia, hoci by

po instalacii nemali byt' vystavované
ziadnym rizikam z pohybu a ohybania.

Instalacia

Manual k HUE+ je dobré nielen
prebehn(t' zrakom a uznat' jeho
existenciu, jeho ¢itanim sa vel'mi rychlo
vysvetlia spravne postupy, ako svetelné
pasy najlepsie uchytit' a ako ich spravne
nainstalovat'. Ked'Ze bol testovaci pocitac
stale v skrinke Fractal Design S Window,
zvolil som si ta najjednoduchsiu cestu

a upevnil som ovladac Styrmi skrutkami na
drziak SSD disku, ktory sa ukryva zo zadnej

strany mati¢nej dosky. No iné skrinky, ako
napriklad NZXT S340, pon(kaja uchytenie
vo viditel'nej ¢asti, alebo s dvoma kiskami
obojstrannej lepiacej pasky a elanom
sa da ovladac prakticky nainstalovat'
na akékol'vek vol'né miesto v skrinke.

Sou, nanest'astie, po

otestovani rozlGcit', ale aj pre

I'udi, ktori si chcd napriklad
osvetlit' svoj herny pocitac,
ale planuja v dohl'adnej

buddcnosti menit' skrinku.

Softvér a ovladanie

HUE+ na rozdiel od
svojho predchodcu, nema
Ziadne hardvérové tlacidla,
ale spolieha sa plne
na softvérové rozkazy
z programu CAM, s ktorym

som uz pracoval pri testovani

chladenia Kraken X61. Program CAM
prilis nevynika stabilitou a takisto nie

je najlepsie, Ze si v beznej premavke
uzurpuje okolo 150MB z RAM-ky. No
ovladanie farieb a réznych modov v iom
asi ani nemdze byt' jednoduchsie.

Co si treba uvedomit!, je, 7e z ovladaca
ved( dva konektory, do ktorych sa da

Zivot pIny farby

Priznam sa, osobne mam vSetky mozné
technologické vychytavky a moznosti,
ako sa odlisit', vel'mi rad. Po zisteni,
ako jednoducho sa s HUE+ pracuje, ¢i uz
po stranke instalacie, alebo ovladania,
si prajem dostatok financii na takéto
dizajnové chut'ovky aj do sikromného
poCitaca. Syte farby, ktoré rozohrali
cely testovaci pocitac a takmer aj cel(
miestnost', dokazali vykazlit' Gsmev na
tvari kazdej osoby, ktorej som ukazoval
tieto efekty ¢i uz nazivo, alebo zachytené
na videu. Samozrejme, niektori si mozu
t'ukat' na Celo, no ja difam, Ze vieme,

Ze moct' oh(rit' svojim pocitacom
a ukazat' jeho vynimocnost' je jedno
zo skrytych potedeni tohto sveta.

Zhrnutie

Kvalitny vyrobok, jednoduché
ovladanie, garantovana spol'ahlivost'.
To sG skratka fakty, o pravdivosti
ktorych sa dari spolocnosti NZXT
potencialneho zakaznika presvedcit'
a prilakat'. HUE+ sice nezabezpedi,
Ze na slabom hardvéri pobezia najnovsie
AAA tituly v najvyssom rozliseni
a definitivne neznizi Gcet za elektrinu.

HUE+ poskytuje nieco, co moze pondknut'
iba malo pocitatovych komponentov, a
to je exkluzivita, vystrednost' a moZnost'
predvadzat' svoj pocitac v tom najlepSom
svetle (Zmurk, zmurk, St'uch, st'uch).

Ak uz mate vo svojom pocitaci vsetok
hardvér, ktory tam ma byt a stale
vam nieco chyba, mozno ste prave v

Zapojenie napajania je Gplne jednoduchég,
ide iba o prepojenie molex konektara

so zdrojom. USB takisto zvladne kazdy,

kto vie, ako fungujd hracky typu trojuholnik

pripojit' viacero pasov v sérii za sebou. Ak
by som chcel napriklad docielit' uniformny
efekt farebnych vin obiehajicich dookola
skrinky, v mojom pripade by som zapaojil

tejto recenzii narazili na odpoved'.

Daniel Paulini

do trojuholnikového otvoru a lopti¢ku do
gul'atého. Za co ale musim naozaj NZXT
pochvalit, je pribalenie rozli¢nych dizok
kablikov napajajdcich svetelné pasy.
Kebyze totiz HUE+ inStalujem v menSej
skrinke a ovladat je osadeny v prednej
casti, vystacili by asi aj tie dva zakladné.

Ked'Ze bol black box osadeny vzadu
a skrinka, ktor som chcel osvetlit', patri
do tych rozmernejsich a objemnejsich,
predlZovacie kable sa naozaj hodili.
Dal$ou z prijemnych sksenosti st aj uz
spominané magnety, ktoré sd v kazdom
pase Styri a st dostatocne silné na to,
aby udrzali na mieste aj v 90-stupnovych
uhloch. Toto bola vyhoda nielen pre mna,
ked'Zze som sa musel s touto svetelnou

vSetky Styri pasy do jedného
vystupu a osadil ich dookola.

Mne osobne sa vsak
zapacilo pridat' ku vsetkym
moznostiam, ktoré HUE+
ponUka, aj trochu zrkadlenia
a zapojil som do kazdého
vystupu dva pasy a tie
nainstaloval oproti sebe.

Tak sa potom pri vineni
farby stretavali v protil'ahlych
rohoch skrinky. Je teda super,
Ze HUE+ podporuje aj takito
pridand kreativitu a to, ze
sa daji na seba pasy do
urcitej miery nadstavovat'.
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MICROSOFT LUMIA 950

/vnutra formula, zvonka trabant

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Microsoft
Dostupna cena: 540€

PLUSY A MINUSY:

+QHD AMOLED
LCD

+ zadny fotoaparat

+ USB C konektor,
podpora Qi

+5GHz WLAN

- plastova
konstrukcia,
ktora vfzga

- nevyladeny OS

- cena

SPECIFIKACIE:

Siet": 2G/3G/4GLTE
Rozmery tela:
145x73,2x82mm
Hmotnost": 150g
Displej: 5,2-palcovy
ClearBlack
AMOLED,1440 x2560
pixlov, Corning

Gorilla Glass 3
Platforma: Microsoft
Windows 10

CPU: Snapdragon 808
Dual-core 1.82GHz
Cortex-A57 & quad-core
1.44 GHz Cortex-A53
GPU: Adreno 418
Pamat" microSD, do
200GB, interna pamat'
32GB/3GB RAM

Kamera:

Primarna: 20 MP, f/1.9,
26mm, Pure Wiew Zeiss
optika, OIS, autofocus,
triple-LED RGB flash,
2160p@30fps
Sekundarna: 5 MP, /2.4,
1080p

Konektivita: WLAN Wi-Fi
802.11a/b/g/n/ac,dual-
band, hotspot, A-GPS,
GLONASS, BDS, NFC, FM
radio, Bluetooth v4.1,
A2DP, 35mm jack, USB
3.1 Typ C- Qi nabijanie
Batéria: vymenitel'na
Li-lon 3000mAh

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 §%¢
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Spoloc¢nost' Microsoft nam

nedavno predstavila nové
zariadenia Lumie a dok HD-500.
My sme si posvietili hned' na dva
produkty tejto znacky, a to Lumiu
950, Lumiu 550 spolu s dokom
a funkciou Continuum, ktora
dokaze prepojit' obrazovky so
smartfonom. Viac sa o nich mézZete
docitat' v nasledujicich riadkoch.

Dizajn a konstrukcia

KonsStrukcia smartfonu sa
sklada z jednoliateho plastového
odnimatel'ného zadného krytu so
zaoblenymi hranami a okrajmi.
Celkovo smartfén posobi lacnym
dojmom. Cely zadny kryt po
svojom obvode vfzga, a dokonca
vydava i hrkajlci zvuk.

Pre pristup ku slotom SIM karty
a pamat'ovej karty je nutné kryt
odobrat'. Zadna ¢ast' smartfénu
obsahuje logo Windows, kameru,
trojténovy LED blesk, reproduktor
a dvojicu mikrofénov. Na spodnej
hrane sa nachadza USB C
konektor, na pravej strane tlacidlo
fotoaparatu, zapinacie tlacidlo

a ovladanie hlasitosti. Vrchna
hrana obsahuje audio jack 3,5mm.

Predna ¢ast' smartfonu
pozostava z vel'kého 5,2-palcového
AMOLED displeja prednej kamery,
reproduktora a réznych senzorov.
Ovladacie tlacidla sa softvérove.
Displej ma pomerne Siroké ramy,

a tak st rozmery smartfénu
zbytocne navysené. Hribka
smartfénu je primerang,
presne 82mm.

Displej

5,2-palcovy AMOLED displej
o0 rozliseni 2560 x 1440 bodov
ma vyborné pozorovacie uhly,
podsvietenie a pekn( farebn(
Skalu. Jemnost' rozliSenia prispieva
k lepsej kvalite obrazu pri pozerani
filmov ¢iinternetu. Displej je navyse
chraneny ochrannou vrstvou
Corning Gorilla Glass vo verzii 3.

Kamera
Predna 5MPIX kamera ma

dostatocne dobr( kvalitu na
uskutocnenie videohovorov

i fotografii. Dokaze sa prispdsobit'
horsim svetelnym podmienkam

a ma pomerne rychle reakcie,

a to ¢i uz pri zaostrovani alebo pri
zhotovovani samotnych snimok.

Zadna 20MPIX kamera ma
vyborné zaostrovanie, a to
vd'aka PUREVIEW ZEISS optike.
Dokaze si tak poradit' aj so zlymi
svetelnymi podmienkami a pomaha
jej pritom trojténovy LED blesk.
Snimky s zhotovené vel'mi
rychlo s dobrym podanim farieb.
Videa nataca v 4K rozlideni.

Hardvér a vykon

O vykon sa stara 6-jadrovy CPU
Snapdragon 808, z toho 2 jadra
pracujd na vysokej frekvencii
a ostatné jadra na nizsej
frekvencii. Procesoru sekunduje
3GB RAM pamadt' a GPU Adreno
418, ktora multimédiam ponika
dostatocny vykon. Integrovana
pamat' je rozsiritel'na o d'alSich
200GB pomocou microSD karty.
Na odfotenie momentiek je
pouzita dvojica kamier, predna
5MPIX a zadna 20MPIX. Pre



zobrazenie je pouzity 5,2-palcovy displej
o rozlieni 2560 x 1440 bodov. VSetky
sGciastky pohana 3000mAh vymenitel'na
batéria. Konektivitu zabezpecuje aj
4GLTE, 5GHz ac Wi-Fi s hotspotom,
Bluetooth 4.1 A2DP, taktieZ nechyba

ani GPS, NFC, FM a BDS pripojenie.

Softver

\/ obidvoch Lumiach je pouzity
softvér Windows 10 Mobile, ktory
by sa dal pokladat' aj za osekanu
verziu desktopového Windowsu 10.
Na zakladnej obrazovke ma dlazdice,
ktoré je mozné rézne upravovat'
(vel'kost', poziciu a podobne).

Vlyhl'adavanie funguje na podobnom
principe ako na desktope. Stavova
lista je taktiez podobna Androidu. Po jej
vysunuti sa zobrazia zakladné funkcie
aich prepinanie. Zlozitejsie je to
s nastaveniami, ktoré s neprehl'adné
a chaotické. Ani odozva systému
nie je taka dobra ako na desktopoch
a na niektoré Gkony si pockate
dlhsie, nez ste mozno zvyknuti.

Test

Ako pouzivatelia Androidu sme
boli zvedavi na Windwos 10 Mobile.
Nastavenia a reakcie systému boli

vel'mi odliSné. Pacilo sa nam zobrazenie
tasu na displeji pri necinnosti
smartfénu. Neboli sme vsak spokojni
so systémovym jazykom, pretoze aj

pri nastavenej slovencine sa niektoré
polozky zobrazovali v anglickom jazyku.

Reakcie systému aj vzhl'adom na
6-jadrovy procesor a 3GB RAM nam prisli
zdlhavé. Otvaranie fotiek trvalo niekol'ko
sekdnd a nepomohlo ani restartovanie.
Dokonca i samotny Start smartfonu
trval pridlho. Systémové nastavenia boli
neprehl'adné a niektoré funkcie, ktoré sme
si chceli prestavit, sme tam ani nenasli.

Pacilo sa nam spracovanie zadnej
i prednej kamery. Reakcie fotoaparatu
Ci farebné podanie boli vyborné. Taktiez
softvérové nastavenia fotenia boli
dostatoc¢ne rozmanité a nechybala ani
podpora natacania 4K videi. Potesil
nas aj USB C konektor s podporou Qi
nabijania. AMOLED displej mal vyborné
pozorovacie uhly a farebn( gkalu.

3000mAh batéria nesplnila nase

ocakavania, no pohanat' displej s takym
vysokym rozlisenim i hardvér je narocne.
Pocas testu nam smartfén pri aktivnom
pouzivani nevydrzal ani 6 hodin. Ked' sme
ubrali na jase LCD a aktivite pouzivania,
tak sme sa dostali cez dva dni prevadzky.
Kvalita reproduktorov i napriek ich malym

rozmerom bola prijemna a boli sme
spokojni aj s maximalnou hlasitost'ou.
V/d'aka prilozenej USB C nabijacke sme
mohli smartfon iba nabijat’, a ak sme
chceli data preniest', museli sme pouzit'
druhy kabel. Neodnimatel'ny kabel

z nabijacky hodnotime ako negativum.

Zaverecné hodnotenie

Lumia 950 ponuka vel'a moznosti
a skvely hardvér ako 5GHz WLAN,
20MPIX kamera, QHD LCD, ale to vsetko
je zabalené v nelakavom celoplastovom
tele. Obidva fotoaparaty maja vysok(
kvalitu a prepracovany je aj AMOLED
displej s jemnym rozlisenim. Cena
okolo 550 EUR nie je malo, ked' eSte
vezmeme do (vahy fakt, Ze smartfon
ponika len plastov(, vizgajicu
konsStrukciu a Windows 10 mobile, ktory
je neprehl'adny a brzdi cely hardvér.

Lukas Libica
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RECENZIA MICROSOFT LUMIA'S50| HW

MICROSOFT LUMIA 550

Pravy kancelarsky pomocnik

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Microsoft
Dostupna cena: 115€

PLUSY A MINUSY:

+cena

+zadny
fotoaparat

+vydrz batérie

- plastova
konstrukcia,
ktora vfzga

- nevyladeny OS

SPECIFIKACIE:

Siet: 2G/3G/4GLTE
EDGE: Yes

Rozmery tela:

136 x67 x9,9mm
Hmotnost": 141g

SIM: Nano-SIM

Displej: 4,7-palcovy 16M
colors 1280 x720 pixlov
Platforma: Microsoft
Windows 10

CPU: Snapdragon

210 quad-core 1.1

GHz Cortex-A7

GPU: Adreno 304
Pamat" microSD, do
200GB, interna pamat'
8GB/1GB RAM

Kamera:

Primarna: SMP, f/2.4
LED flash, 720p@30fps
Sekundarna: 2MP, /2.8,
480p

3,5mm jack: ano
Konektivita: WLAN Wi-Fi
802.11 a/b/g/n hotspot,
A-GPS, GLONASS,

BDS, NFC, FM radio,
Bluetooth v4.1, A2DP
Bluetooth: v4.1, A2DP
USB: v2.0

DalSie: akcelerometer,
proximity

Batéria: vymenitel'na
Li-lon 2100mAh

Farby: Cierna/biela

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 §%¢
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Dizajn a konstrukcia

KonsStrukcia mensej Lumie sa
sklada z jednoliateho celoplastového
zadného krytu, ktory taktiez
vizga a je odnimatel'ny. Pod
krytom opat' nachadzame sloty
na SIM a microSD karty.

Zadna Cast' krytu obsahuje
reproduktor, strieborné logo
Windows, kameru a LED diodu.
Spodna hrana obsahuje microUSB
konektor, prava hrana zapinacie
tlacidlo a ovladanie hlasitosti,
vrchna hrana 3,5mm audio jack.

V prednej €asti nachadzame
4,7-palcovy displej, ktory
ma po okrajoch zbytocne
hruby ram, ¢o zvacsuje rozmery
smartfonu. Dalej sa v spodne;
Casti nachadza mikrofén
a kamera, spolu so senzormi
a reproduktorom vo vrchnej €asti.

Displej

4,7-palcovy displej
o rozliseni 1280x720 bodov ma
z|é pozorovacie uhly i horsiu
pestrofarebnost'. RozliSenie je
dostatocné pre kancelarsku pracu
Ci prezeranie internetu, no beznych
pouZzivatel'ov vel'mi nepotesi.

Kamera

Predna 2MPIX kamera bola
dostatofna na vytvorenie
niekol'kych snimok pri dobrom
okolitom svetle, ale obraz bol stale
vel'mi neostry. Zadnej SMPIX

kamere trvalo zaostrovanie ovel'a
dlhSie ako Lumii 950, a tak isto
nepracovala vel'mi kvalitne pri
okolitom svetle, no na zhotovenie
beznych snimok bola dostacujica.
HD video malo tiez dobrd kvalitu.

Hardvér a vykon

O vykon sa stara 4-jadrovy
CPU Snapdragon 210 o frekvencii
1.1GHz. Procesoru sekunduje 1GB
RAM pamat' a GPU Adreno 304,
ktora ponuka dostatocny vykon pre
web surfing. Integrovana pamat'
je rozsiritel'na o d'alSich 200GB
pomocou microSD karty. Najdeme
tu aj dve kamery, a to 5SMPIX
a 2MPIX. Na zobrazenie je pouzity
4,7-palcovy displej o rozliseni
1280x720 bodov. VSetky stciastky
pohana 2100mAh vymenitel'na
batéria. Konektivitu zabezpecuje
4G LTE, Wi-Fi b/g/n s hotspotom,
Bluetooth 4.1 A2DP, taktieZ nechyba
ani GPS, NFC a FM pripojenie.

Test

Pripojenie na internet bolo
v porovnani s Lumiou 950 pomalsie,
tak isto aj reakcie smartfonu.
Windows 10 mobile sa spraval
rovnako aj v tomto teste. Jazykova
podpora bola taktiez nevyladena
a nacitavanie trvalo pri niektorych
¢innostiach vel'mi dlho. 4,7-palcovy
displej nam stacil na prezeranie
webu, fotiek a pisanie sprav.
Zadny reproduktor pri prehravani
hudby mierne praskal a plastova
konstrukcia opat' vizgala. Hlasitost'
predného reproduktora bola

dostato¢na a kvalita tiez. Cas
sa i v pohotovostnom rezime
zobrazoval na obrazovke displeja.

S prilozenou microUSB
nabijatkou sme mohli smartfon
iba nabijat’, ked'Ze kabel z nej
nebol odnimatel'ny. Data sa dali
prenasat’ len s pouzitim druhého
kabla. Na jedno nabitie nam
smartfon vydrzal v prevadzke pri
zapnetej Wi-Fi maximalne tri dni.

Fotoaparaty pondkali
priemernd kvalitu snimok
i videi za denného okolitého
svetla, ale zaostrovanie bolo
dostacujlce. Rychlost' vyhotovenia
snimok bola vel'mi dobra.

Zaverecne hodnotenie

Mensi displej, vykon a cena, to
vSetko zahffa Lumia 550. Je to
typicky kancelarsky smartfon,

s ktorym si dokazete precitat' maily,
dlho telefonovat', odfotit' vietko,

Co budete potrebovat', a zaroven

ho nebudete musiet' nabijat’

kazdy den. Vstavany neprehl'adny
Windows 10 mobile nie je pre
kazdého, no potesi vas aspon cena,
ktora sa pohybuje okolo 100 EUR.

Lukas Libica



ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Microsoft
Dostupna cena: 75€

PLUSY A MiNUSY:

+ pekné dizajnové
prevedenie

+ USB C konektor,
mnozstvo
konektorov

- podpora
len 1080p

SPECIFIKACIE:

Konektivita:
Nabijaci konektor: USB-C
AV konektor:
DisplayPort, HDMI
Systémovy konektor:
DisplayPort cez USB-C
USB: 2xUSB 2.0,

USB 2.0 nabijaci
Ochrana obsahu:
HDCP 1.3/1.4
Napajanie

Vstup: 3000mA
Vystup: 2000mA /5V
LED indikator
RozliSenie videa:

do 1080p (FullHD,
1920 x1080)

Rozmery:

Sirka: 64,1mm
Dizka: 25,6mm
Hriabka: 64,7mm
Hmotnost": 230g
Dizka kabla: 100cm
Obsah balenia:
Display Dock, USB-C
kabel, nabijacka,

pouZivatel'ska prirucka

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 §%¢

Dizajn a konstrukcia

Display port sa sklada z hlinikovej

konstrukcie. Ma kvadrovy tvar
a jeho spodna gumena ast'
obsahuje informacie o produkte.

Vrchna Cast' s logom Windows je
matna. Predna ¢ast' obsahuje USB C
konektor so signalizacnou LED-kou.

Zadna Cast' disponuje s ostatnymi
portami. Strieborna konstrukcia
je pevna a posobi elegantne.

Test

DisplayDock slGzi na
prenos obrazu zo smartfénu
na vel'kd obrazovku.

Cez USB C kabel sme prepaojili
dok so smartfénom. Dalej sme
zabezpedili napajanie samotného
doku cez prilozen( nabijacku.

Prepojenie obrazovky a doku
bolo mozné vd'aka DisplaPort
alebo HDMI, my sme zvolili HDMI.
Po pripojeni nasho televizora

RECENZIA [MICROSOFT DISPLAYDOCK'HD-500| HW

MICROSOFT DISPLAYDOCK HD-500

Pracovat' este efektivnejsie a vo vel'kom!

fungovalo vSetko bezchybne
obrazovka a tato chyba sa nedala
ani nijako prestavit'. Telefon sa
nabijal cez dok a zaroven ho bolo
mozné pouzit' i ako touchpad.

Po pripojeni klavesnice a
mysi cez dok, zapnuti funkcie
Continuum, sme ziskali
plnohodnotny pocitac s vel'kou
obrazovkou. Hoci nas zamrzelo

maximalne podporované rozlisenie

obrazu (1920 x1080 pixlov).

Z tohto dévodu sme testovaci
monitor o rozliSeni 2560 x 1080
pixlov ani nemohli vyuzit' napino.

Zaverecnée hodnotenie

DisplayDock dokazal zo smartfanu
vyt'azit' eSte viac, a to preniest’
obraz na vel'ki obrazovku. Skoda,
Ze maximalne rozliSenie bolo
podporované iba do 1080p, aj
ked' Lumia 950 mala displej
s omnoho vysSim rozlisenim.

Lukas Libica
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RECENZIA FADATAI-MEMORY FLASH DRIVE UE710| HW

ADATA i-Memory Flash Drive UE710
OTG flashka s USB 3.0 a Apple Lightning konektorom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 57€

PLUSY A MINUSY:

+ konektivita

+ rychlost’

+ MFi certifikat

+dizajn v Apple
Style

+ podpora vyse
40 formatov

- obmedzenia
dizajnom

- aplikacia ma
rezervy

- vyssia cena

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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U mobilnych zariadeni

s vel'kost'ou ich pamate
geometricky rastie cena. Zariadenia
s 0OS Android, alebo Windows je
mozné rozsirit' pomerne jednoducho
pomocou pamat'ovych karticiek
micro SD, ale u Apple treba mysliet'
dopredu, alebo byt' neustale online
a vyuzZivat' cloudové Gloziska.
ADATA vsak prinasa aj iné rieSenie.

V minulosti uz uviedli na trh
.obojstranné’ O-T-G USB flashky,
ktoré mali z jednej strany klasicky
USB pre PC a na strane druhej

micro USB na priame pripojenie

k tabletom alebo smartfonom.
Apple ma vsak svoj Specificky
konektor a len tak niekomu nedovoli
vyrabat' periférie, Specialne také,
ktoré komunikujd data. Konektor
ma Cip so sifrovanim, ktory mozu
pouzivat' iba certifikovani partneri
Apple a za kazdy produkt (za
kazdé pouzitie) sa musia odvadzat'
nemalé licen¢né poplatky.

ADATA v novembri minulého roku
ohlasila svoj novy produktovy rad
Apple Series, ktory ma certifikat

od Apple. Uvedené boli MFi
certifikované Lightning kable, rozne
pamat'ové doplnky pre MacBooky
a medzi inymi aj MFi USB O-T-G
flash disk s oznatenim ADATA
i-Memory Flash Drive UE710.

Prvé dojmy

Disk je pomerne vel'ky, resp.
Siroky (rozmery s 6x3,3x1 cm),
takze v istych pripadoch méze
zasahovat' aj do susednych portov,
¢o rozhodne nie je ni¢ prijemné.
Zjavne dal vyrobca prednost’
dizajnu pred funk&nost'ou, pretoze
dnes nemdze byt' problém vyrobit'
flashku Sirky samotného portu. Na
druhej strane treba povedat ze
rozmery sd celkom fajn pri noseni
po vreckach, kedy viete, Ze ho mate,
ale zaroven vas neobmedzuje.
\/acsi rozmer ocefujeme aj pre
rychle najdenie flashy na stole.

Na boku je maly prepinag,
ktory vyslva z jednej strany
klasicky pocitacovy USB konektor
v prevedeni USB 3.0 a z druhej
Lightning konektor. Nepodari sa
vam tak naraz zapojit' oba, ¢o by



mohlo viest' ku poskodeniu niektorého zo
zariadeni. Mechanizmus je presny a ma
vel'mi dobr( aretaciu, takze sa nestane,
Ze by vam uviazol konektor niekde na
polceste. V strednej polohe st oba konce
bezpelne ukryté vo vnatri a konektory

sU dobre chranené pri prenasani.

Lightning konektor ma po vysunuti
len &tandardnt dizku, ¢o znemoznuje
jeho pouzitie napr. ked' mate na iPhone
alebo iPade v nejakom ochrannom obale
a dokonca aj v pripade, Ze pouzijete
tenky originalny Apple obal. Otvor pre
Lightning kabel v obale sice umoziuje
obvykle bez problémov pripojit' napajaci
kabel, no flashka ADATA je vel'mi
Siroka a otvor je proste vel'mi maly.

Kapacita testovaného disku bola 32 GB,
ale v predaji je v rovnakom vyhotoveni
aj 64 a 128 GB flashka — vsetky v dvoch
zakladnych farbach — v bielej alebo Cierne;j.
MozZete si teda vybrat', aky vel'ky disk
potrebujete a kol'ko ste ochotni do toho
investovat'. Tych 32 GB ale predstavuje
rozumnU hranicu pre praktické pouzitie.

Co sa tyka dizajnu, disk ma plastové
telo, ktoré sa da poskriabat'. Uvitali by
sme preto nieco odolnejsie, no iste by
sa to odrazilo na vyS3ej cene, takze
toto berieme ako rozumny kompromis.
V/d'aka plastom vazi disk len 16g, takze
mozeme hovorit' o ,musej vahe'.

Disk ma pekny dizajn, no chybalo nam
nejaké usko na Snarku, alebo otvor,
pomocou ktorého by sa dal disk pripojit'
napr. ako privesok na kl'Gce. To by zvySilo
jeho praktickost', no opat' ide asi o
uprednostnenie dizajnu pred funkénost'ou.
Cisté tvary s presne definovanymi

obldkmi dokonale ladia s novymi iPhone
a u Apple je dizajn ¢asto nadradeny.

APP-likacia a prax

\/ minulosti som uz iPhone pouzival
s externym bezdrétovym diskom, takze
moje ofakavania neboli prehnané. Apple
totiz v iOS hodne obmedzuje pristup
aplikacii k datam. Je to nieco Gplne iné,
ako pozname zo siborovych systémov
konkurencie a preto treba v podobnych
pripadoch potitat' s obmedzeniami
samotného systému i0S. Nemozete si
napr. otvorit' len tak nejaky sdbor, ale
ho musite ,skopirovat” do konkrétnej
aplikacie a v nej ho mdZete editovat'.

ADATA ma k disku vlastnd aplikaciu
i-Memory, ktor( si stiahnete bezplatne z
App Store iTunes. Je to akysi jednoduchy
sborovy manazér a prehliadac pre
multimedialne sGbory, v ktorom sa daja
priamo otvarat' a ¢itat' dokumenty, zvukové
sUbory alebo videa, ale samozrejme len
tie, ktoré prehra systémovy prehravac.

Saborovy manazér ADATA pozna
desiatky formatov (vratane WAV, MP3,
AVI, WMV, MKV, MOV, JPG, TIF, GIF, BMP,
TXT, PDF, DOC,...), ale nem06Zete oc¢akavat',
Ze bude poznat' Gplne vSetko. V pripade
napr. filmov nefunguje, Ze by ste si pustili
film so zvukom kédovanym v DTS alebo
prehrali externé titulky, ak nepouzijete
sibor MOV/MP4 s vopred integrovanymi
titulkami pre Apple. Prekédovat' I'ubovol'né
video pre pouzitie v iOS je pri dneSnom
vykone PC v spravnej aplikacii otazkou
par mindt, no ak pouzijete ,nepripraveny’
napr. MKV alebo DivX format, musite mat'
v teleféne nainstalovan (obvykle platena)
aplikaciu tretej strany (napr. BUZZ Player,

GoodPlayer a pod.) a prehrat’ si film cez fu.
Ak ale pouzijete vhodne nakodované video,
mozete si ho prehrat' aj v aplikacii ADATA
a to dokonca aj ked' ma 4K rozlisenie!

UE710 sa da perfektne pouZit' na
rychly prenos dokumentov z PC do
iPhone. Flashku pouzijete ako klasicky
USB disk, na ktory si nahrate data
(prip. celé adresare a podadresare) a
tie mdzete nasledne rychlo a pomerne
jednoducho otvorit' vo svojom tablete
alebo telefone. Funguje to samozrejme
aj naopak a napr. fotky z telefonu, Ci
dokumenty z napr. Wordu mézete ulozit'
do i-Memory a preniest' ich do PC.

Disk sa tak da vyuzit' CiastoCne na
zalohovanie dat napr. z telefénu, ked' si
potrebujete rychlo uvol'nit' pamat'. Ak mate
napr. 16 GB iPhone, tak mo6Zzete ,teoreticky”
ziskat' GloZisko s celkovou kapacitou 144
GB (16 internych + 128 na flashke), kam
sa da nahrat' asi 59 tisic fotiek alebo
kniznica s priblizne 40 tisic skladbami.

Zaver

Pre Applistov je toto vel'mi uZitoné
a dobre navrhnuté zariadenie. Podpora
viac ako 40 siborovych formatov je
sice ,nadsStandardna’, no ratat' treba s
istymi obmedzeniami najma pri videvu,
takze je dobré filmy si dopredu radsej
prekddovat'. Dizajn je vcelku prijemny,
aplikacia spol'ahliva a hoci by sme si
vedeli predstavit' eSte zopar vylepSeni,
je to rozhodne produkt, ktory sa da
odporicat' ako celok. Verime, Ze ADATA
eSte trochu popracuje na aplikacii a
najma podpore d'alsich video kodekov.

Marek Procka
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RECENZIA FCREATIVE'SOUNDBLASTERX'G5" HW

Creative SoundBlasterX G5

Externa zvukovka ako sa patri

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MINUSY:

+ dizajnové
spracovanie,
Cervené
podsvietenie

+ ScoutMode,
SBX nastavenia

+ mnoZzstvo
konektorov,
opticky IN/OUT

+ softvérové
spracovanie

- vysoka cena

- podpora len
stereo vystupu
LINE-OUT

Signal - Sum
(SNR)120dB (DAC)
Moznosti pripojenia
(hlavny) microUSB
Line/Opticky vstup:
1x3,5mm jack
Line/Opticky vystup:
1x3,5mm jack
4-pblovy Headphone -
vystup s mikrofdnom:
1>3,5mm jack,
dedikovany mikrofdon
in: 1x3,5mm jack
Slachadlovy zosilfovac
do 6000hm

Max kanalovy

vystup: stereo
Zvukové technoldgie:
ScoutMode, SBX profily
Podporované 0S:

Mac 0S X v10.8 and
novsi, Windows®
10,8.1,87, Vista
Rozmery:

110%x22 x74mm (d xv x3)

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 6 ¢
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* TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

Prestavujeme vam vyborni
externi zvukovi kartu
Creative SoundBlasterX G5,
ktora ponika kvalitu, vjkon,
kompaktné rozmery, skvelé
softvérové prevedenie a esSte
mnoho d'alSich vybornych funkcii.

Technologie

Pre celkovl prehl'adnost' podame
zakladné technolégie heslovite
s bliz&imi Specifikaciami.

- Podsvieteny potenciometer:
Ovladact hlasitosti je podsvieteny
a reaguje na intenzitu zvuku. Cim
hlasnejSie hrajd reproduktory,

tym intenzivnejSie svieti podsvietenie.

- Paradny 3D herny zvuk:
G5 vysoko kvalitna externa
zvukova karta so vstavanym
SB-Axx1™ viacjadrovym
procesorom pre hardvérovl
akceleraciu zvuku. Obycajné
stereo slichadla tak
transformujd v 3D virtualny

priestorovy headset. Taktiez
podporuje viackanalovy obsah
a 7.1 audio pre ultra realisticky
priestorovy zvuk v slichadlach.

- Najlepsi konzolovy zvuk:
\/stavané audiofilské komponenty
v G5-ke prinasajd najlepsiu
kvalitu stereo reprodukcie

Vo svojej triede pre herné konzoly
s vysokou kvalitou zvuku
24-bit/192kHz, 120dB USB DAC.
S takou vysokou kvalitou zvuku

dosiahnete pri prehravani hudby,
sledovani filmov ¢i hrani hier

ten najlepsi zvukovy zazitok s ¢o
najlepsimi detailmi. Budete
vnimat' pozicie nepriatel'ov

v realnom case a ziskate

tak v boji vyhodu.

- Nativna 7.1 podpora
priestorového zvuku:

Prenosna G5 podporuje

virtualne 7.1 kanalové audio

pripojenie pre realistick(

virtualizaciu cez BlasterX

Acoustic Engine Pro, ktory

prinasa efekty a zvuk

s perfektnou presnost'ou

v slachadlach.

- Vykonné vysoko impedancné
sliichadla s dvojitym
prepinacom impedancie:

Ak mate viacero slichadiel,

prepina¢ vam pomoze nastavit'

spravnu impedanciu, ¢o vam
pomo6ze dosiahnut'

najlepsi zvukovy zazitok

a spravnu hlasitost".



- Audiofilsky zosilfiovac:
Texas Instrument TI6120A2

— najlepsi zosilfovac vo svojej
triede vam umozni napgjat’
kazdé slichadla na trhu.
Prinasa Cisté detaily a Gplne
malé harmonické skreslenie
so Sumom (THD+N) z<0.005%.
Pouzity zosilfovac na vystupe
reaguje vel'mi rychlo bez

rizika rusenia. Ked' je potrebny
vysoky vykon, zosilfiovac dokaze rychlo
reagovat' a tak neddjde

k vzniku prebyto¢ného hluku.

Dizajn

Externa zvukova karta ma hranaty
dizajn, sicast'ou ktorého je guma, matné
i lesklé Cierne plasty. Doplnkové farby
tvoria pozlatené jack konektory a cerveny
potenciometer spolu s podsvietenym
cervenym logom SoundBlasterX.

Spodna Cast' je gumena a je na nej
napis SoundBlaster spolu so zakladnymi
Gdajmi o zariadeni. Zadna ¢ast' obsahuje
mikroUSB konektor, klasicky USB
konektor s maximalnym priddom 100mA
a opticky vstup a vystup 3,5mm.

Predna Cast' obsahuje potenciometer na
ovladanie zvuku, Stvorpélovy jack 3,5mm
konektor pre slichadla a taktiez 3,5mm
konektor pre mikrofén. Na pravej strane
sa eSte nachadza prepinac ScoutMode,
SBX a prepinac impedancie. Taktiez
sG tu tri LED-ky, ktoré sa ocislované
a zobrazujd aktualne cislo profilu SBX.

Test

Ako prvé sme si prepojili PC a G5-ku cez
pribaleny mikroUSB kabel. Po stiahnuti
softvéru SoundBlasterX z internetu
a jeho nainstalovani sme sa dostali k
samotnému testovaniu. Softvérové
spracovanie programu SBX sa nam vel'mi
pacilo. VSetko bolo prehl'adné a rozumne
usporiadané vo viacerych kartach. Hlavna
karta ukazovala informacie o zariadeni
a hlavnl nastaven hlasitost,
ktora sa dala kolieskom ¢i pohybom
mysi upravovat'. V d'alSich
kartach boli nastavenia basov,
krystalizéra, priestorového zvuku,
SmartVolume €i DialogPlus.

VoiceFX — nastavili sme si rdzne
mutacie hlasu ako hruby, tenky,
roboticky. Mixovany vstup sa dal este
doladit' konkrétnym ekvalizérom
do najmensieho detailu.

SBX karta obsahovala video —
zvukové ukazky nastaveni a nastavenie
roznych prednastavenych profilov na
hranie hier, ako aj ru¢né nastavenie az
troch profilov, ktoré sa dali prepinat’
tiez ru¢ne na zvukovej karte. Tato
funkcia nam umoznovala nastavit' si
vSetko podl'a vlastnych predstav — od
ekvalizéra, cez basy ¢i priestorového
zvuku, a to vsetko sme si mohli
priradit' na jeden z troch profilov.

ScoutMode - funkcia na zvyraznenie
zvukov, napriklad na lokalizovanie
nepriatel'a. Pri hrani FPS hier sa naramne

hodila. Pri zapnutom
ScoutMode sme poculi
kazdy zvuk vyraznejsie a
presnejSie sme vedeli, odkial'
pochadza. Funkcia perfektne
fungovala pri headsete

aj pri reproduktoroch a
vel'mi sme si ju obl'Gbili.

Virtualny 7.1 kanalovy
zvuk nam nefungoval pri
reproduktoroch (islo len
stereo), ale iba pri headsete.
Priestorovy zvuk nebol az

taky vyrazny, ako sme si predstavovali,
no maly rozdiel vo vnimani zvuku sme
postrehli. Prepinat impedancie nam
prisiel vhod. Ked' sme vyskasali obycajny
headset, stacila nam impedancia na
hodnote low. No ked' sme pripojili silny

a vykonny headset, pouzili sme polohu
high, ktora nam dodala vy3Siu hlasitost'
a zaroven vysok( kvalitu zvuku.

Celkovo sme boli s kvalitou zvuku
nadmieru spokojni. 24-bitovy audio
kodek zarucoval ¢o najmensie
skreslenie amplitidy zvuku. Vstavany
Texaslnstruments zosilfiovac bol
mimoriadne vykonny a rychlo sa dokazal
prispdsobit' rdznym zariadeniam. Mal
vel'mi malé skreslenie a Sum signalu.
Potesila nas aj moznost' zapojenia
optického vstupu a vystupu. TakGto
moznost' vyuzijd len skutocni profesionali
a audiofili, ktori si potrpia na najvyssiu
kvalitu. Pribaleny TOSLINK kabel tak
eliminoval elektromagnetické rusenie
a skreslenie zvuku, ktoré prebieha pri
analégovom pripojeni a metalickom kabli.

Hodnotenie

Externa USB zvukova karta je vhodna
pre tych najnarocnejsich pouzivatel'ov.
Ponika vel'mi vysokd kvalitu zvuku,
opticky vstup/vystup. Vstavany vysoko
vykonny zosilfiovac dokaze pohanat' tie
najnarocnejsie zariadenia bez enormného
Sumu a straty kvality signalu. Vysoka
kvalita zvuku si pyta aj vysokl cenu.
Tentoraz sa cena zvukovky vysplhala na
hodnotu 130Eur, o nie je vébec malo.
G5-ka ma jednu vel'kd vyhodu a to tg,
Ze je prenosna a zoberiete si ju so sebou
kamkol'vek. Taktiez pontka vyborny
a prepracovany softvér SoundBlasterX .

Lukas Libica
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RECENZIA FDEADPOOL™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 108 min

Rezie: Tim Miller

Scénaf: Rhett Reese, Paul Wernick
Kamera: Ken Seng

Hudba: Junkie XL

Hraji: Ryan Reynolds, Karan Soni,
Ed Skrein, Michael Benyaer, Stefan
Kapicic, Brianna Hildebrand, Style
Dayne, Kyle Cassie, Taylor Hickson,
Ayzee, Naika Toussaint,

PLUSY A MINUSY:
+ atmosféra

+ hlavni hrdina

+ humor

+ nekorektnost

- obcasné
kolisani tempa

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

Deadpool

TOHLE JE LOVE STORY

Letosni komiksova sezona zacina.

Rok 2016 bude na komiksové filmy
vyjimecné Stédry, nicméné nez do kin
dorazi ti velci hradi, pfichazi dlouho
ocekavany komiksovy hrdina, kteryj
porusuje snad veskera nepsana pravidla,
ktera komiksovy svét ma. A v jeho
slépéjich jde i filmova adaptace jeho
pribéhd, ktera se dostala do produkce
pfedev$im diky masivnimu pozitivnimu
ohlasu u fanouskd, ktery si ziskalo uniklé
testovaci video na internet pfed dvéma
lety. Dost ale minulosti. Jak si v narocné
konkurenci tahle osobita komiksova
podivana stoji?

Jesté nez se vrhnu na hodnoceni této
novinky, je tfeba dopfedu néco zminit.
MUj Gsudek v tomto pfipadé nemusi
byt zcela objektivni, jak se vzdy snazim,
nicméné kdyz se po zbytecnych prdtazich
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dostane do kin konecné adaptace tzv.
srdecni zalezitosti, jen téZzko se drzi emoce
na uzdé. Ano, komiksovy Deadpool patfi
spolecné s komiksy jako VVrana nebo
Watchmen k tomu, co je mi z tohoto svéta
nejblizsi, a jako spravny fanousek jsem se
tésil dlouha Iéta na neustale diskutovanou
filmovou adaptaci, ktera konecné dorazila
do kin po jedné z nejosobitéjsich a nejorigi-
nalngjsich marketingovych kapani, ktera
dorazila v lokalizované podobé i do nasich
koncin. Kdo by byl fekl, ze po nékolika
vyraznych NE od producent( filmu bude
stacit masivni fanouskovska viava, kterou
pfed par lety vyvolalo vypusténi nékolik

let starého testovaciho videa na internet.
Nicméné presto je to tady. Deadpool dorazil
a dorazil v takovém baleni, v jakém se

na tohoto komiksového hrdinu slusi.
Osobity, nekorektni a krvavy.

A jak marketingova kamparn pomoci
trailer( slibila, tak také dorucila.
Deadpool je jednim z téch vzacnych
pfipad(, kdy dostanete presné to, co bylo
prezentovano, a to v neskutené svizné

odvypravéné komiksove jizdé. Deadpool
totiz, presné jak slibil, nabourava vsechno
to, co je pro komiksovy film zazité a

diky svérazné predloze a daleko méné
limitujicimu ratingu pfedvadi presné

to, co by komiksovi fanousci mohli od
filmu tohoto komiksového hrdiny cekat.
VSichni zGcastnéni si tuhle zalezitost
naramné uzivaji, coz je na filmu zatracené
vidét. Koneckoncl je to nakonec divak,
kdo si tuhle zalezitost nejvic uzije.

Je az s podivem, co vSechno se podafilo
Timu Millerovi natotit za v dnesni dobé
hodné skromny rozpocet 58 milion( dolard.
Tahle filmova Stace jednoho z nejoblibe-
néjsich komiksovych hrdind od Marvelu
totiz sice obétuje nékteré z pro ngj
charakteristickych prvkd, jeho filmova
podoba v3ak bavi nadmiru i tak. Ryan
Reynolds je v hlavni roli dostatecné
presvédcivy a zabavny, aby takovouto
roli utahl, Ed Skrein v roli Ajaxe pak
zase dostatecné slizky na to, aby film
podobného razeni utahl proti sobé.
Morena Baccarin je pak v hlavni zenské



roli jen vitany bonus, zvlasté pro fanousky
serialu Firefly. Celkové se jen téZko hleda
prvek, v kterém by Deadpool nefungoval.

Jisté, je tu mensi kolisani tempa a
nékteré casti filmu jsou diky pfiliSnému
priblizovani se superhrdinské formuli
trochu pomalejsi a vaznéjsi, nez by bylo
asi tfeba, presto je film tak pfijemné
prolozeny témi Cisté ,deadpoolovskymi’.
\/ysledny mix tak mozna nebude
dokonala filmafina, nicméné zatracené
dobfe odvedena prace, ktera je blize
komiksu nez kterakoliv jina komiksova
adaptace za poslednich dvacet let.

Uz tohle si zaslouZi potlesk.

Téch element(, které se daji pochvalit, je
hned nékolik. Hudba Toma Holkenborga
alias Junkie XL ani tentokrat nezklamala,
zvlasté kdyz ji podporily klasicke flaky
z let minulych, které krasné dokresluji
atmosféru jedinecného filmu. Sympatie
si ziskava i choreografie, ktera je vidét
predevsim v hodné slusném finale, které
na poméry filmu prinasi hodné muziky

za malo penéz. A to je v podstaté
vysledek celého filmu.

Deadpool Sel letos do kin jako ten maly
vzadu se zlomkovym rozpoctem oproti
ostatnim komiksovym adaptacim, které
se letos dostanou do distribuce. Pfesto
si ziskal srdce jak vérnych ¢tenarl jeho
komiksovych dobrodruzstvi, tak i téch,
ktefi se s nim setkali poprvé. Podobné
nadseni stovek lidi po projekci jsem
naposledy vidél uz hodné davno.
Deadpool je zkratka komiksové vérna,
spravné surova a pfisprostla podivana,
ktera to, co ji chybi ve velikosti, nahrazuje
originalitou, napaditosti a zabavnosti.
Dovolim si tvrdit, Ze az tenhle rok bude
kontit a bude se bilancovat, Deadpool
pljde zatracené vysoko. Pfidavek pak
budete chtit hned v momenté, kdy
skonci bonusova scéna po titulkach, to
vam zaruCuji. Pokud vam tedy komiksy
nejsou cizi, vyrazte do kina, protoze néco
podobného jste jesté nezazili.

.Napadita, surova, sprosta
a nesmirné zabavna komiksova
adaptace, ktera bavi celou dobu
a nema nic moc, co by se ji dalo
vycCitat.”
Lukas Placek
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RECENZIA | PATDESIAT ODTIENOV CIERNE) | KINO |

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016,88 min

Rézia: Michael Tiddes

Scenar: Marlon Wayans, Kali Hawk
Kamera: David Ortkiese
Hudba: Jim Dooley

Hraj: Marlon Wayans, Kali

Hawk Fred Willard Affion Crockett,
Mike Epps, Jane Seymour

PLUSY A MINUSY:
+ par podarenych
vtipov

- silenost'

- postavy
- plytkost'

HODNOTENIE:

1.8 §AQA QA

Pat'desiat odtienov Cierne;
FILM AKO VIANOCNY STROMCEK

.0d tvorcov Scary Movie”, pysia sa
plagaty k Pat'desiatim odtiefiom
Ciernej. Musim konstatovat', Ze tento
slogan je vel'mi v{stiZny a presny.
Tvorcovia Scary Movie totiz maji svoj
zabehnuty recept na vyrobu komédii
a ten len nepatrne obmienaji. Pod'me
sa teda spolocne pustit' do pecenia
a nechajme sa prekvapit', co nakoniec
wylezie z triby.

\/ prvom kroku je potrebné si zadovazit'
Uspesny blockbuster. V devat'desiatych
rokoch to musel byt' horor, nové vydania
kucharok su ale o ¢osi menej konzerva-
tivne, v roku 2007 sme videli Epic Movie
a par rokov na to pokracovania, takze
takych 50 odtiefiov sivej nemusi byt' zIy
napad. Ba Co viac, tento film si o parodiu
priam Ziada.
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Jeden film je uz dnes malo, treba ich viac,
ale nie zas prilis, aby to neskoncilo ako
Epic Movie — gulas pozliepany z X filmov
bez silnejSej dejovej navaznosti. Postatia
eSte dva snimky. Prvym moze byt Magic
Mike, striptéri s vzdycky sranda a aby
sme sa zavd'acili aj intelektualom, pridajme
do mixu aj Whiplash!Zamiesame v pomere
8:1:1.

50 odtiefiov Eiernej pribehovo vcelku
poslusne kopiruje svoj svetlejsi vzor.
Pribeh je v podstate vel'mi podobny, az
na to, ze Gstrednd bielu dvojicu nahradili
Cernosi. Tato vymena bola vskutku
strategicky vwwhodna, vd'aka nej sa do filmu
podarilo nastrkat' hadam vsetky ¢ernosské
stereotypy, ktoré poznate. Lenivi ¢ernosi,
kradndci ¢ernosi, Cernosi s vel'kym (fakt
vel'kym) penisom, ¢aka vas to vietko

a eSte omnoho viac - rasistickych vtipov
je v tomto filme pozehnane.

Okrem €ernochov sa humor zameriava
eSte na 2 veci. Sex a nechutnosti.
Nechutnosti by som si uzil na druhom
stupni zakladnej Skoly, teraz ich uz
nepokladam za az také zabavné. Ostal
nam este sex. Myslim si, Ze so sexom
by mali filmari zachadzat' s citom, tlacenie
na pilu bez zmyslu nerobi dobrotu. 50
odtienov Ciernej pristupuje k sexu ako
drevorubac po 10 pivach. Obcas som sa
aj zasmial, niekedy som sa citil trochu
trapne a niekedy som len rezignovane
pozeral na filmové platno. Film si neberie
servitku pred (sta, pocas sledovania
na vas vyskocia 2 pohlavné Gdy a jedno
prso, na divaka je to ale asi trochu moc.

Hlavnym problém, ktory mam s tymto
filmom je ale pribeh a postavy. Nakol'ko
cely film sl@Zi len ako vianocny stromcek,
na ktory s navesané vtipy, postavy s(
na tom katastrofalne. A aby ste si
nemysleli, Ze som nejaky puritan, prizna-
vam sa, ze mam vcelku rad Charlieho
Sheena v Scary Movie 3. K postavam
necitite absolGtne ni¢, nie s vam ani
sympatické, ani nesympatické, sa to
len figrky. Pribeh vas taktiez vobec
nezaujima, jeding, na com zaleZi, st vtipy.
A je to horSie a horsie, ¢im blizSie sa blizite
ku koncu filmu, vtedy uZ motivacie postav
vobec nefunguji a clovek si klepe na celo,
o to vlastne pozera.

Aby sme ale neboli Gplne negativny,
par svetlych momentov 50 odtiefiov Ciernej
predsa len ma. Jedna sa zvdacsa o momenty,
ked' snimok paroduje 50 odtiefov sivej.
Niektoré vtipy sd predsa len vydarené
a trefne odkryvajd hldpuckost' originalu.
Paradoxne by som sa mozno nechal
nahovorit' a pozrel si tento snimok este
raz. Nesmela by pri tom ale chybat' fl'asa
vina. Jednoducha zabava si vyzaduje
jednoduchsie rozlozenie mysle.

.50 odtienov ciernej je vel'mi
vulgarna komédia, ktora prilis
tlaci na pilu. Par dobrych
momentov jej vSak upriet'
nemozno."

Adam Schwarz



RECENZIA | DRUHASANCE | KINO |

ZAKLADNE INFO:

Dansko, 2014, 102 min

ReZie: Susanne Bier

Scénar: Anders Thomas Jensen
Kamera: Michael Snyman

Hudba: Johan Séderquist

Hraji: Nikolaj Coster-Waldau, Maria
Bonnevie, Ulrich Thomsen, Nikolaj Lie
Kaas, Lykke May Andersen, Sgs Egelind,
Nastja Arcel, Benjamin Boe Rasmussen
PLUSY A MINUSY:
+atmosfeéra

+déjové zvraty
- tempo

- scénar
- povrchnost

HODNOTENIE:

* K KT

Druha sance

CO UDELATE PRO SVOJE MANZELSTVI?

Severskeé filmy maji po celém

svété renomé predevSim surovych
osobnich filmG zamérenych na osudy jejich
problematickych protagonistt. Druha
Sance v tomto neni vyjimkou. Novinka
autorky Susanne Bier, znamé u nas
predevS$im snimky Oteviena srdce,
Bratfi nebo Svatba mezi citrony, pfiblizuje
pfibéh policisty, jehoz Zivot zasahne
tragicka udalost. Vyplati se na tuto
klubovou projekci vyrazit?

Film predstavuje pfibéh detektiva
Andrease (Nikolaj Coster-Waldau), jehoz
dennf rutinou je prace policisty. Utékem
od problémd s jeho partnerem alkoholikem
a tizivymi dopady jeho samotné pracovni
naplné je jeho syn. Spolu s manzelkou se
po dlouhém snazeni pred par tydny
dockali a nyni se snazi ze vsech sil
zvladnout rodi¢ovské povinnosti. Jednoho
dne vsak nalézaji brzy rano dité mrtvé.

A presné od tohoto momentu se vydava
Susanne Bier ve svém snimku na cestu
zoufalosti, kde ukazuje, jak daleko je
zoufaly rodi¢ schopen zajit.

Jisté, ono pokousSeni hranic morality
a vyobrazeni lidského utrpeni a zoufalych

¢ind na jeho zakladé nenf ni¢im novym,
na rozdil od tematicky podobnych filmd
se vSak Druha Sance neboji zajit o trochu
dale, nez by bylo normalné vhodné.
Presto vSak nezvlada vytvorit u divaka
onen kyzeny dramaticky dopad, v jaky

asi tvarci doufali. Nikolaj Coster-Waldau
v hlavni roli funguje pfesvédcivé a ostatni
mu délaji slusny doprovod.

Je ovSem jen malo, co zvladne uhrat
nad ramec pomérné neprirozeného, mozna
az moc vykonstruovaného a podivné
vrstveného scénare. Ano, nékolik déjovych
zvrat( a par slusnych momentd dokaze
zaujmout a vyjmout divaka z letargie,
nicméné po vétsinu ¢asu je film jen dalsim
drama-tem bez naboje, které jen pfichazi
s 0 néco méné okoukanym tématem.

Audiovizualné se pak jedna o po vsech
ohledech standard, ktery nevytrhne ani
nékolik vyjimetné osobnich a detailnich
zabérll nebo impozantni scenérie severu.
Hudebné pak Johan Soderquist nevyuZziva
se zaméfuje na ambientni doprovod
dokreslujici mrazivou atmosféru filmu.
Nic vSak pfehnané vyhranéného

nebo vyrazného. A to je koneckonct
i vysledek celého filmu.

Druha Sance je tradi¢nim severskym
dramatem s ponékud méné tradi¢ni
déjovou zapletkou. | pres jeji osobitost
se vsak jedna o veskrze prdmérnou
podivanou, ktera klubové obecenstvo
na hodinu a pdl zabavi a zbytek necha
relativné chladnymi. Téch par element(,
které filmovou podivanou tahnou

k lepSTmu prdméru, ovsem nestaci

na to, aby ve vas snimek zanechal

néjaky dlouhodobéjsi dojem.

.Druha sance je primérné
severske drama, ozvlastnéne
pouze nékolika prekvapivymi
momenty a sluSnym predstavi-
telem hlavni role. VSe ostatni vsak
tahne film ke skandinavskému
praméru.”

Lukas Placek
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RECENZIA |DANSKADIVKA KINO |

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie /Belgie,
USA, 2015,119 min

Rezie: Tom Hooper

Predloha: David Ebershoff (kniha)
Scénaf: Lucinda Coxon

Kamera: Danny Cohen

Hudba: Alexandre Desplat

Hraji: Eddie Redmayne, AliciaVikander,
Amber Heard, Matthias Schoenaerts,
Adrian Schiller, Ben Whishaw,
Sebastian Koch, Aisha Fabienne

Ross, Jeanne Abraham, Ole Dupont

PLUSY A MINUSY:
+ hudba
+ aktualni tematika

- umélost

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0x¢

Danska divka
MALIROVY NOVE SATY

Oscarova sezona je v plném proudu

a i do nasich kin se dostavaji pomalu
ale jisté filmy, které si délaji ambice na ta
nejcennéjsi ocenéni, ktera filmovy svét
muZe nabidnout. Jednim z pravé takovych
filmd je i drama Danska divka inspirované
skutecnym pFibéhem, které kromé relativ-
né hvézdného obsazeni nabizi pohled
na pomérné aktualni téma. Jak tahle
~oscarova vabnicka” dopadla?

Presné tak, jak by se dalo od snimku
podobného razeni ¢ekat. Ono kdyz uz se
totiz od prvni minuty vsichni zG¢astnéni
spise nez za predanim jednoho dojemného
pfibéhu Zenou za jasnym lakanim odbor-
ného divactva, pokud mozno toho z ame-
rické filmové akademie, obycejny divak
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zalina trochu trpét. Jisté, Eddie Redmayne
opét predvadi slusnou hereckou paletu,

ta ovSem oproti lonsku (kdy byl podobny
projev z jeho strany neokoukany) ztraci

na lesku pravé diky jeho lofiskému Gspéchu
a podobnosti v realizaci obou roli. No a
zbytek je tu vlastné tak trochu do poctu.

Danska divka odkryva pfibéh prvniho
zdokumentovaného pfipadu zmény
pohlavi, kde prim hraje manzelsky par
Gspésnych umélcd, jejichZ spoletny Zivot
spéje k drastické zméné. Takovato zakladni
premisa predurcuje, Ze se zde bude
predevsim hrat na herecké vykony pravé
téchto dvou zakladnich postav. Jen trochu
nechapu, proc si letos Alicia Vikander
vyslouzila nominaci na herecké ocenéni,
nebot' pravé ona znacna umélost (kterou
jeji projev z velké miry podporuje) podrazi
hlavni Zenské postavé nohy a podobné
jako vétsina elementd ve filmu misty i vadi
svoji povrchnosti. Jisté, v ramci skutecnych

pribéhl jde operovat s postavami jen

lehce, nicméné mimo predstavitele hlavni
role plsobi vSichni ostatni jako kompars
poskladany z nesympatickych figurek, ktery
vSak dostava prostoru mnohdy i vice nez
titulni protagonista Ci protagonistka, zalezi
na Ghlu pohledu. KdyZ uz pak i na tak malé
ploSe zacne iritovat i jinak mdj oblibenec
Ben Whishaw, néco je Spatné.

BohuZel Tom Hooper tentokrat prestrelil
daleko vice nez u jindy tolerovanych dal-
Sich zastupcl historickych filmd ve své
filmografii. Jak serialovy John Adams,
tak jeho pozdgjsi filmové zarezy Bidnici
a Kralova re€ operovaly s urcitou Grovni
naivity, pfimocarosti a umélosti, co se
tyce pristupu k historické latce a uchopeni
samotného materialu. Tady ovsem neni
dostatecné silna nosna déjova linka, ktera
by film vytahla nahoru, a tak se z Danské
divky mnohdy stava néco jako divadelni
inscenace podivnych kvalit a cenové
Grovné.

S tim nanestésti souvisi i samotné

zpracovani materialu. Historické realie

a artefakty sice vypadaji slusné a i ka-
mera Dannyho Cohena misty vykouzli
velice zajimavé momenty, i tak ale vse

v celku dopada tak trochu jako polovi¢aty
pokus, ktery ma k uvéfitelnosti daleko.
Alexandre Desplat k tomu vSemu dodava
pfijemny hudebni doprovod, ktery ovsem
zni mozna az prilis podobné jako jeho
nedavné prace v minulych letech.

Co tedy k Danské divce fici? Pokud mate
radi dramata a zaujalo vas téma, nema
moc smysl vam film rozmlouvat. Tom
Hooper tocit umi a vSichni zGcastnéni
se mu ve svych rolich vyrovnaji. Bohuzel
pro nezaujatého divaka to vsechno
vypada mozna az prilis vykonstruované,
uméle a utahané. Na dvé hodiny toho
film pFilis nenabidne a i ten stézejni
vykon Eddieho Redmaynea je mozna
az prilis podobny tomu, co predvadél
loni v Teorii veho. Spise tedy nez
0 skvostné vrstvené drama na motivy
skutetného pribéhu a precizné natoce-
ny film Cekejte slusny dramaticky
nacvik, ktery ma blize k akademikim
nez k b&Zznému divakovi.

.Danska divka je znacné
vyumeélkovane oscarové drama,
které neurazi, nicméné ¢im
nadchnout kromé slusnych
hereckych vykont nema.”

Lukas Placek






RECENZIA PIATAVLENA™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 108 min

Rézia: ) Blakeson

Predloha: Rick Yancey (kniha)
Scenar: Susannah Grant, Akiva
Goldsman, Jeff Pinkner

Kamera: Enrique Chediak

Hudba: Henry Jackman

Hraji: Chioé Grace Moretz, Nick
Robinson, Maika Monroe, Liev
Schreiber, Maggie Siff, Maria Bello

PLUSY A MINUSY:
+ pekné vizualne
efekty tsunami

- pribeh

- predvidatel'nost’
- gyce

- absencia logiky

HODNOTENIE:

* KN

Piata vina

AKO SA ZAL'UBIT CEZ HUADACIK SNAJPERKY

Volaji ich ,,the others” (ti druhi),

prisli z vesmiru a aktivne sa snazia
znicit' nasu planétu. Najskor globalny skrat
vsetkych elektronickych pristrojov, potom
zemetrasenie, epidémia, a tak d'alej. Sériu
tijchto, priam az egyptskijch, ran pévodne
priniesol Rick Yancey vo svojej novele
Piata Vina.

Ti druhi zmenili mnoho l'udskych Zivotov
a desat'krat tol'ko ich znicili. Kto preZil
zemetrasenie, toho dostala epidémia.

A ak bol nejaky St'astlivec voci Specialnej
mutacii vtacej chripky odolny, tak ho
odstrelil mimozemsky snajper. Prezivsich
je naozaj malo a ich pocet sa znizuje

s kazdou vinou, ktorou ti druhi Gtocia

na zem. Nadejou na zachranu sa vsak
stava Cassie (Chloe Grace Mortez), ktora
sa popri hl'adani svojho brata nechtiac
zamotava do boja s mimozemst'anmi.
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Ti prave chystajd zlovestna vinu
s poradovym Cislom pat'.

Cassie bola pévodne oby&ajnou
stredoskolackou s par kamaratkami
a jej najvacsie problémy tvorili chlapci.
No akonahle jej jedinym zijacim pribuz-
nym ostane jej brat Sam (Zackary Arthur)
a eSte aj ten sa stratj, jej Zivot nabera nové
motivacie. Pocas natacania Chloe (Hugo,
Kick-Ass) prezradila, Ze pévodn( novelu
Citala az trikrat a vel'mi sa tesi, Ze mdze
stvarnit' svoju obl'Gbenl postavu z knihy.
A naozaj, svojej hereckej lohy sa ujala
sluSne. Inak na tom vsak stoji Alex Roe.
Neviem, Ci je to hercom, alebo postavou,
ktor( dostal, ale Evan Walker, ktorého
v Piatej vine hral, sa mi az priliS podobal
na Edwarda z Twilightu. Evan je chlap,
ktory zachrani Cassie po tom, ako omdlieva
uprostred dial'nice. S Edwardom ma par

spolo¢nych rysov. Obidvaja st rovnako
bez vyrazu tvare, obidvaja rovnako
desivo ¢umia a majd podobné Gchylné
sledovacie navyky. A este k tomu saich
meno zacina na to isté pismeno.

Piata vina pozostava z dvoch dejovych
linii, ktoré sa postupne spoja. Prva je Cassie
a Evan, druhd vypTﬁa Ben (Nick Robinson)
a jeho tim adolescentov, naverbovany
armadou, ako posledna nadej tohto sveta
v boji proti mimozemst'anom. Nebol by to
spravny film pre tinedZerky, keby nemal
milostny trojuholnik. Prave preto je Ben
chlapec, ktory sa Cassie pacil vtedy, ked'
bol eSte svet ,normalny".

Z katastrofického zanru sa Piata vina
prenara do dystopického boju proti sys-
tému, ktory je typicky pre filmy ako
Divergencia alebo Hry o Zivot. A hoci je
knizka The 5th Wave dobr3, film pdsobi
ako maly nepodareny bratranec vyssie
spominanych filmovych hitov. Je to hlavne
preto, Ze dejova linia je pravy opak



originalneho, dobrého pribehu. Strieda sa
tu klisé a gy¢, a na ni¢ nové nejako nevysiel
¢as. A ked' uz ste zvedavi, ako konecne
chc( porazit' vyspeld mimozemska
civilizaciy, film skon¢i.

Snimok sa m6ze pochvalit' vizualnymi
efektami, a to hlavne na zaciatku. Najvel'-
kolepejSia scéna je vina tsunami, ktord
sposobilo zemetrasenie a vali sa
na pobreZné mesto. Krasne nici budovy
a zabija vSetko Zivé, ¢o sa nestihlo skryt'
na dost' vysoké a pevné miesto. Postupne Najvacsim lakadlom Piatej viny sa

sa ale efekty vytracajd, a objavuji sa uz teda chrumkavi herci a dobra predloha.

iba ako expl6zia ku koncu filmu alebo Filmu nemdzem upriet' ani jedno,

podivne formovany mimozemst'an, ktory ale to ho z hlbin najpriemernejsieho

vyzera ako krizenec chobotnice a kliest'a, priemeru nedostane. Svoj osud

pricvaknuty na mozog svojho hostitel'a. zaklincoval nelogickym spravanim

postav, predvidatel'nost'ou a gycom.

Celkovo mimozemst'ania s tu dost' Ked', resp. ak vyjde druhy diel, dvakrat

zvlastni, a to nielen po vizualnej stranke. by som si rozmyslel, ¢iist'.

Po tol'kych obrovskych tderoch na I'udstvo

si nevedia poradit' s desiatimi teenagermi, .Film pokracuje vo vine young

ked' eéte k tomu aj jeden ,druhy" by mal adult dystopickych filmov,

byt' schopny prehodit' dospelého chlapa ale sam o sebe je ni¢ neprina-

cez celd miestnost'. Skratka, na to, aki s sajdci a nudny.”

inteligentni, nie sG moc madri. Branislav Schwarz
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RECENZIA

ZAKLADNE INFO:

USA, 2016, 144 min

ReZie: Michael Bay

Predloha: Mitchell Zuckoff (kniha)
Scénaf: Chuck Hogan

Kamera: Dion Beebe

Hudba: Lorne Balfe

Hraji: John Krasinski, James Badge
Dale, Pablo Schreiber, David Denman,
Dominic Fumusa, Max Martini,
Alexia Barlier, David Costabile,

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack

+ akce

+ aktualita

+ herci

- naivita

- prehnany
patriotismus

- mnohdy
jednoduchost

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

13 HODIN: TAJNT VOJACI Z BENGHAZI

KINO

13 hodin: Tajni vojaci z Benghazi

LIBYJSKA NOCNI MURA

Michaela Baye netfeba predstavovat.

Kral akénich filmu, ktery se postupné
stal tim, kdo svoji sérii Transformers
devastuje pokladny kin, vSak uz podruhé
natocil bokovku, kterou si takfikajic udélal
radost. Pfed necelymi tfemi lety to byla
steroidova podivana Pot a krev a pravé
na tyhle dvé télni tekutiny dojde i v jeho
novém filmu. Do €eskych a slovenskich
kin se totiz dostala jeho vize necelé ctyFi
roky staré vojenské udalosti, ktera si
béhem vecera 11. zafi 2012 vyzadala
nékolik americkych Zivotd a ohrozila jich
nespocetnékrat tolik. Jak se s modernim
vojenskym filmem Bay vyrovnal? Fanousci
filmd jako Cerny jestfab sestfelen nebo
Na zivot a na smrt by méli zpozornét.

Je celkem prekvapivé vidét Michaela

Baye zase v umirnéné poloze. Zvlasté pak
u filmu, ktery zanecha vylozené pozitivni
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dojmy i navzdory svym chybam. Akéni
fetiSista, ktery se zakopal na nékolik let

u gigantickych robotd, jakoby pozapomnél
na svoje zacatky. A vzpomnél sinanév tu
pravou dobu. Jisté, modernich valecnych
dramat a akci je kazdy rok v kinech hned
nékolik, maloktera vsak dokaze zaujmout
divactvo natolik, aby se zapsala na delsi
dobu do paméti. Nejsem si jisty, zda bude
13 hodin touto vyjimkou, &i nikoliv, nicméné
potencial rozhodné ma. A zvlasté fanousci
téchto modernich vojenskych snimkd by
si tento film neméli nechat ujit.

Relativné komorni, a pfesto velkolepé

| kdyZ to totiz mZe ve spojeni s timto
tvlrcem znit trochu jako oxymaoron,
tak je 13 hodin: Tajni vojaci z Benghazi
docela komornim snimkem, ktery zkouma
hned nékolik postav, které jejich osobni

zodpovednost a moralita dohnala k Gcasti
v nejdésivéjsi noci jejich zivota. Jisté,
Bayova novinka je misty silné naivni,
misty zbytecné pfimocara a patriotismem
je timto snimkem protkan poctivé, jenze
vSechno v nastavené podobé Slape bez
nejmensich problémd a vypada plsobivé.

Misto dlvérné znamych tvari dostali
prednost ve filmu ty povédomé obliCeje,
se kterymi se ale divak, mozna i diky jejich
neokoukanosti, snaze ztotozni. Pokud
snizite sva ocekavani ohledné hloubky
a néjakého vyrazného presahu, funguje
film také bez problému. To stejné plati
i u ak&nich sekvenci, kterych je neprekva-
pive ve filmu pozehnané.

Mozna i diky tomu stopaz mifici daleko
pres dvé hodiny utece rychle jako voda,
nebot' Bay dokazuje, pro¢ mu akce jde
jako malokomu v sou¢asném Hollywoodu.
| v téchto komornich a méné nakladnych
podminkach dokaze vykouzlit napadité
sekvence, které jsou prehledné, plsobivé
a atmosfeérické.



Kazda minuta se pocita

Obzvlasté tomu pak napomaha
slusna kamera a také vyrazny a témér
vSudypritomny hudebni doprovod, o ktery
se postaral Lorne Balfe, ktery vas necha
vydechnout jen v momentech, kdy je
dopfan oddech i hlavnim hrdintm filmu.
Jedinou vyraznou vytkou v tomto ohledu
je mozna az prilis napadna podobnost
hudebnich motivl s hudebni strankou
prominentniho videoherniho titulu Max
Payne 3, o ktery se postarala skupina
Health a ktery v atmosféricky podobnych
momentech vyuZiva témér identické
motivy.

Své bude k dojmu z filmu pFispivat také
relativné aktualni téma, které ma diky
situaci na blizkém vychodé i po Ctyfech
letech divaklm co fici. Samoziejmé
s nalepkou Michaela Baye je tfeba brat
nékteré momenty s rezervou. | presto
se vSak dafi v mnoha momentech
malymi detaily vykreslit zbyte€nost valky
a ozbrojenych konfliktd a také to, co tyto
konflikty délaji s lidmi, ktefi v nich bojuji.

Mozna az zbytecné nastavované, ale
presto funkéni,

Pominu-li onu zjednoduSenost, naivitu
a prehnany patriotismus, ktery ve vas
evokuje mysSlenkové pochody, které se
daji vyjadrit jen skladbou America, Fuck
Yeah! ze snimku Team America: Svétovej
policajt, tak je 13 hodin: Tajni vojaci
z Benghazi prekvapivé sviznym valecnym
filmem s vybornou akci a paradni
atmosférou, ktery si uzije i clovék, ktery
podobnému Zanru zrovna neholduje.
Pokud jsou naopak moderni valecné
filmy vasi krevni skupinou, budete jen
tézko hledat idealnéjsi vecerni zabavy,
nez jakou je navstéva téhle novinky.

.Michael Bay natocil jeden
ze swych nejlepsich filmu
a zarovei jeden z nejsviznéjsich
a nejnapinavé;jsich modernich
vojenskych filma se skvélou akci,
ktery zaujme i pfes svoji naivitu,
pfimocarost a mnohdy prehnany
patriotismus.”

Branislav Schwarz
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RECENZzIA [LIDABAAROVA' KINO

ZAKLADNE INFO:

Lida Baarova, 2016,110 min.

RéZia: Filip Rent

Scenar: lvan Hubat

Kamera: Petr Hojda

Hudba: Ondfej Soukup

Obsadenie: Tafia Pauhofova, Klara
Issova, Simona Stadova, Gedeon
Burkhard, Karl Markovics, Martin Huba,
Zdenka Prochazkovg, Lenka Vlasakova,
Pavel iz, Jifi Médl, Petra Navratilova,
Anna Fialova, Marie Kruzikova, Stépan
Viek, Alois Svehlik, Jan Révai

PLUSY A MINUSY:

+ presvedcivé
herecké vykony

+nejednostranné
vykreslenie
Goebbelsa

+ prijemné vizualne
stvarnenie

- nepotrebna
teatralnost'

- absencia faktov

- neosobny
pristup Lidy

HODNOTENIE:

1.8 8 §*o%x¢

Lida Baarova

MILOVAT ZLOCINCA NIE JE ZLOCIN

Hovori sa, Ze laska je slepa

a nepozna hranic. Slavny pribeh
nebezpecnej lasky krasnej ceskej herecky a
jedného z najmocnejSich muzov Nemeckej
riSe sa konecne dostal na platna sloven-
skych kin. Niet divu, Ze vd'aka vel'kolepej
reklame a pitavému hereckému obsadeniu
priniesol film ceského reZiséra Filipa Renca
so sebou aj nemalé ocakavania.

Hned' v Gvode sa stretavame s postavou
osemdesiatronej Lidy Baarovej (Zdenka
Prochazkova). Od jej rozpravania vlastného
pribehu som si sl'ubovala osobny, citlivy
a farbisty opis udalosti, ktoré tak vel'mi
poznacili jej Zivot. Nanest'astie, tieto
prisl'uby ostali z vel'kej Casti nenaplnené.
Hereckine prvé slova nas prenes( do
roku 1934, kedy sa jej mladé ,ja" (Tana
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Pauhofova) po hereckych Gspechoch

v rodnej krajine stava vychadzajlcou
hviezdou nemeckého filmového priemyslu
a pomaly ale isto sa vydava na svoju
cestu za slavou, Gspechom a obdivom.

Po vizualnej stranke je spracovanie tohto
obdobia prijemné a posobivé, i uz ide

o kostymy alebo sfarbenie zaberov,

s ¢im koreSponduje spociatku aj zvolena
hudba. Usmevné sii aj momenty spajajiice
sa s here¢kinymi prvymi t'azkost'ami

v novej krajine. Ale ni¢ dobré netrva
vecne, v pripade tohto filmu sa dobry
pocit vytraca pomerne skoro. Prvy

prichod Hitlera (Pavel KFfiz) a Goebbelsa
(Karl Marcovics) na scénu za sprievodu
silného buracania katastrofickej hudby

so sebou prinasa az prilis prehnané
dusno a napatie, ktoré je v znazornenej

dobe a situacii este neopodstatnené

a tvorcovia sa nam az nasilnym spésobom
snazia dat' najavo k comu sa vlastne
schyl'uje. Pritom cely ten instantny

chlad, ktory okolo seba Hitler vo filme Siri
vSade kam sa pohne, nezodpoveda skoro
karikatGrnemu stvarneniu jeho osoby,
ktora posobi neistym dojmom.

Tana Pauhofova sa zhostila svojej Glohy
mladej a naivnej herecky, ktora absoldtne
nerozumie politickej situacii, v ktorej sa
nachadza, celkom dbveryhodne. Zaslepena
Gspechom a obdivom sa polichotene vrha
do naruce risskeho ministra. Napriek
slovam samotnej Lidy, Ze sa dorho bez-
nadejne zamilovala, sa tomu od zaciatku
az do konca neda uverit'. Zda sa totiz, ze
po ziStnom vyuZiti jeho naklonnosti bola
aj neskor Goebbelsova moc to, ¢o ju
k nemu najviac prit'ahovalo. Jej rozpravanie
je po cely ¢as viac menej bez emécii a bez
osobnych detailov, akoby len recitovala
nauceny pribeh. Hoci u Goebbelsa sa nam



tvorcovia filmu pok3sajd naznadit', Ze je
stelesnenim zla, v konetnom désledku
tak vébec nepdsobi. Bol stvarneny skor
z 'udského nez politického hl'adiska

a v jeho pripade som bola ochotna uverit'
jeho skutocnej laske k mladej herecke.

Celkovo ma dej dost' pomaly spad.
Od pribehu, ktory je vSeobecne znamy
a teda vsetci vieme ako dopadne, som
oCakavala pltavejsie a detailnejSie
vykreslenie. No hlu¢né a teatralne
prevedenie, ktorého vrcholom boli
absurdné zabery plamenov pocas milo-
stného aktu Lidy a Goebbelsa, Gplne
prekrylo zaujimavo podané Casti pribehu
a dobré herecké vykony. Patos tragickych
udalosti im celkovo zniZil vaznost',
o ktord sa pritom tvorcovia tak usilovali,
ako napriklad pri samovrazde Lidinej
sestry Zorky (Anna Fialova). K nevel'mi
vydarenym scénam patri aj bezprostredny
Gtek za dazdivej temnej noci od jedného
milenca k druhému. Lidin osud je nim
speCateny a cela scéna zbytocne ocividne
naznacuje akej obrovskej chyby sa svojim
rozhodnutim dopustila.

\V zavere snimku sa zhmotnuje dopad
nest'astnej lasky na Lidin Zivot a Zivoty
jej blizkych. Trochu som ocakavala odpo-
ved' na otazku, akého zlo€inu sa teda
mlada herecka v skutocnosti dopustila,
ale film nam namiesto objasnenia
a faktov ponika sled tragickych udalosti,
ktoré ju sprevadzajd, hoci nepochybne silno
posobiacich na pocity divaka.

Film Lida Baarova ma svoje silné aj slabé
stranky. Vyvolava dojem, ze nacaté dobré
napady nie st dokoncené, pripadne s
zatienené nie Gplne vydarenou realizaciou.
Pdtavy namet, sympatickd vizualnu stran-

ku a prirodzené vykony hercov miestami
rusi afektované prevedenie a tendencné
pohl'ady na niektoré situacie, ktoré s

nam viac ¢i menej napadne podslvané

od samého zaciatku filmu. Tvorcovia dobre
pracujd s pocitmi divakov, aviak medzi
hlavnymi postavami akoby ten najdole-
Zitejsi cit tohto pribehu, laska, chybal.
Postava herecky ako rozpravacky mohol
byt' zaujimavy a prinosny pocin, keby
vniesla do rozpravania viac osobnej emacie,
mozno detaily, ktoré nam z celkového
pribehu neboli zrejmé. V kone¢nom
désledku, Lida Baarova sice nenaplnila
moje ocakavania, ale jednoznacne nebola
ani Gplnym krokom vedl'a.

»Filmové spracovanie znameho
pribehu lasky krasnej ceskej
herecky a jedného z najmoc-
nejSich muzov Nemeckej rise
so sebou prinieslo nemalé
ocakavania, ktoré vsak ostali
scasti nenaplnené. "

Dominika Mrazikova
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RECENZIA HOY" KINO

ZAKLADNE INFO:

Joy,2015,124min.

RéZia: David O. Russell

Scénar: David O. Russell

Kamera: Linus Sandgren

Hudba: West Dylan Thordson,

David Campbell

Obsadenie: Jennifer Lawrence, Robert De
Niro, Bradley Cooper, Edgar Ramirez, Diane
Ladd, Virginia Madsen, Isabella Rossellini,
Dascha Polanco, Elisabeth Rohm

PLUSY A MINUSY:

+ nevSedne
uchopeny namet

+ skvelé obsadenie
na Cele s vynikajlcou
Jennifer Lawrence

+ prijemna odl'ahfena
atmosféra

- neinvencny styl

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢

Joy

CESTA ZENY Z DOMACNOSTI ZA AMERICKYM SNOM

Niektoré napady by sa mali stat'
skutocnost'ou. A to i v pripade, Zze
vSetko hra proti vam a vase usilie je viac
odmenované prekazkami a problémami,
nez zelanym Gspechom. To, ¢o pohana
nasu spoloénost’ vpred a pomaha nam
ul'ahcovat' Zivot si prave napady.
A s jednym takym kedysi prisla aj Joy.
BeZna rozvedena matka starajiica sa
o domacnost'.

Minuly rok obratil pozornost' publika
na netakan( stranu - k vyraznym Zenskym
hrdinkam, ktoré sami berG do rak svoj
osud. | ked' k tejto téme kazdy titul pristapil
trochu odlisne (a nie kazdy sa da povazovat'
za skutocne feministicky), vyskytuje sa
v blockbusteroch ako Mad Max: Sialena
cesta i Star Wars: Sila sa prebldza, ale
i v mensich filmoch, ako bolo Sicario
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Denisa Villeneuva alebo Spién Paula Feiga.
Zatial' nemozno povedat, Ze by skutocne
Slo 0 "novy trend", no do tejto kategorie
pribudla aj Joy. Rezisér David O. Russell
(Terapia laskou, Spinavy trik) sa ingpiroval
skuto¢nym pribehom Joy Mangano,
Americ¢anky s talianskymi korefmi,

ktora v roku 1990 vynasla efektivny

mop pre opakované pouzitie. Jej pribeh

je vhodnou latkou pre dramatické
spracovanie, ale zaroven nepdsobi ako
extrémne divacke lakadlo, ako dokazuja
aktualne trzby.

David O. Russell je tak trochu nevyspy-
tatel'ny tvorca. Skor ako na vyslednd
podobu a Zanrov( prislusnost' projektu
sa uftho mozno poslednou dobou
spol'ahn(t' na charakteristicky uhladeny
Styl na pomedzi profesionalne a Cisto

natoceného nezavislého, ¢i az televizneho
filmu a na opakovand spolupracu s niekto-
rymi ¢lenmi Stabu, predovsetkym hercami.
Joy sa sice inSpiruje skutocnost'ou, ale
zaroven je priznane Stylizovana do podoby
"mydlovej opery", o otvorene naznaluje uz
v prvej scéne, kde sledujeme (ako sa neskdr
dozvedame) obl'ibeny televizny serial
Joyinej matky. Vznika tak zvlastna situacia
- v jeden moment pozorujeme motivacny
osud vSednej dcéry americko-talianskych
rodicov, ktora si splnila svoj sen a komentar
na jeho adresu. Z toho vyplyvajica kombi-
nacia zaujmu o dej a sympatii k hlavnej
hrdinke s cielenym odstupom od latky

sice mdze pdsobit' rozporuplne, ale ¢ini ho
skutone pozoruhodnym.

Joy sa mdze zdat' naro€nou a divak sa
v nej, celom zakulisi amerického obchodu
a reklamy médze pri chvil'kovej nepozornosti
I'ahko stratit'. Miesto celistvého voli epizo-
dické rozpravanie s medzerami, slstredené
na rieSenie rodinnych a obchodnych
problémov, obsahuje mnozstvo vedl|'ajSich



postav a niekol'ko raz sa ne¢akane ponara
do spomienok alebo predstav, ale i na-
priek tomu nam nedovol'uje nahliadnut'
do hrdinkinho vnuatra. Predsa je vdak
protagonistka Joy najvacsim t'ahakom

a pomdckou na zorientovanie, ¢iastocne
prave preto, ze i pre fiu sG mnohé veci
celkom nové a komplikované. Vel'kd
zasluhu na tom ma Jennifer Lawrence,
ktora si u Russella zahrala uz treti raz

za sebou (podobne i Robert De Niro

a Bradley Cooper). Prave jej herecké
pojatie ¢ini Joy skutocnou a priblizuje ju
divakom. Jennifer Lawrence presvedtivo
zvlada vSetky polohy od matky a gazdinej,
cez praktick(d vynalezkynu aZ po prieboj-
n( a raznu biznismenku, ¢im eSte oboha-
cuje uz tak vel'mi zaujimavy vyvoj svojej
postavy.

Popri postupnej premene Joy na domi-
nantnd a ciel'avedomi zenu, ktora si
tvrdohlavo ide za svojim sa moze zdat',
Ze vedl'ajSie postavy zohravaji mald rolu.
Je to pravda len s€asti a tento dojem
vyvolava hlavne Jennifer, ktora si
pre seba ,kradne" cely film, kym vykony
ostatnych hercov st zamerne utlmené
(to plati najma o sympaticky a netradicne
obsadenom Bradley Cooperovi).

V/ skutoCnosti maja vedl'ajsi hrdinovia
vyznamny dopad na Joyinu kariéru, strie-
davo sU jej oporou i sGpermi. Na tom
stavajd pocetné dramatické i humorné
momenty: napriklad ked' Joyinho otca
Rudyho (Rober De Niro) ,vrati" domov
jeho priatel'ka a jediné miesto, kde moze
byvat' je pivnica zdiel'ana s Joyinym ex-
manzelom a otcom dvoch deti Tonym
(Edgar Ramirez) alebo ked' musi Joy svoj
obchodny napad obhajit' pred Rudyho

novou znamost'ou a potencialnou
investorkou Trudy (Isabella Rossellini),
ktora sa ukaze ako nelprosna a tvrda.

\el'mi délezitl Glohu v rozpravani zohrava

Joyina stara mama Mimi (Diane Ladd),
ktora ju presvedci ze od zivota mdze
chciet' viac a je rozpravacom celého
pribehu (¢o je neskor vtipne vyuzité), ako
vel'mi napomocny sa ne¢akane ukaze

Tony, ktory, ako vo filme zaznie, je omnoho

lepSim priatel'om, nez bol manzelom.

Joy je tak rozhodne nevsednym
Zivotopisnym filmom, rozpravkovym
pribehom o splneni vytizeného sna
v Amerike, krajine neobmedzenych
moznosti, ktory ma vsak do jej oslavy
vd'aka priznanej Stylizovanosti d'aleko.
Skor nez dramou je vynikajicou trpkou
komeédiou o tom, Ze o tlto moznost'
je potrebné z(rivo zabojovat' a to
niekedy i proti vlastnym. Ale i o tom,

Ze osobny Gspech v kapitalistickom

vzdy znamena zarabat' na niekom

inom. Joy je preto omnoho zakernejsim

a nejednoznacnejsim dielkom, v aké

sme od nevypocitatel'ného Davida O.
Russella mohli len dafat'. Skoda je azda
len to, Ze si kvdli produkénému zastiteniu

samotnou Joy Mangano nemohol dovolit'
byt' eSte ostrejSim a Ze po technickej ani
rozpravacskej stranke opat' neprichadza
s ni¢im novym.

.Novinka Davida O. Russella

je horkosladkou komedialnou
dramou o zene, ktora si vybojovala
svoje miesto na vysini. V titulnej
roli filmu podI'a skuto¢ného
pribehu sa predstavuje Jennifer
Lawrence v d'alSej zo svojich
vyraznych dloh.”

Michal Baranovic

Generation | 99



RECENZIA | AKOBYTSINGLE | KINO

ZAKLADNE INFO:

How to Be Single, 2016, 109 min.

Rézia Christian Ditter

Scenar: Abby Kohn, Marc Silverstein,
Dana Fox (kniha Liz Tuccillo)

Hudba: Fil Eisler

Obsadenie: Dakota Johnson, Alison
Brie, Leslie Mann, Rebel Wilson,
Damon Wayans Jr, Carla Quevedo,
Jake Lacy, Jason Mantzoukas, Nick
Bateman, Nicholas Braun, Anders Holm,
Tuesday Knight, Ashley Blankenship,
Marko Caka, Charlotte Kirk

PLUSY A MINUSY:
+ Dakota Johnson
a Leslie Mann
+ vedl'ajsie dejové linie
+ popkultdrne
referencie
+ humor

- hlavna dejova linia
- zmatok v deji
- absentujica

hlava myslienka

HODNOTENIE:

1.8 8 §*o%x¢

Ako byt' single
AKO PREZIT SAMOTU

Valentin je tu zas a vo vzduchu

a na policiach v obchodoch sa
uz daj citit' a vidiet' vSetky kytice,
srdiecka a cokoladky. Valentinska
nalada vSak akosi chyba v kinach.
V ponuke filmov ch{ba Cistokrvna
romanticka komédia, ktora by bola
na sviatok zamilovanjch vhodnjm
programom. Je tu nieco pre vyznavacov
neortodoxnejSieho Valentina (ano,
Deadpool, pozeram sa na teba). A taktiez
je tu nieco aj pre tych, ktorjm cela ta
zamilovana februarova nalada prilis
nevonia. Film Ako byt' single si datum
premiéry vybral naozaj Gcelne. V dobe,
kedy je vSetko presytené vzt'ahmi, nemdze
ni¢ padnit' lepSie ako komédia pIna
mladyjch Zenskych hviezd uZivajicich si
slobodny Zivot v meste, ktoré nikdy nespi.
Alebo Zeby to predsa len nebolo to pravé
orechové?
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Alice (Dakota Johnson) je mlada Zena,
ktora prave ukoncila dlhorocny vzt'ah
a prest'ahovala sa do New Yorku.
\/ novej praci a zoznami s Robin (Rebel
Wilson), ktora sa rozhodne prijat’ ju
pod svoje party kridla a naucit' ju, ako si
spravnym spdsobom uzivat' single Zivot.
To samozrejme zahfha nocné kluby,
vel'ky pocet drinkov a viac-menej trvace
znamosti. Alice sa vsak okrem zabavy
pok{sa najst' najma samu seba, a to nikdy
nebyva jednoduché.

Ako byt' single je adaptaciou knihy od Liz
Tuccillo z roku 2008. Jeho nazov evokuje,
Ze sa pokdsi nabdrat' nadvladu a klisé
zaplavy romantickychh filmov, ktorych
jedinym ciel'om je najst' pre hlavnd hrdinku
toho pravého. Tato nekonvenénost' sa vsak
zastavi v nemastnej-neslanej polovici.

Na zatiatku sa film hrdi tym, Ze svoj
pribeh nebude rozpravat' cez vzt'ah.
Hlavna hrdinka predsa opustila svojho
partnera, aby nasla sama seba. No cela
jej sebarealizacia sa obmedzuje na nevia-

zan( zabavu a nie prave zodpovedné
uzivanie si.

Celkom Gspesne si film ut'ahuje napriklad
zo znamej scény v taxiku, kedy hrdinky
udavaj ako destinaciu ,domov", no nestaci
to, ked'ze sam do osidiel tychto konvencii
pada. Zaveretna scéna je krasne natocena,
ale bohuzial', pdsobi ako past' na oko.
Hlavna myslienka je preto tak povediac
nepritomna, zamysl'ana hlavna myslienka -
uzivat' si Zivot so samym sebou - vyznieva
smiesne.

Hlavna dejova linia taktiez neponika
vel'mi trojrozmerné charaktery. Alice
zo seba vydava len jednu emociu, a to
je zmatok. VVacsinu jej dialégov tvori
st'azovanie sa na zivot, do ¢oho sa obcas
primiesa nejaky .inSpirativny" voice-over.
Jediné St'astie je, Ze Dakota Johnson ma
taky polo zmateny, polo hanblivy Gsmev
a k tomu nadherny satnik, inak by tato
Gloha nemala d'aleko od Gplnej katastrofy.
Co sa Rebel Wilson v roli Robin tyka, je to



vyslovene komicka postava bez pridanej
hodnoty. Svoju Glohu pIni GspeSne a najma
jej napodobnovanie Gandalfa rozosmeje,
ale Casto prekracuje hranicu zbytocnej
vulgarnosti a posobi lacno.

Film zachranuja tri vedl'ajsie linie,
a to aj napriek tomu, Ze sd pozbierané
z inych filmov a serialov. Barman Tom
(Anders Holm) sa az prilis napadne
po-nasa na Barneyho z How | Met Your
Mother, ale Holm je vel'mi chariizmaticky
a jeho pribeh nast'astie neskoci Gplne tak,
ako by divaci mohli ¢akat'. Lucy (Alison
Brie), Tomova kamaratka, ktora travi dni
v jeho bare a snazi sa najst' toho pravého
cez internetové zoznamky, je mimoriadne
zaujimava postava a jej hysterické vystupy
s( vynikajace. Hviezdou tohto filmu je
vSak jednoznatne Leslie Mann ako Meg,
Alicina starSia sestra. Ked'Ze je doktorka
a na stkromie ma len vel'mi malo ¢asu,
ona jedina skuto¢ne napiia ten typicky
.single" Zivot. Jej vzt'ah s Kenom (Jake Lacy)
v druhej polovici snimku je sice, opat’,

ako vystrihnuty z filmu Zalozny plan,

ale chémia u nich funguje vynikajaco,

az by si zaslazili viastny film. To, Zze
vedl'ajsie postavy byvaja farbistejsie

ako postava hlavng, nie je ni¢cim vynimoc-
né. V tomto filme je vSak hlavna postava
tak nezaujimava, ze by filmu neuskodilo,
keby ju skresali. Sice slGzi ako spojivko
medzi vedl'ajsimi pribehovymi linkami,
ale to je tak vsetko.

Je t'azké odhadnat!, kto je ciel'ovou
skupinkou tohto filmu. Zeny, samozrejme.
Ale aké Zeny? Vo vzt'ahu? Pravdepodobne
nie, pretoZe vzt'ahy tento film prezentuje
ako klietky, v ktorych I'udia stracajd svoju
osobnost'. Pre zeny, ktoré sd single? To
je mozné. Ale nie Gplne tak, ako by si to
tvorcovia Zelali. Tazko hl'adat' vo filme
inspiraciu, ked' hlavna hrdinka robi jednu
hldpost' za druhou. Ako byt' single je film
prilis seriézny na to, aby sa dal brat' ako
Cistokrvna komédia a prilis prvoplanovo
vtipny, nez aby bol dramou. Ako oddychov-
ka vsak funguje.

.Filmoveé spracovanie znameho
pribehu lasky krasnej ceskej
herecky a jedného z najmoc-
nejSich muzov Nemeckej rise
so sebou prinieslo nemalé
ocakavania, ktoré vsak ostali
scasti nenaplnené. "

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FZOOLANDER'NO.2~ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2016,102 min

Reie: Ben Stiller

Scénar: Justin Theroux, Ben Stiller,
Nicholas Stoller, John Hamburg

Kamera: Daniel Mindel

Hudba: Theodore Shapiro

Hraji: Ben Stiller, Penélope Cruz, Owen
Wilson, Will Ferrell, Olivia Munn, Christine
Taylor, Kristen Wiig, Benedict Cumberbatch,
Justin Theroux, Macaulay Culkin, Justin
Bieber, Kim Kardashian West, Ariana
Grande, Billy Zane, Demi Lovato,

PLUSY A MINUSY:

+ par dobrych vtipl

+ nékteré odkazy
na jednicku

- humor

- nucenost
- pFibh

HODNOTENIE:

) QARG G% Q¢

Zoolander No. 2

TOHLE UZ VYSLO Z MODY

Derek Zoolander patfi mezi jednu

z ikon filmového platna. Potrefena
komedie v hlavni roli s Benem Stillerem
ma dodnes své fanousky a pfiznivce.
A neni se cemu divit, nékteré z komedial-
nich sekvenci ani po patnacti letech
neztratily na svém Sarmu a efektnosti.
Mozna pravé i diky tomu se do kin nyni
dostava dlouhou dobu diskutované
pokracovani, které se po mnoha letech
v preprodukci dostalo do produkce
a konecné i do €eskych a slovenskych
kin. Vydafila se druha filmova Stace
nejslavnéjsSiho muzského modela na svéte,
nebo uz jeho taskafice vysly z mody?

BohuZel musim hned ze zaatku konsta-
tovat, ze se spise jedna o pfipad druhy.
Jedna z komedialnich ikon uskupeni komikd
Frat Pack a jeden z nejvyraznéjsich zabav-
nych film{ z pfelomu tisicileti se rozhodné
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nevraci v dobré formé. Jisté, zub Casu

se podepsal i na prvnim dile, nicméné
snimek z roku 2001 stale dokaze pobavit
jak jeho fanousky, tak i divaky, ktefi se

s timto osobitym portrétem setkavaji
poprvé. Domnivam se vsak, Ze tento

osud jeho pokracovani nepotka, nebot'

i ja, jako v podstaté fanousek prvniho dilu,
odchazim z projekce zhnusen a nesmirné
zklaman, zaznamenavaje si jeden ze svych
nejhorsich zazitk( v kiné za cely sv(j Zivot.
Proc¢? Dlvodd je hned nékolik.

Jisté, dalo by se argumentovat tim, ze
Zoolander No. 2 rozhodné po zapocteni
vsech ddlezitych filmovych aspektd neni
tak Spatnym filmem, ze by si zaslouzil
takhle Spatné hodnoceni. Pfesto jsem
se takto tragické hodnoceni filmu rozhodl
vénovat, a to hned kvali nékolika vécem.
Ano, ani jeho pfedchldce nebyl kdovijak
smysluplnou ¢i oduSevnélou zabavou,
ktera ovsem nékolik vtipnych ¢i napaditych
skeCl dotahla témér k dokonalosti svoji
nadsazkou, uvolnénym tempem a sympa-

tickym obsazenim, které doplnilo mnozstvi
znamych tvafi jak ze showbyznysu, tak ze
svéta mody. To vie vylstilo v osobitou
podivanou. A to je néco, v em se prvni

a druhy dil zasadné lisi.

Misto toho, aby se sequel pokousel vydat
podobnym smérem, rozhodl se nabidnout
opét presné to, co bodovalo posledné s tim,
Ze adaptuje veskeré neSvary modernich
pokracovani velkych znacek — vseho vic,
vSechno vétsi, osobitéjsi a hlavné naklad-
néjsi. To vSak u filmu podobného razeni
zfidkakdy funguje a pfesné to se nakonec
stalo. Diky tomu je tak film spiSe nez jako
celistvy produkt nakonec prodavan jako
soubor roztristénych skecl, mnohdy
bez hlavy a paty, ktery jen vzdalené
dosahuje komedialnich kvalit jak pfedes-
Iého dilu, tak i Zanrové konkurence. Jisté,
Ben Stiller coby Zoolander je pofad
neskutecné pako, ale kdyz se nyni pade-
satilety Stiller patnact let poté snazi
nucené prodat ty samé skece, které tak
tak fungovaly pred mnoha lety, zatina to



docela vadit. BohuZel tu neni nic moc,
co by Groven filmu pozvedlo.

Ano, par one-liner( se zde najde, stejné
jako se zde najde dozajista zajimavy a
napadity pokus o pfevraceni zanrové
Sablony vztahovych peripetii rozsifenim
milostného objektu na vice¢lennou orgii
v Cele s Kieferem Sutherlandem, nicméné
ono neustalé protézovanii téch dobrych
momentd nékolikrat v ramci samotného
filmu zadusi veskeré snahy vymanit se
z neskutecné trapné a nucené atmosféry,
ktera provazi cely snimek. Ono ostatné
celé snazeni v ramci filmu pfipomina
¢astecnou sebeparodii zahnanou
za (Gnosnou mez, ktera posouva i jinak
respektované herce jako tfeba Benedict
Cumberbatch do mist, kde bych je radéji
neznal. Cely scénar pak plsobi nemistné
prepalené i na poméry parodie a misto
celistvého filmu je tak vSe zredukovano
na pokusy formou skecd, kdy divacka
zabava je méfitkem toho, jestli film funguje
nebo ne. Moc filmu tak vlastné nefunguje

a predevsim zavérecna dvacetiminutovka
je hodné WTF.

Neni to vSak jen problém samotného
scénare, ale i celého zpracovani. Na to,
Ze film se preprodukci valel pomérné
dlouho, plsobi nékteré jeho elementy
nesmirné nedotaZené, odflaknuté
a ve vysledku i v ramci takovychto kvalit
rusivé. A kdyz jste pak schopni vysledovat
i nékolik zakladnich chyb ve vypraveé Ci
maskach, jen to podtrhuje trestuhodnou
bilanci, jakou si tohle pokraovani dnes
jiz kultovni komedie nakonec vyslouZilo.

Druhy Zoolander je zkratka prdsvih
gigantickych rozmérd. To, co jednicku
délalo zabavnou a originalni, je v ramci
dvojky rozmélnéno na padrt' s nadéji,

Ze par otfepanych a hloupych adaptaci
soucasnych spolecenskych klisé dokaze
odlvodnit bezbfehé vykradani kulturniho
odkazu prvniho dilu. Nedokaze. Tahle
komedie zkratka nebavi, a ani pokud
mate radi jednicku, navstévu kina

nemdzu s ¢istym svédomim doporucit.
Tohle se zkratka nepovedlo a ani dvojna-
sobné mnozstvi celebrit tenhle kome-
dialni Titanic nezachrani. Zoolander No.2
je zkratka out.

.Druhy Zoolander je nucenou,
hodné prepalenou a z velké
casti nepfijemnou vzpominkou
na kultovni podivanou. Na rozdil
od dnes jiz legendarni jednicky
je vSak dvojka pouhym radoby
komedialnim utrpenim, které
nezachrani ani nékolik slusnych
momentd.”

Lukas Placek
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RECENZIA [MASAKERKA MRTUYCH ' BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Masakérka mrtvych, 2015
Vydavatel": [KAR

Rok wydania: 2015

Zaner: detektivka, krimi
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh sa I'ahko
cita
+nasilné scény

- Blumova
- Blumova
- Blumova
- Uz aj zo sna kri¢im
- Blumova

HODNOTENIE:

* & KT

Maskérka mrtvych

JE NA VINE KARMA?

Urcite to poznate, niekedy si
myslite, Ze ste uz dosiahli svoj
.happy ending" a nic zlé sa vam nemdze
uz stat'. A potom to pride. Stane sa
nieco, ¢o vam prevrati naruby cely
Zivot. Presne to sa stalo aj Blumovej.

Pribeh sa toci okolo Briinhildy
Blumovej, ktora je majitel'kou
pohrebného Gstavu. Zdedila ho
po svojich adoptivnych rodicoch.
Na prvy pohl'ad to vyzera, ze jej
Zivot uz ani nemo6ze byt' lepsi.

Ma pracu, skvelého manzela a dve
krasne deti. Idylku narusi sprava
o smrti jej manzela — policajta,
ktory zahynul pri nehode.

Brinhilde sa vSak dozvie, Ze jej
manzel pomahal vysetrovat' pripad
mladej imigrantky menom Dunya
a dozvedel sa viac ako mal, a preto
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jeho smrt' nebola Ziadna nehoda,
ale planovana vrazda. Blumovej
pomsta tak na seba nenecha dlho
Cakat'.Ked' som po tejto knihe
siahla, z popisu som ¢akala, Ze si
prec¢itam nejaky dobry horor.

Nejaké ,maso", ako to ja rada
nazyvam, no dockala som sa skor
kriminalky, a to je zaner, ktory

ja osobne vel'mi nemusim.

VViem, Ze je to napisané pri
zaradeni knihy, ale na to sa ¢lovek
nemoze vzdy spolahnat'.

Nevravim, Ze je tu nidza o nechutné
scény, no podl'a mna ich bolo menej
ako tych kriminalnych prvkov, a preto
ma kniha miestami dost' nudila.

Aj napriek tomu, Ze sa kniha ¢itala
I'ahko a rychlo (ked'Zze autor pouzival

ais

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

jednoduchy hovorovy Styl), neprecitala
som ju na jeden ,Sup". Viackrat som
ju musela odlozit', pretoZze ma na

nej iritovala jedna vec. Blumova.
Nielen ona ako postava, ale tato
konkrétna veta. Blumova. Ked' si

tdto vetu najdete skoro na kazdej
strane (a niekedy viac ako len raz),
trosku vas to zacne otravovat'

Co sa tyka pribehu, ten nebol

zIly, ale neuskodila by mu
sympatickejsia hlavna postava. Od
prvého okamihu, ako sa v pribehu
objavila, som k nej citila odpor.

Neskor, ked' v diele ddjde k tej
hroznej tragédii, je potom t'azké

s nou sdcitit'. A to som typ, Co nema
problém sympatizovat' s darebakmi,
vrahmi a zaporakmi. Brinhilde vsak
chyba ta charizma, to Caro, ktoré na
vyvrhel'och spolo¢nosti tak milujeme.

ESte jedna vec, ktora stoji za
spomenutie, je, Ze Blumova ,narazi"
na Dunyu, ktor@ zneuzivalo a drzalo
v zajati pat' muzov, ktorych Dunya
pozna len pod ich prezyvkami.

Spbsob, akym Blumova postupne
odhali ich identitu, mi pripadal
az prilis nepravdepodobny

a p6sobil dost' umelo.

Poznate to, ten pocit, Ze v realnom
Zivote by sa nieco také nestalo, ale
tu sa to akoby ,nahodou” stane,
lebo je to potrebné k posunutiu
alebo rozuzleniu pribehu (napr.
to, ako Blumova spozna Dunyu).

Musim eSte podotknat', Ze prave kvdli
tomuto pdsobili na mna nasilné scény
ako nejaké rozptylenie pozornosti
Citatel'a. Ako keby za ne chcel autor
skryt' nedotiahnuty kriminalny aspekt.

Maskérku mfrtvych by som preto
odporucila skor fantsSikom kriminalok,
ale ak patrite k narocnejsiemu
Citatel'skému publiku, ktoré si
nenecha ujst' ani jednu knihu od
Dominika Dana, v tom pripade by

som po tejto knihe radSej nesiahala.

Ako detektivka neprinesie fanGsikom

ni¢ nové, ale na druhej strane ani
neurazi. Na zrelaxovanie idealna.

Lucia Fil¢ikova
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HODNOTENIE:
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Polnocne sinko
NOVA SANCA

Jo Nesbo - sicasny norsky
spisovatel', povodnym povolanim
ekonom a finanény analytik. Za
svoje kriminalne romany ziskal
cely rad literarnych oceneni. Patri
medzi najprekladanejsich autorov
scasnosti. Jeho knihy vysli vo vyse
40 jazykoch v 140 krajinach.

Vo svete aj u nas si ziskal itatel'ov
sériou desiatich krimipribehov so
svojraznym inspektorom Harrym
Holem. Slava nie je stala, treba si ju
vediet' udrzat'. Jo Nesbo si je toho
vedomy, kazda jeho kniha mizne

z pultov knihkupectiev ako teplé rozky.
Nie je to len jeho popularitou, tajomstvo
neutichajdceho Gspechu je v jeho
talente. Vo vydavatel'stve Ikar od autora
vyslo: Séria s Harrym Holem: Netopieri
muz (2014), Svaby (2015), Zrada (2008),
Bohyna pomsty (2010), Diablova hviezda
(2010), Spasitel' (2012), Snehuliak (2012),
Pancierové srdce (2013), Prizraky (2013),
Policia (2014). VySli aj samostatné
krimiromany: Headhunters — Lovci
mozgov (2012), Syn (2014), Krv na snehu

sl

(2015). Z norskeho originalu Mere blod
(H. Aschehoug & Co., W. Nygaard, Oslo,
2015) prelozil Jozef Zeliziak. Dal&im
pokracovanim je Polnocné sinko.

Kral' severskych krimiromanov

a najziadanejsi autor tohto Zanru

v stcasnosti k Polnocnému sinku
napisal: ,Opisy Finnmarku, ¢o je
pomerne nezname Gzemie aj pre Norov,
som Cerpal CiastoCne z mojich vlastnych
skdsenosti pocas cestovania a pobytu

v danej provincii v sedemdesiatych

a zatiatkom osemdesiatych rokov 20.
storocia, ale sc€asti aj zo zdrojov od inych
I'udi zaoberajlcich sa kultdrou Samov,
vratane Oyvinda Eggena, ktory laskavo
sGhlasil s pouZzitim niektorych ¢asti z
jeho dizertacnej prace o laestadianstve."
Pokoj opustenej dediny Kasund narusi
prichod cudzinca Ulfa, ktory sa vydava za
lovca. Tvari sa, ze prisiel lovit', ale nema
pusku a lovecka sezona eSte nezacala.

\/ skutocnosti uteka pred Rybarom,
najvacsim narkobarénom v Osle.
Potreboval peniaze. Pre krasnu modrd
Ziaru oci, do ktorych sa zal'abil na prvy
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pohl'ad. Zamestnal sa preto u Rybara.
Ak porusi pravidla, je odstideny na

smrt'. Utek sa stava jedinym riedenim.
Docasnym. Rybar sa totiz nevzda, kym
neuvidi jeho mftvolu. Na koho strane
budd miestni obyvatelia? Najde

v Skandinavskej prirode pokoj a Gtocisko?

.Na oblohe nebol jediny mracik

a vzduch bol taky Cisty, az som mal
pocit, ze vidim za horizont. Hovori sa,
7e severné Norsko je krasne. Co ja
viem? Nevravia to l'udia ¢asto

o nehostinnych miestach? Clovek, ktory
sa snazi dokazat', ze je drsniak, ma na
viac, vie ocenit' kvalitu, tak ako sa l'udia
vystatujd nepochopitel'nou hudbou
alebo netitatel'nou literatGrou? Ved'
sam som nebol iny. Potreboval som
tym asi kompenzovat' aspon cast'
mdjho ja, co nebolo dost' dobré. Ini
chcd mozno utesSit' histku l'udi, ¢o s
odkazani na zivot tam: Je tu tak
krasne. Ved' ¢o je také krasne

na plochej, monoténnej pustatine,
Mars. Cervena pist’. Neobyvatel'na

a Skareda. Dokonaly Gkryt. Dafam" (s. 7).

Knihe nechyba ani rozmer lasky. Ulfa
ocari krasna kostolnicka Lea a jej

syn Knut. Laska jeho Zivotu na hrane
da novy zmysel a chut' bojovat'. Jo
Nesbo dokaze aj z dvoch (na prvy
pohl'ad nespaojitel'nych) osobnostnych
protikladov vytvorit' uveritel'ny vzt'ah.
Lea sa cudzincovmu Sarmu najprv brani
kvoli svojej odmalicka vStepovanej
laestadianskej viere a predsudkom.
Ked' vsak Ulfovi ide o Zivot, odhadzuje
zabrany a urobi vietko, aby ho
zachranila. Pri Ulfovi najde strateny
pokoj a novy zaciatok pre seba i svojho
syna. Hlavna postava je na prvy pohl'ad
prezentovana ako zlocinec. Ale kto je
vlastne hlavna postava? Jon alebo UIf?
Postupne autor zobrazuje jeho prav(
identitu i pohnatky jeho Cinov, ktoré ani
zd'aleka nie sa také, ako by sa na prvy
pohl'ad mohlo zdat'. Zaujimavd Glohu
zohrava viera. Vo chvil'ach strachu

o holy Zivot Ulfovi nezostava nic iné, len
sa modlit' a verit'. Pribeh je napinavy,
postavy uveritel'né, opisy prirody
detailne zobrazené. Kniha je pisana
zaujimavym I'ahkym Stylom a urcena
pre Citatel'ov severskych krimipribehov.
Kazdy si v nej najde svoje, nechyba

jej davka nebezpeclenstva, strachu,
napatia, ale taktiez i romantiky.

Radoslava Uskertova
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