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Editorial

B Digitalna distribicia priniesla mnoho pozitiv, no aj niektoré negativa.
Tie sa naplno ukazali v spésobe, ako Valve pocas Vianoc tak trochu stratilo
kontrolu nad svojim Steamom.

Teraz tu mame dva tabory. Jeden hovori svoje tradicné ,Gaben is God, because
TF2 hats,” a druhy v tom vidi vazne narusenie bezpecnosti. Ja asi stojim niekde
v strede. Uvedomujem si, Ze toto narusenie cachovania stranok nespdsobilo
Ziadne vel'ké problémy, no na druhej strane ukazalo, aké nebezpetné

moze byt' odovzdanie nasich osobnych informacii do rik tretej strany.

Najhorsi je vSak spdsob, ako sa Valve s celou situaciou popasovalo. VSetci

no v pripade takychto problémov by od nich ¢lovek ¢akal nieco. Napriklad pre¢o
sa to stalo, aky to ma vplyv a ¢o spravime preto, aby sa to uz nikdy nestalo.

Aj ked' sa tento fail stal v roku 2015, skor sa bude radit' na zaciatok
roka 2016 a ten ma tym padom pre Valve trochu trpka prichut'. TG
vSak vy urcite mat' nebudete, ked' si precitate naloz ¢lankov magazinu
Generation pocas prvych dni roka 2016. Preto hura do toho.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech (a

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.
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>> Richard Mako

Hideo Kojima zaklada vlastne stidio!

Otec série Metal Gear dava
15. decembra 2015 definitivnu
bodku za svojou 20-rocnou
kariérou v stadiu Konami.

Nie€o konci, nie¢o zacina. Kazdy
koniec je zaroven zatiatkom

nieCoho nového. Aj takymito
otrepanymi frazami mozno definovat'
momentalnu situaciu Hidea Kojimu,
jedného z najpopularnejsich hernych
dizajnérov, ktory zazival posledné

Chivalry: Medieval Warfare

Hru si PC hraci uzivaja uz od roku 2012

a neskor vysla aj na PS3 a Xbox 360.

Tento mesiac sa hraci za cenu 20 eur
dockali jej vydania aj na novi generaciu
konzol PS4 a XboxOne.
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mesiace najzlozitejSie obdobie
svojej kariéry. Nebudeme opakovat'
vSetko to, ¢o za tym stalo, ani sa

uz nebudeme zaoberat' trapnym
vyjadrenim Konami, Ze Hidea poslali
len na dovolenku. Omyl. Kojima

uz nema s Konami spolo¢né nic a

v sGcasnosti zacina pisat' svoju
nov( etapu, svoju novd histériu.

Hideo zaklada s d'alSimi
byvalymi tvorcami z Konami

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

svoje vlastné stddio, kde bud(
vyvijat' a produkovat' hry hlavne
pre konzoly Sony PlayStation.

Kojima Productions je nezavislé stddio,
ktoré uzavrelo partnerstvo so Sony pre
ich prv(, zatial' nepomenovan hru. Na
internete sa objavilo uz aj oficialne logo
spolo¢nosti, ktoré je na mile vzdialené
uhladenym a neutralnym znackam.

Z tohto dycha temnota a mazovym
olejom uspineny industrializmus.

Nove Ninja korytnacky

Tvorcovia legendarnej Bayonetty
si pre hracov pripravili mensie

prekvapenie.

\/ sGcasnosti pracuja na novej hre
Teenage Mutants Ninja Turtles
pre PC, PS3,PS4, X1 a X360.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Legenda sa vracia'!
System Shock 3 oficialne ohlaseny

B Odpocet dorazil az na ¢as 00:00:00 a svetu sa prvykrat po
Sestnastich rokoch ukazala nova Shodan.

Oficialna stranka bola spusteng, a hoci na nej v podstate zatial'
eSte nenajdeme ni¢, obrazok pozadia aspon zobrazuje obavand
a vsemocn( Shodan, umeld inteligenciu, ktora s I'ud'mi

nikdy nemala ktovie aké dobré zamery. Bohuzial', web je

na detailné informacie dost' skipy. Nieto vsak m6ze odhal'ovat'

dotaznik, ktory sa vam zobrazi po kliknuti na odber noviniek.
Tvorcovia sa pytajd na vas nazor na VR, o moze byt'
ukazovatel', akym smerom sa chcl s hrou vydat'.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ...uZ zaciatkom nového roka,
presne 20. januara 2016,

sa hraci mozu tesit'

na novy diel stratégie
Homeworld: Deserts of Kharak.

Séria sa po prvykrat presunie
na povrch planéty, kde sa dozvieme
0 zactiatkom sveta Homeworld.

Viac hrdinov pre Nexus!

Hraci Heroes of the Storm sa mozu
teSit' novinke, ktora im teraz kazdy
tyzden pondkne az 10 hrdinov

na hranie zdarma. Jednotlivé ,sloty"
pre hrdinov zdarma si odomknete
na Grovniach 5,7,12a 15.

B ..predaje nového Tomb Raider,
ktory zatial' vySiel exkluzivne

iba pre Xbox One, nenaplnili

ani zd'aleka oc¢akavania,

a tak je dost' mozné, Ze sa

PC verzie podl'a Amazonu
dockame uz 29. januara 2016.

PlayStation 4 verzia si eSte asi pocka.

Nowy Battlefield poturdeny
DICE opat' v plnom nasadeni

B Kratko po vydani Gspesného titulu Star Wars Battlefront sa
objavili na internete vyhlasenia, Ze Stadio DICE zacalo pracovat'
na novej hre.

A ako sme mozno vSetci ¢akali, bude to pokracovanie ich akénej
série Battlefield. Podl'a riaditel'a vyvoja spolocnosti DICE,

Dana Vaderlinda, sa spolo¢nost' upriami na tvorbu nového
Battlefieldu. Vo svojom prispevku na Twitteri oznamil, Zze sa
presunul od Battlefrontu k vyvoju nového titulu. Samozrejme,
neznamena to, Ze sa praca na Star Wars titule zastavi. Nakol'ko
je hra uz vydana, ¢ast' timu sa presunie do nového projektu.

B . Ak patrite medzi skalnych
fan@Sikov série hier Fable, mame
pre vas smutn( spravu. Hra Fable
Legends sa tento rok vydania
nedocka, no predsa len existuje
sanca zahrat' si ju.

Cez oficialnu stranku sa mozete
prihlasit' do closed bety, ktorej

sa dockame na jar 2016.

Chcete Tekken 7 na PC?

\/lydanie nového Tekkenu je zatial'
planované iba pre PlayStation 4.
ReZisér hry ale na svojom Twitteri
naznacil, ze ak sa fantsikovia
ozvl dostatocne hlasno,
nevylucuje ani PC verziu.
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ASUS Zen AiO Pro

Pocitace Zen AiO Pro poskytuji narocnjm domacim
. pouzivatel'om mimoriadny vijkon. Vyuzivajl najnovsiu
generaciu Stvorjadrowvych procesorov Intel (az Core i7),
rychlu operacnii pamét' DDR4 SDRAM s kapacitou az
16GB alebo rjchle SSD dloZisko s najnovsim rozhranim az
PCle 3.0 x4 M.2. Pocitace radu Zen AiO Pro preto poniiknu
okamzitl odozvu a prijemny pouZivatel'sky komfort.

\/d'aka samostatnej hernej grafickej karte NVIDIA GeForce
GTX 960M vybavenou az 4GB grafickej pamdte sa mdZete
tesit' na Gplne plynulé prehravanie filmov a videi vo vysokom
rozliseni, alebo si zahrat' najnovsie hry v maximalnom
rozliSeni a s najvysSim nastavenim kvality detailov.

Modely Zen AiQO Pro sG prvymi pocitacmi typu All in One na svete,
ktoré vyuzivajd najnovsie rozhranie USB 3.1 Gen 2 podporujdci
prenosoveé rychlosti az 10Gb/s — o je dvakrat viac ako v pripade
USB 3.0, a viac ako 20-krat vyssia rychlost' ako u USB 2.0. Potitace
Zen AiO Pro st vybavené najnovsim konektorom USB 3.1 typu
C—je obojstranny, takze sa vel'mi I'ahko pouZiva a zakazdym ho
zapojite spravne.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> VYBER: Adam Lukatovit

Moznosti pripojenia ostatnych zariadeni dopifia tvorica portov
USB 3.0, port USB 2.0 a tiez najnovsie rychly bezdrotovy Standard
802.11ac Wi-Fi. Vybrané modely Zen AiO Pro Z240IC s vybavené
3D kamerou Intel RealSense, ktora umoZznuje futuristické
interaktivne ovladanie potitaca. S vyuzitim aplikacii ASUS
HomeCloud, PC Link, Share Link a SyncUp sa navyse mdze Zen
AiO Pro stat' domacim cloudom, ktory budd moct' na zdiel'anie,
st'ahovanie a ukladanie stborov vyuzivat' vSetci ¢lenovia rodiny
prakticky odkial'kol'vek prostrednictvom I'ubovol'ného zariadenia.

Pomocou aplikacie ASUS HomeCloud si vytvorite vlastné
cloudové Ulozisko podporujace bezdrdtovy pristup k siborom
z akéhokol'vek mobilného zariadenia. Pouzivatelia pocitacov
Zen AiO Pro ziskaju zadarmo na jeden rok 100GB (lozisko
ASUS WebStorage, do ktorého mdZzu prostrednictvom
aplikacie HomeCloud synchronizovat' sibory.

Aplikacia PC Link slGzi na prepojenie mobilného zariadenia
s poCitatom a zobrazenie obsahu jeho displeja na
obrazovke Zen AiO Pro — vSetky prichadzajlce hovory a
rdzne oznamenia aplikacii uvidite priamo na pocitaci.



ASUS ROG Swift P

Modely ROG Swift rady PG predstawuji
novii generaciu monitorov navrhnutyjch
tak, aby hra¢om poskytli pdsobivii Groven
detailov. ROG Swift PG279Q disponuje panelom
s rozliSenim 2K/WQHD (2560 X1440) a model
Swift PG27AQ poniika Cist{ obraz v rozliSeni 4K/
UHD (3840 >2160). Obidva monitory sa vd'aka
technoldgii IPS wyznacuj vel'mi presnijmi
farbami a vynikaj tiez Sirokymi pozorovacimi
uhlami 178 stupiiov, s minimalnym skreslenim
¢i zmenou farieb pri pohl'ade zo stran.

ROG Swift PG279Q je prvym monitorom na
svete s obnovovacou frekvenciou 165Hz, ktora
eliminuje oneskorenie a rozmazanie pohybu.
S pomocou tlacidla Turbo mézu uzivatelia
dokonca kedykol'vek prepinat' obnovovaciu
frekvenciu medzi hodnotami 60, 120 alebo
144Hz. Obnovovacej frekvencie 165Hz mozno

Pri hmotnosti zacinajiicej na 2kg a tele
tenkom len 18mm je mozné pocitac
nakonfigurovat' tak, aby vwyhovoval potrebam
biznisu a I'udom, ktori sii stale v pohybe.

Model obsahuje procesory Intel® Core™

alebo Xeon®, dualny 1TB pevny disk HP Z Turbo
Drive G2 pre celkové (loZisko az 2TB a az 32GB
ECC pamadti, dve rozhrania Thunderbolt™ 3, dva
chladiace ventilatory a volitel'ny dotykowy displej
HP DreamColor v rozliSeni UHD alebo FHD.
\lyber profesionalnej grafiky NVIDIA® Quadro®
M1000M 2GB GDDRS5 alebo Intel® HD graphics

G27SORRIRG27/A@®

naplno wyuZit'v kombinacii s grafickou kartou
NVIDIA GeForce GTX 960 alebo vySsim modelom.

Obidva modely disponujd celym radom moznosti
pripojeni vratane portov DisplayPort 1.2 a HDMI.
Dva porty USB 3.0 umoznujd pohodIné pripojenie
s rychlost'ami prenosu dat, ktoré st az desat 'krat
vySSie nez u rozhrania USB 2.0; rovnako

dobre je mozné ich wuzit' na rychle nabijanie
mobilnych zariadeni. Monitory Swift obsahujd
dvajicu 2W reproduktorov a 35mm konektor

na slichadla, takze je postarané aj o pdsobivy
herny zvuk. Prevedenie monitora s praktickou
organizaciou kabelaze pomaha usporiadat'a
skryt' kable tak, aby pri hrani nikde neprekazali.

Swift PG279Q sa predava za 849
Eur s DPH, model Swift PG27AQ je
v predaji za 899 Eur s DPH.

HP ZBook Studio

530 umoznuje pocitacu HP ZBook Studio, aby
si poradil i s graficky naro¢nymi operaciami.

\/Setky mobilné pracovné stanice HP
ZBook (ispesne absolvovali test odolnosti
a spol‘ahlivosti MIL-STD 810G.

K pracovnym staniciam HP ZBook je v ponuke
aj novy HP ZBook Dock s rozhranim
Thunderbolt™ 3. Pouzivatelia mozu
pripojit' az 10 zariadeni naraz
prostrednictvom portov vratane
rozhrania Thunderbolt 3, Styroch

USB 3.0, RJ-45, VGA, combo audio

a dvoch DisplayPortov navyse.

Model HP ZBook Studio bude na Slovensku
dostupny v januari 2016 za cenu od 2300
EUR bez DPH. Modely HP ZBook 15, HP
ZBook 15u a HP ZBook 17 bud(i na Slovensku
dostupné zaciatkom februara 2016.

G.SKILL Trident Z

Tieto nové, vysoko vykonné DDR4 kity

st navrhnuté pre Intel procesory 6.
generacie a platformy s chipsetom 2170
podporujicimi XMP 2.0 pamat'ové profily.
G.SKILL overil funkénost' 16GB 4133MHz
kitu na zakladnej doske Asrock 2170 OC
Formula osadenej procesorom i7-6700K.

.....................................

Fractal Design Node 202

Node 202 m&Ze byt' umiestnena horizontalne
alebo za pouZitia prilozeného vertikalineho stojanu
aj vertikalne, vd'aka tomu si najde svoje miesto
kdekol'vek v dome. Do skrinky je moZné osadit'
Mini-ITX zakladné dosky, SFX napajanie, grafickd
kartu's dizkou az 310mm a dva 25-palcové disky
—Ci uz SSD, alebo Klasické, notebookové HDD disky.

....................................

Trust GXT 363

Trust predstavuje slachadla Trust GXT
363 7.1 Bass Vibration Headset, ktoré
pon(kajd priestorovy zvuk, vykonné
50mm menice a vyrazné podsvietenie.
Pripojenie je riesené pomocou USB konektora.
Headset je plne nastavitel'ny. V klasickej
flexibilnej konstrukcii pohyblivych
nausnikov je kovové vystuzenie.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

....................................................................................................................

Logitech predstavuje novi hernd mys G502 Proteus Spectrum

Najpredavanejsia herna mys je teraz este lepsia vd'aka RGB podsvieteniu

Spolocnost' Logitech uviedla hernii

mys s GpInym nazvom Logitech
G502 Proteus Spectrum Gaming Mouse.
Vd'aka pridanému RGB podsvieteniu, ktoré
si pouZivatelia m6Zu sami upravovat, sa
stal jej predchodca - najlepSie predavana
herna mys na svete Logitech G502 Proteus
Core - este lepSou. Aktualny model G502
Proteus Spectrum si stale zachovava snimac
pohybu s najuy$Sim rozliSenim DPI na svete,
vyspelé schopnosti snimania na réznom
druhu povrchov a ladenie wyvaZzenia t'aZiska,
no teraz vam poniika este ovel'a viac funkcii,
ktorymi mdZzete posunit' svoju hru a styl
vpred.

.Mys G502 Proteus Spectrum ma
UZasny snimac pohybu a teraz dostala aj
pouZivatel'sky nastavitel'né podsvietenie,"

povedal Ujesh Desai, viceprezident a generalny
riaditel' divizie hernych produktov spolo¢nosti

Logitech. ,MéZete ju naviac synchronizovat'
s inym vasim hernym vybavenim od
Logitech G, ktoré ma tieZ RGB podsvietenie,
a vytvorit' tak skutoCne paradné efekty."

Pouzivatel'sky prisposobitel'né
RGB podsvietenie

Prispdsobte si my3 svojmu Stylu a prostrediu
—k dispozicii mate az 168 miliénov farieb a
regulaciu jasu prostrednictvom obsluznej
aplikacie Logitech Gaming Software (LGS).
Ozivte svoju myS pomocou pulzujicich
svetelnych schém alebo si nastavte, aby
osvetlenie cyklicky prechadzalo kompletné
farebné spektrum. Osvetlenie je mozné
synchronizovat' s d'alSimi produktmi
Logitech G s RGB podsvietenim.

Presny opticky snimac
pohybu s citlivou odozvou

Spolo¢nost' Logitech vybavila mys G502
Proteus Spectrum najvykonnejsim a
najpresnejSim optickym snimacom

pohybu s oznacenim PMW3366, ktory
zaist'uje maximalny vykon a preciznost'
sledovania pohybu a tiez svoju exkluzivnou
technolégiou Logitech G Delta Zero™, ktora
vylepsuje spol'ahlivost' mierenia. Herna

my5 Logitech G502 Proteus Spectrum ma
navySe ohromny rozsah rozliSenia od 200 do

............................................................................................................................
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12.000 DPI s nulovou akceleraciou senzora,
nulovym vyhladzovanim alebo filtrovanim
a nulovym zaokrdhl'ovanim pixelov.

Maoznost' vyladit' vyvazenie,
tlacidla, reakcie na povrch
a hmotnost'

K(zlo spociva v moznosti prispdsobit' si
vSetko podl'a seba. Aby vam mys pre vas
celkovo vhodna vyhovovala eSte viac, mozete
upravit' jej hmotnost' a vyvazenie t'aziska, ked'
pouzijete a vhodne rozmiestnite niektoré z
piatich zavaZzi (alebo aj v3etky) - kazdé vazi 36
g. Prostrednictvom aplikacie LGS mdZete tiez
I'ahko priradit' akykol'vek prikaz alebo makro
niektorému z 11 programovatel'nych tlacidiel.

Pre dosiahnutie optimalneho vykonu
skalibrujte snimac, aby jeho odozva
zodpovedala fyzikalnym a odrazovym
vlastnostiam povrchu, ktory pri hrani bude
snimat'. Ladenie odozvy podl'a daného
povrchu optimalizuje dynamicky rozsah
snimaca tak, aby "pocital” s vlastnost'ami
povrchu snimaného mysou a vd'aka tomu
mohol dosahovat' maximalnu rychlost'

a wykon aj pri niz8ej vzdialenosti, z ktorej
je mys stale schopna snimat' povrch pri
nadvihnuti (lift-off distance - LOD).

Komfortné tvarovanie

TextGrované pogumované Gchopy a
prihodné rozlozenie tlacidiel st zarukou
skvelého pocitu a I'ahkého ovladania

od prvej chvile, ked' mys vezmete do

ruky. Herna mys Logitech G502 Proteus
Spectrum ma navySe samostatné 'avé a
pravé tlacidlo, takZe opora prstov je pevna

a stabilng, vd'aka ¢omu si vase kliknutia
presné, spol'ahlivé a s prijemnym pocitom.
Mechanické mikrospinace pod kazdym
tlacidlom eSte viac zlepSujd dobry pocit pri
klikant, jeho rychlost' a presnost'. A vd'aka
hyper rychlemu rolovaciemu koliesku s
dualnym rezimom mate aj lepSiu presnost’
posunu pri krokovani, rovnako ako moznost'
bleskurychlo preletiet' dlhé webové stranky.

Cena a dostupnost’

Mys Logitech G502 Proteus Spectrum
stavia na Uspechu modelu G502 Proteus
Core - najlepsie predavanej hernej mysi
na celosvetovej scéne. Otakava sa, ze
herna mys G502 Proteus Spectrum bude
v Eurdpe k dispozicii zaCiatkom januara
2016 za odporicani maloobchodn( cenu
94,99 €. PodrobnejSie informacie mozete

ziskat' na adrese gaming.logitech.com.



= G29 DRIVING FORCE'

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

Iogiiech A PLAYSTATION"®3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovlddacie prvky na volante a LED indikatory
otécok/radenia véam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou kozou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manudlna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalsie znac¢ky Logitech su majetkom spolo¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

............................................................................................................................

Dve noveé siet'ové kamery pre zlé svetelné podmienky

Kamery AXIS P1435-E a AXIS

P1435-LE poniikaji vysoki kvalitu
obrazu s plnym rozliSenim HDTV 1080p
pri snimkovej frekvenciou aZ 60 snimok
za sekundu a navy$e sii vybavené
technoldgiou Lightfinder spolocnosti Axis,
ako aj Sirokym dynamickym kontrastom
pre forenzné snimanie (WDR - Forensic
Capture), ¢o im umoziuje zvladat' aj tie
najnarocnejsie a problémové svetelné
podmienky. Nové kamery sii idedlne pre
video dohl'ad na namestiach, na staniciach,
nakladovych priestoroch, letiskovych
terminaloch a v predajniach, kde je tovar
obklopeny vel'kymi presklenymi plochami.

Spoletnost Axis Communications, svetovy
lider v oblasti IP kamier, predstavuje dve
nové siet'ové "bullet" kamery s rozlienim
HDTV urcené pre nonstop denny aj nocny
video dohl'ad. Modely AXIS P1435-E a
AXIS P1435-LE sG vybavené technolégiou
Zipstream spolocnosti Axis, ktora znizuje
naroky na sirku prenosového pasma a
kapacitu GloZisk v priemere 0 50% a viac
oproti Standardnej kompresii H.264.

V/d'aka technolégii Lightfinder moézu
kamery AXIS P1435-E a AXIS P1435-

LE snimat' farebny obraz aj pri vel'mi
nepriaznivych svetelnych podmienkach.
Obe kamery s navyse vybavené
technologiou zaist'ujacou Siroky dynamicky
kontrast pre forenzné snimanie (WDR

- Forensic Capture), ktora umoznuje
zvladat' zloZité zabery so SirSim
kontrastom, napriklad ked' sInecné svetlo
vytvara vel'mi jasné miesta, ale si¢asne
vidia aj oblasti s tmavym tiefom.

.V podobe modelov AXIS P1435-E a
AXIS P1435-LE predstavujeme dve nové
kompaktné a cenovo vyhodné 'bullet’

IP kamery, ktoré ponlkajd najnovsie
technoldgie spracovania obrazu pre
jasn( identifikaciu aj v najnarocnejsich
svetelnych podmienkach,” povedal Erik
Frannlid, riaditel' manazmentu produktov
spolo¢nosti Axis Communications.

.Obe kamery je mozné inStalovat' vo
vnatornych i vonkajsich priestoroch,
pricom vhodnym doplnkom je nas

novy kryt proti klimatickym vplyvom,

............................................................................................................................
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ktory je navrhnuty tak, aby chranil
kamery pred silnym dazd'om.”

Pre obe kamery AXIS P1435-E a AXIS
P1435-LE je charakteristické kompaktné
a I'ahké telo s integrovanou Gchytkou
pre montaz na strop alebo stenu. Aby
boli inStalacie eSte jednoduchsie, je k
dispozicii aj Siroka skala montazneho
prislusenstva. Modely AXIS P1435-E a
AXIS P1435-LE ponilkaja jednoduch(
instalaciu vd'aka priblizovaniu a
zaostreniu pre jemné vyladenie
obrazu, ktoré sa vykonava na dial'ku

z pocitaca, a nie priamo na samotnej
kamere. Okrem toho je k dispozicii aj
pocitadlo obrazovych bodov (pixelov),
ktoré zabezpecuje, aby bolo vzdy
dosiahnuté pozadované rozlidenie.

Kamery mozu snimat' obraz vo formate
Axis Corridor Format, ktory umozniuje
plne vyuzit' pomer stran obrazu 16:9 pri
zaberoch a sledovani Gzkych oblasti na
vySku, napriklad schodisk, vstupnych

hal, uli¢iek alebo tunelov. Funkcia P-lIris
zaist'uje optimalnu hibku ostrosti zaberu,
jeho rozliSenie, kontrast a Citatel'nost'.
Kamery AXIS P1435-E a AXIS P1435-LE
majd 1/0 port, ktory mozno vyuzit' pre

jednoduché hlasenia o udalostiach na
poplachov( Gstredriu alebo pre ovladanie
relg, ¢i podobnych prvkov. Napajanie je
zabezpecené vd'aka protokolu Power
over Ethernet - kamery je mozné

napajat' cez datovy siet'ovy kabel, teda
nie je nutné instalovat' k nim napajacie
kable, ¢o znizuje celkové naklady na
inStalaciu. Model AXIS P1435-LE je navyse
vybaveny funkciou Axis Optimized IR, Co
je technolégia IR LED prisvitu bez vel'kych
narokov na prikon, ktory automaticky
nasvieti akykol'vek zaber aj v Gplnej

tme - tato technoldgia sa dobre hodi na
detekciu objektov do vzdialenosti az 30 m.

Kamery AXIS P1435-E a AXIS P1435-
LE majd podporu v najsirsej zakladni v
danom odbore, ktora pontka softvér na
spravu a riadenie videa prostrednictvom
Partnerského programu spolo¢nosti
Axis pre vyvoj aplikacii Axis Application
Development Program (ADP) a

rieSenie AXIS Camera Station. Obe
kamery navySe podporuja platformu
AXIS Camera Application Platform a
ONVIF umoznujace I'ahka integraciu
kamerového systému a podporu
vyvojarov aplikacii, ktori mézu kamery
obohatit' o d'alSie inteligentné funkcie.



D-Link prinasa super rychly prlstup
k internetu cez vel'mi vwykonny router

Prednost'ou tohto modelu je spojenie
odolné voci vypadkom - siibezny
prenos prostrednictvom 4G/3G mobilne
siete a cez pevni linku, ako aj moznost'
vytvarat' bezpecné siitkromné hotspoty.

D-Link uvadza na trh Wi-Fi AC router, ktory
umoznuje pristup cez vysokorychlostné
pevné i mobilné pripojenie. Kombinaciou
viacerych typov pripojenia k internetu
ponika vacsiu celkov( Sirku prenosového
pasma a spojenie bez vypadkov.

Wi-Fi AC750 Dual-Band Multi-WAN
router (DWR-118) je idealny pro tych, ¢o

potrebuja nepretrzité pripojenie, ako sa
rodiny vyuZzivajace technoldgiu chytrych
domacnosti, l'udia pracujici z domu
alebo hrati on-line hier. Tyka sa to tiez
pouzivatel'ov v miestach, kde nie je pevné
kablové pripojenie vzdy najspol'ahlivejsie.

\/ domacnostiach, kde maja pouzivatelia
vel'ké naroky na prenos dat, méze router
vd'aka funkcii vyvazovanie prevadzkovej
zat'aze vyuZzivat' sG¢asne pevné i mobilné
pripojenie k internetu - to umoZznuje
rychlejSie st'ahovanie objemnych siborov
alebo kvalitnejsi streaming.

Domacnosti si tiez mozu vytvarat'

sikromné Wi-Fi hotspoty, ktoré
umoznujd sibezné pripojenie
niekol'kych zariadeni k internetu
vd'aka kombinovanému
dvojpasmovému bezdrétovému
prenosu s rychlost'ou az 750 Mb/s.

Router je mozné vyuzivat' na vytvaranie
sikromnych Wi-Fi hotspotov aj mimo
domova, napriklad na chate alebo

pocas dovolenky v hoteli. Ked' do USB
portu routera pripojite 4G alebo 3G
adaptér s vhodnou SIM kartou, mdze
byt' kdekol'vek cela rodina on-line.

Wi-Fi AC750 Dual-Band Multi-WAN
router je vhodny aj pre malé kancelarie
ako prostriedok na alternativny pristup k
internetu, aby bola neustale k dispozicii
moznost' zalozného pripojenia.

Parametre produktu:
» Dual-band Wi-Fi802.11ac

» Zdiel'ané mobilné Sirokopasmové
pripojenie rychlost'ou az 433 Mb/s

» Podporuje 4G LTE/EV-DO/
CDMA/HSPA+/HSUPA/ HSDPA/
UMTS bezdrotoveé siete na zaistenie
celosvetovej kompatibility pomocou
doplnkového USB adaptéru

» Prekonava vypadky WAN pre
nepretrzité pripojenie do internetu

» Rozmery 148x113x23 mm

» Na pripojenie k mobilnej sieti si
musi pouzivatel' zaklpit' samostatny
4G/3G USB adaptér a SIM kartu od
niektorého z mobilnych operatorov.

Cena a dostupnost'

DWR-118 je uz k dispozicii

na Slovensku a v Ceskej republike

za odpori¢and maloobchodn( cenu
68,90 EUR alebo 1 899 K¢ vratane DPH.
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Netflix v roce 2016 prida

Internetovy distribu¢ni kanal Netflix uz pgknych par let
nenabizi jen produkty ostatnich produkénich spole¢nosti,

ale vytvafi si také vlastni, a to jak serialy, tak filmy. S rlistem
popularity této sluzby rostou i naklady na vlastni produkci. A
rok 2016 v tomto ohledu bude opét prelomovy. Programovy
feditel Ted Sarandos v tiskové zpravé priblizil, ze sluzba ma v

planu pro rok 2016 celkem 31 pofadt (at' jiz se jedna o nové

série zabéhlych porfadd, ¢i Gplné nové), 10 filmd vytvofenych v
produkci Netflixu, 10 stand up comedy speciald, 12 dokument
a 30 détskych poradd. Tato ¢isla znamenaji témér dvojnasobek

toho, co Netflix svym uzivatel@im nabidl v letoSnim roce.

Sila se probouzi a lame rekordy

Malokdo pochyboval o tom, Ze nové Star Wars budou
Gtocit na rekordy v trzbach. Presto se rekord Jurského
svéta z letosniho léta (trzby za prvni vikend v distribuci

v USA 2088 miliond dolar() zdal jako nepfekonatelny
ofisek v zimnim bloku (dosavadni drzitel rekordnich
trzeb za prvni vikend byl prvni Hobit s 84,62 miliony
dolar( za prvni vikend). Sedmy dil Star Wars si nicméné

i v ponékud problematickém terminu dokazal urvat

v pokladnach 2479 miliond dolard za prvni vikend a
souhrnné celosvétové 529 milion( dolard. Obé tyto ¢astky
jsou rekordni, stejné jako rekordy pro jednotlivé dny,
nejlepsi vysledek v mésici prosinci a také rekordni trzby z
pllnocnich premiér. A to se Star Wars teprve rozjizdéji.
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>> \/YBER: Lukag Placek

.....................................................................

DalSi propojeny vesmir

Paramount a spole¢nost Hasbro odhalily smélé plany na dalst
rozsifeny vesmir ve filmovém pramyslu. Model, ktery s postupem
Casu adaptuje ¢im dal vice znacek, chtéji tentokrat producenti
vyuZzit v pfipadé filmd zalozenych na sériich hracek z produkce
zminéné spolecnosti. Po boku G.I. Joe tak dost mozna v budoucnu
uvidime postavy ze série M.A.S.K., ROM nebo Micronauts.



............................................................................................................................

Rumplcimprcampr v dospélejsi verzi

Andy Serkis, poté co dokan(i svij celovegerni debut
Jungle Book: Origins, ma uz dalsi reZijni projekt, na ktery
temnéjSi verzi pohadky Rumplcimprcampr s nazvem
Steeltskin, ve které by si mél zahrat také hlavni roli.

Kdy a zda viibec na projekt nakonec dojde, je ale otazkou
Uspéchu jeho v soucasné dobé pripravovaného filmu.

Zdimani
Hunger Games
cotojde

Spolecnost Lionsgate oznamila plany,
podle kterych se nema v planu vzdat
letos koncici filmové série na motivy
knih Hunger Games. LetoSnim dilem
koncici adaptace knizni série by se
totiz v nasledujicich letech méla
rozrdst o dalsi snimky, které budou
déjové predchazet prvnimu dilu, a
jejich zaméreni by mélo byt spise

na samotné souboje v aréné. Zda

je vhodné zavedenou znacku timto
zplsobem rozsifovat, ukaze az ¢as

Castingoveé novinky:
» Danny Boyle natoti Trainspotting 2.

Vrati se vSichni hlavni hradi z jednicky.

» Jeremy Renner si zahraje

boxera Rocky Marciana, inspiraci

pro filmového Rockyho,

v zivotopisném filmu.

» Katherine Waterston si

zahraje v Alien: Covenant.

= Sharon Stone se také objevi ve
snimku The Disaster Artist o vzniku
kultovniho Spatného filmu The Room.
» Samuel L. Jackson se vrati v xXx 3.

» Laurence Fishburne se objevi v malé roli
v pokracovani akéniho snimku John Wick.

» Kurt Russell jedna o vyznamneé

roli v pokracovani Strazcl galaxie.

» Cate Blanchett jedna o
G¢asti v Thor: Ragnarok.
» Charles Dance se pfidava k

obsazeni remaku Krotitel& duchd.

» Rebecca Ferguson se vrati v
Sestém dile Mission: Impossible.
» Snimek Valerian Luca Bessona
pfidava do svého obsazeni Johna
Goodmana a Ethana Hawkea.

» Sofia Boutella si zahraje Mumii
ve stejnojmenném modernim
remaku klasické hororové série
z produkce Universal Pictures.

Zmeny v datech premiér:
» Pokracovani komedie Santa

je Gchyl! se zdrzi a do kin se
dostane az 23. listopadu 2016.

» Zdrzeni potka i snimek Clinta
Eastwooda Sully, ktery si

premiéru odbude 9. zafi 2016.

» Filmovy remake Power

Rangers se do kin misto ledna
dostane az 24. bfezna 2017.

» Zavér série Divergence se

taktéz opozdi, do kin vtrhne

Ctvrty dil 9 Eervna 2017.

» Terminator 2 se docka v roce 2016
znovuuvedeni do kin ve 3D konverzi.
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ROZHOVOR GAMESITE

MOVIESITE.SK

Pokecali sme si s Darth Maulom o novom Star Wars

501. Légia zoskupuje fanisikov Star Wars po celom svete. Je ich ako hiib po dazdi, teda vySe 7000 a svoju zakladiu
maji aj na Slovensku. Ak ste si doposial' po nociach vyrabali profesionalny kostym Jabba the Hutt a nevedeli ste
¢o s nim, mozno je najlepsi cas pridat' sa k 501. légii. Ale pozor! Tu sa nehrame na ziadny multi-kulti, turdou rukou
vladne Temna strana sily. A aj ked' ma vas 10 rocny syncek vysku ako Yoda a Spicaté zelené usi zavesené na klinci
na polici, bude ich musiet' nechat' doma. 501. Légiu sme mohli stretniit' aj na novinarskej predpremiérie Star Wars.
Medzi ziicastnenymi bol aj Daniel Dzoba v kostyme Darth Maula, ktory nam odpovedal na par otazok.

GS: Pacil sa ti novy Star Wars?

Ano, pacil sa mi novy Star Wars a te$im
sa, ze si ich pozriem eSte niekol'ko krat

s roznymi kamaratmi. Znovu som videl
Hana Sola, Chewbaccu, R2D2, C3PO s
novou rukou, princeznd Leiu a mam
ohromne vel'a otazok v hlave. Kto bol ten
a ten, koho diet'a je ta postava atd'.

GS: Aka je tvoja najobl'dbena postava
zo Star Wars okrem Darth Maula?

Okrem Darth Maula? Hmmm... MoZno to I'udi
prekvapi a mozno nie, ale Darth Talon. Ked'
som ju videl prvykrat, tak som sa zamiloval.
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Oslnila ma tym, Ze je Sith a Zena zaroven. A
potom jej farby - Cervena a Cierna a aby som
nezaprel chlapa v sebe - moc toho na sebe
nema. Zial', tato postava nehrala v Zziadnom
filme a ani kreslenych serialov, méZete si o nej
ale pretitat' v komixoch Star Wars: Legacy

GS: A najneobl'ibenejsia? (Jar
Jar Binks sa nepo¢ita)

Najneobl'ibenejsia? R2D2 (smiech),
lebo vzdy vsetko vypipa a okrem
C3PO mu nikto nerozumie.

GS: Ako dlho ti trva, kym sa
dostanes do kostymu?

Prezliect' sa je chvil'ka, tak cca 15min, ked'ze
toho vel'a na sebe nemam. Horsiejeto s
tvarou. Mal'ovanie tvare a vsetko okolo toho
trva momentalne 2 - 25 hodiny. Vel'mi zaleZi
na tom, kol'ko vol'ného ¢asu mame, &i sa treba
ponahl‘at' alebo sa maskérka mdze "hrat™.
Zactiatky boli podstatne dlhSie, 3-4 hodiny.
Teraz uz vieme kde s ¢im zacat', o podstatne

skratilo dobu mal'ovania. Zial' edte nie sme
v Stadiu ako napr. v Nemecku, kde sa Darth
Maul namal'oval za 30min vd'aka airbrushu,
dvom asistentkam a trom Sablénam na tvar.






RECENZIA |DEVA1S = HERNE OKULIARE| HW

DEV/1S — herné okuliare

MOZU PRVE SLOVENSKE HERNE OKULIARE
ROBIT KONKURENCIU ZNAMYM GUNNARS?

Trh herného prislusenstva je

naozaj preplneny mnohymi
perifériami a zlepSovakmi, no
ironiou je, ze v dnesnej dobe, kedy
okuliare nosi skoro kazdy druhy
clovek, sa zrakom hraca zaobera
iba jedina spoloénost, ktora v
tom mala donedavna monopol -
Gunnars. Dokazu im Slovenské
+DEV1Sky” konkurovat?

Je nevyvratitel'nym faktom,
Ze v dnesnej dobe skoro kazdy
bezny Clovek presedi za pocitacom,
tabletom, telkou a konzolami celé
hodiny, a to sa nemusime ani
rozpravat' o hracoch. Ci uz pracujete
v IT priemysle, alebo ste Student, Ci
iny pracovnik vyuzivajlci k svojej
praci pocita¢, za obrazovkami vasich
strojov presedite mnohé hodiny.

Niet divu, Ze aj ked' pride clovek
domov a mozno by si aj rad zahral,
nema vzdy naladu sadn(t' si k
d'alSej obrazovke, lebo ma po
celom dni stravenom za pocitatom
unavené oci, boli ho hlava alebo
z mnoho inych dévodov.

Osobne som o hernych okuliaroch
uvazoval uz davno, no je faktom, ze
dat' 120 a viac eur za okuliare, ktoré
si normalne nemam moznost' ani
vyskdsat' a vyuzival by som ich iba
na hranie, je naozaj dost'. O to viac
ma ale zaujala ponuka, ktord mi
poskytol Dev1 — slovensky streamer
a komentator zapasov Counter
Striku a inych, ktory si okrem tohto
hobby zaloZil aj vlastnd znacku
hernych okuliarov zo Slovenska.

Ponuku vyskasat' si ich som
nemohol odmietnut', pretoze sam
nosim dioptrické okuliare a realny
efekt hernych ma uz dlho zaujimal.

Hlavnym problémom hracov s
dioptrickymi okuliarmi si samotné
okuliare. Ak chceme vyuzit' moznosti
sinecnych ¢i v tomto pripade hernych
okuliarov, musime ich nasadit' na
tie dioptrické. Gunnars sice mali pre
I'udi nosiacich dioptriku riesenie,
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ZAKLADNE INFO:

Typ: Herné okuliare
Zapozical: DEV1S
Cena: 42€

PLUSY A MINUSY:

+vzhl'ad - Stylovost'
+oddych pre oci

+ slstredenost’
+cena

- nezaskodil by pevnejsi

/robustnejsi ram

HODNOTENIE:

8.8 & 9%

no to zahrhovalo na zakazku vyrobené
okuliare, ktoré by boli zaroven dioptrické aj
herné, no cena tejto srandicky sa Splhala
do vysky niekol'kych stovak dolarov.

Dev1 prisiel s kompromisom, ktory by
dovolil dioptrikom na svoje klasické okuliare
pripn(t' sklicka obsahujice rovnaky material,
aky obsahujd aj jeho plnohodnotné okuliare,
¢o je pre nas, dioptrikov, vel'ka pomoc.

Pod'me ale k samotnym okuliarom

Spotiatku som bol voti technologii vel'mi
skepticky a nemyslel som si, ze by okuliare
naozaj nejakym spdsobom mohli ovplyviovat'
vnimanie hraca pri hrani, uvolfovat' ho ¢i

dokonca zlepSovat' jeho reflexy. O to viac som
bol prekvapeny, ked' som zistili, Ze som sa mylil.

Vopred by som chcel upozornit', aby ste od
nich necakali zazraky. Jasné, Ze po nasadeni
hernych okuliarov z vas nebuda hned'
profesionalni hraci davajdci headshoty so
zavretymi o¢ami. Herné okuliare nie s o tom,
aby z vas spravili nieco, ¢im uz davno nie ste,
ale aby vam pomohli v tom, v ¢om uz dobri ste.

Okuliare od Dev1ho prichadzaja v troch
variantoch: Gamer, ProGamer a Designer.
Prave toto ich rozlisuje od konkurencie a preto
s tieto okuliare ddlezité. Ostatné znacky
majl jeden model okuliarov pre vsetkych
hracov, snazia sa o vsetky prvky v jednom,



ale pri tom nerobia ani jeden poriadne.
Varianty od Dev1ho pon(kajd pIny efekt
pre kazdého hraca. V principe by mali
herné okuliare hraca uvol'nit', jeho oi
by mali oddychovat', zatial' o by mal
byt' sGstredenejsi a lepSie reagovat'.

\/ praxi to ale dopada tak, Ze profi
hracov a hracov ktori sa snazia niekam
dostat, tieto okuliare uvol'nia az prilis
a tym padom s viac rozptylent.

Tu prichadzaja na rad okuliare DEV1S,
ktoré ponlkajd pre beznych hracov okuliare
Gamer. Tie vam zabezpecia Setrenie oci
a uvol'nenie pri dlhych hodinach hrania
vasho obl'ibeného RPG ¢i stratégie. Pre
tych z vas, ktori sa ale snazia sGt'azne hrat'
napriklad Counter Strike s( tu okuliare
Progamer. Stale Setria oci, no uz ich tak

neuvol'fuja, prave naopak zabezpetujd

lepSiu sstredenost' a ostrost' diania v hre.

Osobne som si vysk(sal verziu Gamer,
ktord som zo zaujimavosti testoval pri
niekol'kych hrach. Zahral som si niekol'ko
zapasov Heroes of the Storm, kde je
podstatna rychla reakcia a sGstredenost’,
no otestoval som aj opak — oddychové
dlhé sedenie pri hrani Falloutu 4.

S prekvapenim som sa po par hodinach
hrania spamatal, Ze pouzivam okuliare
a uvedomil si, ze mam oci az neobvykle
oddychnuté a ,I'ahké’ — ni¢, ¢o by ste
Cakali po 6smych hodinach sedenia v praci
za PC a d'alSich XYZ hodinach hrania.
Naozaj som sa pri beznom hrani citil
vel'mi uvol'nene a oddychnuto. Pri hrani
rychlych zapasov Heroes of the Storm

som dokonca pocit'oval znagné zlepsenie
reagovania na udalosti v hre. Celkovo mi
hranie s okuliarmi prislo, ako keby som veci
videl sGstredenejsie alebo prehl'adnejSie.

\Verdikt

Dev1 mi osobne pozical okuliare Cyclops
Gamer, ktoré odkedy mam, kazdodenne
pouzivam pri hrani po celom dni v praci za
pocitatom. Aj ked' sa z vas nestand z ni¢oho
ni¢ profesionalni hraci, DEV1Sky ponikajd
za skvell cenu 40€ prijemné uvol'nenie
pre vase oci, oddychovy zazitok z hrania
a pre tych z vas, ktori sa Specializuja na
rychle hry, kde je délezita rychla reakcia,
aj necakane lepSi prehl'ad diania v hre,
nehovoriac o tom, Ze vyzerajd vel'mi stylovo.

Richard Mako
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@ PI5YedliedaktorovaGamesite¥sii

Rovnako ako aj v minulom, tak aj teraz. Redaktori si zvolili svoj rebricek Top 5 hier, tentokrat za rok
2015. Opat’' sme zvolili rovnaki metodu ako v minulom roku a teda sme oslovili niekol'kych redaktorov,
aby nam povedali ten svoi. Deje sa tak preto, pretoze nie kazdy vlastni vsetky platformy a teda urcite

nehral vset

ky hry. Tum padom je zrejmé, Ze rebricek je Cisto subjektivny a aby nenastali prispevky

typu "Preco tam nie_ie Bloodborne,"ked' dany redaktor Playstation 4 nevlastni. Dost' reci, pust'me sa
do toho. Aby sme vsak nezabudli, boli by sme radi, keby ste sa v komentaroch pod clankom s nami
podelili o to najlepsie, pripadne najhorsie, co ste v roku 2015 hrali.

Daniel Pauliny
Platformy: PC

1.GTAV

Po dobe, ktora sa zdala takmer
nekonecna a ktord herné stadio
Rockstar Games predlzovalo
popieranim sprav o GTA V pre pocitace,
sme sa konecne aj my, zastupcovia

PC Master Race, dockali tohto open
world skvostu. AZ na menSie problémy
s hlaskou "ERR_GFX_D3D_INIT

Crash" som si hranie nového GTA-

tka naozaj uzil a stale este uzivam.

2. Rust

Stale v early-access stadiu, Rust sa
za tla dobu, ¢o ho hravam zmenil z
napodobeniny DayZ na samostatnd
hru, ktorda ma svoj vlastny smer.

Ako mdj Top za rok 2015 ho ale
musim spoment’, pretoze neustale
vylepSovanie zo strany developerov a
masivna podpora komunity sa zasadila
nielen o vylepSenie herného zazitku,
ale napriklad aj o pridavanie podpory
novych jazykov.
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3. Crypt of the NecroDancer

Malg, naozaj mila dungeon rogue hra, ktora
mi prirastla k srdcu nielen napinavym
gameplayom, ale aj skvelou hudbou a
napaditymi pixelizovanymi vizualmi. CotN je
najlepSie popisat' ako kombinaciu Biding of
Isaac a Audiosurfu a mali by si ho vyskdsat'
urcite vSetci fandsikovia oboch Zanrov.

4. Rocket League

Ako najlepsie popisat' toto Sialenstvo na
kolesach? Asi neexistuje ina hra, ktora si
vybudovala profi hra¢sku bazu tak rychlo
ako Rocket League. A vel'mi malo inych

hier pontka takd zabavu aj pre totalne
nemehla. Ci som si Rocket League uzival iba
ako divak na strankach Twitch a YouTube,
alebo som sa do jazdenia zapojil aj sam,
napdtie a zabava bola pritomna stale.

5. HuniePop

Uhm, ako to normalne vysvetlit'. Nemam
problém priznat' sa, ze obas rad stravim
pri japonskych vizualnych novelach,
hlavne ak majd naozaj dobry pribeh

(a sem-tam nejakd ta 18+ scénku). Na

druhej strane ma pri ¢akani na MHD
Casto chyti chut' na casual oblbo-hra-
¢ku. Titul HuniePop sa mi v Steam
kniznici objavil tak nejako nahodou, ale
vd'aka jeho spojeniu casual gameplayu
a aspon naznaku JapSim zamerania
som pri jeho hrani stravil prijemnych
par hodin. A az raz budem mat' cas,
urcite sa pokdsim podl'a navodu
uchmatnat' vsetky achievementy.

Maros Goc
Platformy: PC, Xbox One, WiiU, 3DS

1. Zaklina€ 3: Divoky Hon

Poliaci z CD Projekt to trafili priamo do
Cierneho. Aj ked' vydanie hry sprevadzali
kontroverzie ohl'adom degradacie vizualu,
po spusteni samotnej hry si na to uz

len malokto spomenul. Tretie pribehové
dobrodruzstvo Geralta z Rivie posunulo
hry o poriadny skok dopredu, hlavne

o sa tyka dialégov, pribehu, questov a
dopadu konania hraca na herny svet.
Fantasticka atmosféra, obrovsky svet,
Spickova grafika a pohlcujica hratel'nost'
ma osobne {plne dostali.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




2. Metal Gear Solid VV: The Phantom Pain
Labutia piesen legendarneho Hidea
Kodzimu opat' stanovila nové Standardy
pre akéné hry. Mzete mat' namietky,

Ze hre chyba silnejsi pribeh alebo
ikonické boss fighty (osobne si ni¢ z toho
nemyslim), no hre nemdZzete upriet' fakt,
Ze disponuje takou mohutnou davkou
roznorodej hratel'nosti a misii, az hra
Cloveku dokaze vydrzat' aj viac ako 150
hodin. Fantasticka hra, ktora sa navzdy
zapisala do historie ako jedna z najlepsich
akenych hier v3etkych ¢ias a Kodzimova
najlepsia hra od prvého Metal Gear Solid.

3. Xenoblade Chronicles X

Monstru6zne RPG, ktoré nema v stcasnosti
obdobu. Vel'kost' sveta pohodline stréi do
kapsy vacsinu open-world hier, fantasticky
prepracovany crafting dokaze pohltit' na
desiatky hodin a takd originalnu faunu

a fléru by ste v hrach hl'adali len marne.

Jej jediny problém je v tom, ze wysla len

na Wii U. Tato fantasticka hra by si totiz
zasl(zila omnoho vykonnejsiu platformu.
Momentalne pilne pracujeme na recenzii,
no ta hra je taka mohutng, Ze sa zda, ze
ani 80 hodin hrania nebude stacit', aby
sme dokazali vyslovit' definitivny ortiel'.

4. The Legend of Zelda: Majora’s Mask 3D
Jedna z najrozporuplnejsich hier série
Legend of Zelda sa vratila v paradnom
remaku pre Nintendo 3DS. Originalny
trojdnovy herny systém so schopnost'ou
vratit' ¢as nezostarol ani o piad', graficky to
vyzmykalo z handheldu doslova maximum
a tony minihier a ved!'ajsich Gloh dokazali
zabavit' na dlho, predlho. Hra nie je bez
chyb, ako nebola ani jej pévodna verzia,

no na také pozoruhodné a neopozerané
dobrodruzstvo nezabudnem nikdy.

5. Resident Evil HD Remaster
Capcom sa rozhodol stavit' svoju si¢asnd

politiku na remasterovanie svojich
pdvodnych hier. Prvym titulom bol HD
remaster remaku (plne prvého Resident
Evil vydaného na Nintendo GameCube. Aj
ked' systém statickych kamier uz ukazoval
svoju miernu zastaranost', ked' sa mi to
opat' vratilo do krvi, zacal som to brat' ako
nieCo prirodzené. Tento pravy survival,
ktory svojimi nad¢asovymi mechanikami
stanovil pomyselnd latku na dlhy ¢as

dopredu, sa hra ako jedna morbidna basen.

Fantasticky remaster genialnej hry. Uz
teraz sa neviem dockat' remaster Resident
Evil Zero, ktory vyjde budici mesiac.

Richard Mako
Platformy: PC, PS4, Vita

1. Wasteland 2: Directors Cut

Pre mna osobne jednoznacne GOTY tohto
roku. Legendarne t'ahové RPG konecne
prislo aj na PS4, a to z mnohymi zmenami,
vylepseniami a obsahom. Desiatky hodin
stravenych za tymto skvostom na PC som
tak prediZil o este vACST pocet na PS4 v

pohodli gauca a vel'kej telky. Jednoznagny
must have kazdého RPG hraca.

2. Fallout 4

Fallout 4 mozno nebola Gplne hra,
ktord mnohi ¢akali, no to ni¢ nemeni na
fakte, ze to bola skvela hra, ale slabsi
Fallout. Po sto pat'desiatich hodinach
a platinovej trofeji m6zem pokojne
povedat', Ze uz mi vo Falloute neostava
ni¢ neodkryté, a tak veselo ¢akam na
prvé DLC, ktoré, ak Bethesda neupusti
od svojho trendu, bude uréite skvelé.

3. Helldivers

Mozno trosku neobvykla hra pre TOP
5 tohto roku, no indie hra Helldivers,
mi priniesla tol'ko zabavy, na ktora sa
nechytajd ani tie najvacsie AAA tituly.
\/yborne spracovany coop pre vas a
vasich kamosSov, inovativne napady
top down akcie a zabavné prostredie
robia Helldivers skvelou vol'bou pre
kazdého milovnika coop hier.

4, Devil May Cry 4: Special Edition

Pre mna ako vel'kého fan(sika Devil May
Cry bolo remasterovanie stvrtého dielu

pre PS4 nieco ako skoré Vianoce. Skvely
framerate a plynulost', ktory pri hack and
slash nesma chybat', more akcie, vylepseny
vizual a vSetok obsah pokope sa rovna
splnenému snu kazdého fandsika kvalitnej
hack and slach akcie a Devil May Cry.

5. Witcher 3

Witcher 3 bol pre mfa osobne sklamanim.
Nie je pochyb o tom, Ze je to vyborna hra,
no prispdsobenie sa Stddia mainstream
komunite a vidine vel'kych predajov si pre
mna ako vel'kého fanasika Witchera, knih a
vSetkého okolo vybralo svoju dan. Hru som
si asi do polovice neskutocne uzival, no to,
Co nasledovalo potom, nestalo za vel'a.
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Tomas Kleinmann
Platformy: PC, PS4

1. Witcher 3

Witcher 3 vo mne aj po tristvrte roku
zanechal taky dojem, Ze ostatné hry
povazujem za nepodareny vtip. Fallout 47
Ten ma tak nasral (alebo skor unudil), ze
sa nenachadza ani v prvej pat'ke. To, ¢im
sa lisi Witcher 3 od ostatnych RPG, je
perfektne zvladnuty pribeh, ktory nielenze
trva desiatky hodin, ale ponika mnozstvo
bocnych questov, ktoré vam vyrazia dych
hibkou, zaujimavymi postavami, zvratmi
a atmosférou. A hoci mnohi nadavaja

na moc primitivny sibojovy systém,

ma v sebe hibku, ktora nie je typicka

pre dnesné open world RPG (priprava

na boj, zist'ovanie slabin nepriatel'a,
rieSenie inou ako agresivnou cestou).

2. Metal Gear Solid 5: Phantom Pain
MGSS5 je divna hra. Ma divny pribeh

plny klisé a pripada mi, Ze bol cieleny na
pubertalne publikum. Z nepochopitel'ného
doévodu omracujete nepriatel'ov a pripinate
ich na baléniky, Vas kén na pokyn... Sam
seba sa pytam, ¢o ma tak strasne bavi na
tomto schizofrenickom mismasi. Asi len
to, ze je mate vol'nost' robit' s mnozstvom
gadgetov vSetko, na ¢o si len spomeniete.
Mate tG vol'nost', ktord som v Ziadnej

inej hre nevidel. Kojima vel'mi zvlastnym
sposobom prispdsobil nie herné mechaniky
téme, ale naopak. VV zavere tak na mgj
podiv hrate za super3piona, ktory na misii
stretne Stena v pasti, pripne ho o balén

a neskdr vycvici na krvilacnd bestiu! No
povedzte mi, ze to nie je genialne!

3. Pillars of Eternity

Na rozdiel od MGS 5 tento titul to mysli
so sebou smrtel'ne vazne. Pribeh taky
podrobny a napadity, ze savam aj v
roku 2015 bude chciet' ¢itat' hordy
textu, len aby ste viac pochopili svet,

v ktorom sa vas avatar nachadza.
Oldschoolové RPG t'azi z davnej slavy
Baldur's Gate a ma aj dnes vo svete
plne nahovorenych NPC svoje miesto.
Komplexnost', krasne namal'ované
scenérie, zaujimavy a vylepseny systém
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sibojov a dIha, pribehom presytena
kampan potesi snad' kazdého RPG
milovnika, a to €i uz starého, ¢i nového.

4. STACRAFT 2: Legacy Of The Void

Kazdy fan@sik Blizzardu vie, Ze ked' uz robi
tato spolocnost' hru, tak je jednoducho
kvalitna. Rovnako to plati aj o poslednom
datadisku Starcraft 2, ktory konecne
uzatvara epicky pribeh. Zaujimavé misie,
v ktorych robite vzdy nieCo iné, krasne
cinematic vided, mnozstvo novych
hernych médov, ale aj novy ,twist" na
kompetitivny multiplayer. Legacy Of The
Void neprekvapil, ide o naozaj skvely
blizzardovsky datac!

5. Helldivers

A na koniec trosku prekvapenia. Ved' s(
Vlianoce. Helldivers u mna ziskava piate
miesto nie preto, Ze by neexistovali snad'
kvalitnejSie hry, ale preto, Ze priniesol do
hrania zmenu a inovacie. Gaucovy coop
vraj vymiera, no tento titul ukazuje, Ze
herny priemysel sa vo vel'a pripadoch
vie aj mylit'. Zabijat' hordy nepriatel'ov

a priatel'ov v tejto twin stick striel'acke
je Gzasné, je plné napatia a vybuchov
smiechu. Spojit' podiel zabitych nepriatel'ov
vasimi gauCovymi part'akmi s celym
svetom na odomykanie novych misii je
prijemny bonus. A najkrajSie je, Ze pri
klpe na ktorakol'vek platformu mate
kopiu zdarma s vasim progresom aj inde
(¢ize PS3, PS4 a Vita). No nekip to!

Dominik Farkas
Platformy: PC, Xbox One, Xbox 360

1. Witcher 3: Wild Hunt

Ziadne prekvapenie. CD Projekt dokazal, 7e
open world RPG sa da spravit' so silnym
pribehom (nieco, o sa Bethesda dodnes
nenautila). Vyborné a vybalansované herné
mechaniky, famdzny pribeh s realnym
vplyvom hraca na dianie, dlha herna doba, a
to vSetko zabalené v nadhernom grafickom
kabate. A Gwent. Hra v hre. A k tomu Hearts
of Stone, priklad toho, ako ma expanzia
vyzerat'. A tym padom sa uz teraz neviem
dockat' Cyberpunku.

2. Halo 5: Guardians

Halo po Stvorke konetne zahodilo random
Call of Duty koncept multiplayeru a vratilo
sa k tomu, kvoli comu je multiplayer dvojky
revolucny a takmer dokonaly. Rovnaka
vybava na zaciatku, ovladanie mapy a
spawnov, tzv. ,power weapons," uzitocnost'
vsetkych zbrani a famézny dizajn map. K
tomu vyborna kampan a vyborny Warzone
pre 24 hracov. Medzi vydanim a kancom
roka eSte pribudol méd Big Team Battle,
Forge a novy obsah, o znamena, Ze viac
ako 130 hodin nebude konetnou stanicou.

3. Ori and the Blind Forest

Dbkaz toho, ze art styl vit'azi. Famézna
metroid 2D ploSinovka s vybornymi
hernymi mechanikami, nadhernym svetom,
vybornou responzivnost'ou a faméznou
hratel'nost'ou. Pribeh tiez dokazal vytvorit'
dojemné momenty, ktoré zarucili, Ze vpred
net'ahala iba hratel'nost' ale aj tento aspekt.
A k tomu asi najlepsi herny soundtrack v
roku 2015. Buddci rok je na plane Definitive
edicia, tak odporicam vyhl'adat' a zakapit'.

4. Rise of the Tomb Raider
Pokrafovanie prekonavajlice povodnu
hru vd'aka niekol'kym vylepSeniam.
Dalsie dobrodruzstvo Lary Croft, tentoraz
v zasnezenej krajine na d'alekom Sibiri.
Zaujimavy pribeh, zlepsené herné
mechaniky a viacero moznosti rieSenia
situacii proti nepriatel'om. Nadherné
prostredia, vyborna hratel'nost'. A
hrobky ! Hra ¢oskoro opusti exkluzivne
vody konzol od Microsoftu, a preto
odpora¢am po tejto hre pri vydani na
PC a na ostatné konzoly koncom roka
siahnut'. Sklamany urcite nebudete.

5. Destiny: The Taken King

Okej. Destiny pocas prvého roka za

vel'a nestalo. No s prichodom poslednej
expanzie cely balicek Destiny stoji za
zahranie. PretoZe Destiny je droga.
V/stat' na popud toho, Ze do Destiny prisli
nové Daily bounties, alebo Ze konecne
priSiel Xur s exotickou vybavou hovori
samo za seba. Nova kampan je zabavnag,
striky detto a Raid je genialny. A aby
som nezabudol #FuckOryx (kto hral
najnovsi Raid vie, o ¢om hovorim.)

Ak sa vam tieto hry pacia, mdzete si ich kipit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk.
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RECENZIA

STAR WARS BATTLEFRONT PS4

Star Wars Battlefront

PODARILO SA STUDIU DICE PREVIEST LEGENDARNY
SVET STAR WARS NA PODU BATTLEFIELDU?

Star Wars je znackou, pri

ktorej sa kazdému fanisikovi
napinaji usi €o i len o najmense;j
zmienke o nejakom novom projekte.
Dokazete si teda predstavit’, aky
osial' spustilo ohlasenie, Ze EA
pracuje na Star Wars hre, ktord bude
robit' Stddio vyvijajlce Battlefied
hry? Prinieslo slavne Stadio Star
Wars hru hodni svojho mena?

UzZ od skorého ohlasenia Star
Wars Battlefront sa vedelo, ze
nebude obsahovat' Ziadnu kampan
ani singleplayerovi zlozku.

Teda s vynimkou coop médu,
ktory, ak vel'mi chcete, mézete
hrat' sami, ale je navrhnuty

a najlepsie sa hra vo dvoch.

Ako jedna z mala hier v dnednej
dobe pontka Battlefront lokalny
splitscreen multiplayer, v ktorom si
mozete vel'mi prijemne spracovany
coop mod vychutnat' s vasimi
priatel'mi na gauci, miesto
s vasimi znamymi vo friendliste.
Splitcreen pondka hru pred dvoch
hracov na horizontalne rozdelenej
obrazovke a je v iom mozné hrat'
vSetky coop mapy a mady, ktoré
sa v hre nachadzaja. Ako bonus
si coop mdzete pomocou funkcie
Share Play zahrat' aj s kamoSom
online, navysSe, ktory hru ani
nevlastni. Staci, Ze ho pozvete do
PS4 party a virtualne mu podate
svoj druhy konzolovy ovladac.

Uz len samotna pritomnost' coop
a eSte k tomu local splitcreen coopu
by pre vacsinu hracov bola dévodom
ku klpe, no je toho este ovel'a viac.
Coop mod sa v Battlefronte deli
na dve Casti: Battles a Survival.
Kazdy z coop modov ponuka vsetky
dostupné mapy, no v hratel'nosti
nachadzame vyrazné rozdiely.
\/ Survival coop mdde budete sami,
pripadne s partnerom. Celiac vinam
nepriatel'ov, ktori s kazdou novou
vinou naberajl na sile a vybave,
sa budete snazit' ostat' nazive.
Battles siboje vam poskytn(
unikatne zapasy za hrdinov Star

22 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS
\lyrobca: DICE /EA
Zapozical: ABCdata

PLUSY A MINUSY:

+ level dizajn

+atmosféra Star
Wars sveta

+ Coop/splitscreen

+ mnozstvo médov

- malo moznosti
kustomizacie

- mnozstvo vybavy

- ,zdvihanie"
hrdinov zo zeme

- mnoZstvo map

HODNOTENIE:

W & K TITY

Wars sveta (Princezna Leia, Luke, Darth Vader
a ini) s ciel'om ziskania 100 bodov pre vyhru
vasho timu (2 body za kazdy potvrdeny kill

a 5 bodov za Specialne jednotky). O zabavu
pre fanGsikov coop madu je teda dostatocne
postarané, no hlavnym lakadlom Battlefrontu
je rozhodne competitive multiplayer.

Multiplayer Battlefrontu pondka v podstate
rovnakd skalu map ako aj coop mod, no vich
plnej vel'kosti. Z nepochopitel'ného dévodu
je ale, bohuzial', na vyber map malicko, a tak
dookola hrate na Styroch ¢i piatich mapach, ku
ktorym sa nedavno pridala d'alSia DLC-Ckova.
Co véak multiplayer ukracuje na mapach,
vynahradzuje na hernych médoch. Tych je
dostupnych naozaj viac nez pozehnane. Od
klasického Team Deathmatchu, cez Walker

Assult, v ktorom sa rebeli brania proti t'azkej
ofenzive Impéria a ich AT-AT, Dropzone,

o je v podstate conquest mod s jednym

v intervaloch sa zjavujdcim bodom pre
zabratie, az po vylucne vzdusné bitky, ktoré
s( na rozdiel od Battlefield Air Supperiority
naozaj zabavné. Nechyba ani mad, v ktorom
sa hracdi za obycajnych vojakov postavia
jedinému alebo viacerym hrdinom, alebo si
to mb6zete rozdat' iba s hrdinami na oboch
stranach. Moznosti hernych médov je naozaj
nelrekom a kazdy si najde nie€o pre seba.

S Battlefrontom je to vSak ako na horskej
drahe! Osobne ma najviac zarazilo absurdne
nedostato¢né mnozstvo vybavy, ktord viete
svojim rebelskym ¢i imperialnym vojakom
odomknat'. Spocitat' kisky vybavy viete
doslovne skoro na dvoch rukach, ked'ze je
v hre celkom 11 zbrani. Druh Cast' tvoria
Star Cards, ¢o sG v podstate vase skilly,
ktoré mdzete pouzivat' neobmedzene, no po
pouziti musite pockat', kym sa obnovia. Na
vyber ich nie je tieZ bohvieako vel'a a vSetci
aj tak pouzivajl len par tych najlepsich, lebo
vacsina z nich je Gplne zbyto¢na.Najdrahsimi
odomykatel'nymi vecami s, paradoxne,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




vizualne skiny pre vasich vojakov.
Menia jedine vzhl'ad vadej postavy
a naich odomknutie budete musiet'
nazbierat' enormné mnozstvo
creditov a dosiahnut' skoro
maximalny level. DICE to s vybavou
a unlock systémom naozaj
prepisklo.Chvalabohu nedostatok
obsahu Battlefront vynahradzuje
aspon po technickej stranke.
NielenZe s( vSetky mapy skvelo
nadizajnované, kazda jedna pésobi

vel'mi autenticky, ako vytrhnuta zo
Star Wars filmov. Neodmyslitel'ne
k tomu prispieva vel'mi pekné
grafické spracovanie, ktoré si

drzi Gctyhodny framerate.

0 eSte lepsiu celkovl atmosféru

sa okrem vizualu stara aj zvukové
prevedie. Ci okolo vas lietaju
laserové strely, zapoCujete zapnutie
svetelného meca, alebo dupanie
monstrudzneho AT-AT, budete si
pripadat' ako uprostred naozajstnej

Star Wars bitky.O nie€o horsie je na tom samotny
gameplay a combat systém. Aj ked' je pravda, ze
strel'ba je vel'mi prirodzena a plynula, medzi zbranami
je ako tak poznat' rozdiel, cely ,gunplay" je vsak vel'mi
primitivny. V Star Wars neexistujd zasobniky a naboje,
a tak sa zbrane iba prehrievajd, ¢o sa vam mdze stat'
iba ak ste naozaj vel'mi nerozvazni. Kazdy trochu lepsi
FPS hrac zvladne strel'bu za prvych par mindt ¢i hodin.
Je sice pravda, ze som hru testoval najprv sam v coop
zapasoch, no od prvych multiplayerovych zapasov
som sa umiestnil vzdy v prvej trojke, a to aj ked' som
eSte ani poriadne nevedel, ako samotny mod, ktory
aktualne hram, funguje. Nehovoriac o tom, Ze som
nepoznal mapy, Co svedti o celkovej jednoduchosti.

A vdbec by som sa nedivil keby sa viac hardcore hraci
zacali po €ase rovnako ako ja nudit'. Pick Ups s rdzne
bonusy od ovladania stihaciek, cez Specialne zbrane,
Ci vezictky az po hranie za samotného hrdinu pocas
klasickych multiplayerovych zapasov. So zdvihanim
Specialnej vybavy zo zeme nemam absolltne Ziaden
problém, ale aby hranie za jedného z troch hrdinov
z kazdej strany zaviselo na tom, kto ho na mape najde
a aktivuje, je absurdné. Hranie za hrdinov by malo byt'
jednoznacne odmenou, a to ¢i uz za body, zabitia
alebo, najidealnejsie, za pomahanie so splnenim
Gloh v jednotlivych mapach, ¢o by viedlo hracov
k zaberaniu Gloh, namiesto nekonecnych prestreliek.
Casto sa tak stava, e sa vasi spoluhradi namiesto
plnenia Uloh iba striel'ajd a mozno aj vyhravajd, no
nepriatel'sky tim pinf dlohy a eventualne aj tak vyhra.

Verdikt

Star Wars Battlefront robi nespochybnitel'ne jednu
vec na vyborna. Tak realisticky spracované Star Wars
prostredie a atmosféru sme eSte nevideli. Pocas hrania
si naozaj pripadate ako pri bitke o Hoth alebo Tatooine,
a to nehovorim o tom, ked' do bitky vtrhnete ako Luke
Skywalker a zacnete Impérium krajat' svojim mecom.

Battlefront sice nepontka kampan, a zameriava sa
tak hlavne na competitivny multiplayer, no na svoje si
pridu aj coop hraci. Ak nie ste az taki narocni FPS hraci
a mate radi Star Wars, je tato hra stvorena pre vas. Viac
hardcore FPS hracov ale pravdepodobne vel'mi rychlo
omrzi priliSna jednoduchost' a malo hernych moznosti,
pri ktorych sa za nepritomnosti singleplayeru naskyta
otazka, i je Battlefront hodny pinej ceny AAA titulu.

Richard Mako
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Rainbow Six:

KOMPETITIVNY STEREOTYP

Mnoho hier sa v poslednej

dobe vydava cestou e-sports.
Nesnazia sa ohromit' inovaciami,
ale skor sa snazia zdokonalit' uz
fungujice formulky sit'azivého
hrania. Vytvorit' dokonaly balans,
ktory by umoznil vyniknat'
sikovnosti jednotlivych hracov,
poniknut' dostatocne vel'kd ,,skill
gap", aby mohla hra samotna
oddelit' zrno od pliev a hlavne,
v pripade Rainbow Six: Siege,

poskytnat' taktickd zabavu, je t'azke.

Séria Rainbow Six si zazila svoju
slavu (Raven Shield), ale aj pad
(Lockdown). S podsériou Vegas vsak
nasli autori vyborny balans medzi
hardcore taktickou striel'ackou pre
vyvolenych a pristupnou arkadovou
striel'ackou pre masy. Hra bola
zabavna, no zaroven ponikala
vel'kd davku vyzvy a rozmysl'ania
pred tym, ako hrac stlacil kohdtik.
Zaroven ponuUkala vel'ké priehrstie
hernych modov, od klasickej
kampane, cez kooperativny Terrorist
Hunt aZ po sat'azivy multiplayer.

Autori Siege sa rozhodli kampan
Gplne vypustit' a nahradit' ju
misiami, ktoré pésobia skdr ako
tutorial k uvedeniu vSetkych
postav, za ktoré moZzete hrat'.
Pribeh tu teda nenajdete, no za
to si schuti zastriel'ate. Na druhej
strane prinasaji spominané
zameranie na e-sports, ¢o vyzaduje
trochu iny pristup k tvorbe hry.

Ubisoft nam tak ponudka takticky
5vs5 maod, kde sa striedaja Glohy
(ito¢nikov a obrancov. Specialitou
tejto hry je to, Ze hradi maja
k dispozicii zastupcov Specialnych
jednotiek z celého sveta, pricom
kazda z tychto piatich pondka Styri
postavy, dve pre (tocnikov a dve
pre obrancov. Celkovo teda mate
k dispozicii vSeobecn( Recruit
jednotku a 20 d'alSich postav,
pricom kazda z nich ma na vyber
vlastnd Specialnu schopnost'

a zbrane. Okrem toho disponujd aj
roznymi parametrami pre rychlost'
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Siege

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

\lyrobca: Ubisoft Montreal
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ wynikajlci balans

+ peknya Gcinny
audiovizual a deStrukcia

+ dbraz na planovanie
aspolupracu

- malo roznorodosti v oblasti
hernych médov a map
- nastupujlci stereotyp
- problémy
s matchmakingom
- dihé prestoje medzi zapasmi
- podvadzajica Al

v Terrorist Hunt
HODNOTENIE:

* h KITTY

pohybu a mnozstvo zdravia. NajddlezitejSou
spravou vsak je, Ze st takmer dokonalo
vybalansované, aby proti sebe fungovali.

\/ praxi to znamena, ze Specializacie niektorych
typov (tocnikov sG stavané presne na to, aby
eliminovali Specializacie obrannych jednotiek.
Balans je taktiez zabezpeceny tym, Ze hraci

si nemodZzu do jedného kola zobrat' dvakrat ta
istd postavu, ¢o okrem napomahania balansu
pomoze aj lepsiemu zazitku z hrania, nakol'ko
vas hra nGti vybrat' si inG postavu v pripade,
Ze vasu obl'Gbend si niekto uchmatne. Nové
postavy na hranie si odomykate hernou
menou a po ich odomknutiim mozete upravit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




vybavu, aplikovat' skiny na zbrane,
rozne modifikacie a vylep3enia.

Tym, ze kampan v hre nie je,
cela t'archa udrzania pozornosti je
zamerana na mutliplayer. Ten sice
ponika niekol'ko hernych madov,
no tu prichadza prvy problém. Aj
ked' tieto médy pondkaja vzdy
inG Glohu, Coskoro zistite, Zze
Glohy s na mapach iba preto,
aby zhustili pritomnost' oboch

znepriatelenych stran na jednu cast'

mapy. V. mizivom pocte pripadov
sa stane, Ze kolo kon¢i GspesSnym
splnenim Glohy (autori pondkajd
zneskodnenie bomby, zachranu
rukojemnika, zaistenie prostredia)

a v drvivej vacsine pripadov sa

oba timy vystriel'ajd, co urcite
neprospieva variabilite. Taktiez
chybajd mody, ktoré by udrzali
aspon jeden z timov v pohybe alebo
nejakym spdsobom variovali dianie
na bojisku. Hra sa tak stava az prilis
rutinnou a obycajnou vel'mi skoro

a ani réznorodé schopnosti

jednotiek a vyborny balans to
nezmenia. Navyse, vsetky mapy
sa hraja prilis podobne, bez
nejakych variacii, zaujimavych
dizajnovych prvkov ¢i urcitych
Specifik. Hra vyzera ako keby ste
prikazali tvorcom drZat' sa nejakej
Sablony a podl'a nej vytvorit' hru
bez Stipky autorského zasahu

a bez kaska ,duse." \/ysledkom
je nieCo, Co vas sice bavi, ale
dava vam len pramalo motivacie
hrat' d'alej, pretoze nedokaze
pon(kat' réznorodé zazitky. Ani
prichod ,ranked play" v leveli 20
to nezment, pretoZe problémy
sa fundamentalne dotykaja
vytvorenych hernych madov.

UZ len trapny mod eliminacie
a eskortného herného modu by
situaciu rapidne zlepsil. Je sice
pravdou, Ze je tu aj Terrorrist
Hunt, opat' vyuzivajici mody z
klasického mutliplayeru, alebo
klasicka vyvrazd'ovacka. Problémom
tejto odnoze Rainbow Six Siege

je viak to, Ze bud' je prili$ I'ahky, alebo jednoducho
neuskutocnitel'ny. Pri nizSej naroCnosti je to viac-menej
prechadzka ruzovym sadom pre vsetkych, ktori majd
mikrofon a zakladné komunikacné schopnosti, no na
Realistic narocnosti je to ako bldchanie si hlavy o stenu.
A nie preto, Ze by to bolo naroc¢né (¢o pri takejto hre
urcite vitam), ale preto, Ze je to neférové. Nepriatelia vas
vidia aj vtedy, ked' je prakticky nemoZné, aby vas videli
a skar to vyzera, akoby mali aimbot. Cize headshoty

cez dymovd clonu, zabitia, ked' vam cez stenu tréi
kisok chodidla alebo zabitia cez steny, ked' ste si isty,
ze ste nevydali ani hlaska, s celkom bezné. Aby som
eSte na chvil'u ostal pri negativnejsich aspektoch,

tak na to, ze hra je prakticky vylu¢ne multiplayerovou
zalezitost'ou, je matchmaking dost' chaby.

M&Ze za to hlavne rozhodnutie nepouzit' dedikované
servery, ale zvolit' P2P pripojenie, kde ma hostitel'
hry nielen ze vel'kd vyhodu kvoli najnizSiemu
pingu, ale celkovo sa pingy vel'mi vysoké, migracia
hostitel'ov casta a padanie hry pri jeho zmene vel'mi
pravdepodobné. To v kombinacii s dlhymi ¢akacimi
¢asmi medzi jednotlivymi kolami hry zapricinujd to,
Ze viac Cakate ako hrate, €o urtite nie je pozitivom.
Taktiez je vel'mi ¢astym javom aj slaba detekcia
zasahov prave kvoli rozhodnutiu pouzit' P2P systém.

Kde vSak hra exceluje, je vizualny a audio dizajn.
Destrukcia prostredia dava hre nielen vizualny, ale
aj hratel'nostny prinos a dodava hre aspon trochu
variability a viac taktickych moZnosti ¢i uz Gtociacemu,
alebo braniacemu sa timu. Excelentny zvukovy dizajn
taktieZ zasahuje do taktiky, zvuk prichadzajdcich hracov
a to, o presne robia je mozné pocut' uz z dial'ky
a prestrelky st vd'aka tomu intenzivne a zaujimaveé.

Verdikt

Rainbow Six Siege je zabavnou hrou. No zabavnost'
aplikuje v takych malych davkach a v tak vel'kych
tasovych rozmedziach, Ze vas nenadchn( ani
momenty, kedy s priatel'mi vykonate dokonaly pad na
nepriatel'ské Gzemie, alebo znicite nepriatel'sky tim
vybornou defenzivou. Bohuzial', tieto momenty rychlo
upadajd do stereotypu, ktory je spdsobeny malou
variabilitou hadam vsetkého, o v hre je a problémami
s matchmakingom. Rainbow Six tak predstavuje
skdr koncept s budicim potencialom, momentalne
vSak pondkne zabavu len na niekol'ko hodin.

Dominik Farkas
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Assassin's Creed Syndicate

CESTOVNA KANCELARIA UBITRAVEL VAS POZYVA

NA ZAJAZD DO VIKTORIANSKEHO LONDYNA!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akéna adventira
Vjrobca: Ubisoft Quebec
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+zabavné siboje
+sympatické hlavné
postavy
+samotny Londyn
a jeho spracovanie
+to malo, €o je nové

- technické chyby,
bugy

- hardvérové naroky
nekoreSpondujice
s realitou

- po Case stereotyp

- malo nového

Po fiasku
s Unity sa
spolocnost’
Ubisoft
posnazila
napravit' si
reputaciu

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%¢
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Dalsi rok, d'al$i Assassin's Creed.

Podobne, ako Call of Duty, je
to scasti milovana séria s obrovskou
fanasikovskou zakladiou a scasti
nenavidena zlata bana spolocnosti
Ubisoft, ktora dookola recykluje
osemrocny koncept. Minulorocny
.next-gen" Assassin’s Creed Unity
nedopadol pod!I'a predstav Ubisoftu
a s d'alSim titulom museli byt'
jednoducho opatrni. Vel'mi opatrni,

ked'Ze v Syndicate uz nenajdete Ziadny

kooperacny rezim &i multiplayer. Cely
vyvoj bol venovany hre pre jedného
hraca, ktory kladol doraz na to, aby sa
vyhol minuloroénym problémom. A to
sa spolocnosti Ubisoft aj podarilo, no

stale je tu priestor na zmeny a novinky,

ktoré by sérii jednoznacne prospeli.
Londyn ako na dlani

Od kriziackych vyprav
a Florencie, cez revoldciu v USA
Civo Francizsku sme sa so sériou
Assassin’'s Creed dopracovali skrz
futuristickd masinu premietajlcu
spomienky az do viktorianskeho
Londyna v ¢ase industrializacie.
Bola to doba, ked' sa rozdiely medzi
bohatymi a chudobnymi este viac
prehibili, deti museli tvrdo pracovat’
a Stvrte terorizovali gangstri
z gangu ,Blighters". Prave vtedy
dvojcata Jacob a Evie pripravia
spolu s d'alsSimi assassinmi plan,
ako Londyn vycistit' od templarov
a oslobodit' jeho obyvatel'ov spod
ich tyranie. Postavy Jacoba a Evie
zachranujd pribeh od tuctovosti
a prispievaj ku kvalitnej atmosfére
vo videach. Zatial' ¢o Jacob je
skepticky a sarkasticky, Evie je
optimisticka a chce nasledovat'
stopy ich otca. Priznam sa, Ze dej,
odohravajlci sa v ,stcasnosti", isiel
kompletne mimo mna a skor pésobil
rusivo. Chapem, Ze pre fandsika
sledujlceho vyvoj dejovej linie od
prvého dielu to m6ze byt' d'alsia
kapitola do celistvého pribehu, no
novacika hra do situacie a postav
nezasvati. Tato rolu mala prebrat'
databaza informacii, v ktorej sa

nachadza vsetko o postavach
a o roznych udalostiach... No
Gprimne, komu by sa to chcelo
Citat' predtym, nez zacne hrat?
Prijemnym spestrenim je
zakomponovanie vtedajsich
britskych osobnosti (alebo
pbsobiacich vo Vel'kej Britanii)

do pribehu. Napriklad Alexander
Graham Bell je Sikovny vynalezca

a poskytne vam niekol'ko nastrojov,
ktoré obohatia herny obsah.
Jednoznacne najprehnanejsim, no
zaroven aj zabavnym gadgetom

je vystrel'ovaci hak na sposob,
ktory urcite poznate z Batmana:

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




Arkham série. Karl Marx zase poskytuje
Gsmevny nahl'ad do zrodu znamej
ideologie ochranujlcej pracujici I'ud.

S Charlesom Dickensom budete zase
vySetrovat' strasidelné zahady, ktoré

sice majl vzdy vedecké vysvetlenie, no
Charles nezabudne poznamenat', ze
dostal inSpiraciu na napisanie poviedky.
Jednoducho, pokial' dand historickd
osobnost' poznate, prijemne obohati vas
zazitok z hrania a p6sobi aj ako prestavka
od hlavnej pribehovej linie. Okrem
pribehovych misii sa budete venovat'

aj obsadzovaniu terit6rii v jednotlivych
Castiach Londyna, ktoré po dobyti zaplnite
vasim vlastnym gangom, ,Rooks".
Bohuzial', tieto Cinnosti sa opakujd v
kazdej ¢asti a ide o vel'mi podobné Glohy
typu uniest' templara na konkrétne
miesto, zabit' urcity polet gangstrov alebo
zachranit' deti z tovarne a zabit' predaka.
Nast'astie vam hra poskytuje aspon
vol'nost' v ich postupe, a pokial' chcete ist'
maximalnym stealth spésobom,

nik vam nebrani. Naopak, otvorena
konfrontacia nechava priestor novému
s(bojovému systému, ktory je vel'mi
intuitivny a aj na klavesnici a mysi sa
ovlada dobre. V fiom je vidiet' naklon k
freeflow systému, opat' znamemu

z Batman titulov, ked' hlavny hrdina
rozdava Gdery a zaroven vykriva tie
nepriatel'ské.

Perfektnym pridavkom s vlaky
a koce, ul'ahCujlce pohyb po meste.
Najma assassinska zakladna vo viaku je
skvelym napadom. Postupom v hre sa
vas vlak, dokonca aj ked' len kozmeticky,
vylepSuje. Najdete v iom, napriklad,
pristup k vylepSeniam vasho gangu,
obchodnika alebo sejf s peniazmi, ktoré
s generované z vasich institdcii. Najma
kvoli sejfu sa budete ¢asto vracat', pretoze
libry sa v iom nahromadia celkom rychlo
a ma obmedzen( kapacitu. Syndicate vam
ponlka vel'ké mnoZstvo upgradov
a vylepseni. Okrem klasického odomykania

novych schopnosti cez strom schopnosti
mozete vylepSovat' zbrane, assassinske
rukavice, opasok (Jacob), plast' (Evie),
revolver, vybavenie ako hadzacie noze,
otravené Sipky a plno d'alSich veci. Na
jednu stranu je plusom mat' moZnost'
vylepsit' si vSetko vybavenie, no tempo
hry napriklad v spojeni s mnozstvom
zbrani je kontraproduktivne. V zaciatku
hry budete zbrane menit' tak rychlo, ze
sivacsinu z nich ani nedokazete uzit',

a pokial' ich aj vylepSite, skdr budete

na danom upgrade stratovi. A to som
nespomenul vielijaké bonusové vybavenie
za vlastnictvo predchadzajicich Assassin's
Creed hier alebo kipené za Uplay body.

Na vylepSenia, samozrejme,
nepotrebujete len peniaze. Hra okrem
libier obsahuje materialy, nutné na vyrobu
konkrétnych vylepSeni. Kov, latku alebo
koZe ziskate plnenim Specifickych misii
alebo z debien roztrisenych po celom
Londyne. Na to najlepsie vybavenie s
potrebné vzacne suroviny, ktoré sa dajl
ziskat' iba na konkrétnych ukrytych
miestach. Sokujiice pre mia vak bolo
zistenie, ze ked' mi nejaké materialy alebo
peniaze chybali, nebol to vlastne ziadny
problém. Stacilo si ich kipit' za realne
peniaze vo forme mikrotransakcii. No
v Cisto singleplayerovej hre bez
akéhokol'vek online prvku nemaja
mikrotransakcie Co robit'". Ide rozhodne
o prekroCenie istej hranice a argument
typu ,ved' ked' to nechces, tak to
nekupuj", neobstoji.. O tom, Ze okrem
toho si mbZete za 49,99€ klpit' balik
Helix bodov (d'alSia herna mena), sa
radSej nebudem vyjadrovat'.. V AAA titule
takyto balast nema ¢o hl'adat'! Bodka'!

Choroba zvana trend

Trendom dnesnych sandboxovych hier
alebo hier s otvorenym svetom, ktory
ponika hracom maximalnu vol'nost), je
vytvorit' ¢o najvacsi herny svet. Oproti
Unity je Syndicate Gdajne o tridsat' percent
trend oznacit' za nie prave najlepéi. Co
na tom, ze vam cesta z jedného konca
mapy na druhy bude trvat' Stvrt'hodinu,
ked' obsahovo vam hra po ¢ase nema co
pondknut' a vy len rozmysl'ate, ktord
z dookola sa opakujdcich ¢innosti spravite
teraz? Presne tento pocit je problémom
Syndicate. Zo zaciatku ma bavilo lozit'
kade-tade a zbierat' ukryté truhlice,
rozvesané plagaty a iné zberatel'ské
predmety. Po priblizne polovici hry ma
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vSak tato ¢innost' zacala unavovat' a presla
do absol(tneho stereotypu. To isté plati
o misiach, ktoré je potrebné vykonat' na
to, aby ste mohli obsadit' cast' Londyna.
Preco teda nespravit' herni mapu
mensiu, no obsahovo pInsiu? Navrhnat'
vacsiu diverzitu v jednotlivych misiach

a prispdsobit' ich okoliu, v ktorom sa
odohravajd? Koho ma bavit' donekonecna
oslobodzovat' deti z tovarni, ked' jedinou
zmenou s( silnejsi protivnici? Nuz,

z tohto pohl'adu to spolo¢nost' Ubisoft
vzala najl'ahsou cestou, a teda stylom
kopirovat'/vlozit'.Vel'’kym minusom s
uz tradicne aj bugy a glitche. Navyse,

v Syndicate najdete aj takzvané ,tradicné"
chyby Assassin’s Creed série. Napriklad
postavy prepadavajlce sa pod zem alebo
animacie nezodpovedajlce pohybu,
ktory postava vykonava. NepotesSila ma
ani kvalita Al, ktorG si vSimnete najma
pri vyvolani konfliktu na ulici. Postavy

do seba nelogicky narazaji alebo sa
rozbehn( oproti stene. Vcelku vtipna

je aj situacia, pocas ktorej si kratite

cestu po Temzi skakanim po malych
drevenych ¢Inkoch. Pokial' na jednom

z nich niekto stoji a vy nan skocite,
nest'astnik strati balans a spadne do
vody. Z nej sa vsak uz nevynori, ked'ze
okrem hlavnych postav nevie nik plavat'.

Optimalizacia je na tom
lepsie, naroky st vsak mimo

Audiovizualne na tom Syndicate vobec
nie je zle, no nemdzem povedat!, Ze by iSlo
o0 jednu z najkrajsich hier sicasnosti. Oproti
Unity je Syndicate dokonca ochudobneny
o niektoré typy tiefiov, ako napriklad
z oblakov. Rovnako aj mnozstvo I'udi
v uliciach je drasticky znizené. To vsak
nemeni ni¢ na tom, Zze po stranke
architektary je Syndicate skvost
a viktoriansky Londyn je jednoducho
Gzasny. Textlry hlavnych hrdinov a
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ved!'ajSich postav, najma v in-game
sekvenciach, st vynikajlce a vskutku
detailné. Moje sympatie si ziskala najma
Evie. Skoda viak zbyto¢nych technickych
chybiciek ako obmedzenie animacii plast'ov
ainych predmetov z latky na tridsat'
Assassin's Creed titulov, m6zem len
pochvalit'. Austin Wintory vytvoril vel'mi
prijemny soundtrack, v ktorom nechyba

moje obl'ibené violoncelo. VV akénejsich
momentoch hudba pritvrdi a navodi
spravne tempo. Dabing je rovnako kvalitny,
opat' exceluje najma Gstredna dvojica. Hru
som hral s ¢eskou lokalizaciou, v ktorej som
nenarazil na ziadne vyrazné chyby, aj ked'

v par konverzaciach usiel kontext a islo skor
o doslovny preklad.Grafické nastavenia

v hre st vcelku bohaté, aj ked' opat' mi chyba
moznost' vypn(t' nechutny motion blur, ktory
pri jazde koCom p6sobi, Ze sa hra prepla do
maodu Need for Speed. Aby ste mohli spravne
prisposobit' nastavenia vasej grafickej karte,
obsahuje menu ukazovatel' vyuZitie grafickej
pamate, ktory si urcite pamatate z GTA IV
alebo niektorych novsich hier. Na mojej uz
postarsej konfiguracii s dvojgigabajtovou
GTX770 by som vsak Syndicate podl'a tohto
ukazovatel'a nemal ani spustit'. Tym padom
mozem bez vahania povedat', Ze aj ked' sa
od tohto ,poradcu’ modzete odrazit' realita
bude Gplne ina. Moje konefné nastavenia
boli medzi vysokymi a strednymi, pricom
som musel vypn(t' vwhladzovanie hran, ktoré
je poriadnym zrGtom fps. K odpordcanej
konfiguracii (pre hranie vo FullHD s 30fps)

a ukazovatel'u vyt'azenia grafickej pamate

sa vSak este vratim s malym prieskumom.
Som si vedomy toho, Zze Gdaje dostupné

v hardvérovom a softvérovom prieskume
Steamu nemusia koreSpondovat'

s realitou, ale skisme sa na ne predsa len
pozriet'. Podl'a oktobrovych (a v ¢ase pisania
recenzie dostupnych) Gdajov stale prevladaja
PC hraci, ktori disponujd jednym gigabajtom
grafickej pamate (34,18%). A za nimi, tak ako aj
ja, st hraci s dvomi gigabajtmi (25,12%). Podl'a
ukazovatel'a dostupného v nastaveniach hry
by ste na najniZsie detaily mali mat' 2064MB
grafickej pamate, ¢o o mali¢ky kasocek
prevySuje pamat' beznej dvojgigabajtovej
grafickej karty. Hned' ako zacnete zvySovat'
detaily, naroky rastd a logicky potrebujete
viac grafickej pamate. Viete, kol'ko
pouzivatel'ov Steamu ma Styri gigabajty
grafickej pamate? 7,87%. Pre hratov s kartou
AMD tieZ spomeniem, Ze odporQcané tri
gigabajty ma Gdajne 1,86% pouzivatel'ov
Steamu.V odpor(canej konfiguracii je eSte
jeden detail, ktory posobi trochu smiesne.
Odporacana graficka karta znacky nVidia

je GTX 970, ktord uz dnes pri modernych
hrach vidime ¢asto, alebo GTX 760. Medzi
tymito dvomi kartami je teda poriadny
rozdiel. Samozrejme, obe karty potrebujete
so Styrmi gigabajtmi grafickej pamate.

Cize teoreticky mézeme konstatovat', ze
vykon vlastne nie je podstatny. Hlavné je,
aby engine mohol veselo papkat' pamat'
karty. Ci uz je to problém enginu, alebo
optimalizacie, musim podotkn(t', Zze
vzhl'adom na vizualnu kvalitu na mna tieto
poZiadavky pdsobia jednoducho prehnane.

Verdikt

Assassin’s Creed Syndicate ma
prekvapivo zabavil, aj ked' po urcitej dobe
sa dostavil oakavany stereotyp. Po
fiasku s Unity sa spolo¢nost' Ubisoft
posnazila napravit' si reputaciu — no
z mojho pohl'adu si toho bude musiet'
Zehlit' este poriadne vel'a — a dodala
relativne celistvy a funkény prirastok do
rodiny Assassin's Creed hier. Do budicna
ale spolo¢nosti Ubisoft musim odporucit',
aby si s novym Assassin's Creed dali nacas.
Nech sa na nas nezZenie kazdy rok nova
dojna krava, ale plnohodnotny titul bez
mikrotransakcii, haldy DLC a zbytocnych
technickych problémov. Jednoducho,
Ubisoft, opustite zauzivan( trat' a odbocte
smerom k inovaciam. Verim, Ze dvojro¢na
prestavka by dokazala priniest' celistvejsi,
komplexnejsi a zaroven aj zabavnejsi titul.

Juraj Vlha



ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Aktné RPG
Vjrobca: From Software
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ level dizajn

+ bossovia

+nové zbrane

+ mnozstvo obsahu

- cena

- mala variacia nepriatel'ov

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢

Bloodborne si to tymto rokom razi za
cenou o hru roka a aby sa nan nezabudlo,
pripomina sa koncom roka svojim prvijm
DLC, ktoré by malo hru po vydani oZivit".

DLC a rozsireniam hier sa v poslednom
Case od hracov nedostava vel'ka obl'uba. Je to
preto, ze DLC-cka Casto posabia ako vyseknuté
Casti z uz hotovej hry, na ktorych chcd stidia
nechutne zarabat' aj dlho po vydani, no
pritom to vSetko malo byt' obsiahnuté uz v
zakladnej hre. Tento koncept je nam vsetkym
dobre znamy a len zopar Stadif si drzi kvalitu
svojich DLC. Nast'astie medzi ne patri aj
Sony a From Software, ktory pre Bloodborne
—horGceho kandidata na hru roka, vydavaja
jeho prva expanziu The Old Hunters.

Bloodborne je sam o sebe skvela hra, no
od jej vydania uplynul uz nejaky ten €as,
fakt, Ze m6Zu hrat' viac Bloodbornu. Pre
tych, ktorym to az tak nestaci, mam dobré
spravy. Nielenze From Software do svojej
gotickej sekacky pridal pomerne dost'
nového obsahu, no ten sa svojou kvantitou
rovna aj kvalite, a hraci sa tak mozu tesit'
na more nového skvelého gameplayu.

The Old Hunters prenesie hraca do lokacie
Hunters Nightmare, kde sa zatne vasa cesta

RECENZIA BLOODBORNE: THE OLD HUNTERS DLC 4 PS4

Bloodborne: The Old Hunters DLC 4

VIAC BLOODBORNU? PRECO NIE!

za odkrytim novych tajomstiev. opred
upozorfujem, Ze DLC je sice dostupné
pomerne skoro po zacati hry, je uréené pre
hracov, ktori s uz v neskorsich fazach hry,
idealne aspon priblizne okolo levelu 50— 60.

0 atmosfére Bloodbornu sa snad' nemusime
ani bavit' a DLC v tomto ohl'ade neSetrilo
fantaziou a naplno vyuzili potencial gotického
sveta. Je sice pravda ze nepriatelia sG pomerne
dost' obycajni a na rozdiel od Souls DLC, kde
s novymi nepriatel'mi prislo mnoho nowych
problémoyv, disponujd DLC NPC-¢ka klasickymi
Gtokmi, ktoré, ak ste uz skisenejsi Bloodborne
hradi, nebudete mat' problém wykryvat'. Na
oplatku prinasa DLC dve nové lokacie. Research
Lab ponlka Gplne novy Bloodborne zazitok
zamerany na vertikalitu. Predierat’ sa budete
bludiskami schodisk a niekol'kych poschodi
Gstavu a jeho nepodarenych experimentov,
ktoré vam nazen( husiu kozu po celom tele.

Druhou lokaciou je takmer hororova
rybarska dedina, ktora eSte viac upevni klasickd
Bloodborne atmosféru. Mensim sklamanim
celého DLC je, paradoxne, nepritomnost’
jediného Huntera, aj ked' ho nesie nazov DLC.

V oblasti lootu a novej wbavy, sa hraci
maoZu tesit' na viac ako desat' novych zbrani,
no z toho na niekol'ko vel'mi Specifickych

a unikatnych kaskov. Hraci zamerani na
Bloodtinge sa mozu tesit' na Gatling gun, zatial'
¢o priaznivci Souls hier si vychutnajd novy stit.
MoZznosti je niekol'ko a lahddku na koniec si
From Software pripravilo v znameni luku.

DLC malokedy prinasa nejaké zmeny v
mechanizmoch ¢i hratel'nosti hier a inak tomu
nie je ani tu. From Software sa jednoznacne
zameralo na novy obsah a oZivenie hry
skvelymi lokaciami, lootom a nepriatel'mi, z
ktorych jednoznacne Ziari pat' novych bossov.
vyzvu, ktora vyvrcholi pri naozaj dost' narocnom
poslednom bosovi. Ti najvacsi hardcore
fanGsikovia sa mozu teSit' aj na mnoho nového
lore a zodpovedanie niektorych z otazok
zakladnej hry, a dokonca sa nam konetne
viac predstavuje tajomstvo beast madu.

Dvadsat' dolarov je mozno o trosku viac, nez
by som bol ochotny za DLC dat', no faktom je,
Ze The Old Hunters je jedno z mala addonov,
ktoré za tieto peniaze aj redalne stoji. Hodiny
nového obsahu, skvely leveldizajn a novy
nepriatelia, zbrusu novy a vyzyvavi bossovia, a
to vietko v neprekonatel'nom tyle klasického
Bloodbornu. The Old Hunters by malo byt'
jasnou vol'bou kazdého Bloodborne nadsenca.

Richard Mako
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RECENZIA [NBA2K16 PS4

NBA 2K16

STALE LEPSI ZAZITOK

NBA 2K je najkrajsia Sportova

hra na trhu. Ni¢ sa nezmenilo
ani tento rok. Next-gen engine majd
svoje hranice a vyvojari ich posivaja
iba vel'mi pomaly. Opét' vSak plati,
Ze NBA 2K nie je pre kazdého.

Hokej alebo futbal s hratel'nejSie
Sporty, a to aj v pripade, Ze nepatrite
medzi ich fan@sSikov. Basketbal je
vsak iny. NBA 2K16 sa ho snazi
simulovat' takmer dokonale.
Realizmus ocenia fandsikovia,
avsak bezni ,okoloiddci" ostand
znechuteni vlastnou neschopnost'ou
rozvijat' Gtocnd hru a mat' obranu
pevne pod kontrolou. Arkadova
natura by bola schodnejsia pre
masy, avsak vyvojarov chvalime,

Ze z NBA 2K robia bezkonkurencnd
simulaciu. NBA od EA Sports
nema najmensiu Sancu.

Caro NBA 2K16 nespociva iba
v takmer dokonalej grafike, ktora
je opat' o nieco lepsia. Plati to aj
pre animacie a atmosféru zapasov,
ktora sa vyrovna televiznym
prenosom. Nielen spracovanim a
pohybom hracov, ale aj okolitymi
efektmi. Pocnic divakmi a konciac
roztlieskavackami. A ako kazdy rok,
aj teraz sa moze NBA 2K pochvalit'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
\lyrobca: 2K Sports
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+spracovanie

rezimu MyCareer
+ audiovizualne spracovanie
+atmosféra zapasov

hratel'nost'

- oproti NBA2K15 malo
Zmien v samotnom

systéme

HODNOTENIE:

1.8 8. 8 0*%¢

vybornym soundtrackom.Prizname sa, Ze sa
povazujeme za basketbalové ,dreva". NBA

2K hrame pri nizkom nastaveni narocnosti

a aj tak mame problém dosahovat' dobré
vysledky. Nie je to o tom prebehn(t' cez ihrisko

a (tocit' na kds sdpera. Pri hrani budete

taktizovat', pri kazdom hode budete tfpnut’,

Ci ste loptu zbytocne nehodili (minimalne zo

zatiatku) a hrat' v obrane bude takisto t'azky

orieSok. Budeme sa opakovat', ale vyhodu
majl fanasikovia Sportu,
ktori maji napozeranych
mnozstvo zapasov a vedia,
o a kedy robit'. Ostatnych
taka niekol'ko hodin
vzdelavania sa. NBA 2K
hrame pravidelne, aj ked'
relaxaCne a obcasne, uz
treti rok a stale sa snazime
prenikn(t' do podstaty
tohto Sportu. VV porovnani
s NBA 2K, v takej FIFE
mdZze po chvili excelovat'
aj Gplny zaciatocnik. NBA
2K16 je komplexnejsia
hra, aj ked' sa to navonok
nezda. Zda sa nam vsak,
Ze vyvojari upravili niektoré
aspekty hratel'nosti a
napriklad strel'ba je v
novom rocniku o trochu
jednoduchsia. Co sa

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




zmenilo urcite, je rezim MyCareer,
ktory pripomina celoveterny film,
resp. vzhl'adom na dizku tohto
rezimu, niekol'ko sezon serialu.
MyCareer bol vzdy unikatny rezim,
avsak v pripade NBA 2K16 to
vyvojari dotiahli do dokonalosti. Ak
sa povazujete za vel'kého fanasika
basketbalu, potom si nové NBA

2K kapte iba kvoli tomuto rezimu.
Je to naozaj ,pecka", sledovanie

hracovej kariéry mimo samotnych
zapasov je ovel'a prepracovanejsie.
Az je nam I'Gto, ze nieco takéto
neponika FIFA a NHL. Sporty od
EA v porovnani s kariérou v NBA
2K16 pOsobia naozaj amatérsky.

S vynimkou vylepSeného rezimu
MyCareer tvorcovia vel'a d'alSich
zmien nepriniesli. Neustale
vylepSujl rezim MyTeam, ktory je v

podstate basketbalovym Ultimate Teamom.
Kupujete si virtualne karti¢ky basketbalistov

a budujete si svoj tim. My sme mu na chut' neprisli,
avsak naro¢ni hraci budd pravdepodobne nadseni.

Nechyba ani prepracovany rezim MyGM a MyLeague.
Hraci predchadzajlcich ro¢nikov budd v novej NBA
2K ako doma.NBA 2K16 ponlka opat' lepsi zazitok.
Kazdy rok piseme, ze audiovizualna prezentacia
balansuje na hranici toho, o je moZné z next-gen

konzoly vytiahnut'. Avsak kazdy rok vyvojari posuni
spracovanie o par krokov d'alej. \V pripade aktualneho
rocnika eSte mierne upravili hratel'nost’, ¢o si vSimnete
az po par zapasoch. Ale atmosféra a vyborny pocit z
realistického basketbalu ostava zachovany. Predajnym
artiklom aktualnej sezény je rezim MyCareer, ktory
prinasa naozaj vel'ké zlepsenie a je svojim spésobom
samostatnou hrou v hre NBA 2K16. Fanisikom
basketbalu tdto simulaciu odporicame, nic lepsie na
trhu nie je. Ak vSak vlastnite NBA 2K15 a po novej
kariére netdzite, mozno e5te rok s ,upgradom" vydrzite.

Dlhodobo najlepsia basketbalova simulacia na trhu
je tento rok opat' o krok blizSie k dokonalosti. Hlavnou

novinkou je rezim MyCareer, ktory zaujme filmovym
spracovanim. Sporty od EA m6Zzu ticho zavidiet'.

Roman Kadlec
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RECENZIA FJUSTCAUSE'3" XBOX ONE

Just Cause 3

SILA HAKU A PADAKA

Myslim si, Ze sériu Just
Cause netreba nejako zvlast'
predstavovat'. ,Michael Bay
aprooved" séria plna vybuchov,
demolacie, obrovského herného
sveta a nadhernej grafiky
k nam prichadza so svojim
tretim dielom a opat' raz prinasa
vSetko, ¢im si ziskala srdcia
hracov v este explozivnejSom
a SialenejSom zazitku.

Specializaciou Rica Rodrigeza,
hlavnej postavy série Just Cause,
je zvrhavanie diktatorov krajin.
Inak to nebude ani v tretej Casti,

v ktorej sa konecne vracia do svojho
rodiska, krajiny Medici, kde panuje
Zeleznou rukou diktator Di Ravello.
Prave Rico je tym zakladnym
¢lankom, ktory ma vznietit'
revolu¢né pohnatky krajanov na
Cele s jeho starymi znamymi.
Necakajte v3ak nic¢ seriozne. Tato
séria uteka od reality, ako sa

len d, €o sa prejavuje pozitivne
nie len na hratel'nosti, ale aj na
vykresleni okolitého sveta. Autori
pri stavbe pribehu ¢asto vyuZzivajl
humor a parodujd diktatorskeé
rezimy prostrednictvom Ricovych
sarkastickych one-linerov, vtipnych
odl'ahcujlcich situacii v cutscénach
a taktiez prostrednictvom vyborne
spracovaného propagandistického
radia. Robia to vsak aj
rostrednictvom naplne misif, pri
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: ak¢na adventara
\ljrobca: Avalanche Studios

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ wnikajlica grafika, fyzika
adestrukény model

+wyborné zakladné hemé
mechaniky

+hromada obsahu
adinnosti v obrovskom
svete

+vol'nost' pri pineni Gloh

+vtipanadhl'ad v pribehu

- framerate konzolowjch
verzii

- mozny nastup
stereotypu

- drobné bugy a glitche

- dihé nahravacie casy

HODNOTENIE:

1.8 .8 8 %4

ktorych je beZznou praxou jazdenie na raketach,
nicenie stihaciek a helikoptér len za pomoci
lana a d'alSie, podobne ladené ¢innosti. Séria
Just Cause sa ani nemoze brat' seriozne
vzhl'adom na to, Ze je hrou, ktora ukazuje
fyzike vztyceny prostrednik. Autori nelinajkuja
prakticky ni¢. Davajd hracovi do rak Styri
mocné nastroje. Padak, wingsuit, hak

a lano so schopnost'ou spajat’' dva predmety

a nasledne ich k sebe pritiahnut'. Ma

k dispozicii aj palebny arzenal v podobe
Gtocnych pusiek, brokovnic, raketometov,
granatov, bdmb a d'alSich predmetov, ktorych
primarnou Glohou je nicit' vSetko a vSetkych
naokolo. A keby sa nahodou stalo, Ze by
hracovi nestacilo ani toto, tak ma v ponuke
eSte vSemozné helikoptéry, lietadla a tanky,
¢o v kone¢nom dosledku dava vel'mi vel'a
moznosti, ako sa s konkrétnymi situaciami
vysporiadat'. Tieto situacie sa netykaju iba
openworld aktivit, ale aj misii. Aj ked' Glohy
s0 pevne dané a vo viacerych pripadoch

s nadizajnované linearne, ich realizacia je
postavena iba na tom, ako chce Glohu splnit'
konkrétny hrac. Pri ochrane konvoja mé6ze

zo strechy auta zostrel'ovat' nepriatel'ské
jednotky alebo si m6ze ukradn(t' vrtul'nik

a poskytovat' palebnd podporu. Tiez moze,
napriklad, pomocou haku spajat' auta s cestou
a nicit' ich alebo si privolat' tank a poskytovat'
podporu. Moznosti je skutone vel'a, ¢o vsak
znamena, ze hra je variabilna do takej miery,
akud si ju spravi hrac. Jeden ju moze cell prejst'
bez toho, aby si v nepovinnych aktivitach
sadol do stihacky, druhy sa zase vyZiva

v bombardovani nepriatel'skych objektov.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




Niekto si pri niceni zakladne vzdy
zvoli rovnaky postup, no niekto
iny tento postup variuje, aby
dosiahol r6znorodost' zazitkov.
Popri hlavnych misiach tvoria
hlavny zdroj zabavy rozne vyzvy
zahrnujlce klasické preteky na
¢as vo vselijakych dopravnych
prostriedkoch, demolagné vyzvy
a d'alSie zabavné typy cinnosti.
No nezabudlo sa ani na hlavny

zdroj zabavy v tejto sérii,a to je
oslobodzovanie krajiny, ktoré sa

v tomto pripade, rovnako ako

u predchodcov, robi nicenim Di
Ravellovych objektoch v jednotlivych
Castiach krajiny. Tieto objekty
zahrnuja malé osady, vel'ké
mesta, vojenské zakladne a d'alSie
pracoviska, v ktorych sa nachadza
hromada veci na znienie. Prave
tu sa ukaze tvorivost' kazdého

hraca, pretoZe oslobodenie celého Gzemia si vyzaduje
tvorivy pristup, vel'a ¢asu a Sikovnosti. Cize, pamatajte
si, vSetko, ¢o je Cerven§, treba znicit'! Autori pridali

do hry niekol'ko zaujimavych prvkov. V prvom rade

ide o I'ahky RPG systém vylepsujaci predmety, ktoré
ma Rico k dispozicii. Tento systém je naviazany na
plnenie vyziev, takze ¢im lepsie vysledky vo vyzvach,
tym rychlejsie dosiahnutie vylepSeni v jednotlivych
stromoch. Odmenou za oslobodzovanie (zemi je
pridavanie dopravnych prostriedkov, zbrani a d'alSich
predmetov do systému tzv. Rebel Drops. Tento
systém umoZznuje Ricovi raz za ¢as vybrat' jeden
predmet z kazdej zo Styroch kategbrii (primarne
zbrane, sekundarne zbrane, vybusniny a vozidla)

a dopravit'ich rychlo k sebe. Hra taktiez poskytuje
obmedzen( formu fast travelu. Zmizli Glohy pre
frakcie z dvojky, no pribudli nahodné misie, ktoré s
generované vo svete a za ich splnenie moze hrac
ziskat' zaujimavé odmeny v podobe zvysenia frekvencie
Rebel Drops ¢ moznost' ,zmazat™ poplach v oblasti.

Svet je opat' raz ohromujico obrovsky, a teda urcite
privitate moznost' prevazat' sa za pomoci vozidiel,
no ked' nebude Ziadne po ruke, vd'atne siahnete po
trojkombinacii haku, padaka a wingsuitu, ktora vas
relativne rychlo dostane z jedného miesta na druhé.
Svet je do vel'kej miery inSpirovany juhom Eurdpy, no
vo svojich prostrediach poskytuje obrovsk( variabilitu.
Vel'ké mesta tu striedajd obrovské vojenské zakladne,
plane zase vel'ké pohoria. Okrem denného cyklu tu
mozno pozorovat' aj premenlivost' v rocnych obdobiach.
VSetko je navyse graficky vyborne spracované
s obrovskou dohl'adnost'ou, ¢o vsak na konzolach
prinasa jeden zasadny problém. Hra totiZz nedokaze
poskytn(t' stabilnych 30FPS. A to niekedy dokonca ani
v sekciach, v ktorych sa toho vel'mi vel'a nedeje. Ked'
potom pridu na rad nadherne spracované explozie
v Castych davkach, tak framerate pada tak hlboko,
Ze hra je vyslovene neresponzivna a spomalena.
Avzhl'adom na to, Ze Just Cause 3 je vo vel'kej
miere o vybuchovani vsetkého naokolo, tak to
spAsobuje problémy. Daléim ¢astym problémom
sa vel'mi dIhé nahravacie ¢asy, ¢i uz hovorime
o tych Gvodnych po zapnuti hry, alebo o tych po
vasej smrti. Okrem toho sa v hre v pozehnanom
stave vyskytujd bugy, aj ked' pravdou je, Ze ziaden
z nich neprekazil postup a vo vacsine pripadov
sU skor dévodom na Gsmev ako na hnev.

Verdikt

Just Cause 3 je ,more of the same". Je to Just
Cause 2 s vylepSenou grafikou, ovel'a lepsim
zniCitel'nym prostredim, obrovskym svetom pinym
moznosti, pricom vSak autori eSte vylepsili zakladné
herné mechaniky, ktoré ma hrac v ponuke. No hra
je zaroven zabavna len do takej miery, akd si ju
spravi sam hrac. Bohuzial', konzolové verzie trpia
nekonzistentnym frameratom, ktory st'azuje hranie
a zhorsuje zazitok, no ak hl'adate hru na vyblaznenie
a odreagovanie sa, tak vel'a lepsich hier nenajdete.

Dominik Farkas
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RECENZIA 'STARCRAFTII: LEGACY OF THEW/OID' PC

Starcraft II: Legac

.GG, BLIZZARD, WP"

Uzatvorenie série, ktora

vznikla eSte v roku 1998,
prinasa so sebou vel'kd davku
zodpovednosti. Je jasng,
Ze znacka Starcraft je znama
hlavne vd'aka svojmu
kompetitivnemu multiplayeru,
avSak kamparn s pribehom je
rovnako nezabudnutel'n3, ako
tomu je pri sérii Warcraftu. Prvé
dve kampane (Wings of Liberty
a Heart of the Swarm) nas
navnadili na epické rozuzlenie
v poslednom datadisku s nazvom
Legacy of the Void. Tentoraz sa
vcitime do koze Protossov!

Povedzme si ale na rovinu -
doévod citat' recenziu na druhy
datadisk jednej z najznamejsich
stratégii v hernej historii mézu mat'
len dva druhy Citatel'ov. SG tu taki,
ktori uz datadisk vlastnia, presli
kampan, splnili vSetky achievmenty
a vyskadsali vsetky herné mady,
ktoré datadisk prinasa. SG to
hardcore hraci, ktori pravdepodobne
vedia o celom titule viac ako ja,
hoci som vel'kym fandsikom
série od samého zaciatku.

Dokonca som na tom bol az tak
zle, Ze ked' som mal jedenast,
priSiel vysoky Gcet za internet,
pretoze som sa od multiplayeru
jednotky nevedel odtrhnat'. Ano,
deti, v tej dobe sa eSte cvakalo
za kazd( jednu mindtu a l'udia
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: RTS

\lyrobca: Blizzard Ent.
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+ kampan
+ Archon

+ co-op mad

- preniektorych balans zmeny

- malo co-op misit

HODNOTENIE:

1. 8.8.8 6 ¢

pouzivali Internet Explorer... No mame tu
aj druha skupinu I'udi, ktorf o Starcrafte
moc nevedia a chceli by zistit', o com cely
tento hype vlastne je. Preto nebudem
rozoberat' to, ¢i s Siege Tanky teraz OP,
lebo je to jedno... O mesiac OP nebudd.

SUstredime sa radSej na casual zazitok,
ktory je pre smerovanie tohto datadisku

vy of the Void

oCividny. Blizzard chce pribliZit' titul
vacsiemu poctu hracov, nielen progamerom.
Priznam sa, ze naro¢nost' bola jednym

z d6évodov, preCo som Starcraft Il prestal
hrat'. Date si mesiac pauzu a spat' sa
dostavate dva. Kontroverzia v podobe
zmeny multiplayerovych pravidiel, ako
napriklad mensi pocet mineralov ¢i
zaliatocny pocet vasich dronov vie poriadne
nastvat, ale ruku na srdce, o mesiac si

na tento problém ani nespomeniete.

Zmenia sa taktiky, ,BO-tka", armady
bud( troska menSie, no siboje budi o to
napinavejsie. Datadisk doslova vyzyva
hracov, aby so svojimi novymi jednotkami,
ktoré sd krehké, no v spravny moment
a na spravnom mieste dokazu zmenit'
priebeh bitiek, hrali viac mikro ako makro.

Aby to novi hraci vsetko zvladli, v Blizzarde
vytvorili Archon méd, v ktorom ovladania
zhostia namiesto jedného hraca, hradi
dvaja. Rozdelit' si Glohy m6Zu po svojom.
Chcete sa sistredit' na ekonomiku a
produkciu jednotiek? Vas spoluhrac moze
velit' armadam. Chcete (tocit' na dvoch

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




frontoch naraz, ale nestihate?
Tu problém odpadava.

rchon mad je aj perfektnou
prilezitost'ou pre zaucenie novych
hracov skiisenymi mazakmi,
alebo len menej stresujlica verzia
klasického multiplayeru. Nehovoriac
o tom, Ze si mb6zete s kamosmi uzit'
viac srandy. Predsa len, Starcraft
Il je nadizajnovany na svizné 1v1
zapasy a hry s viacerymi hra¢mi tu
posobia silene a nevybalansovane.

Tu ale kooperacia nekonci.
Tvorcovia sa rozhodli do datadisku
vloZit' aj kooperacné misie. Zvolite
si jednu zo Siestich postav, kazdd
s vlastnym Stylom hrania a so
Specialnymi jednotkami. Hoci
je map zatial' len pat, d'alSie
majl pribudndt' uz Coskoro.
Hrdinov, ich schopnosti a jednotky
postupne odomykate, Co pravdaze
podnecuje k znovuhratel'nosti
misii, nehovoriac o skdsani inych
kombinacif hrdinov s priatel'mi.

Hlavnym dévodom pre kipu
Legacy of the Void je ale samotna
kampan uzatvarajlica pribeh,
ktory pozname uz vySe 16 rokov.
Spoilovat' ni¢ extra nebudem, no
par veci je potrebnych spomenat'
pre pochopenie noviniek. Posledny
datadisk prinesie kampan

Protossov a ich vodcu Artanisa, ktory sa zmocni
starovekej lode Spear of Adun, aby zastavil temné
sily a Amona, hlavného zaporaka. Kampan ponika
par pribehovych zvratov, odpovede na mnoZstvo
otazok, ako aj nové ¢i staré postavy univerza. \/d'aka
Spear of Adun, vasej mobilnej zakladni, budete

mat' k dispozicii vel'ky arzenal ¢i uz jednotiek, alebo
samotnych schopnosti lode. Kazdy typ jednotky ma
tri varianty a do boja mo6zete zobrat' iba jeden z nich.

Postupom €asu, ako odomykate nové a nové
jednotky, mdzete vytvarat' zaujimavé kombinacie,
Specifické pre dané misie. Tym, Ze ich mozete
kedvkol'vek medzi misiami zmenit', dava urcitd vol'nost'
experimentovat' a vyhrat' sa. Okrem jednotiek mate
k dispozicii podporné systémy lode, od aktivnych
orbitalnych diel, teleportov a zastavenia ¢asu, po
pasivne schopnosti ako zrychlenie produkcie jednotiek,
regeneracia stitov a iné. VSetky veci budete musiet' na
vysSich stupfioch narofnosti pozorne vyberat', pretoze
vo vatsine misii vas bude tlacit' ¢as. To vel'akrat
sposobuje stresové situacie a pri neuvazenom Gtoku
mobzete stracat' mnozstvo jednotiek. Treba podotknat,
ze kazda misia je ina, pondka iny herny zazitok
a nikdy nebudete robit' to isté. Je pravda, ze niektoré
misie sU originalnejSie ako iné, no nikdy som nemal
pocit, Ze by som v kampani robil dvakrat to isté.

Legacy of the Void je sdm o sebe GZzasnym datadiskom
a kvalitativne urcite splini aj tie najnarocnejsie
oCakavania. Tym, Ze ide o posledny diel série Starcraft Il
odpor@c¢am pred nim kdpu prvych dvoch ,asti", hlavne
pre pochopenie pribehu. Myslim, Ze samotné rozuzlenie
a ukonlenie kampane stoji za to. Pridajte podporu pre
novych hracov s casual médmi a mate datadisk, ktory
sa vymyka dnesnym Standardom..Najnovsi a posledny
datadisk svetoznamej série Starcraft s nazvom
Legacy of the Void pontka finale pribehu, na ktora
mnohi z nas cakali vySe 16 rokov. Ponlka inovacie
v podobe novych jednotiek, Archon a co-op médu.
A pravdaze nezabudnutel'ny e-Sportovy multiplayer.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FNEED FOR'SPEED| PS4

Need for S

NAVRATINOVY NEED FOR SPEED
NIEKDAJSIU SLAVU UNDERGROUNDU?

Najnovsi Need for Speed

postarsich fanasikov série
obmakcil hned' pruym trailer videnim
esSte na minulorocnej E3, kde
tvorcovia série naznacili navrat k stylu
a hodnotam milovaného Need for
Speed Undeground. Podarilo sa im to?

Vel'a hracov na Need for Speed
sériu v poslednych rokoch zanevrelo.
EA v sérii nejako upadlo do stavu,
kedy sa nesnazilo absolGtne o ni¢
nové a aj ked' ano, povacsine to vzdy
skoncilo horsie ako predosly diel. Novy
Need for Speed pre hracov, ktori v
minulosti sériu milovali, priniesol maly
plamienok nadeje, Ze EA konecne
pochopilo, Ze nechceme ich stupidne
a povrchné napady, ale chceme stary
dobry Undeground, kde sa spojilo to
najlepsie, co moze Need for Speed
pondknut' — skvely tuning, prostredie,
atmosféru poulicnych pretekov, drifty
a mnoho iného. Postupom ¢asu a
videami sa nové NFS naozaj ¢im
d'alej, tym viac podaobalo hre, ktord
sme vsetci chceli hrat' od posledného
Undegroundu ¢i starého Most
Wanted. Nie je ale vSetko zlato, ¢o sa
blysti a pri EA to plati desat'nasobne.

Treba ale uznat!, ze sa Stidio tentoraz
aspon snazilo o to, ¢o sme uz tak
dlho chceli. Naozaj pochopili, ze
Undeground a Most Wanted boli ikony
ich série a predstavovali Need for
Speed tak, ako ma hra Need for Speed
vyzerat'. Ked'Ze je ale EA proste EA,
nedockali sme sa ani Undegroundu,
ani Most Wantedu, ale z kazdého
trochu. Spojenie dvoch skvelych veci
je povacsine skvely napad, no nie

v pripade, ze konefny produkt nerobi
dobre ani jednému. Ako hovori
prislovie: ,ani morské, ani prasa."
Presne takeé je aj nové NFS, ktoré z
Undegroundu prinasa legendarny
tuning, nelegalne poulicné preteky
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: zavodna
\ljrobca: Ghost Games/EA
Zapozical: ABCdata

PLUSY A MINUSY:

+ driftovanie

+navrat k Undeground
hodnotam

+ trat'ovy dizajn

- stupidna Al
- policajti
- hudba

- neustale online pripojenie

HODNOTENIE:

W & K TITY

a atmosféru, drifty a policajné nahanacky
Most Wantedu. To by vébec nebol problém,
prave naopak, no, bohuzial', nové NFS nerobi
ani jednu z tychto veci poriadne —ako to uz

u EA zvykne byvat, veci ostali nedotiahnuté.
Samotné preteky, Ci uz sa rozhodnete pre
Sprint race, Circuit, Drift alebo Time trial, sice
naozaj navodzujd atmosféru Undegroundu,
no chyba tomu nieco viac. V Undegrounde ste
postupne obsadzovali teritéria, no tu len tupo
chodite od jednej misie k druhej, kde za dve
minGty prejdete pretek proti jednému z vasej
partie a uz vam zvoni otravny telefon, ktory
vas posiela na d'alSiu misiu, ktora je len d'alSim
obycajnym pretekom a od vSetkych ostatnych
sa lisilen tym, Ze je v lom niekto iny z vasej
.Crew". Undeground okrem toho navodzoval
aspon aky-taky pocit Gspechu a pokroku,
pretoZe ste pre svoje tuningoveé sciastky ci
auta museli naozaj makat'. Tentoraz sa vobec
nezamysl'ate nad tym, kol'ko mate penazi, lebo
mate vzdy dost'. Auto, ktoré chcete, si viete
Setrenim kapit' absurde skoro a ostanete v
nom uz usadeni po zvysok hry, lebo nie je o
lepSie kapit'. Niektoré stiastky sa vam sice
odomkn( az ¢asom, plnenim misii a dennych
Gloh, no tie st oproti uz odomknutému autu

peed

naozaj zanedbatel'né a sd len otazkou ¢asu a
zopar pretekov. Ked' uz sme pri pretekoch, tie
ostali vo vacsej miere nezmenené. Klasicky
Sprint race, kde mate dorazit' do ciel'a ako
prvi, Circuit Race, kde pretekate na kolg, Time
Trial — dosiahnutie daného casu a Drift. Tie
presli aspon mensim oZivenim a teraz sa delia
na niekol'ko tipov Drift pretekov, v ktorych
mate za Glohu bud' dynamicky zbierat' body
oproti vasim sdperom, nadriftovat' urcity pocet
bodov, alebo Drift Train, kde ziskavate body za
driftovanie na zaklade vasej pozicie v preteku.

Tu sa dostavame k jednému z najvacsich
utrpeni nového Need for Speed — umelgj
inteligencii. Ta je naozaj na mozog a niekedy
neverite, o dokazu vasi siperi s autami, ktoré
sU Casto o niekol'ko kategorii nizsie.

\/ jednej sekunde sa cela kolona sdperov vysype
na zakrute, ktor vy bezchybne vykryjete
krasnym driftom a v druhej sekunde vasho
1200-konového Dodge Viper obieha 400-konova
Honda Civic, ktora sa nejakym zahadnym
spdsobom dostala absurdne rychlo z baracky,
dohnala vas a teraz vas obieha v 180-stupnovej
zakrute na plny plyn a eSte si k tomu pokojne
pusti pIné nitro. Preteky aj napriek tomu ale

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




nie sG t'azké a vel'mi zriedka sa mi

stalo, Ze som musel nejaky opakovat'.

Stale sa vsak objavia momenty, ked'
vidite, ako sa vam auto, ktoré by
malo v porovnani s vami stat' skoro
na mieste, vzd'al'uje nelogickou
rychlost'ou, len aby vas o zakrutu
d'alej nechalo dohnat' a predbehn(t’
sa. To ale nie je to najlepsSie! Zatial'
som totiz spomenul iba Cast, ktora
NFS zdedilo po Undegrounde.
Nechybaja ale ani policajné

nahanacky a la Most Wanted. Tie,
bohuzial', s nahanackami nemaj
ni¢ spolo¢né a nejakym ozivenim
bezného jazdenia sa ani nedajd
nazvat'. Al policajtov je ultimatne
tupa a samotné hliadky je zazrak
stretn(t'. Po piatich hodinach od
zalatia hry som pri prechadzani
mestom nestretol jediného policajta
a ked' sa uz konecne jeden nasiel,

v podstate som si ani nevsimol, ze
po mne nieco ide, len som isiel d'alej

po jednu z misii a zrazu ho nikde nebolo. Devat'desiat
percent policajnych nahanaciek prebieha asi tak, Ze

idete d'alej a stratite sa im sami od seba. Spomenul som
cestovanie za misiami. Nech sa na mfa nikto nehneva,
ale ked' stravite jazdenim za misiou Sest' minGt len preto,
aby ste si odjazdili minGtovy pretek a potom d'alSich
Sest' mindt jazdili nudnym mestom za d'alSim, mali by
sa scenaristi v EA nad sebou seri6zne zamysliet'. Koho
to ma bavit"? Jednoznacne tu chyba moznost' hraca
vybrat' si, Ci si chce po pretek ist' sam, alebo nan rovno
cez mapu preskotit'. Rovnako chaby je aj vyber aut a ako
som uz spomenul, dostanete sa k nim pomerne rychlo.
Tuningovych moZnosti je sice pomerne dost', no je to vzdy
jednotvarne. Vzdy si kipite to najdrahSie, pri gumach

si maximalne vyberiete, ¢i chcete, aby vase auto malo
lepSie drzanie, alebo drift a tym ste s tuningom skoncili.
S estetickymi moZnost'ami sa sice da aspon ako-tak
vyhrat', no ani naznakom sa nechytajd na zabavné
tungingovanie Undegroundu. Co sa tyka samotného
jazdenia, jazdny model ostal viac menej nezmeneny

a hradi Need for Speed hier sa budd citit' ako doma.

Plusom aspon je, Ze oproti inym dielom je vidiet' rozdiel
a skok medzi samotnymi autami, no aj rozdiel v jazdnych
vlastnostiach, ked' si auto nastavite podl'a seba. Bohuzial',
ani tento diel sa neobisiel bez nejakych tych technickych
problémov. Ob¢asné frame dropy sd sice pritomne, no
nast'astie si malé a kratke a tak neovplyviuja hratel'nost'.

To sa ale neda povedat' o absol{tne neodpustitel'nom
a idiotskom napade EA spravit' z NFS hru so stalym
pripojenim k internetu. Nielen Ze si hru v offline rezime
nezahrate, no pre istotu vas hra aspon raz za den
bezproblémovo vykopne, lebo ste stratili pripojenie
k"0zasnym" EA serverom. Uplne skvelé, ak sa vam to
stane 100 metrov pre koncom preteku. Aby ste sa
pri hre nahodou nezabavali, EA do hry nasadilo naozaj
slabd audio stranku. Zopar songov je sice fajn, no je
ich straSne malo a vacsina je zanedbatel'na. Dodnes
spominam na niektoré ikonické znelky z prvého
a druhého Undegroundu &i na okamihy, kedy som
preklikaval pesnictkami, len aby sa mi pustila konkrétna
pecka, pri ktorej sa mi jazdilo, ako pravému cestnému
piratovi. Ni¢ z toho pri novom NFS nehrozi.

Verdikt

Nové NFS nie je zla hra, no nie je ani to, <o mnohi
z nas Cakali. Pri tuningu sa na chvil'u zabavite, pribeh
je podpriemerny, misie k nemu nudné, no pocit
z poulicnych pretekov, aj ked' za pritomnosti otrasnej
hudby, vas aspon ako-tak napIni Need for Speed
atmosférou a zabavou. Neustale pripojenie k internetu
a ob¢asné odpajanie od EA serverov, ktoré vas vyhodi z
hry uprostred preteku sa postara o udrziavanie vysokého
krvného tlaku, no pri abnormalne dlhom jazdeni mftvym
mestom od misie k misii skoro umriete od nudy, takze
sa to tak akurat vyrovna. Ak vas nebavia zavodné hry
typu Driveclub, Gran Tourismo, no radsej sa chcete
zabavit' pri bezhlavom jazdeni a tungovani, nové NFS
je pre vas stale to pravé. Len nelakajte ni¢ prevratné.

Richard Mako
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RECENZIA FRAZER'DIAMONDBACK' HW

Razer DiamondBack
Navrat legendy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ACER
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+ podsvietenie
+ balenie mysi
+kvalita
spracovania

+ podpora Razer
Synapse
+obojstranny
dizajn

- vysoka cena
- chyby v softvéri
Razer Synapse

- 7 programovacich
tlacidiel

- 16000DPI 5G
laser senzor

- Chroma osvetlenie
s moznost'ou nastavenia

- 16,8mil farieb
- Podpora Razer Synapse

- 1000Hz Ultraodozva
USB portu

- 50g akceleracia
-2,7m nabijaci USB

kabel s pletenym
vlaknom

Priblizné rozmery:
dizka: 125mm
Sirka: 60mm
vyska: 30mm
hmotnost": 89g

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Razer, vyrobca

profesionalneho herného
prislusenstva a hardvéru,
ktorého neodmyslitel'nou
shcast'ou si aj herné mysi, prisla
na trh s vynovenou verziou
vychvalenej mysi DiamondBack.
Nova verzia prinasa urcité
zmeny v materialoch, dizajne
a hlavne v laserovom snimaci.

Prvé dojmy
Balenie mysi, ktorého vnitorna

strana je zelena, pozostava
z tierneho obalu s obrazkovym

popisom a zakladnymi parametrami.

Po vytiahnuti vnatra obalu
nachadzame skatul'u v tvare

skrinky, po ktorej otvoreni sa nam
spristupnila hlavna ¢ast' balenia.
Ta obsahuje nalepky Razer, navod
a samotn( mys. Balenie sa dobre
otvara a sprevadza ho napis
.Welcome to the cult of Razer".

Technologie

16000DPI 5G laser senzor —tento
senzor prinasa preciznost' a ultra
rychlu odozvu v kazdej hre, 5G
senzor zladi pohyb mysi na podlozke
aj na potitaci, pomaha mu pri tom
Synapse softvér a akceleracia 50G

Bocné tlacidla — potrebné pri
prehliadani stranok alebo priamo
v boji proti nepriatel'om, a tak

vyuZijete svoje
sklsenostio
nieco viac
ARM 32-bit
procesor —
DiamondBack
ma v sebe
osadeny

32bit ARM
procesor uréeny
predovsetkym
na rychlu

komunikaciu, odozvu a
rozne nastavenia mysi

Hyperesponse tlacidla — vybavené
Omron spinacmi, zaist'ujd rychlu
odozvu a vel'kd vydrz, navySe mate
kazdé z tlacidiel ,pod palcom"

Programovatel'né tlacidla
—kazdé zo siedmich tlacidiel
je plne programovatel'né
vd'aka softvéru Synapse

Chroma podsvietenie- plne
nastavitel'né podsvietenie na mysi-
koliesko, logo Razer a obru¢ v tvare U

Synapse — nie je to len Standardny
konfigurator, je to softvér, ktory
vam pomdze nastavit' kazdd
vlastnost' mysi tak, aby vam
presne vyhovovala a mohli ste
my$ pouzivat' podl'a priani

Dizajn

Mys je spracovana z matného
Cierneho plastu. Ma obojstranny
dizajn ako pre pravakov, tak i pre
I'avakov. Mys je mierne vypukla a
zaroven predizena tak, aby dobre



sadla do ruky. Vrchna ¢ast' obsahuje
podsvietené logo Razer a priblizne
polovicu obsahu zaberaja hlavné tlacidla.

Medzi tlaidlami sa nachadza opadt'
podsvietené koliesko, ktoré nie je mozné
zatlatit' do boku. CelQ vrchn( Cast' licuje
podsvietenie v tvare U, ktoré prechadza od
I'avého kraja mySi az po ten pravy. Tesne
pod svetelnou obrucou sa nachadzaj
dve multifunkéné tlacidla po oboch
stranach v synchrénnom zoskupeni.

Synchrénne si umiestnené aj
pogumované ¢asti mysi, umiestnené
na jej samotnom spodnom okraji
urcené pre palec a malicek. Spodna
¢ast' mysi obsahuje informacny
Stitok, 5G laserovy senzor a tri kizacie
plochy. Uprostred prednej ¢asti mysi
je vyvedeny pleteny USB kabel s

pozlatenou koncovkou o dizke 1,8m. My
sa dobre drzi aj v pravej, aj v I'avej ruke,
a to hlavne vd'aka jej pomerne nizkej
hmotnosti —89g. Dominuje jej vel'kolepé
podsvietenie a vel'ké hlavné tlacidla.

Test

DiamondBack podporuje Razer Synapse,
a tak sme si po zapojeni USB portu z
mysi do PC spustili inStalaciu Synapse
z Internetu. Pri instalacii nam PC hodil
modrd obrazovku smrti, a tak sme si
len overili zIG stabilitu a vyladenost'
samotného softvéru. Po restarte sme
softvér doinstalovali, prihlasili sme
sa na konto Razer a pustili sme sa do
nastavovania. Ako prvé nas samozrejme
zaujalo podsvietenie. Podsvietenie sa dalo
nastavit' v niekol'kych rezimoch a to:

cirkulacia farebného spektra
—mysS sa rozsvieti postupne vo
vSetkych farebnych spektrach

dychanie- nastavi sa farba a
mys sa rozsvieti a potom postupne
zhasne, efekt sa opakuje

reaktivne podsvietenie — mys
sa rozsvieti pri stlaceni tlacidla,
bez stlacenia nesvieti

statické podsvietenie- mys svieti
v takej farbe, akd zvolime

vlna- na mysi sa rozsvecuji vsetky farby
za sebou ako ving, da sa zvolit' smer viny

Dalej sa dali nastavit' profily a
priradenie funkcii ku kazdému tlacidlu,
upravit' senzitivitu, akceleraciu,
rychlost' frekvencie USB a rézne makra.
DiamondBack, samozrejme, podporovala

aj aplikacie Chroma a Statistiky (pocet
kliknuti, vzdialenost', rotaciu kolieska,
makra). Avsak Statistiky pocas testu
znova nefungovali tak, ako mali, a
nezaznamenali dokopy ni¢. Nastavenia
mySi fungovali bez problémov, no vadila
nam celkova rozladenost' Synapse,

kde nam tato aplikacia blokovala
spustenie niektorych programov Ci

hier, a tak sme ju museli vypnat'.

MysS sa nam pocas hernych seans
drzala v ruke celkom pohodine. Na jej
I'ahkd hmotnost' sme si rychlo zvykli a boli
sme prekvapeni z perfektného snimania
laserového snimaca. Pohyb kurzora na
obrazovke alebo v hre bol Gplne presny a
rychly. Urcite tomu napomohol vyborny
5G senzora rychla odozva USB zapojenia.

Pleteny USB kabel bol dostatocne
pevny a kvalitny. Nezamotaval sa a jeho
dizka 1,8 m bola dostacujica. Pozlatena
koncovka nam zapadala do viacerych
USB portov na tesno, a tak bolo aj
vybratie koncovky z portu narocnejsie.

Pacila sa nam aj povrchova Gprava
mysi. Matna Cierna farba je neutralna a
plast nezachytaval zbytocné netistoty a
prach. Tlagidla na ukazovak a prostrednik
boli perfektne zapracované a vel'mi dobre
sa stlacaliich Omron spinace. Mierne nas
zarazilo umiestnenie pogumovanych casti
mysi na uchopenie palca a malicka, zdalo
sa nam prinizke. No po dlhsom ¢ase sme
si na toto umiestnenie v pohode zvykli. Po
viacerych hodinach pouzivania mysi nam
mierne vadili pomerné ostré hrany mysi.

Hodnotenie

Celkovy dojem z DiamondBack je
slusny. Najdeme tu perfektny laserovy
senzor pre tych najnarocnejsich,

Omron spinace a pre milovnikov

peknych dizajnovych kiskov aj kvalitné
podsvietenie a pouzité materialy. Na
strane druhej tu mame stale vel'mi zle
vyladeny softvér Synapse, ktory nepracuje
podl'a naSich predstav a cenu na hranici
100 Eur, ktora je poriadne prestrelena.

O tom, preco sa stara verzia
DiamondBack vytratila z trhu a Ci je
jej novy nastupca rovnocenny, ba Ci
je lepSi, mdzeme len polemizovat'.
Kazdopadne ma Razer este stale
¢o vylepSovat', aby mohol za svoje
produkty pytat' tol'ko penazi.

Lukas Libica
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Adata XPG Z1 2800 MHz DDR4 16GB

Pamat'ovy t'ahdn, ktory nesklame

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ADATA
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MINUSY:

+kvalitné
spracovanie

+ stabilny vykon
za vsetkych
okolnosti

+cena

Meno: Adata XPG Z1
DDR4 2800MHz CL17
Kapacita: 16GB(4GB x4)
Voltaz: 1,2V

Cas Latencia: 17

Intel XMP 2.0: Ano

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Kto uz v minulosti nakupoval

RAM-Kky, urcite sa stretol
s mnozstvom variacii, vo vel'a
pripadoch aj rovnakého produktu.
Kto sa ma vyznat' vo vSetkych tych
rychlostiach odozvy, maximalnych
taktoch a d'alSej zaplave technickych
informacii? Jedno ¢islo je lepSie, ¢im
blizSie sa nachadza k nule, iné zase
musi prekrocit' hranicu 2 a viac tisic,
aby nad nim akykol'vek stavitel'
pocitacov €o i len rozmysl'al.
\/ kone¢nom dosledku ale aj RAM-ky
strednej triedy dokazu poskytndt'

porovnatel'ny pracovny aj herny
zazitok v redlnom svete, hoci
syntetické testy indikujd nieco iné.
V nasom testovacom pocitaci uz
dlhodobo tronia RAM od spolocnosti
Adata a my sme sa rozhodli

pozriet' sa na ne podrobnejsie.

Obal, prvé dojmy
a spracovanie

Balenim tychto pocitacovych
komponentov je enormne t'azké
odlisit' sa od konkurencie, vsak

komu by sa chcelo znovu vymysl'at'
nové prevedenie kolesa.

A tak vyberame Styri do cervena
ladené pamat'ové moduly

z bezného plastového obalu.

Takmer kazdy vyrobca ma
svoj vlastny dizajn a ani RAM
od Adaty nie je odlisna.

Tvar chladica, ktory sa
sklada z dvoch separatnych
kovovych plieSkov, je podl'a
vyrobcu inSpirovany kridlami
pradovych lietadiel.

Nevieme, ¢i v nas tento dizajn
evokuje prave lietanie, ale
na krase mu to ni¢ neubera.

Chladi¢ na pamat'ovych ¢ipoch sa
sklada z dvoch kusov, ¢o urtite
potesi milovnikov extrémneho
pretaktovania, pretoze sa da

z modulu jednoducho odstranit'
a vymenit' za aktivne chladenie.

Samotny chladi¢ dosahuje
najvacsich rozmerov — 44
milimetrov, v presnom strede,
ale pri instalacii drvivej vacsiny
chladi¢ov by nemal zavadzat'.



InStalacia a zakladneé
nastavenia

Hoci ten ,pravy hrac" nebude chciet'
vo svojom pocitaci RAM-ky s taktom
nizsim ako 3000MHz, z osobnej
sklsenosti, podporenych vysledkami
roznych testov vieme, Ze na hranie
a bezné fungovanie (plne postacia aj RAM
s taktom 1866MHz.Prvych par tyzdrov
pouzivania sme teda nechavali tieto Adaty
na nizSom takte, ale ked'ze sa nam vzdy

PCMark Firestrike Test

Ziada viac, skoncili sme uz tradi¢ne
v BIOS-e a zapli XMP profil, ktory
podporuje takt az 2800MHz. Tieto RAM-

ky podporuji funkciu Quad Channel,
ktora by mala byt' v spojeni novej
architektdry Intel Skylake a DDR4
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vyuzivana na 100 %. Bez okolkov sme
teda nastavili stabilné pretaktovanie
a pustili sme sa do testovania.

Testovanie

Pamate si presli tymi najrozli¢nejSimi
testami, od nasho obl'Gbeného programu
AIDA6G4L Extreme, cez Cinebench R15, PC
Mark Firestrike az po realne testovanie
v tituloch Tomb Raider a Metro Last
Light. Testovanie mimo syntetickych
benchmarkov nevykazuje takmer Ziadne
viditel'né rozdiely, ked'Ze herné vysledky
stoja skor na procesore
a grafickej karte.

Rozdiely FPS hodnét v radovo desatinach
vyzerajl skdr ako bezné odchylky
pri merani, ktoré mohli byt' spdsobené
radom inych faktorov, nez je vykon RAM.
Preto testy v oboch hrach
ohodnotime iba poznamkou ,presiel".
Musime poznamenat, Ze porovnavacie
testy boli uskuto¢nené v 8GB
Dual Channel konfiguracii.
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Zhrnutie

So znatkou Adata sme sa doteraz
stretavali hlavne v spojeni s datovymi
GloZiskami, a to &i uz SSD, alebo HDD.
Teraz sme konectne spoznali aj ich RAM
a mdzeme povedat', Ze sme neboli
sklamani. XPG Z1 v tejto konfiguracii
neohdria najextrémnejsimi vysledkami,
ale ako stabilny t'ahdn nasho testovacieho

pocitata sa nadmieru osvedcili a ani

raz sme na ne nemysleli v negativnom
zmysle. Za cenu, v ktorej sa pohybujd
niektoré 8GB kity od konkurencie, sa
mozete poistit' na niekol'ko rokov dopredu
a netrapit' sa nutnost'ou upgradovat'.

Zaverecnée hodnotenie

Po aktualizacii na novsi a hlavne
vyladenejsi Android by ubudlo
na smartfone vel'a negativnych
vlastnosti. Vzhl'adom na vsetky vlastnosti
smartfonu, kvalitu spracovania a cenu
nepresahujlcu 200 EUR je tento kisok od
Acer-u vybornou vol'bou. Zakaznikov

modZe oslovit' podpora dvoch SIM kariet,
papierovo kvalitné fotoaparaty ¢i sl'ubna
vydrz na jedno nabitie. \\ykon smartfénu
nie je obrovsky, ale pre beznych I'udi je
postacujici. Konstrukcia smartfénu nie
je najpodarenejsia, ako aj umiestnenie
zapinacieho tlacidla, no mnohych iste
potesi vel'ky 5-palcovy displej.

Tento komponent
bol testovany na
nasledujlcej zostave:

Zakladna doska: MSI Z170A Gaming M5
Procesor: Intel Core i7 — 6700 Skylake
Pamat": Adata XPG Z1 DDR4 16GB
2800MHz

Chladenie procesora: Fractal Design Kelvin
S36

Pevny disk: SSD ADATA SP550 128GB
Graficka karta: Sapphire Nitro RS 380 OC
Zdroj: Fractal Design Integra M 750W
Skrinka: Fractal Design Define S — Window
0S: Windows 7 64bit Professional

Daniel Paulini



Cherry MW 2300

/a dobra cenu, no nie bez problémov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita
materialov

+vydrz batérit

+ dosah prijmaca

+vhodna pre
I'avakov aj
pravakov

+cena

- spracovanie

bocnych tlacidiel
- podpery pre prsty
- lacné balenie

Rozhranie: USB/2.4
GHz bezdrétové
Dosah signalu: 10m
Typ mysi: Opticka
Senzitivita:
1000/1500/2000 DPI
Pocet tlacidiel: 5
Farba: Cierno-antracitova
Rozmery:
120x76x38 mm
Hmotnost": 122g

(s batériami)

Farba: Eierno, antracitova

HODNOTENIE:

1 0 6 & §%¢

Spolocnost' Cherry je znama

najma svojimi klavesnicami
a mechanickymi spina¢mi série
MX, no do ich portfdlia patria aj
viaceré mysi. V tejto recenzii sa
pozrieme na ziibok mysi MW 2300
- viacicelovej bezdrétovej mysi
vhodnej pre pravakov aj I'avakov.

Balenie

Pouzivatel'om, ktori si radi
ponechavajl a nasledne vystavujd
Skatule produktov (ja som jednym
z tychto I'udi), balenie tejto mysi
radost' nespravi. Cherry MW 2300
sa totizto dodava zapecatena
v obale z tvrdého plastu, ktory si
svoj (el spInf, no pésobi vel'mi
lacno a po odbalen’ je dobry jedine
do kontajnera na plasty. V baleni
okrem mysky a nano USB prijimaca
s dosahom az 10m najdete navod
na obsluhu a dve 2200mAh tuzkové
AA batérie, s ktorymi vyrobca
uvadza vydrz az 733 hodin.

Dizajn, prevedenie

Myska je navrhnuta tak, aby
vyhovovala aj pravakom, aj I'avakom
a jej dizajn tomu zodpoveda.
Symetria a jednoduchost' patria
medzi slova, ktorymi by som dizajn
mysi charakterizoval. Farebne je
mys ladena do Cierno-antracitovej
kombinacie. Cela mys z je plastu, aj
ked' z vel'mi kvalitného, s jemnou
textrou, vd'aka ktorej sa nesmyka
a vyborne sa drzi. Rozmery mysi
s( priblizne 120x76x38 mm a
spolu s batériami vazi 122 g. Na
chrbte mysi sa okrem kolieska
a loga Cherry nachadza tlacidlo

na zmenu DPI na jedno z troch
nastaveni— 1000, 1500 a 2000 DPI
a diéda, ktora pri zmene DPI farebne
signalizuje, ktoré nastavenie je
aktivne. Na l'avej strane mysi sa
nachadzaju dve tlacidla antracitovej
farby. Tieto tlacidla mi oproti vel'mi
kvalitne spracovanému zvysku
mySi pripadajd lacné, pretoze po
tyzdni pouzivania z nich zatina
opadavat' farba a odhal'uje (aj ked'
strieborny) plast pod fou. Tomuto
pocitu nepomaha ani ich dlha draha
na stlagenie, vd'aka comu tlacidla
pdsobia vol'ne a trochu gumovo.

Technickeé okienko

Ako som uz spominal, hodnotu
DPI moZno regulovat' tlacidlom
na chrbte mysi. Kazda z Grovni
DPI je vyjadrena inou farbou diddy.
Cervena zodpoveda 1000 DPI (mne
osobne najviac vyhovuje), zelena
1500 DPI a oranzova zodpoveda
2000 DPI. MyS ma pat' tlacidiel,
bohuzial', neprogramovatel'nych,
pretoZe k mysi neexistuje Ziaden
softvér. Bocné tlacidla teda
vzdy funguji len ako posun
o stranku naspat, resp. dopredu
v internetovych prehliadacoch.
AvSak absencia softvéru dovol'uje
Gplne jednoducha inStalaciu — len
vloZite USB prijimac do USB portu,
zapnete mys vypinatom na spodnej
strane a mys funguje, a to aj bez
nutnosti manualnej instalacie
ovladacov i iného softvéru.

Dosah USB prijimaca je az 10
metrov a prekvapivo mys reagovala
aj z vedl'ajSej izby, aj ked' bola
v ceste stena. Odo mna vel'ké plus.

Dojmy

MW 2300 na mna pbsobi vel'mi
kvalitnym dojmom a dobre sa
drziv pravej aj v l'avej ruke. Skoda
tych bocnych tlacidiel, ktoré tento
dojem mierne nar@saja. Takisto
pouzitie tychto tlacidiel I'avakmi
vidim ako vel'mi teoretické. Nikto

RECENZIA FCHERRY MW'2300° HW

by nemal tak bolestivo ohybat'
prsty, len aby dokazal stlacit' jedno
tlacidlo. Dalej mi pri pouzivani
mierne prekazajd podpery pod
palcom a malickom, pretoze mi
pridu prilis malé pre podporu palca,
no privel'ké pre podporu malicka.
Toto bude pravdepodobne désledok
.obojru¢ného" dizajnu, no niekomu
mobZe tento kompromis vyhovovat'.

Nase hodnotenie

Cherry MW 2300 je mys
z kvalitnych materialov a dobre
spracovana. Jej konzervativny
a jednoduchy dizajn jej dovol'uje
byt' Standardnym kancelarskym
vybavenim, cestovnym vybavenim
k notebooku, ale nestrati sa ani
v domacnosti. Je vhodna pre
pravakov aj l'avakov (aj ked' viacej
pre pravakov), bocné tlacidla
s( vitané, no ich spracovanie
nepatri k tym najlepsim.

Stanislav Jakabek
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Synology RT1900ac

Brana do sveta internetu od vyrobcu NAS Ulozisk

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
Dostupna cena: 80€

PLUSY A MINUSY:

+ prehl'adné
pouzivatel'ské
rozhranie

+ skvelé moznosti
monitorovania

+manazment
zariadeni
aich prav

- mensie problémy
s podporou
externych
USB dlozisk

CPU: Broadcom
BCM58622 1.0GHz
RAM: 256 MB DDR3
Antény: 3x3

MIMO vSesmerové
(2.4GHz / 5GHz)
Vijkon antén: 2.4GHz
3.5dBi, 5GHz 4.6dBi
LAN port: Gigabit
(RJ-45) x &

WAN port: Gigabit
(RJ-45) x 1

Externé porty: USB 3.0,

SD (SDXC UHS-I, SDHC)

HODNOTENIE:

1. 8.8.6 8 ¢
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Nestava sa casto, aby

spolocnost' zameriavajlca
sa na jeden segment na trhu,
ponikala aj €osi iné. Ked' sa
pozrieme na ponuku spolo¢nosti
Synology, ktorou s NAS dloziska
a bezpecnostné systémy, je iba
logickym krokom ponikat' k nim
aj router vlastnej vyroby. Tak
si m0zu zakaznici zaobstarat'
bezpecnost' pre svoje data a
pristup k nim vyjrobkami o jedného
vyrobcu. S GloZiskami od Synology
uz mame v redakcii skiisenosti,
ktoré sii viac ako pozitivne, a tak
sme sa nevedeli dockat', ¢o nam
ponikne ich router RT1900ac.

Hoci sme s testovanim a pracou
s routermi na zaciatku nemali

sklsenosti, boli sme ubezpeceni,

Ze systém nastavovania a kontroly,
ktory Synology pon(ka, zvladne

aj Gplny laik. Najprv sme si teda o
tomto vyrobku nastudovali zakladné
informacie a potom sme sa pustili
do zapajania a testovania.

Obal a jeho obsah

Obycajn( karténovd krabicu
skrasl'uje oku lahodiaca grafika s
menom a zakladnymi informaciami.
Po otvoreni sme v baleni nasli
kompaktne zabaleny router, tri
vSesmerové antény, manual,
podstavec, maly zdroj na napajanie
a tierny ethernetovy kabel. Hoci je
router pristrojom, ktory je malokedy
na ociach, potesilo nas, Ze nejde iba

o tiernu kocku, z ktorej tréia anténky.
Na druh( stranu nesla spolocnost'
Synology do extrémov, a tak si ho na
viditel'né miesto mdézu umiestnit'

aj konzervativnejsi pouzivatelia,
ktori nepotrebujd, aby im obyvacku
zdobilo nieCo, Co ostalo po prelete
raketoplanu tovarfiou na Ziletky.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni vsetkych siciastok
z balenia sme vel'mi jednoducho
naskrutkovali antény na svoje
uréené miesta, vyskisali, ako
funguje podstavec (funguje dobre),
a nakoniec skdasili, ako router
vyzera v rozlicnych polohach a
miestnostiach. RT1900ac vyzera
dobre polozeny na policke,
podloZeny podstavcom, alebo len
tak zaveseny na par skrutkach.
Plast, z ktorého je router vyrobeny,



je na dotyk dostatocne kvalitny, antény
vo svojich 16zkach pevne drzia a ostavali
natocené presne v tych poziciach, v
ktorych sme ich v danej chvili potrebovali.

Technické parametre

Ide o router s kombinovanym
bezdroétovym prietokom dat 1900Mb/s,
kde 600Mb/s teCie osvedcenou
frekvenciou 2,4GHz 802.11n a zvySnych
1300Mb/s frekvenciou 50GHz 802.11ac.
Router okrem bezdrotového pripojenia
ponuka Styri gigabit Ethernet LAN porty
a jeden gigabit WAN port. Takisto nas
potesilo, Ze sa na zariadeni nachadzajd
aj slot pre SD karty a USB 3.0 port
pre pripojenie externého (lozZiska
alebo 3G/LTE USB modemu.

So silou signalu od 3,5 do 4,6dBi si
RT1900ac poradil s viacerymi pevnymi
prekazkami a vd'aka podpore 5,0GHz
signalu sa jeho dostupnost' a sila signalu
umiestnila vo vy$Sej strednej triede. Ak si
teda nechate router bez hesla (¢o naozaj
neodpor(c¢ame), vas internet si budd
moct' uZivat' nielen susedia z okolitych
bytov, ale asi aj z vedl'ajsieho panelaka.

Funkcionalita

V Synology uz pri svojich NAS
produktoch ziskali sklisenosti s webovymi

ovladacimi rozhraniami, takze je
dobrou spravou, Ze RT1900ac funguje
na podobnych softvérovych zakladoch.
T1, ktorT uz pracovali so Synology NAS
a DiskStation Manager (DSM), nebudd
pri nastavovani tohto routera tapat'.

Jedinou vacsou zmenou je asi iba
meno, ktoré sa zmenilo na Synology
Router Manager (SRM) a pridanie €i
odstranenie niektorych funkcii.

Pri testovani sme sa okrem prvych
par mindt v nastaveniach nikdy
nestratili, a zmeny funkcii a dolad'ovanie
moznosti bolo vzdy otazkou par
kliknuti. Mensim sklamanim bola
GloZisk pripojenych cez USB port, kedy
router odmietal pripustit' existenciu
akejkol'vek jednotky s formatom exFAT,
€o nas limitovalo na FAT32 a NTFS.

To znamena, ze sme si mohli nechat'
zajst' chut' na uchovavanie a zdiel'anie
naozaj vel'ké stbory ako 4K filmy a iné.
Takisto podpora 3G modemov pripojenych
cez USB potas nasho testovania trochu
pokrivkavala, pretoZe z dvoch jednotiek,
ktoré sme pripojili, jedna nefungovala
vobec a druha vynimocne. Nast'astie nie
je RT1900ac vyrobkom, ktory sa zameriava
presne na tdto funkcionalitu, a tak ho
za to nemo6zeme prilis kritizovat'.

Monitoring a bezpecnost'

Technolégia sa za poslednych par rokov
posdva mil'ovymi krokmi a bezpec¢nost'
by malaist' ruka v ruke s fou. Musime
pochvalit' Synology za ich pristup. Co
nas na RT1900ac prekvapilo asi najviac,
s Gzasné moznosti monitorovania
vSetkych zariadeni, ktoré sa na jeho sieti
nachadzajd, a moZnosti obmedzenia, alebo
upravenia prav zariadeni. Pokial' ma dané
zariadenie MAC adresu (€o urcite ma, ak
sa chce pripajat' na internet), dokaze sa
spravca routera pozriet' na jeho naozaj
detailn( historiu. Nielen ktoré stranky
boli z daného mobily, tabletu &i pocitata
pingnuté, ale aj kol'ko dat pretieklo ktorym
smerom. V prehl'adnom systéme je mozné
sledovat' vSetky spojenia, o ktorych sme
doteraz takmer nemali ponatia. Naozaj
fascinujdce. Zlatym klincom vecera
bolo zistenie, ze podl'a MAC adresy sa
dajl nastavit' aj také malickosti ako
zabranenie pristupu k internetu od
urcitého Casu alebo obmedzenie P2P
dat. Ak vas teda hneva, Ze niekto vo
vasej domacnosti prebrowsuje celé naci
alebo potajomky st'ahuje torrenty, mate
moznost' mu tdto ¢innost' obmedzit'.

Zhrnutie

Router Synology RT1900ac nas vel'mi
prijemne prekvapil svojou funkcionalitou,
jednoduchost'ou pouZivania a pomerom
vykonu k cene. Hoci neoh(ri obrovskym
vykonom a mega pokrytim, vietko, o sme
od neho ocakavali a vyzadovali, zvladol
na jednotku. Preto ak nechcete stravit'
vecery romantickym obracanim stranok
manualu, aby ste si kone¢ne mohli pustit'
video na YouTube, m6zeme RT1900ac iba
odporicat'. Navyse, ak nahodou planujete
v budlcnosti investovat' aj do zalohovania
dat a ich zabezpecenia, router od
Synology je prvym krokom k bezpecnému
rieseniu od jednej spolo¢nosti.

Daniel Paulini
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RECENZIA FCREATIVEWOOEF3' HW

Creative Woof 3

Reproduktor do vrecka

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 49,99€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie
+slot pre microSD
kartu
+zabudovany
prehravac
+doba
prehravania
+ovladanie
+hands free
vyuZzitie
+hlasny
reproduktor

- chudobnejsie

basy
- nachylnost' na Situacii, kedy by sa vam
odtlacky prstov zisiel kvalitnejsi zvuk ako

ten z reproduktorov mobilnych
telefonov, je vel'a. S takymto
problémom vam dokaze pomact'
prenosny bezdrotovy reproduktor.
Jednym z takych je aj Creative
Woof vo svojej tretej generacii, o

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 75 x65 x68mm
Hmotnost": 237g
Priemer menica: 45mm
Bezdrdtové pripojenie:
Balenie

Bluetooth 2.1+ EDR

Podporované zvukové .
Na rozdiel od produktov Sound

BlasterX je balenie reproduktora

Woof 3 skér jednoduché. Samotny

reproduktor ,sedi’ v papierovej

formaty: MP3, WMA,
WAV, FLAC, APE
Kablové pripojenie:
microUSB, 3,5mm jack
Doba vydrze batérie:

az 6 hodin

HODNOTENIE:

1. 8.8.6 8 ¢

46 | Generation

ktorom si v tejto recenzii povieme.

krabicke, ktorG chrani tenky
plastovy obal. Vndtri balenia sa
okrem reproduktora nachadza
technicka dokumentacia a
microUSB kabel dizky 0,8m
slGziaci na dobijanie batérie.

Dizajn, prevedenie

Reproduktory zo série Woof od
svojho vzniku presli vyraznymi
zmenami, medzi ktoré vo vel'kej
miere patri aj dizajn a prevedenie.
Da sa povedat, Ze reproduktor je
vo tvare valca, ktory sa v hornej
Casti akoby roztvara a trochu
pripomina poharik. Rozmery
Woofu sl 75x65x68mm a
vazi slusnych 237g. Srdcom
reproduktora je 45mm menic, ktory
sa nachadza pod perforovanou
mriezkou v hornej ¢asti.

Pre zachovanie stability sa
nachadza v spodnej Casti dvojica
gumenych noziciek, ktoré drzia
reproduktor pevne na mieste. Cosa
materialov tyka, pri jeho konstrukcii
bol pouzity plast a hlinik, ktory tvori
znalnd cast' povrchu reproduktora.
Vd'aka tomu Creative Woof vyzera

naozaj luxusne a hodnotne. K
dispozicii je v striebornom, zlatom,
Cervenom a modrom prevedeni.

Ovladacie prvky,
konektivita

Ovladacie prvky s( rozsiate po
takmer celom Woofe. Uprostred
vrchnej casti, ktord tvori perforovana
mriezka, sa nachadza tlacidlo
sliZiace pre parovanie zariadeni
prostrednictvom Bluetooth a
prijimanie hovorov zaroven.
Zospodu sa zase nachadza
posuvné tlacidlo On/Off,

Ak si oto¢ime reproduktor
logom ku sebe, v spodnej ¢asti na
pravom boku je umiestnena trojica
tlacidiel, ktora slGzi na ovladanie
médii. Presnejsie je tu tlacidlo na
prepnutie skladby dozadu, play/
pause a prepnutie skladby dopredu.
Prvé a tretie tlacidlo sl(Zi zaroven
na regulaciu hlasitosti. DIhSim
podrzanim tlacidla na prepnutie
skladby dozadu zniZujete hlasitost'
prehravanych médii, tlacidlo na
prepnutie sklady dopredu zase
hlasitost' zvy3uje. Co sa konektivity



tyka, Woof 3 si vedie vel'mi dobre. Ako
som uz spominal, reproduktor komunikuje
bezdrétovo prostrednictvom Bluetooth
2.1+EDR. Porty pre kablovd komunikaciu
sa nachadzajd v zadnej ¢asti.

Najdete tu 3,5mm jack na prepojenie s
mobilnym telefonom, pripadne tabletom,
notebookom alebo pocitacom, microUSB
port slGziaci na dobijanie ¢ prenos zvuku
z pocCitaca, pripadne notebooku a slot
na pamat'ové karty typu microSD do
vel'kosti az 32GB. Woof 3 tak ponika
naozaj Siroké moznosti prehravania.

Dojmy z pouzivania

Ako bolo spomenuté, vel'kou vyhodou
reproduktora Woof 3 je Siroké spektrum
moznosti prehravania a podpora
zvukovych formatov MP3, WMA ¢i
bezstratovych WAV, FLAC, APE. VVd'aka
tomu nebudete nikdy zavisli len na
jednom type zdroja hudby. Vel'mi dobre
je na tom reproduktor aj s dobou vydrze
na jedno dobitie, ktora je az Sest' hodin a
prezentovana doba vydrze zodpoveda 3j
skutocnosti. Vd'aka tomu budete méct'
mat' Woof 3 vZdy so sebou. Bezdrdtova
synchronizacia je jednoducha a zaberie
par sekdnd. Synchronizaciu vyvolate
stlatenim tlacidla s logom Bluetooth v
hornej Casti a o Gspesnosti pripojenia
ste informovani pomocou zvukového
tonu a trvalo svietiacej modrej led
diédy, ktora sa nachadza pod tlacidlom.
Rovnakym tlacidlom moZzete aj prijimat'/
skladat' hovory, pricom ak mate telefon
pripojeny k Woofu a niekto vam vola,

v reproduktore sa automaticky zapne
hlasny odposluch. K telefonovaniu
sl(Zi reproduktor umiestneny vpredu
reproduktora, v jeho spodnej Casti, kde
sa nachadza trojica malych otvorov.
Kvalita hovorov je dobra a rovnako
hlasita ako v pripade pocdvania hudby.

Co sa prehravania zvuku a zvuku
samotného tyka, ten je odladeny celkom
dobre, avSak vo vacsej miere mu chybajd
hodnoverné basy. Tie sa jednoducho do
malej krabicky nepomestili. Reproduktor
hra naozaj nahlas, no pri zvySujlcej
sa hlasitosti pri niektorych skladbach
stlpa aj rezonovanie reproduktora.

Ja som tento neduh reproduktora
vyriesil sedliacky. Polozil som ho do
plastovej kolisky, v ktorej je ulozeny.
Dopoméct' si ale viete aj nejakou
maksou, nerezonujicou podlozkou.

\V/ Gvode som spominal luxusny dizajn

a prevedenie, hlavne kvoli kovovej zloZzke.

Ta je na jednej strane luxusna a vyzera
vel'mi dobre, no pripravte sa na to, Zze
Woof je zachytavac odtlackov prstov,

takze ho budete neustale Cistit'. Inak
ale nemam ¢o reproduktoru vytknat'.
Svoje Gcely splnil vel'mi dobre.

Zaverecné hodnotenie

Ak hl'adate prenosny reproduktor,
ktory sa vam zmesti do vrecka a pondkne
rozumny pomer cena/vykon, Woof 3
od Creative bude urcite dobrou vol'bou.
Vel'kd zasluhu ma na tom naozaj luxusny
dizajn a pouzité materialy Ci Siroké
spektrum moznosti prehravania.

Zvuk z reproduktora je naozaj hlasny,
v slusnej kvalite a bez problémov ozvudi
aj stredne vel'kd miestnost'. Rozmery
reproduktora si ale vybrali svoju dan v
podobe chudobnejsich basov, o sa vsak
dalo ¢akat'. Navyse, so stupnujicou
hlasitost'ou rastie aj intenzita rezonovania
reproduktora. Svoju dan si vybera aj
kovové prevedenie, ktoré je vel'mi nachylné
na zachytavanie odtlackov prstov. Tak ¢i
onak, musim povedat', ze tretia generacia
modelu Woof od spolocnosti Creative
posunula latku o stupen vyssie.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FHUAWEIWATCHY HW

Huawei Watch

\/ znameni luxusu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Huawei
Dostupna cena: 399€

PLUSY A MINUSY:

+luxusny dizajn,
prevedenie

+displej

+funkcie

+vymenitel'né
remienky

+vodovzdornost'

+ kompatibilita
si0S

= nic

SPECIFIKACIE:

Displej: 1,4-palcovy
AMOLED displej,
rozliSenie 400 x400
pixlov, hustota pixlov
286ppi, zafirové sklicko
proti poskriabaniu,
Hribka ramu/ciferniku:
06mm/13mm
Hmotnost": 61g s
kozenym remienkom;
96g s kovovym
remienkom typu

strap; 131g s kovovym
remienkom typu mesh
0S: Android 4.3 a vyssi,
i0S 8.2 a vyssi, podpora
aktualizacii OTA
Konektivita: Bluetooth
4.1 BLE, Wi-Fi

Pamat" 512 MB

RAM, 4 GB flash
Batéria: 300mAh, vydrz
1,5 dia (32 hodin aktivity
a 8 hodin spanku), ¢as
dobijania 75 mindt
Stupefi odolnosti: IP67
Senzory: gyroskop,
akcelerometer, senzor
srdcového tepu

(PPG), barometer
Funkcie: oznamenia
(hovory, SMS spravy,
e-maily, SNS, Google
Hangouts), hlasova
interakcia, Google

Now, Maps, Sports and
health, prehravanie
hudby, aplikacie z
Google Play Store.

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Podl'a vzoru konkurencie
prichadza s ideou
inteligentnych hodiniek aj Huawei,
ktory sa nedavno stal tretim
najvacsim vyrobcom mobilnych
telefonov na svete. Huawei
Watch sa snazia zaujat’ skibenim
klasického dizajnu
a modernych technologii
do jedného nenapadného
celku. Citajte d'alej, ¢i sa
to Huaweiu podarilo.

Balenie

UZasné. Za celt dobu,
€0 sa venujem recenzovaniu, Si
nespominam, Ze by nejaky produkt
mal také luxusné balenie, aké majd

Huawei Watch. Balenie pdsobi trochu
ako matrioska, po odobrati vrchného

puzdra sa dostanete ku Skatul'ke,
vntri ktorej s hodinky. Otvaranie
Skatul'ky drzi na malych ,pantoch”
a po jej otvoreni sa uz dostanete

k samotnym hodinkam. Vndtro je

ladené do svetlého koZzeného motivu

a sklada sa z troch poschodi.

Hodinky sG umiestnené na tom
najvrchnejSom, pricom sl ulozené

na kozenkovom vankdsiku. Vnatornd
stranu vrchnej ¢asti zdobi nadpis
JLimeless design, smart within®,

o vo vol'nom preklade znamena
nadcasovy dizajn, chytré vo vnatri.
Pod hodinkami sa nachadza
technicka dokumentacia a na prizemi
najdete nabijacku s USB adaptérom.

Dizajn, prevedenie

Hovori sa, Ze v jednoduchosti
je krasa. A nie¢o na tom pravdy
bude. Huawei Watch maja tradicny
okrdhly tvar s priemerom cifernika
42mm, €o je na poli naramkowvych

hodiniek zauZivany Standard.

Telo je zhotovené z odolnej
nerezovej ocele a displej hodiniek
chrani zafirové sklicko, ktoré je
odolné proti poskriabaniu.

Oproti beznym hodinkam s mozno
trosicku hrubsie, vySe 13mm,

v kombinacii s koZzenym remienkom
vazia 61g, s kovovym remienkom
typu mesh, vol'ne prelozené ,pletiva”,
96g, a s kovovym remienkom typu
strap, teda akési pasky, resp. platky,
131g. Co je vel'kou vihodou tychto
hodiniek, remienky s vymenitel'né
a kompatibilné so vSetkymi 18mm
remienkami. Odobratie remienka



je vel'mi jednoduché, staci potiahnut'
mall packu, ktora slGzi ako poistka
nadol a remienok jednoducho vybrat'.

Displej

Displej hodiniek je typu AMOLED a ma
uhlopriecku 1,4" s rozliSenim 400 x400px
a kontrastnym pomerom 10000 : 1. Vel'kost'
displeja je akuratnym kompromisom
medzi vel'kost'ou hodiniek a dostato¢nym
priestorom na pracu s hodinkami.
Ak by sa niekomu zdal text prilis maly,
font. Displeju sa neda vycitat' asi nic,
reaguje presne a okamzite, rozlisenie je
na jeho vel'kost' dostatocné, vd'aka
AMOLED technologii st obraz a farby zivsie,
azda len ikonky s dost' malé. Citatel'nost’
je dobra aj na sInku, mate k dispozicii
niekol'ko stupriov nastavenia jasu.

Hardveér

Hodinky s okrem dotykového displeja
vybavené aj operatnou pamat'ou
o vel'kosti 512MB, internym GloZiskom
4GB ¢i batériou s kapacitou 300mAh. Ta
uzivi hodinky az 1,5 - 2 dni, samozrejme,
v zavislosti od ich vyuZitia. Predi%it' vydrz
mozete predovSetkym vypnutim trvalého
podsvietenia s tym, ze sa displej zapne
len vtedy, ak vystriete ruky, resp. vykonate
pohyb, ktorym chcete zistit', kol'ko je hodin.
Na vydrz batérie vplyva v neposlednom
rade aj intenzita jasu. Niektori si mézu
povedat', Ze je otravné nabijat' hodinky
kazdy den-dva, no na pIn( kapacitu ich
nabijete priblizne za hodinku, na polovicu
kapacity za polovi¢ny ¢as, ¢o nie je také
strasné. Ja osobne nabijam mobil
cez noc, rovnako som nabijal aj hodinky,
no neobt'aZzovalo by ma, keby som mal na
hodinku Supn(t' do nabijacky aj

v priebehu dna. Vd'aka USB nabijaniu ich
dobijete aj cez notebook ¢i pocitac, takze

s miestom na dobijanie by ste nemali mat'
problém. Samotné nabijanie je vyriesené
pomocou malického ,puku”, ktory sa
pomocou magnetu prichyti na spodnd ¢ast'
hodiniek a drZi ich pevne na nabijacke.

Okrem vysSsie spomenutého v hodinkach
najdete aj vSakovaké senzory, napr.
gyroskop, akcelerometer, barometer

¢i senzor na meranie srdcového tepu.

Funkcie

Huawei Watch s vasim smartfonom
komunikuja bezdrétovo prostrednictvom
Bluetooth. Ak chcete, m6zete si do
telefonu stiahnut' aplikaciu Android
Wear, pomocou ktorej mozete urcité
nastavenia vykonavat' aj z telefonu.

Ovladanie hodiniek a aj celé prostredie

je jednoduché a da sa na neho rychlo
zvykn(t'. Zakladom je pohyb medzi
obrazovkami pomocou ,slajdovania”, pricom
kazdy smer pIniinG funkciu. Niektoré
obrazovky majd viacero drovni. Uplne
jednoducho by som to zhrnul nasledovne.

Slide smerom dole ma na starosti
zapnutie/vypnutie notifikacii — presnejsie,
je tu obmedzenie notifikacii okrem budika,
vypn(t' vSetko, theater mode — akysi
nocny rezim, ked' je displej vypnuty, az
kym nestlacite tlacidlo, brightness boost
—already on max, teda zapnutie jasu

na maximum a pristup k nastaveniam.
Zaujimavy a Sikovny je theater mode, ja
som si ho nazval nocny rezim, pretoze

v noci by sa vam hodinky stale pri pohybe
ruky zapinali. Staci teda aktivovat' tento
rezim a displej ostane vypnuty dovtedy,
kym nestlacite gombik na jeho deaktivaciu.

Zapn(t' sa da vSak aj jednoduchsie,
dvojitym stlacenim gombika.Slide smerom
hore zobrazuje zmeskané udalosti

a notifikacie ako sprava alebo upozornenie
na facebooku, prichadzajica SMS &i mail
alebo zmegkany hovor. DalsT slide hore
obsluhuje tzv. offline music, pomocou
ktorého si mozZete z telefonu do hodiniek
preniest' pesnitky a pocvat'ich

z prostredia hodiniek napr. na inom
telefone. Dal&im slideom hore - fit, mera¢
krokov, histéria, merac tepu, nastavenia —
daily goal, notifikacie, instalacia na telefone.

Slide dol'ava, tym sa dostanete v podstate
do menu, s( tu nastavenia, agenda, teda
zoznam udalosti, merac tepu, budik,
pocitadlo krokov, funkcia najst' moj telefon,
ktora spusti zvonenie na telefone, d'alej
fitness tréning, ktory zaznamenava pocet
krokov, trvanie tréningu, vynalozend
energiu kcal, flashlight (baterku), google,
hangouts, mapy, prehravac hudby, skype,
stopky, Tatra Banka, ¢asovac, funkciu
together, ktora umoznuje komunikaciu
dvoch inteligentnych hodiniek, d'alej je tu
prekladag, ktory vam umozni vyber jazyka,
hovorenie viet, ktoré chceme prelozit',

Okrem toho s( tu este aplikacie tripadvisor
a pocasie, ktoré vam zobrazi aktualne
pocasie ¢i prehl'ad na par dni dopredu. Dalsi
slide dol'ava zobrazuje urcité telefénne
Cisla z vasho telefénneho zoznamu, neviem
sice, &i je to zoznam obl'Gbenych, resp.
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RECENZIA FEENOVO S601 HW

najcastejsie vyuzivanych, no

v zozname pri telefonnom kontakte mate
moznost' vol'by telefonatu alebo odoslania
SMS. Dal3f slide dol'ava predstavuje

kvazi rychle odkazy, kde je nahravanie
pripomienok, agenda, pripomienka na

beh, poslanie SMS, mailu, nastavenie
budika, tasovala, stopiek a podobne.

Slide doprava plni pri kaZdej obrazovke
krok naspat'. To isté ma na starosti
aj stlacenie gombika/tlacidla.

Funkcii v hodinkach je naozaj vel'a. Vel'a

z nich sice mozno nevyuzijete, no nie je zlé
ich mat'. Niektoré funkcie, ako napr. skype,
len spGst'aja dand aplikaciu v teleféne,
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niektoré fungujd priamo v hodinkach (mapy),
a dokonca ich je mozné ovladat' aj slovne.
Napr. do navigacie mozete zadat' miesto,
kam sa chcete dostat', pri pisani

sprav mozete diktovat' text Ci

v prekladaci diktovat' slova alebo vety,

ktoré chcete do toho ktorého jazyka
prelozit', pricom prelozeny text sa

vam zobrazi na displeji hodiniek.

Pri tom mnozstve funkcii a informacii som
skoro zabudol na jednu z najdélezitejsich
veci. Tym je vol'ba vzhl'adu cifernika.

K dispozicii je asi 30 motivov, ktoré mozete
kedykol'vek menit'. Staci jednoducho stlacit'
displej a podrzat' prst' na fiom do doby, kym
sa vyvola ponuka motivov. K dispozicii je
mnozstvo modernych, klasickych

a Sportovych vzorov, ktoré mézete menit'
podl'a chuti ¢i prilezitosti. Kazdy

z motivov ma dve verzie, jedna je aktivna
pri zapnutej obrazovke a druha pri Gspornej,
presnejsie povedané pri ,vypnutej",

ak mate nastavené trvalé podsvietenie,
ked' sa zobrazuje zvacsa len tmavé pozadie
s ruitkami, hodinovymi giarkami

a napr. ukazovatel'om dna ¢i datumu.

Dojmy z pouZivania

Ak mam byt' Gprimny, ten cas, ¢o som
mal hodinky k dispozicii na recenzovanie,
bol na ich Gplné preskimanie malo,
pretoze poskytuji neuveritel'né mnozstvo
moznosti. Kazdy deft som totiz objavoval
nie¢o nové a vzdy som si povedal wow, to
je dobré. Hodinky sa nosili vel'mi prijemne,
na ruke nijak net'azili. Ten, kto obdobné
hodinky ma, vie, Ze je na nezaplatenie
precitat' si na displeji hodiniek mail, SMS-ku
Ci spravu na facebooku a podl'a toho sa
rozhodnat', ¢i sa oplati vytiahnut' telefén
z vrecka, alebo nie. Vd'aka personalizacii
v podobe tridsiatich ré6znych motivov

pozadia cifernika si pride na svoje kazdy.
Jednoducho mdzete striedat’ motivy podl'a
prileZitosti, napriklad elegantny Ci

v pripade Sportu za jeden z motivov, ktory
zobrazuje kroky ¢i srdcovy tep. Ja ako Sofér
Gplne oceriujem umiestnenie tlacidla, ktoré
sa nenachadza v strede, ako u vacsiny
hodiniek, ale je umiestnené v hornej Casti,
tym padom sa mi ani raz nestalo, Ze by
ma tlacidlo, resp. gombik pri Soférovani
tlacil. Nevadilo mi ani dobijanie hodiniek
kazdy den-dva, o dost' I'udi hejtuje, bral
som to tak, ako keby som nabijal telefon.

Zaverecnée Hodnotenie

Jednym slovom, Gzasné. Myslim, ze
spolonosti Huawei sa vstup na pole
chytrych hodiniek podaril. Huawei Watch
zaujmu predovsetkym klasickym, ale za to
nikdy neopozeranym dizajnom, kvalitnym
kovovym prevedenim, zafirovym ochrannym
sklickom ¢i mnozstvom ponikajicich
funkcii. Na zahodenie nie je ani
vodovzdornost', no s koZzenym remienkom
si kipanie s hodinkami neviem predstavit'.
Jedinou vaznejSou prekazkou pri kape
moze byt' pre slovenského spotrebitel'a
vysSsia odpordcana cena, ktora je vyrobcom
nastavena na 399€, no v internetovych
obchodoch ich najdete aj o par desiatok eur
lacnejSie, Co je uZ trochu prijatel'nejsie.

Miroslav Konkol'
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http://www.gameexpres.sk

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA FXBOX'ONE ELITE CONTROLLER' HW

Xbox One Elite Controller

Ultimatny gamepad pre ultimatnych hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Microsoft
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MINUSY:

+ materialy
+moznosti
prispdsobenia
+ balenie
+rychla moznost'
vymenit'
sGciastky
+aplikacia

- cena
- problém pri
zvykani si

Systémové poziadavky:
Xbox One, Windows 7,8
a10. Pre pouzivanie

s PC je vyzadovany USB
kabel (v baleni), alebo
Wireless adaptér
Kompatibilny: s 35mm
stereo headsetmi,

so vSetkymi 1st party
prislusenstvom

ku konzole Xbox One
Napajanie: 2 AA Li-ion
batérie (2 kusy v balent).
Podporuje Xbox One
Play and Charge Kit
Vaha: 348g pri pouzivani
Styroch pacokas

vlozenymi batériami

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Ako vyzera dokonaly ovladac?
Na mnohych férach sa
o tomto ved{ nekonecné debaty
(nedavno som ¢ital, Ze najlepSim
ovladacom ku konzole bol vraj
ten z GameCube), ktoré zahrnuji
aj objektivne hl'adiska (kvalita
materialov, dizajn...), ale aj tie
subjektivne (poloha analégovych
pacok, vel'kost' atd'.). Faktom vsak
zostava, Ze aj napriek postacujicej
kvalite a solidnemu dizajnu oboch

gamepadov sa mnohi third-
party tvorcovia hardvéru snazia
priniest' vylepsené verzie, ktoré
ale aj viac moznosti Specifického
prisposobenia. A prave do tohto
segmentu sa oprel Microsoft

a prinasa svoju viziu ultimatneho
gamepadu s cenovkou 130€.

UZ po vybalent je citit' kvalitu
balenia. Krasne balenie so vsetkymi

potrebnymi aj nepotrebnymi
manualmi, kvalitny a prekvapujico
dihy USB kabel, ktory pomodze

pri zapojeni gamepadu k PC

a v pripadoch, ked' nebudete mat'

k dispozicii batérie a samotné
puzdro s gamepadom a vSetkym
prisluSenstvom vo forme prenosne;j
skatul'ky, kde si zabalite vsetko
herné vybavenie, ktoré potrebujete.

Aj gamepad samotny, po odstraneni
vSetkych dodatocnych pacok, pdsobi
vel'mi kvalitnym dojmom. Vel'mi
dobre pouzité kovové materialy
zarucujlce vel'mi dlhd Zivotnost'

v kombinacii s luxusne vyzerajicim
matnym plastom a pogumované
zadné (chyty zarucujl pohodlie aj
pri dlhodobom hrani. Elite gamepad
je uz pri prvom zdvihnuti t'azsi ako
klasicky gamepad ku konzole Xbox
One. Ked' nan nalozite aj dodatocné
zadné packy, je este t'azsi.

Ked' si odmyslime materialy

a vzhl'ad, tak ide o klasicky gamepad,
pricom rovnako ako nedavno vydané
verzie obsahuje aj 3,5mm jack

spolu s klasickym konektorom

pre pripojenie headsetu.

No jeho caro je prave v tom, ze



nie je obycajny. Balenie obsahuje tri

sety analégovych pacok, ktoré sa vel'mi
jednoducho vymenitel'né (vietko funguje
prostrednictvom magnetu). Prvé s

z klasického ovladaca, co znamena kratke
packy s dutou hlavickou pre umiestnenie
palca. Druhé sa rovnaké ako prvé, akurat
s( o dost' vysSie. Poslednym variantom s
kratke packy s vypuklou hlavi¢kou, ktoré
celkom napadne pripominajd packy, ktoré
mohli hraci najst' na tret'om Dualshocku.
Najlepsie na nich je vsak to, Ze sa dajd
I'ubovol'ne kombinovat'. Ja osobne som

si obl'Gbil pouZivanie vysokej packy
nal'avo (ta sa totiz pouZiva na pohyb

a nevyzaduje presnost') a nizkej napravo.

Balenie obsahuje aj dva druhy d-padu.
Jeden v klasickej, ,.krizovej" podobe

a druhy v podobe ruzice, ktora poméze
hlavne pri bojovych hrach a pri vSetkych
tituloch, ktoré od d-padu vyZaduja
pohyb viacerymi ako Styrmi smermi.

Poslednym prisluSenstvom s Styri
dodatocné packy, ktoré si umiestnené
na zadnej strane gamepadu.

Ich konfiguracia a umiestnenie je

¢isto na samotnom hracovi, no ich
umiestnenie znamena gaj to, ze

na hranie si bude treba chvil'u zvykat'.

\/ pripade umiestnenia zadnych Styroch
pacok je totiz potrebné trochu iné
uchopenie a zo zaciatku sa mi vel'mi ¢asto
stavalo, ze som packy stlacal omylom.
V/Setko je vSak o zvyku a netrvalo dlho,
aby som si zaistil pohodIna kombinaciu,
ktora navySe zarucovala ,lepSie" hranie.

Tip: kedykol'vek pocas hrania je mozné
zadné packy vypn(t' dvojitym stlacenim
.connect" tlacidla (to, ktoré sa nachadza
pri LB tlacidle na vrchu gamepadu.

Po stlaceni by mal gamepad Styrikrat

kratko zavibrovat'. Po opatovnom
dvojitom stlaceni nasleduje jedna
vibracia a packu sd opat' aktivne.

Nielen ich umiestnenie, ale aj samotné
pouzivanie vyzaduje trochu cviku, hlavne
pri tituloch, ktoré ste uz predtym hrali
klasickou ovladacou schémou. Stoji to vsak
zato.

Napriklad v poslednej dobe sa dost'
intenzivne venujem hraniu Destiny

a Halo 5: Guardians v mutliplayeri. Zadné
packy mi umoznuja priradit' si na ne
funkcie ako skok ¢i thrusters (v Halo),

¢o umoznuje ich pouzivanie bez toho,
aby ste museli dat' prst dole z analégove;j
packy, ¢o prinasa pri hrani vel'ké vyhody.
\/ pretekarskych hrach ako Forza si

zas mozete nastavit' zadné packy

na prerad'ovanie a pouzivanie spojky.

Poslednym vyraznym nastavenim

s tzv. hair-lock triggers. Mechanicka
prekazka, ktora skracuje cestu triggeru

o0 polovicu a umoziuje rychlejsie
stlacanie, ¢o je vyhodou najma pri strel'be
z poloautomatickych zbrani, aj ked'

pri niektorych hrach a zbraniach
sposobovalo ich pozivanie problémy.

K ovladacu je k dispozicii dostupny softvér
pre konzolu Xbox One a taktiez

pre Windows 10. Jeho moZnosti zatinajd
pri zvySeni/znizeni jasu Xbox tlacidla,

cez nastavenia sily vibracii u vsetkych
Styroch motorov v ovladadi (dva

v tele gamepadu, dva v triggeroch),

az po citlivost' triggerov.

NajdbleZitejsie nastavenia vsak
spoc€ivajl v nastaveni oneskorenia
pohybu analégovych pacok, no hlavne
priradzovaniu funkcii zadnym tlacidlam.

Tento proces je vel'mi jednoduchy

a intuitivny, pricom je hned' mozné vsetky
nastavenia ulozit' do pamate gamepadu

a nasledne medzi dvoma uloZzenymi
kedykol'vek prepinat'. Dodatocne je
moznost' vybrat' jedno z dostupnych
nastaveni, ktoré s nastavené priamo
vyvojarmi. Akurat je vel'ka skoda, ze

v pripade pouZivania na PC nie je mozné
priradit' zadnym packam d'alSie externé

prikazy a rovnako ako v pripade pouZivania
na konzole je im mozné priradit' iba
prikazy z ostatnych tlacidiel gamepadu.

Verdikt

Je vsak hodny 130€? Kvalita materialov
hovori sama za seba. MoZnost'
prispdsobenia taktiez. Subjektivne m6zem
povedat', Ze ide o najlepsi gamepad, ktory
som drzal v rukach. Drobné chyby ako nie
Gplne dokonala moznost' prispdsobenia
na PC je vlastne jedinou Skvrnou. Takze
odpordcanie je jasné. Prilezitostnym
hracom sotva, no core hracom urcite.

Dominik "MarkusFenix" Farkas
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RECENZIA [STEELSERIES RIVAL 100 HW

SteelSeries Rival 100

Skutocny rival

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SteelSeries
Dostupna cena: 39,99€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ soft-touch
textra

+ softvér

+ podsvietenie

+ nastavenie
polling rate

+cena

Rozhranie: USB

Typ mysi: Opticka
Snimac: SDNS-3059-SS
Senzitivita: az 4000CPI
Polling rate: 125
—1000Mhz
Akceleracia: 20G
Rychlost": 140IPS
Nulova hardvérova
akceleracia

Zivotnost' tlatidiel:

30 miliénov kliknuti
Farba: cierna
Podsvietenie: RGB s
16,8 milionmi farieb
Rozmery:
120,3%x67,3x38mm
Dizka kabla: 1.8m

Hmotnost':120g

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Co si si navaril, to si aj zjes.
V/ urcitej miere to plati aj
pre hernd mysku Rival 100
od spolocnosti SteelSeries.
Na jej vjvoji sa spolupodiel‘ali
profesionalni hraci a preniesli
tak do nej svoje skisenosti,
postrehy a poziadavky. Tak Co,
hraci, ako ste navarili? Pod'me
.vas" vytvor okostovat'!
Balenie

Balenie mysky od SteelSeries je
trochu netradi¢né. Netradi¢né
v tom, Ze krabicka svojimi rozmermi
pripomina skor balenie mobilného
telefonu. Nechcem povedat!,
Ze ma to nejako poburovalo, prave
naopak, je to zaujimavé, praktické.
Mys je uloZzena v malom puzdierku
a okrem nej najdete v Skatul'ke
technickd dokumentaciu.

Dizajn a prevedenie

Nenapadnost' a odliSnost' mysky
pokracuje aj v jej dizajne. Ten
je jednoduchy, striedmy a pristane
jej. Mys je cela Cierna, vrchna Cast’
ma soft-touch textlru, pouzivand
hlavne pri luxusnejSich myskach,
zabranujacu jej Smykaniu v ruke.
\/ zadnej Casti je umiestnené

podsvietené logo vyrobcu, dsvietené

je taktiez scrollovacie koliesko.
Podsvietenie je decentné, jeho
intenzita je primerana a vyzera
jednoducho a dobre. Dizajnovy
koncept Rivalu 100 vychadza
zrejme zo starSieho modelu Kana,
s ktorym ma vel'mi podobny dizajn

aj rozmery. Tie st inak priblizne
1203 x67,3%x38mm a hmotnost'
120g. Mys vd'aka svojim rozmerom
sadne hlavne do strednej az mensej
ruky, .dlhoprsti" by s iou mohli mat'
problém.DTika USB kabla je 1,8m,
chyba mu vsak oplet a pozlatena
USB koncovka, ¢o u hernych periférii
byva uz zvykom. Rival 100 ma
celkovo Sesticu programovatel'nych
tlacidiel, s udavanou Zivotnost'ou
30 milionov kliknuti. Stranka

vyrobu ponika Rival 100 len

v Ciernej farbe, v predaji som videl

aj mysky v zelenom, Zltom €i
Cervenom farebnom prevedent.

Softver

SteelSeries pouZiva pre svoje
zariadenia softvér s nazvom
Engine 3. Jeho prostredie je
prehl'adné a jednoduché, vsetky
nastavenia sd sstredené do
jednej karty. Okrem programovania

jednotlivych tlacidiel tu najdete
macro editor, nastavenie
akceleracie/dekceleracie, vol'bu
polling rate v rozmedzi 125 -
1000Hz, vlastné nastavenie hodnot
CPI ¢i nastavenia podsvietenia. Ano,
Citate dobre, CPI. SteelSeries totiz
povazuje oznacovanie senzitivity
vyrazom DPI u hernych mySiek

ako nepresné a nahradza ho
vyrazom CPI (counts per inch).

\/ nastaveniach podsvietenia mate
na vyber z troch rezimov: steady
(trvalé podsvietenie), breathe
(dychanie) a colorshift, co je

v podstate striedanie farieb

z jedného zo Styroch motivov.

Pri reZzimoch steady a breathe
mate vol'na ruku, mozete si navolit'
ktorakol'vek zo 16,8 miliona farieb.
Podsvietenie sa nastavuje pre
logo aj koliesko sicasne, nie je
mozné ich podsvietit' rozdielnymi
farbami. \ dolnej Casti programu



siisto vSimnete funkciu Live Preview,

ta slizi ako nahl'ad pri vyberani farieb
podsvietenia. Samozrejme, ak chcete,
podsvietenie mozete aj vypn(t'. Vo svojej
Gvodnej obrazovke vam SteelSeries
Engine 3 umozni vol'bu hry z kniznice,

pricom naslednej aktivuje vytvoreny

profil k zvolenej hre. Okrem kniZnice sa tu
nachadza eSte tzv. Gamesense, v ktorom
si mdZete upravovat' zmenu podsvietenia
pre rozne herné udalosti v realnom ¢ase
pre trojicu predvolenych hier, Counter
Strike: Global Offensive, Dota 2 a Minecraft.

Technické okienko

Zadna strana krabitky napoveda
¢o-to o technickych Specifikaciach
a dozvieme sa, Ze Rival 100 je opticka
mys s RGB podsvietenim, hodnotou
CPI'az 4000, zivotnost'ou tlacidiel 30
milionov kliknuti a akceleraciou 20G.

VnGtri mysky sa nachadza vlastny opticky
snimac pod oznacenim SDNS-3059-SS,
ktory je novinkou a vznikol ako exkluzivita

pre SteelSeries v spolupraci
so spolocnost'ou PixArt. V predoslej
kapitole som spominal moznosti
nastavenia CPI. To je moZné volit'
v 6smych (rovniach, a to v hodnotach 250,
500, 1000, 1250, 1500, 1750, 2000
a 4000CPI.
Je vSak Skoda,
ze tlacidlom
je mozné
vyberat' len
medzi dvoma
nastavenymi
hodnotami.

Rival 100
podporuje
nulovd
hardvérova
akceleraciu, Co v praxi znameng, ze snimac
nevykonava ziadnu akceleraciu pohybu.

Tym padom nezalezi na tom, aky rychly
pohyb mysSou urobite, vzdy sa dostanete
na rovnaké miesto, pretoze mys registruje
realnu vzdialenost' a nie rychlost' pohybu.
SteelSeries

Rival 100

ma taktiez

optimalizovan

vysku zdvihu,

vd'aka comu

umoznuje,

na rozdiel

od inych

hernych mysi,

znizovat' vykon

snimania

pohybu, aby

ziskala nizsi zdvih. To ma za nasledok
najlepsi pomer snimania pohybu
v kombinacii s optimalnou mierou zdvihu.

Dojmy z pouzivania

Prvé zoznamenie bolo vselijaké.
Zo zatiatku som bol skepticky voCi
rozmerom a aj bo¢nym stenam, ktorych
textdra p6sobi dojmom, Ze Gchop nebude
pevny. No po par minGtach zoznamovania
obavy opadli. Ruka si zvykla na subtilnejSie
rozmery mysky aj na bocné steny, ktorych
povrch tvoria plastové, zdrsnené kruhové
vystupky. Hraci ocenia uzitocny softvér,
pomocou ktorého viete naditat' nastavenia
pre tl-ktor( hru a v priebehu par sekind
mozZete mastit'. TroSicku mi chybalo
viacero Grovni nastavenia CPI
a v ich nastaveniach mozno az privel'ky
skok od hodnoty 2000 az na 4000CPI.
Nejaké medzistupne by isto neboli
na Skodu. S myskou sa ale hralo
a pracovalo dobre, s nastaveniami
sa viete celkom vyhrat' a prispdsobit'
siich podl'a svojej potreby.

Zaverecne hodnotenie

Takmer bez vyhrad. Tejto myske
by som mohol vytknat' len malickosti,
ako napriklad neopleteny kabel alebo
nepozlatena USB koncovka, no vel'kej
miere ich prevysSia pozitiva v podobe
jednoduchého, ale zato Gcelného dizajnu
s luxusnou soft-touch povrchovou
Gpravou, rovnako jednoduchého
a Ucelného softvéru, moznost'ami
nastavenia a prijemnym podsvietenim.
Sympaticka je aj cena. Vyrobca odporica
sumu 39,99€, no v obchodoch ju mozno
zohnat' o par eur lacnejSie. Za chvil'u tu
mame Vianoce, SteelSeries Rival 100 je
skutocne rivalom medzi konkurenciou,
ktory vyt'ahuje silné zbrane a urcite
sa on oplati napisat' Jeziskovi.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FASUS ZENFONE SELFIES HW

Asus Zenfone Selfie

Usmev, wleti duckface!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 288,99€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+vymenitel'na
batéria, Dual SIM
a microSD slot

+ predna kamera
s dual LED
bleskom

- tlacidlo na vrchu
- bloatweér

Verzia operaéného
systému: Android
5.0.2+Zen Ul

Procesor:

Snapdragon 615
Operacna pamat": 3GB
Vel'kost' Giloziska: 32GB
Slot pre pamat'ova kartu:
ano (max. 64GB microSD)
Displej: 55" IPS
1920x1080 bodov
RozliSenie snimaca:
13Mpix predny/13Mpix
zadny

Rozmery:
156,5x77,2x10,8 ~ 3,9mm
Hmotnost": 170g

Batéria: 3000mAh

HODNOTENIE:

1.8 6 §*a%d
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Priblizne pred rokom sa

zacala éra mobilnych
telefonov Specialne zameranych
na zachytavanie selfie, ktoré
obsahuji aspoi 5Mpix senzor
prednej kamery. Medzi prvymi
lastovickami bola Xperia C3 od
spolocnosti Sony. Konkurencia na
seba nenechala dlho ¢akat', a tak
sa rad rozrastol o Lumiu 730/735 i
HTC Desire Eye. Do tohto segmentu
by svojou troskou chcel prispiet' aj
Asus, ktory uviedol na trh Zenfone
s priznacnym privlastkom Selfie.

Balenie

\/ moderne vyzerajlcej vysivacej
krabicke najdeme samotny
telefon, nabijacku s vystupom
2A a pouzivatel'skd prirucku.

Skoda, e Asus nepribalil
netradicny kryt Selfie Swing, ktory
by poslizil ako stojan s moznost'ou
otacania o tristosest'desiat stupriov
a ako nahrada za selfie palicu.

Jednooky kyklop

Dizajnom sa model Selfie vel'mi
neodliSuje od radu Zenfone 2.
Jeho vyhodami s ergonomicky
zahnuta zadna strana poskytujica
prirodzené uchopenie a tlacidla na
ovladanie hlasitosti umiestnené
pod objektivom. Tie zaroven slzia
aj ako spast, ¢o sme ocenili najma
pri foteni s prednym fotoaparatom.
Typickou je aj dolna lista pod
kapacitnymi tlacidlami s kruhovou
textdrou. V snahe o dosiahnutie
¢o najtensich okrajov bolo tlacidlo
zapinania presunuté navrch.
NavySe sa nachadza v strede
a pri takomto va¢som telefone je
ho t'aZzké nahmatat'. Tento neduh
sa, nast'astie, da obist' aktivaciou
gesta, ktoré zariadenie prebudi
dvojitym poklepanim po displeji.
Dal$im men&im nedostatkom
je chybajlce podsvietenie
navigacnych tlacidiel, ¢o moze
predstavovat' problém, ked' je tma.

Najvacsim a na prvy pohl'ad hned'
viditel'nym rozdielom oproti Zenfone
2 je predna kamera. Vel'ka So5ovka
pOsobi atypicky a v kombinacii
s dvojitou prisvetl'ovacou diédou
dava jasne najavo, ze je telefén
urCeny pre kvetinarov, presnejsie
narcisov. Asusu to nemozno
zazlievat', nakol'ko len prinasa
to, po ¢om je na trhu dopyt a
reaguje na sicasné trendy.

Zenfone Selfie sa vsak odliSuje
eSte nie¢im. Krasny zadny kryt,
imitujdci braseny hlinik, je totiz
odnimatel'ny a skryva vymenitel'nd
3000mAh batériu, microSD slot

a dvojicu slotov pre SIM karty.

Rovnaky displej

Podobne ako Zenfone 2, 3j
tento model je osadeny rovnakym
5,5-palcovym IPS displejom
s rozlisenim 1920 x 1080 bodov,
prekryty sklom Corning Gorilla Glass
4. Obe vrstvy s spojené dokopy, ¢im

sa eliminuje vzduchova medzera.
\lysledkom je, Ze texty a obrazky
vyzeraj(, akoby boli priamo

na skle. IPS panel ma dobré
pozorovacie uhly a vyborn(

Groven kontrastu. Konecné podanie
farieb je mozné jednoducho
doladit' podl'a svojich predstav

v nastaveniach. Jednou z moznosti
je aj Bluelight filter, ktory ocenite
najma vtedy, ak ste s telefénom
zvyknuti pracovat' v noci pred
spanim, pretoZe zniZzuje Gnavu ocl.

Dostatocne vykonny

V/ ramci hardvérovej vybavy doslo
k viacerym zmenam. Asus upustil od
Cipsetu Intel a nahradil ho
stredne vykonnym 64-bitovym
procesorom Snapdragon 615
s 6smimi jadrami. Operacna pamat'
ma vel'kost' 3GB, o nie je v tejto
cenovej kategorii vobec bezné a do
vel'kej miery prispieva plynulému
chodu systému. Graficky ¢ip Adreno
405 uz vsak neohdril a jeho nizsi
vykon bol pri hrani naro¢nejsich
hier citel'ny. Na druha stranu by pri
danej cene a zamerani telefénu bolo



nefér brat' to ako nedostatok. Pri zat'azi sa
vrchna ¢ast' dost' zahrieva a odvadzaniu
tepla nepomaha ani plastovy kryt, o nie

je problém pri hlintkovom Zenfone 2.

\lyhodou, ktora prevysuje tento
nedostatok, je pritomnost' microSD slotu.
Pomocou neho je mozné rozsirit' uz aj
tak Gctyhodnych 32GB pamate o d'alSich
64GB.V kombinacii s 3000mAh batériou
bola vydrz viac ako poteSujaca. Selfie
v tomto smere prevysuje Zenfone 2.

Pocas hrania hier a prehravania
videi klesla kapacita o priblizne 10% za
hodinu, €o nie je vobec zlé. Pri beznom
pouzivani sa dostanete s prehl'adom
na (roven jedného celého dna, aj ked' si
telefon cez noc urcite dobijete doplna.

Selfie z radu Zenfone 2 vytfca aj
spominanym odnimatel'nym krytom.
Okrem moznosti vymeny batérie za
pochodu dava pristup dual SIM slotu.
Iba z nich podporuja LTE CAT 4
s rychlost'ou az do 150Mbps.

Priich obsadeni slzi jeden slot
pre data a volania, zatial' ¢o druhy
slazi vylucne na telefonovanie.

\/yhodou je, ze ich Ulohy viete
jednoducho menit' v menu bez
nutnosti ich fyzického prehadzovania.
Telefén d'alej podporuje v sGéasnosti
bezné Standardy WiFi 802.11
a/b/g/n, Bluetooth 4.0 a GPS.

Dvojicky vpredu aj vzadu

Zenfone Selfie je zamerany na fandsikov
fotografovania a v tomto duchu prinasa
nie jeden, ale hned' dva 13Mpix snimace
od Toshiby. Na zadnej a aj prednej strane
im sekundujd tzv. True tone dual LED
diody. Na zaklade vyhodnotenia prostredia
telefén rozhodne, ktord z nich pouzije pre
prirodzenejSie osvetlenie. Pripo(itajte
k tomu laserové automatické zaostrovanie
a veci za€inajl byt' eSte zaujimavejsie.
Predna kamera vyuZziva technologiu
Asus PixelMaster a clonu f/2.2, Co je
dobré, no nie skvelé. Poskytuje mnoho
rozlicnych madov, ako napr. Beautification
(skraslenie), Auto, Manual, no€ny rezim
i HDR snimky zachytené v interiéri pri
umelom osvetleni s vysokym Sumom,
aj ked' mali dostatok detailov. Pouzitie
Night/Low Light rezimu s dualnym LED
bleskom Sum mierne potlacili, ale stale
sa na pozadi objavila zrnitost'. Prave
rezim Beautification budete vyuzivat'
najCastejSie. Umoznuje nastavit' casovac
az do piatich sekdnd a jeho vysledkom
si ,vylepdené" fotografie tvari. SoSovka
zabera 88-stupriovy uhol, a tak sa mdzete
skraslit' vy a aj zopar vasich priatel'ov
zachytenych na snimke.Kamera na zadnej
strane sa pri zaostrovani spolieha na laser,
kvoli Comu je ostrenie otazkou okamihu.
Kvalita snimok, Grovne detailov, kontrastu
a farieb je podobna ako v pripade prednej
kamery. Maly rozdiel predstavuje menej
sumu pri horSich svetelnych podmienkach
vd'aka Sirsej f/2.0 clone. Pri dobrom
svetle vSak nebolo naro¢né zhotovit'
pekné fotografie rovnako zadnym aj
prednym fotoaparatom. Potesila nas tiez
moznost' fotenia makier bez komplikacii
so zaostrovanim na blizke objekty.

S vlastnym kabatom

Softvér Selfie je vytvoreny pre Android
5.0.2 s vyrazne upravenou nadstavbou Zen
Ul, ktora pridava rad funkcii, vylepseni, ale
aj kopu bloatwéru a zbytocne zdvojenych
aplikacii. Nevidime zmysel vo vlastnom
prehliadadi a sG¢asne uz predinstalovom
Google Chrome. Navyse sa ani nedajd
Uplne odinstalovat', iba zakazat'. Zo
zamknutej obrazovky je mozné spast'at’ tri
aplikacie a samozrejmost'ou s hodiny
a informacia o pocasi. Aj bez jej
odomknutia reaguje telefon na gesta.
Napisanim S sa spusti predna kamera
a napisanim C zase zadna. Dvojité
poklepanie telefon prebudia odomkne.
Podobne ako Samsung ¢i HTC aj Asus
priniesol moznost' vyberu z tém. Ak by ste

si z predinstalovanych nevedeli vybrat',
d'alSie si moZete jednoducho stiahnut'
z obchodu. Upravovat' sa dajd aj fonty
a sposob prechodu medzi obrazovkami.
S pouzitym hardvérom a odladenost'ou
je chod aj napriek nadstavbe plynuly

a nepostrehli sme ziaden pad

aplikacie ¢i zamrznutie systému.

Zaverecne hodnotenie

Zenfone Selfie to nebude mat' na
sGcasnom trhu I'ahké. VV jeho cenovej
kategorii je viacero telefénov s vel'mi
podobnymi parametrami. Zo zastupu
vSak aspon trochu vytréa pritomnost'ou
netradicnej 13Mpix prednej kamery,
ktor( si hned' obl'ibia najmad mladé
generacie. Prave im je telefon urCeny aj
s danou cenou. Okrem tejto odliSnosti
vSak v nicom nezaostava, a tak bude uz
len na sympatiach k znacke a vzhl'adu,
Ci si ho zakaznici obl'Gbia. Navyse od
Zenfone 2 ma odnimatel'ny zadny kryt s
elegantnym napodobnenim briseného
hlinika, ktory umoznuje vymenu batérie
a moznost' rozSirenia pamate o microSD
karty. K tomu dokaze pracovat' s dvoma
SIM kartami bez nutnosti ich vyberania
pri zmene ich rezimu. Ak teda hl'adate
kvalitné zariadenie s dobrym vykonom,
vybornou vydrzou a obl'ubujete fotit'
nielen druhych, ale aj seba, mali by ste
pouvazovat' o znactke Asus Zenfone Selfie.

Robert Babej-Kmec
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Sony Xperia Z5

Vlajkova lod', ktort sa neda pomylit’

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 630€

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+dizajn
+fotoaparat

- slabSia batéria
- cena

Typ: Smartfon
Operaény systém:
Android 5.1.1 Lollipop
Procesor: Qualcomm
Snapdragon 810
Displej: 5,2' 1920 %1080,
IPS TRILUMINOS
V/ySka: 146 mm
Sirka: 72 mm
Hriabka: 7,3 mm
Hmotnost": 154g
Farba: tierna, zlata,

biela, zelena

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Netrvalo dlho od vydania
posledného topmodelu
v podobe Z3+ a uz sme sa dockali
novej vlajkovej lode spolocnosti
Sony. Ako sa jej darilo, sa
dozviete v nasej recenzii.

Prvé dojmy a Qvod

Xperia Z5 k nam prisla
v rovnakom predajnom baleni ako

Z3+. V Skatul'ke sa za normalnych
okolnosti nachadza AC adaptér,
USB kabel a prirucka. Je celkom
smutné, ze vyrobca uz nepribal'uje
slichadla. Telefon k nam dorazil

v zlatom prevedeni, matné zadné
sklo dodava nadych luxusu, Xperia
sa po vizualnej stranke vel'mi
pekne vydarila. Telefon je na prvy
pocit t'azsi, no s hmotnost'ou
154g zapada do priemeru.

Dizajn a konstrukcia

Po dlhom ¢ase sme sa dockali:
Sony vymenilo ,kabat" z lesklého
skla na matné a nam sa zmena
celkovo paci. Sony tiez pridalo malé,
ale dobre pasujlce gravirované logo.
Matny povrch smartfonu je idealne
rieSenie proti Skrabancom, ktorymi,
samozrejme, predchadzajlce
modely trpeli, ked'Ze vyrobca proti
nim zadnd stranu neosetril.

Na spodnej hrane najdeme spolu
s Micro-USB konektorom aj usko
na ramienko, na pravej sa nachadza
polohovatel'né tlacidlo fotoaparatu,
ovladanie hlasitosti a, samozrejme,
nemo6zeme zabudn(t' na vypinac,
ktory v sebe navySe ukryva senzor
odtlackov prstov. Na hornej hrane
sa nachadza audio jack spolocne s
mikrofonom, vd'aka ktorému moéze
telefon softvérovo potlacit' Sum z
vetra, na l'avo sa nachadza uz iba
otvor na nano-SIM a Micro SD kartu



s kapacitou az 200GB. Na prednej strane
sa nachadza 5,2" TRILUMINOS IPS panel
s rozliSenim 19201080, d'alej
najdeme 5Mpx predny fotoaparat

s moznost'ou nahravania FullHD

videa. Stereo reproduktory, bohuzial',
pochvalit' nemézeme. Hlasitost' je
dostatofna na tiché prostredie

a kvalita zvuku je tiez priemerna. Co sa
tyka konsStrukcie, nemame v podstate
Ziadne zasadné vyhrady, telefon je

pevny, nekrdti sa a rozhodne nevydava
Ziadne ,pazvuky" pri silnejSom stisku.
Ked' to zhrnieme, po konstrukénej a
vizualnej stranke je zvladnuty dobre.

Hardvér a vykon

Ako mozog telefénu slGzi vel'mi znamy
Cipset Qualcomm Snapdragon 810,
v ktorom sa nachadza osem 64-bitovych
jadier, konkrétne Styri jadra s taktom
2GHz Cortex-A57, zvySné Styri jadra

majd nizSi takt 1,5GHz Cortex-A53.
Dalej je tu 3GB DDR4 pamate.

O grafickd stranku sa stara graficky Cip
Adreno 430. Smartfon disponuje 32GB
internou pamat'ou, ktora je, samozrejme,
rozSiritel'na o az 200GB pamat'ov( kartu.
Co sa moznosti pripojenia tyka, Z5 je
celkom bohata: WiFia/b/g/n/ac, dual
band, Bluetooth 4.1, GPS-GLONASS/BDS,
NFC, LTE, FM radio, MHL cez USB (redukcia
USB-HDMI) a uzito¢nd moznost' USB Host
(moznost' pripojenia USB Flashdisku).

Snapdragon opat' predviedol svoj vykon,
ako sa patri. No pri porovnavani vykonu
s predchadzajacim topmodelom
Xperia Z3+, ktora disponuje taktiez
Snapdragonom 810, sme si v pripade
Z5-ky vsimli vyrazne vySSie skore testov.
Zial', dbévody mbzu byt' rozne, &i uz
softvérova optimalizacia, ¢i dokonca HW
zmena, o ktorej si povieme d'alej. Tou
zahadnou hardvérovou zmenou je pridanie
chladica Cipovej sady, ktory je postaveny
na baze HeatPipe trubic. Tie mézeme

najst' ako vymenniky tepla medzi ¢ipom
a pasivom v PC ¢i notebookoch. Tato
zmena ma za nasledok vyrazné znizenie
teplot procesora, vd'aka rozptyleniu
tepla na vacsiu cast' smartfonu. V
porovnani s Xperiou Z3+ sme sa dockali
vyrazne chladnejSieho tela v okoli

medzi logom Sony a Fotoaparatom.

Operacny systém

Operacny systém Android 5.1.1 Lollipop
bol v dobe vydania dobre odladeny a
neobsahoval Ziadne vazne chyby. Pod'me
vSak do pritomnosti, ked' je uz dostupny
Android 6.0 Marshmallow. \/yrobca tvrdj,
Ze sa planuje aktualizacia pre cell Z5
radu, no zatial' vsak nevysla. Radi by sme
vsak privitali novsi operacny systéem..
Sacasny operacny systém je v zariadeni
prekvapivo stabilny a nerozhadze ho ani
vysoké vyt'azenie. Zamrznutia sme sa
ani raz nedockali a aj napriek tomu, Ze
sa nam podarilo beh vyrazne spomalit’,
systém nespadol. Ked'Ze Sony nepouZziva
prakticky Ziadnu nadstavbu systému,
po predchadzajdcich st'aznostiach
pouzivatel'ov vyrobca tiez vyrazne znizil
pocet predinstalovanych aplikacii. Azda
jeding, co mdéZeme vytkn(t', je dopleteny
antivirus od AVG, ktory sa nas snazil
Gporne presvedcit', Ze sme na pocitaci.

\/ celku systém funguje bezproblémovo,
no, ako sme uz spomenuli, aktualizacia
v podobe Android Marshmallow by
bola vel'mi vitana, pretoze by sme sa pri
nej mozno dockali aj multitaskingu.

Fotoaparat

Na zadnej strane sa nachadza
fotoaparat so Sialenym rozlisenim
23Mpx a prisvetl'ovacou LED didou.
Fotoaparatu chyba opticka stabilizacia,
ktor( nahradilo iba softvérové rieSenie.

Vlyrobca chvali vysokou rychlost'ou
automatického ostrenia a musime
uznat', Ze telefon foti prakticky okamzZite,
no ostrost' je priemerna. Dalej pontka
nahravanie 4K videa, 1080p@60 a
720p@120, ktoré slizi na spomalené
zabery. Pomocou pribalenej aplikacie sa
navysSe videa dajd okamzite po nahravani
upravit'. Fotoaparat je naozaj vel'mi dobry,
kvalita fotografii je na vysokej Grovni,
farby st idealne a za dobrych svetelnych
podmienok st fotky vynikajace
a neuveritel'ne ostré. Samozrejme,

s horsimi svetelnymi podmienkami klesa
aj ostrost' fotiek a ¢ierna ma tendenciu
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naberat' fialovy odtien.Predny fotoaparat
s rozlisenim 5Mpx tiez nezostal zanedbany
a priaznivci selfie si urcite pridu
na svoje. Rovnako moznost' natacania
vo FullHD sa zide pripadnému vlogerovi.

Displej
Co slGZi dobre, netreba menit'. 69,6%

prednej strany zabera 5,2-palcovy
TRILUMINOS IPS panel s rozlisenim
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1920%1080, ¢o predstavuje slusnd
hustotu 427dpi. Kvalita farieb je na
vysokej Urovni, aj kvalita podsvietenia
a titatel'nost' na sinku je tiez dobra.

Displej samotny chrani sklo oSetrené
proti Skrabancom oleofébnym
povlakom. Celkovo je displej na vybornej
Grovni, no vdcsina konkurencie ho
zatieni ¢ uz parametrami, alebo
inou technologiu panela.

Batéria a vydrz

Super tenkému telu muselo nieco
ustpit' a v tomto pripade to bola vstavana
batéria. V 7,3mm tele sa nachadza
batéria s priemernou kapacitou 2900mAh,
ktorej vydrz bude zrejme priemerna.

Prvy den testovania sme pouzivali
smartfon so zapnutou WiFi a LTE, vel'ké
mnozstvo telefonatov, obcasné hranie
nejakej hry. Vecer po 14 hodinach nam
zostavala batéria na drovni 20%.

Dali test prebiehal so zapnutym
Stamina rezimom a vypnutym LTE, WiFi
sme zapinali, iba ked' sme skutocne
potrebovali, nad'alej sme v priebehu testu
pouzivali telefon ako vzdy. Celkova vydrz
sa vysplhala na krasnych 40 hodin.

Na zaver sme, samozrejme, vyskisali,
ako si batéria poradi s prehravanim filmov.
Na test sme pouzivali filmy vylu¢ne
v 1080p, aby sme zvysili zat'az.

S prehravanim filmov sme sa dostali
k 6smim hodinam, kedy uz batéria

umierala, a tak sme dostali priemernd
vydrz. \/ porovnani so svojimi
predchodcami sme sa, bohuzial',
dockali zhorsenia.

Nase hodnotenie

Vlajkova lod', ako sa patri. Po
vykonnostnej stranke nemdzeme namietat'
ni¢, smartfon disponuje vel'mi vykonnym
procesorom a 3GB pamat'ou. Fotoaparat je
vynikajlci, ako aj moznosti jeho vyuzitia.

Displej je tiez na vysokej Grovni,
no ma svoje rezervy, no tie vypliuje
Z5 Premium, ktora uz dostala 4K.
Co sa multimedialnej stranky tyka,
vyrazne zaostavajl reproduktory.

Ako sme spominali v recenzii Z3+,
pre Xperiu Z5 plati tiez dobre odladeny
systém, ktory ale nema moznost' vwyuzit
plny potencial hardvéru, hlavne by sme
radi uvitali podporu multitaskingu.

Dizajn je zvladnuty dobre, nam sa pacdi,
no to uz zavisi od budiceho majitel'a.
Problém s chladenim je tiez vyrieseny, telo
sa sice zahrieva, no rozhodne menej, ako
tomu bolo v minulosti. Cena takmer 700€
sa nam vSak zda vysoka..

Marcel "Shaggy" llavsky
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Creative Aurvana In-ear 3 Plus

Dvojkomorové stuple pre pozitkarov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 149€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely zvuk

+ bohaté
prislusenstvo

+ pekné
spracovanie

+dobra izolacia
hluku

- cena

Hmotnost": 15g
Frekvencny rozsah:
10Hz ~ 17kHz
Impedancia: 28ohms
Citlivost: 112dB/mW
Konektor: tvar-L 3.5mm,
4-pdlovy pozlateny

Dizka kabla: 1.3m

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Creative opat'

raz rozsSiruje modelovy rad,
zamerany na tych narocnejsich
s oznacenim Aurvana, o novy
exemplar do série netradicnych
Stupl'ovych slichadiel In-Ear. Po
tretej generacii prichadza aj jej
vylepsSena verzia, ktora okrem
bezchybného zvuku prinasa aj
platenny kabel, zahnuty konektor
a prijemn davku prislusenstva.

Prvé dojmy

V/zhl'adom na ciel'ov( cenova
skupinu nema spolo¢nost' Creative
dovod na baleni Setrit'. Slichadla
umiestnené na efektnom stojane
s( vd'aka priehl'adnej ¢asti viditel'né
uz zvonku. VV spodnej Casti sa
okrem zvysSku kabla nachadzaja
nahradné Spunty, adaptér do lietadla
a elegantné cestovné puzdro.

Neobycajna konstrukcia

Kvéli pouzitiu dvoch menicov
v kazdom so sldchadiel pristapili
dizajnéri zo spolocnosti Creative
k menej Standardnym rieSeniam.

komora, ako je zvykom, ktora je
tvarovana tak, aby presne zapadla
do ucha, pricom kable ju opast'aja
z vrchnej strany. Je to trochu
nezvyCajné. TieZ politajte s tym,
Ze stravite par minat hl'adanim
idealnej polohy, v ktorej budete
moct' slichadla pohodine nosit'.

Okrem samotnych slichadiel
tu uz vel'a konstrukénych prvkov
nie je. Pravé slichadlo ma na kabli
nenapadny mikrofén a v Skatul'ke,
kde sa nam kable slichadiel
zbiehajd, mame aj drobny posuvnik

na ovladanie hlasitosti a jedno
tlacidlo. Stvorpélovy 3,5mm konektor
je rieSeny dost' minimalisticky

a na rozdiel od starsieho sdrodenca
je zahnuty do pravého uhla.

Prijemné Spunty a izolacia

Spolocnost' Creative nechce
riskovat', Ze by vam slichadla
nesadli, preto pribal'uje hned'
niekol'ko nadstavcov, a teda
okrem klasického silikonu je na
vyber aj prijemna pena. /yrobca
sa chvali az devat'desiatosem
percentnou izolaciou hluku.

\/ domacich podmienkach t'azko
posidit', ¢i sa &isla pravdivé, no
rozhodne moZeme povedat, Ze
slichadla izoluja celkom slusne.
Ci uz chcete zabranit' vasej hudbe
prenikn(t' von, alebo okolitému
zvuku dnu, In-ear 3 plus vam
vytvori vasu vlastnid zvukovd
realitu, ktora nema s tou okolitou
vel'a spolo¢ného. Napriklad
viest' rozhovor so slichadlami
na usiach, hoc aj pri nizkej
hlasitosti, je takmer nemozné.

Zvuk vyssSej triedy

Najvacsim esom série In-ear
s dva meniCe, umiestnené aj
v pravom, aj v I'avom slichadle.
Jeden sa stara o hlbsie tény a druhy
o vysSie. Na rozdiel od beznych
Sirokospektralnych menicov
prinasaj presnejsie a vyraznejsie
zvukové podanie.Mnohi si pri zacuti



slovka ,woofer", ktoré oznacuje menic
nizkych ténov, pomyslia, Ze slichadla

budd jednym z tych techno sldchadiel,
ktoré vam vytrasi mozog z hlavy.

Opak je vSak pravdou. Snazia sa
podat' zvuk Co najpresnejsie a rozhodne
basy na viac nepridavaja. Neznamena
to v8ak, ze by nedokazali. Pri basovo
orientovanom nastaveni ekvalizéra dokazu
na to, Zze s{ to Stupl'ovky, vylidit' vel'mi
&t'avnaté hibky, ktoré potesia ucho
posluchaca tvrdsej aj elektronickej
hudby. Osobne nam pri pévodnom
nastaveni trochu chybali nizSie tony.

Slachadla majd vel'ky potencial, len
ho treba spravne vyuzit' doladenim
hudobného vystupu podl'a vasich
poziadaviek. Zvuk je adekvatny
svojej cenovej kategorii, presny,
Cisty, bez citel'ného skreslenia.
Nemame tu ziadne ploché bzucanie
kmitajlce okolo strednych ténov.

Aj ked' stred nema samostatny
menic, je dostatocne vyrazny
a nezlieva sa dohromady, ako je to
zvykom pri lacnejsich slichadlach.
Koniec koncov, kvalita podania je
na takej Grovni, ze bezny smrtel'nik
uz len t'azko odhadne, ¢o by chcel
eSte po zvukovej stranke na
takychto Stupl'och vylepsit'.
Lepsie je porovnat' slichadla
s inym konkrétnym modelom a najst'

si tie, ktoré vam najviac vyhovuja. Ale
pozor, ak si raz navyknete na takyto typ
slichadiel, uz je t'azké vratit' sa

k vasim slichadlam od iPodu, ktoré ste
doteraz povazovali za pomerne slusné.

Technicka stranka
V/d'aka pouZzitiu ,tweeteru" a

.wooferu" kleslo frekven¢né minimum
z beznych dvadsiatich aZ na desat’

hertzov a maximum sa usidlilo na
hranici pocutel'nosti, sedemnastich
kilohertzoch. Polemizovat' nad limitmi

je zrejme zbytolné, viac nas zaujala
citlivost', ktora je na slusnej Grovni,
Ciniac peknych 112dB/mW, ¢o spdsobuje
markantnejsi rozdiel medzi tonmi.

Impedancia je dvadsat'osem
ohmov a maximalna hlasitost' je tak
o ¢osi vySSia ako zvycajne, Co potesi
aj tych nahluchlejsich, no zaroven
si treba davat' pozor, na akej Grovni
mate nastaven( hlasitost'.

Zaverecné hodnotenie

Sldchadla Creative In-ear 3 Plus sa
snazia potesit' uska kazdého audiofila,
ktory so sebou na cestach nechce vlacit'
Stldiové slichadla, navyse ktoré mu
prenosny prehravac ani nepotiahne.
Spolocnost' Creative sa pokdsa spojit' co
najmensie rozmery s o najlepSim zvukom,
pricom pristdpila k pokrocilej technolégii
dvoch menicov v jednom slichadle, ¢o
vyUstilo do zvukového podania, ktoré
nechava tuctové Stuple d'aleko pozadu.

Samozrejme, pri tejto snahe ide
cena na druh( kol'aj a ak chcete mat'

v usiach tento luxusny kdsok, budete
musiet' trosku vyzmykat' pefiazenku.

Eduard Cuba
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NZXT Noctis 450

Ked' sa chladi stylovo

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 139,50€

PLUSY A MINUSY:

+jedinecny dizajn
+ podsvietenie

s integrovanym
hubom
+integrovany
hub pre PWM
ventilatorov
+samostatny
priestor pre PSU
+ (chyty a otvory
pre manazment
kablov

- nic

Podporované mat.
dosky: ATX, mATX,
mITX

Pouzité materialy:
SECC ocel', ABS plast
Rozmery: 220mm*
567mm*544mm
Vaha: kg

Priestory pre disky:
3.5/2.5:6+2
Predinstalované
ventilatory: 3x120mm
FN V2 (1200 RPM,
prietok 45 CFM,
hlu¢nost' 21dBA),
1x140mm FN V2 (1000
RPM, prietok 50 CFM,
hlu¢nost' 21dBA)
Podporované
ventilatory: 2x140
alebo 3x120mm
vpredu, 2x140 alebo
3x120mm navrchu,

1x140/120mm vzadu

HODNOTENIE:

1 8. 6.6 8 ¢
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Mnoho vyrobcov sa drzi

svojich ocefovanych
produktov a pravidelne uvadza
ich vylepSené verzie so snahou
priniest' zmenu vzhl'adu & nové
funkcie. Spolocnost' NZXT po
necelych dvoch rokoch na trh
uvadza novid skrinku Noctis 450,
ktora kombinuje ospevované srdce
H440 s faceliftovanou vizaZou.

Lamborghini na stole

Po rozbaleni z karténu, ktory
koresponduje s farebnym variantom
skrinky a zobrazuje len zopar
zakladnych informacii, sa nam
naskyta pohl'ad na midtower s
rozmermi 220mm x567mm x544mm
a vahou sludnych 9kg. NZXT
nesetrila ani na potiatocnej
vybave, a tak uz predinstalovala
viacero ventilatorov. Konkrétne
az trojicu 120mm FN V2 vpredu a
jeden 140mm FN V2 vzadu, takze
o pradenie vzduchu sa naozaj
netreba bat'". Celkovy dizajn je
skutoZne moderny a kombinuje
lesklé biele prvky s tmavymi.
Krivkami a mriezkami nam
miestami az naramne evokoval
tvary Lamborghini Aventador.

Jeho prisny, az zastrasujici vzhl'ad

vzbudzuje reSpekt. Noctis 450 je
plnokrvny herny nastroj a nie len
nudna Skatul'a. Z I'avej strany s
krasne viditel'né hlavné linie a skary
vyduchov.
Povrchova
Uprava
ocel'ovych
panelov je
dokonala a za
farebny nater
by sa nemuselo
hanbit' ani
Sportové
auto. BoCné
priehl'adné
okno umoziuje
jasny pohl'ad
na vntornosti,
ktorymi sa hraci
radi chvalia.
Skoda len, e
nie je trocha
uzsie, pretoze
scasti odhal'uje

sachty pre disky. Zdroj prekryva
lista s podsvietenym logom vyrobcu.
Pri pohl'ade zhora nachadzame
zoSikmeny kryt spolu s mriezkami
pre nasavanie vzduchu. Rovnako sa
tu nachadza aj 1/0 panel s dvoma
parmi USB 3.0 a USB 2.0 a jackmi pre
mikrofon a reproduktory. Tlacidlo

na zapnutie je nestandardného
tvaru a je podsvietené modrou
farbou. Zaroven slGzi aj ako
signalizacia aktivity diskov.

Zadny pohl'ad nas tieZ nenechal
chladnymi. Samozrejmost'ou
je otvor pre 1/0 panel a sedem
slotov pre karty a rozsirenia, ale
netradi¢nou funkciou je jeho
podsvietenie dvojicou bielych diad.
Zdroj sa umiestnuje Standardne
na spodku. Co véak potesT
kazdého PC tunera, je uchytenie
zadného ventilatora, ktoré je
uspdsobené ako na 140mm, tak
aj 120mm ventilatory. Navyse je



polohovatel'né, ¢im sa da dosiahnut'
optimalna poloha. Dva okrihle otvory
signalizujd predpripravu na vodné
chladenie. AZ pri lepSom prezreti sme si
vSimli nenapadné tlacidlo v 'avom hornom
rohu, ktoré reguluje LED osvetlenie a

na vyber je z troch Grovni. Predny panel
je okrem chybajacich portov takmer na
nerozoznanie od vrchného. Biele Sikmé
Casti striedajd ¢ierne mriezky. Nejde ale

o dvierka, ¢o naznacuje len jednu jedind
vec. Ziadne 5,25-palcové Sachty! Takze je
na Case zazelat' zbohom vasim optickym
mechanikam.Cela skrinka stoji na stvorici

gumenych noziciek, ktoré
s( protismykové a zaroven
timia vibracie a znizuja

ma aj iny vyznam. Zlepsit'
prietok vzduchu a vytvorit'
dostatocny priestor pre
dvojicu LED pasikov, ¢im sa
Noctis 450 eSte naramnejsie
podoba na tuningové faro.
Nasavanie PSU je prekryté
filtrom a jednoduchym
vytiahnutim je ho mozné
odprasit' a znova zalozit'.

Muzsky domcek
pre babiky

AZ po otvoreni dostavame
predstavu o realnom
vyuzitel'nom priestore.
Netreba zab(dat', ze PSU sa
inStaluje do samostatného
spodného krytu, takze celé

miesto je pre mati¢na dosku.

Skrinka podporuje ako dosky
ATX, tak aj mensie varianty
mATX a mITX.Pod pravym
krytom sa eSte v neosadenej
skrinke ukryva Gctyhodna
splet' kablov a miesto na pat' hard diskov.

Po ich uchyteni do drziakov sa pohodine
zas(vajl do Sacht a gumené podlozky
minimalizuja vibracie. Spominané kable
s( pritomné z dovodu, Ze Noctis 450
obsahuje az dva vstavané huby. V pravom
hornom rohu najdeme hub pre LED
osvetlenie a v strede hub podporujdci
az osem ventilatorov, pricom Styri s uz
v zaklade vyuZivané. Cely ko5 na disky
sa da jednoducho uvol'nit' a vybrat'. Po
jeho odstraneni je mozna instalacia
takmer I'ubovol'ného vodnika s 280mm

¢i az 360mm chladitom. Podobne ako
H440, aj Noctis vyuziva uchytenie PSU
dvojako. Prvym pochopitel'nym poslanim
je ukryt' vSetky napajacie kable a druhym
je umiestnenie dvoch dodatocnych,
2,5-palcovych diskov, ¢im sa efektivne
vyuziva cely vntorny priestor. Zdroj sa
montuje zasunutim zo zadnej strany a
zafixovanim panelov so skrutkami. Tri
otvory na kable s dostato€né urcite

pre kazdého. VSadepritomné Gchyty
zarucujl bezproblémovy manazment
kablov a tri hlavné priechody pri

hrane mati¢nej dosky prekryté gumou
zabezpecujl pristup napajania

vSetkym vnatornym komponentom.

Zaverecne hodnotenie

Ak ste hracom, ktory tzi po skuto¢nom
hracskom nastroji, kipou NZXT Noctis
450 nesliapnete vedl'a. Hned' po
rozbaleni ocenite futuristicky dizajn a
kvalitu zhotovenia. Poskytuje mnoho
priestoru pre vSetko, Co budete chciet'
do skrinky vtesnat'. Okrem Styroch uz
predinstalovanych ventilatorov je tu
miesto eSte na d'alSie Styri a vietky
kontroluje ovladaci hub. Problémy
nenastand, ani ak sa rozhodnete pre
vodné chladenie. VSadepritomné skrutky
uvol'nitel'né len prstami ul'ahcuja celkovd
manipulaciu a instalaciu komponentov
a vd'aka vyborne umiestnenym otvorom
sa vSetky kable jednoducho skryja
mimo zrak. /SemoZné podsvietenie
jednotlivych prvkov len podciarkuje
agresivny vzhl'ad a dotvara celkovy
dojem, ze Noctis 450 preberie Stafetu
po Gspesnej H440 a stane sa jednou
z najlepSich a najvyhl'adavanejsich
hernych skriniek sG¢asnosti.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA [CREATIVE' SOUNDBLASTER'X'H5' HW

Creative SoundBlaster X H5

Optimalna vyvazenost'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 116€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+komfortné
pouzivanie

+odnimatel'ny
kabel

+ ovladanie na kabli

+vyvazeny zvuk

- softvér

- nemoznost'
vytvarat'
vlastné profily

Rozmery:

190 x152,4x99mm
Hmotnost": 260g
Priemer menica: 50mm
Frekvenény rozsah:
20Hz - 20KHz
Impedancia: 320
Senzitivita: 118dB/mW
Typ mikrofonu:
jednosmerovy
kondenzatorovy
Frekvencny

rozsah mikrofonu:
100Hz - 15KHz
Citlivost' mikrofonu:
-40dB

Impedancia

mikrofonu: <2,2kQ

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Spolocnost' Creative

predstavila sériu Sound
Blaster X, prezentovani ako
Pro Gamingovi na nemeckom
Gamescome v auguste. Spada
do nej trojica modelov, H3,
H5 a H7. V dnesnej recenzii
sa docitate o prostrednom
headsete pod oznacenim
Creative SoundBlaster X H5.

Balenie
Balenie je u novych produktov

rady X netradicné a zaujimavé
zaroven. Namiesto hranatych

papierovych krabiciek Creative prisiel

s okrahlym plastovym puzdrom,
ktorého vrchna cast' je priesvitna

a vidiet' tak dovnutra. Slachadla sd
k svojej podloZzke pripevnené
pomocou suchych pasok. Pod touto
Cast'ou sa nachadza prislusenstvo

v podobe odnimatel'ného mikrofénu

a prepojovacich kablov.

Dizajn, prevedenie

Dizajn aj prevedenie s u slichadiel

naozaj exkluzivne. Headset je

z prevaznej Casti zhotovenych

z luxusnych materialov ako kozenka,
zosilnena ocel' a hlinik. Kozenku
najdete na celom hlavovom

moste a nausnikoch, kombinacia
ocel' a hlinik zase tvoria kostru
hlavového mosta a spoj medzi
musl'ami a hlavovym mostom.
Zakladom headsetu s( vel'ké 50mm
fullspectrum neodymové menice s
citlivost'ou 118dB/mW, ¢o ich radi
medzi najhlasnejsie slichadla vo

svojej triede. Samotné menice
s vnatri musle naklonené,
¢im vznika akusticka komora,
minimalizujdca rezonanciu
vnatri musle na minimum.

V/d'aka tomu dokazete vnimat'
vySSiu Cistotu medzi frekvenciami
a lepSim oddelenim zvuku. KoZenka
na nausnikoch je prijemne makka,
spolu s pamat'ovou vystelkou
a rozumnym pritlakom slGchadiel
na usi vytvara skvely celok, ktory
vam umozni dlhodobé pouZzivanie
bez neprijemného tlaenia. Svoju

zasluhu na tom ma aj prijemna
hmotnost' 260g a rozmery
priblizne 190x152,4 x99mm.

Samotny dizajn slichadiel je
naozaj podareny, na jednej strane
jednoduchy, no ergonomicky,

Co je pre pohaodlie pri hrani
najdolezitejsie. Slachadla sa
farebne ladené do ciernej farby,
vynimkou je spojenie hlavového
mosta a musli v podobe hlinikového
kusu vyrazného cerveného ,X-ka",
nachadzajdceho sa na vonkajsej
strane musli. V spodnej Casti l'avej



musle sa nachadzaji porty pre pripojenie
mikrofonu a kabla, ktory je v podstate
zloZeny z dvoch kusov. V/ baleni sa
nachadza kabel s 3,5mm jack koncovkou
a malym ovladacom, slGziacim na
regulaciu hlasitosti, vypinanie/zapinanie
mikrofonu, ovladanie hovoru a skladieb.

Okrem neho je v baleni ete jeden,
v podstate predlZzovaci kabel, ktory je
ukonceny 3,5mm jack koncovkami pre
slichadla a mikrofén. Oba kable majd
oplet a meraja po 1,2m, teda po ich
spojeni dostanete vyslednych 2,4m.

Softvér

Slichadla s sice od vyroby po zvukovej
stranke skvelo vyvazené, no prispdsobit’
si ho podl'a svojich predstav mdzete
pomocou softvéru BlasterX Acoustic
Engine. Teda len do urcitej miery.
K dispozicii je pdtica hernych zanrov,
z ktorych kazdy obsahuje presety na 2 hry,
a poslednou moznost'ou je Gplne vypnutie
efektov. To je vSetko. Do pokrocilejsich
nastaveni nemate moznost' zasiahnut'.

Na pravej strane sa nachadza tabul'ka,
kde mate moznost' sledovat, ako sa
menia nastavenia zvuku v zavislosti od
zvoleného presetu a hry. PresnejSie sa tu
menia hodnoty pre Surround, Crystalizer,
Bass, Smart Volume a Dialog Plus. Coma
zaraza, je fakt, ze pri kazdej zo zvolenej
hry ostava hodnota Bass na Grovni Off.
Ak si teda chcete vyladit' zvuk podl'a
vlastnych predstav, budete musiet’
pouzit' iny softvér na Gpravu ekvalizéra.

Dojmy z pouZzivania

\/ySSie som spominal, Zze headset vd'aka
menicom s citlivost'ou 118dB/mW patri k
jednym z najhlasnejsim vo svojej kategorii,
o je naozaj poznat'. Vd'aka tomu
ziskate proti nepriatel'om mald vyhodu
a strel'ba a vybuchy vam budd trhat' usi.

Makucka kozenka, prijemna hmotnost'
a optimalny pritlak na usi vam umoznia
aj niekol'kohodinové pouZzivanie bez toho,
aby vas bolela z headsetu hlava alebo usi.
Vd'aka 3,5mm jack prepojeniu mdZzete
headset pripojit' prakticky k hocicomu,

¢o toto rozhranie podporuje. V baleni sa
nachadza dvojica prepojovacich kablov,
jeden s 3,5mm jack koncovkou, ktory
vyuzijete hlavne pri zapojeni k mobilu,
tabletu ¢i konzole, druhy, tzv. Y-Splitter,
ktory obsahuje 3,5mm jack koncovky
pre zapojenie slichadiel a mikroféonu.

Na prvom z kablov sa nachadza
maly ovlada¢ headsetu, pomocou
ktorého mozete regulovat' hlasitost',
ovladat' hovory, pozastavovat'/
spUst'at' skladby ¢i zapinat'/vypinat'
mikrofon. Creative SoundBlaster X
H5 je po zvukovej stranke vyvazeny
naozaj vel'mi dobre, kazda zo zvukowvych
zloziek nie je nijak ochudobnena alebo
na druhej strane prehnana. Co mia
osobne troSku sklamalo, je softvér,
ktory neumoznuje pokrocilejSie zvukové
nastavenia i vytvaranie profilov pre
jednotlivé hry. Obsahuje len niekol'ko
presetov pre par hernych zanrov a zopar
hier, bez d'alSej moznosti Gprav.

Zaverecné hodnotenie

Viac-menej spokojnost’. Podareny
dizajn, vel'mi dobré prevedenie vd'aka
pouzitiu kvalitnych materialov, vysoky
komfort aj pri dlhSom pouzivani, od
vyroby vel'mi dobre vyvazeny zvuk.

Co mi vadilo najviac, je to, ze pokial' si
chcete vySperkovat' zvuk podl'a svojich
predstav, budete musiet' siahnut'
po d'alSom softvéri, nakol'ko ten od
vyrobcu poskytuje len vel'mi obmedzené
moznosti nastavenia. Ked'ze ide o herny
headset, takisto mi chybala moznost'
vytvarania vlastnych profilov pre jednotlivé
hry. Inak ale nemam ¢o headsetu
Creative Sound BlasterX H5 vycitat'.

Miroslav Konkol'
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
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RECENZIA FV'SRDCIMORA™ KINO

ZAKLADNE INFO:

V/ srdci mora, 2015, 121 min

Rézia: Ron Howard

Scenar: Charles Leavitt
Kamera: Anthony Dod Mantle
Hudba: Roque Barios
Obsadenie: Anthony Dod
Mantle,Benjamin Walker, Tom
Holland Cillian Murphy, Ben
Whishaw, Charlotte Riley,Frank
Dillane, Brendan Gleeson

PLUSY A MINUSY:

+ technicka stranka
filmu

+3D

+ postavy

+atmosféra

- patetické momenty
- miestami slabsie
vizualne efekty

HODNOTENIE:

1 8 8.6 8 ¢

\/ srdci mora
TAZKY ZIVOT NAMORNIKA

Chceli by ste vediet', aké to bolo
byt' lovcom vel'ryb v 18. storoci?
Na romantickd plavbu rychlo zabudnite,
€aka vas drina, smrad, $pina a partia
chlapov s pochybnou minulost'ou. Ale to
ni¢ nemeni na tom, Ze by sa jednalo
o poriadne intenzivne a epické dobro-
druzstvo. A pokial' by ste mali St'astie,
vasa plavba by bola menej dramaticka
ako plavba hlavnyjch hrdinov filmu
V srdci mora.

Ako keby samotny lov vel'ryb nebol
sam o sebe dost' narocna a adrenalinova
zalezitost', ked' k tomu eSte pridali kapitana
Georga Pollarda (Benjamin Walker,
Abraham Lincoln z Abraham Lincoln:
Lovec upirov) a prvého ddstojnika Owena
Chasea (Chris Hemsworth, Thor z Marvel
univerza), ktory namiesto spoluprace robia
presny opak. Ale niet sa im ani ¢o Cudovat'.
Chaseovi rybarska spolo¢nost' prisl'Gbila
konetne miesto kapitana a aj by ho dostal,
keby sa na scéne neobjavil Pollard. Ten je
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potomok vplyvného rodu lovcov vel'ryb,
a preto musi vyplavat' na more len ako
kapitan.

Vel'kym plusom filmu je jeho naturalnost'.

Krv, Spina a smrt' s zmieSané do prijem-
ného atmosférického kokteilu. Lovenie
vel'ryb nie je nijak prikraslené. Z filmu citit',
Ze zranenie od harplny skutocne boli

a ked' zacne vel'ryba striekat' okrem vody
aj krv, je vsetkym jasné, Ze Pirati Karibiku
sa dnes nekonajd. Ani chlapi na lodi to
nemajl jednoduché a tak divak miestami
nevie, ¢i ma skor I'utovat' ich, alebo
zvierata.

Obzvlast' druha polovica snimku je
na pomery Hollywoodu necakane kruta.
Umne divakovi podsiva otazky moralnosti
l'udského chovania v krizovych situaciach.
A nie len to. Ak sa neviete nabazit'
Hemingwayovej obl'Gbenej témy boja
Cloveka proti prirode, V srdci mora vas
nesklame. Tymto motivom je presiaknuty
cely film, pricom jeho vyvrcholenie je
spravené vel'mi citlivo a emotivne zaroven.

S naturalnost'ou ide ruka v ruke takisto aj
realistickost'. Herecké vykony s prijemne

civilné. Zabudnite na dramatického Thora,
Owen Chase je skutocny chlap, na ktorého
sa Thor jednoducho nechyta. Taktiez
Benjamin Walker ako kapitan Pollard
odviedol dobr( pracu. Rola neskiseného
kapitana, ktory nema vsetko tak Gplne
pod kontrolou, ale aj tak sa zo vSetkych

sil snazi byt' spravnym muzom mu sadla
perfektne

Zamrzi len dejova linia spisovatel'a
Hermana Melvilla (Ben Whishaw) a opilca
Thomasa Nickersona (Brendan Gleeson).
Thomas sa eSte ako chlapec plavil prave
na lodi Essex pod velenim kapitana
Pollarda. Prostrednictvom jeho rozpravania
sa Melvill a divak dozvedajd o tom, ¢o sa
skutocne na lodi udialo. Tato dejova linia
je miestami dost' pateticka a v jednom
okamihu vo svojej patetickosti az nechcene
smiesna. Nejedna sa vSak o vyrazn( chybu
krasy, zazitok z filmu vam nepokazi.

Len mam pocit, ze by sa film zaobiSiel aj
bez nej. Mne osobne by nechybala, ale
chapem ju ako ruku podand komerénej-
Siemu divakovi, ktory by si film bez poriad-
neho happy endu asi neuZil.

Po technickej stranke je film trosku
rozporuplny. Na jednej strane vySperko-
vana kamera, ktora vam ukaze, ze 3D nie
je krokom vedl'a a v rukach schopného
reziséra sa moze jednat' o plnohodnotny
umelecky nastroj. Je vel'mi napadité a
originalne, az museli prekladatelia niekedy
presGvat' titulky, aby nezavadzali objektom
vystupujlcim z filmového platna. Na strane
druhej, z filmu niekedy dost' citit' pouZitie
zeleného platna, ¢o mdze niektorym
divakom dost' vadit'. Ja som ho obcas
registroval, ale nevadilo mi. Prizmuril som
nad tym ocko a nechal sa unasat' monu-
mentalnou atmosférou nekone¢ného mora.

Az pocas pisania tejto recenzie som si
uvedomil, ako sa mi vlastne tento film
pacil. Unikatna atmosféra, herecké vykony
a vymakané efekty stvorili film, ktory mi
bude este dlho rezonovat' v hlave. Skoda
len patetickej dejovej linie zo ,sGc¢asnosti",
ktora moje 5 hviezdickové hodnotenie dost'
nastrbuje. Ni€ jej to ale nie je platné, ked'ze
konecny dojem z filmu je pre mna stale
vel'mi silny.

.Po technickej, hereckej a aj
scenaristickej stranke vel'mi
kvalitny film. Zamrzi len niekedy
prilisS viditel'né zelené platno a par
patetickych momentov."”

Lukas Placek






RECENZIA [ MOSTSPIONU " KiNO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,141 min

ReZie: Steven Spielberg

Scénaf: Ethan Coen, Joel

Coen, Matt Charman

Kamera: Janusz Kamifiski
Hudba: Thomas Newman

Hraji: Tom Hanks, Mark Rylance,
Amy Ryan, Alan Alda, Austin
Stowell, Domenick Lombardozzi,
Sebastian Koch, Michael Gaston,
Peter McRobbie, Stephen Kunken,
Eve Hewson, Billy Magnussen

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ hudba
+atmosféra

+ scénar

+ stfih

- par drobnych

chybek v
tempu filmu

HODNOTENIE:

1 8 8.6 8 ¢

Most Spiont

NA DRUHE STRANE BARIKADY

Steven Spielberg patfi bezesporu
mezi nejvétsi jména soucasného
Hollywoodu. At' uz se jedna o jeho
produkéni cinnost, nebo jeho rezijni pociny,
téméF ve viech prFipadech, kdy néco pfivede
do kin, se jedna o velkou udalost. Jeho
posledni dva hrané filmy, Vale¢ny kdn
a Lincoln, jsou jistojisté femesIné na vysi,
presto jim néco chybélo. Od jejich premiér
uplynuly uz navic témérF t¥i roky. Spielberg
se nyni vraci do ceskych a slovenskych
kin se svoji novinkou Most Spiont
z obdobi studené valky mezi USA
a Sovétskym svazem. A vam by jeho
novinka rozhodné neméla uniknout.

Osobné se musim pfiznat, ze politicka
dramata z historie moc nemusim.
Zvlasté pak se Spielbergovym portrétem
nejslavnéjSiho amerického prezidenta
jsem mél problém. Dvé a pdl hodiny
je zkratka dlouha doba pro politickou
propagandu. Problém ovSem je, ze témér
tak dlouho vam zabere i Spielbergova
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novinka Most Spiond. Oviem tentokrat je
to Gplné jina pisnicka.

Na obou stranach barikady

Skute¢nymi udalostmi inspirované
politické drama, které je zasazené
do doby vyostfovani politickych vztahd
mezi Sovétskym svazem a USA, nabizi
prekvapivé o mnoho vice nez jen strnulé
politické povidani o stfetu dvou nazor(
na vedeni spolecnosti a vlastné celého
svéta. Pfedevsim totiZ snimek stoji
na napaditém scénafi, pod kterym jsou
podepsani mimo jiné bratfi Coenové.
\/ jeho ramci neni nouze o napinavé,
mrazivé atmosférické a misty i pfijemné
humorné momenty, které dodavaji filmu
to néco navic oproti konkurenci.

\/yteCny scénar je totiz v rukou Spielberga
pfetvofen v herecky koncert, ve kterém
o strhujici vykony neni nouze. | presto se
dafi dvojici Tom Hanks a Mark Rylance

vsechny minimalné o tfidu prevysit.
Skvélou chemii mezi témito dvéma herci
a precizni provedenti jejich roli je vskutku
radost sledovat, predevsim diky tomu,
Ze Hanks tentokrat dava vzpomenout
na sva nejslavnéjsi a nejlepsi léta,
zatimco Rylance si svym vykonem fika

o dalsi vyrazné filmové role. Mezi témi,
kdo na platné stravi o trochu méné ¢asu,
potési také Alan Alda.

Preciznost v kazdém ohledu

Neni to vSak jen obsah, ¢im Most
Spiond nadchne. Kamera Janusze
Kaminskiho dosahuje Spicky letosniho
roku a v kombinaci se stfihem Michaela

vizualnich stranek vibec.

Obzvlasté pak jedinetné hravy stfih

v nékterych pasazich potési svou
podvratnosti a podtrhovanim absurdity
vSednodennich dobovych situaci. To vse
pak ma pevné v rukou pfijemné dojemny
a plsobivy hudebni doprovod, o jehoz
kompozici se postaral tentokrate Thomas
Newman. Ten serviruje nepfilis slozité
motivy, které ovSem v ramci samot-ného
filmu a jeho atmosféry funguji vice nez
dostatectné.

A vsechny tyto precizné zvladnuté
elementy se v kone¢ném pohledu snoubi
v jedno z nejpfijemnéjsich prekvapeni
letoSni sezony. Jist&, od Spielberga se vzdy
Cekaji velké véci, tentokrat vsak potvrdil,
pro€ patfi mezi ikony filmové tvorby jiz tak
dlouhou dobu.

\/ ramci Mostu Spiond predvadi
ukazkovou praci v kazdém ohledu a pro
ty, komu podobné snimky maji co fici,
pfinesl jeden z nejlepSich Zanrovych film
poslednich let. Vyte¢né natocené, skvéle
zahrané, s podmanivou audiovizualni
strankou, ale zaroven prekvapivé lidské
a citlivé k osuddim béznych lidi utlacova-
nych reZzimy a propagandou. Vbec bych
se nedivil tomu, kdyby se pravé na Most
Spionl zanedlouho zacalo vzpominat jako
na dalsi klasiku z jeho filmografie.

«Steven Spielberg vykouzlil
z precizniho politického dramatu
jeden z nejlepsich filmG podzimu
a vlibec celého roku, ktery diky
svym nespornym kvalitam
muZe jiz ted' byt povazovan
za klasiku.”

Lukas Placek






RECENZIA [STAR WARS: SILA'SE PROBOUZI| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,136 min

Rezie:. ). Abrams

Scénar: Lawrence Kasdan, J.

J. Abrams, Michael Arndt

Kamera: Daniel Mindel

Hudba: John Williams

Hraji: Harrison Ford, Carrie Fisher, Mark
Hamill, Anthony Daniels, Adam Driver,
Simon Pegg, John Boyega, Oscar Isaac,
Andy Serkis, Domhnall Gleeson, Max
von Sydow, Peter Mayhew, Kenny
Baker, Daisy Ridley, Gwendoline
Christie, Lupita Nyongb, lko Uwais,
Yayan Ruhian, Cecep Arif Rahman, Billie
Lourd, Greg Grunberg, Warwick Davis
Produkce: Kathleen Kennedy

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra

+ hudba
+vizualni stranka
+znameé tvare

- hlavni zaporak
- obcas scénar

HODNOTENIE:

1 8 6 8 §*¢

Star Wars: Sila se probouzi

NAVRAT DO PREDALEKE GALAXIE

Navazovat po letech na ve své
podstaté kultovni sérii je néco,
co byva zpravidla obtizné. Vyjit z toho
s Cistym Stitem je pak Casto téméF
nemozné. Pfesto se o néco takového
praveé pokousi spolecnost Disney, ktera
po zakoupeni této znacky ohlasila tfeti
trilogii z filmového vesmiru hvézdnych
valek. Nyni je prvni kapitola dalSi generace
Star Wars tady a vstupuje do €eskyjch
a slovenskych kin. A rozhodné se na ni
vyplati zajit i pres téch par vad na krase.

M(Zu s potéSenim konstatovat, ze
nebylo potfeba mnoho a par vtefin
po zatatku filmu jsem se citil zase jako
maly kluk, ktery k této znacce pficichl
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poprvé. J. J. Abrams ma rozhodné jasno

v tom, co chce natodit, a diky tomu si svij
domaci Gkol udélal peclivé. VSe je na svém
misté, jako by Navrat Jediho probéhl jen
relativné nedavno. A pravé tak to ma byt.

Neni helma jako helma

Nové Star Wars v sedmém dile oteviraji

pro znacku relativné novy prostor. Podobné

jako prvniidruha trilogie pfed nimi i tady
se jedna predevsim o predstavovacku
dadlezitych hracd pro nasledujici dily a jejich

rozmisténi po Sachovnici mocenskych vlivd.

Nové pfirlstky si ziskavaji pozornost, snad
jen hlavni zaporak v podani Adama Drivera
s postupem €asu ztraci na zajimavosti

a démonicnosti a jeho role je v podstaté

v zavéru rozdrobena do nepodstatnych
rozmérd, které podporuje nepfili$ dobfe
napsany vyvoj déje, predevsim co se tyce
schopnosti a motivaci jednotlivych hrdind.

\/ tom totiz spociva primarni problém
novych hvézdnych valek. | presto, ze se
opét stavi na ddvérné znamych motivech
a jiz nékolikrat vyslapanych cestickach
(staci se znovu podivat na obé predeslé
trilogie), vSe zde plsobi znatné
zjednodusSené a ostrouhané — postavy,
jejich chovani a motivace zavani az
pfiliSnou naivitou a vSe, co ma zpravidla
své misto, tu zkratka ne vzdy je pfitomno.
Casto se tak véci d&ji pfili§ rychle a diky
preskoCeni dilezitych krok( pak tyto
zmény v ramci jednotlivych charakterd
neplsobi pfilis vérohodné, smysluplné
nebo uvéfitelné. Ne ze by na tom predeslé



dily byly o mnoho Iépe, presto se vSak
ve srovnani s nimi jedna o vyraznou
zmenu.

Stafi znami

Jednim z pozitiv je pak navrat k vyrazné-
mu spoléhani na humor a humorné situa-
ce. Mlada dvojice na Gtéku pred pronasle-
dovateli ze sebe sype co chvili néjakou
dobrou hlasku, avsak v momenté, kdy
spusti Harrison Ford v jedné ze svych
nejpamatnéjsich roli, nostalgie bézi
na plno a divak se bavi. A to jsou presné
ty momenty, diky nimz se dafi drzet film
na vice nez slusné Grovni i pres par
slabsich pasazi.

Svoji roli na tom samozfejmé ma
i velice plsobiva audiovizualni stranka.
Spise nez s vyraznym spoléhanim se
na CGl ve vSech moznych bodech se tady
pracuje s kombinaci klasickych trikd a CGl,
tedy kombinaci, ktera ze snimku Sila se
probouzi déla nejen pokracovani hodné
odkazu predeslych dild série, ale také
Spickovy moderni akéni blockbuster,
ktery rozhodné nezklame. Hudebné pak
John Williams dokazuje, proc stale patfi
mezi ta nejvétsi jména v oblasti hudby,
ktera mze Hollywood nabidnout. Jeho
kompozice jsou vkusné, striktné podle
tradic, misty i zavanégjici modernimi

kompozicemi daleko mladsich
skladatel(. Presto je vSak vzdy
zfejmé, ze se jedna

o Star Wars a nic jiného.

Co tedy k novym Star Wars
vlastné fici. Po dlouhém Cekani
fanouskd pfisel film, v ktery mnoho z nich
vérilo, ale balo se pfiznat si to. Zabavné,
vkusné, akéni a vizualné podmanivé
pokracovani, které vSak stiha dodrzovat
vSechny dllezité prvky této série.
Misty mozna az pfilis pfimocaré nebo
zjednodusené, avsak stale o nékolik Grovni
lepSi nez cela fada prequeld. Predevsim
pak onen pfislib do budoucnosti série
dava tusit velké véci v dalsim dile.

Pokud tedy patfite mezi fanousky nebo jen
obycejné filmové divaky, tohle velkolepé
sci-fi si nebudete chtit nechat ujit. J. J.
Abrams natocil zkratka film letosni zimy,
ktery nejen, Ze si drzi vybornou Groven
na plose celych dvou a ctvrt hodiny,

ale bavi lidi bez rozdilu véku.

JVelice slusné navazani
na klasickou sérii, které nabizi
a slibuje mnoho, avsak
ne vSechno nakonec pfFinasi.
Pfislib do budoucna tu ale je."

Lukas Placek
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RECENZIA FIZBA™ KINO

ZAKLADNE INFO:

2015, 118 min.

Rézia: Lenny Abrahamson

Scénaf: Emma Donoghue

Kamera: Danny Cohen

Hudba: Stephen Rennicks

Obsadenie: Brie Larson, Jacob Tremblay,
Joan Allen, William H. Macy, Megan
Park, Amanda Brugel, Sean Bridgers

PLUSY A MINUSY:

+silny pribeh

+ vel'ky priestor
udeleny hlavnym
postavam
a ich vwvoju

+ herecké vykony

- potencial nie je
naplno vyuzity

- niektoré motivy
sU uzavreté
prilis jednoducho

HODNOTENIE:

* & KIT3T

Izba

KAZDA STENA MA DVE STRANY

Prechadzky po vonku, navstevy

u pribuznych ¢i stretavanie
a hranie sa s kamaratmi povazujeme
za beZni sicast' kazdého detstva. Maly
Jack, ktorému je prave pét' rokov, vSak
takéto moznosti nema. Existuje prefiho
len mama a ,,I1zba”. Je to miesto, v ktorom
stravil kazdd sekundu Zivota od svojho
narodenia. Miesto, na ktorom jeho mamu
uz viac nez sedem rokov vdzni neznamy
muz. Volaji ho Nick a iba on pozna kod
od dveri, deliacich ich od neskutoéného
sveta za Styrmi stenami Izby, ktory Jack
vida len v televizii.

Kniha ocenovanej irskej spisovatel'ky
Emmy Donough z roku 2010 sa stala
bestsellerom a nie je divuy, Ze si ju
krajan Lenny Abrahamson (Frank) zvolil
za idealnu predlohu na adaptovanie. Pribeh
matky vaznenej spolu s diet'at'om medzi
Styrmi stenami je podany z netradicnej
perspektivy malého chlapca. Jack (Jacob

76 | Generation

Tremblay) si okolo seba buduje vlastny
svet z hraciek a predmetov v Izbe. Ta je
jeho jedinym svetom a vSetko, Co nie je
v nej, poklada za vymyslené. Stromy, kvety,
domy, macky, psy alebo I'udia existujd
len v televizii. Za Izbou je len vesmir.
Nie je siisty ,starym Nickom", ktory
modze do Izby vol'ne prichadzat' a zasa
odchadzat'. Mozno existuje len napoly
a jedlo a d'alSie veci, ktoré im prinasa
pocas pravidelnej ,nedel'nej nadielky",
ziskava pomocou kiziel.

Jack vSak citi, Ze nie€o nie je v poriadku.
Matka Joy (Brie Larson) zacne premysl'at'
nad tym, ako z nedobrovol'nej cely
navzdy unikn(t'. Kratko po oslave piatich
narodenin sa tak rozhodne Jackovi povedat'
hrozn( pravdu o svojom domove, ,starom
Nickovi"(ktorého pravé meno nepoznd)

i 0 tom, ¢o sa nachadza za zamknutymi
dverami do Izby. Ich spolo¢ny svet zalina
dostavat' trhliny a Jack sa snazi prijat'

nové skutocnosti. Napokon spolu pripravia
plan na Gtek. Okrem otazky, ¢i sa im ho
podari uskutocnit', je polozena este jedna
d'aleko zavaznejsia. Dokazu sa prispdsobit’
a zit' i vo vel'kom svete?

Detska optika, ktora aspon v prvej polovici
filmu jednoznacne prevlada, sa navonok
javi vel'mi jednoducha. Nezachadza tak
hiboko ako by mohla - skér sa zda, Ze
od odpovedi na niektoré otazky pomaha
filmu unikn(t'. Tyka sa to predovsetkym
matky Joy, u ktorej sa neskdr vynaraja
motivy spojené s jej rodinou. Tie vsak
nie s dostato€ne rozvijané a nechavaja
divaka tapat', alebo st naopak relativne
I'ahko uzavreté. | napriek tomu zvoleny
pristup odhal'uje vnatro a myslenie diet'at'a
postaveného do narocnej situacie. Jack je
vel'mi inteligentny a na svoj vek vyspely
(¢o badat' na scénach, kedy sa uci alebo
komunikuje s mamou). Prehodnocovanie
vSetkych istdt a poznatkov by vsak
dokazalo zneistit' i omnoho starsieho
a sklsenejSieho Cloveka. AZ rozpravkovy
svet z(zeny na maly priestor riadiaci



sa pevne stanovenymi pravidlami,

v ktorom vd'aka doslednej starostlivosti
matky zdanlivo ni¢ nechyba, zacina nahle
dostavat' trhliny. Prijimanie reality je
rovnako t'azké pre diet'a i matku, ktora

s trpkou pravdou zije celé roky. Harmo-
nicky odl'ah¢eny dojem prvych mindt filmu
pomaly ustupuje znepokojeniu s tym, ako
sGcasne s Jackom odhal'ujeme podmienky,
v ktorych je dvojica ndtena Zit'. A zaroven
vieme o tom, Ze sa v buddcnosti mdzu este
zhorsit'. Zodpoveda tomu i vizualny styl
filmu - prevladajdce detailné a polodetailné

zabery posobia klaustrofobicky a naliehavo.

Az tasom si uvedomujeme, ako je pro-
stredie, do ktorého prenikaja slnecné lGce
len svetlikom, strohé a chladné.

Druha polovica filmu sa od prvej znatne
[iSi. Ani po vyznamnom zvrate (ktory
nebudem prezradzat') nie je umoznené
postavam a divakovi uniknat' pred palci-
vymi problémami, ktoré na ne doliehajd
viac nez predtym. Vd'aka vybornému
vyberu hercov film disponuje silnym
emocionalnym nabojom i bez zbyto¢ného
tlacenia na city. Predstavitel' pat'rotného
Jacka Jacob Tremblay je sice o Styri roky

starSineZ jeho postava, ale detska naivitu
i vynimocny postreh dokaze stvarnit'
vel'mi verne. Brie Larson (21 Jump Street,
The Spectacular Now) je v roli mladej
matky odhodlanej uniknat' vaznitel'ovi
naopak uveritel'na i vd'aka tomu, Ze je

v podobnom veku ako hrdinka. Scenar
napisany autorkou knihy zdéraziuje, Ze
zdanlivo detsky film je va¢Sou mierou
uréeny dospelym. Rozpravanie nerobi
Ciernobielym a jednorozmernym, ked'ze
matku neprezentuje iba ako bezmocnd
obet' a v momente, kde by vacsina filmov
(respektive knih) na tato tému skondila,
vchadza Izba eSte len do d'alSieho
dejstva. Abrahamsonova rézia hladko

a prirodzene prechadza medzi pohl'admi
matky a syna i jednotlivymi fazami pribehu
bez najmensieho zavahania. S istotou
zvlada vSetky premeny nalad a koriguje
herecké vykony tak, aby neskizavali

k sentimentalite a prehnane vyhrote-
nym scénam, ale vyrazne napomahali
uveritel'nosti pribehu a emacii.

Izbe m6Zeme vytykat', Ze zd'aleka naplno
nevyt'azuje potencial témy. Tieto nedostat-
ky CiastoCne zahladzuje vynikajdci casting

(a to i do vedl'ajsich roli, ktoré sa na platne
prilis neohrejd) a fakt, Ze len minimum
filmov zachadza v problematike takto
d'aleko a neboji sa rozviest' désledky
traumatizujicej skisenosti.

.Film zaujme netradi¢nym
detskym pohl'adom,
ale i pokladanim si otazok,
ktoré si obvykle obchadzaneé.
Na zaklade Gspesnej predlohy
tak vzniklo netradicne a silné
dielo o t'azko skiSanej matke
a jej laske k diet'at'u.”

Michal Baranovic
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RECENZIA FKRAMPUS™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,96 min

Rézia: Michael Dougherty
Scenar: Michael Dougherty,
ToddCasey, ZachShields
Kamera: JulesOLoughlin

Hudba: DouglasPipes

Hraji: Adam Scott, ToniCollette,
Allison Tolman, David Koechner,
Conchata Ferrell, Emjay Anthony
PLUSY A MINUSY:
+atmosfeéra

+ postavy

+ zaver

- minimum strachu
- priemerny humor

HODNOTENIE:

* K KT
Krampus

VIANOCNA REZBA MENOM KRAMPUS

PriSiel ¢as Vianoc. A s nim sa spaja

jedna postava. Do vasho domu
sa dostane cez komin a ak ste boli zli,
potresce vas. Nosi vel'ky kabat a jeho
kamarati s vianocni Skriatkovia. Nie
kazdy v neho veri, a nie, nie je to Sv.
Mikulas. Je o nieco desivejsi, s rohami,
kopytami ako cap a neustalym desivym
askrnom na tvari. Damy a pani, dobre
pociivajte, lebo tieto Vianoce mdze
potrestat' aj vas. Krampus.

Co treba spravit', aby ste sa mu wyhli?
Staci zachovavat' zmysel VVianoc, milovat'
a davat'. Krampus dostane toho, kto strati
nadej a vzda sa vianocnych idealov. Svoje
o0 tom vie aj Max Engel (Emjay Anthony).
Svojim neuvazenym €inom totiZto postavil
cell svoju rodinu do nel'ahkej situacie.
Kasky roztrhaného listu, ¢o napisal Miku-
laSovi sa dostali az ku Krampusovi. Ten
beznadej tresta svojskym spdsobom.
\lyvrazdenim rodiny a nechanim vinnika
na zive, nech sa uci z vlastnych chyb.

LenZe Engelovcom sa eSte nechce zomriet'

a tak zacina vianocny boj o prezitie.

Krampus: Chod' do Certa nie je typicky
horor. Samotny Krampus pochadza
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z Raklska a juzného Nemecka a bol

uz zoparkrat v minulosti spracovany,

ale nikdy vel'mi Gspesne. Najnovsi,

so sloveskym podtitulom Chod' do certa,
dokazal prekrotit' svoj tiefi a v Amerike

sa stal vel'mi popularnym.Od predchodcov
sa lisi pozmenenim zZanry, je to hororova
komédia. Obcas je sice aj zabavny a nieko-
ho moZno aj vydesi, ale nikde sa neradi

k elite Zanru. Aj ako komédia, aj ako horor
je to I'ahky priemer. Zachrafuje ho
viano¢na atmosféra, ktora filmu vel'mi
svedci. Preto sa oplati pozerat' Krampusa
prave vo vianotnom obdobi. Potom aj vy
ho budete hl'adat' na zasnezenych
strechach.

\/yber hercov do hlavnych Gloh si
predstavujem ako reziséra Michaela
Doughertyho t'ahajlaceho nahodné
papieriky z nadob, v ktorych sd vypisani
herci z popularnych sitcomov. Tu vytiahol
Bertu (Conchata Ferrell) z Dva a pol chlapa,
tam zase Bena (Adam Scott) z Parksand
Recreation (vo filme si zahrajl otca rodiny
Toma a otravni tetu Dorothy). Herecka
zostava Krampusa je ale silné a postavy
majl charaktery, ktoré umoznuja to
spravne iskrenie. Film ale pokrivkava

na Krampusovi, respektive jeho pomocni-
koch. Najvacsi gy¢ predstavujld oZivené
perniky s masochistickymi sklonmi,

pri ktorych sa divakovi s trojciselnym 1Q

len zvrasti Celo a padne hlava do dlani.
Samotny Krampus je sympaticky, hoci jeho
tvar s nonstop vytreStenymi zubami posobi
ako keramicka maska.

Jednou vecou ale predsa len film
nezapada Uplne do priemeru. Zacina sice
klasicky a dve tretiny filmu sG adventna
hororova vyvrazd'ovacka, kde obcas zabijd
niekoho, koho ste nemali radi tak vas to
potesi a niekedy zase naopak, ale posledna
tretina, tam sa zacna diat' veci. Zaver je
necakany, svieZi a doteraz som vlastne
nezistil, ako to skoncilo. Zo zauzivanej
rutiny film vytrhava este aj pasaz
z minulosti v animovanej sépiovej grafike,
ktory sposobuje prijemné osviezenie.

Keby neboli Vianoce, Krampus by nebol
az taky dobry. Ako nahle prejdd, len t'azko
sa najde dévod, preco si ho pozriet', mozno
az na buduce Vianoce. \/ oby¢ajnom obdobi
je Krampus: Chod' do Certa priemerna
hororova komédia s vel'mi zaujimavym
koncom.

.Kto by to bol povedal, Ze rakiske
dedinské tradicie prinesi namet
na vianocny horor. Hoci Specialne
nevynika, stale je to pozeratel'na
zalezitost', ktorej relevancia
stipa hlavne na sviatky lasky
a pokoja.”

Branislav Schwarz



RECENZIA | DOBRY DINOSAURUS | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015, 101 min

Rézia: Peter Sohn

Scenar: MegleFauve

Hudba: JeffDanna, MychaelDanna
Hraj: JeffreyWright,
FrancesMcDormand, RaymondOchoa,
MarcusScribner, SteveZahn, Anna
Paquin, SameElliott, Alan Tudyk, A.

J. Buckley, JohnRatzenberger

PLUSY A MINUSY:
+vizual adrsnost’
prostredia
+Spunt
+emotivny zaver

- neoriginalita
pribehu

- Arlov
minimalisticky
vzhl'ad

- samoulcelné scény

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ox¢

Dobry dinosaurus
BOLI BY DINOSAURI DOBRYMI LUDMI?

Na tiito bizarnl otazku najdete
odpoved' v novom pixarovskom
svete, kde meteorit, ktory mal vyhubit'
vsetkych dinosaurov na Zemi, Zem tesne
minul. To u dinosaurov spésobilo nasledny
vjvinovy posun v reci, v zaobchadzani
s nastrojmi, ale aj v emocionalnom rozvoji.
A v tomto prostredi vznikol film, ktory
mal potencial zaradit' sa do elity filmov
od Pixaru. Jeho nazov je Dobry dinosaurus.

Arlo ma vsetky predpoklady na hlavného
hrdinu animovaného filmu. Nie je silny
ani odvazny, do tohto sveta na prvy
pohl'ad nezapada. Jeho silnejSi sGrodenci
si z neho robia srandu a hoci ho otec
stale podporuje, tlagi ho trochu zlym
smerom. Ten spravny musi najst' sam,
na svojej ceste spat' domov, po tom, ako
nest'astne spadne do rieky a zobudi sa
o par desiatok kilometrov d'alej. Nast'astie
ale stretava I'udského chlapca, Spunta.
Ten je ovel'a zru¢nejsi v preziti ako Arlo
a sprava sa v podstate ako vel'mi madry
pes s jemnou motorikou a schopnost'ou
rozumiet', avsak nie hovorit'. A takto
vo dvojici cestujd, aby sa dostali domov.

Prva vec Co uvidite, je ohromne realisticka
scenéria. Je nerozpoznatel'na od realnych
zaberov kamery a film sa fiou znova
a znova chvasta, predhadzuje ju pred oti.
Takisto aj vSetky stvorenia sa graficky
hodia ku prostrediu. Jediny, kto nezapada,
je Arlo. Pravy opak toho, o pontka
prostredie, minimalisticky ako detska
kresba. Spunt je na druh stranu pre film
vel'ké plus. Jeho charizmu a roztomilost'
zvyraznuje vyborna mimika tvare. Polovica
I'udi ¢o poznam ju nema takd dokonald ako
Spunt. Aj preto je tento nehovoriaci chlapec
najlepSou postavou v celom filme.

Maly strateny chlapec sa snazi dostat'
naspat' domov ku rodicom...Nepoculi ste
to uz v nejakom animaku? Alebo: syn chce
dokazat' svojmu otcovi, ze je schopny, ale
nedokaze zabit' Zivé stvorenie, ktoré trpi
a preto sa z nich postupne stand kamarati.
A toto? V prvej vete ste mali rozoznat'
Nema, v druhej zase Stikata z filmu
Ako si vycvicit' draka alebo udatné
Kuriatko. Niekto by mohol povedat’,

Ze Dobry Dinosaurus sa vo vel'kom
pribehovo inSpiroval od svojich

predchodcov, ale to je iba pekne povedana
pravda. V skutocnosti je pribeh Dobrého
Dinosaura z 90 percent pozliepany z inych
animovanych pribehov. To ale neznameng,
Ze je zly. Je motivacny, zabavny, s emotiv-
nym koncom, ale aj neoriginalny.

Co je originalne, je svet, v ktorom sa Dobry
dinosaurus odohrava. Dinosauri panmi
zeme, farmarmi, dobytkarmi a clovek moze
byt' Skodcom v dinosaurich sypkach. Tento
svet neSetri Skrabancami, modrinami, ale
ani smrt'ou. Ani Arlo nie je uSetreny. Je
hadzany, hryzeny, vyhladovany. "Dospelé"
aspekty filmu byvajd aj zabavnejsie. Film
ma par samodcelnych scén, ktoré nie sd
vzdy vydarené.

Dobry dinosaurus mal mnoho produk-
¢nych problémov. Predsa to zvladol a do-
stal sa do kin. Ak chcete vidiet' prekrasnu
animaciu lesov, vinenia travy alebo aj
privalovej viny, toto je film pre vas.

Po par diioch ale zabudnete, ¢o sa

vo filme dialo, v hlave vam zostane iba

par detailov. Na to, aké vysoké oCakavania
som mal po zhliadnuti trailerov ma tento
film sklamal. Ak by niekedy vysiel druhy
diel, pozrel by som si ho iba kvdli Spuntovi.

.Typicky hlavny hrdina zasadeny
do vizualne krasneho prostredia s
vykradnutym pribehom. Hlavnou
motivaciou na navstevu kina je pri
tomto filme maly chlapec menom
Spunt.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [MALY PRINC | KINO

ZAKLADNE INFO:

Franclzsko, 2015,106 min

Rézia: Mark Osborne

Predloha: Antoine de Saint-Exupéry (kniha)
Scenar: Irena Brignull, Bob Persichetti
Kamera: Kris Kapp

Hudba: Richard Harvey, Hans Zimmer
Hrajii: James Franco, Rachel McAdams,
Marion Cotillard, Jeff Bridges,

Mackenzie Foy, Paul Giamatti, Benicio

Del Toro, Albert Brooks, Bud Cort

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack
+ zaujimava animacia
+ pribeh
Malého Princa

- slabsi pribeh

- zobycajnenie
postavy
Malého Princa

HODNOTENIE:

1 8 6 6 $X(

Maly princ
NEVYPLETY BAOBAB

Ked' som videl trailer, nabehla

mi husia koza. Najprv to vyzeralo
ako klasicka animovana rozpravka, ktora
mozno bude dobra. Ale potom sa spustil
emotivny soundtrack a na obrazovke sa
objavil Maly Princ. SI'Gbil dojemny pribeh,
zaujimavi animaciu a hlavne Malého
Princa. To je kombinacia, €o sa priam
musi zapisat' do historie animovanych
filmov. Alebo nie?

Antoine de Saint-Exupéry je jeden
z najvacsich franclzskych pokladov. Ako
vojak absolvoval wycvik pilota. Boli to prave
lety, o inSpirovali mnoho jeho diel a taktiez
sa mu stali osudnym. V roku 1944 pri lete
z Korziky z neznamych pricin havaroval
a zomrel. Po sebe zanechal zopar kniziek,
medzi ktorymi sa nachadza aj kratucky
Maly Princ. Tazko povedat', Ze je to knizka
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pre deti, hoci sa ju niektori rodicia vytrvalo
snazia det'om predcitavat'. Maly Princ je
vynimocné dielo, v ktorom najdete mnoho
Zivotnych pravd vysvetlenych v dvoch-
troch vetach. To ale neznameng, Ze je
I'ahko Citatel'ny a ureny pre mladsie
publikum. Ved' prave preto mozno vo filme
vynechali napr. planétu opilca. Film ale

pre mladsie publikum urc¢eny bol. Nie Gplne,
ale v takej miere, v akej mu to dovol'ovala
literarna predloha.

Svet dospelych. Je t'azké dofho
zapadn(t'. Hlavne ked' viete, aky je
neGprimny a aké ma pomylené priority.
A preto aj clovek, ktory donho oCividne
nezapada, mdze mat' spravne hodnoty.
Jednym z takych l'udi je aj Letec. Ano,
ten letec, ktory stretol Malého Princa.

S postupom €asu sa z neho stal ¢uly stary
pan, ktorého v3etci susedia pokladaja

za pomateného, ale on sa stale usmieva.
Sprava sa ako chlapec v dospelom svete.

Presnym opakom je dievcatko, ktoré
vyrasta iba so svojou matkou. Cely svoj
momentalny Zivot travi u¢enim sa, aby
sa mohla dostat' na prestiznu Skolu.
To sa meni akonahle zacne €itat' prva
stranku z pribehu Malého Princa. Ako
plynie pribeh Malého Princa na papieri,
tak sa postupne zblizuja aj tieto dve
nezvycajné osobnosti

Malého Princa mam neskutoCne rad.
A to nie len ako knizku, ale aj ako postavu.
Popri Gprimnosti a nevinnosti na mna
najviac vplyvala jeho tajomnost'. P6sobil
ako vysSie nedotknutel'né dobro, ktoré
nemozno Uplne pochopit', ale mozno sa
z neho poutit'. Toto splfal aj Maly Princ
vo filme. Ale iba v Casti prerozpravania
knizky. Vo filme sa vyskytne aj mimo
knizného pribehu, tu uz je ale znacne
pozmeneny. Je to sice aj vonkajsimi
okolnost'ami, no Maly Princ posobi inak.
Je ovel'a viac obycajny. Uz nemal to kdzlo



ako predtym a tym pre mna stratil vel'ka
Cast' svojho pdvodného cara.

Caro sa véak da najst' aj v inych ¢astiach
filmu. Najma v animacii. Okrem klasickej
animacie, ktora je vel'mi podobna takmer
Pixarovskym animakom (ale o malo
slab&ia), si film patri€ne uctil aj pdvodn
kresbu autora. Tieto ¢asti maja vel'mi
zaujimav( animaciu, tvorena ruéne
vyrabanymi postavitkami a papierovymi
kulisami. P&sobi to ptavo a dobre
vystihuje pévodn( Exupéryho kresbu.
\lyskytuje sa ale iba pokial' je rozpravany
pribeh Malého Princa. V ,realnom"” svete
sa vracia ,obycajna"animacia. Animaciu
dopifia aj kvalitna hudba od Hansa
Zimmera a Richarda Harveyho. Hudobna
stranka vel'mi dobre dotvara atmosféru
filmu (ved' nie nadarmo, ked' do youtubu
zadate ,Little Prince" hned' ako druhy
link vam vyskoci jeho soundtrack).

Po precitani vySsie napisanych riadkov
vam uz asi napadlo, ze film nie je len
zfilmovanie knizky, ale prinasa aj novy
pribeh starého Letca a malého dievCatka.
Od zaciatku bolo jasné, ze sa pokdsi
zahrat' na emoc¢na nétu. Naozaj, pribeh
je zozaciatku vesely, neskor nabera
depresivnejSie melddie, a v druhej polovici
filmu pride abstraktny misSmas (o tom
nam v traileri ni¢ neprezradili). Nie je
ani extra zaujimavy, ani extra vtipny
a dojemny tiez len v ramci medzi..

Filmova verzia Malého Princa ma krasny
soundtrack a zaujimava animaciu. Taktiez
ma ,.pribeh” Malého Princa, ¢o je samotné
obrovské plus. Okrem toho ponikla druhy
pribeh a zasadenie Malého Princa do real-
neho Zivota. Tato ¢ast' nevysla ako mala

a mne sa osobne nepacila. Pokial' by
som mal porovnat' knizku vs. film,
knizka by bola urtite kvalitativne
vySSie. Ale aj tak sa jedna o prijemné
spestrenie ¢i uz pre fandsikov Malého
Princa, alebo pre novacikov vo svete
malych planét a nic¢ivych baobabov.

.Filmové spracovanie Malého
Princa prinasa pekné
prerozpravanie knizky
Vv zaujimavej animacii s peknou
hudbou. Druhd stranu mince
tvori slabsi pribeh a pofidérny
zaver s pofidérnym zobrazenim
Malého Princa.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA FVOJTECHY KINO

ZAKLADNE INFO:

2015,90min.

Rézia: \/iktor Csudai

Scenar: Viktor Csudai

Hudba: Martin Hasak

Obsadenie: Matej Land, Marian Miezga,
Lucia Vréblicova, Zuzana Sebova, Gabriela
Marcinkova, Eva Sakalova, Zuzana
Mauréry, Diana Mérova, Stevo Martinovic,
Juraj Kemka, Viadimir Kobielsky,Peter
Sklar, Roman Pomajbo, Svatopluk
Malachovsky, Maja VelSicova, Eva Landlova,
Adriana Totikova, Daniela Mackovicova

PLUSY A MINUSY:

+ Matej Land|

+ sekta

+ HorkyZe Slize

- scenar

- herecké obsadenie

- humor
- bezlcelnost' filmu

HODNOTENIE:
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Vojtech

DAJME MU MENO VOJTECH A PUSTIME HO DO KINA

Rezisér Viktor Csudai je Bratislavéan

a na jeho tvorbe je to vidiet'. Svoj
druhy film, Vel'ky reSpekt (2008), zasadil
na jedno z bratislavskych sidlisk a loka-
cie z nasho hlavného mesta pouzil aj tento
krat pri filme Vojtech. Ale zatial' ¢o pred
siedmimi rokmi venoval svoju pozornost'
mladezi, teraz sa zameral na krizu stred-
ného veku. Otazkou, ¢o robit' so svojim
Zivotom, ak sa nam prave zratili vSetky
istoty, si vistom momente kladieme
pravdepodobne vSetci. A predsa moze byt
t'azké premietnut' ju do rovnako civilného
pribehy, s ktorjm sa da stotoznit'. Ako sa
to podarilo pri filme Vojtech?

Pod slovnym spojenim ,strateny ¢lovek”

si mézeme predstavit’' mnoho veci a hrdina
(¢i skor antihrdina) tohto filmu naplfa
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snad' vietky. Vojto Zaprazny (Matej Landl)
ma po styridsiatke, jeho Zena sa s nim
rozvadza a ku vsetkému eSte aj stratil
pracu v prospech mladSieho, dravejSieho
zamestnanca. Jeho zal'ubam dominuje
pitie alkoholu a jeho jedini priatelia sd
hulvatsky sused Laco (Marian Miezga)

a holuby, ktoré chova na streche. Nedari
sa mu nakopndt' svoj Zivot — az kym
nestretne milQ, tak trochu naivnd Evu
(Eva Sakalova). Pri pokuse ziskat' ju sa
jeho zivot dostane kone¢ne mimo
zabehnutych kol'aji.

Film bol viac nez Gspesny vo vytvarani
priam karikatdrnych postaviciek. Kazda
z postav sa predstavi vel'mi svojsky —
Vojtech a jeho vSadepritomné kratke
nohavice a ponozky v sandaloch, alebo

jeho susedia, Laco a Sasa (Zuzana Sebova),
ktori na seba vecne vrieskajd a vyhadzova-
nie manzela z domu je u nich na dennom
poriadku. Cerednitku na torte filmu nasadf
dejova linka nadejného vzt'ahu Evy a
Vojtecha, ktora ho privedie priamo do srdca
ortodoxného krest'anského zdruzenia
(mierne pomenovanej sekty). Celé sa to
vSak zasekne na polceste — postavicky
nesl(zia na vytvorenie spoloCenskej satiry
a s( cisto prvoplanové, ich jedinym Gcelom
je rozosmiat'. Film zlyhava aj v tom, Ze sa
s nim divaci nemézu stotoznit'. Situacia a
charaktery st vyhnané do takych extrémov,
Ze @j pri zivotnych peripetiach, ktoré
prezivajd, nevzbudzuja sympatie, ale skor
odpor. Vojtech si za mnoho nest'asti, ktoré
zaziva, moze sam — jeho pasivita, naivita

a socialna t'arbavost' nielenze Gspesne
zakryvajl jeho dobré povahové vlastnosti,
ale aj odpudzujd divacku empatiu.

Nie prave dobrym t'ahom bolo aj obsade-
nie znamych tvari do vacsiny aloh. Kym



Matej Landl, nie az tak televizne obsadzo-
vany, v titulnej Glohe skuto¢ne hviezdi

a prepoziCiava Vojtovi charakteristicky
I'Gtostivy pohl'ad, s obsadenim ostatnych
Gloh je to uz horsie. Znami herci bohuzial'
so sebou do filmu prinasajd aj nechcena
.batozinu" a to svoju vlastn( popularitu

a minuld tvorbu. Marian Miezga a Zuzana
Sebova, jedni z najznamejsich tvari
televiznej obrazovky poslednych rokov
divak len t'azko vnima ako Laca a Sasu,
ostavaj pre neho ,ten z Panelaku”

a,ta z Kredencu" Miezga pritom Laca hra
tak Glisne, az je to krasne. O nieco horsie
je na tom Sebova, ktorej prejav sa bohuzial
obmedzuje na krik a vulgarizmy. Vd'alnej-
Sie Glohy su pre hercov tie vedl'ajSie. Treba
pochvalit' Steva Martinovica ako ¢lena
sekty, podobne rola sadla aj Eve Sakalovej,
objektu Vojtovej tizby.

Co sa humoru tyka, jediny kvalitny je,
pravdepodobne, neplanovany. Prameni
z obsadenia znamych hercov do atypic-
kych rol — uz prvy pohl'ad na Juraja Kemku
ako vodcu sekty rozosmeje a divaci si
uzija aj Romana Pomajba, zmeneného
na nepoznanie v (lohe bezdomovca.
Zvysny humor akoby stal na prilis
vyuzivanych vulgarizmoch, alkohole
a dehonestujdcom sexualnom humore.
Vojtech si tym, Ze Eve podstril do caju
viagru, sympatie rozhodne neziskal a film
to taktiez nikam neposunulo. Jedinym
decentnym charakterom s vyvojom teda
zostava len pumparka Valéria (Lucia
Vrablicova). Jej problémy s matkou prilis
zaangazovanou do jej neexistujiceho
I'Gbostného Zivota prinasajd snad' jediny
prvok skutonej I'udskosti.

Co je skutoZnym motivom a pointou
tohto filmu, mi vel'mi jasné nie je. Na satiru
je prilis prvoplanovy, na komédiu na vyssej
arovni zas prili§ vulgarny. Tazko sa odha-
duje aj ciel'ova skupina filmu — urcite to
nie s l'udia vo Vojtechovom veku, pretoze
neodchazajd z kina so sympatiami, ale
skor hromziac na I'udskd hldpost'. Film
sa vsak rozhodne oplati pre fanisikov
skupiny HorkyZze Slize. To, ze ta hodina
a pol v kine nie je Gplne zmarena, si
uvedomite v momente, ked' uvidite tito
kapelu s plnou vaznost'ou spievat' piesen
0 JeziSovi. To je skuto¢ne pohl'ad pre bohov.

.Vel'kolepy zaver {ispesSnej
filmovej série splia to, co sl'ubuje.
Je zru€ne zrezirovany, napinavy
a emotivny. A navrch v ramci
zanru tinedzerskej sci-fi
s romantickou zapletkou prinasa
i zopar zaujimavych myslienok
o vojne, revolcii a spoloc¢nosti.”

Michal Baranovic
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RECENZIA [JA, POTNIK| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Ja, patnik, 2015

Vydavatel": [KAR

Rok wydania: 2015

Zaner: » Beletria pre dospeliich »

Dobrodruzstvo, thrillery
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ aktualna téma
— arabské realie

+ napinavost'

+ psychologia
Gtocnika

- chyby, najma
preklepy, ktoré
pribldaja Gmerne
s ubldajacimi
strankami

- chladnost' hlavnej
postavy

- tematika Patnika
je slabo rozvinuta,
ostatné identity sd
matace

- vel'a informacii
v kratkom slede

HODNOTENIE:

***{Zi}

Ja, putnik

FBI A CIA STALE DOOKOLA

Napisat' zaujimavy kriminalisticky
roman s vyuzitim vsetkych
dnesnych poznatkov je celkom
bezné. Naopak, napisat' unikatny
roman popri vsetkych tych dnesnych
CIA: Kriminalka mesto XY tak, aby
to vyznelo originalne, je celkom
naroné. Hayes to spifia len séasti..

Nie. Dovolim si s Guardianom nes(hlasit'
nielen preto, ze neobjasnuje padne
dbvody svojho tvrdenia, ale aj kvéli
skutognosti, Zze tomu tak nie je. Musime
len umriet', ako by niekedy povedala
moja babka. Tdto knihu si vsak pretitat'
mobzete.Teda, najma ak sa vyzivate

v chladnokrvnych, nechutnych vrazdach;
v utrpeni, z ktorého sa vam bude zdvihat'
zaludok. Ak navyse obl'ubujete typické
Stylizované postavy mddrych a navyse
vel'mi tajnych agentov vo vel'mi tajnych
sluzbach, s akymi sa stretnete v kazdom
kriminalnom seriali na Jojke, tato kniha
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s

je urtena prave pre vas. Dielo ako celok
je vel'mi matdce, a to nielen preto,

Ze rozprava viac pribehov naraz, ale i
preto, Ze v nich vyuziva retrospektivu Ci
spomienky. Z tohto dévodu za jeden

z nedostatkov povazujem pokrivkavajdcu
dynamickost', ktora by pre knihy v

tomto Zanri mala byt' veddca.

Pred Citatel'om sa naraz odvijajd osudy
hlavnej postavy s mnohymi identitami
a menami — Jude, Scott, Patnik, Modry
jazdec, i ked' neda sa povedat', ze by

sa ku ktorejkol'vek vyraznejsie hlasil.

Je kriminalistom, no jeho rukami
neprechadzaja prave jednoduché
pripady — za kazdou vrazdou, ktord musi
vyriesit', sa skryva spletity pribeh, ktory
¢aka uz len na jeho odhalenie. Ako to

uz v kriminalkach byva, ide o dokonale
madreho a dévtipného Specialneho
agenta, ktorému na vyrieSenie problému
staci par sekind a zdanlivo neddlezité

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

fakty. Rovnako ako o jeho s¢asnej misii
sa dozvedame o jeho minulosti, ¢i uz
profesijnej (plnej krvavych vrazd), alebo
tej osobnej, o jeho detstve z pozicie
adoptovaného diet'at'a. Paradoxom vsak
ostava, ze viac do hibky je prepracovana
prave ina Cast' knihy, ta, ktora zobrazuje
Zivotné osudy atentatnika a teroristu,
ktory stoji na druhej strane Patnikovho
zaujmu, a po ktorého identite patra. Kym
teda postavu kriminalistu autor zobrazil
ako neomylny stroj (o nie je prave
uveritel'né), Gtoc¢nika zobrazil

s jeho chybami ¢i dokonca eméciami.

Autor dokonca s presnost'ou opisuje
postupy brutalnych vrazd, ¢ fungovania
anatomie, ktor( prave Saracén, ako ho
volg, vyuZziva na vyhubenie Zapadného
sveta. Do toho sa pridavajd vedl'ajsie
postavy a charaktery, ktoré maja niekedy
len nepodstatné roly, a preto niet divu,
Ze text knihy ¢asto pdsobi chaoticky.
Dej postupne nabera katastroficky

raz, ohrozenie malej skupinky I'udi
prerastie v celostatny problém, i ked',
ako som uz spominala, dej celkovo
negraduje a nerozvija tematiku Gplne.

Jedinym pomerne dynamickym prvkom tu
moZe byt ak sa to vobec da spomendt’,
kratkost' kapitol. Na druhej strane

prave ich Gsecnost' a preskakovanie
jednotlivych linii spésobuje zmatok.!l ked'
mozno v knihe najst' mnoho zaujimavych
a samozrejme napinavych scén, niektoré
by sa mohli z deja vypustit' alebo radsej
zjednodusit', ked'Ze sa v3etky spolocne
podiel'ajd i na odradzujlcej hribke knihy.
Zaujimava je i perspektiva rozpravaca

— pri hlavnej postave je rozpravatom

on sam, pri ostatnych liniach ide o
vSevediaceho rozpravaca, ¢im sa pribeh
stava viacrozmernejsim.

.0d takej hrubej knihy by clovek
ocakaval, ze prinesie vel'a novych
podnetov, splet' roznorodych
zvratov, no opak je pravdou. Je

to len samé CIA sem, FBI tam. A
tak sa mi zda, ze tato tematika uz
trochu stratila lesk. Zaujimavejsi
pohl'ad sa nam naskyta na
vedl'ajsiu — zapornl postavu,

co je tak trochu paradoxom.
Vlastne, tato kniha prinasa

viac paradoxov - je zaujimava i
nudna, miestami sa Cita rychlo,
miestami vel'mi pomaly. Je uz len
na vas, co si z nej vyberiete.”

Ivana Vrabl'ova



RECENZIA [MILIONOVA FAKTORA BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Miliénova faktira, 2015

Vydavatel": [KAR

Rok wydania: 2015

Zaner: Beletria pre dospeljch — Svetova

siicasna, Spolocenské romany
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ vtipne absurdny
pribeh

+ netradi¢ny
charakter hlavnej
postavy

+nenaroCné fitanie

- kniha bola kratka
=

HODNOTENIE:

Wk ik ok

ais

Milionova faktara
STASTIE MA ODTERAZ CENOVKU

Jedného pekného slnec¢ného dna

v Stokholme dostane spokojny
stary mladenec faktiru na nemozne
vysokd sumu 5 700 000 svédskych
kordn. Nepomylili sa? Nie je to zart
alebo podvod? Ako si vysvetlit' takid
nezmyselni vysokd sumu a vlastne
za €o? Po prvej upomienke, ked' sa
suma zvysi ,iba" o par stoviek vSak
hlavny hrdina zavola na linku WRD,
kde sa dozvie, Ze suma je spravna
a navyse naozaj na jeho meno.

Kniha nemusi byt' dlha, aby pobavila.
Nemusi byt' dlha, aby vysvetlila
vsetko. Nemusi byt' r6zna, no pri
tejto novele mi bolo I'Gto, Ze kniha
skontila prilis rychlo. Od Svédskych
autorov som skor zvyknuta na krimi

pribehy, takZe Jonas Karlsson ma milo
prekvapil knihou s nekriminalnym
pribehom, ktory je zabavny,
filozoficky a najma absurdny.

Absurdny tym, Ze vo svete nie je uz nic
zadarmo a hlavne st'astie nie. VSetko
ma svoju cenu, ktora sa premietne do
jednej jedinej faktlry vasho Zivota.

Kniha sa mi vel'mi pacila, aj ked' zo
zaCiatku ni¢ nedavalo zmysel. Hlavny
hrdina chodi po meste, ,odpociva"
¢udn( konverzaciu niektorych I'udi,
ale ni¢ si z toho nerobf, az kym
nepride domov a neprecita si oficialne
vyzerajlcu faktdru so sumou, ktora
musi uhradit' akejsi spoloCnosti

WRD. Aby dal vSetko doporiadku,

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

dovola sa na linku k operatorke
Maud, ktora mu pomaha objasnit,
preco ma platit' tak vel'a penazi.
Ked' spolu s Maud pridu na to, Ze mu
zabudli pripocitat' do faktdry isté
.nest'astné" obdobie, pridu na to,

Ze vypocty k jeho faktdre s zlé.

Suma na vyse pat' milionov je

nespravna — malo to byt' skoro
desat' a pol miliona Svédskych
korGn. Zaujima vas za ¢o? )

Hlavny hrdina ma zaujimavy
charakter. Aj ked' sa mu v Zivote
nepodarilo vel'a veci, ni¢ hodnotné
podl'a inych I'udi nevlastni, aj tak

je st'astny. Absurdné? Pre niekoho
mozno. No kazdy sme nejaky a
hrdina tohto pribehu ma tu smolu,
ze sa vymkol vSetkym vypocCtovym
Standardom. A za to, ze dokaze byt'
St'astny aj z toho mala, je akousi
zvlastnou vynimkou, ktora potvrdzuje
pravidlo. Byt' st'astnym sa nevyplaca.

Na hlavnom hrdinovi sa mi paci
to, Ze napriek vSetkému sa dokaze
zo zivota nad'alej tesit'. VV jednej
pasazi rozprava operatorke o
svojej obl'ibenej scéne z filmu,
ktora v jeho ponimani vyznieva
carovnejSie, romantickejSie a
GZzasnejSie, nez v skutocnosti je.

A prave toto vnimanie reality
prinasa hlavnému hrdinovi

Jvyfaktlrované" ¢ierne na bielom
tie spominané miliony.

Jonas Karlsson napisal vtipne
absurdnd novelu o zivote, kde
najvyssiu cenu ma St'astie a ti, ktori
sU st'astni, za to musia platit'.

Myslite, Ze tato Gtla 200-stranova
kniha vas nedokaze viac prekvapit'?
Precitajte si ju a uvidite. Budete sa pri
nej smiat' a po jej docitani urcite dlho
rozmysl'at' nad tym, ¢i sa oplati byt'
St'astnym.

.V dnesnom svete nie je

ni¢ zadarmo. NajnovsSou
komoditou na trhu je St'astie
jednotlivca, za ktoré sa plati
privysoka cena. Absurdny
pribeh o faktire za zZivot

vas presvedci, ze byt'
st'astnym sa nevyplaca.”

Katarina HuZvarova
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