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Editorial

B Najvicsia herna nadielka v roku sa skonéila. December, napriek niektorym
silnjm titulom, ani zd'aleka nema tol'ko hernyjch udalosti ako november,

a teda sa aj napriek jednému chybajiicemu mesiacu mdzeme pokisit'
bilancovat'.

Zatial' o za morom postupne uticha birka zvana Black Friday, ktora je
tradicne tym najatraktivnejSim obdobim na kipu konzol ¢i hier, a tak
kazdy zacina pomaly ale isto zist'ovat', &i tie hry tento rok za nieco stali.

A aj napriek mnohym negativnym prvkom v hernom biznise (rastdci vplyv
mikrotranskacii, pokazené vydania niektorych hier stylom ,vydame teraz,
opravime potom" atd'.) sa da povedat', Ze sa nam urodilo zopar naozaj
vybornych a podarenych hernych kaskov. A to aj napriek tomu, Ze posledné
mesiace budd hlavne mesiacmi nenaplneného potencialu.

Predposledné vydanie Generation v roku 2015 sa bude niest' prave v znameni
pohl'adov na tie najvacsie tituly jesenného obdobia, a tak vas uz nebudem
zdrziavat' a s prianim prijemného ¢itania vas posielam na nasledujice strany.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT?
DISKUTUJTE S NAMI NA NASE) FB STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

Testujeme na PC, ktoré obsahuje
komponenty tychto znaciek:

fr

al

SAPPHIRE logitech ¢

Dakujeme nasim partnerom za pomaoc.

Ak sa k nim chcete pridat' aj vy, kontaktujte prosim nasu redakciu.



>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Dark Souls 3 pravdepodobne ukonci sériu, pokracovania sa uz nedockame

Ak zvazujete kipu titulu Dark Souls
3, rozhodnit' by za vas mohol aj
fakt, Zze to bude posledna cast' z
tejto série. Netreba vSak zifat'.
Tvorcovia sl'ubujd d'alSie skvelé hry.

Riaditel' projektov Dark Souls a
Bloodborne, Hidetaki Miyazaki,
len prednedavnom oznamil, ze
nema v plane pokracovat' v tvorbe
Dark Souls a Bloodborne hier. V
interview pre portal GameSpot

GoT bude pokracovat'!

Game of Thrones adventdra od Telltale,
bude pokracovat'! Hra sa prenesie

do druhej série, ktora bude priamym
pokracovanim minulomesacného
finale, ktoré zanechalo mnoho
nezodpovedanych otazok.
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sa taktiez vyjadril, Ze zvazuje,
Ze pripravovany titul Dark Souls
3 bude posledny z tejto série.

.Nemyslim si, Ze je spravna vol'ba
neustale pokracovat' v tvorbe Souls
a Bloodborne hier. Dark Souls 3
povazujem za vel'kolepé uzatvorenie
tejto série. NezaleZi to iba na

mne, ale spolu s From Software
chceme agresivne tvorit' nové hry v
budicnosti," povedal Miyazaki.

.Verim, Ze From Software
vytvori nové veci. Ofakavajte
od nas nové typy hier

a Dark Souls 3 je dblezitym
medznikom vo vyvoji

From Software," dodal
Miyazaki na zaver.

Titul Dark Souls 3 sa dostane

na eurépsky trh az v aprili
budlceho roka, no predobjednat’
si ho mozete uz teraz.

Koniec akdam na Steame?

Informacie naznacuja, Ze tohtorocné
vypredaje uz nebudi obsahovat'
Flash ani Daily sales. Jesenna akcia sa
ma konat' od 25. 11. - 1. 12.

a vianocné zl'avy na nas ¢akajl

od 22.12.-4. 1. 2016.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Pokracovanie SW Battlefront
Rozhodne nie je poslednym dielom

B Pripadné pokracovanie by mohlo pridat' obsah a poniknut'
napriklad aj mohutné vesmirne boje. Battlefront ale nie je
jedinym planovanym titulom. Blake Jorgensen, finan¢ny riaditel’
EA, sa na konferencii v San Franciscu rozhovoril o buddcnosti
znacky, na ktord dostali od Disney prava na desat' rokov. Podl'a
jeho slov je univerzum SW také obrovské, Ze pre vyvojarov
ponlka nespocitatel'né mnozstvo ciest, akymi sa mdzu vybrat'.
Blake bez okolkov priznava plany na vyvoj d'alSich hier série
Battlefront a rovnako aj plany na vyvoj Gplne odlisnych zanrov.
To vSetko pre PC, konzoly a rovnako tak aj mobilné telefony.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B . titulu Gravity Rush, ktory
po jeho Vita predchodcovi
teraz prichadza aj na PS4, sa
nakoniec dockame o €osi skor.

Heavy Rain je naplanovany

Finalne vydanie hry bolo posunuté na marec 2016.
o par dni skér, a hru si teda
zahrame uz 2. februara 2016,

a to exkluzivne na PlayStation.

PS2 hry aj na PS4

Vel'a hracov urcite potesi, ze si bud
moct' svoje PS2 klasiky konecne zahrat'
na PS4. Spolocnost' Sony potvrdila,

Ze aktualne pracuje na emulatore,
ktory tato funkciu zabezpedi. Viac
informacii zatial' nie je znamych.

B . .hraci PS4 sa dockajl legendarneho
Heavy Rain a menej obl'ibeného
Beyond: Two Souls aj na novej generacii.

Rainbow Six Siege poziadavky
PC si vel'mi nezamaka

l Ubisoft svojimi poziadavkami prekvapuje v pozitivnom
zmysle slova. Nezdajl sa byt' v Ziadnom pripade prestrelené.
Na multiplayerov( striel'atku budete sice potrebovat' minimalne
6GB RAM, no zarover vam na ddstojné hranie bude stacit'
niekol'koro¢na 2GB graficka karta.

Procesor Intel Core i3 560 3.3GHz | AMD Phenom Il X4 945
3.0GHz Intel Core i5-2500K 3.3GHz | AMD FX-8120 3.1GHz
RAM 6GB 8GB Grafika NVIDIA GeForce GTX 460 | AMD Radeon
HD 5870 (1GB VRAM) NVIDIA GeForce GTX 670, 760, 960 | AMD
Radeon HD 7970, R9 280x, R9 380, Fury X (2GB VRAM alebo viac)

B ..do blizzardovskej timovej
striel'acky Overwatch, v ktorej si
zahrate za niektorého

z mnohych hrdinov, sa podl'a
informacii dostaneme

az na buddci rok, presnejsie v jani.
Okrem toho sme sa dozvedeli, Ze
hra nakoniec nebude free to play,
ale budete si ju musiet' kapit'.

Noveé cechy

\/yvojari sa konecne chystajl
zakomponovat' do popularnej
,onlajnovky’ hra¢mi dlho ziadané
cechy. VV prvom polroku 2016 sa
hraci mézu tesit' na Thieves Guild a
neskor aj na Dark Brotherhood.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGII
>> \\YBER: Adam Lukacovi¢ a Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Gigabyte R9 380X G1 GAMING

turbulencie na dosiahnutie efektivneho rozptylu tepla.
Grafické karty maji takisto moznost' ventilatory pocas
slabsieho vyuzivania vypn(t'. Dvojica LED indikatorov
poskytuje okamzité zobrazenie stavu ventilatora.

Graficka karta je d'alej zosilnena kovovym zadnym krytom,

ktory pridava tuhost' a ochranuje krehké komponenty pocas
instalacie. Pouzivanim softvéru OC GURU moézu hraci jednoducho
monitorovat' a ovladat' takt jadra a pamate, otacky ventilatorov

a iné nastavenia podl'a svojej vdle. Kartu mozete k monitoru
pripojit' pomocou DVI, HDMI alebo DisplayPort kablu, pricom
mozete pouZivat' simultanne az Styri monitory. Jadro pracuje na
frekvencii 980MHz, Co je 0 T0MHz viac ako frekvencia referencného
modelu, zatial' ¢o pamat’, ktorej kapacita st 4GB GDDRS5, pracuje
na frekvencii 5700MHz. Zbernica disponuje 256 bitovou Sirkou.

Gigabyte predstavil najnovsi prirastok do ich série G1
GAMING, R9 380X G1 GAMING (GV-R938XG1 GAMING-4GD).
Podporuijiic tie najnovsie technologie pre siicasné hry ako DX 12,
AMD Eyefinity a AMD Freesync, tato graficka karta je perfektnou
vol'bou na upgrade pre stredne naroénych hracov.

Len s tymi najlepSimi jadrami, vybranych pomocou Gigabyte-u
vlastnému Gauntlet Sortingu, poskytuje R9 380X G1 GAMING
ten najlepsi vykon a teplotnd efektivitu. Energia je grafickej
karte dodavana pomocou 6-fazového dizajnu napajania, ktory
Gcinne zlepSuje stabilitu a napomaha dlhovekosti karty a nizsim
vySSTvypoctovy vykon. /yrobca taktiez odporica pouzivanie
tejto karty so zdrojom, ktorého vykon je minimalne 500W.

Chladiaci systém WINDFORCE zabezpecuje tichy a chladny chod
grafickej karty. Unikatne lopatky ventilatorov so Specialnymi 3D
pasikmi efektivne zlepsujd pradenie vzduchu o 23% a znizujd

....................................................................................................................

Kovowy a funkciami nabity

Treti najvacsi vyrobca smartfonov, spolocnost' Huawei, uvadza na SK

trh novy celokovovy smartfon Huawei G8, ktor{ vynika najma
5,5-palcovijm Full HD displejom, osemjadrovym procesorom Qualcomm
Snapdragon 615 (Styri jadra pracuji na 1,5 GHz, d'alSie Styri na 1,2 GHz) a
vijkonnijm grafickym akceleratorom Adreno 405 a vel'kou 3000 mAh batériou
s wjdrZou na jedno nabitie aj viac ako dva dni beZnej prevadzky.

Novy G8 sa pritom skryva v Stihlom tele s rozmermiiba 1525 x76,5x7,5 mm, ktoré
v sebe ukryva esSte aj 13 MPx zadny a 5 MPx predny fotoaparat pre dokonalé selfie,
druh( generaciu snimaca odtlackov prstov pre lepSie a jednoduchSie zabezpecenie,
podporu GLONASS pre eSte jednoduchsiu navigaciu a dualnu anténu pre lepsi
prijem signalu. Smartfon disponuje 32 GB pamdte ROM a 3 GB pamate RAM a

beZi na OS Android 5.1 s najnovSou grafickou nadstavbou EMUI 3.1 od Huawei.

Na Slovensku je dostupny prostrednictvom troch najvacsich operatorov.

ADATA predstavilo pred par dhami
novy externy pevny disk HM900. Disk
poniika pohodiné zalohovanie s pokro€iljm

manazmentom a je k dispozicii v kapacite az 6TB.

Technoldgia TurboHDD maximalizuje Sirku
pasma USB 3.0 pre rychly prenos dat, zatial'

o 256-bitové AES Sifrovanie zaisti robustné
zabezpeCenie citlivych dat. Aby whovela vasim
r6znorodym rozpottom a potrebam, ponidka
ADATA disk HMS00 v kapacitach 2,3,4a 6 TB.

\/Setky varianty tak poskytujd dostatocny priestor

nielen pre vel'ké multimedialne stbory, ale

prakticky pre kazdy typ obsahu - od dokumentov

a fotografii, cez hudbu, az po Ultra HD 4K videa.

ADATA Ultra HD Media disk HMS00

HMS00 sa mdZe pochvalit' tlacidlom

pre rychle zalohovanie, ktoré umozniuje
okamzity prenos stborov zo zvoleného
zariadenia na disk. Podporuje tieZ simultanne
nahravanie a prehravanie videa.

Pouzivatelia simozu napriklad prehravat'
zaznam Sportowych prenosov aj potas
nahravania obl'Gbeného televizneho
programu na pozadi. HM900 podporuje
planované zalohovanie, automatické zalohy a
synchronizaciu obsahu u viacerych zariadeni.
Disk ma vstavané senzory na ochranu

dat proti poskodeniu v dosledku nahleho
pohybu alebo padu. Ak k tomu déjde, HMS00
automaticky zastavi aktivitu, aby ochranil data.

SynologylRolitel

Synology Router RT1900ac prichadza

s vlastnym operacnym systémom
Synology Router Manager (SRM), ktory poniika
siet'ové nastroje na profesionalnej Grovni.

V/ prvom rade ponika garanciu kvality sluzieb
na aplikacnej vrstve (QoS - Quality of Service)

a umoznuje tak monitorovat' a kontrolovat'
wyuzitie Sirky pasma nielen na Grovni zariadeni,
ale aj na Grovni jednotlivych aplikacii. Funkcie
Web-filter a Parental Control umoznuji na
zaklade DNS poziadaviek blokovat' pristup
strankam podl'a nastavent. Majitel' firmy

RT1900ac

alebo rodi¢ v domacnosti tak mdze I'ahko
nastavit' pristupy a pristupové ¢asy na par
klikov. Router RT1900ac pontka popri Styroch
gigabitowych LAN portoch aj tri nastavitel'né
antény s vel'kym dosahom a podporou

najnovsieho bezdrdtového Standardu 802.11ac.

Synology Router RT1900ac je wyzbrojeny
dvojjadrowym 1,0 GHz procesorom. Nawyse
port USB 3.0 a slot na SD (SDXC) pamat'ové
karty umoznuja pripojit' k smerovacu externé
GloZné jednotky. Synology Router RT1900ac
je tak mozné pol‘'ahky premenit' na siet'ové
GloZné rieSenie (NAS). Dostupny je za 156 Eur.

Coolpad Big Boy

Externé batérie st dnes v kurze a ani
vyrobca Coolpad, ktory na nasom trhu
pdsobi len kratko, nechce zostat' pozadu.
Coolpad Big Boy je powerbanka, ktora
pon(ka kapacitu 10 400mAh a dva
nabijacie vystupy len za 20Eur.

ASUS P3B je prenosny projektor, ktory
v tele vel'kosti CD obalu

pon(ka zobrazenie obsahu

v rozliSeni 1280x800 pixlov, pricom
svetelnost' jeho lampy je 800 IGmenov.
V/stavana batéria ho dokaze nap3jat'
az tri hodiny.

.....................................

MSI Cubi N

Kompaktné PC, ktoré potesi
nenaro¢nych pouzivatel'ov
disponuje najnovsimi procesormi
Intel, vd'aka ktorym je jeho
spotreba len 15W.

Samotné telo ma objem iba 0,4 litra,
no zaroven ponuka Sirokd paletu
roznych komunikacnych portov.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka
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"Televizia" pre mamicky novorodencov

Fakultna nemocnica Olomouc

ako prva v €R umoznila video
spojenie medzi det'mi v inkubatore a ich
najblizsimi pribuznymi.

Nad 12 inkubatormi tunajsieho
novorodeneckého oddelenia boli
umiestnené specialne kamery
pripojené k internetu a mamicky, ako
aj d'al&i ¢lenovia rodiny, m6zu teraz
svoje deti v dohodnutom termine a
po zadani hesla sledovat' v priamom
prenose - priamo na svojom vlastnom
pocitaci, mobile, ¢i tablete.

\/ starostlivosti o novorodencov patri
Ceska republika ku svetovej &picke s
damrtnost'ou novorodencov len 1,27
promile. Napriek tomu vSak lekari
hl'adaja cesty, ako starostlivost' este
viac skvalitnit'. Vyskumy ukazuja, ze
kl'G¢ovl Glohu vo vyvoji novorodenca hra
emocna vazba - vzt'ah medzi matkou

a diet'at'om. Tento "hlad po laske" sa u
novorodenca prirovnava ku skuto¢nému
hladu. Ak je vSak diet'a nedonosenég, ¢i
nebodaj choré a musi byt' v inkubatore,
kazdodenny kontakt medzi nim a matkou
je obmedzeny. Tyka sa to aj rodiny,

ktora k diet'at'u na jednotke intenzivnej
starostlivosti ¢asto nema vobec pristup.

Primarovi novorodeneckého oddelenia
FN Olomouc, MUDr. Lumirovi Kantorovi,
Ph.D., tento problém leZal na srdci a

pri sledovani jedného zahrani¢ného
televizneho programu dostal napad
vytvorit' pre matky novorodencov
Specialne "televiziu". VyuZzil expertov

v oblasti videodohl'adu zo spole¢nosti
NetRex a AXIS Communications a nad
12 inkubatorov v oddeleni postupne
pribudli kamery, ktoré umoznujd cez
internet prenasat’ zivy pohl'ad na diet'a.

Priamy prenos z inkubatora

Pri praci na projekte pouzili Specialisti z
firmy NetRex malé siet'ové kamery AXIS
P1214-E, ktoré s umiestnené pomocou
Specialnych Gchytov na lampickach nad
vrchnym sklom inkubatorov. Kl'G¢ova je
nizka hmotnost' kamery a moZnost' I'ahko

ju vypojit', ked' je potreba s inkubatorom
manipulovat'. Diet'a je v priamom prenose
dobre vidiet' 3j v st'azenych svetelnych
podmienkach, ¢o je kl'GEové, pretoze na
oddeleni sa cielene udrzuje silne timené
osvetlenie. Kazdy z inkubatorov je z dévodu
ochrany stkromia v systéme vedeny

ako samostatny "videokanal" a pristup

je chraneny unikatnym heslom, ktoré sa
vygeneruje osobitne pre kazdd mamicku.
Pre zalatie vysielania je potrebné

iba dohovorit' sa so zdravotnickym
personalom na vhodnom €ase, ¢o mbZze byt'
prakticky kedykol'vek potas dha. Potom

uz mdze mamicka pokojne sledovat' svoje
diet'a na mobile, tablete, alebo pocitaci.

Zaujem o "inkubatorovd TV"

Priamy prenos z inkubatorov sa v Olomouci
vel'mi osvedcil. Nemocnica navyse dostala
od spoloc¢nosti Axis Communications
darom dva tablety pre mamicky leZiace na
jednotke intenzivnej starostlivosti, ktoré
trpia tym, Ze svoje diet'a po porode nemo6zu
vidiet'. "Matky a d'als7 pribuzni vel'mi
ocenujd, Ze mozu sledovat' vyvoj diet'at'a
kazdy den na vlastné oti a ich vzajomna
vdzba sa tak posilfiuje," hovori primar
oddelenia MUDr. Lumir Kantor, Ph.D.

Pozitivna reakcia sa rychlo Siria o
sluzbu uz prejavilo zaujem niekol'ko

d'alSich nemocnic a porodnic.

Zda sa, ze Groven starostlivosti o
novorodenca a matky v Ceskej republike
opat' postlpila o maly krocik.

Nowy Wi-Fi pristupovy bod D-Link
nabity firemnymi funkciami

Pristupovy bod DAP-2230 pracuje

v pasme 2,4GHz podl'a Standardu
802.11b/g/n s maximalnou prenosovou
rychlost'ou 300Mb/s. Je uréeny
predovSetkym pre kancelarie, malé a
stredné firmy, reStauracie, Skoly, penziony,
hotely a pod. Zaujme svojim dizajnom,
priaznivou cenou a rozsiahlou sadou

funkcil urcenych pre firemnych zakaznikov.

DAP-2230 je vwyhotoveny v bielom matnom
prevedeni s dvoma 3dBi vstavanymi
anténami. Vd'aka modernému vzhl'adu a
malym rozmerom len 129%x129%29 mm

je mozné ho pouzit' naozaj takmer vsade
bez toho, aby zasahoval do prostredia
alebo vzbudzoval pozornost'. MoZete

ho polozZit' na st6l, na poli¢ku alebo
pripevnit' na stenu, alebo strop pomocou
montazneho drziaku, ktory je stcast'ou
balenia. Pripojenie do siete je zabezpecené
pomocou 10/100M RJ-45 portu, ktory sa
nachadza na spodnej strane pristupového
bodu a stara sa aj o jeho napajanie

podl'a Standardu PoE 802.3af. D-Link
DAP-2230 ma Styri prevadzkové médy -
pristupovy bod, bezdrétovy klient, WDS

bridge a opakovat (repeater). Disponuje
rozsiahlou sadou "Enterprise class”
funkcii vratane podpory IPv6. Bezdrotovy
prenos je mozné Sifrovat' pomocou

WEP, WPA/WPA2 Personal, WPA/WPA2
Enterprise a 802.1x autentizacie.

Pomocou Multiple-SSID a VLAN mézete
vytvorit' a oddelit' az osem virtualnych
sieti. Pri kazdom SSID je mozné
naplanovat' vysielanie len v urcité dni a
konkrétny ¢as. Vstavany Captive portal
zabezpeCuje overovanie pouZzivatel'ov
cez webov( stranku, pomocou mena

a hesla alebo pomocou pristupovych
kodov vygenerovanych pouzivatel'om
priamo v rozhrani tohto pristupového
bodu, s nastavitel'nou dobou platnosti.

Okrem vstavaného RADIUS serveru
mozno pouZzivatel'a overovat' aj cez

externy RADIUS, LDAP alebo POP3 server.

Riadenie a obmedzenie Sirky pasma sa
da nastavit' na cely pristupovy bod, na
kazdej SSID alebo pre jednotlivych Wi-Fi
klientov. Filtre podl'a MAC alebo IP adries
a izolacia klientov zvysujd bezpecnost'

siete. Funkcie QoS, WMM (Wireless Multi
Media) a IGMP Snooping umoznuja kvalitny
prenos multimedialnych sluzieb vratane
VolP a streamovaného multicast videa.

Jednoducha sprava

Pristupovy bod je moZné spravovat' troma
sposobmi - ako samostatny pristupovy
bod, v skupine alebo centralne pomocou
SW kontroléru. Pre spravu je k dispozicii
webové rozhranie, Telnet a SNMP protokol
vratane zabezpecenych verzii HTTPS, SSH
a SNMPv3. Funkcia AP Array, ktora je
scast'ou FW, umoziuje spravovat' az 32
pristupovych bodov zo zvoleného, ktory

sa definuje ako hlavna Master jednotka.
Na zaistenie redundancie je mozné pouzit'
aj zalozn(, tzv. Backup Master jednotku.
Obe zostavaji samozrejme plne funkeng,
tzn. aj nad'alej pracujd ako standardny AP.
Funkcia AP Array zaist'uje tiez rovnomerné
rozloZenie klientov medzi pristupovymi
bodmi v skupine, ¢im sa dosahuje kvalitné
a spol'ahlivé pripojenie predovsetkym v
aplikaciach s vysokym poctom klientov

na malom priestore, ako st napr.

Skoliace, ¢i konferenéné miestnosti.

Na centralnu spravu firemnych pobociek
alebo viacerych nezavislych sieti

mozno pristupové body rozdelit' do
skupin a k nim potom priradit' r6znych
spravcov, s roznymi Groviiami prav.

Cena a dostupnost'

Pristupovy bod DAP-2230 je uz k dispozicii
za odporican( cenu 66 € (1 799 CZk) s DPH.

L

—_—
-

PELEERTEEen
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>> \/YBER: Lukag Placek
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Riddick jede dal

\/in Diesel oznamil pfipravu dalSiho pokracovani pribéh(
jedné z jeho nejslavnéjsich postav, vesmirného zabijaka
Riddicka s nazvem Furia. | pfes relativné nevelkou komercni
Uspésnost této série, tfeti dil s nazvem Riddick pfesto
vydélal penize, a spolecnost Universal proto odklepla
pripravu ctvrtého dilu. Mimo néj se do svéta tohoto

hrdiny vypravi i televizni spin-off s nazvem Merc City.

DalSi rekord pro Star Wars pred premiérou

To, Ze nové Star Wars budou v lecéem rekordni, oekaval snad téméF kazdy. Kdyz

po zahajeni predprodejd masivni poptavka fanouskd po listcich na premiéru filmu mohla
za pad hned nékolika server( prominentnich prodejct listkd, cekaly se velké véci. Nyni uz
vsak vime jak velké. Star Wars: Sila se probouzi ma uz na svém konté vice nez 50 miliond
na trzbach z predprodejli vstupenek a to zbyva vice jak pdl mésice do planované premiéry.

Jen pro porovnant: Predesly rekordman, komiksovka Temny rytif povstal, mél na konté

pred premiérou pouhych 25 miliond, rekord tedy padl dvojnasobné. Star Wars maji timto
naslapnuto k pokoreni rekordu premiérovych tydn( v prosinci, kde doposud Zadny snimek
neprekonal hranici 100 miliond. Nejblize se jim priblizil pred par lety prvni Hobit s 85 miliony.

Prekonat tuto metu by ovdem pro nové hvézdné valky nemél byt ani zdaleka problém.

Film s premiérou az za 100 lel

ReZisér Robert Rodriguez a herec John Malkovich wytvofili v

ramci propagacni kampané k luxusnimu kofaku Rémy Martin
Louis XIIl snimek s nazvem 100 Years. Zvlastnosti na ném je,

Ze jej s nejvétsi pravdépodobnosti nikdo z nas za svého zivota
neuvidi. Tento zvlastni filmovy experiment jde ruku v ruce pravé s
luxusnim vyrobkem prémiové znacky destilatl — nejstarsi slozka
zminéného konaku totiz zraje 100 let. Diky tomu v ramci kampané
vytvoreny snimek nebude mit premiéru dfive nez v roce 2115.
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\/Sichni podle Marvelu

Zda se to uz jako trochu ohrana pisnicka, nicméné dalsi filmova
znacka se vyda cestou filmového univerza Marvelu. Poté, co se
propojenost jednotlivych snimkd rozhodla kopirovat snad veskera
myslitelna konkurence — plany na podobnou propojenost film(
odhalily v poslednich letech znatky Transformers, nova filmova
verze krale Artuse a Robina Hooda, komiksové filmy z univerza

DC Comics/Warner Bros nebo tfeba Universal Pictures se svymi
monster movies (které mél odstartovat Drakula: Neznama legenda),
prichazi dalsi velka filmova znacka, ktera bude nasledovat obdobny
trend. Producenti Rychle a zbésile maji v planu podobné propojené
filmy v budoucnu, které by mély plivodné planovanou uzavienou
finalni trilogii rozsifit hned o nékolik dalsich filmd. Konec akénich
vysokooktanovych blockbusterd je tak zase v nedohlednu.

Padesat odstind najednou

Pokraovani vysoce vynosné adaptace knizniho fenoménu Padesat
odstin( Sedi a jeho pokracovani se bude natacet najednou. Rezisér
James Foley, ktery kolem pokracovani krouzil jiz nékolik mésicd, se
oficialné upsal reZii obou pokracovani filmové knizniho fenoménu,
které bude natacet naraz s premiéramiv Gnoru 2017 a 2018.

Prometheus 2 méni opét nazev

Pokratovani Promethea od Ridleyho Scotta dostava novy nazev.
Nékolik tydn( poté, co dalsi prequel k sérii Vetfelec dostal ponékud
zvlastni nazev Alien: Paradise Lost podle znamého dila Johna
Miltona, ziskava pripravovany film dalsi zménu nazvu. Ve snimku
Alien: Covenant, ktery by mél byt druhou &asti v prequelové trilogii,
se vyprava lodi Covenant vyda na planetu, kde narazi na robota
Davida, jediného prezivsiho z lodi Prometheus. Tato zvefejnéna
synopse ovsem vyvolava hned nékolik otazek, predevsim to, co

se stalo od zavéru Promethea, kde byla vychozi situace ponékud
jina. Snad film pfinese odpovédi a ne jen dalSi otazky. Zacatek
nataceni je naplanovan na zacatek roku, s premiérou v fijnu 2017. .

Castingové novinky:

» Kenneth Branagh si mimo rezii

také zahraje jednu z hlavnich roli v
remaku Vrazdy v Orient Expressu.

» Remake serialu Lost in Space

bude rezirovat Neil Marshall.

» Sam Riley bude hrat hlavni zapornou
roli v hrané adaptaci Ghost in the Shell.
» Christopher McQuarrie se vrati

jako scenarista a rezisér Sestého

dilu Mission: Impossible.

» Emma Stone si nakonec preci jen
zahraje ve filmu Battle of the Sexes,
ze kterého musela zatatkem roku
odstoupit kvlli nedostatku ¢asu.

thrilleru A Foreigner.

» Edgar Wright nato¢i svdj

prvni animovany film Me & My
Shadow pro DreamWorks.

» Oscar Isaac se objevi v politickém

» Anthony McCarten,
vSeho, napise novou verzi nékolik
let pfipravovaného biografického
snimku o frontmanovi skupiny
Queen, Freddiem Mercurym.

= Bill Hader si zahraje ve snimku
Empress of Serenity.

» Casey Affleck coby reZisér a
Joaquin Phoenix coby predstavitel
hlavni role opét spoji sily, tentokrat

UVAHA: Dochazi Hollywoodu napady?

Je vice nez ziejmé, Ze zaoceanska tovarna na sny ma v poslednich letech
problém. Kazda doba s sebou pfinasi urita Gskali pro tvorbu a vétsina
produkce se ubira néjakym specifickym smérem. Bohuzel, v poslednich
letech je nejvice prominentnim motivem vina remakd, serialowych
predélavek, nowych vizi k dnes jiz legendarnim klasikam. Neni to vSak
jen pfipad pohadek jako Maleficent — Kralovna Cerné magie, Alenka
v igi dive, Cervena karkulka nebo Snéhurka a lovec. Stati se podivat,
kolik modernich serialowych adaptaci filmowvych klasik se v poslednich
letech do televize dostalo a kolik se jich na nasledujici sezony pfipravuje.
NejhdFe situaci ovsem dokresluji remaky relativné novych filmd.

Zatimco Hollywood mél v minulych desetiletich délat predevsim anglické
remaky v Evropé Gspésnych filmd, z posledni doby tfeba MuZi, ktefi
nenavidi zeny nebo At' vejde ten prawy, dnes v této oblasti prevazuje
predélavani filma, které diky svym kvalitam & kultovnimu statusu
predélavky rozhodné nepottebuji. JenZe pro producenty se jedna o relativné
snadné penize, kde nent tfeba prilis velka invence. JenZe srdce filmového
fanouska ¢asto krvaci. Souboj titand, Planeta opic, Total Recall, Ritual, Barbar
Conan... Tenhle seznam by mohl bohuzel pokracovat jesté hodné dlouho.

Situace vsak pomalu dospiva do kritického momentu. Médii nedavno
probéhla informace o zacatku praci na predélavce jednoho z prvnich
film{ Christophera Nolana Memento. Mysteriézni thriller z roku 2000
je jednim ze snimk, ktery remake potfebuje snad Gplné nejmeéné,
presto pravé ten my v dohledné dobé dostaneme. Je tedy nasnadé
se ptat, kdy tenhle trend skondi. Preci jen, ve vétsiné pfipadt se film
alespon zaplatia v pripadé horord jsou takové predélavky wysoce
vynosny byznys. A v takovémto pfipadé dostava slovo Cisty byznys.

pro western Far Bright Star.

» Alexandra Daddario ziskala hlavni
Zenskou roli ve filmovém remaku
Baywatch — Pobfezni hlidka.

» Mzda strachu se docka dalsi verze. Po
dvou verzich z let 1953 od Henri-Georgese
Clouzota a 1977 od Williama Friedkina
pfibude v dohledné dobé s nejvétsi
pravdépodobnosti dalsi. A postara se o
ni nadéjny britsky filmar Ben Wheatley.
» Norsky rezisér Roar Uthaug

bude tim, kdo se postara o remake
filmového Tomb Rider.

» Paul Thomas Anderson odstupuje

od projektu Pinocchio.

scenarista Teorie
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ROZHOVOR GAMESITE

lvan Lazarov - Dev1

Nie je to na kazdodennom poriadku, aby to Slovak dotiahol vo svetouych kruhoch do rebricka medzi najvacsich
Opat' vam prinasame zaujimavy rozhovor. Tentoraz sme vyspovedali Counter Strike 1.6 profika a siicasného
komentatora zapasov, streamera a tak trocha aj podnikatel'a, lvana Lazarova. lvana vacsina I'udi z hernej komunity

pozna pod pseudonymom Dev1.

GS: Zdravim t'a, lvan. Zacnime tvojimi
zaciatkami. Kedy si sa najviac zviditel'nil
pocas éry CS 1.6 a svojim timom FU.SK.

Zdravim. Ano hovorié spravne, moje zatiatky
takého vzrastu nastali pri 1.6-tke, no vsetko
to zacalo eSte niekedy v roku 1999, ked'

som zalozil prvy tim 5SH, ktory sa potom
premenoval prave na nas znamy FU.SK.

To sa vSak, bohuzial', po 1.6 ére rozpadlo.

Bohuzial', v priebehu nasledujacich mesiacov
Valve pot'ahalo za nitky a aj ked' som dufal,
Ze by sa na profi scéne pokracovalo v Pro
Mode, priSiel na scénu Global Offensive.

GS: Pamatam si, Ze ten si spociatku
pomerne dost' bojkotoval. Preco?

ISiel som hlavne proti Bete GO-tka, ktora
bola niekol'ko prvych mesiacov naozaj zla a
otrasna. Tak som ju prestat' hrat', no ked'ze
kazdy naokolo pri nej ostal, som sa k nej o pol
roka znova vratil a dal jej Sancu. Bolo vidno
vyrazny pokrok, a tak som pri nej a ostal

a nejakym spdsobom ozivil FU.SK, aj ked'
absoldtne mimo 1.6 zostavy.

Paradoxne sme sa bez Ziadnych ambicii
dostali az na MCR, no ked'ze som uz
nemal tol'ko ¢asu hravat', stiahol som
sa do (zadia. Aj ked' ho stale hravam,
teraz uz skor len pre zabavu na streame
avenujem sa inym veciam.

GS: Comu sa teda venujes aktualne?

Snazil som sa vydat' trosku ¢asovo mene;j
narocnou cestou CS-ka a ked'ze znalosti o
hre som mal na vysokej Grovni, rozhodol som
sa,a moj stream kanal je dnes znamy hlavne
vd'aka méjmu komentovaniu Counter Striku.

Komentujem aj vietky zapasy tu

na Y-Games, ako pre tu pritomnych
divakov, tak aj pre divakov, ktori zapasy
sledujd z domu cez stream.

GS: Ako takéto komentovanie
zapasov na Slovensku prebieha?

Slovenska komentatorska scéna je naozaj
vel'mi mala, I'udi, ktorf ako-tak vedia
komentovat', by som vedel spocitat' snad'

spolupracujeme a podobné akcie ako

v podstate komentujem skoro vzdy ja.

Najviac sa mi paci, ako to byva napriklad

na MCR, kde si organizatori davaji zalezat,
aby sme tam boli vzdy dvaja. Povacsine som
tam teda ja za Slovensko a Striker za Cechov.

GS: Viem o tebe, Ze okrem hrania,
komentovania a streamovania si sa dal tak
trocha aj na podnikanie, a to konkrétne

na poli hernyjch okuliarov, a wtvoril si si
vlastni znatku - Dev1s . Co t'a k tomuto
viedlo? Povies mi nieco o tom?

Mna niekedy prednedavnom zacala
sponzorovat' spolo¢nost' Gunnars, ktora

ma s hernymi okuliarmi v podstate monopol
a nerobi ich nikto iny. Okuliare sa mi naozaj
vel'mi zapacili a st obrovskou vwhodou

pre tych, ktori st za pocitatom od rana

do vecera, a tiez hlavne pre I'udi ako my,
ktori st ¢asto za PC cely den v praci,

potom pridu domov a eSte d'alej id(
zaPChrat'.

Musim povedat', ze na zaciatku som bol
skepticky a okuliare ako herna periféria

sa mi nezdali atraktivne, nehovoriac o
cenovej politike Gunnars, ktori si ako
monopol mdZu nahodit' hocijakd cenovku
a okuliare sd teda dost' drahé. 90 eur za
okuliare, ktoré nosite iba za PC, je skratka
vel'a, no vel'mi nychlo som zistil, Ze spdsab,
ako pomahali mojim ociam, za to stal.

S0 to naozaj skvelé okuliare a patritne
som ich aj pri svojich streamoch promoval
a odporical, no sd predsa len drahé pre
beznych I'udi. No ¢asom som si vsimol,

Ze Gunnars majl vlastne iba jeden typ
okuliarov, ktoré sa snazia byt' pre vSetkych
—beZnych hracov, no aj progamerov. Podl'a
mna toto nie je, ako ja hovorim, "ani ryba ani
rak". Vtedy som este ani netusil, ze s tym
nieco budem robit' a okrem proma som sa
im snazil pomdct' aj cestou zlepsenia.

Pocas svojich streamov mam bezne okolo 2
—5tisic divakov, Co je na CZ/SK scénu naozaj
vel'aa Gunnars mali u mna teda zaistena
paradnu reklamu, no nechcelo sa im do ni¢oho
odrovnala a vtedy mi ziSla na um myslienka,
Ze sa to da spravit' lepsie a urcite aj lacnejSie.
VSetko som si zacal zist'ovat' a pomaly do
seba vSetko zapadlo. Dnes som teda tu,
okuliare st hotové, st vyborné a o polovicu
lacnejSie. Rozdelil som ich do troch verzii, a

to pre beznych hracov — Gamers, Progamers
— pre profi hracov a Designer — pre grafikov
ainych I'udi pracujdcich dihé hodiny za PC.

Toto som chcel dosiahnut’ prave z dévodu,
Ze Gunners okuliare uvol'fujd sice vyborne,
no pre profi hracov uvol'fiuja az prilis. Ti
potrebujd byt' sGstredeni, a to bola prave
zasadna vec, ktorej som sa chcel whnat',

GS: Co by si teda odporiical pre nas, beznjch
hracov?

Ide o to, ¢o od svojho hrania ocakavate. Ak
hrate akéné hry tipu CS a chcete byt' naozaj
dobri, hrate s nejakym timom a chcete sa
neustale zlepSovat', Progamers okuliare

sU prave tie, ktoré by

vas skill, sGstredenie a

vSimavost' zlepsia.

Gamers sU zas urfené
pre beznych hracov, ktori
dihé hodiny hraja svoje
obl'ibené hry a okuliare
pomozu im ociam viac
oddychovat' a Setrit'ich,
pricom je tam aj ista
forma lepsej vSimavosti.

GS: Videl som tu na
Y-Games aj tvoj stanok.
Zdalo sa mi, ze tam
okuliare aj zapoziciavas.

Videl si dobre, okuliare
pondkam na vyskdsanie
pre hracov, ktori hraja
turnaje, aby sami

videli ten rozdiel, aké

je to s Progaming

okuliarmi hrat'. Mam z tohto proma a tak
trosku aj z risku super odozvu a takych
90 percent hracov, ktori si ich poZicali, sa
vratilo s tym, Ze siich rovno aj kapili.

GS: Mia ako zastupcu nositel'ov dioptrickijch
okuliarov by zaujimalo, ¢i mas nejakeé rieSenie
pre okuliare pre I'udi uz s dioptrickymi.

To je prave jedna z veci, na ktoré sa aktualne
zameriavam. Gunnars pon(kaji sice
okuliare, ktoré pre vas na mieru usijd a spoja
ich okuliare spolu s dioptrickymi sklami,

no ako uz som vySsie spominal, samotné
Gunnars su drahé, a nechcite vediet', kol'ko
stoja takéto na zakazku vyrobené.

Moja verzia rieSenia spociva v skdr
kompromise. Nie je to prave dizajnova a
esteticka vhra, no spini to Gcel. Zobral som
klasické klipy slne¢nych okuliarov, ktoré

dnes bezne ['udia pouZivajl ako "nasadky"
sinecnych na dioptrické, no skla som nahradil
svojimi. Hraci si teda z vlastnych okuliarov
budd méct' spravit' herné. Ich vyvoj som
skoncil len nedavno a behom novembra &i
do Vianoc bud urcite dostat' v obchodoch.

GS: Ja ti, Dev1, d'akujem za tvoj Cas,
prajem ti vel'a Gspechov a snad' sa vidime
aj na d'al$ich podobnijch akciach.

Dev1 do redakcie daroval jedny z
jeho dev1siek na recenziu, ktord vam
prinesieme uz coskoro. Dakujeme!

Za redakciu Gamesite.sk:
Richard Mako
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PREVIEW FACER PREDATOR| HW

ESte donedavna som si pri_nazve Predator wvbavil v mysli filmouvl klasiku s Arnoldom
Schwarzeneggerom v hlavnej Ulohe. Dnes vsak uz za tymto menom_ vidim nowy produktowy rad
herneho hardveru spolocnosti Acer, v dizajnovo krasne zladenej cierno-cervenej kombinacii.

\/ novom rade Acer Predator sa mysli

na seri6znych hracov. Obsahuje totiz
hardvér s vgkonom a moznost'ami
predurcenymi na vel'ké herné zazitky,
ako napriklad krasny a brutalne vykonny
stolny potitac Predator G6, zakrivené herné
monitory (34" UltraWide QHD Predator
X34 alebo 35" Predator Z35) a nemenegj
zaujimaveé herné tablety Predator 8.

My sa vsak pozrieme trochu detailnejsie
na dvojicu notebookov s oznacenim Acer
Predator 15a 17, ¢o je, mimochodom,
vel'mi vystizné oznacenie, nakol'ko
prezradza vel'kost' ich uhlopriecky.

VViac ako len notebook

.Herné stroje" Predator — toto pomenovanie
je rozhodne vystiznejSie nez bezny vyraz
.notebook" — sd uréené pre narocnych
hracov, ktori vyzadujd skutocne vysoky
vykon, ale chc( aj mobilitu. Osadené s
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vykonnymi procesormi Intel Core

6. generacie i7-6700HQ, ktorych vykon
umocnuja grafiky NVIDIA GeForce GTX980
a rychle pamate DDR4 s kapacitou

az do 32GB. Pozadu neostavajd ani Spickové
512GB NVMe PCle SSD (doplnené

o terabajtovy 7200 otackovy disk

pre data s vel'kym objemom), ktoré dokaze
preniest' 10GB film uZ za 4 sekundy, alebo
pokrocilé chladenie a naozaj spickovy
zvuk, ku ktorému sa dostaneme neskér.

Za samozrejmost' dnes povazujeme
vysokorychlostné USB porty, no v tomto
pripade sU k dispozicii aj Thunderbolt3

s novSim USB 3.1 typu C s podporou

este rychlejsieho prenosu siborov medzi
notebookom a externymi Gloziskami, alebo
budicimi perifériami. Cez USB 3.1 mozete
taktiez ovel'a rychlejSie dobijat' svoj mabil,
nez umoznujd starSie USB 3.0 porty,
pretoze zvladnu vyssi prid.

Dizajn tychto strojov je GZasny. Geometrické
linie ¢ierneho tela jemne dotvarajd Cervené
prvky a jemna text(ra na povrchu. V zavislosti
na konkrétnej konfiguracie prichadza model
Predator 15 s 156" displejom s rozlisenim
Full HD (v naSom pripade s FHD panelom
IPS Acer ComfyView) alebo Ultra HD 4K
(3840 %2160 bodov). Vacsi Predator 17

je vybaveny 17,3" IPS Acer ComfyView

Full HD displejmi. \V oboch pripadoch

nechyba podpora pre az tri displeje
scasne, vratane jedného monitora
s technologiou NVIDIA G-SYNC pre
maximalne realisticky herny zazitok.

\VVzdy Cool

Je jasné, Ze pri takomto vykone by sa bezny
notebook ,roztopil’, a preto bolo dobré
chladenie jednou z najvacsich vyziev,

s ktorou sa museli vyvojari Acer popasovat'.
Technolbgia Predator FrostCore pozostava
z vymenitel'ného modulu s ventilatorom
Cooler Master, ktory najdete exkluzivne len
u znacky Acer. Pridavny chladi¢ moZete
jednoducho pouZit' namiesto malo vyuzivanej
optickej mechaniky (v tomto pripade Blu-ray
prepisovacky) vzdy, ked' potrebujete vyssi
vykon. Stroj sa bude aj pri vy5Sej zat'azi
zahrievat' menej, €o je dolezité pre celkov(
stabilitu a Zivotnost' komponentov.

Standardné chladenie zabezpetuja dva
vysakorychlostné ventilatory s moznost'ou
spatného chodu na odstranenie
nahromadeného prachu — systém ochrany
proti prachu Predator DustDefender

od Aceru na lepSi odvod tepla a minimalizaciu
hluku. Je to vel'mi démyselné, pretoze vysoky
prietok vzduchu potrebny na dostatocné
schladenie takéhoto vykonu predstavuje
obrovské riziko usadzania prachu v Gtrobach
notebookov, ktory by ¢asom mohol upchat'

rebra chladicov, ¢o by malo za nasledok
neustale prehrievanie a zvySeny hluk
coolerov na maximalnych, a pritom
zbytocnych otackach. Predator
DustDefender tak pomaha udrziavat'
konzistentny vykon, zvySuje pohodlie
pouZzivatel'a a predlzuje celkova
Zivotnost' notebookov.Lopatky
ventilatorov vyuzivaj pri extrémne
vysokych rychlostiach démyselny
mechanizmus pohybu, ktory vyrazne
zlepSuje pradenie vzduchu okolo
vysoko vykonnych komponentov.

A, samozrejme, rychlosti otacania
ventilatorov je mozné menit' aj
pomocou vlastnej aplikacie CoolBoost,
ktora pontka napr. aj rezim Turbo

s maximalnou rychlost'ou otacok
ventilatorov na maximalny vykon
chladenia, ¢o sa hodi pri extra vysokej
zat'azi pocas hrania na vykon
narocnych hier. Na nenarocnu
kancelarsku pracu, akou je napr. pisanie
domacej Glohy alebo pocivanie hudby,
je k dispozicii aj vel'mi tichy rezim,
ktory generuje takmer nulovy hluk.

Dualny systém pripojenia

Nestabilné pripojenie s mnozstvom
lagov vas moze pri online hre stat'
doslova Zivot. Aby sa predislo
oneskoreniam, st stroje Acer Predator
vybavené vykonnou siet'ovou kartou
Killer Doubleshot Pro, ktora umoznuje
sGcasne spolo¢n( komunikaciu
ethernetového aj bezdrétového
pripojenia. Spravca Killer Network
Manager si sam stanovuje atriblty
kazdého spojenia a rozhoduje, ktoré
aplikacie by mali bezat' na ktorom
pripojeni. Vd'aka tomuto zdanlivo
jednoduchému triku ziskate vySsiu
rychlost' a spol'ahlivost' spojenia

Acer PREDATOR periférie:

Ku svojmu hernému hardvéru ponika
Acer aj dopinkové prislusenstvo,
medzi ktorym nechybajd ani herna
mys za 89 € (model pre Predator
vyladeny v diel'iach Steelseries)
alebo vyborny herny headset
(rovnako ponikany za 89€).

Vhodnym doplnkom pre notebooky
Predator je aj pevny a odolny ruksak
Acer Predator, ktory dobre poslizi

na prepravu a ochranu notebookov.
Jeho odporicana koncova cena je 79€.

Klavesnica a ovladaci panel

Nové notebooky st vybavené i hernym
ovladacim panelom Acer PredatorSense.
Ten hratom umoznuje prisposobit’

si podsvietenie klavesnice a herné
funkcie pomocou programovatel'nych
klaves. Spickovy herny notebook

by mal disponovat' aj kvalitnou
podsvietenou klavesnicou a inak
tomu nie je ani u Acer. Podsvietenie
klavesnice Predator ProZone je
rozdelené do Styroch zon, ktoré mézu
byt' rozsvietené alebo sa dajd podl'a
potreby stmavit' i jednotlivo a je k nim
priradené jedno programovatel'né
tlacidlo. Okrem toho je tu Specialne
pre hracov vyhradené fyzické tlacidlo
aktivujace herny rezim klavesnice,
ktory uzamvyka klavesu Windows a
dotykovy touchpad, aby sa zabranilo
ich nechcenému nahodnému stlaceniu
pocas hrania. Nové notebooky st

tiez vybavené hernym ovladacim
panelom PredatorSense, ktory
umoznuje vlastné nastavenie a
riadenie hernych funkcii vratane
programovatel'nych klaves az pre

15 funkcii (makro) v hrach, vratane
spominanych ovladacov podsvietenia.

Zvuk s dvoma subwoofermi

Jednou z vynimocZnych vlastnosti
série Predator je aj zvuk. Vd'aka
technolégii SoundPound povznasa
Acer multimedialnu zabavu

s notebookmi na Gplne nova Groven.
\Vacsie Predator 17 sa mézu pochvalit'
kombinaciou SoundPound 4.2, ktora
zahfna Stvoricu zabudovanych
reproduktorov a az dva subwoofery
s celkovym zvukovym vykonom 12W,
zatial' ¢o s notebooky Predator 15

vybavené ,iba" SoundPound 2.1,
ktorej sG¢ast'ou s dva reproduktory
a jeden subwoofer s vykonom 6W.
Zvuk je vSak v oboch pripadoch
vynikajlci a nechybaja ani vylepsenia
ako Dolby Audio, ktoré zvysuje celkov
kvalitu zvuku, alebo (u oboch modelov)
podpora pre slichadla so stadiovou
kvalitou a impedanciou az 6000Q.

Redakcia hodnoti

Predator obstal v nasom kratkom
teste na vybornd. Rozhodne si svoje
pomenovanie zasl(zi a svojimi
moznost'ami a vykonom hravo
uspokoji aj narocnejsich hracov.

Je sice robustnejsi, t'azsi a aj drahs;,
a, samozrejme, ani pouzité 8-¢lankové
itiové batérie ho neutiahnu cely defi
pri plnom vykone, ale to vsetko je
dan za jeho ultimatny vykon a ani
konkurencia na tom nie je lepSie.
Naroky a ocakavania hracov na herny
notebook si Gplne iné. Ziadneho
normalneho gamera nezaujima
hmotnost', vySSie zahrievanie alebo
cena, ktoré st danou za extrémny
vykon. Acer dobre vyuzil svoje
dlhorocné skisenosti jedného

z najvacsich svetovych vyrobcov
notebookov a vd'aka nemalym
investiciam do vyvoja prinasa naozaj
zaujimavé technolégie prispdsobené
Specialne pre potreby hracov. Ak vam
niekto bude pondkat' ultrabooky

na hry, tak vas proste bude zavadzat'.

Dobry herny notebook musi wyzerat' inak,
proste ako...

Proste ako Predator od Aceru.

Marek Liska

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer Slovensko
Cena: 2529 €

(plati pre oba modely

v danej konfiguracii)

SPECIFIKACIA:

Predator 15

(model G9-591-72BC):

- Windows 10 Home

—Intel® Core™i7-6700HQ

—16GB DDR4 Memory
+16GB DDR4 Memory

—512GB PCle SSD
+1000GB 7200rpm HDD

—SD card reader

— Blu-ray Disc™ RE

—15.6" FHD IPS Acer
ComfyView™ LCD panel

—NVIDIA GeForce
GTX 980M 4G-GDDR5
(128*32*8)

— Wifi 802.11ac 2x2 + BT
+ Killer DoubleShot™
Pro LAN

—HD Camera

— Backlight KB

— FrostCore Cooling
swappable module

—USB 3.1 Type C with
Thunderbolt 3

— Predator Pound Sound
4.2 (2x Speaker
+1x Subwoofer)

—8-cell Li-ion battery

- 180W

- Black with Glass Fiber

-391x299x38mm

-34kg

Predator 17
(model G9-791-74KR):
- Windows 10 Home
—Intel® Core™i7-6700HQ
—16GB DDR4 Memory
+16GB DDR4 Memory
—512GB PCle SSD
+1000GB 7200rpm
HDD - SD card reader
— Blu-ray Disc™ RE drive
—17.3"FHD Acer
ComfyView LCD
—NVIDIA® GeForce®
GTX 980M 4G-GDDR5
(128*32*8)
— Wifi 802.11ac 2x2 + BT
+ Killer DoubleShot™ Pro
—HD Camera
- Backlight KB
— FrostCore Cooling
swappable module
—USB 3.1 Type C
with Thunderbolt 3
— Predator Pound Sound
4.2 (4x Speaker
+ 2 x Subwoofer)
—8-cell Li-ion battery
—180W
— Black with Glass Fiber
- 423 %321 x40mm
-395 kg

Generation | 15



TRENDY WIFA'TNFO'CE| PR

Cim obdarovat' svojich blizkych? Dajte im ...........

Vianoce by mali byt' sviatkami
pokoja a mieru, no obdobie tesne
pred Vianocami patii k tomu
najrusnejSiemu z celého roka.
Stresujeme sa kvoli praci, ktord
chceme stihnat' eSte pred sviatkami,
stresujeme sa s upratovanim
domacnosti, ktora musi byt' tip-top
a samozrejme stresuji nas nakupy
vianocnjch daréekov pre nasich

blizkych. A prave s poslednym bodom
by sme vam chceli trochu pomact'.
Nasi partneri si pre vas pripravili
niekol'ko tipov na darceky, ktoré by
mali potesit' vasich blizkych. Najdete
medzi nimi nam tak blizke ,,gadgety”
drahSie aj lacnejSie, takze wybrat' si
moze hadam kazdy a verime, Ze iste
potesia kazdého, komu ich venujete.
Nezabiidajte vSak, Zze Vianoce nemaji

Playstation 4 (1000GB)
s r6znymi hrami v baleni:

Kazdého hraca iste potesi

vykonna herna konzola,

na ktorej vietky hry vyzeraja

Gzasne a vd'aka balitkom

s hrami mate ihned' ¢o hrat'.
Cena od 389,99€
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byt' len o darcekoch. Darujte si hlavne
spolocny cas s najblizsimi! Uzite si
najma rodinu, ktord iste kvoli praci,
Skole, alebo vasim zal'ubam trochu
zanedbavate. Nezabudnite ani na
priatel'ov a skiste si s nimi aspon na
chvil'u niekam sadnit' a zaspominat’,
co priniesol uplynuly rok. Uvol'nite sa,
relaxujte a uzivajte si krasnu Vianoc
naplno a hlavne bez stresu.

Disney Infinity 3.0 Star
Wars: Starter Pack
Dobrodruzna hra

v ktorej nie len Ze
prezivate dobrodruzstva
s hrdinami Star Wars,
ale dostanete aj fyzické
fighrky, s ktorgmi sa
mozete hrat' a pomocou
portalu ich prenasat’
priamo do hry.

Cena od 59,99€

Fallout 4: Hra, v ktorej bojujete

o zivot vo svete po vybuchu

atomovych bomb. Kazdy vystup

z krytu je dobrodruzstvom, kazdy

novy najdeny predmet vas potesi

a umozni prezit' d'alsi den.

Cena od 44,99€

Ak sa vam tieto hry pacia, mdzete si ich kipit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk.

Huawei Watch: Inteligentné hodinky Huawei Watch vas upozornia na prichadzajiice
hovory, textové spravy alebo e-maily. SG idealnym spolo¢nikom pre aktivny Zivot. \Vd'aka
poslednej verzii rozhrania Google Android Wear s vhodné rovnako tak pre pouzivatel'ov
s 0S Android, ako aj majitel'ov telefénov so systémom i0S. Cifernik ma priemer 42 mm,
teda tradi¢n( vel'kost' beznych naramkovych hodiniek.

Cena 399€

ASUS ZenPad 8.0: Tablet so Stylovym dizajnom, ktory pri noseni v ruke pripomina
exkluzivnu clutch kabelku. Prave preto je vhodnym doplnkom pre damy k akémukol'vek
outfitu. Svojou krasou s nadychom Zenu sa stava ,must have' kiiskom sic¢asnosti.
Netreba vSak zabldat' na jeho silu, rychlost' a wykon. Vd'aka neobycajnému zvuku

v kombinacii s kvalitnym displejom dokaze ASUS ZenPad 8.0 pinohodnotne nahradit'
filmovy zazitok v kinosale.

Cena219€

Trust GXT 288 Racing Wheel: Prepracovany pretekarsky volant s cistou ergonémiou pre hranie réznych typov

pretekarskych hier. Pogumovany povrch a mnozstvo nastaveni priamo na volante z neho robi idealneho spolocnika

do monopostu pretekarskej formule alebo auta. Sticast'ou s tiez pedale Standardnej vel'kosti a riadiaca paka.

Cena 99,99€

BenQ XL2411Z: Herny monitor navhrnuty pre maximalny
zazitok pri hrani. Najvy3sia trieda profesionalnych
hernych monitorov pontka mnozstvo hernych funkcii

a technoldgii pre vylepSenie obrazu. Je vybaveny vysokou
obnovovacou frekvenciou 144 Hz a nizkou odozvou 1 ms.
Vel'kou prednost'ou si technol6gie na ochranu zraku
BenQ Flicker-free a Low Blue Light.

Cena 2769€

D-Link PowerLine: Chceli by ste mat' perfektne

zosiet'ovand domacnost, no brania vam stavebné

Gpravy? Aj na toto existuje rieSenie napr. v podobe

adaptérov PowerLine. Tie dokazu vytvorit' pocitacovl

siet' s vyuzitim elektrickych kablov v stenach. Jednoducho

si ngjdete vol'nG elektrickd zasuvku, pouzijete

takyto adaptér v jednej aj druhej miestnosti a mate

dokonalé prekablované spojenie za par sekdnd.

Cena od 24€

Synology DS216play: \lyspely NAS server pre domaceho
pouzivatel'a poskytujlci 4K UHD transkédovanie
videa v redlnom case. \/yzbrojeny dvojjadrovym

1,5 GHz procesorom a 1 GB pamate RAM ponika
priemern( rychlost' prenosu dat na Grovni 107 MB/s
pri ¢itani a 91 MB/s pri zapise pri konfiguracii RAID

1 v prostredi Windows. DS416 a DS216play bezia na
operacnom systéme DiskStation Manager (DSM) 5.2,
ktory ponika bohaté mnoZzstvo funkcii na zlepSenie
produktivity a zjednodusenie kazdodenného Zivota.
Cena 259€

SteelSeries RIVAL 100: Univerzalna ergonémia mysi
Rival 100 padne do ruky kazdému hracovi. Hladké
vyhotovenie bez zbytocnych tlacidiel a pogumované
boky umoznia perfektny stisk. Samozrejmost'ou je
vysoko kvalitny opticky senzor pre rjchlu akceleraciu,
nastavitel'né podsvietenie a vel'mi prehl'adny software.
Cena 3999€

ASUS Zenbook UX305: Idealny notebook neexistuje. \/jber je ¢asto ovplyvneny

subjektivnymi preferenciami. Ak sa vSak na pocitac pozrieme ako na pristroj, ktory

by mal spifiat' niekol'ko zakladnych parametrov, s to tieto. Mobilny, elegantny,

vykonny, efektivny, spol‘ahlivy. ASUS Zenbook UX305 ma hribku 12,3 mm a hmotnost'

1,2 kg. S tymito mierami patri medzi najtensie 13,3-palcové notebooky na svete.

Jeho hlinikové telo zdobi vzor sistredenych kruhov. Nebudeme prehanat’, ked'

povieme, Ze vyzera ako Sportiak medzi notebookmi. \\konny? Procesor Intel Core

M je navrhnuty pre potreby prace aj zabavy. Zenbook nie je herny notebook, avsak

na batériu s vami vydrzi pocas celého pracovného diia. A spol'ahlivost' garantuje

samotny ASUS, ktory vam v pripade poruchy pocas zarucnej doby vrati nielen

opravené zariadenie, ale aj peniaze. Cena v zavislosti od konfiguracie od 559€
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Logitech MX Master: NajvyspelejSia bezdrtova mys.
Dokonale ru¢ne spracovany tvar tejto mysi podopiera
a smeruje vasu ruku a zapastie do prirodzenej polohy,
ktora prispieva k pohodliu a spravnej ergonomii

3j pri dlhdej praci. Vychutnajte si jemné a plynulé
ovladanie pohybu vd'aka dobre umiestnenym
tlagidlam a dvom praktickym kolieskam, ktoré vam
pomdzu rychlejSie vykonat' potrebni pracu a ziskat'
viac ¢asu pre svoje zal'uby, alebo pre rodinu.

Cena 99.99€

Logitech G633 ARTEMIS SPECTRUM: Robustné a odolné
herné slichadla pre naro¢nych hracov alebo audiofilov

s wynikajacim priestorovym zvukom v Standarde Dolby 7.1

a DTS Headphone X pre potitace PC, herné konzoly,

mobilné zariadenia a domace kina. Slichadla maja viacero

nezaviskych vstupov a dokazu zvuk priamo mixovat,
takze napr. pri hrani hry bez prerusenia nie je problém
objednat' si telefonom napr. pizzu. K dispozicii je tiez
bezdrétova verzia s oznacenim G933.

Cena 179€

Logitech G410 Atlas Spectrum TKL Mechanical Gaming Keyboard: Hraci nepotrebuji
milién programovatel'nych tlacidiel. Dokonca im staci menej, nez poniikajd tradicné
klavesnice. Ak odstranite z dnes asi najlep3ej mechanickej klavesnice G910 numericky
blok a programovatel'né klavesy, vznikne tzv. ,tenkeyless’ klavesnica G410. Hracovi

na jednu ruku bohato staci a v druhej ma predsa mys, ktora ma vd'aka mensej klavesnici
na stole viac priestoru pre délezité manévre. Preco sa na toto neprislo uz skdr?

Cena 149€

LENOVO VIBE S1: Upiita aj narocného pouzivatel'a, a to prit'azlivym dizajnom a ochrannym
sklom na zadnej strane. Hlavnou zbrariou je dualny selfie fotoaparat,8a 2 Mpx, s

ktorym vycarujete tie najkreativnejsie fotografie. Kvalitou nezaostava ani zadny 13 Mpx
fotoaparat, ktory disponuje automatickym zaostrovanim s fazovou detekciou pre rychlejsie
zaostrovanie. VIBE S1 nesklame ani vykonom, ktory prinasa 64-bitovy osemjadrovy
procesor MediaTek a 3GB RAM pamadte. Kombinaciou 32 GB internej pamate a moznosti
rozsirenia cez microSD az o 128GB sa do VIBE S1 zmesti priblizne 40 000 fotografii,

ktoré si mdzete spolu s rodinou alebo kamaratmi prezerat' na 5.0" Full HD displeji.

Cena od 369€

ADATA Sync & Charge Lightning Cable: Majitelia iPhone
alebo iPad sa uz nemusia trapit'. Na svete s totiz MFi
certifikované kable 2-v-1, ktoré kombinuja konektory
rozhrania Lightning s microUSB. Jeden kabel tak moZete
vyuzivat' pre dobijanie alebo pripojenie roznych zariadeni
k PC bez strachu s nekompatibilitou. Kabel vo vnitri
ukryva vysoko kvalitné vodice, ktoré zvladnu aj 2.4A

prid a dokazu rychlejsie dobijat' Apple zariadenia.

Cena 9€

ADATA Premier SP550 Solid State Drive: JAk potrebujete
zwysit' vykon, vymena disku za SSD je tou najlepSou
vol'bou. Model SP550 je vel'mi Gsporny a rychly, takze
je idealnou vol'bou napr. pre vas dychavicny notebook.
Tento disk dosahuje rychlost' ¢itania dat az 560

MB/s a zapisu 410 MB/s. Pri upgrade vel'mi ocenite
klonovaci nastroj Acronis True Image HD, ktory sa
postara o bleskovy prevod systému na novy disk.

Cena uz od 48€

D-Link Music Everywhere: Dajte hudbe vol'nost'. Hudobny
adaptér D-Link vam a otvori nov( cestu ako hudbu
pocivat', ako ju preniest’ do vasich existujicich domacich
reproduktorov a zaroven rozsiri Wi-Fi pokrytie vasej
domacnosti. S mydlink Home Music Everywhere mate
pristup k vasej hudbe zo svojho Smartphonu alebo cez

ASUS ROG G501: Hoci je nazov herny notebook odvodeny od slova hra, takéto zariadenie je synonymom

Spickového vykonu. Ocenia ho nielen hravi jedinci, ale aj pouZivatelia, ktori sa venuji profesionalnej tvorbe

obsahu. Ti vedia, Ze vykon ide obvykle na dkor mobility. ASUS ROG G501 je vSak vd'aka pokrocilym technologiam

jeden z najtensich 15,6-palcovych vykonnych notebookov.
Vazi iba 2 kg a totozna je aj hribka v centimetroch.

Vo vybave ma najvykonnejsie komponenty a exkluzivnu
technolégiu, ktora sa stara o tichd prevadzku a dokonalé
chladenie. Aby vas pri hrani alebo pri praci ni¢ nerusilo.
Spol'ahlivi prevadzku garantuje aj vyrobca, ktory vam

v pripade poruchy pocas zarucnej doby nielen opravi
zariadenia, ale vam aj vrati peniaze.

Cenaod 1.490 €

E-kolobezka Perut: Byt' ekologicky a elektricky je dnes in, avSak dnesny narocny zakaznik
ocakava omnoho viac. E-kolobezky Perut dosahuja rychlost' az 40 km/h, ponikajd
dojazd na jedno nabitie az 100 km (v zavislosti od kapacity batérie konkrétneho modelu)
a to pri dobe nabijania iba 2,5 = 5 hodin. Samotna kolobeZzka je bez prevodov a ret'aze,
takZe je vyrazne ticha. Motor je umiestneny priamo v zadnom naboji. S vel'’kost'ou

vodu, no napriek tomu v sebe ukryvaji prekvapivo bohaty zvuk. A nielen to! Sa
postavené tak, aby zniesli aj to najhorsie zaobchadzanie, takze im neskodi voda,
sneh, prach, ¢i pad na zem. Pri (plnom nabiti dokazu hrat' az 15 hodin a daji

sa sparovat' az na vzdialenost' 30 metrov. Je to prvy tzv. "socidlny reproduktor”,
pretoze pomocou aplikacie si mézete dva reproduktory UE sparovat' s jednym
mobilom a urobit' si tak kdekol'vek a kdekol'vek vlastnG party s priatel'mi.

Cena 199€

18 | Generation

kolies do 20" pohodIne zvladajd elektrické kolobezky Perut aj narocnejsi terén.

Cena od 840€

ESET NOD32 Antivirus: Myslite na bezpe¢nost'
skor, ako bude neskoro. Doprajte svojmu pocitacu
nekompromisni ochranu a ziskajte zo svojich
hier maximum vd'aka hra¢skemu modu.

Cena 39,90 € / 1 rok pre 1 zariadenie

ESET Mobile Security: lyhrajte nad malvérom
aj vo svojom mobile! Majte svoju bezpecnost'
pod palcom s ocenovanym riesenim

pre operacny systém Android.

Cena 14,95€ / 1 rok pre 1 zariadenie

pocita¢, ¢i notebook priamo prostrednictvom Wi-Fi siete
aj do starej hi-fi veze alebo akychkol'vek pocitacovych
reproduktorov bez kablov a komplikovanych prepajani. S
tymto gadgetom spoznate skutocni bezdrétovi slobodu.
Cena 49€

Logitech Z533: Tieto

Retro lekarnicka z rokov 20-tych: Domaca lekarnicka v retro prevedent od tradi¢ného vyrobcu zdravotnickeho

materialu Hartmann-Rico. Plechova kazeta je inSpirovana grafikou typickou pre dvadsiate roky, kedy sa prvé

elegantné 2+1 reproduktory
poskytujd mohutny akusticky
vykon s bohatymi basmi

a prekreslenymi vyskami.
Multimedialne reproduktory

lekarnicky zacinali ujimat' v domacnostiach. Pod vekom histérie sa skryvaji moderné prostriedky pre domace

oSetrenie. Nechyba teplomer Thermoval Standard pre rychle a jednoduché meranie teploty, fixatna naplast' z

félie Omnifilm, na ktord netreba noznice, superelastické fixatné hydrofilné ovinadlo a sterilny gazovy Stvorec

Sterilux. Dostatok vol'ného priestoru umozniuje doplnit' si lieky a material podl'a vlastnej potreby a mat' vietko

pre oSetrenie a prv( pomoc na jednom mieste. Limitovana edicia retro lekarniciek k dispozicii v lekarfach.

Cena 14.70€

Saprava pre domaci lifting znacky NOVAROYAL:
Galvanicky liftingovy pristroj Starlift pomaha dostat'
Gcinné latky anti-aging koncentratu do hlbSej vrstvy
pokozky, kde sa méze ich Géinok naplno rozvinat'.
Liftingové sérum Geinne vyplia vrasky, urjchl'uje
regeneraciu pokozky a zlepSuje Struktdru pleti. Phyto
Deluxe - denny a nocny krém s vysokym obsahom
ocenenych Gcinnych latok podnecuje tvorbu vlastnej
kyseliny hyalurénovej a kolagénu. Pravidelné pouzivanie
pripravkov Starlift nahradza kolagénové injekcie.
Dostupné len v e-shope na www.novaroyal.sk

Thermoval baby: Infracerveny teplomer od HARTMANN-
RICO dokaze zmerat' teplotu bez potreby priameho
kontaktu. Namiesto budenia deti a rozbal'ovania
plienok, s nim staci asi 3 sekundy pohybovat' od
stredu cela k spanku vo vyske 3-5 cm. Ukoncenie
merania ohlasi ticha modra kontrolka, na zvySend
teplotu upozorni ervena. Ovlada sa jednym tlacidlom,
pamata si 10 poslednych merani. Zmerat' nim mozno
3j teplotu predmetov €i tekutin, teda aj mlieka vo
fl'asi, vody vo vanicke a vzduchu v miestnosti.

Cena 46.60€

posuni zazitok z pocivania
hudby, sledovanie filmov a
hranie hier na nova droven.
Cena89.99€

YOGA Tablet 3 Pro: Prvotriedny video tablet, ktory ponikne tie najlepsie multimedialne
zazitky. O kvalitu zobrazenia sa postara 10,1 QHD displej a pre dokonaly kino

zazitok mdzete pouzit' aj integrovany otocny projektor, ktory premeni vasu stenu

na 70’ obrazovku. Dokonaly zvuk prinasa kombinacia JBL panelu so 4 reproduktormi
a technoldgia Dolby Atmos. AZ 18 hodinovi vdrz zabezpeci 10200 mAh batéria,

ktora s prehl'adom zvladne maratén vianocnych filmov. Ultra tenky YOGA Tab 3 Pro

je zostaveny z prémiovych materialov, ako je hlinik a tkanina kozeného vzhl'adu,

ktora pokryva zadna stranu. Novinkou je odolnost' proti ostriekaniu vodou.

Cena v zavislosti od konfiguracie od 499€
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TRENDY |ZIMNE BLUES PR

Noci sa predizili, vonku je zima a po€asie je &im d'alej tjm horsie — skoro sa zda, Ze najlep$ou vol'bou
by bol zimny spanok. Lenze ked' je clovek stale zatvoreny doma pred chladom a snezenim, je az
prilis I'ahké sa behom zimnych mesiacov uzavriet' do izolacie a prepadnit’ zlym pocitom. Poradime

vam, ako prekonat',,zimné blues” a ako mozete ostat' v kontakte s ostatnymi, zachovat' si motivaciu

a energiu, aby ste zo zimnych mesiacov wt'azili co najviac.

Ako prekonat' zimny splin

Zaver roku je plny zhonu, ktory vrcholi
viano¢nymi sviatkami. Casto sa stava, ze
do nového roku vstupujeme unavenias
pocitom Uplného vySt'avenia. Ked' sa k
tomu pridajd ponuré a chladné dni, niet
sa Comu divit', Ze zo vSetkého najviac by
sme si priali zaspat' zimnym spankom.

M6Ze to sice zniet' ako I'ahky variant vel'mi
lakavo, ale pre nasu dusevn( a telesna
pohodu by to bolo to najhorsie, o mézeme
urobit'. Mrazivé zimné mesiace by sme
mali prijat' a nebranit' sa im — ba naopak
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mozeme toto obdobie vyuZit' k utriedeniu
osobnych i profesnych Zivotov tak, aby sme
nasledujacim rokom prechadzali hladko,
naplnovali svoje ciele, citili sa pIny energie
a menej sa stresovali. A pomocn( ruku
nam mdze podat' aj moderna technika.

Pocitace, notebooky, tablety a smartfény
dnes pouZzivame ako vstupné brany

do digitalneho sveta preplneného
informaciami. Vieme cez ne ziskat'
vedomosti prakticky o comkol'vek
—nech uz hl'adame podklady pre d'alSie
vzdelavanie, recept na dobré jedlo

k veleri, zaujimavé videa na YouTube,
hudbu na party, novinky o rodine a
priatel'och cez Facebooku alebo si
jednoducho vyberame, aké veci si
kdpime.

Existuje nepreberné mnozstvo doplnkov,
ktoré nam pomahaja este viac splynat’

s digitalnym svetom a lepSie vyuZit'
pontkany potencial modernych technologii.
Mali by ste pritom mysliet' aj na pohodlie.

NeErergéujte spojenie
s okolitym svetom

Pocas zimnych mesiacov, ked' je ¢lovek
zatvoreny doma pred nepriaznou zimy,
je az prilis I'ahké sa uzavriet' do izolacie.
Ale neschovavajte sa! Zostavajte v
kontakte s okolitym svetom napriklad aj
prostrednictvom moZznosti, ktoré ponikajd
socialne siete ako napriklad Twitter a
Facebook. Dnesné digitalne zariadenia
zlu€uja prednosti vyspelych technolégii
s moznost'ami socialnych sieti. Chatujte
s priatel'mi pomocou videohovorov cez
Skype a naplanujte si, Ze sa ¢oskoro

uvidite — hned' ako budete mat' v diari pred
sebou plany, budete sa citit' ovel'a lepSie.

Logitech HD Pro €920: Webova kamera rozhodne
nie je prezitok. Kamera je sice integrovany

v kazdom notebooku alebo mobile, ale nie

vzdy ponUka dobr( kvalitu. Tato kamera je

ale jednym z TOP rieSeni. Obrazova a zvukova
kvalita st vysoko nadstandardné, takze budete
mat' pri videohovore pocit, akoby ste boli s
priatel'mi v jednej a tej iste miestnosti.

Kl'GCové je dobré spojenie

Router je zakladom kazdej siete pre
spol'ahlivy pristup na internet, no zaroven
moze fungovat' aj ako bezpetnostna
brana pre vase deti. Pomocou cloudu a
mobilnej aplikacie si ho viete jednoducho
nastavit' a konfigurovat' ho aj na

dial'ku, takze si moZete napr. z prace
skontrolovat', ¢i sa vase deti prave doma

namiesto ufenia nezabavajd na sieti,
alebo im moéZete na dial'’ku obmedzit'
pristup na nevhodné stranky.

D-Link AC3200 Ultra Wi-Fi router (DIR-890L):
Spocitajte si, kol'ko mate doma zariadeni s
pripojenim na siet'. Prekvapilo vas to ¢islo?
Priemerna domacnost' dnes ma viac ako

20 zariadeni, ktoré pristupujd na internet
prostrednictvom pocitacovej siete a vSetky
musi obslGzit' obvykle jediny router. Toto nové
UFO ale zvladne ovel'a viac, nez bezné malé
wifiny. Dokaze pokryt' ovel'a lepSie cely dom

a navyse disponuje rychlost'ou prenosu az 3,2
Gb/s pri pouziti Specialne navrhnutych Wi-Fi
vysielacov. Jeho bezdrétovy vykon prekonava
potreby dnesnych narocnych hracov, takze
obslGzit' celd rodinu je pre neho naozaj hrackou.

NAJ rada na zaver:
Zabite nudu'!

Pocitace alebo herné konzoly si na toto
priam idealne. Pri hre plynie ¢as akosi
rychlejSie a tak neostava priestor na

nudu. Na zaklade rozsiahlych vedeckych
vyskumov je to preukazatel'ne prospesné,
samozrejme hranie v rozumnej miere (nie
to nezdravé nonstop vysedavanie pred
displejom, ale tak 1 max. 2 hodinky denne).
Pomaha to zlepSovat' reflexy, motorické
schopnosti a dokonca pri urcitych tituloch
aj osviezuje mysel', napr. ked' musite

v hre riesit' rozne logické hadanky.

Hranie hier skratka mdZe byt' (v istej
miere) celkom prospesné nasmu
dusevnému zdraviu, no vysedavanie pred
TV a PC nemusi byt' vzdy dobré pre nase
telo. Myslite na to a pokdste sa najst'
nejaky optimalny pomer medzi hranim
hier a pobytom na ¢erstvom vzduchu.
Mala prechadzka hoci aj v sychravej
zime vas urcite nezabije a pomdze

vam precistit' si trochu mysel'. Budete
sviezi a neskdr I'ahsie zdolate prekazky
v podobe novych hernych levelov...
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Pri hl'adani by sme mali upriamit'
nasu pozornost' na rieSenia, ktoré
poskytujd priestor na rast
a zabezpetia spol'ahlivy chod
webu. Vykon a cena zvoleného
rieSenia uz zalezi od konkrétnych
poziadaviek. Iny hosting potrebuje
beZna firemna stranka s blogom,
e-shopom a klientskou zoénou a
iny zase life-stylovy magazin s
navstevnost'ou niekol'ko desiatok
tisic pouzivatel'ov denne.

Moznosti na trhu
je dostatok:

» Specializované manazované sluzby (napr.

WP Engine)
» bezné virtualne servery (VPS)

» Specializovany zdiel'any webhosting
(napr. M&j WP hosting)

» beZny zdiel'any webhosting

22 | Generation

BZnis hesdng
e ves WerlPrss

0 rychlosti a optimalizacii WordPress sa napisalo posledné mesiace mnozstvo clankov. Vac¢Sinou sa spomina stale
to isté dookola. Zapnite cache a vypnite nepotrebné pluginy. Nie je lepSie zacat' od zakladov? Vyber spravneho
hostingu moze priniest' d'aleko viac, ako sa na prvy pohl'ad zda.

M&j WP hosting od Webglobe
je postaveny priamo pre WordPress.
\/ykonné webové a databazové servery
s SSD diskami, automatické cacheovanie
obsahu a optimalizacia prostredia
pre WordPress dostan( vas web
na nov( Groven. Oproti referenénému
hostingu z nasej ponuky sme pracu
s webom zrychlili o 35-50%.
\/ porovnani s konkuren¢nym
rieSenim to bolo dokonca 87%.

\/vhody hostingu
pye \/\/C\)/rdPI’ESSg:

= praca v back-end rychlejsia o 35% percent
» Cas potrebny na vykonanie aktualizacii
zmenseny o 50%

= rychly front-end pre navstevnikov

» okamzita odozva - Time to First Byte
212ms / 415 pri HTTPS

» automaticka instalacia WordPress

» balik najpouzivanejsich pluginov

» automatické zalohovanie vsetkych dat

» jednoducha migracia si¢asného webu

\/yhodou zdiel'aného hostingu je jeho
cena. Webhosting pre WordPress
s neobmedzenym diskovym priestorom
a podporou viacerych domén je k dispozicii
od 5€ mesatne. S garanciou vratenia
penazi a 14-dfiovym testom
bez platenia.

Viac informacii najdete na adrese
www.webglobe.sk.
Karol Voros
Webglobe — Yegon

Ziska] webovy priestor pre tvoje

experimenty a projekty.

Staci, ak si student alebo ucitel'.

Free hosting ti bez reklam a akychkolvek poplatkov ponuka:

priestor na webovu stranku s podporou modernych CMS
doménu tretieho stupna v tvare tvojadomena.studenthosting.sk

moznost jednoduchej migréacie na komercné rieSenia

Chces byt na webe a zbytocne neplatit?
Klikaj na studenthosting.sk

StudentHosting.sk ti prinasa WEBGL ' BE Yes0r7



RECENZIA CIVILIZATION: BEYOND EARTH - RISING TIDE PC

Civilization: Beyond Earth - Rising Tide

PRILIV INOVACI?

Fanasik Civilizacie to ma

t'azké. Na dobré si musi dlho
pockat'. Nie preto, Ze by zamerom
autorov bolo €o najviac vyt'azit' z jeho
vacku, ale preto, lebo hl'ada vel'kd
davku komplexnosti a moznosti. Tak,
ako to bolo s kazdou hrou znacky
Civilization, aj Beyond Earth, ako
futuristicka verzia jej historickych
bracekov, potrebuje par datadiskov,
aby sa mohla zaradit' medzi klasiky
s nekonecnou znovuhratel'nost'ou.

Rising Tide je prvym rozSirenim

a ani nahodou toho nepontka
malo. Bohuzial', neponiika ale
vSetko, to dnesny ,Civkar’ od Civky
oCakava. Pod'me sa teda pozriet',
preco tomu tak je, ¢o prinasa nové
a na €o autori uz nemali as.

NajpropagovanejSou Cast'ou celého
datadisku sG takzvané vodné mesta.
Hranice medzi oceanom a zemou

sG prekonané, mapy doplnené

o strategické suroviny na dnach
Sirych mimozemskych mori a do hry
vstupuje nova mechanika pohybu
plavajdcich miest. A tak sa hned' na
zatCiatku musim pustit' do kritiky.
Viete, ono... tie moria a oceany mali v
inych civilizaciach urcity strategicky
rozmer rovnako ako hory. Nehovoriac
o charaktere a réznorodosti map.

Aj ked' je jasné, Ze po mori sa mdzu
pohybovat' iba lode (avsak neskor

3j vylepsené ,hover-tanky’ ainé
vozidla), straca cela mapa svoj tvar a
stava sa rovnou doskou bez prekazok
expanzie. Zacinate na polostrove? Vo
.vanilla® verzii to znamenalo taktickd
vyhodu, kde vase hranice ohrozoval
nepriatel' len z jednej strany, rovnako
ako nevyhodu v podobe limitovaného
smeru rozrastania sa. Spominate si,
ako ste vytvorili mesto na ostrove

o rozmere jedného policka, aby ste
mohli obchodovat' s civilizaciami z
inych kontinentov a zaroven ste toto
ostrovné mestecko neskdr mohli
vyuzit' ako vysunutl zakladiu vasich
lietadlovych lodi? Tak uz to mozete
robit' véade. Clovek by povedal, ze
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Turn-based
stratégia

Vyrobca: Firaxis Games

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ prieskum planét

+ oprava diplomatického
systému

+ zabavnejsi zaciatok/
stred hry

- nerieSi zasadné problémy
znovuhratel'nosti

- neprehl'adnost’

HODNOTENIE:

* K K YT

v podstate ide o zvacSenie moznosti, avsak
v mojom pripade som to vnimal opacne.

Nova mechanika vodnych miest prinasa
okrem straty charakteru map aj ,inG

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

hratel'nost”. M6Zu sa totiZz pohybovat' a
zaberat' hranice okolo seba. Hacik je v tom,
Ze zaberaj( len jeden ,okruh’ (Cize Sest'
poli¢ok v bezprostrednej blizkosti mesta) a Ze
kultdra, ktor( tvorite v meste, hranice sama

nepos(va. Preto budete musiet'
neustale svoje mesta posGvat' (€o
stoji as a produkciu) alebo skupovat'
policka za energiu. Napad super,
hlavne ked' vezmete do (vahy fakt,
Ze takymto spbésobom mdZete
kradnGt' Gzemie sGperom. Napad
super, no tiez trosku nedomysleny.
Len Co budete mat' viac ako dve
plavajice mestd, bude jednoduchsie
polia skupovat', ako Cakat', kym sa
za 3-5 kél mesto posunie. Meh.

Zmenou presla, chvalabohuy, aj
diplomacia. Ak nieCo kazilo tvar
Beyond Earth, bola to prave

zle navrhnuta diplomacia bez
charakteru. Afinity mali pomaoct',

no tri urcite nestacili pre mizerne
maly pocet civilizacii (8). Preto sa
tvorcovia rozhodli tento aspekt hry
od zakladu prerobit'. Na scénu prisla
nova mena s nazvom ,diplomaticky
kapital’, ktora funguje ako vSetky
ostatné suroviny, len za fu mdzete
navyse kupovat' Specialne bonusy,
ktoré zefektivnia vas narod. A nie len

to. Tieto bonusy majd modifikovan(
podobu, ktord moéZzete za urcitd
sumu kapitalu predavat' a kupovat'.

MoZnosti je mnoho, no vybrat' si
mozete len Styri. Preto je vel'mi
dolezité, akym smerom sa chcete
vydat', no rovnako treba mysliet' 3j
na to, ¢i modifikované verzie budd
uzitocné pre ostatnych. Zaroven
boli vasim Al siperom pridané
dva ukazovatele, vd'aka ktorym
budete vediet, ako vel'mi s s vami
.kamosi’. Strach znazornuje, ako
ste na tom vojensky v porovnani

s danym sUperom a reSpekt
zvySujete podobnymi zaujmami,
ako je napriklad infrastruktdra

¢i vwkonna tajna sluzba.

Tymto zlepSenim sa ale dostava
Beyond Earth len k poc¢iatkom
kvalitného diplomatického systému,
znameho od ich predchodcov.
Priblizne v strede hry sa uz ale
nestretnete so zasadnymi zvratmi,
ako je tomu napriklad v Civ 5,
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kde mo6zu karty zamieSat' nabozenstva,
kultGrna asimilacia, jadrovy arzenal

¢i embarga svetového kongresu.
Osobne mi mechaniky tohto druhu

v Rising Tide nesmierne chybaja.

Pri afinitach eSte chvil'u ostaneme.
Tvorcovia sa rozhodli pridat' ich kombinacie,
a tak sa eliminoval problém, ktory pocit'ovali
hraci pri strome technol6gii. Okrem troch
zakladnych mate moznost' vytvorit' gj tri
hybridné, ¢o zvdcésuje diverzitu civilizaci

na dvojnasobok. Treba ale podotkndt!, Ze
zakladné jednotky troch originalnych afinit
budete pouzivat' nad'alej, pretoze nové
jednotky tvoria skdr podporn( zlozku.

Asi najprijemnejSieho zlepSenia sa dockal
.exploration’ koncept, ktory bol zaujimavy
uz v zakladnej verzii. Popri vystavbe mesta
a produkcii jednotiek ste museli skimat'
okolie, ktoré ukryvalo mnozstvo bonusov

a odomykalo Glohy, ktoré vas posaval
d'alej. V Rising Tide je tato Cast' vylepSena
artefaktmi a vac¢sou diverzitou questov.

Okrem znamych ,excavation sites’ na
ceste objavite aj moduly, ktoré vam
okamzite pridaja suroviny, o sa oplati
hlavne na zaciatku hry. Na druhej strane
sG artefakty mechanikou, ktora pretrvava
az do konca takzvaného ,mid game-u’, ¢ize
do priblizne dvoch tretin hry. VV skratke,
ide o predmety, ktoré po jednom dodavaja
suroviny, ale v spojeni troch odomykaja
Specialne budovy, vylepSenia jednotiek Ci
bonusy pre cel vasu civku. Preto hned' od
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zatiatku musite mysliet' nielen na vystavbu
obrannych jednotiek a ekonomickych
budov, ale aj na vase rovery, ktoré budd
artefakty hl'adat'. Kombinovat' artefakty

pri tom mozete rozne, takze ¢im viac

ich mate k dispozicii, tym viac moznosti,

o sa tyka vyberu vylepSenia, mate.

Nebudem preto klamat, hlavne vd'aka
zlepSenému systému objavovania a
skGmania zakuti planét som si titul
nesmierne uzival. Do polovice je hra
naozaj zaujimava, mate pocit, ze

sa pos(vate d'alej a Ze to, Co robite,
skdmate a staviate, ma zasadny dopad
na ekonomiku, diplomaciu a iné aspekty
hry. ,Late game’ je na tom ale uz horsie.
Adresované nedostatky od komunity
boli odstranené len Ciastocne, dalo by sa
dokonca povedat', Zze vacsina v hre aj po
prvom datadisku stale strasi. Katastrofalna
diplomacia sice bola vylepsena, ale

len do miery, kedy je akceptovatel'na

a na latku Civilizacii podpriemerna.

Strom technolégii je stale nepriehl'adny,
neintuitivny a hoci pridal nové moznosti
vyhl'adavania a farebného sprehl'adnenia,
stale v lom nenachadzam jednoduch
logiku, ktorou by som sa mohol riadit'".

Ked' ku konci hry mate na vyber z 37 budov
(a to som nevyskimal zd'aleka vSetky
technolégie v hre) pri zalozeni nového
mesta, zatnete mat' trosku bordel v tom,
o vlastne chcete postavit'. Nehovoriac

o vel'kom mnozZstve jednotiek (¢o je sice

dobré), ktoré po vylepSent afinit Gplne
zmenia nazov a mozete akurat typovat,
¢o to vlastne staviate. Neprehl'adnost'
by som mohol aj 3x podciarknut', a to
nie som ziaden Civ amatér. Neviem

si predstavit' nového hraca bojovat' s
naozaj neintuivnymi oznaceniami (¢i uz
jednotiek, vylepSenti polic¢ok, ¢i budov),
hl'adania napriklad satelitov v sekcii
Jjednotky’, zist'ovania, na ¢o vlastne
vSetky tie dblezité suroviny s a ¢o robit’
so vsetkym tym diplomatickym kapitalom
na konci hry, ked' uz ma vsetky mozné
vylepSenia na maxime a nema miesto
na d'alSie ,dealy” s inymi civkami.

Ako je uz davno zname, Civky dozrievajl
az po rokoch a viacerych datadiskoch,
preto vlastne ani nie som nahnevany. Dalo
sa to ¢akat'. Opat' ide o naozaj unikatny
zazitok na prvé prejdenie (az na koniec
hry, ktory nepridava, nezlepsSuje ani
neopravuje podmienky vit'azstva), ktory
ale po 2-3 partickach prestane bavit'.

Rising Tide pritom toho nepridava malo.
Problém je, Zze pridava tam, kde nemusi a
esencialne problémy zatial' neriesi, a ak,
tak len Ciastocne. Pokial' ste teda Cakali
Brave New World pre Beyond Earth, zatial'
si musite pockat'. Ide ale o kvalitnejsi
produkt, akym bol Gods and Kings a to
znamena, ze Beyond Earth ma este vel'kd
Sancu zaziarit' pri poslednom datadisku.
Za tie 2-3 kampane ale urcite stoji.

Tomas Kleinmann



RECENZIA FRISE'OF THE'TOMB RAIDER| XBOX ONE

Rise of the Tomb Raider

SKUSENQSTI A MALE ZMENY
DOKAZU ROBIT DIVY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: akéna adventara
\Wyrobca: Crystal Dynamics
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vyborna hratel'nost'

+hrobky a skimanie
prostredia

+mnoho moznosti
pri hrani

+audiovizual

+mad Expeditions

+crafting, levelovanie
a vylepSovanie

- ob¢asné drobné
bugy v grafike

KAZDE JEDNO
VYLEPSENIE
PRINASA
POZITIVNY DOPAD
NA CELKOVU

HRATEL'NOST...

HODNOTENIE:

1. 8. 8.8 8 ¢
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Restarty znamych sérii

malokedy dopadni Gplne
pozitivne, pretoze vo vacsine pripadov
so sebou prinasaji zmeny, ktoré
sa absolGtne protivia fanisikom
odrastenym na povodnych dieloch.
Stalo sa to so sériou Devil May Cry,
stalo sa to aj pribehu o vykradacke
hrobiek. A ano, subjektivne vjhrady
sa dali pochopit' a aj ked' prvy Tomb
Raider nebol Gplne dokonalou hrou
(chyby v naracii, malo ,Tomb Raider"
aspektu atd'.), tak jednoznacne iSlo
o kvalitny titul, ktory predchodcom
Ziadnu hanbu nerobil. Chybicky
vytvorili pre autorov priestor, aby sa
ich v pokracovani pokdsili vylepsit'
a to sa v kazdom aspekte podarilo.

Tam, kde bola Lara neskisena,
mlada archeologitka baZiaca po
dobrodruzstvach, ktora nakoniec
skoncila na jednom neocakavanom
mieste, kde bolo jej najdblezitejSou
Glohou prezit' a zachranit' priatel'ov,
je teraz ovel'a skisenejsSia a
ciel'avedomejSia. UZ sa na vypravu
nevybera preto, Ze tam nechtiac
skoncila, ale preto, Ze tam chce a
potrebuje ist', co zmenilo pohl'ad nie
len na ,survival’ ladenie, ale aj na
pointu samotného pribehu. Teraz
sa totiz nesnazi dostat' odniekial'
zUfalo von, ale naopak, chce ngjst’
artefakt skor ako organizacia Trinity.
Tym artefaktom je Divine Source,
ktory ,doda’ nesmrtel'nost'.

Hra stavia takmer vylu¢ne na tom,
¢o nastavil prvy diel. Ano, st tu
epické pasaze po vzore Uncharted a
linearne koridory v niektorych fazach
hry. TaktieZ je pravdou, Ze obCas ste
az prilis okato ndteni do urcitého
herného styly, Co opat' nemusi
vyhovovat' fan@sikom starych dielov.
Prakticky vzaté, ak ste znenavidel
prvy Tomb Raider prave kvoli tymto
prvkom, tak vas pokracovanie urcite
nepresvedci. Faktom v3ak zostava,
Ze zmeny, ktoré sa dotkli hratel'nosti
sU dost' vyznamné a prispievaja k
zlepSeniu znovuhratel'nosti a davajd
hracovi do rik viacero moznosti.

*TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Opat' tu mame prvky metroidvanie.
Postupnym zbieranim novej vybavy
sa Lara vie dostat' na miesta, ktoré
boli predtym nepristupné, vie najst’
nové artefaktky ¢i dokumenty,
alebo si vyrazne skratit' pohyb cez
jednotlivé prostredia. Ci uz je to
plnenim vyziev, alebo zberanim
vsetkého dostupného, Rise of the
Tomb Raider motivuje hraca, aby
prehl'adaval a plnil vSetko, pretoZe na
konci takéhoto putovania vacsinou
taka sladka odmena v podobe novej
zbrane alebo nového vybavenia.

Ako som spominal linearnejsie

Casti hry, neda mi nespomenat'
herné huby. Tie sa otvoria hracovi
dokoran a aj ked' nejde o typicky open
world, jeho vel'kost' dava hracovi
obrovsky priestor na vyblaznenie

sa, lovenie zveri Ci spominané
zbieranie predmetov. K tomu hra
navrch pridava este aj vedl'ajSie

misie a tie taktieZ pokryva za pomoci
novej vybavy, ¢im motivuje hraca

k prechadzaniu. Napriek tomu, ze
hra sa odohrava na Sibiri, najdete tu
obrovska rozmanitost' prostredi.

Nepriatel'om vo vasom putovani
nebude len organizacia Trinity, ale

aj samotné prostredie a miestne
ZivoCichy. Ich lovenie vas nasledne
odmeni novymi moznost'ami pri
vylepSovani zbrani a vybavy a aj ked'
niekedy moZze posobit' otravne, nikdy
to neprerastie do znechutenia, ako
to niekedy byva zvykom. K tomu si
treba uvedomit', Ze lovenie je ¢asto
0 sebe samostatnou hrou, pretoze
rozlicné lovené zvierata vyzaduja
rozlicné taktiky ulovenia, niektoré
vyplasite svojou blizkost'ou, a tak je
lepSie ich lovit' z vrcholkov stromov,
inak na vas zaltocia pri prvom
zbadani. Ajked' sa hra hadam az
prilis podoba na jej predchodcu,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

niektoré pridané mechaniky hre ocividne
pomohli. Napriklad zvac¢senie hratel'ného
prostredia, ktoré umoznuje v mnohych
pripadoch hrat' hru potichu a pridané
predmety na jedno pouzivanie (molotovy,
plechovky so Srapnelmi) pomahaja vyriesit'
bojové situacie viacerymi sposobmi

alebo umoZaujl pohybovat' nepriatel'ské
jednotky presne podl'a vaSich predstav pre
neskorsiu ticha likvidaciu. Ked' si k tomu
priratame rézne druhy Sipov a nabojovo,
viacero druhov zbrani, tak moznosti

sa pri boji rozrastli, ¢o je len dobre.

Rozrastli sa nam aj ,hrobky’ na
preskimanie, zvysila sa narocnost' logickych
hadaniek a jednotlivé hrobky dostali vacsiu
variabilitu. UZ nejde o jednoduché logické
hadanky, pri ktorych kazdému po chvili
dopne, ¢o ma robit'. Autori zvolili trochu
komplexnejsi pristup priich tvoreni, Co na
druhej strane vyvazili tym, Zze v pripade
zaseknutia, hracovi pomocou Lary obcas
pripomen(, o ma robit', no nikdy nevyzradia

celd pointu. Dalo by sa skonstatovat,
Ze aj niektoré hadanky v ramci hlavnej
kampane (nakol'ko vSetky ,hrobky’ sG
nepovinné) sd t'azSie ako tie, ktoré sa
vyskytovali v prvom Tomb Raiderovi.

Pribehovo je sice hra predvidatel'na, no neda
sa povedat', Ze by bola nezaujimava, a to
vd'aka pozitivnej zmene v charaktere Lary

a d'alSim postavam, ktoré ju obklopuju ¢i

uz tym priatel'skym, alebo nepriatel'skym.
Zal'udnené huby navyse dotvarajd atmosféru
sveta, ktory si Zije vlastnym Zivotom.

Hra je v bojoch ovel'a nemilosrdnejsia,
obnovitel'né zdravie je vo vel'kom
potlacené, hlavne na vyssich narocnostiach
(na Survival naro¢nosti dokonca v

stbojoch Gplne vypnuté) a do popredia

sa tak dostava liecenie, na ktoré

musite mat' samozrejme materialy.

To isté sa tyka aj vyroby d'alSieho vybavenia
(Sipy, Specialne naboje atd".). No neda sa

povedat', Ze by boli tieto materialy t'azko
dostupné, takze pokial' hrate na strednej
narocnosti, je to vyborne vyvazené.

Po prejdeni hlavnej kampane maja hradi
moznost' ponorit' sa do modu Expedition.
Ten umoznuje znova zahrat' vybrané

Casti kampane, no tento krat je kl'G¢ovym
prvkom skére. To sa dosahuje rychlost'ou
prejdenia, udrzanim nasobica a d'alsimi
¢innost'ami, ktoré sa prehl'adne rozpisané
pred zaCatim vybranej ¢asti kampane.

K zvySovaniu skore s navyse dostupné

aj karty. Tie by sa dali charakterizovat'

ako mutatory s réznymi pozitivnymi

¢i negativnymi efektmi na hratel'nost’
vymenou za zvysenie i znizenie celkového
skore. Tieto karty sa kupujd v bali¢koch bud'
za kredity utfzené hranim kampane a tohto
modu, alebo sa daja kipit' za realne peniaze.
Aj ked' v niektorych scenaroch ma tento mad
ma zopar drobnych chyb, celkovo ide o ovel'a
lepSie rozhodnutie autorov, ako investovat'
do multi-player médu ako v prvom diele.

Graficky sa jedna o jednu z najkrajsie
vyzerajacich hier tohto roka, k comu prispieva
hlavne roznorodost' jednotlivych prostred;,
famozne spracované modely postav a krasne
nasvietenie. Potesi aj fakt, Ze hra si prakticky
neustale drZi stabilnych 30FPS a nepada
nizSie, ¢o sa pozitivne odraza na hratel'nosti.

VERDIKT

Rise of the Tomb Raider je vel'mi familiarnou
hrou, v ktorej budd hraci prvého dielu

doma po prvych minGtach hrania. To vsak
neznameng, ze hra je Gplne rovnaka, prave
naopak. Kazdé jedno vylepSenie prinasa
pozitivny dopad na celkov( hratel'nost' aich
variabilnost' napomaha pri znovuhratel'nosti
Ci uz prostrednictvom d'alSieho zahrania
kampane, alebo sdt'az o ¢o najlepsie skore

v mode Expedition. Ak sa obcas nieco
otravné objavi, pokojne to odpustite, pretoze
zvySok hry za to jednoznacne stoji.

Dominik Farkas
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RECENZIA DARKSIDERS 2: DEATHINITIVE EDITION PS4

Darksiders 2: Deathinitive Edition

SMRT VO VYLEPSENE) FORME

Ziadne zakryjvanie faktov.
Darkisders 2 je pre mia
srdcovkou. Jeden z tijch titulov, ked'

aj vidite nejaké objektivne chyby,
no vsetko do seba tak Gzasne
zapada, Ze je vam to vlastne Gplne
jedno. A potom sa stane, Ze si tii
hru prejdete este zo trikrat na PC
a potom zistite, Ze ju uz vlastnite
aj na Xboxe 360 a ze by sa ziSlo

ju prejst' aj tam. A potom pridete
na to, Ze aj tak nemate dost'. No
potom nastava vnitorny boj, pretoze
kritika remastrov, ktoré len mitia
voduy, je podl'a miia na mieste.

No pred tym ako sa pustime
do remastra, zhrnieme, ¢i za to
stoji zakladna hra. Darksiders 2 vas
prevteli do koZe Smrti (doslova)
a pribehovo sa napaja na udalosti
v jednotke (in&¢, celkom nerozumiem,
preco do tejto Deathinitive edicie
nepribalili aj jednotku).

Jeden zo Styroch jazdcov
Apokalypsy, Vojna, pride na Zem
bez toho, aby bol povolany a
spolusp6sobi vyhladenie l'udstva.
Aby Smrt' zistila, o sa vlastne
stalo, bude musiet' najprv oZivit'
vykynozen( I'udska rasu.

Toto putovanie ho prevedie Styrmi
risami pInymi masivnych hlavnych
Gloh, bo¢nych Gloh, hromadou miest
na prehl'adavanie a mnozstvom
roznorodych nepriatel'ov a logickych
Gloh. Hra, podobne ako aj prvy diel,
je kombinaciou roznych zanrov
spojenych do elegantného celku. Ten
poskytuje viac ako 20 hodin hrania.
Zakladom je svizny a prepracovany
s(bojovy systém pomocou
primarnych (nazov) a sekundarnych
zbrani, ktoré s( rozdelené na rychle
a pomalé. K tomu treba urcite
pripocitat' réznorodé schopnosti
v dvoch vyvojovych stromoch, ¢o
reprezentuje RPG prvky hry.

Nechyba ani loot systém

zahrnujdci nielen nové zbrane,
ale aj vybavenie pre Smrt'. To
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ak¢na adventdra

Vyrobca: Vigil Games/
Gunfire Games

Zapozical: Gameexpres

PLUSY A MINUSY:

+nizka cena

+vynikajdca kombinacia
bojov a logickych
hadaniek

+ vylepSené vlastnosti hry
a grafické spracovanie

+dlha herna doba

- pre vlastnikov pévodnej

hry toho az tak vel'a

neprinasa

HODNOTENIE:

18,8 6 9%

vSetko prispieva k variabilite hratel'nosti
a k viacerym spdsobom, ako vyriesit’
dané situacie. Aj vtedy, ked' vsetko konci
sekanim nepriatel'ov na marne kdsky.

Navyse hra motivuje hraca k prehl'adavaniu
prostredia a nasledne ho odmeriuje novou
vybavou. To by samo o sebe ako motivacia
stacilo, no v tomto pripade id{ autori eSte

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

d'alej. Hra nie je priamociarym, linearnym

dobrodruzstvom, ale obsahuje otvoreny svet,

kde je Cisto na hracovi, kam chce ist'

a ktord misiu chce splnit' ako prva.
Metroidvania prvky navyse zarucujd, ze sa
oplati s novymi schopnost'ami a vybavou
vracat' na staré miesta, pretoze tam sa
hracovi spristupnia také miesta, ktoré

boli predtym nedostupné. Ich vyuZitie

sa najde aj pri pocetnych priestorovych a logickych
Glohach, bez ktorych sa v tejto hre d'alej nepohne.

Styri prostredia sa mdzu pochvalit' obrovskou
variabilitou, inymi typmi nepriatel'ov a hlavne Gplne inym
art Stylom, ktory je dominantny pocas celého hrania.
Darksiders Il totiz uprednostnil art styl pred technickou
kvalitou, ¢o je sice v tejto edicii hry menej viditel'né,
no aj tak dostatocne zrejmé. Viysledkom sd vyborne
nadizajnové monstra a prostredia a Gzasné vyhl'ady.
Achillovou patou pévodného Darksiders Il boli hlavne
dost' tragické textdry, ktoré sice nie s najostrejsie
ani v Deathinitive edicii, no je to ovel'a, ovel'a lepsie.

Zmeny grafického spracovania zasiahli nielen textary,
ale aj mnoho prostredi, ktoré dostali nové nasvietenie a
vSetky prvky s v 1080p (hlavne inventar sa v pévodne;j
verzii renderoval v nizSom rozliseni, co bolo dost'
o€ividné). Mnoho prvkov v hratel'nosti bolo upravenych,
prepracovana bola distriblcia lootu a vlastnosti, ktoré
boli prili$ silné (napriklad overpowered Necro build),
boli potlacené, ¢im hra ziskala lepsi balans a pri hrani
sa viac moznosti javi ako rozumné rieSenie. K tomu
autori pridali eSte dva nové stupne naro¢nosti v podobe
Deathinitive a Nightmare, no prva zmienena by nemala
skdsenym hra¢om série robit' Ziadne problémy.

Okrem zakladnej hry s vel'kou porciou obsahu
sa do Deathinitive edicie dostali aj tri vel'ké kusy
dodatocného obsahu v podobe Argul's Tomb, The
Demon Lord Belial a The Abyssal Forge, no teraz sd
hracovi distribuované za Specifickych podmienok (po
ukonceni urcitych hlavnych questov), aby sa predisio
zlému balansu v podobe nevyrovnanych levelov hraca
a nepriatel'ov. Dal3 obsah v podobe vibavy sa stal
obsahom v Specialnych urnach v hernom svete.

VERDIKT

Ak ste Darksiders Il uz hrali, tak Deathinitive edicia
vam vel'a dévodov k znovuzahraniu neda, pretoze
na to sd tie vylepSenia az prilis malé. No vd'aka
pozitivne nizko nasadenej cenovke sa da hra pokojne
odporutit' vietkym, ktori eSte nemali so Smrt'ou td
Cest', pretoZe tato jazda za to stoji. Je to vynikajlca
hra s portom, ktory sa da oznacit' pismenami OK.

Dominik Farkas
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RECENZIA [WASTELAND 2: DRIRECTORS CUT| PS4

Wasteland 2: Drirectors Cut
LEGENDA TAHOVYCH RPG
PRICHADZA AJ NA KONZOLY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Tahové RPG

\ijrobca: inXile Entertainment
Distribitor: inXile Entert.
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+tony nového obsahu
a dabingu

+malé detaily, ktoré
prekvapia aj starych
hracov

+nové dabingy postav

+N0Vé a vylepSené
staré herné
mechanizmy

- slabsia technicka
stranka

- mensie seky
aobcasné crashe

- KAMERA! !

Dokaz, ze
hiboko
strategicke
t'ahove
RPG ako
Wasteland 2
nemusi
byt' len
dominantou
PC
platformy.

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Wasteland nie je prave jedna

z hier, na ktord by v obchodoch
cakali davy, alebo sa o nej non stop
hovorilo na internete. No prave tato
hra polozila zaklady vacsiny
Gspesnych
post-apokaliptickych RPG. Po viac
ako roku od svojho vydania prichadza
tento skvost aj na konzoly, a to rovno
v Directors Cut verzii.

Pbvodna hra Wasteland bola svojho
Casu tou, ktora polozila zaklady
velikanom, akym je dnes napriklad
séria Fallout. Ani samotna Bethesda
sa pred tym neskryva a prinos Briana
Farga, ktory sam pracoval na prvych
Falloutoch, poklada za stavebné
kamene ich série. PokraCovania
Wastelandu bol dlhoro¢ny Brianov
sen a cez Kickstarter a fandsikov

na celom svete sa mu ho podarilo
splnit'. V roku 2014 tak na PC wyslo
dlho otakavané pokracovanie legendy,
ktoré bolo vel'kolepé a prinieslo
vSetko, ¢o by mohol fanasik t'ahovych
RPG a Briana od Wastelandu ¢akat'.
Hra dokonca zozala taky Gspech, ze
sa Brian zacal pohravat' s myslienkou
verzie hry aj pre konzolovych hracov.
Dnes sme tu o viac ako rok neskor,

s Directors Cut verziou pre PS4 a
rovno vam mdzem povedat', Zze

o desiatky hodin budete mat' pri

tejto hre dozaista postarané.

Podrobnejsie sa v recenzii pozrieme
konzolové prevedenie a Directors Cut
verziu. Brian je totiz jeden z I'udi, ktori
nerobia veci polovicne a ani konzolova
verzia Wastelandu nie je len trapny
port, ale kompletne ,prekopana’ a
konzolam prispbsobena hra. Rovnako
tak je na tom aj Direcors Cut verzia,
ktora neprinasa len uz vsetko doteraz
vydané, ako je tomu dnes zvykom,

ale dodava novy obsah, meni veci,
ktoré ste poznali z pévodnej hry a tym
prinasa novy zazitok aj hracom, ktori
v hre stravili uz niekol'ko desiatok
hodin eSte pred Directors Cut verziou.

Osobne som pri pdvodnom
Wastelande 2 na PC stravil vySe

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

stovky hodin a musim povedat',

Ze verziu na PS4 si znova uzivam,
ako by som hral hru, ked' som sa k
nej dostal po pruykrat. Je jasné, Zze
niektoré veci si pamatate a ostali
nezmeneng, no podstatné si prave
mnohé malickosti. Tie vas prekvapia
na miestach, ktoré ste si mysleli, ze

poznate, a pri situaciach, o ktorych
ste si mysleli, Ze viete, ako skondia.
Prave tu je potencial Directors Cut,
meniaci priebeh malymi detailmi, nov
niektorych pripadoch dokonca Gplne
pozmeriuje zname oblasti a questy.
Na priklad uvediem ¢ast' hry v Rail
Nomads, v ktorej bola kompletne

prerobena zakladna Rail Thieves. Okrem
vyzva, no aj vacsie odmeny. Obsah nie je
vSak vsetko, ¢o Direcars Cut meni. /yvojari
z inXile si zobrali k srdcu pripomienky
komunity a priniesli zmeny aj do niektorych
z hernych mechanizmov. Vel'mi vitanou
bola zmena fungovania Energy zbrani,
ktoré teraz fungujd na principe vodivosti,
namiesto prerazania brnenia. Jednoducho
povedané, teraz nie je podstatné, aké

silné brnenie vas nepriatel' ma, aby vasa
napriklad laserova puska bola efektivna.
Podstatné je, ako vel'mi je jeho brnenie
vodivé. Nepriatelia v Power Armoroch

a roboti z kovovych zliatin sa tak mézu
pripravit' na Uplne nové prekvapenie a hraci
konefne moézu do svojich Ranger timov
zakomponovat' efektivne energy zbrane.

To ale nie je vSetko! Ak by vam stovky
strategickych moZznosti z pévodnej hry
nestacili, Directors Cut prinasa nieco navyse
pre vase postavy a taktiku! UZ pri vytvarani

svojho "core" Ranger timu si vSimnete,

Ze mate na vyber moznosti vyberu novo
pridanych Perkov a Quirkov. Kazdy z nich
vel'mi jedinecny prinasajd postavam ovel'a
hlbSiu kustomizaciu a moznosti dlhodobej
taktiky, ktora sa vam vrati z dlhodobejsieho
hl'adiska, no niektoré pontkajd aj rychle
bonusy, ako napriklad jednoduché pridanie
+1 k vasmu armoru. Moznosti je tak
mnoho a vy nebudete vediet', Co si skor
vybrat'. Vyberajte s rozumom, lebo to,

¢o savam zda byt' ako spravna vol'ba, v
danej chvili nemusi platit' o oblast' d'alej.
Perk body st vzacne a je ich malo.

Druhou a o ni¢ menej podstatnou strankou
Directors Cut konzolovej verzie bol prechod
z PC ovladania na konzolové ovladace. Treba
povedat', Ze inXile robilo naozaj ¢o sa dalo,
ovladanie je dobré, no mohlo byt' aj lepSie. V
podstate nejde ani tak o ovladanie, na ktoré
sa da pomerne rychlo zvykn(t', ale skér o
problémy, ktoré ho sprevadzaja. Napriklad,
zIé nastavenie kamery v niektorych

oblastiach a ovladanie kamery ako takej
bude tfiiom v oku po celd dobu hrania.
Vol'ne rozhliadanie sa okolo seba je naozaj
skoro bolestné a ked' sa k tomu niekedy
pripoji este aj dost' zIa detekcia oznacovania
a interakcia s prostredim, mate niekedy
chut' vybuchn(t'. A Ze niekedy vybuchnete!
Ked' namiesto odistenia bomby ju proste
odpalite a mozete loadovat' o mindtu spat’,
o by sa dalo prezit', keby vsetky loadingy

v hre netrvali dlho a hra vam pri nich este

k tomu aj obéas nespadla. Bozechran, ak
ste si hru zabudli dIhSiu dobu ulozit'!

K tomu sa, bohuzial', pripaja aj trochu zla
technicka stranka, ktora sa prejavuje v
nie ¢astych a intenzivnych sekundovych
mrznutiach a vo vyraznom neplynulom
pohybe postav, ktoré sa okrem toho
Casto kdekol'vek zasekavaju. Graficky
sice Wasteland 2 ostava na Grovni

PC, sice vyvojari sl'ubovali vyrazné
vylepSenie vizualu a animacii, no

vel'ké uhlopriecky pri konzolach tomu
pravdepodobne neprospievaji a hra pbsobi

\Verdikt

inXile a Brian Fargo dokazali, ze hiboko
strategické t'ahové RPG ako Wasteland 2
nemusi byt' len dominantou PC platformy.
Skvelo obsahovo prevedeny Directors Cut
prinasa more obsahu aj pre ostriel'anych
Rangerov, mnoho novo nadabovanych
postav potesi a prekvapi kazdého skalného
fanGsika a herné mechanizmy, ktoré este viac
prehlbujd skvely systém sveta Wasteland,
pondknu nové moznosti taktizovania aj

pre tych najlepsich z RPG hracov. Dobré
preportované PC ovladanie kazi len slabsia
technicka stranka, ktora sa ma zlepsit' uz

v tohto tyzdhovom megapatchi, ktory ma
adresovat' tie najiritujicejSie nedostatky
konzolovych verzii a vniest' do hry potrebna
plynulost'. Wasteland 2 je jednoznacne
"must have" pre kazdého RPG hraca,

ktory prahne po skvelom pribehu, akcii,
stratégii a hodinach a hodinach zabawy.

Richard Mako
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Call of Duty: Black Ops 3

KED MATE VSETKO
A VLASTNE NIC

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:FPS

\Wyrobca: Treyarch
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo obsahu
+ jetpacky v multiplayeri

- stupidny pribeh

- totalne nedomyslena
implementacia
co-op

- zbytocne
prekombinovany
multiplayer

- technické
spracovanie

Call of Duty
zacina
pomaly

starnit’, a
tak sa jeho
tvorcovia
snazia
pridavat'
vSetko
to,co ma
konkurencia
aj na ukor
kvality.

HODNOTENIE:

) 8 & Q*oxd
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Zasadime to zase do budiicnosti.
Ved' to minule fungovalo.
No tentoraz pridame jetpacky
a augmentacie, pretoze tie boli aj
v Advanced Warfare. Pridame viac
cutscén, co-op a class systém
do multiplayeru. To je teraz in. Co
tam mame d'alej? Zombie. Tych dame
preventivne vSade. A dame tam aj
nacistov, par psycho vyletov a nejaké
tie kontroverzné brutalne scény.

Tak takto nejako asi vyzeralo
kreativne stretnutie vyvojarov z
Treyarchu pri tvorbe tohtorocného
pridelu Call of Duty s podtitulom
Black Ops 3, pretoze vysledny produkt
zodpoveda spominanym parametrom
do poslednej bodky, a to aj v tom
dobrom, aj v zlom. Na jednej strane
tuisty finannd sumu dostavame

na pomery Call of Duty necakane
vel'ké mnoZstvo obsahu, ktory vsak
po blizsom preskGmani pripomina
vysledok povestného kulinarskeho
umenia psicka a macicky.

Osobne si to neviem presne vysvetlit',
pretoze v Treyarch pred par rokmi
v druhom diele Black Ops univerza
ukazali, ze majd ambicie posunit’
znacku CoD niekam d'alej a skdsat'
s fiou noveé veci, ktoré zvatsa
fungovali. Black Ops 3 oproti tomu
nepondka ni¢ prevratné a vyzera
skor ako plejada vsetkého, o sme
uz videli niekde inde. Ba €o viac, v
podstatne horsom prevedeni.

Kampan je zasadena do obdobia
Styridsat' rokov po udalostiach z
Black Ops 2. Za ten Cas sa svet
posunul z temnej budicnosti do
budlcnosti este temnejsej. Na miesto
Standardnych vojakov a teroristov

po bojiskach pobehuji roboti a
argumentovani vojaci vyuzivajlci
najmodernejsie technologie.

Sest'hodinové putovanie hrdinu
alebo hrdinky (@no po novom
mdZete hrat' aj za Zenské pohlavie,
pricom je plne nadabované) zacina
zachranou egyptského ministra. Pri

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

nej hlavny hrdina pride v brutalnej
scéne, a teraz sa podrzte, nie o jednu,
ale rovno o obidve ruky, aby mu
nasledne CIA mohla dat' robotické
ruky a stréit' mu do hlavy Cip.

\/d'aka nemu dokaze okrem iného
myslienkami komunikovat' so svojimi

novymi spolubojovnikmi a vyuzivat'
rdzne Specialne schopnosti. Pribeh,
ako ste sa asi mohli dovtipit', za
vel'a nestoji a do vel'kej miery sa da
povazovat', najma kvoli vel'kému
mnozstvu nudnych cutscén, skor
za prit'az nez za nieco, ¢o by bolo
hnacim motorom kampane.

T je po novom mozné okrem singleplayeru
hrat' kompletne v co-op méode v Styroch
hracoch. To by nemuselo byt' zIé nebyt'
faktu, Ze hra na pocet aktivne hrajdcich
hracov vobec nijako viditel'ne nereaguje.

\/ kone¢nom dosledku to vyzera tak, ze

do toho istého mnoZstva nepriatel'ov
mozete striel'at' bud' sami, alebo spolu

s tromi d'alSimi hracmi, ¢o funguje

presne tak scestne, ako to znie.

Fakt, Ze rovnakd kampan hrate v single

aj co-op mode, si odniesol aj dostupny
arzenal, ktory si sice mdZete vybrat'

pred zaciatkom kazdej misie, aviak
jednotlivé dostupné zbrane vam hra dovoli
odomkn(t' az vtedy, ked' dosiahnete

urcity level (ako v multiplayeri).

No na to, aby ste ich mohli pouzit', si
jednotlivé zbrane musite eSte aj kdpit'
za tzv. fabrication kits, ktoré dostavate
pri dosiahnuti nového levelu. No za tie
isté fabrication kits si taktieZ odomykate

Specialne schopnosti, ktoré vasa
postava mdze z ¢asu na €as vyuzit', a tak
vysledne dostame precedens, pri ktorom
dohrate kampar a 80% dostupnych
customizacii ani nestihnete odomknat'.

To vytvara zvlastny stav, ked' Ziadna z
misii nie je optimalizovana na konkrétny
styl hrania, vd'aka comu este viac bije do
oci, ze behate len v ramci stanoveného
koridoru a striel'ate na vsetko, o sa
pohne. Okrem toho vas v tomto diele hra
preventivne n(ti eSte aj hrat' kampan
niekol'kokrat opakovane, aby ste si vobec
mohli vyskasat' vsetko, co pondka.

Co sa tyka Specialnych schopnosti, na
vyber sd konkréte tri stromy schopnosti
— Martial, Control a Chaos, pricom kazdy
z nich obsahuje po sedem schopnostj,
ktoré majd dva levely G&innosti.

Ich hlavnym kamenom Grazu je nutnost'
si pred zaciatkom kazdej misie vyberat'

jeden strom schopnosti bez moznosti
medzi d'alsSimi stromami po€as hrania
prepinat' (tak(to moznost' vam hra
ponukne az po dosiahnuti dvadsiateho
levelu). Ked' vsak uvazime, ze kazdy zo
stromov je vhodny proti inému druhu
nepriatel'ov, dochadza hlavne zo zaciatku
k situaciam, v ktorych po par mindtach
hrania pridete na to, Ze s vami zvolené
schopnosti vo vybranej misii Gplne nanic.

Okrem volitel'nych schopnosti disponuje
vasa postava automaticky jetpackom,
vd'aka ktorému dokaze plynule behat'
po stenach, ¢o ma v ramci koridorove;j
kampane v praxi len vel'mi malé vyuzitie.
uplatnenie ma neobmedzena schopnost'
zapnit' si augmentované videnie, ktoré
vysvieti nebezpetné oblasti na bojisku
ako aj vSetkych protivnikov vratane

tych, ktori st schovani za prekazkou.

Vlysledok je presne taky ako pri detective
vision z Batmana — augmentovany
pohl'ad mate cel( dobu zapnuty, ¢im sa
straca akykol'vek element prekvapenia
alebo nutnost' zist'ovat, kto do vas Sinie
sprsku olova Ci odkial' sa striel'a.

Zaverom, kampan trpi hned' niekol'kymi
neduhmi, ktoré plynd hlavne z jej
znasilfovania v snahe dostat' do nej
stoj ¢o stoj moZnost' hrat' v co-op
mode. Vd'aka tomu miestami pdsobi

az groteskne. Tvorcovia si tohto zjavne
boli vedomi a jej celkovej absurdnosti sa
rozhodli nasadit' korunu tzv. nightmare
kampanou (mozné hrat' taktiez bud'

v single, alebo v co-op made), ktora sa
otvori po dohrani originalnej kampane.

Nightmare kampan v zasade ponika

vSetky misie v mierne prehadzanom

poradi, vymiena vsetkych nepriatel'ov za
zombie a prinasa novy pribeh. Ten je o

tom, ako zombici zadtocili na zem, a je
prezentovany voice overom nad presne tymi
istymi cutscénami z originalnej kampane.
Toto vSetko prekvapivo funguje lepSie ako
originalna kampan, pretoze v tomto mode
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nie je potrebné ni¢ odomykat' — vSetky
zbrane ako aj schopnosti z ¢asu na ¢as
padajd priamo zo zabitych zombie.

Aby tych zombie nebolo malo, dostali,
ako to uz byva v CoD hrach od Treyarchu
zvykom, aj svoj samostatny Specialny
horde méd. Ten tentoraz preventivne
nafasoval aj svoj temny pribeh z roku
1942 o tom, ako sa Styria hriesnici
ocitnd v meste zamorenom zombie.

\/ zasade ide stale o stary znamy co-

op horde méd, do ktorého autori pridali
rozne customizacie, ktoré si odomykate
levelovanym vasej postavy, ako aj moznost'
premenit' sa po¢as hrania na par sekind
na priseru disponujicu magickymi
schopnost'ami. Samotna zabavnost'
tohto modu je priamo Gmerna kvalite
vasich spoluhracov, pricom jeho celkova
hratel'nost' by som oznadil v porovnani
s tym, o ponlkajd iné co-op zombie
killfesty, skor za nudny, Sedy priemer.

Ako Uplne spasonosny sa neprofiluje

ani multiplayer, ktory sa autori rozhodli
kompletne skopirovat' z minulorocného
Advanced Warfare a sem-tam ho rozsirit' o

prvky, ktoré sme uz mohli vidiet' niekde inde.

Za najvacsi zasah sa da povazovat'
implementovanie jetpackov, ktoré umoznujd
rychle prestvanie a chodenie po stenach, ale

aj Gskoky do stran a powerslidy, vhodné na
wyhybanie sa nepriatel'skej strel'be. iyuzivanie
tychto nowych schopnosti, ktorymi automaticky
vyzaduje urcity tréning a spésobuje navysenie
uz takéhoto, relativne hektického tempa hry a
miestami, hlavne na mensich mapach, atakuje
az nelnosnd Groven.
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Dal$ou novinkou je viber z deviatich
Specialistov, ktori nielenze rozhodujid o
tom, ako vasa postava bude vyzerat, ale

navyse pridava do tohto prekombinovaného

mixu scorestreakov ich nové Specialne
schopnosti, ktoré sa daji aktivovat' po
naakumulovani urcitého poctu zabiti.

To v praxi spdsobuje, ze niektori
dominujd a chudaci ostatni sa mozu len
smutne pozerat', ako tych dobrych hra
sama voci nim neustale zvyhodnuje.

Poslednou relativne minoritnou novinkou
z pohl'adu gameplay je moznost' striel'at'
aj pod vodou. Celkovo sa da povedat’,

Ze multiplayer je sice stale ako-tak
zabavny, no miestami zacina posobit'

az prilis prekombinovane. Vd'aka tomu
straca svoju identitu, o sa nemusi pacit'
hlavne skalnym fanasikom, ktorf tvoria
gro hernej komunity Call of Duty hier.

K doterajSim hernym madom pribudli dva
nové — Uplink (bojuje sa o ,loptu”, ktord
nasledne treba dostat' do nepriatel'skej
.branky’) a Safeguard (eskortovanie
robota do nepriatel'skej zakladne v ¢o
najkratSom ¢ase), pricom hrat' sa aktualne
da na trinastich r6znorodych mapach.

Technicka stranka Black Ops 3 je z nejakého
zahadného d6vodu o stupen horsia ako
pri minulorocnom Advanced Warfare, co
je vidiet' nielen na grafickom spracovani,
ale aj na celkovej optimalizacii hry. Ta

na PC platforme trpi hned' niekol'kymi
problémami, ako napriklad prepadmi FPS,
odpajanim z online hier a v neposlednom
rade aj celkovym padanim hry, ktoré v
dobe pisania tejto recenzie sposobuje
vrasky na cele nemalému poctu hracov.

VVerdikt

Call of Duty zacina pomaly starn(t', a tak
sa jeho tvorcovia snazia pridavat' vietko
to, o ma konkurencia aj na tkor kvality.
Ukazkovym pripadom je Black Ops 3, ktory
sa snazi pacit' vsetkym, ale v konecnom
dosledku vyslovene nepotesi asi nikoho,
pretoze vSetko to, ¢o ponlka, sme tu uz
videli v lepSom prevedeni a niekde inde.

Branislav Brna

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

RECENZIA [GOD OF WAR: REMASTERED| PS4

ZAKLINAC 3-SRDCE Z KAMENA

TRI UZASNE ZELANIA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: RPG
\/yrobca: CD Projekt
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ nizka cena
+vyborny pribeh
+ zaujimavé postavy

+doplnky do hry

- ni¢ podstatné

HODNOTENIE:

Wk ik ok

Nebudem chodit' okolo horiice] kase.

Stiidio CD Projekt totiz konStantne
dokazuje, Ze si nasu pozornost' rozhodne
zaslzi. Kazda hra z ich dielne patrivdanom
roku k tym najlepsim hram, preto nie je
prekvapenim, Ze treti Zaklina¢ bude na konci
roka bojovat' o titul vit'aza, hoci konkurencia
je turda. KaZdopadne, pri vwydani si autori
naplanovali mnoZstvo dodatocného obsahu
zadarmo, ale aj dve platené expanzie.
Tie maji priniest' nové pribehové linie,
noveé postavy ¢i nové prostredia a prva
expanzia je naozaj podarenym kiskom.

Srdce z kamena sa odohrava nezavisle na
hlavnej dejovej linii, no podmienkou je postava
s minimalne tridsiatym levelom. Co vak
potesi je to, Ze ked' nemate postavu spifiajicu
dané predpoklady, mozete datadisk spustit'
priamo z hlavného menu prostrednictvom
vopred pripravenej postavy s tridsiatym
levelom a s kvalitnou vybavou v inventari.

Hra sa sice zaCina s celkom znamou
postavou, no pocas hrania je hrac nasledne
vystaveny mnohym znamym i neznamym
postavam, ktoré s vyborne napisané,
dodavajd pribehu vel'mi ddlezity prvok

zaujimavosti a t'ahajl vas hlavnou pribehovou

liniou dopredu. Narazite tu napriklad na
Shani, znamu nielen z knih, ale gj z pribehu

prvého Zaklinaca, a tiez na tajupind postavy,
ktor( Geralt stretol na zaciatku trojky.

Premisa pribehu je prakticky vel'mi
jednoducha. Spinit' tri priania. No ako to uz
vo vacsine Geraltowych dobrodruzstiev byva,
ni¢ nie je také jednoduché, ako sa na prvy
pohl'ad zd3, a tak si mozete byt' isti, ze sa
pri plneni tychto priani poriadne zapotite.

A'to som nespomenul eSte obrovského
bossa, ktorého musite zdolat', aby ste sa
k spominanym prianiam vobec dostali.
\Wlety do minulosti a prenasanie domov
nepatria totiz k beznému povolaniu
Zaklinata, no tentoraz je k plneniu tychto
Gloh prakticky donGteny, a to kvoli znaku na
tvari, ktory zmizne az po ich dokoncent.

Skutocnost', Ze okrem tohto vietkého
sa budete snazit' wllpit' banku, zG¢astnite
sa svadby i aukcie, zarucuje jednu z
najroznorodejSich plejad questov v jednej
dejovej linii. A prave roznorodost' prispieva
vel'kym dielom k tomu, Ze sa pri tomto
datadisku nebudete nudit'. Autori sa
vynasnazili, aby hraci za svojich 999 dostali
kvalitnd a dIha porciu obsahu, ktory je navyse
doplneny aj o nové sady gwentu ¢i d'alSie
wylepSenia hratel'nosti v podobe vylepSeného
Ul'a moznosti ocarovavat' si kusy vybavy.

VERDIKT

Srdce z Kamena je ukazkowym prikladom
kvality za nizku cenu. Hra totiZto kazdym
patchom zreje ako vino. Pridavaji sa do
nej wylepsenia & réznorodé Gpravy, a to
vsetko zavrSuje Gzasna nova pribehova
linia plna zaujimawych postav, pribehov
a opdt' raz vel'kého vplyvu rozhodnuti
na dej. Ak mate radi pévodna hru, Srdce
z Kamena vam vrelo odpordcam.

Dominik Farkas
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Divinity: Original Sin — Enhanced Edition

MASTERPIECE UZ AJ NA KONZOLACH

Neexistuje mnoho hier, ktoré

by vkladali tol'ko dovery do
hraca, ako Divinity: Original Sin.
Tento titul ma nadchol este pocas
Early Accessu na Steame, ked' bola k
dispozicii len prva cast' hry. Uz vtedy
som povazoval titul za dostatocne
zaujimavy a plny obsahu. Po vydani
hry som sa opat' nestacil divit', kol'ko
detailov a nového obsahu do hry
dokazu tvorcovia vloZit'. Spokojnost’
bola na mieste a Original Sin sa stala
jednou z mojich obl'Gbenych RPG.

Dnes sa opat' pozeram na tento
titul, opat' fascinovany, ¢o v Larian
Studios dokazali zase vylepsit',
inovovat' a doplnit'. Konzolové old
school RPG? Pokusy boli, ved' cela
séria Dragon Age sa o to snazila,
no pre zjednodusenie ovladania

a ziskanie si vacsej audiencie

sa od klasickych RPG v tret'om
diele Gplne odcudzila klasike.

Enhanced Edition nielenze prinasa
mnozstvo d'alSieho obsahu (o ktorom
neskoar), ale prinasa gaucovy co-op,
intuitivne ovladanie a interface,

ktory funguje, ako ma. Je pravdaze
jasné, ze novi hraci budd prvé hodiny
Gplne mimo, mozno aj Ciastocne
frustrovani. Hra vam totiz okamzite
po Starte hadze vSetky esa priamo
do ksichtu! Original Sin sa s hra¢mi
nemazna a nedrzi ich za rucicku.
Mate najst' medailon, ktory stratila
dievtina v dedine? Bam! Hl'adaj a
mozno ho najdes v druhom, tret'om
akte. Ziadne $ipky, oznacenia na
mape, ziadne vykri¢niky a otazniky
nad hlavami NPC. Chcete si nieco
vycraftovat? Kombinujte veci v
inventari. Ziadne okno na crafting, len
knizky, ktoré vam napriklad recept na
pizzu rozober( dopodrobna. VVratane
teploty pece a Casu. Pravdaze staci
skombinovat' par surovin a hodit' ich
do pece, ale ide o ta imerziu, ktord
hra ponika a ktora bude trapit' vase
mozgové zavity. Vase rozhodnutia
menia svet a neustale sa stretavajl

s reakciami. Ak patrite k I'udom, ktori
si robia srandu z logiky Skyrimu,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: tahové RPG
Vyrobca: Larian Studios
Zapozical: GameExpres.sk

PLUSY A MINUSY:

+ gaucovy co-op

+ plne nahovorené
+ herné mechaniky
+sloboda

- zdihavy manazment

inventara

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 .8 ¢

tu sa najdete. \lykopete hrab, pri ktorom
place tetuska, lebo mate to ,herné’ nutkanie
vSetko rozkopat' a vybrakovat', aby ste nasli
potky. Len odrazu zistite, Ze ta tetuska na
vas v ziale za(toci, pricom ju obojru¢akom na

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

jednu Supu zabijete. Budete mat' depresie
eSte dva dni a jeding, o vas utesdi, je to, Ze
nie ste jediny hrag, ktory tito monstrudznu
vec spravil (urcite zamer autorov, hned' na
zaCiatku hry). A uz hroby kopat' nebudete.

Aby som sa ale nerozkecaval o
znamych faktoch, prejdime rovno

k zlepSeniam a novym veciam

tejto edicie. V prvom rade je treba
povedat', Ze aj ked' je ovladanie
zvladnuté bravarne a intuitivne, na
klavesnici a mysi sa tento typ hier
bude hrat' vzdy lepSie a sviznejSie.
Uz na PC verzii mate obcas problém
s vel'mi zdThavym manaZzmentom
inventara, no tu sa v nom stratite
na este dlhsie. Je to jedna z tych
nuans, ktoré strpite, lebo majd
zmysel, a hoci vas to na jednej strane
bude Stvat', na strane druhej prida
hibku do kostumizacie postav.

Co-op na jednej konzole je taktiez
zvladnuty vyborne, podobne ako

v lego hrach, aj tu sa vam spaja

a oddel'uje obrazovka na zaklade
toho, ¢i s postavy v dostatocnej
blizkosti od seba. Nevyhodou je, Ze
pri split-screene su jasne definované
strany hracov (Cize hrac 1 je nal'avo,
2 napravo), ¢o obcas spbdsobuje
zmatok. Nast'astie je sibojovy

systém t'ahowy, takZe nevznikn(
Ziadne frustrujlce situacie, ked' by
ste kvoli kamere umreli. Vel'kou
nevyhodou pri starych RPG-Ckach je
3j to, Ze pribehovy multi-player nikdy
nehral do karat hracom. Original

Sin, ako aj ostatné old-schoolovky

s( ¢asovo dost' narocné, vyzaduja
vel'a manazmentu v inventari, v
okne vasej postavy, dialégov a inych
.single-playerovych’ veci. Vsetky
tieto aspekty hrajd proti tomu, aby
ste s niekym cely titul dohrali. Predsa
len, nikomu sa nechce ¢akat' na

to, kym si druhy hrac skontroluje
vSetky itemy, nastavi nové skilly

atd'. Na druhej strane je hra priamo
tvorena na kooperacny zazitok
vd'aka mechanikam dialégov (moZete
si kontrovat' v rozhodnutiach a
hadat' sa), na zatiatku tvorite

rovno dve postavy a mnozstvo
situacii sa da vyriesit' rozdelenim

sa. Dokonca NPC-¢ka vnimajd
postavy rdzne, takze jedného

hraca méze NPC poslat' do... viete
kam, a s druhou bude flirtovat'.

Enhanced Edition (mimochodom, zdarma aj
vlastnikom PC verzie) doplnil aj vSetky dialogy, ¢o
sa tyka nahovorenia. Je GZzasné, ako Larian Studios
aj po takej dlhej dobe podporujd svoj pocin a snazia
sa ho neustale zlepSovat'. Kazda, naozaj kazda
postava je teraz plne nahovorena. Vratane zvierat,
ak mate schopnost' rozpravat' sa s nimi. Skratka
WOW', textov je v tejto hre pozehnane a moznosti
dialégov na kazdl postavu je pomerne vysoky. K
tomu boli pridané nové kdzla a schopnosti, nové
bolné questy, zbrane atd'.,, vratane zmeny mechanik
pri zbraniach v kazdej ruke (dual-wielding).

Zhrnuté a podciarknuté, konzolova Enhanced Edition
GZasného titulu Divinity: Original Sin je lepsSia ako
kedykol'vek predtym. Pondka okrem tony d'alSieho
obsahu aj plne nahovorené NPC, co-op, vyborne
zvladnuté ovladanie a... samo o sebe Gzasnd hru.
Konzolovi hraci sice nebuda zvyknuti na takd
komplexnost' a slobodu (dokonca o¢akavam, Ze ju aj
mnozstvo hracov bude kritizovat'), avsak pokial' sa

viete preniest' cez prvych par hodin, pocas ktorych vam
docvakne, ako sa vlastne spravne tento titul hra, ¢aka vas
naozaj neopakovatel'ny zazitok plny zvratov, rozmysl'ania
Lout-of-box’, krasnej grafiky a pokial' mate gaucového
part'aka, tak aj vyborného co-operatného zazitku.

VERDIKT

Divinity: Original Sin — Enhanced Edition je t'ahové
RPG, ktoré kladie déraz na vol'nost'. Ci ide o
rozhodnutia v pribehu, rieSenie situacii netradi¢nou
cestou, zaujimavého a prepracovaného sibojového
systému, alebo o skdimanie sveta, Original Sin
umoziuje prejdenie hry netradi¢ne, neskriptovane a
don(ti vas pouzivat' hlavu. Enhanced edicia na PS4
obsahuje plne nahovorené NPC postavy, nové questy,
schopnosti a vyzbroj, pricom pontka aj kooperacné
hranie na jednej konzole v podobe split-screen-u.

Tomas Kleinmann
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Fallout 4

RPG LEGENDA JE SPAT! TENTORAZ
BUDEME ZACHRANOVAT COMMONWEALTH

Fallout 4 je jedna z hier,

ktorej predstavenie vzdy
rozpita chaos medzi davmi, a
fanisikovia sa nevedia dockat',
kedy vstiipia do nepreskiimanej
pustatiny z nového Vaultu.
Fallout 4 sl'uboval od ohlasenia
mnohé, no dodrzal svoje sl'uby?

Nestava sa asto, aby nejaké
Stldio dokazalo v priebehu ani nie
pol roka hru ohlasit', odpromovat' (i
ked' Fallout vel'a proma nepotrebuje
a promuje sa sam) a napokon aj
vydat' v obstojnom stave. Ten sice
nie je dokonaly, no ked' si porovnam,
v akom stave dnes vychadzaja hry,
ktoré sa vel'kost'ou @ moznost'ami
so svetom Falloutu neporovnatel'né,
Stldio Bethesda mdZe byt' spokojné.

Pod'me k veci. Po tohtorocnej
konferencii E3, na ktorej malo stidio
Bethesda vlastn( konferenciu, ostal
herny svet netrpezlivy, kedy uz
pride jedenasty november a my si
budeme moct' zahrat' pokracovanie
nasho milovaného Falloutu. Stidio
si vSak v novej Casti pripravilo pre
hracov mnoho noviniek a zmien,
ktoré este viac pridali k hypu okolo
hry. Hraci z celého sveta hl'adali
a nasavali vsemozné informacie
zovsadial, odkial' sa len dalo.

Nie je vSak vsetko zlato, ¢o sa
blysti. Nie vietky zmeny vedd vzdy
k lepsiemu. Bethesda sice nie je
Stddio, ktoré by zvyklo menit' jadro
a hlavné mechanizmy, na ktorych
sG ich hry postavené, no asi citili,
Ze niektoré veci potrebuji spravit'
inak. Na videach a prezentaciach
vyzeralo vietko vel'mi dobre,
hra pdsaobila dynamickejsie a
Zivsie, no realita je trosku ina.

Kde sa podel Fallout?

Vel'mi skoro zistite, ze jedna z
najzakladnejsich a najpodstatnejSich
Casti Falloutu a kazdej kvalitnej RPG
hry bola zredukovana na minimum.
Pamatate si na dlhé konverzacie,
pri ktorych ste od vasej postavy
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Akéné RPG
Vyjrobca: Bethesda
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ Commonwealth svet

+modovania a upgrade
zbrani

+ naozajstny pocit
Power Armoru

+ stavanie usadlosti

- mala variacia vybavy

- absurdne I'ahko
dostupna vybava

- framedropy

- slabé RPG prvky
(dialogy, vlastnosti

postavy)

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 ¢*¢

dostali mnoZstvo odpovedi a aj ste ich videli?
Pri tychto spomienkach mdZete ostat'. Z
nepochopitel'ného dévodu sa stidio Bethesda

rozhodlo zredukovat' dialégovy systém

legendarneho RPG na systém konverzacii
porovnatel'ny skoro s akénymi hrami s par

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

moznost'ami, ktoré aj tak povacsine nemajd
vyznam a vedl k rovnakému koncu. Z mnohych
odpoved, ktoré mali aspofi akd-takd hibku,

a videli ste, o presne odpoviete (to vSetko aj

pri nepodstatnych NPC postavach), sme sa v
roku 2015 ,prepracovali’ tak nejako spat' na

stupidny systém Styroch odpoved;,
pritom je kazda priradena k jednému
zo Styroch Dualshock gombikov.

Aby som nezabudol, gombikovy
krazok je vzdy spojeny s odpoved'ou,
ktorou dialég ukoncite. \/ kone¢nom
dosledku tak mate na vyber z troch,
zvycajne jednoslovnych odpovedi,

z ktorych si akoze mate vytvorit'
adekvatny obraz o tom, ¢o asi
poviete. Ak ste rovnako ako ja mali

v obl'ube hrat' za postavu, ktora

sa Specializovala na charizmu a
ovplyviovanie inych, budete v tomto
smere z Fallout 4 dost' sklamani.
Kombinaciou systému dialégov

a nového S.P.E.C.ILA.L systému
absolltne zabili ovplyviiovanie
dialégov, ako sme ich poznali.

Cely systém teraz funguje tak, ze
potrebujete pInych desat' bodov
charizmy, aby ste vedeli efektivne
ovplyvnit' dialégy. Absurdné je to

0 to viac, ze niektoré z pomerne
hlavnych questov sa vyslovne
postavené na pouziti ,presvied¢ania’
prostrednictvom charizmy. To v praxi

funguje takym spdsobom, Ze je z
¢asu na cas v niektorom z dialégov
jedna z odpovedi ZIta, oranzova
alebo cerveng, Co reprezentuje
naroCnost' presviedcania. \lyberiete
odpoved' a bud' vyjde, alebo nie.

Novy S.P.E.C.LA.L systém je
priamo viazany s novym systémom
perkov. Klasicky, ako pri kazdom
Falloute, si na zaciatku vyberiete
pocCiato¢né S.P.E.C.LLA.L hodnoty
vasej postavy. Tie boli miestami
upravené samy o sebe. Inteligencia
uz napriklad Ziadne skill pointy
navyse nepridava, ked'ze skill pointy
vo Fallout 4 neexistuja a nahradiliich
naplno perky. Perky boli vo vSetkych
Falloutoch vzacnost', dostavali ste
ich raz za niekol'ko levelov a vzdy
ste si dvakrat rozmysleli, kym ste
sa pre nejaky rozhodli. Casto som si
perk body nechaval na neskér, kjym
som si neodomkol nejaké lepsie.
Rovnaké to bolo aj so S.P.E.C.LA.L
bodmi, ktorych pridanie bolo uz
pocas hry vel'mi vzacne a vacsinou

sa dala nejaka vlastnost' zdvihnat' maximalne o bodik-
dva. Fallout 4 cely tento systém znicil a nahradil ho dost'
primitivnym systémom perk tabul'ky, kde ma kazda
S.P.E.C.LA.L vlastnost' desat' Tier kategorii, v ktorych mate
vylepsenia. V kazdom leveli dostanete jeden perk bod,
nim si odomknete novy perk, vylepsite uz odomknuty,
alebo si dokonca mozete zlepsit' jednu zo S.P.E.C.LA.L
vlastnosti. Skill pointy pre rézne druhy zbrani, prv(
pomoc, lockpicking a mnoho d'alSich vlastnosti vymizli
Uplne a st v zjednoduSenej a malej miere zastlpené
perkami. Cely systém je teraz povrchny a ziskané levely
si skoro vobec nevazite. Prilis rychlo prejdete do levelu 30
a nepriatelia pre vas nepredstavuja skoro Ziadne riziko.
Momentalne som v leveli 43 a pribehové misie v podstate
prechadzam bez vystrelu, lebo nepriatelia mi ni¢ nerobia.

Dal$im absurdnym faktorom hry je pristupnost’
odmien. Zbrane ako plazmové pusky, laserové pusky,
Minigun, Gatling laser, Fat Man i raketomety, ako aj
Power Armor, boli vzdy vo vSetkych Falloutoch t'azko
vydreté a zaslizené odmeny, na ktoré ste museli nemalo
Setrit', alebo sa k nim t'azko prebit, &i siich zaslazit', ¢o im
dodavalo exkluzivitu. Ked' ste sa k nim prvykrat dostali,
citili ste sa potom ako najvacsi badass. Nenarocnost'ou
hry som bol dost' zaskogeny, ked' som behom hodiny v
prvej misii takmer zadarmo dostal laserovd musketu,
Power Armor a Minigun. Citil som sa nahnevane, Ze mi
hra hned' na zaciatku hodila takyto arzenal, po ktorom
som si d'alSiu vybavu uz skoro vobec nevazil. A aby som
nezabudol, v jednom z prvych questov, teda od samého
zaCiatku, potom sa tiahnuc celou hrou, oby¢ajni raiders po
vas beZne palia z Minigunu ¢i laserovych zbrani. Rovnako
hnusne a nevd'ane som sa citil, aj ked' som najlepsi set
z hry — Power Armor X-0 nasiel v obyc¢ajnej neoznacenej
kancelarskej budove. Musel som sa prebojovat' ,az’
cez par ghoulov a dvoch robotov. Vd'aka tomu som
ziskal najlepsi set z hry zadarmo a nic lepsie ma uz
necakalo. Tento set sa da ziskat' hned' na zaciatku hry.

Problém so zbrafiami nekonci len priich dostupnosti
a ze siich vébec nevazite a nic¢ pre ne nemusite
spravit'. Power Armor je sice po prvykrat naozajstny
Exoskeleton, do ktorého vstupujete, a teda tvori
druh( vrstvu vasho brnenia, ktoré ma vasa postava
na sebe. Na jeho pouzivanie musite vlastnit' Fusion
Core, Co je zdroj energie. Na behanie v Power Armore
zabudnite, Zerie to nehorazne mnozstvo energie. Jeho
pouZzivanie je teda mierne cbmedzené, no je pravda, Ze
po prvykrat sa citite, Ze ste naozaj v Power Armore. Ten
absolGtne ignoruje damage z padov. MdZete skakat' z
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mrakodrapov, unesiete ovel'a viac, radiacia
sa vas netyka a k tomu vsetkému je kazda
jedna Cast' kustomizovatel'na podl'a
vasich preferencii. Chcete si zalietat? Jet
Pack je pre vas spravna vol'ba. Chcete
rychlejsie behat' alebo viac uniest”?
VylepSite si nohy Power Armoru.

Novy systém modovania vam zaru¢i
mnoho podobnych upgradov. Je vidno,
ze stidio Bethesda stavilo na systém
modovania vybavy, ¢o v3ak Slo na Gkor
vybavy samotnej. Nielenze je I'ahko
dostupna, no je jej na pomery Falloutu aj
absurdne malo. Je tu na vyber pipe, assault,
combat laser, plasma, gauss a zopar
jedinecnych zbrani plus zopar moznosti ich
obmien pomocou modovania, ktoré sice na
prvy pohl'ad pondka mnoho moznosti, no
v skutocnosti aj tak vyklikate tie najlepsie
upgrady a s modovanim ste skondili.
Rovnako, respektive eSte horsie je na tom
mnoZzstvo armorov dostupnych pre vasu
postavy, z ktorych je ¢loveku na zaplakanie.

Aby toho nebolo malo, ani svet Falloutu
4 — Commonwealth, nie je to, na ¢o sme
zvyknuti. Samotny svet nie je navrhnuty
zle a vyzera celkom zaujimavo, no ide skor
o0 jeho prevedenie a prepojenie s questami.

Behom sto dvadsiatich hodin hrania sa mi
ani raz nestalo, aby som narazil na miesto
alebo quest, ktory by sa mi vryl do pamati
alebo vo mne zanechal skvely zazitok,
ako to bolo napriklad pri Oaze Falloutu
3, atmosférach starych Vaultov alebo v
questoch, v ktorych som pomahal ghoulom
pri odlete v rakete zo zeme & som oZivoval
solarne elektrarne a slnecné pistole.

Osemdesiat percent questov je tvorenych
generickymi ,chod' tam’, ,zabi toho’, ..prines
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nieco’... Takéto questy s nekonecné
a dava ich abnormalne vel'a postav.

Ak ide o preZitie, neexistuje v
podstate ni¢ okrem necakanej rakety
z Fat Mana, o ma mdze zabit', a to
som sa ani nijako extra nesnazil byt'
nepremozitel'ny. Co je eSte smutnejsie,
legendarni Deathclaws vo Fallout 4
nepredstavujd skoro ziadnu hrozbu, a
ked' ich stretnem, ani si ich nevSimam.

\/Setko nie je takeé zle...

Aj ked' boli predchadzajdce riadky ladené
skor kriticky, nevidim to s Falloutom
vyslovene Cierno-bielo. Existuja aj veci,
pri ktorych mi je skdr I'Gto, Ze sU také, aké
sU. Nedosahujd Groven, na ktor( som pri
takej hre, akou Fallout je, zvyknuty.

Modovanie vybavy napriek malej
variacii naozaj pridalo d'alsiu zabavnu
vrstvu do hratel'nosti a samotné
mechanizmy tykajlce sa zbrani a hrania
— strel'ba (gunplay), pohyby, V.AT.S a
iné — boli znacne vylepsené. Peknym
pridavkom je aj companion app pre
tablety a mobily, na ktorej beZi Pip Boy
a je skvelym pomocnikom pri hrani.
Dost' rychlo ale vybija vase zariadenie.

Pozadie sveta, pribeh aj zaujimava
tematika syntetického Zivota ponikajd
pomerne fajn zazemie pre svet Bostonu a
Commonwealthu a, samozrejme, nesm
chybat' ani stalice ako Brotherhood of
Steel, Children of Atom, a dokonca sa
stretnete aj so zopar starymi znamymi.

Engine Falloutu sa o nie¢o malo zlepsil,
grafika sa posunula o par krocikov, no
v podstate sme zostali pri klasickom

Fallout &tyle. Vel'kost', hibka sveta
a moznosti v hom maja prednost'
pred grafickym spracovanim, ktoré
Gplne stadi v takej miere, v akej je.

Pomerne casté framedropy
zneprijemnujd boje a st'azuji mierenie
pri rychlych akciach. NPC, samozrejme,
framedropy nemaj(, a tak po vas veselo
striel'ajd. Quick save/load budd preto
vasimi ¢astymi priatel'mi. Hra inak beZi
stabilne, nespadla ani raz. Aj ked' je to uz
pri Bethesda hrach skoro samozrejmost'ou
a iba sem-tam sa niekde zaseknete alebo
sa vam nieco glitchne, musim povedat’,
Ze osobne som okrem zopar zaseknuti
sa do text(r nemal po sto pdt'desiatich
hodinach hrania ziaden problém.

Zaver

Myslim, ze aj pri Falloute sa bude
hodit' uz raz pouzité prirovnanie: Nie je to
az taka dobra hra, akl sme chceli. Je to
ovel'a slabsSie RPG, aké si Fallout zaslizi.
Zminimalizovanie vlastnosti vasej postavy
na trapnu perk tabul'ku, mala variacia
vybavy a absurdne I'ahky pristup k tym
najlepsim zbraniam a Power Armoru
kazia dost' vel'ki ¢ast' zabavy. Stadio
Bethesda sa ich snazilo nahradit' systémom
modovania a upgradovania vybavy, ako aj
pridanim stavania vlastnych ,mesteciek’,
no, bohuzial', ani tieto pridavky nestacili
na to, aby pokryli vSetky nedostatky.

Aj napriek tomu je Fallout 4 vyborna hra.
Postara sa o hodiny a hodiny skimania
post-apokalyptického sveta, kde sa aj z
tej najobycajnejsej polostojacej predajne
peCiva mdze vykl'ut' tajna vojenska
zakladna. Vyhrad bude mat' urcite kazdy
fandsik niekol'ko, no zabava na desiatky
hodin je nepopieratel'nym faktom a
dévodom na jednoznacnd kapu.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

FIFA16

FIFE DOCHADZA DYCH

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
\ljrobca: EA Sports
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+ zenské timy

+integracia sprav
zo serveru Goal.com
priamo do hry

+ atmosféra zapasov
a prezentacia

- strojova hratel'nost'
- malo noviniek
- chyby hratel'nosti

z minulych ro¢nikov

pretrvavaji

HODNOTENIE:
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Najlepsia FIFA za posledné roky?

Jednoznacne FIFA 14 pre next-gen
konzole. Ano, danyj roénik bol vo vel'kej
whode, pretoZe s novou generaciou
konzol prichadza novy herny engine.
\lijsledkom bol neokukany futbal, ktory sa
nam vSak v d'alSich iteraciach prejedol.

FIFA 15 wylepsila niektoré aspekty hry
a posunula ju o par percent k lepsiemu.
FIFA 16 vSak nerobi ni¢. Wvojari sa wyhrali
s hratel'nost'ou, trochu ju spomalili pre
navodenie lepSieho realizmu, ale nedostatky
neodstranilia hoci sa FIFA 16 tvari taktickejSie,
Sprintéri s loptou stale dokazu neprijemne
prekvapit'. Mozno sme iba neSikovni, ale
ked' vam tret'otriedny hrac prebehne cez
polku ihriska po tom, ¢o vase zlaté hviezdy
nastrelili 4-krat konstrukciu brany, bude vas
to iritovat'. Dovidenia taktickejSi futbal. Ide
sice o vyjav z rezimu FIFA Ultimate Team,
avsak ten je zakladom poslednych rognikov.
Adnes je v horSom stave, ako tomu bolo pred
rokom. Konspiratori by povedali, ze EA vytvoril
algoritmy, ktoré nepriamo podporuja platiacich
hracov. K tomu sa vsak nevieme vyjadrit'.

Tazko povedat!, koho vinit' z aktualneho
stavu, ale je to Skoda. FIFA ma licencie, ma
vyborna grafiku a najlepSiu prezentaciu
vratane komentara. Lenze jej hranie nas

prestava bavit'. \V principe je to to isté ako

pred rokom. A ¢o je horSie, postupne sa zagina
opakovat' situacia z pred desiatich rokov,

kedy virtualny futbal od EA Sports pdsobil
strojovo. Wvojari konkurencného Pro Evolution
Soccer prirovnali FIFU k ping-pongu a s tymto
tvrdenim musime sdhlasit'. Aj FIFA aj PES
maju svoje muchy, avsak pri hrani PES-a

sme sa citili slobodnejsie a tvorivejSie. FIFA

je sice oproti minulému rocniku pomalsia,

ale pdsobi rovnako jednotvarne. PES 2016

ma svoje nedokonalosti, ale je to zabavnejsi
futbal. Minimalne poCas tejto sezony.

Moznoze budeme trochu prehanat’, ak
povieme, Ze hlavnou novinkou nového rocnika
je zabudovanie Zenskych timov. MdZete si
zahrat' s dvanastimi narodnymi timami, a to
aj v rezime majstrovstiev sveta. Nechybaja
klasické mady, ktoré pozname z minulych
rocnikov. Kariéra, Be a Pro, online rezim,
tréningové wzvy. Chyba vSak tyzdenna wyzva,
ktora sa pravidelne aktualizovala na zaklade
skutocnych zapasov. Prepojenie s realnym
futbalom sa obmedzuje iba na dynamické
zmeny hodnotenia hracov podl'a ich vwykonov.
Takisto pribudla integracia sprav zo serveru
Goal.com. Priamo v menu novej FIFY si tak
mbZete ¢itat' novinky zo sveta futbalu. ESte
na margo hratel'nosti. Ak ste FIFU nehrali
minimalne dva roky, urcite dajte FIFE 16

RECENZIA [FIFA¥6) PS4

Sancu. Pocas hrania si vsimnete viacero
vylepSeni, ktoré priniesol uz minuly ro¢nik.
A po dIhdej prestavke vam bude pripadat'
aj hratel'nost' atraktivna a zabavna. Pozor
vsak na rezim FUT, ktory vas moznoze
bude iritovat' viac, ako by bolo Gnosné.

Pokial' ste vSak hrali FIFU 15, 16-ka vam
toho moc neponiikne. Déraz na pomalsiu
hratel'nost' a tiki-taka presun ¢iastocne meni
pocit z hry, avSak zakladné nedostatky v EA
Sports neodstranili. Nepomdzu ani nové
stratégie a taktiky, ktoré vyzaduja sviezi
pristup k ovladaniu virtualnych futbalistov. Co
z toho, ked' FIFA opat’ pdsobi strojov. Tazko
sa to popisuje a aj preto vam odporicame,
aby ste si stiahli demo verzie FIFY 2016 Ci
PES 2016 a rozhodli sa, ktora hratel'nost'
vam viac vyhovuje. My sme sa rozhaodli.

Roman Kadlec
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Halo 5: Guardians

HORSIA VEC AKO STRATIT HRDINU, JE
SLEDOVAT HO, AKO SA OBRATI PROTI NAM

«Stvorili sme Master Chiefa,
takze sme zodpovedni,
ked' ho nevieme ovladat'.” Halo
je jednoznacne spaté s konzolou
Xbox. System seller, prémiova
znacka, ktora dosahuje status kultu.
No ked' sa proti znacke postavia
vlastni fanasikovia, tak to dobré
nie je. Pritom ani Halo 4 z hl'adiska
fandsikov jej vycitala, Ze stratila
ten aspekt, ¢im multiplayer ma byt".
Prichadza vSak oprava, reparat,
ktory dava vSetko do poriadku.

To, aké rozsiahle je Halo
univerzum, dokazuje nielen hromada
knih, dopInkovych predmetov
a obrovského, prepracovaného
univerza, ale aj to, ze Halo je
jedna z mala sérii, ktora si dovoli
rozpravat' pribeh bez kompletného
ujasnenia vsetkych premennych.

Ano, zaklad pribehu je jasny:
tu je Chief, ktory spolu so svojou
Jrodinou’ (Blue Team) neodpoveda na
rozkazy UNSC a Locke spolu s timom
Fireteam Osiris, ktori sd vyslani,
aby ho nasli a zastavili. No tiez je tu
obcianska vojna vo frakcii Sanghelli,
masivne konstrukcie Forerunnerov
nazyvané Guardiani a mnoho
d'alsich aspektov, ktoré si v mnohych
pripadoch na celkové pochopenie
vyzadujd znalost' univerza. Halo
tak odmenuje za znalost' univerza
dodatocnymi informaciami, no zaklad
ponika pre kazdého hraca rovnaky.

A Ze pribeh je to skutocne
zaujimavy. To, ¢o sa na zaciatku
javi ako zrejmé a jasné, naberie
neotakavany spad a dost' Sokujlicom
sa to celé zakondi. Viete, ked' Frank
O'Connor pred vydanim povedal,
Ze koniec Halo 5 zmeni univerzum
naveky, d'aleko od pravdy nebol. Cize
z hl'adiska pribehu vsetko sed.

Zaujimaveé postavy, zaujimavy
pribeh, navrat starych postav
(dr. Halsey, Arbiter) a k tomu dva
Gplne rozdielne Stvorclenné timy
Spart'anov s rozlicnou dynamikou
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX One
Zaner: FPS

Vyrobca: 343 Industries
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ otvorené levely

+ nové zbrane a nepriatelia
+ Spartan abilities
+vyborny pribeh
+famozny balans v Aréne
+Warzone

+ leveldizajn

+audiovizual a artstyl

- Al spolubojovnikov

- pre pIné pochopenie
pribehu je potrebné
nastudovat' lore

- chybajdci splitscreen a

matchmaking v kampani

HODNOTENIE:

1 6. 6.8 .8 ¢

vzt'ahov. To zabezpeCuje, Ze nielen hratel'nost’,
ale aj pribeh bude silnou zloZkou.

Ato, ze hratel'nost' je nadmieru zaujimava,

o tom niet najmensich pochyb. Kampan je
tentoraz vystavana okolo co-opu pre Styroch

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

hracov, ¢o vSak znamena pritomnost' trojice
spolubojovnikov aj v pripade, Ze hrate hru
sami. VV praxi to znamena hlavne otvorenejSie
a jednoduchy a intuitivny systém zadavania
kontextovych Gloh. Autorom sa podarilo najst’

vyborny balans medzi tym, aby
boli traja Spart'ania samostatne
fungujacimi jednotkami, ale na
druhej strane, aby vam zas nezobrali
vSetku zabavu. No ani oni sa
obtas nevyhn( kiksom, hlavne v
pripade, Ze padnete a potrebujete
ozivit', absolGtne ignorujd svoj
zdravotny stav a bezia k vam do
nepriatel'skej pal'by, o vacsinou
hlavne na vyssSich narocnostiach
rezultuje v smrt' vsetkych.

Nepriatel'ské jednotky
Prometheanov boli od zakladov
prekopané, rovnako ako ich cely
zbranovy arzenal, a ten tak poskytuje
potrebnd variabilitu a viacicelovost'.
S{boje s novou triedou vojakov Ci
prepracovanymi Promethean Knights
sU ozdobou hry, rovnako ako siboje s
jednotkami Warden Eternal. K tomu
sa pridavajd Halo klasiky v podobe
Elites, Grunts, Hunters a Jackals.

Ozdobou kampane Halo je vyborna
implementacia hratel'nosti vo

vozidlach s vybornym gunplayom

a otvorenost'ou levelov. A teraz
nehovorim o tom, Ze Halo svet

bol open world, to nie. Skér ide o
jednoduchy fakt, Ze v drvivej vacsine
pripadov sa dostanete do jasne danej
situacie a jej rieSenie je Cisto na vas.

Aj ked' dostanete k dispozicii
vozidla, nikto vas nenati do nich
nasadndt, vSetko sa totiz odvija
od toho, ¢o preferujd hradi ako
jednotlivci. No & uz nasadnete do
vozidiel, alebo sa vydate pesi, zistite,

Ze tie zaklady Halo série tam stale sa.

Ta charakteristicka zabavna
hratel'nost', tentoraz obohatena o
funkéné a vyborne vybalansované
Spartan Ability podporujice
variabilitu sibojov a exploraciu.

Kvoli spominanej implementacii
Styroch hracov autori podstatne
rozSirili bojové pole, pridali vertikalny
priestor Ci tajné priechody. MoZnosti,
ako zvladnut' boj, je skutocne

vel'a, a davajl tak spolu so skulls

a s rdznymi zberatel'skymi predmetmi dévody na to,
aby ste kampan presli viac ako raz, pricom na Heroic
by mal jeden prechod zabrat' priblizne 85-hodiny.

Skoda, e autori z hry vypustili podporu lokalneho
co-opu, a teda jediny spdsob, ako si budete moct'
kampan Halo zahrat' v co-ope, je prostrednictvom Xbox
Live. V takomto pripade vsak taktiez zamrzi absencia
matchmakingu pre co-op kampan, €o sice znamena,

Ze sa vyhnete idiotskym spoluhracom, ale na druhej
strane musite mat' d'alSich troch znamych na hranie.

Nemenej dolezitou cast'ou Halo série je multiplayer,
ktory sa nielen poucil z chyb a ,opi¢enia sa’ po
konkurencii, ale priniesol do série nieco nové a svieze.
Zakladom je tradi¢ne aréna. Klasicka multiplayer pre
4 vs. 4, kde kazdy hrac zacina s rovnakou vybavou, v
tomto pripade Assault Rifle a Magnum. Z hry zmizli
upravitel'né vybavenia, perky a d'alSie prvky, ktoré vo
Stvorke vyvolali brku nevdle, a naopak, hra sa vratila
do Cias, ked' v Halo 2 pritiahla k multiplayeru miliony
hracov. Ovladanie mapy pomocou Specialnych zbrani,
ktoré sa tam zjavuja v pravidelnych intervaloch, kontrola
dolezitych power-upov a uzlov na mapach, skill pohyby
ako nadvazovanie clamber schopnosti na crouch
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RECENZIA FHALOS: GUARDIANS| XBOX ONE

jump atd'. st spat'. Halo 5 tak v aréne
ponlka takmer dokonale vybalansované
bojové pole, kde nema nikto pociatocnd
vyhodu vd'aka perkom a v3etci hraci maja
rovnaké podmienky. Mapy s vyborne
nadizajnované, v niekol'kych pripadoch
symetrické a samotné rozmiestnenie zbrani
sa urCuje priamo v nadvaznosti na to, aky
herny maéd sa ide hrat'. Autori pontkaja
klasiku v podobe Deathmatchov, CTF,
Domination ¢i Free-for-All variant (vSetko s
Halo Specifickymi nazvami), s tym, Ze d'alSie
mapy a mody bud( postupne pridavané a
upravované podl'a popularnosti v komunite.

Novinkou je Breakout. Tento typ
multiplayeru by sa pokojne mohol zaradit'
do arény, no ma urcité Specifika, ktoré z
neho robia tak trochu iny zazitok. Breakout
ma totiZto samostatné mapy vacsinou
malych rozmerov, proti sebe nastupuje
opat' 4 vs. 4, no tentoraz st hradi bez
Stitov a na mape je iba jedna vlajka. Po
amrti sa hrac dostane do hry az v d'alSom
kole a hra sa na 5 vit'aznych kal.

Uplne novy koncept v Halo sérii
predstavuje Warzone. Tento herny mod
sa podoba na Conquest z Battlefieldu
no s mnohymi zmenami. V/ prvom rade
proti sebe hra 12 vs. 12 hracov. Hra ma
niekol'ko faz, v ktorych prebieha vycistenie
vlastnej zakladne a nasledné ziskavanie
troch zakladni rozmiestnenych po mape.
Okrem toho, Ze je na mape obrovsky
chaos, lebo po sebe striel'a 24 hracov, v
pravidelnych intervaloch sa zjavujd umelou
inteligenciou ovladani nepriatelia a za ich
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zabitie je tim odmeneny vel'kou porciou
bodov. Hra¢ ma moznost' koncertovat'

sa na ziskavanie zakladni, likvidaciu
nepriatel'skych hracov alebo nepriatel'ov, a
stale tak svojmu timu pomaha k vit'azstvu.
Navyse vybava hraca sa sklada z toho, co
si pred zrodenim vyberie. K dispozicii je
totiz mnoho kariet s réznymi zbrafiami,
ktoré sa rozlisuji nielen vzhl'adom, ale aj
silou a nasledne ich m6ze vyuZzit' v boji, no
po amrtiich automaticky straca (vynimkou
s iba tzv. Certification zbrane). To vSak
nezmenena, ze hra¢ mdze hned' na zaciatku
vbehn(t' na bojisko s tankom a vSetko
znicit'. Pristupnost' kariet sa mu totizto
odomyka podl'a jeho aktivity na bojisku a
jednotlivé karty vymiena za energiu, ktora
sa taktiez postupne dopifa. Toto zarucuje
nielen fakt, Ze hra je tym padom ovel'a
viac vybalansovang, ale aj to, ze ma urcity
priebeh. Cize to, €o sa zo zatiatku zatina
ako klasicka prestrelka, konci epickymi
bitkami vozidiel a tych najlepSich zbranf,
ktoré Halo ponuka. Skoda len, 7e Halo 5

pri vydani pondka iba 3 Warzone mapy,
neber(c do Gvahy to, aké vel'ké sa.

Hra navySe pontka masivne moznosti
Gprav vojakov, od brneni cez helmy, skinov
na zbrane, ,assassination’ pohybov atd'. Tie
sa odomykajd pomocou balickov, ktoré si
hrac kupuje za utizené kredity a rovnakym
sposobom sa kupuja aj lepSie verzie zbrani
do Warzone. Fakt, Ze sa dajd kipit' aj za
redlne peniaze, u mna vyvolaval obavy, ze
Warzone bude pay-to-win, no moje obavy
boli vd'aka systému levelov a energie
rozprasené.

Vel'mi poteSitel'nym prvkom je, ze hra si
drzi stabilnych 60FPS za vsetkych okolnosti,
a to vd'aka dynamickému rozliseniu.
Graficky nepatri k absoldtnej Spicke, no
svoju pracu si hra v tomto aspekte zvladla
dobre hlavne vd'aka réznorodosti prostredi
a vybornému art stylu. TaktieZ soundtrack
s ikonickym Halo introm bude lahodit'
vasim usiam. Audiodizajn je jednoducho
Gzasny a vd'aka nemu budete moct' v aréne
odhadnat, kde sa nachadzaja nepriatelia,

a dokonca aj to, z akych zbrani striel'aja

bez toho, aby ste ich videli. Jednotlivé

vrstvy audio zlozky spolu nesplyvajd, a tak
sl(zia hratel'nosti, teda presne tak ako
prakticky vSetky ostatné aspekty hry.

VERDIKT

\/ Stvrtom diele Halo sa rieSila tzv
.Mantle of Responsibillity,” forerunnerska
filozofia, ktora hovori, Ze prave ich rasa
je zodpovedna za Zivot v celej galaxii.

S prichodom pat'ky sa da povedat', Ze
tato Mantle pre sériu Halo je definitivne
v rukach stadia 343 Industries, ktori
nielenze vytvorili diel hodny série Halo,
ale posunuli ho este d'alej. Inovacie
hratel'nosti, ktoré posavajd sériu dopredu,
pricom vsak zachovali ducha férovosti a
sat'azivosti v multiplayeri. K tomu vyborne
spracovany mod Warzone a vyborna
kampan, ktorej najvacsim problémom je
to, Ze na pokracovanie pravdepodobne
budeme musiet' d'alSie tri roky cakat'.

Dominik Farkas




RECENZIA THE LEGEND OF ZELDA: TRI FORCE HEROES 3DS

The Legend of Zelda: Tri Force Heroes

AJ MAJSTER TESAR SA NIEKEDY UTNE

Pocas hrania sa mi v hlave

cely ¢as ozyvala otazka ¢i ma
byt' tento titul akymsi udobrenim si
hracov, potom ¢o sa po novej Zelde
chystanej pre Nintendo Wii U, ako
keby zl'ahla zem. Ak je to skutocne
tak, tak v tom pripade je to dost'
Gbohy pokus. The Legend of Zelda:
Tri Force Heroes je totiz len vlaznou
jednohubkou, na ktorii si po dohrati
ani nespomeniete, ak ju teda vlastne
vobec dohrate. / tom vam moze
zabranit' niekol'ko faktorov, ktoré si
postupne rozoberieme, no najprv vas
chcem upozornit' na to, Ze toto nie
je v Ziadnom pripade Zelda, ktord by
ste mali bezpodmienecne mat'. Na
rozdiel od predchadzajicich dielov.

Rovnako ako Four Swords
Adventures vydany v roku 2004 na
Nintendo GameCube, je aj tento
diel v prvom rade zamerany na
multiplayer, kvoli comu ma zmeneny
Styl hratel'nosti a zmeneny cely
postup hrou, na aky sme zvyknuti
z klasickych ¢asti. Zabudnite na
otvoreny svet, v ktorom sa mdZete
vol'ne pohybovat', na nové zbrane
ziskané po zdolani dungeonov
a aj na typicka komplikovanost'
samotnych bludisk, ktoré s v Tri
Force Heroes kratSie a po vacsinu
¢asu aj vyrazne jednoduchsie.

Osobne som nikdy nepovazoval
tato sériu za prehnane pribehov(,
no v tejto hre pribeh sl(Zi skutocne
len na to, aby tam bol a aby
samotna hratel'nost' mala v nie¢om
zaklad. Na zaciatku hry sa v lacno
pOsobiacej animacii dozviete, ze
Styla, krasna princezna krajiny
Hytopia, krajiny posadnutou madov,
prisla o vSetku svoju krasu a Saty
robiace ju vynimo¢n(, potom ¢o
na fu uvrhla kliatbu ¢arodejnica
The Lady. Kral' Tuft tak povolava
hrdinov, ktori by naplnili proroctvo
o troch bojovnikoch vo forme
totemu, zvrhli kliatbu a cel( situaciu
dali do poriadku. No a to je celé.

Hratel'nost' sa sklada z dvoch
¢asti, z dedinky pred hradom, po
ktorej sa mdzete vol'ne pohybovat'
a vykonavat' r6zne aktivity a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Nintendo 3DS
Zaner: ak¢na adventdra
Vjrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ Spickova grafika
+ fantasticky soundtrack
+ systém oblekov ma hibku

- frustrujdci singleplayer

- crashe, crashe a este
raz crashe

- Grovne sG kratke

- absencia klasického
feelingu série

- obmedzena komunikacia

s hracmi

HODNOTENIE:

W K KTTT

samotnych dungeonov, ktorych je osem

a dokopy pontkaja celkovo 32 Grovni.

Tie majd postupne sa zvysujlcu krivku
obt'aZnosti a pokym na zaciatku budete
bojovat' len s hroznym technickym stavom
online pripojenia, v takych poslednych

30% hry aj s dizajnom levelov, pretoze
dungeony sa stan( ovel'a zloZitejSimi.

Dedinka bude vasou Gvodnou lokalitou, ako
aj lokalitou, kde budete doplfat svoje sily a
naberat' odvahu pre d'alSie dobrodruzstva.
Nie je vel'kd, no jej jemna atmosféra spojena
s krasnou hudbou vas bude zakazdym vrelo
vitat', aby bol vas pobyt ¢o najprijemnejsi.
\/ tejto oblasti sG najddlezitejSie tri miesta,
na ktorych si nechavate Sit' obleky, denne
hravate lotériu a zoznamujete sa s mozZnost'ou
fotografovania vasich akcii. Najdete tu aj stanok
potulného predavaca, ktory predava cenny
tovar potrebny na vyrobu novych Siat. Okrem
toho sa po uliciach prechadzaji aj niekol'ké
NPC, ktorych pozicia a dialégy sa Casom menia
a to dodava pocit, ze to tam skutocne Zije.

Gro ale tvoria samotné dungeony, ktoré
mbZzete prechadzat' v multiplayeri alebo aj
na vlastnd past'. Kooperaciu mézete hrat'
cez Download Play, k €om vam postaci jedna

kopia hry a vasi kamarati tak majd dvere
otvorené. Online funguje klasicky cez Wi-Fi.
Prv( moznost' som z dévodu obmedzenych
zdrojov vyskisat' nemohol, a tak som hral
vyhradne cez online pripojenie, a to bolg,
poviem vam, riadna fuska. Tato moznost' trpi
¢astymi vypadkami spojenia, vd'aka comu bolo
hranie neznesitel'né. Najhorsie je na tom, ze
hru mozete hrat' vzdy len traja, pretoze staci
ak vypadne jeden hrac a padne cela hra.

Crashe sa objavuji, a to dost' Casto.
Postrehol som, Ze staci len jemna kolizia v
pripojeni a hra zac¢ne sekat' ako ked' vam
nenacitava video na YouTube a uz si trieskate
hlavu o mar z chybového hlasenia. Dungeon
zvany The Fortress som hral cely tyzden, nez
som ho so spolocnikmi preSiel, pretoZze nam
padala hra. Je to vel'mi frustrujice, ked' vam
po zdolani bossa v poslednej Grovni zrazu
hra padne. Stava sa to frekventovane. Ak ale
nezazivate crashe, hra ide pekne plynulo a
aj pri zapnutom 3D udrzuje cistych 60 fps.

Skér ako pristlpim k samotnym dungeonom
a mechanikam kooperacie, nemdzem
nespomendt' aj singleplayer, ktory je
jednoducho strasny. Namiesto dvoch hracov
mate k dispozicii dve babky, medzi ktorymi

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk

prepinate, aby ste ich mohli ovladat'.
Nechceny vtip je v tom, Ze len ¢o
hrate za jednu postavu, zvySné

len tak bezducho stoja, ¢ize vSetko
musite za ne robit' Gplne sami.
\/Setko, o Co sa v kooperacii staraja
vasi spolocnici, tu pada ako t'archa na
plecia vam. Hratel'nost' sa tym stava
frustrujacim zazitkom, v ktorom
neustale prepinate medzi postavami
a rdzne kasky (ako zobratie druhého
na plecia, aby ste sa mohli dostat' na
vyssiu plosinu &i skantrit' nepriatel'a
v urcitej vySke) tak musite robit' sami.
A takéto hranie v ziadnom pripade
nie je zabavne, ale naopak je nudné,
otravné a vel'mi nedomyslené.

Dungeony, hlavna naplf vsetkych
Zelda hier. S tymi mam trochu
problém. Nie Ze by neboli premyslené
tak ako majd byt', pretoze s(, ale
problém je v tom, Ze (rovne sd
vel'mi kratke a to sa nezmeni ani's
pribGdajacim ¢asom. Na zaciatku
vzdy vidite, aké zbrane vam bud(
poniknuté v jednotlivych Grovniach.
Niekedy majd vSetky postavy zbrane
rovnaké, inokedy Gplne rozdielne.

Md&Ze sa stat, ze vetci budete
musiet' pouZivat' bumerangy, no
moze sa stat', ze jeden vezme luk,
iny bomby a treti krcah. Tri Force
Heroes dokaze byt' nast'astie
zabavna v oboch pripadoch.

Len Co zalnete a vezmete
si nacinie, taka na vas jeden,
maximalne dva problémy a uz je
koniec. Urovne s prepracované,
ale len do takej miery, aby mohli
svoju prepracovanost' ,vyjadrit” na
malej ploche. Hraci so sebou musia
spolupracovat', aby sa dostali cez
rbzne jamy, dociahli na spinace,
dokazali posundt' vel'ké balvany a
podobne. Vel'mi ¢asto je vyuzivanym
prvkom styl totemu, teda Ze sa hraci
poskladajd na seba. Hradi sa niekedy
musia rozdelit' a robit' oddelene
nieCo Gplne iné, aby sa nakoniec
spojili a sli d'alej. Prvky kooperacie
s( tu implementované dobre.

Bumerangom mozete hracov
premiestiovat' cez jamy, hakom sa
prisGvat' na inak nedosiahnutel'né
miesta, kréahom poslvat' predmety

tlakom vzduchu a napriklad bombami vyhadzovat'
vSetko do vzduchu. Nastana situacie, kedy bude treba
hodit' bombu na urcité miesto, no na to, aby ste to

urobili rucne, je to miesto prilis d'aleko. Vtedy jeden hrac
poloZi bombu na vhodné miesto a druhy ju kréahom
odfikne. Nastant r6zne zabavné situacie, toho sa obavat'
netreba, aj ked' €asom sa za¢n( prvky opakovat'.

HIbsi zmysel do hratel'nosti davaja obleky, ktoré
zbraniam alebo postavam zlepSuji dané vlastnosti.
Ak mate oblek pre bombera, budete hadzat' vacsie a
silnejsie bomby, ak pre lukostrelca, namiesto jedného
vystrelite tri Sipy do r6znych stran. Niektory oblek
vam zvysi pocet Zivotov, iny vas zachrani pred padom
do bezodnych hibok, d'alsi zase zabezpeti, ze budete
nachadzat' viac drahocennych srdiecok. Tento systém
pdsobi vel'mi kompaktne a aj napriek nevel'mi zlozitym
mechanikam bavi. Ingrediencie pre usitie kostymov
moze hrac ziskat' bud' na konci kazdej Grovne, bud' pri
lotérii v dedinke, alebo siich m6ze n3jst' u predavaca,
ktorého ponuka sa systematicky meni a obnovuje.

Ak porazite strazcu lokalit, inymi slovami, ak nakopete
do zadku hlavného bossa kazdého dungeonu, odomknu
sa vam bonusové vyzvy, ktorych spinenie zvysi Sance
na ziskanie d'alSej, dodatoCnej ingrediencie. \lyzvy
mozu byt' rézne Ci uz postriel'at' vsetky balény v okoli,
vyhybat' sa znamej padajicej ruky zvrchu, alebo spifianie
tasovych challengov. Je to podareny spdsob, ako hrat'
tie isté Grovne s ciel'om ziskat' iné veci bez toho, aby
ste sa zacali nudit'. Predsa len, ak poznate spravne
rieSenia, dokazete hrou prebehndt' vel'mi rychlo.

Hre by som v kooperacii vytkol okrem labilnej stability
a nevl'mi rozsiahlym levelom aj dost' obmedzen(
komunikaciu s ostatnymi hra¢mi. To, Ze tu nie je
pritomna hlasova komunikacia, ale len urcité gesta,
vbbec nevadi. Vadi, Ze tych gest je akosi malo. MdZzete
dat' pokyn, aby vas iny hrac vzal na plecia, hodil
vas z nich dole, aby Siel k vam alebo poukazete na
frustraciu, no chyba mi tu nieco také ako povestné
JAFK', d'alej ikona vyjadrujlca, Ze pockajte, ja som tu
novy, som tu pruykrat (vaésinu ¢asu budete hrat' s uz
skasenymi hra¢mi, ktori vas budd nemilosrdne pohanat'
vpred) alebo ovel'a prozaickejSia ,Postav sa tu’.

ZavereCné hodnotenie

The Legend of Zelda: Tri Force Heroes je
bez najmensich pochyb tou najnezaujimavejSou
hrou v celej sérii, aka som hral. Nintendo by malo
namiesto takychto nechcenych pokusov uz fakt
konecne zamakat' a priniest' hra¢om hru, ktorej sa
nevedia dockat'. A ked' to uz fakt nejde, nech sa opat’
inSpiruje minulost'ou a vytvori novy klenot, akym bol
minulorocny The Legend of Zelda: A Link Between
Worlds. Chcem poriadnu Zeldu a ziadny kooperacny
experiment, ktory funguje len na polovicu, a ktory
nezachrani ani krasna grafika, ani nadherna hudba a uz
vobec nie nezmyselny herny maéd, v ktorom Linkovia-
hradi bojuja proti sebe. Vel'mi slabé tri hviezdy.

Maros Go¢
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RECENZIA FYEARWALK{ W11 U

Year Walk

VIZUALNE KRASNE, NO HERNE, BOHUZIAL, VEL'MI KRATKE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: adventira
\lyrobca: Simogo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ krasny art Sty
+ podmaniva
atmosféra

- brutalne kratke
- nie vel'mi zlozité

HODNOTENIE:

* K K YT

Tato adventiira je inSpirovana starou

Svédskou I'udovou tradiciou Arsgang (po
anglicky Year Walk, po naSom Kazdorocna cesta),
ktorej tajomstvo tkvie v poznani samého seba
a vo vnitornej odvahe. Tomuy, ktory tdto cestu
totiz absolvuje Gspesne, bude dana vedomost'
0 jeho budiicnosti. Nikdy som sice vo Svédsku
nezil a ani som sa nikdy nepokisal preskiimat'
podstatu tohto zaujimavého sviatku, no dalo by
sa povedat', Ze pre vas bude tym Arsgadngom
precitanie textu a rozpoznanie budicnosti zase
zistenie, €i sa vam ta hra z tych viet paci.

Tento ¢itany Arsgang bude pre vas presne

taky dihy, ako bol digitalny Year Walk dlhy

pre mna. Hra je totiz taka kratka a obsahuje
také jednoduché herné mechaniky, Ze vlastne
ani nie je o ¢com poriadne pisat'. Pribeh hry

je tragicky, pIny hrozy a rusivych odhalent,

no lenZe liSiacky nie je rozpovedany priamo,

ale skor lyrickou cestou temnych obrazov a
desivych wjavov. Je ako keby zakddovany alebo
zahaleny prachom, ktory musite sfiknut'.

Year Walk nie je ziadna novinka, teda vo
vSeobecnom pojati. Vysla uz pred dvoma
rokmi na mobilnych zariadenia s iOS, rok na to
sa dostala na PC a o d'alSich 12 mesiacov na
Nintendo Wii U. Na kazdej z platforiem sa hra
prisposobila jej Specifickému ovladaniu, vd'aka
¢omu je jej hranie vzdy ing zazitok. V/ teraz
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recenzovanej Wii U verzii je vyraznou novinkou
hlavne gyroskopické ovladanie gamepadom,
ktorym intuitivne otvarate dvierka alebo
pos(vate dreveny voz do jednej zo stran.

Rovnako je na tom aj Specifické vyuZitie
displeja na ovladaci, kde si mozete listovat'

v encyklopédii vysvetl'ujicej rozne mytické
postavy a deje ohl'adom Kazdorocnej cesty

a zaroven si tam mdZete pisat' vlastné
poznamky ¢i rieSenia jednotlivych hlavolamov.

Ako do nejakého notesa. Osobne milujem, ked'
mi hra umoznuje pisat' si vlastné zaznamy

a absolGtne zboznujem, ak mi dovoli pisat' si
priamo do mapy. To druhé sice neobsahuje ani
Year Walk, ale aj tak som vel'mi spokaojny.

Co sa samotného ovladania tyka, vy ani nevidite
svoju vlastn( postavu, no ani sa na svet
nepozerate skrz jej o¢i. Na obrazovke sa vam
skrolujd jednotlivé obrazovky a vy obrazom
pohybujete zl'ava doprava alebo naopak,

podl'a toho, kam chcete prave ist'. Predstavte

si kratke rovné kol'ajnicky a na nich Specialne
zariadenie, na ktorom sedi kameraman s
kamerou upevnenou v nemennom, kolmom
smere na kol'ajnice. Kameraman pozera cely ¢as
do hl'adacika a podl'a potreby ho tladia dol'ava
alebo doprava. Presne tak ako on vidi svet pocas
toho pohybu v hl'adaciky, tak vidite herny svet

v Year Walk aj vy. Vel'mi netradicny,
ale o to zaujimavejsi systém.

Ocitate sa v hustom lese pokrytom
snehom a vasou Ulohou je prekonat'
cestu, ktora je teda poriadne mraziva
az do morku kosti. Nebude na vas
Cihat' Ziadne nebezpetenstvo, tu
nemozete zomriet', no obrazy, ktoré
savam pred oami namal'ujd, vas
mnohokrat pristihnd pri momentoch
strachu aZ triasky. Nejde tu o Ziadne
I'akacky, ale o brutalne t'azivi
atmosféry, ktora je zahustena pachom
krvi, smrti a bezboznosti. Nebudete
sa l'akat, skdr budete cely ¢as trpnut’
z toho hrobového ticha, ktoré pretina
len vfzganie snehu pod vasimi nohami
a krakanie hladnych havranov.

Year Walk je vlastne open-world hrou, v
ktorej mate k dispozicii pomerne vel'’ki
plochu s mnohymi ¢ast'ami a objektmi,
zvlastnymi predmetmi a lokalitami,
kam sa dostanete, len ked' ziskate ten
spravny predmet (potrebujete svetlo do
tmavej komory a podobne). Potulkami
objavite zahadné predmety, rézne hinty
a pomdcky na riesenie hlavolamov.
Tych vzhl'adom kratkost' hry nie je

vel'a a ani vas vel'mi nepotrapia.

Kratkost' hry je jej najvacsim neduhom
a aj najvacsim sklamanim. Nadherné
lokality v nadhernom prostredi
vytvorené eSte v nadhernejSom

art Style tak ostavaji trestuhodne
nevyuzité a cela hra pdsobi doslova
len ako prolég ¢i prva kapitola

nez cely plnohodnotny titul.

Year Walk dohrate v rozmedzi hodiny

a pol az dvoch hodin, a to je na takd
krasnu hru so zaujimavymi napadmi
vel'mi malo. Hra mala pokracovat' d'alej
a prinasat' stale temnejSie prostredia,
depresivnejsiu atmosféru a t'azsie
hlavolamy. LenZe nepokracovala...

Year Walk vyzera sice ako z rozpravkovej
knizky od Dobsinského, no jej obsah
nie je v Ziadnom pripade pre deti.
Téma, ktorej sa hra dotyka, je
morbidne krasna a poeticky chladna,
¢o naplno pochopia hlavne ti uz skér
narodeni. Po stranke vizualu by ste
hre nemohli vytkn(t' v podstate nic,
no je vel'ka skoda, Ze taky sl'ubny
namet sa vlastne skonci skor, nez
sa vObec zacne. Inak je to ale vel'mi
prijemny (@ mrazivy) zaZitok.

Maros Go¢

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kapit' na www.gameexpres.sk alebo www.gamescenter.sk




RECENZIA FACER'ASPIRE'V17 NITRO BLACK EDITION® HW

Acer Aspire V17 Nitro Black Edition

Skvely spolocnik na zabavu, pracu a vsetko ostatné

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Acer
Dostupna cena: 1250€

PLUSY A MiINUSY:

+vysoky vykon
bez prehrievania

+ skvely
a rozmerny IPS
displej

+ podsvietena
klavesnica

- material povrchu
notebooku

- prilis Siroky ram
obrazovky
a okolia
klavesnice

- obtasna
hlu¢nost'
chladenia

SPECIFIKACIE:

Procesor: Intel®
Core™i7-6700HQ,
2,60GHz/3,50GHz
0S: Windows 10 (64-bit)
DDR: 8GB DDR4
HDD: HDD + SSD

(1 TB+128GB)
Opticka jednotka: DVD
mechanika

Displej: 17,3 palca
(43,94cm) Full HD,
1920x1080

GPU: NVIDIA GF GTX
960M, 4GB RAM
Porty: 2x USB 3.0, 2x
USB 2.0, 1x RJ-45,1x
HDMI, 1 x napajaci
konektor, 1x Combo
Audio Jack

Webova kamera: HD
camera

Rozmery: (SxHxV)
423 %293 x25,4 mm
Hmotnost" 3kg

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Ci uz sii to malé netbooky,
na ktorych sa daji pozriet'
notebooky, ktoré dokazu spojit'
prijemné s uzitocnym, alebo kisky
preplnené vykonnymi komponentmi,
porovnatel'nymi so stolovymi
pocitacmi, mobilné pocitace
si stale v obl'ube. A nezda sa,
Ze by sa to malo tak skoro
menit'. Spojenie mobility
s podobnym, ak nie rovnakym
pouzivatel'skym zazitkom sa
zasl@zilo o stalu priazen

zakaznikov a segment notebookov
sa rok za rokom stale priblizuje

k magickému okamihu, ked' bude
rozdiel medzi prenosnym

a stolovym pocitacom
nebadatel'ny. Samozrejme,

Ze najvacsi pokrok €i uz na poli
hardvérovych komponentoy, ale aj
v integracii novych vychytavok

a softvéru je najviac zretel'ny

v prémiovych produktoch.

A preto sme sa nevedeli dockat',
¢o nam ponikne novy notebook
od taiwanskej spolocnosti Acer.

+TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

Balenie, prvé dojmy
a spracovanie

\/ beznej kartdonovej krabici,
v akej z obchodu dostanete
notebooky takmer od vietkych
spoloc¢nosti, odliSujdc sa len Ciernym
prevedenim, na nas ¢akalo malé
vel'ké prekvapenie. \ kartdne sa
totiz, bezpetne ulozena v styroch
rohovych koncovkach z polomakkej
peny, ukryvala druha, naozaj
prémiovo vyzerajlca krabica
s uprostred umiestnenym napisom

Ako prvy presiel V17 Nitro cez Firestrike, kde zabodoval s kombinovanym skére 4059.

a samotnym nazvom tohto modelu. Aspire
\/17 Nitro Black Edition.Po opatrnom
vytiahnuti vsetkych veci z hlavného
kartonu, sme sa konecne odhodlali pozriet',
ako novy Aspire V17 vyzera nazivo.

Prvé pocity po otvoreni veka Skatule sa
daju popisat' jednym slovom ,VELKY".
Nie nadarmo ma tento notebook
v mene ¢islo 17, to je totiz vel'kost'
uhlopriecky monitora v palcoch.

K tomuto Cislu priblizuje aj samotnou
Sirkou, ktora je iba o pol palca mene;j.

Aj napriek tomu, Ze je Aspire V17
prekvapivo tenky, samozrejme, nemoze
konkurovat' ultrabookom alebo tenu¢kym
dizajnovym dopinkom od spolocnosti
s nahryznutym jablkom v logu, na druhej
strane nie je o tol'ko objemnejsi. V baleni
nas, samozrejme, okrem samotného
pocitaca ¢akala aj nabijacka a manual.
Rychlo sme si teda vSetko poobzerali zo

vSetkych stran
a uhlov a hned' dali pocitac nabijat'.

Pri prenasani notebooku sme si
s poteSenim vSimli, Ze sa, napriek svojim
Gctyhodnym rozmerom, nikde povazlivo
neprehyba a vazi porovnatel'ne
s niektorymi 15,6-palcovymi modelmi
od konkurencie.

Skvelou spravou pre I'udi, ktori sa radi
hraja alebo pracujd v tmavych priestoroch,
respektive v noci, je ¢ervené podsvietenie
klavesnice. Aj ked' by sme predsa len
uvitali viaceré (rovne okrem stavu
zapnuté a vypnuté.

Komponenty

Nami recenzovany model V17 sa pysi
oznacenim VN7-792G-722C a poniika
kvalitny IPS displej s rozliSenim 1080P,
procesor Intel Core i7 6700HQ najnovsej
generacie, grafickd kartu NVIDIA GeForce
GTX 960M 4GB, 8GB DDR4 RAM
a dvojicu 128GB SSD a 1TB HDD
UloZisk.

Ked' sme sa pozreli na bracekov
a sestricky tohto Specifického modelu,
okamZite nas oslovila existencia
variantu s displejom pondkajicim 4K
rozlisenie, ktory ma navyse dvojnasobnu
kapacitu SSD a HDD diskov a RAM az

32GB. Mdzeme ale povedat', Ze ani

tento 1080P displej nie je na zahodenie,
a to najma kvoli IPS. Obraz je touto
technolégiou spracovany naozaj kvalitne,
pozorovacie uhly sG takmer nekonecné

a pokial' uz nahodou dlhSiu dobu
nepouZzivate spominané 4K rozliSenie,
nebudete nim definitivne sklamani.

\/ykon

Hoci ste uz vel'akrat v nasich recenziach
mohli badat' tvrdenie, Ze ,herné notebooky
neexistujd, existujd iba prenosné pocitace
s drahym hardvérom, na ktorych sa dajd
spustit' hry", kombinacia hardvéru v tomto
notebooku uz z papierov vyzarovala,

Ze si poradi aj s tymi najnovsimi hrami.

Co sme netakali, bolo, ako jednoducho
si notebook poradil s viacerymi titulmi aj
na vel'mi vysokych nastaveniach. Spustili
sme na nom vsetko — od Need for Speed
Shift, cez Tomb Raider az po GTA V.

Len pri tom poslednom titule sme
sa museli trochu krotit' v paneli
s grafickymi moZnost'ami. Inak V17
Nitro Black Edition Il nemal hardvérovo
problémy s ni¢im, co sme nanho hodili.

Rozhodli sme sa ho preto otestovat' aj
trochu konzistentnejsie, a to konkrétne
pomocou styroch testov. Prvé tri—

Druhym testom bola stale obl'ibena FPS hra Tomb Raider, s grafickymi nastaveniami na Ultra.
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RECENZIA FACER'ASPIRE'V17 NITRO BEACK EDITION® HW

3DMark Firestrike, Tomb Raider a
Metro Last Light Redux, nam pomohli
odhalit' presné ¢isla, ¢o sa tyka vykonu.

Sturty test sa zameral na vydrz batérie,
ktor( otestoval program s nazvom Battery
Eater. Vo vysledku nas neprekvapilo,

Ze sa pocitat po dvoch hodinach aj par
minGtach ocitol na konci svojich sil.

Pri takto vel'kych a vykonnych
pocitacoch ale nie je vydrz batérie takmer
nikdy prioritou a kupujici si, aspon
ddfame, uvedomujq, Ze pokial' sa chcd
na notebooku hrat, aj tak to takmer
nikdy nepdjde bez pripojenia na siet'.

Faktom zostava, Ze toto bol extrémny
zat'azovy test, takZe potencialni
zaujemcovia mozu ratat' s mozno aj raz
tol'kou vydrZou pri normalom pouZivani.

Pre a proti po testovani

VV17-ku sme si uzivali cely tyzden, a hoci
nemdzeme pravdivo povedat', ako by sa
osvedcila v dlhodobom pouZivani, predsa
len sme, aspon difame, tie najdblezitejSie
faktory a vlastnosti otestovali.

Najskor spomenieme malickosti, ktoré
nam jemne kazili dojem z pouzivania.
Proti:

- Material, ktorym je povrch tohto
notebooku potiahnuty. Matny soft-

touch plast je magnetom na odtlacky,
necistoty a prach. O to viac, Ze je v Ciernom
prevedeni. Pri dlhodobom pouzivani by
sme asi rozmysl'ali nad kapou nalepky

zakryvajlcej Casti, kde sa on opierajd dlane.

Uprednostnili by sme kovové Sasi, alebo
aspon brlseny plast.

- Otvaranie displeja je rieSené mensim
gumovym vystupkom v strednej Casti.
Viackrat sa nam stalo, Ze sme nasimi
vel'kymi a nemotornymi prstami nevedeli
tento vystupok zachvytit', takze sme museli
pomaly, jednou rukou vyvijat' tlak

na spodnd cast' a druhou na vrchna.

- Ramik okolo obrazovky a priestor medzi

klavesnicou a okrajom notebooku sa nam
zdal trochu prisiroky.

- Mierne vysSia hlu¢nost’

pri zat'aZeni, a to nielen hernom,
ale napriklad aj pri pozerani filmov.
\/ zozname nizSie urcite nebudeme
spominat' vsetky samozrejmé
bonusy ako vykonny hardvér

a technologické vychytavky.

Radi by sme zvyraznili vSetky faktory,
ktorym sa podarilo don(tit' nas rozmysl'at’
nad kdpou takejto masinky.

Pre:

- Na notebooky obrovsky a naozaj kvalitny

Posledny test zamerany na vykon bol graficky Benchmark zabudovany do titulu Metro Last Light Redux.
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IPS displej, ktory v spojeni

s uhloprieckou sprostredkuje viacerym
I'ud'om sediacim na gauci kvalitny filmovy
zazitok.

- Podsvietena klavesnica, ktorej sice
chybalo viacero Grovni ziarenia, ale svoju
pracu si zastala na jednotku, najma o sa
tyka robustnosti a takmer perfektnej vysky
zdvihu tlacidiel a pocitu pri pisani.

- Absencia miliardy LED di6d informujicich
o stave pocitaca. Znie to ako banalita, ale
jedna z mala veci, ktoré nas dokazu odradit
aj od vykonného notebookuy, je zanedbanie
ergondmie a umiestnenie vsetkych
indika¢nych svetielok na vrchnt stranu
pocitaca. V17 to rieSi LED-kami na prednej
hrane.

- Chladenie. Na jednu stranu sme v
zozname proti spomenuli, Ze tento
notebook moZze byt' kvéli chladeniu mierne
hlu€nejsi, na druhej strane sme ani
pri naro¢nom testovani alebo dlhSom hrani

nemali problém s prehriatou klavesnicou
ani s miestami, kde pouZivatelia normalne
pokladaja ruky. TakZe za toto urc€ite jedno
vel'ké plus.

- Zvuk. Ked' uz sme pozerali
napinavy film, nie je nic lepsie ako
zvukova siprava, ktora dopifia vizualnu
stranku. Reproduktory vo V17 Nitro sG
nielen hlu¢né, s poriadnymi dunivymi
basami, ale v drvivej vacsine pripadov,
pokial' nebol samotny zvukowy vstup
nekvalitny, alebo sme nevytocili vsetky
ovladace na 11, kristal'ovo Cisteé.

Zhrnutie

Acer Aspire V17 Nitro Black Edition nam
dokazal, Ze nie je iba d'alSou doskou
na krajanie, na ktorej si raz za cas prehrate
filmy a pobrowsujete po internete. Je to
plnohodnotny pracovno-herny pocitac.
Pri cene pohybujlcej sa medzi 1200
a 1300 eur perfektne vypifia trh,
v ktorom si zakaznici Ziadajd silny stroj,

Results

Result Graph

ale nechcl ho so sebou t'ahat' na voziku.
Prekvapilo nas, Ze sa pocitac, ktory

je v praxi postaveny na kompromise,
nenechal tymito obmedzeniami zhorsit',
ale priniesol vSestrannd funkcionalitu.

Neoslovi sice ultramobilnych
pouzivatel'ov ani neprinesie vykon
Specifickych hernych kaskov,
ale ako v3estranny t'ah(n si
urcite najde svojich fansikov.

My si dovolime povedat', ze s tymto
kdskom hardvéru by sme bezpecne
prezili niekol'ko najblizsich rokov

bez strachu z nutnosti upgradovat'.

Pokial' v5ak mate strach a chcete sa
poistit' na najblizSich pat' a viac rokov,
odpordc¢ame priplatit' si okolo 600 eur
za model VN7-592G-74AY, ktory okrem
dvojnasobného Gloziska (ako HDD, tak

SSD) a RAM, ponuka aj 4K displej.

Daniel Paulini

A kone€ne sme sa dostali aj k vydrzi batérie. Battery Eater sme spustili na pIny vykon, ked' zat'azuje ako CPU, tak aj GPU.
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RECENZIA [SAPPHIRE RS 380 NITRO'4G" HW

Sapphire R9 380 Nitro 4G

/lata stredna cesta pre mainstream hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapph ire
Dostupna cena: 230€

PLUSY A MINUSY:

+ skvely pomer
cena/vykon
+dizajn a farby
hodiace sa
do kazdej

skrinky
+systém
pasivneho
chladenia
az do65°C

- 1440p
na vysokych
detailoch = nizke
FPS

- chybajdci
.backplate"

v zakladnej
verzii karty

Skrinka: Fractal
Design Define S
Maticna doska: MSI
2170 Gaming M5
PSU (Zdroj): Fractal
Design Integra M 750W
CPU (Procesor): Intel
Core i7 6700

GPU (Graficka karta):
Sapphire R9 380
DUAL-X NITRO OC
RAM: ADATA XPG

71 DDR4 16GB

Disk: SSD ADATA
SP550 128GB
Chladenie skrinky:
3x Fractal Design
Dynamic GP-12
Chladenie procesora:
Fractal Design Kelvin S36
Operacny systém:
Windows 7 SP1 64bit
HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢
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Na novi ponuku grafickych
kariet od spolocnosti AMD
cakalo celkom dlhy ¢as mnozZstvo
hracov a pouzivatel'ov pocitacov.
Nakoniec sme sa ale dockali, a tak
sa nielen fanisikovia, ale aj zaryti
zastancovia znacky Nvidia mdzu
kochat' krasou novej nadielky.
Tentoraz sa nam na otestovanie
dostala karta R9 380 so Styrmi
gigabajtmi vyrovnavacej pamate
v prevedenti Nitro od spolo¢nosti
Sapphire
a podl'a sl'ubov kolujicich
po internete by mala stacit'
na bezné hranie nielen v rozliseni
1080p, ale uz aj 1440p. Co je
na tom pravdy, sa doCitate nizsie.

Spolo¢nost' Sapphire je
u hracov znama a obl'Gbena svojimi
prevedeniami grafickych kariet
od AMDc¢ka, najma chladenim typu
Vapor-X a Tri-X. NavySe sa Sapphire
podarilo vybavit' exkluzivnu zmluvu

Battlefield 4 {1080F - High + vypnuté AA)
FFS [vyiiie dislo = lepiie)

Maximéine FPS k]
Friemerné FPS &5
Minimalne FRS =1
L] 10 20 =20 40 50 80 O =0 =0

ked' sa nam do rik dostala ,nova"
R9 380-ka, boli sme siisti, ze
ventilatory neodpadn( po dvoch

tyzdnoch pouZzivania a nebudeme
mat' problémy s prehrievanim
privatsom vyt'azeni. PreCo sme ale

na spracovavanie vsetkych AMD
FirePro kariet urcenych
pre profesionalne vyuzitie. Preto

Unigine Valley (1080F - Ultra + 8 x AA)
FPS (vysiie Sislo = lepdis)

Msaximalne FFS 39

Minimélne FES 13

10 15 =0 25 20 a5 40 45

=]
m

dali slovo nova do Gvodzoviek?
D6vodom je zal'uba spoloCnosti
AMD zmenit' na vyrobkoch urcité
parametre, nalepit' na vysledok nové
meno a predavat' ho ako novinku.

\/ tomto pripade je karta R9 380
v praxi ,iba" premenovana Radeon R9
285 postavena na Tonga architektdre.
Tento pristup urcite nevycitame, hoci
by sme moZno od AMD uvitali trochu
viac inovacie. Pravdou ale je, Ze nema
zmysel hl'adat' inovaciu v strednej
triede produktov, do ktorej presne tato
karta spada. Radsej si teraz definujme,
pre koho je tato karta urcena.

Pri cene pohybujlcej sa od 220
do 240 eur, by mala potesit' za¢inajlcich
hracov a tych, ktori nepotrebujd byt'
na samotnej technologickej Spicke.
Bez problémov si na nej zahrate drviv(
vacsinu novych hier, hoci nie vzdy
v najlepsich detailoch. Podl'a vyrobcu je
ur€ena na hranie hier hlavne v rozliseni
1440p, k Comu by jej mala pomact'

vyrovnavacia pamat' s vySSou kapacitou.

Pocas testovania sme sa ale
pri viacerych hrach utvrdili
v presvedceni, Ze pri najvyssich
detailoch je najlepSie ostat' oboma
nohami na zemi a prepn(t' sa do
1080p rozlienia. Teraz sa uz mézeme
zblizka pozriet' na samotna kartu.

Obal a jeho obsah

Skatul'a, v ktorej sa Sapphire R9 380
predava, nepripomina predosle vyrobky
od tejto firmy, tak ako ani samotna karta.
Na vrchu dominuje obrazok robota a malé
okienko, ktorym je vidiet' ¢ast'
ventilatora s napisom Nitro.

Po otvoreni nas privitala karta v Cierno-
striebornej kombinacii, usadena do Sedej
peny na ochranu pri prenose.

Je samozrejmé, Ze ak ma niekto

v pocitadi silny kdsok hardvéru, rad

sa nim pochvali, a vystredna grafika
tomu iba napomaha. Vo vel'a pripadoch
rozne dizajnové vystrelky a farebné
kombinacie tej ktorej karty nesadnd do
uz poskladaného potitaca. Preto sme
radi ,dospelejSiemu" vyzoru, ktory sa hodi
k takmer kazdej farebnej kombinacii, a
pritom nevyzera prilis fadne. \/ obale sme
okrem grafickej karty

nasli eSte par brozarok, CD

s drivermy a softvérom a redukciu

DVI na VGA hodiaca sa vsetkym, ktori
uviazli v monitorovej dobe kamenej

a stale pouzivajd CRT monitory.

Prvé dojmy a spracovanie

Ako sme uz spomenuli, karta takmer
ni¢im nekrici, ako po dizajnovej, tak
farebnej stranke. Dva ventilatory, ktorymi
je osadena a ktoré ju maja chladit' potas
zat'aze, vyzerajl dostatocne kvalitné

Teplota karty

Stupne Celzia (nifkie &islo = lepdie)

a vacsinu casu ich vobec nie je pocut’
(o tom ale az neskor). Potesila nas
pritomnost' prepinaca BIOS-u, ktorym
dokazete kartu zachranit'

pri privel'kom pretaktovani, na druhej
strane sa karta po osadeni do PCIE
slotu zretel'ne prehla, za ¢o mdze asi
vySSia vaha tepelného vymennika.

Pravdou je, ze s prehybanim ma problém
drviva vacsina silnejsich kariet, ktoré
potrebujd lepSie chladenie
a na odstranenie takychto problémov
sa predavaj Specializované podpery.
Prehnutie ale nevyzeralo natol'ko
nebezpecn§, ze by sme sa museli
davat' do vyroby domaceho riesenia.

Daldou mendou vytitkou voti karte je,
Ze sa predava v dvoch verziach,
bez takzvaného ,backplate” krytu zadnej
strany a v priemere 0 15 eur drahSiemu
variantu so zadnym krytom. Myslime si,
Ze t{to vychytavku mohli v Sapphire dat'
na vSetky karty tak, aby to ulahodilo oku,
no tato absencia karte
po vykonnostnej stranke vébec neubliZi.

Technické Specifikacie

Ako sme uz spomenuli, RS 380 je
postavena na architektlre Tonga, podobne
ako tomu bolo pri kartach Radeon R9 285.
R9 380 je po energetickej stranke
celkom hladna, hoci stale nema

Teplota pofas zatafe

Teplota v Mude

Teplota miestnosti

25

20 20 a0
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Bioshodk Infinite (1080F - Ultra + DDOF)

Maximalne FPS

Priememé FFPS

Minimalne FEPS

=13

o 10 peia] 20 40 50 a0 To 20 o0 100
GTA W {1080F - Wery High +16 x AF + vypnuté MSAA)
FFPS (vyisie Sislo = lepsie)
Maximalne FFS 1
Friemerme FFS T4
Minimalne FFPS 42
a 10 20 <0 50 0 7o S0 =20

na tie najvykonnejsie kisky
od AMD. Preto si pripravte dva
6 PIN-ové kable, ktorymi ju treba
napajat’. Co sa tyka vystupov, potesi
tato karta dvoma DVI portami (jeden
DVI-1 a jeden DVI-D), HDMI 1.4 a Display
Portom, takzZe Ziadna zmena oproti
predodlym AMD kartam strednej triedy.

Vykon a testovanie

Do nasho testovacieho pocitata sme
kartu zasadili v priebehu par desiatok
sekind, pockali na stiahnutie driverov a
mohli sme sa pustit'
do testovania. S jednou malickost'ou,
ktorou bolo stiahnutie programu MSI
Afterburner a mensie pretaktovanie karty.
Predsa len, par minGt s pretaktovanim
dokaze odmenit' hracov par FPS navyse
a bolo by nerozumné netestovat' kartu tak,
ako ju bude vacsina majitel'ov pouzivat'
(aspon difame). Pri testovani sme teda
dostali kartu na nasledovné parametre
— Power limit +20%, takt jadier 1100 MHz,
takt pamadte 1600 MHz.

Kartu sme otestovali najprv

v syntetickych testoch Unigine Valley

a 3D Mark FireStrike a nasledne

v trojici obl'Gbenych hier Bioshock Infinite,
Battlefied 4 a GTA V. Hoci sme chceli
kartu otestovat' v troch najrozsirenejSich
rozliSeniach, 1080p, 1440p a 4K, po prvych
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vysledkoch sme sa rozhodli rozlisenie 4K
vypustit'. Kartu musime pochvalit', Ze ani
pod zat'azou nebola prilis hlu¢na a vd'aka
systému vypinania ventilatorov, pokial
karta nedosiahne 65°C, ju vobec nie je
pocut'.

Zhrnutie

AMD znovu potvrdzuje pravidlo,
Ze ak nieco funguje, netreba to menit'.
V/ spojeni s kvalitnym chladenim
od spolo¢nosti Sapphire je R9 380 Nitro
4G skvelym vstupnym portalom do sveta
hier. Od tejto karty sa nedajd ofakavat'
Ziadne divy na poli 1440p alebo nedajboze
4K rozlienia, ale
neprichadza nam
na um ziadna moderna
hra, ktor( by
s prijatel'nym FPS
nezvladla aj
na najvyssich
nastaveniach
v rozliseni 1080p.
Pri mensich
kompromisoch si jej
majitelia uzija aj hry v
1440p, tu uz
ale niektoré z
narocnejsich
vychytavok buda
musiet' ostat' vypnuté.

Za cenu, ktorou Gspesne konkuruje svojmu
rivalovi GeForce GTX 960 4G a vysledkami

v testoch, ktoré ho vo vacsine pripadov
prekonavajd, je Sapphire R9 380 Nitro 4G
skvelym t'aznym korom, ktory vas

pri beznom pouzivani dlho nesklame a eSte
s nim budete moct' cez vikendy uzit' vylety
do svetov videohier.

Recenziu s kompletnymi informaciami
najdete na portali www.gamesite.sk .

Daniel Paulini

Sutaz s portalom %SBMESITE’.SH

¢- Logitech | (§

Sutazte na www.gamesite.sk
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Creative Sound Blaster X H3

Herné stereo a vlastny svet

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 60€

PLUSY A MINUSY:

+ komfortné
nausniky
+vysoka citlivost'
+vydatné
herné zvukové
efekty(basy)

- konstrukcia
z ABS plastu
- vysSia cena

Konfiguracia: 2.0 - Stereo
Frekvencny rozsah:

20 - 20000Hz

Citlivost": 118dB/mW
Menice: 40mm
Ovladanie hlasitosti: ano
Impedancia: 320hm
Frekvencny

rozsah (mikrofon):
100Hz - 15kHz

Citlivost' (mikrofon):
-40dB

Dizka kabla: 1,2m
Konektor: 4-pdlovy,
3,5mm, adaptér na

2x3-polovy 35mm jack

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%¢
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Séria Sound Blaster uz nejaky
ten rok nenechava srdcia
a usi zanietenych hracov chladnymi.
Ani v poslednej dobe v{vojové timy
nezahal'ajd a opat' prinasajd ohen
do polic v obchodoch v podobe
produktov Sound Blaster X.

Pre menej naro¢nych nadsencov
s v ponuke okrem 7-kanalovych
high-endov (H7) aj .beZné", lacnejsie
stereo slichadla s oznacenim
H3, ktoré okrem vyraznych basov
pre herné efekty a kvalitného
mikrofénu prinasaja aj stylovy dizajn
kombinovany s ergonomickym
tvarom a vel'kymi nausnikmi.

Prvé dojmy

Creative sa nezaprie, je to
predizajnovana skatul'a
s priehl'adnou ¢ast'ou, z ktorej
v priebehu niekol'kych sekand
dostaneme naaranzované
slichadla a po chvil'ke napatia aj
pribaleny mikrofén a par kablov
pre zariadenia nekompatibilné
so Stvorpélovym jackom.

Komfort verzus kompakt

Herné Specialy si zname svojimi
vacsimi rozmermi, ktoré aj napriek
kompaktnosti poskytuja vacsie
pohodlie. Vel'ké nausniky nam
bez problémov pojm celé ucho,

o nielen odizoluje hraca od reality
a okolie od akénych efektov,

ale zaroven to netlaci na usi
problémov s bolest'ou prehrat'
vacsinu dna. Nevyhodou takejto
izolacie je, ze je v slichadlach
trosku teplejsie a v zapale hry sa
mozeme troSka potit' ¢i jednoducho
pocit'ovat' nadpriemerné teplo.

Na rozdiel od pocetnej konkurencie
nie s satelity otocné, teda
prispdsobujl sa uchu len

v horizontalnom smere a taktiez sa
v hom daji poskladat' pre pripad
opustenia domaceho prostredia.
Kostra je kompletne z plastu,

Co sice zarucuje nizsiu hmotnost'

a lepSie sedenie na hlave,

no musime povedat', ze tenky
hlavovy most, ktory je navyse
zospodu nahradeny penou, nevyzera
vel'mi robustne. Nevymeranejsi
pohyb pri ,strhavani” slichadiel

z hlavy po zbytocnej prehre a sprske
nadavok na spoluhracov by tak

mohol spdsobit' d'alSi neprijemny prejav
na adresu vyrobcu zlomenych slichadiel.
Predsa len, pod nalepkou kvalitnych
slichadiel by sme ocakavali

o Cosi viac prepracovand kostru. Naopak,
samotné satelity vyzeraja dost' solidne.
Z vonkajsej strany ich lemuje textidra
Sound Blaster doplnena o ¢ervené X-ko,
reprezentujdce modelov( radu. Vonkajsi
obvod je poryty makkou, prispésobitel'nou
penou lemovanou kozou. Kabelaz je

vedena z I'avého satelitu. Kabel je napevno

a vedl'a neho je zdierka na pripojenie
mikrofon v pripade kooperacnej hry.

Na platennom kabli je umiestnena mala
plastova Skatul'ka, ktora okrem rusivych
zvukov pri jej klepkani o stol taktiez
ovlada ¢innost' mikrofénu a nie prave
najsikovnejSim spdsobom aj hlasitost'.

Vybuchy si uzijete,
hudbu az tak nie

Na zaciatok treba povedat', ze musime
chapat' medzeru medzi hudobnymi
a hernymi slGchadlami. Preto vyrobcovi
odplst'ame miestami prestrelené basy,
Cakajlce na st'avnaté herné efekty, ktoré
poriadne zatrasd vasimi zvukovymi
kostickami. Nie, nie je to zas tak, ze by boli
na poclvanie hudby nepouzitel'né, staci
sa trosku pohrat' s ekvalizérom, slichadla
potencial majg, len ho treba vediet'
vyuzit'.O zvukové podanie sa starajd
neodymoveé 40mm celospektralne menice,
disponujlce vel'mi slusnou citlivost'ou
dosahujlcou az 118dB. Impedancia je
beznych 32o0hmov a frekvencny rozsah
taktiez vskutku beznych 20Hz az 20kHz.

Cisla nehovoria za vietko, no nadeptavaju,
Ze v kone¢nom dbsledku sa zaradime
niekam do pomyselnej strednej triedy
medzi slichadlami. Okrem toho, Ze sa
dopredu der( basy, v pozadi poCujeme 3j
stred aj vysky. Pri technickej narocnejsej
hudbe vsak niektoré ¢asti spektra nie

s( az také vyrazné, ako by sme chceli.
Naopak, ak mate v obl'ube syntetizatory,
pri X H3 si pridete na svoje. Samotné
zvukové podanie je celkom na Qrovni,
sice nie je také verné, ako pri stadiovych
slichadlach, rozhodne patri medzi tie

schopnejsie kisky. Ako herné slichadla
spifaji nase otakavania perfektne. Vyssia
citlivost' ma docielit', ze vam v hre neujde
Ziaden tichy pazvuk, ktory by prezradil
protihraca za vasim chrbtom. V kombinacii
s dobrou zvukovou izolaciou zvukov

z okolia a aspon virtualnym priestorovym
zvukom je to celkom dobra takticka
vyhoda v boji. Naopak pri akénych scénach
nam dopumpujd adrenalin s masivnymi
efektmi. Jednoducho dobra vol'ba do boja.

Zaverecné hodnotenie

Firma Creative sa tymto poc¢inom
snazila potlacit' kvalitu X H5 a H7 do nizsej
cenovej skupiny, kvoli comu zniZila naklady
na konstrukciu pouzitim bezného ABS
plastu, no snazila sa zachovat' prednosti
kvalitnych hernych slichadiel. VV oblasti
komfortu sa im to podarilo na jednotku
a pri pouzivani jednoducho vieme,

Ze nam na usSiach sedia slichadla
prémiovej kvality. Mensie Skrty sa
odohrali aj v oblasti zvuku, a to znizenim
konfiguracie a pouzitim mensich menicov.
Rozhodne to vsak neznamenalo nejaké
drastické znizenie kvality zvukového
podania a X H3 rozhodne patria medzi tie
lepSie kdsky. Aj na vzdory Setreniam sa
cena usidlila o ¢osi vySSie

a za vstupny klsok do série SB X
zaplatite nieo okolo 60 eur.

Eduard Cuba
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Apacer Commando 3466 MHz
DDR4 8GB Dual Channel

Ked' RAM uz nie je iba 0 pamati

ZAKLADNE INFO:

Zapozital: Apacer
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ vel'ké mozZnosti
pretaktovania

+ kvalitné
komponenty

+ jedine¢nost'
a vystrednost'

- konsStrukcia
z ABS plastu
- vysSia cena

SPECIFIKACIE:

Kapacita: 8GB(4GB x2)
Voltaz: 1,35V
Architektira: x8

FBGA DRAM chip

PIN: 288-pin

Cas Latencia:
17-17-17-36

JEDEC Standard: Ano
Podpora RoHS: Ano

Intel XMP 2.0: Ano

HODNOTENIE:

1 0 0.8 & ¢
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Vel'ka cast' pocitacovych

pouzivatel'ov ani netusi, Ze
tento komponent existuje. Dalsia
Cast' nevie, akdi ma vlastne v pocitaci
Glohu. Ked' poviete nezasvatenej
osobe slovo RAM, tak jej najskor
napadne nazov posledného albumu
od kapely Daft Punk. RAM-ky
st jednym z vitalne ddlezitych

komponentov, bez ktorych by si
moderné pocitace ani neskrtli.
Navyse si stale opradené akousi
pavucinou kontroverzie, takze
pokial' clovek neprecita naozaj tonu
informacii a nesleduje ich najnovsie
trendy, ma vel'mi mali Sancu
zorientovat' sa na trhu a vybrat' si ta
spravnu alternativu pre seba.

Aka Ze to kontroverzia vladne

v ramci RAM segmentu? Asi
najvacsim jablkom svaru

pri diskusiach o vybere RAM-iek je
ich vel'kost'. Kto si totiz pamata,
prvé RAM-ky v pocitacoch nemali
vel'kost' ratan( v giga, dokonca
ani megabajtoch, ale kilobajtoch

a bajtoch. V dnesnej dobe nie je
problém do vykonného pocitaca
nasackovat' aj vyse 100 gigabajtov
RAM, no bezni pouZivatelia si
vacsinou vystacia so styrmi.

Hlavnym problémov pri RAM-kach
je, ze pokial' mate dostatocn(
kapacitu, rozdiely medzi réznymi
nastaveniami prinasaji iba
minimalne zmeny pri realnom
pouzivani. Ak sa vas systém

pokdsi zhltnat' viac RAM-ky, ako
mate k dispozicii, st nasledky
vel'akrat fatalne. Nikto nema rad
zamrznuté pocitace, ktoré treba
jedine reStartovat'. No na vSetky
moderné hry a bezné pouzivanie by
malo postacovat' 8GB RAM pamate.
ESte musime spomen(t' pravidlo,
ktoré vsak vlastne plati na vsetky

pocitatové komponenty a tym je: ,nie je
RAM ako RAM", pretoze niektori vyrobcovia
RAM-iek pouZzivajl

precizne vyrobné postupy

s kvalitnymi komponentmi a iny chrlia
RAM-ky s malym dérazom na kontrolu
kvality. Spolo¢nost' Apacer uz niekol'ko
rokov dokazuje, Ze dokaze kvalitativne
aj vykonnostne konkurovat' obl'Gbenym
znackam ako Corsair, Kingston, alebo
G.SKill. Preto je nam poteSenim
predstavit' novy 2 x4GB RAM kit
Apacer Commando DDR4 3466MHz.

Obal, prvé dojmy a spracovanie

Skatul'a hned' na prviy pohl'ad
zaujme temnejSie ladenym motivom
a sa nemo6zeme vynadivat' na RAM-ky
chranené plastovym obalom, ktoré je
vidiet' cez vyrezy v karténe. Po kratkom
poobracani Skatule sa docitavame vSetky
dolezité informacie, ktoré potrebujeme
vediet', ako napriklad, Ze tieto RAM si
najlepsie pouzivané v Dual Channel mode
a uz na obale si viackrat spomenuté
slova ako ,overclockin" a e-sports.

Po otvoreni Skatule a vyldpnuti oboch
RAM modulov z plastového obalu si
moZeme konecne poriadne prezriet'
nevSedny dizajn, s ktorym prichadzaja
vSetky Apacer RAM-ky zo série
Commando. Kovovy vymennik tepla je
totiz modelovany tak, aby pripominal RIS
liStu na modernych zbraniach a pri blizSej
inspekcii je vidiet', Ze spominana RIS lista
prechadza do reliéfu automatickej pusky
zdobiaceho obe strany RAM-iek. Vel'mi
prijemnou spravou je, Ze RAM s( na pocit
robustné, dostatone t'azké, aby vyvolavali

pocit kvality a celkovo by sa mali dizajnovo
hodit' do drvivej vacsiny pocitacov.

InStalacia a zakladné
nastavenia

Samotna instalacia nam zabrala iba par
mindt. Najskdr bolo treba odpojit' pocita,
vybrat' predoslé RAM-ky a osadit' novy
par. OdporGcame si poriadne prezriet'
manual k mati¢nej doske, na ktor( sa
RAM-ky osadzajd, pretoze Dual Channel
— takto totiz RAM-ky spolu najlepsie
fungujq, je niekedy na poziciach 142, 3+4
a inokedy 143, 2+4. Co sa tyka rozmeroy,
Apacer Commando nie s nadmerne
vysoké, takze pokial' nahodou nemate
nainstalované Specialne chladenie na
procesore, kompatibilita by nemala byt'

problémom. Po nastartovani pocitaca

a uisteni systému, Ze ma pravdu a hardvér
sa naozaj zmenil, sme skocili do BIOS-u

a zistili, ze s vypnutym XMP profilom s
RAM-ky taktované na 2400MHz.

Na zaciatok sme tieto nastavenia

nechali tak, stiahli sme par programov,
aby sme zistili vykon tohto vyrobku.

Testovanie

RAM-ky sme otestovali programom
AIDA64 Extreme vo viacerych taktoch
a na porovnanie sme v podobnych
taktoch otestovali aj stalicu v nasom
testovacom systéme, moduly ADATA
XPG Z1 DDR4, o ktorych vam podrobny
¢lanok prinesieme uz Coskoro.

Tak isto sme nechali testami prejst' 3j
predchadzajicu generaciu DDR3 RAM-
iek Kingston HyperX Predator, od ktorej
sme otakavali porovnatel'né vysledky,
ale iba do urcitej hranice a na Gkor vySSej
voltaze. Ked' uz spominame samotn(
voltaz, na dosiahnutie taktu 3466MHz
na pamatiach Apacer Commando sme
museli manualne zvysit' napatie az
na 1,750V, ¢o s hodnoty, na ktorych
sa pohybovala predosla generacia.

Systém bol pri tomto napati a takte
stabilny, ale nevieme, kde v Matrixe sa
stala chyba, pretoZze sme neboli schopni
pri tychto nastaveniach spustit' testovaci
program AIDA64 bez zamrznutia pocitaca.
Pocitame, ze iSlo iba 0 zIG komunikaciu
driverov, pretoze pri hrani hier ako GTA V
a Tomb Raider sme tieto problémy nemali.

Je vidiet', Ze pri nizSich taktoch obe DDR4
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pamate v syntetickom teste zaostavaja
za predoslou generaciou, no ¢o sa tyka
realneho vykonu pri hrani hier a pouzivani
aplikacii, neboli okrem tych najnizsich
taktoch citel'né akékol'vek rozdiely.

Na druhej strane, nova generacia RAM
dokaze dosiahnut' ovel'a vySSie takty,
a vtedy sa uz vysledky znacne
odpdtavali od DDR3 pamati.
Pri otestovani oboch DDR4 modulov v hre
Tomb Raider boli rozdiely FPS v rovine
desatinnych miest a aj to sa da pripisat'
iba beznym testovacim odchylkam.

Zhrnutie

Planujete prejst' na mati¢nd dosku
podporujdcu DDR4 pamadte a nechcete sa
zaradit' do skupiny beznych spotrebitel'oy,
ktorym sa v skrinkach skveja RAM-
ky s opozeranym dizajnom? Vyznate
sa v pocitacoch a viete, ako potlacit'
komponenty na samotn( hranicu toho,
¢o je bezpetné, len aby ste z nich
dostali lepsi vykon? Mate radi airsoft
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alebo militaristicky dizajn? Ak ste
aspon raz odpovedali kladne, potom
pokojne siahnite po tomto vyrobku.

Ak vas nezaujima nevsedny dizajn
a z nastavovania mali¢kosti v BIOS-e vas
chyta des, potom radSej uprednostnite
bezné vyrobky strednej triedy, ktoré
funkcionality Apacer Commando 3466
DDR4 RAM-iek. Tieto moduly uz vSak nie
s( Cisto o pamdti a mozno aj vd'aka tomu

si ich obl'Gbi iba uzsi okruh potitacovych
nadSencov. A podl'a nas je to tak spravne.
PretozZe ktokol'vek si tento produkt
zakapi, by si ho mal vyberat' nielen kvéli
vykonu, nielen kvéli dizajnu, ani Cisto kvoli
moznostiam pretaktovania. Rozhodnutie
o kGpe by malo vychadzat' zo vSetkych
troch faktorov scasne.

Daniel Paulini

Sound BlasterX H5

PROFESIONALNE KABLOVE HERNE
SLUCHADLA s MIKROFONOM

Sound BlasterX P5

VYSOKO VYKONNE SLUCHADLA DO
USi S MIKROFONOM

CLEARER LOUDER
HARDER BETTER

Sound BlasterX

Sound BlasterX H3

PRENOSNE KABLOVE HERNE SLUCHADLA
S MIKROFONOM
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Lenovo A6000 Plus

Revizia modelu A6000

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 165€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie
+cena
+dostatocny
vykon
+dual SIM
+LTE

- chyba
notifikacna
dioda

- nepodsvietené
softvérové
tlacidla

- starSia verzia
Androidu

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

141 x70x82mm
Hmotnost" 128g

Displej: 5" IPS s HD
rozlisenim 720 x1280px
0S: Android 4.4.4 KitKat
Procesor: Stvorjadrovy
Qualcomm Snapdragon
MSM8916 410 s

taktom 1,2GHz

Pamat" Operaéna:

2GB RAM, Vnitorna:
16GB, Slot pre karty:
microSD/SDHC

Grafika: Adreno 306
Bezdrdtové pripojenie:
LTE, Wi-Fi802.11 b/g/n,
Bluetooth 4.0, A-GPS, LTE
Fotoaparat: Zadna
kamera: 8Mpx, LED didda,
automatické ostrenie,
HDR, HD zaznam videa;
Predna kamera: 2Mpx
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup: MHL 2.0
Batéria: 2300mAh

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Par mesiacov po tom, ¢o

prisiel na trh smartfon Lenovo
A6000, prichadza jeho vylepSena
verzia s dovetkom na konci - Plus.
Oproti predchodcovi prinasa mierne
hardvérové vylepsenia. K dispozicii
sme na testovanie a posidenie
dostali len ,,novsiu" verziu
a vysledky najdete v tejto recenzii.

Balenie

Sest'tisicka" sa dodava v klasickej
lenovackej Skatul'ke, ktora je len
o0 nieco vacsia ako samotny telefon,
a v maximalnej miere vyuziva
priestor na jeho obsah. V baleni
okrem Standardného prisluSenstva
v podobe nabijacky a slichadiel
najdete ochranna féliu na displej
a plastové puzdro na telefon.

Dizajn, prevedenie

Lenovo A6000 Plus je nastupcom
modelu A6000. Po dizajnovej stranke
sa ale tento telefon zmien nedockal,
teda oba telefony sd na prvy pohl'ad
rovnaké. Nejaké vylepSenia sa udiali
vnGtri smartfénu, o tom ale neskor.
Za seba musim povedat, Ze aj ked' je
tento model predstavitel'om niz3ej
strednej triedy, Lenovo A6000 Plus
vyborne klame telom
a odhliadnuc od plastového zadného
krytu pdsobi drahsim dojmom.
Dizajn sa naozaj vydaril, A6000-ke
dominujd oblé hrany a na to, ze

ma telefon displej s uhloprieckou
5", ma vel'mi prijemné rozmery
—141%x70%x82 mm a hmotnost'
128g. Nad displejom sa nachadza
sekundarna kamera s rozlisenim
2MPx a svetelny senzor. Notifikacna
diéda chyba. Pod displejom

je umiestnena trojica softvérovych,
avsak nepodsvietenych

tlacidiel s funkciami nastaveni/
multitaskingu, domov a spat'.

Zadn( Cast' tvori odnimatel'ny
plastovy kryt, ktory vlastne siaha
takmer az po hranicu displeja.
Plastovy kryt je matny, akoby
zdrsneny, vd'aka comu sa A6000-ka
drzi v rukach pohodine a neSmyka
sa. Kryt nema tendenciu vfzgat'
ani pukat'. Pod zadnym krytom sa
nachadza batéria, po odobrati ktorej
ziskate pristup k slotom

pre dvojicu SIM kariet a pamat'ovej
karte. VV hornej ¢asti je umiestneny
hlavny fotoaparat s LED bleskom,
v spodnej ¢asti vas zaujme dvojica
reproduktorov a oznacenie Dolby.
Ano, priatelia, Lenovo A6000

Plus ma stereo reproduktory.

Ovladacie prvky,
konektivita

\/Setky ovladacie prvky najdete
na pravej hrane telefénu. V hornej
Casti sa nachadza dvojtlacidlo
na ovladanie hlasitosti, asi
o centimeter je nizSie blokovacie
tlacidlo. Vzhl'adom na rozmery
telefonu je pristup k tlacidlam
dobry. Horna hrana obsahuje micro
USB port na nabijanie a 3,5mm
jack na slichadla. Ostatné hrany
sl neobsadené, teda, s vynimkou
tej spodnej, na ktorej sa nachadza
mala dierka s mikrofonom.
Bezdrdtovo sa Lenovo A6000
Plus kamarati s Wi-Fi Standardmi
802.11 b/g/n a moznost'ou
vytvarania hotspotov, Bluetooth
vo verzii 4.0, A-GPS. Nechyba
dokonca ani LTE &i FM radio.

Displej

Lenovo AB000 Plus disponuje
5" IPS displejom s HD rozlisenim,
teda 720 x1280 pixlov. Vzhl'adom
na cenu a zaradenie telefonu je
toto rozliSenie postacujlce, ved',

koniec koncov, kto ma telefén s obdobnym
displejom a rozliSenim, vie, ako obraz
vyzera. Co sa farieb tyka, tie si na moj
vkus trochu nevyrazné a vyblednuté.
\/d'aka svetelnému senzoru je obraz
dobre ¢itatel'ny aj na priamom sinku.

Hardveér

Hnacim motorom A6000 Plus je
strednej triedy Stvorjadrovy Qualcomm
MSM8916 Snapdragon 410 s taktom
1,2GHz a grafickym Cipom Adreno 306.
Model A6000 Plus ma vsak na rozdiel od
svojho predchodcu dvojnasobn kapacitu
operacnej aj internej pamate, 2GB pamate
RAM a 16GB interného Gloziska, ktoré je
mozné rozSirit' pomocou pamat'ovych
kariet typu microSD. Vzhl'adom na vyssie
uvedené asi nema zmysel hovorit', ze z
hl'adiska vykonu bude na tom A6000 Plus
priblizne rovnako ako kvantum telefénov
z tejto kategorie.Zariadeniu dodava St'avu
odnimatel'na batéria s kapacitou 2300mAh,
ktora ho v pripade nenaronej prevadzky
udrzi pri zivote aj tri dni, dva dni sG ale taky
Standard aj pri naroc¢nejSom pouzivani.

Softver

Telefén aktualne pracuje pod OS Android
scasne uz v zastaranej verzii 4.4.4 KitKat,
pricom momentalne neponika moznost'
upgradeu na aktualnu verziu Lollipop. V

Lenove doplnili

smartfon

vlastnou

grafickou

nadstavbou

VibeUI 2.0. Tak

ako u vacsiny

dnesnych

telefonov ani

tu nenajdete

klasické menu,

vsetko je

usporiadané

na domovskych obrazovkach v podobe
roznych priecinkov i jednotlivych ikon,
plocha je zobrazena v matici 4 x5 ikon.
Domovskych obrazoviek m6zete mat'
celkovo 18. Prostredie

zamknutej obrazovky je prazdne,

s vynimkou informacie o datume a Case.

NeumozZnuje pridavanie widgetov,
nezobrazuje zmeskané udalosti.
Potiahnutim obrazovky smerom nadol
sa dostanete k notifikacnej liste, ak
potiahnete obrazovku smerom dol'ava,
spustite tym fotoaparat. A to je vSetko!
Celkovo je vSak systém odladeny dobre,
pracuje bez zavahania a zasekov i
mrznutia. Je vsak Skoda, Ze vyrobca viac
nepopracoval na vlastnej nadstavbe

Multimédia

Multimédia by som oznacil ako
priemerné. Teda, prehravace, resp.
prehliadat fotografii. Dizajnovo aj
po funkZnej stranke sl nezaujimavé,
no svoju Ulohu splnia a ¢o je vel'kym
plusom, je, ze sa v telefone vobec nejaké
prehravace nachadzajd, pretoze viacero
vyrobcov vas odkaze len na prehravace
od .glglu". V A6OOO-ke najdete aj FM radio,
ktoré sice tiez nie je najprepracovanejsie,
chyba mu RDS, za to vam umozni
nahravanie obsahu radio stanic.
Zaujimavejsou je kombinacia stereo
reproduktorov a Dolby zvuku.

Aspon by teda mohla byt'.

Subjektivne, stereo reproduktory oproti
konkurencii pondknu moZzno trochu
hlasnejsi a kvalitnejsi zvuk, stale je ale
vysledna kvalita skor podpriemerna.
Danou za vysSiu hlasitost' reproduktorov
s( vibracie, resp. rezonovanie, ktoré

sa postupne zvysuje s narastajlcou
hlasitost'ou. Podobne je na tom aj Dolby.
Pri vypnuti/zapnuti Dolby je sice pocut'
rozdiel v reprodukcii zvuku, kvalitou
neohdri tak &i tak. Zvuk je plechovy, ako
som uz spominal, pri vysSej hlasitosti

sa telefén chveje, zvuk rezonuje.

Fotoaparat

Prijemnym prekvapenim je fotoaparat.
\V/ prvom rade je to slusnym mnozstvom
nastaventi, ktoré vam umoznia vyber
kvality obrazka, farebné efekty, vol'bu
automatického ostrenia, sytosti, kontrastu,
ostrosti ¢i vyber automatickej expozicie.
Dalej nechyba vol'ba hodnoty IS0,
potlacenie kmitania, nastavenie expozicie,
rezimu redukcie Sumu alebo vyvazenie
bielej farby. Tych nastaveni je naozaj
nelrekom a da sa s nimi pekne vyhrat'.
Dal§im pozitivom je kvalita fotografif.
Fotoaparat vytvara snimky v maximalnom
rozliSeni 8Mpx vo formate 4 : 3, ktoré sd
za idealnych svetelnych podmienok pekné,
ostré, s vernym podanim farieb.
Ak je vonku zamracené pocasie, fotografie
s( trochu tmavsie a trochu menej ostré.
Telefon zvlada nahravanie videa vo Full
HD kvalite ¢i vytvaranie HDR snimok.

Zaverecné hodnotenie

Model Lenovo A6000 Plus zanechal
vo mne vel'mi dobry dojem. A to
zalinajlc vel'mi podarenym dizajnom
a pevnou konstrukciou, pokracujic
slusnou hardvérovou vybavou, stereo
reproduktormi, moznost'ami konektivity
az po prijemne nastaven( cenu. Nesmiem
zabudn(t' na dual SIM prevedenie, ktoré
je ¢im d'alej, tym viac v obl'ube. Telefdn
prijemne padne do ruky, drzi v nej pevne,
ovlada sa pohodine. Azda jedinymi
mensimi negativami mozu byt'
absencia notifikacnej diody
a nepodsvietené softvérové tlacidla,
¢o moze zhorsit' ovladanie telefonu v tme.
Zamrzi taktiez starSia verzia Androidu,
snad' vyjde Coskoro aktualizacia na
Lollipop. Nemam co viac dodat'.
U mna za odporacand cenu 165€ super
telefonik. Ak by som chcel telefén
s rozumnym pomerom cena/vykon,
Lenovo A6000 Plus by bol hordci kandidat.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FCOOLPAD MODENA| HW

Coolpad Modena

\Welcome to Slovakia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Coolpad
Dostupna cena: 131 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie
+cena
+dostatocny
vykon
+dual SIM
+LTE

- rozlisenie
displeja
- multimédia

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
153x77,5x86mm
Hmotnost": 158g
Displej: 55" IPS

960 x540px

0S: Android 5.1.1
Procesor: Stvorjadrovy
Qualcomm Snapdragon
MSM8916 410 s
taktom 1,2GHz

Pamat" operaéna: 1GB
RAM, vniitorna: 8GB, slot
pre karty: microSD/SDHC
Grafika: Adreno 306
Bezdrdtové pripojenie:
LTE, Wi-Fi 802.11

g/n, Bluetooth 4.0,
GPS+GLONASS
Fotoaparat: zadna
kamera: 8Mpx, LED
dioda, automatické
ostrenie, HDR, Full HD
zaznam videa; predna
kamera: 2Mpx
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup: MHL 2.0
Batéria: 2500mAh

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Vitajte na Slovensku. Trochu
netradi¢ny Gvod do recenzie,
viem. No dévod je jednoduchy.
Znacka Coolpad, aj napriek tomu,
Ze existuje od roku 1993, je
globalnym predajcom ¢islo
sedem v roku 2014 €i predajcom
smartfénov &islo Styri v Cine
pre rok 2014, vstipila na slovensky
trh len pred par mesiacmi.
Spolocnost' Coolpad si pre
slovenskych zakaznikov
pripravila dva modely smartfonov,
Modena a Porto. K nam sa
na recenzovanie dostal prvy
menovany. Ako si pocinal
novacik na nasom trhu?

Balenie

Modena sa dodava v bielej Skatul'ke
s pddorysom Stvorca, v strede

ktorého sa nachadza logo vyrobcu.
\n(tri balenia panuje ,poriadok”,
jeho obsah je vzorne ulozeny.
Okrem samotného telefénu najdete
v baleni USB nabijacku, slichadla

a technickd dokumentaciu.

Dizajn, konstrukcia

Ked'Ze oba smartfény patria
do niz3ej strednej triedy, snazia
sa zaujat' predovsetkym cenou,
preto sa nedajd ofakavat' prémiové
materialy, ako s sklo ¢&i kov. Horn(
tast' prednej strany Modeny pokryva
displej s uhloprieckou 55", predna
kamera, notifikacna didda a svetelny
senzor. Na spodku je umiestnena
trojica softvérovych tlacidiel
s funkciami spat’, domov a vyvolanie
multitaskingu. Tieto tlagidla vsak nie
s podsvietené, o znactne st'azuje
pracu s telefonom v tme.

Zadn( stranu Modeny tvori SoSovka
fotoaparatu s LED diédou, v spodnej
Casti je umiestneny reproduktor.
Zadny kryt je odoberatel'ny, pod nim
sa nachadza napevno zabudovana
batéria, slot pre dvojicu microSIM
kariet a slot pre pamat'ové karty.
Kryt je, pochopitel'ne, z plastu, no
nie je to s nim marne, v ruke sedi
dobre a neSmyka sa. KonsStrukcia je
aj napriek odoberatel'nému
zadnému krytu pevna, nema
tendenciu vfzgat' ¢i pukat'. Rozmery
telefonu s 153x77,5x86mm
avazi 158g. Na to, ze v dnesnej dobe
je uz t'azké prist' s nieCim

novym a zaujimavym, je dizajn

v celku vydareny. Modena sa
predava v troch farebnych
prevedeniach: biela, ¢ierna

a Sampanska zlata.

Ovladacie prvky,
konektivita

Ovladacie prvky sa nachadzajd
po bokoch Modeny. Na pravej hrane
sa nachadza tlacidlo blokovania,
na l'avej hrane zase dvojica tlacidiel
pre regulaciu hlasitosti. Horna

hrana obsahuje 3,5-milimetrovy
jack pre slichadlg, dolna zase
microUSB port pre nabijanie.
Bezdrotovo si Coolpad Modena
rozumie s vysokorychlostnym

LTE (len jedna SIM karta), Wi-Fi
Standardmi 802.11 g/n, Bluetooth
vo verzii 4.0+LE, GPS+GLONASS

a nechyba vytvaranie Wi-Fi
hotspotov, ¢i dokonca FM radio.

Displej

Coolpad Modena disponuje IPS
displejom s uhloprieckou 5,5", avsak
iba so slabuckym qHD rozliSenim
960 x540px. HD rozlisenie by
v dnesnej dobe bolo na takd
uhlopriecku malé, nieto eSte gHD.

Skoda, pretoze chybajice pixle sa na
ostrosti a kvalite obrazu znacne
podpisali. Vd'aka aspon za IPS displej.
Urover jasu obrazovky je dostatoéna

a displej je vd'aka automatickej regulacii
jasu dobre itatel'ny aj na sinku.

Hardveér

Modenu pohana Stvorjadrovy
Qualcomm Snapdragon MSM8916 410
s taktom 1,2GHz, sekunduje mu 1GB
operacnej pamati a graficky ¢ip Adreno
306. Vnatorné dlozisko ma vel'kost' len
8GB, z toho je dostupnych priblizne 5GB.
Pamat' je vSak rozsiritel'na o d'alSich
32GB v podobe pamat'ovych kariet typu
microSD. Pomerne dost' konkurentov
vyuziva rovnakd hardvérovd konfiguraciu,
takze vykon bude pri vSetkych tychto
zariadeniach plus-minus rovnaky.
Telefon pohana napevno zabudovana
batéria s kapacitou 2500mAh, ktora
bez problémov vydrZzi tri dni.

Softver

Smartfon aktualne bezi pod operacnym
systémom Android vo verzii 5.1.1
s oznacenim Lollipop a vlastnou
nadstavbou vyrobcu, ktora vam

umozni zmenit' len dizajn ikon, tzv. Coolui.

Modene absentuje klasické menu a podl'a

vzoru ostatnych ¢inskych vyrobcov

je vSetko nahadzané na domovskych
obrazovkach. Kol'ko ich je maximalne,
to sa mi nepodarilo zistit'. Aj napriek
tomu, Ze aplikacie je mozné presavat'
do roznych priecinkov, ja osobne takyto
neporiadok na ploche nemam rad.

Co musim pochvalit', je to, Ze vijrobca
do telefénu nepredinstaloval mnoZstvo
zbytocného a neraz nechceného softvéru,
ktory sa v mnohych pripadoch neda
ani odstranit'. No na druhej strane,

v telefone nenajdete Ziaden prehliadac
fotografii, obrazkov ¢i multimedialne
prehravace s vynimkou tych od Googlu.
Zamknuta obrazovka zobrazi okrem
hodin a datumu aj zmeskané udalosti

v podobe neprijatych hovorov, sprav

¢i mailov, dokonca je z nej mozné priamo
sa dostat' do fotoaparatu a telefonneho
zoznamu. Zabudnite vSak na nejakd
personalizaciu alebo pridavanie widgetov.
Operacny systém je celkovo vyladeny,
telefon nema tendenciu zamfzat'.

Pri otvarani prie¢inkov na ploche sa
vSak objavuje malické oneskorenie,

ale inak je praca s telefonom plynula.

Multimédia

Multimédia patria medzi tie najslabsie
stranky Modeny. V teleféne sa
nenachadza ziaden vlastny prehravac
ani prehliadac obrazkov, len tie
predinsStalované od Googlu. PoteSi vsak
pritomnost' FM radia, ktorému ale chyba
RDS a Co je Skoda, hra vel'mi potichu.

Fotoaparat

Coolpad Modena disponuje hlavnym
fotoaparatom s rozlisenim 8Mpxa LED
diédou, predny fotoaparat ma rozlisenie
2Mpx. Prostredie fotoaparatu je
na nastavenia chudobné. Ponikne len
vol'bu scén, zapnutie/vypnutie blesku,
zapnutie/vypnutie HDR, vol'bu jasu a
rozlisenie fotografie. Vo fotoaparate vsak
najdete rezim PRO, pomocou ktorého
moZzete manualne nastavovat' parametre
ako IS0, expoziciu, manualne zaostrovanie
a vyvazenie bielej. Vysledna kvalita
fotografii je na mobil v I'udovej cene
celkom slusng, pri nastaveni rozlisenia
8Mpx vytvorite snimky
v pomere 4: 3. Ak by ste chceli
fotografovat' v 16 : 9, budete si musiet’
vystacit' len s rozliSenim 2Mpx, kde je
vysledok fotografii dost' chaby. Modena
dokaze natacat' video vo Full HD rozliseni,

jeho kvalita vsak tiez nie je najSpickovejsia.

Zaverecne hodnotenie

Dovolim si turdit', Ze spolo¢nosti Coolpad
sa prichod na Slovensko vydaril.
Modena zaujme hlavne mladych
a nenarocnych pouzivatel'ov, ktori tdzia
po cenovo dostupnom telefone s vel'kym
displejom. VV danej cenovej kategorii
neurazi ani vykanom, ktory bude
pre vacsinu majitel'ov postacujaci. Vel'kym
plusom je taktiez dual SIM prevedenie
telefonu. Na druhej strane dost' zamrzi
slabsie rozliSenie, ktoré je na takej vel'kej
obrazovke poznat', ¢i slaba multimedialna
vybava. No suma sumarum, za celkom
smieSnu cenu dostanete dizajnovo
zaujimavy telefén s dostato¢nym
vykonom na bezn( pracu a nejaké tie hry.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FLOGITECH G633 ARTEMIS SPECTRUMY HW

Logitech G633 Artemis Spectrum

Kompaktné domace kino

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 169€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie
+ podsvietenie
+excelentny 7.1
zvuk
+integrovany
mikrofén
do tela musle
+odnimatel'ny
kabel
+35mm jack/USB
zapojenie
+trojica
programovatel' -
nych G tlacidiel
+ovladanie
na musli

- tvrdsSi USB kabel

Rozmery:

190 %180 x94mm
Hmotnost": 374g
Priemer menica: 40mm
Frekvenény rozsah:
20Hz - 20KHz
Impedancia: 320
Senzitivita: 107dB
SPL/mW

UlozZenie: okolo usi

- circumauralne
Technolégie: RGB
podsvietenie so 16,8
milidnmi farieb, Dolby
Audio, DTS Headphone:
X, zvukové drivery
Pro-G, potlacenie
okolitého Sumu

Typ mikrofénu:
kardioidny viacsmerovy
Frekvenény

rozsah mikrofénu:
100Hz - 20KHz

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Hernych sliichadiel je

na trhu nesmierne vel'a.
VSetky sa snazia zaujat' nie¢im
inym, no pre zakaznikov zostava
rozhodujicim parametrom najma
zvuk. Spolocnost' Logitech na vjvoj
headsetu G633 Artemis Spectrum
pozvala Specialistov s dlhorocnymi
skilisenost'ami vo vyvoji audio
zariadeni a vysledkom boli drivery
Pro-G a nami vyskisany a kritike
podrobeny headset.

BALENIE

Balenie slichadiel je celkom
zaujimave. Je clenené do dvoch
poschodi a po odobrati vrchného
poschodia slichadla zostavajl
na tvarovanej podlozke. Na prizemi
(pod slichadlami) sa nachadza
mensSia modra Skatul'ka, v ktorej
najdete dvojicu kablov, USB
a 35mm jack. Na dne balenia najdete
vyobrazen( schému moznych
zapojeni slichadiel.

DIZAJN, PREVEDENIE

Logitech G633 Artemis Spectrum sa
svojou vel'kost'ou radi medzi full-size

headsety, Comu napovedajl aj jeho
rozmery 190 x180 x94mm

a hmotnost' 374g. Co sa tyka dizajnu
a kvality prevedenia, dovolim si
tvrdit', Ze Logitech patri v hernom
odvetvi medzi Spicku

a dokazuje to aj tymto headsetom.

Dizajn na mna osobne posobi trosku
sci-fi, o nemusi byt' hned' zI§, je to
skdr zaujimavé. Slichadla sa ladené
do Cierno/antracitovo/sivej

farby. Mohutné musle

s makuckymi penovymi nausnikmi
vase usi Gplne pohltia, vd'aka ¢comu
sa budd mat' ako v bavinke.

Aj hlavovy most potiahnuty penovou
vystelkou. Samozrejmost'ou je
moznost' regulacie vel'kosti, a to
vd'aka kibu v hlavovom moste.
Nechyba tu ani moznost' otocenia
musle o uhol 90° tak, aby

s naudnikmilezala smerom nadol.
Zaujimavost'ou s odnimatel'né
bocCné panely na nausnikoch,
ktoré sa nachadzajd na vonkajsej
strane musli pripevnené pomocou
magnetov. V zadnej Casti

na I'avej musli sa zase nachadzajd
ovladacie prvky, postupne zhora

*TOP PRODUKT »

TIP REDAKGIE

nadol: prepina¢ medzi USB a jack
pouzitim, tlacidla G3-G1, tlacidlo
mute a koliesko pre ovladanie
hlasitosti. Zospodu s umiestnené
porty pre USB a jack kabel.

Softveér

Softvér v G633 Artemis Spectrum
je viac-menej totozny
ako v ostatnych perifériach,
samozrejme, IiSi sa Specifickymi
nastaveniami pre rozne zariadenia.

Tak ¢i onak, Logitech Gaming
Software je vel'mi prehl'adny

a jednoduchy, grafické spracovanie je
na vel'mi dobrej Grovni a nastavenia
sG pestré. Hned' na zaciatku mate
moznost' si,osvojit" nastavenia
nakonfigurované pre niektord

z hier, pripadne si mdZete vytvorit'
vlastny profil, ktorych celkovo
mozete mat' az 6. Headset ma tri
programovatel'né tlacidla, G1-G3,
pricom z tovarenskych nastaveni si
pomocou G3 volite profily ekvalizéra,
G2 zapina/vypina priestorovy

zvuk a G1 meni svetelné efekty.
Dal$ou polozkou sii nastavenia

podsvietenia, kde mate na vyber z rezimov
breathing, resp. dychanie Ci pulzovanie
svetla, d'alSim rezimom je cyklovanie
farieb. Predposlednou moznost'ou je trvalo
zapnuté podsvietenie a poslednou vol'bou
je vlastné podsvietenie, v ktorom sa vam
otvara Siroké spektrum moznosti

pre sebarealizaciu.

Podsvietenie mdZete menit' nezavisle —
na logu a LED pasik na musli, alebo
napriklad rézne menit' jas, farby, efekty ¢i
tasovacl vypnutia podsvietenia. Logitech
Gaming Software vam taktiez umoznuje

nastavenia ekvalizéra, kde si mdzete vybrat'
jeden z prednastavenych rezimov, pripadne

si mozete vyskladat' aj ,vlastny" zvuk.
V/ s(vislosti so zvukom tu najdete

i nastavenia priestorového zvuku, kde
si mozete zvolit' medzi zvukom Dolby
Surround alebo DTS Headphone X.

Pre kazdy kanal systému 7.1 je mozné
nastavit' si rézne zosilnenie.

Dojmy z pouzivania

Jednoducho skvelé. Zakladom Gspechu
headsetu s zvukové drivery Pro-G,
vyvinuté timom Specialistov
s 25-ronymi skdsenost'ami, ktoré si
dal Logitech dokonca patentovat'.

Viysledkom je Spickovy, vyvazeny zvuk
vo vsetkych smeroch a v kombinacii

s priestorovym zvukom vas headset
jednoducho dostane. Vd'aka tomu
budete presnejsie vediet', o sa deje
na bojisku, kde sa nachadza nepriatel'
alebo odkial' ocakavat' Gtok.

G633-ka je vwybornym spolocnikom aj na
sledovanie blu-ray filmov ¢i pocivanie
kvalitnych zvukovych nahravok. Ku kazdej
prileZitosti si mdzete vytvorit' vlastny

profil, ktory si jednoducho prepnete
pomocou programovatel'nych G tlacidiel,
bez nutnosti pouzitia softvéru, ked'ze
headset ma svoju vlastnd pamat'. To
isté sa tyka aj zmeny podsvietenia.

Pomocou prednastaveného tlacidla G1 si
mozete zvolit' podsvietenie aj

pri zapojeni napr. ku konzole. Mozno

je trosku diskutabilné realne vyuzitie
podsvietenia headsetu, ked'Zze ho mate
na usiach a podsvietenie nevidite,

ale vyzera to dobre, to sa musi uznat'.

Ked'ze Logitech G633 Artemis Spectrum
obsahuje dvojicu vstupov, mbZete pomocou
nich mieSat' zvuk z dvoch zariadeni
sGcasne. Napriklad ,.gejmit™

a poClvat' hudbu z mobily, telefonovat'
alebo skratka ¢o vam napadne. Nemenej

dolezitym faktom je, Ze slichadla sedia
na usiach vel'mi dobre, k vasim uskam sa
spravajd nezne a netlatia ani pri dlhSom
pouZzivani. Pristup k ovladacim prvkom

je intuitivny a znacne ul'ahcuje zZivot.

Integrovany mikrofén do tela musle je
nielen skvelym napadom, ale navyse si aj
vel'mi dobre plni svoju Glohu, produkuje
kvalitny a Cisty zvuk s potlacenim okolitého
hluku.

Zaverecné hodnotenie

Co dodat' na zaver. Cas straveny
recenzovanim slichadiel som si
vel'mi uzival. Jedinym malickym
minusom tohto headseatu je celkom
tvrdy, nepoddajny USB kabel a
skutocnost',ze tieto slichadla nemam
doma, pretoze Logitech G633 Artemis
Spectrum sG vybornymi sldchadlami
aj pre narocnejsich pouzivatel'ov.

\/yborny dizajn, vyborny zvuk,
moznost' jack/USB pripojenia
pomocou odnimatel'ného kabla,
podsvietenie, tradicne vyborny
softvér ¢i integrovany mikrofén.

V neposlednom rade vyborna zvukova
vyvazenost' a priestorovy zvuk, ktory hranie
hier, ale aj sledovanie filmov ¢i pocivanie
hudby posivajd na vysSSiu Groven a
vytvarajl tak dokonaly zazitok.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FASUS ZENFONE 2 LASERY HW

ASUS ZENFONE 2 LASER

Laserovy smartfon od Asusu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 199 €

PLUSY A MINUSY:

+ IR zameriavac,
+ DualSIM,
podpora
microSD
+dizajnové
a konstrukéné
prevedenie,
ochranné sklo
+ mnoho funkcii,
vydrz batérie

- umiestnenie
zapinacieho
tlacidla

SPECIFIKACIE:

Platforma: Android

5.0 Lolipop

Farba: uhl'ovo ¢ierna/
strieborna /cereSnovo
Cervena/tuho fialova/
zlata Sampanska
Rozmery:
143,7%x71,5x105mm

(d xv x3)

Hmotnost": 140g

CPU: Qualcomm
MSM8916 Snapdragon
410 @2.0 GHz QuadCore
Pamat: RAM 2GB
Grafika: Adreno 306
Ulozisko: 16GBGB
eMMC Flash

Pamat'ovy slot: MicroSD
karta (do 128GB)
Navigacia: GPS,
GLONASS & AGPS
Displej: 5-palcovy, HD
1280x720, IPS kapacitny
multidotykovy panel,
Corning® Gorilla®

Glass 4, podpora
GloveTouch input
Batéria: 2070mAh
Lithium

Kamera:

Predna: 5 Mega-Pixel, AF
Zadna: 13 Mega-Pixel,
Laser Auto Focus,

DUAL LED Flash, HDR,
Panorama, touch focus
Audio vystup: 35mm

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Spolocnost' Asus vydala
mensieho brata svojej
vlajkovej lode Zenfone 2. Kvalitny

fotoaparat s infracervenym
ostrenim ¢i ochrana displeja
vo forme Corning Gorilla Glass
4.0. To je len hfstka z toho, ¢im
disponuje ZenFone 2 Laser.

Dizajn a konstrukcia

Pri odbal'ovani vkusnej Skatule
sme nasli klasick( vybavu. Smartfon,
nabijacka, microUSB kabel
a brozlrky, Ziadne iné prekvapenie
nas netakalo. Plastova povrchova
Gprava s drazkovym pasovym
motivom zadného krytu pdsobi
na dotyk vel'mi dobre a vyzera
paradne. Telefon sa drzi v ruke
tiez vel'mi dobre, nakol'ko hrany sa
optimalne zaoblené, ni¢ nevfzga
i napriek tomu, Ze cely zadny kryt
je odnimatel'ny. Po odstraneni
zadného krytu sa dostavame
k vymenitel'nej batérii a slotom
pre SIM karty a microSD kartu. Asus
sa pri tomto modeli snazil vynechat'
bocné tlacidl, respektive ich
presun@t' inam. Tym padom
na l'avej a pravej strane
nenachadzame Ziadne tlacidlo.
Spodna hrana obsahuje microUSB
konektor ur¢eny na nabijanie
a datowy prenos. Tlacidlo na zapnutie

sa premiestnilo na vrchn hranu
smartfonu, mierne vpravo, kde

sa tiez nachadza aj 3,5mm audio
jack. Toto umiestnenie zapinacieho
tlacidla nas ihned' zarazilo, nakol'ko
je umiestnené dost' nesikovne.

Na zadnej strane smartfonu
nachadzame vo vrchnej €asti
SoSovku fotoaparatu, vedl'a nej
dvojténovy blesk a IR zameriavac.
Priamo pod fotoaparatom s
umiestnené tlacidla hlasitosti
kruhového vzoru, ktoré sa daja
vel'mi dobre stlacat' a zaroven s
zarovnané do vysky krytu.

\/ strede zadného krytu je vytlaceny
napis ASUS a v spodnej Casti krytu
je mrieZka na reproduktor a napis
ZenFone. Kruhovy vzor nachadzame
aj na spodnej Casti predného panelu,
nad ktorym s umiestnené tri
kapacitné ovladacie tlacidla. Vpredu
vSak dominuje vel'ky 5-palcovy

IPS displej. Vrchna ¢ast' predného
panelu obsahuje

napis ASUS,

slichadlo, predna

kameru

a rozne diody. Cely

predny panel licuje

striebristy ram, ktory

dodava smartfonu

punc elegantnosti.

Hmotnost'

smartfonu nie

je najmensia. Vedeli by sme si
predstavit' aj I'ahsiu konstrukciu, no
v tomto segmente je postacujica.

Displej

\/ Laseri je pouzity dnes uz
celkom Standardny 5-palcovy IPS
displej s rozliSenim 1280 %720
pixlov. Vd'aka pouZitiu kapacitnych
ovladacich tlatidiel pod displejom
sa celkova vel'kost' displeja graficky
nezmensuje. Displej ma vcelku
dobré pozorovacie uhly a aj farebnd
skalu. Ovladanie a automaticka
regulacia jasu funguje na vyborng,
tu niet o vyrobcovi vytknat'.
Samotny displej chrani Corning
Gorilla Glass vo verzii 4.0, ¢o taktiez
speviuje konStrukciu smartfénu.

Kamera

Predna 5mpix kamera:
- samotny obraz prednej kamery
nie je dostatocCne plynuly, no
na odfotenie fotografii a kratky
video hovor postaci
- nechyba funkcia skradlenia, ale
so samotnym zaostrovanim ma
fotoaparat mensie problémy

Zadna 13mpix kamera:
- vyborné zaostrovanie SoSovky
vd'aka infratervenému zameriavacu
robi z fotoaparatu rychleho
pomocnika
- samotna kvalita fotiek je
vynikajlca, i ked' softvérova
kompresia je uz slabsia,
pri priblizeni fotky jasne vidno
digitalnu pracu fotoaparatu
a nie optickd

- kvalitu mierne vynahradzuje vel'ké
mnozstvo efektov a funkcii ako HDR,
panorama, hibka ostrosti pol'a, panorama,
animacia GIF, ¢asozberné video,
rozostrenie pozadia ¢i efekt noci

- dvojténovy blesk pracuje dobre

Hardvér a vykon

V smartféne je pouzity Stvorjadrovy
procesor Qualcomm MSM8916
Snapdragon 410 vo frekvencii 1,2GHz
a grafika Adreno 306. Vel'kost' operalnej
pamate vyrobca stanovil na 2GB
a internd pamat' navolil do vel'kosti
16GB, z toho pristupnych je nieco
cez 10GB pamate. Podpora microSD
kariet do 128GB a dvoch SIM kariet
4G taktieZ nechyba. V smartféne boli
obsiahnuté vSetky doterajsie mozné
prostriedky na datovd komunikaciu
Ci urcenie polohy. O pohon vsetkych
komponentov sa stara 2070mAh batéria.

Softver

Asus dodava Laser s Androidom 5.0
Lolipop. V systéme je pouzita nadstavba
ZenUl, ktora ma na starosti mnoho
pouzivatel'skych prostriedkov: hlavna
liStu, po jej vysunuti sme mali k dispozicii
nastavenia dat, kalkulacku, ovladanie
LED prisvetlenia ¢i precistenie RAM
pamate. Nakol'ko boli tieto prvky
vstavané do systému a nemuseli sme ich

dodatocne instalovat'

z Google Play, hodnotime

to vel'mi pozitivne. Rezim

Easy ponuakal intuitivne

rozhranie, kde boli

dostupné len niektoré

zakladné aplikacie, ako

napriklad nastavenia,

kalendar, fotoaparat

a vSetko to bolo odeté

do vel'kych ikoniek

a modrastého menu. Pacila sa nam
moznost' rychleho spustenia fotoaparatu
po dvojitom stlaceni tlacidla hlasitosti.
Detsky rezim pondkal nastavenia
ovplyviiujice dizku trvania spustenej
aplikacie, o vyuziji najma rodicia.
Prednastavené tapety posobili neutralne,
nechybala moznost' zmenit'ich nainéav
zaklade sa nachadzala aj ina téma, ktora
bola sice menej prehl'adna, no osviezila
vzhl'ad.Softvér nemal problém

so ziadnym zasekavanim a aplikacie
spst'al pomerne bez problémov,

i ked' mu to trvalo podstatne

dlhSie, nez sme zvyknuti.

Test

Po spusteni 64bit Antutu benchmarku
test prebehol bez problémov. Uz pocas
grafického testu sme si vSimli vel'mi nizky
framerate 3D testov. Napokon benchmark
vyhodnotil vwkon na 23744 bodov. Pri
porovnani so smartfonom Zenfone 2 je
vykon o priblizne polovicu slabsi. Najhorsie
na tom je grafika, ktora doslova prepada.
UZ vzhl'adom na tento test nam bolo
jasné, ze toto nebude smartfon na hranie
hier, ale skor na pracu. Pri hrani hier sme
naozaj mali problém s nizSim frameratom
a spodna cast' displeja nereagovala
dobre, ked' sme potrebovali napriklad
skoCit' nahor a na displeji posunat' prst
zdola nahor. Vtedy dotykova plocha ¢asto
nereagovala. V Androide sme nemali
problém so vstavanymi aplikaciami, vSetko
fungovalo bez problémov a mrznutia.
Multimédia ako prezeranie fotiek, videl
a webu telefon zvladal taktiez na vybornd.
Patila sa nam moznost' zapojenia dvoch
SIM kariet, rozSirenia kapacity cez microSD
kartu, moznost' vymenitel'nej batérie
a napokon cely pristup k tymto slotom
pomocou odnimatel'ného zadného krytu.
Batéria mala, na prekvapenie, vybornd
vydrz, na jedno nabitie nam smartfon
vydrzal takmer Styri dni pri beznom
pouzivani a obéasnom hrani. Hlasitost'
predného aj zadného reproduktora bola
dostatocna a zretel'na. Kvalita prehravania
nebola spictkova ale plne postacujica.

Fotenie so zadnym fotoaparatom sa
nam pacilo. Sice nam chybala hardvérova
spUst', na ktor( sme pri vacsine
smartfonov zvyknuti, ale zvykli sme si

aj na td softvérova. Kvalita a rychlost’
snimania bola vyborng, hlavne vd'aka IR
zameriavaniu. Vel'ké mnozstvo funkcii
pridavalo na moznostiach r6znorodého
fotenia podl'a vlastnej potreby. Smartfén
sa pocas testu ovladal prijemne, az

na pouzivanie zapinacieho tlacidla,

ktoré bolo nevhodne umiestnené. Toto
umiestnenie nam az tak vel'mi nevadilo,
nakol'ko bolo mozné odomknat'
smartfon cez dvojité zaklepanie

po obrazovke. Ovladacie tlacidla hlasitosti
boli vyborne vyrieSené. Tak ako ich
zarovnanie s telom obrazovky, tak aj

ich presné stlacanie a nahmatanie
vd'aka pouzitému kruhovému vzoru.

Zaverecnée hodnotenie

Smartfény s cenovkou pohybujicou
sa okolo 200 EUR si vel'mi ¢asto
pouzivané. S pokojnym svedomim
mozeme skonStatovat', Ze ZenFone
Laser je vzhl'adom na jeho cenu vyborne
zostaveny. \/lyborna konstrukcia, pekny
dizajn, dobra vydrz batérie, slusny
fotoaparat a mnozstvo funkcii len
tak jednoducho v kazdom smartfone
nenajdete. DualSIM a roz3irenie pamadte
cez microSD kartu potesi iste kazdého,
navyse ked' smartfon disponuje este
aj vybornym zadnym fotoaparatom.
Napokon ked' si odmyslime nevhodné
umiestnenie zapinacieho tlacidla,
tomuto smartfénu ani niet o vytknat'.

Lukas Libica
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RECENZIA [CREATIVE'SOUND BLASTER BLAZE™ HW

Creative Sound Blaster Blaze

Komfort a kvalita za vwhodnu cenu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 40 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ pohodIné
nausniky

+kvalitny zvuk

+ odpojitel'ny
mikrofdn

- lacnejsia
konstrukcia

SPECIFIKACIE:

Konektor: 3,5mm Stereo
Frekvencny rozsah:
20Hz ~ 20kHz
Citlivost: 105dB/mW
Impedancia: 320hm
Menice: 40mm
Sirokospektralne
Frekvenény rozsah
mikrofonu: 100Hz

~ 18kHz

Impedancia: <2,2k ohm

Citlivost": -40dBV/Pa

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Creative rozsSiruje
tohtoro¢ni nadielku herného
prislusenstva o d'alsi,
dostupnejsi kisok aj
pre menej narocnych hracov.
Popri sérii X, ktora atoci
na penazenky narocnejsich hracov,
sa na pulty dostava aj jedinacik
BLAZE, ktory je kompromisom
komfortu, dobrého zvukového
podania a nizSej ceny.

Prvé dojmy

Na prvy pohl'ad si asi vetci,
¢o majl prezretl ponuku
Creative, pomyslia, Ze ide
o0 nejakd osekanu verziu o par eur
drahSieho Inferna, ktoré je vsak
oproti Blaze primarne uréené
pre herné konzoly.

Bolo urobenych par Gl'av
na dizajne, hlavne ¢o sa tyka
farebného vyhotovenia, ktoré
je o nieCo menej pestré.

Jednoduchost' a ABS plast

Blaze sa radi medzi exemplare,
ktoré sa namiesto ponatia celého
ucha snazia ¢o najjemnejsie sa uchu
prisposaobit’. Na rozdiel
od pocetnej konkurencie sa
distancuje od koZenych nausnikov
a nahradzuje ich makkou penou,
ktora je o Cosi priedusnejsia.

Pri nosent slichadiel sa I'udia delia
na dva tabory, ti jedni majd radsej
v satelitoch skryté celé usi
a naopak, opacni viac preferuji tento

spbsob. Makka pena vsak
odvadza svoju pracu skvele
a bez problémov mézete
mat' slichadla nasadené
na usiach aj niekol'ko hodin.
LepSiemu dosadnutiu

na usi pomahaju aj kiby,
ktoré si dovol'ujd prispdsobit'
natoCenie satelitu v oboch
osiach.Konstrukcia je

z bezného plastu.

Ci uz satelity, alebo hlavovy
most, konstrukcia nie je
vel'mi robustna,

a teda vyzaduje primerané
zaobchadzanie. Hlavowy
most je pre vy3si komfort
taktiez vystuzeny penou.
Ako je uz dnes zvykom,
mikrofon je odnimatel'ny.

\/ pripade potreby staci do
I'avého satelitu zasundt' samotny
mikrofon, ktory sa pripaja cez 3,5mm
jack, a mézeme telefonovat'. Jeho
funk&nost' obmedzuje prepinat
umiesteny
na kabli, ktory taktiez slizi
na ovladanie hlasitosti. Na opacnej
strane prepinaca sa uz kabel
rozdvojuje na slichadla a mikrofén
samostatne, ¢o sposobi,

Ze niektori majitelia notebookov
budd musiet' uvazovat'
nad rieSenim v podobe redukcie.

40mm neodymu
a prijemna citlivost'

Aj ked' by ¢lovek od hernych
slichadiel za 40 eur necakal ziadne
zazratné zvukové podanie, musime

Blaze pochvalit'.
Zvuk je syty a celkom
verny (az na obcasny,
jemne sa zlievajQci
mid), aj ked' sa do
popredia predierajd
basy. Nesklamd

vSak ani pri pocavani
technicky naronejsej
hudby a, samozrejme,
ani priaznivci

syntetizatorov si nebudu st'azovat'
na vyrazné basy. Herné efekty
taktieZ stoja za to, zvuk je vyborny,
mierne zaostava zvukovy prednes
reci spoluhracov.Po hardvérovej
stranke v nich najdeme dva
Sirokospektralne,

40 milimetrové neodymové menice.

Citlivost' patri k tym lepSim
na Grovni 105db/mW, impedancia
a frekvenZny rozsah je uz tradi¢nych
32 ohmov a 20Hz - 20kHz.
Slusna zostava za slusni cenu.

Zaverecné hodnotenie

Creative sa opat' raz hecol. Sice
SB Blaze nie sd ziadna dizajnova
smrst', rozhodne s( to viak skvelé
slichadla k potitacu pre zapalenych
hracov, ktori nechca paradnymi
hernymi efektmi otravovat'
celé susedstvo a zaroven
na nich nechcd minGt' cely majlant.

Ak hl'adate jednoduché,
no pohodIné herné slichadla
za dobr( cenu, urcite na Sound
Blaster Blaze hod'te ockom.

Eduard Cuba

Suitazisiportalom

“

~ VAS HERNY SVET

Staci jeden pohlad a srdce kazdého vasnivého hraca zaplesa. V rade
GAMING 3pickového vyrobcu MSI je totiz ¢lanok, s ktorym treba
pocitat. Toto je model, v ktorého utrobach najdete ¢ip NVIDIA GeForce
GTX 960. Tato do najmensich detailov prepracovana graficka karta

v sebe ukryva technologicky dokonaly ¢ip GM206-300 architektury
Maxwell. Nevsedny herny zaZitok mate teda zaruceny.

itaind otdzka: RGN
Sutaznad otadzka:
® Dvojnasobny vykon oproti generacii NVIDIA GeForce GTX 660
KO’ko GB VRAM ® Technoldgie NVIDIA Surround podporujtci az Styri monitory
. . ® 2GB pamit s frekvenciou 7010 MHz
ma tato
Y 4
grafickd karta?

® Skvely pomer vykon / spotreba (TDP grafického cipu
je 120 W, oproti 140 W u NVIDIA GeForce GTX 660)

® Hranie hier vo FullHD (1080p) s 60 FPS

® [ahké pretaktovanie

® Technolégia 3DVision

Sutazte na www.gamesite.sk v sekcii sutaze




RECENZIA [SONY'XPERIA'Z3+ HW

Sony Xperia Z3+

Oplati sa starsi smartfon od Sony?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 490€

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+ spracovanie
+displej

- prehrievanie

Typ: Smartfon
Operaény systém:
Android 5.0.2 Lollipop
Vyska: 146mm

Sirka: 72mm

Hribka: 69mm
Hmotnost" 144g
Farba: ¢ierna, medena,

biela, zelena

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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27. maja spolocnost' Sony

predstavila nastupcu svojej
dovtedajsej vlajkovej lode. Ma
Xperia Z3+ na to, aby mohla
zatienit' svojho predchodcu?
Dozviete sa v recenzii.

Prvé dojmy a Gvod

Smartfon k nam dorazil
v Standardnom baleni. Balenie
je v porovnani s konkurenénym
Samsungom relativne rozmerné
a nachadza sa v nom samotna
Xperia, AC Adaptér a USB kabel,
slichadla sme, bohuzial', nedostali.
Pri prvom uchopeni nam prisiel
telefén prekvapivo I'ahky,
vzhl'adom na to, Ze mam vacsie
ruky, mi zapasoval idealne. \Vd'aka
ostrejSiemu prechodu medzi
sklom a kovom sice stratil nieco
na pohodInosti, no ziskal bonus
pri drzani, pretoZe rozhodne som
nemal pocit, Ze by sa mohol telefon
vySmyknat' z ruky. Uz pri prvom
pohl'ade je jasné,
Ze ide o prémiovy smartfon.

Dizajn a konstrukcia

Pod prednym ochrannym sklom
sa nachadza 5,2-palcovy FullHD IPS
displej, na vrchnej hrane sa d'alej
nachadza 5Mpx predny fotoaparat.
Na spodnej strane najdeme
Micro-USB konektor spologne
s hacikom na privesok, na pravej
strane najdeme polohovatel'né

hardvérové tlacidlo fotoaparatu,
tlacidla ovladania hlasitosti a,
samozrejme, vypinac. Na l'avej
strane najdeme pod jedinou krytkou
zasuvku na SIM a MicroSD kartu, na
vrchu sa nachadza Combo-Jack,

a na zadnej strane telefonu
najdeme uz len objektiv ukryvajdci
20,7Mpx fotoaparat s LED bleskom.
Azda jedinou chybickou krasy je
ochrana proti Skrabancom, ktora

by bola vhodna aj na zadnej

strane. Co sa tyka dizajnu, model
Z3+ oproti svojmu predchodcovi

moc nezmenil, dizajn je stale
jednoduchy a pritom elegantny,
kombinacia skla vpredu a vzadu

s kovovym ramikom medzi nimi
proste neomrzi. Za zmienku este
stoja predné stereo reproduktory,
ktoré hraja vynikajlco, hlasitost'
je dostacujdca a kvalitou zvuku sa
rozhodne zahanbit' nenechaj.

Hardvér a vykon

Mozgom telefonu je vel'mi znamy
Cipset Qualcomm Snapdragon
810, v ktorom sa nachadza osem
64-bitovych jadier, konkrétne Styri
jadra s taktom 2GHz Cortex-A57,
zvysneé Styrijadra majd nizsi
takt — 1,5GHz Cortex-A53. Dalej
je tu 3GB DDR4 pamate.

0 grafickd stranku sa stara
graficky Cip Adreno 430. Smartfon
disponuje 32GB internou pamat'oy,
ktora je, samozrejme, rozsiritel'na
0 128GB pamat'ovi kartu. Co sa
moznosti pripojenia tyka, je Z3+
celkom bohata: WiFia/b/g/n/
ac, dual band, Bluetooth 4.1,

GPS-GLONASS/BDS, NFC, LTE, FM
Radio, MHL cez USB (redukcia USB-
HDMI) a uzito¢nd moznost' USB Host
(moznost' pripojenia USB Flashdisku).

\/ykon sme merali trojicou
zat'azovych testov:

- 3DMark - Sling Shot, Ice Storm
Extreme

- AnTuTu Benchmark — 64Bit

- GeekBench 3

Celkovo podaval Snapdragon
slusna davku vykonu, no tenké telo
smartfonu ma aj svoju negativnu
stranku, a tou je prehrievanie.

Aj ked' procesor nemusi znizovat' vykon,
znizuje pouzivatel'ské pohodlie teplotou,
ktora sa mdze na povrchu tela dostat' az
na 50°C, o moze byt' mierne neprijemné.

Na zaver vSak musime skonstatovat',
Ze napriek vys3im teplotam jadra,
konkrétne 68°C v zat'azi, stale

nedochadzalo k throttlingu (tepelna
ochrana znizujica vykon CPU/GPU).

Operacny systém

V/ dobe vydania bol aktualny operacny
systém Android 5.0.2 Lollipop dobre
odladeny a neobsahoval ziadne chyby.
Pod'me vSak do pritomnosti, v ktorej
je Android vo verzii 6.0 Marsshmallow.
\/yrobca tvrdi, Ze sa planuje aktualizacia
pre celt Z3 radu, no zatial
vSak nevysla. Radi by sme
privitali novSi operacny systém,
no pod'me sa pozriet', ¢o Lollipop ponika.

Operatny systém je v zariadeni
prekvapivo stabilny a nerozhadze ho
ani vysoké vyt'azenie. Zamrznutia sme
sa nedockali ani raz, a to aj napriek
tomu, Ze sa nam podarilo beh vyrazne
spomalit’, systém nespadol. Ked'Zze Sony
nepouziva prakticky ziadnu nadstavbu
systému, jediné, coho sme sa v opera¢nom
systéme dockali, bolo vel'ké mnoZstvo
predinstalovanych aplikacii, ktoré
vdcésina pouzivatel'ov aj tak nevyuziva.

Odomykanie prstom by bola prijemna
vlastnost', ktorej sa vSak dockal az
omnoho mladsi model — Xperia Z5.
Dal3ou vitanou vlastnost'ou by mohla byt'
podpora multitaskingu, vzhl'adom
na vykon smartfénu.

Aby sa vSak nezabudlo na hracov,
aplikacia PlayStation Network
ponika moznost' sa pripojit'
na svoju PlayStation 4 konzolu a nasledne
streamovat' obsah do smartfénu.
Vo vysledku je operalny systém zvladnuty
dobre aj napriek mensim presl'apom
je odladeny dobre a chybaji niektoré
vlastnosti, no da sa bez nich zaobist'.

Fotoaparat

Na zadnej strane smartfonu sa
nachadza 20,7Mpx fotoaparat
s moznost'ou zachytavania 4K videa,
720p zaber v 120fps je samozrejmost'ou.
Kvalita fotografii je dobra, no ocakavali
sme viag, rychlost' ostrenia je do znacnej
miery ovplyvnena intenzitou osvetlenia,
no vo vacsine pripadov je prijatel'na
a fotoaparat foti prakticky okamzite.
Predny fotoaparat disponuje rozlisenim
5Mpx, jeho kvalita je prekvapivo dobra,
fotky st pekne ostré a maji verné farby.
Polohovatel'né tlacidlo fotoaparatu je
vel'mi prijemnou vlastnost'ou, stlacanie
a reakcia tlacidla je idealna. Celkovo ma
fotoaparat mnoho moznosti na vyber
idealnej scény, samozrejmost'ou je
moznost' pridat' d'alSie. Pri nahravani
4K videa sa kazdy raz zobrazi hroziva
poznamka: ,Ak sa teplota zariadenia
zvysi, aplikacia sa m6ze polas pouZzivania
zavriet'." Pocas testovania, sme sa vSak
so samovol'nym vypinanim aplikacie
nestretli ani po 15-minGtovom nahravani,
potom nam dosSlo miesto na karte.

Displej

Skoro 70 % z prednej strany Xperie
zabera 5,2-palcovy FullHD IPS panel
s hustotou ~428ppi. Pozorovacie uhly
s vynikajlce, ako aj farebné podanie.
Detailnost'ou displej rozhodne ma ¢o
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pon(knut, ¢itatel'nost' na sinku je dobra.

Kvalitu podsvietenia a displeja sme skdsali
pomocou aplikacie Display Tester, kvalita
podsvietenia je vynikajlca, rovnako ako

aj farebné podanie. O ochranu displeja sa
stara kapacitné sklo s odolnost'ou proti
Skrabancom a oleofébnym oSetrenim.

Super tenkému telu muselo nieco
ustapit', konkrétne to bola vstavana
batéria. V 6,9mm tele sa nachadza
batéria s priemernou kapacitou
2930mAh, ktorej vydrz nas vsak
nakoniec prijemne prekvapila.

Prvy den testovania sme pouzivali
smartfon so zapnutou WiFia LTE, raz za
¢as sme si zahrali nejak( ta hru, mali sme

vel'ké mnozstvo telefonatov, kontrolovali
e-mail ¢i brazdili socialne siete. VVecer
nam zostala batéria na 65%, takze test
pokracoval v rovnakom duchu, nakoniec
sme sa dostali az do druhého vecera bez
pouzitia Stamina maédu, ked' batéria mala
7 %. Celkova vydrz teda ¢ini vel'mi peknych
36 hodin. Dal& test prebiehal so zapnutym
Stamina rezimom a vypnutym LTE, WiFi
sme zapinali iba ked' sme skutocne
potrebovali, nad'alej sme

v priebehu testu pouzivali telefon ako vzdy.

Celkova vydrz sa vysplhala na krasnych
48 hodin. Na zaver sme vyskuasali, ako si
batéria poradi s prehravanim filmov,

na test sme pouzivali filmy vylu¢ne

v 1080p, aby sme zvysili zat'az.

S prehravanim filmov sme sa dostali

k dvanastim hodinam, Co je tiez slusna
vydrz. Zhriiujlco Sony chvalime

za slusnd vydrz batérie, ktora je
poslednou dobou v smartfénoch znacny
problém, takze sa nemusite obavat',
ked' so doma zabudnete nabijacku.
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Sony Xperia Z3+ trpi zopar neduhmi.
Celkovo ide vsak o vynikajici smartfon
s vykonnym procesorom, Sirokou Skalou
pripojenti, super zvukom, vynikajdcim

displejom a vybornym fotoaparatom.
Zanedbany operacny systém si vsak

vybral svoju dan v podobe obmedzenia
vyuzivania plného potencialu tejto vlajkovej
lode. Dobra vydrZ batérie je v poslednej
dobe pri smartfénoch celkom vzacnost,

za ktord musime vyrobcu pochvalit'.
Spracovanie tela je krasne, no tiez sa

najde chybitka v podobe zadného skla,
ktoré bude dost' trpiet' na Skrabance.

Snapdragon 810 je vskutku monstrum,
osem jadier skratka produkovat' teplo
bude, a to je aj problém
v pripade Z3+, neprijemne vysoka
teplota na zadnej strane méze
byt' tiez prekazkou. Cena sa
v dobe pisania recenzie pohybuje
v rozmedzi 480 — 510§, Co je za vlajkovld
lod' minulej generacie vyssia Ciastka,
no v porovnani s cenou
Z5-ky je to stale vwhodna kapa.

Marcel "Shaggy" llavsky

PRETEKARSKY VOLANT PRE PLAYSTATION®4

A PLAYSTATION"3

Volant G29 Driving Force, vyvinuty pre najnovsie tituly pre PlayStation®4

a PlayStation®3, je vybaveny realistickym mechanizmnom riadenia, napr. dvojmotorovou
spatnou vazbou a tichymi prevodmi. Ovladacie prvky na volante a LED indikatory
otacok/radenia vam pomahaju robit rychle a plynulé zmeny prevodov, a pedale
poskytuju rychlu a vyrovnanu odozvu. Volant Driving Force bol vyvijany s dérazom

na pohodlie a odolnost, s ru¢ne Sitou koZzou a komponentmi z nerezovej ocele.

*Pre PlayStation®4 je k dispozicii volitelny doplnok 6-rychlostnd manualna rychlostnd paka Driving Force Shifter (predavana
samostatne) © 2015 Logitech. Logitech, logo Logitech a dalSie znacky Logitech si majetkom spoloc¢nosti Logitech a mézu byt

registrované. PlayStation je registrovana ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.

gaming.logitech.com/G29
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MSI Z170A Gaming M5

Odrazovy mostik pre pravych nadsencov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MSI
Dostupna cena: 190€

PLUSY A MINUSY:

+solidny

a stabilny vykon
+ prehl'adny BIOS
+dizajnové prvky
+zameranie

na pretaktovanie

CPU/RAM

= nic

Socket: Intel Socket 1151
Format: ATX

Zakladné funkcie:
Integrovana siet'ova
karta, Integrovana
zvukova karta, PCI
Express 3.0, jednoduché
pretaktovanie, Serial
ATA I, MSI Click

BIOS 5, USB 3.0
Externé konektory:
DVI, HDMI, jack, optical
out, PS/2,USB 2.0, USB
3.0, RJ-45 (LAN), USB 3.1
Interné konektory:
USB 2.0 bracket, USB
3.0 bracket, Serial ATA
IIl, COM bracket, S/
PDIF bracket, TPM,
Front Panel Audio
konektor, M.2 Socket,
SATA Express port
Operacna pamat":

Typ pamdte DDR4
Pocet slotov RAM 4 x
Rezim zapojenia
Dual-channel
Maximalna frekvencia
3 600MHz

Rozhranie:

Cipset:

Intel 2170

Pokrotilé funkcie:
AMD CrossFireX,
NVIDIA SLI, Radi¢ RAID,
Stavovy displej, VRM

a chipset chladice

Typ zvukovej karty:
Realtek ALC1150
Pocet kanalov
zvukovej karty:

71

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Pokial' by sme pozerali

na procesor ako na mozog
pocitaca, kalkulujic vSemozné
problémy, brali by sme graficki
kartu ako srdce pocitaca, citiacu
a zobrazovaciu krasne umenie, tak
maticna doska nemoze byt'
ni¢im inym ako telom,
do ktorého vsetky tieto komponenty
zapadajl. Nebudeme radsej tiito
analégiu d'alej rozvijat', aj ked'
nam prichadzaji na mysel' organy
presne korespondujiice s rozliénymi
pocitacovymi komponentmi.
Chceli sme iba poukazat' na fakt,
Ze akokol'vek silny komponent by

neponikol Ziadne vyuzitie, pokial'
by nebol osadeny do tej spravnej
maticnej dosky. Tentoraz sa

k nam dostal kiisok od spolocnosti
MSI, s menom MSI Z170A Gaming
M5 a ako uz jej nazov napoveda,
najskor bude zamerana na hracov.

Spolo¢nost' MSI rozdelila svoju
radu Z170 mati¢nych dosiek
do troch Grovni, ako je to zobrazené
niz8ie. Najnizsia rada dostala nazov
Arsenal Gaming a hrati od nej mézu
oakavat' schopnost' zrelaxovat' sa
po dni stravenom v praci, hranim
prevazne casual hier.Stredna rada je
urcena hlavne pre MMO
a FPS hracov, ktorym
zaleZi na nizkej dobe
odozvy a zaujimaja sa
uz aj o pretaktovavanie
svojho hardvéru.
Do tretice rada
Enthusiast, do ktorej
spada aj doska Gaming
M5, pondka vsetky
najmodernejsie
vychytavky v spojent
s najkvalitnejSimi
komponentmi.

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

Obal a jeho obsah

Otvarame ani prilis I'ahka, ani
t'azkd Skatul'u, v ktorej na nas
uz ¢aka tato dobrota. Doska je
ladena v Cerveno-ciernej a hned'
na prvy pohl'ad nas zaujalo pekne
spracované a kvalitne vyzerajlce
chladenie VRM. V Skatuli sme
okrem mati¢nej dosky, chranenej
antistatickym plastom, nasli,
samozrejme, 3j radu malickosti ako
manual, CD obsahujace zakladné
drivery a programy, SATA kable, SLI
bridge a kryt zadného 1/0 panelu.
Navyse nas potesili aj nalepky,
ktoré sa dajl pouzit' na odlisenie
rozlicnych kablov a takisto
aj vyveska na dvere
s anglickym napisom ,nie som

tu"a ,prepacte, som zaneprazdneny
hranim". Je to sice malickost', ale sme radi,
Ze sa MSI snazi, hoci aj takto infantilne,
potesit' svojich hernych zakaznikov.

Prvé dojmy a spracovanie

Na prvy pohl'ad si vSimame, ze Gaming
M5 sa, podobne ako vdésina vyrobkov
od konkurencie, snazi, aby sme si
zapamatali meno produktu a jeho vyrobcu.
Nast'astie, hoci je nazov spolocnosti
a produktu v bielom prevedeni takmer
v strede dosky, bol zakryty pred nasim
zrakom, hned' ako sme do vrchného PCle
slotu osadili grafickd kartu. Druhy napis
MSI, skvejaci sa na chladici 2170 chipsetu,
nie je uz taky krikl'avy, ked'ze ide o Cierne
pismo na ¢ervenom podklade, ktoré tak
dopifia znameho MSI Gaming draka.
Odhliadnuc od bielych napisov na ¢iernom
podklade, Gaming M5 podl'a nas ponuka td
spravnu rovnovahu medzi dizajnom
a funk&nost'ou s malym bonusom, ktorym
je zakomponovanie svietiaceho pasika
a par bodovych LED-iek dodavajacich
doske dodavajd spravnu atmosféru.
Skvelou spravou pre majitel'ov naozaj
t'azkych grafickych kariet je prevedenie

PCle slotov v kovovej Steel Armor verzii.

Ta zarucuje vystuzenie a podporu aj
tych najt'azsich kiskov so Specialnymi
chladi¢mi a navyse, metalické sloty
vyzerajl naozaj skvelo.

Rychlo sme teda dosku osadili

do nasho testovacieho stroja a pustili
sme sa do podrobnejsieho testovania.

Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

MSI sa rozhodlo ni¢ neponechat’
na nahodu, a tak na tato dosku osadili

takmer vSetky mozné konektory
a sloty. Okrem toho zakladného
a najddlezitejSieho ako socket pre LGA
1151 procesory, 4 sloty pre DDR4 RAM
a 3 PCle x16 sloty, z ¢oho dva si v uz
spominanom Steel Armor prevedent,
pondka M5 interne aj:

—6 SATA 6Gb/s portov

— 2 SATA Express porty

—USB 3 port pre predny panel pocitaca

— 4 PCle x1 sloty

-2 M.2 porty

Hlavnym prekvapenim s prave dva M.2

porty, na ktoré sa daja pripojit' napriklad
super rychle SSD disky

s podporou NVME Uloziska, pretoze
bezna konkurencia hernych dosak ponika
takmer vzdy maximalne jeden. Tieto porty
s umiestnené nad prvym PCle slotom

a medzi druhym a tretim. Takto sa MSI
rozhodlo vyriesit' potencialne konflikty

pri instalacii dvoch grafickych kariet, ci

uz AMD v Crossfire konfiguracii, alebo
Nvidia SLI. Pri SLI a Crossfire musime
pripomenat’, Ze hoci st vSetky PCle

sloty vo verzii x16, po pripojeni dvoch
kariet klesne rychlost' na x8 a po pridani
tretej karty funguje posledny slot s x4
rychlost'ami. Pri pohl'ade na rozvrhnutie
komponentov v okoli socketu na procesor
sme mali mensie vyhrady voci tomu, ako
blizko s k samotnému procesory, ¢o
znamena urcité obmedzenia, ak by sme
na tdto dosku chceli inStalovat'
rozmernejsie vzdusné chladenie,

ktoré niekedy nemysli na dostatoénd
vzdialenost' od dosky. Pri instalacii
vodného chladenia Fractal Design Kelvin
S36 a vzdusného Cooler Master Hyper
102 EVO sme, nast'astie, na ziadne
problémy nenarazili. Poslednou scast'ou
dosky, ktora nas nadmieru potesila, je
pritomnost’ DEBUG panela a prepinac
SLOW médu. DEBUG panel ukazuje, v
akom presne sa doska po zapnuti
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nachadza, nachadza sa v pravom dolnom
rohu a pri extrémnejSom pretaktovavani
RAM nam viackrat ukazal, na aky problém
sme narazili. Druhou zachranou pri
taktovani moze byt' uz spominany SLOW
mod, ktory po prepnuti spinaca docasne
znizi takt procesora a umozni tak bezpecné
zapnutie pocitaca a upravenie nastaveni.

MSI CLICK BIOS 5

Zakladom kazdého nadupaného pocitaca
je definitivne prehl'adny a stabilny BIOS.
\/ pripade Click BIOS 5 od MSI s obe tieto
vlastnosti pritomné a menenie nastaveni
a pretaktovavanie v iom bolo nadmieru
jednoduché. NavysSe, tento BIOS podporuje
aj vel'ké rozlisenia a takzvany ,scaling”,
ked' ostavajd napisy a grafika ostré a dobre
Citatel'né. Nikomu sa predsa nechce zmrit'
na vel'ky monitor a nemaoct' roz|(stit', i
dava do procesora 1.3, alebo 3.1 Volta. Ako
drviva vacsina BIOS-ov, ponika aj Click
BIOS 5 takzvany EZ mad, kde sa ukryvaji
len tie najjednoduchsie nastavania
od poradia bootovacich jednotiek,
cez informacie o procesore az po krivky
vykonu ventilatorov. Ta prava magia sa
ale skryva az v pokrocilych nastaveniach.
Pretaktovanie procesoru, RAM-iek,
doladenie kazdého jedného detaily, to
vSetko je vzdialené len par klikov na mysi.
Pri testovani tejto mati¢nej dosky sme,
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nanest'astie, nemali odomknuty procesor,
na ktorom by sme sa vedeli vyhrat',

ale pokial' je dostatognym ukazovatel'om
jednoduchost' pretaktovania

RAM-iek, potom potlacenie procesora

na hranicu moznosti bude iba banalitou.

Funkcionalita

Gaming M5 toho ponika naozaj
dost', preto radsej zhrnieme tie
najddlezitejSie informacie a vychytavyky:

- Podpora Siestej generacie Intel®
Core™/Pentium®/Celeron® procesorov
pre LGA 1151 socket

- Podpora DDR4-3600 + (0C) Memory
s funkciou DDR4 Boost

- Dva porty USB 3.1, jeden typu A
a jeden typu C

- 2 sloty pre M.2 64Gb/s zariadenia
a jeden Turbo U.2 slot

- Killer GAMING LAN s funkciou
LAN Protect pre skvely herny zazitok
s minimalnou dobou odozvy

- Nahimic Audio Enhancer a Audio
Boost 3 pre kvalitny zvukovy zazitok

- GAMING Hotkey — jednoducha sprava
makier

- OC Essentials, OC Engine 2 a Game
Boost pondkajlce skvelé moznosti
pretaktovania

- Prevedenie Military Class 5

ponukajuce tie najkvalitnejsie
komponenty
- PCle sloty Steel Armor podporujlce
AMD Crossfire a NVIDIA SLI
- Jednoduchy a prehl'adny Click BIOS
5 s podporou vysokych rozliseni

Zhrnutie

Z170A Gaming M5 je d'alSou v rade
nadupanych mati¢nych dosiek
od spolocnosti MSI, ktora vsetkym hracom,
ktorych zaujima vykon a stabilita, pontkne
to, o hl'adajd a eSte nieCo navyse.
Komponenty a rieSenia, ktoré s na tejto
doske pouZité, definitivne nesklam( ani
tych najnaro¢nejsich nadsencov
averime, Zze sa zarucia
o tisicky hodin stravenych hranim
a nie strachom o bezpecnost' pocitaca.

\/ spojeni s odomknutym procesorom,
dobrou grafickou kartou a vykonnymi
RAM-kami sa tejto doske do cesty
nepostavi akokol'vek naro¢na hra alebo
Gloha. Na Gaming M5 nas uchvatilo
kvalitné prevedenie, pritomnost' tych
najmodernejsich vychytavok. A hoci sa
cenou priblizuje k hranici 200 eur, ako
zaklad nadupaného herného systému
sa za t(to Ciastku viac nez oplati.

Kom?onent\/ D
v testovacom pocitaci

Skrinka: Fractal Design Define S
Mati¢na doska: Asus 2170 Pro Gaming
PSU (Zdroj): Fractal Design
Integra M 750W
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RECENZIA [SICARIO: NAJEMNY VRAH KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,121 min

Rezie: Denis Villeneuve

Scénaf: Taylor Sheridan

Kamera: Roger Deakins

Hudba: J6hann J6hannsson

Hraji: Emily Blunt, Benicio Del Toro,
Josh Brolin, Victor Garber, Jon Bernthal,
Daniel Kaluuya, Jeffrey Donovan,
Raoul Truijillo, Julio Cedillo, Hank
Rogerson, Maximiliano Hernandez,
Lora Martinez-Cunningham,

Dylan Kenin, Kevin Wiggins

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra

+ kamera

+ soundtrack

+ herecké vykony

- vystavba déje

HODNOTENIE:

* % & K 3T

Sicario:

Najemny vrah

DROGY A KORUPCE HYBOU SVETEM

Pivodem kanadsky tviirce Denis
Villeneuve patfi beze sporu
mezi nejzajimavé;jsi tvirce, na které si
do budoucna dat pozor. Jeho nejvijrazné;jsi
koprodukéni tvorba Pozary z roku 2010 mu
otevriela dvefe do Hollywoodu, kde se uvedl
fenomenalnim temnym thrillerem Zmizeni,
ve kterém zafFili Hugh Jackman a Jake
Gyllenhaal. Jeho adaptace knizni pfedlohy
Nepfiitel sice diru do svéta pro mnoho
divakd neudélala, jeho novinka Sicario:
Najemny vrah vsak slibovala velké véci.
Po jejim zhlédnuti je jasna jedna véc -
pokracovani Blade Runnera je v dobrijch
rukou.

Navrat Villeneuvea k civilnim thrillertim
snad ve vétsiné ohled nemohl ani
dopadnout |épe. Atraktivni a neprilis
prozkoumané téma sice nepatfi mezi ty
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komercné kdovi jak vydélecné, nicméné
co se tyce samotné filmarské zajimavosti,
byvaji pravé filmy z prostredi pohrani¢nich
problémd s Gnosy a paSovanim drog
vyjimecné. A Sicario v tomhle ohledu
rozhodné nezaostava. Pfibéh agentky FBI
(Emily Blunt), ktera je diky svym vykon{m
v terénu povolana do specialni jednotky

s cilem eliminovat elitni ¢leny kartelu, je
rozhodné osobity a zaujme i na ty dvé
hodiny, co v kiné zabere, pfedevsim diky
napaditym zvratlm a vice nez slusnym
hereckym vykonlm. Problém je oviem

ve zplsobuy, jakym je latka vypravéna

a jak je samotny pfibéh vystavén, coz jen
podporuji i misty slabsi mista v dialozich.
Nejedna se o nikterak zasadni chyby,
ovSem v porovnani se vSemi ostatnimi
elementy filmu zamrzi, Ze scenaristicka

stranka filmu nedosahuje podobnych kvalit.

Kazdy muaze byt nepfitel

Nastésti pravé zminéné herecké vykony
vyrazné pozvedaji cely film. Emily Blunt
v hlavni roli vyuZiva podobnou vyraznou
Zenskou hrdinku, jakou predvedla v lon-
ském Na hrané zitrka, Josh Brolin coby
jeji pfimy nadrizeny na druhé strané
témér bezchybné predvadi pokfiveného
a nepredvidatelného oportunistu, ktery
komplikuje hlavni hrdince jeji Zivot. Ten,
kdo si vSak zaslouZi nejvétsi pochvaly,
je Benicio Del Toro, ktery po letech opét
predvadi, Ze je schopny vykouzlit porad ty
vyrazné démonické postavy, na kterych
si dokazal vybudovat kariéru, a minimalné
pro mé se jedna o jeden z jeho nejlepsSich
vykon( za poslednich deset, mozna i pat-
nact let. Tahle Gstfedni trojice poté vde-
chuje Zivot hutnému pfibéhu z prostfedi
nekompromisnich drogovych karteld, ktery
nepotfebuje zachazet za hranici dobrého
vkusu, aby vytvoril mrazivé chladny
a odtazity obraz této problematiky.



RECENZIA [SICARIO: NAJEMNY VRAH KINO

K dokresleni tohoto obrazu ovsem
prispivaji hlavné dalsi dvé slozky filmu
—kamera a instrumentalni soundtrack.
Sicario: Najemny vrah je totiz po Zmizeni
dalSi spolupraci reziséra s kameraman-
skou legendou Rogerem Deakinsem.

Ten se i v ramci své bohaté kariéry vytasil

s jednim z kameramansky nejzajimavé;jsich
filmd nejen poslednich let, ale i své kariéry.
O to vic potési, ze se nejedna o néjaké
velkolepé ¢i nadbytecné protézované
umélé formy snimani vypravéné

akce, ale spis o pro bézné oko tasto
zanedbatelné detaily, které nevytrhuji

z déje a naopak drzi film pohromadé.

Vyjimecné femeslo

Tomu napomaha i velmi pfijemny
a do znacné miry minimalisticky sound-
track filmu, o ktery se postaral Jéhann
Johannsson. Je pfijemné sledovat, co par
nastrojd a pomalu vrstvena kompozice
dokaze v ramci filmu vykouzlit. Kdyz
k tomu pfipoctete, jak vSechny tyhle
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prvky mistrné drzi rezijni dohled Denise
Villeneuvea pohromadé, mate ve vysledku
vyjimecny film, ktery se jen tak v nabidce
kin nevidi.

Sicario: Najemny vrah je zkratka vytecna
prace, at' uz v ramcich samotného thrille-
rového zanru, tak i v ramci letosSni filmové
produkce. Skvéla atmosféra, vytecna
kamera, velice slusné herecké vykony
a podmanivy hudebni doprovod. Skoda
jen trochu nevyvazeného a nedoladéného
scénare, diky kterému Sicario skonci
jen tésné pred hranici téch nejlepsSich
filmd historie. Pokud jsou ovsem filmy
podobného razeni vasi krevni skupinou,

s navstévou kina nevahejte ani minutu.

.Mrazivy thriller z prostredi
drogovych kartel(, ktery predva-
di Spickové femeslo od zacatku
az do konce."

Lukas Placek



RECENZIA F'SPECTRE™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2015, 150 min

Rezie: Sam Mendes

Scénaf: John Logan, Neal Purvis,
Robert Wade, Jez Butterworth
Kamera: Hoyte Van Hoytema

Hudba: Thomas Newman

Hraji: Daniel Craig, Ben Whishaw, Ralph
Fiennes, Naomie Harris, Rory Kinnear,
Léa Seydoux, Dave Bautista, Christoph
Waltz, Monica Bellucci, Andrew Scott,
Jesper Christensen, Stephanie Sigman
Produkce: Barbara Broccoli

PLUSY A MINUSY:
+ kamera
+ Christoph Waltz
v prvni pdli
+ Gvodni scéna
v Mexiku

- nucenost

- nuda

- scénar

- soudrznost
snimku

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d

Spectre

BOND OPET NA ZACATKU A ZASE NANOVO

James Bond a jeho filmové pfibéhy

patfi mezi nejuydélecnéjsi série
historie. Jeho aktualni pfedstavitel Daniel
Craig zazil v roli tohoto elitniho britského
$piona dobré i ty ponékud horsi momenty.
Naposledy se ovSem pfedved| v ponékud
temné;jsi avSak vétsinou publika dobfe
prijatou kapitolou s nazvem Skyfall, ktera
nechala tohoto hrdinu ponofit do své
minulosti, pfitom vSak napravovala
chyby pfedeslého podniku s nazvem
Quantum of Solace, ktery je vSeobecné
povazovan za jednu z nejhorsich ze vSech
23 dobrodruzstvi, které agent do letoSniho
roku podnikl. Nicméné pravé prichazi cas
na dalsi ¢ast jeho nekoneéného pfibéhu,
tentokrate s Cislovkou 24 a nazvem
Spectre, ve kterém tato organizace slavi
navrat po mnoha desetiletich. Je tento
navrat triumfalnim i pro samotného
agenta, nebo se reziséru Samu Mendezovi
nepovedlo napodobit svij predesly
aspéch?
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Predné je tfeba vyjasnit si jednu véc.
Patfim k velkym fanouskdm této série
a az na jeden dva dily na tuto Spionazni
sérii nedam dopustit. BohuZel musim
konstatovat, Ze se ke Quantum of Solace
a Dnes neumirej pfidava po projekci nového
dilu dalSi bondovska kapitola, kterou si
v maratonech s nejvétsi pravdépodobnosti
odpustim. Davodt k tomuto kroku je hned
nékolik a ty se vam na nasledujicich radcich
pokusim priblizit.

Bond neBond

Pfedné, tohle zavanélo novotou uz
od prvnich materiald. Na tom bych nevidél
nic Spatného, ostatné cela éra Daniela
Craiga v hlavni roli viceméné prepisuje
tradi¢ni prvky tohoto knizné filmového
hrdiny. Zplsob, s jakym k agentovi MI6
pfistupuji tvlrci v tomto dile, je ovdem
krajné zarazejici. Jisté, cela série pfibéhd
Jamese Bonda variuje porad dokola to

samé, nicméné poctvrté v relativné kratké
dobé dostat Bonda v jeho zacatcich
feSiciho na okraji spolecnosti svoji minulost
prosakujici do soucasnych globalnich
problém(, to uz je moc. Opét tu mame
emocionalné rozervaného hlavniho hrdiny,
jeho neddvérivé nadfizené prekracujici
své pravomoci a zaporaka, ktery to vse
svaze tak elegantné dohromady, Ze
vSechny kolecka hodinového stroje krasné
zapadnou a vse bude nakonec davat
naprosty smysl.

S tim rozdilem, Ze nedava. Christoph
Waltz je v roli hlavniho nepfitele britské
Spionazni Spicky skvély, nicméné jen
do momentu, nez se jej scenaristé
rozhodnou napasovat na jinou znamou
osobnost z vesmiru této akcni série.

Nyni si neodpustim jeden a viceméné jen
naznaceny kratky spoiler, tedy kdo chcete
byt v kiné prekvapeni (pokud vam to jako
99 % lid7 jeSté nedoslo) preskotte rovnou
na dalsi odstavec. Spectre se totiz vydava
cestou, kterou se vydal i J. J. Abrams se
svym pokracovanim Star Treku. Mysli si

totiz, Ze fanousci jsou hlupaci a néco jim
zkratka hned nedojde, a tak misto aby
kapli bozskou a néjak tuto skutecnost
vyuzili, Izou vérnym fanouskim opakované
do oci. Samozrejmég, ze si Waltz v nové
kapitole zahraje nejznamé;jSiho zaporaka,
se kterym se britsky Spion kdy utkal.
Problém ovSem je, Ze to je pravé to, co je
na filmu jedna z téch Spatnych véci. Nez
totiZ probéhne ona nepfekvapiva proména,
feditel organizace Spectre plsobi jako
vylozené lahddkovy zaporak, kterého by
mohlo hned nékoalik predeslych bondovek
zavidét. V momenté, kdy ovsem na scénu
prichazi fyzické muceni hlavniho hrdiny,
na jehoz klin useda bily kocour, vsechno
jde hodné rychle do kopru. Ono nasilné
prepisovani historie zkratka v tomhle
pfipadé boli a bude vas to bolet o to vic, ze
onim zjizvenim a usednutim do pfedem
definované skatulky ztraci Waltz mnoho
ze svého démonického Sarmu, a jeho
prezence se tak pfeménuje v celkem
nepfijemnou.

Zvladneme to znovu a lépe

Tenhle problém se zahravanim si
s historii této znacky se ovsem netyka
jen hlavniho zaporaka, bohuzel. Sam
Mendez jede napodruhé podle scénare,
ktery se hned v nékolika momentech vraci
do nékolika ikonickych moment( série,
nicméné ona kyzena nostalgie a fanou-
Skovska radost se nedostavuje. Problém

je totiz v tom, Ze ackoliv nékolik moment(
(pfedevsim témér bezchybna Gvodni
sekvence) funguje samostatné vice nez
slusné, v hromadé nedavaji témér viibec
smysl. Cely pfibéh se na plose dvou

a pll hodiny na Bonda az nebyvale vlece,
postrada napaditost a kdyz uz, tak méni
zazité konvence jen k hor&imu. | kdyz
tak jde Spectre ve stopach Skyfall, témér
identické elementy zde plsobi znaéné
nepatficné, silné nucené a v mnoha
pfipadech i nudné. Zkratka nékdo se

tu moc a moc snazil napodobit Gspéch
predesl|ého dilu tim, Ze si to celé zopaku-
je s veskerymi prvky v dvojnasobné
porci. Zapomnél ovsem na to, co déla
Bonda Bondem a proc tu tahle znacka

je i po mnoha desetiletich od svého
zrozeni.

Nechci tu tvrdit, Ze je Spectre nejhorsi
bondovkou, nebo samostatné Spatnym
filmem, to nikoliv. BohuZel ale dobrou
bondovkou jednoduse byt nemdze.
Spoustu sebestfednych vykradacek,
vytvareni naivné vykonstruovanych
spojeni a celkové jednu az prilis nucenou
estradu nejlepsich hitl 007 ovsem
tentokrat nezachrani ani nic moc jiného.
Uvodni skladba a hlavni motiv Spectre uz
pred premiérou filmu délil fanousky na dva
tabory a ja musim s politovanim oznamit,
Ze ani kontext filmu neosvétlil, proc tato
vyrazné nebondovska skladba dostala
v tomto dile prostor. Uvodni animace

tentokrat taktéz pfilis neosliuje

a spise nez jeden celistvy blok,

jako tomu je u jinych dild, plsobi
jako snaha vysypat vsechny trumfy
z rukavu a ¢ekat, co u divakd uspéje.

Jako ryba na sousi

Nova bondovka je zkratka takovym
nedodélkem. Thomas Newman v ramci
hudebni stranky filmu ni¢im témér
neprekvapi a spise predvadi ddvérné
znamé motivy, nékteré z nich ne Gplné
pasujici do této filmové série. Hoyte
van Hoytema pak poskytuje docela
zajimavy protipél proti vyrazné praci
Rogera Deakinse v minulém dile.
Nechci se tu poustét do diskuze, kdo
je z téchto dvou mistr svého femesla
lepsi, nicnéné v kamere problém
Spectre rozhodné nehledejte.

Ten je zkratka a dobfe v promarnéném
potencialu. Série, ktera se s poslednim
dilem zvedla do novych kvalitativnich

a komercnich vysin s timto zapisem
minimalné po jedné strance sklouzava
zase do koleji vyslapanych Quantum

of Solace. TvUrci jako by nevédéli, co si

s hrdinou ze staré skoly v moderni dobé
pocit. Spoustu skvélych napadt je utopeno,
zajimavé postavy dostavaji minimum
prostoru nebo jsou ze scény odstaveny
ponékud nest'astnym zplsobem, a nejvétsi
prostor tak dostava mizérie, kterou je
agent hledajici ¢im vlastné v soucasné
dobé chce byt. Spectre mu ovsem na tuto
otazku nedava odpovéd'.

.Spectre je nanestésti spiSe dalSim
nest'astnym krokem v kariére
elitniho britského Spiona. Spousta
potencialu a slusnych momentt
je utopena ve dvou hodinach
nesoudrzné nudy a nuceného
lepeni.”

Lukas Placek
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RECENZIA FSTEVEJOBS™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,122 min

Rezie: Danny Boyle

Predloha: Walter Isaacson (kniha)
Scénaf: Aaron Sorkin

Kamera: Alwin H. Kuchler

Hudba: Daniel Pemberton

Hraji: Michael Fassbender, Kate Winslet,
Seth Rogen, Katherine Waterston,

Jeff Daniels, Michael Stuhlbarg, Sarah
Snook, Perla Haney-Jardine, Ripley
Sobo, Bryan Casserly, Noreen Lee
Produkce: Mark Gordon, Christian Colson
Kostymy: Suttirat Anne Larlarb

PLUSY A MINUSY:
+ kamera

+ herecké vykony
+atmosféra

+ hudebni doprovod
+ scénar

- msty kolisajici
tempo

- drobné chybky
ve vypravé

HODNOTENIE:

1.8 6 6 0*%¢

Steve Jobs
ZE DNA ZPET NA VRCHOL

Steve Jobs, podobné jako jeho

spolecnost Apple, ma mnoho
zaprisahlych zastanci i odpirct. Jednu véc
vSak nelze tomuto clovéku upfit. Za pomoci
suych kolegi vybudoval spolecnost, ktera
se v pribéhu let stala jednim z nejvétsich
technologickych gigantt udavajicich vijvoj
informacnich technologii do budoucna.
Filmova zpracovani Zivota tohoto muze
ovSem zatim vzdy byla spiSe naivni
propagandou neZ komplexnim obrazem
tohoto kontroverzniho jedince. Zméni na
tom néco novinka Steve Jobs?

Néco by mohl napovédét uz autor scénare
Aaron Sorkin. Jen malokdo ma v poslednich
letech v Hollywoodu takové renomé jako
tento scenarista a timto snimkem to jen
potvrzuje. Jeho otisk na vysledném filmu
je totiZ vyrazné vétsi nez samotného
reziséra Dannyho Boylea. Film vyrazné
vice pfipomina spise Sorkinovu tematicky
podobnou spolupraci s Davidem Fincherem
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The Social Network z roku 2010, nezZ cokoliv,
co doposud natocil pravé Boyle. Ne Ze by
vSak tato skutefnost byla zrovna na Skodu.

Génius, nebo podvodnik?

Spise nez klasicky vystavény biograficky
snimek pokryvajici cely Zivot osobnosti,
Boyle se Sorkinem vrstvi tento portrét
na nékolika klicovych momentech v Zivoté
Jobse, pomoci kterych reflektuji nejen jeho
otisk v branzi informacnich technologii,
ale také jeho vztahy s kolegy, rodinné
problémy i jeho osobnost. A prave diky
tomu je vice nez prijemné sledovat, jak
se tvlrci tentokrat nenechali strhnout
k misty az propagandistickym momentim
a spise se rozhodli Jobse vyobrazit se v&im
vsudy, tedy i se stinnymi strankami
jeho osobnosti.

To ma vyrazny Gspéch také diky obsazeni
hlavni role, kde i ve spoletnosti relativné
hvézdnych tvafi, dokaze Michael Fassben-
der strhnout cely film na sebe. Presné
po vzoru osobnosti, kterou predstavuje,
kdykoliv vrazi na scénu, zastini bez problé-
mU i své hvézdnéjsi kolegy. Navic diky

tomu, ze v nékterych momentech

i CasteCné prehrava, pomaha preklenout
néktera trochu slabsi mista ve filmu, kde
tempo vypravéni kolisa nebo ¢astecné
stagnuje. Nechci tim fict, Ze by Jeff Daniels,
Seth Rogen nebo Kate Winslet hrali
Spatné, jejich herecké vykony ale vytvari
zajimavy kontrast s (stfedni postavou
technologického génia. Zvlasté napiiklad
v jedné ze zaverecnych scén, kde je
postava Setha Rogena s Jobsem
konfrontovana. Zkratka herecky

tady neni moc co vytknout.

V$echno ma své misto

Moc k vytykani toho neni ani v pfipadé
audiovizualni stranky. Misty se sice
ve vyprave objevi par nesrovnalosti
v kontinuité, vsechno ostatni vsak tyto
drobné preslapy zcela vynahradi. Alwin
H. Kuchler dava vzpomenout na své
nejslavnéjsi prace a v ramci filmu pomoci
nékolika rozdilnych kameramanskych
technik i zafizeni velice prijemné vytvari
hranice mezi jednotlivymi obdobimi v zivoté
hlavniho hrdiny. Tomu napomaha i hudebni
kompozice Daniela Pembertona, ktery
ve filmu stfida nékolik poloh, od klasické
orchestralni az po ¢astecné elektronické
motivy, podobné napfiklad praci Cliffa
Martineze. Celkové tedy audiovizualni
stranka nabizi pfijemné odtazity zaklad
pro emocionalné napjatou podivanou,
stojici na akcich a jednani jednotlivych
postav, predevsim pak titulniho
marketingového génia.

Steve Jobs je zkratka film hodny Clovéka,
kterému vzdava poctu. Rozhodné se
nejedna o genialni snimek, ma své viditelné
vady, nicméné v ddsledku preciznosti
a onoho pomysiného tahu na branu
nejde tento portrét brat na lehkou vahu.
Excelujici Michael Fassbender ve skvéle
navrstveném pribéhu, ktery byt' ma par
hluchych mist, neza¢ne ani na plose dvou
hodin vyraznéji nudit. Skvéla audiovizualni
stranka je pak jen dalsi, velice pfijemné
plus. Tenhle Zivotopisny film si zkratka
nebudete chtit nechat ujit.

. Steve Jobs je osobitym a atmo-
sférickym portrétem jedné
z nejvlivnéjsich a zaroven
nejkontroverznéjsich osobnosti
v oblasti osobnich pocitaca.
Skvélé herecké vykony a audio-
vizualni zpracovani prekonaji
i mirné kolisani v tempu filmu.”

Lukas Placek
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RECENZIA [ TAJOMSTVOICHOCI KINO

ZAKLADNE INFO:

Secret in Their Eyes, 2015,111 min.

Rézia: Billy Ray

Scenar: Billy Ray

Kamera: Daniel Moder

Hudba: Emilio Kauderer
Obsadenie: Chiwetel EjioforNicole
Kidman,Julia Roberts, Dean
Norris, Alfred Moling, Joe Cole

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsadenie
+temny

a filozoficky zaver

- prvé dve
tretiny filmu

- slabé charaktery
postav

HODNOTENIE:

1.8 6 $AO%(

Tajomstvo ich oci
KONIEC DOBRY, VSETKO DOBRE

Billymu Rayovi v poslednych rokoch
ide karta. Podiel'al sa na scenari
ku prvym Hunger games. Taktiez scenar
ku Kapitanovi Philipsovi bol napisany
jeho rukou. Ked' uz je raz clovek GspesSnym
scenaristom preco rovno neskisit' aj
rezisérsku stolicku. Ray si ju vyskisal
uz dvakrat, pricom Tajomstvo ich oéi
je jeho tretim reZisérskym pocinom.

Hlavného hrdinu filmu, vySetrovatel'a FBI,
Raya, hra sice sympat'ak Chiwetel Ejiofor
(12 rokov otrokom, Mart'an), vagsina l'udi
vSak bude skor pocut' na mena Nicole
Kidman a Julia Roberts. Roberts hra Rayovu
kolegynu a kamaratku Jess. Kidman hra
v podstate taktiez Rayovu kolegynu
a kamaratku Claire. Rozdiel je len v tom,

Ze Ray je do Claire beznadejne zamilovany
a nevie ju dostat' z hlavy. Neda sa inak

ako pochvalit' Rayov vkus, Nicole Kidman
vyzera v tomto filme vel'mi dobre. Film

o troch l'ud'och v kancelarii by bol asi trosku
nuda (ibaze by bol v hlavnej roli Steve
Carrel) a preto je skoro isté, ze idylka bude
Coskoro narusena. Ked' Ray najde mftvolu
nast'rocnej Jessinej dcéry v popolnici, dobré
¢asy s nenavratne prec. VlySetrovanie
nevyzera dobre. Ray sice zadrzi chlapca,
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o ktorom si mysli Ze je vrahom, potom sa
ale vietko pokazi a vySetrovanie zastane
na mrtvom bode. Ray je vsak Clovek,
ktory slovu ,nie"vel'mi nerozumie a preto
pokracuje v patrani na vlastn( past'.
Usilovnym St'astie praje a tak sa zda,

Ze po 13 rokoch Ray konecne nasiel

nové voditko.

Po prvych mindtach sledovania
nadobudne divak pocit, ako keby sa ocitol
vo svojej obyvacke a pozeral CSI New
York. A povedzme si pravdu, prvé dve
tretiny snimku naozaj nepontkajd nig, co
by ste uz predtym nevideli na televiznych
obrazovkach.

Asi najvasou chybou st samotné
postavy, ku ktorym som akosi nedokazal
prenikn(t'. Ta jedna scéna zobrazujlca
priatel'stvo medzi Rayom a Jess mi vel'mi
neukazala v com spociva ich recept
k St'astiu. Jess mi pripadala skor protivna
a po tom Co jej zabija dcéru je okrem
protivnosti eSte aj vecne uplakang, ¢im
si divakove sympatie taktiez neziska.
Claire je sice krasna, ale od zatiatku vel'mi
chladna. Romantika medzi fou a Rayom
je jednostranng, a ked'ze Rayova laska

nikdy nebola opatovana ani v naznaku,
nefunguje. Paradoxne, herecké vykony

s vyborné, ale o z toho, ked' dialégy sd
jalové a postavy nemajd nic, ¢im by divaka
k sebe pripatali. Ocenim herecky vykon
Julie Roberts, ale osud Jess ma nechava
chladnym.

Podobne je to aj s kamerou. Je profe-
sionalna a prijemna, ale Ze by ma oslovila
sa povedat' neda. A tak si len letargicky
sedim v kinosale pocitam mindty do konca,
ked' v tom pride posledna tretina snimku
a mne sa na tvari zacina objavovat' jemny
Gsmev. Niekedy sa stane, Ze priemerny film
vytrhne z mizérie skvely koniec, va¢sinou
je to ale naopak. Tajomstvo ich odi je vsak
hrdou vynimkou. Ukazuje, Ze prislovie
o ceste, ktora je ddlezitejSia ako samotny
ciel' je sice pekné, v kinematografii ale
platit' nemusi.

Priemerne zabavna snaha o dochytenie
vraha eskaluje do vel'mi temného zaveru,
kladGceho filozofické otazky. Myslel som,
Ze pri odchode z kinosaly budem rozmy-
Sl'at' skor nad tym, ¢o sa nachadza v mojej
chladnicke ako nad filmom. Ku podivu
sa tak ale nestalo. Billy si vo finale filmu
zmenil priezvisko z Ray na von Trier
a ja som z tejto zmeny nadseny.

Tajomstvo ich ofi je tak trochu Temny
pripad otoceny naruby. Temny pripad je
urCeny pre televiziu, ale ma skvely scenar
a este lepSiu kameru, ktora si priam
Ziada vel'ké platno. VV zavere ale zacne
serial Temny pripad vyrazne pokrivkavat',
katarzia sa nedostavi a divakove
otakavania vysumia do prazdna.

Naproti tomu, Tajomstvo ich ot je
vyrobené pre kino, ale zavana televiznos-
t'ou. Kamerovo a scenaristicky priemerny
film, ktory svojim zaverom ale pred¢i
divakove ocakavania.

ist' alebo neist' do kina? Odpovedal by
som, skor ano. Tajomstvo ich ofi je ako
vylet do hor. Tri hodiny Sliapete do kopca
cez nudny ni¢im zaujimavy les, ale ked' sa
dostanete na vrchol, ten vyhl'ad za to stoji.

.20 zaciatku priemerny, nicim
zaujimavy film, ktory ma najvacsie
esa v rukave pripravené az
na zaver. Ak sa aj vy riadite
heslom ,,Koniec dobry,
vsetko dobré”bude sa Vam
pacit.”

Branislav Schwarz



RECENZIA |HRY.O ZIVOT: DROZDAJKA2| KINO

ZAKLADNE INFO:

2015,135min.

RéZia: Francis Lawrence

Scenar: Danny Strong Peter Craig
Kamera:Jo Willems

Hudba: James Newton Howard
Obsadenie: Jennifer Lawrence, Josh
Hutcherson, Liam Hemsworth,
Woody Harrelson, Elizabeth Banks,
Julianne Moore, Philip Seymour
Hoffman, Donald Sutherland

PLUSY A MINUSY:

+ skvela akcia a rézia

+ herecké vykony

+ postavy a emotivne
momenty

+ zaujimavé myslienky

- klisé milostny
trojuholnik

- obcas jednoduchsie
dialogy

HODNOTENIE:

1 8 6 6 0*%¢

Hry o zivot: Drozdajka 2

KONIEC JEDNEHO FENOMENU

Pribeh Katniss Everdeen vstupuje

do svojej zaverecnej kapitoly.
Revoliicia je v plnom priide a mocenské
boje naberaji na obratkach. Obcianska
vojna medzi Kapitolom a trinastimi
obvodmi Panemu si zacina vyberat'
svoju najkrutejsSiu dan na tych, ktori st
Katniss najblizsi. A obe strany este stale
skryvaji svoje najmocnejsie tromfy v hre.
V poslednej Hre o Zivot, ktora definitivne
vSetko zmeni. Je to ale skutocne tak
jednoznacné?

Ako knizné, tak i filmové Hunger Games,

respektive Hry o Zivot moZno bez sporu
oznaCit' za d'al7 z vel'kych popkultdrnych
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fenoménov sdc¢asnosti. So Stvrtym dielom
sa ale popularna séria pre mladych defini-
tivne kon¢i. Film so slovenskym podtitulom
Drozdajka 2 tak mal pred sebou nel'ahkd
Glohu uzavriet' vSetky linie a uspokojit' ako
Citatel'ov predlohy, tak tych, ktori svet
Suzanne Collinsovej poznali len z platna

a obrazoviek. Finale sl'ubovalo viac akcie,
nutia. A vacésinu z tychto sl'ubov sa mu

dari skutocne naplnit'.

Finalny stret oboch znepriatelenych
stran a zG¢tovanie s prezidentom
Snowom (Donald Sutherland) sa nenesie
v absolltne pozitivnom duchu. Katniss

(Jennifer Lawrence) i nad'alej zotrvava

v pozicii nechceného symbolu revolGcie

a babky v rukach prezidentky Almy Coin
(Julianne Moore) a byvalého vrchného
tvorcu hry Plutarcha Heavensbeeho (Philip
Seymour Hoffman). Aby toho nebolo malo,
zmanipulovany Peeta (Josh Hutcherson) ju
chce zabit' a umelo upravené spomienky
sa mu len pomaly dostavaji do pévodného
stavu. A ona si stale nevie vybrat' medzi
Peetom a Galeom (Liam Hemsworth).

V zavere ide o v3etko a krvacaj aj ti
najblizsi.

Mnohymi (nepravom) zatracovana prva
Cast' Drozdajky sa od prvych dvoch filmov
znatne odchylila a miesto akcie a romanti-
ky sa sUstredila viac na dialogy, pozadie
Panemu a politicky podtext. Druha ¢ast'
je akoby kompromisom medzi cboma
polohami. Oproti prvému dielu a Skiske

ohfiom sa omnoho viac zdéraznuje rola
Katniss v celom diani a jej neschopnost'
vystapit' z role spasitel'ky, ktorl od nej
vSetci o¢akavajd. Oproti jednotke je
vSak omnoho akénejsia, dramatickejsia
a k slovu sa este vyraznejsie dostava
Gstredny milostny trojuholnik. Okl'ukou
sa film navracia i ku konceptu arény.
Tentoraz sa nou stava cely Kapitol.

\/ uliciach prebiehaja nel'Gtostné boje

o centimetre postupu vpred. Okrem
desiatok ,mierotvorcov”na kazdom
kroku ¢ihajd skryté pasce a nastrahy.

Z posledného boja sa tak v istom zmysle
0zaj stava d'alSia hra o zZivot, ako vravi
Finnick (Sam Claflin) v traileri i vo filme.
Jej koniec vSak nezarucuje ani vit'azstvo
nad Snowom, ked'ze kazdy z vel'kych
hracov sleduje svoje vlastné zaujmy.

RezZisér Francis Lawrence je to najlepsie,
¢o mohlo ambici6znu sériu postihnat'.
Uz v Skaske ohrfiom bolo jasne vidiet'
kvalitativny skok o jednu Groven.
Drozdajka 2 sa mobZe popysit' viacerymi
superlativmi - ma najlepsie akéné scény,
najvierohodnejsie vykreslené vzt'ahy
medzi postavami a jedny z najnapina-
vejsich sekvencii. Medzi vrcholy filmu
patri tiesniva pasaz v podzemnych
tuneloch pInych mutantov (ktora
pripomenie ¢asy klaustrofobického
Votrelca a pokracovani), alebo zhodenie
bomb do davu pred branami sidla
prezidenta Snowa.

| predstavitelia hlavnych roli zo seba
vydavajd maximum - Jennifer Lawrence
predvadza svoj najlepsi vykon a emotivne
momenty v jej podani nevyznievajd plocho
ani pateticky. Hry o Zivot ale prilakali
viacero slavnych mien, ktoré mu nerobia

hanbu. Donald Sutherland pojima tentoraz
prezidenta Snowa skutocne vel'kolepo

a Julianne Moore je vo vykresleni chara-
kteru Almy Coin vel'mi vystizna a presna.

Posledny navrat do Panemu robi znacke
Cest'. Je dobre zreZirovany, dava vyniknat'
hercom a napriek vopred jasnému koncu
vie byt' napinavy a pre niekoho mozno
v poslednej tretine prekvapivy. Zaroven
ale dava zdéraznenou romantickou
zapletkou a podivne naivnym zaverom
(ktory ale kvdli fantSikom predlohy
a z rozhodnutia stddia zrejme nebolo
mozné vynechat') poznat', komu je
v skuto€nosti uréeny. A to je Skoda,
pretoze niektorymi myslienkami,
atmosférou a pojatim dokaze zaujat'

i mnoho dospelych divakov.

.Vel'kolepy zaver {ispesSnej
filmovej série splna to, co sl'ubuje.
Je zruc€ne zrezirovany, napinavy
a emotivny. A navrch v ramci
zanru tinedzerskej sci-fi
s romantickou zapletkou prinasa
i zopar zaujimavych myslienok
0 vojne, revolicii a spolo¢nosti.”

Michal Baranovi¢
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RECENZIA 'SNOOPY A CHARLIE BROWN. PEANUTS VO FILME  KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2015,88min

RéZia: Steve Martino

Scenar: Bryan Schulz, Cornelius

Uliano, Craig Schulz

Kamera: Renato Falcdo

Hudba: Christophe Beck, David Benoit
Hraji: Alexander Garfin, Hadley Belle
Miller, Venus Schultheis, Mariel Sheets,
Francesca Capaldi, Madisyn Shipman
Produkcia: Cornelius Uliano, Craig Schulz

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ Peanuts atmosféra
+ postavy

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢

Snoopy a Charlie Brown. Peanuts vo filme
CHARLIE BROWN A SNOOPY SA DOSTAVAJU NA FILMOVE PLATNA

Jeden pan menom Charles M. Schulz

zacal v roku 1950 vydavat' komikso-
vy strip menom Peanuts. Hlavnymi hrdi-
nami boli prave Charlie Brown, chlapec
v typickom Zltociernom tricku, a jeho
extrémne sebavedomy psik s obrovskou
predstavivost'ou, Snoopy. Ako sa komiks
staval znamym, pribidali aj nové postavy.
Medzi najznamejsSie patria napriklad
blond'aty virtu6z menom Schroeder,
ktorého nenajdete bez jeho malého piana
(na fom zahra aj zvucku 20th Century fox
na zadiatku filmu) alebo vecne ufil'any
Pigpen znamy svojim oblakom prachu,
ktory ho vSade nasleduje. V roku 2000
vsak Charles Schulz zomrel a s nim prestali
vychadzat' aj Peanuts stripy. Pribeh
Charlieho Browna a jeho kamaratov
vSak neskondil a teraz sa konecne
dockal aj filmového spracovania.
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Laska robi divy. N{ti nas striedavo
spravat' sa ako Gplny blbec a hned' nato
prekonavat' vlastné medze. To zistil aj
Charlie Brown po tom, ako sa do sused-
stva prist'ahovalo nové dievca. Pridajme
necakané vysledky v Skolskom teste
a pre Charlieho zacina Zivotné obdobie
plné zvratov, nezdarov ale aj Gspechov.
Ale zatial' ¢o sa Charlie snazi predviest'
pred malym rySavym diev¢atkom, Snoopy
zaziva Uplne iné problémy.

V jeho pomyselnom svete sa totizto
objavila stara hrozba menom Cerveny
Bardn. Najlepsi letec Prvej svetovej vojny,
typicky svojim Cervenym tatosSom sa
so Snoopym nestretol po prvykrat.

\/ najnovsom vymyslenom pribehu
uniesolpsiu krasku menom Fifi a je
iba na Snoopym, aby ju zachranil. Film

je tak preplneny stripmi, Ze by sa pribeh dal
povazovat' za akési lepidlo. Je jednoduchy,
mravoucny, akény...Je to vel'mi dobré
lepidlo. Vd'aka tomu drzi snimok pokope

a zaroven je verny svojej komiksovej
predlohe. A stripy prinasajd na platna
Cerstv( zabavu, ktora vas nadchne.

Peanuts vo filme premiérovali pocas 65.
vyroCia povodnych komiksovych stripov a
50. vyroCia televizneho serialu. V obidvoch
vySSie uvedenych formach sa Peanuts
vyznacovali vel'mi Specifickou kresbou
z pera Charlesa M. Schulza. Rezisér Steve
Martino spolu s animatormi preto stravil
zhruba rok Studovanim Peanuts komiksov
a pokusmi o ,preklad” do CGl. My mame
moznost' vidiet' tato snahu. V snimke
najdete vSetko, ¢o tam ma byt cez
Snoopyho lietajicu badu, (ktorej po vzore

komiksu nikdy nevidno dolna ¢ast') aZ
po Pigpenov vecne pritomny oblak prachu.

Niekedy k Gsmevu staci malo. Ako isty
recept funguje detska komunikacia
so svetom. Nie hlGpe filmové deti, ktorych
otravnost' vzbudzuje vrazedné sklony, ale
tie detské Gprimné nevinné otazky, ktoré
vykizlia Gsmev na tvari. Schulz dokazal
napisat' vel'ké mnozstvo roznych detskych
charakterov, ktoré s sice stereotypné,
ale krasne spolu interagujd a posobia
vel'mi prirodzene. To umozfuje napriklad
kompletne sa zzZit' s Charliem Brownom
na jeho ceste za laskou. Peanuts ukazujd
prave tdto stranku a hoci nemaja vel'a
vyraznych vtipov, €o by don(tili rozosmiat'
sa na cel kinosalu, jemny Gsmev budete
mat' na tvari stale. Atmosféra je este
upevnena detskymi dablérmi namiesto
dospelych napodobnujicich deti (aspon
v originalnom dabingu).

Peanuts ostavaji v rodine, hoci Charles
M. Schulz uz nie je medzi nami. Scenar
bol vytvoreny jeho vnukmi, Craigom
Shulzom a Bryanom Shulzom. Ide o histo-
ricky vyznamnyd snimku a to dokazuje aj
mnozstvo prvenstiev. Je to prvy Peanuts
film od Schulzovej smrti, prvy ¢o pouziva
potitatom generovan( grafiku alebo
dokonca prvy, ktory v nazve nema spome-
nutého Charlieho Browna alebo Snoopyho
(v originali The Peanuts Movie).

Co teda Peanuts vo filme pontkaji?
Najmladsi ocenia roztomilost' Snoopyho
a pribeh z detského prostredia, ktory
im prinasa aj moralnu pointu okrem
zabavy. S postavami sa v3ak zzijQ nielen
ti najmladsi, kazdy si najde Stipku
svojho pribehu. Dalejje tento film

mild, zabavna moznost' ako spoznat'
komiksovy kult menom Peanuts a s nim
aj Snoopyho a priatel'ov. Pre starsich
ide o nostalgickd spomienku, ktora

sice neostane v mysli extra dlho, ale
nebudete namietat’, ak by ste si to mali
niekedy v buddcnosti znova pozriet'.

.\Verné premenenie komiksovych
legiend Charlieho Browna
a Snoopyho do filmovej podoby.
S novym, pocitacovo generova-
nym richom si so sebou ale
nezabudli zobrat' aj svoju
atmosféru, charaktery a humor.”

Branislav Schwarz

Generation | 99



RECENZIA | BLACK MASS: SPINAVA HRA

ZAKLADNE INFO:

Black Mass, 2015, 123 min.

RéZia: Scott Cooper

Scenar: Mark Mallouk, Jez Butterworth
Kamera: Masanobu Takayanagi

Hudba: Junkie XL

Obsadenie: Johnny Depp, Joel Edgerton,
Benedict Cumberbatch, Dakota Johnson,
Kevin Bacon, Peter Sarsgaard,

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+atmosféra
+dialogy

- pre niekoho prilis
pomalé tempo

HODNOTENIE:

1 8 6 & $X(

KINO

Black Mass: Spinava hra
SPINAVA BOSTONSKA REALITA

Je prijemné vidiet' Johnyho Deppa

hrat' realistickejSiu postavu. Ak
si chcete dat' pauzu od Klobuénikov,
Strihorukych Edwardov, upirov a indianov,
v Black Mass prichadza Depp ako mafian.
Konkrétne Jamese ,,Whitey" Bulger, jeden
z najmocnejSich mafianov v historii
Bostonu. Whitey sa dostal k tol'kej moci
vd'aka spolupraci s FBI, presnejsie s jeho
starym priatel'om Johnom Connolym (Joel
Edgerton).

Ak si chcete uzit' Black Mass skutocne
naplno, treba sa nan pripravit'. Nemdzte
byt' vel'mi unaveny, nakol'ko si snimok
vyzaduje aktivnu divakovu pozornost'.
Aby sa vam nestalo, ze netusite kde, o,
ako a preco. Black Mass sa snazi priblizit'
k realite ako najviac to ide a to mdze urcitd
Cast' divakov unudit'. Totizto, film sa nesie
v dost' pomalom tempe a ani po scena-
ristickej stranke neprinasa mnozstvo
prekvapivych dejovych zvratov. Je to
ale cena za vel'mi realistickd atmosféru,
ktord film ma. A td hodnotim ako vel'ké
plus, takze vySSie spominané nedostatky
mi vyslovene nevadia.

100 | Generation

Po hereckej stranke sa je naozaj na ¢o
pozerat'. Whitey je chladny, nevypotitatel'-
ny psychopat. Depp bol vyborna vol'ba.
\/Setci vieme, Ze vie zahrat' nevsedné
a expresivne postavy, staci si pozriet'
hociktord jeho spolupracu s Timom
Burtonom. Vagsinou je ale Deppovmu
herectvu uspdsobeny aj svet filmu, ktory je
z pravidla taktieZ trosku na hlavu. V Black
Mass mam z Deppa radost' hlavne preto, ze
svet, v ktorom hra je realny - nestylizovany.
A Whitey pdsobi ako psychopat, ¢o naozaj
mohol viadnut' podsvetiu Bostonu.

Herecky nezaostava ani Benedikt
Cumberbatch, ktory hra senatora a
Whiteyho brata Billyho Bulgera. Mojou
najobl'GbenejSou postavou je vsak John
Connoly v podani Joela Edgertona. Connoly
je agentom FBI, ale aj oddanym priatel'om
najvacsieho gangstra Bostonu. Extrovertny,
skoro vzdy vesely chlapik so svojou
vlastnou pochybnou sadou moralnych
hodnét je jednoducho postava, ktorQ
musite mat' radi. Connoly sa v podstate
tvari ako dobrak od kosti, opak je vsak
pravdou.

Charaktery postav sd vyborne napisané.
S zlozité a zaujimavé a to je dobre.
Vlastne s to jedny z najlepsie napisanych
a zahranych charakterov, aké som v posled
nej dobe videl v kine. Ked' uz mame skvelé
charaktery, m6zeme sa tesit' aj na perfekt-
né dialégy , obzvlast' riadky pisané pre Joela
Edgertona.

Kamera sa v snimku nehrnie vel'mi
do popredia, vyborne ale sl(zi svojmu
Gcelu vybudovat' Spinav( Sedd atmosféru
Bostonu. O hudbe v podstate plati to isté.
Junkie XL divakovi serviruje pomalé t'ahavé
melddie, ktoré ale nie sa prilis vyrazne,
aby zbytocne nevyrusovali.

Black Mass dokazal vybudovat' presne
ten typ Spinavej mestskej atmosféry, ktora
vas nepusti ani po odchode z kinosaly.
0d zatiatku az do Gplného konca je mrazivy
a chladny, no pritom vébec nenudi. Udrzuje
realisticky feeling, bez toho aby stracal
divakovu pozornost'. A dari sa mu to hlavne
vd'aka vybornym hereckym vykonom,
chytrym postavam a dialégom.

.Black Mass je realisticky film
s t'azivou temnou atmosférou,
pomalsim tempom a vyborne
zahratymi a napisanymi
postavami.”
Adam Schwarz



RECENZIA [MUZ MENOM OVE| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Muz menom Ove, 2015
Vydavatel': OneHotBook

Rok wydania: 2015

Zaner: Spolotenska proza
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+silny pribeh

+ majstrovské
vykreslenie Oveho
charakteru

+ postupné
odhal'ovanie
postavy a pribehu

+ nadcasovost'

+nie je prvoplanova

+ Styl pisania

+nahovorenie
Janom Vlasakom

- nic

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢

Muz menom Qve

ais

PRINCIP JE PRINCIP A CHLAP MA BYT

CHLAPOM PORIADNYM

Muz menom Ove je celosvetovo
obl'dbena kniha Svédskeho autora
Fredericka Backmana, o €éom svedg¢i aj fakt,
Ze bola zatial' preloZzena do dvadsiatich
piatich jazykov a vysla dokonca aj ako
audiokniha. Slovenskii narozpraval
herec Jan Vlasak. Tento Svédsky
bestseller ziskal v kategorii Audiokniha
roka 2014 titul Absoldtneho vit'aza.

.Muz menom Ove v sebe fantasticky
kombinuje ironicky pohl'ad na kazdodenny
Zivot a tému staroby (a pocitov
neuzitofnosti s tym spojené), zabavu aj
hibku. Uz ked' som knihu ¢ital, tesil som

sa, ze by Ove mohol hovorit' dstami Jana
Vlasaka, ktory sa fantasticky zhostil svojich
partov v Atlase mrakov" uviedol Martin
Pilaf, majitel' vydavatel'stva OneHotBook,
ktoré audioknihu vydava. Hlavnou postavou
knihy, ako uz jej samotny nazov hovori, je
muz menom Ove — na zaciatku vykresleny
ako nevrly, zatrpknuty a uhundrany frflos.
Je muzom pevnych zasad a principov,

lebo princip je princip a ma sa za vSetkych
okolnosti dodrziavat', a predsa chlap ma
byt' chlapom poriadnym. Spociatku by

sa nam mohlo zdat', Ze je prototypom
dnesnych starsich I'udi — tvrdohlavy, ma len
svoju pravdu a vsetko vie najlepsie. Ale tato
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postava nam postupne odhali svoj pravy
charakter, ktory vobec nie je taky, ako by
sa nam na prvy pohl'ad mohlo zdat'.
Tento 59-ro¢ny mlicanlivy muz

v sebe skryva vel'ké srdce. Backman Oveho
vykreslil absolGtne perfektne, pohral sa

i s drobnymi detailmi, ktoré jeho postave
dodavajd zvlastne ¢aro. Majstrovsky
zachvtil jednoduchy pribeh plny zazitkov
a beznych Zivotnych situacii. Pracuje

s protikladmi, mieSa humor so smitkom
a nostalgiou. Zbozrujem knihy, ktoré

vo mne dokazu vyvolat' silné emaocie,

Ovemu sa to jednoznacne podarilo.
Nel'akajte sa, nejde o Ziadnu presladent
romancu, prave naopak. \ popredi nestoji

pribeh, ako sme v st¢asnej tvorbe zvyknuti.

Backman stavil na podrobné vykreslenie
Oveho charakteru, ktorého nam odhal'uje
pomaly pocas celej knihy na principe
striedania literarnej pritomnosti s Oveho
spomienkami. Backman v knihe vykreslil
silny pribeh lasky medzi Ovem a jeho
manzelkou Sonjou. Ludia v ich okoliich
vnimali ako protiklady, vravievali, Ze s ako
den a noc. Kym Ove je Setrnym, praktickym
a pracovitym muzom ¢inu, potrebuje
vidiet' hmatatel'né vysledky svojej prace a
obl'ubuje matematiku, v ktorej ma vsetko
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iba jedno rieSenie a to je bud' spravne,
alebo nespravne; Sonja je jeho protikladom,
ma rada kvety, knihy a hudbu. Navzajom sa
véak doplfiaja ako skladatka puzzle, ktorej
klsky do seba presne zapadajd. Majd svoje
zvyky a ritualy, potrebujd byt' blizko seba.
Sonja zboZnuje knihy, Ove jej na ne vyrobi
najkrajsiu kniznicu, akd kedy videla, ved'
niekam ich predsa musi davat'. Libia sa,
reSpektujd jeden druhého, prezivajd spolu
St'astné chvile, ale stoja pri sebe aj v zlom.
Nie vzdy sa totiZ Zivot vyvija tak, ako by
sme chceli. Ich manZelstvo by mohlo byt'
prikladom pre vSetkych, lebo pre nich nie je
len papierom, ale zavazkom na cely Zivot,

v dobrom aj v zlom. Ove si svoju zenu
vybral a bodka, zboznuje ju, je farbami

v jeho Ciernobielom svete. Najhorsie je,
ked' nas Zivot zasiahne nespravodlivost'

za bezmocnost', voci ktorej sa neda
bojovat'... Ove neznasa muzov

v bielych koseliach, cely Zivot s nimi bojuje,
pretoZe ich povazuje za zodpovednych

za vsetko nest'astie a bolest'.

Vlyrovnava sa tak so svojou bezmocnost'ou,
pretoze proti muzom v bielych koSeliach
sa neda bojovat', presne tak ako proti
diagndzam. Smrt' je zIa, ale horsie je,

ked' nas obide a necha nas na tomto

svete osamelych. Ove nie je, na rozdiel

od svojej manzelky spolo¢ensky typ, no
I'udia ho napriek tomu maja radi. Vedia,

Ze sa na neho moézu obratit', ak budd
potrebovat' jeho pomoc. Ked' sa mu
susedstva prist'ahuje mlada rodinka s
tvrdohlavou cudzinkou Parvaneh, prindti
ho ponadvazovat' vzt'ahy s I'ud'mi z

jeho okolia a da mu ddvody, preco zit'
d'alej. Kniha je uréena pre vietky vekové
kategorie. Je pisana zaujimavym Stylom,
ktory ma oslovil od prvej kapitoly. Prijemny
hlas Jana Vlasaka tento dobry dojem

eSte umocnuje. Pripomenula mi

Exupéryho Malého princa. NGti ¢loveka
zamysliet' sa nad svojimi vzt'ahmi

a zivotom, aky vedieme. Tejto audioknihe
nie je Co vytkn(t'. Hovori sa sice, ze

kol'ko I'ud, tol'ko chuti, pre mna je vsak
absoldtne top knihou a verim, ze oslovi
kazdého Citatel'a ¢i posluchaca. Dokaze
vycCarit' Gsmev na tvari, ale i vohnat' slzy
do oci. Jednotlivé kapitoly si od seba
oddelené gitarovym sprievodom, ktory
audioknihu nielen odl'ahti, ale dava priestor
i na kratke zamyslenie a pomaha udrzat'
pozornost, o je pri poCGvanom texte urcite
narocnejsie, ako ked' si knihu ¢itame sami
a plne sa sGstredime len na tato ¢innost'.

Radoslava Uskertova
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ZIVOTNA DOVOLENKA

Uprostred noci zobudi manzelka
svojho manzela so slovami, Zze chce
od neho odist'. Nie hned', az
po vel'kej okruZnej ceste Eurdpou,
na ktorej buda sprevadzat' svojho syna
po vSetkych vyznamnych mizeach
a umeleckych galériach. Douglas tomu
nechce uverit' a zaumieni si, Ze pocas tejto
poslednej spolocnej vypravy zachrani svoje
manzelstvo a vylepsi vzt'ahy so synom.

Kniha My od britského autora Davida
Nichollsa je o Zivote anglickej rodiny.
Douglas je vedec, jeho manzelka Connie je
umelkyna a ich jediny syn Albie sa chysta
na vysokd Skolu Studovat' fotografovanie.
Nad trochu netypickou rodinou visi hrozba
rozvodu, €o sa hlave petersenovskej rodiny
nepacdi a chce spravit' vsetko pre zachranu
nastrbenych vzt'ahov. Téma rozvodu

nie je az takym ¢astym javom z pera
muzského autora, no musim uznat, ze
David Nicholls sa do tejto Zivotnej situacie
z pohl'adu muzského hrdinu vzil bravirne
a dodal hlavnému aktérovi charizmatické
caro. Autor zacina rozpravanie

o tragikomickych Zivotnych udalostiach
rodiny Petersenovcov vel'mi vtipne. Kratke
kapitoly st podelené do vacsich celkov.
Striedavo rozprava Douglas o pritomnosti
a minulosti, takze Citatel' ma moznost'
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nazerat' na vzt'ah manzelov od samého
zatiatku. Rozpravanie hlavného hrdinu

je patavé a vd'aka kratkym, humorne
ladenym kapitolam sa nestihnete nudit'.
Hlavny hrdina je muz priemerného vzhl'adu
v strednom veku, s nicim nevycnievajlcou
pokojnou povahou, praktickym
zamestnanim a praktickymi zal'ubami.
Prave preto dokaze v Citatel'ovi rychlo
vzbudit' sympatie. Po no¢nom oznameni
sa Douglas upne na jedind myslienku —
zachranit' svoju rodinu. Kniha prechadza
vsetkymi fazami a emociami. Prvou je faza
optimizmu, ked' Douglas veri, Ze vsetko
dopadne tak, ako ma:,....vtedy som k nemu
pocitil Gzasn( lasku, vlastne k nim obom,
k nam vsetkym Petersenovcom, ¢osi

ako pulz lasky, presvedcenie, Ze nase
manzelstvo, nasa rodina nie s také zlé,
ba st lepSie nez mnohé iné rodiny

a ze prezijeme" (str. 103).

Druhou fazou je nepopieranie ,krutej"
reality a analégia k terminu manzelstvo:
Jleraz vam uz moézem povedat', ze
manzelstvo nie je nahorna ploSina, ani
nahodou. SG v fom rokliny a vysoké
rozoklané Stity, skryté skalné pukliny,

a ked' ich zdolate, ocitnete sa v tme. Ale
s tam aj fadne, vyprahnuté Gseky, ktoré
akoby nemali konca, a vacsinu cesty
prejdete v t'azivom tichu, niekedy jeden

druhého vobec nevidite, niekedy ich odveje
vel'mi d'aleko od vas, mimo vasho dohl'adu,
a ta cesta je veru tvrda. Vel'mi, vel'mi,
vel'mi, vel'mi tvrda" (str. 245).

Tret'ou fazou je samotna akceptacia
udalosti a zmierenie sa s novou Zivotnou
situaciou: ,Ako som tam stal pod schodmi
a dival som sa za nim, prebleslo mi hlavou,
nie prvy ani posledny raz, aké je to hrozné,
ak ¢lovek podava niekomu ruku a zisti, Zze
drzi len prazdny vzduch" (str. 371).

Citatel spolu s Douglasom preziva jeho
opakované pokusy a zlyhania

pri zblizovani sa so svojim synom. Popri
humornej stranke pribehu sa vinie aj ta
dojimavejsia cast', ked' Douglas rozprava
0 nadseni z nového prirastku do rodiny,
ale aj o strate a prekonavani smutku.
Pribeh ma svoje posolstvo v tom, ze Zivot
nie vzdy dopadne podl'a nasich predstav,
moZe to byt' len a len lepsie, alebo horSie,
a zaleZi len na nas samych, ako sa k tomu
vSetkému — dobrému aj zIému — postavime.

Celkovo sa mi pribeh o obycajnej rodinke
Petersenovcov pacil, autor postavil
hlavného hrdinu pred naro¢nd zivotna
situaciu, ktord zvladol s humorom,
bolest'ou a I'Gtost'ou, ale nakoniec sa
hrdinsky postavil na nohy. Obmenou
prostredia vznikali v pribehu aj iné
zaujimaveé situacie, napriklad vzdy
pedantny otec zabudne svoje veci v
Gschovni batoziny, prespi v cele na
policajnej stanici, nahana potulnd
harmonikarku, prejde celé Benatky

v najnepohodlnejsich topankach,

a to vetko len pre zachranu rodiny.

Za pozitivne stranky knihy m6Zem oznacit'
aj spominané zaujimavosti o umeleckych
dielach, eurépskych miestach. Najva¢sim
plusom tohto pribehu je sviezi muzsky
pohl'ad na vzt'ahy, rodi¢ovstvo a Zivot.
Hlavny hrdina neprehana ani neprikrasl'uje
situacie, I'udi ¢i prostredie, takze

ako Citatel' mate moznost' vytvorit' si

na vSetko aj objektivny nazor. Na pribehu
som nenasla ziadne negativa, preto tdto
knihu odporacam (aj z dévodu rozpravania
hlavného hrdinu o v3etkych Gskaliach
manzelstva, o krize stredného veku

a rodi¢ovskych pataliach) kazdému
Citatel'ovi, ktory ma rad pribehy

zo Zivota, ktoré sa m6zu/nemusia
prihodit' hocikomu z nas.

.Najst' silu prekonat' aj tie najt'azsie
Zivotné skasky a pohniit' sa d'alej.

O tom je Zivot Douglasa Petersena, ale
aj viacerych I'udi po celom svete."

Katarina Huzvarova
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