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SPOLUPRACOVNICI

B vd'aénost' faniisikov je vel'mi dobra vec. No v pripade, Ze je wjvojar
v komunite popularny a celé si to pokazi, dopadne to vo vacsine
pripadov este horsie ako vyjvojar, ktorému hrac od zaciatku neveri.

\/ takej situacii sa ocitol Overkill po pridani mikrotransakcii do Payday 2 aj
napriek vyhlaseniu, ze tam nikdy mikrotransakcie neprida. Reakcia na seba
nenechala dlho ¢akat'. Odhliadnuc od negativnych recenzii na Steame a
vybuchu subredditu je na tom najhorsie stratena dovera, ktor( Stadio, za
ktorym nestoji obrovsky publisher, potrebuje. Z kratkodobého hl'adiska

to sice mdZe priniest' rychle peniaze, no stratena dévera méze stidio z
dlhodobého hl'adiska zabit'. Odpovedzte si sami, i im to za to stoji.

Napriek tejto kontroverzii vy3lo v oktébri kvantum kvalitnych aj menej
kvalitnych hier, o ktorych si mozete precitat' v aktualnom vydani
magazinu Generation. My sa totiZto nesnazime sklamat' vasu déveru,
a preto verime, Ze sa vam aj toto vydanie bude pacit' a Ze si v iom

kazdy najde to svoje. Preto mi neostava nic, len zazelat' vam prijemné
Citanie. A nebojte sa, v Generation ziadne mikrotransakcie nenajdete.
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Herna wystava Y-Games prepisala historiu e-Sportu na Slovensku

Bratislavska Fakulta informatiky a
informacnych technoldgii STU cez
vikend praskala vo Svikoch. Najvacsieho
herného turnaja na Slovensku sa
z(icastnilo viac ako 1 700 navstevnikov
a sledovanost' komentovanych live-
streamov pokorila hranicu 30 000 I'udi.

Nezabudnutel'na atmosféra pravého LAN
turnaja prilakala viac ako 600 najlepsich
hracov z celého Slovenska a Ceska. Z
timovych hier sa najvacsiemu zaujmu

PS4 koneCne lacnejsia

500GB verzia PlayStation 4 sa
dockala znizenia o celych 50 eur,
takZe po novom stoji 349,99 eur.
Eurdpa sa spolu s Australiou
pridava k USA, kde bola PS4
zlacnena uz davnejsie.
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teSila hra CS:GO a medzi jednotlivcami
bola najpopularnejsia logicka hra od
Blizzardu — Hearthstone. Nedostatkom
zaujmu vsak netrpeli ani ostatné hry
turnaja — Dota 2, League of Legends,
FIFA 2016 alebo Trackmania. Motivacia
zvit'azit' bola naozaj vysoka, nakol'ko sa
st'aZilo o ceny v celkovej hodnote viac
ako 6500 eur. Medzi najzaujimavejsie z
nich patrili poukazky od internetového
obchodu TPD.sk, kredity na Uber a vecné
predmety od partnerov ROCCAT a Grunex.

Turnaj podporila aj firma Accenture, ktora
pravidelne prispieva na rozvoj e-Sportu.
Turnaj sa odohraval do skorych rannych
hodin, Ccomu zodpovedalo aj mnoZstvo
vypitych Redbullov. Celkovo sa akcia
vel'mi vydarila a my sa uZ teraz teSime na
Y-Games Summer Challenge o pol roka.

HALO 5 aj na PC?

ReZisér série Halo, Frank O'Connor, sa
vyjadril, Ze v preneseni Halo 5,
exkluzivity pre Xbox One,

nevidi problém. Hoci plany oficialne
nepotvrdil, fandsikovia nemusia

stracat' nadej.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Total War: Warhammer
\ojna vypukne uz na jar buddceho roku

B NieZeby sme uz tato hru mohli hrat' a ostali sme z jej
kvality Gplne odpisani, no kol'kokrat sa vlastne stane, Ze sa
spoja dvaja herni giganti do jednej hry?

UZ len z tohto dévodu je Total War: Warhammer vynimocny
zjav. Flazia dvoch vel'kych a dlhotrvajicich znaciek

ako Total War od Creative Assembly a Warhammeru

od Games Workshop sa totiz nevidi kazdy den, a preto

je kazdy takyto stav svojim sp6sobom sviatkom. VSetci
stratégovia maju dnes navySe St'astie, pretoze si uz mézu
zaskrtn(t' do svojich kalendarov datum vydania hry.

Ten bol stanoveny na 28. aprila 2016, kedy vyjde na PC.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..pride koniec roka a herné
stadia si pre svojich fandsikov
pripravujd mnozstvo dobrot.
Tymi najocakavanejsimi sd
napriklad novy Tomb Raider,
Fallout 4, Star Wars Battlefront
alebo Tom Clancy's Rainbow
Six Siege. Pocas sviatkov sa
urcite nebudeme nudit'.

RozsSirenie pre The Crew

Firma Ubisoft sa rozhodla drasticky
vylepsit' svoj pretekarsky titul

The Crew. Kipou expanzného
balicka s menom Wild Run ziskajd
hraci nielen lepsiu grafiku a pocasie,
ale aj nové auta a misie.

B ..sadorik hracov dostane

uz dlhsie avizovany a viackrat
upravovany Steam Controller

od spolo¢nosti Valve.

Prvé ohlasy od novinarov si
zatial' zmiesané, uvidime, ako sa
tento hardvérovy debut

od softvérovej spolo¢nosti
zapaci beznym hracom.

Tim Na'Vi sa rozpadol
Za koncom stoji séria netspechov

B Sacasna zostava timu Na'Vi v zloZzeni Dendi, XBOCT,
Funn1k, SoNNeikO a PSM si po nelspesnej kvalifikacii
na Frankurt Major a po neuspokojivych vysledkoch na
medzinarodnom turnaji The International 2015 musi hl'adat'
novy tim. Kam sa tito hraci presund, sa pravdepodobne
dozvieme v nasledujdcich dioch. O tom, Ze tim Na'Vi bol
jednym z najlepSich na svete, jednoznacne niet pochyb.
Sved¢i o tom ich prvenstvo na prvom The International
turnaji a druhé miesta v nasledujicich dvoch ro¢nikoch.
Nezostava nam nic iné, ako zlozit' poklonu pred timom,
ktory toho pre Dotu 2 urobil nesmierne vel'a.

B . .sainteraktivna adventdra
Game of Thrones od Telltale
docka svojej poslednej epizddy.
Siesta epizdda nesie nazov
The Ice Dragon a podl'a slov
vyvojarov by mala byt'

zatial' tou najambici6znejsou,
akd nam Stddio Telltale

Games prinieslo.

Pokracovanie Until Dawn

Uspech a predaje interaktivnej
hororovky Until Dawn prijemne
prekvapili jej vyvojarov. Preto sa
vyjadrili, Ze uz uvazujd

nad pokracovanim, €o urcite
potesi mnozstvo fandsikov.

SUPERMASSIVE GAMES
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Adam Lukacovic

........................................................................................................................................................................................................................................................

MSI PC Gaming 27

MSI predstavuje herné All-in-One PC
Gaming 27.

\/d'aka vykonnému hardvéru tento systém
zvladne najnovsie hry na ultra detaily.
Vel'ky 27" Full HD displej pondka rychlu
dobu odozvy na ¢o najlepsi herny zazitok.
Pomocou HDMI vstupu potom mézete
pripojit' konzolu a vyuZzit' skvely displej

pri hrani s priatel'mi. Ten sa navyse

pysi technologiou MSI Anti-flicker, ktora
obmedzuje blikanie obrazovky, a znizenim
vyZarovaného modrého svetla vd'aka
chytro stabilizovanému napajaciemu
pradu, ¢im znizuje namahanie a Gnavu
oci. MSI Gaming 27 je osadeny vykonnym
Stvorjadrovym procesorom Intel Core i7
6700 s technolégiou Hyper Threading.
Podporuje az 64GB DDR4 SDRAM pamate
v dvojkanalovom zapojeni na spracovanie
tych najnarocnejsich dloh. Na hranie

najnovsich hier na ultra nastaveniach je
pritomna graficka karta NVIDIA GeForce
GTX 980mm s 8GB GDDR5 pamate.
Stabilné pripojenie je zarucené vd'aka Killer
E2400 Ethernetu a Killer Wireless-AC 1535.
Obe siet'ovky potom dokazu spolupracovat'
(technolégia Killer DoubleShot Pro)

a vytiahnut' tak z vasho pripojenia
maximalny vykon. Super RAID 4 ponlka
ohromn( rychlost' GloZiska, a to az 32Gb/s.

Aby ste si vychutnali multimedialny obsah
na maximum, je Gaming 27 vybaveny
zvukovou technolégiou Nahimic Audio
Enhancer a Blu-ray mechanikou. Rychle
nabijanie mobilnych zariadeni pomocou
USB Super Charger je teraz este rychlejsie
vd'aka dvakrat vy55ej energii. Nahimic,
vykonna technolégia na vylepSenie zvuku,
ma dlhoro¢nd prax a vyuzitie v mnohych
oblastiach vratane armady a leteckého

priemyslu, kde je presnost' a Cistota
podania zvuku Zivotne dblezita. Teraz
vstupuje do herného priemyslu ako
smrtiaci arzenal Spickovych hracov, a to
so zbranami ako 360° virtualne ozvucenie,
frequency leveler a bass boost na
zvyraznenie frekvencii detailnych zvukov
a basov, redukciou hluku a zvyraznenim
hovoreného slova pri hrani s headsetom.
So siet'ovkou Killer, ktora vie nastavit'
priority prevadzky jednotlivych aplikacii
na sieti, sa uz nemusite strachovat' o
stracanie paketov a neprijemné lagy.
Zvol'te si programy, ktoré budd mat'
najvyssiu prioritu a buda vyuzivat'

Killer Networking Manager alebo tlto
vol'bu nechajte Gplne na automatike.
Spolupracou Gb LAN a WiFi 802.11ac
dualneho protokolu potom ziskate
maximum zo svojho pripojenia.

Acer
Aspire R14

Aspire R14 preSiel wvojom k novému
kovovému povrchu, diamantovo
wbrdsenym hranam a tensim 360° pantom s
dualnym momentom na neuveritel'na flexibilitu
S0 Stvoricou rezimov pouzitia. \/ kombinacii
s funkciou Continuum pomaha I'ud'om
prechadzat' medzi rezimom PC a tablet.

Ludia mézu maximalizovat' produktivitu tym
najefektivnejsim spdsobom pisania textu v
klasickom rezime Notebook alebo prejst' do
rezimu Displej ukrytim klavesnice dozadu, alebo
poloZit' Aspire R14 naplocho do uhla 180°, ¢o
jeidealne na spolupracu, zabavu a zdiel'anie
obsahu s ostatnymi. Konverzia do rezimu

.............................................................................

Spolocnost' Synology uviedla na trh
nové zariadenie DS216play, NAS
server optimalizované na spracovavanie
kazdodennych dloh. DS216play prichadza
s moznost'ou transkddovania 1080p
videa (H.264) a 4K videa (H.265) v redlnom
Case, vd'aka comu mozete streamovat'
video obsah v 4K rozliseni na digitalnu TV,
medialne prehravace, mobilné zariadenia
Ci pocitace pripojené do siete, a to bez
nutnosti vyuZzivat' akykol'vek prehravac
tretich stran. Vyzbrojeny dvojjadrovym
1,5GHz procesorom a 1GB pamate RAM,

Stan dava pouZivatel'om moZnost' pouZivat'
notebook v uzavretom priestore, zatial' ¢o
majstrovsky spracovana magneticka konstrukcia
umoznuje pinohodnotnd premenu zariadenia

do rezimu Tablet — bez akychkol'vek medzier.

Aspire R14, ktory je tenky iba 185mm a vazilen
19kg, je osadeny 6. generaciou procesorov Intel®
Core™ az 8GB systémovej pamate DDR3L a SSD
UloZiskom pre vysoky wkon € uz doma, alebo na
cestach. Pre wsSie nychlosti pripojenia je Aspire
R14 vybaveny bezdr6tovou technologiou MU-
MIMQO, umozriujlcou v porovnani s ostatnymi
802.11ac produktmi az trikrat rychlejsie
st'ahovanie, obzviast' v preplnenych siet'ach.

Synology
DS216 Play

DS216play pondka priemern( rychlost'
prenosu dat na Grovni 107MB/s pri Citani
a 91MB/s pri zapise pri konfiguracii RAID
1. DS216play bol vytvoreny tak efektivne,
Ze spotreblva iba 15W pri aktivnej praci
pevnych diskov a 6,8W pri hibernacii
diskov. DS216play bezi na operatnom
systéme DiskStation Manager (DSM) 5.2,
ktory ponika bohaté mnozstvo funkcii na
zlepSenie produktivity a zjednodusSenie
kazdodenného zivota, a to vsetko v

ramci pouzivatel'ské rozhrania, ktoré

je optimalizované na multitasking.

Canon PROGRAF PRO-1000

Dvanast'atramentovy systém, tlacova
hlava 1,28" a procesor imagePROGRAF
PRO-1000, ktory zvladne vytlatit'
format A2 za priblizne Sest' sekind,
toto vSetko nam prinesie nova tlaciaren
od Canonu. Toto profesionalne
zariadenie bude dostupné na zaciatku
roka 2016 s neznamou cenovkou.

.....................................

Trust Mutimedia keyboard

Moderny a stylovy dizajn klavesnice

s bielymi tlacidlami s nizkym zdvihom
kopiruje Styl zariadenia Apple. Kompaktna,
I'ahka a tenka konstrukcia v striebornej
farbe disponuje vyvysenou zakladfou na
zadnej strane, prispievajdcou k lepSiemu
uhlu pre pohodIné pisanie, a Styrmi
gumovymi nozickami na zamedzenie
neziaduceho pohybu po pracovnom stole.

.....................................

Arctic F Silent

So sériou F Silent prichadza d'alSia
generacia tichych ventilatorov od Arctic.
Vo svojej triede ponika F Silent najvacsi
prietok vzduchu a eSte k tomu je gj

tichsi ako akykol'vek konkurent. Nova
kombinacia zliatiny/maziva znizuje trenie,
ktoré vedie nielen k zvySeniu Zivotnosti,
ale i udrzuje prevadzkovy hluk na minime.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

NOVE KAMERY PRE EFEKTIVNU OSTRAHU

Denné/nocné Full HD siet'ové
kamery D-Link DCS-2230L a
DCS-2210L boli navrhnuté s ohl'adom
na straZenie zle osvetlenych miest
doma alebo v kancelarii. Oba modely
maji obrazovy snimac€ s vysokym
rozliSenim 2 megapixely, doplneny
vstavanym infracervenym LED
prisvietenim, ktoré umoznuje
nepretrzité celodenné sledovanie

- vo dne aj v Gplnej tme.

Vstavany infracerveny LED prisvit
umoznuje kameram DCS-2230L a
DCS-2210L prenasat' dobry obraz

vo Full HD rozliSeni 1080p dokonca

aj v noci alebo pri zlych svetelnych
podmienkach. Tieto modely sa preto
idealne hodia pre pouZitie pri vchodoch
do budov alebo v malych skladoch.

V/stavany PIR detektor pohybu a funkcie
rozpoznavania zmien v obrazu umoznujd
spustit' okamzite nahravanie a odoslat'
majitel'ovi varovny e-mail alebo push
notifikaciu cez aplikaciu mydlink Lite na
jeho smartphone alebo tablet. PIR senzor

zmensuje riziko spast'ania falosnych
poplachov. Obe kamery je mozné vd'aka
ich malym rozmerom I'ahko a rychlo
nainstalovat' a ponikajd optimalne
rieSenie pre rozne aplikacie. DCS-2230L
je Wi-Fi kamera, ktor( je moZné pouZzivat'
kdekol'vek v dosahu bezdrotovej siete.
Kamera DCS-2210L podporuje napajanie
cez ethernetovy kabel (PoE), takZe sa da
umiestnit' aj tam, kde nie je k dispozicii
elektricka zasuvka, napriklad v pivnici
alebo pri zadnom vchode domu.

Mobilna aplikacia mydlink Lite umozniuje
stale pripojenie pouzivatel'ov ku
kameram a ovladanie vSetkych ich
funkcii prostrednictvom mobilného
zariadenia doma i na cestach.

Dial'kovy pristup k DCS-2230L alebo
DCS-2210L cez smartphone alebo tablet
zabezpecuje internetovy portal mydlink.

Aplikacia automaticky rozpoznava, Ci

je pouzivatel' mobilného zariadenia v
domace;j sieti, alebo ¢i potrebuje pristup
ku kamere cez internet. Aplikaciu

mydlink Lite je mozné stiahnut' zdarma
z Apple Store a Google Play Store.

Program na video dohl'ad D-ViewCam™,
dodavany spolu s kamerou, umoZznuje
jednoducho vyuZivat' a I'ubovol'ne
rozSirovat' funkcie domaceho alebo
firemného kamerového systému.
RozSirena verzia programu D-Link
DCS-250 D-ViewCam™ Plus pontka
I'ahko pouzitel'né rozhranie pre az 64
siet'ovych kamier. Vie zobrazovat' zivy
videostream a ukladat' alebo prehravat'
jednotlivé videozaznamy. Zakladna
bezplatna verzia podporuje az 32
siet'ovych kamier, pricom podl'a potreby
je mozné dokdpit' licenciu pre d'alSich 32

Dostupnost' a cena

Kamery DCS-2210L a DCS-2230L s uz

k dispozicii na Slovensku a v Ceske;]
republike. Odport¢ana maloobchodna cena
u modelu DCS-2210L je 280,52 € (7 714 CZK)
a 293,50 EUR (8 084 CZK) u modelu
DCS-2230L.

ADATA rozsiruje rad Apple Series

Apple Series produkty na obrazku (zl'ava doprava): i-Memory SD Card, flash disk i-Memory UE710,
UC350 Type-C OTG flash disk s dvoma konektormi

Rychle, stylové a inovativne prislusenstvo
na mieru pre zariadenia Apple

ADATA Technology oznamuje vjznamny
krok a strategické investicie smerom
do vijvoja Apple kompatibilnych
produktov. Rad Apple Series sa
rozrasta o tri novinky ADATA pre Apple
zariadenia: i-Memory UE710 USB 3.0
Flash disk, i-Memory SD kartu a UC350
Type-C USB 3.1 OTG Flash disk.

Pre tieto nové produkty a nové zameranie
na vyvoj Apple prislusenstva vyvinula
ADATA vo svojich vyvojovych strediskach
niekol'ko novych technol6gii. Pozoruhodné
s najma vysledné pokroCilé technologie

v oblasti komunikacie a datovych dlozisk,
ako aj rychlejSie nabijanie zariadeni vd'aka
proprietarnym konektorom Apple Lightning
a rozvijajicemu sa USB typ-C. S novym
radom produktov pre platformy Apple,
otakava ADATA dosiahnutie vzrusujdcich
inovacii pre zakaznikov a zaroven

podporu dlhodobého obchodného rastu.
Podl'a Gdajov IDC, uznavanej spolocnosti,
ktora sa zameriava na prieskumy trhu,
dosiahnu v roku 2015 globalne dodavky
chytrych telefénov 1,45 miliardy a v roku
2019 dokonca az 1,93 miliardy, ¢o len
dokazuje obrovsky dopyt po prenosnych
technolégiach. Apple nedavno oznamil, Ze
iPhone 6 a iPhone 6S Plus zlomili predajné
rekordy uz v prvom tyzdni predaja s viac

ako 13 milionmi kusov. Apple ocakava, ze
celkové dodavky dosiahnu do konca roku
2015 az 75 miliénov kusov a to vytvara
silngm dopyt po kompatibilnych dopinkoch
so zaruCenou kvalitou prislusenstva.
ADATA tym, ze rozsiruje svoje produktové
portfélio o nové rady periférii pre Apple,
vytvara nové obchodné prilezitosti a
otvara priestor pre rozvoj rodiny novych
inteligentnych zariadeni. ADATA chce
nad'alej vytvarat' multi-funkéné mobilné
doplnky a naich integraciu s Apple
platformou vyuzije svojich odbornych
znalosti z oblasti technologii pamati

a dat. SpolocCnost' tiez planuje rozsirit'
svoje existujlce predajné kanaly a preto
rozsiruje zakladnu pracovnikov o novych
Specialistov s ciel'om stat' sa jednym z
poprednych autorizovanych dodavatel'ov
Apple prislusenstva na svete.

i-Memory UE710 Flash Drive
Flash disk UE710 USB 3.0 s dvoma
konektormi kombinuje rozhrania Apple
Lightning a USB 3.0. Ponika tak pohodiny
prenos dat a zalohovanie medzi mobilnymi
i0OS zariadeniami ako sU iPhone, iPad, alebo
iPod Touch a potitatmi Mac alebo Windows
PC. Super rychly disk UE710 vyrazne
zniZuje ¢as potrebny na prenos dat a
zjednodusi manipulaciu s vel'kymi sibormi.

Je uzitocny aj tam, kde nemate pristup k
internetu a cloudu. UE710 poskytuje to
najlepsie rieSenie pre rozsirenie GloZiska
na i0S zariadeniach, ktoré nepodporujd
pamat'ové karty. Je dodavany s bezplatnou
i-Memory aplikaciou, ktora ponika
pouzivatel'sky vel'mi privetivé funkcie na
spravu obsahu. UE710 priamo podporuje
priblizne 40 formatov sGborov, vratane
Ultra HD 4K videa a profesionalne RAW
sUbory fotografii, vsetky s okamzitym
pristupom. K dispozicii je v snehovo-
bielej a Ciernej/striebornej farbe v
kapacitach 32, 64 alebo 128 GB.

I-Memory SD karta

Karta i-Memory SD Card je navrhnuta
exkluzivne pre MacBook Air na rozsirenie
GloZnej kapacity a je postavena s vyuzitim
rovnako vysoko kvalitnych MLC flash
pamati aké pouZzivajl najpredavanejsie
SSD ADATA. Extrémne I'ahka a prenosna
SD karta i-Memory SD Card sa chova
podobne ako sekundarny SSD disk. Je

to ten najl'ahsi doplnok svojho druhu v
sG¢asnosti a ponika rychlosti ¢itania/
zapisu az 95 MB/s a 60 MB/s. Jej

ultra tenky profil sa dokonale hodi k
MacBook Air. Je to doplnok jednoduchy

na pouzivanie (plug-n-play), ktory umozni
pouzivatel'om jednoducho zalohovat' a
zdiel'at' ich fotografie alebo videa v tej
najvyssej kvalite v kapacite az 256 GB.

UC350 Type-C OTG Dual
Connector Flash Drive

Flash disk UC350 obsahuje rozhranie

USB Type-C, ktoré ma mensi konektor,

nez tradicné USB Type-A. Najvacsou
vyhodou nového USB Type-C je vSak jeho
reverzibilny konektor, ktory garantuje
intuitivne pripajanie a minimalizuje
potrebu kontrolovat' zarovnanie
konektorov. Pre maximalne pohodlie je
konektor typu C vloZeny do zasuvky typu A,
takze sG pristupné oba konektory v jednom
zariadeni. UC350 podporuje protokoly

USB 3.1, ktoré prekracujd vykon USB 3.0.
Ponuka pripojenie k roznym zariadeniam a
vel'mi rychly prenos dat medzi iOS, Android,
MaxBook a Windows PC az 100 MB/s

pri ¢itani a 30 MB/s pri zapise. UC350

je k dispozicii v kapacite az do 64 GB.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Automatizované rozpoznavanie tvari uz nie je vysadou len Spickovych bezpe¢nostnych implementacii.
Ked'ze technologie dosahuju stale vyssi wkon, stava sa tato funkcia atraktivna pre ovel'a sirsi okruh

odborov a aplikacii mimo doteraz vyhradny segment zabezpecenia.

Medzi rokmi 2010 az 2013 sa u

vSetkych vyrobcov vykon technologii
automatizovaného rozpoznavania tvari
— s prihliadnutim na presnost' a rychlost'
- zlepsil o vyraznych 30%, ako uvadza
americky Narodny instit(t Standardov

a technoldgie (National Institute of
Standards and Technology - NIST), ktory
spolupracuje v tejto oblasti na vyvoji a

uplatfovani technolégie, merania a noriem.

Uvedeného zlepSenie vykonu je
dosiahnuté prevazne vd'aka pokroku
v oblasti pouZivanych softvérovych
algoritmov, no sG¢asne zohrava
dolezitd Glohu aj kvalita videokamier
pouzivanych pre snimanie obrazu.

Casto sa na snimanie tvari 'udi a

ich ukladanie do databaz pre Gcely
vytvarania "bielych" alebo "Ciernych"
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zoznamov pouzivaji rovnaké kamery
ako pre identifikaciu os6b a ich priradenie
k danej databaze, ked' prechadzaju

bezpenostnym kontrolnym stanovist'om.

Tym je zaru€ena rovnaka kvalita obrazu
akd poskytujd kamery, €o je kl'GEovy

aspekt pre mieru spol'ahlivosti systému
automatizovaného rozpoznavania tvari.

Problémy s osvetlenim

\/ prostredi s definovanymi parametrami
pre vysok{ bezpetnost', ako sd napr.
hrani¢né kontroly na letiskach, sa
videokamery zvycajne v pevne danej
pozicii a okolité svetelné podmienky s
vSeobecne konzistentné bez ohl'adu

na to, ¢i je den alebo noc, a mozno ich
I'ahko upravovat'. Ulohou kamery je len
snimat' a vyhodnotit' vzdy kazda tvar
samostatne a cestujlci s zvycajne

poziadani, aby sa postavili na miesto

v definovanej vzdialenosti od kamery.
V/zhl'adom na to, Ze v tomto scenari mozno
mat' jednotlivé aspekty pod kontroloy, je
miera presnosti rozpoznavania vyssia.

To vSak uz neplati pre iné aplikacie, kde
nepriaznivé podmienky osvetlenia mdzu
zasadnym sp6sobom ovplyvnit' obrazovd
kvalitu. Jednou z obzvlast' narocnych
aplikacii je kontrola vchodov, kedy
kamera musi zachvytit' tvare viacerych
I'udi naraz, ktori sa navyse pohybujq,
ked' napriklad prechadzaja dverami.

Ziskat' ostry zaber niekol'kych tvari v
pohybe nie je jedina obtiazna vec. V
tomto scenari bude kvalita obrazu z
vel'kej miery zavisiet' aj na tom, ako
dobre si kamera poradi s rozdielmi v
intenzite svetla - za sine¢ného dna

bude vonkajsie prostredie vel'mi jasné
oproti tmavému priechodu dvert.

Inovativne technologie siet'ovych
videokamier, ktoré vedia obmedzit' G¢inky
presvetlenia a poskytujd ostry obraz aj v
t'azkych svetelnych podmienkach, vdak
otvorili Gplne nové oblasti uplatnenia
automatizovaného rozpoznavania

tvari. Specialne objektivy, technoldgie

na snimanie obrazu za nizkej intenzity
osvetlenia a automatické vyvazovanie
bielej - to vSetko st faktory, ktoré dokazu
vylepsit' kvalitu obrazu. V spojeni s lepSimi
softvérovymi algoritmami a skutocnost'ou,
Ze ceny softvéru na spracovanie obrazu

v priebehu niekol'kych rokov vyznamne
klesli, sa automatizované rozpoznavanie
tvari stava stale viac vyhl'adavanou vol'bou
pre ovel'a Sirsi okruh scenarov na kontrolu
pristupu, zabezpecenie, detekciu podvodov,
forenzné vyhl'adavanie, vySetrovanie
kriminalnych ¢inov a sluzby zakaznikom.

Iné ako bezpecnostné aplikacie

Automatizované rozpoznavanie tvari

uz nie je len nastroj na povolenie alebo
odmietnutie pristupu alebo posielanie
upozorneni, ked' st identifikované osoby na
zozname "sledovanych". Priradenie tvare
konkrétnemu zakaznikovi podl'a databazy
znamych osdb moze napriklad predajcom,
hotelom, bankam alebo kasinam

umoznit' rychlo identifikovat' osoby, ktoré
majd narok na sluzby VIP klientov.

Podobnym sp6sobom sa automatizované
rozpoznavanie tvari stava mocnym
nastrojom tzv. "Business intelligence",

o je termin, ktory mozno vo vseobecnej
rovine vnimat' ako zvySovanie Grovne
poskytovania sluZieb, ale primarnou
Glohou je zist'ovanie a vyhodnocovanie
informacii o spravani zakaznikov, bez
nutnosti poznat' ich konkrétne identitu.

\/ prostredi maloobchodnych predajni
moze zhromazd'ovat' demografické a
behavioralne vzorce zakaznikov, kedy
mozno sledovat', akymi spdsobmi
predajiiou prechadzajd zeny a muzi, mladi
alebo starsi zakaznici, kde maja tendenciu
sa zastavit' a ¢o up(ta ich pozornost'.

Na tento Gcel softvér nepotrebuje

poznat' identitu 0so6b, ale dokaze s
vel'kou spol'ahlivost'ou rozpoznat), Ci

sa jedna o muza alebo o zenu a ¢iide

o starSieho alebo mladého ¢loveka.

Moznosti s prakticky nekonecné:
softvér na rozpoznavanie tvari mozno

integrovat' s marketingovym systémom,
ktory bude automaticky zobrazovat'
reklamy prispdsobené aktualnemu
profilu zakaznika. Agregované data
zhromazd'ované pocas dlhsieho obdobia
poskytn( predajcovia informacie, ako
eSte lepSie usporiadat' predajné miesto,
¢o ovplyvnuje predaj a rychlost' obratu
tovaru. Na ich zaklade predajca méze
I'ahko vykonat' potrebna vylepSenia

- nepotrebuje ni¢ iné, nez vyhodnotit'
automaticky zhromazd'ované data.

Obrovska obchodna prilezitost'

V/ d6sledku neustaleho vylepsovania
technol6gii snimania a spracovania obrazu,
zatial' ¢o naklady na ich obstaranie a
prevadzku stabilne klesaja, predpovedaja
analytici trhu v oblasti rozpoznavania

tvari priemerny rocny rast na Grovni 25%.
Podl'a spolocnosti MarketsandMarkets,
zaoberajlcej sa prieskumom trhov,

bude mat' v roku 2020 tento segment

trhu hodnotu 6,18 miliard USD.

Bariérou rozvoja mnohych novych
aplikacii v sG¢asnosti stale zostava
prvotna investicia do softvéru a hardvéry,
vratane vysoko vykonnych serverov,
ktoré s potrebné na vykonavanie
porovnavani obrazov s databazou.
Ked'Ze sa vsak vyvijaja stale vykonnejsie
Cipy pre kamery a vyspelejSie sG aj
samotné technologie kamier, niektoré
¢asti procesu spracovania obrazu sa
bud( odohravat' priamo v samotnych

kamerach, a nie na serveroch, vd'aka
¢omu budd rieSenia na rozpoznavanie
tvari cenovo ovel'a dostupnejsie. Firmy

si navySe zacinajd viac uvedomovat'
mozn( navratnost' investicii, ked' sa
rozhodujd pre implementaciu rieseni
automatizovaného rozpoznavania tvari pri
potierani problémov, akymi si narusenia,
potencialne kradeze a vandalizmus

- od maloobchodnych predajni, ktoré
bud( maoct' G¢innejsie monitorovat'
miestnych zlodejov, az po Stadiony, kde
odopra vstup znamym chuliganom.

Je zrejmé, ze existuje cely rad modelov
pouzitia rozpoznavania tvari. Medzi
hlavné prinosy ich nasadenia patri
bezpetnost', obchodné transakcie a lepSia
Groven marketingu a sluzieb. Pokial' ide o
bezpecnost, rozpoznavanie tvari je mozné
pouzit' na kontrolu pristupu, sledovanie,
kto vchadza a vychadza z urcitych miest
alebo budov, ale mozno ich tiez vyuzit' na
identifikaciu neziadGcich os6b. Systém na
rozpoznavanie tvari méze byt' rovnako tak
uzitocny pre firmy, ktoré potrebuja rychle
a spol'ahlivé metddy rozpoznavania a
urcenia vybranych kl'Govych zakaznikov
alebo klientov. Vd'aka tomu mézu

firemné transakcie prebiehat' plynulejsie
a mozu tiez klientom priniest' celkovo
lepsi zazitok, ¢o sa na druhej strane
premietne do lepSej obchodnej reputacie.

Autor: Jenny Mansson

riaditel' priemyselnych segmentov
v spolocnosti Axis Communications
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Zjednodusi ovladanie a prepojenie vasho PC s televizorom

touchpad. Zabijete tym dve muchy
jednou ranou, pretoze vyrieSite
nielen zadavanie textov, ale aj
pohodIné ovladanie kurzoru.
Dobrou vol'bou sl v tomto smere
urcite klavesnice Logitech, ktoré
sU dizajnované Specialne pre
pouzitie v obyvackach. Okrem
kompaktného dizajnu totiz majd aj
niekol'ko multimedialnych tlacidiel
a financne vas urcite nezruinuja.

Nova klavesnica K400 Plus stavia
na Uspechoch obl'Gbeného modelu
K400. Ma integrovany touchpad s
citlivou odozvou a nastavitel'nym

biele prevedenie ladia s dizajnom
modernych obyvaciek a vd'aka Stihlej
konsStrukcii je I'ahké ju kdekol'vek
odlozit'. Ma navyse zaoblené boky
pre vacsie pohodlie — skratka
dokonala klavesnica pre kazdého.

Pre naroCnejsich pouzivatel'ov je
do obyvacky ur¢ena podsvietena
klavesnica s Gplnym nazvom
Logitech Illluminated Living-Room
Keyboard K830. Podsvietenie klaves
sa u tohto modelu automaticky

tImi alebo zvySuje v zavislosti na
mnoZzstve svetla v miestnosti,

aby ste mohli pisat' pohodlne za
akychkol'vek svetelnych podmienok.

Zacnite pisat' a tlacidla sa rozsvietia.
Ked' pisat' prestanete, podsvietenie
sa po piatich sekundach vypne, aby
sa Setrili batérie klavesnice. Tie s
dobijatel'né priamo v klavesnici cez
USB, takZe sa uz nebudete musiet'
obt'azovat' s ich vymenou. Touchpad
je u tohto modelu vacsi a hladky.
Ma citlivi odozvu a umoznuje
presni kontrolou kurzoru mysi.
Boky klavesnice s zaoblenég, takze
sa l'ahko drzi a jej Stihly dizajn ju
umoznuje ukladat' vo zvislej polohe
tak, aby ste uSetrili miesto.

Obyvacka je dnes miestom, kam
prichadzame odpocivat, zabavat' sa,
kde chceme zdiel'at' spolo¢nost’

s rodinou a priatel'mi. Vd'aka
Sikovnej bezdrotovej klavesnici
I'ahSie ovladnete kurzor na televiznej
obrazovke a ziskate jednoduchsi
pristup k multimedialnemu obsahu
a internetu. Vd'aka réznorodému
dizajnu dnes nie je problém zladit'
techniku s interiérom obyvacej izby
a uzit' si tak komfort spojeny

s ovladanim pocitacov aj z pohodlia
postele alebo kresla.

Minulost' sa neustale vracia. Pamdtate si eSte na pocitace ako Atari, Siclair alebo Commodore?
Prvé domace pocitace boli v podstate ukryte vo vel'kych klavesniciach, ktoré sa pripajali k televizorom,
no a dnes tu mame tenké moderné klavesnice, ktoré sa opat' pripajaju k televizorom. Neobsahuiju
sice pocitac ako taky, ale znacne zjednodusuiu vyuzitie sofistikovanych funkcii modernych Smart TV,
alebo nam aspon ul'ahcuji ovladanie gbyvackowych HTPC (pocitace pre domace kino, media boxy ako

ovladanim kurzoru, vd'aka ktorému
tvori kompaktni kombinaciu
klavesnice a mysi v style ,vSetko

v jednom’. Tlacidla s klavesovymi
skratkami vam umoZznuja jednoduchy

napr. Apple TV) a notebookov pripojenych k TV.

Klavesnica pripojena k televizoru je
vel'mi prakticky doplnok, pretoze sa
na nej dajd I'ahko zadavat' texty,

napr. ak si chcete pozriet' nejaké video,

¢i film z YouTube. Vyuzit' ju moZete aj

pre nastavovanie Gctov v TV aplikaciach,

pri komunikacii (mailoch a chatovani),
pouzivani socialnych sieti (vytvarani
novych postov, pri vyhl'adavani cez
Google,... Skratka vSade tam, kde

je potrebné zadat' nejaky text. Ved'
uz takmer kazdy televizor ma dnes
mnozstvo réznych smart funkcii, tak
pre€o ho nevyuzit' efektivnejsie?

Prvé pocitace sice eSte nepouzivali
na ovladanie mys, ale komfortnejsia
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navigacia (najmd v modernom
prostredi internetu) si dnes mys
vyzaduje. Jednotlivé dlohy sa

uz predsa nezadavajd pomocou
textovych prikazov ako tomu bolo
kedysi. Grafické operacné systémy a
pocitacové mysi zmenili nas pohl'ad
na komfort. Bohuzial' po¢itacova mys
nie je prave idealne zariadenie pri
pouziti v pohodli kresla. Nie je totiz
ni¢ horsSie, ako sa pokusit' ovladnut'
kurzor na makkom gauci. S dobrou
mysSou sa sice da jazdit' aj mimo
stolu, napr. po nohaviciach, alebo
na opierke kresla, ale trpi tym jej
snimac. Po chvili sa dof dostand
ré6zne drobné vlakna a prach, ¢o ma

za nasledok znefunkénenie snimacov
alebo potrebu ¢astého cistenia.

Zaujimavou alternativou za mys
by preto mohli byt' do obyvacky
bezdrotové trackbally. Ide vsak o
dost' archaicky hardvér, ktorého
moznosti s{ trochu obmedzené.
VVhodnejSie je preto namiesto mysi

radSej pouzit' multidotykovy touchpad,

ktory rozpoznava aj gesta a dokaze
tak ovel'a viac a jednoduchsie.

Samozrejme ak uz hl'adate vhodné
rieSenie do obyvacky, treba siahnut'
po bezdrdtovej klavesnici a najlepsie
takej, ktora ma integrovany aj

pristup k ovladaniu hlasitosti a
navigaciu aj v komplikovanych
ponukach menu. Intuitivne tlacidla
so Sipkami vam pomo6zu rychlo najst'
cestu k akémukol'vek digitalnemu
obsahu. Dodavané batérie majd
vydrz az 18 mesiacov, ktora zaruci
nekonecné hodiny zabavy bez

prerusovania. Jej neutralne sivé alebo
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Zmeny ve 3. fazi Marvelu

Marvel oznamil nové informace tykajici se budoucnostijejich
filmového univerza. Své datum premiéry opét presunuje

Black Panther, tentokrate kupredu, konkrétné na 16. Gnor 2018.
Jeho datum 6. Cervence 2018 totiz pfebira oznamené
pokracovani letoniho Ant-Mana, které ponese nazev
Ant-Man and the Wasp. Zpozdi se naopak sélovka Captain
Marvel, ktera se misto listopadu 2018, dostane do kin az 8.
brezna 2019. Kromé pokracovani letosniho pfispévku a dvou
posun(l v datech pfidali producenti film( dalsi tfi data premiér,
ktera obsadi zatim nespecifikované filmy cturté faze v roce

2020. Konkrétné 1. kvétna, 10. Cervence a 6. listopadu.

Hrani X-Men v televizi

Moon Knight na Netflixu?

A s Marvelem jesté nekoncime. V zakulisi se totiz spekuluje o tom, Ze by se dalsi
prominentni komiksovy hrdina mohl podivat na televizni obrazovky. Ret je 0 Moon
Knightovi, ktery by se podle vSeho mél dockat vlastniho serialu na platformé Netflix.
Co vic, zakulisni informace hovofi o tom, ze by se jiz zminéné odkladané marvelovky
Black Panther mél ujmout rezisér spin-offu Rockyho s nazvem Creed, ktery se
zanedlouho dostane i k nam do kin, Ryan Coogler. Obé informace zni mozna az
priliS dobfe na to, aby byly pravdou, nicméné Marvel uz nékolikrat zvladl prekvapit,
takZe uvidime v nasledujicich tydnech, zda tyto informace potvrdi, & nikoliv.

Néktefi X-Meni se dockaji vlastniho serialu. Stanice FX zacala
pripravovat serial Legion, o ktery se postara jeden z tvlrc(
loriského hitu Fargo Noah Hawley. Svého serialu se docka i
Hellfire Club, ktery v serialové podobé s nazvem Hellfire vyrazi
na obrazovky stanice Fox, na které mu dopomdzou tvarci
jiného kultovniho serialu, 24 hodin, Evan Katz a Manny Coto.
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Kultovni manga nakonec preci jen ve filmu

’\ Alita: Battle Angel se preci jen nakonec docka hrané filmové
b adaptace. Tu uz péknych par let pfipravoval James Cameron,
= kvlli casovému vytizeni na ni v3ak stale v jeho reZii nedoslo
a v nejblizsi budoucnosti také nedojde. Mozna pravé diky
tomu si Cameron za sebe vybral pro hranou adaptaci mangy

s Battle Angel Alita nahradu ve formé Roberta Rodrigueze.

Terminator bude

Terminator bude nakanec preci jen pokracovat. Diky

zisklim z ¢inského trhu problematicky posledni dil pFeci

jen vydélal dostatek penéz na to, aby se producentiim
vyplatilo pokracovat v planu s dalsimi dily. Jejich podoba
ovsem nebude stejng, jak bylo plvodné planovano. Dalsi dva
pripravované dily projdou (pravou scénare, aby se zabranilo
komer¢nimu i kvalitativnimu fiasku, kterym byl Genisys.
Jestli se to podaff, &i nikoliv, ukaZou az nasledujici mésice.

Pomsta pod jinym dohledem

Jack Bauer v dtichodé

Nepotésime vsak fanousky serialovych 24 hodin. Kiefer Sutherland se
nechal sly3et, Ze s roli hrdinného agenta Jacka Bauera definitivné skonil. Po
skonceni pvodniho serialu herec spoletné s tvlrci dlouhou dobu loboval za
filmové pokracovani, na které ovsem nedoslo. Misto néj pfislo zredukované
pokratovani 24 hodin: Dnes neumirej. To je vSak dle slov predstavitele
hlavni role vSe a na diskutované dalsi pokracovani nakonec nedojde.

John Wick 2 bude mit nakonec trochu pozménény dohled.
ReZisérské duo Chad Stahelski a David Leitch se nakonec preci
jen rozdéli. Zatimco Stahelski bude pokracovat s druhym dilem
akcniho snimku, jeho kolega Leitch pfevezme rezijni otéze
thrilleru The Coldest City, ve kterém se objevi Charlize Theron.

Castingove novinky:

» Guillermo del Toro by rad natodil
adaptaci knihy Stephena Kinga

Rbitov domacich zvitatek.

» Rosario Dawson si zahraje v animaku
LEGO Batman. Nadabuje postavu Batgirl.
» Mark Ruffalo se objevi jako Hulk v

Thor: Ragnarok. Komik Taika Waititi byl
pred nedavnem najat na rezii snimku.

» Pfipravuje se Sesta Smrtonosna past.
Vraci se Bruce Willis a rezisér ¢tvrtého
dilu Len Wiseman. Mélo by se jednat o
prequel, ktery se bude odehravat zaroven v
soucasnosti a zaroven pred prvnim dilem.
» Rebecca Ferguson by se mohla

objevit v Vetfelec: Ztraceny raj.

» Jeff Goldblum, Bob Balaban, Edward
Norton, a Bryan Cranston jsou mezi herci,
které Wes Anderson ziskal jako dabéry
pro sv(j zatim nepojmenovany stop-
motion animovany snimek o psech.

» Warforthe Planet of the Apes pfidava

do svého obsazeni herce Stevea Zahna.
» Matthew Vaughn si pfidava mezi své
pfipravované projekty sci-fi Ascension.
= D. J. Caruso bude reZirovat tfeti xXx.
» Cturti Expendables preci jen

budou. Zagne se natacet pristi rok

s datem premiéry v roce 2017.

» Ron Perlman se pridava k obsazeni
filmu Fantasticka zvitata a kde je najit.
» F. Gary Gray se upsal rezii

osmého dilu Rychle a zbésile.

» \/ Assassin's Creed se objevi i Jeremy
Irons a Brendan Gleeson.

Aktualizované data premiér:
» Alvin a Chipmunkoveé: Ciperna jizda

se posunuje se svoji premiérou a

v zamofi otevre jiz o tyden dfive.
Producenti tedy film nasadi pfimo

proti novému dilu Star Wars.

» Transformers se nedockaji jen patého
dilu, ale zaroven byly potvrzeny pfipravné
» Benicio Del Toro se vrati v prace na dalSich tfech dilech, které by
pokraovani Strazc(l galaxie. se do kin mély dostat do deseti let.

» George Miller potvrdil, Ze jsou v pfipravé = 15. Cervence 2018 se do kin dostane Toy
dalsi dvé pokracovani Sileného Maxe. Story 4, tedy o rok pozdéji oproti plvodnim
» Tom Holkenborg alias Junkie XL se plantim. Plvodni datum premiéry pfebira
postara o soundtrack k Deadpoolovi. treti dil Aut. 21. Cervence 2019 se pak

= Nicolas Cage se svéfil s tim, Ze pfed do kin dostane dvojka Uzasnakovych.
mnoha lety odmitl nabidku na roli Dfive oznameny snimek Godzilla
Aragorna v trilogii Pan prstend. vs. King Kong by se do kin podle

» James McAvoy nahradi Joaquina oficialniho prohlaseni mél dostat
Phoenixe v novince M. Night Shyamalana. v priibéhu roku 2020.
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TRENDY REPORTAZ

Slovensko na poli hernych vystav neprinasa az tol'ko moznosti, a preto sme vzdy radi, ked' sa mézeme nejakej
zlcastnit'. Gamesite.sk vel'mi poteSila Gcast' na tohtorocnom Y-Games, ktorj sme taktiez podporili ako hlavni
medialni partneri. A, ako inak, prinasame vam z tejto progamingovej akcie reportaz.

Akcie ako IstroCon alebo GameExpo
sa uz stali zauzivanymi vystavami,
na ktorych si hraci mézu najst' ¢o-to
nové z herného sveta a sem-tam i
zo sveta technolégii. Akcia Y-Games
predstavuje na Slovensku novinku,
a to v podobe progamingu. Ten je
na Slovensku este stale v plienkach,
no pomocou akcii ako Y-Games,
kvalitnych partnerov i rozrastajldcou
sa zakladnou hracov je mozné, ze letny
Y-Games bude eSte omnoho kvalitnejsy,
ako bola jeho zimna premiéra.

Y-Games bol totiZ eSte prednedavnom
pomerne malo znamy a zaujimala sa o
len Gzka skupina I'udi. Minuly vikend sa,
domnievame sa tvrdit', zacala celkom
mila tradicia podujatia zameraného na
progamingov( tematiku, tournamenty a
LAN party. Akcia sa konala na pdde STU
v Bratislave, presnejsie na pdde Fakulty
informatiky a informacnych technolégit.
Ako hlavny medialny partner nemohol
chybat' ani Gamesite so svojim stankom.

Novi ¢i skalni fanGSikovia si od nas
mohli odniest' tricko zdarma, stretn(t'
Hira ¢i niekoho z gamesitového timu.

Hlavnym lakadlom Y-Games boli
rozhodne turnaje, no pocas akcie ste
mohli navstivit' stanky niektorych z
herné produkty, herné prislusenstvo,
ako napriklad E-Blue, Roccat, zahrat'
si na Microsoft konzolach s kamosmi
Fifu, NHL ¢i Just Dance. Turnaje
boli rozdelené do niekol'kych hal
a miestnosti a, samozrejme, hralo
sa niekol'ko roznych hier. Hradi,
timy, amateéri &i aj ,pro’ hradi, sa do
turnajov mohli zaregistrovat' uz pred
zalatim akcie a o konkurenciu tak bolo
postarané. Zimny ro¢nik Y-Games 2015
prilakal viac nez 600 hracov, ktori medzi

sebou s(perili v nasledujacich turnajoch:

Dota 2, League of Legends, Counter
Strike: Global Offensive, Hearstone, Fifa
2016 a Trackmania. Najvacsi Gspech
zozal turnaj v Counter Strike, do ktorého

sa prihlasilo neuveritel'nych 53 5-¢lennych
timov. Hlavn( cenu slovenského Counter
Strike si odniesol po siboji so Zero Damage
tim Fraternitas (FUSION). Cely turnaj
komentoval znamy slovensky streamer a
komentator lvan ,Dev1’ Lazarov a medzi
hra¢mi ste mohli stretnat' aj slovensk
Counter Strike legendu GuardiaNa z

timu NaVi. Aj s timom Fraternitas, aj s
komentatorom turnaja, lvanom, vam v
dohl'adnej dobe prinesieme interview.

Aj ked' sa Cs-ko tesilo najvacsej
popularite a hralo samymi znamymi
tvarami, na sucho neostali urcite ani
ostatné turnaje. Dota 2 si vyslizila Géast'
28 timov, ktoré po prebojovani sa zo
zakladnych skupin nakoniec nasli svojho
vit'aza. Vit'aznym sa stal tim Black King
Bar (http://blackkingbar.sk/), ktory obhajil
minuloroCné prvenstvo. Tim funguje
pod vedenim Rada Mikusku. Rado je
zaroven zakladatel'om Black King Baru,
ktory najdete v Bratislave na Dunajskej
ulici. Ide o podnik ladeny v style herného
sveta, kde okrem prijemného posedenia
vo fantasy prostredi moZete stretnit'
d'alSich hracov, sledovat' pravidelné
streamy z akcii (ako napr. ESL), zahrat' si
s priatel'mi spolocenské hry ¢i precitat’
si fantasy literatdru. A urcite si k tomu
dat' pivo. Musime skonstatovat', ze
tim Black Kings zloZzeny zo zvucnych
slovenskych i ceskych mien ma vel'ké
ambicie, a to nielen na tuzemskej scéne.

Na pdde Heartstone si prvenstvo
vybojovala dievtina — Karolinka
(https:/ /www.facebook.com/
KarolinkaHS?fref=photo). TeSi nas to o
to viac, Ze hlavn( cenu do Hearstone
turnaja venoval Gamesite. Gratulujeme!

Motivacia vyhrat' vo vel'kej konkurencii
bola teda viac nez vel'ka, predsa len

iSlo o prestiz — ziskat' titul majstra v
najvacsom slovenskom turnaji. No to
nebolo vSetko. \yhercovia na poprednych
prieckach si so sebou odniesli vyhry

od partnerov v cene viac ako 6500 eur.
Od poukazok na internetovy nakup
generalneho partnera Ygames — TPD,

cez herné prislusenstvo od E-Blue az

po samotné trofeje. Hrat' bolo urcite o

¢o a ceny vyhercov rozhodne potesili.
Okrem toho mali hraci moznost' zazit'
kopec zabavy, stretnit' sa so zaujimavou
hracskou komunitou ¢i pInymi dGskami
nasat' netradi¢n( atmosféru, ktora toto
LAN podujatie rozhodne vyZarovalo.

Hlavné finalové zapasy sa hrali na
hlavnom paédiu, na ktorom moderovanie
uz druhykrat v rade zabezpecoval jeden
zo zakladatel'ov DSfx timu Peter Drab,
znamy aj pod pseudonymom "Peso".
Zaujimavost'ou je, Ze predchadzajlci
letny event podujatia, Y-Games Summer
Challenge 2015, bola vébec jeho prvou
prilezitost'ou moderovat'. Pri tejto
prileZitosti vznikla zaujimava a prinosna
spolupraca medzi DSfx teamom a
organizatormi Y-Games. Tim DSfx je

skupina prevazne audiovizualnych umelcov
od fotografov cez kameramanov,grafikov,
hudobnych umelcov az po moderatorov.
Okrem zastreSovania oficialneho
aftermovie Y-Games patri medzi doterajsie
Uspechy timu napriklad kratkometrazny
film White Line, ktory ziskal 4 ocenenia na
celosvetovom filmovom festivale 48 Hours
Film Project. Spominané aftermovie budete
moct' Coskoro vidiet' okrem iného aj na
facebooku DSfx ( www.fb.com/dsfxteam.)

UrCite netreba opomendt' skvelo
zabezpecen( interakciu celého podujatia
a turnajov smerom k online divakom,

a to prostrednictvom streamu, ktory si
pozrelo viac ako 30 000 fandSikov. Hraci
a fan@Sikovia, ktori sa do Bratislavy
nemohli dostavit' osobne, mohli celé
podujatie sledovat' z pohodlia domova
cez Twitch. Ti, ktori sa vSak predsa len
rozhodli prist' osobne, sa mohli stretnat'
so slovenskymi hernymi tvarami ako
Selassie, Dev1m, GuardiaNom ¢i so
Zolikkom. Celodenny turnajovy program
sprijemnila a ozivila sit'az v cosplay.

Nie je pochyb, Ze podujatie s nazvom
Y-Games ukazalo, ze aj na malom
Slovensku je nemaly zaujem o progaming.
Len oproti minulému roku navstivilo
tohtoro¢né podujatie viac ako desat'
nasobne viac navstevnikov, hracov a
timov. S Winter TPD Y-Games sa teda
lG¢ime so skvelymi pocitmi a spomienkami
a uz teraz sa nevieme dockat' na
letn( Cast', kde sa snad' vidime v eSte
vacsom pocte, s atraktivnejSimi cenami
a s novymi firmami. Za tim Gamesite
touto cetou d'akujeme organizatorom
Y-Games, dobrovol'nikom, ale aj hracom a
fandsikom, ktori spravili z tohto podujatia
naozaj skvely celodenny zazitok.

Richard Mako
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ROZHOVOR GAMESITE

GuardialN — Counter Strike: Global Offensive — tim NaVi

Nie je to na kazdodennom poriadku, aby to Slovak dotiahol vo svetouych kruhoch do rebricka medzi najvacsich
profesionalov. O to viac to plati v hernom svete, kde byt' profesionalnym hracom je tajny sen kazdého z nas, no
konkurencia je obrovska. Jedného takého zastupcu vSak Slovensko ma a je nim Counter Strike legenda GuardiaN,
aktualne hrajica za svetovy rusko-ukrajinsky tim NaVi. GurdiaN sihlasil s rozhovorom pre Gamesite, a to sme si

rozhodne nemohli nechat' ujst'!

GS: Zdravim t'a, Ladislav, vd'aka, ze si mi
venoval chvil'u svojho €asu. Na zaciatok mi,
prosim, povedz nieco malo o sebe, ak by t'a
nahodou niekto z nasich Eitatel'ov nepoznal.

Zdravim. Moje meno je Ladislav Kovacs,
GuardiaN. Pochadzam z Komarna a aktualne
sa pohybujem bud' tam, alebo v Bratislave.

GS: Vd'aka za predstavenie. Momentalne sa
nachadzame na asi najvd¢Som slovenskom
progamingovom podujati: Y-Games. Navstivil
si aj niektory z predoslijch rocnikov?

Uprimne, toto je moja prva CZ/SK akcia

po troch rokoch. Na nie¢o podobné som v
poslednych rokoch nemal €as, a to hlavne po
tom, Co som odiSiel z Cesko-slovenského timu.

GS: Vitaj teda spat' na domécej hernej pode!
Co na tiito akciu hovoris?

\Vatsina podobnych akcii sa povacsine
odohrava vzdy v Cesku, ako napriklad MCR, a
preto si vel'mi cenim snahu usporiadatel'ov, ze
sa do nie¢oho takéhoto pustili. Organizatori

zohnali super partnerov a hradi si zahrajd
aj o pekné ceny. Dokonca si divaci mézu
pozerat' zapasy cez Twitch, priamo tu na
vel'kych obrazovkach, ale aj doma. CS:GO
sa pomaly ale iste rozrasta a je to vidno
aj tu. Pre firmy a partnerov je to skvelé
lakadlo a budeich len alen pribidat'. Na
to, Ze je to organizované partiou mladych
I'udi, kloblk dole. Samozrejme, sem-tam
by bolo potrebné vyladit' nejaky detail,
ale urcite organizatori naber( skisenosti
a buddci ro¢nik bude o to lepsi!

GS: Ak som to spravne pochopil, sam si sa aj
s timom do turnajov zapojil. Ako sa ti darilo?

Co ti budem hovorit'. Chalanov, proti ktorym
sme hrali prvy zapas, som nepoznal, tych
sme dali 16:0, no potom sme hrali proti partii
hracov, ktorych poznam este zo starsich déb,
no, bohuzial', bol z nich citit' reSpekt, Ze proti
nim hra niekto ako ja. Polovica Sance vyhrat'
ked' namiesto toho, aby ich vyburcovala vyzva
zahrat' si so mnou, ich moralka upadne, a my
sa potom ani nemusime vel'mi snazit'. To je
troSku chyba nasich hracov, ktori si neveria.

Ked' som este zacinal poloprofesionalne
hravat', nas tim mal také heslo: "Kto

si neveri, tak prehral." Tym sa riadim

do dnes a naozaj je to tak.

GS: Spomenul si svoje poloprofesionalne
zaciatky, no mna by zaujimalo, aké

boli tvoje Gplné prvotné zaciatky. Ako

sa obycajny clovek, hrac, ktory si sem-
tam zahra CS-ko, stane profesionalom?
Predsa len si nenapisal mail do NaVi, ze
chces byt' profi hrac a oni si t'a zobrali.

Hehe, urcite nie. Prirovnal by som to k
hocijakému inému Sportu. Len tak sme

s partiou chalanov isli jedného dna na
turnaj do Svédska a tam sa to zacalo. V
tej dobe som uz nejakd chvil'u vynikal
medzi slovenskymi hra¢mi a povedal som
si, ze na Slovensku som dosiahol skoro
top toho, ¢o sa da, a je na case skasit' ist'
d'alej. Na takychto turnajoch sa ¢asto
pohybuji “lovci” talentov a bolo treba skidsat'
St'astie a difat, Ze si vas niekto vSimne.

Takto sme s chalanmi chodili po turnajoch, az
som napokon dostal ponuku od ruského timu

Virtus Pro, ktorym som istd dobu pomahal
na zapasoch. Tam som sa zviditel'nil, ukazal
som, o mam v sebe, nabral nejaké kontakty
a v neposlednom rade som sa naucil ako-tak
po rusky. Pomocou ziskanych znamosti som
sa potom dostal na turnaj do Ruska, vypadli
sme sice v kvalifikacii, no uz vtedy v time
NaVi vedeli, Ze chc( menit' zostavu a ako som
potom zistil, nejakd dobu ma uz sledovali.

Irdniou vSak je, Ze som nikdy nehraval

vel'a ako mnohi slovenski hraci, ktori len

pridu domov, hraja dihé hodiny a nikam to
nedotiahnu. Svoje hranie som vzdy venoval
konkrétnym ciel'om a zlepSovaniu sa. Niekedy
striel'aniu, niekedy taktike, treba proste mat'
nejaky tréningovy plan, ktorému sa pocas
hrania venujete a nie len bezducho hrat'

dlhé hodiny a hodiny. Nutnost'ou je hrat'a
trénovat' efektivne a ono sa vam to vrati.

GS: Pod'me teraz k tvojej siicasnej kariére.
TroSku nezuycajna otazka: Co hovoris na to, ze
YouPorn planuje zalozit' Counter Strike tim?

Tak to si ma dostal (smiech). Samozrejme
som o tom pocul. Pravdupovediac ma to
neprekvapuje. eSport, akym je aj Counter
Strike, zatina byt' pre svetové firmy
obrovskym lakadlom na peniaze a firma
ako YouPorn nema preco byt' vynimkou.
Predsa len, hraci st ich ciel'ova kategoria.
\/ hernom biznise sa za¢inaja tocit'
neskutofné peniaze. Nebudem zachadzat'
do detailov, ale aj oby¢ajnému divakovi ESL
turnajov to musi byt' jasné. Ked' niekedy
vojdem do jednej z arén, kde sa zapasy
hrajd, mam zimomriavky po celom tele.
Niektoré tie arény st naozaj neskutocné,
ta vel'kolepost', masy I'udi a atmosféra...

GS: Ked' uz sme pri ESL turnajoch. Osobne
som bol na dvoch ro¢nikoch katowického
ESL a vzdy ma zaujimalo, €i vas nerusi
hranie pred obrovskijm davom, ktory

na vas pozera a hulaka z celej arény.

Nie, nie vdbec. Po prvé mame v usiach
okrem sldchadiel Stuple a okrem toho este
zvukotesné slichadla. \V podstate nepocujeme
ni¢, ¢o sa deje okolo nas okrem okamihov,
ked' vSetci divaci naraz skriknu, ked' sa nieCo
pekne da (nejaky krasny frag alebo sa podari
nejaky clutch) a aj to iba trosku. Okrem toho
mame skvelo vymyslené mikrofony, ktoré
nezachytavaja ni¢ z okolitych zvukov. Taktiez
majd nejakym spdsobom vymysleny stage,
ktory "odrezava" odlesky a blesky fot'akov, a
tak sa k nam nic¢ nedostava.

GS: Ako to u vas funguje v time?
Momentalne sa skladate z dvoch Rusov,

dvoch Ukrajincov a teba — Slovaka.
Zwyknete sa asto stretavat’ osobne?

To zalezi od okolnosti. Hlavne pred vel'kymi
turnajmi mame bootcamp, kde sa na tyzden,
maximalne na 10 dnf, vSetci piati stretneme
a hrame, trénujeme vedl|'a seba. Tam mame
dokonca vel'kd mapu s figlrkami, kde
trénujeme taktiky pozicii, kto ma kde stat' a
podobne. Inak trénujeme z domu vacsinou
od tej Stvrtej/piatej, ked' aspon dve hodiny
preberame a analyzujeme chyby z minula,

a potom si dame nejakeé tie zapasy.

GS: Zuyknes si zahrat' aj len tak solo, pre
zabavu, alebo s nejakou nahodnou partiou?

Sem-tam si zahram s kamoSmi, ale je toho
pomerne malo. Po celom dni trénovania a

to je tak, Ze ked' nieco robite profesionalne,
nezvyknete to robit' aj ako hobby. No ked'
mam vol'ny den, vzdy si rad zahram.

GS: Hravas aj nieco iné ako Counter Strike?

Teraz uz nie, no pred tym som hraval
straSne vel'a Dotu 2. Vtedy som ju hraval
dokonca viac ako CS-ko a mézem povedat!,
Ze ak by som pri nej ostal, bol by som
mozno jeden z top na svete. NaVi, ktori
majd jeden z najlepsich timov v Dote na
svete, mi pondkli, ze ak by som chcel zmenit'
hru a venovat' sa Dote, tak ma zoberd.

GS: Okrem Doty a CS-ka? Nieco na
odreagovanie? RPG? Stratégie?

Nie, to vobec nie. Ja som skor typ, ktory
ked' nieco robi, tak to robi poriadne. Na
odreagovanie si ked' tak pozriem serial,
film alebo nejakého streamera. Zvyknem
napriklad sledovat' slovenského Resta.

Ja si radSej popozeram, ako hra niekto

iny, nedokazal by som dlhé hodiny hrat'
také normalne hry, no, ironicky, vel'mi diho
dokazem pozerat', ako ich hra niekto iny.

GS: Zaujimavé! Pod'me ale spat' k CS-ku
a k tvojmu aktualnemu timu. Ako to vidis
na najblizSom turnaji v Rumunsku?

Musim povedat', Ze ja osobne som teraz
vel'mi tvrdo trénoval a moja moralka je na
vysokej Grovni. Ak by bolo treba, momentalne
viem zatiahnut' za a pre cely tim. Nikdy
nesmie vybuchn(t' cely tim. VZdy staci, aby
sa udrzal jeden a ostatni sa k nemu pripoja a
momentalne sa citim na to pripraveny. Verim
tomu, Ze dosiahneme minimalne top 4. Nikdy
som nebol vel'mi sebavedomy, vzdy som sa

snazil pekne postupne sa prebojovat' najprv
zo zakladnej skupiny, a tak pekne d'alej, no
teraz verim tomu, Ze top 4 bude. Aktualne
mam za sebou sériu viac ako pat'desiatich
zapasov, kde som iba v troch v minuse, ¢o
sa tyka osobnej Statistiky. Sebavedomie mi
urcite v najblizSom turnaji chybat' nebude.

GS: Tak to snad' pokoris aj Y-Games !

(smiech) Prisiel som sem s Gmyslom
sa zabavit' s chalanmi, odreagovat' a k
tomu rovno aj potrénovat'. Dnes mame
timové vol'no, tak som to vyuzil — mam
v jednom zabavy, relax aj tréning.

GS: A fanisikou! ! !

(opat' smiech) Ani mi nehovor, toto som vobec
necakal. Ddfal som, Ze to tu nebude az take,
lebo po vel'kych turnajoch uz musime chodit'
skoro po kanaloch a presuny medzi fanasikmi
trvajd strasne dlho. Urcite je to fajn, jeden-dva
dni nie s problém, no potom to uz ¢loveka
trocha zatne otravovat' a je to o to horSie,

ak napriklad prehrate. Fandsikom sa urcite
venujeme, nikdy I'udi neodmietnem, no difal
som, ze aspon tu si oddychnem. Nechcel som
pbvodne ani prist' v drese, prisiel som potajme,
no potom sa to nejako rozkriklo, ze pridem,

a tak uz aj manazéri timu povedal, ze ked'

uz som tu, tak nech sa troska prezentujem,

a Clovek nikdy nevie, kde stretne sponzorov.
No ¢o uz, ni¢ nenarobim, je to moja praca.

GS: Moja poslednd, troska osobna otazka
ako fandsika Ninjas in Pyjamas. Co
hovoris na ich nezdar v poslednej dobe ?

Im to ide tak nejako pol na pol. Raz zahrajd
dobre, raz zle. Sice vzdy postipia zo zakladnej
skupiny, no je vidno, Ze to ¢asto davajl len
tak tak. Celé to zacalo odchodom Fiflarena,
ktory proste uz nezniesol viny kritiky a

radSej sa stiahol. Odvtedy sa to vlastne
vlecie, ja mam pocit, ako keby mali chalani
toho uz dost'. Jaich mam strasne rad, lebo

to st kamarati, vzdy si sadneme na pivo a
pokecame. Sice na stage je to vzdy vel'ka
rivalita, no inak si vzdy skvelo rozumieme.
L'udia sice ¢asto odsudzuja hracov, ktorych
ani nepoznajl — napriklad Fnatic chalanov, no
pri tom s( to Casto prave ti najlepsi I'udia.

GS: GuardiaN, vel'mi pekne ti d'akujem
za rozhovor, nech sa timu v Rumunsku
na turnaji dari, snad' sa vidime opt'

v Katowiciach a mozno si dame d'alsi
rozhovor priamo odtial'! Vel'a zdaru'!

Za redakciu Gamesite.sk:
Richard Mako
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CELKOM DOBRE, NO A} S CHYBAMI

A je to tu. Spolupraca EA a Disney

ohl'adom Star Wars licencie prinasa
prvé ovocie. Podstatné vSak je, aké chutné
to ovocie bude. DICE vSak prezentuje urcité
zaruky kvality a my sme mali moznost'
vyskisat' si ich pruy Star Wars Battlefront
v otvorenej bete. Dojmy si ,,v pohode,”
no existuje aj niekol'ko otaznikov.

\/ prvom rade musim skonstatovat',
Ze to, o com rozpravali hadam na kazdej
prezentacii sa im podarilo naplnit' do
bodky. Ret je 0 autenticite a pocite z toho,
Ze ste scast'ou boja medzi Rebel scum a
jednotkami impéria. Blastery znejl presne
tak ako majl zniet' a ozvucenie a grafické
spracovanie patria k absolGtnej Spicke.

Beta ponikla trojitd davku obsahu.
Maod Walker Assault na planéte Hoth,
Drop Zone na planéte Sullust a Survival
misa na planéte Tattoine. To znamena, ze
obsah v bete nebol len graficky pbsobivy,
ale aj r6znorody. Zaroven je jasné, Ze tej
roznorodosti si v pInej hre uZijeme dostatok.

Najvacsim t'ahakom hry je Walker
Assault. Mad pre 40 hracov rozdelenych
do Gtociaceho (Impérium) a braniaceho sa
(Rebeli) timu. Jednotky impéria maja za
Glohu eskortovat' dva AT-AT az na koniec
mapy, pricom rebeli im v tom majd zabranit'.
To robia ziskavanim dvoch uplink stanic,
ktoré nasledne privolavajd Y-Wingy a tie
odober( AT-AT stity a jednotky ich mdézu
nasledne nicit'. Tento proces sa opakuje tri
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krat a ked' sa rebelom podari obe AT-AT
znicit', vyhravaja. Autori sa oCividne snazili
¢o najviac vzdialit' od svojich korerov

v podobe série Battlefield. Preto boli
squady zredukované na systém partnerov,
pricom vyhodou je, Ze hradi si mézu medzi
sebou menit' svoje vybavy, ktoré st v hre
prezentované formou tzv. star cards a hrac
mo6ze mat' v jednom momente aktivne tri.
Zaroven sa vsak touto redukciou absoldtne
vymazal akykol'vek zmysel pre riadenie
malych jednotiek a koordinaciu postupu.

Okrem troch klasickych star cards majd
hraci moznost' vyuzivat' aj predmety
rozukladané na bojisku. To zahriuje
rozne 5tity, rakety, vezicky, granaty,
AT-ST, doc¢asné ovladanie zbrani AT-AT,

a vSetky mozné letecké prostriedky. Boj
sa tak odohrava nie len na zemi, ale aj
dopad na celkovy vysledok bitky ako v
Battlefielde. Tu napriklad nesdhlasim

so vSeobecnym nazorom, ze ovladanie
stihaciek je zlé. Podl'a mna je vyrieSené
perfektne. Systém jedného energitického
zdroja, ktory hrac rozdel'uje medzi silu
zbranf a rychlost' je vybornym prvkom,
prestrelky vo vzduchu majd st'avu a sd
naplnené adrenalinom a ked' ma jeden
tim prevahu vo vzduchu, premietne sa to
aj v podpore jeho pozemnych jednotiek.

Bohuzial' Hero Pickups (moZnost' hrania
za postavu znamu zo Star Wars univerza)
je mozny zobratim predmetu na mape, ¢o

mi absolGtne nepride ako idealne rieSenie
a len to pridava do hry efekt nahodnosti
(na druhej strane, hra je o¢ividne stavana
ako viac casual oproti Battlefieldu).

Skér by som si vedel predstavit' Hero
postavu ako odmenu za plnenie Gloh

na bojisku a hranie podl'a pravidiel
herného madu, ¢o by hracov navyse
motivovalo venovat' sa Gloham na bojisku
a nekempit' v jednom kuse v rohu. Takto
je to postavené iba na tom, kto nahodou
zakopne o dany pickup, ¢o nie je idealne.

Tak isto nie je idealne ani to, Ze jednotky
Impéria maja v mode Walker Assault
znacnl vyhodu, a v tomto mode budd
potrebné pred vydanim este nejaké Gpravy
aby bol lepsSie vybalansovany. Drop Zone
tento problém nema3, nakol'ko sa jedna
o symetricky mad tykajdci sa ziskavania
Drop podov, ktoré st po jednom zosielané
na bojové pole. Survival misia na Tatooine
zase zaujala maximalne tak pochybne
inteligentnou Al, no aj tento mad na
chvil'u zabavi. Dobrou spravou vsak je, ze
problémy s netcode, ktoré t'azili Battlefield
uz od Cias Bad Company sa zdajd byt'
vyrieSené a multiplayer je stabilny, aj ked'
absencia server browsera trochu zamrzi.

Kazdopadne, Battlefront vyzera
zaujimavo a to aj napriek niekol'kym
vyhradam. To ako dopadne, uvidime v
Novembri na PC, Xbox One a Playstation 4.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

MIS-MAS NEED FOR SPEED HIER V JEDOM BALIKU

Séria Need for Speed je legendarna.

Desiatky dielov a niekol'ko desat'roci
na trhu vystilo v to, Ze nastal rozpor
medzi kreativnou viziou autorov a tym, €o
od hry ocakavala fanisikovska zakladna.
Na poslednijch dvoch Need for Speed
hrach bol totiz jasne zretel'ny odtlacok
stadia Criterion, €i uz Sialene arkadovym
jazdnjm modelom, alebo zameranim
na adrenalinové nahanacky. Tentoraz
vSak prichadzaji po rocnej prestavke s
Need for Speed hrou plnou kompromisov.
Teda aspon podI'a dojmov z bety.

Rovnako ako pri dojmoch z E3, aj tu
podotykam, Ze Rivals povazujem za vel'mi
dobr( hru, no nie idealny Need for Speed.
Autori zobrali prvky prakticky zo vsetkych
poslednych dielov a snazia sa ich zlepit'
dokopy pod riskom pouli¢nych pretekov.

Mame tu nahanacky s policajtmi a systém
reputacie z Rivals, tuning, ktory sa méze
smelo porovnavat' s Undergroundami,
postupné davkovanie vozidiel taktiez

z tychto dielov ¢i preteky v kafionoch a
Canyon. Na autach je zretel'né, ze sa
postupnymi vylepSeniami stavaja lepsimi
vo vSetkych smeroch a z tankov na kolesach
sa stan( elegantne ovladatel'né stroje.

\/Setko spracované tak Gcelne, Ze si svoje
najdu aj fandsikovia Criterionu, aj starsich
dielov. To vd'aka Gpravam jazdného modelu,
ktory je nezavisly na Gpravach aut.

Z hl'adiska cutscén autori skombinovali
Zivych hercov a herné prostredie do
jedného celku. Celé to sice pdsobi trochu
lacno, no nemam pocit, Ze by sa tomu
autori branili a naopak, béckovost' sa
snazia pontkat' na kazdom kroku.

Graficky sa novy Need for Speed bude
pravdepodobne radit' medzi to najlepsie
na trhu, a to aj vd'aka vybranému obdabiy,
kedy sa odohrava hra (hra sa odohrava
od simraku do Gsvitu a navySe takmer
neustale prsi). No myslim si, ze ob&asné
vylety do dennej doby by urcite nezaskodili,

PREVIEW FNEED FORSPEEDY PC

nakol'ko cely nednovy nocny blikajaci styl
tak trochu vadi dlhodobému hraniu.

Najvacsim otaznikom ohl'adom nového
dielu série je vsak rozhodnutie autorov ist'
always online. Osobne proti always online
nemam nic, zopar hier cez tento systém
funguje prakticky bezchybne, no v bete
Need for Speed som postrehol zopar odpojeni
od serverov a pochybujem, Ze by to autori
dokazali obhajit' socialnymi vlastnost'ami,
takZe treba difat, ze beta uréena prave na
otestovanie infrastruktdry prinesie svoje
ovocie. MéZem v3ak spokojne prehlasit', Zze
vd'aka integracii dedikovanych serverov je
online hra ovel'a stabilnejSia ako pri Rivals.

Need for Speed vyzera dobre, no stale
prichadzaja nové otazniky, ako hra dopadne.
Uz v novembri sa dozvieme to, ¢ muchy
najdené v beta testovani stihnd autori
aplikovat' do pInej hry a ako nakoniec
dopadne hra z ostatnych hl'adisk.

Dominik Farkas

Generation | 21



PREVIEW FEEVEON" PC

Elveon

SLOVENSKI ELFOVIA OPLYVAJUCI
VEL'KYM POTENCIALOM

Byvavali doby, ked' rasa elfov nebola ani zd'aleka
taka vznesena, ako ju pozname z modernych
fantasy romanov alebo hier.

Byvavali doby, ked' elfovia mavali mastné vlasy,
potacali sa v blate a namiesto priesvitnych vzdusnych
rob nosievali farbami i dizajnom fadne oblecenie,
funkené hlavne vo vojnach. Tak ako aj iné narody, aj
elfovia si prechadzali pociato¢nymi fazami vyvoja,
ktoré boli poriadne drsné, Spinavé a plné intrig.
V/zhl'adom na to, Ze sa dnes hovori:,Nikto midry z neba
nespadol’, sa zamysl'am, i sa v minulosti nahodou
nezvyklo hovorit" ,Ani elf pri svojom zrode pIny noblesy
nebol’. V zatiatkoch boli totiz elfovia bojachtivé a
po moci tZiace bytosti. Vlastne ako kazdé iné.

Boli to Casy, v ktorych vladli davni bohovia,
hrdinni nacelnici a krali. Casy, v ktorych oblohu
zahal'ovali husté mra¢na dymu z horiacich miest a
prastarych lesov a vystraseny detsky krik bol jedinou
znamkou pritomného Zivota v opustenych, dazd'om
pokropenych ulickach. Takyto nepokojom t'azivy
vzduch a vojnou poznacena zem zrodili hrdinku. Bola
nou Xena. Princezna bojo... Pardon, zIy smer.

\/ skutocnosti zrodili ,jeho", neznameho elfa, bojovnika,
ktory pochopi svoj osud a rozhodne sa oslobodit’
zabudnuté mesto Nimathar. Elveon nie je nahodné slovo,
je to nazov Knihy elfov, pojednavajicej o zrode elfskej
civilizacie vo svete Naon. Ten bol uz davno opusteny,
svojimi bohmi zanechavajici jeho obyvatel'ov Neamov
(takto sa v knihe volaj( elfovia) napospas svojmu osudu.
Tak, ako to nemali na svojom zaciatku I'ahké elfovia, tak
to rovnako nemali ani slovenski vyvojari, ktorf tato hru
vyvijali uz od roku 2003 s planom vydat' ju v roku 2007.

Vtedajsi tvorcovia pracovali na hre pod riskom dnes
uz neexistujiceho stadia 10Tacle Studios Slovakia
priblizne 5 rokov, kym v roku 2008 neprisli prvé problémy
v materskej spolocnosti 10Tacle Studios AG. Tiesa s
kazdym pribddajicim driom len nabal'ovali ako jedna
vel'ka nezastavitel'na lavina, az spolo¢nost' zbankrotovala
a s nou aj nadejny slovensky projekt. Tol'ko histéria.
Aj ked' Elveon padol, nikdy jeho ohen Gplne nezhasol.
V/ pahrebe bolo dostatok zeravych uhlikov na to,
aby sa po o i len letmom faknuti opat' rozhorel.

To sa niekol'kym byvalym tvorcom podarilo az v tomto
roku, ked' do pahreby priniesli dostatok kysliku. Podarilo
saim ziskat' dolezité prava a spolu s nimi aj herné
asety, ktoré boli pre dokoncenie hry kl'G¢ovo dolezitymi
prvkami. Tento titul Zanrovo spada do kateg6rie akéné
RPG a hracom planuje pontknut' nie prilis dlh{, no zato
adrenalinov( a vyzivna jazdu s bohatym pribehom a
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pohlcujdcim systémom sbojov.
Pre potreby ¢lanku mi ochotni

vyvojari poskytli kratke hratel'né
Useky rozpracovaného Elveonu.

K dispozicii som mal dve verzie
hry, jednu beZiacu na Unreal Engine
3 (d'alej len UE3) a druhl na Unreal
Engine 4 (d'alej len UE4). Zatial'
¢o prva menovana predstavovala

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

stav hry z déb davno minulych,
UE4 prezentoval technicky stav
Elveonu, ktorym by sa mala hra
pysit' pri buddcorocnom vydani.
Tvorcovia sice maja pred sebou
eSte kopu prace, no uz teraz vyzera
Elveon skutocne vel'mi pekne a
obsahuje mnoho detailov. Ak sa
bude pokracovat' v tomto trende,
konecna verzia bude nepochybne

pastvou pre oci. Musim pochvalit'
hlavne skvelé nasvietenie a odlesky.

Elveon nema byt' klasickym button
smashingom po vzore God of War
Ci Gothic, ale ich technickejsim a
taktickejsim druhom. S prizmdrenim
oka by som mohol povedat!, Ze sa 5tyl
sbojov podoba na Dark Souls, hlavne
svojim pomalsim priebehom, no v
Ziadnom pripade sa z toho, o som
mal mozno hrat', neda urcit', Ze je aj
rovnako narocnym. Pre Gcely dema
boli totiz zranenia mojej postavy
prakticky odstranené alebo utlacené
do Gzadia, ¢o je trocha Skoda.

Aj ked' osobne vitam podobny
pristup k sibojom, samotné animacie
postav st v UE3 verzii uz viditel'ne
zastarané a v dnesnej dobe uz
v ziadnom pripade neobstoja.

Prave to mi dost' nabdralo dojem
z dobrého napadu, ked'Ze jeho
prezentacia bola kvéli svojmu veku
dost' kostrbata. Systém moze

byt' dobre navrhnuty, no ked' sa

postavy pohybujd t'azkopadne ako
Skatule, cely jeho potencial vySumi
do prazdna. Pred desiatimi rokmi to
mohlo byt' fajn a podl'a nadsenych
reakcii vtedajSej hernej tlace, zda
sa, aj bolo, no dnes s hry po tejto
stranke predsa len niekde inde.
Samotné siboje ale nie sd vobec
716, sG premy&l'avé a maji hibku.

Prave preto tu maji tvorcovia
zachrancu menom UE4, ktory vdychol
postavam a im svalom neuveritel'nd
Zivost', mrstnost' a pohyblivost'.
NielenZe grafika neporovnatel'ne
lepSia, na mohutnej vine vylepseni
sa nes( aj samotné animacie.
Postavy sa uz nepohybuji ako
neforemné bloky, ale ako skutocne
Zivi I'udia, teda presnejSie elfovia,
ovladanie je plynulejSie a pohyb v
priestore intuitivnejsi. Novy engine
vylepsuje Elveon po kazdej stranke a
dodava mu skutocna st'avu. Po par
sekundach som si ani neuvedomil,
Ze hram hru, ktorej vyvoj zacal pred
dvanastimi rokmi.

V novej verzii bol ale pritomny len zakladny sGbojovy
systém v Style ,sekaj bez rozmyslu vSetko, ¢o sa hybe, a
az potom sa pytaj’. Aj ked' by sa hra rozhodne nestratila
ani v style God of War, bolo mi povedané, ze Elveon
takto vyzerat' v koneCnej verzii v ziadnom pripade
nebude. S tym prichadza najvacsi problém, aky som
s demom zazil. Ako m6zem opisat' dojmy z hry, ked'
som ju takd, aka ma byt', vlastne v podstate ani nehral?
Mrzi ma, Ze som sa nedostal k novej verzii, v ktorej by
bol zahrnuty sibojovy systém, vtedy by som mal pri
zdiel'ani dojmov o Elveone pevnejSiu pddu pod nohami.

Ak sa vyvojarom teda podari implementovat' ducha
duelovych stbojov z UE3 do UE4 tak, aby sa zachovala
ich taktickost', no zaroven dynamickost' animacii
postav, vtedy existuje vel'ka pravdepodobnost’, ze
sUboje bud( v Elveone jeho vykladnou skrifiou. Teraz
vSak stale rozmysl'am len v hypotetickej ,ak’ rovine.
UE3 verzia ponUkala prototyp sabojov, UE4 zase
prototyp vizualu. \/ysledok spojenia si, bohuzial', musim
v hlave len predstavit'. Potencial tu je ale vel'ky.

Taktickost' sibojov sa v Elveone nesie v znameni
spravneho nacasovania vypadov a branenia sa. Ked'ze
ma nepriatelia mohli sekat' tol'ko, kol'ko chceli a so mnou
to ani nepohlo, netrifam si odhadndt', aké dolezité budd
tieto prvky v konecnej verzii. Tvorcovia ale uvadzajq, ze
nechcd ziadnu ,prachprost( sekanicu’, a to jednoznacne
kvitujem. Okrem zakladného systému Gtokov si tu
pritomné aj rozne komba v zavislosti od vasej zbrane
(v hre budd pritomné dyky, mece, kopije a luky). Zatial'
¢o tlacidlom X predvadzate zakladny Gder, ak v pocitovo
vhodnej chvili stlacite tlacidlo B, postava predvedie
Specialny Gder ukonceny efektnou zakoncovackou.

Som skutocne vel'mi zvedavy, ako tieto boje budd
nakoniec vyzerat' v novom engine. Uprimne sa te&im.

Za vel'mi sympatické rozhodnutie povazujem
priniest' priamociaru linearnu akciu trvajacu priblizne
10 hodin namiesto d'alSieho obrovského otvoreného
sveta s tonami generickych Gloh. VV sG¢asnosti vladne
treti Zaklinag, ktory sa stal neoficialnym kral'om
open-world RPG hier nielen vd'aka svojej rozl'ahlosti
a grafickej vyspelosti, ale taktiez kvdli vrstevnym a na
herny svet vplyv majicim vedl'ajsim Gloham. A to ani
nehovorim o dvoch vel'kych expanziach, ktoré pridu
Coskoro. Onedlho rovnako vychadza Fallout 4, d'alsie
RPG v otvorenom svete, ktorého ocakavanie je doslova
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neopisatel'né. Zaciatkom buddceho
roka tu mame Dark Souls Il a troska
neskor Deus Ex: Mankind Divided.

Ako mozete vidiet', jedna vel'ka pecka
za druhou a kazda z nich open-world.
Predpokladam, Ze po tol'kych, niekol'ko
desiatok hodin trvajdcich zlozitych titulov
budd mat' hraci chut' znova na nieo
rychle a striedme. A prave tu mdze ako
poriadne vychladeny capak v lete vhodne
padndt' Elveon, ako rychla a s ni¢im sa
prilis nezaoberajlca akcia spojena s RPG
elementami. Spomente napriklad na
sviezu akciu Dark Messiah of Might &
Magic, ktora odstranila zloZitost' hlavnej
série a napriek priklonu ku kinematickej
akcii si ju dnes zahra vel'mi rad prakticky
kazdy. Navyse, predpokladany cas
vydania hry je druha polovica roku 2016,
Cize obdobie, ked' vyjde aj Mass Effect:
Andromeda. Ruku na srdce, mala by d'alsia
open-world hra $ancu proti mohutnému
nastupu nového Mass Effect? Asi t'azko.
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Preto vitam Elveon v podobe rychlej a
intenzivnej akcie vsetkymi desiatimi.

Ked'Ze je to slovenska hra, urcite sa uz v
duchu pytate, i hra bude obsahovat' aspon
slovenské titulky, ked' nie uz dabing. Co sa
tyka dabingu, slovencinu mdzeme expresne
wylcit', tak ako aj cestinu, nemcinu ¢i
anglictinu. Cela hra bude totiz nahovorena
vyhradne v starom elfskom jazyku, ¢o sa
javi ako vyborny a originalny napad. Titulky
lokalizované budd a ked' nie do slovenciny,
tak do Cestiny uZ urcite ano. Za seba by som
si osobne prial, keby som si mohol zahrat'
tato hru v nasom materinskom jazyku.

Slovenski vyvojari vedia, ze vytvorit'
funkena a Gspesna hru v sGcasnosti,
to si Ziada v prvom rade peniaze. Prave
preto ¢o chvil'a spustia svoj vlastny
Kickstarter, a ak vSetko pdjde podl'a
planov, aj Early Access na Steame. To
vSetko by im nemalo zabezpetit' len
potrebné financie, ale rovnako tak aj priamy

feedback, nazory, navrhy na vylepsenia a
rychlejsiu moznost' pri rieseni technickej
podpory a odstrafovani bugov.

Co povedat' na zaver?

Ak chc tvorcovia hru vydat' koncom
budiceho roka, budd na nej musiet'
urobit' neuveritel'ny kus prace za este
neuveritel'nejsie kratsi ¢as. Vzhl'adom na
to, Ze som si mohol vyskdsat' obe verzie,
mozem povedat', ze ak sa do sbojov prida
rychlost' a vylepSia animacie a pohyby
postav, siboje sa v Elveone skutocne
stand jednou z jeho najlepSich sacasti.
Grafika na UE4 uzZ teraz vyzera vel'mi dobre
a nepochybujem, Ze vo finalnej verzii to
bude vyzerat' neporovnatel'ne lepSie. Ak sa
podari tvorcom nakoniec spinit' vSetko, co
si zaumienili, buddci rok by sme mohli byt'
svedkami prichodu najlepsej slovenskej
hry doteraz. Drzme teda chlapcom palce!

Maros Go¢

WEBGL BE

VWebhosting & Cloud

Pre rychly a nepretrzity chod vasich webov a aplikaci
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Guild Wars 2: Heart of Thorns Beta

Hoci som skiisal mnoho MMO

titulov, ani jeden z nich sa nevyrovnal
konceptu levelovania Guild Wars 2. Vd'aka
Gzasnému systému dynamickych eventov,
zdiel'aniu skiisenosti a ,,lootu” ste zrazu
nemuseli €akat', kjm sa mob znovu objavi,
pretoZe ho zabil niekto iny. S ostatnymi
hraémi sa prirodzene spajate do skupin a ak
spolu nekomunikujete, minimalne si medzi
sebou pomahate. Originalny Guild Wars 2
nebol o end-game ¢i o Giplne vyvazenom PvP
(napriek tomu, Ze obe zlozky obsahuje), bol o
instantnom dobrodruZstve, ktoré ste si mohli
uzit' bez hl'adania guildy ci presviedcania
vasich znamych o kipe. Vd'aka
instancovaniu map medzi servermi sa uz v
hre nemoze stat', Ze by ste nikoho nestreli.

Preto som sa asi po polroku s radost'ou
vratil k tejto znacke a s eSte vacsim
poteSenim som chcel vyskdsat' druha
betu, ktora prebehla minuly vikend.
Nevahal som ani pri tvorbe novej postavy,
ked' som si zvolil dlho ocakavanu
nov( class-u s nazvom Tempest. Ide v
podstate o ,tankoidn(* postavu s t'azkym
brnenim a s mnohymi podporujdcimi
schopnost'ami. Zvlastnost'ou classy je
moznost' zmeny slot skillov pocas boja,

a to prave vd'aka ,dwarf’ a ,assassin’
postojom, ¢im ziskate uprostred bitky
ovel'a viac moznosti. Kazdopadne sa s
Tempestom hralo dobre, a ako byva u
GW?2 zvykom, kazda schopnost’, ¢i uz
zbrani alebo slot skillov ma svoj zmysel
a vyzera Gzasne. Nehovoriac o kombach,
ktoré som Studoval a nacvicoval asi
hodinu. Pleskn(t' palcatom o zem,
spdsobujdc ohniva vinu a nasledny
skok na nepriatel'a zakonceny epickym
vybuchom pridavajldcim celej partii
zvySeny ,demidz’ je na nezaplatenie,

a to hovorim len o jednej z mnohych
moznosti, ktoré vam schopnosti
prinasaju.
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To, ¢o vas najviac unesie z celého datadisku,
sU nové oblasti. Tvorcovia sa v oblasti MMO
hier rozhodli pre netradi¢ny level dizajnu a
pridali do map hibku. Doslova. Hoci mapa,
na ktorej sa beta odohrava, bola na prvy
pohl'ad pomerne malg, coskoro som sa
presvedcCil o Gplnom opaku. Vel'ké koruny
stromov zakryvali skalnaté priesmyky a
cesticky vedlce o par desiatok metrov
nado mnou. Nebyt' okoloid(icej skupiny
zabijajlcej monstra, ktora branila mladd
slecnu z vysokej Sl'achty z Divinity's Reach,
ani by som nepostrehol, Ze sa predo mnou
nachadza hned' niekol'ko skrytych ciest do
roznych oblasti, a to nielen predo mnovu, ale
i nado mnou alebo hlboko pod zemou. Preto
som sa s nimi vydal za dobrodruzstvom
a postupom Casu sa partia rozrastla
priblizne na 40 dobrodruhov. Zaveretny
boss sice nebol t'azky, ako pri tradi¢nych
MMOQ bossoch v raidoch, no aj tak sme si
museli davat' pozor na vypady s kladivom,
vybuchujdce spory rastice zo zeme a hordy
mensich pomocnikov, ktorf neustale dopifiali
pocty predoslych padlych zabo-bojovnikov.

Po boji na vrchole hory sa odrazu vacsina
zo skupiny rozutekala a skocila z Gtesu.
Vedel som, ¢o sa deje. Ini hradi uz ziskali
jednu z mnohych schopnosti, s ktorymi sa
I'ahsie presivali v spleti tejto nehostinnej
dzungle. Vd'aka gliderom, ktoré umoznujd
plachtit' vo vzduchu, preleteli do inej oblasti,
ktord som si vsak ja musel odkracat' pesi.
Nast'astie, netrvalo dlho a ziskal som
potrebné body na jeho pouzivanie. Heart of
Thorns vyuziva mechaniky, ktoré si moZete
pamatat' z old school hier, ako napriklad
Metroid ¢i Castlevania. Obcas uvidite
miesto s pokladom, kam sa nedostanete,
no ako budete postupne prechadzat' hrou,
ziskavate rozne schopnosti, ktoré vam
umoznia, pokial' sa vratite spat', odmenu
ziskat'. Je to perfektny spdsob, ako hraca
prijat’, vratit' sa naspat' na miesta, kde

uz bol a zazit' opat' nie¢o nové. A preto
odpadava fixacia na ,level Gzemia a svet,
v ktorom sa nachadzate, neberiete len ako
oblast', ktorG ste vyfarmili. O to viac, az sa
spusti event, ktory ste minule nestihli.

Vel'kou zmenou presli aj prisery,
ktoré budete po ceste zabijat'. Je jasné,
Ze sa nejde o ni¢ prevratné, ak ich
porovname s hrami pre jedného hraca,
no za niekol'ko desat'roci MMO Zanru sa
konecne nieco posiva vpred. Okrem uz
klasickych inovacii ako Specialne Gtoky
a kruhy na zemi oznacujice skory AoE
Gtok pribudli aj lietajace potvory chrliace
ohen vSade navokol hned' po tom, ako
ste s nimi dobojovali na zemi, zaby, ktoré
sa vedia zneviditel'nit, a dokonca, na
moje prekvapenie, pri pocite, Ze uz im
vel'a Zivotov neostava, utiect' prec. SG to
drobnosti, ktoré vas v online hrach vedia
naozaj prekvapit' a vel'akrat i zaskocit'.

Co sa tyka ostatnych postav, ani tie
neostali bez zmien. Kazda classa dostala
novi zbran a k nej takzvan( Specializaciu.
Cize viac schopnosti a moznosti
kustomizacie. Nedalo sa za tak limitovany
Cas povedat', ako vel'mi to classy ovplyvni,
no u takého Necromancera, ktorého som
si stihol vyskadsat', to bola vitana zmena,
ktora tomu dodala d'alSi rozmer v podobe
hry s obojru¢nym mecom na styl ,Reapera’.

Na zaver treba dodat, Ze pocas bety eSte
nebola spustena vel'ka ,featura’ v podobe
Guild Halls, ktoré so svojou guildou najprv
obsadite (v spolo¢nom raide) a postupom
¢asu upravite podl'a vasich predstav novymi
miestnost'ami, ozdobami, nabytkom a
inymi serepetickami. Predsa len, ked' sa
hra vola Guild Wars 2, bolo by fajn mat' pre
ta svoju aj miesto, ktoré ju reprezentuje.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Mlght & Magic
Heroes 7

Opustil som bezpecie

svojho mesta, aby som
zistil, preco Zelezna bana prestala
dodavat' zasoby. Presne na to vSak
nepriatel' ¢akal. Vedel, Ze budem
chciet' ziskat' loZisko naspat' a
napadol ma hned' za mestom.

.Ked'som zbadal jazvy na jeho tvari,

oblial ma studeny pot. Bolo zrejmé,
Ze mal za sebou viac vit'azstiev ako
ja, no nevzdal som sa. Ani jeden z
ndas nemal po boku pocetnid armadu,
zato elitné jednotky sme mali obaja.
Prvi zadtocili jeho draci, a to na méj
regiment titanov. Magicky som
posilnil ich odolnost' voci Gtokom
zblizka. Zbrane rincali a bojovym
pol'om sa ozyvali vykriky grifov.

Na nasej strane nedoslo k vel'kym
stratam, a preto moralka na strane
nepriatel'a rychlo upadala. Stovka
mojich lukostrelcov po kratkom boji
zasypala nepriatel'a spfskou sipov.
Asi aj preto sa ten zbabelec dal na
Utek a zvysky z jeho vystrasenej
armady sa rozpfchli po bojisku. Teraz
som ho nechal utiect’, ale nabuddce
také st'astie mat' nebude!"

Aj takto mozu vyzerat' vase zazitky
z nového, uz siedmeho pokracovania
série Might & Magic. Teoreticky. Ale
ako je to naozaj? Na zaciatok treba
povedat', Ze autori chcl tymto dielom
sériu reStartovat'. Po mnohych
pripomienkach zo strany fanasikov
sa snazili napodobnit' hratel'nost'
i ostatné aspekty hry, ktoré nas
kedysi tak bavili, ale s kazdym d'alSim
pokracovanim sa viac a viac vytracali.
Po dvoch Beta verziach, po mnozstve
rozporuplnych reakcii zo strany
fanasikov i recenzentov sme konecne
siahli po kompletnej verzii, aby
sme vam mohli priniest' objektivnu
recenziu. Nenechali sme sa nikym
ovplyviiovat' a vy sa teraz mdzete o
hre dozvediet' Gplne holG pravdu.

O com hra je?

Ak sériu poznate, tento odsek
moZete preskodit'. Ak ste novacikom,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: t'ahova stratégia
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+dobra hratel'nost’

+ atmosféra ako kedysi

+ hardvérova
nenarocnost'

+ editor map

- privel'a prvkov z minulosti

- amatérske zvukové efekty

- nekonzistentnost'
grafického spracovania

- dIhé loading screeny

- zbytocne komplikované

nazvy surovin

HODNOTENIE:

* K K YT

vedzte, Ze ide o jednu z hernych klasik, najma
¢o sa tyka t'ahovych stratégii. Zakladnym
principom je, Ze sa z izometrického pohl'adu
pohybujete vo fantasy prostredi, v ktorom
odhal'ujete rézne magické & menej magické

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

miesta. Obsadzujete Gzemia, dobyvate mesta,
hl'adate artefakty prinasajice hrdinovi bonusy,
rekrdtujete vojakov a porazate nepriatel'oy,
ktori sa snazia o to isté. \VSetko pomocou
hrdinu, ktory disponuje armadou bojovych

jednotiek od vil, elfov, trpaslikov,
cez vlkov, kostlivcov, golemov az po
archanjelov, drakov, behemothov a
titanov. Idealne je vlastnit' armadu
podl'a prislusnosti ku konkrétne;j
rase, ale nie je to podmienka.

Tato armadu musite pre vasho
hrdinu vytvorit' zvel'ad'ovanim
svojho mesta. MdZete mat' viacero
miest, viacero hrdinov... iniciative
sa medze nekladd. VSetko prebieha
v t'ahovom systéme a kazdy boj
sa odohrava na bojisku, ktoré tak
trochu pripomina Sachovi partiu.
Tieto principy mdzZu byt' okorenené
pribehom kampane, ale zahrat'
si mdZete aj samostatn( mapu s
dopredu pripravenym pribehom a
nechyba ani funkcia multiplayer.
Viaceri hraci si mdézu zmerat' sily v
prepojeni cez LAN i online server, a
dokonca je tu aj moznost' striedania
dvoch hracov na jednom pocitadi. Pre
tych, ktorym by toto v3etko nestacilo,
hra ma pripraveny editor vlastnych
map, kde si mdzete vytvarat'

prostredia a pribehy podl'a vlastnej
fantazie, a to Gplne dopodrobna.

Grafika

Ak sa zvyknete nadchnit' nad
pokroCilou grafikou, tak tu nie ste
na spravnej adrese. Grafika hry je
ledva na modernej Grovni. Farby
s mdlé, textlry nemajd vysoké
rozliSenie a efekty neoslnia. Celkovo
hra po grafickej stranke vacsinu ¢asu
pdsaobi, akaby jej datum vyroby bol
eSte v davnej minulosti. Animacie
sa nedaj( ani zhodnotit', ked'ze
tu v pravom slova zmysle nie s.
Obcas sa prehra nejaka scéna v
engine hry, ale dialégy sa odohravaja
v okne uprostred obrazovky.

Celkovo v hre mozno postrehnat’
viacero stylov, v ktorych je grafika
tvorena. Inak vyzeraja kreslené
budovy v mestach, inak zase
loading obrazovky, inak tvare
hrdinov atd'. Toto tieZ nep6sobi
vel'mi profesionalnym dojmom.
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Zvuk

Zvukova stranka hry taktiez nebude to, co
vas najviac oslovi, pretoZe je rozporuplna.
Hudba tvori vel'ka ¢ast' atmosféry a je
aj rovnako skvela ako v prvych ¢astiach
série. Problém je v tom, Ze si ju pamatame.
Nie je t'azké zistit', Ze hudba v siedmom
pokracovani je prevzata zo starych dielov.
Zvuky pocas boja s nahrané nekvalitne
a atmosféru kazia. Nebudeme prehanat’,
ak povieme, ze zvuky znejd, akoby boli
nahravané na zachode. Zvukové efekty
mimo boja st pomerne normalne, takze v
tomto smere nam nekonzistentnost' nevadi.

Hratel'nost

Ak ste nadobudli dojem, Ze Might
and Magic Heroes 7 je ,prepadak’, tu sa
zastavime. Tvorcovia zobrali zo starych
dielov naozaj takmer vsetko. Vylepseni
tu najdete iba zopar, ale spravidla ide o
drobnosti, ktoré odhali iba ten, kto hral
i minulé asti (napr. pri plavbe lod'ou uz
nestratite den nalodenim a d'alsi den
vylodenim). Toto kopirovanie starych
dielov, paradoxne, zabezpecuje relativne
slusn( hratel'nost'. Overené principy zostali
zachované, a tak je o zabavu postarané.
Stale mate moznost' objavovat' nové
miesta pomocou svojho hrdinu a jeho
armady. Casom najimate d'algich hrdinov,
obsadzujete mesta, staviate budowy,
preskimavate podzemie, plavite sa po mori
a rekr(tujete bojové jednotky. Jednotky,
ktoré s( tiez prebraté z minulych dielov.
\/ naSom pripade hratel'nosti pomohlo
zvysenie rychlosti boja a pohybu na 200%,
takZe vsetko prebiehalo rychlejSie a hra

30 | Generation

ponata netradi¢ne. Hlavny hrdina, vojvoda
lvan, sedi za stolom so svojimi poradcami.
Kazdy poradca ma pre neho pribeh, ktory
mu ma pomoct'. lvan zafne svoje vlastné
dobrodruzstvo aZ potom, ako si vypocuje
pribehy aspon dvoch poradcov. To znamena,
Ze musite dohrat' aspon dve kampane, aby
ste mohli zagat' td hlavnd - lvanovu. Ako
koncept to nie je zI& no atmosféra trosku
trpi pre absenciu poriadnych animacii,

ktoré by hraca vtiahli do pribehu. VVSetky
pribehy a dlohy sa tvorené textom, ktory
sprevadza dabing. Niekomu to méze prist'
ako milé retro, niekomu ako neschopnost’
autorov. Pribehy kampane sa nam javili ako
dostatone zabavné pre fanisika fantasy,
ale hodia sa najma pre nizSie vekové
kategorie. Menej zdatni v anglictine budu
mat' k dispozicii ¢eskd lokalizaciu textu.
Dabing preloZeny nebol, no po spomienke na
piatu ¢ast' série si hovorime — vd'akabohu.

Bugy

Po dvoch zabugovanych Beta verziach
sme boli zvedavi, ¢i sa tvorcom podarilo
odstranit' tol'ko kritizované zavazné chyby.
Na nase prekvapenie, podarilo. Viedli sa aj
reci o nestabilite hry. Nam fungovala bez
problémov aj bez padov. Testovali sme ju
na Windows 8.1 aj Windows 10 a problémy
nenastali ani v jednom pripade. TakZe v

tomto smere mdzeme autorov len pochvalit'.

Jedna vec sa nam vSak javi ako bug. Potas
boja obcas vase alebo nepriatel'ské jednotky
po zasahu zahynd, aj ked' by nemali. Urove
poskodenia sa uz nezaznamenava do logu,
takze nevieme, i ide o zaradenie kritického
zasahu do hry alebo o bug, no rozhodne to
nepotesi. Hra je priebeZne aktualizovana,

takZe je pravdepodobné, Ze takéto
drobné chyby budu rychlo odstranené.

Tak ano ci nie?!

Na hru sa méZeme pozerat' z dvoch
uhlov pohl'adu. Co jeden vnima ako plus
a retro, iny ako jednoznacny minus a
nesikovnost' tvorcov. Pre nas je Might and
Magic Heroes 7 troSku nadpriemernym
pokusom o obnovenie zaslej slavy série.
Fanasik, ktory pozna herné principy, a
ktory necaka novinky a odpusti nedostatky,
mdZze zazit' celkom slusny navrat k dobrej
hratel'nosti. No k novému hracovi je hra
tak trochu nepriatel'ska. Neposkytne
mu ziadny tutorial, preto je nutné vsetky
principy postupne spoznavat'. Potom
to ale podl'a nas stoji za to, a prave toto
spoznavanie bolo kedysi sGCast'ou zabavy.
Neodpustime si eSte ustipacna poznamku,
Ze si autori mohli dat' viac namahy a
starsie ¢asti série, namiesto zjavného
skopirovania toho, o bolo Gspesné,
mohli osviezit' viacerymi novinkami.

Hardvérova nenarocnost' potesi majitel'ov
slabSich grafickych kariet. Testovali sme ju
na starSej GTX550Ti, ktora nam poskytla
vykon postacujici pre stredné detaily
pri rozliseni FullHD a na novsej GTX960,
ktora (plne stacila na najvyssie mozné
detaily a rozliSenie 2K. MnoZzstvo prvkov
tvorcovia prebrali z predchadzajicich dielov
série, a tak cena, za ktor( sa najnovsi diel
predava, vas mozno neprijemne prekvapi.
Urcite nejde o kandidata na hru roka, ale
my sme sa pri siedmom pokracovani i
napriek vsetkym nedostatkom, bavili.

Peter /nuk
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Metal Gear Solid 5-The Phantom Pain

LEGENDARNY BIG BOSS SA VRACIA,
ABY DOKONCIL SVOJU POMSTU
0 Metal Gear sérii sa toho
popisalo uz vel'mi vel'a, no :
cely jej pribeh, lore a svet sa pisanjm  Platforma: Psi
slovom snad' ani nedaji opisat’. Zaner: Aktna/Stealth TPS
Cenami ovencena séria, ktorej sa Ygrobea: Kojma Preductions
po kvalitativnej stranke dokaze Z:?;V:.tc:fg;juq
vyrovnat' maloktora ina, sa po '
dihych rokoch vracia v poslednom

pribehu Big Bossa a pravdepodobne

i v poslednom pribehu série. +herny dizajn
+abnormalne mnozstvo

PLUSY A MINUSY:

hernych moznosti
+FOB mad
+ Metal Gear Online

Metal Gear Solid 5: The Phantom
Pain priamo nadvazuje na udalosti
Ground Zeroes, ktory je zas priamym
pokracovanim Peace Walkera.
Nejakym objasfovanim pozadia
pribehu vas nejdem vel'mi zat'azovat',
lebo by ste prijeho ¢itani mohli prist'

i 0 mladost'. Stati len spomendat’, Boss siibojov
Ze po udalostiach Ground Zeroes

sa Big Boss po mnohych rokoch
prebldza z kémy, a tak zacina svoju
cesta za pomstou. Pomsta, vsak
nebude vobec I'ahka. Stojite proti
organizacii, ktora z tiefiov ovlada
polovicu planéty, jej prostriedky

sU skoro nekonciace a ma vlastnd
armadu. Preto nadiSiel ¢as povstat'
z popola a wytvorit' si vlastnd!

- miestami nelogicka Al
- malo interiéru

- absencie ikonickych

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 6 ¢

Po Gvodnej misii a prologu,
ktory vam vysvetli zakladné herné
mechaniky, vam stary znamy
Revolver Ocelot odovzda vas
najddlezitejSi nastroj vo vasej ceste
za pomstou — Fulton Recovery
Device, alebo aj balénovy systém,
vd'aka ktorému viete z bojiska poslat'
spat' na vasu zakladnu prakticky
vSetko. Divé zvieratd, zebry, ovce,
hady, skorpiény, viky, ¢i dokonca
medvede. Na ¢o slGzia? Okrem toho,
Ze za kazdé ,zachranené’ zviera
dostanete malt sumu GMP (herné
peniaze), mozete si na vasej zakladni
vytvorit' osobitnd platformu, na
ktorej bud( vSetky zvierata byvat'.
Nech sa pati - vasa vlastna Z00.
Tato stranka je ale skér bonusom a
Fulton ma ovel'a dblezitejSie vyuZzitie
nez vytvorenie vlastnej ZOO.

Ako postupne zacnete plinit’

misie, natrafite na nepriatel'ov a
ich technoldgiu, mechaniku (auta,
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tanky, obrnené transportéry, roboty...) €i
surové materialy, ktoré ak ste dost' Sikovni,
mozete pomocou Fulton systému poslat' na
vasu zakladnu, kde ich personal spracuje,
nasledne urcitym spésobom zacleni a vyuzije
pri vylepseni zakladne. Suroviny poskytujd

len surovy material, ktory sa musi spracovat,
ale mdze byt' vyuzity aj na stavanie novych
Casti zakladne. Mechaniku ako tanky, dzipy
¢i obrnené transportéry si mdzete zobrat' so
sebou alebo ich prenechat' svojim vojakom,
ktorych posielate na misie. \V neposlednej, ale

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

prave v najddlezitejSej rade s to
samotni vojaci, ktorych po omraceni
alebo uspani tak isto mozete
.odbalonovat” spat' na zakladnu, kde
sa po ase a urtitom presviedtani

¢i sa zaclenia do personalu zakladne.
Prave tieto prvky tvoria hlavn(
myslienku gradacie hry. Cim silnej$ou
sa vasa organizacia Diamond Dogs
stava, tym disponuje viacerymi
moznost'ami, a tym lepSou vybavou,
moznost'ami a podporou disponujete
aj vy sami v koZi Big Bossa pocas
misii. Manazovanie Mother Base
bude beZnou zalezitost'ou, ktord ak
zanedbate, tak sa Coskoro ocitnete

v silnej technologickej a strategickej
nevyhode oproti nepriatel'om, a ta sa
len t'aZko dohana. Vyskum novych
zbrani, vybavy a ziskavanie zdrojov
pre nich budd aj pri beznych Glohach
misii tvorit' nepovinné bocné ciele.

MGS 5 ponlka hracom
neuveritel'né moznosti vyvoja
zbrani, vybavy a ich vylepSovania ¢i

kustomizacie, no nic nie je zadarmo.
S tym neodmyslitel'ne ruka v ruke
slvisia moznosti sveta, v ktorom
ako Big Boss operujete. Zatinate v
Afganistane, ¢o je obrovska hornata
a pGstna oblast' tvorena jednym
celistvym svetom bez loadingov alebo
inych rusivych elementov. Len ¢o
ste na zemi, mozete ist' kamkol'vek
chcete a robit' si, ¢o chcete. Druhou
oblast'ou, kam sa postupom ¢asu
hrac dostane, je Afrika, ktora oproti
Afganistanu pontka dazdivq,
rovinatd krajinu, kvoli Comu sa

tu ovel'a t'azSie naviguje a miest

na skrytie je pramalo. Svet a
jednotlivé nepriatel'ské zakladne
ale stale poskytujd pre kazdého
hraca vel'a moZnosti pristupuy,
stratégii a konecného Gtoku. Ak si
zvolite uz priamociary frontalny
Gtok, musite si byt' isti, ze sd vase
schopnosti a vybava na dostatocnej
Grovni. Pokial' si zvolite tichy Gtok,
dolezitym je dokonaly prehl'ad o
poziciach nepriatel'a, mozZnostiach
pohybu v nepriatel'skom

prostredi a lokalizovani vasho ciel'a. Stratit' sa
uprostred kempu po zuby ozbrojenych nepriatel'ov
znamena pocas stealth pristupu, kde ste povacsine
nal'ahko vybaveny nesmrtiacimi zbrafami, mozna
smrt' &i v najlepSom pripade len isté odhalenie.

Phantom Pain vas vo vasich problémoch nenecha
samych. Pondka hned' niekol'ko spolognikov, z ktorych
kazdy jeden ponika vel'mi Specifické moznosti, hodiace
sa pre mnozstvo rdznych hernych stylov. Ci uz si
zvolite DD-ho —divého vlka vychovaného u vas na
zakladni, ktory dokaze pre vas vsetko naokolo vy¢uchat'
a oznacit' to, D horse — kona, ktory je pre navigaciu
a pohyb v Afganistane &i v Afrike na nezaplatenie
a dokaze vytvorit' skvell navnadu, Quiet — krasnu
ostrel'ovacku s nadl'udskymi schopnost'ami, ktora
vas podpori od priameho boja az po prieskum, alebo
D Walker — robota, ktorého mdZete vybavit' vietkym,
od rakiet az po fultonovy kanon. VSetci tito spolocnici
pridavajd hratel'nosti Gplne nov( vrstvu. Kazdého
spolo¢nika dokazete na dial'ku ovladat' a zadavat' mu
prikazy na zaklade vasich potrieb. V neposlednom
rade im vyvijate a upgradujete aj ich vlastna vybavu.

Oproti predchadzajlcim dielom MGS je trochu Skoda,
Ze sa tu nenachadza vel'a interiérovych ¢asti sveta.
Zakladne sU povacsine zlozené zo stanov alebo z vel'mi
malych budov, do ktorych ani nema zmysel vchadzat'.

Ak ste v sérii novacikovia, urcite vas poteSi mechanika
spomalenia ¢asu cez odhal'ovanie (ak mate malo ¢asu ho
odvratit’) alebo mechanika samo mierenia, ktor( dokonca
vylepSujete upgradovanim zbrani. Kazdy skdseny hrag,
ktory hl'ada pravy Metal Gear, si ale tieto mechaniky
vypne, a tak umela inteligencia nepriatel'ov prichadza na
kamen Grazu. Nepriatelia sa ¢asto spravaju nelogicky,

ich zorny uhol je absolGtne nepochopitel'ny a ich
(brokovnice a gul'omety), neZ ich taktika a spravanie. Casto
sa stava, Ze vas nepriatelia vidia na takych miestach, kde
by ste si nikdy nemysleli, Ze mdzu, a zase vas nevidia, ak
prejdete rovno popri nich. Faktom ale je, ze ako sa hra
pos(va v deji, nepriatelia ziskavaja lepsiu vybavu, a preto
vy budete mat' vacsie problémy. Vase neusmrcujice
zbrane nebud( cez nepriestrelné vesty, helmy efektivne
a aj smrtiace pusky budd mat' miestami ¢o robit'.

Hoci Al na tom nie je prave Gplne najlepsie, skvelo to
vynahradzuje dizajn levelov a nepriatel'skych taborov.
Dobre premyslené vniknutie povacsine znamena polovicu

zal'udnené, tak isto ako aj budovy a infrastruktira, v
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africkych taboroch je malo miest na Gkryt a
vojaci st skor d'alej od seba, o ale znamena,
%e na vas maji lepsi vyhl'ad. Skoda len
absencie uz vySsie spomenutych interiérov.

S dizajnom levelov a sveta je
neodmyslitel'ne spojeny aj ich vizual
—teda grafické spracovanie. Tomu sa
na dnesnd dobu neda snad' ni¢ vytknat'.
NielenZe hra skvelo vyzera, pri krasnych
panoramach sa ¢asto pozastavite,
aby ste si ten okamih zdokumentovali
screenshotom, ale eSte lepSie sa hra.
Domyselne premyslené ovladanie a
vyberanie z ponak vybavy, technicky vel'mi
dobre zvladnuta strel'ba a ovladanie zbrani,
pri ktorych citite kazda zmenu pri ich
upgrade alebo najmensiu zmenu niektorej
sUciastky zbrane, to vsetko funguje pri
vel'mi stabilnom framerate, ktory klesa len
vo vel'mi vynimocnych situaciach. Pocas
mojich 200 odohranych hodin som nenarazil
na jediny technicky problém, bug alebo
glitch a hra ani raz nezamrzla alebo spadla.
Jediny technicky problém bol akurat na
strane Stadia Konami, ktoré ani tyzdne po
vydani nebolo schopné dat' dokopy svoje
servery, a ktoré zabezpecuji multiplayerov(
kompetitivnu funkciu hry — FOB infiltracie.

Myslienka FOB multiplayerovej Casti
Phantom Painu je, Ze okrem vasej
singleplayerovej Mother Base vlastnite
eSte jednu alebo viac zakladni, ktoré
priamo ovplyviujd aj vase singleplayerové
hranie. ZvySujd pocet personalu, ktorgm
mozete disponovat', poskytuji lepsiu
podporu a vSetko, €o sa tyka zakladni. Je
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to vlastne taky multiplayerovy pridavok
pre singleplayer. Samozrejme, to by ale
nebol multiplayer, ak by ste nemohli
interagovat' s d'alSimi hra¢mi. Prave na to
sl0zi FOB zakladna. Aj ked' je vasa Mother
Base multiplayerovo nedotknutel'na, FOB
zakladriu mo6zu napadat’ ostatni hraci a
ukradn(t' vam z nej materialy i zbrane,
ktoré tam mate uloZené. Ak sa chcete
proti votrelcom ochranit, je potrebné
vyvin(t' ¢o najlepSie bezpecnostné prvky
ako kamery, senzory ¢i UAV. Pokial'
napadajlci hrac pocas svojho napadnutia
nie je ani raz odhaleny, odnasa si so sebou
pInd korist' aj s bonusom. Ak ho ale vase
bezpetnostné prvky i vojaci odhalia,
mate moznost' ist' svoju FOB branit',
alebo ak nie ste online, méZu ju branit'

ini hraci, ktori sa tak rozhodnd. Je nutné
dodat', Zze za napadanie inych hracov, ako
aj pomahanie inym, dostavate odmeny

do singleplayeru, ktoré naozaj stoja za

to. O to viac, ak ste perfekcionista a svoju
Mother Base, zbrane, vwybavu chcete

mat' vylepsend na maximum. Na to
budete potrebovat' Gctyhodné mnozstvo
materialov, surovin a eventualne aj ¢asu.
Ako singleplayer aj FOB multiplayerova
stranka hry funguje, az na Konami servery,
vyborne a je vel'kou vyzvou pre hracov, ktori
chcd prekonavat' nepriatel'ské zakladne

s maximalnou bezpecnost'ou, za ktorou
sa ale skryva vel'a materialov a surovin.

Co sa tyka hernej doby, neda sa porovnat'
s ni¢im, ¢o sa momentalne hra. Po
mesiaci naozaj poctivého hrania mi stale
ostava mnozstvo obsahu aj po prejdeni

hry, nehovoriac o neustalom napadani

a obranovani FOB, ktoré vam vzdy ozivi
klasické singleplayerové hranie, a uz
vObec nespominam Metal Gear Onling,
ktory vychadza 6.oktobra a prida d'alsie
stovky a stovky hernych hodin a obsahu.

VVerdikt

Ako kazdy jeden Metal Gear pred tym
je aj Phantom Pain hra, ktora definuje
svoj zaner, hern( dobu a myslenie mimo
beZnej hernej mechaniky. Napady, herné
mechaniky a hratel'nost' Hidea Kojimu opat'
raz dokazuje, Ze je d'aleko pred ostatnymi
Stdiami a neboji sa robit' nieco nové, na
rozdiel od inych stdif, ktoré len recyklujd
svoje vlastné hry, herné mechaniky a
boja sa spravit' nieo nové, a tak len
zarabajl na starych otrepanych znackach.
Hratel'nost', prostredie, technicka stranka,
grafické a hudobné spracovanie, MGS V:
TPP sa da vytknat' snad' len neschopnost'
Konami zabezpecit' stabilné servery, ¢o
ddfajme nebude problém Metal Gear
Online. Jediné skutocné minus je snad'
iba mierne prihlGpla Al a pre mia ako
fanisika série vel'ka absencia legendarnych
Boss sibojov, ktoré boli Specifické pre
MGS sériu. Kazdy jeden z nich bol vzdy
jedinecnym zazitkom a spomienkou.

Novi hraci bud@ pravdepodobne zavaleni
mnozstvom informacii v hre, no skvela
hratel'nost' a zabava zabezpetia
neopakovatel'ny herny zazitok aj Gplnym
novacikom Metal Gear Solid univerza.

Richard Mako

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.
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Blood Bowl 2

KOCKY SU HODENE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RTS/3port

Vyjrobca: Cyanide Studios

Zapozical: Focus Home
Interactive

PLUSY A MINUSY:

+grafika
+zaujimavy koncept
+multi-playerové ligy
- Al
- t'azké

pre novacika
- frustracia

z hodov kockami

BLOOD BOWL 2
JE TITULOM, KTORY
NEROBI USTUPKY

PRE CASUAL TRH

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Blood Bowl 2 je t'ahova fantasy
stratégia, v ktorej si zahrate
zvlastny mix amerického futbalu
s fantasy pravidlami univerza Warhammer.
Titul je druhjm pokracovanim série,
ktora bola vytvorena na zaklade
rovnomennej stolnej hry.

Niekedy (nie prilis ¢asto) sa stane,

Ze objekt na vas neurobi dobry prvy
dojem. Postupom €asu zistite, Ze ste
sa zmylili a ste radi, Ze ste mu dali
Sancu. Blood Bowl 2 bol v mojom
pripade rovnakym prekvapenim,
ktoré som musel spociatku pretrpiet’.
Avsak ¢im viac som titul hral, tym viac
ma pohlcoval svojimi zaujimavymi
pravidlami, moZnost'ami a humorom.

Zakladnym problémom celého
nedorozumenia je fakt, ze zijeme

na Slovensku, kde nepozerame NFL
a nepozname pravidla amerického
futbalu, €im sa automaticky (aspon v
mojom pripade) vyhybame napriklad
Warhammer-Fantasy-Football".
Nie, prvd Cast' som nehral a nie,
nepoznam kompletné pravidla
amerického futbalu, ale milujem
svet Warhammeru a stolné hry!
Mas ty ale st'astie Blood Bowl 2!

Ako ste si uz mohli domysliet', Blood
Bowl 2 je druhym pokragovanim

série inSpirovanou stolnou hrou s
rovnakymi pravidlami. Da sa povedat’,
Ze ide o t'ahov( Sportova hruy, ktora

v sebe spaja manazment hracov,
timu, RPG prvky, hody kockami (tie
vedia nas***t') a online/offline ligy.
Blood Bowl 2 je tak nabity pravidlami
a herngmi mechanikami, Ze po prvom
stretnuti budete grcat' pravidla od

ich predavkovania. Je to t'azka hra,
ktorej pochopenie a takz. ,learning
curve’ je extrémne narocné. Preto
neodpordcam tento titul hracom, ktori
sa chcd pri hre chvil'kovo odreagovat'.

Ak ale chcete prehryzn(t' drsny
zatiatok, urcite zacnite kamparnou
za l'udi (ide aj o tutorial), ktora
vas prevedie celkom pomaly sa
rozbiehajacim pribehom kedysi

slavneho l'udského timu. Je na

vas, aby ste mu navratili lesk

slavy a dostali sa opat' na vrchol.
Tym, Ze pravidla vo fantasy svete
Warhammeru sG trosku odlisné od
tych nasich, bude cely pribeh urtite
zaujimavejsi ako Sportové filmy o
hracoch alebo tréneroch. Zaroven vas
kampan nauci zakladné mechaniky
hry, vysvetli vam nieco o hodoch
kockami, postupom ¢asu spristupni
vylepSovanie vasich hra¢ov a pontkne
moznost' menezovat' veci, ako sd
financie, sponzori ¢i vas ,staff".

Do konca kampane som sa celkom
bavil. No az po vyskGsani online ligy
sa zalala ozajstna zabava. Treba
upozornit' na to, Ze umela inteligencia
v tejto hre vel'miinteligentna nie je,
takze esenciu hry treba hl'adat' v
multiplayeri. Mate moznost' si vybrat'
z 6smich ras (moja verzia obsahovala
dve DLC rasy), ktoré sa odlisujd

stylom hrania ako aj cenou hracov a
celkovou stratégiou manazmentu. To,
Ze som si vybral Chaosakov, nakapil
najdrahsie jednotky a neskdr na
youtube zistil, ze mgj build je Gplne
na ho*no, vel'mi do hibk\/ rozpitvavat'
nebudem, avSak herny ,meta-

game' je v tomto ohl'ade taktiez
vel'mi dblezity a dnes uz existuju
webové stranky zameriavajlce sa

na tdto problematiku. VV prvej online
particke s mojim ,Resheto’ timom, v
ktorom som si pomenoval a upravil
kazdl postavu, som dostal na frak,
no Co ma mrzelo este viac, bolo,

Ze mi to hovado s elfskym timom
zabil Igora. Odvtedy mi prechadzaja
zimomriavky po chrbte zakazdym,
ked' protivnik hadze kocky.

Hlavnou stratégiou Chaosu je
rozmetat' nepriatel'sky tim, zranit', ak
nie rovno zabit', ¢o najviac hracov a
ked' je pole ako-tak vycistené, skisit'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zdvihnat' loptu svojimi Smatlavymi rukami.
Znie to jednoducho, no... spomenul som uz
hody kockami? Trvalo mi desiatok hier, kym
som pochopil hlavné pravidlo Blood Bowlu
- eliminuj riziko. Kazdy pohyb okolo hraca,
kazdy hod loptou, kazdy bodi¢ek, VSETKO
sa podriad'uje hodu kockou. A ak hodite
zle, na rade je vas oponent. Predstava,

Ze pri prvom pohybe hracom (celkovo

ich mate na poli jedenast’) vam nieco
nevyjde a stratite d'alSich desat' moznosti
pohybu a akcie, je na zaplakanie. Preto
musite rozmysl'at!, ako riziko eliminovat'.
Napriklad postavit' zrazenych hracov ako
prvych, neskdr posunat' jednotky, ktoré
nikto neohrozuje, zmasakrovat' trpaslikov,
ktorych obkl'G¢ili moje jednotky (prvy
mensi risk) a nakoniec chytit' ta prekliatu
loptu (50% Sanca na nedspech). U elfov

je to zase naopak. Ti sa spoliehajd na
rychlost', obratnost' a hadzanie lopty. Boh
ich ale chran, pokial' sa dostand do blizkosti
orkskych bojovnikov. Tych nest'astnikov
Uz nezoSije ani tucet fantasy doktorov.

Len ¢o dohrate zapas, na (et vam pribudnd
financné prostriedky, vylevelujd sa vam
postavy, ktoré realne nieco v zapase uhrali a
vy mate moznost' vylepSovania ¢i uz hracov,
alebo vasho klubu. Moznosti je mnoho.

Pri hraCoch mate obrovské spektrum
schopnosti, ktoré pri urcitych udalostiach
eliminujd spominané rizika alebo

zvySuji pravdepodobnost’ pri obrannych
zakrokoch, akymi je napriklad Sanca na
zranenie €i chytenie nepriatel'om hodenej
lopty. Takymto spdsobom si, z pomerne
nezaujimavych a Smatlavych hracov,
vytvorite unikatnych obrancov, bezcov,
hadzacov ¢i Gtocnikov (v zmysle vrazdiacich
masin). Na druhej strane si mdzete nakdpit'
lekarov, opravu hodu kockou (vel'mi
dolezité), roztlieskavacky a iné srandy, ktoré

pomahajl pri rozlicnych eventoch pocas hry.

Po grafickej stranke je hra naozaj

pekna a aj napriek tematike amerického
futbalu vystihuje kazd( z hratel'nych raz
Warhammeru. Vyhodou je aj pomerne

rychle naditanie. Oproti predchadzajlcej
Casti je znacne prerobeny interface. Je ovel'a
prehl'adnejsi, prepocitava vietky Sance a
rizikd, ktoré vznikajl pocas pohybu a akcii

a pri hodoch kockami vam dokonca ukaze
vysledok, pokial' sa vam nechce desifrovat’
vSetky schopnosti a Statistiky hracov pri
kazdom strete. Zaroven treba podotknat',
Ze animacii je pomerne malo a po ¢ase
zatn( otravovat'. Pri bodi¢koch sa spomali
Cas a prebehne animacia, pricom jedna

trva priblizne pat' sekind. Pri spomalenych
animaciach sa neda nevsimnat' si prelinanie
textdr zname ako clipping. Zvukova stranka
je zvladnuta vyborne, hudba je nevtierava a
navykova, komentatori s perfektni, pricom
vas Casto krat aj rozosmejl zvlastnym
fantasy-rasistickym a tematickym
humorom. Jediné minus je malé mnozstvo
uzitocnych informacii, ktoré komentatori
podavaj(, s ¢im sa autori mohli viac vyhrat'.

Blood Bowl 2 je titulom, ktory nerobi
Gstupky pre casual trh, a preto je ako
stvorena pre hard-core fanGsikov stolnej
hry €i hracov, ktori by sa ju chceli naudit'.
\/d'aka kampani a zlepSenému interface-u
je konecne hra dostupnejsia Sirsiemu
spektru hracov, no nie o vel'a. Hody kockami
a s tym spojené frustrujlice momenty

nie st pre kazdého, rovnako ako vel'ké
mnoZstvo pravidiel a tematika. Ak ste sa

v tychto veciach z vel'kej ¢asti nenasl,

pre istotu titul ani len neskdsajte. Pokial'
ale tazite po hre, ktora ukroji riadny kus z
vasho Casu, zabavi vas a poskytne Siroké
spektrum moznosti, je to mozno titul, ktory
ste hl'adali. Len Skoda tej DLC politiky...

Tomas Kleinmann
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Tearaway Unfolded

TEARAWAY BOL SKVELY UZ NA VITE
A NA PS4 JE ESTE LEPSI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: adventra

Vijrobca: Tarsier Studios,
Media Molecule

Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+originalny dizajn
a krasna grafika
+ skvelé vyuzitie
PS4 ovladaca
+mnoZzstvo inovaci
oproti pévodnej
verzii
+super soundtrack
+prijemna hra

- hramoze byt' I'ahka
pre narocnejsich
hracov

- bitky st obcas
repetitivne

- obasné bugy

Tearaway
Unfolded

i¢
od zaciatku
az do konca
skvela,
a najma
originalna
hra...

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Hra Tearaway povodne vysla
vroku 2012 naPSVitua
odvtedy zbierala vysoké hodnotenia,
kde sa len dalo. Tearaway Unfolded

nie je obycajny port na PS4. Porty

z handheldov na konzoly nowyjch
generacii st v tom lepSom pripade len
marginalne Gspesné, a to bol hlavny
doévod nasej prvotnej skepsy pred
recenzovanim Tearaway Unfolded.
Na Gvod vam mdzeme s pokojom
povedat', Ze nasa skepsa bola na
konci diia kompletne vyvratena.
Tearaway Unfolded sa osvedctila ako
plnohodnotna hra na PS4. Jadro hry
ostalo viac-menej rovnaké, avsak
obohatené o dostatok obsahu,

aby sa Tearaway Unfolded dala
nazvat' samostatnou hrou. Dokonca
si dovolime tvrdit', Ze Tearaway
Unfolded m6ze v ramci svojho Zanru
platformovej plosinovky konkurovat'
najvacsim hernym menam na PSa4.
Ano, aZ tak sa nam to pacilo.

Tearaway ma od zaciatku vel'kd
ambiciu odliSovat' sa od inych hier.
Da sa povedat, Ze tento ciel' sa
vyvojarom podaril prakticky

na vacsine frontoch.

Uz len samotny dizajn a prevedenie
sU skutocne originalne. Hlavny
hrdina, lota alebo Atoi, podl'a toho,

Ci budete hrat' ako chlapec alebo
dievca, je chodiaca obalka, ktora ma
v sebe spravu a snazi sa ju dostat'

z herného sveta do realneho sveta
hraca, teda toho vasho. Vich svete je
totiz papier jediny material, a kazdy
predmet je papierovou skladackou.
Samotny hrac vsak hra ,sprevadzaca’
—nasho obalkového hrdinu. Jeho
misia je zachranit' cely papierovy
svet, pretoZe jedného krasneho dna
sa z nicoho nic¢ pretrhla papierova
obloha a vypadli z nej malé potvorky
—Scraps (v preklade Gstrizky).

Tie robia vSetkym navdkol zle.
Hocikam sa pohnd, premenia okolité
predmety na obycajny novinovy
papier. Hru sprevadzajd dvaja
relativne vtipni rozpravaci, ked'ze
hra je prezentovana ako rozpravka.

Okrem klasickych adventirovych
prvkov sa od zaciatku kladie vel'ky
dobraz na kreativitu samotného
hraca. Polas vasej cesty budete
zbierat' papierovd menu, za ktora
si budete moct' zaklpit' nové
Casti tvare. Tie nebudete vyuZivat'
len na Gpravu svojho vlastného

vzhl'adu, ale ¢asto vas poziadaja o
pomoc aj samotni obyvatelia, aby
ste im vybrali vhodné flzy, ktoré
im boli ukradnuté, stradidelné o,
ktoré im boli odflknuté, smiesne
Usta a podobne. Vyber bude na
vas a tymto spésobom budete
ovplyvnovat' vzhl'ad niektorych

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Casti hry. Budete sa moct' do detailov
vyhrat' s viac ako len s vjzorom svojej
postavy, pretoze skala vyberu je rozsiahla.
VasSe tvorivé bunky budete musiet' ¢asto
zapojit' aj inym smerom, nez si len vyberat'
vhodné doplnky pre dana situaciu. Neraz
vas totiz hra alebo obyvatelia vyzvl na
tvorbu ziadanych predmetov Gplne od
nuly. Dizajn papierovych predmetov je
zabavny a vel'mi jednoduchy. Potom, ako
vam postavicky v hre oznamia, ¢o treba
vyrobit', presuniete sa do tvorivého okna,
kde prstom budete po touchpade kreslit'
motylie kridla, vhodna korunu pre kral'a €i
iné najrozlicnejSie predmety. V Ziadnom
pripade nebudete musiet' brat' do Gvahy
detaily, vacsinou postaci len nakreslit'
obrysy daného predmetu, vybrat' farbu a o
par sekind sa vas predmet zobrazi v hre.
Samozrejme, ti tvorivejsi sa budd moct' v
tomto aspekte aj viac angazovat', avsak
nie je to povinnost, ktora by vas nejako
spomal'ovala v progrese hry. A v pripade,
Ze sa naozaj chcete do kreslenia ponorit,

mozete k tomu vyuzit' svoj smartfon
Ci tablet cez PS4 Companion App.

PS4 ovladac hra podstatna Cast' celej
hry, ked'Ze je to vlastne vas multifunkény
nastroj, ktorym komunikujete s vasim
avatarom a okolitym svetom. Treba
povedat', ze Tearaway Unfolded ho vyuziva
na 100%. Okrem toho, Ze s nim ovladate
vasho papierového hrdinu, budete nim
posobit' i na okolity svet. Napriklad uz
hore spominané Scraps mozete znicit'
tak, Ze im skocite na hlavy alebo mézete
ovlada¢om ,rozsvietit"” svetlo baterky,
ktorym Scraps budi zhypnotizované, a
tak ho bud( nasledovat, ¢im ich moZete
napriklad zhodit' do priepasti a podobne.

NajrozlicnejSie funkcie ovladaca

budete vyuzivat' pocas celej hry. \ly3sie
spominanou funkciou ,svietiacej baterky’
budete svietit' do tmy, kde sa vyuziva
pohybovy senzor v ovladaci. Inokedy
budete musiet' rytmicky stlacat' touchpad,

¢im rozvInite bubnové blany, ktoré vasho
avatara odhodia, alebo zatrasenim ovladaca
rozzvonite zvony. Vel'mi inovativna

nam prisla aj moznost' ,vyhodit" nejaky
predmet z hry do vasho ovladaca, ktorym

si potom namierite a dany predmet

tam vystrelite. Prakticky kazda funkciu
ovladaca budete vyuzivat' na interakciu

s okolitym svetom, ktora robi z hrania
Tearaway Unfolded originalny zazitok.

Interakcia tejto hry je zdéraznena aj
svojimi onlinenovymi moznost'ami. Vel'kou
sGcast'ou je napriklad fotenie sveta,
roznych objektov &i seba vo forme selfies.
K dispozicii budete mat' mnoZstvo filtrov,

z ktorych sa nam najviac pacil GIF filter.
Ten, ako ste sa zrejme dovtipili, spravi

par sekundové GIF video. Svoje diela
nasledne budete moct' nacitat', nielen na
socialnej sieti, ale aj na oficialnej stranke
Tearaway. Na stranke Tearaway si mozete
d'alej stiahnut' manualy na vytvorenie a
postavenie roznych predmetov z papiera, ale
najprv ich musite v hre najst' a odomknat'.

Pre vSetky tieto dovody sa Tearaway
Unfolded nehra ako obycajna adventra,
kde len skacete po plosinkach, ale kazd
chvil'u musite s ovladacom robit' nieco

iné: kreslit', fotit' a podobne. Iste, nejde o
narocné ¢innosti, ale nudit' sa nebudete,
pretoZze Tearaway Unfolded ma prekrasny
dizajn, s ktorym si vas bezpochyby ziska uz
od zaciatku. Aj lovci achievmentov si pridu
na svoje. Po prejdeni kazdého levelu sa vam
otvori moznost' ho znova prejst' a s novymi
moznost'ami budete vzdy nachadzat' i nové
zakutia, ktoré ste eSte neprebadali. To sa
oplati najma lovcom vsetkych achievmentov
a hracom, ktori potrebuju vidiet', Ze dany
level presli na 100%. Prejdenie Tearaway
Unfolded trvalo priblizne 6 az 7 hodin,

par hodin si k tomu pripocitajte, ak hru
planujete prejst' naozaj poriadne. Bohuzial',
v hre sa vyskytuj aj otravné bugy, ako
napr. nepriatelia, ktori sa ,spawn(" do steny
alebo do objektu a parkrat sme museli
komplet cely level prejst' od zaciatku.

Tearaway Unfolded je od zaciatku az do
konca skvela a najma originalna hra, nielen
pekna na oko, ale je aj doplnena o vyborny
soundtrack. Okrem svojskej papierovej
grafiky sa hra dobre a naplno vyuziva
moznosti PS4 ovladaca. Ako sme povedali,
Tearaway Unfolded je super ako samostatna
hra na PS4, ktora mdze konkurovat'i

tym najlepSim v ramci zanru adventdr.

Adam Zelenay
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RECENZIA FNHLE16" PS4

NHL 16

VYLEPSENIA \V ZNAMENI DETAILOV

Tohtoroéna NHL-ka ma

na rozdiel od svojho
predchodcu jednu vel'ki vijhodu.
Prinasa priamo vsSetky obl'ibené
rezimy v zakladnom balenti. Hraci
tak vjvojarov nemozu kritizovat'
za to, ze vydali narychlo upeceny
chleba, ako tomu bolo pred rokom.

Hra NHL 15 v next-gen verzii
totizto prekvapila nedostatkom
obsahu. ReZimy, ktoré sa postupne
stali samozrejmost'ou, v 15-ke
chybali. Pribudli aZ o par tyzdhov
neskor, a to vo forme aktualizacii.
\/ pripade NHL 16 je, nast'astie,
vSetko s kostolnym poriadkom,

a vd'aka tomu si od prvého dha
zahrate vSetko (Be i Pro rezim) aj s
plnohodnotnymi reakciami trénera,
draftom novacikov a s timovym
online rezZimom EA Sports Hockey
League, v ktorom sa proti sebe mézu
postavit' az dvanasti hradi. Takisto
si mozete vytvarat' virtualne timy
alebo sa jednoducho pridat' k uz
vytvorenym timom. Skoda len, e
pri hrani tohto rezimu, komunikacia
cez internet nie je idealna. Casto
nam prekazala horsia odozva, ¢o

je vec, ktora tento rezim trapi uz
niekol'ko rokov. Cakame teda, kedy
juv EA konecne opravia. Nechyba
ani Hockey Ultimate Team, avsak
hra stale nedisponuje jednoduchsou
tvorbou jednotlivych formacii, ako
tomu bolo v dobe PS3, kedy vam
umela inteligencia cely proces
zjednodusila. Bohuzial', v NHL 16
sme takdto funkciu opat' nenasli.

Novy ro¢nik sa nesie v znameni
detailov. Rozdiel medzi NHL 14
(PS3) a NHL 15 (PS4) bol naozaj
generacny. Lenze NHL 16 stavia na
uz existujlcich zakladoch, a tak vas
vyborna audiovizualna prezentacia,
vratane pohl'adov na skutocné
Stadiony vo forme videa, vobec
neprekvapi. Ani to, ze vidite realnych
komentatorov, ktori maja za sebou
virtualny stadion. Bez prehanania
—najvyraznejSou zmenou je
zapracovanie viacerych pomdcok,
ktoré vas aj pocas zapasu ucia, ako
ovladat' hokejistov, a pomahaja
vam so smerovanim nahravok a
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
Vjrobca: EA Sports
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo obsahu

+ atmosféra zapasov

+ audiovizualne spracovanie
+ EA Sports Hockey League
+ systém pomdcok

- malo zmien oproti NHL15
- horsia odozva pri hrant

EA Sports Hockey League
- ob¢asné nepresné

reakcie hry na prikazy

HODNOTENIE:

188 8 8%

striel. Tato funkcia je uzito¢na a verime, Ze
mnohym novacikom pomoze. Niekomu mdzu
pomocné informacie prekazat', v takomto
pripade siich hraci mézu kedykol'vek vypnat'.

Druha vel'ka zmena je Be a Pro rezim. Ten
nas po dlhej dobe opat' bavil, a to az tak, ze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

sa stal nasim primarnym rezimom. Herné
mechaniky sa nemenia, stale mate jedného
hraca, ktorého ovladate. Cas bezi realnym
tempom, hoci dobu, kedy sedite na striedacke,
moZete odsimulovat' a preskocit' na d'alsie
striedanie. Tréneri vam ale davajd cenné rady
a aj systém napovedi polas zapasu funguje

ovel'a lepsie. Vd'aka tomu sme sa
naucili dokonalejsie hrat' hokej

a vyhybali sme sa chybam, ktoré
sme Casto robili v minulosti. Hranie
za jedného hraca je zabavné aj
vd'aka inteligencii spoluhracov a
realistickejSiemu pocitu zo zapasov.

Spoluhradi vedia lepSie prihravat'
a ocenia aj to, ked' stojite pred
slperovym brankarom a clonite
mu. Takéto detaily robia z NHL 16
opat' najhokejovejsiu hru na trhu.
Niezeby bola konkurencia vel'ka.
Skoda, Ze EA sa neindpiruje u 2K

a nezakomponuje aj aspekt zivota profesionalneho
hokejistu mimo klzisk. Len pre Gplnost' este dodame,
Ze k dispozicii je aj Be a GM rezim, v ktorom sa stanete
generalnym manazérom hokejového timu, ked' sa
budete starat' o hracov i 0 aspekty mimo samotnych
zapasov. Na druhej strane si nemyslime, Ze by sa NHL
16 vyraznejSie zmenila od svojho predchodcu. Pocit

z hrania je takmer totozny, a dokonca sa nam zda, ze
padajl aj rovnaké goly. Neexistujd 100% metddy, ako
dostat' puk do siete, avsak ak vyuzijete zavahanie
sUperovej obrany, viete prepasirovat' puk z jednej
strany na druh(, rovno pred branu a dobre trafit'

puk .z prvej’, tak potom je vel'ka Sanca, ze budete
skorovat'. V NHL 16 sa takisto kladie vel'ky doraz na
postavenie obrancov a brankara, ktorému niekedy
clonia i vlastni spoluhradi alebo stper. Takéto aspekty
sme ospevovali uz pred rokom a nezda sa nam, ze

by sa nieCo vyraznejsie zlepsilo alebo zmenilo. Pri
hrani 16-ky budete mat' pocit, Ze sledujete skuto¢ny
hokej, ak si teda nastavite rezim na simulaciu. V
pripade nastavenia ,arkada’ s hraci rychlejsi a takisto
presnejsi. \ takom pripade nie je problém ukoncit'
zapasy s dvojcifernym poctom strelenych gélov na
oboch stranach. Poznamenajme eSte, Ze v EA sa
sGstredili aj na brankarov, ktorf uz zbytocne nekorcul'ujd
mimo brany. Ich spravanie nas v NHL 15 ¢asto iritovalo.

NHL 16 je najkomplexnejsi hokej, ktory si zahrate
na konzolach novej generacie. Oproti NHL 15 ponika
vSetok herny obsah priamo v baleni a zopar drobnych
vylepSenti, ktoré si vsimnete az po desiatkach
zapasov. Chvalime najma zabudovanie pomocnika,
ktory mbze pomoct' viacerym novacikom.

Hra NHL 16 je jednym z najlepsich hokejov na trhu.
Hoci, ak mate NHL 15 a nepotrebujete najnovsi hokej,
pravdepodobne vam dvanast' mesiacov stary titul eSte
rok vydrzi. NHL 16 totiz prinasa drobné vylepsenia, ale
z hl'adiska hratel'nosti si vel'a zmien nevSimnete.

Roman Kadlec
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RECENZIA FDESTINY: THE TAKEN KING! XBOX ONE

Destiny: The Taken King

DESTINY PO DRUHYKRAT
A KONECNE SPRAVNE

Ako clovek, ktory doslova

miluje Halo, som pristupoval k
Destiny s vel'kymi ocakavaniami. Tie
vel'mi rychlo opadli hned' po vydani,
pricom som postupne zistil, Ze uz
ma vdébec nelaka hru vyskisat'. No
vsetko ohl'adom procesu vyjvoja
som sledoval a bolo mi jasné, ze
stidio Bungie na to ma, len to na
prvykrat absolatne nevyslo. Natrafil
som na mnoho ¢lankov a videl s
obvineniami, Ze bola hra naschval
vydana v ochudobnenom stave, aby
hraci, platiaci dost' vel'ké peniaze,
povedali ako d'alej. Tazko uréit, kde
je pravda, faktom vSak zostava, ze
The Taken King vSetko zmenilo.

Ak by som to chcel zhrndt, tak
pri The Taken King je to po prvy
raz, kedy Bungie vyuzilo potencial,
ktory sa im pontkal v ramciich
novovytvareného univerza. Konecne
sa da hovorit' o solidnej kampani,
vyborne nadizajnovanych strikoch
a famoznom raide. K tomu si vsak
treba pripocitat' aj réznorodé
Gpravy a nové herné mody v
Crucible. M6zem tiez povedat', ze
v hre neostal kamen na kameni.

Clovek si mozno neuvedomi, akd
tragick kampan malo Destiny pri
vydani, no pri priamom porovnani
(vzhl'adom na to, Ze som zacinal,
som presiel celt pévodnd kampan a
aj pridavky The Dark Below a House
of the Wolves) je to ocividné. Sice
kampan v The Taken King nie je
prelomova, no konetne ma jasne
definovatel'ného antagonistu (Oryx),
vacsej roly sa dockali aj vasi spojenci
(Cayde-6 a Eris Morn), takze uz
nemate pocit, Ze cel hru iba vozite
Ghosta z miesta na miesto, aby nieco
analyzoval (mimochodom, Bungie
nahradilo Petera Dingklagea ako
dabéra Ghosta Nolanom Northom v
celej hre). Oryx, tiez znamy ako The
Taken King, je tak trochu nahnevany,
lebo mu hraci zabili vlastného syna
Crotu, princa Hive. Jeho mocnejsi
tatko sa rozhodne, ze na svojej
lodi Dreadnought poputuje do
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX One
Zaner: FPS

Vyrobca: Bungie
Zapozical: Gameexpres

PLUSY A MINUSY:

+ kampan, striky a raid

+ prepracované herné
mechanizmy

+novy typ nepriatel'ov

- niektoré vedl'ajSie
questy sa prilis
schované a tajné

- niektoré denné questy
s@ nudny grind

- Ziadny matchmaking
pre raidy

- niektoré ved|'ajSie questy

vyuZivajl staré prostredia

HODNOTENIE:

18,8 6 9%

solarneho systému spolu so svojou temnou
armadou, jednoducho nazvanou The Taken.
To indikuje, Ze pocas tejto kampane budete
bojovat' prakticky proti rovnakym nepriatel'om
(Fallen, Vex, Cabal, Hive) ako pocas povodnej
hry, no celkom to tak nie je. Ked' sa z bezného
nepriatel'a stane Taken, zmenia sa jeho Gtocné
schopnosti a aj celkové vlastnosti, ¢ize vlastne
bojujete proti Gplne novym nepriatel'om.
Vasou Glohou je, samozrejme, zastavit' ich

za pomoci spolupracovnikov v The Tower.

Kampan zahffa sériu misii a tie sa na
rozdiel od pévodnej kampane konecne
mozu pysit' vel'kou davkou variability,
vel'mi dobrym tempom, zaujimavymi
stbojmi a solidnou dizkou. Totizto, uz
neplati len vSetko vystriel'at’, potom poslat’
Dinklebota nieco preskenovat', aby ste
zase odrazali viny nepriatel'ov. V ramci
kampane absolvujete jednoduché stealth
misie, skakacie pasaze, ale aj tradicnd
strel'bu do vSetkého Zivého okolo seba.

Vedl'ajSie misie sa vyznalujd najma tym,
Ze ich objavenie nie je prave najjednoduchsie
aich napln je ¢asto vel'mi komplikovana,

¢o nie je prekvapenim vd'aka haldam
novych predmetov bez jasného popisu pri
ich pouzivani. Nechybajd nové striky, no
vzhl'adom na invaziu armady Taken sa
dockali réznych zmien aj tie staré. Autori si
konecne uvedomili kvalitu svojich raidov, a
tak za€inajd prvky z nich implementovat' 3j
do tohto obsahu. Z tychto Styroch strikov
ma jeden ¢asovl exkluzivitu pre PlayStation
platformy. Raid je kapitola sama o sebe.
\/yborné myslienky natia hracov k spolupraci.

Statistiky hraca boli zjednodusené, Light
level kompletne prepracovany a level cap
bol zdvihnuty na Groven 40. Odteraz uz
hra¢ nemusi hl'adat' Specifické vybavenie,
ktoré mu dany Light level zvysi, ale tento
level sa po novom vypocitava z kombinacie
Gtocnych a obrannych parametrov celého
vybavenia do jedného Cisla, ktoré nasledne
sl(Zi ako odpor(canie pri vybere hratel'ného
obsahu (pri Vanguard strikoch je odporiéany
Light level 260, zatial' €o pre raidy 290).

Navyse, aj ked' najdete nové vybavenie
s lepSimi zakladnymi hodnotami, ako je
to vase, tak ho mozete rozobrat' a jeho

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

hodnoty aplikovat' na to, ktoré mate momentalne

na sebe — Cize konecne nemusite ohffat' nosom

nad modrymi Ci zelenymi predmetmi. Okrem toho

boli do hry pridané tri nové subclassy (Sunbreaker,
Nightstalker a Stormcaller), pre kazd( hernd triedu
jeden, ¢o zahfna splnenie Specifickej misie. Do kategorie
t'azkych zbrani bol pridany novy druh, konkrétne mec,

a ten nahradza poziciu raketometu alebo gul'ometu.

Zjednodusené boli materialy na vylepSovanie brneni
a zbrani, Ghost vie po novom ukazat' hracovi lokaciu
surovin v hernom svete, a prepracované boli aj Patrol
misie. TaktieZ boli pridané nové druhy dennych &i
tyzdennych misii pre réznych predajcov a d'alSie
NPC, vernostné Glohy a hromada d'alSieho obsahu.

\/ segmente PvP sa hraci dockali 6smich novych
map, ktoré st vyborne navrhnuté, zahfiaja interiéry
a exteriéry na réznych planétach po sinecnej slstave.
Do hry pribudla trojica hernych médov, Mayhem
Clash (team Deathmatch s urychlenym ziskavanim
schopnosti), Zone Control (variacia Domination modu,
kde sa zapocitavajd iba vlajky, nie zabitia) a Rift (jeden
orb na mape a Glohou timov je odpalit' sGperov ,rift.").

Po niekol'kych diioch som pochopil, ze Destiny
nebude a ani nechce byt' hrou, ktord ¢lovek prejde
a uz nikdy nezapne. Destiny chce byt' spolo¢nikom
na kazdy den. Denné questy, tyzdenné vyzvy a
navstevy Xura s exotickymi predmetmi, Gpravy v
strikoch, reputacie v ramci roznych frakcii, Legendary
Marks za hranie urcitych hernych médov v Crucible
a konkrétnych misii — to vsetko spdsobuje, Ze neraz
zapnem Destiny pred obedom, skontrolujem pridel
novych questov a pustim sa do ich plnenia. Hra vas
nati stale pokracovat', vidina novych predmetov
je totiz prilis silna na to, aby ste prestali.

To vSak bolo v Destiny uz od zaciatku, no, bohuzial',
to nebolo podporené objektivnou kvalitou. Tragicky
sposob komunikacie herného sveta s hra¢om, pribeh s
tol'kymi dierami v logike, az to pripominalo emental, a
niektoré prvky boli tak zvlastne preSpekulované, Ze to
pravdepodobne prekvapilo aj samotné Stidio Bungie.
Takmer vSetko je vSak v The Taken King opravené.

VERDIKT

The Taken King je presne to, ¢&im malo byt'
Destiny od zatiatku. V\yborny obsah pevne stojaci
na vsetkych Styroch pilieroch (kampan, striky, raid
a Crucible), zmysluplné prepracovanie hernych
mechanizmov a pridanie nového typu nepriatel'ov.

Datadisk, ktory sa dotkol vsetkého, ¢o bolo doteraz

to, Co uz hradi poznaji naspamat’, a dodava
desiatky hodin nového obsahu. Ak vas pévodné
Destiny sklamalo, tak ho moZete vd'aka The Taken
King opat' navstivit'. Konecne stoji za to.

Dominik Farkas
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RECENZIA UNCHARTED: THE NATHAN DRAKE COLLECTION PS4

UNCHARTED:
The Nathan Drake Collection
KOLEKCIA TOHO NAJLEPSIEHO Z ERY PS3

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Akina adventira

Vijrobca: Naughty Dog
Bluepoint Games

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+Uncharted 1
+Uncharted 2
+Uncharted 3
+Nathan Drake
+atmosféra
a hratel'nost’
+ kvalitné technické
spracovanie
remasteru

- Uncharted vas
uz neposadi
na zadok ako kedysi
- iba kozmetické
Gpravy grafiky
- wysSiacena
na pomery
remasterov

Hoci ide
v pripade
Uncharted

kolekcie

«iba"
o omladeny
starsi
obsah,
ma co
ponuknut'
aj dnes.

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Ak by ste si pozreli zoznam
recenzii hier pre konzoly
PlayStation 4 a Xbox One, urcite by
ste si vSimli vel'ké mnozstvo hier,
ktorjch nazvy uz poznate. Pretoze
ste ich hrali v,,minulej generacii”.
Vlydavatelia vSak tvrdia, Ze je na svete
vel'a hracov, ktori dané tituly nehrali, a
predsa opakovanie je matka midrosti,
a preto nas opdtovne zasobuji uz
raz vydanym obsahom. Niekedy to
dopadne katastrofalnym spracovanim
(Prototype Biohazard Bundle) a
inokedy m6zeme polemizovat',
¢i ma vobec zmysel remake,
remaster alebo kolekciu vydavat'.

Ako sa to ma robit', ukazali v
Microsofte vo svojom Rare Replay.
Tridsat' hier nielenZe pokryvalo
historiu vyvojarskeho stidia

Rare, ale kolekcia obsahovala aj
mnozstvo pridanej hodnoty vo forme
dokumentov, obsahu a bonusov.

Hry samotné boli iba minimalne
modernizované, ale Rare Replay
ako celok fungoval dobre. Druhy
priklad toho, ako to robit, je kolekcia
dobrodruzstiev Nathana Drakea.
Titul Uncharted vo verzii pre PS3
prinasa tri hlavné diely, ktoré sd
prispdsobené pre potreby PS4-ky.

Pri pohl'ade na hry, ktoré vysli na PS3,
Uncharted kolekcia je to najlepsie,

¢o mohlo Sony vydat'. Ni¢ proti The
Last of Us, ta hra je skvost, avsak
iSlo o jeden titul, ktory bol prerobeny
rok po vydani originalu. Pocujeme
tie pripomienky, Ze vel'a majitel'ov
PS4 nevlastnilo PS3-ku, a teda si
The Last of Us uZili. To ano. Ale ak sa
bavime o hernej sérii, Uncharted je
hlavna znacka tretieho PlayStationu.

Rychla rekapitulacia. Prvy diel
vySiel v roku 2007 a pri pohl'ade
na grafiku pdvodnej verzie vidime
nevyuzity potencial konzoly.

Stiidio Naughty Dog si viak
domacu Glohu splnilo a uz v roku
2009 pontklo o poznanie krajsi

Uncharted 2. Trilogiu zavfsil treti
diel v roku 2011. Grafika bola
opat' o kisok lepsia, ale taky
razantny rozdiel ako medzi prvym
a druhym dielom sa uz nekonal.

sa nesie v duchu kozmetickych
Gprav. Zlepsit' kvalitu textdr,
mierne upravit' animacie a kde
sa da, tak vylepsit' aj efekty.

A celé to prispdsobit' Full HD
rozliSeniu a 60fps. \/ tomto smere
vyvojarov z Bluepoint Games

Grafické skoky si pripomeniete
aj pri hrani kolekcie. PS4 verzia

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

chvalime. Odviedli vyborn( pracu a
hra Uncharted sa hra tak prijemne,
ako keby povodne vznikla pre PS4,

Faktom vsak je, Ze rozdiely v grafike si
vSimnete. Prvy diel bije do o€i najviac.
Tieflovanie je menej kvalitné a celkovo
prostredie v niektorych momentoch

pdsobi poslabsie. VV dzungli si to vSak
nevSimnete. Dvojka a Uncharted 3 s(
minimalne o stupen vysSie. Remaster
edicia pontka vylepsen( grafiku vsetkych
troch hier, ale original nezapru. Schvalne
si pozrite video zamerané na porovnanie
na YouTube. Rozdiely s minimalne. PS4
kolekcia v3ak beZi v uz spomenutom Full

HD rozliSeni pri 60fps, a to pri sledovani
porovnania na YouTube aZ tak nepocitite.

Tri hry. Do dokonalosti uz chyba iba odbocka
menom Golden Abyss, ktora vysla vo verzii
pre PS Vitu. TG vyvojari do kolekcie
nezakomponovali, pretoze Gdajne narusuje
hlavnd pribehovd liniu. A prave tej je
kolekcia venovana. Aby vas pripravila

na Stvrty diel. Budis. Absenciu hry

pre viacerych hracov vSak vyvojarske

Stadio uz ni¢im nezahovori. Tento rezim
jednoducho chyba. M&zeme polemizovat', Ci
by ho niekto hral, avSak svojich fanasikov by
si nasiel. Gro kolekcie teda tvori pribehova
kampan pre jedného hraca. Ta dostala

nové rezimy a speedrun rezim, aby ste

mali motivaciu hru opatovne prejst'’. Aj ked'
ste ju uz dokoncili asi milionkrat na PS3.

Novinkou kolekcie je takisto fotograficky
rezim. UrCite ho poznate z titulov Driveclub
alebo inFamous. Je to fajn doplnok a
Uncharted, ktory ponika mnozstvo
krasnych scenérii, si takyto doplnok
doslova ziadal. Opdt' vSak plati, Ze ho
vyuzije iba uréita skupina hracov.

Kolekciu si vSak nebudete kupovat' kvdli
photo rezimu alebo kvdli kozmeticky
vylepSenej grafike, ale kvoli atmosfére

a hratel'nosti. M6Zeme debatovat' o tom,
¢i je Uncharted rovnako zabavny

ako pred par rokmi. Jeho hratel'nost’
nebola nikdy revolu¢na v pravom slova
zmysle. AvSak atmosféra, dialégy,
prezentacia postav a cutscén, filmovy
nadych a pristupna hratel'nost’, ktora
kombinuje skakanie a striel'anie...

Uncharted sa vzdy prijemne hral, a to
plati aj dnes. Moznoze vam z jednotlivych
hier nespadne sanka tak, ako v dobe ich
vydania, ide vSak o skutocne kvalitny
obsah. Hoci ide v pripade Uncharted
kolekcie ,iba" o omladeny starsi obsah,
ma ¢o pondknut' aj dnes a moze sa
postavit' vedl'a dnesnych AAA hier.

Roman Kadlec
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MISSING: An Interactive Thriller - Episode One

INTERAKTIVNY CASUAL FILM V STYLE SAW

ZAKLADNE INFO:

Zaner: FMV
\lyrobca: Zandel Media
Zapozical: Evolve PR

PLUSY A MINUSY:

+ atmosféra a napdtie
+ spracovanie

+ nieco nové

- herna doba

- QTE

- casual pristup

HODNOTENIE:
L8 8 $%eXs

FMV (full motion video) tituly alebo

interaktivne filmy boli zaiatkom
devat'desiatych rokov vel'mi obl'Gbenym
zanrom. Po nastupe kvalitnejSieho, a v dnesnej
dobe hadam aj fotorealistickejSieho grafického
spracovania tento Zaner, az na par vynimiek
ako Tesla Effect: A Tex Murphy Adventure,
Gplne upadol a nové tituly dokazete zratat' na
prstoch jednej ruky. \ljvojari sa skrz MISSING:
An Interactive Thriller znova snazia priniest'
klasicky interaktivny film, ale s modernymi
prvkami,a hlavne s napinavym pribehom.
Kazdopadne, do istej miery sa im to aj dari.

Pribehu MISSING sa neda popriet' urcita
podobnost' s filmovou sériou Saw. Hlavny
hrdina David sa ocitne spdtany v zatuchnutej
miestnosti a nepamata si, ako sa tam dostal.
LenZe aby sa dokazal pohn(t' d'alej, musi splnit’
niekol'ko hlavolamov. Do toho vSetkého ho
vaznitel' neustale provokuje fotkami a video
nahravkami o jeho rodine. Napatie s atmosférou
s od prvého momentu kvalitne stupfiované a
postupne davkované hracovi. Druhou postavou,
s ktorou vas hra zoznami a na par min(Gt si
zanu aj zahrate, je detektiv Lambert. Ten je
privolany na miesto ¢inu, kde vSetko nasvedCuje
tomu, Ze sa tam odohral (nos. Nie je nahoda, Ze
ide 0 opustené Davidovo auto, a tak sa pribeh
zatne zamotavat'. Najvacsim nedostatkom

hry, respektive prvej epizody, je jej dizka. Behom
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pat'desiatich minGt som sledoval zaveretné
titulky, a to som este stihol niektoré pasaze
zopakovat', aby som splnil vSetky dostupné
achievernenty. Hra skonila skér, nez dokazala
vybudovat' dostatok napatia. To v3ak ni¢ nemeni
na tom, ze som naozaj zvedavy, ¢o bude d'alej.
0d hernej doby sa odvija aj cena, ktora posobi
mierne prestrelene. Styri eura za Styridsat'pat’
mindt hrania? To nie je vel'mi whodné. Dalsim
negativom, ktoré je mozno az prilis subjektivne, je
vel'mi jemny pristup k hracovi. Za Ziadnu chybu
vas hra nepotresta a na jednotlivé hlavolamy
nie je ani €asowy limit, ¢o Casto v danej situacii
pbsobi hldpo a kazi napatie. Tak isto je pre mna
sklamanim, Ze tu nie je ziadna explicitna scéna.
Tematika rieSenia hlavolamov, ktoré sd otazkou
Zivota a smrti, pontka mnozstvo brutalnych a
hroziwjch scenarov, ktoré hraca vystrasia alebo
samu zhnusia a stand sa nezabudnutel'nymi.

Herna naplf pozostava z jednoduchych
hlavolamov, ktoré ste mohli vidiet' v akejkol'vek
ingj adventdre, hl'adani predmetov, bohuzial',
zasadne proti QTE, avSak v tomto pripade na
mna pdsobili vyslovene otravne a nevhodne.
Ako priklad vrcholne zbytotnych QTE je, ked'
sa Lambert ide napit' kavy. Tato cinnost' je
sprevadzana rychlym kliknutim do krizku

za par minQt. ZvySok ¢asu stravite klikanim

po obrazovke a hl'adanim nie¢oho, ¢o sa da
pouzit'. Ajked' FMV hry pozostavajl nagjma

z hranych sekvencii, pri hrani sa nevyhnete
interaktivnym Castiam, ktoré casto byvajd vel'mi
biedne spracované. \V pripade MISSING sa tento
neduh, nast'astie, neprejavuje. \V porovnani s
filmowymi sekvenciami je vidiet' vel'mi maly
rozdiel, preto nedochadza k ruSeniu hraca ¢i
atmosféry nekvalitnymi textdrami. Herecké
wkony nepdsobia amatérsky a hlavny hrdina

je uveritel'ny, aj ked' za taka kratku hernt dobu
toho az tak vel'a nenahral. Hudba nie je nicim
wynimocna, no k rieseniu hadaniek sa hodi, aj ked'

Prva epizoda série interaktivnych filmov
MISSING: An Interactive Thriller nedopadla Gplne
najhorsie, lenZze mnoZstvo prvkov mohlo byt'
viac doladenych. Pozitivny bod odo mnia wyvojari
majd za odvahu a odhodlanie priniest' modern(
FMV hru. Skoda véak kratkej hernej doby a
niektorych nezmyselnych QTE. Svetlou strankou
je zvuk a herecké vykony, ktoré posilfiujd
atmosféru a stupnujd napatie hry, prave to vas
potas hrania t'aha dopredu a netrpezlivo vas
nechava ¢akat' na d'alSiu kapitolu pribehu. Kedy
a kol'ko d'alSich epizéd viastne bude, to zavisi od
predajov a klasickych faktorov epizodickych hier.
Momentalna situacia vyzera tak, ze zvysné Styri
epizody wyjd{ naraz v jednom balicku.

JurajViha

CXler
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Lenovo Vibe Shot

Elegantny smartfon na fotenie s chybickami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 380€

PLUSY A MINUSY:

+ FullHD rozlisenie

+dizajn,
rozne farebné
prevedenia

+rezim PRO/
AUTO, IR
zaostrovanie

+ obrovské
mnozstvo
funkcii

- nevyladeny
0S, mrznutie,
nevkusné
motivy

- nevyrazna
kvalita
a hlasitost'
reproduktora

Platforma: Android 5.1
Rozmery: 140*70*7,6mm
(dxvxs)

Hmotnost" 145g

CPU: Qualcom
Snapdragon MSM8939
OctaCore - QuadCore A53
@1,0Ghz

GPU: Adreno 405
Operacna pamat": 3GB
Ulozisko: 32GB

Datova pripojitel'nost":
WLAN 802.11 a/b/g/n,
hotspot

A-GPS, Glonass

DualSim: ano

Displej: 5-palcovy,
FullHD, IPS kapacitny
multidotykovy panel
Batéria: 3000mAh Li-Poly
Dodatocné vlastnosti:
Akcelerometer,

senzor vzdialenosti,
gravitacny senzor,
elektronicky kompas

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Lenovo uviedla

na trh novinku v podani
kompaktného fotoaparatu
a smartfonu v jednom. Na prvy
pohl'ad vyzera vel'mi elegantne
a jeho cena nie je vdbec zIa. Ako foti
a o dokaze, sa docitate v recenzii.

Dizajn a konstrukcia

Konstrukcia smartfénu si
zaklada na pevnom hlinikovom
rame striebornej farby. Ram je
jednoliaty, s ostrymi hranami
po vnatornych zahyboch.

Telo smartfonu je vel'mi dobre
spracované po estetickej aj
materialnej stranke. Posobi vel'mi
elegantne a vd'aka trom farebnym
variaciam si mdzete vybrat' viastn(
kombinaciu a definovat' tak svoj
Styl. Konstrukcia je pevna a nevizga.
Tlacidla reagujd so spravnou
odozvou. Ich rozmiestnenie je

vyborné, tak isto je dobry aj ich zdvih.

Na vrchnej ¢asti ramu najdeme
mikrofon a 3,5mm audio jack. Prava
strana obsahuje tlacidlo zapnutia,
hlasitosti, spast' fotoaparatu

a prepinanie modu Auto/Pro

pre fotenie. Spodna ¢ast' ramu
obsahuje microUSB konektor, dve
mriezky na reproduktor a Gchyt
na snarku. L'ava strana ramu
ukryva pod dvomi krytkami sloty
na microSD kartu a dve nanoSIM
karty. Na otvorenie slotov je
potrebné vtlacit' do dierky tenky
ostry predmet, o je sice naroCnejSie
a nepraktické, ale na druhej
strane je to elegantné rieSenie.

Zadna Cast' smartfonu je
sklenena a nezanechava evidentné
odtlacky prstov. Pod sklom je ukryta
striebrista lista, ktora ramcuje
napis Lenovo Vibe, trojfarebny
blesk, infracerveny zameriavac
a zadny 16Mpix fotoaparat.
Fotoaparat umiestneny v hornom
I'avom rohu ma podstatne vel'k{
SoSovkuy, ktora je zarovnana so
zadnou povrchovou Gpravou.

Predna strana obsahuje vel'ky
5-palcovy FullHD displej, dotykové
kapacitné ovladacie tlacidla,
prednd kameru, reproduktor,
notifikacn( diddu a senzory.

Cela predna strana smartfonu
je chranena povrchovou vrstvou
Corning Gorilla Glass vo verzii 3.

Displej

Displej s FullHD rozlisenim
disponuje skvelymi pozorovacimi

uhlami — takmer 180 stupnov,

a kvalitnou farebnou paletoy,

a to vd'aka pouzitej IPS technoldgii.
Pat' palcovl obrazovku si
vychutnate naplno aj vd'aka
kapacitnym tlacidlam, ktoré s
umiestnené pod displejom.

Kamera

Predna kamera:
- 8Mpix kamera umoznuje
natacat' FullHD video, fotenie selfie
fotografii bez evidentného Sumu.

Nechyba taktiez HDR, zaostrovanie,
panorama a mnoho d'alich funkcii.

Zadna kamera:

- 16Mpix kamera je hlavny d6vod,
preco sa o tomto smartfone tol'ko
rozprava. S tymto fotoaparatom
moZete snimat' ako profesionali —
dokonca aj pri slabom svetle.

Medzi inteligentné funkcie patri
infraervené automatické zaostrovanie,
ktoré je dvakrat rychlejsie ako normalne
automatické zaostrovanie, zdokonaleny
6-prvkovy objektiv zarucujlci mimoriadnu
jasnost', opticka stabilizacia obrazu
na stabilné snimanie a pravy senzor BSI
s pomerom 16: 9. HDR, trojténovy blesk
(2xtepla, 1 xstudena farba), panoramy,
snimanie s dlhou uzavierkou pre no¢né
zabery a mnohé d'alSie funkcie.

Hardvér a vykon

Silny hardvér v sebe kombinuje
osemjadrovy procesor Qualcom
Snapdragon, ktory sa sklada so Styroch
jadier beziacich na 1,0GHz a Styroch
jadier beziacich na 1,7GHz. Kombinuja
tak dlhd vydrz a v pripade potreby
vykonu vyprodukuji aj ten. Na hranie
hier je pripravena grafika Adreno 405.

Operacna pamat' 3GB je dostatocne
vel'ka pre bezproblémové spist'anie
mnohych aplikacii a multitasking.
Integrovana flash pamat' ma 32GB,

z toho pristupnych je nieco cez 25GB.
RozSirenie pamate je mozné cez
microSD kartu o d'alSich 128GB.

Rychle datové pripojenia cez Wi-Fi 802
a/b/g/n s hotspotom, Bluetooth vo verzii

4.1, Glonass, A-GPS, rozne akcelerometre
a senzory sl uz zauzivanym standardom,
ktory nesmie chybat'. Pre telefonické
rozhovory je pripraveny slot pre dve SIM
karty v sieti 4G LTE. O vydrz telefénu

sa stara 3000mAh batéria Li-Poly

Softver

Ako softvér je pouzity Android
Lolipop vo verzii 5.1. Spaja v sebe
svojskd nadstavbu od Lenova pouzit(
v mnohych zariadeniach a rychlost'. Nie
priliS esteticky vyladeny dizajn menu,
ikoniek a pozadi je uz obohrata pesnicka,
ktora nie kazdému musi na oko ladit'.

Aplikacie Lenovo DOit vam ponuknu
viac vd'aka tymto predinStalovanym
aplikaciam: SHAREit — s funkciou CLONEit,
ktora umoznuje bezdrotovo zdiel'at'
sGbory medzi smartfonmi a inymi
zariadeniami bez poplatkov za siet'ové
prenosy a pripojenia k sieti WiFi; SYNCit —
umozriuje zalohovat' a obnovit' kontakty,

spravy SMS a denniky hovorov; SNAPit
Camera - zlepSuje vase fotografické
zrucnosti pomocou viacerych rezimov
snimania.

Test

Po rozbalenf Skatule nachadzame
samotny smartfon, kryt, slichadlg,
nabijacku a broZarku. Pocas testu
sme si vyskasali Sirokd skalu funkcii,
ktorych je na tomto smartféne naozaj
pozehnane. Na zaciatok mézeme
napisat', ze sme boli naozaj prijemne
prekvapeni. VVysk{sali sme si oba
fotoaparaty, ktoré fotili naozaj perfektne.

Na prednom fotoaparate sa nam
pacila jeho ostrost' aj v horsich
svetelnych podmienkach, selfie
panorama a skraslenie. Zadny
fotoaparat dominoval vybornym HDR
snimanim a efektmi ako nocné scény,
pisanie svetlom a mnohé d'alsie.

Vyblaznili sme sa aj s rezimom PRO,
kde sme si ru¢ne mohli nastavit' teplotu
farieb, svietivost' prostredia, IS0, ladit'
ohniskov( vzdialenost' a pripadali sme
si tak, ako keby sme nedrzali v ruke
smartfon, ale kompaktn( zrkadlovku.
\/yborné infracervené zaostrovanie
fungovalo na vyborna. Dokazali sme
ho ovladat' dotykom na obrazovku
alebo sme zvolili automaticky rezim.

Pri teste smartfonu v AntutuBenchmark
nas prekvapil slaby vysledok tohto testu.
Slaby vykon procesorov, ktoré zaostavali
v porovnani so starsimi smartfonmi
v slabsSej cenovej kategorii, a vel'mi slaby
vykon grafiky, ktorej vykon bol Gbohy
vzhl'adom na FullHD rozliSenie obrazovky.
Hry nam sice nesekali, ale s vykonom
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a plynulost'ou sme vel'mi spokojni neboli.
Pozeranie videi a surfovanie po webe bola
zabava. Celkom vel'ka obrazovka pontkala
dostatocny obraz

na sledovanie filmov a zaroven

na prezeranie webu bolo vhodné FullHD
rozliSenie. Vobec sa nam nepacil vykon
hlavného reproduktora, ktory hral

potichu a nekvalitne. Nevieme, ¢i tento
dizajnovy krok Lenova — vytvorit' dve
mriezky na reproduktory, ale reproduktor
umiestnit' len do jednej z nich, bol len
omyl alebo cieleny Gmysel a mame

ho brat' ako vtip. Hlasitost' a kvalita
reproduktora na telefonovanie bola
dostatocna a nemali sme s fou problém.

Problém sme ale mali s fungovanim
Androidu. Pri aktualizacii vykonaval
updaty nekonecne dlho, Ze sme ho museli
napojit' na adaptér, aby sa Gplne nevybil.
InStalovanie niektorych aplikacii prebehlo
bez problémov a zadrhel'ov, no otvaranie
a ich spGst'anie bol niekedy vel'ky
problém. Bud' sa aplikacia
nespustila hned', a ak sa spustila,
po urcitej dobe sa vypla a podobne.

So vstavanymi aplikaciami sme
mali taktiez problém, pri otvoreni
fotoaparatu a prepnuti na natacanie
videa nebol tento Gkon mozny
a Android prepinal stale na fotoaparat
namiesto videokamery. Pomohlo len
reStartovanie celého Androidu.

Celkovo tato nadstavba OS nefungovala
podl'a ocakavani a nebola po technickej
stranke vyladena. OS sa zasekaval
a po spusteni zobral 1,4GB z operacnej
RAM pamate, o je dost' vel'a. Esteticka
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stranka sa nam vobec nepacila, ¢o sa tyka
pouzitych predinstalovanych

tapiet a tém. No nebol problém si
stiahnut' cez GooglePlay iné témy

a tapetu si zmenit'.

3000mAh batéria znie dobre na papieri,
no telefon jej dal poriadne zabrat'.
Pri beznom vyuzivani s jednou
SIM kartou vydrzal smartfén do dvoch dni,
po zapnuti Setricov batérie a
minimalnom jase vydrzal aj tri dni
na jedno nabitie. Fotenie a hranie
vybijalo batériu enormne — vydrzala
len niekol'ko hodin, a vrchna ¢ast'
smartfénu sa neprijemne prehrievala.

Pri teste sa zohrial na viac nez
45 stupnov Celzia.Vel'ky problém sme mali
s otvaranim krytiek pre microSD
kartu a SIM karty. Vyrobca tento

mechanizmus nezhotovil na vybornd

a trafit' sa cez mald dierku a zatlatit' tak
mechanizmus bolo takmer nemozné.
Pri pouzivani nam vadili prilis ostry
hlinikovy ram smartfénu. Sklamani
sme boli s absencie dvojstupriového
mechanizmu tlacidla fotoaparatu.

Predsa len, ked' vyrobca propaguje
smartfén na fotenie, jeho nazov tomu
taktiez napoveda, no aj napriek tomu
umiestni len obycajna spast' fotoaparatu.
No preco sa Lenovo rozhodlo pre takito
splst' fotoaparatu, je na zamyslenie.

Zaverecné hodnotenie

Elegantny smartfon Lenovo VIBE Shot
kombinuje vykon a 5tyl, takze
obsahuje vSetko, ¢o potrebujete
od stylového smartfonu a ¢o pozadujete
od kompaktného fotoaparatu. \/ykon
smartfonu sice nie je ukazkovy,
ale na bezné ¢innosti ako
sledovanie filmov Ci fotenie
bude plnohodnotne stacit'.

S vyuzitim Setrica batérie dokazete
so smartfonu vyzmykat' kazda
drahocennt minGtu a s mnohymi
efektnymi funkciami ho aj naplno
vyuZijete. Android si zasl(Zi kompletna
rekonstrukciu po funkZnej
aj dizajnovej stranke a jeho Gprava
by iste pomohla aj vyssej vydrzi batérie.

Cena pod Styristo EUR je urtite
zaujimava a tak isto je zaujimavy fakt,
Ze ide o DualSIM smartfon, ktory sa vam

zide vzdy. Mozno ani o tom neviete.

Lukas Libica
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Huawei Mediapad M2

/bohom Korea, prichadza Cina

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Huawei
Dostupna cena: 259€

PLUSY A MINUSY:

+ kovové unibody
+vyborny displej
+ kvalitné
reproduktory
Harman/Kardon
+ pomer ceny
a vykonu

- nachylny na
Skrabance

- SirSie okraje
displeja

SPECIFIKACIE:

Displej: 8-palcovy

IPS displej s Full

HD rozliSenim
12001920, 283ppi
Operaény systém:
Android 5.1.1+EMUI 3.1
Procesor: Hisilicon

Kirin 930, osemjadrovy
(4x A53 2,0GHz +

4x A53 1,5GHz)
Graficky procesor:
Mali-T628

Pamadt' RAM/ROM:
2GB/16GB, podpora
microSD do 128GB
Fotoaparat: hlavny 8Mpix
AF, predny 2Mpix FF
Konektivita: LTE,
HSDPA+, Wi-Fi, Bluetooth
Batéria: 4 800mAh
Rozmery:
214,8x124x7,8mm
Hmotnost": 330g

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Spolocnost' Huawei sa coraz
viac dostava do povedomia
aj na nasom trhu. Uz kratko
po uvedeni sa P8 stal obl'Gbenym
a ispech Honor 7 je rovnako
neodskriepitel'ny. Dovolime si
turdit', Ze s novinkou Mediapad
M2, nastupcom predoslej
M1, sa na poli kompaktnych
tabletov udeje nieco podobné.

Balenie

KUz samotné balenie naznacuje,
Ze nepbjde o bezny ¢insky low-cost,
ale plnohodnotny a kvalitny produkt.
Ciernu $katul'u s drsnou textirou
zdobia bronzové loga (tlacené
séjovym atramentom — schvalil
MUDr. Bukovsky) a stru¢na
Specifikacia na zadnej strane.
Obsah pozostava z tablety,
leporela strucnej prirucky, kratkeho
120-stranového bezpecnostného
manualu a nabijacky. Sltichadl
sme hl'adali marne, napriek
zameraniu najma na multimédia.

Kovovy terminator

Po rozbaleni sa nam naskyta
pohl'ad na elegantny tablet, ktory
akoby z oka vypadol vyrobkom
z dielne HTC. Huawei deklaruje,

Ze unibody telo M2 je z 99,5% tvorené
z kovu, €o sa prejavilo na celkovej
hmotnosti 330g pri hribke

7,8 mm. Pri tomto rozmere ide

o prijatel'nd hodnotu a pri drzani
sme sa nemuseli obavat' prehybania
a pocitu krehkosti. Co viak obavy
naopak vzbudzovalo, bol strach

zo skrabancov. | ta najmensia
netistota moZze spdsobit' nepeknl

ryhu na zadnom hlinikovom kryte.
Klpa obalu ¢i opatrnost' je teda

na mieste. Bo¢né plastové hrany
obsahujd standardn( vybavu.

Z vrchnej strany nachadzame
3,5mm audiokonektor, reproduktor
a microUSB konektor. Napravo

od nich s( tlacidla na zapnutie,
ovladanie hlasitosti a sloty

pre microSD a microSIM prekryté
zaslepkou. Na spodku je umiestneny
jediny mikrofén a druhy reproduktor.
Lava strana ostala neposkvrnena.

Zamerany na zvuk

Azda najvacsim lakadlom
je zvukova stranka. Dvojica
reproduktorov oproti predoslej
generacii narastla o Gctyhodnych
42%. Navyse sa na ich vyvoji

* DOBRA CENA *

||

podiel'ala aj spolo¢nost' Harman/
Kardon, ktor( pri audiozariadeniach
netreba ani predstavovat'.

\/ kombinacii s DAC Hi6402

a pouzitej technologii Clari-Fi je
vysledkom ¢isty a hlasny prejav

pri hrani hier ¢i prehravani filmov

a hudby. Priich rozmeroch
nemozeme oCakavat' vibrovanie
okien, no sme radi, Ze nejde len

o marketingovy t'ah, ale o skutocny
vyvoj a snahu posundt' sa d'alej.

\/ reali sme hlasitost' vyuzivali

len v prvej tretine, Co naznacuje

ich rezervy. Minusom je ich
umiestnenie. Nachadzaja sa

na bokoch a pri pouzivaniich obgas
prekryjete prstami. Pomohlo

by ich posunutie, aj ked' idealom

by bolo smerovanie dopredu.
Dodatocnou vychytavkou je SWS 2.0

(Super Wide Sound). Ta zvuk "roztiahne"
viac do priestoru. Pri prehravani

cez reproduktory sme ho vyuzivali,

no po zapojeni slichadiel sme ho

boli ndteni vypnat', pretoZe pdsobil
neprirodzene. Mediapad M2 ma
momentalne jeden z najlepsich
zvukovych prejavov, aky je v tomto
segmente mozné pocut'.

Radost' pozerat'

Prvotné nadSenie pri pohl'ade na displej

sa do istej miery rozplynie po jeho zapnuti.

Cely ho totiz lemuja vyrazné okraje.
Pri pouzivani na Sirku by mohlo ist'
o snahu zamedzit' neziaducim stlaceniam

palcami, aj ked' tie eliminuja uz aj tak dost'

Siroké horné a dolné listy s logom

a kamerou. Na takéto zariadenie
jednoducho nepatria a zbyto¢ne uberaja
na atraktivite. Aj na tento neduh sa vSak
rychlo zabudne. Osem palcovy IPS displej
s rozliSenim 1920x 1200 a

hustotou 283ppi vyzera

vyborne. Mozno sa

pytate, preco 1200

bodov a nie

tradiénych

1080,

ako je to pri FullHD. M2 nedisponuje
hardvérovymi tlacidlami a danych 120
bodov prislicha prave tym softvérovym.
Takto je mozné bezproblémovo
zobrazovat' obsah v nativnom rozliseni
napriklad na televizore. VVd'aka pouzitému
IPS panelu nas nesklamali ani pozorovacie
uhly. Pri Ziadnom naklonenf sa farby
nedeformovali a navyse je ich podanie
Zivé a hodnoverné. Pre kone¢né doladenie
podl'a vlastnych predstav je jednoducho
dostupné nastavenie teploty farieb.
Vrasky na Cele sa obcas objavili

pri automatickej zmene jasu, ktora

bola ¢asto az privel'mi snaziva a museli
sme ju krotit' manualnym pridanim.

Dostatocna sila

To, Ze to spolo¢nost' Huawei
s penetraciou trhu mysli vazne, sa
odzrkadlilo aj na komponentoch. Pomocou
vlastného hardvéru sa snazi odlisit'
od tuctovych vyrobcov, ktori len
vyuzivajl a skladaja vyrobky z cudzich
Casti. Vysledkom snaZenia je 64-bitovy
Cipset Hisilicon Kirin 930. Sklbuje v
sebe az osem jadier ARM Cortex A53.

Prva Stvorica je taktovana na
2GHz a druha na rekvenciu 1,5GHz.
Spinajd sa podl'a potreby vykonu
alebo Setrenia energie pri menej
naro¢nych operaciach. Rovnaky Cipset
je osadeny aj vo vlajkovej lodi P8.

Grafickl €ast' ma na starosti
overeny GPU Mali-T628. Nejde o
posledny highend, ale pocitit' to len
pri najnarocnejsich hrach, ktoré sa aj
napriek tomu hratel'né. Pre plynuly
chod systému s tieto Specifikacie
plne dostacujace. NavySe im
pomahajd aj 2GB operalnej pamate.

Uloziskom ma 16GB, samozrejme,
rozsiritel'né o microSD kartu. Vsetky
komponenty kimi batéria s
kapacitou 4800mAh, pri
ktorej vyrobca
udava vydrz az 30
hodin prehravania
hudby. Pri
testovani
s pesnickami
z Repete nam, zial', po
20 hodinach dosli zasoby
Diazepamu a v zaujme
ochrany psychického zdravia
sme test ukondili. Kazdopadne pri
prehravani multimédii, surfovani
¢i hrani hier klesala kapacita len

sporadicky a dostavali sme na
Groven v okoli 10 hodin na nabitie.
\V zat'azi sme ocenili kovové telo,
ktoré teplotu distribuovalo takmer
rovnomerne. Jediné teplejSie miesto
bolo nad Cipsetom, a aj to bolo aj pri
dlhom hrani zohriate len mierne.
Grilovacka sa teda nekona.

Zaverecné hodnotenie

Huawei Mediapad M2 kombinuje
véetko to, ¢o by mal dnesny tablet
mat'. V\yborny 8" IPS displej s FullHD
rozlisenim a jemnym 283ppi robi
prehliadanie obsahu pézitkom. Kvalitne
spracované stereoreproduktory
vyvinuté v spolupraci s renomovanou
spolo¢nost'ou Harman/Kardon a
technologia Clari-Fi oZivia kazdd
filmov( scénu, ¢i prinesd koncert do
vasich rak. O plynuly chod sa postara
64-bitovy Cipset Kirin 930 s 6smimi
jadrami a 2GB operacnej pamate, zatial'
¢o dobre vyladena nadstavba EMUI
3.1 poskytne priestor na multitasking.
V/Setky tieto pozitiva s navyse
zabalené do poctivého kovového
unibody, ktory je sice nachylnejsi
na Skrabance, no posobi pevne, a
hlavne vyborne odvadza teploty
pri vysSej zat'azi komponentov.

Ak k tomu pridame zaujimava
cenovku, dostavame do rik horlGceho
kandidata na obl'Gbeny tablet.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA FE-BEUE MAZER RX'M616 HW

E-Blue Mazer RX M616

Diddy utocia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lama plus
Dostupna cena: 37, 10€

PLUSY A MINUSY:

+ opleteny kabel

+moznost'
nastavit' polling
rate

- prehnany dizajn

- lacno pdsobiace
prevedenie

- otravné
podsvietenie

- chudobny
softvér

- vyssia cena

SeEcricE: |

Rozhranie: USB

Typ mysi: Opticka

Herny Cip: Avago A5050

Polling rate: 250/500 Hz

Dizka kabla: 1,8m

Senzitivita:500 / 1200 /
/1800 / 2500DPI

Farba: leskla/matna

ierna

Rozmery: 131*70*45mm

Hmotnost": priblizne 150g

HODNOTENIE:

L8 AQAQA
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Hernych periférii je na trhu

ako maku. Niektori preferuji
osvedcend kvalitu a za Spickovy
produkt si radsej priplatia, ini
zase hl'adaji lacnejsie alternativy.
Ked'Ze znaciek je dnes vel'a, lovek
sa moze v ponuke vel'mi I'ahko
stratit'. V dnesnej recenzii vam
preto priblizime herni mys Mazer
RX M616 od spolocnosti E-Blue.

Balenie

Balenie v tomto pripade nie je
ni¢im vynimo¢né. Skatul'ka ma
akurat netradi¢nd, lichobeznikov(
zakladnu. V jej vnatri najdete okrem
mySi maly kdsok papierika,
na ktorom sa nachadza navod

na instalaciu a technické Specifikacie.

Co sa tyka balenia, ocefiujem
aspon trochu ,hlavolamoidné”
upevnenie mysi na vnatornom
kartone, vd'aka ktorému sa pri jej
vyberani mozno trochu potrapite.

Dizajn, prevedenie

Ak mam byt' Gprimny, ani dizajn,
ani prevedenie nie sd silnymi
strankami tejto hernej mysky.
Mozno to bude tym,

Ze uz starnem alebo len neviem
pochopit' dizajnové vystrelky hernej

scény, no ,preackanost™ nie je moja
Salka kavy. Ved' lepsie ako stokrat
pocut', je raz vidiet', preto si utvorte
obraz sami. Nehovoriac o tom,

Ze mys je vysvietena ako no¢ny
bulvar v Las Vegas, ¢o hlavne v

noci pdsobi dost' rusivo @ mne to
takmer vypalilo o¢i. Nie nadarmo

sa hovori, menej je niekedy viac.

(o sa tyka pouzitych materialov,
samozrejmost'ou je plast v
kombinacii s lesklou

a matnou Ciernou farbou.

Na niektorych miestach je plast
priesvitny a vyzaruje cez neho
modré svetlo LED diéd. Je vazne
Skoda, ze miesto pre palec nie je
pogumované, pretoze vd'aka tomu
by Mazer sedel do ruky ovel'a lepSie.

Rozmery mysi st 131x70x45mm,
vazi priblizne 150g a dizka kabla
je 1,8m. Kabel je sice opletany,
no absentuje mu pozlateny USB

konektor, ktory sa pouZiva aj pri inych ako
len hernych myskach. Mazer RX M616
obsahuje celkovo 6 tlacidiel s udavanou
Zivotnost'ou 10 miliénov kliknuti.

Softver

Pre herny segment je okrem iného
Specificky aj softvér. Teda, mal by
byt'. Nechcem byt' zI{, ale spolocnost'

E-Blue tlto oblast' Gplne odflakla.

Prvym kameriom drazu je
vo vSeobecnosti softvérova podpora
produktov, ktora je obmedzena
na 4 polozky, a aj to u niektorych
s gramatickou chybou.

Druhou fackou je samostatny ,herny"
softvér, ak sa to vobec tak da nazvat'. Jeho
funkcionalita je obmedzena na 5 profilov,
v ramci ktorych mézete akurat tak priradit'
funkciu k jednotlivym tlacidlam. Nic viac,
ni¢ menej. Ziadne vlastné nastavenie
DPI, Ziadne nastavenie podsvietenia,
Ziadne makra, jednoducho nic.

Technickeé okienko

Ako som uz spominal, na mysi
sa nachadza 6 programovatel'nych
tlaCidiel. Pomocou tlacidla DPI je mozné
regulovat' hodnotu DPI na Grovni
500/1200/1800 az po hodnotu 2500DPI.

Kazda z Grovni je signalizovana inou
farbou diédy.Vypnuta diéda zodpoveda
hodnote 500DPI, cervena farba 1200DPI,
modra 1800DPI a fialova 2500DPI.

Zospodu, hned' vedl'a snimaca,
sa nachadza prepinacie tlacidlo,
ktoré meni hodnotu polling rate
na Grovniach 250 a 500Hz.

Dojmy

Po vine kritiky by bolo fajn
na Mazer-ke n3jst' nejaké pozitiva.
Zial', nech robfm, ¢o robim, hl'adaja
sa mi t'azko. Chcel by som napisat'
aspon to, ze sa mi s myskou pracovalo
dobre, no vd'aka jej pretiahnutému
telu mi v ruke vel'mi nesedela.

Chybali mi pogumované plochy
pre istejSi Gchop a o¢i mi vypal'ovali modré
LED di6dy. Takisto z herného hl'adiska mi
chybalo viac programovatel'nych tlacidiel
a sirsie spektrum nastaveni v softvéri.

Zaverecné hodnotenie

Sklamanie. Neviem, €o viac by
sa dalo napisat' o tejto takzvanej

.hernej myske". Zacinajlc prehnanym
dizajnom a otravnym podsvietenim,
kontiac softvérovou parddiou.

Azda jediné pozitivum mysi je len to,
ze funguje a ze sa dajl prepinat’
jednotlivé Grovne DPI, taktiez ma opletany
kabel, ktory je oproti obycajnému
trvacnejsi, ¢o hradi urcite ocenia.

NavysSe, E-Blue to celé Gplne zabilo cenoy,
ktora vysledku ani zd'aleka nezodpoveda.
Otazne je, ¢i je Groven DPI dostacujlce,
na maximalnej hodnote 2500, nakol'ko
viacero konkurentov pondka hodnotu DPI
vyssiu.Som presvedceny, Ze v tejto cenovej
kategorii je mozné zaklpit' si kvalitnejsiu
alternativy, a to aj od renomovanejsich
znaciek.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FASUS Z170 PRO GAMING' HW

Asus Z170 Pro Gaming

Stara funkcionalita pre novua architektaru

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 160€

PLUSY A MINUSY:

+dobry pomer
cena/vykon
+solidny
a prehl'adny
BIOS

- mierne
ochudobneny
mladsi brat rady
RoG

- biele napisy
kaziace
dizajn dosky

SPECIFIKACIE:

Zakladné funkcie:
Integrovana siet'ova
karta, integrovana
zvukova karta, PCI
Express 3.0, jednoduché
pretaktovanie, Serial ATA
Ill, UEFI BIOS, USB 3.0

Interné konektory:

USB 2.0 bracket, USB

3.0 bracket, Serial ATA
1ll, COM bracket, S/PDIF
bracket, TPM, Front Panel
Audio konektor, M.2
Socket, SATA Express
port, PCl Express x16
3x, PCl Express x1 3x,
USB 2.0 6x,USB 3.0 6x,
Serial ATA Il 4x

Typ pamate: DDR4
Pocet slotov RAM: 4 x

Rezim zapojenia: Dual-
channel

Maximalna frekvencia:
3 400MHz

Pokrocilé funkcie:HW
tlacidla, AMD CrossFireX,
NVIDIA SLI, Radi¢ RAID,
DUAL BIQS, stavovy
displej, chladi¢e mosfetov

Typ zvukovej karty:
Realtek RTL892

Pocet kanalov
zvukovej karty: 7.1

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Prichod procesorov s novou
architektdrou, ako je tomu
u novych Skylake €ipoch od Inteluy,
by sam o sebe neznamenal Gplne
ni¢, pokial' by sicasne s nimi nebola
vydana aj nova generacia maticnych
dosiek. Bez matic¢nej dosky by si
neskrtol Ziaden hrac ani nehrac,
ale my mame, nast'astie,
na vyber mnozstvo variantov
od viacerych spolo¢nosti. Tentoraz
sa k nam v spojeni s ¢ipom Intel
Core i5 6500K dostala doska z novej
rady Z170 od spolocnosti Asus.

Celym menom Asus 2170 Pro
Gaming. Vlyrobca uz od zaciatku
naznacluje, pre ktory segment
pocitacovych pouzivatel'ov bola tato
doska vyrobena. Okrem verzie Pro
Gaming ponlka Asus este
aj varianty A, Deluxe, WS.

A predstavuje zlatl strednd cestu,
Deluxe ponika top komponenty ako
6 USB 3.1 portov, z Coho jeden je typ
C, a WS ma zaujat' I'udi vyuZivajacich
pocitace hlavne na pracu, z toho
vznikol aj nazov WS — WorkStation.
Pod'me sa pozriet', ¢im chce zaujat'
Pro Gaming Specialne hracov.

Obal a jeho obsah

Skatul'u, v ktorej sa Asus Z170 Pro
Gaming ukryva, zdobi grafika
z hry World of Warships,
¢o napoveda aj o malom
bonuse, ktory kiipou ziskate.

Ano, je nim prémiovy
GCet od namorného titulu.
Z technického hl'adiska sme sa
zaujimavejSie informacie dozvedeli
na zadnej strane, ktora ponika

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

diagram dosky a rozpis jej
zakladnych funkcii. Vo vnatri
bolo umiestnené ocakavané
prislusenstvo spolu

s manualom, CD-tkom s drivermi
a nalepkami na odlisenie
rozlicnych kablov.

Co sa prislusenstva tyka,
Pro Gaming je dodavany spolu
s 4x SATA 6Gb/s kablami,
prepojenim SLI (prekvapivo
graficky oznacenym Republic of
Gamers), krytom zadného panela
a dodatocnou M.2 skrutkou
spolu s podloZzkou pod dosku.

Prvé dojmy a spracovanie
Doska nie je ani precackana

nepotrebnym materialom, ako
byvaja niektoré,

za prémiové produkty vydavajlce sa
konkurencné vyrobky, ale na druhej
strane sme nemali ani dojem, Ze by
na doske niekde nie€o chybalo.

aj neskisenejsich pouzivatel'ov, sa teraz

v zakladnom nastaveni sp(st'a BIOS

v jednoduchom, takzvanom EZ-méde,

v ktorom su vSetky zakladné nastavenia
na jednom mieste a pekne graficky
zobrazené. Dostat' sa k tym zaujimavejsim
nastaveniam je vsak iba otazka jedného

Ako kazda zakladna doska aj Pro
Gaming je pocitatovy komponent,
ku ktorému hrubé zaobchadzanie
definitivne nepatri, ale pri jej rozbaleni
a instalacii sme si nevsimli ziadne
poskodenie, ani sme sa nestrachali
o0 znic¢enie komponentov.

PoteSilo nas farebné spracovanie
dosky v Cerveno-Ciernej, aj ked' by si
Asus mohol odpustit' pridavat' do stredu
dosky vel'ké biele napisy s menom
spolognosti a celym oznacenim modelu
dosky. Predsa len, hraci svoje pocitace radi
vystavujd a ukazujd, ¢o ukryva ich vnatro,
a spominana beloba napisov nam trochu
pokazila celkovy dojem po instalacii.

Uefi BIOS

UZ pri maticnych doskach rady 7297 sa
Asus odhodlal k vel'kym zmenam,
o sa tyka BIOS-u, zakladného rozhrania,
ktorému sa neskiseni pouzivatelia
vyhybaji a v ktorom ti skiseni dokazu
robit' zazraky. MoZno aby prilakali

prekliknutia do Advance médu, ktory sa
da nasledne nastavit' ako primarny.

\/ Advanced méde uz najdete vSetko,
od nastavenia kriviek spdst'ania
ventilatorov a ich otacok, cez rozSirené
nastavenia bootovania az po XMP
profily. Samotny BIOS, ¢i uz jeho
zjednodusena verzia, alebo nastavenia
pre pokrocilych, s graficky dobre
spracované, a hlavne prehl'adné, takze
najst' aj tie najspecifickejsie nastavenia
hodndt nam nikdy netrvalo prilis dlho.

\/d'aka jednoduchosti BIOS-u
a odblokovanému procesoru i5 6600K
sme nemali problémy usadit' ho
na stabilnych 4,7GHz pri napati 1,30V.

Funkcionalita

Konecne sa dostavame k tomu
hlavnému, ¢im zakladné dosky ohuruja
svojich potencialnych zakaznikov.
V/Setky mozné vychytavky, zlepSovaky
a ohurovaky nemusia znamenat' prave
zjednoduseny Zivot pre pouZivatel'ov,
ale v pripade tohto vyrobku sme
na Ziadne vacsie problémy nenarazili.

Medzi tie hlavné bonusy rozhodne patria:

Gamer's Guardian Il
- DIGH+VRM
- DRAM Overcurrent Protection
- ESD Guards On VGA, LAN, Audio,
KBMS and USB 3.0/ 2.0
- Highly Durable Components
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RECENZIA FASUS Z170 PRO GAMING' HW

Dual Intelligent Processors 5
- 5 Way Optimisation:
- TPU
- EPU
- DIGH VRM
- Fan Xpert 3
- Turbo App
RAMCache
Media Streamer
EZ DIY
Push Notice
UEFI BIOS EZ Mode
- 0.C. Tuner
- CrashFree BIOS 3
-EZFlash 3

Q-Design
- Q-Shield
- Q-DIMM
- Q-LED
- Q-Slot

Okrem toho musime urcite spomendt’
efektné cervené LED podsvietenie dosky,
ktoré sa da nastavit' v BIOS-e na zapnut§,
vypnuté a dychajace.
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Blizsi pohl'ad na
rozvrhnutie dosky

Asus Z170 Pro Gaming patri k tym
konzervativnejsim, aj ked' takmer
v kazdom smere ponlka nie¢o navyse.
Pasivne chladenie MOSFET tranzistorov
v hornej polovici dosky ponika nielen
funkcionalitu, ale v spojeni s ¢ervenym
naterom aj trochu krasy do vnatra skrinky.

Okolo priestoru na CPU je dostatok
miesta, ktoré by malo ul'ah¢it'
instalaciu aj tych najrozmernejsich
chladiacich riegeni. Co sa chladenia tyka,
hoci bola samotna zasuvka na procesory
zmeneng, uchytenie chladenia ostalo
rovnaké ako pri zasuvkach 1150,
takZe ak uz doma mate skvely chladic¢
pre predosld generaciu Cipov, nemusite
si robit' starosti s nakupom nového.

Hned' vedl'a CPU sa nachadzajd Styri
sloty na DDR4 RAM-ky a musime povedat,
Ze priich testovani nas sice ich vyssia
rychlost' oproti DDR3 RAM-kam
Uplne neohdrila, ale bola znatel'ng,

a vieme, ze sa bude tento rozdiel
v budlcnosti iba prehlbovat'.

Pri pohl'ade na konektory sme boli
znovu poteSeni, pretoze okrem beznych
konektorov Pro Gaming ponika aj dva USB
3.1 porty, z ¢oho jeden je dokonca USB 3.1
typ C. Celkovo s( na doske konektory 1 x
PS/2 port, 2x USB 2.0, 1 x DisplayPort, 1 x
HDMI port, 1x VGA, 1x DVI, 4x USB 3.0, 1x
Gigabit LAN, 2x USB 3.1 (1x Typ A, 1x Typ
C), 1x S/PDIF out a 5 HD audio konektorov.

Ked' uz spominame audio konektory,
tak hraci bez zvukovej karty nemusia z(fat',
pretoZe o nadpriemerne kvalitny vystup sa

stara samostatny SupremeFX zosilhovag,
umiestneny v spodnej Casti dosky.

\/ neposlednom rade musime spomendt’,
Ze doska ponuka nielen 3x PCle x1
s podporou oboch, SLI aj Crossfire,
a 2x PCle x16 sloty, ale aj jeden M.2 port,
na ktory sa da pripojit' superrychly
SSD disk.

Zhrnutie

Mati¢na doska Asus Z170 Pro
Gaming opat' dokazuje, ze spolo¢nost'
Asus ma skisenosti s dodavanim
konkurencieschopného
hardvéru zameraného na hrac¢sku
komunitu. S cenou pohybujlcou sa
na Slovensku okolo 160 eur urcite
zaujme zacinajacich hracov, ktori si
nemozu dovolit' prémiové vyrobky.

Na druhej strane je Z170 Pro Gaming,
s funkcionalitou a dizajnom
pripominajlcim drahSie vyrobky
od Asusu predavané pod menovkou
Republic of Gamers, mdrou vol'bou
aj pre skisenejsich pouZivatel'ov,
ktori planujd prejst' na novd generaciu
Intel Cipov.

Jednou z mala vycitiek,
ktoré na tito dosku mame,
boli problémy, ktoré sme mali
pri instalacii operacného
systému cez USB a nakoniec sme
museli pripojit' DVD mechaniku
a nainstalovat' systém z disku.

Pricina vSak bola v chipsete, ktory
bohuZial' oficialne nepodporuje USB pre
systémy Windows 7 a starsie. Preto to
neberieme ako chybu konkrétnej dosky,
ale problém samotného chipsetu.

Daniel Paulini

Distributor
Ceska a
Slovenska
republika:

~ al v <
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Dodajte mu Stavu pomocou technologie
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E-Blue Mazer K727

Hlinikova kraska

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lama Plus
Dostupna cena: 78,40€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
konstrukcia

+ podsvietenie

+ odolnost'
voCi poliatiu

- Ziadny softvér
- chybajlce
nozicky

Typ: Herna mechanicka
klavesnica

Sirka: 365mm

Vyska: 142,5mm
Hibka/hribka: 33mm
Hmotnost": 760g

Farba: strieborna/cierna

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Technoldgia mechanickych

klavesnic je pomerne stara,
no svoj vel'ky boom na poli hernej
scény spominané klavesnice
zazivaji len kratko. Do tychto vad
prenikli hlavne zname znacky,
ale stale sa o to pokiisajd aj mensie
rybky. A ako sa darilo klavesnici
Mazer K727 od spolocnosti E-Blue?

Balenie

Klavesnica sa dodava v Ciernej
Skatuli. Cez fu je prevleceny papier
s potlacou, ktory znazorfiuje
farebné varianty a oznacenie
pouzitych mechanickych spinacov
v klavesnici. Na opacnej strane sa
nachadzajd technické specifikacie.
Cosa tyka samotného balenia,

v Skatuli okrem klavesnice najdete
uz len pouzivatel'sk( prirucku.

Dizajn, prevedenie

Na rozdiel od nedavno
recenzovanej hernej mysky sa
vyrobca pri klavesnici ,,pochlapil
a dizajn s materialmi s
neporovnatel'ne prémiovejsie.
Klavesnica je zhotovena
z kombinacie plastu a kovu,
presnejsie z hlinika, ktory pokryva

vrchn( ¢ast' klavesnice. Spodna ¢ast'
je zase plastova. \/yrobca mal

na tato kombinaciu aj dobry

dbvod, pretoze spodna ¢ast'

a boky klavesnice st podsvietené

na modro. Nechyba ani podsvietenie
samotnych klaves, avsak v RGB
prevedeni. Rozmery klavesnice sd
365x142,5x33mm a hmotnost'

je vd'aka kovovej zlozke 760g.

Za negativum by som oznacil
absenciu noziciek, kvoli comu
nie je mozné regulovat' jej sklon
a budete si musiet' na to bud'
zvyknat', alebo trochu improvizovat'.
0 nie€Com mensim negativom
je absencia pozlateného USB
konektora, na inak opletanom
kabli, s dizkou 1,8m. Riedenie
ulozenia klaves je tieZ trochu

atypické, pretoze nie s zapustené
v tele, ale vytréaja nad hlinikovou
zakladnou. Klavesnica sa predava
v dvoch farebnych vyhotoveniach
— ciernom a striebornom.

Technické okienko

Na klavesnici sa nachadza 87
klaves, Co je ale Skoda, absentuje
numericka cast'. RGB podsvietenie
je rozdelené do niekol'kych Grovni.
Prvou podsvietenou ¢ast'ou je
spodok a boky klavesnice, ktoré sa
zapinajl/vypinajd s kombinaciou
klaves Fn+Pause/Break,

v tomto pripade skratkou PB.

Dalej je mozné podsvietit' vietky
klavesy, a to pomocou Fn+Esc.
Opatovnym stlacenim Fn+Esc

podsvietenie pulzuje, d'alsim stlacenim
tychto klaves sa podsvietenie vypne.

Intenzitu podsvietenia klaves je
mozné regulovat' pomocou Fn+Sipka
hore/dole,

a to az v styroch Grovniach. Kazdy
rad klaves ma svoju vlastna farbu,
prvy rad ¢ervend, druhy oranzovd,
treti modra, Stvrty zelend, piaty
fialov a posledny ruzova.

DalSie svetelné efekty sa spast'ajd
pomocou Fn+Del, Fn+End a Fn+Page
Down (PD). Napriklad mdZete nechat'
spustené podsvietenie len
na jednotlivych klavesoch Ci rozsvietené
klavesy WASD, Ctrl, Shift a Esc.

Dalej mdZete nechat' zapnuté akési
viny, ktoré sa Siria vsetkymi smermi
od stlacenej klavesy ¢i rozsvecovat'
jednotlivé klavesy ich stlacenim.
Tychto efektov je vel'a. Menit'
mozete takisto aj dobu odozvy, a
to vintervaloch 2ms, 4ms a 8ms.
Ked'Ze je klavesnica mechanicka,
pod krytkami jednotlivych klaves sa
nachadzaji mechanické spinace.

Okrem nich sa tu vyskytujd aj diody
pre podsvietenie. Pri vybere klavesnice
mate na vyber zo Styroch réznych
spinacov: Ciernych, hnedych, ¢ervenych
a modrych, ktoré sa lisia linearnym/
nelinearnym chodom. Kazdy

zo spinacov nachadza svoje uplatnenie
inde. Recenzovana klavesnica
obsahovala Cierne spinace s linearnou
charakteristikou, ktoré s vhodné
predovsetkym na hranie hier. E-Blue
vo svojej klavesnici pouzil

spinace Kailh, ¢o je ¢inska (a teda

aj lacnejsia) obdoba pévodne
nemeckych spinacov Cherry MX.

Ci st ¢inske spinate kvalitativne
porovnatel'né s tymi nemeckymi,
t'azko povedat', no vyrobca udava
Zivotnost' spinafov az na 50 miliGnov
kliknuti. Za zmienku stoji spomen(t,
Ze klavesnica je odolna voci poliatiu.

Dojmy z pouzivania

Celkom dobré. Dobry zaklad, kvalitna
technoldgia, no prazvlastny pristup
vyrobcu v podobe absencie herného
softvéru. Nech rozmysl'am, ako

rozmysl'am, co mi takato klavesnica
pon(ka navySe oproti klasickej hernej
klavesnici, ktora je eSte aj podstatne
lacnejSia? Predsa len, klavesnica ma
v hre mald vyhodu, atov

podobe rychlejSej odozvy, ktord
mozno ani nezaregistrujete.

A pokial' ste taky profesionalny hrag,
Ze to zaregistrujete, zrejme uz kvalitnd
klavesnicu doma mate. Na klavesnici

sa celkom dobre hra i pracuje, komfort
pisania s mechanickymi klavesmi je
taktiez dost' vysoky, no degraduje

ho absencia noziciek na

regulaciu sklonu, ¢o bude

prekazat' asi viacerym z vas.

Zaverecneé hodnotenie

Musim povedat', Ze klavesnica Mazer
K727 od vyrobcu E-Blue zaujala ovel'a
viac ako ich nedavno recenzovana mys.
Klavesnica uz na prvy pohl'ad pdsobi

prémiovejsie, a to hlavne vd'aka pouzitiu
hlinika, z ktorého je zhotovena vrchna
cast' klavesnice. Atypickym rieSenim

je umiestnenie klavesov nad telom
klavesnice, pricom pdsobia dojmom,

ako keby sa vznasali vo vzduchu.

Mechanické klavesy typu Kailh

black si navrhnuté na hranie,

takze po technickej stranke by

hraci klavesnici nemali ¢o vycitat,

a dokonca sa na nej aj dobre pise.
Mne osobne vsak chybali nozicky na
regulaciu sklonu, vd'aka Comu by sa
mi na nej pracovalo pohodlInejsie.

Zial', klavesnici absentuje akykol'vek
herny softvér, vd'aka ktorému by ste
z nej mohli vyt'azit' viac, ¢i uz v ramci
vytvarania hernych profilov, makier,
kustomizacie podsvietenia a podobne.

Miroslav Konkol'
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Fractal Design Kelvin S36

AlO vodné chladenie s vwhodami custom loop

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 165€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer cena/
vykon
+ kvalitné
spracovanie
+vykonné a tiché
ventilatory
s PWM
regulaciou
+moznost'
rozsirit'
obeh o d'alie
komponenty

- zloZitejSia
instalacia
kovovej objimky
na pumpu

SPECIFIKACIE:

Pumpa:

Typ loziska: Keramické
Max. otacky: 2400 RPM
Max. prietok vody: 72 1/h
Max. tlak: 1.0 m H20
Hluénost" 25.0 dB(A)
Rozmery: 69%69*40 mm

Ventilatory:

Otacky: 500 - 2000 RPM
Max. prietok vzduchu:
87.6 CFM

Max. tlak: 2.30 mm H20
Hluénost" 32.2 dB(A)

Radiator:

Rozmery:
30x124x397mm

Typ zavitov na upevnenie
hadic: G 1/4"

Dizka hadic: dizka
320mm, 11Tmm

vonkajsi priemer, 8mm

vnatorny priemer
HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Teplo. Obl'Gbené vsetkymi

milovnikmi leta, dobré na
upecenie kolaca alebo usmazenie
kalorickych ranajok. Na druhej
strane je teplo nenavidené
mnozstvom hracov a achylovou
piatou mnohych poéitacov. Ci uz
st to ,,herné" notebooky, ktoré po
poloZeni na nohy dokazu sposobit'
popaleniny tretieho stupiia, alebo
pocitacové zostavy s takymi
vykonnymi komponentmi, Zze v
zime netreba zapinat' kiirenie,
hraci to maji ¢asto naozaj
t'azké. Komponenty v pocitacoch
jednoducho okrem jednotiek a niil
vzdy produkuji aj teplo. Nast'astie
existuje mnozstvo sposobov, ako
sa s tymto teplom vyrovnat'.

\/zdusné chladenie je skvely
zaklad, na ktorom funguje drviva
vacsina pocitacov a v dohl'adnej
buddcnosti eSte urcite bude
fungovat'. Od malych tepelnych
vymennikov a ventilatorov
dodavanych s procesormi (aj ked'
posledna generacia procesorov od
Intelu ich uZ neobsahuje),
az po monstru6zne konstrukcie
zaberajlce polovicu vel'kej

pocitacovej skrinky. Preco teda
neostat' iba pri vzdusnom chladeni
a aké sl iné moznosti? Dovodov

je nespocetne vel'a a pokisime sa
spomen(t' v tomto ¢lanku aspon
tie najddlezitejsie. Co sa tyka
alternativ ku vzdusnému chladeniu,
ti skdsenejsi hraci a budovatelia
pocitacov uz urcite buda vediet',

Ze ide o vodné chladenie AIO (All In
One) alebo takzvany Custom Loop.

Tento typ chladenia je bezne
vidiet' v skrinkach nadSencov
na rozlicnych vystavach a skladaja
sa so samostatne kipenej pumpy,
trubic, v ktorych sa pocitatom
presGva chladiaca kvapalina,
radiatoru s ventilatormi a tepelnych
vymennikov na procesory alebo aj
grafické karty. Zlozit' si Custom Loop
nie je jednoduché a rozhodne ani
lacné, preto sa oplatia pouzivat'
len pri extrémnych stavbach
s najvykonnejsimi komponentmi.

Preto existujd AlO vodné
chladenia s uzatvorenym obehom.
Ateraz sa uz konecne
dostavame k produktu, ktory
sme mali moznost' otestovat', takze

bez d'alSich priet'ahov,
predstavujeme vam Fractal
Design Kelvin S36.

Obal a jeho obsah

Z rak kuriéra nas privitala vizualne
pekna kartonova skatul'a, kto uz ale
mal sklsenosti s produktmi Fractal
Design, nebude prekvapeny. Cierny
dizajn s modrymi prvkami je naozaj
vkusny a vd'aka obrazku na prednej
strane sme hned' vedeli, co m6Zzeme
v baleni oCakavat'. Po otvoreni nas
trochu sklamal baliaci material.

Chladenie totiz nie je pri prevoze
chranené Ziadnou timiacou penou,
pretoze je zabalené len
do plastového obalu
a ulozené v tvrdom karténovom
prieCinku. Nast'astie sme si
pri vybal'ovani Ziadne defekty
ako vytecen( kvapalinu alebo
poskrabany povrch nevsimli,
hoci niektoré rebra radiatora
vyzerali byt' jemne otlacené.

V Skatuli sme okrem samotnej
jednotky 120x360 mm radiator —
hadice — pumpa nasli este tri

120 mm Fractal Design ventilatory s
bielymi listami, vSetko potrebné na
nainstalovanie pumpy na rozli¢né
procesory, jeden rozdel'ova¢ PWM kabla,
1g tubu

s termalnou pastou, dIhé a kratke skrutky
na nainstalovanie ventilatorov na radiator
a, samozrejme, pouzivatel'skd prirucku.

Prvé dojmy a spracovanie

Po vybaleni zo Skatule je citit, Ze mame
v rukach naozaj kvalitny kisok hardvéru
a nie plastovy vyrobok od neznameho
vyrobcu. Cely radiator a vacsina ostatnych
s(ciastok st vyrobené z kvalitnej medi,
takze sa pri spravnom pouZzivani netreba
obavat' ziadnej hrdze. Ventilatory nas
potesili svojou bielou farbou, pretoze toto
chladenie si malo najst' svoj novy domov
v skrinke Fractal Design Define S, kde sa
uz dva ventilatory s rovnakym dizajnom
starajd o obeh vzduchu v skrinke,
a takisto funkciou PWM ovladania.

Pumpa a vymennik tepla v jednom,
ktora sa prichytava priamo na procesor,
je dostatocne t'azka, aby vzbudila
reSpekt a uistila nas o svojom kvalitnom
spracovani, ale nie az tak, aby sme sa bali
prichytit' ju na mati¢nd dosku a okamzite
ocakavat', ze ju ta vaha zlomi. Plusové
body musime dat' za skvelo spracovany
manual, s ktorym sme nemali problém
chladenie zlozit' a nainstalovat'.

Instalacia

Ked' sme sa uz konecCne vynadivali na
vSetky komponenty, nastal ¢as ich spojit'
do jedného celku a ten osadit' do skrinky.
Ako sme spominali, manual je vel'mi
prehl'adny a jednoduchy
na pochopenie, jeden mensi problém
sme ale riesili s osadzovanim kovovych
objimok na pumpu, ktoré si pre rozlicné
druhy procesorov Specifické. Dve kovové

polovice je treba nasunat' oproti sebe

a nasledne zacvakn(t' do seba, ¢o bolo
sice na manuali zobrazené jednoduchymi
Sipkami, v realite sa to ale premietlo

do desiatich minat maturovania,
otlacenych prstov a nakoniec zopar
spravne umiestnenych Gderov

prebalom tvrdej knihy.

ZvySok instalacie uz ale prebiehal
v pokoji, nutné bolo iba vybrat' si, ¢i
chceme radiator osadit' pred
alebo za ventilatory, a takisto ¢i bude
osadeny vertikalne do predného cela
skrinky, alebo horizontalne nad mati¢nou
doskou. Kazda skrinka a majitel' sa Iisi, my
sme sa nakoniec rozhodli o predné Celo,
s ventilatormi pred radiatorom, aj kvoli
tomu, Ze sa nam nechcelo odstrarovat'
plastové kryty z vrchu skrinky
a umoznovat' tak prachu padat' dovndtra
v Case, ked' by bol pocitac vypnuty.

Rozsiritel'nost'

Jednou z najzaujimavejsich funkcii,
ktora nas pri studovani vodného
chladenia prekvapila, je moznost' rozsirit'
samotny vodny okruh. Doteraz sme boli
zvyknuti, ze AIO chladenia boli uréené
iba na chladenie jedného procesoru.

To znamenag, ze pokial' chcete jednym
radiatorom ochladit' nielen ¢ip, ale

napriklad aj grafickd kartu, nemusite
uz siahat' po custom loope na mieru.

Tato funkcionalitu podl'a spolonosti
Fractal Design ponika nielen Kelvin S36,
ale aj jeho mensi bratia, Kelvin T12 a S24.
Nie sme si ale isti, ¢i by sme do obehu
so 120 mm, respektive 240 mm
radiatorom pridavali d'alSie horlce
komponenty. Pri vel'kosti radiatora, ktory
Kelvin S36 ponlka a pri teplotach, ktoré

dosahoval pri chladeni samostatného
procesoru, by sme sa ale nebali k nemu
pripojit' aj grafick( kartu. NanesSt'astie sme
na kartu Sapphire 380 Nitro RS 380, ktora
sa v testovacom pocitaci nachadza kvdli jej
relativnej novote, waterblock nezohnali.

Ak by ste rozmysl'ali o kGpe tohto
chladenia a zaujima vas, ako sa da
tento obeh rozsirit', ide o jednoduché
naskrutkovanie d'alSich hadiciek,
ked'Ze na zariadeni sa nachadzaja
G zavity, ktoré st v segmente vodnych
obehov a stciastok standardom.

Testovanie

Po osadeni chladenia do skrinky,
nastudovani vsetkého, ¢o sa dalo
nastudovat, skontrolovani, ¢i nikde ni¢
nahodou netecie, sme sa konecne
dali do samotného testovania.

Pod vodnou pumpou si v teple

pocital svoje jednotky a nuly novy
procesor z ponuky spolo¢nosti Intel

s radovym oznacenim i5 6600K

a po zapnuti sme museli rukou
skontrolovat', ¢i pumpa naozaj funguje,
pretoze sme ju vobec nepoculi.

Hoci je procesor, na ktorom sme chladic

testovali, postaveny na novej architektdre
Skylake, ktora sl'ubuje nizsie tepelné
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vydaje, nemusite sa obavat'. Procesor
sme otestovali nielen v zakladnom takte,
v ktorom je dodavany, to znamena 3.5 GHz
(3.9 GHz TurboBoost), ale potlacili sme ho
az na Gctyhodnych 4.3 GHz pri1.25 V.

Pravidla testovania__ _
a komponenty v pocitaci

Teplota v miestnosti sa pocas celého
testovania pohybovala v rozmedzi 19 az
20 stupniov Celzia. Skrinka bola pocas
vSetkych testov uzatvorena a uistili sme
sa, ze ni¢ nebrani prietoku vzduchu nielen
do skrinky, ale ani von. Aby sme netestovali
Géinnost' prilozenej teplovodivej pasty
dodanej s chladenim, bola nasim vyberom
osvedcena nemetalicka pasta ARCTIC MX-2.
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Testovacim programom na extrémne
vyt'aZenie procesora bol LinX. Namerané
teploty sme brali z CPUID CPU-Z 1.73 ako
priemer vSetkych jadier (chceli sme vyuzit'
aj hodnoty z Asus Al Suite 3,

ale boli vzdy podozrivo o niekol'ko stupriov
nizsie ako tie z CPU-Z, pravdepodobne
kvoli meraniu inym senzorom,
vzdialenejSim od ¢ipu), testovali sme
vzdy po 30 minGtach beZnej prevadzky
bez zat'aZe a spustenych programov

a po 20 mindtach zat'aze programom
LinX. Obe scenare sme striedavo 5-krat
opakovali, vzdy s hodinovou prestavkou

a pocitacom odpojenym od siete a ich
vysledky sme nakoniec spriemerovali.

Poslednou hodnotou, ktora nas
zaujimala, bola hluénost, ktord sme
merali pomocou mobilnej aplikacie
jeden meter od skrinky. Merania sme
opat' viackrat opakovali a vysledna
hodnota je ich priemerom.Nemame
zatial' databazu konkurenénych vodnych
chladent, ale uz pri zbeznom porovnani
s osved¢enym vzdusnym chladenim
Cooler Master Hyper 103 je vidiet'
znactny rozdiel nielen pri extrémnom
zat'azeni, ale aj v stave necinnosti.

Vel'mi nas prekvapila aj hlu¢nost'
alebo teda jej absencia. Ventilatory na
radiatare Kelvinu pri nasich testoch nikdy

nepresiahli viac ako 1700 otacok a aj
pri maximalnom zat'aZzeni bola Groven
hlasitosti znesitel'na na kazdodenné
pouzivanie. Na druhej strane hlu¢nost'
ventilatora na chladeni Hyper 103 sa
pri bojovani s teplotami vySplhal o
desat' decibelov viac, a to uz sme pri
beZznom pouZzivani skrinky registrovali.

Verdikt

Kelvin S36 sa pocas nasho testovania
ukazal byt' prémiovym uzavretym
chladenim s rozmernym radiatorom,
ktory si dokaze v bezpecnych medziach
poradit' aj s tymi najnaro¢nejsimi
procesormi, a pritom nezat'azuje
okolie hlukom lietadlovej turbiny.

Moznost' pridat' do obehu d'alSie
radiatory a komponenty je naozaj skvela
sprava pre hracov, ktori si eSte netrdfaja
na vodné chladenie na mieru, ale vzdusné
chladice im, ¢i uz kvoli vykonu, hluku
alebo rozmerovych obmedzeniach
jednoducho nestacia. Jedinym problémom,
na ktory sme pri instalacii narazili, bolo
zloZitejSie nasadenie kovovych objimok
na telo pumpy a takisto treba naozaj
viackrat skontrolovat', zmerat' a byt'
si isty tym, i sa nami vychval'ovany,
ale hlavne rozmerny radiator zmesti
do chcenej pocitacovej skrinky.

Rozmysl'ali sme totiz, Ze toto
chladenie otestujeme v skrinke S340
od spolo¢nosti NZXT, ale hoci by sa
pri pohl'ade zvonku chladenie zmestilo,
jej vnitorné rozvrhnutie tomu zabranilo.
Na zaver musime uZ len spomen(t', Zze
chladenie, ktoré sme mali na testovanie,
bolo vo verzii V2, ktora pontka drobné
vylepSenia oproti predchadzajlcim
jednotkam. Zakaznici, ktorf si uz Kelvin
S36 kapili vo verzii V1 ale nemusia z(fat',
pretoZe moZu cez stranku Fractal Design
jednoducho kontaktovat' zakaznicke
centrum a dostan( upgrade kit zadarmo.

Daniel Paulini
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Creative Sound Blaster Free

Prenosna party do kazdého pocasia

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Technology Ltd
Dostupna cena: 99€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+kompaktné
rozmery

+vysoka vydrz
batérie

+mnozstvo
moznosti
pripojenia
zariadeni

- nizsia kvalita
zvuku pri vyssej
hlasitosti

- menej
vyrazné basy

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 71.1 *
200.8 * 68.5 mm
Hmotnost" 446g
Farby: Eierna, Biela
\/ydrz batérie:
+/-10 hodin
Moznosti pripojenia:
microUSB/USB,
Bluetooth 4.0, AUX
3,5mm konektor,

microSD slot

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢
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Prednedavnom sme dostali

moznost' pozriet' sa na zlibok
prenosnému reproduktoru Creative
Sound Blaster Roar 2, ktory nas
v mnohych smeroch vel'mi prijemne
potesil. Jedinymi dvoma vycitkami,
ktoré sme vo¢i nemu mali, bola
vyssSia cena a celkom prekvapiva
vaha, pohybujica sa okolo jedného
kilogramu. Teraz sme si uzivali
vyrobok s podobnym urcenim,
ktory ale k podobnému vysledku
pristupuje z Gplne inej strany.

Trh s prenosnymi reproduktormi
je naozaj bohaty a na potencialnych
kupcov si brasia zuby znacky ako
Bose, Phillips alebo Beats, takze
novy vyrobok nemoze potesit' iba
novym dizajnom, ale aby zaujal,
potrebuje mat' aj skvelé funkcie.

Hned' na zaciatku si rychlo
prejdeme porovnanie s prémiovejsim
modelom Roar 2, aby sme sa
k tomu nemuseli neustale vracat'.

Co sa tyka rozmerov, model Free je
mensi, s tubovym tvarom miesto
tehlickového a oproti modelu

Roar 2 je o viac ako polovicu I'ahs.

Spracovanie nema sice ten
isty punc ako Roar 2, ale na dotyk
s materialy kvalitné. Cenovo
oslovi hlavne stredna triedu
zakaznikov, pretoze na rozdiel
od vyssej, trojcifernej cenovky,
ktorou sa pySi jeho vacsi brat,
sa jeho cena drzi pod 100 eur.

Prvé dojmy a spracovanie

Balenie je prispdsobené formatu
reproduktora, takZe si ho domov
moZete odniest' v peknom
tubuse z tvrdého kartonu. Tento
typ reproduktorov sa vacsinou
oznacuje ako ,pilulkovy", alebo
Jfl'asovy", narazajic na jeho tvar
a prinasa hned' niekol'ko vyhod.
Asi hlavnou je avizované Sirenie
zvuku v celom 360° rozsahu okolia
pri postaveni na jednu zo stran.

Reproduktor sa da takisto
polozit' horizontalne a vtedy je
zvuk koncentrovanejsi do jedného
smeru. Cela mriezka ukryvajaca
reproduktory je vyrobena z kvalitne
vyzerajlceho kovu, ktory sa nam
nepodarilo poSkriabat' ani prehnat'
pocas dvoch tyzdnov nosenia
v brasni ani pri neSetrnejSom

zaobchadzani..Zvysok je, okrem

dvoch kovovych prstencov na
samych koncoch zariadenia,
vyrobeny z matného, soft-touch
plastu, ktory tiez potesil kvalitnym
spracovanim, na ktory ale mame
mensie vycitky spojené

s prit'ahovanim omrviniek a prachu.
Tie boli ale moZno viditel'né kvoli
tomu, Ze testovany model bol

v ¢iernom prevedeni. Pri bielej verzii
by sme takéto problémy urcite
nepostrehli. A pravdou je, Ze takmer
kazdy druh povrchu a materialu

je lepsi ako takzvany plastic

gloss finish, ktory je absoldtnym
magnetom pre znecistenie,
mastnotu a odtlacky prstov.

Konektivita

Sound Blaster Free sa snazi
prehravanie hudby kedykol'vek
a kdekol'vek svojim pouZzivatel'om
¢o najviac zjednodusit'. Preto
ponuka nielen bezdratove pripojenie
zariadeni cez Bluetooth 4.0, ale aj
integrovana citacku microSD kariet
do kapacity 32GB, 3.5mm AUX
a microUSB/USB vstupy.

To znamena, Zze k nemu pripojite
vSetko od starych walkmanov alebo
discmanov, cez potitace az po
najnovsie smartfony.

Pri poZivani pripojenia

cez Bluetooth SB Free takisto
potesi funkciou multi-point, ktora
povol'uje pripojit' k jednému
smartfonu hned' dve zariadenia.

Funkcie a vychytavky

Prehravanie hudby je samozrejmost'ou,
ale vel'mi prijemne nas prekvapila
moznost' pouzivat' toto zariadenie
v spojeni s pocitacom ako extern(
zvukov( kartu.

Na to, aby si mohli jeho majitelia uzivat'
vSetky moznosti nastavenia zvuku, sice
treba na pocitac nainstalovat' program
SBX Pro Studio, ten je ale zadarmo
a poskytuje naozaj detailné nastavenia
a skvelé spracovanie zvukovych signalov.

Ked' sa nam parkrat zdalo, Ze sa
hudba z tohto reproduktora nesie akosi
prilis slabo, vzdy existovala moznost'
stlatit' tla¢idlo LOUD, vd'aka ktorému
boli zvuky eSte vyraznejSie a hlasitost'
pocutel'ne vySSia. Poslednou vel'kou

vychytavkou a vel'mi prijemnou spravou
pre aktivnych I'udi, ktori hl'adajd prenosny
reproduktor, u ktorého by sa nemuseli
bat' zobrat' ho so sebou kamkol'vek, je
certifikacia IPX4, ktorou sa SB Free pysi.

Certifikacia IPX4 sa udel'uje zariadeniam,
ktoré spinaji radu poziadaviek, ale
v skratke pre koncovych pouzivatel'ov
znameng, ze takymto produktom
nemoze ublizit' pokropenie vodou, slaby
dazd', ospliechanie vodou z umyvadla
pri pocavani hudby v kuchyni alebo ani
upevnenie reproduktora na bicykel
a prejazd cez kaluz. Samozrejme, ze teraz
neradime potencialnym kupcom, aby
SB Free pouzivali ako Stit pri Sibackovej
oblievacke, ale zariadenie by malo vydrzat'
takmer vSetko nesetrnejsie zachadzanie.

Bateéria

Tento maly/vel'ky boombox pohana
nabijatel'na batéria z lithium-ion
polymeérov, ktora sl'ubuje vydrz az desat'
hodin. Hoci sme nenasli moznost' si tento
fakt naozaj dosledne overit' a na celom
internete sme sa nedozvedeli, akl presne
kapacitu tato batéria ma, po predoslych
sklsenostiach s produktmi spolocnosti
Creative nemame problém tejto
informacii uverit'.

Aj ked' musime podotkn(t', Zze
pri neustalom prehravani hudby
.na pIné pecky" a pripojenom smartféne,
ktory sa da takto nabijat, bude moZzno
aktualna doba prehravania kratsia.

Zvuk

\/ySky sl vysoké, basy naopak hiboké,
aj ked' nedokazu rozvibrovat' kosti
bez toho, aby sa kvalita zvuku zniZila.
TakZe hoci sa vo vnatri neukryva ziaden
dedikovany subwoofer, hudba bola viac
ako poclvatel'ng, pokial' sme, samozrejme,
vSetky ovladace nevytocili na maximum.
Ano, drahsie reprosistavy alebo prémiové
prenosné zariadenia majl pred SB Free
znacny naskok, €o sa ale tyka rozmerov,

hmotnosti, celkovej mobility a hlavne
ceny, existuje pre tento ,repracik” len mala
konkurencia. Pokial' hl'adate zariadenie,
ktorym dokaZzete zobudit' polku mesta
alebo ktorého zvuk je za kazdych okolnosti
kristal'ovo Cisty, tak toto zariadenie nie

je pre vas. Ak ale chcete mat' moznost'
zobrat' si hlasnd muziku so sebou i uz

na hory, do hotela, alebo na studentsky
internat, a plochy zvuk mobilnych
mikroreproduktorov vam nestaci, existuje
vel'mi malo porovnatel'nych alternativ.

Zhrnutie

Aktivne a atraktivne zariadenie,
urcené pre aktivnych I'udi.
Sound Blaster Free sa nenechal zahanbit'
a takmer kazdd mozna situaciu, pred
ktor( sme ho postavili, od domaceho
prehravania, cez nahradenie audio
systému v aute az po sprostredkovanie
soundtracku pri vychadzke v lese a
blbnuti na Iike, zvladol na jednotku.

Ano, nie je taky hlasny ako vel'ké
reproduktory, nedokaze sprostredkovat'
skladby do takych detailov, Ze pocujete,
ako si spevak v stldiu poskrabal pozadie
ani nedokaze vyliecit' prechladnutie. To
by ale od tohto zariadenia ani nemalo
byt' ocakavané. Bezné vychutnavanie
hudby zato zvladne takmer perfektne
a to s cenou, ktora vas, ked' uz nie
potesi, tak aspon milo prekvapr.

Daniel Paulini
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves

najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm

klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

TICHA

G710"

Blizsi informace naleznete na strance Logitech.com/G710plus



RECENZIA MARTAN" KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,134 min

Rezie: Ridley Scott

Predloha: Andy Weir

Scénaf: Drew Goddard

Kamera: Dariusz Wolski

Hudba: Harry Gregson-Williams
Hraji: Matt Damon, Jessica Chastain,
Chiwetel Ejiofor, Jeff Daniels, Michael
Penia, Kate Mara, Sean Bean,
KristenWiig, Aksel Hennie, Sebastian
Stan, Mackenzie Davis, Donald
Glover, Naomi Scott, Jonathan Aris

PLUSY A MINUSY:
+vizualni stranka
+ soundtrack

+ herecké obsazeni
+atmosféra
+humor

- ob&asné pfilisné
zjednodusSovani
- misty pfimocarost

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Mart'an
ZTRACEN NA MARSU

Ridley Scott si svoje renomé

v poslednich letech trochu poka-
zil kvalitativné pochybnymi snimky,
mezi kterymi nejuétsim zklamanim
dominoval jeho prequel/neprequel série
Vetfelec jménem Prometheus. Sci-fi
fanousky si ovSem tenhle tvirce hodla
v sou€asné dobé v kinech udobfit adaptaci
popularni knihy Andyho Weira Mart'an.
Jak se tahle nepfilis Gspésna vyprava
na povrch rudé planety vydarila?

Vlydat se do prostor gistokrevného
blockbusteru, to chce docela odvahu.
Vlytahnout se ovSem jednim z nejlepsich
a nejzabavnéjsich blockbusterd poslednich
let, to by pred premiérou od Scotta asi
nikdo necekal. UZ od prvnich momentt
se ale hvézdné obsazeny Mart'an profilo-
val jako docela ojedinéla zaleZitost a tu
také do kin tahle novinka pfinasi. Jsou-li
konvencni science fiction blockbustery
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vasi doménou, s navstévou kina ani
na moment neotalejte.

Tahle vyprava na povrch rudé planety
si totiZ na nic nehraje. Od zacatku si
jde jednoznacné za svym a serviruje
silné atmosférickou podivanou, ktera je
soustfedéna a rozvijena prostfednictvim
dvou pfibéhovych rovin. Jedna sleduje
Marka Watneyho (Matt Damon) s nelehkym
Gkolem preZit na povrchu planety do doby,
nez k nému dorazi zachrana ze Zemég,
zatimco druha sleduje zachranné prace
na povrchu nasi planety. A v ramci toho
si Ridley Scott az moc dobfe uvédomuje,
co svym snimkem chce vlastné divakim
pfedat — tedy zabavny a napinavy snimek
pro masy, ktery jde tak akorat do hloubky
a pritom stiha celkem s prehledem
zaplnit dvé a ¢tvrt hodiny oddychovou,
nenaro¢nou, popcornovou zabavou. Misty
se mozna snimek dere az pfilis svéhlavé
kupredu, nikdy vSak Scott neztraci otéze
tohoto masivniho sci-fi z ruky. Diky tomu
se tak z tohoto ocekavaného filmu stava
celkem prekvapivé jedno z nejlepsich

sci-fi poslednich let a za mé mozna
i nejlepsi konvencéné uchopené sci-fi
od premiéry Sunshine Dannyho Boylea.

Svij podil na tom ma také Spickova
audiovizualni stranka. At' uz se jedna
o prvotfidni digitalni triky a skvélou
vypravu, nebo paradni orchestralni
hudebni doprovod, o ktery se postaral
Harry Gregson-Williams. Pfekvapivé
velkolepé, a pfitom komorni scény
z povrchu Marsu, silné civilni zakulisni
udalosti z americké NASA nebo stisnéna
atmosféra lodi dopravujici kosmonauty
po slunecni soustavé — vse funguje zkratka
presné tak, jak by v podobné ladéném
snimku mélo. Vytecna atmosféra je
zkratka protkana celym snimkem a diky
tomu, Ze sound design filmu navic nemifi
do néjakych fantasknich vysin, drzi celé
pojeti filmu pohromadé, a prinasi tak
pfirozené uvéfitelné a plsobivé védecko-
fantastické dobrodruzstvi.

Sila tohoto filmu vSak netkvi jen v jeho
zpracovani a prvotfidni atmosfére, ale
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také v silném hereckém ansamblu. Matt
Damon coby ztroskotany kosmonaut zafi,
ale prostor si ziskava i silné hvézdny tym
pracujici na jeho zachrané tady ze Zemé.
\/ jeho ramci si pak pochvalu zaslouzi
pfedevsim Sean Bean a Donald Glower,
ktefii pfes minimum casu na platné
ziskavaji silné sympatie. K tomu si pro-
stor pro sebe krade také Michael Pefia,
pro kterého je to v poslednich letech jiz
nékolikata mensi role, v niz pro sebe
ziskava cely film v kazdém momentég,
kde se objevi. Zkratka vytfibeny herecky
koncert, ktery jen podtrhuje vizitku
vyjimecného filmu.

Co tedy k Mart'anovi fici zavérem?
| pfes osobni sympatie k sci-fi dovedu

byt pomérné kriticky k tomuto Zanru.

Ridley Scott ovsem dokazal zabavnou a
napaditou knizni pfedlohu prelozit

72 | Generation

do filmové Feci v podobé nesmirné
zabavného, oddycho-vého a prekvapivé
osobniho a zaroven akéniho blockbusteru,
ktery zvlada pinit pfesné to, co se od filmu
podobného razeni ¢eka. Mart'an je tou
vyjimkou potvrzujici pravidlo, Ze se osobni
a pUsobivy film da vykouzlit i na pozadi
Cistokrevného velkofilmu na zavér léta.
Spit-kové herecké obsazen a wyte¢na
audiovizualni stranka jsou tu jako velmi
vitany bonus. Zkratka jedna z nejvice
ukazkovych zanrovych praci poslednich
let.

. Prvotiidni sci-fi blockbuster,
ktery v sobé skryva napinavé
osobni drama, oddychovou
zabavu pro masy a velkolepé
konvencni védecko-fantastické
dobrodruzstvi."

Lukas Placek



RECENZIA [POSLEDNY LOVEC CARODEINIC| KINO

ZAKLADNE INFO:

Posledny lovec carodejnic, 2015, 107 min

Rézia: Breck Eisner

Scenar: Cory Goodman, Matt

Sazama, Burk Sharpless

Kamera: Dean Semler

Hudba: Steve Jablonsky

Obsadenie: Vin Diesel,Rose Leslie, Elijah
Wood, Olafur Darri Olafsson, Rena
Owen,Julie Engelbrecht, Michael Caine

PLUSY A MINUSY:

+ vyprava

+ originalita
niektorych scén

- pribeh

- nudna akcia
- nelogickost'

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d

Posledny lovec carodejnic
DIESELOVY MOTOR NA POLOVICNY VYKON

Nesmrtel'ny Kaulder (Vin Diesel)

uz viac ako pol storocia bojuje
proti carodejniciam. Pracuje pre tajuplni
organizaciu s nazvom Sekera a Kriz. Aby
na vSetky ¢arodejnice sveta nebol Kaulder
sam, Sekera a Kriz mu zakazdym prihodi
part'aka s menom Dolan. Dolan XXXVI.
ide do dochodku a tak na jeho miesto
nastupuje Dolan v poradi tridsiaty siedmy
(Elijah Wood). Mimochodom, Kaulder
nebol nesmrtel'ny vzdy, to sa mu prihodilo
az potom, ako pred 800 rokmi porazil
kral'ovnd ¢arodejnic. Kral'ovna ale nie je
mftva, ako si Kaulder donedavna myslel,
no takisto nie je ani Ziva. | ked', k oZiveniu
ma v poslednom €ase vel'mi blizko.

Posledny lovec carodejnic bol pre Diesela
asi dost' srdcovkou. Vin zvykol pocas svojej
mladosti hravat' stolnt RPG Dungeons
& Dragons a postava, ktord si vytvoril
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bola prave lovec ¢arodejnic. Takze, ak vas
niekto s partiou kamaratov prichyti, ako
hodom kociek prave porazate strasidelného
Cierneho draka, a vysmeje Vas, ze ste 0zri,
neverte mu. Diesel to tiez robil a aha, aky

je cool. Aj samotny pribeh mimochodom
jemne svojou stavbou pripomina prave
D&D dobrodruzstvo.

Ak by som mal 12 rokov, bol by Posledny
lovec ¢arodejnic mojim obl'Gbenym filmom.
Ma vSetko, po com chlapgenska divacky
nenaro¢na dusa tdzi. Od vel'kolepych
Specialnych efektov, cez akciu, az po neca-
kané dejové zvraty.

Zial', ¢asy bezbrehého nadSenia z Van
Helsinga (2004) s pre mfa davno pre,
ni¢ to ale nemeni na tom, ze najnovsi
Diesel ako odreagovacka po vypnuti mozgu
nezaskodi. A vizual ma teda Gplne paradny,

takze minimalne ako atrakcia funguje
vyborne. Uz zatiato¢na scéna stredovekych
bojovnikov, na ceste za zabitim kral'ovnej
Carodejnic potesi nejedného fantasy
fanasika. Ale je toho viacej. Takisto
Carodejnicky bar, lakanie deti na sladkosti,
alebo svet snov majd svoju vel'mi prijemna
atmosféru. VV jednom aspekte je Posledny
Lovec ¢arodejnic vel'mi podobny Trierovmu
Antichristovi (2009). Oba filmy nazerajd

na prirodu ako nieco zIé, az diabolské,
nieco, ¢o Cloveka neustale ohrozuje a desi.
Rano novoveké upal'ovanie ¢arodejnic

bolo stavany prave na strachu so Zien,
ktoré dokazu tato diablovu silu ovladat'.
Jedna sa o prijemny presah, ktory by som
od filmu tohto typu neocakal. Niekedy

ale tvorcovia zas prestrelili a veci, ktoré
majl vyzerat' cool, vyvolavajd skor Gskrn
na tvari. Ako vrchol mézem spoment'
mocn( ¢arodejnicu zo starodavneho
Carodejnickeho rodu fajéiacu vodna fajku

s nevkusnymi ruzovymi hadickami.

Po pribehovej stranke je film dost'
jednoduchy. Ma mnoZzstvo dobrych

napadov, ale nie st vykreslené do hibky,
a preto fiktivny svet logicky Skripe a nie
vzdy funguje. Kaulder je tak trochu
chodiaca deus ex machina, potrebné
informacie k rieSeniu problému si vd'aka

svojmu dlhému zivotu zakazdym vycucia
z prstu v prihodny okamih. Na to, aky

je Kaulder stary, sa vsak obcas sprava
mimoriadne hldpo. Nakoniec ale vzdy
nejako vyviazne zdravy, a tak clovek
nevie, &i je skutocne taky naivny, alebo
to len hra aby k sebe prilakal nepriatel'a.

Daléim problémom si postavy. Od Vina
Diesela som neocakaval nejaké vynikajice
herecké vykony a ani som ich nedostal.

Da sa nanho vsak bez vacsej ujmy pozerat'.

Za tych 800 rokov, ¢o lovi ¢arodejnice sa
naucil vel'mi sa nestresovat' a tak nam
vel'a emocii neukaze. Takyto charakter
ale vychadza z postavy, preto mu to
netreba mat' za zlé. Elijah Wood hra
zo vsetkych pre mna najprirodzenejsie, az
tak vel'a priestoru ale nedostava a ani ten,
ktory dostane nie je obzvlast' zaujimavy.
Trojicu hlavnych postav uzatvara Rose

Leslie (ktord vSetci pozname ako Ygritte
z Hry o trény). Prinasa do filmu Zensky
element a romantiku, vidno ale, ze

s postavou carodejnice Chloe evidentne
zapasila. HIasky z jej Gst nezneli dobre
(nieZe by boli dobre napisané) a takisto
romanticka linka vyznela do prazdna.
Chémia nulova a ¢lovek stale rozmysl'a
nad tym, ¢i ma 800 rocného Kauldera
rada ako otca, alebo ako priatel'a. Jej
postava nema hlbok( psycholégiu, je to
len postavicka v akénom filme, hlasku-
jlca a cool, a tlto bezduchost' na rozdiel
od Wooda nezvlada.

Ak by mal Posledny lovec ¢arodejnic
zaujimav( akciu, dokazali by sme mu
toho vel'a odpustit'. Prave na nu predsa
do kina ideme, nie? Zial', aj akcia je zvacsa
akasi leniva, staticka a zaroven zmatena.
Obzvlast' finalny sboj mi pripada odflak-
nuty. A pritom najdu sa aj svetlé chvil'ky,
obzvlast' tie brutalnejsie, je ich vSak
primalo na to aby snimok zachranili.

Posledny lovec ¢arodejnic je v priemernym
az podpriemernym filmom, aj tak som ale
rad, ze som ho videl. \/ niektorych ¢astiach
ma unikatnu atmosféru, ktora ukazuje, aky
skvely film to mohol byt', keby sa ho
chopil niekto iny. VSak ked' bol scenar
v roku 2010 umiestneny na Blackliste —

v rebricku nerealizovanych
Hollywoodskych scenarov so spickovou
kvalitou, musel na to byt' adekvatny dévod.

.Posledny lovec ¢arodejnic je
priemerny akény pocin, ktory
ma ale par vel'mi atmosferickych
momentov, ktoré ukazuji
zahodeny potencial snimku.”

Adam Schwarz
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RECENZIA [PAN:CESTA'DO KRAJINY-NEKRAJINY™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA2015,111 min

RéZia: Joe Wright

Produkcia: Paul Webster

Scenar: Jason Fuchs, .M.

Barrie (divadelni hra)

Kamera: John Mathieson,

Seamus McGarvey

Hudba: John Powell

Hraji: Levi Miller, Hugh Jackman, Garrett
Hedlund, Rooney Mara, Cara Delevingne,
Amanda Seyfried, Paul Kaye,Nonso
Anozie, Bronson Webb, Julian Seager,

PLUSY A MINUSY:
+ dobrodruznost'
+farby

+smrt' nie je tabu

- obcasna gycovost'
- vwyzor vtaka-nevtaka

HODNOTENIE:

1 6 6 & §%¢

PAN: Cesta do Krajiny-Nekrajiny

FAREBNY MASAKER KRAJINY-NEKRAJINY

Kazdy pozna tohto lietajiiceho

chlapca v zelenom s vilou Tinker bell
po boku. Pévodom divadelna a literarna
postavicka Petra Pana z dielne Jamesa
Matthewa Bariieho, si zazila uz mnoho
spracovani. Okrem pdvodnej divadelnej
hry a neskor aj novely sa vyskytol
napriklad v Disneyho filme z roku 1953,
alebo aj v nie vel'mi GspeSnom spracovani
z roku 2003. PAN: Cesta do Krajiny-
nekrajiny prichadza ako novy pokus
spopularnit' Petra aj v podobe hranej.

Petra (Levi Miller) je chlapcom zo sirotinca,
ktorého unesa pirati, aby mohol spolu
s ostatnymi det'mi pracovat' v baniach.
Tam sa t'azi vzacny mineral, pozostatok
z vil, ktoré uz medzi ¢asom stihli pirati
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vyvrazdit'. Stretava sa s Jamesom Hookom,
ktory mu pomdze utiect', po nahodnom
zisteni, Ze Peter dokazal na chvil'u
vzlietnut'. Oproti Petrovi sa postavi Cierna
Brada (Hugh Jackman), najhorsi z piratov

a jedna z najvacsich osobnosti Krajiny-
nekrajiny. Aby dokazal preZit' celé starotia,
pravidelne si do svojho organizmu davkuje
t'azeny vili prach. Boji sa len jedného.
Proroctva, ktoré hovori, Ze chlapec, ktory
ho zosadi s tronu, bude vediet' lietat'.

Kto vyhra tento sboj?

Treba povedat' jednu vec. PAN: Cesta
do Krajiny-nekrajiny je primarne rozpravka.
TakZe od pribehu necakajte ni¢ vynimocné.
Mozno jedine to, Ze film sa s osudmi
zaporakov nijako nemazna. Ale inak

sa jedna o klasicka zapletku a ocakavany
koniec. To ale na rozpravke nie je az tak
délezité. Film nie je nastaveny ani

na vtipnd nétu, ide mu o to ,ukazat' divakovi
¢o najvdcsie dobrodruzstvo, po ktorom

by kazdy chlapec tdzil. A musim povedat,
Ze na ciel'ovd skupinu to fungovalo
stopercentne a viem, ze som nebol jediny
starsi v kine, Co tiez chcel vediet' lietat'.

Krajina-nekrajina je plna farieb. Okrem
zelenych lesov a farebnych piratskych
outfitov vidime farby aj na nezvycajnejsich
miestach. Tu bol totizto problém krvi
a Gmrtia vo filmoch pre deti vyrieSeny
pomocou farebného dymu. Ked' nejaky
¢len divokého lesného kmena zomrel, jeho
telo explodovalo v oblak dymu, ktory hral
vSetkymi farbami. Tak sa krvavy masaker
vyvrazd'ovania dediny zmenil na nevinné
farebné divadlo. Ak sa ¢lovek zamysli, zisti,
aky je tento film brutalny (netreba zabidat'
na palenie malych vil plamefiometom).

Co sa ale neda prehliadnut' je ob¢asny

zIy vizual. Niektoré scény boli nadhernég,
nieco ako dobry steak po dni hladovania
pre vase oci, ale potom priSiel vtak-nevtak.
Tato kreatira je zlozena iba z kosti, ocnych
bal'v a peria. A vyzera ako z pocitacovej
hry vydanej niekedy zaciatkom tohto
storocia. Oproti prekrasnemu krokodilovi,
ktory sa tiez objavil vo filme je to drasticky
rozdiel, a ja sa ¢udujem, ¢o sa stalo.

Pokial' ide o herecké vykony, vidno,
e Hugh Jackman si Ciernu Bradu uZival.
VZil sa do role extravagantného zIého
pirata a este si pri tom aj pospevoval
Nirvanu. Ano, vo filmovom soundtracku
najdete aj verziu Smells Like Teen Spirit
na spbsob piratskeho popevku. No v slo-
venskej verzii je predabovana do niecoho
neopisatel'ne strasného. Kebyze nepocu-
jem, ako pekne znie original, nadaval
by som na Johna Powella, ktory je
zodpovedny za hudobn( stranku filmu.
Takto mi vSak ostava len nadavat' na
slovenskych prekladatel'ov, Ze z originalnu
stvorili nieco také ohyzdné.

Hrdina pribehu Peter (Levi Miller) je
vcelku sympaticky chlapec, na to akou
otravnou postavou mohol byt Trosku
do Gzadia sU zatlaceni James Hook
(Garret Hedlund) a Tiger Lily (Rooney
Mara), ktori medzi sebou zaZzivaja akdsi
romancu, na rozvinutie ktorej ale zrejme
nezostal ¢as. A okrem iného pomahajd
Petrovi na jeho vyprave za oslobodenim
Krajiny-nekrajiny z rik Ciernej Brady.

Ked' si to vSetko zhrnieme, ostava nam
film, ktory ma pribeh urceny primarne
pre mladsich chlapcov, ktory ale nesetri
skrytou krvavost'ou. Prostredie je ¢asto
vel'kolepé, obcas az gycové a hlavne
farebné. Snimok vsadza najma na dobro-
druZstvo, teda aj akciu. Tej je v Panovi
obstojne. Neda sa povedat, Ze je nabity
akciou, ale niektoré scény s vel'mi
intenzivne a nedovolia vam odtrhnat'

oci od platna. Celkovo ide o typ filmu,
ktory bude o par mesiacov chodievat'
rano v televizii pocas Skolskych prazdnin.
Keby iSiel v originalnom zneni (¢o sa
nestane), nevadilo by mi pozriet' si ho
eSteraz.

»Finalny vysledok mohol byt'
ovel'a horsi. Teraz mame aspon
v celku prijemny a pozeratel'ny
rodinny film, o chlapcovi, ktory vie
lietat'. Len si potom, rodicia,
davajte pozor na svoje dietky,
hlavne ak byvate v panelaku...”

Branislav Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

Cisti¢, 2015,91 min.

RéZia: Peter Bebjak

Scenar: Peter Bebjak, Peter Gadparik
Kamera: Martin Ziaran

Hudba: Juraj Drobakov

Obsadenie: Noel Czuczor, Rebeka
Polakova, Kamil Kollarik, Jana O'hova,
Eva Bandor, Eugen Libeziiuk

PLUSY A MINUSY:
+ kamera
+ soundtrack

- pomalé tempo
- neprestajna depka

HODNOTENIE:

1.8 8 §*o%x¢

Cistic

SLOVENSKO, PRECO SA NIKDY NEUSMEJES?

Tomas (Noel Czuczor) je dost'
podivny chalan. Uzavrety do seba,
skoro nekomunikujici mlady muz, ktory
si na Zivobytie zaraba ako Cisti¢. lypustite
z hlavy romanticki predstavu cloveka,
ktory pre mafianov odpratava nepohodiné
osoby. Tomas totizto pracuje,len”pre po-
hrebn sluzbu. Cisti miesta smrti I'udi
a zvierat. Jedného dia si Tomas zabudne
mobil v byte, v ktorom predtym cistil a ked'
sa obyvatelia bytu vratia, radSej sa pred
nimi ukryje, a potom nenapadne vvkizne
z bytu von. Tomasovi sa rola pozorovatel'a
zapaci a tym zacina jeho laska k sledova-
nej Kristine (Rebeka Polakova). Kristina ma
vSak okrem napadnika ukrytého v skrini

.....

starsieho brata.
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Mam pocit, ze Cisti¢ mal byt povodne
mafianskym filmom, ale tato tematika
niekde v procese vyroby filmu zrazu zmizla.
Nasvedcoval by tomu napriklad rusky
prizvuk Tomasovho $éfa z pohrebnictva,
ale indicii je viacero. Tomas by mal takisto
o dbvod viacej na ukrytie, pri prichode
domacich. Takto sa vébec nemusel scho-
vat', mohol namiesto toho napriklad
povedat" ,Dobry den, som pracovnik
pohrebnej sluzby, Cistil som u Vas a zabu-
dol som si mabil, tak som sa pre neho
vratil". Film sam o sebe bez problémov
funguje aj bez mafianov, ale to podozrenie
jednoducho zostava.

Novy film Petra Bebjaka je art. Treba
k nemu tak pristupovat'. Pokial' si do kina

idete oddychnut', a ocakavate nieco

ako Bebjakove starsie Zlo (2015),
pravdepodobne nebudete spokojny.
Cisti¢ je o nietom Gplne inom. Je o vzt'ahu
Tomasa a Kristiny. Nepouzijem slovo
romantika, ktoré evokuje nieco veselé

a st'astné — tychto dvoch pocitov je

vo filme ozaj len Stipka. Tu tvrdou rukou
vladne beznadej a smitok. Spinava,
upréana Bratislava, oSarpané komunis-
tické kachlicky a zGfali I'udia v zGfalych
situaciach. Non-stop depka celych

91 minat.

A to je hlavny problém tohoto snimku.
Vedro, do ktorého sa neprestajne prilieva
voda, sa musi raz naplnit'. Desat' minQt
depresie zvladnem bez Ghony, ale potom
si uZ na fu zvyknem, a chce to nieco iné.
Bud' vystriedat' emaécie, alebo pritvrdit'.
Bebjak sa rozhodol ist' druhou cestou,

nechava postavy padat' stale hlbSie

a hlbsie. Dno prichadza spolu s Kristini-
nym nevsednym sexualnym zazitkom,
asi v strede snimku. Jedna sa o najsilnejs
moment filmu. Divak sa tesi, o¢akava
drvivy spad tragickych udalosti a rozhod-
nuti, po piatich minatach ho zial' znova
Caka iba tiahla depresia, Co pdsobi dost'
ubijajaco.

Nepomahajd ani hlavné a vedl'ajsie
postavy. Beriem, Ze Tomas je mi¢anlivy
podivin, je to jeho povaha, Kristina je
t'azkym osudom skdsana zena, nema byt'
vel'mi preco vesel3, ale v tomto filme sa
smutni a depresivni Gplne vSetci a vsetko.
Aj o najbanalnejsich veciach sa tu rozprava
pomaly a dramaticky. Ani jediny malicky
pokus o odl'ahc¢enie situacie, ziadna cisto
pozitivna emacia. Ni¢, za ¢o by ste si mohli
postavy obl'Gbit'". Vlastne by vas ani vel'mi
nezaujimali, keby sa im nestavali také zlé
veci. Postavam fandite hlavne zo sicitu,
¢o sa mi zda byt' trochu malo.

Ciuz sa jedna o Tomasa, Kristinu alebo
jej brata, vSetci traja s v podstate dost'
pasivne postavy. Problémom vyhradne
nepredchadzajd, riesia ich az ked' je
problém neriesitel'ny a to najhorsim
moznym spdsobom. Cisticovi by prospela
vyrazne aktivna, aspon o trosku optimi-
stickejSia postava. Len nech tam je. Nech
spadne do bahna spolu s ostatnymi
a nech sa z neho uz nikdy nevyhrabe,
ale aspon nech sa trochu snazi. Takto sG
hrdinovia snimku len trul'kovia, neschopni
komunikacie a zvladania vlastného Zivota.
Az ma clovek nutkanie kricat' na filmové
platno.

Pokial' ale prijmete Tomasov svet bez-
nadeje za svoj, bude sa vam film pacit'.

Depresivna atmosféra je vybudovana
vyborne. /ydatne jej dopomaha striedmo,
ale s citom umiestneny soundtrack

od Juraja Dobrakova, najvacsiu poklonu
ale treba vzdat' kamere. Martin Ziaran
odviedol dobr( pracu. Tak ako Tomas
niekde nenapadne zalezeny sleduje
dianie okolo seba, tak aj divaci nazeraja
na Tomasov osud akoby skryto z pozadia.
Nehovoriac o tom, ze dlhé zabery vyrazne
umocriujd pesimistickd atmosféru

Potesia aj herecké vykony, hlavne Rebeka
Polakova. Aj ked' mam vyhrady voci
neprestajnej Kristininej depresivnosti,
musim uznat', ze trpi vel'mi prirodzene.
Nezaostava ani Tomas v podani Noela
Czuczora, vo vSeobconsti, pokial' herci
nerozpravajq, sd vel'mi prirodzeni.

S dialégmi mam trochu problém, nepaci
sa mi, Ze uz po dvoch vetach musi
zakonite nasledovat' dramaticka pauza.

Je Cisti¢ dobrym filmom? Ako sa to
vezme. Vo svete beznadeje by iste bol,
ale myslim, Ze taky svet nie je realny.
Cisti¢ je v urtitych momentoch vel'mi
silny, doplaca ale na prilis pomalé

tempo a emocionalnu jednotvarnost'.
\/ kine to bol celkom zaujimavy zazitok,
no k filmu sa uz asi nevratim.

.Cistic je hodinu a pol trvajica
gul'ometna pal'ba depresie
a nest'astnych I'udskych osudov,
ktora urcite ma svoje silné
momenty. Kamera a soundtrack
s vyborné. Film zial' doplaca
na svoje pomalé tempo
a emocionalnu jednotvarnost'.”

Adam Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

USA, 2015,119 min

Rezie: Guillermo del Toro

Scénaf: Guillermo del Toro,
Matthew Robbins

Kamera: Dan Laustsen

Hudba: Fernando Velazquez

Hraji: Mia Wasikowska, Tom
Hiddleston, Jessica Chastain, Charlie
Hunnam, Burn Gorman, Jim Beaver,

PLUSY A MINUSY:

+ vizualni zpracovani
+ soundtrack
+vyprava
+atmosféra

- scénar

- klisé

- ni¢ nového

- redukce potencialu
v tfetim aktu

HODNOTENIE:

1.8 6 $AO%(

Purpurowy vrch

KDYZ DVA DELAJI TOTEZ, NENI TO TOTEZ

Pavodem mexicky reZisér a produ-

cent Guillermo del Toro si udélal
za svoji kariéru jméno predevsim diky
temnym a misty az hororovym snimkam,
kterym casto nechybi mraziva atmosféra
a barvita vyprava. Proto kdyz se rozhodl
po blockbusteru Pacific Rim vydat
do divérné znamych vod hororowyjch
pFibéhd, fanouskovska ocekavani sla
okamzité nahoru. Jeho novinka nyni
dorazila do ¢eskeé a slovenskeé distribuce,
a my mame tak moznost zhodnotit,
jak se tenhle navrat vyvedl.

A je to ponékud dvoji soud. Purpurovy vrch
je totiz vSechno, jen ne snadno uchopitelny
snimek. Neni to ovsem dano tim, Ze by
se jednalo o film s kdovijakym presahem,
pfipadné s mnoha diskuze hodnymi
rozebiranymi tématy. Je to dano faktem, ze
snimek nabizi jako celek mnoho skvélého
a nebal bych se Fici az fenomenalniho,
nicméné na strané druhé vas v ramci dvou
hodin, které vam v kiné zabere, nabidne
spoustu toho ne az tak dobrého a misty
vyloZené Spatného.

Mezi to dobré patfi bezesporu vizualni,
nebo spide cela audiovizualni stranka
filmu. Nenajdete za celych sto dvacet
minut ani jeden moment, kdy by vyprava
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zpochybnila image surového temného
fantasy snimku s prvky kostymniho
dramatu, coZ dodava atmosfére na jeji
hutnosti. To, co ji ovsem buduje o to vice,

je audiovizualni zpracovani, kde del Toro

za pomoci kameramana Dana Laustena
ukazuje, proc vizualné v podobnych zanrech
plati za jistotu. Svoji roli na budovani
chladného prostfedi filmu ma i nesmirné
padnouci soundtrack Fernanda Velasqueze,
ktery sice v nékolika momentech mozna

az zbytetné sklouzne k hororové ruting,
nicméné vzdy se dokaze vzapéti
pozvednout opét do vysin vytribeného
orchestralniho doprovodu, ktery dokaze
snimek podrzet i ve slabsich momentech.

To, co uz ovsem nedokaze podrzet, jsou
herecké vykony témér vSech zGcastnénych.
Mia Wasikovska je v hlavni roli vyuzité
divky/nadéjné spisovatelky naladéna
spravneé a i jeji prerod do Stvané zvére
funguje viceméné na jednicku, podobné
soudy se ovsem nedaji vynést o zbytku
osazenstva. Predstavitel otce hlavni
hrdinky Jim Beaver je sice taktéz téméf
bezchybny, nicméné pfilis prostoru
v celém snimku zrovna nema. Hlavni
problém je ovSem ve zbytku osazenstva.
Charlie Hunnam je coby beznadéjné
zamilovany doktor pfinejmensim

podivny, u sourozenecké dvojice v podani
Toma Hiddlestona a Jessicy Chastain je pak
hodnoceni je3té o néco horsi. Skrobené,
misty az teatralné prehnané projevy sice

v nékterych momentech funguji, jindy vsak
plsobi znacné nepatfi¢né a podivné.

S tim souvisi zdaleka nejvétsi problém
snimku, kterym je samotny scénar. Neje-
nom, Zze napsané dialogy Casto podrazi
hereckym predstaviteldm nohy ve snaze
udrzet postavy konzistentnimi, cely pribéh
filmu sabotuji snahy Purpurového vrchu
byt pfeci jen néco vic nez jen bézny horor.
Kdyz je totiz v prvni pdli filmu naznaceno
nékolik vcelku zajimavych napadd, kterymi
by se pfibéh mohl zaobirat, a smérq,
kterymi by se mohly jednotlivé déjové
linky vydat, pfichazi v pali druhé ¢astecna
frustrace z toho, Ze se vSe zvrtne v mozna
az zbytetné velké mnoZzstvi zanrovych klisé
a stereotypl a samotny pfibéh nakonec
skonci v nepfijemné obycejnych, znamych
a ni¢im zvlastnich vodach. A to je zatracena
Skoda, kdyZ si vezmete, jak fenomenalni
audiovizualni stranka snimek v nékterych
pasazich doprovazi a jak silnou atmosféru
se Guillermu del Torovi povedlo v jeho
novince vytvofit.

V/ysledna kombinace tak nemluvi pfilis
ve prospéch samotného filmu. To, co se
tvari jako jedinecny temny film, ktery strci
zanrovou konkurenci do kapsy, se zvrtne
v relativné obycejny a nicim zvlastni
Zanrovy snimek, byt' femesiné zvladnuty
na jednicku s hvézdickou. A to je strasna
Skoda.

\/ zavéru je to tedy o tom, co od novinky
Purpurovy vrch ¢ekate. Pokud vam nevadi
jen dalSi variace na stokrat vidéné bez
Spetky néceho vyrazné novéjsiho nebo
napaditého a chcete si uzit viceméné jen
skvéle nato€enou rutinu s oblibenymi
hereckymi predstaviteli, pak sméle do kina.
Pokud vsak od této novinky Cekate néco vic,
budete v kiné s nejvétsi pravdépodobnosti
po skonceni filmu ponékud zklamani.
| tak se v3ak jedna o zalezitost, ktera vice
nez zdatné konkuruje vétsiné zanrovych
souputnikd.

»Vizualné podmanivé a silné
atmosférické temné fantasy
hranicici s dobové pojatym
hororem, které bohuzel spoléha
na klasické zanrové stereotypy
a klisé a nenabizi zhola nic
nového, prevratného nebo
napaditeho.”

Branislav Schwarz



RECENZIA |HOTEL TRANSYLVANIA2| KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2015,90 min

Rézia: Genndy Tartakovsky

Scénar: Robert Smigel, Adam Sandler
Hudba: Mark Mothersbaugh

Hraji: Adam Sandler, Selena Gomez,
Steve Buscemi, Mel Brooks, Andy
Samberg, Keegan-Michael Key, Kevin
James, Fran Drescher, David Spade,
Nick Offerman, Megan Mullally, Dana
Carvey, Rob Riggle, Chris Kattan, Jon
Lovitz, Nick Swardson, Carter Hastings

PLUSY A MINUSY:
+ priame vtipy
+ film nenudi

- pribeh

- nulova
ambicidznos

HODNOTENIE:
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Hotel Transylvania 2
LOD KTORA SA PLAVI DO VLN PRIEMERU

KaZda minca ma dve strany. Ludia

sa bali monstier a monstra...sa
bali I'udi. Ked' sa nad tym zamyslite,
nie je to az tak necakané. Ved' otec
hlavnej hrdinky prvého filmu, samotny
Dracula, priSiel o svoju Zzenu kvdli I'ud'om.
Upalili ju, ked' zistili, Ze je upir. Ludia sa
vSak menia a dokazom toho je aj Johny.
Mladik, do ktorého sa Draculova dcéra
Mavis zamilovala. Ani Dracula nedokazal
zabranit' mladickej laske a nakoniec si
Johnyho celkom obl'Qbil. Teraz ale v hoteli
nastava iny problém. Dracula bude ded-
kom. €o vznikne spojenim upira a €loveka?
Bude diet'a nenavidiet' sinko a pit' krv?
Alebo bude ako my, I'udské?

Prvy diel série nebol vynimocne dobry.
Mal sice momenty, ktoré ma don(tili
vybuchn(t' smiechom, ale bohato ich
vyvazoval chvil'ami, ked' som sa hanbil,
Ze vObec nieco také pozeram. Film sa snazil
niest' na madnej vine. Hlavnym zdrojom
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bol napriklad Johny, typické diet'a mo-
dernej doby. Najnovsi smartphone

a v sluchatkach aktualne radiové vypekac-
ky. Bohuzial', s takouto ciel'ovou skupinou

prichadza aj vel'mi primitivny druh humoru.

Prave ten, ktory ma takmer donatil odist'
z kinosaly. S Hotelom Transylvania 2 ale
nast'astie prichadza zmena k lepSiemu.
Humor uz kdsok umddrel, alebo aspon
vypustili ¢asti ur¢ené pre nemysliace
publikum. Niekedy ale p6sobil az prilis
odveci. Vtipy, hoci boli obgas vtipné, casto
nepasovali do situacie, boli tam nasilu
vorvaté.

Ale jedno plus im musim uznat'. Tento
film je vynimocny tym, ze jeho humor je
vel'mi priamy a neskryva, z coho si robi
vtipy. V jednotke prekrasna narazka
na Twilight, v dvojke zase vysmech
z neustaleho esemeskovania, ¢i Stylu
popularnej hudby. Takyto druh humoru
¢asto nevidim a potesil ma.

Slabsou strankou snimku je pribeh.
Zaobera sa s¢asne Draculovym objavo-
vanim vnukovych vlastnosti a pobytom
mladého manzelského paru Johnyho
a Mauvis vo svete l'udi. Ani jedna z linii
nie je dost' silna na to, aby utiahla cely
film. Preto dej pdsobi nepodstatne, ako
filler a situacia sa nezlepsi ani vstupom
Draculovho otca na scénu. Akonahle sa
totiz objavi, ide presne o to isté, Co ste
uz raz videli, v prvom dieli. Presvedcit'
starého upira, Ze l'udia nie s zIi.

Pokial' ide o animaciu, ide skor o priemer.
Film sa ako mnohé d'alSie rozhodol ist' 3D
cestou. Tento t'ah sice pomaha nahrabat'
peniaze do vrecka, ale ni¢ svetoborné
neprinasa, takze ak sa rozhodnete ist'
do kina, spokojne mozte ist' na 2D, o ni¢
nepridete. A najlepSie 2D s titulkami.
Chrochtal by som blahom, keby takato
moznost' exitovala. Pretoze Slovaci si
na dabingu odpracovali len to, ¢o museli.
Ni¢ naviac.

Pocul som nazory, Ze Hotel Transylvania
2 je lepSi ako prvy diel. S tym nesdhlasim
hlavne kvéli tomu, aka je dvojka rozpoltena.
Jednotka bola sice vel'mi priemerna a jed-
nalo sa iba o zaleZitost' na jedno pozretie
ale aspon bola celistva. Dvojka je podobne
priemerng, ale ako celok sa rozpada. Cely
film sa nejako vletie a k zaveru narychlo
skondi. Zial' ani Hotel Transylvania 2
neunikol prekliatiu druhych dielov. Na film
sa sice pozeralo prijemne, ta hodinka a pol
¢o mal prebehla rychlo, ale po par dioch uz
ani poriadne neviem, o com bol. Pamatam
si zopar vydarenych postav a par dobrych
vtipov. UZ tam nie je ani ten hrejivy pocit,
ako ked' sa Mavis a Johny dali dokopy.
Skratka, film skoncil tak priemerne, ze
uz sa na nom neda nic d'alSie opisat'.

»Film, ¢o na jedno pozretie
neuskodi, ale po chvili zabudnete,
o sa vlastne dialo a nenecha
vo vas ani hajmensiu citovi
ryhu..”

Branislav Schwarz
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Zlo: Spomienky sudneho znalca

(NE)BUDEM VRAH?

Ludi uz od pradavna fascinovalo zlo.
Najdeme ho v starovekyjch mytoch,
rozpravkach a denne sa s nim stretavame
v novinach. Svoj pohl'ad nafi nam
v podobe spomienok vo svojej novej knihe
ilustruje sidny znalec Andrej Heretik.

Dielo sa sklada zo sedemnastich kapitol,
v ktorych autor opisuje a analyzuje rozne
typy vrahov. Kazda kapitola sa venuje
jednému druhu ,zla". Na zaciatku nam
pan Heretik poskytne opis trestného
¢inu, ktorého sa pachatel' dopustil.

Nasleduje kompletny psychologicky
rozbor osobnosti a rodinnej anamnézy
sprevadzany vysvetl'ujacim komentarom
autora, aby odbornym terminom
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porozumel aj neodbornik. \/ niekol'kych
pripadoch autor pripaja svoje osobné Gvahy
plné pocitov a dojmov zo stretnuti

s pachatel'om. Pan Heretik nahlas uvazuje,
Ci sa sled udalosti nedal zmenit' a €i

k vrazdam predsa len muselo dgjst'.

Kniha sa aj napriek vysokej miere
odbornosti ¢ita pomerne I'ahko.
Nepochybne preto, lebo autor hojne vyuziva
poznamky v zatvorke a ilustrujdce priklady.

Nimi sa vSak nardsa koherentnost'
textu, a preto mi pri ¢itani prekazali este
viac nez vysoka odbornost' textu.

Ocenujem, Ze autor bral ohl'ad aj
na laikov, ktorych tato tematika zaujima

ais

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

a narocnejsie Casti ,prekladal” do jazyka,
ktorému by mohli porozumiet'. Kniha
ma tym padom aj nauc¢ny charakter,
aspon natol'ko, Ze pri pozerani d'alsej
Casti Myslienok zloCinca budete konecne
rozumiet' tomu, o ¢om to tam hovoria.

Ak vas tato tematika zaujima, urcite
sa vam kniha bude pacit'. Pripady, ktoré
si pan Heretik vybral, sG patavé
Ci uz svojou brutalitou alebo zaujimavym
zivotnym pribehom pachatel'a.

Tempo sa spomali len v dvoch ¢i troch
kapitolach, ale urtite sa tym nenechajte
odradit'. Ak sa vam pacila kniha od pana
Drbohlava, ktora sa venovala rovnakej
téme, tak nevahajte a siahnite aj po tejto.

NajsilnejSou strankou tejto knihy je to,
Ze na rozdiel od ostatnych knih rovnakej
tematiky pojednava vylu¢ne o slovenskych
pachatel'och, ¢o je po vsetkych Geinoch,
Berkowitzoch a Cikatiloch prijemna zmena.

.Za istych okolnosti sa moze
stat' vrahom kazdy z nas."

Lucia Fil¢ikova

O KNIHE

.Za istych okolnosti sa mdZe stat'
vrahom kazdy z nas", hovori profesor
klinickej a forenznej psycholégie Anton
Heretik. Prave preto je vrazda nielen
zlotinom, ale aj kultGrnym fenoménom
a zlomovou udalost'ou v rozpravkach,
mytoch, literarnych dielach i 'udskych
osudoch.

Grécke myty st pIné vrazd,
Shakespearovymi dramami sa valia
potoky krvi, a to nehovorime o filmovom
priemysle produkujdcom horory a trilery.
Profesor Heretik uz tridsat'pat' rokov
posobi ako sidny znalec. Za ten ¢as sa
ocitol zoci-voci stovkam pachatel'ov tych
najzavaznejsich zlocinov, najma vrazd.

Tato skdsenost' ho priviedla k poznaniu,
Ze vrahovia sa navzajom lisia intelektom,
osobnost'ou a motivaciou. To, ¢o ich vSak
spaja a ¢o spaja I'udi na oboch stranach
vazenského mdru, je agresivita. O zlo€inoch
aich pachatel'och, ktori najviac utkveli
v znalcovej pamati, je aj tato kniha....
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Divaj sa na hviezdy
KNIHA, KTORU BY SME SI RADSEJ NEPRECITALI

V poslednych rokoch sa u nas vel'mi
rozmohlo vydavanie memoarov
prezivsich holokaustu. Mohlo by sa zdat',
Ze len teraz sa vobec dozvedame
o vojnovych zverstvach aj inak ako
z nudnych ucebnic dejepisu. Vel'a Slovakov,
najma ti, ktori utiekli do zahranicia, sa
rozhodli prehovorit', alebo teda skor
vypisat' z toho, €o prezili, aby predali
svoje spomienky d'alej. Rovnako tak
i Eva Slonimova, rodena Weissova.

.1eraz, ked' sa zivot nas, poslednych
svedkov holokaustu pomaly kon¢i, kladiem
si otazku, i to, ze som to prezila, mam
brat' ako privilégium, odmenu, trest alebo
bremeno vel'kej zodpovednosti. Je to
z kazdého rozku trosku. Citim, Ze mojou

svatou povinnost'ou je byt' ostrazitou,
hlasat' toleranciu, obnovovat', uchovavat'
a pripominat' pamiatku jeden a pol miliona
deti, ktoré zmizli bez stopy a nemaj(

hrob, ani nahrobny kamen" (s. 192).

Eva sa zrejme nikdy vo svojom Zivote
nel'utovala a nerobi to ani teraz. Ani po
rokoch prezitych v horlcom pekle, ktoré
pre AU a jej rodinu pripravila skupina
blaznivych fanatikov. Svoje zazitky opisuje
stroho, bez zbyto¢nych emotivnych
.prikras”, ale stale napinavo (ak sa to
pri takomto pribehu da tvrdit)

a prekvapujico Gderne. Nechce, aby
sme nad jej knihou plakali (aspon sa
to po jej precitani tak nejavi), ale chce,
aby sme si zapamatali. A to je zrejme

ten najdolezitejsi dévod, preco sa knihu
urcite oplati precitat'. M6zeme to vyjadrit'
aj obrazne. Eva vo svojej knihe nehra

na ziaden hudobny nastroj, ale napriek
tomu vyludzuje z pribehu dynamickd
hudbu, z ktorej naskakujd zimomriavky.

Spociatku sa kniha zameriava na Evino
detstvo, pIné sprvoti radostnych spomienok
na lasku od rodi¢ov, na bezstarostné hry,
do ktorych sa vSak postupne vkradajd ako
tmavé mracna prvé naznaky nenavisti
zo strany nezidovského obyvatel'stva.
Myslim, Ze prave tato Cast' knihy je
na rozdiel od ostatnych knih zaoberajacich
sa podobnou tematikou trochu odlisna.
Zobrazuje totiz kazdodenny Zivot jednej
rodiny s jej starost'ami a radost'ami,
prinasa informacie, ktoré
nemozno nikde inde ,vyCitat", to,
¢o nepopisuje ziadna historicka kniha.
Dozvedame sa teda, aké to bolo, byt' malou
Zidovkou v predvojnovej Bratislave.

Druha pomyselna ¢ast' knihy uz je
najnechutnejsia a najodpornejsia, taka,
akeé aj 'udstvo samo moze byt'. Hadate
spravne, opisuje Evine chvile v Osviencime.
Ani to vSak neprichadza len tak samo
od seba. Eva si az prekvapujlco dobre
pamata, ako presne sa do tabora
dostala, a ¢o tomu predchadzalo, a to
konkrétne dlhé mesiace skryvania
sa a strachu v Nitre. Co vak na knihe
zaraza najviac, je sirka nenavisti. Nenavist'
slovenskych obyvatel'ov (moZno aj nasich
starych mam, ujov, pradedov)

k dvoch malym dievcatam (Eve a jej sestre),
ktoré nikdy nic zIé nevykonali. Tak sa zda,
Ze je to nakoniec nenavist', ktora pise
najviac pribehov zo vsetkych...

Po strastiplnych kapitolach to konecne
pride — uvol'nenie, oslobodenie. AZ sa to
cloveku nechce verit'. Ale predsa.

Eva sa zachrani... Ale ¢o jej rodina?

A znami? To sa uz musite dozvediet' sami.

Clovek by si bol pomysilel,
sudiac aj podlI'a nazvu, ze Divaj
sa na hviezdy bude vel'mi
sentimentalnym memoarom, ale
nie je tomu tak Gplne. Predostiera
pravdu bez okolkov, surovo.
Zasiahne nas do duse.
A i ked' mozeme byt' radi, ze podl'a
anglického originalu takato kniha
o Slovenke z Bratislavy vychadza i
v slovencine, boli by sme asi radsej,

(]

keby nikdy nemala dovod vyjst'.

lvana \/rabl'ova
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