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B Smrt' znameho ¢loveka vyvolava reakcie po celom svete, a to aj napriek
tomu, Ze sme daného ¢loveka osobne nepoznali. No ak mame na zreteli,
€o vSetko ten clovek dokazal v oblasti, ktora sa bytostne spaja so zivotmi
vsetkych hernjch nadSencov, citime sa touto stratou zasiahnuti.

Bez ohl'adu na to, €i je niekto fandsik Nintenda, alebo je ten menej nakloneny,
nikdy nemdze popriet', aky vel'ky bol prinos Satoru Iwata pre herny svet.

Ato uz len tym argumentom, Ze sa za jeho prezidentovania v spolo¢nosti
Nintendo podarilo ovladnut' herny svet konzolou Wii a handheldom DS.
Podstatné vsak bolo to, Ze napriek svojmu postaveniu na fom bolo vidiet'

Editorial

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

iskru v oku a radost’, ktorG mu hry robili (¢o v obdobf kravat'ackych a
finan¢ne zameranych riaditel'ov bez pochyb vycaruje Gsmev na tvari).

Nastupca Satoru Iwata to nebude mat' I'ahké. BudGcnost' Nintenda
totiz vo vel'kom zavisi na Gspechu buddicej konzoly s krycim nazvom
NX. Ta bude musiet' byt' Gspesna, najma vzhl'adom na vel'ky neGspech
konzoly Wii U. No aj za pripadny Gspech budd méct' byt' v Nintende
vd'acni malému-vel'kému muzovi, ktory nas opustil az prilis skoro.

Redakcia hodnoti mesiac jdl...

Richard Mako

Jalu mAa

patril novému

Batmanovi — Akham Knight,
pri ktorom som sa

skvelo po veceroch
odviazal.

Pomedzi to vzdy
nejaky ten zapas
Heroes of The Storm
a mame tu august.

Roman Kadlec

Aktualne si uzivam viac
remastery ako klasické nové
hry. God of War lll Remastered
a Journey pre PS4. Oba tituly
wyzerali vel'mi dobre aj na PS3
aich krasa sa wraznejsie
nezmenila. Ciel'ovou skupinou
s v3ak najma hradi, ktori
doteraz nemali moznost'
zahrat'siich, takze
rozhodnutie chapeme.

Dominik Farkas

Vel'ké sklamanie v podobe
F1 2015 aspon trochu
zahojil treti Zaklinag,
pricom vd'aka chvil'’kam
vol'ného casu som stihol
koketovat' s myslienkou

o treti playtrough Dragon
Age: Inquisition a popri tom
som vol'né chvil'ky doplnal
v Titanfalle a Halo MCC.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Richard Mako

World of Warcraft PuP prejde sviezou zmenou

Hovori sa, Ze priatel'ov si treba drzat'
blizko seba, no nepriatel'ov este blizsie.

Blizzard'aci chystajl pre svojich vernych
fanasikov najhranejsej svetovej MMORPG
hry World of Warcraft zaujimavé
prekvapenie, a to novy méd Mercenary.
Prinesie ho najnovsi patch a pondkne
moznost' hrat' ako Zoldnier pre opozitnd
stranu v Player versus Player sGbojoch.
Tato moznost' bude vyrieSena skutocne
elegantne. Hned' ako bude vasej frakcii

Rozsirenia pre Zaklinata

Pre najnovsieho Zaklinaca chysta
stadio CD projekt dve expanzie a podl'a
vsetkého budu vel'kostne porovnatel'né
s celym druhym dielom druhého
Zaklinaca, ktorého obsah nebol prave
najtensi. Mame sa na co tesit'.

trvat' prili$ dlho dostat' sa do Ashranu
alebo do neohodnotenych bojisk
Battlegrounds, v zakladni vasej frakcie
sa objavia agenti nepriatel'skej frakcie

a pontknu vam moznost' bojovat' po
ich boku v patricnom prestrojeni. Aj ked'
budete hrat' za Zoldniera, nebude to
mat' nijaky negativny dopad na odmeny
za vase po€inanie v boji. Jedna zmena
tu predsa len bude. Queue ¢asy - teda
Casy na pripojenie do bojov, bud( trvat'
vyrazne kratsie ako doteraz, pretoze

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

systém matchmakingu bude schopny
vytvarat' skupinky ovel'a rychlejsie.

Tvorcovia vytvarajid méd Mercenary
preto, aby umoznili hraom zG¢astnit' sa
v boji v Ashrane alebo Battlegrounds bez
nutnosti prezit' nekonecne dlhé ¢akania
v radach, no s dostatocnou citlivost'ou
na to, aby zachovali ducha pévodnej
myslienky PvP, teda boj medzi Alliancou
a Hordou. Méd sa bude uz ¢oskoro
verejne testovat' v Public Test Realm.

Fallout4 nadviazena3

Mnohi hraci si po uvedeni prvych zaberov
z hry z eSte spred atomovej katastrofy
mysleli, Ze Fallout 4 bude prolégom

celej série.

Nie je tomu tak a Stvrté pokracovanie
nadviaze na deje Falloutu 3.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Zabudnuty Enemy Within
XCOM 2 bude ignorovat' jednotku

B Pokracovanie bude zalozené na fakte, ze udalosti sa

v spolo¢nosti Enemy Unknown pre I'udstvo nevyvinuli najlepsie.
XCOM 2 neponikne hratom technolégie, s ktorymi sa mohli
vyhrat' vo skvelej expanzii Enemy Within. Zabudnite na mechov
¢i geneticky upravenych super vojakov, ni¢ z toho tu pritomné
nebude. Enemy Within sa akoby ani nestalo. Na druhej strane
bude mat' druhy diel Gplne nové mechaniky upgradov zbrani

a looting. Nepriatel'ov uz budeme méct' aj okradat' Jednoduché
to vsak nebude. Zbrane a iné upgrady budi po urcitom pocte
vykonanych kél vybuchovat', takZe sa budeme musiet' ponahl‘at'.
XCOM 2 vyjde v novembri 2015.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..nebude to skoro, no
aspon vieme pevny

datum vydania remaku

Odin Sphere: Leiftrasir,

jednu z najlegendarnejsich hier
éry Playstation 2.

Ta sa vyberie na cestu

na PS3, PS4 a Vity,

ato v januari buddceho roku.

samurajska séria

pred tromi rokmi.

Pokracovanie FlatOutu'!

AbsolGtne anarchisticka pretekarska

hra FlatOut sa docka svojho Stvrtého
pokracovania.

Chytilo sa jej nové Stidio a zatial' je jasné
iba to, ze sa chysta na buddci rok

pre PS4, X1 a PC.

B ..na PCsa pruykrat dostava

Way of the Samurai,

a to hned' rovno posledny,
Stvrty diel, ktory pévodne

vysiel ako exkluzivita

pre konzolu PlayStation 3

Na PC sa objavi uz 23. jdla.

Hviezdnych bojov sa nedockame
Nowy Star Wars bez Death Star

B Pripravovany Star Wars: Battleront nebude obsahovat' ta
najkultovnejsiu lokalitu zo vSetkych, obavani a nel'Gtostni
Hviezdu smrti. EA potvrdzuje, Ze sa v titule neudeji na tejto
obrej vesmirnej stanici ziadne boje. Co sa tyka obrich
vesmirnych stanic, uz aj samotny gameplay na konferencii
E3 2015 ukazal, ze vysoko v nebesiach buda poletovat'
t'azkotonazne lode Star Destroyer. Ich pritomnost’

bude v3ak len symbolicka. Boje na pozadi sa budd
prispdsobovat' situacii na skutocnom bojovom poli.

Je dost' moZzné, Ze pod tlakom komunity EA pripravi

Death Star mapu v niektorom z DLC balikov.

B ..koncom leta,

resp. v priebehu jesene

by sa legendarna hra

Baldurs Gate mala dockat'
enormného, 25-hodinového
datadisku Siege of Dragonspear.
Ten do hry vnesie Gplne nov( cast'
hry tak, ako to byvalo pri niekdajsich
datadiskoch.

Fallout Shelter pre Android

Mobilna Free-to-Play hra na motivy
sveta Fallout — Fallout Shelter sa
pravdepodobne uz v auguste docka
aj svojej Android verzie, ktorej

sa fandsSikovia hry dozadovali

uz od jej vydania.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

............................................................................................................................

AXIS Q86

Axis Communications uvadza produktovy rad siet'ovych
kamier s otocn{jmi hlavicami AXIS Q86, ktory zahfha
vizudlne aj termalne kamery.

\/d'aka extrémne rychlemu otacaniu a naklananiu v spojeni

s moznost'ami vizualneho a termalneho snimania pri nizkych
hladinach osvetlenia sG tieto kamery idealne pre perimetrick(
ochranu, ochranu hranic a na monitoring dopravy. Rozsireny
rozsah moznosti snimania a vysoko kvalitny obraz tychto
kamier poskytuje nov( Groven efektivnosti a cenovej vyhodnosti
pre sledovanie vel'kych pléch pri naroénych podmienkach.

Hlavice sa pohybuja vel'mi rychlo, az 100 stuprov za sekundu.
Video dohl'ad je tak G¢innejsi, bezpecnejsi a sicasne tiez
sl0Zi ako odstrasujuci prvok pre pripadného narusitel'a.

Rodina USB flash diskov spolo¢nosti ADATA sa A D AT A U\I1 lllo

rozrastla o nového ¢lena - model UV140.

Disk ma pomerne zaujimavy dizajn. Nema ziadny ochranny
klob(gik, ktory sa aj tak obvykle vel'mi rychlo strati, no vyrobca

mu nedal ani ziadny skryvaci mechanizmus - skratka
(trochu netradi¢ne) odhalené USB, ¢o v3ak nie je prekazkou.

Dizajn disku dotvara prakticky klip, ktory umoZzruje jeho pripnutie
napr. do bloku, alebo do knihy ako "zalozku", prip. ho mézete
prichytit' na dokumenty podone ako kancelarsku spinku. Model
UB140 je vybaveny vysokorychlym rozhranim USB3.0, o znamena
tak flexibilne vyuzit' na rychle prenasanie filmov, alebo rychlejsiu
reinStalaciu operac¢ného systému priamo z USB disku. Dodavany je
v dvoch farbach a dostupné st kapacity 16 GB, 32 GB a 64 GB. Pre
majitel'ov si samozrejme k dispozicii aj bezplatné aplikacie ADATA,
ako napriklad OStoGO alebo UFDtoGO. Cena zacina cca na 6,40€.

....................................................................................................................

Sprinx Systems s oficialnym zastiipenim
PGl a Intel Corporation

Slovenska spolocnost' Sprinx Systems, a.s. ziskala statit Intel pre poskytovanie nasich profesionalnych sluzieb
oficidlneho zastiipenia spolo€nosti PG, vlastnenej sGCasnym a samozrejme i budicim zakaznikom," hovori.
spolocnost'ou NVIDIA, a Intel Corporation. Rozsirenie
posobnosti divizie Sprinx HPC v dodavani nastrojov Intel a PGI Jednou z hlavnych ginnosti divizie HPC je dodavanie nastrojov
je vyilistenim rastiiceho predaja tijchto rieSeni na Slovensku. Intel a PGl pre vedcov a vyvojarov pracujicich v akademickej
sfére. Jedna sa o kompilatory a akceleratory jazykov Fortran,
Sprinx Systems, a.s. vyvija webové rieSenia, poskytuje CUDSA, OpenACC, C, G+ K zakaznikom a pouZzivatel'om patri
sluzby v oblasti hostingu a spravy aplikacii a je vyznamnym napr. CVUT, Univerzita Palackého v Olomouci, Vysoka Skola
dodavatel'om produktov HPC (High Performance Computing). bariska v Ostrave, CESNET, Zilinska univerzita ¢i DATALAN.
Medziro¢ny narast ich predaja sa podl'a slov Petra Pexu, HPC
konzultanta, aktualne pohybuje okolo 30%. ,.Sme vel'mi radi, Petr Pexa pracuje v spolocnosti Sprinx Systems 4
Ze ziskavame oficialne odporG¢anie priamo od spolonosti roky a v danej oblasti ma viac nez 3-ro¢nd prax.

............................................................................................................................
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Spolocnost' Lenovo predstavila
svoj prvy pocitac v kI'Géi - Lenovo
ideacentre Stick 300. Bol navrhnuty pre
spotrebitel'ské vyuzitie v domacnostii na
cestach. Nowy pocitac v kI'Gci vreckovej vel'kosti
je dostatogne wkonnym zariadenim vhodnym
na zabawu, prehliadanie webowych stranok

a zaroven cenovo dostupnym prostriedkom
pre existujlcich viastnikov pocitacov. Jeho
prenosnost' a pohodIné vyuZivanie ocenia aj
cestovatelia. Za cenu od 149 EUR savd'aka
tejto technolégii plug and play méze zmenit'
akykol'vek televizor alebo monitor s HDMI

na plne funkény pocitac s operacnym
systémom Windows. PCv kI'(ici ideacentre
Stick 300 newyzera ako tradicny pocitac, hoci
po zapojeni bezdrtovej klavesnice a mysi,
ktoré komunikujd na frekvencii 24 GHz,
poskytuje rovnaky pouzivatel'sky komfort.

Ideacentre Stick 300 ma telo s hribkou iba
15mm, disponuje procesorom Intel Atom
Z3735F, operacnou pamat'ou 2GB ainternou
pamat'ou 32GB. Dostupny je s operatnym
systémom Windows 8.1 s moznost'ou
prechodu na Windows 10 od 29. jdla.

Acer Aspire One

Cloudbook

Spolocnost' Microsoft si zatina
vSimat;, hlavne na druhej strane
Atlantického oceanu, Ze mu Chromebooky

ukrajuji Coraz vacsi kus z pomyselného
kolaca na trhu s lacnijmi notebookmi.

Microsoft wzval firmu Google do boja
s najnovsim modelom, ktory wvinula
v spolupraci s Microsoftom.

Acer Aspire One Cloudbook bude

za 169 dolarov newyhnutné minimum

pre nenarocné pouzivanie. \/ praxi to znameng,
Ze 116-palcovy displej bude disponovat'

TN panelom s rozlisenim 1366 X768 pixlov
priemernej kvality, procesorom Intel Atom,
2GB operacnej pamdt'ou a 32GB internym
dloziskom. Co sa portov tyka, tak budd

k dispozicii 2 USB a HDMI wystup.

ID-Cooling Hunter Duet

All-in one medzi vodnymi chladi¢mi. Tak
by sa dal nazvat' novy chladi¢ Hunter
Duet od spolognosti ID-Cooling, ktorého
jeden okruh dokaze schladit' ako procesor,
tak aj grafickd kartu. Cena tohto chladica
je stanovena na 140 americkych dolarov.

.....................................

Samsung 850 Evo

Spolo¢nost' Samsung uviedla na trh prvé
vysokokapacitné SSD disky pre masy 850
Evo a 850 Pro, ktoré pontknu maximalnu
kapacitu az 2TB. Prekvapenim je pri takto
vel'kej kapacite 5-ro¢na zaruka. Model
Evo zacina na cenovke 799 dolarov,
zatial' co model pro na 999 dolarov.

....................................

Huawei Watch

Podl'a uniknutej dokumentacie je
predstavenie chytrych hodiniek
Huawei Watch na spadnutie. Tie
okrem elegantného dizajnu poniknu
aj konektivitu v podobe WiFi a
Bluetooth. Ked'Ze nebud( disponovat'
displejom, tak batéria s kapacitou
300mAh ponlkne dostato¢nt vydrz.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

............................................................................................................................

Samsung Galaxy Tab S2

Samsung uvadza na trh Galaxy

Tab S2, svoj doteraz najtensi

tablet. Zariadenie vynika Super AMOLED
displejom, ktory je idealny pre Citanie a
prezeranie akéhokol'vek typu digitalneho
obsahu, a najtensim a najl'ahsim kovovym
telom vo svojej vel'kostnej kategorii na
trhu.

Samsung Galaxy Tab S2 ma profil len
56mm a nizku hmotnost' (9,7-palcovy
tablet vazi 389g a 8-palcovy len 265g).
Spolocne so Super AMOLED displejom sa
tak dokonale hodi na pohodlIné ¢itanie a
prechadzanie najroznejSieho digitalneho
obsahu vratane e-knih, ¢asopisov,
webovych stranok a spravodajskych
kanalov. Okrem toho je novinka vybavena

............................................................................................................................
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pokrocilou technologiou Adaptive Display,
ktora inteligentne nastavuje gama, sytost'
a ostrost' v zavislosti od pouzitia, teploty
farieb okolitého prostredia a od osvetlenia
priestoru. ReZzim Reading meni Groven jasu
obrazovky. Pouzivatelia tak moézu Citat'
obsah dlhSie bez toho, aby si namahali oci.

Samsung Galaxy Tab S2 je vybaveny
Microsoft Office Solutions pre maximalnu
produktivitu na cestach. Pouzivatelia
mozu vytvarat' a upravovat' dokumenty
alebo ukladat' az 100GB sbory na cloud
cez OneDrive, a to zadarmo po dobu
dvoch rokov. Pre lepSie moznosti spravy
ma Galaxy Tab S2 snimac odtlackov
prstov, ktory zaist'uje bezproblémové
overenie pouzivatel'a. Tento pokrocily

zabezpecovaci senzor teraz ponika
jednoduchy pristup k zariadeniu
jednoduchym stlacenim tlacidla Home.

VlylepSeny multitasking umoznuje
pouzivatel'om prezerat' a splst'at’

dve aplikacie sG¢asne a vd'aka

funkcii Pop-Up Window sa da medzi
aplikaciami I'ahko orientovat'. Tablet
ma tiez prepracovanejsiu struktdru
GloZiska, takze vyhl'adavanie siborov
je jednoduchsie. Pouzivatelia sa m6zu
teSit' aj na kvalitnejsi fotoaparat — jeho
svetelnost' je F1.9 (u Tab S F2.4). Tablet
Samsung Galaxy Tab S2 bude dostupny
na slovenskom trhu od 3. septembra 2015
v roznych variantoch podl'a uhlopriecky,
pripojenia a kapacity pamate.



D-Link ShareCenter DNS-327L

Cloudové siet'ové GloZisko dat (NAS)
ShareCenter DNS-327L s dvoma
diskoviymi poziciami je I'ahko pouzitel'né
a zaroven vykonné a vSestranné rieSenie
pre spristupnenie, zdiel'anie a zalohovanie
ddlezitych dat pomocou vasho osobného
cloudu. Data sii ulozené v bezpe¢i vasho
domova a mate ich pritom kdekol'vek

na dosah ruky vzdy a vSade aj pomocou
aplikacie mydlink Access NAS pre zariadenia
s iOS alebo Androidom.

Mbzete na dial'ku st'ahovat'/ukladat'
sGbory, mazat' sibory/priecinky alebo
kontrolovat' stav vasho ShareCenter.
Pomocou aplikacie mydlink Access-

NAS, dostupnej pre iPhone, iPad alebo
smartphony a tablety so systémom
Android, mbZete prezerat' fotografie alebo
streamovat' hudbu a videa aj cez mobilné
pristroje. MoZete st'ahovat' data z Gloziska
na vas mobilny pristroj, aby ste ich mohli

niekomu poslat' alebo si ich pozriet' neskér.

Hudbu, filmy a fotografie mozno tiez
odosielat' do ShareCenter a zalohovat'
ich, aby ste uvol'nili pamat' vasho

smartphonu alebo tabletu. Cloudové
siet'ové Glozisko ShareCenter obsahuje
stborovy server s webovym rozhranim,
ktory umoznuje pracu so sGbormi z
I'ubovol'ného miesta. Po nakonfigurovani
sa stadi pripojit' cez I'ahko ovladatel'né
webové rozhranie a mozete zacat'
prechadzat' zoznam dostupnych saborov.

Tento NAS je uréeny pre az 2 pevné

disky SATA do 35" s kapacitou az 4 TB.
Instalacia diskov je vel'mi jednoducha.
Stadi stlacit' tlacidlo na uvol'nenie horného
krytu a zasun(t' disky s dodanymi
drziakmi do drazok. USB port na zadnej
strane ShareCenter sa da pouzit' bud'

pre zdiel'anie USB v celej domacej alebo
kancelarskej sieti alebo na pripojenie
externého USB disku, ktorého obsah
mozno |'ahko zalohovat' jednym stlacenim
tlacidla. MoZete tieZ pripojit' zalozny
napajaci zdroj (UPS) pre monitorovanie
stavu napajania a zabezpecenia vasich
dat v pripade vypadku elektriny.

VaSe digitalne medialne stbory
na ShareCenter budG uchované v bezpec

—

a s vyhodami vstavaného UPnP AV
medialneho servera s certifikaciou DLNA.
Mozete tak streamovat' digitalny obsah
do kompatibilnych prehravacov médii,
ako je PlayStation alebo Microsoft Xbox,
alebo aj priamo do smart TV. Fotografie,
hudbu a video mozete streamovat' na
dial'ku aj do mobilnych pristrojov.

\Vlysoky vykon a flexibilita

K dispozicii st Styri rezimy konfiguracie
pevnych diskov (Standardny, JBOD,

RAID 0 a RAID 1), z ktorych si mozu
pouzivatelia vybrat' ten najvhodnejsi
podl'a svojich potrieb. Standardny rezim
vytvara dva samostatne pristupné pevné
disky. JBOD spaja oba disky do jediného
vel'kého a I'ahko pouZitel'ného zvazku.

RAID 0 uklada data striedavo na oba disky
a ponika tak maximalny vykon pri pripojeni
cez Gigabit Ethernet. RAID 1 vytvara

na oboch diskoch kopie dat a poskytuje
tym maximalnu ochranu. Ked' jeden

disk zlyha, druhy disk pokracuje ako jeho
zaloha v prevadzke, kym nie je chybny disk
vymeneny. DNS-327L podporuje vymenu
disku za chodu (hot-swap), co znamena,
ze mozete I'ahko vymenit' chybny disk

bez prerusenia ¢innosti. Vase data bud
automaticky zduplikované na novy disk.

Viac nez obycajné siet'ové
ulozisko dat

DNS-327L obsahuje chytré aplikacie, ktoré
umoznujd I'ahko organizovat' vasu hudbu
alebo fotografie. Music Center s podporou
integrovaného prehravaca hudby a Apple
iTunes sa hodia pre spravu vasej hudobnej
zbierky. Photo Center dokaze vytvarat'
fotoalbumy, spravovat' fotografie a zdiel'at'
ich cez socialne siete. Aplikacia Surveillance
Center umoznuje vytvorit' spolu s kamerami,
ktoré podporujd sluzbu mydlink, komplexny
videodohl'adovy systém bez zloZitého
nastavovania.

Pre eSte lepsie vyuzitie DNS-327L s

k dispozicii aj d'alSie aplikacie od tretich
stran, vratane systémov Joomla a Wordpress
pre vlasné blogové servery.

............................................................................................................................
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Pinocchio konecné v novém?

Nova verze Pinocchia se pfipravuje uz
néjakou dobu. Jednu chvili byl se snimkem
spojovan i Robert Downey Jr., ze vSech

v poslednich letech pfipravovanych novych
verzi klasického piibéh(l zatim ovsem

seslo. To by se ovSem mohlo zménit v blizké
budoucnosti. Rezisér a scenarista Paul Thomas
Anderson totiz napise scénar pro novou
verzi filmu, ktery by mél produkovat oblibeny
herec a zaroven by siv ném mél zahrat
Geppetta. Navic, Anderson také jedna o
tom, Ze by snimek prevzal i jako reZisér.

Nova Sance pro Green Lanterna

Komiksowvy hrdina Green Lantern dostane
dalsi sanci, na Comic-Conu totiz spolecnost
Warner Bros. oznamila snimek Green Lantern
Corps, ve kterém by se mélo objevit hned
nékolik hrdind z této komiksové vétve DC
Comics. Do kin by se snimek mél dostat 19.
¢ervna 2020, zatimco zminénf hrdinové by si
méli svoji premiéru odbyt jiz v blizicich se dvou
dilech Justice League v letech 2017 a 2019.
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Castingové novinky:

» Peter Berg natoci jako sv(j dalsi film
snimek Mile 22, ve kterém se objevi Mark
Wahlberg, Ronda Rousey a ko Uwais.

= Laurence Fishburne se objevi

v nové minisérii na motivy knihy

Kofeny Alexe Haleyho.

= Peyton Reed by rad natocil pokracovani
Ant-Mana. Nejradéji by se podle jeho
vyjadfeni zaméril formou prequelu

na Hanka Pyma, kterého v blizicim se
blockbusteru hraje Michael Douglas.

» Michael Keaton a J. K. Simmons opousti
prequel King Konga s nazvem Kong: Skull
Island. Na viné je zpozdéni produkce,
ktera méla zadit jiz zacatkem podzimu,
ale byla opozdéna az na konec roku.

» Daniel Radcliffe, Paul Dano a

Mary Elizabeth Winstead se objevi

ve filmu Swiss Army Man.

» Ava DuVernay nakonec nebude
rezirovat marvelovku Black Panther.

» Film na motivy deskové hry

Monopoly se hybe kupfedu. Nékolik let
pfipravovany snimek ziskal Andrew
Niccola coby scenaristu, ktery by

mél projekt posunout kupfedu.

» Neve Campbell se objevi ve Ctvrté sérii
serialu House of Cards (Domek z karet).

» Ben Affleck skutecné natoci s6lovku
noveé verze Batmana, ve které si
zopakuje hlavni roli. Scénaf napise

Geoff Johns s Affleckovym pFispénim.

» Adaptace Fantasticka zvirata a kde

je najit zna predstavitelku Queenie,
kterou si zahraje Alison Sudol.

» Marisa Tomei by si mohla zahrat

tetu May v nové verzi Spider-Mana.

» Colin Trevorrow (dajné jedna o

>> \/YBER: Lukag Placek

...........................................................................................................................

prevzeti rezie devatého dilu Star Wars.
» Drama z obdobi prohibice Live

by Night, které uz néjakou dobu
pfipravuje Ben Affleck, se v jeho reZii
zalne natacet tenhle listopad.

» Christopher Nolan dokon¢il prvni
verzi scénare pro svij novy, zatim
nepojmenovany snimek.

» Andy Muschietti prebira rezii
predélavky hororu To.

= Disney pfipravuje novy hrany film Genies,
ktery by mél byt prequelem k Aladdinovi.
Hrana nova verze Aladdina by mohla
poté dle slov producentl nasledovat.

» Francis Lawrence jedna o tom, Ze

by prevzal rezii snimku Red Sparrow,
se kterym byli dfive spojovani Darren
Aronofsky a David Fincher.

» Snimek Posledni hvézdny bojovnik
se doc¢ka serialového remaku.

» John C. Reilly se upsal

pokracovani Raubife Ralfa.

» Batman: Kamenak (Batman: The
Killing Joke), jeden z nejlepSich
komiksovych pfibéhd Batmana, se
docka animované filmové podoby.
David Gordon Green pfebira reZii
dramatu Stronger o bombovém Gtoku
béhem Bostonského maratonu.

Aktualizované data premieér:
» Novy snimek Michaela Baye 13 Hours:
The Secret Soldiers of Benghazi se

do kin dostane jiz 15. ledna 2016.

Vic informaci na www.MOVIESITE.sk



TRENDY

...alebo ako sa pripravit' na novy Windows

Microsoft uviedol 29. jala novy Windows 10, ktory je pre mnohych pouzivatel'ov dostupny bezplatne a preto vacsina
z nas pravdepodobne neodolala a skiiSa novy systém, o prinasa vzdy urcité vylepsSenia, no znamena to aj mnozstvo
problemov. Vzdy je to vSak aj spravny ¢as na zamyslenie sa nad obmenou hardvéru. Co ma zmysel upgradovat?

Starsi potita¢ netreba vyhodit' do ko3a.
Casto stadi vymenit' par komponentov
a moze este par rokov dobre slGzit'.

Zvysit' citel'ne vykon PC alebo vdychnut'
nové sily starSiemu notebooku nemusi
byt' vobec drahé a narocné. Obvykle
systémovwy disk za vykonnejsiSSD a
okamzité sa vas slimak premeni na turbo.
Prave upgrade disku za modernejsi SSD sa
prejavi asi najrychlejSie a najvyraznejsie.

\/lymena disku v PC je jednoducha operacia.
Do vel'kej skrinky je moZné namontovat'
I'ubovol'ny disk, teda ¢o sa tyka rozmerov,
pretoZe sa vzdy da niekam umiestnit' (v tom
krajnom pripadne sa pouzije redukény ramik).

Ked' vSak planujete vwymenu v notebooku, je
dolezité vediet' ¢o mozete pouzit'. Nie to jedno,
¢i mate 35" alebo 1,8" disk a ¢ ma hrabku 7
alebo 9 mm. Disky maji rdzne rozmery a pred
kapou treba mat' spravne info, aby ste ho

tam dostali. VV pripade Stihlych Ultrabookov je

situacia eSte zlozitejSia. Priestoru je tu mengj
a preto sa nepouzivaja klasické disky, ale SSD
vo formate M.2, €o je nieCo ako ,pamat'ovy
modul" (vid' obrazok hore). Tento format uz
najdete aj v modernych zakladnych doskach,
kde sa vyuZiva prave pre zrychlenie vykonu PC
ako doplnok k tradi¢énému SATA. Zbernica M.2
je totiz napojena priamo na procesor a data

dokazu pradit' rychlejSie, nez z klasického HDD.

Pri modernych zakladnych doskach tak
moZzete ziskat' eSte viac wkonu iba
jednoduchym pridanim M.2 disku, na ktory
sa presunie systém a najcastejSie spist'ané
aplikacie. Pre zvySok dat mozete nad'alej
wyuzivat' tradicné ,pomalSie” vel'kokapacitné
disky. Takéto hybridné rieSenie je vel'mi lacnou
formou upgrade a vel'mi vwyhodné je napriklad
pri notebookoch, kde na integrovany disk
ukladate len tie skutocne ddlezité data.
Vel'ké, malo pouZivané a casto "zbytotné "
stbory na externom disku nezaberaja
zbytocne miesto a Setria batérie notebooku.
Rozmermi maly, no kapacitou vel'ky externy
HDD kapite za par euro...

Spoloc¢nost' ADATA ma vo svojej ponuke vsetky
pouZzivané formaty v réznych kapacitach.
Aktualne sa z pohl'adu pomeru ceny a vykonu
pre upgrade najzaujimavejsie 256 GB SSD ADATA
5P920 alebo nové M.2 ADATA SP600NS34.

...........................................................................................................................
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Spomeniete si, €o nas trapilo pocas letnych dovoleniek kedysi? Okrem vecnych problémov, aké plavky

si obliect' a ako sa nespalit, sme sa obavali aj toho, aby pohl'adnica z dovolenky prisla domov skor

ako my, a aby sme mali aspon par peknych fotiek na pamiatku, pretoze film obsahoval iba 36 snimok.

Dnes namiesto pohl'adnic posielame emaily alebo MMS-ky a s fotografiami si nelameme hlavu.

Do kvalitného smartfonu sa ich zmesti nelirekom. Problém nastane, ked' sa telefon-fotoaparat wybije.

1. Znizte sijas displeja

Jeden z hlavnych zritov batérie je

displej. Cim viac svieti, tym viac energie
spotrebuje. Nehovoriac o tom, Ze prehnane
jasny displej mdZe negativne vplyvat' na
oCi. Hocivacsina pouzivatel'ov vyuziva
automatické nastavenie displeja, moZete
ho jednoducho upravit'. Vyuzite na to
ovladaci prvok, ktory je umiestneny v panel
s rychlymi nastaveniami, alebo polozku
Nastavenia — Zobrazenie — Uroven jasu.

2.Minimalizujte casovy limit
obrazovky

Spotrebu displeja mbZete vyrazne znizit'
aj tak, Ze minimalizujete as, po ktorom
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sa nepouzivana obrazovka vypne. Tento
Cas zmenite v Nastaveniach — Zobrazenie
—Rezim spanku. Skiste vybrat' najkratsiu
moznost', 15 sekdnd.

3.Vyuzite Wi-Fi pripojenie
do internetu namiesto toho
mobilného

Smartfon sa viac zapoti, ak prenasa data z
internetu pomocou mobilného pripojenia.
\/ pripade 4G sieti to plati dvojnasobne.
Ak mate moznost' pripojit' sa do Wi-Fi
siete, urcite ju vyuzite. Aj ked' telefon
aktivne nepouzivate. Funkciu Wi-Fi
moZete aktivovat' v paneli s rychlymi
nastaveniami, pripadne v Nastaveniach

— Wi-Fi. Ak Wi-Fi nemate k dispozicii a
nepotrebujete byt' pripojeni do internetu,
vypnite mobilné data. Pomocou rychleho
panelu alebo v Nastaveniach — Vyuzitie dat.

4. \/ypnite lokalizaciu, o
Bluetooth, NFC a automatickd
synchronizaciu



Nebud'te lenivi. Funkcie telefonu,

ktoré nepotrebujete aktivne pouzivat'
vypnite. Napriklad lokaliza¢né sluzby,
Bluetooth, NFC alebo automatickd
synchronizaciu. Aj oni spotrebovavaji
drahocennt kapacitu batérie. VSetky
tieto funkcie mdZete deaktivovat' v
Nastaveniach a v pripade telefonu ASUS
ZenFone 2 aj priamo v rychlom paneli.

5.0bmedzte nepotrebné
aplikacie

Nielen funkcie telefonu, ale aj
nainstalované aplikacie spésobujd
rychlejsie vybijanie batérie. Preto ma
ASUS ZenFone 2 vo vybave funkciu Auto-
Start Manager — Spravca automatického
spustenia, ktora zamedzi aplikaciam, aby

sa spUst'ali na pozadi. Ich vyber je na vas.

6.Vlyuzite Setriaci rezim

ASUS ZenFone 2 pon(ka viacero
uzito¢nych nastaveni batérie. Jednym

z nich je rezim inteligentného Setrenia,
ktory predizi vwdrz smartfénu dotasnym
vypnutim internetu a notifikacii v

8.Nezabudnite na externu

batériu

Case, ked' zariadenie nepouZzivate. Ak
pouZivate ZenFone 2, tento rezim najdete
v Nastaveniach — Sprava napajania -
Setri¢ energie — Ultra-Gsporny rezim. Hoci vam uvedené rady pomo6zu

S predizit' vydrz smartfénu, batéria ma
7.Aktivujte Setriaci rezim obmedzend kapacitu. A ti neoklamete.
pri V\/bIJaJUCeJ sa baterii. Preto je vhodné so sebou nosit' externy
Automatlck\/ akumulator, ktory chybajicu ,st'avu’

doplni na pockanie. Odpori¢ame nov(
power banku ASUS ZenPower. Ma
rozmery ako kreditna karta, vazi iba 215
gramov a s kapacitou 9 600 mAh nabije
vas telefon niekol'kokrat za sebou.

Dal3ia vjborna funkcia, ktora efektivne
pred|zi vwydrz smartfénu ASUS ZenFone 2,
je funkcia Prisposobeny rezim.

\/d'aka nej si mdzete nastavit', aby sa
telefon automaticky prepol do Setriaceho
rezimu. Funkciu moZete aktivovat' v
Nastaveniach — Sprava napajania — Setric
energie — Prispdsobeny reZzim. Nasledne si
vyberiete, pri akom percente zostavajlcej
batérie ma byt' zvolené nastavenie aktivne.
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.Mesto budiicnosti bude inteligentné mesto. \/ tomto ohl'ade zohraji délezit Glohu siet'ové video
systémy — a zd'aleka nepojde len o ich vyuzitie v oblasti zabezpecenia a bezpecnosti,” Andrea Sorri,
riaditel' obchodného rozvoja pre kritické infrastruktiry spolocnosti Axis Communications.

Mestské radnice a obecné zastupitel'stva
na celom svete pracujd na projektoch, ktoré
by posunuli Zivot v ich mestach a obciach na
novd, vySsiu Groven a zaroven by obohatili aj
inteligenciu ich chodu. Hoci sa pojem ,chytré
mesto” objavuje v mnohych obmenach,
hlavna myslienka ostava stale rovnaka -
vyuzit' digitalne technologie a s ich pomocou
zlepsit' kvalitu zivota obyvatel'ov, znizit'
negativne dopady na Zivotné prostredie a
zaistit' hladSiu prevadzku sluzieb tykajicich
sa kazdodennych potrieb mesta.
Jednoducha a efektivna sprava mesta,
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optimalizacie odberu vody a energii,
nakladanie s odpadom a odpadovymi
vodami, zlepSenie plynulosti dopravy,
znizenie znecistenia a hlu¢nosti, I'ahka
dostupnost' on-line sluzieb a inteligentné
budovy, ktoré bud( lakat' turistov i

nové firmy — to vSetko sG podstatné
zlozky chytrého mesta buddcnosti.

Bezpecnost' v uliciach je zakladom

Kl'GEovl rolu samozrejme hra
zabezpetenie a bezpetnost, pretoze

nie je mozné vybudovat' chytré mesto,
pokial' by sa v fiom l'udia necitili bezpe¢ne
a boli by obmedzovani v tom, ¢o mozu
robit' a kam mozu chodit', Statistiky
kriminality st jedna vec, lenze ddlezité

je porozumiet' aj tomu, ako vnimajd
bezpetnostn( situaciu sami l'udia, pretoze
napriek Statistikam sa stale nemusia citit'
dostatocne bezpecne. Chytré mesto musi
byt' rozhodne bezpecnym miestom.

Ked' sa pozrieme ako sa zvysujd pocty
obyvatel'ov miest, uvidime jasnd



sGvislost' medzi rastom urbanizacie

a zvySovanim kriminality. Zlo¢innost'
najviac postihuje centra miest a potom
ich periférie, pricom panuje priama Umera
medzi poctom, respektive hustotou
obyvatel'stva a mierou kriminality.
Mesta sG Coraz hustejSie obyvané a
pravdepodobnost' vyskytu kriminality

je vo vel'kych mestach vyssia, pretoze

je v nich vacsia koncentracia majetnejsi
obeti a viac rozvinuta siet' ¢ierneho trhu,
kde je mozné odcudzené veci spenazit'.

A problematika potierania kriminality
alebo usvedcovanie zlocincov sa
pretoZze miestna komunita s policiou
spolupracuje menej a sGéasne sa
finan¢né zdroje na boj so zlo¢inom na
jedného obyvatel'a v ich rozpottoch
nizsie. Kriminalitu tiez samozrejme
ovplyviuja lokalne a medzinarodné
ekonomické aspekty, ale tym samotné
mesta mozu Celit' len vel'mi t'azko.

Pokial' chceme zvysit' bezpetnost' a
predchadzat' kriminalnym €inom voci
I'ud'om, majetku a verejnému poriadku, je
nevyhnutné zacat' na Grovni ulic. Mnoho
miest uz teraz pouZiva videokamery, ktoré
im pomahaja v prevencii, odhal'ovani a
vySetrovani zlo¢inov. Okrem faktu, ze
dohl'adové systémy v mestach pomahajd
ich obyvatel'om, aby sa mohli citit'
bezpelnejsSie, mozno tieto kamerové
systémy pouzit' aj na ochranu budov,
arealov a kritickej infrastruktary nielen
pred Skodami sposobenymi I'ud'mi,

ale aj pred prirodnymi hrozbami.

Styri technologické vrstuy chytrého mesta

Aby sme ale nezostali len pri bezpecnosti
a zabezpecleni, siet'ové kamerové
systémy bud( stale viac vyuZivat'
moznosti inteligentnych senzorov ako
prvkov, ktoré im umoznia poskytovat'
dolezité data a zaistia Specifické

druhy informacii, ktoré chytré mesto
potrebuje - od zlepsenie plynulosti
dopravy az po poskytovanie sluzieb
spravy nehnutel'nosti na vyZiadanie.

Chytré mesto buddcnosti sa bude viac
nez doteraz spoliehat' na digitalne a
vzajomne previazané technologie. Bude
zalozené na Struktare systémov, ktora
bude zlozena zo Styroch technologickych
vrstiev, pricom spominané senzory

bud( tvorit' prvd z tychto vrstiev. Tymito
snimami mozu byt' vzajomne prepojené

terminaly, bezdrétové a mobilné senzory,
kamery snimajlce obraz a zvuk alebo
dokonca zber informacii zalozeny na
spolutcasti komunity, kde sami I'udia
prispievaji datami a informaciami
napriklad o dopravnych problémoch.

\/Setky tieto snimace a senzory prepojené
v ramci mestskej siete pomocou
komunikacnej infrastruktdry predstavujd
druh( vrstvu, takzvany "Internet veci”, o
ktorom spolocnost' Axis Communications
hovorila uz v roku 1995 v sdvislosti so
svojou viziou "Access to Everything”,

Cize "Spristupnenie vsetkych moznosti"

. Spoluzakladatel' spolo¢nosti Axis

Martin Gren to opisuje takto: "Siet'ové
kamery Axis boli jednoznaéne medzi
prvymi sériovo vyrabanymi zariadeniami
Internetu veci na svete. Boli postavené
na Linuxe a islo o kamery AXIS 2100."

Data a aplikacie sa vzajomne pretna v
spolocnej operacnej platforme, ktora
predstavuje tretiu vrstvu, kde dochadza

k spracovaniu a analyze dostupnych
informacii. Zhromazdené Gdaje sa
pretavia do informacne uzitocnej podoby.
Informacné toky mézu byt' interaktivne a
zapojenie obyvatel'ov mesta bude vd'aka
tomu este I'ahSie. Napokon je tu Stvrta
vrstva, ktora ma za Glohu zabezpedit'
porozumenie dostupnym datam - ako

v realnom €ase, tak historickym, €o je
tym hlavnym potencialom pre jednotlivé
aplikacie, ktoré méze chytré mesto
vyuzivat', ako napriklad riadenie spotreby
energie, optimalizacia dopravnej prevadzky,
znizenie hlu¢nosti a aktivity v oblastiach
bezpecnosti a zabezpecenia. Ak budeme
siet'ové kamery vnimat' ako senzory,
otvoria sa nam @plne nové moznosti
vyuZzitia, medzi ktorymi mdzeme spomen(t’
zist'ovanie a riadenie nasledkov hustych
dazd'ovych alebo snehowych zrazok,
prispdsobenie pouli¢ného osvetlenia
podl'a skutocnych svetelnych podmienok
v danom ¢ase a tym aj znizenie spotreby
energie, alebo dokonca sprava a obsluha
miest pre zdiel'anie kolies, resp. aut.

Mesto, ktoré komunikuje

Nové aplikacie si¢asne pomdzu viac
zapojit' obyvatel'ov mesta a umoznia

im tak stat' sa aktivnou sacast'ou
ekosystému mesta. Pomocou chytrych
mobilnych telefénov a ich aplikacii m6zu
obyvatelia a turisti posielat' sprave mesta
informacie o bezpecnosti a pripadnych
problémoch. (pozn. editora: Ako dobry

priklad by sme mohli uviest' znamu
aplikaciu ,Odkaz pre starostu’, ktora je na
Slovensku dostupna od roku 2010 - www.
odkazprestarostu.sk). Ked' budl obyvatelia
aktivne dopifiat' data a informacie o
svojom zivote v meste a zdiel'at' ich na
sacialnych siet'ach, mestské autority
budd napriklad vopred informované o
vznikajacich dopravnych zapchach a
moZzu vyuzit' svoje video systémy a ich
analyzu na overenie situacie, monitorovat'
potrebné akcie a overovat', aké boli G¢inky
zasahu, takze obyvatelia budd priamou
sGc¢ast'ou a srdcom chytrého mesta.

Chytré kamery ako brana do budiicnosti

Model riadenia zlozeny zo Styroch

vrstiev sa mdze na prvy pohl'ad zdat'
zloZity, no dobrou spravou je, Ze sa da
vyuzit' existujica infrastruktira video
dohl'adovych systémov. Mozete ich
posun(t' z roviny zaist'ujdcej bezpecné
mesto az na Groven inteligentného mesta
budlcnosti. Akokol'vek bola vychodiskovym
bodom bezpetnost', m6zu byt' uz dnes
instalované kamerové systémy zakladom
pre budlce systémy vyuzivajlce senzory.
Kamery buda sldzit' ako prepojovaci

uzol d'alSich snimacov zapojenych do
siete inteligentnych zariadeni, napriklad
senzory zaplavenia, senzory snimajlce
pocasie, dopravu a mytne brany.

Mnoho siet'ovych kamier sa navyse uz
teraz dodava vybavenych viact¢elovymi
aplikaciami - z mnohych m6ézeme
spomen(t' napriklad rozpoznavanie
poznavacich znaciek automobilov alebo
pocitanie osdb a vozidiel. Vd'aka tomu
sa z nich stavaja inteligentné zariadenia,
ktoré dokazu spracovavat' data este
pred vstupom do siete a pritom v ramci
tejto siete posl(Zia na rozne Gcely. Ak
ich konstrukcia umoznuje jednoduchad
integraciu a zapojenie do otvorenej
architektdry, stand sa chrbticou
“Internetu veci" chytrého mesta.

\/ budlcnosti bud siet'ové kamery
hrat' d6lezitd dlohu, ktora znacne
presiahne ich pdvodny Gcel dany
ramcom bezpecnosti a zabezpecenia,
ked'Ze sa stan( otvorenou platformou
pre vyvoj aplikacii pre chytré mesto a
budd otvorenym zdrojom informacii

a systému big data. Vo vSeobecnosti
plati, ze mesto moZze byt' chytré len
vtedy, ked' ho to budete chciet' naucit'.

Andrea Sorri
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Stretli ste sa uz s fenoménom s nazvom Escape Room? Ide o skupinovi zabavu, ktora spaja rieSenie hadaniek,
logické myslenie, skupinovii spolupracu, trochu hl'adania a kus vzruSenia. Tento typ atrakcii je zaujimavy
aj pre hracov pocitacovych hier. Najma ak ste fanisik adventir. Vasa aloha bude totozna, avSak mys a monitor
vymenite za redlne kulisy. A prave v tom spociva caro Escape Roomov.

Tento typ atrakcie
sa pocas poslednych
rokov rozrasta aj na
Slovensku.V Bratislave
najdete viacero réznych
izieb, ktoré sa odlisuja
tematikou, dérazom
na hl'adanie skrytych
kl'G¢ov a logickymi
hadankami. Da sa povedat', ze kazda Escape Room je unikatna.
A kazda ponudka iny zazitok.

Jeden z novych prirastkov je Brainteaselava Escape Room:
V paziroch StB, ktord sme mali moZnost' vyskGsat'. Jej vyhoda
spociva v dobrej lokalite — je umiestnena na zaciatku Obchodnej
ulice, takze je vyborne dostupna pre nahodnych turistov, ale aj
Bratislavcanov. Autori izby s turistami poCitaja a aj preto sd texty
a informacie dostupné nielen v slovencine, ale aj v anglictine
a nemcine. V Escape Room sa zabavite aj so zahrani¢nymi
kamaratmi.

Ako uz nazov napoveda, Gstredna téma je StB. Vol'bu
chvalime, po vSetkych bytoch vrahov a Sialencov je to prijemna
zmena a Sikovné prepojenie s nasou histdriou. Ulohou hracov

bude ziskat' ziadané dokumenty a utiect' z bytu tajnej policie.

............................................................................................................................
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Musite to stihn(t' poc¢as 60 min(t a vedzte,
Ze to nie je jednoducha dloha. My sme
unikli doslova na posledni sekundu.

Brainteaselava Escape Room: V pazlroch
StB sa spolieha na overené stavebné
kamene. Byt, kde sa hra odohrava,
je vybaveny starozitnym, dobovym
nabytkom. Niektoré kusy nabytku
nam pripomenuli detstvo a navstevu
starych rodicov — aj samotni tvorcovia pri
zariad'ovani izby Cerpali zo sikromnych
pokladov na povale a v pivnici. Atmosféra
je vyborna a nemame jej ¢o vytknat'.

V paziroch StB potesi aj tych hracoy,
ktori neradi hl'adajd milion skrytych kl'Gcov
a odomykajd desiatky zamkov. Autori

tato poloZzku zjednodusili. Zamknuté
skrine, dvere a Supliky samozrejme
najdete, ale je ich tak akurat. Na zaciatku
budete miestnost' prehl'adavat’, avsak
po par minGtach sa dostanete k prvym
hadankam a hlavolamom a ak ich
vyriesite, tak d'alSi postup je v idealnom
pripade priamociary. Ak sa zaseknete,
tvorcovia izby vam mo6zu pomoct'.

Délezitou stcast'ou Escape Roomov
s samotné hadanky. Puzzle VV pazdroch
StB s rozdelené do troch Inif, ktoré s
CiastoCne samostatné, ale v urcitych
momentoch sa prelinajd. Je potrebné, aby
ste vyrieSili vSetky tri linie. Ak sivSak s
jednou neviete rady, moZete sa venovat'
d'alSej a neskdr sa vratit' k problému.

Hadanky su logické, s niektorymi sme
sa trapili viac, s niektorymi menej. Voci
jednému hlavolamu sme mali pripomienky,
avsak celkova kvalita je vel'mi dobra.
Niektoré hadanky sd naozaj napadité
(d'alekohl'ad) a originalne vytvoreng,
za ¢o tvorcom udel'ujeme pochvalu. Je
fajn, Ze vo vacsine pripadov nas logicky
napadlo, ¢o treba spravit', takze sa
neobjavuje neduh starych adventar
—kombinovat' vSetko so vsetkym.

Brainteaselava: VV paziroch 5tB
jednoznacne patri k tomu lepSiemu, €o je
v kategorii Escape Roomov momentalne
dostupné v Bratislave. Atrakcia funguje
na rovnakom principe ako ostatné izby,
avsak vhodne zvolena téma, snaha

prilakat' turistov a dobre navrhnuté logické
hadanky sa podpisuja pod kladny zazitok.
Escape Room odpori¢ame aj Gplnym
novacikom — prikladame nazory Tomasa
Kleinmanna a Adama Zelenaya, ktori

zazili V pazGroch StB svoju premiéru.

Tomas Kleinmann: Osobne vnimam
Escape Roomy ako brilantny napad, ktory
na Slovensku zatial' nevyuziva svoj plny
potencial. Hoci som ani jednu z tychto
miestnosti pred tym nehral, mnohokrat

............................................................................................................................
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som o nich pocul cez priatel'ov, kolegov

a z internetu. Stale mi akosi na tom
rozpravani nieco chybalo. Vsade sa
spominajd hadanky a kl'ice, no z nikoho
Gst nevyslo ni¢ o pribehu a atmosfére.
Ked'Ze si to takéto miestnosi priam pytajq,
bol som zarazeny. Nast'astie nas oslovili
chalani z Brainteaselavy a po piatich
minQtach konverzacie som vedel, Ze tato
bude stat' za to. Predsalen, komunizmus
si nikto z nas poriadne nepamata a bolo
fajn pocitit' td spravnu Stb atmosféru.
Hoci hra sama o sebe nebola dokonalg,
je vidno, Ze chalani dali dost' Gsilia do
spracovania hadaniek. Vsetky siviseli s
byvalym rezimom a ich rozmanitost' bola
naozaj vysoka, ¢o sa u miestnosti urcite
ceni. \yborny napad je aj troj-jazycnost’
celej miestnosti v spojitosti s perfektnou
lokalitou Obchodnej ulice. A hoci sa mi
atmosféra naozaj pacila, nie¢o tomu
predsa len chybalo. Je to vsak spravny
krok vo svete Escape Roomov a ddfam, Ze
takychto miestnosti bude vznikat' viac.

Adama Zelenay: O Escape Room-och
som pocul aj dost' ¢ital, avsak nikdy som
sa ho eSte osobne nez{castnil, preto som
sa tejto akcii vel'mi tesil. Organizatori
nas privitali a hned' navodili prijemn(
atmosféru. Z neformalneho pokecu o
Escape Room-och vSeobecne sme presli
na nasu misiu. Pravidla boli jednoduché:
dostante sa z miestnosti von. Vsetko si
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detailne poprezerajte a najma medzi sebou
komunikujte. M6Zem potvrdit', Ze UspeSna
komunikacia je klI'G¢om k Gspechu, avsak
I'ahSie sa to hovori ako robi. V nasom
tyme sme boli 5 a kazdy mal iny nazor,

iny navrhovany postup, inG informaciu. Co
sa samotného prevedenia tykalo, tak ako
bolo spomenuté vyssie, hodina v Escape
Roome nam vsetkym naviedla nostalgicky
pocit starého dobrého socializmu -
zahned|é knihy, obrazy funkcionarov

na stenach a rézne plastové gyce, ktoré
mala v tej dobe kazda domacnost'.

\/ nasom tyme sme mali aj Spanielku
Isabel, ktora vsak vd'aka anglictine
vSetkému rozumela a po kratkom intre aj
pochopila, ¢o to 5tB vlastne bolo. ;)

"\ paz(roch 5tB” bolo pripravené naozaj
dokladne a obtas nas zaskotilo, ako
dokladne boli hadanky pripravené. Obcas
bola odpoved' jasna, obcas bolo treba
zapn(t' zavity. Ked' sme sa zasekli (a
nerad priznavam, ze to bolo viac nez

len raz), zazvonil v miestnosti stary
telefon, v ktorom sme dostali nepriamu
napovedu. A pokial' si myslite, ze Escape
Room znamena tol'ko, Ze vyrieSite

zopar hadaniek a na konci najdete kl'G¢,
bude prekvapeni. UrCite takyto zaZitok
odporac¢am, ked' uz pre nic iné, tak aspon
pre nostalgickd hodnotu. Bola to taka
point & click adventrka, ale na Zivo.

). A ako som spomenul, cely Escape

Room je aj v anglictine a nemcine, a
nasa zahranitna kamoska nemala s
ni¢im problém, preto to mézem len

odporucit' pre zahrani¢nych hracov.

Ak vas ¢lanok o Brainteaselava Escape
Room: V paziiroch 5tB zaujal, vedzte,
Ze mame pre vas pripravend st'az o 3
vstupenky (kazda plati pre jednu skupinu
2 -5 0s06b), aby ste si tento unikatny
zazitok mohli vyskdsat' na vlastnej kozi.

Roman Kadlec



Ziskaj webovy priestor pre tvoje
experimenty a projekty.
Staci, ak si student alebo ucitel.

Free hosting ti bez reklam a akychkol'vek poplatkov ponuka:

e priestor na webovu stranku s podporou modernych CMS
e doménu tretieho stupna v tvare tvojadomena.studenthosting.sk

e moznost jednoduchej migracie na komeréné rieSenia

Chces byt na webe a zbytocne neplatit?
Klikaj na studenthosting.sk

StudentHosting.sk ti prinasa WEBGL ' BE Yesor7



PREVIEW ' MIGHT AND MAGIC HEROES VII BETA PC

Might And Magic
Heroes VIl beta

Priebeh beta testovania Might And Magic Heroes VI
tak trochu zanikol v hluky, ktor{ spdsobuje nadielka
Spickowvych hernych titulov oznamenych v obdobi trvania
vystavy E3. My sme vSak tento titul nijak nepodcenili,
aj napriek tomu, Ze predosié verzie podI'a ohlasov
fanisikov nedosahovali kvality prwych hier série.
Sposobi siedme pokracovanie prielom? Citajte d'alej...

Grafika a prostredie

V betaverzii siedmeho pokracovania sme mali
moznost' vysklsat' si dve mapy a dve rasy. Na
utvorenie celkového nazoru je to malo, no uz teraz
sa da povedat!, ze graficka stranka hry nie je nejako
Gchvatna. Pdsobi ako vyblednuta mal'ba. Farby sa
nevyrazné a graficky posun oproti minulosti nie je
viditel'ny. Ozvucenie pri kliknuti na funkZné prvky sa
subjektivne zda trochu amatérske a hudba, napriek
tomu, Ze je Stylovo zhodna s predoslymi hrami, kde bol
soundtrack vyborny, tu pdsobi akosi bez fantazie.

Herné principy

Fandsik série nezavaha a okamzite bude vediet', ako sa
veci majd. Herné principy vyraznd zmenu nepodstapili.
Osobne som nehral Siestu verziu, a tak budem
porovnavat' s piatou. Pri vylepSovani vasho mesta sa
budete musiet' orientovat' v blokovej schéme prepojeni
jednotlivych budov, €o pésobi ako krok spat'. Takze pokus
o prehl'adnost' dopadol trochu rozpatito. Zaujimavé
je, Zze niektoré budovy vam umoznia vyber z dvoch
moznosti. Ak postavite jednu budovu, druhd uz nie. Tak si
dokonca mozete zvolit', &i zablokovat' moznost' produkcie
niektorej z elitnych jednotiek. Vol'ba je teda ddlezita.

Za zmienku stoji aj novy spdsob pridel'ovania
schopnosti hrdinom. Stary sposob, v ktorom ste dostali
na vyber z dvoch-troch schopnosti, je prec. Novy spdsob
ma tvar kruhu, rozdeleného na skupiny, moznosti je
viac a cely systém posobi vel'mi neprehl'adne. Ostatné
herné principy, vratane tych bojovych, zostali, nast'astie,
nezmenené, takze stara dobra hratel'nost' je tu stale
pritomna. Ak si radi vychutnavate boj, méZete bojovat'.
3D bojové pole je bez zmeny. Ak nie, rychly boj, kde PC
iba prepocita pravdepodobnosti a ,vypl'uje’ vysledok,
tu funguje vel'mi dobre. Nebudete za tento sp6sob
hry postihovani a pokial' mate vel'kd prevahu nad
nepriatel'om, budete koncit' bezne s nulovymi stratami.

Bugy

Napriek odkladu sa tvorcom nepodarilo znizit'
mnozstvo bugov na minimum. Napriklad bug, pri ktorom
ked' chcete otvorit' ponuku svojho mesta, musite triafat’
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Specificky bod na obrazovke, nam
prisiel ako zbytocny a amatérsky.

.Super" bola i nutnost'
nasadzovania ziskanych artefaktov
na hrdinu rucne. Ked' nasledne z
inventara artefakty Gplne zmizli,
udrzat' si pozitivny pristup k hre
bolo takmer nemozné, napriek
tomu, Ze ide iba o beta verziu.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Zaver

Som fanGsikom série od Gplne
prvej casti a, rovnako ako vacsina,
sGhlasim, Ze tretia hra bola
zatial' neprekonanou, najlepsou
epizodou. Zda sa, ze siedmy diel
revolu¢ny nebude. Ochutnavka,
ktor( sme dostali, toho herne
vel'a nenaznacila, pribehovo




absoldtnu nulu, no kvalitativne
viac, ako by chcela. Zostava ddfat),
Ze plna verzia hry sa vsetkych
chyb do svojho vydania zbavi. Viac
podrobnosti vam povie Simona.

Peter Vnuk

2. hazor

Siedma cast' Heroes of Might
and Magic sa na svoju premiéru
pripravuje ostychavo. Stidiu Ubisoft
sa mina Cas a oficialne vydanie Might
& Magic Heroes VIl je uz takmer tu.
Zatiname sa v5ak obavat', ze ak sa
Stldio rozhodne hru stoj ¢o stoj vydat'
podl'a planu, a to uz v septembri
tohto roka, dockame sa rychlo
kvaseného sklamania. V redakcii
sme si vyskdsali beta verziu hry a
pocity z nej mame akosi zmieSané.

Samotna beta bola spustena s
tyzdnovym oneskorenim pre vel'ké
nedostatky, ktoré v Stadiu Ubisoft

frustrovane priznali. Samozrejme,
nadseny by nebol nikto a uz vébec
nie Stadio, ktoré si za predobjednavku
hry pyta 99,99 Eur. \/ beta verzii majd
hraci zatial' obmedzené moznosti.
Vlyskdsat' si mézu dva narody:

Haven — rytieri svatého impéria,

a Academy —orientom inSpirovani
magovia.

Nezalezi vsak na tom, ktory narod
si vyberiete, pretoze hra zvycajne
nediskriminuje a bugy, chyby a
glitche s u oboch rovnaké, otravné
a v hojnom pocte. Pri niektorych
popisoch kiziel njdete duplicitné
slova, ktoré vas na chvil'u zmatd, o
akom efekte sa to snazite Citat'.

V/ taktickom boji vam hra sl'ubuje
pri kazdej nepriatel'skej jednotke, Ze
vam neustedri odvetny Gder —¢o nie
je pravda. Samotné Al je v sbojoch
¢asto zmatené a namiesto toho, aby
na vas poslalo vsetky svoje jednotky,
bude sa z nich nejaka pohybovat'

k dolnému okraju mapy. To, Co je

ale v sibojoch nesmierne zabavné, je sledovanie pohybu
lietajacich jednotiek. Nevieme, ak( stavku prehral ¢lovek,
ktory mal za (lohu naprogramovat' ich letové vlastnosti,
ale ti I'udia, ¢o ho k tomu dondtili, mali aspon zmysel

pre humor. Okridlené jednotky predvadzajd Gzasné
vzdusné krasokorcul'ovanie’ so vsetkymi otockami,
piruetami a Sialenymi zmenami smeru, ¢o k tomu patria.

Neprijemnost'ou je vsak chyba, ktora vam nedovoli
posundt' t'ah do nového dna, kym si neotvorite inventar
hrdinu, pripadne nevst(pite do hradu. Niekedy sa na
vas hrad vykasle a odmietne vam predat' jednotky,
hoci by ste na to pocty aj suroviny mali. Je to vsak
stale beta verzia, a preto v kdtiku duse difame, ze
vSetky tieto chyby vyvojari stihnd odstranit'.

SQ tu viak aj funkéné mechaniky, ktoré Ubisoft do hry
vlozil zamerne, a neda sa povedat', Ze by to bolo St'astné
rieSenie. Ak ziskate artefakt, musite si ho manualne
nasadit' na hrdinu. Nenasadi sa vam automaticky, ako
tomu bolo v predoslych dieloch série. MéZe sa vam teda
I'ahko stat', Ze budete hrat' bez vyhod svojich davno
ziskanych artefaktov, ktoré ste si zabudli nasadit'.

Nech nazbierate akokol'vek desiv( armadu, nepriatel'
pred vami neutecie. Aj keby to bol jeden golem proti
particke titanov, rozhodne sa zahrat' to na styl, ze
ma nejakd td hrdost' a pred bojom sa neutekd, to by
ho doma ,tato Kamen" asi vyfliaskal a vydedil.

Zahadou je aj rozostavenie vasich jednotiek na bojovom
poli. M6zZete ich skisit' poprehadzovat' aj vo svojom
inventari, ale ich pozicia na bojisku sa nikdy nezment, a hoci
ich pred kazdym bojom mdZete rozmiestnit' tak, ako uznate
za vhodné, nikdy im tato pozicia nezostane do d'alSieho
boja a vy ich budete musiet' usporiadat' vzdy odznovu.

Takto by som mohla eSte chvil'u pokracovat, ale
mohlo by to vyvolat' dojem, Ze siedmy diel série prinesie
hraom len agdniu a nema v sebe ni¢ dobré. Nie je to
take zIé. Nie je to vyborné, ale po odstraneni bugov to
bude priemerna oddychova hra. Dockali sme sa aj novych
soundtrackov, ktoré mdzem hodnotit' jedine pozitivne.

S ohl'adom na uzitocnost', zachovanou mechanikou

dna sa stava poradovnik jednotiek v boji. Nositel'om
zabavnosti bude dozaista kampan, do ktorej, zatial', nemajd
moznost' nahliadnut' ani beta testeri. To najlepsie od

Might & Magic Heroes VIl mozeme zatial' iba ocakavat'.

Simona Velicka
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RECENZIA [PAYDAY 2: CRIMEWAVE EDITIONY PS4

Payday 2: Crimewave Edition

RUKY HORE, FPS DOLU!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: takticky FPS
Vyjrobca: 505 Games
Distribdcia: Valve Corp.

PLUSY A MINUSY:

+tony DLC obsahu

+ kvalitné co-op misie
+atmosféra a napatie
- Al botov

- 30FPS v porovnani

s grafickym spracovanim

HODNOTENIE:

1 8 @ pXoaxkd

Payday 2 je s nami uz pomaly dva roky,

stale podporovana vijvojarmi a stalou
komunitou hracov. Niet divu, Ze sa Stiidio 505
Games rozhodlo svoju kooperacnii striel'acku
vlozZit' aj na next gen platformy. A ako dopadla?

Crimewave Edicia je naozaj naplnena
obsahom, ktoré sa za tie dva roky vyskytli
v DLC bali¢koch, na Steame dostupné za
priblizna hodnotu 80 euro. Deal je to dobry,
dokonca aj vtedy, ak vlastnite zakladny titul na
PC. Mnozstvo novych map, zbrani, novy skill
tree, ktory potesi hlavne priaznivcov tichych
prepadov, a ak berieme do Gvahy grafiky,
tak v porovnani so starSou generaciou je
znacne zlepsena. Payday 2 je pri tom titul,
ktory je potrebné hrat's partiou znamych, v
horSom pripade neznamych I'udi. Rozdelenie
Gloh pri prepade, kooperacia pri ich exekdcii
a improvizacia pri ne¢akanych situaciach,
ktorych je v hre naozaj mnoho. Rovnakd mapu
pritom budete hrat' vzdy rozdielne, pretoZe
sa menia hliadky policajtov, rozmiestnenia
kamier a tak d'alej. Niet preto divu, ze umela
inteligencia botov musi byt' na vysokej Grovni.

A tu nastava hlavny problém Crimewave
Edition. Pokial' ste hrac-samotar, ¢o sa aj
v mojom pripade stalo, budete hrat' hru so
spominanymi botmi. T ani po dvoch rokoch
neboli vébec zlepSeni a v hre ni¢ nerobia.
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Pokial' mate spravit' niekol'ko Gloh naraz

(€o je v podstate zaklad kazdej particky),
nestihnete to. Nestihnete zneSkodnit' obe
kamery, nestihnete zdvihn(t' telefon, zatial'
Co zvazujete rukojemnikov, nestihnete pokryt'
vsetky vychody, aby neutiekli potencionalni
rukojemnici. Vzhl'adom na to, Ze je potrebné
platit' PS+ na PS4, som si vedomy, ze existuje
mnoho hracov, ktori online sluzby nebuda
vyuzivat' a skoncia vel'mi sklamant, pretoze
tento fakt Gplne nici nielen zaZzitok z hry, ale
hru samotn(. Preto hracom, ktori klad( déraz
na hru pre jedného hrada, titul neodpordcam.

Druhym zarazajlcim bodom je nastavenie
framerate-u na 30 FPS. Hoci hra beZi na
vysokych detailoch v porovnani s PC, graficky
Payday 2 nikdy nezozal pochvalné 6dy. Ano,
grafika je funkcna, nie je vyslovene Skareda,
no ani nevyraza dych. Optimalizacia na 60
FPS by mala byt' na Groven takejto grafiky
Standardom. Nehovoriac o tom, Ze sa jedna o
striel'acku s malymi mapami, bez fyzikalnych
efektov. Kde sa teda vytratil vykon PS4?
Ostatne je Crimewave Edition skvelym titulom,
ktory ponlka naozaj mnozstvo hodin zabavy
(pokial' hrate online) za naozaj dobr( cenu.
Ak ste nikdy Payday 2 nehrali a chceli ste si
ho vyskdsat', teraz je ten spravny moment
na next gen konzoliach. Pokial' ale vlastnite
zakladn( verziu na PC, rozhodovanie bude

t'azsie, nakol'ko za DLC obsah zaplatite
okrem penazi, aj poklesom FPS.

Verdikt

Payday 2: Crimewave Edition je takticka
striel'atka zasadena do prostredia bankovych
|GpeZzi. Tato verzia pondka aj 2 roky DLC
obsahu v cene, ¢ize sa novym hracom titul
oplati. Ostatne problém s FPS, ako aj umelou
inteligenciou single-playeru znizuje v urcitych
pripadoch kvalitu titulu.

Tomas Kleinmann



God of War: Remastered

KRATOS BEZ MAKE-UPU ZOSTAROL

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: hack n slash akcia

Vyjrobca: Wholesale
Algorithms

Zapozical: Sony SCE

PLUSY A MiNUSY:

+ original bol perfektny
+ hratel'nost'
- odflaknuty remaster

- malo zmien a zlepSeni

HODNOTENIE:

188 8 8%

Viem, Ze je leto a moc si toho teraz

nenavyberame, no v poslednej dobe
mam pocit, ze herné Stiidia neponiikaji nic iné
len remaster edicie stanych, hoci dobrjch hier.
Ano, mnozstvo I'udj, ktori nemali moznost' hrat'
klasiky ako God of War 3 sa urcite potesSia, no
za tii cenu? RadSej ani nebudem rozpisovat'
Gvahy nad spatnou kompatibilitou, pretoze
sme si na jej absenciu uz bohuzial' zuykli.

Kazdopadne, God of War: Remastered je
(ocividne) remasterovanou ediciou jednej z
najuznavanejsich exkluzivit na PS3. Myslim,
Ze som nehral krajsiu hru na tejto konzole a
spominam si, ako mi padala sanka pri prvych
minGtach hrania. Ano, pat' rokov dozadu na
konzolach minulej generacie bol God of War 3
naozaj unikatnym zazitkom, & uz z hl'adiska
grafiky, hratel'nosti a sCasti aj pribehu. Ved' kto
by nechcel okdsit' hnev boha vojny a vyvrazdit'
cely Olymp vel'mi nevkusnymi zakoncovakmi?

Dnes, po remasterovanych tituloch ako
Tomb Raider ¢i The Last of Us, som ale dost'
v Soku. Myslim, Ze znacka GoW si zasl(zila o
dost' viac. Edicia sa tvari, ze ju rozbehne PS4
na 1080p, 60FPS, ¢o je vacsinou pravda, no
to je asi tak vSetko, ¢o sa da o nej povedat'.
Teda ak nepotitame par DLC-Ciek. Pri tom
ocakavate, Zze nastane zasadny graficky
rozdiel, krajSie textlry, nové efekty a aspon o

niekol'ko hodin predizena herna doba (ked' uz
ni¢ iné z vysSie uvedeného). Na mdj adiv hra
vyzera takmer identicky ako na PS3. Neda sa
nespoment’, Ze PS3 verzia bola ,upscalenuta’
na 1080p a bezala na priblizne 40-50 FPS.

Pokial' ste sa pri tychto ¢islach a
pismenach stratili, znamena to, Ze zmeny
moc nepostrehnete, ak vobec. Aj mne trvalo
priblizne 15 mindt, kym som vsimol prv(
zmenu. S text(rami sa tvorcovia tieZ moc
nevyhrali a prostredie vyzera ¢asto-krat o
triedu horsie, ako Kratos. Bije to do odi.

Darmo sa ale budem rozcul'ovat' nad
pasivnym pristupom vyvojarov. Musim
uznat', ze God of War 3 je skratka klenotom
v historii Playstation hier. Je to azda jedina
hra, kde Quick-Time-Eventy (QTE) davaji
zmysel a zabavia. Sibojovy systém je jednym
z najlepSich v historii tohto zanru, platforming,
puzzles a,Metrodvania" elementy zase
umoznujQ, ze budete robit' stale nieo nové.

Takze finalne zhodnotenie. Remastered
edicia God of War 3 stoji za hovno, no samotna
hra tdto obrovska priepast’ nast'astie
wyplia. Pokial' ste si titul nemohli zahrat'

v minulosti, konecne prisiel rad aj na vas.
Treba len brat' v Gvahu premrstend cenu
za minimalne zmeny. Ak ste to vydrzali pat’

RECENZIA |GOD OF WAR: REMASTERED" PS4

rokov, odporG¢am pockat' eSte par mesiacov,
kedy bude titul dostupny za mensi peniaz.

Verdikt

God of War 3 je perfektnou akénou
rezackou, kde uz od prvej sekundy zazijete
neskutocne akeny a dobrodruzny zazitok.
Hra vas nikdy nenecha robit' to isté prilis
dlho a pribeh vam rozpradi krv v Zilach a
tazbu po pomste. Kto nehral, nepochopi.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA [F12015| XBOX ONE

F12015

NA NOVE KONZOLY \/ NAJHORSE) KONDICII

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: pretekarska
Vjrobca: Codemaster
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+audiovizual
+ prezentacia
+jazdny model

- obrovské
mnozstvo
chybajiceho
obsahu

- bugy a chyby

- prilis agresivna Al

- mensi doraz
na taktiku

- napoly fungujici
multiplayer

F12015 JE ASI
NAJHORSIA
F1 HRA,
KTORU $TUDIO
CODEMASTERS

VYPRODUKOVALO.

HODNOTENIE:

) 8 QX pkoxkg
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Zacina byt' zvykom, Ze prvé

hry z kategorie kazdorocne
vydavanych na nowych konzolach ¢asto
prechodom na nowvy hardvér trpia.
Jedna vec je zlepSeny audiovizual, ktory
je uz prakticky dogmou pri prechode
na nové konzoly, no zvySok je €asto
osekany na kost', lebo na wjvoj obsahu
nezostal ¢as. Ziarivjm prikladom je
hra, pri ktorej autori tvrdili, Ze na fu
sistredia vSetko svoje Usilie, aby iSlo
o ¢o najlepsiu hru. Rec je o F1 2015.

Nowy ro¢nik pretekov kral'ovnej
motorsportu trpi jasnym
syndrémom. To, ¢o v hre je, je OK,
problémom je vsak to, kol'ko tam
toho chyba. Odhliadnuc od réznych
drobnosti, ako napriklad testovanie
novacikov, ktoré v minulosti zaroven
sl(Zilo ako tutorial, az po omnoho
zavaznejsie veci, ktoré nevyvazi

ani fakt, ze okrem ro¢nika 2015
nam autori pribalili ) minuld
sezonu (to napriklad znamena,

Ze sa budete moct' previezt' aj po
Hockenheime, ktory tento rok z
kalendara F1 vypadol a zaroven

aj na novom okruhu v Mexiku).

Prejdime k tomu, o autori v

novej F1 hre spravili dobre. Nové
grafické spracovanie vyzera dobre,
detailné particle efekty, iskry z
podlah monopostov, rézny bordel
poletujdci na okruhu, vyborne
spracované efekty vyfukovych
spodin, kvalitné textdry a zmysel pre
detail, a to i uz na monopostoch,
okruhoch alebo samotnom okaoli.

Sam chvalu si zasl(zi prezentacia,
intra do jednotlivych vel'kych cien,
prestrihové animacie (kde jedinym
kazom pre zrak je kvalita modelov
postav), popretekové oslavy, a to
vSetko zastresené komentatormi.

Zlepsena bola aj komunikacia medzi
jazdcom a boxami. Tu pribudlo
mnoho variacii na podavanie réznych
potrebnych informacii, a tak isto bola
do hry pridana kontextova ponuka,
ktora hracovi umoznuje informovat'

sa o rdznych aspektoch pretekov
(spotreba paliva, rozostupy medzi
jazdcami, predpoved' pocasia...).
TaktieZ sa zlepsila informacna
obrazovka v boxoch, kde je po novom
mozné sledovat' potinanie ostatnych
jazdcov na trati, volit' si stratégiu

a sledovat' dianie na okruhu.

VSetko ostatné ma bud' nedostatky,
alebo rovno v hre chyba. V prvom
rade hra nema ziadnu kariéru a k
dispozicii je iba Sampionat za uz
existujlceho jazdca. To automaticky
znamena zrusenie R&D systému.

Ten dodaval v minulosti dodato¢né
vyzvy pocas sit'aznych vikendov a
ako odmenu ponikal zlepsovanie
monopostov. Dalej absenciou
kariéry odpadlo aj vyjednavanie

o prestupoch do inych timov,
sUperenie o post timovej jednotky
so svojim kolegom atd'".

Autori taktiez zrusili Gpravu priebehu
sGt'aznych vikendov. K dispozicii

ma hrac iba tri preddefinovang,

ktoré nemusia pokryvat' potreby
vSetkych hracov, no na strane druhej,
vzhl'adom na vySSie spomenutd
absenciu R&D aj tak neexistuje dévod
jazdit' tréningoveé jazdy, ak ma hrac
jednotlivé trate nau¢ené naspamat'.

No aj tak zamrzi, ze hra¢ nemdze
kombinovat' 25-percentn(

dizku pretekov s plnohodnotnou
kvalifikaciou. Druha verzia
Sampionatu, tzv. Pro Season,

iba vypina vsetkych asistentov,
obmedzuje pohl'ad na ten z kokpitu
a limituje dizku pretekov na 100 % z
originalnej dizky. Rovnako chyba aj
Time Attack, ¢ize vyzva na urcenych
tratiach na urcity ¢as. Chybajl aj
scenare, ktoré sa v minulych rokoch
stali zdrojom zaujimavej zabavy pri
predefinovanych podmienkach.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




No ani v tom, ¢o hra obsahuje, nie je

vSetko koser. Oproti minulym rokom sa
vytratil prvok taktiky, kde kazdé jedno

kolo na ojazdenych pneumatikach mohlo
stat' hraca kvdli ich zlym podmienkam
dobry vysledok. Tentoraz tomu tak nie

je, pneumatiky drzia az prili$ dlho (¢o

moze byt' aj vd'aka (pravam v realnom
Sampionate). Takze vo vacsine pripadov
nechodite do pit lane pre zmenu pneumatik
preto, Ze s( zjazdené, ale preto, aby ste

si splnili povinnosti odjazdit' aspon jedno
kolo na oboch sadach suchych pneumatik.
NavySe ani agresivna jazda, neskoré
brzdenie a d'alSie aspekty jazdného modelu,
ktoré by mali znizit' ich Zivotnost', nemaja
az taky vel'ky vplyv, ako by sa cakalo.

Problematicka je aj umela inteligencia,
oplyvajlca prehnanou agresivitou, a ta sa
nasledne prenasa na pocet odtrhnutych
prednych kridel a zlomenych zavesov.
Agresivita nie je problémom v pripadoch, Zze
je jazdec s(periaci so Zivym hra¢om jasne

pred nim, ale vtedy, ked' do vas zozadu
naperie, alebo jednoducho tvrdohlavo
neuhne, aj ked' proste nema Sancu vas
predbehn(t' a radSej znici preteky vam aj
sebe. Najvtipnejsie s potom situacie, ked'
s jazdci Mercedesu spolu s vami na prvych
troch miestach a oni z nepochopitel'nych
pricin vyrazia vpred ako rakety a vasim
jedingym obrannym manévrom je bud'
blokovanie, alebo spoliehanie sa na
neskoré brzdy v prvej zakrute. Ak zvolite
prv( moznost', tak vo vacsine pripadov

do vas jazdec za vami narazi, namiesto
toho, aby zaboCil a takto vas predbehol.

Aspon Ze v sekcii dynamické pocasie a
jeho vplyv na jazdné vlastnosti si mézu
vyvojari z Codemasters zaskrtnt' ako
vel'mi dobre spracované. Dazd' nielenze
vyzera vyborne, ale aj kompletne meni
podmienky boja a nasledné postupné
vysychanie trate s taktickymi hrami

0 to, kedy prezut' na iné pneumatiky.

To je doba, ked' F1 2015 ukazuje, akou

skvelou hrou mohla byt', keby autori viac
popracovali na jej obsahu a na tearingy,
ktory postihuje obe konzolové verzie.

Dal$ou napoly fungujicou zlozkou je
multiplayer, rozdeleny do troch kategorii,
ktoré urcuja Grover povolenych asistentov,
dizku pretekov a format vikendu. No
vacsinu casu budete pravdepodobne
travit' hl'adanim protihracov s ¢astymi
chybovymi hlaskami a s naslednym
modlenim sa, aby bolo fungovanie hry,

z hl'adiska online schopnosti a pingu,
dobré, a hlavne, aby to celé nepadlo.

Jazdny model je vel'mi dobry, monoposty
sa spravajl predvidatel'ne a v pripade,
Ze preniknete do tajov toho, ako fungujd
a prihliadnete na ich charakteristiku,
nadobudnete pocit, ktory konkurencné
pretekarske hry pontknut' nemézu.

No to, bohuzial', tento rok nestaci.

VERDIKT

F1 2015 je asi najhorsia F1 hra, ktord
Stldio Codemasters vyprodukovalo. Na
jednej strane pondka posun vpred, no
na druhej strane robi pat' krokov vzad.
Hre chyba hromada obsahu, ktory bol uz
tradiciou, a to vratane kariéry. Chybaja
aj rozsiahle moznosti d'alSich hernych
modov, multiplayer viac nefunguje ako
funguje, Al protivnikov ma znacné medzery
a tearing nepomaha zazitku z jazdy. A
ani taktika nehra takd rolu ako doteraz.
F1 2015 sa tak neda odporucit' ani tym,
ktori sa vzdali starej konzoly, majd iba
nov( a ¢akali na licencovand F1 hru.

Dominik Farkas
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RECENZIA [PROJECTCARS| PS4

Project Cars

TAKE KLASICKE PRETEKY

Ak sa pozrieme na

pretekarske hry, ktoré
sa objavili na konzolach novej
generacie, vidime prevazne ddraz na
arkadovy jazdny model a socialne
aspekty. Pravy simulator, ktory by
vSetky tieto novinky ignoroval a
venoval sa iba pretekaniu, doteraz
chybal. A to aj napriek tomu, Ze
Forza Motorsport 5 je super.

Project Cars je svojim spdsobom
vykipenie. Nie je to dokonala
a ani bezchybna hra, avsak uz
dlhd dobu sme nehrali preteky,
ktoré by nam pripomenuli
desat' rokov (a viac) staré hry.
Dlhocizna kampan, kde sa musite
tyzden po tyzdni zG¢asthovat'
jednotlivych udalosti a odjazdit' si
ich kompletne, bez akéhokol'vek
zjednoduSovania. To znamena
tréning, kvalifikacia a samotny
zavod. Alebo nemusite, avsak to sa
potom sami uberate o atmosféru.

Project Cars nema otvoreny
svet a ani si ni¢ neodomykate.
Maximalne si spristupnujete
pokroilejSie kategorie, podl'a toho,
ako vam pretekanie ide. Zalinate s
motokarami a skoncite s prototypmi
pretekarskych aut. Kazda kategoria
funguje na inych principoch, pretoze
kazda kategoria ma unikatny jazdny
model. A ten musite zvladnut',
ak chcete uspiet'. Dalo by sa teda
povedat', Ze Project Cars obsahuje
viacero hier v jednom baleni, ¢o
fanasikov pretekania potesi.

Tato hra zaroven nie je pre
kazdého. Niekomu vyhovuje
bezmyslienkovité jazdenie
virtualnou Amerikou a odomykanie
mnozstva vylepSeni v The Crew.
Alebo socialny aspekt v Driveclub.
Faktom je, Ze Project Cars chce
oslovit' skupinu ostatnych hracov.
Virtualnych jazdcov, ktori sa chca
vyhrat' s nastavenim auta, ak sa
nesprava na trati tak, ako ocakavaja.

Project Cars je komplexna hra.
Narocnych hracov uspokoji, aspon
predpokladame. My sa radime
do kategérie virtualnych jazdcov
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: RPS
Vjrobca: Gearbox

a 2K Australia
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ jedna fantasticka
avyborna kamparn

+ mnoho bonusowjch
hodin prostrednictvom
wborného DLC

+ vylepSena grafika

- screen-tearing
v Pre-Sequeli
- framedroppy v oboch

hrach

HODNOTENIE:

188 8 8%

—nadsencov a recenzovanie Project Cars

sme si uzili. Nastavenie auta sme podrobne
nestudovali, zabavali sme sa samotnym
Soférovanim. Chvalime mnozstvo nastaveni
asistencie, vd'aka comu si hru prispdsobite
vlastnym schopnostiam a na trat' sa nemusite
bat' vstlpit' ani v pripade, Ze sa povazujete

za Uplného novacika. Za zmienku stoji aj to,
Ze hra vas necha vybrat' si ¢i chcete odjazdit'
100% dizku zavodu (pozor, iba pre Gplnych
fajnsSmekrov), alebo iba maly zlomok. Aby ste
za hodinku — dve stihli ¢o najviac pretekov.
Recenzovali sme PS4 verziu, avsak hra je
dostupna aj pre PC a Xbox One. Problémy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




alebo chyby sme nezaznamenali, aj
ked' na diskusnych férach niekol'ko
st'aznosti najdete. Autori vsak hru

neustale vylepsuja a opravujd vo

forme pomerne vel'kych aktualizacii.

Aj preto mézeme Project Cars
odporucit' s lepSim svedomim

dnes ako pred dvoma mesiacmi,
kedy sa dostala do predaja.

Jednym z dévodov, preco si
recenzovany titul zaslGzi pozornost',
je aj nadherna grafika. Netvrdime,
Ze je najlepsSia, najdokonalejSia

a nikto ju neprekona. To nie. Ale ked' budete jazdit'

v dazdi a nasledne pocas slne¢ného dna, ocenite

jej kvalitu. Je to vyborny zazitok. Odpordcame
prepn(t' kameru z pohl'adu jazdca (k dispozicii je

aj pohl'ad z kabiny a d'alSie kamery), kedy vam vo
vyhl'ade zavadzia pretekarska helma a k dokonalosti
uz chyba iba kvalitny volant. Nie je nahoda, ze
spolocnost' Logitech nedavno predstavila svoje
nové modely pre PS4 a Xbox One. Konkurencia tohto
prislusenstva s Project Cars je bezkonkuren¢na.

Project Cars je hra s Gzasnou hibkou. Zarover viak
ponika vyborn( variabilitu, aby zabavila sviatocnych
aj narocnych virtualnych pretekarov. Gro hry tvori
kampan a za silné zbrane povazujeme aj mnozstvo
kategorii vozidiel a vyborna grafiku. Recenzovany
titul zaroven ponaka slobodu v tom, ako si pontkané
moznosti uzijete. M&Zete sa dlhé hodiny zabavat'

s kampanou alebo si len z ¢asu na ¢as zapnat'

jeden pretek. Len tak, pre zabavu a relax. Takisto si
nastavite asistenta, pretoze Project Cars je narocna
hra na zvladnutie. Kazdy detail sa podpise pod to, Ci
vyhrate pretek alebo nie. Nast'astie, hra je celkom
benevolentng, ak si nastavite nizku narocnost'.
Pripravujete sa vSak o ¢ast' jej ¢ara. Ako sme uz
spomenuli, Project Cars nie je dokonala hra. Milovnici
virtualneho jazdenia s dérazom na simulaciu by vsak
hl'adali lepsi titul na aktualnom trhu iba vel'mi t'azko.

Roman Kadlec
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RECENZIA FMOTO GP15 PC

Moto GP 15

SERIA NAJPRESTIZNEJSE) MOTORKARSKE]
SUTAZE MA PRIESTOR NA ZLEPSENIE

To, o NHL znamena pre
hokejowych nadSencov a FIFA
pre tijch futbalowijch, je herna séria
Moto GP pre faniiSikov motoriek.
Tato herna séria sa uz roky snazi
uspokojit' chute vSetkym, ktori
podl'ahli €aru tychto jednostopowych
bzuciacich strojov. S prichodom
novej instalacie v Sportovej sérii
sa vzdy vyskytne otazka - ¢o nové
prida tato cast' do celej série?
Ma sa este kam posunit?

Séria Moto GP je vynikajlci
motorkarsky simulator. Kto sa
motorkam venuje alebo sériu Moto
GP v telke sleduje, tak vie, Ze ide
psychicky, fyzicky a technicky vel'mi
narocnl zalezitost' a aj preto sa
tieto preteky teSia takej obl'ube. Je
GZasné sledovat’, do akych extrémov
dokazu jazdci potlacit' svoje jazdecké
umenie, ked' v zakrute SGchajd
kolena a sa len milimetre od zeme.
Moto GP tento zazitok déveryhodne
zachytava. Hraci, ktori predoslé Moto
GP este nehrali preto méZzu ostat’
prekvapeni, ked' nebud vediet'
prejst' prvou zakrutou bez spadnutia.
Na trati mate farebne zobrazen(
idealnu trasu jazdy ktora vam
zaroven farebnym zobrazenim bude
napovedat' ¢i mate zrychl'ovat' a kedy
a ako prudko mate brzdit'. K idealnej
jazde viak zavazia aj malé detaily ako
napr. ako hibka naklonu, povrch cesty
¢i rychlost' akceleracie a spomalenia.
Pre novatika celkom dost' faktorov.
Moto GP 15 vSak ponutka Sirokd skalu
nastavenia obtiaznosti, ¢ize aj novsi
hraci si buda méct' hru prisposobit’
svojim schopnostiam a plne si ju
vychutnat'. Ostatni ai jazdci sa na
trati povacsine spravaju realisticky,
udrzuja si priestor a zdrzujd sa
kovbojskej jazdy, preto budete mat'
dost' priestoru zariskovat' a skisat'
neortodoxné techniky, samozrejme
za cenu mozného vyletenia z drahy.
Pri realistickych nastavanieach
vSak necakajte, Ze nieCo dostanete
zadarmo a mozete sa tesit' na
napinavé motorkoveé siboje, po
ktorom si v cieli poviete: ,Toto vSetko,
len aby som skoncil na 16-tom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: preteky, simulator
Vyrobca: Milestone Srr.l.
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vyuZzitie licencie
+vyborny simulator
+ detailné zabery

na motorky a jazdcov

- Cast'ami podpriemerna
grafika
- malo pridanej hodnoty

oproti minulému roku

HODNOTENIE:

1 8 @ pXaxk(

mieste?’ Ale o tom je Moto GP 15 - tréning a
skidsenosti sa vam ¢asom vyplatia. Ovladanie
motorky je v skutku zazitok. Aj najemnejsie
stlacenie benzinu ¢i brzdy poriadne na svojom
ovladaci pocitite. Moto GP 15 sa snazi hratom
poskytnat' zazitok z oblasti kariéry motorkara,

¢o je aj jednym z hlavnych médov. Po vytvoreni
si svojho pretekara zacnete na spodku rebricka
ako talentovany, ale relativne neznamy,
wunderkind a bude uz na vas, ¢i sa vypracujete
na vrchol a zaobstarate si sponzorov, peniaze

a fandsikovska zakladnu. Ked' teda nebudete

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




pretekat' na okruhu, kus svojho ¢asu
budete travit' vo svojom karavane a
rieSit' maily of sponzorov ¢i kupovat'
a pripravovat' svoju vystroj. Pred
pretekom sa zasa presuniete

do pit boxu, kde budete méct'
konzultovat' so svojim mechanikom
o nastaveniach svojej motorky, ktoré
mbZete podl'a potreby upravovat'.
Oproti minulému roku sa vsak
mozete ujat' vedenia svojho tymu

a starat' sa o to, aby ste uspokojili
poziadavky vasich sponzorov.

Pre skalnych fanisikov Moto
GP, prinasa 15-tka to najlepsie
z roku 2014 a okrem toho, Ze si
cely Sampionat moZzete zahrat' za
jedného z oficialnych jazdcov, mbzete
aj prezit' (alebo prepisat) historické
momenty minulorocnej série.
Najviac si tieto momenty vychutnajd
fan@sSikovia, ktori tieto momentky uz
poznajd, ale malé intro vam vysvetli
priblizne o €o iSlo, a neskdr si original
moZete pozriet' na youtube. Moto GP
15 je sice vyborny simulator, avsak

graficky je to malé sklamanie. Hru
sme recenzovali na PS4, ale ostali
sme s pocitom, ze potencial next

gen konzol podstatne nevyuzity,
pravdepodobne preto, Ze Mot GP 15
bolo vydané aj na starSie generacie
konzol. Zabery na samotné motorky
s (Gzasné a animacie jazdcov sU tiez
autentické. Bohuzial', vel'mi malo
detailov bolo venovanym okolitym
krajinam v pozadi a dost' do oci bijlce
s( pady, ktorych animacie st viac nez
umelé. Celkovo je zaber venovany
primarne motorkam a pretekarom,
avsak tlieskajacim a kriciacim
fanGsikom, ktori tvoria atmosféru
preteku, vyvojari nevenovali

dostatok pozornosti, ¢o je Skoda.

Moto GP 15 uz tradi¢ne prinasa
vynikajlci simulator a to najlepsie z
danej série. Fan(sikovia GP si pridu
na svoje pri prezivani svojej Moto GP
kariéry a manazovania svojho timu.
Pretekania na vSetkych okruhoch
sveta sa da nastavit' na skutocny,

a celkom narocny zazitok, alebo,

naopak, aj pre hru zatiatoc¢nikom, ktori chc( iba stlacat'
brzdu a plyn. Vlycibrené reflexy a spravny odhad trate

a ostatnych jazdcov, st vSetko predpoklady k Gspechu
a tie ziskate iba tréningom a preto ¢as investovani

do hry sa vam postupom ¢asu zacne vracat'. Grafické
spracovanie obcas kazi celkovy dojem a posobi ako
nevyuzity, priam az odflaknuty, potencial. Ide vsak o
najlepsiu motorkovd hru na trhu, ktora si obhajuje
svoju Moto GP licenciu, avsak priestoru na vylepSenia
tam je do budicej Casti eSte dost'. Pokial' ste jednym z
motorkarskych fandsikov a chcete hru, ktora sa neboji ist’
do hibky a sktorou stravite hodiny a hodiny trénovania,
urcite vam ju odporacame. Dokonca sme zazili uz aj to,
Ze samotni pretekari hrali Moto GP, aby sa nautili ako
najlepsie zvladnut' td ktofu trat', Co uz o nie¢om svedci.

Adam Zelenay
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RECENZIA FLEGO:JURASSICWORLD | PS4

Lego: Jurassic World
BOJUJTE PROTI DINOSAUROM HOLYMI
RUKAMI ALEBO ICH OVLADNITE!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: adventra

Vijrobca: Travellers Tales
Distribitor: Warner Bros.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'né dinosaury
+4filmy v jednom
+otvoreny megasvet

- mensie bugy
- problémy
s kamerou

Ak ste
niekedy
uvazovali
0 zacati
s Lego
hrami,
toto je ten
spravny
moment!

HODNOTENIE:

1. 8.8 8 GA(
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Neexistuje vel'a sérii, ktoré by

si uz dlhorocne dokazali drzat'
Groven svojich titulov, a pritom ich
vydavat' kazdym rokom. Lego hry s
toho ale skvelym prikladom a kazdy
rok prichadzaji s osvedcenou kvalitou
a aj ked' toho vel'a nevylepsuj, nic ani
nekazia a vzdy je istota, Ze sa pri nich
zabavime tak, ako to o¢akavame.

Ani tohto roku nova Lego hra, tento
krat v znameni sveta Jurského
Parku, neprinasa vel'a nového, no
dost' nato, aby aj novy diel spravila
opat' sviezim a zabavnym. Lego:
Jurassic World sice vychadza spolu
s najnovsim filmom, no neprinasa
iba jeho prevedenie. Hra pontka,
ako aj nazov napoveda, celé
univerzum Jurského Sveta od jeho
pociatkov, a teda vSetky Styri film
od Jurskeho Parku, cez Strateny
Svet az po novodoby Jursky Svet.
Dobrou spravou je, ze sam hrac si
moze zvolit' postup hrou a vrhne
sa rovno na najnovsi filmovy diel,
alebo to zoberie pekne po poriadku.

Zakladna podstata hry ostava
pomerne nezmenena. Rozbijate
prostredie okolo seba a nasledne

z kaskov lega staviate na zaklade
jednoduchych a zabavnych hadaniek
pomdcky, ktoré vam pomdzu k jeho
prejdeniu. Vyvojari sa tento krat
ale rozhodli vypustit' z hry stavanie
na zaklade casovo obmedzeného
planiky, Co je tak trochu skoda.
Doslo aj k zredukovaniu bojovych
sekcii, no tie hre az tak vel'mi
nechybajd, lebo ¢asto pripadali
hlGpe a zbytocne nasilu pripravené.
Stadio sa tak rad3ej viac zameralo
na quick time eventy a vyuZzivanie
Specialnych schopnosti kazdej
jednej postavy, ktoré si musite pri
prechadzani levelmi prepinat’, ako
tomu bolo v kaZzdej Lego hre.

Co ale robf Lego: Jurassic World
vynimoc¢nym s samozrejme

dinosaury. Nehovoriac o prefackovani

ich holymi rukami, moZzete za
dinosaurov aj hrat' a dokonca siich

sami vylepSovat' podl'a vlastnych
preferencii a ked' konecne dostanete
do rik svojho vysnivaného
velociraptora, alebo triceraptora,
mozete sa pustit' do deStrukcie sveta
v Skale, akl snad' zatial' neponukla
Ziadna lego hra. Premavat' sa Lego
svetom ako neohrozeny dravec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

devastujuci vsetko, €o mu stoji v
ceste, pricom doslova citite otrasy
pddy pod vasimi nohami, robi Lego
Jurassic World jednu z najlepsich
Lego hier za posledné roky.

Pridajte k tomu krasne animacie
dinosaurov, no aj grafické




spracovanie samotného sveta, ktoré

teraz tvori jeden otvoreny mega svet
vsetkych Styroch filmov, po ktorom sa
mozete vol'ne pohybovat' a dostanete
more zabavy na vyse 20 hodin Santenia
sa ako lovci, Specialisti ¢i aj samotny

krali ostrova — dinosaury. PreZivat' takto
ikonické momenty filmov ako scéna s
velociraptormi v kuchyni zo Strateného
sveta Ci prvé uzretie dinosaura pri trasacej
sa zemi v spojeni s klasickym Lego
humorom a trefnymi monolégmi dodavajd
tomu vsetkému eSte lepSi pocit z hrania a
otvoreny svet sice neponidka az tak vel'a
moznosti, ako by mohal, no je prijemnou
zmenou od prechadzania pribehmi.

Lego séria sice nie je znama prave
bezchybnou technickou strankou, no ani
Jursky Svet a jeho chyby nie sa ni¢im,

nad ¢im by sa ¢lovek musel extrémne
pozastavovat'. Sem-tam sa vyskytne
nejaké to prepadnutie sa pod textdru, ktoré
ale I'ahko opravite restartovanim hry, no

trocha vacsou otravou je, stale nie vel'mi
dobre vyriesend, kamera, ktora je kamerfiom
Grazu Lego hier uz nejaky ten ¢as a robi v
pohybovani sa hrou zbyto¢né problémy,
pricom to nie je ni¢, o by vyvojari uz davno
nemohli opravit' alebo lepsie domysliet'.

Lego Jurassic World je jednoznacne jednou
z najlepsich Lego hier za posledné obdobie.
Ponulka spojenie sveta vsetkych Jurassic
filmov v jednej hre, ktorych pribehy si
mozete hrat' ako vy chcete, no obohacuje
ich unikatnym Lego svetom a humorom,
¢im ich robi aj pre skalnych fandsikov
niecim novym. Obcasné technické problémy
nijak neuberaja na kvalite a sd niekol'ko
nasobne zahalené skvelou zabavou

hrania za dinosaury, ktoré dodavajd Lego
sérii Gplne novy element hratel'nosti.

Ak ste niekedy Co i len uvazovali o zacati
s Lego hrami, toto je ten spravny moment!

Richard Mako



RECENZIA FARKHAMKNIGHT| PS4

Arkham Knight

BYT BATMANOM JE MEGA.
ESTE VIAC NEZ PREDTYM.

Kultovy symbol netopierieho

muza zaziva v poslednej dekade
comeback. jvojar Rocksteady Studios
prichadza uz v poradi so Stvrtou
Cast'ou série Arkham, ktora ma byt'
Gdajne uz poslednou. Alter ego Brucea
Wayna, teda Batman, nie je milacikom
len komiksowych fanisikov a okolo
Arkham Knight sa narobil celkom
humbuk. Po drioch stravenych v
Gotham City vam mdZeme povedat’,
%e hype bol opravneny. Cim nas tak
potesila uz Strta cast' tejto série?

Navrat do Gotham City mi vytvoril
husaciu kozu po celom tele — tak
by som opisal moje prvé momenty
v Arkham Knight. Joker je mftvy
a hned' v Gvode je spopolneny v
krematériu, malé memento k deju
predoslych ¢asti. Ubehla len prva
mindta a hra si uz ziskala moju
pozornost'. Chcel som vediet,
aka bude zapletka. A nemusel
som dlho cakat', ked'Ze padia sa
hned' zmocnil notoricky znamy
Scarecrow. Ten priSiel s planom
hodnym Jokera — v celom meste
planuje vypustit' chemikaliu, ktora
po vdychnutiihned' spdsobi obeti
psychopatické stavy strachu. Gotham
je evakuovany a zostali len ti, ktori
majl zaujem vyuzit' vyprazdnené
mesto a jednotky policajného zboru
na Cele s nikym inym nez komisarom
Gordonom. Na oblohe Gothamu
sa rozsvieti Batmanov symbol a
Batman, cupiac na rohu mrakodrapu,
sa strmhlav spusti napriec¢ dlhej
noci. Scarecrow vsak nie je jedinym
antagonistom hry, ked'Ze ¢oskoro
sa po jeho boku predstavi neznamy
Arkham Knight. Tento anonym
ma Batmanové taktiky do detailov
nastudované a vie predpokladat’
kazdy Batmanov krok. A ked' stale
nemate dost', Arkham Knight ma
svoju vlastn armadu, ktord cvicia
G¢i, ako s Batmanom zapasit'. Celkom
sludné aj pre samotného Batmana.

Nastastie je Batmanov arzenal

rozsireny o doteraz jednu z jeho
najmocnesich zbrani. Nebudem

32 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Akéna adventira

Vyrobca: Rocksteady
Studios

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ celkové spracovanie

+ systém boja
+mnozstvo contentu
+dej

+ celkovo vydarena hra

- tanky pdsobia nevhodne
- kostrbaté ovladanie

Batmobilu

HODNOTENIE:

188 8 9%

chodit' okolo horlcej kase a ano, k dispozicii
budete mat' Batmobil vo svojej plnej krase.
Toto pancierové auto ma hadam vsetky mozné
funkcie sveta, na ktoré si dokazete zmysliet'.
Jeho primarnou funkciou je samozrejme

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

rychlo a efektivne dopravit' Batmana z bodu
A do bodu B. Batmobil ma vsak este jednu

podstatn( funkciu, a to Ze sa stlatenim

gombika dokaze premenit' na tank. V takto

premenenej forme je Batmobil pomalsi




avsak lepsie ovladatel'ny. No a
samozrejme, vie zostrelit' obrnené
vozidla, ktoré sa Gothamom len

tak hemzia. Hoci je Soférovanie
Batmobilu troska kostrbaté a obcas
vyusti vo vyleteni cez zvodidla do
vody, nahanacky a prestrelky ulicami
Gothamu sa celkom zabavné a
pridavajd do série opat' nieo nové.

S Batmobilom som zaZil
zopar epickych momentov a
situacii. Niekedy islo len o malé
okorenenie hry, napriklad ked' sa
mi pri rezani zakrut spomalil ¢as
a okolo mna lietali nepriatel'ské
strely, ale potom s tam aj také
momentky, ked' je Batman v zajati
a Batmobil ovlada na dial'ku.

Na zaciatku hry bolo Batmaobil
celkom zabavné ovladat', avsak
Rocksteady Studios sa snazilo
zakomponovat' Batmobil az prilis
a sam seba som sa zacal pytat,

Ze ako to, Ze Batman vsetko v
predoslych hrach dokazal zvladnut'

bez Batmobilu a zrazu sa z toho
stala nenahraditel'na pomocka?
Inymi slovami Batmobil je super
—len ho budete pouZzivat' kazda
chvil'ku a na kazd{ mali¢kost'.

Gotham City je stale vel'ké
mesto, ktoré pocas celej hry
oplyva pocitom slobody. Okrem
Batmobilu je Batmanovym druhym
najpouzivanejsim nastrojom jeho
hak, ktorym sa moZzete prehupovat'
z budovy na budovu alebo sa
mozete vystrelit' do vzduchu a
plachtit' no¢nou oblohou. A Ze je si
z lokalit, kde vas treba, vyberat'.

Okrem hlavnej dejovej linie sa vam
bud( otvarat' rézne bocné, v ktorych
stretnete starych a novych priatel'ov
¢i nepriatel'ov, v3etci so svojimi
problémami, ktoré treba riesit'. Alebo
sa mdZete sstredit' na mnozstvo
vyziev, ktoré sa roztrisené po celom
meste, v ktorych mozete slperit' s
ostatnymi hrac¢mi sveta v prakticky
vsetkych aspektoch Batmana,
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RECENZIA FARKHAMKNIGHT| PS4

od bitiek az po Soférovanie Batmobilu.
Na konci sa vam zobrazi vase bodové
ohodnotenie popri hodnoteni ostatnych
hracov sveta. Bohuzial, k dneSnému
dnu tato tabul'ka riadne nefungovala a
nezobrazovali sa vysledky ostatnych,
avsak bol uz avizovany patch, ktory by
mal tento problém odstranit'. \lyziev je
dostatocCne vel'a, aby vas na dlhu dobu
zabavili a niektoré z nich vam v skutku
dajd zabrat'. A pre tych najoddanejsich
hracov, ktory nebud mat' dost' aj tak uz
slusného obsahu, tak vedzte, ze Arkham
Knight vam ponika aj New Game+.

Batman vZzdy preferoval tichy a plyzivy
sposob boja. Novinkou s( tzv. fear mutli-
takedowns. Tato novinka spociva v principe,
Ze zlotinci sa Batmana boja a sd v stalom
napati ¢iich Batman akurat nesleduje.
Pokial' Batman zostane nevideny, udrzi
si fear bonus a méze vyuzit' fear multi-
takedown, ¢im svojich nepriatel'ov zaskoci,
¢as sa spomali a Batman dokaze v
priebehu sekundy spacifikovat' viacerych
naraz a opat' sa skryt' do tmy noci bez
toho, aby na seba upozornil. Pokial' vas
vSak nepriatelia zbadajd, fear bonus
stratite a budete musiet' zneSkodnit' par
nepriatel'ov, aby sa vam s opat' nabil.

Eventualne sa vSak poriadnej bitke
nevyhnete. Boj funguje podobne ako v
predoslych Castiach a na prvy pohl'ad sa
javi ako jednoduchy, ale v skutocnosti si
jeho dokonalé zvladnutie bude vyZadovat'
trpezlivost' a tréning. No a samozrejme
s( tu oproti predoslym castiam jemné
zmeny, ktoré hru obohacujl o zazitok.
Jednym gombikom kombinujete Gtoky,
druhym blokujete Gtoky nepriatel'ov,
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tretim pouzivate vybraty nastroj. KlI'G¢om
k Gspechu je vsak rozmysl'at' ako Batman
a to vacsinou znamena naplanovat' si
s(boj dopredu. V praxi to znamena asi
tol'ko, Ze vrhn(t' sa strmhlav do boja je
vacsinou samovrazda ale ni¢ vam nebrani
to spravit' a zacat' rozdavat' rany na vsetky
strany. Vo vacsine situacii sa vsak oplati
zmonitorovat' dand oblast), zistit' o akych
nepriatel'ov ide a ¢o na nich plati a k tomu
sa patri¢ne vybavit'. Ked' vas nepriatelia
zbadaji a vy utetiete, budl na pozore a
budd viac striehnut' miesto, kde vas zbadali,
takZe budete musiet' svoj plan zmenit'.

Ci uz zvolite taky ¢i onaky spdsob, kazda
Sarvatka je challenge sam o sebe a na konci
vam hra bodovo vyhodnoti, ako GspeSne
ste ju zvladli. Bitky prebiehaja bezchybne a
Ci uz je to realny pocit animacii, moznosti,
Ci nespocetne vel'a gadgetov a kombinacii,
Arkham Knight poskytuje moznost' pre
kazdy styl hry a kazda bitka je adrenalinovy
zazitok. V/ hre je celkom vel'ky skill tree a
aby ste zozbierali dost' skill pointov, budete
musiet' robit' bo¢né misie &i challenges.

Novinkou s tzv. dual takedowns. Hoci
je Batman samotar, nevyhne sa oblasnej
spolupraci s Robinom, Nightwingom €i
Catwoman, s ktorymi bude bojovat' v
tandeme proti nepriatel'om. Dual takedown
sa vam otvorf iba v urcitych momentoch
a tie s celkom epické a poskytuja dobrd
podivand, bohuzial' je ich v hre dost' malo.

Gotham City je krajSie ako hocikedy
predtym. Nehovorim len o samotnom
meste, ktoré je do detailov spracované, ale
aj o grafike a animaciach. Pokojne poviem,
Ze ide o jednu z najkrajSich hier, aka som

doteraz na PS4 hral. Framerate nerobil
pocas hry Ziadne problémy. Ob&as som si
urobil mald pauzu od bojovania a len tak
som vyletel na najvyssiu budovu ktora
som nasiel a sledoval som, aky chaos sa
podo mnou odohraval. Z jednej strany
som odpocival rozhovor paranoickych
zlodejov 0 Batmanovi, kym z dial'ky sa
zatial' ozyvali sirény policajného auta.
Stary dobry a chaoticky Gotham. Herecké
vykony s( povacsine nadpriemerné. Spolu
s vybornym a temnym soundtrackom,

to pridava k vynikajacemu zazitku.

VVerdikt

Pokial' je toto naozaj posledna kapitola
v sage Batmana, zakoncila sa na vysok
no6tu. Arkham Knight je vydarena hra
na vsetkych frontoch, ¢i uz z hl'adiska
hratel'nosti alebo audiovizualneho
spracovania. Stretnete vSetky ikonické
postavy a predstavia sa aj niektoré nové.
Co viac, Batman obéas dostane flashback
a opat' prezije niektoré kI'G¢ové momenty
z komiksov. Hlavny dej trva circa 15 hodin
na prejdenie, avsak v hre je tol'ko bocného
contentu ako aj New Game+, ze Arkham
Knight budete moct' hrat' eSte dost' dIha
dobu aj v budGcnosti. A ked' vam toto
nestaci, v hre si mézete otvarat' mnozstvo
skinov, nie len pre Batmana. Tato hra je nie
len povinnost'ou pre vSetkych fan@sikov
DC Comics, ale aj pre vsetkych, ktori majd
PS4 alebo Xbox One. PC verziu sme nemali
moznost' vyskdsat', avsak PC hradi hlasia
katastrofalny port, takze na PC verziu sa
mozno oplati pockat'. Na konzolach je to
vSak top hra a silno vam ju odpori¢ame.

Adam Zelenay
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RECENZIA THE ELDERS SCROLLS ONLINE: TAMRIEL UNLIMITED PS4

The Elders Scrolls Online: Tamriel Unlimited
DLHODOBY ZAVAZOK KU CESTE

ZA SLAVOU A MOCOU

Je tomu uz viac ako rok,

€o mal The Elders Scrolls
Online — multiplayerova verzia
legendarnej Elders Scrolls série,
vyjst' na konzoly. Dalo sa preto
obavat', ako planuje Bethesda
po takomto dlhom case nalakat'
masy hracov do obrovského sveta
MMO, ktoré vzdy boli vijsadou PC.

MMORPG Zaner, bol jeden z
dbvodov, preco mnoho hracov vzdy
preferovalo prave PC platformu
pred konzolami. VV podstate ale po
prvykrat sa na konzoly dostava
MMORGP vel'kého mena ako TESO:
TU, a to este k tomu po viac ako
rocnom odklade. Po takejto dlhej
dobe od odloZenia hry sa pokojne
dalo predpokladat’, Ze nadSenie
z hry je uz davno preg, a tak na
kozolach len zapadne prachom.

Ak nas ale nie¢o mohlo presvedcit'
o opaku, boli to prvé dni vydania
hry a spustenia serverov, ktoré
ani omylom nezvladali napor I'udi,
ktori sa hrnuli do sveta Tamrielu
vydobit' si svoj kiisok slavy.

Po pomerne hlbokom vytvarani
postavy, vybrati rasy a frakcie, za
ktor@ planujete bojovat, sa ocitnete
vo vazeni, kde vam bola urkadnuta
dusa a vasou Glohou je pomocou
zakladného tutorialu dostat' sa
spat' do zeme Zivych. Tento mini
prolog vas nauti zakladom boja,
abilit a manazovania vasej vybavy,
na ¢o sa konecne dostavate ku
jadru hry. Vitajte v zemi Tamriel.

Na zakalde rasy a frakcie, ktor( ste
si na zaciatku zvolili, sa ocitnete na
jednom z niekol'kych kdtov Tamrielu,
kde sa nachadzajl Gzemia ras, za
ktoré hrate. Hned' po vstupne do
Tamrielu, vas zahlti neuveritel'né
mnozstvo moznosti. Stovky I'udi
pobehujlcich naokolo, desiatky NPC
postav, ktoré sa k vam prihovaraja
a d'alSie desiatky, ktoré od vas nieco
chc( a pon(kajd za to odmenu —
teda questy. Tych je v hre nelrekom
a doslova po par minGtach nebudete
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: MMORGP
Vyrobca: Bethesda
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie sveta
+ Cyrodil
+ovladanie

- FPS dropy

- inventar

HODNOTENIE:

18,8 6 9%

vediet', kde vam stoji hlava a ¢o mate robit'
skor. Zaciatky st t'azké a aj ked' hrate
MMO, hrat' od zatiatku s niektorym z vasich
priatel'ov nemusi byt' ta nejlepsia vol'ba. Aj

Nemyslite si ale, ze MMO ako TESO:TU si pre
vas nepripravilo ni¢ viac ako solo questenie
a preskimavanie sveta. Tamriel je obrovsky
a ponika mnoho spdsobov, ako sa zabavit'

ked' sa date do jednej party, questy sa poCitaji  sam Ci s priatel'mi, alebo guildou. Ako v

kazdému osobitne a povacsine teda nema

kazdom spravnom MMO ani tu nechybajd

zmysel hrat' niekol'ko prvych levelov v parte. V' inStancie pre 4 hracov, kde musite vyuzit'
podstate hrate stary dobry Elders Scrolls,no s taktiky, komunikaciu a zosGladenie vasej

rozdielom stovky pobehajicich I'udi naokolo.

postavy s ostatnymi na ceste k Gspechu a

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




porazenia konecného bossa. Ak ste ale viac akéne a
timovo zaloZeny, Cyrodil je miesto, kde najdete hru
vo vnatri hry. Lokacia Cyrodil sa hraCom odomkne

na leveli 10 a aj ked' mate moznost' sa do bojov o
trén zapojit', neodporicali by sme vam to. Predsa

len budete zbytocne frustrovany vymozenost'ami
hracov s maximalnymi levelmi a ich vybavou a nemali
by ste z toho vel'ky p6zitok. Moznost' ale mate.

Cyrodil pondka v Tamrieli unikatne miesto, kde sa
spolu so stovkami hracov z inych nepriatel'skych frakcii
zapajate do bojov o tron Cyrodilu pre frakciu, ktord
reprezentujete. Od menSich Gloch pre par hracov, no
desiatok hracov, si v tejto bojom zmietanej krajine kazdy
najde nieco pre seba. Kazd( frakciu zastupuje v Cyrodile
100 hracov, teda spolu je naraz v Cyrodile 300 hracov, z
ktorych 200 vam chce na kazdom kroku zasekn(t' sekeru
do hlavy, alebo vas upalit' za Ziva. Moznosti, ktorymi
viete svojich nepriatel'ov poslat' k zemi, je nespocet.

Neda sa ale venovat' vdetkému, a tak si aj vy budete
musiet' vybrat' cestu, ktorou sa vyberiete. Obojru¢né
sekery a k tomu trocha ohnuivej magie a zru€nosti
vo vylepSovani zbrani? Alebo si potrpite radsej na
pohybovanie sa v tiefioch, jedy a lie€ivi magiu?
Akykol'vek styl boja vam sedi, Bethesde sa MMORPG
prvy podarilo skvelo preportovat' na ovladanie pomocou
Dualshocku, kde mate kazdy zo skillov namapovany a
tlacitku, ktory si sami vyberiete. Nie vsetko sa ale z PC
verzie na konzoly prenieslo dobre. Najlepsim prikladom
je asi invenvtar a jeho manazovanie, ktoré je naozaj
hrozné. Nesie sa v duchu Skyrimu (ktorého inventar bol
rovnako vel'mi kritizovany), no Bethesda sa asi vel'mi
nepoucila a rovnako zle manazovatel'ny inventar je aj
tu. Bohuzial' je to eSte o to horsie, Ze v MMORPG hrach
ma Clovek podstatne menej Casu pocas boja na hl'adanie
veci vinventari a hra sa v inventari samozrejme
nezastavi, ako tomu je pri singleplayerovych Elders
Scrolls. Veci si neviete nijak roztriedit' a preklikavanie
sa medzi zaloZkami je katastrofa. Okrem zlého
inventara je ale asi jedinym d'alsim problémom v
stava sa, ze hra v plus-minus pravidelnych intervaloch
na chvil'u framedropne, ¢o je dost' otravné, no pri

Verdikt

The Elders Scrolls Online: Tamriel Unlimited po
pruykrat v histérii konzol dokazuje, Ze MMORPG
Zaner nie je doménou iba PC platformy a da sa
kvalitne pripravit' aj pre jednoduché ovladanie
pomocou gamepadu. Ako pri kazdom MMORPG si
ale aj pri TESO:TU pripravte more ¢asu a odhodlania,
lebo stat' sa legendou na bojisku, vas bude stat'
nemalo Gsilia a ¢asu. Mierne FPS problémy a
manazovanie inventaru sa sice otravné, no plne ich
zatieni more obsahu, ktoré hra pondka na stovky a
stovky hodin. Vidime sa na bojiskach Cyrodilu.

Richard Mako
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Devil May Cry 4:Special Edition

OLD SCHOOL DANTE V NOVOM A ESTE LEPSOM KABATE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: hack & slash

\lyrobca: Access
Games

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ nové herné postavy
+ Dark Knight mod
+ plynulost'
a dynamickost'
- rovnakeé prostredia
- nezmeneny vizual
- rovnaké problémy
s kamerou

HODNOTENIE:

18,8 8 9%

V poradi uz druhy remake Devil

May Cry hry tento rok, legendarny
Devil May Cry &4 v podani Nera a Danteho,
prichadza aj na novi generaciu konzél,
aby milovnikom kvalitnych hack & slash
priniesol jedine¢ni old school zabavu.

Devil May Cry 4 bol eSte v Case svojho
povodného vydania v roku 2008 pre PS3
jednou z najhlbsich a najpremyslenejsich
hack and slash hier svojej doby, ako

aj graficky a prostredim vyzorovo na
Grovni, ktord mu mohli vtedy iné hry len
zavidiet'. Cas ale plynie vel'mi rychlo a po
siedmych rokoch sme sa dockali remake
v znameni Special Edicie pod taktovou
Access Games, ktory dodavajd energeticky
a jedinecny herny styl Devil May Cry
série aj na novl generaciu, kde sa ani po
tol'kych rokoch nemusi vébec hanbit'.

Je to sice Skoda, no Access Games si vel'mi
nepotrpeli na prerabani samotnej hry a
rokmi zvetrana grafika je citel'ne zaostala,
¢o m6ze mladsim hracom vadit'. Milovnici
série s tym ale urcite problem mat' nebuda
a sila PS4 sa namiesto grafiky prejavuje

v skvelych ¢asoch naditavania medzi
lokaciami a levelmi, ktoré sd v podstate
bez akéhokol'vek ¢akania. Pridajte k tomu
skvell plynulost', akd hack & slash legenda
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ako Devil May Cry potrebuje, dynamickost'
a ostrost' obrazu a dostanete skveld
stard hru s pévodnou grafikou, no inak
vSetkymi vymoZenost'ami modernej doby.

Aj ked' je technicka stranka hry jednoznacne
dolezitd, a to plati dvojito pri takto rychlych
a dynamickych hrach, hlavnym lakadlom
Special Edicie nie je jej nova technicka
podoba, ale obsah. Toho sice nie je

vel'a mnoZstevne, ale skor kvalitativne.
Zakladné jadro hry sa vobec nezmenilo a
prechadzat' budete Gplne rovnakou hrou,

no rozdiel bude v tom, ako fiou budete
prechadzat' alebo presnejsie, kym.

Devil May Cry 4: Special Edition ozivuje
klasickd hratel'nost' Nera a Danteho
novym kostymom pre Nera, no hlavnym
ozivenim sU Gplne nové hratel'né postavy,
ktorymi viete celd hru prejst'. Chete
zmenu od klasickych postav? Zahrajte si
za sexi, no vrazedn(, Lady alebo dokonca
legendarnu Trish — Danteho tfi v srdci.
Uplne novy herny &ty ktory pondkaju
comba ikonickych zbrani Lady a Trish —
Raketomet a Trishin me¢, vnasaji do hry
novy rozmer. Ak by vam ale nestasilo

ani to, stale si mdZete zvolit' hrat' za
Vergila, ktorym svojich nepriatel'ov
precizne rozsekate jeho Yamatom.

Pre pravych Devil May Cry masochistov
si Capcom okrem novych postav pripravil
aj stary znamy Dark Knight Mode,

ktory otestuje zrucnosti kazdého, kto si
mysli, ze sa mal narodit' ako Dante.

Niekol'koro¢nym zvetranim netrpi ale len
grafika. Rovnako ako pri nej sa vyvojari
vel'mi nezamysleli ani nad zmenou asporn
zakladného ovladania, a tak aj po siedmich
rokach, ovladame Gtoky trojuholnikom, Devil
grinder koleckom a podobne, €o je na rok
2015 naozaj divné a neobvyklé ovladanie.

Verdikt

Devil May Cry 4: Special Edition prinasa
dalSiu cast' legendarnej hack & slash

série aj na novd generaciu, kde sice po
technickej stranke vyzdvihuje plynulost' a
dynamickost' hry, no inak ostava v kvalite

z pred siedmych rokov, ktora aj ked' je
vysoka, mohla byt' ovel'a lepSia. Nové herné
postavy a masochisticky Dark Knigh mad
vnasajd do hry Gplne nové rozmery, a tak je
tato Special Edition skvelym pripomenutim
vel'mi dobrej hry pre odrastenych
fandsikov alebo aj vstupnym bodom

do Devil May Cry série pre novacikov.

Richard Mako
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RECENZIA FASUS'ROG G501 HW

ASUS ROG G501

Obrovsky vykon, narocné chladenie a marketing v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 1500€

PLUSY A MINUSY:

+ prevedenie
+dizajn
+vykon
+hmotnost'

+ hrabka
+klavesnica
+ozvucenie

+ prislusenstvo

- chladenie

- strata vykonu
pri zat'azeni

- (drzba

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

383 x255x20,6mm
Hmotnost": 2,06kg
Procesor: Stvorjadrovy
Intel Core i7 4720HQ,
podpora Hyper-
Threading

Operacna pamat": 16GB
DDR3 1600MHz

Displej: 156" 4K UHD
3840x%2160px, matny
Pevny disk: 1TB
a128GB SSD

Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX 960M 4GB
Audio: Stereo
reproduktory Bang &
Olufsen ICEpower®,
SonicMaster

Premium, podpora
ICESound

Rozhranie a konektivita:
1x HDMI, 3xUSB 3.0, 1 x
slichadla, HD kamera,
Citacka kariet 2v1,
WLAN 802.11//b/g/n,
Bluetooth 4.0,

1 xThunderbolt, 1 x
miniDisplay Port
Operacny systém:
Windows 8.1

Batéria: 96Wh,
6-clankova

V/ykon AC adaptéru:
120W

Prislusenstvo: headset
Cerberus ROG, mys$ ROG,
ruksak ROG, utierka,
paska na adaptér, USB-
LAN kablik, 120W adaptér

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Spolocnost' ASUS ozivila svoju
rodinu hernych notebookov
o celkom slusny kisok so 4k
displejom. Ako dopadol nadupany
Republic of Gamers ultrabook
s hribkou len 20,6mm a silnou
Nvidia grafickou kartou, sa docitate
vV nami pripravenej recenzii.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Dizajn ultrabooku je jednoliaty.
Cela konstrukcia je postavena
na hlinikovych materialoch, ktoré
sU dostatocne pevné a zaroven,
na prekvapenie, aj celkom l'ahké.
Hlinikova zakladna obsahuje Styri
gumicky pre vyvySenie ultrabooku.
Predné nozicky sU nizsie a tie
zadné sd o par milimetrov vyssie.
Odvetravacie mriezky by sme tu
hl'adali marne, no najdeme tu
dve mriezky pre reproduktory,
umiestnené po oboch stranach.

Na l'avej hrane ultrabooku najdeme
konektor na nabijanie, USB3.0,
MiniDisplayPort, HDMI konektor.
Na pravej hrane najdeme 2 USB3.0
porty, Citacku kariet a audio jack
konektor. Na prednej hrane sa
umiestnené kontrolky aktivity disku,
zapnutia a nabijania. Ked'Ze sa tu
nenachadza LAN konektor, vyrobca
ho pribalil v podobe redukcie

z USB na LAN.

Na vrchnej ¢asti ultrabooku
dominuje plnohodnotna klavesnica
s numerickou €ast'ou, potlatena
znakmi Cervenej farby. Tato
klavesnica je navyse podsvietena
Cervenymi LED svetlami
s moznost'ou trojitého stupnovania
intenzity a Specialne oznacenymi
klavesmi WASD. Touchpad je leskly,
celoploSny a taktiez oramovany
Cervenym ramom. Na pravej
strane opierky rik sa nachadza

Cervené logo ROG a nad klavesnicou
napis REPUBLIC OF GAMERS.

Azda najhlavnejsiu ¢ast' G501 tvori
Gzky, 15,6-palcovy UltraHD displej.
Displej ma Gzky ram, no do vrchnej
Casti za zmestila HD kamera a dvojica
mikrofénov. Samotny okraj displeja
je znova oramovany ¢ervenym
pasom. Pod displejom je umiestnené
aj chladenie celého ultrabooku.

Celkova hmotnost' ultrabooku sa
zastavila na 2,06kg a jeho vyska je
20,6mm. Stava sa tak jednym
z najtensich a najl'ahsich ultrabookov
VO svojej triede a ozajstnou
mobilnou hernou stanicou.

DISPLEJ

4K UHD matny displej o rozlisent
3840x2160pix a uhloprietke
15,6-palca je vcelku impozantny.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a oramovany ¢ervenym ramikom. Ked'ze
tlacidla nie sd rozdelené, zvysila sa tak
plocha, o ktor( je mozné pohybovat'
kurzorom. Povrch touchpadu je na dotyk
drsnejsi a pohyb prstov po fom je celkom
presny. Lavé a pravé tlacidlo maja mierne
vysSiu odozvuy, ako by sme ocakavali.

HARDVER A VYKON

priestor nez Full HD rozliSenie

a zobrazi tak viac nez 8 miliénov pixlov.
\/d'aka IPS technologii dokaze zobrazit'
16,77-miliéna farieb pri svietivosti
330cd/m’. Reprodukcia farieb je tak
skutocne verna a napomaha tomu aj
slusny pozorovaci uhol — 178 stupriov.

\V/d'aka technolégii ASUS Splendid
si mOzete nastavit' aj korekciu farieb
a prisposobit' si tak obraz pre svoje
oCi pri ro6znych Cinnostiach, ako je
sledovanie filmov, pisanie ¢i hranie.

ROZHRANIE A KOMUNIKACIA

Stvorjadrovy procesor Intel Core i7
4720HQ o frekvencii 2,6GHz so zapnutym
turbo boostom 3,6GHz a integrovanou
grafikou Intel HD 4600, TDP 47W
a podporou HyperThreading je len
zaCiatkom. Procesoru sekunduje

Tento ultrabook je celkom dobre
vybavené komunikacné rozhranie.
Obsahuje 3x USB 3.0, mini DisplayPort/
Thunderbolt, HDMI port, Audio Jack
a Citacku kariet. Bezdrétovd komunikaciu
zabezpetuje Wi-Fi b/g/n a Bluetooth
4.0. Drotové internetové pripojenie je
zabezpelené cez redukciu USB — LAN. Mini
DisplayPort a HDMI navySe podporujd
prenasanie 4K signalu, a tak si moZete
pripojit' svoj ultrabook aj na vacsiu televiziu
bez prekazok.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

Klavesnica ma dobré rozloZenie klaves.
Klavesy si navySe precizne vyrobené, sd
nizko profilové — len 1,6mm vysoké a maja
rychlu odozvu. Klavesy WASD sU Specialne
oznacené po svojej vyske cervenou farbou.
Klavesnica je plnohodnotna a obsahuje aj
numericka ¢ast'. Na klavesnici je mozné
zapn(t' podsvietenie, ktoré je Cervenej
farby, a da sa regulovat' v Styroch stuprnoch.

Touchpad je jednoliaty, lesklej farby

16GB RAM DDR3 o frekvencii 1600MHz
pre dostatocnd rezervu aj po spusteni
naozaj narocnych aplikacii. A aby vam
ten vSetok vykon aj na nie€o bol, ASUS
osadil tento ultrabook 4GB grafickou
kartou NVIDIA GeForce GTX 960M.

Na rychlu odozvu je pripraveny SSD disk
o kapacite 128GB, ktory je osadeny v PCl
Express x4 slote, ponlka tak viac nez
dvojnasobne rychlejsiu odozvu a rychlost
prenosu dat ako SATA lll. Na ukladanie
dat je pouzity 1TB 54000t. harddisk.

Aby sa vSetok tento vykonny hardvér

mal ¢im chladit', ASUS pouzil Hyper Cool
technolégiu, ktora zahfia dva tiché, nizko
profilové ventilatory, s dvojitou vrstvou
chladiacich rarok. Zaru€uje tak pomerne
chladné pracovné prostredie, akym je
klavesnica a touchpad, a stabilny vykon
pri hrach. G501 je najchladnejsi, najtichsi
ultramobilny herny notebook na trhu, udrzi
vas tak v tempe hry aj v tom najvacsom
zapale bez problémov.

VYDRZ

96Wh, Sest'tlankova batéria tvoriaca
priblizne 1/3 ultrabooku je presne to, co
potrebujete.

Nebudete mat' problém pozriet' si cely

film alebo odohrat' niekol'ko kél svojej
obl'Gbenej hry bez pridavného napajania.
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AUDIO

Vstavané stereoreproduktory Bang
& Olufsen pondkajd vysokd kvalitu, ktord
pocitite na vlastnej kozi ihned' po prvej
prehranej skladbe alebo odohraného kola
v akénej hre. Cez ekvalizér MaxxAudio
si dokazete prispdsobit' zvuk svojim
podmienkam a pre kazd( situaciu. Vytvarat'
si vlastné profily pre relax, hry, hudbu alebo
nadupany film.

TEST

Po zapnuti ultrabooku tlacidlom
na klavesnici sa nam spustil Windows
8.1. Uz hned' na prvy pohl'ad nam
bolo zname, Ze ide 0 model so 4K
displejom. Obrovské rozlienie na nas
posobilo prijemne a pracovna plocha
sa roztiahla tak, akoby sme mali pocit,
Ze robime na klasickom notebooku.

Ako prvé sme sa pripojili na internet
cez Wi-Fi, pripojili sme externy
harddisk a zapli sme si film vo FullHD
rozliSeni. Ohromila nas celkova kvalita
reproduktorov a tieZ ich priestorovy zvuk.

Ocividne ich umiestnenie po okrajoch
spodnej ¢asti notebooku bola dobra vol'ba.
Zvuk sme si vd'aka vstavanému softvéru
mohliihned' prispdsobit' podl'a vlastného
uvazenia. Po prezreti filmu sme vel'mi
neregistrovali fakt, Ze sme ho pozerali na 4K
displeji, i ked' bola kvalita vyborna. Film
v 4K rozliseni sme nemali, a tak sme
si pustili par upGtaviek a videoklipov
cez internet. Sice nacitanie videa bolo
nekonecné, ale vysledok stal za to, kvalita
bola na vel'mi dobrej drovni a rozdiel
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medzi FHD a UHD rozliSenim sme naozaj
spozorovali.

Matny displej na celom notebooku
vynikal a nevieme si to predstavit,
keby bol osadeny leskly displej.

Pri kancelarskych ¢innostiach, surfovaniu
po webe ¢i pozerani filmov sa na notebooku
pracovalo vyborne. Nezaznamenali sme
prehrievanie a ventilatory sa tocili

na nizkej Grovni, nevydavali tak takmer
ziadny badatel'ny hluk.

Po nainstalovani hier sme sa pustili
do tej ¢innosti, na ktor( bol ultrabook
stavany — na hranie. Rychlost' instalacie
bola aj napriek rychlemu procesoru
a SSD disku pomalSia, nez sme
¢akali, aj ked' sme inStalovali aplikacie
na SSD disk, aj ked' inStalacia prebiehala
na pomaly, 5400-otackovy harddisk.
Spast'anie hier a nacitavanie levelov trvalo
tiez neprimerane dlho.

Po zapnuti Battlefieldu 4
v prednastavenom 4k rozliseni sme boli
ohromeni. Hra beZala svizne na strednych
detailoch. Nadsenie ale netrvalo dlho a uz
po dvoch mindtach sa ultrabook zohrial
privel'mi a rapidne sa tak znizila plynulost'
hry. Notebook mal v necinnosti nieco
cez 55 stupnov pri 2600 otackach,
a pri plnom zat'azeni 86 stupnov Celzia
pri 4500 otackach. Z pdvodnych krasnych
25fps pri nizkej teplote notebooku sa
framerate zniZil na 8fps. Situacia sa
opakovala aj pri nizsich rozlideniach.
Najviac sa nam pozdavalo hranie
v rozliseni 1768x1152pix, kde sa framerate
neznizoval az tak rapidne a ostalo
zachované aj pomerne vysoké rozlisenie.
Po dlhom testovani sme napokon museli
zvolit' rozlisenie 1600 x900pix, v ktorom sa
framerate pohyboval od 126fps az
na spodnd hranicu, 40fps. Dialo sa to,
pretoze sa graficka karta vzdy podtaktovala,
aby sa dal jej tepelny vykon vychladit', a tak
stratila nieco cez dve tretiny svojho herného



vykonu.

Chladenie fucalo naplno a aj tak nedokazalo
skrotit' teplotu ultrabooku na menej nez 80
stupnov. VSetko teplo sa sistred'ovalo priamo
pod displejom, kde sd vyvedené chladiace
mriezky notebooku. Prostredie klavesnice
ostalo dostatocne chladné, ale par centimetrov
blizSie k displeju a dlan by ste neudrzali ani na
par sekdnd. Toto chladenie malo za nasledok
3j prehriatie displeja natol'ko, Ze ukazoval
zlé podsvietenie a podaval vel'mi zI{ kvalitu
farieb. Ultrabook sme museli vypnat'

a ked' sa samovol'ne ochladil, po znovu
zapnuti displej nabehol v poriadku.

Pri hrani menej naro¢nych hier sme
nemali problém ani s prehrievanim
ani framedropmi v rozliseni 4K.

Pri pracovani sme objavili d'alsiu slabinu
4K rozliSenia. Pracovna plocha bola sice
roztiahnuta a prispésobena, webové
prehliadace taktiez. No hned' ako sme zapli
aplikaciu, ktora sa zobrazovala na urcity
pocet pixlov ako Origin, ¢ TeamSpeak,
tabul'ky a texty boli také malé v na takom
jemnom rozliseni, Ze sme ich museli
¢itat' z vel'mi blizkej vzdialenosti.

Najviac nas ocarila na ¢erveno podsvietena
klavesnica s regulovatel'nym jasom. Perfektne
sa nam hodila pri no¢nom hrani a zvyraznené
klavesy WASD boli priich osvetleni eSte
vyraznejsie. Touchpad bol dobre spracovany,

i ked' by sme si priali jeho kizavejsi povrch.

Hlinikovy povrch ultrabooku bol naozaj
Gchvatny, vsetky tie Cervené ramceky
a napisy len dopliiali jeho exkluzivitu. Malo
to aj jednu obrovskd nevyhodu. Udrzat'
notebook na oko v perfektnom stave bolo
takmer nemozné. Bolo na iom vidno kazdé
zrnko prachu, kazdy ¢o i len najmensi
odtlacok prsta, stopy po dlaniach, proste
vSetko. A bojova Gloha bola notebook
vylestit' tak, aby na fom nebolo vidno Ziadne
stopy. Jeho Gdrzba bola vel'mi narocna.

VERDIKT

Acer V17 Nitro je celkom schopny herny
notebook, lepsi nez priemer, no stale ma
svoje muchy ako vydrz batérie, ¢i slabsi
zvuk. Treba vSak uznat', Ze Acer spravil
krok v pred a vytvoril herné zariadenie,
ktoré si zaslGzi pozornost' herného publika
a odhliadnuc od par drobnosti je to skvely
stroj pre Studenta, ¢i hraca, ktory potrebuje
mat' svoju masinu stale po ruke.

Lukas Libica
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D-Link DIR-880L

Ked' jedno pasmo nestaci

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: D-Link
Dostupna cena: 161€

PLUSY A MINUSY:

+dvojpasmovy
router

+ teoretické
prenosové
rychlosti

+jednoduché
a prehl'adné
menu

+vykon

- vySsia cena
- konstrukéné
prevedenie

antén

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
246,9x190,4 x47,2mm
Hmotnost": 745g
Funkcia: Pristupovy
bod (Access point),
Router, Klient
Rychlost": az1 900 Mb/s
(600Mb/s pre 2,4GHz
pasmo a 1300Mb/s
pre 5GHz pasmo)
Standardy: 802.11
a(5GHz),802.11b
(2,4GHz),802.11g
(2,4GHz), 802.11n,
802.11ac
Bezpecnost": WEP,
WPA, WPA2, WPA-PSK,
WPA2-PSK, WPS
LAN: 4 x
10/100/1000Mbit/s
WAN: 1 x

Konektory:1 xUSB
2.0,1x USB 3.0

Pocet antén: 3x
Rozhranie: Dual-
Band (2,4 +5 GHz),
Odnimatel'na anténa,
Gigabit LAN, USB

pre printserver
HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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V dnesnej dobe, ked' bezne

v domacnosti mame niekol'ko
smartfonov, pocitacov, tabletov,
notebookov, konzol ¢i televizii,
vykon klasického routra malokedy
postacuje. D-Link so svojim
dvojpasmovym Wi-Firoutrom by
mohol tento problém vyriesit'.

BALENIE

Vzhl'adom na rozmery routra,
D-Link DIR-880Lsa dodava
v pomerne vel'kej Skatuli,
v ktorej okrem routra najdete
trojicu demontovatel'nych antén,
ethernetovy kabel o dizke 1m,
navod, instalacné CD, napajaci
kabel s dvoma adaptérmi
a prislusenstvo pre montaz na stenu
(dvojicu hmozdiniek a skrutiek).

BALENIE

Nuz, vtomto smere sa vyrobca
vel'mi nepochlapil. VV baleni totiz
najdete len technick( dokumentaciu
a siet'ovy adaptér, o je tak trochu
sklamanie. Preco, doCitate sa d'alej.

DIZAJN A PREVEDENIE

Ako sme uz v Gvodne naznacili,
D-Link DIR-880L je router
celkom slusnych rozmerov, meria
246,9x190,4 x47,2mm a vazi
priblizne 750g. Co sa tyka blizSieho
popisu dizajnu, zariadenie ma
obdiznikovy pddorys a od ostatnych
routrov sa vel'mi nelisi. Pri pohl'ade
zboku si vSimnete, ako sa spredu,
az do priblizne dvoch tretin, hribka
routru zvacsuje, zvysna tretina je
rovna. Tento predel rozdel'uje aj
povrchov( Gpravu, v prednej Casti
je povrch leskly a hladky, v zadnej
Casti je matny, so vzorom malych
StvorcCekov. Dodava sa v dvoch
farebnych vyhotoveniach, ¢iernom
a bielom.

OVLADACIE PRVKY
A KONEKTIVITA

Co sa nejakych fyzickych
ovladacich prvkov tyka, na zadnej
strane najdete tlacidlo power
a reset. Okrem toho sa tu nachadza
gigovy ethernetovy WAN port

a Stvorica, taktiez gigovych, LAN
portov, USB 2.0 port a napajanie.
Pri pohl'ade spredu, na pravom
boku najdete tlacidlo nastavenia
WPS, na I'avom d'alsi USB

port, tentoraz ale 3.0.

Ked'Zze sa v baleni nachadza
trojica antén, nebude asi ziadnym
prekvapenim, Ze D-Link DIR-880L
je router s troma "usami". Mensia
vycitka smeruje k prevedeniu antén,
sU plastové a pdsobia krehko
a trochu lacno. Samozrejmost'ou je
dvojpasmové, Dual-Band pokrytie
frekvencii 2,4GHz a 5GHz. D-Link
podporuje Wi-Fi Standardy 802.11
a’b/g/n/ac, vd'aka Comu je mozné
dosiahnut' az Stvornasobne vyssie
rychlosti. V kombinacii oboch
pasem je to az 1900Mb/s, 600Mb/s
pre 2,4GHz pasmo a zvysnych
1300Mb/s pre 5-gigové pasmo.

MOZNOSTI NASTAVENIA

D-Link DIR-880L, tak ako aj
iné routre, pondkne vSakovaké
systémové nastavenia. Pod'me ale



po poriadku. Hned' v Gvode si po webovom
prihlaseni do adminuroutra vyberiete
nazov a heslo pre obidve pasma, nastavite
si heslo a prihlasite sa, resp. si vytvorite
konto do ,mydlink".Registraciou ziskate
pristup pre ovladanie routra z cloudu ¢i
prehl'ad vasich pripojenych zariadeni.

Domaca obrazovka v systémovom
prostredi zobrazuje informacie o pripojeni
do internetu, prehl'ad pripojenych zariadeni
a USB periférii, €i nastavenia pre Wi-Fi
a zdiel'anie obsahu z USB. Celé uZivatel'ské
prostredie je intuitivne a navrhnuté
na jednoduché pouzivanie. Nastavenia
pon(kajl asi to, ¢o u vacsiny
ostatnychroutrov, zacinajic vol'bou
nazvu siete, konciac vol'bou Sifrovania.

Zaujimavou funkciou je tzv. QoSEngine,
ktora umoznuje priradzovat' pripojenym
klientom prioritu ¢i SharePort, pomocou
ktorého ziskate pristup k dokumentom,
obrazkom, hudbe a videam vo vasom
pocitaci z internetového prehliadaca.

DOJMY Z POUZIVANIA

Prva ¢ast' vwykonu routra sa testovala
prijimanim a odosielanim zloZky
s deviatimi siGbormi medzi pocitacom
a notebookom v domacej sieti o vel'kosti
3,13GB, ktora by mohla vo vasom pripade
reprezentovat' zlozku s filmami, hudbou
a podobne. Testovacie vzdialenosti boli
priblizne 0,5m od routra, 5m a prekazka
v podobe steny. Vzhl'adom na technické
moznosti notebooku prebehol test
len na frekvencii 2,4GHz. \lychodzou
vzdialenost'ou bolo 0,5m, povedzme
notebook na stole. Rychlost' st'ahovania
sGboru z pocitaca v sieti predstavovala
6,66MB/s, rychlost' uploadu 2,75MBs.
Druhou vzdialenost'ou bolo 5 m, kde sa

rychlost' downloadu dokonca zwysila

na 803MB/s, rychlost' uploadu ostala
priblizne rovnaka, 2,7MB/s. Pri prekazke
v podobe steny rychlost'downloadu klesla
zanedbatel'ne na 647MB/s, upload si
polepsSil na 2,97MB/s.

Druhou ¢ast'ou testovania vykonu bolo
meranie rychlosti downloadu a uploadu
pomocou webového speedtestu. Vysledky
boli vel'mi podobné ako v prvom merani.

Druhym meranim sa v podstate len
potvrdili vysledky z merania prvého. Ako je
vidiet', D-Link DIR-880L dosahuje priblizne
rovnaky vykon v jeho blizkosti,
vo vzdialenosti 5m, dokonca aj
cez prekazku v podobe panelovej steny,
vd'aka Comu je schopny bez straty

rychlosti pokryt' minimalne 3-izbovy byt.
Pre dosiahnutie ¢o najlepSej rychlosti
downloadu a uploadu je limitujaci
predovsetkym pouZzity hardveér.

VERDIKT

Co viac dodat' na zaver? D-Link DIR-880L
splnil to, o sa od neho aj otakavalo. Pokryt'
danu plochu signalom a vykonom. Je sice
pravda, ze signal a vykon na mobile stracali
na intenzite viac ako u notebooku, no tieto
zariadenia nemozno z hl'adiska Wi-Fi
adaptérov porovnavat'. Podstatné je vsak
to, Ze router dokazal distribuovat' po celom
priestore 3-izbového bytu vel'mi podobny
vykon. Samozrejme, s narastajacimi
vzdialenost'ami by vykon a signal klesol,
Glohu v beZznej domacnosti si vsak D-Link
splni vel'mi dobre. Medzi jeho hlavné
vyhody patri schopnost' dvojpasmového
vysielania signalu, teda v pripade, Ze mate
v domacnosti viac zariadeni pripojenych
na internet, mézu vyuzivat' obe siete
bez obmedzenia vykonu.

Na zahodenie nie sd ani teoretické
prenosové rychlosti, 600Mb/s pre 2,4GHz
pasmo a 1300Mb/s pre 5-gigové pasmo,
avsak k tomu potrebujete aj patri¢ny
hardvér. Pre menej skisenych uZivatel'ov
je vel'kym plusom vel'mi prehl'adné

menu a jednoduché nastavenie routra.
Potencialnychkupcov méze odradit’
predovsetkym vyssia cena, trosku zamrzi
konStrukéné prevedenie pribalenych antén.

Miroslav Konkol'
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BenQ treVolo

Hudba budUcnosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BenQ
Dostupna cena: 329€

PLUSY A MINUSY:

+ konsStrukcia

+dizajn

+zvuk

+ bezdrbtové
prehravanie

+ moznosti
prepojenia

+ batéria

+moznost' hands
free vyuZzitia

- nemoznost'
polohovat'
podstavec

- obsah balenia

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
174,6x134,6x785mm
Hmotnost": 1200g
Frekvencny rozsah:
60Hz — 20kHz

Vydrz batérie:

az 12 hodin

Bluetooth: Bluetooth®
4.1, podpora aptX
Ovladacie prvky: tlacidlo
power, tlacidla hlasitosti
(+a -), tlacidlo vyberu
rezimu/poloZenie
hovoru, tlacidlo Play/
Pause/zdvihnutie
hovoruy, tla¢idlo
Bluetooth parovania
Ostatné: zabudovany
mikrofon

10 Port: 1 xmicroUSB,
1xLine-in, 1 xLine-out,

1 xnapajaci port

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢
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Bezdroétovych reproduktorov

je pomerne vel'a, no dovolim
si turdit', Ze Spickovy zvuk ma len
maloktory z nich. Do tejto kategorie
sa pokasila zapadnit' spolocnost'
BenQ, ktora sa vSak paradoxne inak
vyrobe reproduktorov nevenuje.
Predstavujem vam treVolo.

ELEKTROSTATICKY
REPRODUKTOR

Benq treVolo sa radi do kategorie
elektrostatickych reproduktorov,
pricom technologiu elektrostatickych
membran vyuZzivajd Spickové
reproduktory pre posluchové
miestnosti. Navyse, treVolo je vobec
prvy bezdrdtovy elektrostaticky
reproduktor, vyuZivajaci technologiu
Stvornasobného zosilfovaca
s aktivnymi elektrostatickymi
panelmi, basovymi reproduktormi
a DSP ¢ipom pre vysoko kvalitny
zvuk, ¢o musela byt' pre vyrobcu

naozaj vyzva.

Jednoducho povedané,
elektrostatické reproduktory
pracuji na principe vzajomného
prit'ahovania a odpudzovania
elektricky nabitych dosiek. Dal&im
fyzikalnym vykladom vas nebudem
trapit', sam mu nerozumiem, no
podstatné je, ze to funguje.

BALENIE

Nuz, vtomto smere sa vyrobca
vel'mi nepochlapil. VV baleni totiz
najdete len technickd dokumentaciu
a siet'ovy adaptér, o je tak trochu
sklamanie. Preco, doCitate sa d'alej.

DIZAJIN A PREVEDENIE

Nielen na dizajne a prevedeni,
ale hlavne na samotnom koncepte
zariadenia odviedol vyrobca
vynikajacu pracu. BenQ priniesol

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

dizajnové rieSenie, ktoré je nové,
neobkukané, zaujimavé a navyse aj
funkcné. Teraz mam konkrétne

na mysli dvojicu bocnych
reproduktorov, ktoré sa vyklopia
dopredu. Pri zatvorenom stave tak
reproduktor Setri miesto,

pri otvorenom to vyzera super

a reproduktory trochu pripominajd
slonie usi. Telo treVola je vyrobené
z kombinacie plastu a kovu,

avsak kovovy material previada.
Reproduktor ma pri pohl'ade zhora
pddorys lichobeznika, ktorého
Sirka sa smerom dozadu zuZuje.
Prednej strane dominuje dokopy
18 vysistruzenych kruhov, v dvoch
mriezkach 3x3, ktoré slizia ako
otvory pre prestup zvuku z dvojice
reproduktorov. Horna stena obsahuje
ovladacie prvky, zadna stena
tlacidlo pre sparovanie zariadeni
prostrednictvom bezdrétovej
technoldgie Bluetooth a Stvoricu
portov. Po bokoch sa nachadza



dvojica otvaratel'nych reproduktorov.

Po ich otvoreni na vas vykuknt d'alSie

dva reproduktory, umiestnené v tele
treVola. Zospodu je umiestneny podstavec,
ktory ma mierny sklon a reproduktor je

tak trochu nakloneny smerom nahor.
TreVolo v zatvorenom stave meria

1746 x134,6X785mm a vazi slusnych
1200g. Dostupné je v dvoch farebnych
vyhotoveniach, ¢iernom a bielom.

ROZHRANIE A KOMUNIKACIA

Co sa rozhrania tyka, treVolo na zadnej
stene obsahuje Stvoricu portov.
Pri pohl'ade zl'ava je to napajanie, Line out,
Line In a microUSB port. K reproduktoru tak
moZe pripojit' v podstate vSetko,
cez ¢o dokaZete prehrat' zvuk. Ci uZ je to
mobilny telefon, tablet, mp3 prehravag,
notebook alebo stolny pocitac. Prave
s tymito moZnost'ami sdvisi aj mierne
sklamanie z obsahu balenia. Samozrejme,
u vacsiny sa nejaké audio kable a microUSB

kabel najdu, avsak pri takej cenovke by
mohol byt' vyrobca trosku Stedrejsi.

Bezdrétovo komunikuje treVolo
prostrednictvom Bluetooth,
s podporou verzie 4.1 a technologie
aptX, vd'aka ktorej je mozné dosiahnut'
vyssiu kvalitu prenasaného zvuku,
porovnatel'nd s kvalitou CD nahravky.

OVLADANIE

\/ pripade, Ze chcete treVolo pouzivat'
bezdrotovo, na zaciatku je potrebné
sparovanie reproduktora s danym
zariadenim. Na to sldzi tlacidlo umiestnené
v zadnej Casti, ktoré reproduktor "zviditel'ni"
napr. pre vas telefon. Po sparovani uz len
staci pustit' skladbu a mézete pocivat'.
Zvysné ovladacie prvky s umiestnené
na hornej stene. K zapinaniu/vypinaniu
reproduktora poslizi vel'ké kruhové tlacidlo
s prislusnym logom, ktoré je navyse
podsvietené.

Okrem toho tu najdete d'alSie Styri
tlacidla. Dve z nich sldZia na ovladanie
hlasitosti, tretie na pozastavenie/
spustenie skladby a Stvrté na vol'bu
jedného z trojice hudobnych rezimov.
Posledna menovana dvojica pini este
jednu funkciu. V treVole sa nachadza aj
mikrofdn, vd'aka comu ho mozno vyuzit'
aj pri telefonovani, a tak tieto tlacidla
pouZijete na prijatie a zavesenie hovoru.

DOJMY Z POUZIVANIA

Hned' v Gvode nadviazem na
predchadzajicu kapitolu, kde som spominal
trojicu hudobnych rezimov. V podstate
ide o akysi ekvalizér, ktory zahfna rezimy
Pure, Warm a Vivid. TlaCova sprava hovori,
Ze rezim Pure (Cisty, power tlacidlo svieti
na zeleno) minimalne ovplyviuje ekvalizér,
Warm (teply, svieti na Cerveno) mierne
zdo6raznuje basy a Vivid (Zivy, svieti
na modro) zvyraziuje hlasy a nastroje,
ako je gitara alebo saxofén. Kazdy
z trojice rezimov hra svojsky a hodi sa
k inému hudobnému Zanru. Mne osobne sa
najviac poznaval rezim Vivid, ktory poskytol
rozumny kompromis medzi vySkami,
stredmi a basmi, navyse oproti ostatnym
rezimom obsahuje aj mierny gain, takze
ozvucenie je o nieco hlasitejSie. Bez ohl'adu
na rezim, treVolo ponikne naozaj spickové
zvukové podanie, ktoré je vySperkované
po kazdej stranke. Je naozaj pozitok
poClvat' nejak( operu alebo klasickd hudbu
a vychutnavat' si detaily vsetkych
hudobnych nastrojov, ¢i rock alebo

elektronickd hudbu, a naozaj pocut' basy.

Nizke frekvencie ma na starosti
dvojica vysoko kvalitnych, 2,5-palcovych
basowvych reproduktorov, kombinovanych
s pasivnymi rezonatormi pre presné
a vysoko kvalitné basy. Kazdy menic¢
je pritom napajany svojim vlastnym
zosilnovactom a pouziva pokrocily DSP Cip
za (celom plynulého prechodu od nizkych
k vysokym frekvenciam a reprodukcie
Cistého a presného zvuku. Doplnkom
k DSP Cipu je technolégia TrueSound,
ktorej Glohou je vylepsit' kvalitu zvuku
pri vysoko komprimovanych pévodnych
zvukovych sboroch. V praxi to funguje
tak, Ze ak DSP ¢ip reproduktora detekuje
stratu dat vyssSich frekvencii z dévodu
nizkeho datového toku zaznamu, alebo
vysokych kompresnych Grovni, technolégia
TrueSound zdokonali detaily
v prislusnom rozsahu zvukového spektra.

\/yhodou elektrostatickych
polohovatel'nych panelovych reproduktorov
je aj zvukovy rozptyl, resp. Sirenie zvuku
v priestore, nakol'ko vysielaja zvuk
nielen dopredu, ale aj dozadu. Vd'aka
tomu prakticky nezalezi, kde treVolo
umiestnite, takmer celi miestnost'
pokryje rovnako kvalitnym zvukom.

S tym sQvisT aj vel'kost' priestoru,

ktory treVolo pokryje. Pri maximalnej
hlasitosti urobite radost' vSetkym clenom
rodiny, hudbu pocut' po celom byte.

Zial', treVolo nie je len o superlativoch.
Asi najvacsim negativom zariadenia je
nemoznost' polohovania jeho sklony,
nakol'ko je podstavec napevno zabudovany.
Aj ked' je sice treVolo mierne naklonené
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smerom nahor, reproduktory vam aj tak
hrajd "do tela", priblizne niekde

do oblasti hrudnika, ¢o mierne degraduje
kvalitu zvuku. Ak si reproduktor naklonite
smerom k hlave, ten rozdiel budete pocut'.
Samozrejme, da sa s tym popasovat’,

ja som to riesil podlozenim prednej hrany
knihou, no vyvojari mohli tusit', Ze toto bude
achillovou patou treVola. Dal3ie minus

si BenQ zasl(zi za absenciu dial'kového
ovladania. Ano, méZete si sice stiahnut'
aplikaciu pre smartfony a tablety,

no ovladanie je obmedzené len

na vol'bu rezimu. Mohol by preto vyrobca
popracovat' aspon na vylepseni aplikacie.

SOFTVER

Do vasho smartfénu a tabletu si mdzete
stiahnut' aplikaciu s nazvom treVolo, ktora
vam okrem manualu ponikne aj vol'bu
zvukového rezimu &i vam zobrazi kapacitu
batérie.

BATERIA

Zabudovana batéria v treVole vydrzi
na jedno dobite az 12 hodin prehravania.
Ja osobne som pouzival treVolo asi
tyzden a stale hra. Pokial' nechystate
nejaky hudobny maratdn, batéria
vam na jedno dobitie vydrzi dlho.

VERDIKT

Hudobna evoldcia. A to doslova.
Minimalne aspon v segmente bezdrdtovych
reproduktorov. Kloblk dole pred
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spolo¢nost'ou BenQ, ze sa bez akychkol'vek
sklsenosti vo vyrobe reproduktorov vrhla
do takéhoto ambici6zneho a evolu¢ného
projektu. Hned' po rozbaleni Skatule vas
zaujme trocha netradicny, ale zaujimavy
dizajn so Sikovnym otvaranim panelowvych
reproduktorov. Urcite vas prekvapi
hmotnost' zariadenia, ktora je vo vacsej
miere ovplyvnena dominanciou kovu.

To najpodstatnejSie ale prichadza po
zapnuti treVola. Uzasny zvuk a véetky jeho
detaily si jednoducho zamilujete. Vel'kou
vyhodou je vd'aka Sirokému rozhraniu
moznost' pripojenia reproduktora takmer
k akémukol'vek zariadeniu, ktoré produkuje

zvuk, pricom hudbu si na jedno dobitie
mozete vychutnavat' az 12 hodin. Na strane
druhej, naozaj zamrzia banality ako fakt
chudobny obsah balenia, ktoré obsahuje

len nabijackuy, ¢i absencia dial'kového
ovladania. Najviac vas ale asi bude hnevat'
nemoznost' polohovat' podstavec, s ¢im je
spojena nutnost' podkladat' treVolo, aby ste
dosiahli ¢o najoptimalnejsi zvuk.

Pozitiva vsak vysoko prevysuja

negativa. Za seba musim povedat', Ze

taky skvely zvuk som na obdobnom
zariadeni nepocul a didfam, Ze toto
smerovanie je "hudba buddcnosti'.

Miroslav Konkol'
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Sony Xperia M4 Aqua

\/ tieni radu Z, do vody i do roboty

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 250€

PLUSY A MINUSY:

+ vodeodolnost'

+ hardvérova
vybava

+dizajn

- nevyladeny
systém

- slaba Wi-Fi
anténa

SPECIFIKACIE:

Fotoaparat: 13 megapixel
AF, FHD video, HDR
Predny fotoaparat:

5 MPx , HD video
Konektivita:
Bluetooth®4.1,3.5

mm audio jack, NFC
Displej: 5" (1280x720)
Procesor (CPU): 1.5 GHz
Qualcomm MSM8939,
64-bit Octa-core

GPU: Adreno 405

RAM: 2 GB

ROM: 8/16GB

HODNOTENIE:

* & K ITTY
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Unikatny dizajn telefonov
Xperia za posledné roky
nejako prirastol spolocnosti k srdcu
a do predajni sa nam dostava d'alsi

zaujimavy model, ktory si I'ahko
pomylit' s vlajkovymi lod'ami radu
Z. Cenovku si vsak pomylit' nejde.
M4 Aqua Gtoci na stredni triedu
s vybavou high-endu, hlinikovym
ramom a vodotesnym telom v uz
tradi¢nom Style Xperia.

PRVE DOJMY

V/ baleni sa nic prevratné nedeje,
kompaktna skatul'ka, v nej telefon
a zakladné prislusenstvo. Do rak
sa nam dostava zariadenie, ktoré
sa nam opat' raz zda uz povedomé,
ved' je to Xperia. Tato dizajnova
linia je tu uz dost' dlho a rozoznat'
od seba vsetky jej poCiny by robilo
problém aj skisenejSiemu znalcovi.
Od prvych zariadeni v tomto style sa
vSak zmenil ram, ktory uz nie je viac
hranaty.

Ako je to dnes v mode, ram
telefénu je zo zaobleného Sedého
kovu, v ktorom st osadené vsetky
ovladacie prvky a porty. Tato
kombinacia vsak nie je vel'mi
priatel'ska k dobrému Gchytu
telefonu a ¢asto sa stava,

Ze sa nam troska smykne ruka
a telefén nema d'aleko od toho,
aby otestoval svoju odolnost'.

\/zhl'adom na to, Ze zakladné
ovladacie tlacidla systému sd len
softvérové, tlacidla najdeme len
na bocnej hrane, a to ovladanie
hlasitosti, kruhovy gombik
na odomykanie a konecne
i dvojpolohoveé tlacidlo fotoaparatu,
ktoré sa pri vacsich telefénoch zide.

Llavy horny roh je osadeny
microUSB a AUX portom, ktoré sa
ponechané otvorené aj navzdory
vodotesnosti. Zadn( stranu pokryva
priehl'adny plast, ktory vsak neposobi
prave najkvalitnejsie a pri tlaku sa
v strede mierne ohyba. Preruduje ho

len SoSovka fotoaparatu a blesk.

LEN "HD"

okrajmi panuje 5-palcovy HD IPS
displej s peknymi sytymi farbami
a dobrymi pozorovacimi uhlami.
RozliSenie je o nieco nizsie nez

to, na aké sme zvyknuti pri vysSej
triede, no staci na ostry a jemny
obraz. Nevyhodou je slab3i rozsah
Grovni jasu. V sinecny den je to
malo a vtmavl noc naopak vel'a.

Na bokoch displeja najdeme stereo
reproduktory a vrchnd stranu
osedlava i predna 5 MPx kamera,
umoznujlca videohovory a snimanie
kvalitnych fotografii aj pri pouziti
predného fotoaparatu. Zadna

kamera nesie rozlisenie 13 MPx, ¢o
je pre bezné pouZivanie viac nez
postacujlce. Ako je uz pri Sony
zvykom, fotoaparat nie je brany

na I'ahkd vahu a jeho kvalita podania
sa da rovnat' s vlajkovymi lod'ami
spred roka ¢i dvoch. Farby syte, obraz
ostry, nie je to zrkadlovka, ale je to
kvalita Sony Exmor RS™. Nechyba
slavny Superior auto rezim €i
mnozstvo aplikacii, ktoré do fotografii
pridavaja efekty, animacie ¢i retus

v realnom Case.

64 BITOV V AKCII

64 bitov, Styri jadra na frekvencii
1,5 GHz a Stvorica s frekvenciou
1 GHz v kombinécii s dvoma
gigabajtmi operatnej pamadte
a grafikou Adreno 405 znie teda ako



poriadna zostava, ktora zatodi s nejednym
predstavitel'om vyssej triedy, ponikne
vykon na vietky narocné aplikacie

na obchode a s I'ahkost'ou poZenie
Android 5.0 Lolipop rychlost'ou blesku.
Ocakavania sa z vacsej casti vyplnili, no
telefon ma eSte zopar medzier v systéme.

Nova architektdra sa eSte zrejme
nestihla vel'mi skamaratit' s novym
androidom a nadstavbou od Sony.

Beh systému nie je Gplne idealny, z asu
na ¢as sa objavi zaseknutie, trhanie
najsviznejsie. Zrejme este nie je softvér
Gplne vyladeny a mézeme len difat!, Ze to
v dohl'adnej dobe spravia aktualizacie,
ked'Ze telefén na to vykon rozhodne
ma. Menej skiseny pouZivatel' si

to ani nevsimne, no ked' raz telefon
chce hrat' vyssiu ligu, na veci ako
multitasking Ci spustenie aplikacii by

sa nemalo ¢akat' viac ako sekundu.

LOLIPOP A NADSTAVBA

S prichodom novsieho systému bolo
treba pozmenit' aj nadstavbu, na ktora
sme uz pri telefénoch od Sony nejaky
ten rocik zvyknuti. Systém stavuje
na jednoduchost' a prehl'adnost'. Zmeny
sa dotkli hlavne dizajnu ¢i uz hovorime
o novej notifikacnej liste, uzamknutej
obrazovke, ¢i zakladnych aplikaciach.

Co si Sony jednoducho neda vyhovorit,
je predinStalovanie masy vlastného
Ci partnerského softvéru do telefonu.
\/ telefonu mame od vyroby viac ako

10 predinstalovanych aplikaci(okrem
zakladnych systémovych), ktoré vagsina
pouZzivatel'ov v Zivote nepouzije a ti,
ktorf ich aj pouzijd, by boli schopni

siiich jednoducho v pripade potreby
doinstalovat'. Pri pouZivani nas tak
otravuja notifikacie od aplikacii, ktoré
len zbytocne prostriedky telefonu.

Zakladna obrazovka a forma jej
administracie sa nelisi od predchadzajdcich
verzii nadstavieb Sony. Umoznuje
jednoducho administrovat' plochy, menit'
pozadia motivy a widgety bez toho, aby
sme museli zajst' do nastaveni. V strede
mame tlacidlo, ktoré nam otvori zoznam
aplikacii, v ktorom si taktiez vieme urcovat'
poradie a vytvarat' zlozky pre lepSiu
prehl'adnost’, pripadne odinstalovat'

aplikaciu priamo z ponuky.

Notifikacna lista je viac modularna,
sklada sa z dvoch €asti. Pri prvom
potiahnuti sa nam zobrazia len
upozornenig, pri d'alSom aj ponuka
nastaveni, ktor si vieme nakonfigurovat'.

KONEKTIVITA

Po tom, ako sa nam na Slovensku
rozrastlo pokrytie 4G siete, by sa uz aj
celkom patrilo, aby nam na trh prisli nejaké
schopné zariadenia, ktoré tento Standard
aj realne podporujd v plnom rozsahu.

M4 Aqua je jednym z nich a vd'aka tejto
technoldgii by sme teoreticky v Gplne
idealnych podmienkach mohli namerat' az
150 megabitov za sekundu na downlinku.
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Samozrejme, pri realnych podmienkach

sG rychlosti mozno tretinové, ak sa
pohybujeme v meste a mozno osminové, ak
sme v okoli mesta, kde je LTE siet' na nizsej
frekvencii.

Wi-Fi, Bluetooth a NFC uz sa takmer
samozrejmost'ou, no treba Sony troska
vyhresit' ohl'adne Wi-Fi antény, ktora
je o Cosi slabsia, ako je priemer. Nie je
az tak problém sa k sieti pripojit', ako si
ju stabilne udrzat' pri nizsej intenzite
signalu, Co pri prezerani videi, telefonovani
¢i pisani si v odl'ahlejsej izbe od routera
spOsobuje nadavky a vysoky tlak.

BATERIA MOZE BYT

6L4-bitova architektdra a rozdelenie
8 jadra na vykonné a Gsporné Stvorjadro
ma pozitivny vplyv na batériu. \yrobcovia
sa konecne prestali hnat' len za vySSim
vykonom a zacali sa viac sistred'ovat'
na vydrz batérie, v coho dosledku sa
pomalicky ale isto vraciame do éry, ked'
stacilo nabijat' telefon len raz za par
dni. Dopomaha tomu aj rezim STAMINA,
ktory dokaze viac neZ zdvojnasobit' vwydrz
telefonu.
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Pri beZznom pouZivani a zapnutom
rezime STAMINA dokaze telefén vydrzat'
bez nabijacky nejaké dva az tri dni.
Samozrejme ak zajdeme do extrému, tak
ho nie je problém vybit' aj za necely den
alebo naopak ponechat' na maximalnom
Setreni a minimalnom pouzivani cely
tyzden. Kapacita batérie je 2400 mAh, ¢o
nie je Ziadna astronomicka Ciastka. Teda je
vidno, Ze telefén ziskava minGty naviac pri
stave necinnosti, kedy je vd'aka vyladenému
systému Setrenia energie odber skutocne
minimalny, ¢o vyvrchol'uje v odhadovany
maximalny cas pohotovostného rezimu
az 779 hodin, teda priblizne mesiac
(samozrejme, pri beznom pouZzivani
nerealna hodnota).

TESTY

So zmenSujlcimi sa rozmermi
a zvysujacim sa vykonom sa otvara
problém s odvodom tepla. Pri teleféne
s vykonom pohybujdcim sa niekde medzi
HTC One a LG G3 (Antutu Benchmark) sa ale
nejaky ten stupen hore dole ospravedInit'
da. Nejde o ni¢ strasné, no pri trvajicej
zat'aZi je na zadnej strane zariadenia
celkom citit', Ze maka ostosSest'.

Vodotesné telefony by mali byt' schopné
CiastoCne nahradit' vode odolné kamery
a fotoaparaty, ktoré umoznuja vytvarat'
fotografie pod hladinou. S M4 Aqua,
samozrejme, s vodou problém nema,
no na plnohodnotné "Aqua" vyuZitie je
potrebny nejaky obal, ktory dobre padne
do ruky, ked'Ze telefdn nie je vybaveny
otvorom na snirku a sam o sebe
sa nedrZi prave najistejsie. Stratit' dve
stovky v hlbinach vody nam predsa
len za t( fotografiu nestoji.

Druhym problémom je funkénost'
dotykového ovladania, ktoré ma hlavne
pri Ciastonom ponoreni alebo len
mokrom displeji vazne problémy.

VERDIKT

Sony Xperia M4 Aqua je nieco ako lacnejsi
klon vlajkovych lodi od Sony, ktory sa hra
na high-end. K dokonalosti mu vsak eSte
chyba par drobnosti. Podarilo sa mu ocarit'
dizajnom, spracovanim, vodotesnost'ou
a skvelou hardvérovou vybavou
za adekvatnu cenu, chcelo by to vSak este
troska zapracovat' na doladeni softvéru,
ktory svojim ob¢asnym dlhsim
pochybovanim kazi dojem
skvelého telefonu.

Eduard Cuba
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Acer Aspire /17 Nitro Black Edition

/asah do Cierneho... od Aceru'!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ACER
Dostupna cena: 1500€

PLUSY A MINUSY:

+ konsStrukcia
+dizajn
+vyhotovenie
+vykon
+mnozstvo
funkcii vratane
Intel Realsense
+ prijemna
klavesnica
a clickpad

- batéria
- zvuk

SPECIFIKACIE:

Aspire \/ 17 Nitro Black
Edition (VN7-791G-7128)
0S: Windows 8.1 64-bit
CPU: Intel® Core™
i7-4720HQ

RAM: 2x 8 GB DDR3
LowVoltageMemory
Ulozisko: 256GB SSD
+2000 GB HDD

+SD cardreader
Blu-rayDisc™ RE drive
Displej: 17.3" FHD
AcerComfyView LCD
GPU: NVIDIA® GeForce®
GTX 960M 4G-GDDR5

LAN: Intel 802.11ac + BT

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Spolocnost' Acer je na trhu

s pocitacmi uz roky a stale sa
jej dari drzat' medzi tymi znamejsimi
znackami. V poslednych rokoch vsak
odbocuje od tuctovych laptopov
a zacina tvorit' i extravagantnejsie
kiasky nielen pre biznis, ale aj
pre potreby hracov. Po relativnom
Gspechu v segmente mobilnych
zariadeni, telefonov, tabletov
a ultrabookov sa Aceru zacina darit'
aj v oblasti hernjch notebookov
za dobry peniaz a updatovany Acer
V17 Nitro je toho jasnym dékazom.

PRVE DOJMY

Black Edition sa tyka aj Skatule.
Cierny kartén s motivom notebooku.
Vo vn(tri samotny stroj, samozrejme
cely v Ciernom a vo ved|'ajSej
priehradke prislusenstvo
v podobe napajacieho adaptéra.

Uz rozmer balenia prezradza,
ze nejde o ziaden ultraprenosny
notebook. Displej ma 17 palcov
a na vel'kosti notebooku este
pridavaja siroké okraje okolo displeja
najma zo spodnej a vrchnej strany.
Po zodvihnuti zariadenia ¢lovek

rychlo pociti, ze drzat' za jeden

rok 3 kilogramy nie je az také
jednoduché. Pozitivne vsak je, Ze
konstrukcia notebooku je natol'ko
pevna, Ze jej ani tento manéver
nerobf ani najmensi problém

a nestretavame sa so ziadnym
neprijemnym zavfzganim ¢i ohybom.

PLAST A KOVOVE PANTY

Telo notebooku tvori matny Cierny
plast, patriaci medzi tie kvalitnejsie
odrody. Charakteristickou ¢rtou je
kovova zadna strana stroja
s vyrytym napisom Acer \/ 17 Nitro.
Vo vyhotoveni sa nelisi ani veko
obrazovky, ktoré je taktiez
z pevného matného plastu a taktiez
sa vystriha prehybaniu ¢iinym
nedostatkom. Ozdobuje ho len logo
spolo¢nosti umiestnené v rohu,
jednoduché, ale za to v kombinacii
s matnou giernou elegantné
a hlavne kvalitne spracované.

Okrem Ciernej a striebornej nam tu
vystupuje aj cervena, ktora je farbou
podsvietenia klavesnice, ktoré sice
ma len jednu Groven intenzity, no
svoju (lohu pIni skvele a zaroven

vnasa do, doposial' jednoduchého
a nenapadného, dizajnu Stipku
dravosti.

Creva potitata st koncentrované
v zadnej Casti, ktora je o ¢osi hrubsia
a bocny profil sa nam smerom
dopredu postupne stencuje. Pravi
portov ako dva USB 3.0 porty,
HDMI, ¢itacka kariet, Ethernet,
napajanie a slichadla. Na I'avej
strane sa usidlili d'alSie dva USB
porty a Blue-ray mechanika.

Ako mnohi postrehli,
na stranach nie je ani zmienka
o chladiacich otvoroch. Tie sG
vSetky koncentrované v zadnej
hrane. Dva ventilatory nasavajd
vzduch spod zariadenia a vyfukujd
ho dozadu. Teda ak si chcete popri
hrani ohriat' veCeru, staci to polozit'
za notebook, kde pri poriadnej
zaberacke vznika poriadne peklo.

FULLHD
A INTELREALSENSE

Pri sedemnastich palcoch by uz
veru bola hanba mat' na obrazovke



menej pixelov ako poniektoré 5-palcové
telefony. Na tdto uhlopriecku je toto
rozlisenie na notebooku akurat. Obraz

je jemny a detailny, no zaroven netreba

v systéme nic priblizovat' a vSetko je
pohodlne vidno. VV kombinacii s kvalitnym
IPS panelom a dobrymi pozorovacimi
uhlami je to pastva pre oti kazdého
notebookového hraca. Samozrejme, stale
sa to neda porovnavat' s Applovskou
Retinou na Macebook Pro, no da sa
povedat', Ze obraz je jednoducho dobry.
Zlého slova sa neda povedat' ani

o svietivosti, ktora je na Grovni 330 cd/m’.

Nad obrazovkou sa nam usadilo o osi
viac kamier, ako sme zvyknuti. MdZe za to
pouzitie RealSense 3D kamery od Intelu.

Z troch otvorov sl dve obsadené kamerami,
jednou beznou, druhou infracervenou, treti
otvor obyva infracerveny laserovy projektor.
\/d'aka tejto kombinacii si notebook vie

v 3D zaznamenat' to, ¢o sa nachadza pred
obrazovkou, o sa da vyuzit' pri réznych
aplikaciach a hrach ovladanych pomocou
rak, i pre vytvorenie virtualneho modelu
vasej tvare.

KLAVESNICA A KLIKPAD

Aj ked' ide o herny notebook, Acer sa
rozhodol zvolit' pomerne nizky zdvih
klavesnice, ktory je sice viac vhodny
na pisanie ako hranie. Klavesnica je vsak
skvela a neda sa to povaZzovat'
za nedostatok. Ako je uz zvykom, vrchny
rad tlacidiel a Sipky maj aj sekundarnu
funkciu po stlaceni tlacidla Fn, kde
nachadzame aj ovladanie podsvietenia.

Pod klavesnicou najdeme celistvy
clickpad. Spodné rohy sa v3ak drzia

tradicie a pre tych, ktori si nevedia
zvykn(t' na ovladanie viacerymi prstami,
tu je stale moznost' vyuzivat' klasicky
spOsob ovladania. Po Case si ale ¢lovek
zvykne a uz sa nikdy nebude chciet'
vratit' ku klasickému touchpadu.

UTROBY BESTIE

Konecne sa dostavame ku kategorii,
na ktord netrpezlivo ¢aka kazdy gamer
a ochvil'a zisti, ¢i bude Citat' d'alej,
alebo sa radsej vrati ku rozohranej
hre. Vzhl'adom na cenovku, ktora sa
pohybuje okolo tisicky a pol, ma v sebe
V17 Nitro celkom primerand vybavu.

Procesor nijak neprekvapuje, klasicka
Intel Core i7 — 4720HQ, Stvorjadro na 2,6
GHz s 6smymi vlaknami, ktoré vd'aka Turbo

Boostu dokaze vystrelit' o gigahertz vyssie.
\/ykon, ktory uZ je nejakym rokom overeny,
Ze pre herné Gcely dokonale postacuje

bez toho, aby sme boli vacsinu ¢asu

v Cervenom. V nasej konfiguracii sa ocitlo
az 16 gigabajtov operatnej pamate, o
predstavuje dostatok priestoru aj pre tie
najnarocnejsie hry ¢i narocné vyvojarske, €i
grafické prostredia. Na herné prostredia si
grafika Geforce GTX960M vyclenila rovné

L gigabajty pamadte, Co je opat' raz dostatok
priestoru aj pre najnovsie hry. Takato naloz
v kombinacii s dobrym chladenim je dobry
predpoklad na to, aby sa V17 Nitro zapisal
medzi herné stroje, ktoré stoja

za pozornost' aj tych

narocnych pouzivatel'ov.

Pri 17 palcoch ma vyrobca dostatok
miesta na osadenie dvoch harddiskov, ¢o
sa da vyuzit' na skombinovania kapacity
klasického HDD a rychlosti a energetickej
Gspornosti SSD. Nasa konfiguracia v sebe
ukryva 256GB SSD, ¢o je dost' pre systém
a vSetky Casto vyuZivané programy. Tie
menej potrebné si radSej uloZzime na dvoj-
terrovy pevny disk, ked'Ze pre zachovanie
dlhSej Zivotnosti solid-state disku je dobré
ho mat' zaplneny len na polovicu, aby sa
zat'az mohla rozdelit' rovnomernejsie.

BESTIA \V AKCII

Pri tychto parametroch je asi
bezpredmetné hovorit' o funk&nosti
systému, prehravania videa, ¢i funkZnosti
beZnych aplikacii, vietko ide bleskovo a
hladko. Ked' ho chceme dostat' na vazky
musime zvolit' o cosi vacsi kaliber, akym
s najnovsie hry ¢i narocné testovacie
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prostredia. 3DMark zaradil nas testovaci
kus nad bezné herné notebooky, no zaroven
ukazal, Ze stale plati, Ze herny notebook

a herny desktop sd jednoducho dve
rozdielne veci. Ak ste lovec Co najvyssich
FPS pri maximalnych nastaveniach,
prenosny pocitac jednoducho nie je to
pravé. V17 Nitro zvlada najnovsie hry

na sice nie najvyssich, ale vysokych
nastaveniach s paradnou grafikou pri
schopnych 40 az 60 FPS, ¢o je prijemna
hratel'na droven. Jednoducho, ak si chcete
zahrat' najnovsie hry mimo domu &i
svojho milacika, musite Casto prenasat’
\/17 Nitro nové hry nielen potiahne,

ale aj vyuZije potencial, ktory tvorcovia
hre udelili, samozrejme, v rozumnej
rovnovahe so snimkami za sekundu.

Vacsina hier pobezi na hratel'nej Grovni
na vysokych az najvyssich nastaveniach,
pri novsSich tituloch je v3ak rozlisenie
FullHD a najvyssie grafické nastavenia
uz jednoducho vel'a. Ak o¢akavate herny
zazitok aj bez pritomnosti zasuvky, budete
musiet' svoje poZiadavky znacne obmedzit',
ked'Ze pri rovnakych nastaveniach sd po
odpojeni napajania snimky za sekundu
takmer polovi¢né a bude teda treba
nastavenia trosku obmedzit'.

TEPLOTY

Pri lacnejSich hernych notebookov je
znamy fakt, Ze nie vZdy je lacnejSie Sasi
pripravené Celit' teplu, ktoré je produkované
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vykonnymi komponentami. Operatné
teploty komponentov v prenosnych
zariadeniach si o nie€o vy3Sie ako

pri desktopoch a pri hre sa nam teploty

na procesore Splhali az k 90 stuprfiom(za
hortceho letného dia), ¢o uz zacina byt'
celkom neprijemna teplota. Nast'astie to bol
len docasny vykyv, ked' uz zakrocili chladice
a dostali teplotu zariadenia nizsie. Teplota
na grafickej karte byva o ¢osi prijemnejsia
a neberieme ju ako problematickd.

Nie s( to sice najprijemnejsie Cisla,

no hlavné je, Ze to notebook zvlada.

Predsa len malokto hrava s hortcim,
3-kilogramovym hernym notebookom

na kolenach. Problémovym zrejme je
nasavanie vzduchu pod notebookom, kde
sa zdrzuje nahriaty vzduch. PodloZenie i
chladiaca podlozka by tomu mali pomoct'.

Zaujimavost'ou je Acer Dustdefender,
funkcia, ktora docasne otoci chod
ventilatorov a pritlaci ich na vyssi
vykon, aby naspat' vyflkli nasaty prach
cez otvor v na spodku zariadenia.

BATERIA AZ TAK NEOCARILA

17 palcov a vykon hodny herného
notebooku sa sice dajd povazovat'
za drobné ospravedInenie, no ked' to
porovname napriklad s konkurenciou
od Dellu z radu Alienware, kde herny
notebook zvlada pracovat' cez 8 hodin, tak
by sa Acer mohol aspon troska hanbit'.
3 ¢lanky a 52 Wh je na notebook tejto

cenovej kategérie jednoducho malo
a pri nenarocnej ¢innosti sa vydrz
Splha len na Styri hodiny.

AUDIO

Reproduktory na sebe nesi napis Dolby
a ¢lovek by aj oc¢akaval nadpriemernd
kvalitu. Jeding, Co je v5ak nadpriemerné,
je maximalna hlasitost'. Doraz je kladeny
na stredné tony a zariadeniu jednoducho
chybaja basy, ktoré sd pri hernych
zariadeniach viac nez Ziadané.
\/ skratke, bezné nevyrazné reproduktory
z notebookom s o nieco vy3Sou maximalnou
hlasitost'ou. Softvér od Dolby s tym vSak vie
spravit' zazraky a po jeho spusteni sa zvuk
meni v zavislosti od nastaveni podstatne
k lepsiemu €i uz priestorovost'ou, alebo

ténov. Basy tam vSak stale chybaja.
VERDIKT

Acer V17 Nitro je celkom schopny herny
notebook, lepSi nez priemer, no stale ma
svoje muchy ako vydrz batérie Ci slabsi
zvuk. Treba vSak uznat', Ze Acer spravil
krok v pred a vytvoril herné zariadenie,
ktoré si zasl(zi pozornost' herného
publika a odhliadnuc od par drobnosti je
to skvely stroj pre Studenta ¢i hraca, ktory
potrebuje mat' svoju masinu stale po ruke.

Eduard Cuba
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RECENZIA CREATIVE SOUND BLASTER TACTIC3D RAGE WIRELESS V2.0 HW

Creative SB Tactic3D Rage Wireless V2.0

Bezdrétovo, ale dostupne

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 64,25€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer
cena/vykon
+ podpora PS4
+ podvietenie

+ batéria

-bez35mm
jacku a podpory
Xbox

- tvrdSie
polstrovanie

SPECIFIKACIE:

Slichadla:

Frekvenény rozsah:

20- 20,000 Hz
Impedancia: 320 pri 1 kHz
Citlivost' (@1 kHz,1 v/
Pa): 102 dB pri 1 kHz Max
Menice: 50 mm
neodymové

magnety

Mikrofdn:
Frekvencny rozsah:
100 Hz - 6,5 kHz

Typ: jednosmerny

HODNOTENIE:

1.8 6 §*a%d
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Uz niekol'ko rokov je

spolocnost' Creative s radou
Sound Blaster v popredi na poli PC
audia. Ich technologiu mézeme njjst'
ako v externych, tak v internych
zariadeniach, mati¢nych doskach ¢i
softvéri na vylepsenie zvuku. Bola by
Skoda nevyuzit' tak Siroké spektrum
znalosti, a preto sa na trh dostava
prirastok aj medzi herné headeaty,
Sound Blaster Tactic3D Rage
Wireless V2.0, ktory oslovi hracov
hl'adajiicich bezdrotové rieSenie,
no s nizsim rozpoctom.

BALENIE

Balenie je presne také, ako
samotny nazov headsestu. Agresivne
a napadité, zamerané na mladych
hracov, na ktorom dominuje krvavo
Cervena farba v kombinacii s Ciernou.
Kompletné oznacenie najdeme
doslova na kazdej strane a zvysok
miesta je preplneny pouzitymi
technoldgiami a funkciami. Za to
obsah je uz skromnejsi. Okrem
headsetu obsahuje len bezdrotovy
USB vysiela¢, nabijaci kabel,
odnimatel'ny mikrofén a manual.

DIZAJN A ZHOTOVENIE

Na to, aby vysledna cena bola
prijatel'nd, muselo sa urobit' najviac
kompromisov prave pri pouzitych
materialoch a konstrukcii. Nejde
o vyslovend tragédiu, ale Setrenie
jednoducho citit'. A to doslova.

Po nasadeni sa pamat'ova pena
nausnikov sice prisposobi, ale kvdli
vyssej tvrdosti po istej dobe zacnd
slichadla na hlave tlacit'. TaktieZ sa
v nich usi pomerne dost' potia, ale

pri pravidelnych prestavkach je to
znesitel'né. Rovnaka vyplh je pouzita
aj na hlavovom moste, z ktorého sa
pomocou dvoch kovovych ramien
nastavuje dizka musli. Celkovo je
headset ladeny do matného ¢ierneho
plastu a jedin{ vynimku tvori leskly
nazov tiahnuci sa po celom vrchu.
Typické tervené prvky predstavuja
Gchytky musli a napisy Rage

po stranach. Vel'kym prekvapenim je
podsvietenie, na ktoré sme zvyknuti
pri headseatoch z vys3ej cenovej
kategorie. O to viac, ze sa nejedna
len o jednoduché jednofarebné
rieSenie, ale o plnohodnotné LED
podsvietenie SB Prism s moznost'ou
nastavenia celého spektra farieb.

Ohl'adom ovladania nie je ¢o
vytknat'. VSetky prvky najdeme
na I'avej musli a pozostavajl
z tlacidiel zapnutia/vypnutia celého
headsetu a mikrofonu a koliesko
pre nastavovanie hlasitosti, ktoré sa
navysSe otaca o 360°, takze nehrozi
jeho pretocenie. Jednoduché, no
funkEné rieSenie je lepSia cesta,
ako naslepo hl'adat' to spravne
tlacidlo v spleti ostatnych.

Mikrofon je oddelitel'ny a pripaja
sa rovnako na l'avej strane. Niekomu
by moZno vyhovoval otocny Ci
vysuvny ako v pripade znacky Razer,
ale z praktického hl'adiska osobne
preferujem moznost' GpIného

odpojenia.

Komunikaciu s PC alebo PS4
zabezpecuje bezdrotovy vysielac.
Pripaja sa do USB portu a vel'kostne
aj vzhl'adovo je takmer totozny
s beznymi USB klI'GEmi. Rozdielom je
len tlacidlo pre sparovanie, ktoré sme
pocas uzivania ani nepotrebovali.
Stacilo headset zapn(t' a spojenie
prebehlo za par sekdnd. Jeho dosah
sa pohybuje okolo 10 metrov.

Skoda, ze majitelia konzol
Xbox maja smolu a Tactic3D
Rage nie je mozné pripojit' ani
pomocou klasického 3,5mm
jacku, ¢im by sa jeho mozZnosti
a vyuzitel'nost' eSte znasabili.

Z\UKOVY PREJAV
A FUNKCIE

Od herného headsetu nemozno
vyzadovat' presnost' podania ako je
to pri kvalitnejsich slichadlach, ale
na to ani uréené nie sd. Nast'astie to,



¢o sa uSetrilo na materialoch, bolo pouzité
na zvukovy prejav. Vo vnitri preto najdeme
dvojicu 50 mm neodymovych magnetov.
Ide o overené rieSenie schopné priniest’
silné basy vyzadované hlavne pri hrach

a filmoch. Aj v zakladnom nastaveni je zvuk
pomerne vyvazeny a pre bezné pouZzivanie
postacuje. Je vidiet', Ze ide o vyrobok

od spolo¢nosti, ktora sa pohybuje prave

v tejto sfére a nie je Ziadnym novacikom.

Pre dodatocné nastavenia je nutné
nainstalovanie programu SBX Pro Studio.
Najvacsou vyhodou je podpora profilov.

Je si tak moZné zvolit' hlasitost' slichadiel
a mikrofénu pre kazda situaciu

a jednoducho medzi nimi prepinat’.

Medzi ulozenymi najdeme aj ten

od profesionalnych hracov z Team Dignitas,
ktori headset oficialne pouZivajd. Softvér
d'alej ponika moZnosti zvyraznenia basov,
dialégov alebo priestorového efektu.
Pochopitel'ne ide o virtualnu prezentaciu
simulujicu zostavu 7.1. Nie je tak kvalitny
ako v pripade Razer Synapse, ale v ramci
moznosti podobnych sldchadiel sa da dobre
rozliSovat' smer odkial' zvuk prichadza.

S tym sQvisT aj d'alSia proklamovana
funkcia Scout Mode. Ta ma za Glohu
zvyraznit' vzdialené zvuky akymi sa kroky
¢i hodenie granatu a dat' hra¢om vyhodu
oproti sGperom. Samozrejmost'ou je aj
klasicky 10-pasmovy ekvalizér

pre doladenie detailov podl'a vasej chuti.
Znova je na vyber z niekol'kych
preddefinovanych profilov.

Nezabudlo sa ani na mikrofon.
Ak si myslite, ze nemate dostatocne
muzny hlas alebo si len chcete vystrelit'
z kamaratov, staci ak si ho upravite
podobne ako zvuk v ekvalizéri.

Poslednou, no urtite nie menej
dolezitou funkciou je SB Prism, ¢ize
ovladanie podsvietenia. Okrem vyberu
farby si mozete zadefinovat' intenzitu,
pulzovanie Ci vypnutie po urcitom case.

Sikovnou pomdckou je signalizacia stavu
batérie v dolnej ¢asti. Vyrobcom je udavana
vydrz 16 hodin, ¢o je skutocne Gctyhodné
a eSte chvalyhodnejsie je, Ze ide o realne
dosiahnutel'né vysledky.

VERDIKT

Creative Sound Blaster Tactic3D Rage
Wireless \/2.0 je jednym z najlacnejsich
bezdrétovych headsetov na trhu, no oproti
konkurencii prinasa viacero funkcii akym
je napriklad podsvietenie. DIhoro¢né

pbsobenie spolocnosti na trhu PC audia sa
odzrkadlila aj v kvalite zvuku

a na primarne hracsky zamerany headset
je zvukovy prejav vyvazeny. Uplné
doladenie sa nasledne da realizovat'

cez stiahnutel'ny softvér, ktory poskytuje
okrem 10-pasmového ekvalizéra

d'alSie moznosti nastavenia. Okrem
beZnych zvyrazneni basov ¢i dialogov
obsahuje aj podporu funkcie Scout Mode,
teda zvyraznenie vzdialenych krokov
nepriatel'ov, €im hraci ziskavajd cennd
vyhodu. Svoj hlas zachytavany cez
odnimatel'ny mikrofén si upravite pomocou
viacerych profilov (od mart'anov po ogrov)
alebo si vytvorite vlastny. VSetky zakladné
funkcie viete ovladat' pomocou tlacidiel

a kolieska na l'avej strane

a headset si nabijete pomocou
pribaleného USB kabla, no nie skor ako
po priblizne 15 hodinach, ked'ze vydrz
je skutocne vyborna. Dosah vysielaca
je dostatocny na pokrytie bytu a jeho
instalacia nemdze byt' jednoduchsia.
Headset funguje aj bez inStalacie
dodatocného softvéru, ale s nim sa
jeho moznosti podstatne rozsiruja.

Nevyhodou a trpkym zistenim je
absencia podpory pre Xbox ¢i 3,5 mm jacku.
Setrenim presli aj pouzité materialy, no
pri Setrnom zaobchadzani by sa nemalo
ni¢ stat' a viac ocenite zvukové a vizualne
kvality headset, na ktoré je zamerany.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA FFRACTAL DESIGN DEFINE'SWINDOW™ HW

Fractal Design Define S Window

Perfektne rozvrhnuty a priestorny pocitacovy case

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Fractal Design
Dostupna cena: 100€

PLUSY A MINUSY:

+ pomer
cena/kvalita

+dizajn

+ konsStrukcia

+mnozstvo
miesta
pre chladenie

+ konStrukcia
s vodnym
chladenim
na mysli

- absencia
5.25" Sachiet

SPECIFIKACIE:

Typ: PC Skrina

Sirka: 322 mm

V/yska: 615 mm
Hibka/hriibka: 535 mm
Hmotnost': 9100 g

Farba: Cierna

HODNOTENIE:

1.0 6.0 8 ¢
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Spojenie slov Fractal Design sa
posledné roky nesie v znameni
kvailtného spracovania pocitacového
hardveéru, ¢i uz ide o pocitacové
skrinky, ventilatory, alebo zdroje.
Zda sa, ze hlavnym motom tejto
spolocnosti si kvalitné materialy
a praktické spracovanie ich
produktov. Nam sa pod nase hrania
chtivé ruky dostala nova PC skrinka
Fractal Design Define S Window,
na ktorej sme mali moznost' overit'
si, €i sa tymito zasadami spolocnost'
Fractal Design stale riadi.

Skrinka Define S zdiel'a vSetky
parametre s nasou, o nieco krajSou
a samozrejme aj drahSou verziou
Define S Window, ktora hracom
okrem hrby priestoru pontka aj
priehl'adny bok, v ktorom mozu
svojim znamym vystavovat'
svoj nadupany hardvér.

Cosa tyka rozmerov, skrinka
potesSi Sirkou 233mm, vySkou 45Tmm
a dizkou az 520mm. Predny panel
ziva prazdnotou, ale zvrchu, na jeho
zlome najdete dedikované porty
pre mikrofon a slichadla spolu
s tlacidlom restartu, zapnat'/vypn(t,
indikacnou LED di6dov a dvoma USB
3.0 portami. Pribeh tejto pocitacovej
skrySe ale nediktujd iba vonkajsie
rozmery a parametre, ale hlavne
inteligentné rozvrhnutie vnatra.

Vo vacsine pocitacovych skriniek
sme totiZ stale zvyknuti na plastové
alebo kovové Sachty urCené pre

3.5 palcové HDD, ktorych sa ale
Define S vel'mi Sikovne zbavuje.

Je pravda, ze tato skrinka
neponlkne miesto viac ako piatim
diskom, z ¢oho tri pozicie s uréené
pre 3.5 palcové disky a dve st pre 2.5
palcové, hlavne SSD disky. Ked' sa
ale Gprimne zamyslime, neprichadza
nam na um ziadna situacia, v ktorej
by pouzivatelia v skrinke potrebovali
viac diskov. VSetky pozicie urcené pre
disky sa nachadzajd na druhej strane
kovovej steny, na ktor( sa upeviuje
maticna doska.

To na jednej strane znamena Sikovné
ukrytie ni¢im nezaujimavych kiskov
hardvéru a jeho kablov a na druhej
zase vytvorenie vol'ného priestoru

na tej zaujimavejsej strane, ktora je
vd'aka zakomponovanému plexisklu
viditel'na vSetkym zaujemcom.

Na Co je ale najlepsie tento
priestor pouzit? Odpoved' je naozaj
vel'mi jednoducha. Skrinka Define
S Window akoby bola dizajnovana
presne pre Gcel efektného pocitaca
s vodnym chladenim. V dobe
testovania sme nanest'astie
nedisponovali funk&nymi
komponentami na integrovanie
vodného obehu, ked' sme ale do tejto
skrinky osadili nas cenovo dostupny
herny systém s jednym zo skupiny
rozmernejsich vzdusnych chladicov,
Cooler Master Hyper 103, bol prazdny
priestor, kam by mohla byt' osadena
vodna pumpa a rezervoar, naozaj ako
past' na oko. Musime ale podotknat!,
Ze to sa tyka skvelého rozvrhnutia
tejto skrinky a jej vzdusnej cirkulacie,
mali sme po transplantacii hardvéru

zo skrinky Corsair Carbide Spec-01
moznost' namerat' teploty procesoru
v priemere nizsie az 0 4°C.

Ked' sme uz spomenuli fakt, ze
sme si na vlastné odi a vlastnoru¢ne
vyskudsali, ako sa do tejto skrinky
zmesti bezny herny hardvér,
nemozeme nespomen(t' naozaj
fenomenalnu snahu spolo¢nosti
Fractal Desing, zjednodusit'
spravu kablov, takzvany ,cable
management”. V minulosti bolo
produktom od tejto spolocnosti
mnohokrat vyc¢itané zanedbavanie
tejto, pre mnohych dbélezitej, stranky
pocitacovych skriniek. Tomuto
produktu ale nemame takmer ¢o
vytknat'. Na zadnej strane mo-bo
prepazky je dostatok priestoru,
mnozstvo Gchytov, o ktoré sa dajd
pripevnit' st'ahovacie pasky a na
tej najddlezitejSej trase kablov s
strategicky rozmiestnené suche
zipsy s logom Fractal Design, ktorymi
sme pri naSom skladanf pocitaca
upevnili nielen droty vedice
z predného I/0 panely, ale aj hlavné



napajacie kable mati¢nej dosky, disku

a grafickej karty. Samozrejme, keby sa
nam chcelo stravit' menezovanim kablov
viac ako 10 mindt, vyzerala by prava
strana skrinky eSte usporiadanejSie.

Doteraz sme sa o tomto produkte
vyjadrovali iba pozitivne. Samozrejme,
kazda minca ma dve strany a ani skrinka
Define S Window nemdZe byt' vynimkov.
Jednym z mala vlastnosti, ktorymi dokaze
tento PC case odradit' potencialnych
zakaznikov je nepritomnost' podpory
internej DVD mechaniky. Cely predny panel
je totiz jednoliaty a narozdiel
od produktov ako Fractal Desing Define
R5 nefunguje ako odklapatelné dvierka,
za ktorymi sa dajd ukryt' DVD mechaniky,
alebo regulatory otacok ventilatorov.

Nast'astie m6zeme povedat,
Ze v dnesnej dobe, kedy je vSetko
v oblakoch, bezdr6tové alebo prinajhorsom
prepojitel'né USB kablom, nam moznost'
nacitat' rovno v pocitaci CDcka alebo
DVDcka absoldtne nechybala. A ak by sme
nahodou chceli instalovat' hry z CDCiek,
alebo by sa nam nechcelo st'ahovat' 60 GB
dat ako pri GTA V, vZdy existuje moznost'
externych DVD mechanik, ktoré sa cenovo
pohybujd vel'mi blizko tym zabudovanym.
Mozno sme si pri tomto ,odhaleni”
uvedomili prave opak tejto situacie, ktorym
je uvolnenie mnozstva priestoru vnatri
skrinky, pouzitel'ného na umiestnenie
uz spominaného vodného chladenia.

Nemenovany internetovy portal,
zaoberajlci sa recenzovanim pocitacového

hardvéruy, sa o skrinke Define S Window
vyjadril slovami ,Ni¢ na svete nie je
perfektné. Define S sa napriek tomu

k perfektnosti pribliZil na dosah, aspon

o sa pocitatovych skriniek tyka." a my

si nedokazeme nepozicat' ich slova. Ano,
Define S Window nie je tou najlacnejSou
PC skrinkou v ponuke, mozno ani tou
najkvalitnejSie vyrobenou z najlepsich
materialov. Ak ale hl'adate dostatocne
rozmern( skrinku pre svoj pocitac, do ktorej
sa zmestia aj tie najdlhSie grafické karty
spolu s vykonnym systémom vodného
chladenia, lepSiu ponuku najdete len vel'mi
t'azko.

VERDIKT

Perfektne rozvrhnuty a priestorny
pocitacovy case, ktory v sebe dokaze
ukryt' aj tie najtrafalejSie herné systémy.
S cenou, ktora sice nepotesi zaujemcov
o herny systém ,za par kor(n’, ale milo
prekvapi pocitacovych nadsencov, ktori
doteraz platili ovel'a viac za porovnatel'nd
kvalitu. Spojenie vSetkych vychytavok,
zlepSovakov a dérazu na jednoduchost'
pouZitia a udrziavania bude urcite
znamenat' iba spokojnych zakaznikov.

Daniel Paulini
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RECENZIA [SAPPHIRE'RADEON RS 390+390X" HW

Sapphire Radeon R9 390+390X

Starsie Cipy adekvatne na dnesneé tituly

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SAPPHIRE
Dostupna cena:

R9 390 Tri-X NITRO:
380 €

R9 390X Tri-X: 480 €

PLUSY A MINUSY:

390 Nitro

+ pomer
cena/vykon

+dizajn

- rozmery

390 Nitro
+vykon
- cena

Sapphire R9 NITRO
390 8GB

Jadra: 2560

Text. Jednotky: 160
ROPs: 64

Takt jadra: 1010MHz
Takt pamat't: 6GHz
Kapacita: 8GB

Sapphire R9 390X Tri-X
Jadra: 2816

Text. Jednotky: 176
ROPs: 64

Takt jadra: 1055MHz
Takt pamét'i: 6GHz
Kapacita: 8GB

HODNOTENIE:
390 Nitro:

* % & K37

390 X Tri-X:

* & K TTY
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24, oktober 2013, to je datum
vydania poslednej vlajkovej
lode spolocnosti AMD s oznacenim
R9 290X, po roku a 9. mesiacoch sme
sa dockali novej generacie grafik
s poradovym ¢islom 3xx.

PRVE DOJMY

V dnesnej recenzii sa pozrieme
na zbok novym grafikam
spolocnosti AMD s oznacenim
Sapphire NITRO R9 390
a Sapphire Tri-X R9 390X.

Uz na prvy pohl'ad disponuj obe
grafiky dobre znamym chladi¢om
Tri-X, ktory sa vyborne osvedtil uz
na predchadzajlcej generacii
radeonov 290 a 290X. Obe grafické
karty sG postavené na jadre s
architektlrou Hawaii, ktoré bolo
pritomné na vl'ajkovych lodiach
minulej generacie, azda jedinou
zmenou je dvojnasobna kapacita
VRAM, ktora je po novom 8GB a
vyrobca tiez udava znizenie TDP
z 290W na 275W.

Co sa konektorovej vybavy
tyka, obe grafiky sa napajajd 2 x
8-pinovymi konektormi, vd'aka comu
moZe ich teoreticka maximalna
spotreba dosiahndt' 375W. Na boku
oboch grafik sa d'alej nachadza

tlacidlo s logom vyrobcu, ktoré slizi
na prepinanie medzi 2 BIOSmi,
UEFI a Legacy. Wyrobca v3ak uz
upravil aj vystupy z pévodnych
2xDVI, DP a HDMI je po novom uz
len jeden DVI-D, 3x DP a HDMI.

Obe grafiky, ako m6zeme vidiet',
vyuzivaja prakticky rovnaké jadro
ako ich predchodci s oznacenim 290
a 290X. Azda jedinymi zmenami
oproti predchadzajlcej generacii je
dvojnasobok pamat'e, ktorej stapol
takt z pdvodnych 55GHz na 6GHz a
tiez sa mierne zvysil takt jadra.

TESTOVACIA ZOSTAVA
A METODIKA

Zostava pouzita na testovanie:

» CPU- Intel Core i5 3570K@4,6GHz
» RAM- Kingston HyperX Beast 32GB
1600MHz

» MB- Asus ROG Maximus V Gene
777

= SSD- Intel 530 120GB(Operacny
systém)

» HDD- 2x WD Caviar Black 1TB@
RAID O (Hry a Data)

» PSU- Corsair RM1000

» CASE- Zalman Z11 (+4
nizkootackové 120 mm ventilatory)
» H20- Corsair H60

» 0S- Windows 8.1 Pro so vsetkymi

dostupnymi aktualizaciami

\/ dobe testovania bol
najaktualnejsim ovladacom
AMD Catalyst 15.15, ktory sme
pocas vsetkych testov pouzivali,
treba vsak upozornit', Ze sa
jedna o Beta ovlaadac, a preto sa
mo6zu postupom ¢asu niektoré
vysledky mierne zmenit'.

V/Setky hry boli testované
v rozliseni 1920 x 1080 (FullHD)
na najvyssich grafickych
nastaveniach, anti-aliasing sme
pri niektorych tituloch museli znizit'
kéli nekonzistentnosti vysledkov.
VSetky testy sme robili zapomoci
programu Fraps, kazdy test sme
robili 3- krat
a spriemerovali.

Nastavenia Anti-Aliasingu v hrach:

Witcher 3: Zapnuty (chyba moznost
vyberu Grovne)

GTA V: FXAA (MSAA-Off)
Crysis 3: FXAA
TombRaider: FXAA

Shadow of Mordor: nie je moznost'
nastavenia



SYNTETICKE BENCHMARKY

Dalej sme spravili tri testy
z najznamejsich benchmarkov: 3DMarku,
Unigne Heaven a Unigine Valley. VSetky
testy boli uskutofnené na najvyssich
moznych nastaveniach, s vynimkou
stereoskopického 3D. V 3DMarku
sme testovali sériu scén Firestrike
Extreme. Vysledky s( iba GPU score
(nepouzili sme celkové skore zostavy).

Vd'aka tymto testom si mozete
vyskasat' sami, ako si vedie vasa
grafika v porovnani s touto.

PREVADZKOVE VLASTNOSTI

Teplota grafického jadra pri beZnej praci
neprekrocila prijemnych 38-40°C a obe
grafiky boli absoltne bezhlu¢né vd'aka
technoldgii Intelligent Fan Control Il ktora
v pripade nizkeho vyuZitia jadra, vypina
vSetky ventilatory. Pri hrani sa teplota
390ky pohybovala na Grovni 73°C a bola
vel'mi ticha, 390X bola na tom s teplotami
podobne a zastavila sa na Grovni 74-75°C,
podobne ako 390 bola prijemne ticha.

Spotrebu sme merali zasuvkovym
Wattmetrom, pri beznej praci a surfovani
po internete sa spotreba zostavy v oboch

pripadoch pohybovala na prijemnych 95W.

Aby sme zat'azili iba grafickd kartu sme

vyuzili program Furmark, ktory vyt'azuje iba

grafiku. V plnej zat'azi sme namerali

v pripade 390ky spotrebu slusnych 390W,
v pripade 390X-ky sa spotreba zvysila na
slusnych 410W.

Pre za(jimavost' v identickej zostave
s Radeonom 290X sme namerali 450W
spotrebu, takze je skutocne vidiet', ze
znizenie spotreby a tym padom aj TDP je
realne.

\/zhl'adom na to, Ze na oboch kartach
je nad'alej znamy dobry chladic Tri-X

je jasné, Ze karta ma nad'alej 32 cm

a nad'alej, ako pri predchadzajlcej
generacii, je problém s vySkou karty,
pretoze zasahuje do tretieho PCl slotu.
Chladenie pamati a napajacej kaskady je
vyriesené na jednicku vd'aka masivnemu
UniSinku, teploty VRM neprekrocili 68°C.

Na zaver, ked' sme pozreli na PCB oboch
grafik, vSimli sme si zaujimavy rozdiel, a to:
390ka obsahuje vynikajdce Black Diamond
cievky a kondenzatory s Zivotnost'ou
16K hodin. Zatial' ¢o 390X dostala 16K
kondenzatory, ale cievky zostali staré
zname z referencnych 290X a s dobre
zname ako dokazu piskat', samozrejme
pri testovani sme ich docela poculi aj

napriek tomu, Ze PC je pod stolom.
VERDIKT

Oba Radeony si vo vsetkych testoch
viedli dobre, no myslime si aj napriek
tomu, ze mohol vyrobca siahnat'
po nowych, rychlejsich a Gspornejsich
jadrach, Hawaii ma stale viac ako 1,5
roka. Prijmenou zmenou oproti minulej
generacii je 8GB pamat' VRAM, ktora sedi
na 6GHz a 512-bitovej zbernici. Je znamym
faktom, ze vyvojari radi pouzivaja vel'ké
¢i nekomprimované textdry. Obe grafiky
s( napriek starsiemu Cipu stale viac nez
adekvatne na dnesné tituly, ktoré zvladaja
na jednotku, vel'kou Skodou zostava,

Ze sme bohuZzial' nevyskasali 4K koli
nedostato¢nému vybaveniu.

Je vSak dost' prekvapivé, ze NITRO 390 ma
nasaden( prijemn cenovku 380§, zatial'
¢o 390X Tri-X stoji Sialenych 480€, pre
porovnanie je 390ka slabsia v priemere

0 10% stoji 0 100€ viac. TakZe rozhodne
odporacame Sapphire Radeon NITRO

390 8GB, pre svoj vynikajlci pomer cena/
vykon. Je vel'ka Skoda spackaného Radeonu
390X Tri-X, je drahy a navyse piskajice
cievky nepridavajd moc do zazitku.

Marcel "Shaggy" llavsky
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Huawel P8

Elegantna a hlinikova vlajkova lod' od Huawel

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Huawei
Dostupna cena: 470€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn,
prevedenie

+vykon a displej

+ fotoaparaty

+dual SIM

+ prémiové balenie

- malo
kustomizacit
pre fotenie

- problémy s 0S

SPECIFIKACIE:

Rozmery: 144.9x 72.1

x 6.4 mm (d xv x3)
Hmotnost': 144 g

CPU: Stvor jadrovy 2GHz
Cortex- A53 a Stvor
jadrowy 1,5GHz Cortex-
A53- HiSilicon Kirin 930
GPU: Mali-T628 MP40
Operaéna pamat": 3GB
UloZisko: 16/32GB
eMMC Flash

Pamat'ovy slot:
MicroSD do 128GB
namiesto SIM slotu
Datova prepojitel'nost"
WLAN 802.11 b/g/n,
dual band, hotspot

UsB 2.0

Bluetooth V4.1,

A-GPS, Glonass/
Beidou,DLNA, NFC

FM radio

Displej: 5,2 palcovy,
FHD 1920x1080, IPS
NEO kapacitny multi
dotykovy panel, Corning
Gorilla Glass 3

Batéria: 2680mAh
Li-Poly

Kamera:

Predna- 8 Mega-Pixel
Zadna- 13 Mega-Pixel,
Auto Focus, f/2.0,
Dual-LED Flash, Opticky
stabilizator (OIS - 1,2
stupnia), HDR, RGBW,
dvojtonovy blesk

HODNOTENIE:

* & K Yrvr
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Firma Huawei uviedla v aprili
svoju vlajkovii lod', ktorou je
novy Huawei P8. \/yrobili celkovo
tri verzie P8 Lite, P8 a P8 MAX.
Zameriavajl sa predovSetkym
na cenovi dostupnost' smartfonu,
jeho fotoaparat a celkové zhotovenie.
Ako obstala vlajkova lod' od Huawei
sa docitate v nasej recenzii.

PRVE DOJMY

Po povytiahnuti papierového
puzdra sa nam odkryl nahl'ad
na plastovi krytku s napisom P8.
Pod krytkou sa nachadza ulozeny
smartfon po svojej Sirke. Vedl'a
smartfonu s ulozené v papierovych
GloZiskach papiere, prirucky, adaptér,
USB kabel a sponka na vyt'ahovanie
krytiek smartfonu. Balenie posobi
prémiovo, Ghl'adne a vel'mi pekne.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Takmer cela ¢ast' smartfonu je
zhotovena z hlinika. Hlinikové ¢asti
sG vyrobené nano technolégiou
pre zachovanie o najmensej moznej
hrabky a pevnosti zaroven. Zadna
Cast' aram je jednoliaty, predeleny
len bielim pasikom v hornej a dolnej
Casti. V zadnej spodnej Casti sl
vytlacené Gdaje o smartfone, v strede
je napis a logo Huawei a vrchna cast'
obsahuje dvojténovy blesk spolu
so zadnou kamerou kompletne
zaliatou v bielom ram¢eku, pod
ktorym sa nachadzaji aj antény.

V/rchna ¢ast' ramu ukryva mikrofén
a 3,5 mm audio jack, spodna cast'
ramu obsahuje dva reproduktory
po oboch stranach a microUSB
uprostred. Na pravej strane
nachadzame dve krytky pre microSIM
karty, z ktorych jedna méze byt'
obsadena microSD kartou. Dalej sa
tu nachadzajd uz len tri tlacidla-
pre ovladanie hlasitosti a zapnutie
smartfonu. V prednej casti P8-cky
je osadeny na prvy pohl'ad takmer
bez ramovy 5,2 palcovy displej,
ktorého lemuju len dve biele plochy

na vrchnej a spodnej strane. Vrchna
plocha obsahuje reproduktor,
kameru, senzory a notifikacné diody.

Smartfon sa vd'aka svojej hribke
dosahujicej len 6,4 mm, perfektnému
zadnému krytu ktory sa vobec
neSmyka a nezanechava akékol' vek
necistoty drzi v ruke vel'mi dobre.
Kamera je utopena na roven krytu,
a tak na smartfone prakticky okrem
tlacidiel pre ovladanie hlasitosti
a zapnutia nenajdete ziadny
vycnievajlci element. Konstrukcia je
tak vel'mi pevna, ni€ nevrzga
a telefon nie len Ze vyzera celistvo
a elegantne, ale v skuto¢nosti

taky aj je.
DISPLE]

Uz hned' po prvom zapnuti je
badat', Ze na oko bez ramovy displej
nie je v skutoCnosti bez ramov.

Sice ma ramcek po celom obvode
hrabku len nieco cez dva milimetre,
ale ak by tam nebol mohol byt'
rozdiel rozmerov mohol prejavit'

na celkovych parametroch tela
smartfonu. Displej ma vel'mi dobr(
farebna paletu a déveryhodnost'
zobrazovania farieb. Sice nedosahuje
kvalitu AMOLED displejov a ¢ierna



nie je stopercentna, i tak je jeho kvalita
na vel'mi vysokej Grovni. RozliSenie 1920x
1080 pixlov je dostatotne jemné, a tak
nebudete mat' najmensi problém

s ¢itanim textu, hranim ¢i sledovanim videi.

KAMERA

Predna kamera

8 MPixlovy fotoaparat je urCeny
predovsetkym na zachytavanie vas

a vasho okolia. Dokazete si skraslit' vlastn(

podobizen v desiatich Grovniach, zahmlit'
obraz a nasledne ho zotriet', upravit' farbu
a efekty fotografii, vyhotovit' panoramu, i
zachytit' Casozberné alebo obycajné video.

Zadna kamera

13 MPixlova SoSovka obsahuje optickd
stabilizaciu obrazu, senzor RGBW
pre Co najdokonalejSie zachytenie farebnej
skaly, nechyba mu ani HDR snimanie.
Fotoaparat dokaze nastavit' vel'mi dlhd
expozitnd dobu a nerobi mu tak problém
zachytit' svetelné stopy, ¢i urobit' fotku
v noci ktora vyzera akoby bola fotena
za bieleho dia i ked' so znaénym Sumom.
Taktiez dokaze fotky skraslit' nastavit'
efekty, odfotografovat' panoramu,
natocit' FHD alebo ¢asozberné video.

Medzi Specialne efekty patri zachytenie
stop koncovych svetiel, svetelnych
grafitov, hodvabnej vody alebo hviezdnej
oblohy. Fotkam zachytavanym v noci
napomaha vyborny dvojténovy blesk ktory
spaja tepld a studend farbu diédy
pre Co najautentickejSie na svietenie
prostredia aby sa podobalo tomu, ktoré

vidime pocas dna.
HARDVER A VYKON

Osem- jadrovy procesor HiSilicon Kirin
930, ktory spaja Styri 2GHz jadra a Styri
1,5GHz jadra znamena Gsporu energie
a vysoky vykon v jednom. Sekunduje mu
3GB operacnej pamate. 16GB Ulozisko,
z ktorého je vol'né nieco
cez 11GB je mozné rozsirit' d'alSimi
128GB pomocou microSD karty. Telefon
je pripraveny na dve SIM karty, kde
jeden slot mdzete obsadit' pamat'ovou
kartou. Je len na vas ako sa rozhodnete.
Graficka karta Mali je pripravena pre
spustenie vSetkych narocnych hier aj
vo FullHD rozliseni. O napajanie sa
stara 2680 mAh Li-Poly batéria.

Kablova datova prepojitel'nost' je
mozna len cez microUSB konektor, hudbu
je mozné poclvat' cez audio 3,5mm
jack. Bezdrdtova komunikacia obsahuje
klasicky Wi-Fi 802.11 g/b/n, Bluetooth

4.1, GPS, GLONASS &i NFC. Chyba tu jedine
5GHz ac Wi-Fi Standard, ktory eSte stale
na Slovensku nie je vel'mi rozsireny.

SOFTVER

Smartfon v sebe obsahoval OS Android
Lolipop vo verzii 5.0.2 s nadstavbou
Emotion uZivatel'ského prostredia Emotion
vo verzii 1.3. Vyrobca zvolil softvérové
ovladacie tlacidla a vSetky karty a ikony sa
umiestnené priamo na domacej obrazovke
bez rozSirovacieho menu. Je mozné
usporiadat' si ikony a aplikacie priamo
do prieCinkov alebo ich nechat'
bez usporiadania na ploche.

Horna vysuvna lista ukazuje upozornenia
a po prepnuti na odkazy sa vam zobrazia
skratky k ¢asto pouzivanym skratkam ako
je zapnutie Wi-Fi, nastavenia jasu

a podobne. Priamo z uzamknutej
obrazovky mozete spustit' fotoaparat,
svietidlo, ¢i kalkulacku potiahnutim

prstu z dolnej ¢asti obrazovky.
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Dvojitym poklepanim prstov
odfotografujete obrazovku, pisanim prstom
po obrazovke oreZete obrazok. Android ma
mnoho pouzivatel'skych nastaveni ako
ovladanie pohybmi, gestami, odomknutie
cez Bluetooth, Wi-Fi podl'a miesta a
podobne. Softvér umoznuje aj nastavenie
sluzby TouchPlus, kde moZete nalepit' féliu
s tlaCidlami a smartfon sa bude spravat'
ako by tam tlacidla boli fyzicky. Zatrasenim
moZete zmenit' tapetu alebo usporiadat’
ikony. Celkovo je prostredie Androidu
pestrofarebné a I'ahko ovladatel'né.
Telefon spracovava Gkony dostatocne
rychlo a bez omeskani. Sice vstavané
tapety nie sl najkrajsie z najkrajsich, ale
prestavit' ich na vlastné nie je problém.

TEST

Ako prvé sme boli zvedavi na vykon
6smich jadier. Systém bezal svizne
a bez zasekavani. Pri prihlasovani na Gcet
Google sme mali nezvycajny problém, ktory
sa vyrieSil pripojenim na inG Wi-Fi siet’, a to
taky, Ze telefon sa aj desat' minGt pripajal
na Gcet a pripajanie skoncilo s chybou.
Po otestovani Antutu benchmarkov sme
boli s vysledkom stotoZneni. Necakali sme
ni¢ viac a ni¢ menej. Smartféon dosiahol
viac nez 46000 bodov, kde v teste 2D a 3D
grafiky dosiahol podstatne menej bodov,
a preto celovy pocet nebol az tak vysoky.

Hranie hier bolo bezproblémové i ked'
niektoré tituly ako Asphalt 8 sme so
softvérového hl'adiska nedokazali spustit'.
Ostatné hry bezali plynulo. Smartfén sa
zahrieval poriadne len naozaj pri narocnych
Ukonoch ako natacanie videi ¢i hrani hier.
Na 5,2 palcovom displeji sa pohodine
sledovali vided, kde mal displej dobré
podanie farieb a kontrast. O ozvucenie sa
starala dvojica reproduktorov umiestnenych
v spodnej ¢asti smartfonu. Toto
umiestnenie nebyva vzdy najlepsia vol'ba,
ale pri tomto zariadeni nam neprekazalo.
Kvalita reproduktorov bola na prekvapenie

vyborna aj pri najvyssej hlasitosti. Sluchatko

bolo taktieZ dobre pocutel'né pocas
telefonovania. Mikrofén umiestneny

v hornej hrane smartfonu zaznamenaval
zvuky zretel'ne a bez evidentného Sumu.

2680 mAh batéria ponikala dostatocn

vydrz smartfonu aj ked' by sa hodila batéria

s eSte vyssou kapacitou. Pribeznom
pouZzivani nam telefén vydrzal dva dni, ked'
sme zasli do extrému vydrzal aj styri dni.
Pri zapnutej hre sme ho dokazali vybit'

v priebehu 3-4 hodin v zavislosti

na nastavenom jase O vy33iu Gsporu sa
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staral vstavany rezim Setrenia, kde bolo

mozné nastavit' aj ultra Gsporné nastavenie.

Fotenie so smartfonom bola zabava.
Dokazal zachytit' fotografie dostatocne
ostro, bez enormného Sumu aj za Sera €i
tmy. Makro rezim automaticky rozpoznal,
Ze ide 0 zaber z blizkosti, no zamrzela
absencia hardvérového tlacidla fotoaparatu.
Z pouzitou dlhou uzavierkou sme dokazali
odfotografovat' nocné prostredie znatne
pripominajlce to denné. Styri §pecialne
efekty, HDR, skraslenie fotografii, panorama
Ci tasozberné video bolo mozné aplikovat'
bez par vynimiek pre oba fotoaparaty.
Zamrzela nas absencia detailnejsich
a obsiahlejSich nastaveni ¢asozberného
videa, skraslenia fotografii, ¢i Specialnych
efektov.

Celkom sa nam pacila predna strana
smartfonu, ktora sice neukryvala displej
s nulovymi bo¢nymi ramami ale biele
pruhy potiahnuté Corning Gorilla Glass 3
vynikli viac nez sa dalo cakat'. Zadna strana
nezanechavala ziadne viditel'né odtlacky
prstov a ani sa nesmykala. Pristup
k microSIM slotom bol st'azeny tym Ze sme

museli pouZit' Specialny tenky hacik pre ich
po vytiahnutie.

VERDIKT

Huawei P8 si jednoznacne zaslizi
zvySend pozornost' Je tu vidiet' snahu
dotiahnut' sa na poprednych vyrobcov
telefénov, ktora evidentne vébec nevysla
na zmar. Vel'mi kvalitny fotoaparat,

s mnozstvom funkcii, ktorych podpora
moze byt' do budlcna este viac rozsirena je
dobra vizia. Nie plastové, ale hlinikové telo
smatfonu pdsobi prestizne a celkové
rozmery ako aj jeho hribka len 6,4,mm s
perfektné. lykon smartfonu ako vlajkovej
lode je dostatotny aj do budicna.

0S Android ma dostatotné mnozstvo
osobitych funkcii a Specifické prostredie,
no eSte by sme na fiom odporudili
vyrobcovi viacej zapracovat'. Cena
smartfonu nie je najmensia, no ked' si
vezmete fakt, ze sa jedna o prémiovy
produkt, ktory na Slovensku viac-menej
nema obdobu, urcite tento fakt stoji

za zvazenie a mozno aj za klpu.

Lukas Libica
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RECENZIA FFANTMAN KINO

ZAKLADNE INFO:

Antman, USA, 2015, 117 min

Rezie: Peyton Reed

Scénaf: Joe Cornish, Edgar Wright,
Adam McKay, Paul Rudd

Kamera: Russell Carpenter
Hudba: Christophe Beck

Hraji: Paul Rudd, Michael Douglas,
Evangeline Lilly, Michael Pefia,
Bobby Cannavale, Judy Greer, Corey
Stoll, John Slattery, Joe Chrest,
Wood Harris, Tip Harris, David
Dastmalchian, Martin Donovan,

PLUSY A MINUSY:
+ akce

+ napaditost

+ originalita
+atmosféra

- nepfilis vyrazny
zaporak

- misty
nedostatecné
ddrazné

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0*%¢

Ant Man

MALY VELKY KOMIKSOVY HRDINA

Ackoliv by se mohlo zdat, ze Marvel

svoji druhou fazi filmového univerza,
které buduje kolem suych komiks, zakon-
€il jiz v 1été ponékud vlaznéji pFijatymi
druhymi Avengers, skutecna zavérecna
kapitola druhé faze pfichazi do kin az nyni.
Komiksovy hrdina Ant-Man se konecné
dostal na platna kin a pfinasi s sebou
komiksovou podivanou, ktera by rozhodné
zadnému spravnému fanouskovi neméla
uniknout.

Ant-Man se na filmova platna dostaval
dlouho a docela problematicky. Jiz v deva-

70 | Generation

desatych letech se pokousSelo par tvofivych
hlav osudy tohoto komiksového hrdiny

ze staje Marvel zfilmovat do podoby
celoveterniho rodinného filmu, nicméné
tam také plany skoncily, z ¢asti také diky
konkurencnimu projektu, kterym v té dobé
byl snimek Milacku, zmensil jsem déti
vznikajici pod hlavi¢kou stejného studia.

O mnoho let pozdgji, konkrétné v roce 2006
na projektu zacal pracovat kultovni rezisér
Edgar Wright spoleCné se scenaristou Joem
Cornishem. V/ roce 2012 dostal projekt
zelenou a v priibéhu roku 2014 mélo
probéhnout natacéent. Chvili pred tim,

nez se tak stalo, ovsem Wright nasledkem
kreativnich rozpord spolecné s Cornishem
od projektu po vice jak péti letech odchazi
a z Ant-Mana se stava rizikovy material,
nebot' je produkce jiz v plném proudy, role
obsazeny, a tak se musi zacit natacet.

Na posledni chvili Marvel ziskava na rezijni
post Peytona Reeda, ktery byl jiz zvaZzovany
pro rezii Strazc galaxie, a prepisy scénare,
aby film Iépe zapadl do univerza, dostal

na starosti Adam McKay. Nyni, o mnoho
mésicl pozdéji mizeme konecné zhlé-
dnout plody této narocné prace dostat
tohoto hrdinu ve vlastnim filmu k fanou-
Skdm. A byt' se mohl zdat zrod filmu

jako predurceni k fiasku a prvnimu
zasadnimu zklamani masinérie

Marvelu, nestalo se tak.






Tak trochu jing hrdina

Ano, slusi se dodat, Ze na rozdil
od predeslych hrdind, tento Gplné
nesedne kazdému. Filmovy Ant-Man
se totiz rozhodl vydat ponékud jinym
smérem, nez tomu bylo v pfipadé jeho
kolegli z tymu Avengers. Ona povéstna
Sablona Marvelu se tu totiz (az na par
zanedbatelnych detaild) nevyskytuje.
Na druhé strané to pak neni ani
typicky origin komiksového hrdiny,
kde je podstatna ¢ast filmu vénovana
vykreslovani hrdiny, ziskani jeho
schopnosti a jeho hledant viastni
superhrdinské identity.

Scott Lang (Paul Rudd) je viceméné
postaven do predem vymezenych
mantinel krizové situace, kterou on jako
jeding mtize vyresit. Zadné velkolepé scény,
|étajici mésta a vybuchujici bloky svétovych
metropoli. Kontrast komorniho a z vétsi
¢asti loupezného filmu oproti velkolepé,
vybusnou akci napéchované konkurenci
je znatny. Neznamena to vsak, Ze by
diky tomu byl Ant-Man za ono pomysIné
paté kolo u vozu. Naopak, po mnozstvi
podobnych komiksovych blockbuster( je
pfijemné vidét zase pro jednou snimek,
ktery se neboji uvelebit se v komorni, lehce
tisnivé atmosfére lokalniho problému,
ktery vsak diky tomu, co je v sazce, mize
mit podobné nedozirné nasledky jako
hrozby, kterym museli Celit jini, vyrazné
zavedengjsi komiksovi hrdinové.

Neni to vSak jen pfib&hova stranka,
kterou tenhle maly superhrdina oslovi.
Je to pfedevsim ona hravost, se kterou
je vse v ramci filmu vypravéno a tvoreno
pred zraky divakd. At' uz se jedna o dialogy,
postavy nebo bombastickou akci, ktera
rozhodné vycniva nad konkurenci. Na jedné
strané je totiZ patrny autorsky rukopis
Edgara Wrighta a na strané druhé je to
celda atmosféra snimku a jeho struktura,
ktera spise nez moderni komiksové filmy
pfipomina dobrodruzné snimky pro celou
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rodinu z konce osmdesatych a priibéhu
devadesatych let. Ta hravost, se kterou
se zkratka Ant-Man ani na moment
nepare, bavi nejen dospélé, ale dokazu

si docela dobre predstavit, jak z ni mdzou
byt i ti mensi GpIné na vétvi. A to je néco,
co se v dobé Casto prehnané vaznych a
osudovych hrdin( zase tak ¢asto nevidi.

Velkolepy, a pfitom skromny a komorni

Tim samozfejmé nechci fict, Ze by
Ant-Man byl détinsky. Nikoliv. Jen
nabizi tu spravnou kombinaci moderni
osudovosti, détské hravosti a vydatné
komiksovosti vysledného materialu, ktera
zkratka nem(ze byt nesympaticka. Stavi
totiZ predevsim na paradnim hereckém
obsazeni, kde ve vedlejsi roli zafi Michael
Pefia, zatimco Paul Rudd predvadi, pro¢
byl naprosto perfektni volbou pro podobné
polozeného hrdinu. Mozna snad jen
Skoda, ze podobné jako ostatni filmy
od Marvelu, i Ant-Man trpi nedostatecné
prabojnym a vyraznym zaporakem,
byt' se Corey Stoll coby Yellowjacket
snazi. Na druhou stranu se zastavi
i néktefi stafi znami a pfipadnou absenci
vyraznych charakter( obstaraji sympaticti
pomocnici hlavniho hrdiny, mravenci.

Audiovizualné je snimek na Spickové
Grovni — co do kontrastu miry digitalnich
trikd a jejich kvality stréi do kapsy jak
druhého Thora, tak i nedavné druhé
Avengers. Kamera Russella Carpentera
také ziskava plusové body, predevsim
v sekvencich z mikrosvéta, a vytvari
jeden z vizualné nejzajimavé;jsich
komiksovych filmd, byt' se nesnazi byt
ani na moment prehnané velkolepy.
Snad jen hudba Christophe Becka je
trochu slabsi, ackoli svoji funkci v ramci
filmu pIni dostatecné.

Ant-Man je zkratka vylozenym prekva-
penim, které sice nesedne Gplné kazdému,
ale mnoho lidi potési vic, nez by se odvazili
doufat. Napadita komiksova jizda, které

mnoho lidi véetné mé predpovidalo
pretvofila v ¢erného koné letosniho Iéta

a nabidla jednu z nejlepsich Marvelovek.
Originaln’i, napadité a nesmirné zabavné,
se sympatickymi postavami a skvéle
natocenou akci. Ant-Man zkratka ukazuje,
Ze i pres svaoji velikost je hrdinou, se kterym
je tfeba do budoucna pocitat.

»0riginalni a napadita komiksova
jizda se srdcem na spravném
misté, ktera si svoji hravosti ziska
jak malé, tak i dospélé."

Lukas Placek



Silas Lesnick, ComingSoon.net



RECENZIA FMIMONE KINO

ZAKLADNE INFO:

Minions, USA, 2015, 91 min

Rézia: Kyle Balda, Pierre Coffin

Scenar: Brian Lynch

Hudba: Heitor Pereira

Hraji: Sandra Bullock, Jon Hamm,
Michael Keaton, Allison Janney, Katy
Mixon, Steve Coogan, Pierre Coffin, Chris
Renaud, Steve Carell, Hirojuki Sanada

PLUSY A MINUSY:
+animacia

- dabing

- vtipy
- pribeh

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d

Mimoni
MIMONI DOBYVAJU SVET?

Mali, ZIti, s obrovskym apetitom na

banany. Zija si svoj zivot, no hoci
maji aj stravu ¢i obydlie, nieco im chyba.
Ako I'udia thzia po laske, a bez nej hyni
na depresiu, tak mimoni vo svojom Zivote
potrebuji bossa. Ich zivotnym ciel'om je
najst' €o najvdcsieho zloducha, aby mu
mohli oddane slazit'. Cesta k ciel'u je vSak
kl'ukata a nepredvidatel'na.

Pribeh sleduje putovanie trojice
mimonov, vyslanych na vypravu najst'
nového majstra. Z odl'ahlych ostrovov sa
postupne dostavajl az do obyvanej oblasti
—USA. Tu sa dozvedia o tajnom festivale
vSetkych zlodejov a podvodnikov, zvanom
ZloduCon. Najdu si tu majstra, ktorému
zalnl slazit', ale nie je to Gru, ktorého
vSetci pozname z filmu Ja Zloduch. Ako
sa teda nakoniec ocitli v jeho sluzbach?
Staci si pozriet' tento film a zistite! Alebo
sa zmierite s tym, Ze to netreba vediet',
Lebo Mimoni, hoci mali reklamu o vel'kosti
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predvolebnej kampane, za pozretie nestoja.

Ale to sa uz stava. Mimoni sd na pohl'ad
vel'mi milé tvory, pévodne vo ved!'ajsej
Glohe a bolo jasné, ze ked' dostan( vlastny
film, tak si na seba dokazu zarobit'. A aj
napriek nedostatku kvality vo filme sa im
to dari. Kino bolo pIné, pred kinom stal
cerealiovy mimon stanok a vsetci mali

v rukach tieto ZIté stvory. Skratka, kam

sa pozries, vdade mimoni.

Trio tvori Kevin, Stuart a Bob
(mimochodom stvorent, aby sa povahovo
podobali na Gruove dcéry -Margo, Agnes
a Edith). Stuart ako mlady rebel s ukulele
v ruke, Bob, ktory je vo filme len pre to,
aby bol zlaty a vodcovska postava Kevin.
Ale ako to uz v takychto filmoch byva,
moc si do pribehu nezasiahnu, vacsinou
sa vSetko vyrieSi samo, St'astnou sthrou
nahod. Okrem mimonov sa vo filme ocitajd
aj 'udské postavy. Napriklad musim
vyzdvihn{t' postavu mladej kral'ovnej
AlZbety, ktora bola zobrazena vel'mi
sympaticky.

Tvorcovia sadzali najma na roztomilost'
mimonov a na reklamu. Pribeh samotny

o sebe je jednoduchy a nezaujimavy. Vitipy
tiez nevynikajd a s na spdsob: diet'a sa
zasmeje, ked' sa mimon potkne. Jednym
z d'alSich negativ je slovensky dabing.
Okrem toho, ze nebol nic extra pri l'ud-
skych postav, pri mimonoch to bola
hréza. TotiZ oni hovoria vel'mi Specificky,
zmesou znamych fraz z jazykov z celého
sveta a jemne skomolenou anglictinou.
V originalnom znenf by sa tomu dalo
rozumiet', ale ked' sa primieSa slovensky
preklad spolu s tymi piskl'avymi hlasmi,
t'azko rozumiete, i iba mumld, alebo
hovoria.

Aspon sa tvorcovia vyhrali s animaciou.
Londyn bol spravne uchvacujici, a
postavy vcelku detailne spracované. Taky
Bob ma napriklad heterochrémiu iridis,
Co je roznofarebnost' oci. Soundtrack
bol vacsSinou rieseny na styl Shreka, t.j.
piesne od rdznych vacsinou rockovych
skupin do pozadia nahanaciek v Lonyne
a pod. Nebol ale aZ tak vydareny, nemal
Ziadnu pamatihodn( piesen, ktorych mal
zeleny Dreamworkovsky velikan pino.

Je skoda, ze skoro vsetky spin-offy koncia
rovnako podpriemerne. Snimka na mna
zaposobila ako pretiahnuty komedialny
kratky film, stvoreny len pre peniaze.
Momentalne v kine beZi vel'a dobrych
filmov, par z nich je urcite vhodnych

aj pre mensie deti, nie vietky sd také
zname ako Mimoni a neteSia sa tol'kej
navstevnosti. Preto, ak chcete svoje
deti zobrat' do kina, isto najdete nieto
lepsie, ako aj pre vas tak aj pre vase
deti zabavnejsie ako tento spin-off.

+Z Mimonov sa stala obet'
franchisingu a istych penazi.
Bohuzial', nepriniesli nic
zapamatatel'ng, iba priemerny
rozpravkovy filmovy zazitok.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA FMOTYLE'| KINO

ZAKLADNE INFO:

Bojovnik, USA, 2015, 120 min

Rézia: Antoine Fuqua

Scenar: Kurt Sutter

Kamera: Mauro Fiore

Hudba: James Horner

Hraji: Rachel McAdams, Jake
Gyllenhaal, Naomie Harris, Forest
Whitaker, Miguel Gomez, Victor Ortiz,
Beau Knapp, Curtis "50 Cent" Jackson,
Rita Ora, Clare Foley, Oona Laurence,

PLUSY A MINUSY:
+ emotivnost'

+ soundtrack

+ herci

- neoriginalita

- rozt'ahanost'
stredu filmu

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ox¢

Bojovnik

Z RINGU DO PEKLA A SPAT

Billy Hope (Jake Gyllenhaal), Gspesny

boxer a spokojny otec. Boxerskych
vit'aznych pasov ma na rozdavanie, ale
jeho hlavnym St'astim v Zivote je jeho
Zena Mo (Rachel McAdams) a dcéra Leila
(Oona Laurence). Bez nich by to nedoka-
zal. €o teda spravi, ked' pri bitke vyprovo-
kovanej jeho konkurencnijm boxerom
niekto vytiahne zbran a nest'astne streli?
Mo Hopeova zomiera, Billy sa zacne
utapat' v smitku a drogach a tak necudo,
Ze sid zakroci a zveri maloleti dcéru
do vijchovného zariadenia. To je ta cesta
do pekla, a ¢o spat?
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Billyho pribeh je inSpirativny, dojimavy,
samozrejme, Ze mu drzite palce pri po-
slednej bitke. Je ale vysoko neoriginalny.
Postup Billyho ako boxera vyzera ako
v kazdom inom filme z tohto prostredia.
Z dna zacina svoju cestu na vrchol.

Na zaciatku stretava svojho ucitel'a,
trénera Ticka Willsa. Tick ho uci bojovat',
branit' alebo aj Zivotné filozofie. A takto
to ide az do koncu filmu. Nahrad'te
Billyho Danielom a Ticka majstrom Miyagi
a namiesto Bojovnika mate Karate Kid.
Samozrejme, az na to, ze Miyagi nie je
cernoch a Danielovi neumrela manzelka.
Ale zhruba ide o rovnaky film. Druha rovina
filmu, ktora sleduje, ako sa Billy vyvija

z emocionalne nestabilného ¢loveka

na spravneho otca, je o Cosi lepsia.

Mam pocit, ako keby tvarcovia chcel

viac zvyraznit' posolstvo z tohto stdku,
ale vyraznejsia vysla boxerska rovina.

Okrem emotivneho pribehu ale snimok
obsahuje aj box. A ten je krvavy. UZ pocas
prvého siboja na zaciatku filmu som si
povedal, Ze boxer zo mna nebude. Vidno,
ako rany bolia a vidno, akou rychlost'ou
lietajd (osobitne by som chcel vyzdvihn(t
zabery boxovania z pohl'adu prvej osoby).

A k tomu dopomohlo aj vel'mi dobré
herecké obsadenie. Jake Gyllenhaal
na svoju rolu musel poctivo cvicit'
az pol roka a necakana pomoc prisla
od reziséra filmu Antoine Fuqua, ktory
sa ako spravny rezisér a clovek ponukol,
Ze bude tiez posilovat'. Jeho snaha sa
podarila, Jake bol vo filme nabdchany
ako spravny boxer. Dal3ie zaujimavé
meno, ktoré mi udrelo do odj, bolo Curtis
"50 Cent" Jackson. Tento americky rapper
si zahral Jordana Mainsa, Hopeovho
skorumpovaného manazéra. Najlepsia



sprava vsak je, ze toto nie je jediny rapper,
ktory ma na filme zasluhy. Ten druhy je...

..Eminem. Toto meno pozna hadam
kazdy. Eminem, hoci sa podiel'al iba

na soundtracku filmu, bol jednym

z najvacsich plusov. Ni¢ nepotesi viac,
ako ked' ¢lovek pocuje jeho hlas pri tom,
ako niekto na platne boxuje. Ale spat’

k soundtracku. Ten ma podobne smutny
pribeh ako samotny Bojovnik. Nie preto,
Ze by bol zIy, prave naopak, par rapovych
songov, par drsnych a zvySok smutnych
¢i atmosferickych skladieb. Celkovo

je v spolo¢nosti brany pozitivne a ide

na odbyt. Smutny preto, Ze ide o posle-
dné dielo skladatel'a Jamesa Hornera.
Tento American mal na konte hudbu

k filmom ako Avatar i Titanic a v budd-
cnosti naplanované podobne vel'ké
projekty. Lenze 22. jina, len pred par
tyzdnami malo lietadlo, v ktorom letel,
havariu. James ju neprezil, a tym zomrel
tvorca mnohych melédii - napriklad

aj znameho My Heart Will Go On.

ESte jedno negativum je mierna rozt'a-
hanost'. Obdobie Billyho smuatku bolo dIhé
a pozostavalo najma zo sedenia na zemi
v tmavej miestnosti a pozerania do zeme.
Filmu by neubliZilo, keby bola tato pasaz
skratena, aspon by potom nemal 2 hodiny.
Toto je ale vsetko, co mo6zem vytykat'. Inak
sa jedna o podareny snimok s dobrym
soundtrackom a zaujimavymi zabermi

z boxu. Skoda, Ze existuje tol'ko podobnych.

.Pokial' ste nevideli ni¢ bojovo
orientovang, bude pre vas tento
film spravnou vol'bou. A ak ano,
tak sa ho oplati pozriet' si aspon
kvoli Eminemovi.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA [PAPIEROVE MESTA KINO

ZAKLADNE INFO:

Paper Towns, 2015,109 min.

RéZia: Jake Schreier

Scenar: Scott Neustadter, Michael

H. Weber (kniha John Green)

Hudba: Ryan Lott

Obsadenie: Nat Wolff, Cara Delevingne,
Austin Abrams, Halston Sage, Cara
Buono, Caitlin Carver, Jaz Sinclair, Justice
Smith, Meg Crosbie, Ansel Elgort

PLUSY A MINUSY:

+ Cara Delevingne
a Nat Wolff

+humor

+ necakany zaver

- klisé
- zdlhavy stred filmu

HODNOTENIE:

1 0 6 8 §%¢

Papieroveé mesta

PAPIEROVE MESTA, PAPIEROVY FILM?

Zda sa, ze Hollywood nasiel

v Johnovi Greenovi novy zdroj
scenarov pre tinedzerskeé filmy. Srdcia
divakov (teda skor divacok) si ziskal
minulorocnou adaptaciou jeho knihy
Hviezdy nam nepriali o laske chlapca
k dievcat'u v zaverecnom Stadiu rakoviny.
Scenaristi po jednej z Greenovych knih
teda siahli aj tento rok. Pribeh Papierovijch
miest na prvy pohl'ad nema az taky poten-
cial. Nevyvola slzy smitku, dej sa zda
byt' obohrany z mnozstva romantickjch
komédit, ktoré prisli pred nim. Hovori sa
ale: nesid' knihu podl'a obalu. A v tomto
pripade skor: nesid' film podl'a parriad-
kového obsahu.

Quentin (Nat Wolff) je normalny chlapec

kontiaci stredn( Skolu. Od detstva je
zamilovany do svojej susedky, Margo Roth

78 | Generation

Spiegelmanovej (Cara Delevingne). Ta je
vSak pre neho nedostupna. AZ do jednej
noci, kedy mu zaklope na okno a zoberie
ho so sebou na tajnd vypravu s ciel'om
pomstit' sa jej byvalému priatel'ovi. Quentin
je plny nadeje, ze sa ich vzt'ah zmeni

k lepsiemu, ostava vsak sklamany. Margo
nasledujlci den do Skoly nepride a nezjavi
sa ani potom. Nikto netusi, kam zmizla.
Quentin ale najde zahadné stopy, ktoré
mu Margo zanechala a so svojimi kama-
ratmi sa vydava na blazniva cestu

s nejasnym koncom.

Knihy Johna Greena majl jednu
zaujimavost', ktora je vsak zaroven tak
trochu zaporom. Vytvara vel'mi netypické
postavy z radov mladych I'udi. Vel'mi dobre
sa pocCvajl vyrokoveé perly, ktoré vypQst'ajd
z (st, ale zaroven sa t'azko veri, ze by v reéli

mohli existovat', t'azko sa da do nich
vcitit'. Aj tu je jedna taka. Margo. Tym, ze
sa vo vacsej miere objavuje hlavne v Gvode
filmu, vSak nadobida skor status nejakej
tajomnej nocnej bytosti ako realnej osoby,
a preto sa jej mierna excentricita a zivotné
rady prijimaj I'ahSie. Aj jej predstavitel'ka
Cara Delevingne tomu napomaha svojim
zvlastnym zjavom a netypicky zafarbenym
hlasom. Ostatné postavy s na tom
trochu inak. MoZno si chlapcov s vynimkou
Quentina v podani sympatického Nata
Wolffa vobec nezapamatate, lebo nie

sG ni¢im vynimocni. No pom&zu film
trochu ,stiahnut” medzi divakov, aby

sa do neho mohli vcitit'. A navyse,

maj( medzi sebou vynikajdcu chémiu,
ktora je Casto zdrojom humoru.

Takmer vylu¢ne Zenské osadenstvo
v kine dokazuje, Ze povest' filmu u muzskej
populacie nie je bohvieaka. A je to Skoda.
Film je totiz romanticky len z malej casti.
Necakane mu dominuje humor. Prva
Cast' filmu ukazuje pravi dobrodruzn(



pomstychtiva vypravu a ta je vynikajdca.
Humor sa ale nestrati ani s Margo.
Situacny humor najviac obstarava
Quentinov kamarat Ben, ktory je vecne
z(faly zo Zien (ich nedostatku) a po ¢ast'
filmu aj znacne opity. Ocenit' sa daja

aj popkultdrne narazky, napriklad hra
na Game of Thrones s mecom z plecho-
viek piva ¢i vyborna scéna so zvuckou

z Pokémonov. Na dejepisne trochu

viac schopnych film Zmurkne vlajkou
Konfederacie. Najvacsi dspech vsak

vo filme malo cameo Ansela Elgorta,
ktorym tvorcovia nenasilne poukazali
na predosly ,Greenov" film — Hviezdy
nam nepriali (Elgort hral hlavna

muzskd postavu).

Film je dejovo pomyselne rozdeleny
na tri casti. Medzi vypravou za pomstou
a vypravou za Margo, ktoré by si zaslazili
eSte viac ¢asu, je stredna Cast' zaobera-
jlca sa hl'adanim stép. Tam vidim
jediny vacsi zadrhel snimky. Je prilis
zdihava a dopredu sa hybe len vel'mi
postupne. Film tak straca na tempe
a rusi to celkovo dynamicky pribeh.
Papierové mesta sa vsak nast'astie
moZzu opriet' o prijemny soundtrack.

Samozrejme, ze sa film o tinedZeroch
nevyhne obohratym zapletkam a klisé.
Monolég hlavného hrdinu, typicka
party, premena popularneho dievcat'a
na clena partie vydedencov...

Co tento film ma, je netakany horko-
sladky zaver a krasna myslienka. Nie

laska k dievcat'u, ale pria-tel'stvo je tak
nosnym pilierom filmu. Podobne ako
Hviezdy, aj Mesta poukazuji na nedostatok
¢asu v zivote. Koniec strednej Skoly je

sice ovel'a menej brutalny spdsob, ale

i to je jednym z vyraznych mil'nikov

Zivota. Treba si uzivat' kazdd chvil'u a
necakat', kedy pridu dobrodruzstva za
nami. NajlepSie film oslovi tych, ktori sa
momentalne v tomto zivotnom obdobi
nachadzajd. | preto mi bolo po projekcii
trochu I'Gto, Ze sedacky obsadili len
pubertalne a predpubertalne dievcata.
Ovel'a viac by si ho asi uzili chlapci.

.Necakane sviezi film s prijemnym
hereckym obsadenim, ktorému

nedominuje laska, ale priatel'stvo.

Ak ste blizko stredoskolského
vekuy, film vas oslovi. Specialny
apel pre chlapcov: ano, aj vas.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FPIXELS™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Pixels, USA, 2015,106 min

Rézia: Chris Columbus

Scenar: TimHerlihy,
TimothyDowling, TimHerlihy
Kamera: Amir Mokri

Hudba: Henry Jackman

Hrajii: Adam Sandler, KevinJames,
MichelleMonaghan, Peter
Dinklage, JoshGad, MattLintz

PLUSY A MINUSY:
+obstojna 1. tretina
+ zaverecné titulky

- logika

- postavy
- akcia

HODNOTENIE:

K ITTITIT

Pixels

COLUMBUS A SANDLER NICIA VASE DETSTVO

Amerika je opat' pod Gtokom
mimozemst'anov. Tito mimozem-
$t'ania ale nie si bohvieako bystri,
videozaznam klasickych videohier si
totizto vyloZia ako vyhlasenie vojny.
Na Zem tak zaiitoci mimozemska armada
vel'mi pripominajiica r6zne postavicky
zo starych arkad. Nast'astie, Zem sa
nemusi obavat', prezident USA Will Cooper
(Kevin James) ma totiz v zalohe muza,
ktory{ je na staré arkady odbornik. Jeho
meno je Sam Brenner (Adam Sandler).

Uz zakladna myslienka filmu je kravina,
ktora po zamysleni dlhSom ako 5 sekiind
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zactne logicky pokrivkavat'. To by ale

samo o sebe nevadilo, predsa len, jedna

sa 0 komédiu a v nich logické sivislosti
nehrajd dblezitd rolu. A prekvapivo,

po nemastnom neslanom traileri, zo zaciat-
ku Pixels nevyzerajl vobec zle. Zamrzi len
Cesky dabing, ktory je vyslovene priemerny
a je jasné, ze pri niom minimalne polovica
vtipov strati silu, ktord mohla pévodne
mat'. Je vidno, ze Adam Sandler ide skor
na autopilota, ale kadencia vtipov je vyso-
ka a mnohé z nich pobavia. Intelektualnu
hodnotu sice stracaja a pribeh je jedno
vel'ké klisé, ale ako mozgovy vyplach

po naro¢nom dni snimka funguje obstojne.

Potom sa ale na platne objavia mimo-
zemst'ania po druhykrat a zacne sa
tragédia. Film sa pomaly ale isto prepada
do hibokého podpriemeru a jeho pozeranie
zatTna byt' priam fyzicky bolestivé. Co sa
dalo skazit', to tvorcovia skazili, najviac si
to ale odniesla logika.

To, Ze mimozemst'ania pochopili zaznam
starych videohier ako vyhlasenie vojny
je blbost', ale dobre. Aj to, Ze prostriedok
na sboj voti I'udstvu zvolia prave hranie
tychto videohier ,nazivo" dokazem prehlt-
nat'. No ked' d6jde na lamanie chleba
v podobe samotnych sbojov, zatina
katastrofa. Nemaj( totiz absolGtne ziadnu,
ale Gplne ziadnu logiku. Film vytvori pra-
vidlo a 0 5 minGt ho sam porusi, pricom
vysvetlenie neprichadza. Na kazdd otazku
preco, ktor{ si poCas pozerania filmu



budete klast' nepretrzite, existuje len jedina
spravna odpoved'. Lebo je to tak napisané
v scenari.

Netreba oakavat', Ze by postavy pocas
pribehu presli nejakym psychologickym
vyvojom, vSetci sd od zaciatkuku koncu
taky isti a takmer nikoho nebudete mat'
radi. Logické chyby v konani postav nesu
masivne rozmery, ¢i uz sa to l'udia, alebo
mimozemst'ania. Okrem Sandlera si
vo filme zahra aj Peter Dinklage (Tyrion
z Game of Thrones) a ¢lovek sa len divi,
preco do projektu vstapil. Kvoli Dinklagemu
do kina urcite nechod'te, aj ked' ho v Game
of Thrones milujete. Nebud'te naivni. Ked'
hra zle napisan( postavu v dementnom
filme, moZze byt' akokol'vek talentovany,
ale aj tak to bude bieda

Pixels mali asi pévodne potesit' srdcia
fanasikov starych arkad, no tento film
ich nezahreje prijemnou nostalgiou, ovel'a
pravdepodobnejsi je infarkt myokardu.
Napriklad taky chudak Q-bert vel'mi
pekne a s citom spracovany vo Wreck-It
Raplh (2012) v tomto filme otrasne cesky
predabovany vyvolava intenzivne pocity
nenavisti a zGfalej trapnosti. O nic lepsie
nepochodil ani Pac-man, ¢i ostatné arkady.

AkEné scény s d'alsim, z nekonecnej
rady minusov. S nudné a v podstate
zbytocné. Nasnimané nezaujimavym
sposobom, s minimom invencie a dyna-
miky. Pocit ohrozenia hrdinov je nulowy
a vysledok scén I'ahko predvidatel'ny.
Tak sa v podstate menia na ni¢im
nezaujimavd vatu.

Aby som ale cely ¢as nebol negativny,
vel'mi potesili zaverecné 8-bitové titulky,
ktoré sd snad' zaujimavejsie ako celkovy
film.

Po GspeSnom dopozerani snimky sa
divakovi natiska otazka, ako a preco tento
film vznikol. Mohlo by sa zdat', Ze Pixels
s nieco ako filmy od spolocnosti Asylum,
lacné bécko, vedomé si svojej hldposti, Sité
hor(cou ihlou. Pixels ale vobec nepbsobia
lacnym dojmom. Akéné sekvencie nicenia
mesta, aj ked' s stupidne, po remeselnej
stranke im niet o vytknat'. Takisto herecké
obsadenie snimky je prvotriedne.

A na reZisérskej stolicke sedel Chris
Columbus, ostriel'any harcovnik, ktory
ma na krku prvych dvoch HarryPotterov
a Sam doma 2. Zostava pre mna vel'kou
zahadou ako mohol taky vysoko profe-
sionalny team natocit' taka hlpost'.

.0 kvalite filmu asi najlepSie
vypoveda skutocnost, ze
zaverecné titulky sa lepsi
filmovy zazitok ako vsetko co
ste videli pred nimi. Tento film
je encyklopedickym prikladom
toho, ako sa filmy tocit' nemaja.”

Adam Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

Terminator Genisys, 2015,126 min.

RéZia: Alan Taylor

Scendr: Laeta Kalogridis, Patrick Lussier
Kamera: Kramer Morgenthau

Obsadenie: Emilia Clarke, Arnold
Schwarzenegger, Jason Clarke, Jai Courtney,
JK. Simmons, Dayo Okeniyi, Aaron V.
Wiliamson, Matt Smith, Byung-hun Lee,
Sandrine Holt, Griff Furst, Teri Wyble, Brett
Azar, John Edward Lee, Brandon Stacy

PLUSY A MINUSY:

+Arnold
Schwarzenegger
ako T-800

+ chémia postav

+ akéné scény

+ bitky terminatorov

+ pribeh (dejové
zvraty)

+ odkazy
na starsie diely

- obtas bezduché
rozhovory

- niekedy vel'a
vizualnych efektov

HODNOTENIE:

1 8 6 6 0*%¢

Terminator Genisys

AKO SI VYCVICIT ARNOLDA

Mame to tu dlho ocakavané

pokracovanie série Terminator,
v ktorom sa kone€ne znovu objavil stary,
ale stale vykonny T-800 a samozrejme
do jeho role nie je obsadeny nikto iny,
ako Arnold Schwarzenegger. Role hlavnej
hrdinky, teda Sarah Conorovej sa tentokrat
ujala Emilia Clarke, znama ako Daenerys
zo serialu Hra o trony. RéZie sa chopil
skiiseny reZisér Alan Taylor. Tieto vSetky
mena sice znejl Gchvatne a na film vas
urcite nalakaja, ale stoji v skutocnosti
snimok za pozretie, alebo sa jedna
o zbytocne prekombinovani sci-fi
blamaz?
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Urcite nie je zIy napad pred tym ako
navstivite tento film, pozriet' si minimalne
prvé dva diely, teda Terminator (1984)

a Terminator 2: Den zic¢tovania (1991).
Hlavne preto, aby ste sa vel'mi nestratili
v pribehu ¢o sa zo zatiatku urcite stane, ale

pomaly sa budl odkryvat' v logickom poradi

vSetky informacie, ktoré sa pre tento diel
potrebné, takZe obavy mat' nemusite. Ak
ste nevideli ani jeden diel série Terminator,
moZze to byt' pre vas mensi problém, ale

v konetnom doésledku si film urcite uzijete.

Zatnime pribehom, osobne som bol
nedotknuty trajlermi a obsah som cital

len letmo ale musim uznat', Ze som bol
vel'mi milo prekvapeny z toho, ako sa
tvorcovia dokazali vysporiadat' s dvojitymi
¢asovymi liniami a zmenami v pribehu
oproti ostatnym dielom. Dejova linia
spifiala svoj Gcel a bola niekedy fakt
Sokujlca a nepredvidatel'na. Samotny
pribeh je zasadeny do viacerych obdobi,
no najlepsia pasaz z filmu boli 80. roky

a samozrejme stary znamy T-800 (Arnold
Schwarzenegger).

Tato pasaz sa mi pacila, ked'ze
skvelofunguje ako nostalgicky odkaz
na Terminatora (1984) a ¢o sa tyka
prepojenosti na starsie diely, mate sa fakt
na Co tesit". Za vel'ké plus povazujem,
Ze hlavna postava nebol John Connor
(Jason Clarke). To bola fakt vyborna
zmena zo strany tvorcoy, film to
osviezilo a dodalo mu Gplne iny naboj.
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Co sa tyka hereckych vjkonov,
hviezdilo hlavne Gstredné trio: Arnold
Schwarzenegger (T-800), Emilia Clarke
(Sarah Connorova) a Jai Courtney (Kyle
Reese). Brunetka Emilia Clarke je o dost'
sympatickejsia ako blond'ata Khaleesi.
Chémia medzi T-800 a Sarah Connorovou
je fakt Gzasna. Ci sa jedna o vaznu, emocio-
nalnu, alebo vtipna situaciu, funguje to ako
dobre namazany stroj a vy im vSetko pekne
spapate.

Ako ste sa mohli emocionalne pripatat’
k T-800 v Terminator 2: Den zGctovania,
tak sa tu mozete tieZ a budete preZivat'
kazd{ bitku medzi Terminatormi a tajne
drzat' palce T-800 a modlit' sa, aby sa mu
ni¢ nestalo. Samozrejme, ani dvojica
T-800 a Kyle Reese nezaostava, jedna
sa o vyborny herecky koncert piny irnie,
kde T-800 hra rolu akéhosi Gprimného
a trefného otca Sarah Conorovej a Kyle
Reese mladého napadnika — toto vietko
vyUst'uje do vtipnych situacii, ktoré
samozrejme okoreruje Arnoldova
bud' prili$ vel'ka, alebo nulova mimika.
Celkovo sa jedna o vybornd hereckd
kombinaciu, ktora vas v kine urcite
nebude nudit'. Jedine ¢o by som vytkol
boli obfas nudné a zbytotné konver-
zacie, ktorych ale nebolo vel'a.

Tvorcovia si fakt dali zalezat' na tom,
aby T-800 (Arnold Schwarezenegger)
vyzeral paradne a drsne v kazdej jednej
akénej scéne a ja som im to zhltol
aj s navijakom, az som mal po tele
zimomriavky. Asi najpamatnejsia scéna
je vystlpenie z idceho auta v podani
T-800, urtite si ju chod'te vychutnat'
do kina. Prekvapilo ma, ako boli spracované
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bitky 1 vs. 1, mohli sme sa ich nabazit'

do sytosti, nejednalo sa o ziadne 20
sekundové trapoSiny. VSetko to boli

tvrdé, drsné bitky robotov, ktory nemaja
zl'utovanie. Co sa tyka filmowych efektov,
film p6sobi na oko priam lahodne, niekedy
bolo na mj vkus vizualnych efektov

o Stipku viac ako by bolo treba. Mozno

by filmu eSte prospelo par poctivych

a vydretych akénych scén bez CGl.

Hudbe k filmu nemdézem vycitat'
absoldtne ni¢, Lorne Balfe odviedol
skvell pracu a nemdZzem sa dockat'
soundtracku a hlavne skladby, ktora
hrala pri zaverecnych titulkoch.

Ked' sa budete pozerat' na nového
Terminatora je mozné, Ze vas bude matat'
pocit ,a toto som uz videl v tom a tom
diely", teda isté recyklovanie, ja osobne
som to bral ako odkazy na minulé diely
a skor mi to zazitok z filmu sprijemnilo
ako pokazilo. Film moze posobit' ako

gulas. Ano v urcitjch momentoch,

ale neods(d'te ho hned', po ¢ase zacne
davat' zmysel a dozadovat' sa nieCoho
podobného ako tu uz raz bolo, je podl'a
mna pekny nezmysel.

Treba si uvedomit', Ze v tomto filme
dostanete odkazy na star( klasiku, evola-
ciu, zvrat a vybornd akciu s nedupanymi
Terminatormi. Jednoducho si Terminator
Genisys uzite a nehl'adajte na fom
zbytolné chyby, ktoré si irelevantné.
Navsteva kina urcite stoji za to, jedna
sa o vel'mi prijemné prekvapenie.

.Po tol'kych castiach tejto série
si Clovek povie, Ze to bude zase
priemerna akéna napodobenina
starsSich dielov, ale opak je
pravdou. Séria Terminator presla
zmenou a novy Terminator
prekvapil. “

Adrian Liska
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ZAKLADNE INFO:
Cestovat'el' z viaku 0 627
Vydavatel’: IKAR

Rok wydania: 2015

Zaner: spolotensky roman,

umelecky roman
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+humor

+ postavy
+originalita

+ jednoduchy pribeh

- nejasny koniec
(pre niekoho)

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 .8 ¢

Citatel' z vlaku o 6:27

NA JEDEN DUSOK

Tato kniha vysla pévodne

v malom francizskom
vydavatel'stve v osemtisicovom
naklade.

Avsak zaujem citatel'ov predcil
o¢akavania vydavatel'stva a onedlho
sa Gtla knizka dostala aj za hranice
Francizska. Rozviri aj hladinu
slovenského knizného trhu?

Ardlo Buret to nema v Zivote I'ahké.
V prvom rade za to mdZe jeho
meno, ktorého preSmyckou vznikne
nadavka, takZe od detstva bol
ter¢om posmechu. Potom nasleduje
desiva praca, pretoZe pracuje v
tovarni na Srotovanie knih.

A mohli by sme d'alej pokracovat',
no Ardlo si nasiel spésob, ako sa

s neprijemnou realitou vyrovnat'.
Kazdy den vybera tajne z nicivého
pristroja stranky knih, ktoré
masina nestihla zlikvidovat'. Tento
drahocenny poklad potom ¢ita
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nahodnym cestujicim vo vliaku
na ceste do prace a domov.

Prostrednictvom jeho hlasu pribehy
z knih dostavaji esSte jednu Sancu.
Na Gspech ma kniha viaceré
predpoklady. Hlavna postava je
sympaticka svojou obycajnostou,
trpkost'ou, laskavost'ou ako aj
bezmocnost'ou. Ziska si vas

vsak aj svojim konanim, ¢i uz je

to Citanie vo vlaku alebo pomoc
svojmu priatel'ovi Giuseppemu.

Sprvu sa mdze vidiet' ako antihrdina,
¢im by autor nadvazoval na

trend modernej literatdry, no

¢im d'alej hlavnd postavu budete
spoznavat', tym bude vo vas

tkviet' presvedcenie, ze je hrdinom
kazdym napisanym pismenom.

Dal&im pozitivom knihy je jemny
a ironicky humor, ktory zaznieva
takmer z kazdej stranky. Obcas
nadoblida groteskny odtien, ¢o

ais
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vobec neubera na jeho kvalite.
Vtipné, vystizné a hlavne jedinecné
prirovnania dokazujd, ze eSte vzdy
mozno vymysliet' nie¢o nové.Potom
tu mame netradi€ny, originalny a

v neposlednom rade aj dojimavy
pribeh zloZeny z viacerych vrstiev.
Ta hlavna patri samozrejme
Ardlovi, prostrednictvom ktorého
sa zoznamujeme s d'alSimi, nie
menej sympatickymi postavami.

Vynimku tvoria Ardlovi kolegovia
z tovarne. Ci uz to buda culé
dochodkyne Monique a Josette
alebo vratnik Yvon, recitujdci
franclizskych dramatikov, alebo
nakoniec toaletarka Julie, piSuca
dennik na notebooku, zamilujete si
ich podobne ako hlavn( postavu.

A nakoniec sa ku vsetkému
pridava tak trochu neocakavane aj
'Gbostna rovina, ktora ocari najma
romantické Citatel'ské duse.

Kniha sa mi ¢itala vel'mi dobre. Bolo
to pre mfa prijemné, oddychové
Citanie, napriek niektorym
smutnejSim pasazam. Ak vas

kniha zaujme, precitate ju mozno

aj za jeden den, takpovediac

na jeden ddsSok. Alebo lepsie
povedané, na jeden hlt?

Niekomu sa moZzno nebude pozdavat'
koniec, ktory nie je celkom jasny,
viac-menej nedokonceny. No

nie¢o moze byt ponechané aj na
fantazii Citatel'a. Ktovie, snad' sa
.koncachtivi" dockajd aj pokracovania.

. Kniha
Citatel' z viaku o0 6:27
bude blizka asi kazdemu,
pretoze priblizuje
obvykleé starosti a radosti
kazdeho cloveka.

Jej kladné stranky spocivajd najmad v
humore, milych postavach, I'Gbostnej
ITnii, ako aj jednoduchosti pribehu

¢i vyhovujicej hrabke. Originalnost'
je tokoladovou polevou na tomto
kniznom, I'ahko nadychanom zakusku.
Diafam, Zze si vyborne pochutnate.

Kristina Gabrisova
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ZAKLADNE INFO:

Pan Mercedes

Vydavatel’: [KAR

Rok vydania: 2015

Zaner: beletria pre dospeljch —
dobrodruzstvo, thrillery, krimi, detektivky
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:
+ Udrziavanie
napatia
od zaciatku
az do konca
+ Majstrovské
vykreslenie
Sialenstva vraha
+ Grandiozny zaver
+ Zapletka a zvraty
pribehu
+ Charakter
jednotlivych
postav

- Tlacové chyby

- Silné vulgarizmy

- Dojem
scenarového
Stylu

HODNOTENIE:

1 0. 8.6 & ¢

Na zaciatku bola hmla. V tej

hmle zrana stali I'udia, ktori
cakali, kjm sa otvori vel'trh prace
v meste, kde nezamestanost' len

stlipala. Ponuka prace bola obmedzena,

I'udi bez prace omnoho viac.

Na zaciatku bola len hmla. A z tej
hmly sa vyrdtil sivy mercedes

s jedinym jasnym ciel'om.

Urobit' ¢o najviac Skody.

Takto sa zacina napinawy triler

pana spisovatel'a s vel'kym P. Toto

je prva kingovka, ktord som mala
Cest' preCitat' a nebudem Setrit'
chvalou, pretoze kniha spinila vSetky
ocakavania, ktoré som mala a niektoré
eSte aj predcila. Ale pekne poporiadku.
Dej sa zatina Gtokom Sialenca na
mercedese, ktory si to vpali rovno
medzi Cakajlci dav pri vel'trhu prace.
Niekol'kych I'udi zabije, niektorych
zmrzadi, a niektori z toho vyviaznu
Zivi s traumou na cely Zivot. Detektiv
K. W. Hodges, ktory to celé vySetroval,
je uz na déchodku. Jedného dna mu
pride list, v ktorom sa mu vrah s
mercedesom vysmieva za zbabran(
pracu na jeho pripade a uist'uje ho, ze
uz nemav plane d'alej zabijat'. Vlastne
ma chut' dohnat' do samovrazdy
samotného detektiva vo vysluzbe,
ktorého to naopak nastartuje a na

Pan Mercedes
POLICAJT NA DOCHODKU
VS. VRAH S MERCEDESOM

I

vlastnd past' sa bude snazit' vraha s
mercedesom vypatrat'. Podl'a listu je
zrejmé, Ze ho sleduje, Ze je nablizku...
.Hodges vstane, prejde k oknu aj s listom
a pozrie von na Harper Road. Mlada
Harrisonova prefrci okolo na mopede.
Naozaj je na také vozenie primlada,

nech uz zakon hovorf, o chce, ale aspon
ma na hlave priblu. Prehrmoce tadial'
dodavka so zmrzlinou, v teplom pocasi
od posledého zvonenia az do siimraku
premava po tejto strane mesta. Prevri
tadial' Gierny smartik. Zena za volantom
ma v Sedivejdcich vlasoch natacky. Ale
je to vobec zena? Mohol by to byt' aj
muz v parochni a Satach. Natacky by boli
dokonaly detail, nie?

Chce, aby si si to myslel. Nie. Nie celkom
tak. Nie to. Takto. Samozvany vrah s
mercedesom (ibaZe sa tak nenazval sam,
naozaj mu td prezyvku vymysleli noviny
a televizne sprawy) chce, aby uvazoval
takto. Je to zmrzlinar! Nie, je to muz v
smarte prezle¢eny za Zzenu!

KdeZe, je to chlapik, ¢o Soféruje auto s
tekutym propanom" (str. 42).

Stephen King sa pri napisani tohto krimi
pribehu inspiroval skutocnou udalost'ou,
pri ktorej ista zena na svojom aute vpalila
do reStauracie McDonald. Za zmienku
urcite stoji aj pozitivna kritika od Michaela
Marshalla Smitha z britskych novin The
Guardian: "Good book? Hell, yes. Good
Stephen King book? Absolutely.”

0d zaciatku knihy je dej strhujdcia
Citatel'a zatiahne do prespekulovaného
sveta jedného Sialenca. Neobvyklou
vol'bou spisovatel'a bolo prezradenie
vraha uz na zaciatku pribehu. ZIy t'ah?
Nemyslim si. Naopak, tato skutocnost’
vas uvedie priamo do centra viru
myslienok narudeného cloveka, jeho
konania a motivov. Charakterovo najviac
v knihe dominujd déchodca Bill Hodges

a nebezpecny sSialenec Brady Hartsfield.

O detektivoch vo vysluzbe je znamy
fakt, Ze podliehaja samovrazednym
sklonom, pretoZe si pridu zbytocni a

ich Zivot viac nema zmysel. Tak sa citil
3j Bill Hodges, kym nedostal list od
manipulativneho Bradyho. Rozhodol
s, Ze na vlastnl past' ho dostane a vo
veku Sest'desiatdva rokov sa podujme
na posledn( vypravu za zlo¢inom. Ked'ze
nechce priamo zapojit' svojho byvalého
kolegu, ktory je eSte v aktivnej sluzbe,
zoberie si na pomoc mladika, ktory mu
kosi travnik a rozumie sa pocitacom.
Popri svojom neoficialnom vysetrovani
ho postretne aj laska, St'astie a tragédia,
s ktorou sa musi vyrovnat'.Na celkovom
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hodnoteni knihy sa maximalne
podiel'al charakter Sialeného
Bradyho. Psychologicky profil vraha,
jeho konania a vysokej inteligencie
dali pribehu rozmer Sachovej hry,
kde zostane stat' len jedna figlrka.
Brady trpi oidipovskym komplexom,
depersonalizaciou, paranojou,
Ciastocnou schizofrénou a preludmi,
¢o mu vSak nebrani v zosnovani
planov na znicenie mnohych Zivotov.
Svojou nadpriemernou inteligenciou,
manipulativhou povahou, vSednym
vzhl'adom a zmenou spravania sa
vie prisposobit' rdznym situaciam

a t'azit' z nich vo svoj prospech.
\/Setky tieto poruchy spravania a
narusenej psychiky sa prejavuji v
Bradyho konani a davaja tak pocitit'
Citatel'ovi, Ze neradno sa s takym
¢lovekom zahravat'. Spast'atom
finalneho Sialeného planu je smrt'
jeho matky, ktora ho doZenie k
samovrazednému atentatu. Stephen
King si na vykresleni charakteru
mladého Bradyho dal naozaj zalezat'.
Pan Mercedes nema nidzu o
psychicky narusené postavy. Dejovej
[inif to pridava na hodnote az zacnete
pochybovat', ¢i kazda z postav nema
skrytd svoju dusevnd vadu.Pribeh je
rozdeleny do viacerych Casti, kapitoly
s miestami kratke, miestami dlhSie.

Dejovo sa striedajd ¢asové ramce
vySetrovania s myslienkovymi
pochodmi a konanim inteligentného
Sialenca. Pocas itania som si ale
vaimla par naznakov predchadzania
udalosti, ¢o ma prekvapilo a ano,

3j navnadilo na d'alSie citanie. Na
druhej strane som sa ale nemohla
zbavit' dojmu, ze kniha je pripravou
na scénar k filmu. Jediné rusivé
elementy predstavovali Casté tlacové
chyby, preklepy a pouzivanie silnych
vulgarizmov, no na druhej strane,
prave ich pritomnost' dodavala
pribehu stranku redlnosti.Kniha ma
pekn( obalku s modrym dazdnikom
s vySkerenym smajlikom na
depresivnom pozadi, o symbolizuje
komunikaciu Bradyho a Billa Hodgesa.

Zaver sa neda opisat' inak ako
napinawvy, od knihy sa nedalo
odtrhnat'. Vel'kolepé finale, v ktorom
ste nevedeli ako sa to celé skonci
stoji za to, i ked' sa k nemu musite
prehryzt' cez vySe 500 stran. Kniha
rozhodne stoji za povSimnutie, nielen
obalkou ale hlavne dejom.

Katarina Huzvarova
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