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B Zagiatkom roka sa na reddite spustila iniciativa #NoPreorders,

ktora chce Sirit' celkom faktickd ideu, a to, Ze predobjednavkou hry

hraci prakticky nic neziskaji (par nepodstatnych kozmetickiych DLC
nie je dovod), ale naopak, mozu vel'a stratit'. A postupom casu sme
Coraz viac presvedceni, Ze tato iniciativa ma nieco do seba.

Kultara predobjednavok vznikla v ¢asoch, ked' sme si chceli byt'
isti, Ze sa k hre v den vydania kvoli malému poctu vydanych
kusov dostaneme. Dnes, v dobe digitalnych képii, je to nezmysel,
no l'udia stale veria a vydavatelia to, pravdaze, citia.

Editorial

Nedavne udalosti ohl'adom Warner Bros. v podobe hier Mortal Kombat
a Batman: Arkham Knight ukazali, Ze sa neda déverovat' ani vjvojarom,
ktori majd za sebou kvalitné hry a PC verzie tychto hier boli do vel'kej
miery katastrofou. ESteZe tu mame aspon Steam Refunds...

Taktiez, ¢o je nemenej dblezZité, sa udiala konferencia E3 2015, ktorej sa
enormne v tomto vydani magazinu venujeme, ako ste si to mohli vsimnat'
aj na strankach Gamesite.sk. Okrem toho je magazin plny recenzii a
d'alSieho zaujimavého obsahu. To znameng, Zze uz vas nebudem dlhsie
unavovat' a necham vam priestor si vSetok obsah uZivat' pinymi daskami.

Dominik Farkas

Séfredaktor www.gamesite.sk

Redakcia hodnoti mesiac jun...

Richard Mako

Jan patril hlavne
sledovaniu noviniek
okolo E3, no, samozrejme,
nesmel chybat'

¢as anina hry,

hlavne novo vydané
konzolové MMORPG
Elder Scrolls Online

a pravidelné particky
Heroes of the Storm.

Roman Kadlec Dominik Farkas
Fallout Shelter. To bolamoja  Jdn znamenal

hra mesiaca jan, pretoze ni¢ hlavne E3,

iné som nestihol hrat'. takZe najviac

Ak sa teda nepoditajd hranymi titulmi

10az 15-mindtové demoverzie  boli tie, ktoré este

na E3. Bohuzial', nie ku nie st dostupné.
vSetkému nas s Markusom No okrem toho som sa
pustili, avSak hodinova na chvil'u vratil

Cakacka na SW Battlefront k Titanfallu a taktiez bol
stala za to. A takisto na programe jednotlivych
aj Guitar Hero Live! dni treti Zaklinac.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

-rocna

Promo
zaruka

3-ro¢na zaruka Canon
pre vacsiu spokojnost

Kupte si ktorukolvek z vybranych tlaciarni alebo skenerov Canon imageFORMULA, imageRUNNER, MAXIFY
a i-SENSYS od 1. aprila 2015 do 31. augusta 2015 a ziskajte vacsiu spokojnost - vdaka 3-ro¢nej promo zaruke.

Navstivte nadu internetovu strénku www.canon.sk/promozaruka alebo nasnimajte QR kéd nizsie.

Naskenujte kdd
a zistite viac

ERLE

Canon



>> Richard Mako

Tim Ghost opat’ pokope v Ghost Recon Wildlands

Ak ste si mysleli, Ze najvacsie novinky
spolocnosti Ubisoft pocas E3 budi
Assassin's Creed Syndicate a Tom
Clancy's The Division, boli ste na
omyle. Na zaver konferencie si totiz

z Ubisoftu pripravili prekvapenie a
ukazali hracom zabery z Gplne nového
prirastku do série Tom Clancy's Ghost
Recon s podtitulom Wildlands.

PGhost Recon Wildlands sa bude
odohravat' v miernej budicnosti, kde
hrac opat' veli Stvortlennej elitnej

Pribeh Faith pokracuje

Fanasikmi milovany Mirrors Edge sa

nakoniec docka svojho pokracovania,

a to uz hned' zaciatkom buddceho roka.

Catalyst nas vSak tentoraz zavedie
do minulosti a zaciatkov Faith
a jej kariéry.

4 | Generation

jednotke timu Ghosts. Tento titul bude
prvy zo série, ktory pondkne vel'ky
otvoreny svet a hra¢om tak da moznost'
preskiimat' mnohé oblasti, stovky dedin
a stretn(t' sa s r6znymi skupinami NPC.
Svet Wildlands by mal byt' najvacsim
svetom, aky doteraz Ubisoft vytvoril,

a preto sa hraci maj na co tesit'.

Hra sa bude dat' hrat' v singleplayeri, ale
dostupna bude aj moznost' co-op hrania
s troma d'alsimi hracmi, a vyliceny nie

je ani klasicky kompetitivny multiplayer.

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Bude iba na samotnych hracoch, ako
bud( svetom postupovat' a aky sp6sob
zvolia pri plneni misii. Navyse, hracove
rozhodnutia neovplyvnia iba priebeh
danej misie, ale aj buddci priebeh deja sa
bude odvijat' od toho, aké rozhodnutia
urobite. Na strankach gamesite si
mbZzete pozriet' trailer, v ktorom sd
ukazané viaceré sposoby, ako vyriesit'
predstavend misiu. Ci uz si zvolite
stealth, nabehnete na svoj ciel' v po zuby
ozbrojeni, ¢i zvolite skor agresivny, no
takticky pochod, bude len a len na vas.

Gears of Warna PC

Microsoft si pre PC hracov prichystal

skutocn lahodku.

S plnou podporou 4k a DX12 si PC hraci
zahrajd kompletnd sériu Gears of War
konecne aj na PC! Datum vydania

zatial' nie je znamy.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Chysta sa remake legendy
Final Fantasy 7 znova ozije!

B Final Fantasy 7 je mnohymi hra¢mi oznacovany za klasiku
japonskych RPG, ktora nema obdoby. Ini ju zas povazujl iba za
precefovand mozaiku série Final Fantasy.

Jedno je vSak isté miliony hracov uz roky prosili o remake
tejto hry a konecne sa dockali odpovede. Ako naznacovali
uz Spekulacie, Final Fantasy 7 Remake je skutocnost'ou.
Hraci sa ho dockajd buddci rok a ako prvi si ho budd
moct' zahrat' vlastnici PlayStation 4, no, samozrejme, sa
docka aj vydania na Xbox a PC. Na E3 bol naozaj ukazany
CGl trailer, ktory vyvolal obrovské ovacie a radost'.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..fanGSikovia skateboardingu
teste sa! Sam Tony Hawk
prednedavnom oznamil, ze sa
eSte tohto roku dockame
pokracovania legendarnej

série Tony Hawk Pro Skater 5,

a to konkrétne

29. septembra

pre Xbox One a PS4.

The White March

Tvorcovia Pillars of Eternity

pocas E3 ohlasili, ze sa hra docka
plnokrvného datadisku, ktory

nesie nazov White March. Zdvihne
maximalne level, prida novych
spolocnikov a posunie d'alej aj pribeh.

B ..uz30.jlna si Blizzard
pripravuje Diablo orientovand
expanziu do Heroes of the Storm.

Prinesie nova mapu, dvoch hrdinnov
a podl'a Blizzardu tym nekoncime.

Az do konca roka bude Heroes
of the Storm patrit' tematike Diabla.

Nowy Starcraft 2 zadarmo!
Whispers of Oblivion si uzije kazdy

B Starcraft 2: Whispers of Oblivion je nazov novej expanzie
pre popularnu stratégiu a je to v poradi uz tretie rozsirenie.

Ponudkne tri misie zasadené do udalosti pred Legacy

of the Void a bude sa hrat' za Protossov, ktori sa pokdsia znovu
ziskat' svoj domov. Vd'aka tomu dostane priestor Zeratulov
pribeh, ale nezabudne sa ani na Kerrigan a Raynora.

A na zaver jedna skvela sprava, rozSirenie Whispers

of Oblivion bude st'ahovatel'né Gplne zadarmo.

Pondkame vam Gvodny trailer, ktory bol prezentovany

na konferencii.

B .. konecne sme sa dockali
ohlasenia datumu

reStartu ¢im viac ocakavaného
dielu Need For Speed, ktory

by sa mal vratit' ku korefiom
tych najlepSich dielov

v sérii — Undeground.

Nového NFS sa dockame

3. novembra 2015.

Mass Effect: Andromeda

Stiidio Bioware kone¢ne

na tohtorocnej E3 predstavilo
pokracovania slavnej Mass Effect série,
ktora bude niest' podnazov Andromeda.
Cely titul by mal byt' kompletny spin off
k pévodne; trilogii.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Adam Lukacovic

........................................................................................................................................................................................................................................................

Akeé novinky predstavil Acer pre druhi polovicu tohto roku?

Maloktori z vas mozno viete,

ale spolocnost' Acer tento rok
oslavuje 39. vjrocie od jej zaloZenia. Ako
povedal Tomas Cech, riaditel' pre Stredni
Eurdpu, je to vd'aka tomu, Ze spolocnost'
sa dlhé roky dokazala prisposobit'

trhu a zastihla trend smartfonov,
tabletov, konvertibilnjch notebookov

a predovsetkym Chromebookov.

0 tom sme sa sami presvedcili
na tlacovej konferencii, kde sme
videli nové modely produktov zo
vSetkych spominanych kategorii.

Acer je ale aj spolocnost’, ktora
sa zameriava na hracov, a to sériou
produktov znacky Predator. Acer planuje
eSte tento rok prist' na trh s novymi
hernymi PC a notebookmi tejto znacky.
K tymto hernym "delam" sa perfektne
bude hodit' novy monitor s podporou

G-Syng, ktory disponuje 34-palcovym,
zakrivenym IPS panelom s rozliSenim
34401440 pixlov. Jeho cena je 1259 Eur.

Dalej boli prezentované novinky z
modelovej rady Aspire, a to konkrétne
V, E a ES. Rada Aspire V s notebooky
vySSej strednej triedy, ktoré disponujd
pevnym hlinikovym telom a vysokym
vykonom vd'aka kombinacii procesorov 5.
generacie z rady Core od Intelu a grafickej
karty GeForce 940M od NVIDIE. Medzi
jeho Specialitu patri podpora M-Discov,
ktoré sa vyznacuja dlhou zivotnost'ou.

\lylepSenia sa dockali aj zastupcovia
z rodiny Switch, CiZe zariadenia 2 v
1. Okrem najnovsich Stvrojadrovych
procesorov od Intelu disponuji aj druhou
generaciou odnimatel'ného mechanizmu
Acer Snap Hinge, ktory sme na mieste
vyskagali a mozeme ho len chvalit'. Co

sa tyka konvertibilnych notebookov,

na konferencii ich zastupoval model
Aspire R11, ktorého srdcom je najnovsi
procesor Intel Pentium. Podobne ako

pri modeli Switch sme na mieste rychlo
otestovali preklapaci mechanizmus, ktory
je naozaj pevny a nezaznamenali sme
Ziadne problémy pri jeho pouZzivani.

NemdZeme zabudnt' spomendt’ aj
Chromebooky, ktoré sa pomaly, ale isto
dostavajd do povedomia aj na nasom
trhu. Ako ale sami zastupcovia spolocnosti
uviedli, Google sa do propagacie
Chromebookov v Strednej Europe nehrnie a
tato Gloha je predovSetkym na vyrobcoch.
Je to naozaj Skoda, ked'Zze Chromebooky
sG priam idealne pre Ziakov zakladnych
Skél a studentov netechnickych odborov
na strednych Skolach, ale aj pouzivatel'ov,
ktori obsah netvoria, ale len konzumuja.

Spolocnost' Sapphire uviedla na

trh novii sériu graficky kariets
oznacenim Nitro, ktoré prinasaji novinky
ako novii generaciu odnimatel'nych
ventilatorov alebo pevnii konstrukciu, ktora
zabezpecuje nechcenému ohybaniu.

Okrem toho karty disponuj aj kvalitnymi
elektronickymi s(ciastkami. Takze kondenzatory
s dlhou Zivotnost'ou alebo kvalitné timivky st
samozrejmost’ou. Nespornou whodou je aj

Asus
Zenfone Selfie

V poslednom Case nastal boom
smartfonov, ktoré st uréené
predovSetkym milovnikom selfie fotiek. Asus
sarozhodol nezaostavat' za konkurenciou

a predstavil Asus Zenfone Selfie.

Jeho dominantou je predny, 13Mpx snimac,
ktorému sekunduije dvojica prisvetl'ovacich LED
diod, a ponlka aj automatické zaostrovanie.

systém chladenia Inteligent Fan Control Il. Vd'aka
nemu je chladenie, ak je teplota jadra pod 52
stupniov Celzia, I'udskym uchom nepocutel'né.
Ak k tomu pridame aj fakt, Ze nové odnimatel'né
Dual ball bearing ventilatory poskytujd az o

80% dIhsiu Zivotnost' ako predchadzajiica
generacia, stretdvame s doposial' najlepSim
chladenim, ktoré spolocnost’ Sapphire ponikla.
Novinky sa dostan( do predaja v najblizsich
mesiacoch a budi obsahovat' najnovsie jadra
postavené na GCN architektiire od AMD.

Zadny, 13Mpx snimac taktieZ nezahal'aa
pon(ka okrem objektivu so svetelnost'ou f/2.0
taktieZ laserové zaostrovanie. O vykon sa stara
osemjadrowy, 64-bitowy procesor Snapdragon
615, doplneny o 2GB operacnej pamate, v pripade
verzie so 16GB internym GloZiskom. 32GB verzia
ma operacnd pamat' o 1GB vacsiu. Na prednej
stene sa nachadza 55-pacowy IPS displej, ktory
pon(ka FullHD rozliSenie (1080 x1920px).

Kingston microDuo 3C

Nowy
Standard
USB-Csa
pomaly
aleisto
dostava

do popredia,
atak sa niet
comu divit!,
Ze Kingston uviedol novy USB disk, ktory
okrem Standardnej USB koncovky disponuje
aj USB-C koncovkou. Tento disk je dostupny
v troch variantoch — 16GB, 32GB a 64GB.

.....................................

Thunderbolt 3

To, Ze nova generacia rozhrania Thunderbolt 3
prinesie dvakrat vySsiu rychlost’, bolo zname
uz minuly rok. To najzaujimavejsie ale Intel
uviedol tento mesiac. Thunderbolt 3 bude
pouzivat' USB-C koncovku. Vd'aka tomu sa
snad' toto rozhranie dotka vacsej popularity.

.....................................

Nokia 105

"HiGpe" telefony eSte nevymreli. Dékazom
toho je vwylepsena verzia modelu Nokia 105,
ktora umoznuje uloZenie az 2000 kontaktov,
namiesto pdvodnych 500, a pondka wdrz
na batériu bezkonkuren¢nych 35 dni (¢o

by sme za to my, "smartfonisti’, dali).

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Adam Lukacovic a Marek Procka

.......................................................................................................................................................................................................................................................

Logitech predstavil volanty pre Xbox ONE, PC a PS4

Huawei P8

Vo Sturtok 25. 6. prebehlo na FiF UK
v Bratislave oficialne predstavenie
novej vlajkovej lode Huawei P8. ISlo

o prvii akciu tohto formatu na Slovensku.
Novy model predstavili Sirokému publiku
zastupcovia spolocnosti Huawei -
Radoslaw Kedzia a pan Wang Yanmin.
Na konci vecera mohli zaujemcovia

sami vyskisat' jednu z ojedinelych
funkcii P8 - "mal'ovanie svetiom".

Pan Wang Yanmin zoznamil
prichadzajlcich so vsetkymi prednost'ami
a technickymi vymoZzenost'ami Huawei
P8, z ktorych mnohé nemaj na trhu
konkurenciu. Pocndc elegantnou krabickou,
v ktorej zakaznik P8 obdrzi, nasledujc
skvelym dizajnom pristroja s celokovovym
unibody telom tenkym len 68 mm s
ergonomicky zaoblenymi hranami.
Pristroj disponuje FullHD displejom s
uhloprietkou 5,2 "a technolégiou IPS-

NEO. Skvely vykon pristroja stoji na
osemjadrovom 64-bitovom procesore
Kirin 930 s taktom 4x 2,0 GHz +4x 1,5
GHz s podporou vysokorychlostnych sieti
4G LTE pre vsetky europske pasma a vo
vybave nechyba ani technolégia NFC.
Tento procesor doplfaji 3GB operacnej
pamate a 16GB interna pamat'.

Vel'ka Cast' predstavenia produktu
bola venovana fotoaparatu, ktorym
Huawei P8 disponuje. S rozlisenim 13
Mpx a Stvorfarebnym RGBW senzorom
s optickou stabilizaciou obrazu a ISP
vie vykazlit' vel'mi ostré snimky a
videa aj pri znizenej viditel'nosti.

Rad Specialnych funkcii je v ramci
inteligentnych telefonov Gplne ojedinela,
(i uz sa jedna o moznost' nastavenia
dlhej uzavierky, alebo o tzv. "mal'ovanie
svetlom", kedy uzivatelia mézu pomocou

roznych svetelnych zdrojov popustit' uzdu
svojej fantazii a vytvarat' neobycajné
fotografie. Predna 8 Mpx kamera

zvlada dokonalé selfies snimky.

\/ ramci vecera sa o svoje tyzdenné
skdsenosti s P8 podelila aj znama
slovenska fotografka Petra Ficova:

"Bola som vel'mi pekne prekvapena
technickymi vymoZenost'ami fotoaparatu
v tomto teleféne. Ci uz to boli technické
nastavenia, citlivost' ISO, spominana
stabilizacia, alebo vyvazenie bielej alebo
skutoCne nastavenim, ktoré si mozete
nastavit' vo fotoaparate naozaj kvalitnom
- toto vSetko zvlada aj tento telefon.”

Vlajkova lod' je na Slovensku
zakaznikom k dispozicii za cenu 479 €
vratane DPH. Odl'ahZena verzia Huawei
P8 Lite vhodna napriklad pre mladych
I'udi a Studentov je dostupna za 249 €.

Spolocnost' Logitech predstavila

nové volanty G29 Driving Force
pre herné konzoly PS4 a PS3, a zaroven
G920 Driving Force pre Xbox One a PC.

Pre oba volanty, ktoré sd vyrabané
na precizne pretekarske jazdy a majd
dlha spol'ahlivost’, je charakteristicka
odozva s dvoma motormi, prevodovka so
skrutkovitym mechanizmom potlacujicim
vOl'u riadenia, ru¢ne obsivany a kozou
obaleny pot'ah volantu a pedale plynu,
brzdy a spojky vyrobené z nerezovej
ocele. G920 je navySe kompatibilny s
doplnkom Driving Force Shifter, o je
Sest'stupfiova manualna radiaca paka so
spiatoCkou po zatlaceni, ktor( je mozné
kipit' samostatne. Jedna sa o prvy
pretekarsky volant spolocnosti Logitech
urceny pre hernd konzolu Xbox One.

Pri vyrobe oboch volantov bola
délezita spolupraca so spolo¢nost'ami
SONY a Microsoft tak aby ponukli
maximalne realisticky zazitok pri hrach
ako napriklad Forza Motorsport 6, ktora
bude uvedena na trh uz tato jesen.

Oba volanty vd'aka spatnej vazbe,
ktor( zabezpecuja dva motory,
verne simulujd pocity pri presune
t'aziska vasho auta, realne podmienky
na trati alebo opotrebenie pneumatik,
takze mdzete vycitit' pretacanie
alebo nedotacavost' vozidla, stratu
zaberu kolies a mnohé d'alSie aspekty.
\lyuZitie skrutkovitého mechanizmu
radenia rychlosti, ktory je vytvoreny
podl'a mechanizmov pouzivanych v
prevodovkach skutocnych aut, vam
poskytne vynimocne hladké, tiché a
precizne radenie. Hardvér je navyse
skonstruovany tak, aby eliminoval vol'u

riadenia, takze zasahy volantu a pedalov
budete mat' pod maximalnou kontrolou.

Volanty s vytvorené tak, aby vydrzali
dlho - v hriadeli maja pevné ocel'ové
loziska a packy radenia aj pedale s(
vyrobené z nerezovej ocele. Pot'ah z vysoko
kvalitnej ru¢ne presivanej koZze dava
volantom vzhl'ad a pocit ako by ste maliv
ruke skutocny volant pretekarskeho vozidla
a pouzivatel'om zarucuje pohodinejSie a
trvacnejsie pouzivanie. \V neposlednom
rade, vstavané Gchytky a skrutky vam
umoznia volant bezpecne prichytit' k
stolu alebo zavodnému sedadlu, aby boli
posunutie, ¢i vykyvy volantu minimalne
aj pocas agresivnych manévrov.

Bezproblémovy pristup k hernym
ovladafom zaist'uje takzvany

D-Pad, tlacidla pre konzolu a packy
poloautomatického radenia, ktoré sa
prakticky umiestnené na volantoch.

Pri G29 vam LED kontrolky povedia,
kedy presne preradit', aby ste vyuzili
maximalnu akceleraciu a nemuseli
pritom spustit' odi z trate. Nastavenia
svojich vodigskych preferencii si mdZete
jemne vyladit' pomocou kolieska s 24
polohami a tlacidiel plus/minus.

Pretekarske volanty sa dodavaji so
samostatnou podlahovou jednotkou
s pedalmi, aby ste mohli pohodIne
brzdit', akcelerovat' a opatovne pridavat'
rovnako, ako v skuto¢nom aute. Navyse
vam pri riadeni umoznuje udrziavat'
prirodzenejSiu polohu tela. Odozva
brzdového pedalu je nelinearna, ¢im
napodobriuje ¢innost' brzdovych systémov
citlivych na tlak zoSliapnutia, vd'aka comu

mate citlivejSiu odozvu a je presnejsi

pri brzdeni. Navyse majd samostatn(
spojku, aby sa hraci, ktori si chc vyskadsat'
svoje schopnosti, mohli pIne vnorit' do
moznosti skutoéného pretekania.

Driving Force Shifter je volitel'ny doplnok
k volantu G920. Jedna sa o Sest'stupfiovi
manualnu riadiacu paku so spiatockou
po zatlaceni. Prislusenstvo Driving Force
Shifter ma kvalitnd konstrukciu s odolnou
riadiacou pakou a ru€ne presivanym
koZenym krytom hlavy a racky riadiacej
paky. Vstavané Gchytky a skrutkové
otvory umoznujd jednotku riadiacej paky
Driving Force Shifter pevne uchytit'.

CENA A DOSTUPNOST

Ocakava sa, ze ze volant Logitech G29
Driving Force bude k dispozicii v jali 2015
za odpor@¢ani maloobchodnd cenu 399€
a G920 Driving Force zatiatkom oktobra
2015 za doporucend maloobchodnd cenu
399€, Co je identicka cena, za ktorl sa
predaval predosly model G27. Doplnok
Driving Force Shifter, Sest'stupriova
manualna riadiaca paka so spiatockou,
by podl'a ocakavani mala byt' k
dispozicii ako volitel'né prislusenstvo za
odpordc¢ant maloobchodnl cenu 59€.

K volantom navyse do 31.12.2015
ziskate ako bonus v promo akcii paradne
nové skiny do hry Project Cars — auta
teamov Cloud9 a Team Solid Mind.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Prodélecna Zeme zitrka

Spole¢nost Disney se zase jednou spalila.

Jak jsme jiz psali dfive, diky komer¢nimu nelspéchu

Zemé zitfka se spole¢nost rozhodla zafiznout nékolik

riskantnich projekt(, mezi kterymi byl i o¢ekavany Tron 3.

AZ nyniovsem vyplyva na povrch, kolik bude spole¢nost skutecné
na snimku tratna. Zemé zitrka méla byt pro spolecnost tutovkou,

Konec praktickych trik{ ve filmu?

Legenda na poli klasickych vizualnich efektd, Rick
Baker, oznamil, ze kon¢i. Dlvodem dle jeho slov

je masivni vyuzivani pocitacovych trikd i pro ty
Clovék zodpovédny za triky a vizualni stranku hrdinG
ve filmech jako Muzi v ¢erném, Rocketeer, Americky
vlkodlak v Londyné&, Batman navzdy, Kruh, Hellboy,
Planeta opic nebo jako jeden z tvdrcl legendarnich
trikd ve snimku Star Wars: Epizoda IV — Nova nadéje
tedy v 64 letech kondi. Nevyloucil vdak moznou pozici
konzultanta u nékterych produkci v budoucnu.

10 | Generation
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ktera se vsak nevydafila. 180 miliont dolar( stal film samotny a
dalsich 150 spolykala propagace, tedy i pfi sou¢asnych souhrnnych
trzbach kolem 170 milion{ studiu stale chybi néco malo pres

150 milion(, aby se film dostal viibec do kladnych ¢isel. Dalo

by se diskutovat, Ze studio, pod které spada v sou¢asnosti celé
filmové univerzum Marvelu a také Star Wars, by si podobnou
finan¢ni ranu mohlo dovolit, nicméné filmovy byznys ma pomérné
jasna pravidla. A tentokrat byl obéti dalsi vylet na Grid.

Novy Spider-man zna
svého predstavitele

Marvel a Sony nasli svého nového Spider-
mana. Novym predstavitelem jednoho z
nejpopularnéjsich komiksovych hrdind
se stal devatenactilety Brit Tom Holland.
Prebira tak kostym hrdiny po dalsim
Britovi Andrew Garfieldovi, ktery ztvarnil
postavu v Amazing sérii a Tobeym
Maguireovi, ktery se postavé propdjcil

v trilogii Sama Raimiho. Holland by se

v roli mél objevit jiz v pravé nataeném
Captain America: Obcanska valka.

Zemrel skladatel James Horner

Filmovy svét priSel o dalsi vyraznou
osobnost. Ve véku 61 let zemfel po
tragické nehodé se svym letadlem filmovy
skladatel James Horner. Za svoji kariéru
ziskal dvakrat ocenéni Oscar za nejlepsi
hudebni doprovod k filmu a nejlepsi skladbu
z filmu Titanic. Mimo kompozici k tomuto
filmu slozil taktéZ nezapomenutelné
soundtracky k filmdm Statecné srdce,
Vetrelci, Apollo 13, Cista duge nebo
Nepfitel pfed branami a mnoho dalSich.

Castingové novinky:

= VVincent D'Onofrio si zahraje
hlavniho zaporaka ve filmové
adaptaci serialu CHiPs.

» Robert Rodriguez bude reZirovat
celoveterni adaptaci kreslenych
pfibéhd ze serialu Jonny Quest.

» Cary Fukunaga opousti par
tydnl pfed zacatkem nataceni
novou adaptaci hororu To.

» Chris Pine jedna o vedlejsi roli ve snimku

Wonder Woman, konkrétné jedna o roli
partnera hlavni hrdinky Stevea Trevora.
= Tilda Swinton jedna o jedné z
dalezitych roli v pfipravované komiksovce
Doctor Strange. Méla by si zahrat
postavu Prastarého (The Ancient

One), mentora hlavniho hrdiny.

» Woody Harrelson a Laura Dern se
objevi v adaptaci komiksu Wilson.

» Wrestler Sheamus si zahraje

postavu Rocksteadyho v pokracovani
blockbusteru Zelvy ninja.

» Will Forte se pridava k

obsazeni snimku Keanu.

» Joe Wright jako sv(j dal5i snimek
natoci drama The Lifeboat, ve kterém
si hlavni roli zahraje Anne Hathaway.

» Matthew Vaughn v soucasné dobé
piSe scénar pro pokracovani Kingsman:

Tajna sluzba. Pokud s nim bude spokojen,

ujme se snimku i jako rezisér.

» Chiwetel Ejiofor si zahraje zaporaka
Barona Mordo v pfipravované
komiksovce Doctor Strange.

» Chris Hemsworth se pfidava k obsazeni
nové zenské verze Krotitel( duch(, coby
muzska sekretarka hlavnich hrdinek.

» Arnold Schwarzenegger si

vyzkousi po letosni Maggie dalsi
dramatickou roli ve snimku 478.

» Rooney Mara jedna o Gcasti

remaku serialu Utopia, o ktery

se stara David Fincher,

» Robert Downey Jr. jedna o (casti

ve snimku Chasing Phil, kde by si

mél zahrat jednoho z nejvétsich
podvodnikd novodobé historie.

» Dwayne Johnson se objevi v adaptaci
klasické automatové videohry Rampage.
= Alicia Vikander jedna o své (casti v
novém pribéhu agenta Jasona Bournea.
Zaroven vsak ukoncila jednani o své
GCasti v adaptaci Assassin's Creed.

» Michael Keaton bude produkovat

a také si zahraje v adaptaci

komiksu Imagine Agents.

» Chan-Wook Park jako svaj dalsi film
natoci lesbické drama Fingersmith.

» Emma Watson se objevi po

boku Toma Hankse v pfipravované
kniznt adaptaci The Circle.

» Jason Statham se vrati v Rychle

a zbésile 8.

» Seth Gordon opousti pfipravovanou
filmovou adaptaci videoherni

série Uncharted.

» Aaron Eckhart se objevi v hlavni roli
v akénim snimku Live!, ktery se dle
planu ma nejen odehravat v realném
tase, ale mél by byt tak také natacen.

Aktualizované data premiér:

» Menga, novy snimek Douga Limana

s Tomem Cruisem v hlavni roli, se

do kin dostane 6. ledna 2017.

» Pad Londyna, pokracovani Padu Bilého
domu, které se mélo do kin dostat jiz
tento fijen, se o par mésicd zpozdi a do
distribuce se dostane az 22. ledna 2016.
» The Martian Ridleyho Scotta se do kin
podiva o vice jak mésic dfive, konkrétné
2. fijna. Vyméni si tak datum premiéry
se snimkem Victor Frankenstein, ve
kterém se objevi Daniel Radcliffe a James
McAvoy v nové podobé znamého pfibéhu.
» 29, zafi 2017 je datum, kdy se do kin
dostane pokracovani Equalizera.

Vic informaci na www.MOVIESITE.sk
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E3 je kazdorocne hernym sviatkom

za vyvojom vasich obl'Gbenych hier.
Clovek hned' zisti, Ze tym najcennej§im
nie je to, Ze si mdze zahrat' nejakd

hru niekol'ko mesiacov pred tym, ako
pride na pulty obchodov, ale to, ze o
nej moze zistit' viac priamo od I'udi,
ktori sa na jej vyrobe podiel'aja. Hlavne
ked' vidi to nadsSenie, s ktorym vam
prezentuj hru a entuziazmom, s ktorym
odpovedaji na vase otazky (iba zeby
bol treti defi a vy ste boli posledny
novinari, ktorym vyvojari opakovali tie
isté naucené frazy, pretoze vtedy ste
skutocne videli, Ze uz toho maja dost').

Tym padom vas nerozhadzu ani hodinu
a pol trvajdce rady na to, aby ste

mohli vyskasat' jeden zapas v novom
Battlefronte (nakol'ko to EA nemalo

z neho ni¢ nové a dolezité nedostanete,
lebo to jednoducho nevie a priSiel vam
iba porozpravat' typické PR veci.

Jednoduché to tam nebolo, ¢asu bolo
skutoZne malo a prezentacii, ktorych
sme sa mali zGc¢astnit' vel'mi vel'a. A ked'
nahodou bola chvil'ka vol'na, tak ju ¢lovek
travil v spolo€nosti ostatnych novinarov
v ,Press roome’, kde v spolocnosti

nikdy neubddajdceho mnozstva kavy

kazdy hl'adel do svojho notebooku a
pisal o tom, ¢o pred chvil'ou videl.

Vysledkom toho je vel'ké mnoZstvo
preview clankov z hier, ktoré sme mali
moznost' vidiet' alebo si ich aj priamo
zahrat'. Za tri dni sa nam toho podarilo
nazbierat' skutocne vel'ké mnozstvo,
aby ste mali moZnost' zistit', €i je hra,
ktord ste mali vyhliadnut( skutocne
tak dobre vyzerajlca, akou sa zda z

Napriek jej klesajicej legitimite kvoli coraz castejSim pripadom zavadzania verejnosti, nereprezentativhym ani zd'aleka vyriesené idealne), pretoze

ukazkam hier a d'alSim problémom je to vzdy nieco, na o sa tesia nie len novinari, ale aj fansikovia po celom niekol'ko hodin predtym ste si vychutnavali

svete. vyborné pivo v stanku belgického stadia
Larian, kde vam ukazali, ako je mozné tak

Vd'aka online konferenciam a permanentnym  zatial' ¢o ¢lovek behal z jedného konca komplexna hru ako Divinity: Original Sin

live streamom od vel'kych webov ziskala E3 Los Angeles na druhy, aby sa stihol pocas priniest' na konzoly. Striedate prezentacie,
na popularite, a tak sa z Cisto novinarskeho kratkych medzier medzi konferenciami pri ktorych sa iba pozerate a pocivate s
podujatia stala vystava pre fanasikov, kde presun(t' na miesto konania tej nove;j. hands-on moznost'ou si hru vyskasat'

si mdzu l'udia zahrat' eSte nevydané hry
dost' dlho pred ich oficialnym vydanim.
Kazdorocne tak pocet navstevnikov
stlpa, a to aj napriek vysokym cenam
vstupeniek (tento rok sa vystavy podl'a
odhadov ESA z(¢astnilo 50 000).

Obrovské vystavisko rozdelené na dve
vel'ké haly dalo priestor vel'kym aj malym
vyvojarom a vydavatel'om, ktorf priniesli
kvantum hier, hardvéru a inych produktov,
aby ich ukazali verejnosti (dohromady
bolo 247 vystavovatel'ov). Nechybali
giganti v podobe EA, Ubisoftu, Activisonu,

trailerov. Tie si moézete hocikedy precitat'
na strankach Gamesite.sk v sekcii E3
2015. V magazine si mozete precitat'
zoznam TOP 10 najlepSich momentov

Najprv to boli vol'né dni sldZiace na a odhaleni konferencii na E3 2015.

prekonavanie jet lagu po dlhych hodinach no v priestoroch vystaviska sa ukazalo
cestovania a nasledne uz pIné ruky prace s napriklad aj ceské Stadio Warhorse. Hlu¢na Dominik Farkas
dolad'ovanim detailov stretnuti a konferencii, atmosféra, vSadepritomni navstevnici

na ktorych sme sa mali zG¢astnit'. Na
konferenciach bola vyborna atmosféra a

¢akajici v dlhych radoch a do toho novinari,
ktori behali z miesta na miesto, aby stihli

vSeobecné nadsSenie zo zaciatku festivalu absolvovat' vSetky dohodnuté stretnutia. a popri tom vyspovedat' vyvojara, z
hier, ktory tento rok premiérovo otvorila ktorého sa dali vytiahnut' niekedy
Bethesda, za ktorou nasledovala tradi¢na No najddlezitejSimi I'ud'mi boli samotni vel'mi zaujimavé veci. Alebo jednoduchy

Stvorka: Microsoft, EA, Ubisoft a Sony,
¢o v praxi znamenalo cely defi bez jedla,

vyvojari a novinarske prezentacie hier
s moznost'ou stretnGt' I'udi, ktori stoja

rozhovor, na ktory sa dostavi chlapik z
PR oddelenia a vtom momente viete, Ze
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10 najlepsSich momentov, odhaleni
a konferencii na E3 2015

Festival vSetkého herného, E3, je iispeSne za nami a vSetci v redakcii Gamesite.sk sme ho iispesne

prezili, aj ked' sme chvil'ami trpeli silnym nedostatkom spanku a inoked

y nam po niektorych

odhaleniach a _prihovoroch zase krvou pridili obrovské mnozstva adrenalinu. Teraz, ked' uz je
vsetko dolezité odhaleng, sa mozeme s mensim_odstupom pozriet' na cely festival a zhodnotit'
jeho najprekvapivejsie, najpotesujuce a najdolezitejsie momenty. Tohtorocné konferencie
priniesli_vel'a zaujimavych odhaleni a my sme sa snazili osekat' tieto odhalenia a vybrat' to, co
podl'a nasho nazoru pritiahlo najviac pozornosti.

10. SHENMUE 3

Séria Shenmue je jednou z legiend herného
sveta, aj ked' bola poznacena viacerymi
problémami, z ktorych ten hlavny bola jej
neziskovost'. Ci uz to vyplynulo z toho, ze
prvy diel bol vydany iba na konzolu Sega
Dreamcast, ktora nebola tak rozsirena
ako jej konkurenti alebo, ze to bola v

tej dobe hra s najvac¢sim produkénym
rozpoctom (70 miliénov dolarov), séria
Shenmue nebola financne Gspesna, a
tak sa hradi a jej fanGsikovia museli
zmierit' s tym, Ze sa planovanych 16
dielov nikdy nedockaja. To vSetko sa ale
zmenilo, ked' sa na konci konferencie
Sony objavil na podiu tvorca série
Shenmue, Yu Suzuki, a ohlasil, Ze hraci
majl osud tejto série vo svojich rukach.

ESte pocas jeho prihovoru bolo spustené
prispievanie cez stranku kickstarter.

com so skromnym ciel'om vyzbierat' 2
miliény dolarov. Skvelym znakom vel'kého
zaujmu bol fakt, Ze sa niekol'ko desiatok
min(t od prihovoru samotn( stranku
kickstarter.com nedalo vobec nacitat'. A
ked' sa to podarilo, stipala vyzbierana
suma zavratnou rychlost'ou. AZ doteraz
to vSetko znie vel'mi dobre a nebyt'

jednej malickosti, bolo by toto netakané
ohlasenie urtite vysie na rebricku. Co

je ale tato malickost'? Udrela nam do

o€i hned' ako opadol prvy oSial' a ked'
sme sa nad tymto prekvapenim mohli
zamysliet' a bola to vySka ciel'a, ktory bol
na tento kickstarter urceny. Iba 2 miliony
dolarov? Niekto si povie, Ze to je penazi az
—az, my ale vieme, Ze predoslé diely mali
x-rokov dozadu mnohonasobne vyssie
rozpocty. Nieo nam tam zacalo Skripat'.

A den od odhalenia a vyjadrenia prosby
hracom sa ukazala prava tvar Sony a
hlavny ciel' tohto fundovania. VVyzera to
tak, ze spolocnost' Sony nebola Gplne
presvedceng, ¢i hraci eSte pokracovanie
Shenmue vobec chci a €i s ochotni za
svoje prosby postavit' aj svoje otvorené
pefnazenky. A tak sa rozhodli spravit' maly
prieskum trhu. Akonahle bolo zrejmé,

Ze kickstarter fungoval a hraci maja o
Shenmue naozaj zaujem, Sony sa vyjadrilo,
Ze zvySok rozpoctu bude financovat'
samo. T(, ocividne ovel'a vacsiu ¢ast'
rozpoctu. Na jednej strane mohli byt'
vSetci Gprimni uz od zaciatku, na druhej
strane rozumieme ich pochybnostiam a
ked'Ze vSetci, o prispeli na fundovanie

Shenmue dostan( odmeny, ktoré si
zaplatili, nie sd v tejto situacii ziadne
obete. Viac si m6Zzete precitat' v clankoch
E3 2015: Pokracovanie legendarnej

série Shenmue sa stava skutocnost'ou

a E3 2015: Titul Shenmue 3 dosiahol na
Kickstarteri svoj ciel' expresne rychlo.

9. ZOPAR MOMENTOV
Z NINTENDO DIRECT

Nintendo sa, tak ako poslednych par rokov,
rozhodlo nehostovat' bezn( konferenciu,
ale poniklo svojim fan@Sikom a novinarom
sériu dopredu nahranych a zostrihanych
videi po menovkou Nintendo Direct, v
ktorych sme sa dozvedali o planovanych
hrach. Nikto necakal vel'ké prekvapenia,
urcite nie Gplne nové hry z neznamych
svetov. Ale Nintendo dobre pozna svoju
fandsikovskd zakladfu, a tak boli takmer
vSetci Gplne spokojni, hlavne po oznameni
blizSich informacii o novom Legend of
Zelda titule, pokracovani série Star Fox,
funkciach ako Super Mario Makera a
novych Amiibach a, samozrejme, nadielky
stabilnych titulov zo stajne Nintenda

ako st Mario and Luigi, Mario Tennis a
Animal Crossing. MoZno by sa ale mohli
predstavitelia spolocnosti Nintendo
ukazat' aj osobne a nezaskodilo by aj
nejaké milé prekvapenie vo forme Gplne
novej hry, alebo aspon novy titul zo série
Metroid, ktory by bol verny svojim korefiom

8. PREDNASKA SPOLOCNOSTI
SQUARE ENIX

Hoci sa prednaska spolocnosti Square
Enix chvil'ami niesla v znameni sklenych
pohl'adov a zivajicich novinarov, priniesla
aj viacero napinavych chvil', zaujimavych
odhaleni a akénych ukazok z hier. Z nich
mozeme menovite vybrat' napriklad

nové, zatial' tajomstvom opradené, RPG s
nazvom Project Setsuna, teaser na novy
prirastok do série Nier so zatial' neznamym
podtitulom a pokracovania znamych

sérii ako Deus Ex, Hitman a Just Cause 3.
\/Setky tieto tituly sl'ubuja dodat' kvalitny
herny zazitok s eSte kvalitnejSimi vizualmi
a niektorych sa dockame uz ¢oskoro.

7. PC GAMING SHOW

Posledny den festivalu sa zdalo, ze
vSetci s uz na konci so silami, vydrzou
a schopnost'ou sistredit’ sa. Stale sa ale
Cakalo na to, Co nam prinesie historicky
prva PC Gaming Show, ktora sa, ako

uz nazov sam napoveda, venovala

ani netusila, akym formatom bude

tato Sou veden, nieto eSte aby vedela, aké
prekvapenia nas ¢akajd. Akonahle sa ale
zacala, okamzite sme zistili, ze fanGSikovia
pocitacov si na spravnej adrese €i uz
nazivo v hl'adisku, alebo za monitormi
doma. PC Gaming Show sa ukazala byt'
formou talkshow, kde si hostitel', Sean
.Day[9]" Plott pozyval na pédium
riaditel'ov najrozli¢nejsich hernych
Stadii a inych spolo¢nosti na poli
herného segmentu. Niektorym divakom
mozno takyto format nesadol, ale na
Gspesné zvladnutie tol'kych oznamov,
ukazok a prekvapeni by boli tradi¢nejsie
moznosti horSie a urcite by sa nezmestili

do vySe dvoch hodin. A ¢o na PC
Gaming Show vlastne odznelo?

Napriklad tvorca série Gears of War
ohlasil svoj navrat z penzie a plany s
nazvom Project Bluestreak, Dean Hall,
ktory ma na svedomi fenomén zombie
survival hier, priSiel povedat' par slov

o svojom novom MMORPG projekte s
menom lon, aj ked' vel'kd ¢ast' ¢asu na
podiu stravil odpovedanim na otazky
prave ohl'adom DayZ, o ktorom ale prisli
povedat' par poteSujicich informacii
zastupcovia Stldia Bohemia Interactive.
Dalej sme sa dozvedeli zopar pikoSiek o
novych produktoch od AMD, o rozSireni
MMORPG Guild Wars 2, datadisku k
Starcraft 2 a nakoniec prislo jedno

z najvacsich oznameni, ktorym bolo
potvrdenie simultanneho prichodu
megalomanského titulu No Man's Sky

nielen na platformu PS4, ale aj na pocitace.

Dafame, Ze PC Gaming Show sa stane
tradicnou stcast'ou budicich festivalov
E3, aj ked' je pravda, Ze je treba vychytat'

zopar mich a hlavne skratit' €as z vyse
dvoch hodin na nieco stravitel'nejSie.

6._PRIRASTKY DO HERNYCH
SERIISPOLOCNOSTI UBISOFT

Ubisoft je jednym z najspominanejsich
hernych spolocnosti, aj ked' v poslednom
Case si nanho vel'a hracov nespomenie
inak ako v zlom. Co ale nemézeme
spochybnit' je to, Ze Ubisoft ma pod
svojimi kridlami jedny z najobl'GbenejSich
a najdspesnejsich hernych sérii. Preto
takmer cely ¢as, ktory na festivale E3 mali,

venovali predstavovaniu a poskytovaniu
informacii o novych prirastkoch do
overenych hernych sérii. Ci uz iglo o
predstavenie Ghost Recon Wildlands,
ktoré si berie na musku zaner open-world
sandbox FPS, ukazku toho najlepsieho z
Assassin's Creed Syndicate, napinavé live
demo Rainbow Six: Siege, blizsi pohl'ad
na DLHO ocakavana FPS Tom Clancy's
The Division, ale aj prekvapivé ohlasenie
pokracovania Gspesnej RPG komédie
South Park, tento krat s podtitulom
Fractured But Whole a zameranim na
superhrdinov. FanGsikovia Ubisoftu
dostali naozaj poriadnu davku akcie

a informacii, ktora im, snad', vydrzi az

do prichodu tychto hier. Len keby sa
hned' po skonceni festivalu nezacali
objavovat' informacie o potencialnom
zhorSovani grafiky v titule The Division...

14 | Generation

Generation | 15



TRENDY REPORTAZ

5. NOVE HERNE SVETY.
OD ROZLICNYCH STUDI]

Co by to bolo za herny festival, kebyze
rozlicné Stadia nepredstavia Gplne

nové koncepty hier. Nemame nic proti
ustalenym sériam, praveze zboznujeme
navraty k starym znamym hrdinom, s
ktorymi sme zachranili svet uz peknych
parkrat. Ale inovacia je vo svete videohier
najsilnejSou hnacou silou a niektoré
napady sa jednoducho nedajd vyskdsat'
v existujlcich hernych svetoch. Preto nas
vel'mi zaujali tituly ako uz spominané

vesmirne MMORPG lon, spojenie
kybernetickych dinosaurov s I'ud'mi
bojujlcimi primitivnymi zbrafami v
Horizon: Zero Dawn od Stldia Guerrilla
Games alebo Sermiarsky zamerany For
Honor od spolo¢nosti Ubisoft.Takisto
netreba zabldat' aj na mensie hry ako
je napriklad mraz po chrbte vyvolavajdci
titul Soma, krizenec dungeon crawler
hier so zbrojnicou plnou strelnych zbrani
a farebnych vybuchov s menom Enter
the Gungeon alebo predstavenie hry
Planet Coaster, spadajlcej do zanru
LSimulator zabavnych parkov’, na ktorej
prekvapivo pracuje stadio Frontier,
ktoré, ako mozno viete, ma prsty v
skvelom titule Elite: Dangerous.

4. STAR WARS BATTLEFRONT
A MIRROR'S EDGE: CATALYST

Na ukazky a informacie z maloktorej

hry na E3 sa teSili novinari a hradi tak
vel'mi ako na Star Wars Battlefront a
pokracovanie Mirror's Edge. A spolocnost'
EA dodala to, ¢o vSetci ocakavali a

chceli. Krasne videa preplnené akciou

a datumy vydania znamenajq, Ze

hradi uz pre istotu zacinaja Setrit'.

3. LAST GUARDIANA S
DATUMOM VYDANIA A
REMAKE FINAL FANTASY VI

Jedna je davno ukazana a takmer
zabudnutd, aj ked' nezabudnutel'na hra, ta
druha je legenda na poli videohier, ktorej
zmodernizovan( verziu si hraci prajd uz
niekol'ko rokov. Co maji spolo¢né? Oboch
by sme sa po vyhlaseni predstavitel'ov
Sony a Square Enix mali skor ¢i neskér
dockat'. Popisat' situaciu v konferencnej
sale a za obrazovkami vacsiny divakov

vo chvili ohlasovania ako bujarg, by bolo

zl'ahCovanie. Last Guardian, ktory bol
predstaveny eSte v roku 2009, si ziskal
a udrzuje obrovskd zakladriu fandsikov,
ktori urcite ocenili, Ze sa Sony odhodlalo
stanovit' pre tento titul datum vydania.
A Final Fantasy VII? Diel s poradovym
Cislom 7 je jednym z najobl'GbenejSich,
aj ked' je na nom kvoli datumu vydania,
eSte v roku 1997, v mnohych smeroch
poznat' zub ¢asu. Preto je jeho remake
(a podl'a slov Tetsuya Nomura zo
Square Enix dokonca viac ako remake)
a opdtovné vydanie vel'mi vitané.

2. PREQDNASKA
SPOLOCNOSTI BETHESDA

Nikto nevie presne, ako sa to spolocnosti
Bethesda podarilo, ale ich historicky
prva (cast' na festivale E3 dopadla nad
vSetky o¢akavania. Mozno s tym malo
nieCo spolocné, Ze ich prva konferencia
bola aj Gplne prva, ¢o sa tyka poradia
vysielania. Viac s tym mal ale uréite ich
skvely pristup, ohlasovanie novych hier,
ako aj navykovo vyzerajici mobilny spin-
off série Fallout s privlastkom Shelter,
ukazky z dlho oc¢akavanych hier Fallout
4 a Doom alebo aj v mnohych smeroch

prekvapivy trailer titulu Dishonored 2. S
graciou a prehl'adom s akym sa podarilo
predstavitel'om Bethesda Softworks
potesit' svojich fanisikov a pritom
poskytn(t' vacsinu ziadanych informacii,
sme sa pocas zvysku festivalu stretli len
vynimocne. Nam uz len ostava tesit' sa,
ked' pride Fallout Shelter aj na zariadenia
s opera¢nym systémom Android a kedy
sa budeme mact' prebijat' nehostinnym
svetom plného radioaktivneho spadu

s vernym spolo¢nikom po boku.

1. SPATNA KOMPATIBILITA
XBOX 360 HIER S
KONZOLOU XBOX ONE

Takmer nikto uz tento krok zo strany
spolocnosti Microsoft necakal. O to
barlivejSie ovacie nastali pre majitel'ov
hromady nosicov s hrami pre konzolu
Xbox 360 alebo pre konzolovych hracov,
ktori sa eSte nechceli odpitat' od svojho
obl'Gbeného systému po vyhlasent, ktoré
urobil Phil Spencer. Takisto aj Larry Hryb,
inak znamy ako Major Nelson, len par
hodin od tohto vel'kého oznamu poskytol
novinarom vysvetlenie, preco so spatnou
kompatibilitou prichadzajd az teraz, rok
a pol po vydani samotnej konzoly a hoci
pocavat' jeho technicko-vyhovorkovy
slovnik je takmer prijemné, my sa
zameriavame pritomnost’. Na Xbox One si

budd mdct' hradi zatial' zahrat' tituly ako L
Banjo-Kazooie, Mass Effect, Super Meat
Boy alebo Perfect Dark. VV jednoduchosti °

a v skratke povedané, Microsotft priSiel
na to, ako stabilne emulovat' operacny
systém konzoly Xbox 360 a simulovat'

jej hardvér v krabici Xbox One.

\Vtipné je, Ze nielen Xbox One sa musi
tvarit' ako konzola starsej generacie,

ale aj 360-kové CD sa v tomto systéme
tvaria ako disky pre Xbox One. A to vietko
znamena, ze by mali hra€om na Xbox One
fungovat' trofeje a aj moznosti hrat' cez
internet. Samozrejme, akonahle Sikovné
hlavy v Microsofte prisli na to, ako obist'
vSetky problémy, je vSetko eSte otazka
dohody so Stddiami a vydavatel'stvami,

¢i svoje tituly z konzoly Xbox 360 povolia
na Xbox One, alebo budi chciet' vydat'
.remastered’ ediciu s lepSou grafikou a
novou cenovkou. Ale prave tato moznost'
urCite v dohl'adnej buddcnosti zlomi
mnozstvo hracov, ktori sd prilis hrdi

na svoju zbierku hier pre Xbox 360, aby
presli na novsi a vykonnejsi Xbox One.

Daniel Pauliny
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Ziskaj webovy priestor pre tvoje
experimenty a projekty.

Staci, ak si student alebo ucitel.

Free hosting ti bez reklam a akychkol'vek poplatkov ponuka:

priestor na webovU stranku s podporou modernych CMS
doménu tretieho stupna v tvare tvojadomena.studenthosting.sk

moznost jednoduchej migracie na komeréné rieSenia

Chces byt na webe a zbytocne neplatit?
Klikaj na studenthosting.sk
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RECENZIA [FARMING SIMULATOR 5 PS4

Farming Simulator 15

FARMARCENIE, FARMARCENIE, BUGY, GLITCHE A PSYCHIATRIA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: simulator

\lyrobca: Giants
Software

Zapozical: Comgad

PLUSY A MiNUSY:

+ bugy a glitche?

- grafika

- fyzika

- katastrofalne
ovladanie

- Ziadna zvukova
stranka

- Sialena nuda
a opakovanie
rovnakej akcie
donekonecna

HODNOTENIE:
) gRokokeke

Neviem ako vy, ale ja som nikdy

nedokazal pochopit’, preco by niekto
hral hru, v ktorej jazdite dookola po poli a
Znete obilie. Ocividne som ale asi divny, ked'ze
sa Farming Simulator 15 stal po svojom
wydani druhou najpredavanejSou hrou v UK.

Druha najpredavanejsia hra v obdobi
vychadzania AAA titulov, ako napriklad
Zaklinac 3, je sakramentsky Gspech. Co
teda simulator farmarcenia v roku 2015
pon(ka? Pod'me sa na to pozriet.

Po prvom zapnuti a vhupnutido
hry, vas hned' ohromi (alebo ochromi?)
grafické spracovanie, ktoré by ste TOP 2
najpredavanejsej hre nepriradili ani v zlom
vtipe. Je mi jasné Ze grafika nie je vSetko, no

grafikou to ani nekonci. Musim este podotknat',

Ze grafické spracovanie Farming Simulatora
je dokonca oznacované ako masivny skok od
jeho predchodcov. Wau. Ak aspon iastotne
sledujete hernd scénu, urcite ste niekde
narazili na jedno z videi, ktorymi sa Farming
Simulator séria predstavila. Glitche a bugy
spojené z fuserskou fyzikou v hre, sG totiz
snad' najzabavnejSou zlozkou celej hry a

to az do takej miery, Ze si nie som isty Ciich
mam pridat' do plusov, alebo minusov. Jediny
mozny dévod, preco si dokazem predstavit',
Ze niekto tdto hru hra je, Ze hra z vasej strany
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nevyzaduje absol(tne Ziadnu snahu, skill &
taktiky, iba more a more hodin nekone¢ného
otacania vasho niekol'kotonového tatosa,

za ¢o sa vam dostane aspon mali¢kého
zadost'ucinenia v podobe zarobku. Takéhoto
zarobku nekonecnych hodin ale budete
potrebovat' podstatne viac, ak si chcete
kdpit' v podstate haocico. Aj najzakladnejsi
upgrade, vas totiz bude stat' hodiny a
hodiny farmarcenia a pravdepodobne

aj nejakad tu stratu IQ pri jeho plnent.

Keby boli tieto hodiny a hodiny tupého
farmarcenia aspon doplnené nejakym
prepracovanejsim ekonomickych alebo
obchodnym systémom. Ale nie. Ak
je toto simulator farmarskeho Zivota,
Uprimne sa zatinam bat' ¢ som si
pomylil planétu, na ktorej Zijem.

Snad' jedina vec, ktora sa da na hre
pochvalit', je celkom pekné a detailné
spracovanie samotnych obrabacich a inych
strojov, traktorov a d'alSich mechanizmoy,
ktorych by ale naopak mohlo byt' trosku viac
a rozmanitejsich druhov. Ako vel'kd novinku
predstavili autori v tomto novom pokracovani
okrem klasického obrabania zeme aj dobytok,
no k tomu sa ani radsej nebudem vyjadrovat'.
Ak by vas NAHODOU (ale len gistou nahodou)
prestavil bavit' singleplayer, pri ktorom ste

prave presedeli asi tak 564684346 hodin
otacanim kombajnu dookola, aby ste si kipili
upgrade na pluh, pondka hra aj multiplayer!
Tu mbZete ukazat' svoje skutocné zrucnosti
drzania packy dopredu aj spolu so svojim
spoluhracom, ktory to ma rovnako "t'azkée"!
Musi ju tiez drzat' dopredu! Dokonca mozete
svojho kamosa zamestnat' ako svojho
otroka a ten vam bude obrabat' namiesto

svojho, aj vase pole! Kol'ko St'astia!

K tomu vsetkému pridajte asi jedno z
najhorsie prepracovanych ovladani, aké
som kedy v Zivote videl a dostanete skvely
recept na samovrazdu alebo minimalne na
listok na psychiatriu. Ak chcete napriklad
svoju postavu z pohl'adu prvej osoby otoCit'
okolo vlastnej osi, potrva vam to asi tak 6
sekdnd. Pohybovanie sa na peSo a celkové
ovladanie je katastrofalne a ako bonus, si
senzitivitu ani ni¢ d'alSie neviete zmenit'.

Pod'me si to teda zhrn(t'. More bugov, Ziadna
fyzika, katastrofalne ovladanie, podpriemerna
grafika, jazdenie kombajnom dookola niekol'ko
hodin pre minimalny zmysel. Nenachadzam
ddvod, preo sa niekto az takto vel'mi nema rad
a dovoli sam sebe t(to hru hrat' a eSte k tomu
zanudat'50 euro! PreCo, pytam sa. Preco?!?!

Richard Mako

Sutaz s portalom

&S GamesiteNews

GaANVESITRE.SIS

VAS HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA FMAGICKA'2' PC

Magicka 2

STO SPOSOBOV, AKO OMYLOM ZABIT KAMOSA

Pred styrmi rokmi vydalo

stadio Arrowhead vel'mi
inovativnu a zaujimavi kooperacni
hru s nazvom Magicka. Tento
titul zoZal vel'ky Gspech, pretoze
poniikol I'udom mechaniky, ktoré
sme v hrach dlho nevideli. Jednou
z nich bola moznost' zabijat'
svojich kamaratov ¢i uz naschval,
alebo omylom, no ak ste jednotku
hrali, uréite budete sihlasit’,
Ze to bolo t'azko rozoznat'

Kooperatnych hier vel'a nemame,
¢o je zvlastne, lebo prave co-op bol
vel'kou vyhodou vlastnenia konzoly.
Dnes skér vidime mnoZstvo funkcii
ako hrat' s priatel'mi online, ¢o je
Skoda. Nast'astie eSte existuje
zopar 5tadii, ktoré nam ponutkajd
hry, ktoré si m6zeme zahrat' spolu
s priatel'mi na jednej obrazovke.

A hoci druhd ¢ast' Magicky malo
pod palcom iné Stddio (Pieces
Interactive), drZi sa tejto filozofie.

Prvou vel'kou zmenou, ktor( si
vSimnete, je moznost' hrat' titul
na ovladaci. Druha cast' vychadza
aj na PS4 (palec hore), takze sa
tvorcovia museli popasovat' s
vel'mi zvlastnym ovladanim a
premietnut' ho do gamepadu.
Hoci ma ovladanie svoje muchy,
musim povedat', Ze to autori
zvladli a osobne som preferoval
hru na nom (Xbox ovladac na PC).

Zaklad celého titulu spociva v
tom, ze mixujete osem rdznych
elementov do mnoZstva kombinacii,
ktoré vam vytvaraja jednorazové
kdzla. Tychto elementov mdzete
naraz zmieSat' az 5 a ked' to
vynasobite moznost'ou kizlo
vystrelit, pouZit' na seba, na
zbran, ¢i okolo seba, mate k
dispozicii obrovské mnozstvo
kombinacii. Zaujimavé je, Ze hoci
by ste oCakavali, ze hra bude prilis
komplexna a odradi tym hraca,
nie je tomu tak. Tato obrovska
priepast' toti? zapla intuitivne
kombinovanie a kooperacny
element. Vd'aka tomu, Ze hrate s
vasimi priatel'mi, kazdé nepodarené
kdzlo a kazdy experiment bude
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: co-op adventiira

Vjrobca: Pieces Interactive

Zapozical: Paradox
Interactive

PLUSY A MINUSY:
+ Co-0p

+ znovuhratel'nost'
+ vtipny pribeh

- singleplayer

- problémy so servermi

HODNOTENIE:

188 8 8%

vytvarat' pobavenie ¢i uz z nechceného zabitia
spoluhraca, alebo objavenia nového kazla.

Hra si zaklada aj na ,pribehu", ktory si
robi srandu z popkultdry a minimalne sa
na roznych vtipoch asporn pousmejete.
Opadt' sa stretavate s Vladom, upirom,

ktory vas neustale presviedca, ze upirom
nie je (dokonca aj pri nacitani obrazovky).
Ten vas vysle na priblizne pat'hodinové
dobrodruzstvo, ktoré strieda niekol'ko lokalit,
hoci nie v takej variacii, ako tomu bolo v
jednotke. Hra si zaklada na schovavani
roznych hadaniek priamo v pribehovke, takze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

na odomknutie vsetkych veci si
hru prejdete aj niekol'kokrat.

Mechanik znovuhratel'nost'i
je v Magicke 2 naozaj mnoho.
Svoje dobrodruzstva mézete
okorenit' novymi zbranami

a robami alebo zvysit' Zivoty,
rychlost' a iné Statistiky
vasich nepriatel'ov.

Sranda je, ze vSetky veci
na zmenu hratel'nosti musite
najprv odomknat'. Titul obsahuje aj

arény, kde s priatel'mi mozete bojovat' proti vinam
nepriatel'ov a opat' odomknat' d'alSie veci.

Po grafickej stranke je hra oproti prvej ¢asti o dost'
krajsia, aj ked' sa to na prvy pohl'ad nemusi zdat'.
Graficky styl ostal nezmeneny, no kvalita textar, rézne
efekty kiziel a fyzika sa vyrazne zlepsili. Opomenat'
netreba ani balance, ktory je urcite vyvazenejsi,
ako v jednotke a podporuje tak striedanie kdziel,
ked'Ze Ziadna kombinacia uz nie je ,OP’. Negativom,
s ktorym som sa nast'astie osobne nestretol, je
nestabilita serverov a mnohym hrac¢om sa stava, ze
sa nemdzu na servery Paradoxu napojit' (PC verzia).

Magicka 2 sice neponika mnozstvo inovacii
hratel'nosti, no udrziava si vsetko, ¢o sme mali radi
na jednotke. Chaos, zabava a napatie sd ikonické
pre sériu, pokial' hrate s viacerymi hra¢mi. Avsak
len €o skdsite hru hrat' sami, meni sa na frustrujice
monstrum. Preto hru odpori¢am len v pripade,

Ze mate priatel'ov, s ktorymi ju budete hravat'.
Predsa len, Magicka 2 t'azi z kooperativneho hrania,
preto by bola Skoda, keby ste to nevyuZili.

VVerdikt

Magicka 2 je kooperatna akéna adventdra,
ikonicka stovkami kombinacii kaziel, vel'mi
zabavnym kooperaénym méodom a vtipnym
svetom. Pokial' hl'adate nieco, ¢o si zahrate
s priatel'mi, Magicka 2 urcite nesklame.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FFOSSIEFIGHTERS: FRONTIER 3DS

Fossil Fighters:

NIE PRILIS ZAZIVNA
PRECHADZKA MINULOSTOU

Ako mlady capart som dlhy
Cas tiizil byt' paleontologom,
vykopavat' kosti a spoznavat'
niekol'ko desiatok milionov
rokov vzdialend minulost'.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: RPG

Vyrobca: Red Entertainment,
Spike Chunsoft

. . Zapozical: Conquest
Dinosaury ma bavia dodnes,

sice nie az tak ako vtedy, ale aj tak
to statilo na to, aby sa moje city
rozochveli ako hlasivky neskiseného  +zaujimavy namet
spevaka pred vel'kym publikom, * upgrade vozidiel
ked' sa mi do rik dostalo toto

RPG zamerané na vykopavanie
dinosaurov. Pytate sa, i sa mi
splnil sen? Hra je sice celkom milg,
no nie, nesplnil. To urcite nie.

PLUSY A MINUSY:

a vivosaurov
+vySe 80 vivosaurov
na ziskanie

- fadny pribeh a postavy
- rozporuplné siboje

- len priemerna grafika

Fossil Fighters: Frontier je
klasickym prikladom poctivého
JRPG s0 svojskymi pravidlami zanru,
pribehom pritiahnutym za vlasy viac
ako korzet ruskej baletky a bizarngmi
postavami zazivajdcimi v ramci
medzi slusnosti Sialené situacie.
Najdete tu chrabrého hrdinu, jeho
nesikovného pomocnika - dobraka,
grindovanie, narastajdci stereotyp a
postupom Casu stale viac prehlbujicu
sa nudu. Proste priemerné JRPG.

HODNOTENIE:

1 8 @ pXaxk(

V/zhl'adom nato, Ze je to hra
Specifického zanru, ktory si medzi
svoje hlavné prvky vzdy rad kladol
kvalitny pribeh, je pribeh "fosilnych
bojovnikov" oby¢ajny ako milionty
kus najdenej skameneliny trilobita.
Zacinate ako mlady, nadejny adept
na rolu Wardena, strazcu organizacie
na udrziavanie mieru a bezpecnosti
napriec fosilnymi parkami po celom
svete. Svoju kariéru zacinate skdskou
a po jej Gspesnom zvladnuti a
stavate plnohodnotnym ¢lenom.

Vase kroky riadi vas nadriadeny,
kapitan Stryker, ktory rozdel'uje Glohy,
poUca vas o vasich povinnostiach,
pomaha riesit' nebezpecné situacie
a zachranuje vas, ak sa zamieSate
do poriadnych Slamastik. Stryker
bude jednoducho vasim majakom
ukazujlcim spravnu cestu i straznym
anjelom sprevadzajicim vas po nej.
Okrem neho budete mat' pri sebe
kamaratov s typickymi charaktermi,
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ktori na zaciatku hry "spromovali" priamo s
vami. Spolu sa budete zG¢astriovat' turnajov,
trénovat' vivosaurov (takto sa tu nazyvajd
dinosaury), navstevovat' iné parky, vykopavat'
skameneliny, bojovat' a tak d'alej. Tymto vam
predstavujem prvy z vel'kych neduhov. Pribeh

Frontier

vas v podstate ni¢im nezaujme Ci neprekvapi,
neobsahuje ni¢ vel'ké, proti comu bojujete,
neobsahuje Ziadne zatacky, zakruty, rychlost’,
ktora vam neda vydychnut'. Proste nic. Nie

je zly, to by nemohol zvladat' uz len zakladna
vystavbu deja. Pribeh Fossil Fighters: Frontier

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

je viak nijaky, nevyrazny, a to aj
napriek tomu, ze sd tu dinosaury,
teda vivosaury, ktorych pouZzivate
v boji. SI'ubny, aj ked' dost' bizarny
namet, ostava bohuzial' nevyuzity.

Hratel'nost' tkvie v jazdeni po
vel'kych otvorenych parkoch, hl'adani
nalezisk skamenelin, bojovani proti
tam Zijlicim vivosaurom a spifiani
roznych questov &i uz hlavnych, alebo
vedl'ajsakov. Po parku sa pohybujete
vo vlastnej bugine, ktor( si mbzete
réznorodo upravovat' alebo kupovat'
nové, omnoho vykonnejsie. Kupovat'
sa daju aj rozne diely, ktorymi si
mozete zvySovat' Statistiky vasho
auta, pre o najlepsie vyuzitie.

Tento systém je zaujimavy a
pontka pomerne slu$na hibku, no
poriadne sa rozbehne az neskor, a
tak ho bohuzial' z désledku pomaly
upadajlceho zaujmu mozno ani
nestihnete ocenit'. Samotné kopanie
kosti prebieha prostrednictvom, zo
zaciatku celkom zabavnej, minihry,

v ktorej mate na spodnej obrazovke

hrudu hliny s pre¢nievajacimi
Cast'ami celkovej kosti. Oblast' si
mbZete preskenovat, ¢im sa vam
poskytne nahl'ad na obrys nalezu.
Nasledne kladivkom rozbijate
usadené hrudy a malou vftackou ich
jemne zbavite zvysnych odrobiniek.
Na celé vase dielo mate len
obmedzeny cas a kosti neopatrnym
zaobchadzanim moézete poskodit',
o sa odrazi na vasom celkovom
skore a ziskanom mnozstve pefazi.

Kazdou najdenou kost'ou
z nového druhu, ktorych je v
hre mimochodom priblizne 80,
automaticky ziskate presne toho
dinosaura pripraveného zacat'
okamzite bojovat'. Kompletizovanim
jeho kostry sa mu budd zlepSovat'
Statistiky a pribudnd mu nové
skilly. Statistiky sa ,vivikom" inak
zlepsuja aj klasickym levelovanim.
Cely systém nachadzania novych
dielov kostier toho istého druhu
povazujem za vel'mi dobry napad,
Skoda len, Ze minihra sa pri

kopani ¢asom dost' opozera. So s(bojovym systémom
mam problém. Oplyva sice hibkou a poniika mnoho
moznosti, no na druhej strane je dost' neprehl'adny

a celkovym Stylom nie vel'mi prit'azlivy. Zatial' o na
hornej obrazovke vidite samotné priSery Gtociace na
svojich protivnikov, na dotykovej spodnej sa zase objavi
sterilna bojova plocha so Siestimi kockami tvoriacimi
obdiznik 2x3 a na nich nevkusne zobrazené vivosaury.

Problémom je, Ze na obrazovke je az zbytocne
vel'a Gdajov, ktoré ani nestihnete sledovat’, pretoze
dinosaury Gtocia, vyjmuc vasho, Gplne sami a to
strasne rychlo. Vel'a ¢isel, vel'a znakov, rézne postoje,
ovplyvriovanie elementami, budete proste Gplne
strateni. Kazdy skill, ¢i Gder stoji FP a tie mate
spoloné pre cely tim. Pri tej rychlosti si ani nestihnete
uvedomit', ¢o Gtok vasho spolubojovnika spdsobi
a precitnete az vtedy, ked' sa na rad dostanete vy.
Ked'Ze sa ale FP body po kazdom t'ahu priebeZzne
dopliujd, tak len vytasite s tym najsilnejsSim moznym
Gderom a cely Sialeny koloto¢ mdze zacat' odznova.

Suboje sU t'ahové a jednotlivé t'ahy posudzované
podl'a parametra rychlosti. Najhorsie sG situacie, kedy
vas dinosaurus pdjde na rad az ako posledny, vtedy
vam nikdy neostane dostatok bodov na to, aby ste
vytasili tie najsilnejSie Gdery. Ked'Ze zvySok vasho timu
ovlada Al, niekedy budete dost' hromzit', preco spravila
to a nie nieco iné, €o by ste v tej situacii spravili vy.

Hranice priemeru neprekracuje ani technicka stranka
hry. Grafika a celkovy vizual je absolGtne obycajny
a vd'aka neexistujicemu antialiasingu aj dokonale
zubaty. Zamrzi fakt, Ze dokonca aj dinosaury s
vymodelované dost' neoriginalne, bez zjavnej snahy
im dodat' ale aspon trocha Zivota ¢i charizmy. 3D
efekt nast'astie funguje Gplne bez problémov.

Z mojich viet ste sa uz urcite dovtipili, ze hra ma
prilis nenadchla. Je to pravda. Pribeh je samé klisé,
sUbojovy systém je dost' zmatocny a hratel'nost'
si ziada vel'a grindingu, ¢im sa hracovi minihra pri
odkryvani vivosaurov dost' rychlo opozera. Na druhej
strane nemdzem povedat', ze Fossil Fighters: Frontier
je zla hra, to nie je, to len jej mechaniky a obsah, ktoré
s v ramci zanru len priemerné, zacnd bohuzial' skoro
nudit'. Ked'Ze originalny namet tvorcovia nedokazali
vyuzit' lepSie, hre tak udel'ujem slabsie tri hviezdy.

Maros Goc
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RECENZIA FSPEATOONY WII U

Splatoon

THIRD PERSON STRIELACKA
SO SUPER ORIGINALNYM KONCEPTOM

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: TPS

Viyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+originalny koncept

+ pre vsetky vekové
kategorie

+jednoduché, ale
nie plytké

- zatial' malo map
amodov

- nemoznost'
komunikovat'
s tymom

HODNOTENIE:

1 6.8 6 %4
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. "Be a kid, be a squid!", teda

v preklade "Bud' deckom a
chobotnicou!" tak znie hlavné motto
najnovsej third person striel'acky

na Nintendo WiiU. Striel'acka na
WiiU - to vam musi rezonovat'

v hlave, pretoZe to nie je Zaner,
ktorym by WiiU-cko ohurovalo.
Nejde vSak o klasicka striel'acku,
pretoze vasich protivnikov nebudete
likvidovat' v tradicnom zmysle.

V trojminGtovom kole budete
musiet' s vasim timom vymal'ovat’
€o najvacsiu Cast' arény a vasi
nepriatelia sa bud( snazit' o to
isté. Inymi slovami, vaSou municiou
bude farbivo. Vrat'me sa vsak

k chobotniciam, pretoze tie st
akousi ikonou celého Splatoon.
Byt' chobotnicou znamena byt'
totizto cool. A vy, ako novacik,
chcete byt' cool! Takze zdvihnete
svoj Splashooter a hura do vojny

o teritorium... teda mal'ovky.

Boje v Splatoon arénach maja isté
neodolatel'né ¢aro. Aj napriek tomu,
Ze ide o striel'acku, nie je to nasilna
hra. Casova¢ vam odrata 3,2, 1 a
vSetci sa rozbehn( dopredu a drziac
spUst' mal'uja vsetky steny, chodniky
a vlastne vsetko, ¢o majd na dostrel
a hlavne na o im staci farbivo. Skor
Ci neskdr sa vsak stretnete s vojakmi
z druhého gangu a vtedy zacne

prava prestrelka, pretoze staci zasah
par ranami a vy sa vratite na vas
poCiatoCny spawn point, ¢im stratite
svoju poziciu a oslabite svoj tim,
ktory bojuje v prvej linii. Uspech preto
spotiva v mal'ovani mapy a zaroven
likvidovani vasich prativnikov.

Byt' chobotnicou je cool, ale vy sa na
squida mozete aj realne premenit'.
Ak totiz stojite na uzemni svojej
farby, v priebehu sekundy sa mozete
premenit' na chobotnicu, ktora sa
dokaze ponorit' a plavit' po vasej, nie
vSak slperovej, farbe. To vyuzijete,
ked' sa budete potrebovat' skryt' z
dohl'adu vasich nepriatel'ov, rychlo

a nepozorovane sa pohybovat'

po mape alebo proste uniknat'
nepriatel'ovi, ktory sa vas snazi
zasiahnut'. Okrem toho sa vam v
squidovej forme aj doplni zasobnik
s farbou ako aj vSetky granaty, a
teda spravne nacasovanie kedy

a kde sa premenit' na squida je
dolezité taktické rozhodnutie,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ktoré vam moze zachranit' Zivot.
Samozrejme, pokial' ma nepriatel'
tusenie, Ze sa k nemu plavite, méze
jednoducho prestriekat' farbu na
zemi a vy sa nielenze automaticky
vynorite, ale vas pohyb bude
spomaleny a budete predstavovat'
pre nepriatel'a jednoduchy terc.

Na konci hry vyhra tim, ktory pokryl
vacsinu arény svojou farbou. Viyber
spravnej zbrane a vystroje je preto
dolezity. Zo zacCiatku budete vybaveny
zakladnym splashooterom, jednoduchym
samopalom, ktory pali salvy farbiva. Cim
viac vSak budete hrat' online, tym budete
nadobddat' skiisenosti a nové levely,
ktoré vam otvoria nové moznosti a vy
tak budete moct' vymenit' splashooter
za omnoho sofistikovanejsSie zbrane.

Napriklad si budete méct' kipit' snajperkuy,
ktora sice nebude sldzit' na drastické
mal'ovanie arény, za to si vsak moZzete
vyberat' a odstrel'ovat’' svoje obete pekne
z dial'ky. Nasou obl'Gbenou zbranou bol
vSak tzv. splatroller, rolka, ktora tlacite
pred sebou a zafarbite Gzemie ktoré
prebehnete, zaroven je vsak uzito¢na na
boj z blizka, aby ste svojich sokov zrolovali.
MoZnosti sa vam bud( otvarat' kazdym
levelom a moZete si zvolit' ten, ktory vam
najviac vyhovuje. K tomu si mozZete dokdpit’

rozne prvky vybavy, ktoré vam bud
vylepSovat' vase jednotlivé schopnosti.
Prave tato moznost' kustomizacie méze
byt' lakadlom pre mnohych hracov.
Rdzne Capice, tricka ¢i tenisky neslizia
len na vylepSeniu imidZu, ale slGzia aj na
vylepSenie jednotlivych schopnosti.

Uspech vo Splatoon si priam pyta
timového ducha, bohuzial' Splatoon k
tomu neposkytuje zakladny predpoklad,

a to moznost' komunikovat' so svojim
timom. ZloZenie timu je vzdy nahodné,
Cize sa pokojne moze stat', Ze v timu

budl pobehovat' Styria snajperi. Celkovo
je timova atmosféra vacsinou vel'mi
nepatrna a hraci si vacsinou idd po svojich,
ale ironicky prave to ¢asto krat staci k
vit'azstvu. Splatoon vo vSeobecnosti posobi
ako hra, ktord méze hocikto zapndt' a od
prvych momentov sa hrdo méze vrhnat'
do online hrania. Vo svojej podstate ide o
jednoducha hru, ktora vam az postupne
otvara moznosti kustomizacie, a vtedy

uz budete mat' tuSenie, ktorym smerom
sa budete chciet' vydat'. Splatoon je
primarne multiplayer a hoci ma v sebe

3j single player, ten je tak nevyrazny, ze
ho ani netreba nejako extra spominat’

a skor slazi ako tutorial na vycibrenie
vasich schopnosti, ktoré budete vyuzivat'
v multiplayeri. Vyuzit' vSak budete moct'
Specialne Splatoon Amiibos, s ktorymi
budete v single playeri prechadzat' rézne
vyzvy. Co sa multiplayera tyka, je v fiom
momentalne iba pat' map a jeden mad,
Nintendo vSak do budicnosti sl'Gbilo
viacej map, modov ¢&i zbrani cez DLC-¢ka.

Splatoon je zabavna third person striel'acka,
ktora prisla s Gplne novym a originalnym
konceptom. Mal'ovanie arény a striel'anie
po nepriatel'och vyZaduje Gplne iné taktické
zmysl'anie, nez na aké sme boli doteraz
zvyknuti. Nemoznost' komunikovania s
ostatnymi hrac¢mi, malé mnozstvo map
a jeden mod sa moze niekomu rychlo
zunovat', no na oplatku mame celkom Siroka
Skalu pri kustomizacii vasej postavy ako aj
zbrani, aby ste si mohli vybrat' styl hrania
ktory vam sadne. Splatoon je prijemna
striel'atka, ktora je pre tych, ktori si chcl
oddychnut!, ale aj pre narocnejsich, ktori
chcd hrat' v rankovanych hrach. A vobec, ide
o prv( striel'acku od Nintenda! Ak Vas tento
koncept co len troska zaujal, nemusite nad
klpou vel'mi rozmysl'at'.

Adam Zelenay
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RECENZIA THE INCREDIBLE ADVENTURES OF VAN HELSING Il PS4

The Incredible Adventures of Van Helsing Il

ZAKONCENIE TRILOGIE )
STYLOM SKOPIROVAT A PRILEPIT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: akéné RPG
Vyrobca: Neocore Games
Zapozical: Neocore Games

PLUSY A MINUSY:

+fajn ukoncenie série
+cena

- never Ending
mode

- bugy

- absoldtne ni¢
nové

- osekané
mechaniky

- novy skill systém
a postavy

HODNOTENIE:

L8 8 Q¥ ok
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Ohlasenie vydania posledného
dielu trilgie o lovcovi Van
Helsingovi priSlo ako blesk z jasného
neba a pomerne skoro po dvojke.
Po odohrani hry sa ale ani nie je comu
divit', hrate v podstate rovnaki hru.

Ked' po prvy raz vysli Dobrodruzstva
Van Helsinga eSte v roku 2013,

hraci a fanasikovia akénych RPG sa
radovali, Ze je kone€ne na trhu nieco
nové a cerstvé. Dnes tu mame rok
2015 s tretim a zaroven poslednym
dielom, no o nejakej Cerstvosti sa
nemo6zeme ani bavit'. Zvladnut' vydat'
Gplne nov( znackuy, jej tri diely a do
dvoch rokov ju aj uzavriet', si musi
vyzadovat' vel'a snahy. Alebo aj nie.

V poslednom diele zaginame presne
tam, kde sme v dvojke skoncili. Na
horizonte Borgovie sa ¢rta novy
zlosyn, ktorého ste v dvojke vypustili
a pomohli mu dostat' sa k moci.
Teraz je len na vas a vasej, tak
trochu nasilu lojalnej spolocnicke
Katharine, aby ste ten neporiadok
upratali. Tu sa ¢rta prvy problém.

V poslednom pokracovani vlastne
tak Gplne nehrate za Van Helsinga,
ale za jednu zo Siestich dostupnych
postav, z ktorych s dve nové, no
vSetky nesd jeho hlas. Anijedna z
nich ale nie je klasicky a vSetkymi
obl'Gbeny Van Helsing, ako ho
pozname s predoslych dielov.

S tym s, samozrejme, spojené aj
zmeny v systéme skillov, ktoré sa
namiesto rozmanitého skill tree
pdvodného Van Helsinga zmenili
skdr na krik, kde kazda postava moze
od zaciatku vyuZivat' v podstate
vSetky skilly, ktoré pre kazd( postavu
spocitame na prstoch dvoch rik. A
to uz prehanam. Od rozmanitosti
vytvarania si vlastnych postav

sme sa tak dostali ku genericky
preddefinovanym profesiam, pri
ktorych aj tak budete dookola
vyuzivat' 3 -4 skilly. Stary dobry

Van Helsing s mec¢om a pistol'ami,
popripade puskoy, je fu¢. Nahradeny

je nudnymi postavami, spamujacimi
dookola tie isté tlacidla.

Dobrou spravou aspon je, Ze
posledny diel prinasa pre fandsikov
série celkom fajn uzavretie. Aj ked'
vam odohranie hry nezaberie vel'a
Casu a je kratsie ako ktorykol'vek

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

predosly diel, atmosféra sveta a
celkovy pocit z hrania je rovnako
fajn, ako sme pri Van Helsingovych
dobrodruzstvach zvyknuti, a

to aj pre pokrocilych hracov.
Odportcame vSak hru hrat' aspon
na Hard stupni naro¢nosti. Normal
a nizsie stupne neprinasajd z

hry naozaj ziadny zazitok. Priblizne po
Siestich hodinach hrania sa dosekate
cez hordy nepriatel'ov az na koniec. Tu si
uvedomite, Ze ste v podstate hrali vacsie
DLC k predoslym dielom, ktoré osekalo
eSte aj td trochu dobrého z combat
systému pdévodnych dielov, a nahradilo

Van Helsinga nudnymi postavami a
zruSilo tak najzabavnejsie mody.

Okrem osekaného sGbojového systému
presla hra, bohuzial', viacerymi zmenami,
avSak k horsiemu. Neviete si uz do boja
privolat' Chiméru, Tower Defence cast'
hry mdZe byt' Gplne vynechana zaslanim

NPC, maximalny level bol o polovicu
skresany, a vyvojari dokonca odobrali
Never Ending Mode. Jediny dobry mod

hry sa odomyka na 27. leveli, ked' ste uz
davno za vodou a hra tak straca akakol'vek
moznost' a zmysel znovuhratel'nosti.

Coop a multiplayer s(, samozrejme, stale
pritomné, no je skor zazrak, ked' sa na

vas niekto napoji a najst' partnera v PvP
mode je skoro nemozné, nehovoriac o tom,
Ze hra na to vébec nie je vhodna, ked'ze

90 percent skillov je navrhovanych na
masové zabijanie monstier v singleplayeri.

K tomuto vSetkému pridajte Gplne rovnaké
textdry, prostredia a absolltne nezmenené
mechaniky a rozhranie, nie prave
vynimocné bugy, absolGtne ziadne technické
zlepsenie a dostanete hru, ktorej jedinymi
pozitivami s uz dobre zauzivany svet a
celkom dobré ukoncenie pribehu trilégie.

\Verdikt

Posledny diel Van Helsinga je skor
rozSirenim za (celom ukoncenia série
ako samotnou hrou. Pre hracov ktori
boli fanGsikovia série, je to ako-tak
opodstatnena kipa na niekol'ko hodin
hrania za celkom solidnu cenu, no
neexistuje logicky dévod, aby si hru
kupoval nejaky novy hrac, ktory by bol
akurat ukrateny o mnoho chybajicich
mechanik z predoslych dielov a vsadeny
do davno rozbehnutého sveta, ktory sa
so zaliatocnikmi vel'mi nemazna.

Richard Mako
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RECENZIA FHATRED| PC

Hatred

CIERNOBIELA NUDA

Pdvodne som chcel pojat'

recenziu na Hatred ako filozofické
dielo pIné obskirnych odkazov na
literatiiru, ako psychologicky portrét
cloveka na hrane, ktory uz nevladal
zniest' svoj osud a rozhodol sa rozohrat'
svoj smrtel'ny koncert skazy. Netesil
som sa len na to, ako vykreslim portrét
toho Sialenca s dredmi ja, ale hlavne
na to, ako jeho charakteristiku a
definitivny zlom v jeho povahe wysvetlia
tvorcovia. No opona padla, bublina
spl'asla, herci ostali stat' ako dreveni.
Tak si v duchu Somrem, ze som sa
teda nechal trailermi riadne napalit'!

Situaciu by som opisal asi takto.
Urcite aj vy poznate tie chvile, ked'
vidite nadupané video na nejaky
film, ktoré vas nalaka na kdpu
listka do kina, no pocas celého
snimku sa nestretnete s nicim
inym nez s tym, co ste videli vo
videu, a tak z toho kina vychadzate
riadne sklamanf a znechuteni? Tak
presne takyto je Hatred. Vel'ké
sklamanie. Aspon pre mna osobne.

Pocas prezentacnej kampani
som mal pocit, ze v Hatred pojde
o nieco viac nez len o to, kol'ko
I'udi méate za Groven vystriel'at'.
Nehovoril som to sice nahlas, no
v katiku duSe som si prial, aby hra
poukazovala na akdsi moznost'
degradacie I'udskej osobnosti az na
Gplné dno, kde by sa vyformovala
ako bezcitna nel'Gtostna bestia. Nic
z toho som v hre nakoniec nenasiel.
Tvorcovia hry, zda sa, pojali namet
prostoduchsie a priamociarejsie,
¢o je vel'ka Skoda. Je to predsa
striel'acka, hovorite si, v nich
nikdy neslo o hiboka filozofiu. Nie,
skutocne neslo, no autori, bohuzial',
zlyhavaja aj v ostatnych prvkoch,
oni vlastne zlyhavaja prakticky
vo vsetkom. Hatred je zIa hra.

Najvacsiu kontroverziu vzbudilo
striel'anie do nevinnych civilistov.
Pohl'ad na prosiace, po chrbtoch sa
plaziace obete, ktoré sa z poslednych
sil snazia uniknat' smrti, aj ked'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: izometricky bitdnok

Vyrobca: Destructive
Creations

Zapozical: Destr.Creat.

PLUSY A MINUSY:

+ kruta atmosféra

+na vel'mi kratke
posedenia vie zabavit'

+ pozoruhodna fyzika
a vhodny graficky styl

- Ziaden hIbsi presah

- len priemerna akcia

- Crusader je otravny

- nudna a stereotypna
herna napln

- hrézostrasny jazdny
model

- slaba Al obeti

- nevyrazny soundtrack

HODNOTENIE:
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vedia, Ze sa im to nikdy nepodari, bol skutocne
odpudzujlci, pretoze v traileroch tie postavy
vyzerali a pdsobili ako skuto€ni I'udia, skutocné
obete Sialenca, ktory siich triumfalne pristdpil
t'azkou ¢iernou kanadou a vystrelil davku

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

olova do ich vystrasenej tvare. Aka je vsak
realita? Vec sa ma totiz tak, Ze postavy v hre
pOsobia vd'aka svojej neexistujicej Al ako
retardovani panaci, ktori si uz len kvoli svojej
nesvojpravnosti zasl(izia nozom do oka. LGto

vam ich rozhodne nebude. Efekt,
na ktorom stala cela marketingova
kampan, vlastne pri samotnom
hrani vySumi do prazdna. Postavy
— obete sa vobec nechovaji tak, ako
by sa v takej situacii chovat' mali.
Nabiehajd vam do musky, niekedy
si vas ani nevsimajd, bezia vam
oproti aj napriek tomu, ze vidia vas
nemilosrdny dzihad. Cela realnost'
momentu, ked' sa chystate popravit'
napriklad otca troch deti ¢i matku
starajdcich sa o svojich nevladnych
rodicov, tak dostava poriadne na
frak a hre preto neuverite ani piad'.

Hrozostrasne vyzerajice kill
camy, ktoré strasili z videi vsetkych
|'udomilov a humanistov, sa vam
rychlo opozerajd, pretoze na nich
budete nlteni pozerat' kazda
sekundu. Takéto detailné zabery
na vrazdy sa aktivujd v momente
popravy a na to, aby sa vam Zivoty
doplnovali, musite I'udi popravit'.
\/zhl'adom na to, Ze sa vam
ukazovatel' Zivota dost' rychlo mina,

budete popravovat' vel'mi ¢asto, a
to bude mat' za nasledok stale d'alsi
a d'alsi killcam, a tak to celé vydsti
az do vasej nezelanej frustracie.
Nieco mi vravi, Ze tie zabery poprav
nemali pésobit' na hraca takto.

To isté by som mohol povedat'
o hlavnej postave, ktora bola
pomenovana jednoducho, Crusader.
Vlysoky, do Cierneho kabata odety
muz neurcitej rasy, ktorého
neoholend tvar prekryvaja dihé,
husté dredy, je proste jednym
slovom hlupak, rozmaznany,
vysinuty hlupak. Vel'mi som si
prial, aby bolo jeho vy¢inanie
vysvetlené ¢&i uz flashbackmi alebo
nejakymi vnatornymi rozbrojmi v
podobe monolégov. Nie, nie a eSte
raz nie. Neviem si pomoct', ale na
vytvorenie osobnosti Crusadera
si tvorcovia asi dali za Glohu
nastudovat' nejaké to nemecké
pécko, pretoze inak si jeho plochost'
vysvetlit' neviem. K tomu vSetkému
pdsobi so svojimi patetickymi,

dookola sa opakujacimi hlaSkami ako decko, ktorému
vzali lizanku. Keby asporn samotna akcia za nieco
stala, no ta je az z(falo priemerna. Niezeby bola az
taka zIa, dokaze totiz za nejakd td minatku zabavit',
s takmer neexistujicou Al, tak to zabave vel'mi
neprida. Problém je, Ze hra sa snazi byt' realisticka, a
tak tu nendjdete ziadne power-upy, ziadne specialne
zbrane, ziadnych zaujimavych nepriatel'ov. Mate k
dispozicii len nejaka td pistol', samopal, brokovnicu ¢i
granaty. Obcas sa pritrafi plameriomet ¢i na konci hry
obrneny transportér, no to hru zachranit' nedokaze.

Hra ponuka niekol'ko levelov, ktoré s vsetky pekne
otvorené a pomerne rozsiahle, ¢o je urcite pozitivum. Za
klad ale urcite nemdzem povazovat' hernd napln, ktora
tkvie len v zabiti ur¢itého poctu I'udi v oblasti, respektive
vyzabijani urcitych oblasti ako diskotéka, obchodny
dom &i policajna stanica. Vel'mi fadna hratel'nost’. To
vSetko zabija Gplne otrasny jazdny model, ktory by
prehral aj v porovnani s jazdenim v takom GTA 2. Hatred
ponika moznost' nasadnat' do policajného auta, no po
prvom vyskdsani sa k nemu len t'azko niekedy vratite.

Najzabavnejsim prvkom hry je jej fyzika. Nie je sice
najrealnejsia, ale deStrukcia vsetkého mozného je
spravena vel'mi dobre. Vel'mi vel'a veci sa da znicit', auta
vybuchujd, steny sa rlcajd, no proste radost' pozerat'.
Rovnako musim pochvalit' pochmarny Ciernobiely
Styl preruSovany obgasnou cervenou, ktorym sa hre
zdarne dari vykreslit' hutnd atmosféru. Prekvapivo
slaby a nevyrazny je soundtrack, ktory mal na starosti
Adam Skorupa, skladatel' prvych dvoch Zaklinacov.
Neponuka ni¢ zaujimavé, nic, co by sa vam vrylo pod
kozu, ni¢, o by definitivne charakterizovalo hru.

Hra Hatred ma sklamala Gplne po vSetkych strankach.
Mal som predstavu a ofakavania, no tie ostali
nesplnené. Ked' som sa na hru pozrel triezvymi oami,
zistil som, ze za vel'a nestoji ani to, ¢o v skutocnosti
ponlka. Je to nudna a bezvyznamna jednohubka
pre pubert'akov, ktori budu vlastne jedini schopniv
nej nie¢o najst’, nieco plytké, o com budd tvrdit', Zze
je stradne cool. LenZe cool to v Ziadnom pripade nie
je. Tak ako Crusader na zaciatku svojej krvavej pate
hovori .My name is not important...", tak ja na konci
svojej recenzie pisem , This game is not important...!"

Maros Goc¢
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RECENZIA [TECHNOBABYLON' PC

Technobabylon

INTELIGENTNY KYBERPUNKOVY THRILLER

PiSe sa rok 2087 a o meste
Newton by ste mohli
povedat!, Ze je typickym prikladom
dystopického sveta. Do nebies
sa tyjcia vysoké, nedbnmi oZiarené
mrakodrapy zosobriujlice moc
a silu korporatnych spolocnosti,
rozdiely medzi jednotlivymi
kultirnymi vrstvami sa stale
viac a viac prehlbuji a samotni
I'udia frustrovani z neustale sa
objavujiicich nowych problémov
hl'adaji Gtocisko v Trance,
virtudlnom svete pripominajicom
nas internet len s tym rozdielom,
Ze sa v tom svete prostrednictvom
vymyslenej identity aj sami ocitnete.

Vlysoko nad vSetkymi stoji Central,
umela inteligencia riadiaca cely
verejny sektor, pod ktory spadaja
aj bezpecnostné jednotky CEL.
Prave ich dvaja ¢lenovia, agenti
Charlie Regis a Max Laova, vySetrujd
zahadn( sériu vrazd, ktoré ma na
svedomi zlo¢inec s pseudonymom
Mindjacker. Jeho motiv nie je
znamy, no spdsob, akym sa zbavuje
svojich obeti, uz je. Mindjacker
sa napaja na nervové vedenia
zdanlivo obycajnych I'udi, ukradne
ich znalosti a zanecha ich mftvych.

Na druhej strane barikady stoji
Letha, osamela hackerka a zaroven
zavislacka na Trance, ktora v fiom
dokaze presediet' celé dni. Realny
zivot ju nudi, je pre nu fadny a
jedine v Trance nachadza podstatu
svojho bytia, kamosov i celkom
novych l'udi, s ktorymi sa vel'mi
rada zoznamuje. Prave s fou,
ponorenou do elektronického sveta,
sa stretnete v Technobabylone ako
s prvou hratel'nou postavou. Jej
.sedenie’ ale nahle prerusi vypadok
pradu a ocita sa spat' v realite. To,
samozrejme, nemdze nechat' len tak,
nikto ju predsa nem6ze obmedzovat'
v internete, a tak sa rozhodne
zajst' za spravcom. Chyba lavky,
niekto ju v byte vymkol. Prva Gloha,
dostat' sa prec z bytu, je zaroven
aj ukazkovym prikladom, ako ma
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: point-and-click
adventira

Vyrobca: Technocrat Gam.

Zapozical: Wadjet Eve G.

PLUSY A MINUSY:

+inteligentna hratel'nost'
+vyborne gradujici
zaujimavy pribeh
+ paradna atmosféra
dystopickej spolocnosti
+ sympatické postavy
+znamenity soundtrack
+slusna dizka
- mensie vwyhrady
k hratel'nosti
- dabing znie niekedy
nitene

- drobné technické

problémy

HODNOTENIE:

188 8 9%

vyzerat'inteligentna hratel'nost' adventdary.
Zabudnite na nelogické kombinovanie
hlGposti, aby ste dostali blbost', ktora by vam
nikdy ani nenapadla, v Technobabylone sa
totiz kladie vel'ky déraz na skutocny dovtip,
nevybocujac zaroven z medzi logiky. V hre
nenajdete vel'a predmetov a kombinovat'

budete musiet' len vo vynimocnych pripadoch.

Za vel'ké plus povazujem to, ze aj ked' sa
moze niekedy zdat' problém nerieSitel'ny,
pojde to len a len na vrub samotného
hraca, pretoze sa nedostatocne zoznamil
s prostredim. Pod tym zoznamovanim
nemyslim len prechadzanie kurzorom
na kazdy jeden objekt na obrazovke,
ale taktiez napriklad aj pozorné Citanie
mailov (nezabudnite si prezerat' aj
prilohy) a pochopenie sdvislosti. Netreba
sa bat' rozmysl'at' a uvazovat', tu vam
totiz potupné skisanie vsetkého na
vSetko (takmer) nikdy nepomoze.

Gro hratel'nosti klikacich adventar je
tu, samozrejme, zachované, no otravny
pixelhunting by ste tu hl'adali marne.
Namiesto toho vam hra ponuka cell plejadu

zaujimavych hernych situacii, kde nie je
spravne len jedno rieSenie. Spomeniem
napriklad poratanie sa so samovrahom,
ktory sa planuje odpalit' v metre, Ci

riesenie, ako sa dostat' cez vyhadzovaca
prevadzkujiceho nelegalnu pripojku na
Trance (existujd az 3 spdsoby!). Z d'alSich
zabavnych prvkov mézem spomend(t'
napriklad programovanie mysle upratovacky
—androida alebo ¢itanie si sprav z novin.

Do Trance sa moZzete pripojit' prakticky
vSade tam, kde mate signal a Wetware, o
je, jednoducho povedané, semiorganicka
nanohmota. TG si Latha dokaze doma
nelegalne vyrobit' aj sama, vd'aka comu ma
pred vSetkymi vzdy urcity naskok (vedomosti,
informacie a podobne). Trance to nie je len
zabava, pretoze sa prostrednictvom neho
moZzete napojit' do roznych programovych
Struktar, €o je, mimochodom, ciel'om
mnohych rieSeni réznych situacii.

Otvaranie dveri, objednavanie jedla €i
vina z vinotéky, to vetko riadia vlastné
inteligentné programy r6znych verzii
s vlastnou osobnost'ou a vyzorom. V

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

internetovom systéme to nie sG

len cudné jednotky a nuly, ale
skutocné charaktery, ktoré dokazu
vtipkovat', rozmysl'at' alebo sa
trebars aj nazlostit'. Napriklad
systém zabezpecujlci chod budowvy,
v ktorej ostala Letha vymknuta, ma
na starosti rytier hovoriaci starou
anglictinou. Systém ovladajici stroj
na jedlo ma podobu poloSialenej
dievciny Cheffie s fialovymi vlasmi,
ktora vel'mi rada vyspievava nazov
spolo¢nost' T.H.E. Foods. Spoznavat'
a skimat' svet tu je jednoducho

vel'ka radost'. Technobabylon je
fascinujici pomaly sa rozbiehajacim
a vyborne gradujacim pribehom
plnym nejednoznacnych indicii,
ktoré ku kyberpunku jednoducho
patria. Aj v takto technicky vyspelom
svete sa ale najde ¢as na citlivo
vykreslené osobné problémy, ktoré
trapia hlavné postavy. Ci uz je to
Charlie, Max alebo Latha, kazdy

ma svoj nezamenitel'ny charakter
sformovany zazitkami z minulosti,
ktoré sa za¢n( postupom pribehu
pomaly odhal'ovat' a to az do chvile,

kym do seba nezapadn( ako dobre namastené ozubené
kolieska hodin. A to netreba zabldat' ani na Mindjackera,
ktory sl(zi ako spojka medzi jednotlivymi osudmi.

Je vlastne nieco, o mi na hre vadilo? Nuz, ano, nie je
toho vel'a, ale najde sa. Okrem technickych problémov
ako preskakovanie dialégov pri povolenej komunite
sluzby Steam, za ¢o mdze podl'a slov tvorcov engine
hry, mi vadila az priliSna priamotiarost', ktori ma
na svedomi fakt, Ze v drvivej vacsine si predmety do
d'alSej scény nedonesiete. VSetko mate vzdy ako keby
po ruke. Taktiez ma mrzi, Ze aj napriek slusnej dizke
Citajlcej vySe 10 hodin tvorcovia toho z mesta Newton
vel'mi vel'a neukazali a len recyklovali lokality. Nie
vel'mi dobre je na tom aj dabing, ktory je vacsinou
plochy a pdsobi tak, ako keby sa hercom do prace
vel'mi nechcelo. VSimol som si, ze Sportové spravy v
novinach obsahujd bug. NielenZe sa stav zapasu, pri
ktorom je poznamka ,Match in progress’, nezmeni,
ani keby ste na danom mieste stali cely rok, rovnaké
zapasy s rovnakym vysledkom a rovnakou poznamkou
sa dokonca opakuj(, a to aj ked' v hre presli celé dva
dni. Nie je to sice ni¢, ¢o by kazilo hratel'nost’, no
pocit zo skutocného sveta sa tak vyrazne oslabuje.

Pixelova grafika a point-and-click zaner skratka
patria k sebe. Mozno je to nostalgiou, mozno tym, Zze
v takomto vizualnom Style sa lepSie skryja predmety,
dolezity je vzdy celkovy dojem. Je moZné o hre povedat,
Ze vyzera skvele, aj ked' neobsahuje ani jedno percento
grafickych kvalit tretieho Zaklina¢a? Ja si myslim, Ze ano,
a Technobabylon je toho priamym ddkazom. Dokaze
nadherne nabudit' atmosféru, vykreslit' Spinavé miesta
ulic i sterilne posobiace stredisko bezpecnostnych
jednotiek CEL. Nie som vel'kym zastancom pixelartu,
no priznavam, Ze tento zaner je jediny, pri ktorom
mi vel'ké viditel'né pixely vobec nevadia.

Rovnako sa podarila aj hudobna kulisa, ktora
vytvara vhodne zadumciva naladu. Niekedy temnd
atmosféru dotvaraji vazne tény orchestra, inokedy
sa vzduchom nabitym elektronickym smogom Siria
pokojné tény piana. Kazdy hudobny prvok tu ma svoj
zmysel a miesto a aj ked' sa mi soundtrack viac ako
len paci, nemdZem nechat' nepovsimnuty fakt, Zze
sa skladatel' vo viacerych pripadoch pravdepodobne
nechal az nezdravo inSpirovat' titulom Deus Ex.

Technobabylon je d'alsi z dékazov, ze v stldiu Wajdet
Eves majd na kvalitné hry proste dobry fuch. Nie, oni
tGto hru nevymysleli (ma totiz pévod vo vol'ne Siritel'nej
trojdielnej advent(re s rovnomennym nazvom), no
sami jej dodali tol'ko svojho Specifického feelingy,

Ze je proste skutocne t'azké sa do nej nezamilovat'.
Davam si ale zaroven otazku, preco by sa jej kizlu
vlastne niekto branil? Ak mate radi tento klasicky
Zaner a zaroven holdujete napriklad takému Matrixu,
budete ako v siedmom nebi. Co tam po niekol'kych tych
neduhoch, tie sa oproti kvalitnému zvysku stracajd ako
signal Trance z pomaly vysychajliceho Wetwareu.

Maros Goc
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RECENZIA JUETRA'STREET FIGHTER I\V/| PS4

Ultra Street Fighter IV

DEFINITIVE EDICIA, KTORA SA DEFINITIVNE NEPODARILA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Bojovka
Vyrobca: Other Ocean
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ kopec obsahu
+ konecne d'alSia bojovka
na PS4

+cena

- nevyuzity potencial

- bugy a glitche

- absolGtne nezmenena
grafika

- oneskorenie pokynov

- dost' zIy port vSeobecne

HODNOTENIE:
L8 & §* ek

Ultra Street Fighter IV je hra, ktora

pred Siestimi rokmi valcovala rebricky
bojowyjch hier na old gen konzolach. Aj ked' si
hra wysliiZila svoju davku kritik ohl'adne svojich
technickijch problémov, dokazala hracov po par
patchoch naplno nasytit' zabavou, hratel'nost'ou
alebo hocicim inym, o ste od hry ocakavali.

Po Siestich rokoch sme sa dockali
pokraCovania na novej generacii, ktora
rovno prinasa tzv. definitivnu ediciu.
\Wykon nowych konzol, vSetok predosly
obsah, Full HD rozlisenie, to znie naozaj
skvele. Bohuzial', az prilis skvele.

Teoretické podklady sa vSak vo vel'a
pripadoch nezlucujt s praxou. A ak by sme
mali spomen(t' u¢ebnicovy priklad, Ultra
Street Fighter je ako stvoreny. Dokonca
aj samotna spolo¢nost' Capcom si nad
celym portom umyla ruky a nechala PS4
port whradne na Sony, no a v podstate na
neznamom 5t(diu Other Ocean. Ak ste o
nich v zivote nepoculi, nemusite si z toho ni¢
robit'. Nemali ste k tomu Ziaden dévod.

0d vydania hry sa internetom zacalo Sirit'
more videl, zobrazujdcich nechutné bugy
a glitche, ktoré boli podl'a v3etkého potas
hrania na dennom poriadku. Chybné textury,
neviditel'né a zabugované animacie postav a
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ich Gtokov ¢i bizarne pokazené Gtoky. Zacinal
som sa bat', ¢o to, pre pana kral'a, bude.

V menu vas privita (Gvodna obrazovka
a pre pokracovanie v hre je nutné stlacit'
tlacidlo ,Start", ktoré sa vak akosi na novom
dualshocku 4 nenachadza. No ¢o uz. Tymto to
len zacina. Uz v pdvodnom diele mala hra pred
tym, nez bola ako-tak opatchovang, mierne
problémy s oneskorenym vstupnych signalov.
\/ praxi to znamena, Ze sa vase stlafenia na
ovladaci prejavovali o nieco neskor.
Coje natom najviac bizarné, je, 7e toto
oneskorenie ma dokonca este aj ovladanie
a pohybovanie sav menu! Ajked' jev
offline —teda to, €o je v singleplayeri a v inych
offline médoch celkom znesitel'né a nie
az také Casté, online zapasy sd vyslovene
katastrofalne a prehra strieda prehru, aj
ked' ste v hre dostato¢ne dobri, bude viac a
viac frustrujdcejSia. Postavy proste reagujd
pomaly, oneskorenie je az prilis citel'né, a
to je v hre ako USFIV neospravedinitel'né.
Bojovka proste musi byt' maximalne plynula.

Aj ked'ide o PS4 port, ktory sl'ubuje
1080p rozliSenie, na nejakeé grafické
zlepSenie rovno zabudnite. Hra vyzera
Gplne rovnako ako na PS3 a staré farebné
palety s novwym rozlienim tomu dodavajd
este viac na oko nepekny vysledok.

VERDIKT

Ak ste len priemernym fandsikom USF
sérii a dokazete prekusnat' nie prave malo
technickych problémov, ktorymi hra disponuje,
dokaZe svojim obsahom zabavit'. i3etky
dostupné DLG, 5 novych postav, vSetky médy,
a to celé za pomerne prijatel'nd cenu — 25
dolarov dokaze priemerného hraca bojoviek a
USV série uspokajit'. Ak ste ale viac hardcore
a veterani, odpor¢am ostat' pri PS3 verzii,
teda ak nemate chut' pocit'ovat' privaly
nervozity nad prehranymi zapasmi, ktoré viete,
Ze neboli prehrané vasou neschopnost'ou,
ale nechutnym oneskorenim reakcie na
vase pokyny. Aj ked' je pravda, ze mnohé zo
spomenutych chyb sa dajd odstranit' patchmi
a updatmi, na ktorych uz stddio Ze vraj usilovne
pracuje a nie€o zo spomenutych veci bolo
pocas recenzovania aj opraveng, hra sa ma
hodnotit' v stave, v akom wysla a nie v stave,

v akom by mohla byt' po desiatich patchoch
a mesiacoch ¢akania na ne. Je absol(tne
nepochopitel'né, ako Stadio moze vydat' hru
v stave, v akom vydalo USVIV. Zhrfiujaco,
USFIV je rovnako skvela hra, akou bola pred
Siestimi rokmi, s kopou obsahu v jednej kope
zarozumnd cenu, no, bohuzial', vel'mi zle
portnuta na aktualnu generaciu konzol.

Richard Mako

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

GCGAME

E PRES

FIFA 15
teraz cena od

25,99€

Predobjednajte
a dostanete k hre
formulku

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA |KHOLAT: MRTUA'HORA' PC

Kholat: Mrtva hora

1 HORA A 2 TRAGEDIE

1 hora, 9 mftvych a nespocetné

mnozstvo teorii. Pisal sa
rok 1959, rok, ktory sa zapisal do
historickyjch analov ako memento
jednej z najvacsich zahad 20.
storoCia, ak nie najvacsej, pri ktorej
doslo k Gmrtiu jednej celej lyZiarskej
vypravy na Gpati Hory mftvych za
doteraz neobjasnenych okolnosti.

Pri vySetrovani sa zistilo, Ze stan,
v ktorom sa turisti nachadzali, bol
rozrezany z vnitra, o znamenalo,
Ze pri Gteku racionalne nerozmysl'ali
a snazili sa dostat' von vo vel'kom
strese a mozno aj strachu. To, Ze si
cezpol'ny beh pocas nizkych teplot,
dosahujlcich az -30 stupriov Celzia,
dopredu nenaplanovali, naznacuje
aj fakt, Ze niektoré z obeti bezali po
snehu bosé a iné len v ponozkach.
Co ich vlastne mohlo vystrasit' az
tak, Ze sa sami, Gplne dobrovol'ne,
vydali do narucia mrazivej smrti?

Vac¢sinu mrtvol sa podarilo
najst' hned' v priebehu prvych dni
vySetrovania, ktoré zacalo tri tyzdne
od ich nezvestnosti, zvySné Styri az
po priblizne dvoch mesiacoch, ked'
sneh ustlpil a definitivne odhalil
dielo skazy. Samotné vySetrovanie do
pripadu paradoxne vnieslo este viac
otazok. PreCo vlastne bezali bosi?
Coich tak vystrasilo? PreCosav 1,5
km vzdialenom lese niektori snazili
wyliezt' na borovicu? Z akého dévodu
vykazovalo oblecenie niektorych
obeti radiaciu? Preco jednej z obeti
chybal jazyk, oci a polovica pier?

Lavina, vojenské cvicenia Sovietov,
napadnutie miestnym kmenom
Mansi, infrazvuk ¢i napadnutie divou
zverou, takéto byvaja najcastejSie
vysvetlenia tohto nest'astia. Ziadna
ale bohuzial' Gplne neobstoji v
priamej konfrontacii s dékazmi z
miesta Hory mftvych, kazda jedna
bola spochybnena alebo Gplne
vyvratena. Oficialne stanovisko
Uradov tak znelo, ze za smrt'
deviatich sovietskych lyZiarov méze
spontanna prirodna sila. Aky maja
ale na to vSetko nazor tvorcovia zo
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: simulator chodenia
s prvkami hororu

Vyrobca: IMGN.PRO

Zapozical: IMGN.PRO

PLUSY A MINUSY:

+Sean Bean
+ titulna piesen
+slusna grafika vd'aka

Unreal Engine 4
- nevyuzity potencial
- vel'mi obt'azny terén
- slabucka hratel'nost'
- nepresna mapa
- slaba interakcia
s okolim
- Gplne pusty otvoreny
svet
- pocit frustracie

zo vSetkého

HODNOTENIE:

* K TITI

Stadia IMGN.PRO? Vo svojej podstate ziadny.
Ti sa bohuzial' vydali chodni¢kom, ktory

mne vobec nesadol, a namiesto toho, aby sa
zamerali na realne fakty, vymysleli si svoje
vlastné, do ktorych zamontovali psychicky
Sialeného muza, vazenie, v ktorom sa robia
pokusy na I'ud'och, nejaké tie totemy, temné
sily a trocha duchariny. Zaliatok sa sice nesie
v edukativnom style, kde vam rozpravac,

vyborny Sean Bean, objasni skutocnosti
vedUce k zahade, no od toho okamihu hra
predostiera svoje vlastné predstavy. A to

je veka skoda, pretoze nevyuzit' tak sl'ubny
namet len v prospech prevarenych hororovych
kliSé je jedna z veci, ktora potapa Mrtvu

horu az na dno Marianskej priekopy. Oscar
Wilde raz povedal: "V Zivote existujd len dva
druhy tragédii, ked' nedostaneme, ¢o sme

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

chceli, a ked' to dostaneme.". Tesil
som sg, ze dostanem skutocné
vySetrovanie, tesil som sa, Ze mi
bude umoZneny pohyb po lokalitach
verne mapujlcich skuto¢né
prostredie, tesil som sa na dokladny
prieskum tych najzaujimavejsich
miest Hory mrtvych, z ktorych by

si mohol sam hrat vyvodit' svoje
vlastné zavery. TeSil som sa na
viac, nez len na spojenie Slendera

a Gone Home do jedného nudného
a nezazivného celku s fadnym
pohl'adom na tdto zahadu, ktora

je v tejto hre plna vymyslenych
mien a domyslenych skutocnosti.

Ak ste sa teda tiez tesili na vernd
rekonstrukciu udalosti, budete
sklamani ako ja. Cely Kholat:

Mftva hora je o chodeni po Gplne
bezduchych, snehom zaviatych
lokalitach a nachadzani roznych
zapiskov a az najdete hlavnych
devat', spusti sa vam kratucky
zaverecny akt trvajdci asi minatu
a hned' na to v amatérskom

prechode aj zaverecné titulky.
Vasou jedinou pomdckou je tu
mapa s ur¢enymi stradnicami
hlavnych miest a kompas.

Aby hrac naozaj pochopil, ¢o chcel
tvorcovia nametom povedat’, musi
najst' vSetky zapisky, no to so sebou
prinasa aj neuveritel'ne fadne a
otravné blidenie. Dizajn prostredia
je len priemerny, neobsahuje
ni¢ pamatihodné, ni¢, o by vam
nevyfucalo z hlavy uz po piatich
sekundach. Len holé skaly, snehové
plane, niekol'ko jaskyn ¢i stromami
zarastené lokality, vSetko prazdne
a sterilng, aj ked' priznavam, ze
obrazky mo6zu pbsobit' opacne.

Tato hra je o prvotnom ,WOW*
efekte z pozoruhodnych efektov
poCasia v dedinke lvdel', kde sa vam
zubaté sInko bude zazierat' az pod
kozu, makké tiene dotykajlce sa
plotov zasnezenych chodnickov
budd zatvarat' vase oci a snehova
vichrica bombardovat' tvar.

Skutocne, Ivdel' je atmosférou skutocne krasny, k
tomu dopomaha aj podmaniva hudba. Lenze prvotny
dojem sa ¢asom utimia vy zatnete vnimat' Kholat

v redlnom svetle. A vtedy pridu prvé problémy.

V hre nie je v podstate Co robit' a vyjmic otravné, do
ohna zahalené ¢udo, ktoré vam pdjde z asu na cas
po krku, tu na vas nic¢ vzrusujldce necaka. V niektorych
lokalitach vas sice zacne prenasledovat' zvlastny
oranzovy mrak, no tomu by ste usli aj keby ste sli na
rukach. Najvacsie nebezpecenstvo tkvie v tom, Ze ak
sa stratite, o vzhl'adom na Gplnd podobnost' vsetkych
oblasti a nie prilis presnd mapu je vel'mi pravdepodobné,
zatnete pocit'ovat' vel'kd frustraciu, pretoze zorientovat'
sa v hernom prostredi je tu skutocny horor. Frustrovani
nebudete preto, lebo ste sa stratili, ale preto, Ze sa
nebudete méct' €oho chytit', kompas vam bude v tom
momente (plne zbytocny, vdade budete vidiet' tie isté
stromy, tie isté skaly, budete sa snazit' najst' na mape
ale aspon nieco, o i len troska pripomina to, o mate
pred ocami, no bohuzial' mapa je tu Gplne k nicomu,
pretoze je dost' nepresna. Pochyti vas hnev z toho, ze
aj napriek tomu, Ze v hre len chodite, ani to vam vébec
nejde. Jedinym pozehnanim pre vas bude najdenie
nejakej nezaznalenej poznamky, ktora sa vam na
mape zakresli a tym zistite, kde sa nachadzate. Tymto
sa dostavame k save systému. Hra sa vam ulozi, len
ked' najdete nejakd novl poznamku, alebo pouzijete
stan k fast travelu. Problémom je, Zze hl'adanie skrytych
zapiskov je neskutone nudné a zdihavé, pricom
ked' si k tomu predstavite, Ze sa pred vami objavi to
spominané ¢udo, ktorému, ak sa na vas rozbehne,
proste neuniknete, tak sa vam po takom polhodinovom
blideni a hl'adani nejakého blbého Gtrzku papiera moze
stat', Ze sa z nenazdajky ocitnete pol hodiny vzad. Len
s tym rozdielom, Ze znechuteni budete este viac.

Graficky vyzera Kholat vel'mi dobre. Pocasie je
vykreslené vel'mi pdsobivo, rovnako ako aj nasvietenie.
Samotné textdry ale nie sG kvalitné vzdy, skor sa
premenlivé ako pocasie v aprili a rovnako je na tom
aj framerate, ktory ma problém udrzat' 60 fps aj pri
silnejSich kartach ako GTX 780. Hudobna stranka sa
nesie v klasickom zanrovom duchu, az na Gstredn(
piesen, ktora je fenomenalna. Tato skladbu zaroven
povazujem aj za najlepsi prvok celej hry.

Predstavte si hocijaka inG hru, ktor zbavite vSetkej
akcie, vSetkého Zivého, vSetkych postav, vsetkej
rozmanitosti, vSetkej zabavnosti, proste vSetkého okrem
chodenia. Teraz ju umiestnite do zasnezeného sveta,
rozmiestnite po okoli par stran dennika a povedzte
hracovi, aby tie strany nasiel. Voilg, a hrate Kholat. Neznie
to prilis zabavne, Ze? Nie! Pretoze na chodeni prazdnym
prostredim nie je zabavné absolGtne ni¢. Z pociatku
sl'ubne budovana hororova atmosféra je nakoniec ubita
vel'mi nudnou hratel'nost'ou, frustraciou z orientacie a
fadnym dizajnom prostredia. Kholat: Mftva hora nie je
v Ziadnom pripade dobra hra a od najnizsej znamky ju
drzi len to, ze jej technicka stranka nie je najhorsia.

Maros Goc
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Crypt of the Necrodancer

HOP, SKOK, SMRT, RESTART

Ked' sa povie rytmicky

zalozena hra, vacsine hracov
pridu na mysel' najskar tituly ako
AudioSurf, Guitar Hero (a vSetky jeho
odnoze) alebo séria Bit.Trip. VSetky
tieto hry maji spolo¢ni jednu vec,
ktorou je neustale napredovanie
jednym smerom. Preto sme boli viac
ako zvedavi, ked' sa k nam dostal
titul Crypt of the Necrodancer, na
ktorom nas najviac prekvapila jeho
snaha spojit' viacero Zanrov do
jedného, rytmicko-rogue-dungeon-
hack&slash celku. Na takéto
spojenie zanrov a titulov, navyse
v retro pixlovom prevedeni, sme
doteraz nenarazili, a o to viac sme
sa teda tesili na to, €o nam poniikne.

Crypt of the Necrodancer pracuje
s vel'mi podobnou myslienkou,
s akou zaujala mnozstvo hracov
hra Binding of Isaac, a snazi
sa nadstavit' pomyselnd latku
viacerymi vylepSeniami a zmenami.
Cely herny zazitok sa toci okolo
jednoduchej snahy prejst' nahodne
generovany level plny rozlicnych
nepriatel'ov. Kazdé poschodie
obsahuje radu beznych nepriatel'ov
a minimalne jedného minibossa,
ktorého sa musia hrati zbavit', ak
chcl napredovat' d'alej. Takisto
je v kazdej mape aj obchod s
ponukou nahodnych predmetov
komnat s vecami, ktoré sa hracom
pri napredovani urcite budd hodit'.

Po spusteni hry a prezreti si
kratkeho videa s vysvetlenim
zakladov pribehu nas privitala
vel'mi pekne spracovana kobka,

v ktorej s( rozlicné komnaty
obyvané obchodnikmi alebo d'alsimi
Sikovnymi vymozenost'ami. \V ramci
tohto zaciatocného, nebojového
levelu si hraci mozu vybrat' vsetko,
od rozli¢nych postav (ktoré sa
odomykaja prechadzanim levelov

a porazanim bossov), cez ti-ktor
Groven az po moznost' trénovat'
proti nepriatel'om. Musime vsak
povedat', Ze zo zaciatku v tejto
zakladnej komnate chybajd
obchodnici a iné NPC postavy, ale
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Rytmicky-rogue-
-dungeon-hack&slash
Vyrobca: Brace Yourself
Games

Zapozical: Brace Yourself

PLUSY A MINUSY:

+ skvely soundtrack
+tona predmetov, kaziel
a vylepseni
+ rozmanitost' nepriatel'ov
+ retro pixlovana grafika
+ mnozstvo nadvazujlcich
Zanrov v jednom titule
+ podpora LAN hrania
a Steam Workshopu
- iba tri zakladné oblasti

s tromi Groviiami

a bossom

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 .8 ¢

vSetky treba najprv najst' pri prechadzani
levelov a oslobodit' ich zo zajatia. CotN takisto
ponika kazdodennd vyzvu, level, ktory je
rovnaky pre vsetkych hracov a na ktorého

prejdenie ma kazdy zaujemca len jeden pokus.

\/ysledné skdre sa potom ukazuje v dennych
rebrickoch. CotN je vel'mi prijemne zat'azeny
na s(t'azivost', ale popri tom sme pri jeho

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

hrani nikdy necitili, akoby nas natil porovnavat
sa s inymi hraémi. Pri hrani sme tento

titul museli vel'akrat porovnavat' s titulom
Binding of Isaac, a to i uz ide o podobnost'
hernych mechanik alebo o samotny pocit z
hry. Predtym, ako na tento titul, nedajboze,
zanevriete, si ho treba vyskisat'. Crypt of

the Necrodancer totiz podl'a nas definitivne

nie je obyc¢ajnym klonom starsich
hier. Skér by sme ho definovali
ako vzdavanie pocty starym
dungeon hram s nahodne
tvorenymi mapami a inovativnym
krizenim existujacich Zanrov.

Ako st do Crypt of the
Necrodancer integrované
rytmické prvky?

UZ sme spomenuli, Ze herné
mechaniky sG podobné tym v
Binding of Isaac. V spominanej hre
sa mdzu hraci hybat', ako chcg,

a hlavne, kedy chcd. Crypt of the
Necrodancer prichadza s malou,
ale vel'mi délezitou zmenou.

Cely herny svet je rozdeleny na
Stvorceky a svoj d'alst pohyb, Gtok ¢i
akykol'vek Gkon by mal hrac stihnat'
v ramci jedného beatu, alebo teda
tempa piesne. Kazdym Gderom
piesne sa nepriatelia hybu stale
blizSie alebo zaltotia, a preto sme
pri hrani museli takmer neustale

zapajat' aj tie posledné mozgové
bunky. A napriek vietkej snahe sme
sa proti rozlicnym nepriatel'om,
ktorych pohyby sme eSte nepoznali,
tasto ocitli zahnani do kata.

Je viacero veci, ktorymi tato hra
vynika a jednou z nich je urcite
rozmanitost' nepriatel'ov. Niektori
sa hybu pri kazdom tempe piesni,
inT kazdé druhé &i tretie tempo.
Jeden nepriatel' ma plamenny
Gtok na dial'ky, iny si vasu postavu
privola blizSie a d'alsi sa hybe iba
ak ste mu otoCeni chrbtom. Pri
hrani sme mali moznost' okdsit'
tol'ko rozli¢nych Stylov smrti, ako
sme este pri hrani asi nevideli. A
napriek vsetkym prehram sme
mali chut' skdsat' prejst' nové
podzemné komnaty zas a znovu.
Jednym z dévodov, ktory nas pri
hrani stale drzal, bolo neustale
zbieranie diamantov, ktoré sd nielen
porozhadzované po leveloch alebo
padajlce z hlavnych nepriatel'ov,
ale s poskryvané aj v stenach,

ktoré sa daja takmer vSetky prekopat'. Za diamanty
sa daju kupovat' ako permanentné vylepsenia postavy
(hlavne pocet zivotov), tak aj nové predmety, na ktoré
majl hraci Sancu narazit' pri prechadzani levelov.

Samozrejme, ako spravna dungeon hra s tonou
réznych nepriatel'ov, mini-bossov a bossov ponika
CotN aj akysi bestiar, kde si mézete natrénovat' rozlicné
postupy proti vsetkym jednotlivym nepriatel'om, na
ktorych ste uz v hre mali (ne)St'astie narazit'. Tieto
tréningy su skvelé aj v tom, Ze si v nich mozete
otestovat' aj rozne druhy zbrani, takze nabuddce,
ked' na vas spoza rohu vyskoCi napriklad cerveny
drak, budete vediet', ako ho najlepsie porazit' vo
vSetkych moznych ozbrojenych alternativach. Prave
pri takomto trénovani sme rychlo prisli na to, Ze
niektoré zbrane, hoci sa m6zu zdat' vel'mi silné, sd
na niektorych nepriatel'ov asi také Gcinng, ako keby
sme sa ich snazili umlatit' ¢cokoladovym zajacikom.

Do zakladnych zbrani v ponuke patri napriklad
dvka, Siroky meg, ktory zasahuje nepriatel'ov stojacich
aj na diagonalnych politkach, kord, Gtociaci na dve
politka dopredu, alebo aj menej bezné kisky ako
bice, kopije, luky alebo pusky. Kazda zakladna zbran
ma Sest' rozlicnych verzii, od normalnej, cez krvavg,
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zlat(, sklenend az po obsidianov(
a titanovd. Normalne a titanové
zbrane nemajd ziadnu Specialnu
vlastnost', iba rozdielnu Gcinnost'.
Zato zlaté zbrane majl zvySend
Gc¢innost' tesne po zdvihnuti zlata,
krvavé zbrane doplfiujd Zivoty

po kazdom desiatom zabitom
nepriatel'ovi, sklenené s vel'mi
silné, ale maja Sancu sa rozbit',

a obsidianové majd acinnost'
zalozenl na vySke multiplayeru.

K tymto beznym zbraniam si
treba eSte pripotitat' Specialne
zbrane niektorych z postav alebo
vzacnejsie kasky s rozlicnymi
Specialnymi vlastnost'ami a mate
nespocetné mnozstvo moznosti,
ako sa mdze zmenit' herny zazitok.

A prave obmienajlce sa levely
a Casta absencia obl'Ubenej ¢i silnej
zbrane a dobrej vystroje s vecami,
ktoré uz sami o sebe dostatocne
zvysuja narocnost' tejto hry.
Treba v3ak ratat' aj so spominanou
nutnost'ou vmestit' d'alsi
pohyb medzi tempa piesne.

Kazdé omeskanie so sebou
prinasa stratu multiplayeru,
nasobitel'a, ktory zvySuje pocet
zozbieraného zlata alebo vlastnosti
niektorych predmetov. A to sme
eSte vobec nespomenuli vsetky
ostatné postavy (teda aspon tie,
ktoré sa nam podarilo pocas hrania
odomkn(t') a ich radikalne menenie
herného Stylu. Hra totizto zacina
s postavou menom Cadence,
ktora sa musi pohybovat' podl'a
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beatu soundtracku, ale postupom ¢asu sa
da odomkn(t' d'alSich devat' postav.

A v ¢om s( vlastne tieto postavy také
odliSné od Cadence? Je tu napriklad Bard,
ktory nie je viazany nutnost'ou skakat' podl'a
rytmu hudby (skvela sprava pre hracov, ktori
si chcd CotN najprv natrénovat'), Monk s takou
silnou averziou voCi zlatu, Ze po zdvihnuti
¢oilen jedného kdsku pride okamzita smrt',
alebo stryko Eli, ktory neméze nosit' Ziadne
zbrane, ale ma nekonecnd zasobu bémb,
ktoré mdze posdvat' k nepriatel'om na
&ty Atomic Bombermana. Dal$ie postavy
spomenieme len zbezne, ale ich kratky popis
by mal byt' dostatocne popisny. Dove je
pacifistka odmietajlca nasilie, Bolt sa spolu s
nepriatel'mi hybe dvojnasobnou rychlost'ou,
Dorian musi skakat' po dvoch poli¢kach naraz,
inak straca zivoty, Melody m6ze mat' ako
zbran iba zlat( lutnu, Aria umrie okamzZite
po tom, ako netrafi tempo, a Coda kombinuje
vSetky vlastnosti postav Bolt, Aria a Monk.

Jednym z vel'kych bonusov, ktoré sme sice
v tejto hre necakali, avsak jeho zahrnutie
do CotN je perfektne logické, je podpora
ovladania cez Dance Pad ovladac. Ked'ze
ide o rytmicky zalozen( hru s pohybovanim
sa do Styroch stran, je moznost' ovladat'

postavy poskakovanim ako pri Dance Dance
Revolution skvelym doplnkom, ktory funguje,
napocudovanie, vyborne. Hra dokonca ponika
moznost' natrénovat' si hopsacie ovladanie v
leveloch so zniZzenou narocnost'ou, no po tom,
ako sme zazili a prezili va¢sinu nepriatel'ov,
ktori obyvaja saly v CotN, sme si trifli aj

na bezné hranie. A, Gprimne, bola to ovel'a
vacsia zabava, ako iba t'ukat' do klavesnice
alebo skakat' DDR podl'a Sipok. Ak nad kdpou
Crypt of the Necrodancer rozmysl'ate, urcite
do svojich Gvah zahrnte aj dance pad.

Verdikt

Co pontka Crypt of the Necrodancer?
Skvely soundtrack (ktory sa da kdpit' spolu
s hrou), tonu réznorodych nepriatel'ov, dve
tony predmetov, kiziel, vylepSeni, vyhorseni
a nakoniec este aj moznost' hrat' na
lokalnej sieti, podporu Steam Workshopu a
kazdodenné vyzvy. \/ tomto titule je vidiet'
lasku developerov, ale takisto aj hernej
komunity, ktora za tymto projektom takmer
od zatiatku stala. VSetky tieto fakty krasne
zapadajl do seba ako kisky puzzle a vytvarajd
obraz hry, ktora, aspon difame, bude hracom
prinasat' zabavu minimalne zopar rokov!

Daniel Paulini
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Cherry MX Board 6.0

Nemecka preciznost'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 220€

PLUSY A MINUSY:

+ pevna kovova
konsStrukcia

+ kvalitné MX Red
spinace

+ skvely komfort
pri pisani

+odnimatel'ny
privodny kabel

+ kvalitné
uchytenie
opierky
pre zapastia

- absencia
dodatocného
softvéru

- vysSia cena

Rozmery:

454 X147 x28,4mm
Viha: 1,35kg

Dizka kabla: 2m

Typ pripojenia: USB

Typ mechanickych
spinacov: Cherry MX Red
Pocet klaves: 105 + 4
Farba podsvietenia:

cervena/modra

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Nemecka spolocnost' Cherry

je celosvetovo znama vd'aka
svojim mechanickym spinacom,
ktoré pouzivaji vyrobcovia na celom
svete. Samotna spolocnost' vSak
nezahal'a a pravidelne uvadza na trh
nové klavesnice. \V dnesnej recenzii
sa spolocne pozrieme na klavesnicu
Cherry MX Board 6.0, ktora je jednym
z TOP produktov spolocnosti.

MECHANICKA KLAVESNICA

Recenziu zatneme mierne
netradicne, a to vysvetlenim rozdielu
medzi membranovymi klavesnicami,
ktoré st momentalne dominantné
na trhu, a klavesnicami
s mechanickymi spinacmi, ktoré sa
v poslednych rokoch opat' dostavajd
do kurzu. Ti pozorni si vsimli, ze
sme pouzili slovo "opat™. Historia
mechanickych klavesnic totiz siaha
az do 80. rokov minulého storodia, no
ako plynul ¢as, do popredia sa dostali
lacnejsie membranové klavesnice.
Tie pracuja na principe vodivého
spojenia medzi kontaktom
a senzorom, ktory sa nachadza
pod gumenou membranou.
Mechanické klavesnice, na rozdiel
od tych membranowvych, nedisponujd
jednou celistvou membranou, ale

samostatnymi spinac¢mi. Vd'aka
tomu mechanické klavesnice
podporuja funkcie ako Anti-
Ghosting alebo N-key rollover.
Prva funkcia zabranuje nechcenej
detekcii stlaCenia viacerych tlacidiel
naraz, zatial' ¢o ta druha umoznuje
registrovanie stlacenia viacerych

tlacidiel naraz, o ocenia najma hraci.

Oproti membranovym klavesniciam
st mechanické klavesnice hlucnejsie
a drahSie, no zaroven ponikajd
dlhSiu Zivotnost'.

OBSAH BALENIA

Klavesnica dorazila v primerane
vel'kej Skatuli, ktora uz na prvy
pohl'ad ukazala, ze mame Cest'

s prémiovou klavesnicou. V jej
Gtrobach sa okrem klavesnice
nachadzala aj opierka pre zapastia

a taktiez textilny obal, ktory
klavesnicu ochrani pri prenasani.
Prekvapenim bolo, ze klavesnica sa
nedodava so ziadnym softvérom, ¢o
niektori ocenia, no my sme pochopili,
Ze tato absencia znamena mensi
pocCet funkcii a nastavent.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Dizajnovo ide o absolGtnu Spicku.

+TOP PRODUKT

TIP REDAKCIE

Klavesnica nas uz na prvy pohl'ad
oCarila, no zaroven aj prekvapila
svojou hmotnost'ou. Ta je kvoli telu
z kovu na pomery klavesnic vyssia,
konkrétne 1,35kg. Vd'aka tomu
klavesnica perfektne drzi

na svojom mieste a nehrozi jej
nechcena manipulacia po pracovnom
stole. Tomu napomahajd aj malé
gumoveé Gtvary v spodnej casti
klavesnice. Klavesy si vsetky
dostatocne vel'ké a navyse

sG aj podsvietené cervenymi LED
diédami. Ocenili by sme mierne
upravenie klavesy "Caps-Lock", ktorQ
sme az prili$ ¢asto mimovol'ne
aktivovali. RieSenim by bolo
"zrezanie" I'avej hrany klavesy.

S klavesnicou sa dodava aj opierka
pre zapastia, ktora sa s telom
klavesnice spoji vd'aka magnetu.
Tento spdsob chvalime, no na druhej
strane kritizujeme giernu povrchova
Upravu opierky. Uz po prvych
hodinach sme zaregistrovali, Ze si
na nej viditel'né aj tie najmensie
necistoty.

TECHNOLOGIE

Klavesnica stavia na dvoch
kl'G€ovych technoldgiach, a to
spinacoch MX Red a RealKey

technolégii. MX Red si linearne spinace,
ktoré neposkytuji odozvu pri zopnuti

a rozopnuti prilinearnom chode. VVd'aka
pouzitiu tychto spinacov nie je nutné
klavesu stlatit' Gplne a klavesnica registruje
stlaCenie uz v polovici drahy. RealKey
technologia definuje, ze klavesnica pracuje
len s analégovym signalom pri zopnuti

a rozopnuti spinacov. Vd'aka tomu je
odozva prakticky nulova. Okrem toho sd
pritomné aj funkcie ako N-Key Rollover,
ktora umoznuje registrovat' stlacenie
viacerych klaves s(i¢asne, a 100% Anti-
Ghosting, ktora sa stara o to, aby sa pocas
prenosu signalu neobjavili ziadne chyby.

SKUSENOSTI Z POUZIVANIA

A aké st dojmy z pouzivania? Len tie
najlepsie. Cervené podsvietenie klavesnice
je mozné regulovat' naozaj precizne, no je
Skoda, ze farbu podsvietenia nie je mozné
menit'. Jediné klavesy, ktoré disponujd
inym podsvietenim (modrym), sd tlacidla
Win, Fn, Caps-Lock a Num-Lock. Ich modré
podsvietenie, ktoré indikuje, Ze sa aktivne,
ale nie je mozné regulovat'. Celkovo nas
zamrzela absencia dodato¢ného softvéru.
TakZze sklameme aj pouzivatel'ov, ktori
radi pouzivaji makra. Samotné pisanie
je jedna balada. UZ po prvych minGtach
pouZzivania sme sa klavesnicou perfektne
zzili a nedop(st'ali sa Ziadnych preklepov.
Samozrejme, pocas celého tyzdna, co
sme mali klavesnicu k dispozicii, sme sa
nestretli so ziadnym zavahanim a vsetky
spominané technoldgie si svoju Glohu
pInili skvele. Co sa tyka funkénych klaves,
najdeme ich tu minimum. Okrem tlacidiel
regulacie hlasitosti, podsvietenia klavesnice
a ovladacich tlacidiel multimedialnych
aplikacii tu nenajdeme Ziadne d'alSie.
Vlyrobcu ale musime pochvalit'

za umiestnenie ovladacich tlacidiel
multimedialnych aplikacii, ktoré
neintegroval do F-klaves, ale
vyclenil im samostatné miesto
nad numerickym blokom.

Konstrukcii taktiez nemézeme ni¢
vycitat'. Kovova konstrukcia klavesnicu
chrani pred ohybanim vel'mi dobre.
Pochvalu si zaslZi aj mechanizmus
uchytenia opierky. Sila magnetov je
optimalna, o znamena, Ze opierku nie
je t'azké oddelit' od tela, no zaroven
drZi na svojom mieste aj pri malych
posunutiach klavesnice na stole.
Cestovatel'ov alebo Studentov, ktori
byvajl na internate, potesi, Ze privodny
kabel je mozné I'ahko odpojit' a nehrozi
tak jeho poskodenie. Navyse je mozné
kabel zacvakn(t' do tela a vyviest'

po strane, ¢o ocenia pouZzivatelia, ktori si
potrpia na minimalisticky pracovny stél
s minimom kabelaze.

VERDIKT

Cherry MX Board 6.0 je solidna
klavesnica, ktora pontka skvely
komfort pri pisani, pevna konstrukciu
a vel'ky pocet technologickych
funkeit. Co jej véak podkopava
koleng, je absencia dodatocného
softvéru, ktory by klavesnici pridal
d'alSie dodatocné funkcie, ako
napriklad podporu makier. Ide vSak
o drobnosti, ktoré jej odpist'ame
vd'aka pritomnosti odnimatel'ného
kablu alebo skvelej opierky zapasti,
ktora posiva uz v zaklade vysoky
komfort pri pisani na eSte vyssiu
Groven, hodny vyssej ceny klavesnice.

Adam Lukacovi¢
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves

najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm

klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

TICHA

G710"

Blizsi informace naleznete na strance Logitech.com/G710plus



RECENZIA F[CHERRY MX'BOARD 6.0 HW

Synology DS215]

Cenovo dostupny NAS server pre narocnejsich...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Synology
Dostupna cena: 180€

PLUSY A MINUSY:

+ Siroké portfalio
vyuzitia

+cena

+DSM 5.2

- hlu¢nost'

Rozmery:
225x100%x165 mm
Hmotnost'(bez

HDD): 0,88 kg
Procesor: Marvell
Armada 375 2 x800MHz
Ram: 512MB DDR3
Konektory: RJ45,
USB 2.0,USB 3.0
Operacny systém:
Synology DiskStation
Manager 5.2 (DSM)
Max. pocet HDD: 2
Vijkon napajacieho

adaptéru: 60W

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Azda kazdy z nas pozna pocit,
ked' priSiel o svoje cenné data
a nasledne I'utoval, Ze nedodrzal
pravidlo zalohovania. NAS servery
sa doteraz v domacnostiach
vel'mi nevyskytovali €i uz koli
relativne vysokej cene, €i nevyuzitiu
Specifickych funkcii.
Spolocnost' Synology preto
predstavila svoj NAS uréeny
do domacnosti, ktory je zamerany
hl'avne na uZivatel'sky komfort
a celkové zjednodusenie pristupu
k datam cez lokalnu siet' alebo
internet.

OBSAH BALENIA

\/ baleni sa spolo¢ne so samotnym
NAS serverom nachadza v podstate
iba to najnutnejsie prislusenstvo
v podobe 60W napajacieho adaptéra,
ktory nenapadne pripomina
Standardny notebookovy adaptér.
Dalej sa v baleni nachadza u len
Gigabytovy siet'ovy kabel a vSetky
potrebné skrutky.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Po dizajnovej stranke je Synology
vel'mi jednoduchym zariadenim,
medzi pouzitymi materialmi
prevazuje povacsine konstrukcia
z plastu. Na prednej strane sa
nachadza hlavny vypinac a Stvorica
LED indikatorov na dva disky,
status a stav siet'e. Na zadnej
hrane sa nachadza Ethernetowy
konektor spolocne s USB 2.0a 3.0
konektormi, d'alej najdeme uz len
napajaci konektor a vyduch z 92
mm ventilatora. Na bo¢niciach sa
nachadzajd vetracie otvory
pre nasavanie vzduchu,
na otvoroch vsak chyba akakol'vek
filtracia, a preto bude nutné server
Cistit' Castejsie od prachu.

Pristup k HDD cez HotSwap by

ste hl'adali marne, vyrobca vyriesil
pristup k diskom cez bocny panel,
ktory sa vys(va a disky sa nasledne
upeviujd skrutkami.

HARDVER A PODPORA

Ako CPU vyuzila spolocnost'
synology znamy MARVELL Armada
375 88F6720, ktory obsahuje dve
jadra s frekvenciou 800MHz,
ku ktorému je pripojenych 512MB
operalnej pamat'e typu DDR3. Server
navyse obsahuje vstavand jednotku
FPU, ktora sa stara o vypocty
s plavajlcou desatinnou Ciarkou,
vd'aka ktorej si I'ahSie dokaze poradit
z enkddovanim nahl'adov obrazkov
Ci transkodovat' zvukové stopy.

Dalsim z déleZitjch parametrov je
podpora, resp. moznosti diskowvych
poli (RAID), podpora roznych
moznosti RAIDu je v tomto pripade
obmedzena fyzickym mnozstvom
diskov, preto zostali moznosti:

= Synology Hybrid RAID
» Basic

=« |BOD

* RAIDO

» RAID1

Synology hybrid RAID je pritom
nastaveny ako predvoleny a funguje
v podstate ako RAID 1 (zrkadlenie),
preto je tolerancia zlyhania jedného
z dvoch diskov.

SOFTVER

Na Gvod nas privital instalacny
manazér v internetovom
prehliadati, ktory nam pomohol
nastavit' cely operacny systém.

Ked' sme sa po pruvykrat dostali
do prostredia operacného systému,
zostali sme prijemne prekvapeni
z rozsiahlého pouZzivatel'ského
rozhrania, Ul je prijemne jednoduché
na pouzivanie, a preto sa v iom

nestratia ani neskiseni pouzivatelia.

Vd'aka stiahnutel'nym balickom
je moznost' si nasledne server
prisposobit' na akykol'vek Gcel,
pozrime sa teda na tie nejhlavnejsie:

» Antivirus Essential
» Audio Station

» Cloud Station

» Cloud Sync

= Directory Server

» DNS Server

» Download Station
» Backup Server

» iTunes Server

» Java Manager

« Mail Server

» Media Server

» \/PN Server

Samozrejmost'ou je moznost'
nahravania obrazu z az 10. IP kamier
(k dispozicii s( 2 licencie, dodato¢né
treba ziskat')

Podporovany pocet FPS z kamier:

(v pripade H.264):

300FPS @ 720p

90FPS @1080p

60FPS @ 3M (2048x1536)
30FPS @5M (2591 x 1944)

(v pripade MJPEG):
90FPS @720p
54FPS @1080p
36FPS @3M
20FPS @5M

Co sa podpory tyka, je Synology DS215)
vybavena vynikajlco, preto je mozné ju
vyuzit' na kazdy Gcel vramci domacnosti
Ci uz na sledovanie filmov na TV, na pracu
z domova, ¢i dokonca jeho zabezpecenie.

PRENOQS DAT

Pre minimalizaciu vonkajsich vplyvov
lokalnej siet'e sme pripojili server priamo
k testovaciemu PC cez LAN
s rychlost'ou 1Gb/s. V serveri sa nachadza
pevny disk Samsung HD501L)
a v testovaciom PC sme vyuzivali Intel
SSD 530 120GB. Ako testovaci sibor sme
vyuZili 1080p@60FPS video s datovym
tokom 30Mb/s a vel'kost'ou 3,8GB.

Vlyrobca udava maximalnu rychlost'
Citania 111,41MB/s a rychlost' zapisu az
87,49MB/s, nam sa podarilo dosiahnat'
najvyssiu rychlost' ¢itania 60MB/s

a rychlost' zapisu v priemere 50MB/s.

Je vSak nutné dodat', ze obmedzenie
rychlosti nespbsobovala siet’, obmedzoval
ju nas testovaci pevny disk.

PREVADZKOVE VLASTNOSTI

Pre mnohych domacich uzivatel'ov je
dolezitym faktorom hlu¢nost', ta je
v pripade Synology prijatel'na, v idle rezime
s( pevné disky vypnuté, pricom chladenie
je aktivne nonstop, pouzity ventilator je
vel'mi tichy a zo vzdialenosti dvoch metrov
je server nehlu¢ny. V situacii, ked' je aktivny
disk je to uz v3ak iny pribeh, disk sam
o0 sebe vytvara mierny hluk, no o je trochu
horsie je to, ze plastové telo serveru ma
tendenciu hluk zosilovat, a preto
je server pri pouzivani relativne hlu¢ny,
gumené nozicky sice vibracie mierne
timia, no napriek tomu by sme rozhodne

server neodporGcali mat' v spalni ¢i
na otvorenom mieste v obyvacke.

Druhym parametrom je spotreba. Server
je uréeny na 24/7 prevadzku, a preto
je dblezité, aby bol ¢o najaspornejsi.
\/yrobca tvrdi, Ze spotreba serveru v idle
rezime sa pohybuje na Grovni 5 - 6W
a v zat'azi na Grovni 13,5W, tieto parametre
sa vsak, samozrejme, mozu lisit' podl'a
vyberu diskov a ich mnozstve. V nasom
pripade sa spotreba v idle rezime
pohybovala na Grovni 7 - 10W, pocas
kopirovania cez siet' stlpla na 15 - 16W.

VERDIKT

Synology DS215] je NAS server urceny
do domacnosti, odpoveda tomu rozumnou
cenou 180€, po pouZivatel'skej stranke
obsahuje vsetko, o by mohol uzivatel'
vyzadovat', obsahuje mnohé vynikajace
funkcie pre sikromny Cloud, zabezpecenie
a mnoho d'alSieho. Operacny systém nas
prekvapil vel'mi prijemne svojimi rychlymi
odozvami a svojou intuitivnost'ou. Dve
uzivatel'ov dostacujlice ako aj moznosti
diskovych poli, tie sU sice obmedzeng,

no vacsine uzivatel'ov je to dostacujice.
Spotreba je tiez na slusnej Grovni,

takZe sa netreba obavat' nareku z G¢tu

za elektriku. Negativ je sice malo, no najdu
sa. Asi najzavaznejsim je (roven hluku,
ktora je spbsobena plastovym telom.

Marcel llavsky
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RECENZIA FNZXT'S340' HW

NZXT S340

\/vkladna skrinka, prakticka a jednoducha

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 69,90€

PLUSY A MINUSY:

+jednoduchy, no
elegantny dizajn

+mensie rozmery

+inteligentné
rozvrhnutie
vnatra

+ kvalitné
materialy

- absencia 5,25-
palcovej Sachty
(DVD-ROM)

SPECIFIKACIE:

Sachty: 3.5"- 2+1,2.5"- 2
Chladenie: Vpredu
2x140/2x120 mm,
Vrch 1x 140/120mm,
Vzadu 1x 120,

Max. rozmer GPU

s radiatorom/bez:
334/364 mm

Chladic CPU: 161Tmm
Rozmery: 200 x

445 x 432mm
Material: SECC

kov, ABS plast
Podpora MB: Mini-ITX,
MicroATX, ATX

Sloty na karty: 7

Hmotnost" 7.05 kg

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Spolocnost' NZXT nie je na trhu
Ziaden novacik a uz par
rockov bombarduje trh kvalitngmi PC
skrinkami. Kombinuje jednoduchy,
no elegantny dizajn s praktickost'ou
a futurizmom. Ci uz ide o herni
masinu, alebo stylovy stroj
do modernej domacnosti, NZXT
minimalisticky a prakticky pojme
i ten najlepsi hardvér, ktory je
za pomoci inteligentného vedenia
kablov a navrhu skrinky nielen I'ahko
pristupny Gpravam a Gdrzbe, ale
zaroven tichy a vystavany
pre poteSenie oka kazdého PC
nadsenca.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

NZXT sa drzi prislovia menej
je niekedy viac. Ziadna agresivna
bedna plna extravagantnych prvkov.

Matny kov, jednoduchost' a zmysel
pre detail. Prazdna predna stena
napoveda abstinenciu CD mechaniky,
rovnako aj vSetky ovladacie prvky

a porty sd sGstredené na vrchnej
hrane. Za prednou stenou mame
priestor umoznujdci pridenie
vzduchu do zariadenia aj spredu.
Steny sG po vacsine prazdne,
predn( ozdobuje len nenapadné
logo spolo¢nosti, vrchn( ventilator
a na l'avom boku sa nam cez skleny
panel otvara nahl'ad do masiny.

Na spodku najdeme pomerne
vysoké nozicky, ktoré dopiia
mriezka. Zadna strana je pristavom
pre PCl karty, ventilator, periférie
maticnej dosky a zdroj uz tradicne
ulozeny na spodnej strane, kvdli
lepSej cirkulacii vzduchu a znizeniu
hlucnosti. Potesi aj fakt, Zze skrinka

je z90% tvorena z kovu, o pomoze
nielen pevnosti, ale aj vyzoru.

CREVA NA VYSTAVKE

S umiestnenim zdroja sa spaja aj
rozlozenie komponentov v pocitaci.
\lyrobca sa snazi skryt' vsetko okrem
samotnej mati¢nej dosky
z vyhl'adu cez presklen stenu.

Nad zdrojom sa nachadza priecka,
ktora oddel'uje priestor maticnej
dosky od zdroja a priestoru pre pevné
disky. Vznika nam teda "vykladny
priestor” pre kl'ii¢ové komponenty,
ktoré s viditel'né zvonka a ostatné
veci ako kabelaz, pevné disky a zdroj
sG pred zrakom smrtel'nikov skryté.
To vSak neznamena, Ze nie sd dobre
pristupné. Stadi dat' dole pravi stenu
prichytent dvoma skrutkami a mame
vSetko, ¢o potrebujeme, na dosah.

Aby nam v komponentoch nevznikol
neesteticky chaos, vsetko ma
v potitadi svoje miesto. Pevné disky sU
skryté za plechovou prie¢kou a sG pristupné
z opacnej strany spolu s kabelazou
a zdrojom. Druhd stranu vypliia mati¢na
doska, ktora vzhl'adom na vel'kost' tejto
mid-tower skrinky moze byt' typu ATX,
MicroATX a Mini-ITX ponimajic grafické
karty do dizky 334 mm
s chladicom.

KOMPAKTNA VEL'KOST

Herné stroje zvyknd byt o nieco
rozmernejsie, S340 v5ak spada niekde
ku mensim zo strednych skriniek.
Poskytuje dost' priestoru pre vwykonné
komponenty a ich chladenie, no zaroven
sa snazi usetrit' priestor zanedbanim
niektorych sacht ¢i inym navrhom
vnltrajska. Treba uznat', ze mensie
rozmery skutocne svedcia dizajnovym
Standardom spolocnosti a z jednoduche;j
Skatule sa po pridani toho spravneho
hardvéru stava dych berdci vytvor.

CHLADENIE

Co by to bolo za dobri bedfiu
bez podpory vodného chladenia? NZXT
na to, samozrejme, myslel a ani pri mensich
rozmeroch s tym nema Ziaden problém.
Potesia i dva prilozené ventilatory a d'alSie
dva, ktoré si mozno dokdpit' do prednej
steny.

SACHTY A PORTY

S vel'kou 5,25-palcovou Sachtou v tomto
pripade nepochodime, ¢o bude mozné
v pripade potreby nahradit' externou
mechanikou. V skrinke vSak zostavajd
tri zasuvky pre bezné, 3,5-palcové pevné
disky a dve Sachty na 2,5-palcové disky Ci
uz z notebooku, alebo SSD pre zrychlenie
systému. Vrch prednej hrany nam
okrem spinacieho tlatidla a kontrolky
pevného disku zdobia aj dva USB 3.0
porty a 35 mm audio vstup/vystup.

VERDIKT

NZXT si tymto pocinom opat' raz
dokazal svoje kvality. VV jednoduchosti
je krasa a inak tomu nie je ani pri S340.
Skrinka strednych rozmerov v sebe skryva
potencial poslzit' ako hniezdo pre pekelny
stroj a zaroven pohladit' oko nejedného
nadsSenca.

Mensie rozmery, presklena stena
a svojské usporiadanie hardvéru si vsak
vyziadalo absenciu CD mechaniky, ¢co m6ze
mnohym I'ud'om vadit'. 5340 je jednoducho
mensia, elegantna a 5tylova skrinka,
ktora zvladne i t'aZsie Glohy, odvetra
i tie narocnejsie systémy a vd'aka
inteligentnému kablovaniu
a priehl'adnej stene vystavi vas
hardvér na obdiv vSetkym naokolo.

Eduard Cuba
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RECENZIA [RAZER SEIREN' HW

Razer Seiren

Hadi mikrofon

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: RAZER
Digitalny mikrofén
RazerSeirén: 179,99 €
Odpruzeny drziak pre
RazerSeiren: 4999 €
Pop filter pre
RazerSeiren: 49,99 €
Profesionalny komplet
RazerSeirén: 229,99 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ konstrukcia

+ 4 reZzimy
zaznamu

+ kvalita zaznamu

+ prisluenstvo

- ni¢ podstatné

» Napajanie/spotreba
5V/500mA (USB)

= \/zorkovacia
frekvencia 192kHz

» Bitova hibka: 24bit
= Kapsula:
kondenzatorové
kapsule 3x14mm

= Polarizacia: stereo,
kardioidna, véesmerova,
dvojsmerova

= Frekvencny rozsah:
20Hz - 20kHz

« Citlivost' 4,5m\V/
Pa(1kHz)

= Max. SPL: 120dB
(THD: 0,5% pri 1kHz)
Zosilfovac

» Impedancia: >16Q

= Vystupny vjkon
(RMS): 130mW

= THD: 0,009%

« Frekvenény rozsah:
15Hz — 22kHz

= Pomer signalu

k Sumu: 114dB

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Vlogy, streamy, podcasty,
instrumentalne nahravky,
interview. VSetky tieto aktivity by
mali spolo¢ni jednu vec. Kvalitny
zvukovy zaznam. \ tomto smere
sa snazi prerazit' aj vjrobca
predovsetkym pocitacovych periférii,
Razer. O tom, Ze to mysli naozaj
vazne, svedci aj spolupraca Razeru
s hudobnikmi a profesionalnymi
youtubermi a streamermi,
ktori spolupracovali a aj budi
spolupracovat' na budiicom
vyvoji myslienky Seirénu, ktory
si predstavime v tejto recenzii.

BALENIE

Seirén sa predava v obrovskej
a nadhernej skatuli, ktora je vystlana
ochrannou penou. Otvaranie Skatule
je vyrieSené po bokoch, pomocou
dvojice suchych zipsov. Standardnym
obsahom balenia je technicka
dokumentacia, dvojica samolepiek
s motivom hadov a trojmetrovy
zapletany USB kabel s pozlatenymi
konektormi pre pripojenie
mikrofénu k pocitacu. Volitel'nym
prislusenstvom je odpruzeny drziak
pre stojan a tzv. pop filter, ktoré si

mozete dokdpit' kazdé zvlast' alebo
ako set za zvyhodnen( cenu.

DIZAJN A PREVEDENIE

S troskou nadsadzky a fantazie,
Seirén svojim tvarom pripomina
plechovku. Prevedenie mikrofonu
je teda valcovité, na vySku meria
necelych 190mm, jeho priemer je
priblizne 65mm a spolu
s podstavcom vazi (ctyhodnych
1354g. Dizajn je teda na rozdiel
od ostatnych nahravacich
mikrofénov nevsedny, no tak ako to
u Razeru vo vacsine pripadov byva
zvykom, naozaj moderny
a vydareny, Ked'ze Seirén oslovi
predovSetkym mladsie generacie,
mozno to hodnotit' len kladne.
Neodmyslitel'nou si¢ast'ou Razeru
je logo s trojicou hadov, ktoré
vyrobca umiestnil na akysi stredovy
panel rozdel'ujaci perforované,
mikrofénové Casti. Po zapojeni
logo efektne svieti na zeleno,
podsvietenie sa vSak da vypn(t'.

Co sa pouzitych materialov tyka,
nosnym materialom je kov
v kombinacii s plastom. Mikrofén je

pomocou dvoch skrutiek upevneny
na masivnom kovovom podstavci,
ktory zabezpecuje jeho maximalnu
stabilitu.

OVLADACIE PRVKY,
KONEKTIVITA

\V/d'aka plug-and-play systému
je pouzitie mikrofénu neuveritel'ne
jednoduché. Staci ho len pripojit’
k pocitacu pomocou USB kabla
a hned' ho mbzete pouZzivat'.
Napajanie mikrofénu je situované
v jeho spodnej €asti. Okrem toho tu
najdete aj 35mm jack pre slichadlg,
tlacidlo pre vypnutie podsvietenia
a montazny otvor pre prislusenstvo
(pop filter alebo odpruzeny drziak).
\/ prednej Casti sa nachadza
dvojica koliesok s oznatenim P a G.
Koliesko "P" slGzZi pre vol'bu rezimov
a koliesko "G" slGzi ako funkcia
gain, resp. zosilnenie hlasitosti.

Na opacnej strane sa nachadza
maly OLED displej, ktory vas
informuje o hlasitosti mikrofénu
a zvolenom reZime, pod nim sa
nachadza koliesko plniace funkciu
volume pre pripojené slichadla

a tlacidlo s logom mikrofénu, pomocou
ktorého vypinate zaznam zvuku, teda
mute.

MOZNOSTI ZAZNAMU

Razer Seirén svojim spdsobom
skibil Styri rézne typy mikrofénov
do jedného obalu kardioidny, stereo,
vSesmerovy, dvojsmerovy, pricom
kazdy ma svoje vyuzitie:

- Kardioidny — streaming, podcasty,
instrumenty, voice over

- Stereo — vokaly, inStrumenty

- VSesmerovy — konferencné hovory, eventy
- Dvojsmerovy — interview,

instrumenty, vokalne dueta

ReZim si volite pomocou otocného
kolieska oznaceného pismenom P, pricom
0 zvolenom rezime ste pomocou ikony
informovani prostrednictvom displeja.

SOFTVER

Neodmyslitel'nou stcast'ou periférii
od Razeru je softvér s nazvom Synapse.
Ten automaticky detekuje pripojené
periférie a vo vacsine pripadov vam umozni

pokrocilejSie nastavenia. Preto je Skoda,
Ze softvérové nastavenia Seirénu sd
obmedzené len na vol'bu hodnoty bit rate
(bitova rychlost') a sampling rate
(vzorkovacia rychlost).

DOJMY Z POUZIVANIA

Seirén je pod "kapotou" vybaveny trojicou
kondenzatorovych mikrofénovych kapsal
priemeru 14mm. Razer sa chvali tym,

Ze mikrofon zachytava zaznam v kvalite
niekol'konasobne vy33ej nez samotné CD.
Digitalny mikrofon RazerSeiren sa moze
pochvalit' rozsahom 192kHz/24bit

a zabudovany zosilfovat umozni

presné monitorovanie zaznamu v realnom
Case pre kontrolu spravnosti nastavenia.

Co sa dojmov z pouzivania tyka, kvalita
zvukového zaznamu je vel'mi dobra.
Je zaujimavé porovnavat' zvuk jednotlivych
rezimov a je fakt pohodIné si ich menit'
prostrednictvom jediného kolieska. Pokial'
ale planujete streamovat' nazivo alebo len
s niekym komunikovat', davajte si pozor
na rozne pazvuky naokolo, Seirén totiz
zachyti pomaly aj pad Spendlika. Naozaj,
mikrofény s také citlivé, ze zachytia aj
niekol'ko metrov vzdialené zvuky Ci tikanie

hodin.

VERDIKT

Skvely. Takto jednoducho sa da
ohodnotit' Seirén od Razeru. Pocinajic
luxusnym dizajnom a kvalitnym
prevedenim, cez Siroké moznosti vyuZitia,
kontiac naozaj kvalitnym zvukom. Ci
uz ste vloger, amatérsky hudobnik, €i
rozbiehate nejaky vlastny Stidiovy projekt,
RazerSeiren urcite nebude zlou vol'bou.

\/ prvom rade vas zaujme mohutna
konstrukcia mikrofonu a jeho naozaj
Spictkové prevedenie.

Vel'kym plusom je prislusenstvo
a moznost' zakGpenia setu za zvyhodnend
cenu. No azda najva¢sim pozitivom
Seirénu je skibenie viacerych typov
mikrofénov,kardioidneho, stereo,
vSesmerového a dvojsmerového,
do jedného, vd'aka comu budete méct'
jedno zariadenie vyuzit' pri viacerych
prilezitostiach. Ruka v ruke
s Razerom ide aj vySSia cena, toto
negativum sa vsak v poslednych
riadkoch do istej miery zmazava.

Miroslav Konkol'
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Fractal Desing Define R5

Povysenie (takmer) dokonalosti

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: FractalDesing
Dostupna cena: 103,50€

PLUSY A MINUSY:

+moznost'
vol'by strany
pre otvaranie
dvierok
+modularita
usporiadania
koSov
+elegantné kryty
ventilatorovych
pozicii
+vylepSené
prachové filtre
+dizajn
+rozumna cena

- ni¢ zavadné

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

232 x462x531mm
Hmotnost" 11,2kg

Typ skrine: MidTower
Predné rozhranie:
2USB3.0+2USB2.0
Audio in/out

Tlacidlo zapinania

s modrym LED
podsvietenim

Tlacidlo reset

Obsabh balenia:
Pocitacova skrifia
Define RS

UZzivatel'sky manual
Montazne prislusenstvo
Chladenie:

120/140mm ventilatory,
vodné chladenie - 420,
360, 280, 240,140 a

120 mm radiatory

HODNOTENIE:

1.0 6.8 8 ¢
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Svédsky vijrobca potitatového

prislusenstva, Fractal Design,
prinasa Stvrtd reviziu svojej azda
najpopularnejsej pocitacovej skrine,
Define R5, patriacej do kategorie
MidTower. Co sa Severanom podarilo
vylepsit' v porovnani s takmer
dokonalou R4-kou? Citajte d'alej.

DIZAJN, KONSTRUKCIA

Tieto parametre s pre modelov(
radu Define R alfou a omegou a inak
tomu nie je ani v tomto pripade.
Fractal opat' stavil
na jednoduchy a elegantny, no
zaroven overeny dizajn, ktory sa
ako taky vyraznejSie nezmenil, no
vyrobca pouzil mnoZstvo inovacif.

Zmeny vSak neobisli rozmery
a hmotnost'. R5-ka je 0 13mm
nizSia a o 8 mm hlbsia a oproti
Stvorke schudla priblizne o dve
kila. Vyjadrené v ¢islach, rozmery
s( 232 x462x531mm a hmotnost'
11,2kg. Co sa pouzitych materialov
tyka, Define R5 je uz klasicky
zhotovena z ocele a plastu. Dlho
oCakavané zmeny sa udiali aj
na prednych dvierkach, u tych si
mozete po novom zvolit' otvaranie
na pravd alebo I'avl stranu.Panty
dvierok sa kovové, vd'aka ¢comu
pdsobia pevne. Po bokoch sa
uz zvy€ajne nachadza perforacia
pre pristup vzduchu.

Pod dvierkami s imitaciou
briseného hlinika sa nachadza
dvojica pozicii pre 5,25" optické
mechaniky, 140mm ventilator
a regulator otacok pre trojicu
ventilatorov v skrini.

Predny ventilator chrani
prachovy filter, ktory sa po novom
vybera jednoduchsie, upevneny
je pomocou poistky, ktord staci
zatlacit' a filter jednoducho vybrat'.

Krokom vpredu je aj rozSirenie
panela s ovladacimi prvkami
a portami. Pri Ra4-ke boli v3etky

tlacidla a porty na seba natlacené,
R5-ka ponikne pre kazdé tlacidlo Ci
port dost' miesta naokolo. MenSou
zmenou presiel aj USB 3.0 port, ktory
uz nie je odliseny modrou farbou, ale
je farebne totozny s USB 2.0 portom.

Z dizajnového hl'adiska, najvacsiu
zmenu si vSimnete, resp. nevSimnete,
pri perforaciach ventilatorovych
pozicii v hornej a bocnej ¢asti. Tie
sU po novom zakryté plastovymi
krytkami, ktoré mozete v pripade,
ze do pozicie osadite ventilator,
jednoducho vycvakn(t' von. Fractal
nazval tento systém ModuVent.

\lylepsenim presiel aj prachovy
filter, umiestneny zospodu
skrine, ktory sa po novom
vyt'ahuje z prednej strany, co
ul'ahci jeho cistenie. Takisto
aj jeho konstrukcia je oproti
predchodcovi vyrazne pevnejsia.

Zadna strana presla len mensimi
Gpravami, zmizla zvisla PCl zaslepka,
pribudli plastové poistky, ktoré spolu

s dvojicou skrutiek drzia I'av( bo€nicu
na svojom mieste.

Po odobrati skrutiek je potrebné
zatlacit' posuvné tlacidlo, umiestnené
v strede skrine smerom nadol, aby sa
dala bocnica vytiahnut'.

Najnovsi prirastok do modelovej
rady,Define R, sa dodava v troch
farebnych vyhotoveniach, ¢iernom,
tzv. Titanium a bielom. Okrem
vyberu farby mate moznost'

si zvolit' variant s presklenou
alebo obycajnou bocnicou.

BALENIE

\/ baleni sa Standardne nachadza
montazne prislusenstvo a navod
na pouZzitie, resp. uzivatel'ska
prirucka.

INTERIER, MODULARITA

Generacny pokrok siihned'
vSimnete aj vn(tri skrine.
V/ prvom rade, interiér R5-ky p&sobi
"CistejSie", plechy nie sG "dierkované”

ako emental, ako tomu bolo pri Define Ré4.

Druhym, vyraznejsim prvkom je
zvacsenie priestoru pre backplate maticnej
dosky v tvare obdiznika. Z druhej strany,
pod pravou bo¢nicou, pribudla dvojica 2,5"
pozicii pre SSD disky.

Fractal sa navyse konecne poutil

a pre manazment kablov pouZzil suchy zips
so svojim logom, vd'aka comu uz nebudd
kable rozt'ahané po celom priestore skrine.

Pre t'ahanie kablov je samozrejmé
dostatotné mnozstvo gumenych
priechodiek a haciky, do ktorych zachytite
a upevnite t'ahané kable.

Za mati¢nou doskou je Sirka
priestoru pre kabelaz 20mm, v mieste
pozicie pre zdroj je to az 35mm.

\/ spodnej Casti, v mieste
instalacie zdroja, je do konstrukcie
vyrazené logo vyrobcu, Skoda len,
Ze ho bude prekryvat' zdroj.

Predstavenie modelu Define R5
sprevadzal slogan "SilenceRedefined", ktory
v podstate hovori o novej definicii ticha.

To zabezpecuje protihlukova izolacia

na bocniciach & vnatri dvierok, spolu

s moznost'ou regulacie otacok ventilatorov
v troch stupnoch.

FractalDefine R5 je vybavena 6smymi,
3,5" poziciami, rozdelenymi do koSov po 5
a 3, ktoré sa primarne urcené pre klasické
pevné disky, no umiestnite do nich aj
klasické SSD disky. Miernym negativom je
absencia gumovych podloziek
na diskovych poziciach. Okrem toho, vnQtri
sa nachadzajl aj dve 5,25" pozicie
pre optické mechaniky. S jednotlivymi
poziciami a diskovymi koSmi si mozete
pritom robit' takmer ¢o chcete. Po novom,
ak by ste chceli, mézete ich vybrat' rovno
aj vsetky, dokonca aj koSe na optické
mechaniky.

Moznosti usporiadania je hned' niekol'ko,
kazdy si najde ta svoju. Ak by ste napr.
chceli doplnit' do prednej ¢asti ventilator,
diskové koSe sa dajl posundt' az
ku zdroju, vd'aka comu vznikne dostatok
priestoru na osadenie ventilatora.

Pre ¢o najefektivnejsie chladenie pomocou
predného ventilatora je najlepSou vol'bou
vybrat' kds s piatimi diskovymi poziciami
a vyuzit' ten mensi, pripadne vybrat'

oba diskové ko3e i kds s optickymi
mechanikami nahradit' diskovym koSom.
Tych moznosti je naozaj vel'a, za co

treba Fractal naozaj pochvalit', pre kazdé
zapojenie vznikne hned' niekol'ko alternativ
inStalacie koSov.R5-ka vam dokonca
ponlikne moznost' otoCenia diskovych
smerom dovnitra skrine.

Usporiadanie diskowvych koSov ovplyvni
aj dizku grafickej karty, ktorG do zostavy
nainstalujete. VV pripade, Ze by ste
vrchné diskové kosSe ponechali, do skrine
vtesnate graficki kartu dizky maximalne
310mm, po odobrati spominanych
diskovych koSov ziskate d'alSich 130mm
naviac, teda vyslednych 440mm.

Podobné je to aj u zdroja, jeho dizka
akurat zavisi od (ne)instalacie ventilatorov
do spodnej Casti. Ak by ste sa rozhodli
za zdroj umiestnit' 120, resp. 140mm
ventilator, maximalna dizka zdroja bude
190, resp. 170mm.

\/ pripade neosadenia pozicie
ventilatorom, maximalna dizka zdroja méze
byt' az 300mm. Pre chladic procesora je
vyskovy priestor 180mm. Ked'ze ide
o skrifu typu MidTower, ta pojme zakladné
dosky typu ATX, Micro ATX a Mini ITX.

MOZNOSTI CHLADENIA

Fractal vam ponUkne réznorodd
variabilitu aj v tomto smere.
Skrinka sa dodava s dvojicou 140mm,
tisic otackovych ventilatorov,
umiestnenych vpredu a vzadu.
Ventilatory sa od starych lisia
poCtom lopatiek, ale aj zibkovanim,
ktoré zvysuje ich efektivitu.
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Do skrine sa zmesti celkovo aZz 9
ventilatorov vel'kosti 120-140mm, vid'
schéma.

Pozicie troch hornych a bo¢ného
ventilatora s prekryté spominanym
systémom ModuVent, tvorenym plastovymi
krytkami jednotlivych pozicii, vd'aka comu
dizajn nie je naruseny perforaciami
a otvormi. V pripade, Ze by ste sa
do niektorych pozicii rozhodli umiestnit'
ventilator, staci krytku jednoducho vybrat'.
Novinkou je aj moznost' polohovania
zadného ventilatora v rozmedzi par
centimetrov, vd'aka comu moZzete smerovat'
prddenie vzduchu tam, kde potrebujete.

Samozrejmost'ou je podpora radiatorov
vodného chladenia, réznych vel'kosti
a rozneho usporiadania, ktoré sa
zobrazené v nasledujtcich schémach.

VERDIKT

Opat' skvelé. Najvydarenejsia revizia
modelovej rady Define R, ktora obsahuje
najviac praktickych inovacii. Zatinajic
dvierkami s moZnost'ou otvarania
do oboch stran, cez neskutocn variabilitu
usporiadania diskovych a mechanikovych
pozicii ¢i chladenia, az cez systém
ModuVent, vd'aka ktorému na skrini
neuvidite perforacie ventilatorovych pozicii
dovtedy, kym to nebude potrebné.
Praktickou zmenou je aj vyt'ahovanie
spodného filtra z prednej strany, rovnako
aj jeho robustnejsia konstrukcia a pokrytie
celej spodnej Casti skrine. Minusy
u FractalDesingDefine R5 hl'adat' len t'azko.

Miroslav Konkol'
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Distributor
Ceska a
Slovenska
republika:

AXIS a

COMMUNICATIONS

AKko sa najlepsie
vysporiadat

s ostrym svetlom
a tienmi

S oboma naraz!

Sietové kamery Axis s technolégiou Wide Dynamic
Range (WDR) si hravo poradia aj s extrémnymi
svetelnymi podmienkami. Ostré svetlo i tmavé tiene
v rovnakom zabere pre nich nie su Ziadny problém.
Moznosti rozpoznania a identifikacie 0sob, vozidiel,
¢i incidentov st vynimocné, a to bez ohladu na
kvalitu osvetlenia. Som zodpovedny za bezpe¢nost
elektrarne a mozem potvrdit, ze technologia WDR
mi vyrazne ulahdila Zivot.

Dalsie informacie o WDR, pouzitelnosti obrazu a
dohladovom rieseni vytvorenom priamo pre vas
najdete pomocou interaktivneho sprievodcu Axis
na strankach

www.axis.com/imageusability

Anixter Czech a.s. Sales team:
Tiirkova %319/5b, 149 00 Praha 4 Pavol Graff Petr DZugan
Chodov, Ceska republika mob: +421 911 210 956 mob: +420 602 135 422

prague@anixter.com email: pavol.graff@anixter.com email: petr.dzugan@anixter.com
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Samsung Galaxy TAB A

Tenky tablet za tucné peniaze

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 360€

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+HW a SW vybava
+vydrz batérie
+dizajn

- privitali by sme
vyssie rozlisenie
displeja

- cena

- umiestnenie
a kvalita
reproduktorov

0S: Android 5.0.2Lolipop
Prepojitel'nost": Wi-Fi
a/b/g/n, Bluetooth

4.1, GPS, microUSB,
microSIM (4G)

Podpora MicroSD:

ano (do 128GB)
Rozmery:
245,2x166,8x75mm
(VxD xH)

Hmotnost": 487g
Procesor: Stvorjadrovy
QualcommSnapdragon
410 APQ8016 @ 1,2GHz
Graficky akcelerator:
Adreno 306

Uhlopriecka displeja:
9,7"TFT Super
AMOLED(1024 x768pix)
Operaéna pamat":

2GB RAM

Interna pamat':

16GB eMMC

Batéria: 6000mAh
Predna kamera: 2,1Mpix
Zadna kamera: 5Mpix

+ AutoFocus

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Spolocnost' Samung rozsiruje
svoju Galaktick sériu
vyrobkov aj o tablety. Jednym
z nich je aj novy Galaxy TAB A, ktory
zaujme netradiénym pomerom stran
obrazovky ¢i Stihlym dizajnom.
0 nasich skiisenostiach s nim sa
docitate v recenzii.

OBSAH BALENIA

V/ Skatuli najdeme v prehl'adnych
priecinkoch iba pouzivatel'skd
brozdru, USB kabel a Sikovny maly
USB adaptér urceny na nabijanie.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Luxusné telo tabletu nie je
spracované zo zliatiny, ale z plastu.
Oblé hrany a mala hribka pridavaja
zariadeniu na atraktivite. Matna
zadna plastova ¢ast' obsahuje len
napis Samsung, zadnd kameru
a dva SlipTouch otvory. Spodna
hrana obsahuje po okrajoch dva malé
reproduktory zakryté striebornymi
mriezkami, ale v samotnom strede
nachadzame audio 35mm jack

a microUSB konektor.

Prava hrana ukryva dva sloty
na microSD a miniSIM kartu,
mikrofén, zapinacie tlacidlo
a ovladanie hlasitosti. \/ hlavnej
prednej Casti tabletu je osadeny
9,7-palcovy AMOLED displej
s pomerom stran 4:3. Po dizke
displeja dominuja Gzke ramceky
a po Sirke displeja nachadzame
v spodnej ¢asti mechanické tlacidlo
domov a kapacitné tlacidla krok spat’
a karty. Vrchna predna ast' obsahuje
strieborny napis Samsung, senzor
a malickd, 2,1Mpix kameru. Cel(
predn( cast' lemuje dzky, ovalny,
plastovy ramcek striebristej farby.
Konstrukcia tabletu je pevna, dobre
sa drzi v ruke a mierne vizga
iba v spodnej ¢asti pri ovladacich
tlacidlach.

HARDVER

Stvorjadrovy Snapdragon, grafika
Adreno 306 a napokon 2GB RAM
pamate s zakladnymi hnacimi
prvkami tohto tabletu. Procesor ma

vykon taky, ze by mohol rozdavat',
i ked' nepatri k tym najlepSim.

Dva gigabajty RAM pamadte stale
postacujd na vietky aplikacie

a graficka karta Adreno 306 vam
dovoli spustit' aj tie najnarocnejsie
hry bez obav. Zobrazit' vsetok
obsah ma za dlohu 9,7-palcovy
AMOLED displej, ktory je ako jeden
z mala spracovany vo formate 4:3.

Dve kamery — predna, 2,TMPIX
so zakladnymi funkciami
a primeranou kvalitou a zadna,
5MPIX s automatickym
zaostrovanim, detekciou tvare
a d'alsimi prvkami pre zachytenie
momentiek i za horSich
svetelnych podmienok zaist'ujd
dostato¢nd kvalitu pre video
hovory a zachytavanie snimok.

Tablet m6zete pripojit' bezdrotovo
cez Bluetooth 4,1, Wi-Fi ¢i mobilnd
siet' 4G. Pre urCenie vasej polohy
tablet obsahuje GPS modul.
Vstavand 16GB pamdt' mozete
rozSirit' o MicroSD kartu do kapacity
a7z 128GB, ¢o je dokopy uz slusna

vybava. VSetkym sic&iastkam dodava
energiu 6000mAh batéria, ktora sl'ubuje
dostatocnd vydrz pri akejkol'vek ¢innosti.

OPERACNY SYSTEM

VVAko QS je v tablete nainstalovany
Android 5.0.2 Lolipop. Samozrejme tu
nechyba graficka nadstavba
od Samsungu, ktora zakladné prvky
Lolipop viac-menej ponechava.
Domovské stranky ostali zachované,
ako aj rozsiritel'né menu. Grafické prvky
ako prechody medzi kartami sa
daji nastavit' zvlast', tak isto
aj vel'kost' pisma a témy.

Horna rolovacia liSta je viacprvkova.
Po jej Ciastonom vysunuti sa vam
zobrazi zakladna ponuka, po plnom
vysunuti sa dostanete ku vsetkym
skratkam, oznameniam a ikonam.

Odblokovacia obrazovka je celkom
prijemna. Pri odblokovani vytvarate
t'ahanim prsta vzduchov( bublinu, a tak
obrazovku aj odomknete.

Obsahuje mnoZstvo chytrych nastaveni,
napr. pri polozeni celej dlane na displej sa

znizi hlasitost' prichadzajiceho hovoru.
Mnohé d'alSie len deklarujd vyladenost'
systému. Mnozstvo predinstalovanych
aplikacii, ktoré nie sd len na okrasu,

ale s naozaj uzitocné a sami sme ich
pouzivali, berieme ako d'alSie plus.

TEST

S vykonom tabletu sme boli spokojni,
aplikacie bezali svizne, pri hrani hier nam
netrhal obraz a reakcie systému boli
pohotové. Tablet sa nam prehrieval len
0zaj pri tych najnarocnejsich Gkonoch,
ako napriklad pri hrani hier ¢i video
hovoroch. Kvalita mikrofénu bola dobrg,
druha strana nas pocula dostatocne
dobre bez vyrazného Sumu. Tak isto
nas bolo dobre vidiet', samozrejme, ze
len za dobrych svetelnych podmienok.
\/ Sere a v tme bola kvalita slaba.

Pozeranie filmov sme si az tak vel'mi
neuzili, nakol'ko pri filmoch vo formate
169 boli hore a dolu Cierne pasy, i ked' sa
dal obraz softvérovo roztiahnut' na celd
obrazovku. Kvalita reproduktorov bola
zI3, pri vysokej Grovni hlasitosti sa triasol
cely tablet a doslova chrcal. Umiestnenie
reproduktorov v spodnej Casti takmer

vedl'a seba nam vadilo, pretoZe pri drzani
tabletu sme rukou zakryvaliich otvory.

Pri prezerani webu sme displej vo
formate 4:3 ocenili. Obraz bol lepsSie
rozlozeny a Citatel'nost' textu
na AMOLED displeji bola slusna. Rozlisenie
1024 x768pix je dostatotné, no uvitali by
sme predsa len o ¢osi vysSie rozlisenie.

Tablet sa vd'aka svojim rozmerom,
Gzkym ramcekom a hridbkou drzal vyborne.
Zadna plastova ¢ast' nezanechavala
odtlacky a nesmykala sa. Predna cast'
displeja pokryvala vrstva GorilaGlass
vo verzii 3, a tak sme si mohli dovolit'
pouzivat' tablet bez ochrannej félie.

Pripojeniecez Wi-Fi malo dobra
rychlost', taktiez prijem signalu
mobilné 4G pripojenie.

\/ydrz batérie nepatri medzi tie
najlepsie, ale vzhl'adom na vykon tabletu je
dostacujlca. Pri surfovani po webe
a pozerani videi nam vydrzal tablet viac ako
den v prevadzke, pri hrani to nebolo viac
nez pat' hodin.

VERDIKT

Mnozstvo chytrych funkcii, kvalitna
hardvérova vybava a prijemny dizajn
doplneny o vyladeny Android s
hlavnymi prednost'ami tohto tabletu.
Vadilo nam umiestnenie stereo
reproduktorov a ich celkova kvalita.
Pri takom drahom tablete by sme
necakali takéto lacné a nedomyslené
rieSenie jeho ozvucenia.

Spokojni sme boli s vgkonom,
datovou konektivitou ¢i s vydrzou
batérie, ktora sice neprekonala
nase ofakavania, ale splnila ich.

Po dizajnovej stranke tablet pondka
klasické oblé tvary so striebornym ramom
a Uzkym profilom displeja. Displej
vo formate 4:3 nemusi sadnat' kazdému,
je dolezité si dopredu rozmysliet!, ¢i vam
taky pomer stran bude vadit' alebo nie.
Nam osobne vyhotovenie displeja vébec
neprekazalo a rychlo sme si zvykIi.

Cena je zakladny parameter pri vybere
tabletu. Konkurencia ponika aj vode
a prachu odolné tabletyv podobnej cenovej
relacii. Ak by Samsung vyhotovil tento
tablet ako vode odolny, urcite by bol o nieco

zaujimavejsi a cena by bola prijatel'nejSia.

Lukas Libica
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Lenovo Z50-70

Hlintkovy elegan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: LENOVO
Dostupna cena: 764€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+vykon

+ hlinikové
prevedenie

+kapacita disku

+tenky FullHD
displej

- leskly displej
- slabsia vydrz
batérie

CPU: dvojjadrovy Intel
Core i5 4210U s taktom
1,7GHz a TurboBoostom
na 2,7GHz, podpora
Hyper-Threading

0S: Windows 8.1
Displej: 15,6" FullHD
1920 x1080px, leskly
Operaéna pamat":
16GB DDR3

Pevny disk: 1TB +

8GB SSD pre cache
GPU: NVIDIA

GeForce GT 840M
Audio: Stereo s
technoldgiou Dolby
Home Theater
Rozhranie: 1 x HDMI,
1xUSB 3.0, 2xUSB

2.0, 1x slGchadla, HD
kamera predng, ¢itacka
kariet SD a MMC, DVD
mechanika, ethernetovy
port, VGA (D-Sub)
Vaha: 2,4kg

Rozmery:
385x264x23mm
Batéria: 41Wh,
4-¢lankova s

kapacitou 2800mAh
AC adaptér: 65W

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Uz tradicne, rovnako ako

Vianoce, narodeniny ¢i danové
priznanie, aj Lenovo prichadza
kazdy rok s novymi modelmi
svojich notebookov. Ten, kto sa s IT
vel'mi nekamarati, sa v modeloch
od Lenova strati, resp. mu ich
oznacenie nebude davat' zmysel,
preto trosku madrosti na zaciatok.
V dnesnej recenzii si predstavime
model Z50-70, kde jednotlivé
pismena a €islice znamenaji:

- marketingovy nazov
pred modelovi radu Stylovjch
notebookov
— uhlopriecka displeja,
v tomto pripade 15"
- generacia
- vykon 1-8 (zakladny — najuyssi)
- procesor (0 - Intel)

Ked'Ze modelov od Lenova je
nekonecno, orientovat' sa v nich je
hotova veda, ale pre nas model vieme
rozldstit' zakladné informacie, ze
ide 0 15" model s procesorom Intel.

DIZAJN A PREVEDENIE

Model Z50-70, tak ako aj
ostatné, sa vyraba v nespocetnom
mnozstve hardvérovych konfiguracir.

Okrem toho sa vyraba aj v dvoch
farebnych vyhotoveniach, Silver,
teda striebornom, a Black, Ciernom.
My sme k recenzovaniu dostali
striebornd verziu, ktora okrem toho,
Ze nie taka tradi¢na a obkukana
ako tierna, zachytava trochu menej
viditel'nych odtlackov prstov

a necistdt. Dizajnovo ide 0 naozaj
podareny notebook, Lenovo to

v tomto smere jednoducho vie.

Rozmery Z50-70 385 x264x23mm
sa, okrem toho, ze trochu ubudlo
na hribke, oproti predchodcovi
vyraznejsie nezmenili.
Hmotnost' je priblizne 2,4kg.

Notebook je vyrobeny
z kombinacie plastu a braseného
hlinika, ktory je na dotyk chladny,
ale konstrukéne aj dizajnovo
prit'azlivejsi. Aj vd'aka nemu je
konStrukcia notebooku tuha a pevng,
pri manipulacii s nim sa neobjavuje
neprijemné pukanie, ktoré sprevadza
plastové konstrukcie. Krokom vpred
je umiestnenie batérie, resp. pristup
k nej. Kvoli jej vybratiu uz netreba
odoberat' cely spodny kryt, ako to
bolo u jej predchodcy, pretoze je
umiestnena v prednej Casti a pristup
k nej je tak naozaj jednoduchy.

DISPLE)

Prednej strane, hlavne z hl'adiska
kontrastu medzi striebornou
a tiernou, dominuje 15,6-palcovy
displej s Full HD rozlisenim a LED
podsvietenim.Vel'kou Skodou je vsak
jeho lesklé prevedenie,
na ktorom nielenze vidno kazdé
zrnko prachu Ci iné necistoty, ale
aj pdsobiako zrkadlo. Problémy
to robi na priamom slnku, ale aj
za beznych domacich podmienok.
Slabou naplast'ou na tento problém
je pomerne vysoky jas, ktorym panel
disponuje, a aspon ¢iastolne tento
neduh lesklych displejov zmierfiuje.
S lesklymi displejmi sQvisia aj
horsie pozorovacie uhly. Treba vsak
pochvalit' hrabku displeja, dizajnovo
to posobi vel'mi pekne.

Nad displejom najdete
integrovand HD webkameru
a mikrofény.

ROZHRANIE .
A KOMUNUKACIA

Co sa rozhrania tyka, Lenovo
Z50-70 obsahuje trojicu USB portov,
z toho dva USB 2.0 a jeden USB 3.0,
rozmiestnené na l'av( aj

na prav( stranu. Na l'avej strane najdeme
jeden USB 2.0 a jeden USB 3.0 port, HDMI
a ethernetovy port, VGA (D-Sub), ale aj
port pre napajanie, tlacidlo obnovenia
systému a vyduchy ventilatora.

Na pravej strane sa nachadza zvysny
USB 2.0 port, slot pre pamat'ové karty typu
SD/MMC, audio combo 35mm jack, DVD
mechanika a Kensington zamok.

Bezdrétovo notebook komunikuje
pomocou Wi-Fi Standardov 802.11b/g/n
a Bluetooth vo verzii 4.0.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

Klavesnica u Z50-70 je vel'mi podobna
ako u starsich modelov Z500 a Z510.
Jednotlivé klavesy st zaoblené a maja
rozmery priblizne 15x15mm, pricom
nechyba ani zaoblenie klaves v ich spodnej
Casti. Medzery medzi jednotlivymi klavesmi
s( akuratne a dostato¢né na to, aby ste
mohli pisat' rychlo a bez preklepov.

U notebokoov s uhloprieckou displeja 15"
nebyva zvykom, aby mali aj numerickd
klavesnicu, ktor( pri Z50-70-ke najdete.
Zamrzi azda len absencia podsvietenia
klavesnice, ktorej sa dockame snad'

v d'alSom modelovej rade.

Trackpad ostal na svojom mieste, je
zasadeny mierne dol'ava, oproti svojim
predchodcom bol vSak mierne znizeny
a Lenovo pri trackpade na novom modeli
oddelilo kurzorov( ¢ast' od tlacidiel mysi.
Praca s trackpadom je bezproblémova,

s podporou ovladania gestami, pozitivom
je celkom tiché klikanie tlacidiel.

HARDVER A VYKON

Ako sme uz vyssie spominali, Lenovo
Z50-70 je dodavané v tol'kych hardvérovych
konfiguraciach, Ze by to jeden ani nezratal.
Na recenzovanie sme mali k dispozicii
jednu z vykonnejsich konfiguracii,

s dvojjadrovym procesorom Intel Core i5
4210U (teda novSou verziou architektiry
Haswell), s pracovnou frekvenciou 1,7GHz,
pomocou TurboBoostu az 2,7GHz, nechyba
ani podpora Hyper-Threadingu. Procesoru
sekunduje az 16GB operacnej pamate typu
DDR3 (2 x8GB). Co sa grafickej karty tyka,
Lenovo pre tento model vsadilo

na dedikovany graficky cip NVIDIA GeForce
GT 840M, architektlry Maxwell, s pamdt'ou
4GB DDR3 VRAM. Tato hardvérova
konfiguracia tak sl'ubuje dostatocny vykon
nielen na bezproblémovd pracu

s internetom, softvérom ¢i videom, ale aj

pre hranie videohier. Samozrejme, nejde

o herny notebook, takze nové hry si

na maximalnych detailoch nezahrate, tie
starSie, ako napr. Mafia Il, Metro 2033

a podobne zvladne Z50-70 bez problémov.

Pre hry, softvér ¢i iny obsah je
k dispozicii pevny disk s kapacitou 1TB
a 8GB SSD disk pre zrychlenie systému.

Prijemnym prekvapenim bolo chladenie
systému. To udrZovalo teplotu procesora
v "kl'ude" na hodnote 40 - 45°C,
v maximalnom zat'azeni (napr. benchmark),
to bolo na Grovni 65 - 70°C, vd'aka ¢comu sa
zbytoCne neprehrieva ani telo notebooku
a neobmedzuje vas to tak v praci
na fiom.Do istej miery vsak tymto teplotam
dopomaha aj Gsporny, avéak pomerne
vykonny procesor, s TPD 15W.

BATERIA

Lenovo Z50-70 obsahuje Stvorclankova
batériu s kapacitou len 41Wh, resp.
2800mAh. Nizsia kapacita priamo savisi
s jednoduchSim pristupom k batérii, vd'aka
¢omu sa z priestorovych dévodov
do notebooku vacsia batéria nezmestila.
Pri praci na internete vam notebook pobezi
priblizne 5 - 5,5 hodin, ¢o je celkom slusné
Cislo. Program BatteryEatervy simuloval
vydrz batérie priblizne 12 hodin, avsak len
na Citanie textu, ¢o vyuZije asi malokto.

AUDIO

Lenovo sa na vrchnej ¢asti batérie chvali
logom Dolby s technologiou Home Theater.

Dalo by sa teda ocakavat', Ze zvuk bude

v porovnani s konkurenciou na vyssej
Grovni, no opak je skor pravdou, a tak sa
Ziadne domace kino nekonalo. \V notebooku
sa nachadza dvojica reproduktor s vgkonom
po 2W. Zvuk je sice dostatocne hlasity, no
chybaja mu hlavne basy, je umely a fadny.

VERDIKT

Celkom obstojny kisok, asi takto by sa
dalo zhodnotit' Lenovo Z50-70. Aj ked' je
t'azké kazdy rok nieco zlepSovat', Lenovu
sa to podarilo hlavne vd'aka displeju s
Full HD rozlisenim, ale i par milimetrom
usetrenym na hrabke. Vel'kou skodou
je v3ak lesklé prevedenie displeja, ktoré
prinasa mnozstvo negativ. Medzi hlavné
prednosti notebooku patri urcite jeho dizajn
a materialové ¢i konstrukéné prevedenie.

Tie st na slusnej Grovni, hlinik je
u notebookov proste synonymum niecoho
luxusnejsieho. VV ramci pozitiv nezaostava
ani hardvérova vybava a samotny
vykon notebookuy, vd'aka comu bude
vdcsina prace bezproblémova
a bez vykonovych obmedzeni, taktiez si
bez problémov zahrate vacsinu hier.
Na jednej strane potesi, no na druhej
trochu zamrzi umiestnenie batérie
do prednej Casti, kde ku nej budete
mat' bezproblémovy prist'. Danou za to
je vSak jej obmedzena kapacita, ktora
prinasa o nie€o mensiu vydrz. Aj napriek
tomu je Lenovo Z50-70 zaujimavym
kaskom, ktory stoji za zvazenie.

Miroslav Konkol'
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Samsung Galaxy S6 edge

Nova vlajkova lod' od Samsungu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: 850€

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+dizajn

+ prevedenie
zo skla a kovu

+krasny displej

+fotoaparat

- nemoznost'
rozSirenia
pamate

- cena

SPECIFIKACIE:

Samsung Galaxy S6 edge
Typ: Smartfon
Operacny systém:
Android 5.0.2

Vyska: 142,1mm
Sirka: 70,1mm

Hibka: 7mm
Hmotnost" 132g
Farby: Black Sapphire,
White Pearl, Gold
Platinum, Blue Topaz
Orientacna cena: 850€
Produkt poskytla

spolocnost': Samsung

HODNOTENIE:

1.0 6.8 8 ¢
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Nova vlajkova lod'
od Samsungu, ktora konecne
dostala oblek zo skla a kovu
a zaroven so sebou ako jedna
z prvjch prinasa zahnuty displej
a nekompromisny vykon.

DIZAJN, KONSTRUKCIA

Trvalo to dlho, no dockali
sme sa. Spolognost' Samsung
konecne vymenila plasty za kov
a sklo, podobne ako konkurencna
spoloCnost' Apple, a siahla
po tele, ktoré sa sklada z troch
vrstiev. Predna a zadna strana
telefénu je pokryta sklom, zatial'
¢o stredny ramik vyplifia kov.
Skratka v jednoduchosti je krasa.

Samozrejme, asi najvyraznejsim
a najcharaktickejsim prvkom celého
telefénu je jeho nevsedny displej,
ktory je zahnuty do oboch stran,
a telefon tak vyzera skutocne
unikatne. Pouzivatel' tak
nadobdda skutocny dojem,
Ze ma to, za ¢o zaplatil.

Na rozdiel od svojich predchodcov
S6 edge nema odnimatel'ny zadny
kryt, preto sa nanoSIM presunula
na horny okraj telefonu do jedinej
priehradky. Ano, spravne, druh
priehradku pre rozsirenie pamate
by ste hl'adali marne, pretoze chyba
akakol'vek moznost' rozsirenia.

Ked' sme drzali S6ku prvykrat
v rukach, mali sme z jej tela skutocne
prijemny pocit, a to vd'aka jej nizkej
hmotnosti 132g. Telefén sa drzi
prijemne, aj ked' je citit' neobvykle
Stihly okraj, ktory musel ustapit’
displeju. Telefén je so svojimi
rozmermi 142,1x70,1x7mm
vhodny pre vacsinu pouZzivatel'ov,
ktorym sadne presne do ruky.

Diskutabilné je vdak umiestnenie
reproduktora, ktory hra prekvapivo
dobre, a to ¢i uz po kvalitativne;
stranke, alebo aj po stranke hlasitosti,
no pri pozerani videa je ¢astym

problémom prekryvanie prstom.
Galaxy S6 edge je k dispozicii

v Styroch farebnych prevedeniach:
Black Sapphire, White Pearl, Gold
Platinum a Blue Topaz. My sme
mali v redakcii k dispozicii verziu
White Pearl, treba vSak upozornit',
Ze tmavé prevedenia bud

vd'aka svojmu lesklému povrchu
"magnet" na odtlacky prstov.

OVLADANIE, KONEKTIVITA

Rozlozenie ovladacich prvkov
je rovnaké, ako sme boli zvyknuti
z predchadzajicich modelov, na

pravom okraji sa v prvej tretine
nachadza tlacidlo zapinania, na l'avej
zase tlatidla ovladania hlasitosti.

Na dolnej hrane sa nachadza
ikonické hardvérové tlacidlo

domov, spolocne s kapacitnymi
tlagidlami multitaskingu a spat'.

Dalej sa na spodnej hrane
nachadzajd konektory pre microUSB
a 35mm jack. Na rozdiel od svojich
predchodcov vSak firma Samsung
upustila od akychkol'vek krytov pre
konektory, a preto aj S6 a S6 edge
nema certifikat vodotesnosti, ktory je
pre vacsinu pouZivatel'ov, povedzme

si otvorene, aj tak zbytocny.

Po bezdrétovej stranke sa na telefone
nachadzajd vsetky Standardy, ktoré by
mohol pouzivatel' vyuzit': Wi-Fi 802.11
a/b/g/n/ac (dual band), Wi-Fi Direct Ci
moznost' hotspotu je samozrejmost'ou,
ako aj Bluetooth 4.1 s A2DP, LE, apt-X,
spolocne s LTE a NFC, IR a GPS so
systémom A-GPS, GLONASS a Beidou.

DISPLEJ

Podobne ako aj "mensi brat", aj Galaxy S6
a S6 edge disponuje nadhernym, 5,1" Super
AMOLED displejom, s brutalnym rozlisenim
QHD 2560 x1440 (2K) a hustotou ~577ppi.
Farebné podanie je vynikajlce, a to ¢i uz
na slnku alebo v tme, &ierna je naozaj
Cierna, pozorovacie uhly sd taktiez
vyborné. Cely displej, samozrejme,
chrani Corning Gorrila Glass 4.

HW VYKON

Centralnym "srdcom” S6-ky edge je
novy, 64-bitovy Exynos 7420 Octa-Core
s taktom 4x2,1GHz + 4 x1,5GHz, ktory
zasobujd 3GB DDR4 pamate, spolo¢ne
s grafickym cipom Mali-T760MP8.

K dispozicii su tri modely s 32GB,
64GB a 128GB pamat'ou, no treba dodat’,
Ze pouzivatel' nema ziadnu moznost'

rozSirenia. V nami testovanej 32GB verzii
zaberal operacny systém priblizne 8GB,
a tak zostava pouzivatel'ovi

k dispozicii priblizne 23GB miesta.

Na otestovanie vykonu sme
vyuzili tri najznamejsie syntetické
testy vykonu: AnTuTu, 3DMark Ice
Storm: Unlimited a GeekBench.

Verili sme, Ze napriek takémuto
masivnemu vykonu budeme
schopni prinGtit' telefén sekat' i
spomalit' reakcie, no napriek marnej
snahe sa nam to nepodarilo.

OPERACNY SYSTEM

Najnovsi operatny systém Android
vo verzii 5.0.2 Lollipop zrejme nebude
prekvapenim, ako aj softvérova nadstavba
od Samsungu s nazvom TouchWiz. Jedna
zaujimavost' na operacnom systéme sa
vsak predsa len najde, a to, Ze vyrobca
presedlal na 64-bitovy Android.

Co sa tyka softvérowych vychytavok, je
toho naozaj malo, o spolo¢nost' Samsung
nepriniesla s predchadzajlcimi verziami
svojich "vlajkovych lodi", no niektoré prvky
by sme radi privitali, a to ¢i uz ide
o ovladanie televizora, cez vstavany
infracerveny port alebo podporu
multitaskingu, ked' mdZete mat' otvorené

dve aplikacie sGcasne.

Odomykanie telefonu odtlatkom prsta
sa presunulo z displeja na domovské
tlacidlo, ktoré reaguje vo vacsine pripadov
okamzite. Avsak v pripade spotenych
prstov nastava problém s nespravnym
skenom odtlackov a telefén sa tak
skratka neodomkne. Samozrejmost'ou
je aj zabezpelenie pamate po pripojeni
do USB, no bez odomknutia telefénu sa
do UloZiska jednoducho nedostanete.

Asi vSetci pozname moment, ked' sa
udialo nieco, ¢o by sme si radi odfotili,
no skratka sme nikdy nestihli vytiahnut'
telefon, odomknat' ho a spustit' fotoaparat.
Samsung prisiel s riesenim v podobe
dvojitého stlacenia domovského tlacidla,
po ktorom sa okamzZite spusti fotoaparat,
aby ste nezmeskali Ziadnu momentku.

Azda jedinym mensim negativom je
zatial' malé mnoZzstvo aplikacii, ktoré by boli
schopné vyuzit' zahnuté okraje, Samsung
ich preto vyuzil na najcastejsie
pouzivané aplikacie, kontakty,
pocasie ¢i dolezité spravy.

Operacny systém bol na nami
testovanom teleféne vyborne
odladeny, spomalenie reakcii, Ci
dokonca zamrznutie nepripadalo do
Gvahy. Dobra praca Samsung!
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FOTOAPARAT

Zadny fotoaparat disponuje rozlisenim
16Mpx F1,9, moznost' natacania v 4K
pri 30 snimkach za sekundu je
samozrejmost’, ako aj natacanie
FullHD (1080p) videa pri 60 snimkach
za sekundu. Pre tych fajnovejsich je
tu moznost' natacania 720p pri 120
snimkach za sekundu, ktor( viete vyuzit'
pri spomalenych zaberoch, Prijemnym
prekvapenim je aj moZnost' HDR
(High Dynamic Range). Automatické
zaostrovanie objektov funguje vyborne,
no pre pripad je aj moznost' manualneho
ostrenia prostrednictvom dotyku.

Zaujimavost'ou je tiez predny
fotoaparat s rozliSenim 5Mpx — Ziadna
kockata selfie teda nehrozi.

Fotoaparat musime pochvalit'
za vynikajlcu ostrost' fotografii, verné
farby a prekvapivo dobré fotky aj v slabom
osvetleni. O tie sa stara inteligentny LED
blesk, ktory upravuje intenzitu osvetlenia
v zavislosti od svetelnych podmienok.
Zabudnite na presvetlené fotky, to nehrozi.
Azda jedinym negativom fotoaparatu
je mierne rozostrenie fotiek so slabym
osvetlenim.
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BATERIA A VYDRZ

Supertenké telo S6-ky edge si skratka
muselo vybrat' svoju dan, ¢o sa pretavilo
do batérie s kapacitou 2600mAh. Prvy
dojem bol totiz taky, ze telefon s takymto
vykonom nemoze vydrzat' dlhSie ako
polovicu dna. No opak je pravdou, pri hrani
hier, prezerani webu ¢i prehravani videi
vydrzala baterka s prehl'adom cely den,
¢o nas vel'mi prijemne prekvapilo.

\/ pripade bezného pouZivania, obfasného
telefonovania, pocdvania hudby ¢i
sporadického nakuknutia

do e-mailovej schranky baterka vydrzala
bez akychkol'vek problémov aj dva dni.

Prijemnou zmenou oproti starsim
modelom je aj podpora rychleho nabijania
vd'aka nabijacke s 2A vystupom. Vd'aka
tejto vychytavke je mozné telefén nabit’
do plna za hodinu a pol, na sledovanie filmu
stacf 10 minGt nabfjania. Daldou zaujimavou
moznost'ou je moznost' bezdrotového
nabijania, ked' telefon poloZite na nabijaciu
podlozku, ktora navyse svojou farbou
podsvietenia signalizuje Groven nabitia.

No ma to hacik — nabijanie je pomalSie,
na pIné nabitie sG potrebné priblizne Styri
hodiny.

VERDIKT

Na zaver nemdzeme inac ako vyjadrit'
obdiv spolo¢nosti Samsung, ktora na
trh priniesla skutocnu vlajkovd lod'. Ta
vynika po kazdej stranke — €i uz je to
prémiové spracovanie tela zo skla a kovu
alebo masivny vykon, ktory sa ukryva
osemjadrovom procesore, Ci skutocne
nadherny QHD displej, ktory dokaze ocarit'
ostrost'ou a vierohodnost'ou farebného
podania. Samozrejme, nesmieme zabudndt
na zatial' unikatne zahnuty displej, ktorym

model. \yborne odladeny systém nahrava
celemu telefonu iba do kariet,

a to ¢ uz svojim mnozstvom funkcii alebo
jednoduchost'ou pouZzivania. Fotoaparat
opat' patri medzi Spicku, ostrost' je

na vysokej Grovni, ostrenie je takmer
okamzité, fotenie v tme uz nie je vd'aka
inteligentnému blesku problém.

Ani S6 edge vsak nie je bezchybnym
telefonom. Medzi negativa sa urcite radi
nemoznost' rozsirenia pamate alebo
enormne vysoka cena, ktora je

pri "najnizsej" verzii s 32GB pamat'ou 850€,
avsak moze sa vysplhat' az

na zavratnych 1050€ za 128GB verziu.

Marcel llavsky
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RECENZIA IXTREAMER 4K'PRODIGY. HW

Xtreamer 4K Prodigy

Ultra HD, ultra smart a Android k tomu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: XTREAMER
Dostupna cena: 150€

PLUSY A MINUSY:

+vysoké
rozlisenie,
kvalitny obraz
+vsSestrannost'
+ pekné a bohaté
prostredie
+dizajn

- nedoladeny
softvér
- cena

SPECIFIKACIE:

Procesor: Mstar 9180
(Dolby+DTS) ARM
Cortex-A9 Quad-
Core/1.5GHZ

GPU: Quad Core Mali-450
Pamat" 8GB eMMC,

2GB DDR3, HDD: 3.5"

slot up-to 4TB

0S & Ul: Android 4.4 0S +
Xtreamer Launcher & Ul
Hmotnost" 1,1kg
Rozmery:

238x207 x64mm
Konektivita: 802.11
b/g/n Wi-Fi, AirPlay,
Miracast, DLNA, HDMI™
1.4, SPDIF optical,

USB 3.0,2x USB

2.0, ¢itacka kariet

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ox¢
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S inteligentnymi televizormi

sa nam roztrhlo vrece. Stale
s@ vsak veci, v ktorych televizory
pocitace jednoducho este nedobehli.
S rieSenim prichadza firma Xtreamer,
ktora prida vaSmu beznému
televizoru za hrst' rozumu, mnozstvo
funkcii a zaroven poslizi ako maly
pocitac, osadeny Androidom
a Sachtou pre harddisk s médiami.

Domacich kin, mikropocitacov
a multimedialnych zariadeni sme
tu mali uz vel'a, Xtreamer sa snazi
skombinovat' vSetko, o by clovek
mohol v obyvacke potrebovat'.
Pocinajic hudbou a filmami az
po kablov( televiziu, YouTube, online
televizie ¢i funkcie bezného pocitaca.
Na rozdiel od vacsiny Androidov
mame k dispozicii trojicu USB portov,
ktoré nam okrem pripojenia Gloziska
dovol'uja k televizoru pripojit'
klavesnicu a mys.

PRVE DOJMY

Pri Androide sme zvyknuti
na o nie¢o mensie rozmery. Xtreamer
svojimi rozmermi pripomina skor
hernd konzolu ¢i DVD prehravac
ako Android zariadenie. M6Ze za to
vSak Sachta na 3,5-palcovy pevny
disk, ktora zabera takmer polovicu
zariadenia. Okrem Sachty
na prednej strane najdeme na modro
podsvietené ovladacie koliesko
a Sachtu na pamat'ové karty SD.
Boky sG prazdne a zvySok periférii
sa nachadza vzadu. Pocinajac WiFi
anténou, ktord, bohuzial', s dosahom
signalu nerobi Ziadne zazraky
a na sledovanie YouTube &i filmov
zinternetu pri vacsej vzdialenosti
od routera je vhodnejsie vyuzit'
zabudovany ethernet port. Okrem
spominanych troch USB tam
najdeme aj opticky port, miniUSB,
3,5mm jack a ceresSnicka na koniec —
HDMI vstup na pripojenie prijimaca
satelitnej ¢i kablovej televizie.

Zvysné steny lemuje elegantny
zaobleny kryt s nerezovym

vyhotovenim a s oblymi hranami,
ktory tvori hlavnd liniu dizajnu
zariadenia. Navrh je jednoduchy, no
pekny, ziadne mnoZstvo ovladacich
prvkov, len &ierna, nerez a modré
podsvietenie kolieska. Na vrchnej
strane sa nachadza logo vyrobcu
doplnené o pysSné logo 4K.

PO SPUSTENI

Minimalizacia ovladacich prvkov
spoOsobila to, Ze tlatidlo na spustenie
zariadenia najdete leda tak
na ovladaci, po jeho stlaceni sa
nam rozsvieti modré podsvietenie
a o ¢innosti nas upozorni nie vel'mi
prijemny zvuk ventilatora (ktory sa,
chvalabohu, pri 'ahSom zat'azeni da
v nastaveniach vypnat).

Na obrazovke sa objavi logo
Xtreamer a o niekol'ko sekdnd nas
privita pekné grafické prostredie.
Par sekundovi animaciu s casom
vystrieda menu, horizontalne
zobrazujlce rad zakladnych poloziek,
medzi ktorymi sa vieme pohybovat'
¢i uz pomocou mysky alebo Sipok
na ovladaci. Zakladné prostredie

je spravené pekne, moderne,
jednoducho a celkom prehl'adne. Ak
chceme zavftat' do hibin Androidu,

treba sa mierne preklikat'.
OPERACNY SYSTEM

\/ zakladnej ponuke na prvej
pozicii svieti tlacidlo televizie, to
po stlaceni presmeruje na obrazovku
signal z HDMI vstupu a Xtreamer
slGzi len ako taky prostrednik, ktory
nam umoznuje nahrat' vsetko, ¢o
nam do Xtreameru cez HDMI pride,
a svoje zaznamy filmov i
obl'Gbenych relacii si tak mozete
uloZit' priamo na USB zariadenie &i
na vlozeny pevny disk. Treba vSak
poznamenat', Ze ak si zatne systém
Cosi stvarat' v pozadi, zaznam mdoze
mat' slabSie miesta a nahravanie
v HD &i FullHD nam niekedy skoncilo
s nizsim FPS ¢i posunom zvuku.

Okrem televizie mame v ponuke
aj ikony hudby, filmov, internetowych
sluzieb, nastaveni a aplikacii
nainstalovanych na zariadeni.
Okrem tych nainstalovanych vsade
nachadzame ponuky aplikacii
odporacanych vyrobcom, ktoré si
mozno jednoducho doinStalovat'.
Dal$ou zaujimavou polozkou
v menu je XBMC, o je staré zname
multimedialne centrum, ktoré si

mnohi z nas obl'dbili. SGstredi sa
na multimédia a drZi pokope vSetky funkcie,
ktoré ma multimedialny prehrava¢ mat'.

OVLADANIE POD PALCOM

K Xtreameru je pribaleny ovladac
podobny tym televiznym, no ako darcek
k nemu dostanete i jeden Specialny
v hodnote priblizne 20 eur. Pomocou
"Airmouse" mozete zariadenie ovladat'
len pomocou pohybu ruky (podobne ako
PS Move), chce to troska zvyku, no po par
minGtach sa nam to javilo celkom intuitivne
a podstatne rychlejSie ako ovladanie
pomocou bezného dial'kového ovladania.
Drobnym nedostatkom je zI& vyvaZenie
ovladaca, po polozeni sa zostane kolisat'
na hrane a myska beha po obrazovke.
Komu sa nepaci ovladac, USB porty
umoznuj pripojit' vaésinu bezného
prislusenstva.

POD KAPOTOU

Bezproblémovy chod systému sa snazi
zabezpecit' Stvorjadro Mstar 9180 s taktom
1,5GHz na jadro, ktorému je v patach
eSte viac vyt'azena grafika Mali 450
a 2 gigabajty operatnej pamate.
Pravdepodobne vinou slabsie vyladeného
softvéru nie je pohyb v menu vzdy Gplne
svizny a ¢asto spozorujeme mierne
zavahanie ¢i nedokonald animaciu. Napad
na nadstavbu skvely, no bolo by treba

este o Cosi dotiahnut'. Vo svojich Gtrobach
okrem 2GB RAM skryva aj 8 gigabajtov
vnatornej pamate, z ktorej si sice ¢ast'
ukrojil systém a aplikacie, no stale nam tu
zostava nieco cez polovicu na nas obsah.
Netreba vsak zafat', v Sachte sa moze
usidlit' pevny disk s kapacitou az 4TB.

4K, 3D FullHD, Dolby A DTS

Vlyuzitie troSku exotickejsieho Cipu ma
svoje dévody. Podporuje totiz Spickové
zvukové Standardy, vd'aka ktorym sa
Xtreamer mdze vyrovnat' kvalitnym
domacim kinam. Ponulka vysoko kvalitné
hardvérové dekddovanie Dolby TrueHD
a dts-HD. Ako uz naznacuje nazov,
maximalne rozliSenie pristroja sa bude
niest' v Ultra HD, nie v8ak po vSetkych
strankach. Xtreamer je schopny pracovat'
v rozliseni 4K "len" pri 30 snimkach
za sekundy, o je viac nez postacujlce
na drviv( vacsinu filmov. Pri FullHD dokaze,
samozrejme, pracovat' pri plnych 60FPS.
V 4K taktiez nie je mozné nahravat'
¢i sledovat' televiziu, ked'Ze vstupny
port vie pracovat' len do rozliSenia
mal zvladnut' aj 3D filmy v roznych
formatoch a v rozliseni FullHD.

VSETKO NA JEDNOM MIESTE

\/d'aka podpore beznych Android
aplikacii ma Xtreamer skutocne obrovské

moznosti. Do zoznamu, preco sa taky

ten Xtreamer v obyvacke zide, treba
rozhodne zaradit' moznost' streamovat’
skoro zo vsetkého, co doma mame.
Aplikacie umoznuja cez WiFi prehravat'
filmy z PC, mobilu, prezerat' data, €i
dokonca zdiel'at' obrazovku telefénu alebo
pocitacta. Nechybaji moznosti cloudu €i
streamovania z internetu. Problém nerobia
ani USB média. Dokonca zariadeniu nevadia
ani USB pevné disky s "windowsackym"
sGborovym systémom NTFS. Chyba vsak
slovencina a titulkari sa bud{ musiet'
trocha popasovat' s diakritikou.

VERDIKT

Xtreamer je skvely napad na Sikovné
zariadenie, ktoré sa zide do kazdej
domacnosti. Chcelo by to eSte doladit' par
veci, hlavne ¢o sa tyka vyladenia softvéru
a prostredia, ktorého chod nie je Gplne

plynuly.

Svoju Glohu véak spifa, pdsobi ako
prostrednik medzi set-top boxom
a televizorom, ktory kompletu dodava
mnozstvo uzitocnych funkcii,
a to ¢i uz prehravanie filmov a serialov
z vlastnych zasob v plnom rozliseni, nech
uz ich mate kdekol'vek, alebo funkcie
poCitata premietnuté na vel'kd obrazovku
bez potreby narabania s kablami.

Eduard Cuba
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RECENZIA [ JURSKYSVET | KINO

ZAKLADNE INFO:

Jursky Svet, 124 min.

Rézia: Colin Trevorrow

Scenar: Rick Jaffa, Amanda Silver, Colin
Trevorrow, Derek Connolly, Rick Jaffa,
Amanda Silver, Michael Crichton
Kamera: John Schwartzman

Hudba: Michael Giacchino

Obsadenie: Chris Pratt,Bryce

Dallas Howard,Vincent DOnofrio, Ty
Simpkins,rrfan Khan,Nick Robinson

PLUSY A MINUSY:
+zabava

+ akcia
+dinosaury

- plytkost'
- béckovost'

HODNOTENIE:

1 0 6 & 0*%¢

Jursky svet
DINOSAURI MASAKER

Poznate historku o tom, ako sa
Ben Affleck pri nakriicani Armage-
donu spytal Michaela Baya, ¢i by nebolo

pre NASA jednoduchsie astronautov naucit'

vFtat', ako vrtarov vycvicit' za astronautov?
~Shut up” odpovedal mu na to Bay.

Jursky svet je filmom z podobného cesta.
Jednoducho sa pri iom netreba pyjtat'
hlipe otazky.

Claire Dearing (Bryce Dalla Howard) to
nema l'ahké. Je manazérkou Jurského
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svetuy, ¢o je jeden obrovsky zabavny park
plny Jurskej fauny. Claire sa na dinosaury
pozera dost' pragmaticky, vidi ich skér len

ako jednotlivé Cisla a polozky.

Naproti tomu Owen Grady (Chris Pratt
aka Starlord z Guardians of the Glaxy)
ma k obrovskym jasterom ovel'a blizsi
vzt'ah. Trénuje velociraptory a je si dobre
vedomy hrozieb, ktoré mézu dinosaury
predstavovat'. A aby toho nebolo malo,
do parku prichadzajd na vylet Clairini
dvaja synovci Gray a jeho starsi brat
Zach (Ty Simpkins, Nick Robinson)

a Claire svojej sestre sl'Ubila, Ze sa
o nich postara.

Grayovi sa samotny zabavny park
mimoriadne paci a divak bude prezivat'
podobné pocity ako on. Jursky svet
je naozaj zivy, plny I'udi, vel'kolepy
a premysleny v malickostiach. Az ¢lovek
zat(zi po tom, aby bol realny (samozrejme
s lepSou ostrahou).

Co sa tyka dvoch hlavnych postav,
tak Owen je typickym kladnym klisé
hollywoodskym charakterom, ale ¢o
na tom zalezi, ked' jazdi na motorke
s velociraptormi v patach. Claire je o nieco
zaujimavejsia, je vtipne protivna. Aj ked'
je len krehkou Zenou, podava obdivuhodny
vykon. Utekat' pred krvilacnymi



RECENZIA [ JURSKYSVET | KINO

dinosaurami v opatkoch, to si zaslizi
uznanie. A ona si ich neda dole cely film!
Slrodenecké duo pocas filmu riesi rodinné
problémy, ich charaktery nie s( ale natol'ko
prekreslené aby vam na nich zalezalo.
Keby sme ich vo filme nevideli, ni¢ by sa

v zasade nezmenilo. Len by si tvorcovia
museli najst' iné figlrky na rozpatanie
jurského masakru.

Celkovo postavy konajd neprirodzene
a Castokrat hlapo. Uveritel'na porcia
strachu u deti a teenagerov (o dospelych
ani nehovorim) taktiez absentuje. Nie je
to sice taka tragédia ako Spielbergova
prisernost' Strateny svet: Jursky park
z roku 1997, aj tak ma ale divak pocit,
Ze postavy majl o jedno koliesko mene;j.
Aj napriek vsetkym vySSie spominanym
problémom vsak postavy dokazu zabavit'.
Hlasky st podarené, medzi Owenom
a Clair to iskri a aj Gray so Zachom nie sa
vyslovene otravni. Postavy ale vébec nie
s v tomto filme dblezité, dolezité je nieco
iné a to je: Akcia!

Akcia je alfou a omegou tohto filmu.
Je vel'kolepa a svizna. 3D funguje vyborne
a spolu so skvelou kamerou vtiahne
divaka eSte viac do akénych scén. Tvorco-
via sa vyZivajl a servirujd divakovi jednu
fajnSmekerska scénu za druhou. A ked' si
uz pomyslite Ze akcné scény uz nemozu
byt' lepSie, opak sa stane pravdou. Sa
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totiz precizne gradované a ¢im viac ¢asu
stravite v kinosale, tym s( vel'kolepejsie.

A zabava! Jursky svet od zaciatku
do konca sl'ape ako pila. Ni¢ vas zbytoc-
ne nezdrzuje, film vas nendti vel'mi
rozmysl'at’, vSetko je prisposobené len
a len zabave. Vsetko je naservirované
na zlatom podnose, divakovi staci len
otvorit' Gsta a je najedeny. Samozrejme,
filmy ktoré nemaji inG ambiciu ako zaba-
vit' zvykn( byt' dost' plytké. Toto plati
aj pre Jursky svet.

Urcite stoji za to si pred pozretim
Jurského Svetu vzhliadnut' eSte Jursky
park. Jursky park je plny odkazov na svojho
starSieho strodenca z roku 1993, a ¢im viac
ich divak najde, tym viac sa z toho tesi.

Oplati sa na Jursky Svet pozriet'? Tazko
povedat'. V podstate neprinasa ni¢ nové,

na Jursky Park z d'aleka nema, potesi ale
viac ako dvojka a trojka dokopy. Ja som si
film uzil, no to len preto Ze som neocakaval
podobn( kvalitu ako mala jednotka a bavi
ma pozerat' bécka v ackovom prevedeni.

.Jursky svet je zabavna atrakcia.
Tejto myslienky sa drzte! Ak
pojdete do kina na atrakciu
nebudete sklamany. Ak vSak
ocakavate od filmu nieco viac,
tak tam ani nechod'te.”

Adam Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

Dark Places, 2015, 104 min,

Rézia: Gilles Paquet-Brenner

Scenar: Gilles Paquet-Brenner

(kniha Gillian Flynn)

Hudba: Gregory Tripi, Brian Transeau
Obsadenie: Charlize Theron, Chloé
Grace Moretz, Nicholas Hoult, Andrea
Roth, Christina Hendricks,Tye Sheridan,
Corey Stoll, Sterling Jerins, Sean
Bridgers, Denise Williamson, Tyler
Forrest, Addy Miller, Dora Madison
Burge, Drea de Matteo, P.J. Marshall

PLUSY A MINUSY:
+ Gstredné
zenské trio
+zaujimavé postavy
+ dobre vystavany
pribeh

- zaver
- malo napatia

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d

Temne miesta
TEMNE ZIVOTY

€o ma spologné minuloroény Gspech
Davida Finchera Stratené dievca
s novym franciizskym filmom Gillesa
Paquet-Brennera? Zaujimavi a atypicki
hlavni hrdinku, navrstveny pribeh, ktor{
divak odhal'uje az v priebehu filmu...
a autorku predlohy, americki spisova-
tel'ku Gillian Flynn. Z troch knih, ktoré
zatial' napisala, boli do filmovej podoby
prevedené uz dve z nich. Stratené dievca
sa minuly rok u fanasikov aj kritikov
stretlo s nadpriemernjmi hodnoteniami
a na niekol'kych strankach figuruje
aj v rebricku najlepsich filmov historie.
Temné miesta ponikaji rovnako
zaujimavy pribeh, podarilo sa vSak
francizskemu tvorcovi americky
aspech zopakovat?

Co by ste robili so svojim Zivotom, keby
vam ako sedemro¢nému vyvrazdili celd
rodinu a za zlocin by isiel sediet' vas jediny
Zijaci strodenec? Libby, ktora pred takmer
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tridsiatimi rokmi pocas jednej noci stratila
cell svoju rodinu, na to eSte stale nepri-
gla. Zije z prispevkov, ktoré jej celé roky
posielali solidarni l'udia a v minulosti sa
vitat' nechce. Prindti ju k tomu az financna
tiesen a ponuka od zaujimavého klubu
amatérskych detektivov fascinovaného

jej pripadom. Za peniaze im ma pomdct'
zlotin znovu otvorit'. Najprv neochotne,

no ¢im d'alej tym viac spolupracuje

a v svojej mysli otvara miesta tak

temné, Zze by radSej mali ostat'
zatvorené...

Pribeh je rozdeleny do dvoch ¢asovych
rovin. Od zaciatku filmu je prepinanie
medzi nimi dost' ¢asté, ale nedochadza
k zmatku ¢i dezorientacii divaka. Spociatku
sa na oznamenie zmeny ¢asopriestoru
vyuzivajl aj titulky s danym rokom, neskor
uz je prechod Gplne prirodzeny. VV oboch
rovinach pribeh krok za krokom graduje
k vlastnému zaveru, v ktorom sa mnohé
skutocgnosti z oboch ¢asovych rovin spajajd
do vysvetl'ujiceho celku. Vacsinu ¢asu je
toto stupfiovanie jemné, len postupne sa
nan nabal'ujd fakty a vedl'ajSie postavy
nadobldajd vacsiu dblezitost'. Podari sa

mu v divakoch vzbudit' dokonca aj pocit
napatia, zacna si vd'aka napovedam
v pribehu rozvijat' viastné tedrie.

Zaver filmu je vsak prilis vykonstruovany.

Vzbudzuje pocit, akoby pribeh cely ¢as

k nieComu smeroval a zrazu v poslednej
chvili strhol volant a nasmeroval do Gplne
iného zaveru. Zanechava divakov s mier-
nym pocitom sklamania, i toto je to, na ¢o
cely ¢as cakali. Navyse sa viac preklopi

k psychologickému zanru ako k thrilleru
—Co je chyba, pretoze prave thriller by
pribehu sedel ovel'a viac. Pravdepodobne
je to vsak takto i v predlohe, takze vinit'

z toho film nie je Gplne namieste.

Film ale neskutocne profituje z vynikaja-
cich hereckych vykonov. Musim povedat',
Ze postavy st vd'acny material — ani jedna
z nich nie je Cierna ¢i biela, takmer ani
s jednou sa neda scitit'. NavySe prejd
aj zaujimavym psychologickym prerodom.
Prim hra rozhodne trio Zenskych postav.
Charlize Theron ako sGcasna Libby je
pre mna prekvapenim, lebo som ¢akala
silnG, nezavisli Zenu a namiesto toho
sme na platne videli nahnevand a para-

noidnd Zenu, ktora stale Zije z minulosti.
Charlize zahrala vyborne Libbynu drsni

aj zranitel'nejSiu stranku aj jej prerod

z pasivnej obete na aktivneho ,detektiva”
Napriek jej kvalitam mi vSak viac k srdcu
prirastla Christina Hendricks ako Libbina
matka. Vel'mi pekne stvarnila dobre
napisanG postavu. Ceredni¢kou na torte
obsadenia je vsak Chloe Grace Moretz,
ktora je v roli mladého tehotného dievcat'a,
ktoré vSak pod peknou fasadou skryva
temné zaujmy, vynikajdca. Nestravi

na platne az tak vel'a ¢asu, ale rozhod-

ne sa da oznait' za hviezdu filmu.

Chvalim aj pracu Barryho Ackroyda,
dvorného kameramana Paula Greengrassa.
Kamera mi k celkovému vyzneniu filmu
sedela, timené farby a pokoj vystrieda
autenticka ruc¢na kamera. \lyborny napad
bolo pouzitie hororového kamerového Stylu
pri spomienkach malej Libby na vrazdu.

Ak pri Temnych miestach zvazujete
navstevu kina, m6Zem ju len odporudit'.
Ale s mensim varovanim. Necakajte
tistokrvny thriller natoceny stylom
a preciznost'ou reziséra Fincherovho
kalibru. V tom pripade vas film neuspo-
koji. Pondkne vam vSak skvelé herecké
vykony a, az na zaver, dobre vystavany
pribeh. Z kina som ale odchadzala
s tazbou precitat' si knihu, pretoze
mi filmova verzia pribehu nestacila.

.Temné miesta nie s presne take,
ako by sa podl'a obsahu mohlo
zdat', no urcite nie s sklamanim.
Nad vodou ich drzi zaujimavy
pribeh a vynikajlce herecké
vykony. Bat' sa vsak nebudete”

Michaela Medved'ova
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ZAKLADNE INFO:

Spy,USA, 2015,120min

ReZie: Paul Feig

Scénaf: Paul Feig

Kamera: Robert D. Yeornan

Hudba: Theodore Shapiro

Hraji: Jason Statham, Rose Byrne, Melissa
McCarthy, Morena Baccarin, Jude Law,
Allison Janney, Bobby Cannavale, Peter
Serafinowicz, Nia Long Curtis "50 Cent"
Jackson, Miranda Hart, Nargis Fakhri, van
Kamaras, \iérka Serd'ucka, Richard Brake

PLUSY A MINUSY:
+ Jason Statham

- nevim, kde zacit

- asi komedialni
prvky a pokusy
o vtipy

- ne, asi vsechno
bylo zle

- a hlavné ten
scénar boli

HODNOTENIE:

L8 §AQAQAS

§pion

BOND JAKO SPATNY VTIP A TRAPNOST JAKO
VRCHOLNY POCIT! TO CHCEME!

Upozornuji hned z kraje, Ze se velice

pravdépodobné na tomhle filmu
neshodnu s vétsinou divakd. PFiznivci
at' tedy pak omluvi mé sarkastické
vyjadfovani a znacnou nelibost, pokusim
se v priibéhu recenze vyzvednout veskeré
mozné klady tohoto filmu a sama dou-
fam, ze najdu i jiny, nez skvélého Jasona
Stathama coby kandidata na cenu
.idiotsky ne moc tajny agent roku”.

TakZe. RozkoSna Susan Cooper (Melissa
McCarthy) je Skoleny tajny agent s vyzna-
menanim, ovéem nejlépe se citi ve sklepé
CIA, ktery je zamoreny netopyry. Ne, nebu-
de z ni Batman, ani Batgirl, pfestoZe svét je
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na to oCividné Sileny dost. Jako analyticka
nejvetsi sSpionazni organizace naseptava
do ouska samotnému Judu Lawovi, pardon,
agentu Bradleymu Fineovi, a tvofi vskutku
idealni tym. Tedy dokud je v tomto Cisté,
ale opravdu ¢isté pracovnim vztahu Susan
mozkem a Bradley prodlouZenou rukou
vSech operaci. Jude jako manekyn v obleku
tvarici se jako americky James Bond

a Melissa jako Sprtka za kompjdtrem,
ktera ve volnych chvilich pece dortiky

a i jizda vytahem je na ni moc adrenalinu
najednou. Jo, to sedi. A pak se to zvrtne

a nékdo to nazyva svézi genderovou
rovnopravnosti nebo progresivnim
nastupem zenskych hrdinek v akénich

filmech, ale hergot, je hrdinka a hrdinka!
Existuje tfeba Charlize Theron, ktera

v Sleném Maxovi natrhla rektalni véne-
Cek kazdému amatérovi, az se z toho
vétsina macho muzskych divakd chytala
za rozkrok a dovolavali se spravedInosti

a zen v kuchyni. No a pak existuje Melissa
McMcarthy, ktera by klidné mohla délat
tu Spionskou kariéru v té kuchyni a celé
dny fesit zahady prazdné cukfenky. Tahle
se jako bojovnice za Zenska prava a akéni
hrdinka asi zrovna nezapise, ale rozhodné
bych ji zapsala jako katalyzator epické
husi kliZe z pocitu trapnosti. A to jsem ji

v Gilmorovych devcatech méla tlze rada.

Ale zpét k filmu. Susan se diky katastrofé
dostane do terénu jako agentka, s ¢imz
dalsi profi agent Rick Ford (Jason Statham)
zasadné nesouhlasi, a prestoze je to
ultimatni blbec (a Statham si tuhle roli

Silas Lesnick,

omingSoon.net
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oCividné hodné uzival), ktery radéji vleze

do té masiny na obliCeje a spasi celé lidstvo
sam, pro jednou mél holomek pravdu.
Talent na peceni, inteligence a dobra
kaskadérka nenf prosté vsechno. Trapnych
okamzik( je tam vic, nez je bézny smrtelnik
schopen pojmout, a kdyz ma dojem, ze

uz to horsi fakt byt nemdze, tak Melissa
poblinka mrtvolu a Jason trsa na disco

a nasledné na zivy koncert 50Centa

s fajnovym priceskem a kniracem

pod nosem, Ze by se za néj nestydél

ani ten nejachylnéjsi némecky
pasak...ovecek.

ReZisér Paul Feig je GspéSnym tvlrcem
serial(. Ve chvili, kdy presedlal na filmy,
Slo to vsechno do kytek. Melissa McCarthy
se stala jeho dvorni hereckou, takze ji
muzeme vidét ve filmu Zeny sobé (2011)
a v Drshackach (2013) a pdl princezny

a Sest osmin kralovstvi vsadim, Ze ji
najdeme i v nadchazejicich Krotitelich
duchd, ktefi se do kin dostanou pristim
rokem. Feig se zda byt znacné profemini-
sticky rezisér a asi se chce do déjin zapsat
jako jeden z muZskych rezisérd, ktery
podporuje rovnopravnost. Paul je klikar

a ma vytribeny vkus, jasny, ale zbytecné
si nosi dfivi do lesa, taha spousty sov

do Athén atd. Mlady muz se snazi ujit
vysokohorskou tdru v Zabkach a asi by
mu nékdo mél fict o pohorkach. Vybere

si Melissu McCarthy, jako zanr komedii,

a oCekava, ze to nékdo bude brat vazné?
No to ne, spis se docka podobné reakce,
jako kdyZ ¢lovék uvidi ty nohy v Zabkach
po desatém kilometru v Alpach. Jo, presné
ten vyraz, ktery jste udélali po té predstavé
vy. Myslim, Ze neni mozné uznale chvalit
film, zatimco se polovinu trapnych scén
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schovava clovék za sedacku, ruku, ruku
souseda, a pokud ano, tak uznavam, ze
uznale chvalim Spiona, protoze uz dlouho
se mi nestalo, Ze bych prahla touhou
odejit z kina po patnacti minutach filmu.

Ani sebevétsi slabost pro Jasona
Stathama by mé nepfinutila vidét tohle
znovuy, a to mam prah pudu sebezachowy,
co se Spatnych film tyce, proklaté nizko
pod pasem. Jason byl skvély poSuk, to ano,
a jeho deset minut v celém filmu se da
povazovat za jedinou véc, ktera v tomhle
stoji za zhlédnuti. Ale bohuzel, z téch
radoby vtipnych tupych scén jsem lezla
po platné. Jestli tohle ma byt vtipna parodie
na anglického gentlemana Jamese Bonda,
tak to je Amerika k placi. Protoze pokud
Briti maji jako parodii Kingsmany, kteff jsou
hodnoceni plus minus stejné jako Spion,
tak asi zase udélali soudruzi nékde chybu.

Kde Ze je ten slibovany klad? Tady (a ano,
nakonec jsem nic dalSiho nenasla): Jason
Statham pry podstatnou ¢ast scénare
improvizoval, a jestli fakt ano, tak jeho
komedialni herectvi si zaslouZi vymazat
zbytek filmu z historie kinematografie
a zalozit improvizacni ligu s nazvem "Do
it like Jason", protoze chlapec fakt valel.

Scénar je na facku, charaktery postav
jsou, az na jednu dokola velebenoy,
zbytecCné, blbé, nepropracované a trapné
a ve vsem tom zmatku jsem Gplné
zapomnéla na Juda Lawa. Jude? Ne.
Prosté ne. Ja mam toho synka rada
ve spousté filmd, ale proc se upsal tak
tupému filmu a tak fackuzadajici postave,
nad tim z({stava stat nejen rozum. No,
rok se s rokem sejde a ja tusim, ze budu

u stejného reziséra klit jako Aida
po no¢ni Sichté u dalni¢niho odpocivadla
a budu se snazit vymyslet, co s vytrhanymi

vlasy po Krotitelich duch@. Snad bude pfisti

rok trend Gces ala Statham.

.Paul Feig si z nas tropi Zerty,
dareba jeden, ale mozna, kdyz
bude jen reZirovat a scénar
necha na scenaristech a nepokazi

Krotitele duch, tak mu tuhle moc,

ale moc skaredou véc odpustime
a nerekneme to jeho mame, ktera
by mu urcité dala zaracha.”

Veronika Cholastova

BRADLEY COOPER
SIENNA MILLER

w CLINTA EASTWOODA

AMERICKY
ODSTRELOVAC

Na DVD a &) od1. jula
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ZAKLADNE INFO:

The Duke of Burgundy, 2014, 104min

Rézia: Peter Strickland

Scenar: Peter Strickland

Kamera: Nicholas D. Knowland
Hudba: Faris Badwan a Rachel Zeffira
Obsadenie: Sidse Babett Knudsen,
Chiara D'Anna, Eugenia Caruso,
Monica Swinn, Fatma Mohamed

PLUSY A MINUSY:

+vizualne
spracovanie
lahodiace oku

+ soundtrack

+absencia muzov

- neadekvatne
pridlhy
psychologicky ¢as

- mieSanie viacerych
formalnych
prvkov v obraze

- opakovanie
sa nie vel'mi
zaujimavych scén

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ox¢

Motyle

VITAJTE VO SVETE BEZ MUZOV !

Za poslednijch par rokov sa medzi

filmarmi stalo akymsi trendom
zachytavanie Zivota homosexualnych
parov. Obrovskii diskusiu rozpital hlavne
kontrovezny Kechicheho La vie d"Adele,
€i takmer vSetky snimky mladého Xaviera
Dolana. ESte horiicejSim trendom sa vSak
v tomto obdobi stava sex a jeho nasilné
podoby. KaZdému je zname pseudo Eriky
Leonard - E L James, autorky romanového
knizného bestselleru o pat'desiatich
odtiefioch cohokol'vek, ktori v tejto
siivislosti nejde opomenit'. Motyle Ziji
maximalne jedno leto. Aspon sa tak
hovori. Ako dlho sa ale pri Zivote udrzi
snimka s rovnhomennym nazvom je
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otazkou, hoci spojenie lesbického vzt'ahu
dvoch zrelych Zien a pohravanie si

so sado-masochizmom, predpoveda
Motyl'om pestrd budiicnost'. Ved' kto

by si na takéto "kombo" nezasiel do kina
aspon zo zvedavosti?

Pdvodom britsky rezisér dnes pdsobiaci
v Mad'arsku, Peter Strickland natodil
doposial' tri dlhometrazne a niekol'ko
kratkometraznych snimok. V/ roku 2009
debutoval filmom Katalin Varga, ktorého
produkcia mu trvala priblizne Styri roky.
Toto dielo malo premiéru na nemeckom
festivale Berlinale, na ktorom bolo ocenené
za umeleckd vynimoc¢nost' a na Kodanskom

filmovom festivale ziskalo Vel'kd cenu.

O tri roky neskdr sa Strickland predstavil
so psychologickym hororom Berberian
Sound Studio a prednedavnom v roku
2014 mal premiéru jeho film The Duke

of Burgundy, u nas prvykrat uvedeny

pod distribu¢nym nazvom Motyle v ramci
festivalovej prehliadky festivalu Febiofest.

UzZ pri vzhliadnuti traileru k tomuto filmu
sme vtiahnuti do nezadefinovaného pro-
stredia, v ktorom sa nevyskytuje nijaky
muz. Nie je jasné, Ci zamerom reziséra bolo
vytvorit' fiktivny svet bez muzov, v ktorom
je I'bostny vzt'ah medzi Zenami nanajvys
prirodzeny a aj spolo¢nost'ou ako takyto
vnimany, alebo ide len o zidealizovan(
realitu, ktora pre dej ,nepodstatné prvky "
jednoducho popiera. Sme lakani pribehom
Cynthie ( Sidse Babett Knudsen) -

zberatel'ky motyl'ov a spotiatku nevinne
posobiacej Evelyn ( Chiara d’Anna), ktoré
spolu ziji na starom panstve uprostred
hor, kde sa vzajomne oddavajd milostnym
hram. Presnejsie jednej, ktor( s mensimi
obmenami v scenari obohravaja den ¢o
den. Spolo¢nym menovatel'om takto
travenych dni je praktizovanie BDSM

(z angl. Bondage and Discipline,
Domination and Submission, Sadism

and Masochism) Obe hlavné hrdinky
okdsia rolu nadraden( i podriaden( -

o sa stava realitou pri hre, mdZe byt'

v skuto¢nom zivote kl'udne v opacnom
garde. Peter Strickland tieto praktiky
podava vel'mi elegantne, Comu napomaha
aj vyrazne umelecky ladena vizualna zlozka
filmu.

Zabery s snimané tak, aby aj ako
nerozpohybované fotografie vyvolavali
v divakovi zvacsa prijemnda, oku lahodia-
cu impresiu. Avsak autor tu kombinuje
viacero Stylistickych foriem pri kamero-
vom snimani, o vytvara estetick(
disharméniu zachytavaného obrazu
av kone¢nom dbésledku je tento vizualny
atak na divaka privel'ky.

Od naznacovanej komixovej grafiky

v Gvode filmu, ako sprievod k titulkom,

cez znacné odkazy na impresionizmus,

az po oci t'ahajacu farebnl nejednotu

po sebe nasledujicich zaberov. Naopak
obsahova stranka filmu je so spominanou
formalnou v podstatnej nerovnovahe.
Pribeh Evelyn a Cynthie by sa dal (pravde-
podobne efektivnejSie) vyrozpravat' aj

minutazi kratsSej o polovicu, ked'ze dej
stavia na opakujlcich sa prvkoch, ktoré sa
pridlhé. Jednou z najhorsich veci, co moéze
navstevnik kina pocas premietania urobit,
je neustale sledovat' ¢as a odratavat'
mindty do konca filmu. Motyle Zial'

k tomuto aktu podnecujd.

Divakovi by mohlo tiez prekazat', ze
film je priblizne do polovice rozpravany
plynule a zrozumitel'ne, no v druhej
polovici nastane zvrat a ponarame sa
do sveta plného metafor, ktoré sa, v tom
¢ase uz urcite unavenému navstevnikovi
kina nechce I0stit". Vel'mi pozitivne ale
hodnotim zvukov( dramaturgiu a najma
soundtrack, ktory skomponovalo duo
tvorcov Faris Badwan a Rachel Zeffira,
posobiaci od roku 2011 v kapele Cat”

s eyes. Takto zvoleny hudobny prvok
dodava filmu akoby bez¢asov a sGcasne
cyklickG atmosféru.

Tento film moZno nie je Salkou kavy, ktord
by ste pondkli va¢sine divakov. Ak sa viak

rozhodnete zajst' na Motyle do kina, urtite
neCakajte nijaké lesbické 50 odtienov Sedej,
ako sl'ubuja vo svojich recenziach niektoré
slovenské filmové portaly. Pripravte sa

na eroticky vystavant dramu s prvkami
humoru, prameniaceho zo zdanlivej
absurdnosti strojenych scén a hlavne

na poriadny nalet hmyzu, ktorého trepot
kridel vam bude v hlave eSte dlho
doznievat'.

.S filmy, ktoré si zamilujete, st
filmy, ktoré znenavidite a potom
je tu ten sivy nudny priemer.
Motyle si sice pozeratel'na
zalezitost', no nenazvem tento
film inak nez oddychovkou, ktora
v sebe skryva svoje bezvyznamné
viac, po ktorom patrat’ je malo
komu po chuti.”

Monika MahUtova
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ZAKLADNE INFO:

Tomorrowland, USA, 2015,130 min

Scenar: Brad Bird, Jeff Jensen,

Damon Lindelof

Kamera: Claudio Miranda

Hudba: Michael Giacchino

Hrajii: George Clooney, Judy Greer,
Britt Robertson, Kathryn Hahn, Hugh
Laurie, Lochlyn Munro, Tim McGraw,
Pierce Gagnon, Chris Bauer, Thomas
Robinson, Paul McGillion, David Nykl,
Paul Anthony, Matthew Kevin Anderson,
Monique Ganderton, Ansley Gordon

PLUSY A MINUSY:
+ snaha o nieco nové

- dizka
- klisé
- pointa pribehu

HODNOTENIE:

1.8 §AQA QA

Krajina zajtrajska

SVET POTREBUJE ROJKOV!

Priznam sa, nevSimol som si logo

firmy Disney na posteroch k filmu.
Videl som iba mraciaceho sa Clooneyho
stojaceho pred futuristickjm mestom.
Aj slovensky nazov znie akosi temnejsSie
ako original. Krajina zajtrajska ako nieco,
o bude zobrazovat' krutii zvrateni
budiicnost' pIni strojov. Zatial' co
Tomorrowland (originalny nazov) znie
ako nazov detského zabavného parku.

Mama mi rozpravala, ako za mlada videli
buddcnost'. Bola jasna, I'udia obklopeni
vSakovakymi vynalezmi. V minulosti sme
si mysleli, ze vsetko bude robené automa-
ticky pristrojmi a nam I'udom ostane iba
usmievat' sa a uzivat' si zivot. Skratka, boli
sme optimisti. Nie ako dnes, v kazdom
druhom clanku o budlcnosti ¢itam, ako
zem nevydrzi. Vidime svet temnejsie,
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buddcnost' uz vébec nie je taka jasna.
Ale taklto davku smutnych zajtrajskov
predsa Disney nemo6Ze naservirovat'
svojmu ciel'ovému publiku. Preto sa
Krajina Zajtrajska drzala skdr konceptu
optimistického.

Mlada vedkyna Casey (Britt Robertson)
sa snazi o lepSi svet. Tym, ze sabotuje
planovan( demolaciu Startovacej plosiny
pre vesmirne rakety. Ked' sa uz po niekol'-
kykrat snazi aktivne demolaciu oddialit'
(pod raskom noci samozrejme s efektiv-
nymi gadgetmi), stane sa niekol'ko veci.
Policia odhali jej nelegalne aktivity
a odvedie ju na stanicu. Tu sa v jej
osobnych veciach, ktoré su jej vratené,
objavi tajomny odznak. Ked' sa ho
dotkne, svet okolo sa zmeni. Casey sa
ocita v Tomorrowlande. M6ze chodit'

po uliciach budicnosti, stretavat' mladych
astronautov, pocut' ich ustrachané mamy
a nasledne aj mil( odpoved' : ,Ale mami,
ved' budeme vzdialeni iba 20 svetelnych
rokov." No toto vSetko trva iba pokial

sa drzi odznaku. Odznaku, ktory ma
mimochodom svoju vlastna vel'mi
zaujimav( fyziku. Obcas sa okality svet
Tomorrowlandu sprava iba ako hologram,
ak je v redalnom svete nejaka prekazka,

tak do nej narazite. O chvil'u neskdr uz
Casey kraca po futuristickych schodoch,
hoci v realnom svete by uz bola dobrych

10 metrov pod zemou. Akonahle sa odzna-
ku pusti, ocitne sa naspat' v realnom svete.

Zhruba o 40 rokov skor sa eSte mladsi
vedator Frank (Thomas Robinson) pokdsa
uplatnit' ako vynalezca. Na sit'az vynalezov
prinasa svoj prototyp jetpacku, s jednou
mali¢kou chybou. Jetpack totiz nefunguje.
Porotca, neskdr aj jedna z hlavnych postav
Nix, (Hugh Laurie) preto mladého chlapca
odhana pret. Ale tajomna dievcina Athena
(Raffey Cassidy), majlca, zda sa, s Nixom

blizky vzt'ah vo Frankovi vidi potencial,
a dava mu odznak. A ako inak, Frank sa
ocita v Tomorrowlande.

Film netypicky zachytava 2 dejové
linie, ktoré sa postupne spoja. Casey
sa stretne s kGsok postarsim Frankom
(George Clooney), aby mohli vyrazit'
do Tomorrowlandu a spolone zachranit'
svet. ESte sa k nim pripoji vekom
nezmenena Athena a tim je hotovy. Prvy
¢len Frank — nevrly pat'desiatnik, ktorého
srdce bolo v mladosti zlomené laskou.
Druha ¢lenka Casey - v parte vypifia
funkciu, slovenskymi prekladatel'mi
nazvanul ,rojko", po anglicky ,dreamer”.
Dievca, s viziou lepSieho sveta, ktora ho
ale svojou tvrdohlavost'ou zmenit' naozaj
dokaze — Sabléna kazdého ,objaveného"
hrdinu z filmov a serialov pre mladez.
A moja najmenej obl'ibena Athena — drza
dievcina, ktora vie robit' salta a triky ako
z bollywoodskych akénych filmov. Osobne
sa mi nepodarilo citovo sa naviazat'
na ziadnu z postav, ale prostredie
Tomorrowlandu som si obl'bil. Respektive
BY som si obl'tbil, keby ho ukazali viac.
Clovek sa tedi na vizualny zazitok, dostane
vSak tristvrte roadtrip filmu po Amerike.
Aspon, Ze finalny konflikt sa odohraval
v tomto vysnenom paralelnom svete.

Vel'kjm problémom bola dizka. Film
ma 130 minGt. To je fajn pri dobrych,
zabavnych, ¢i napinavych filmoch, ktoré
nechcete aby skoncili. Tomorrowland, zial',
taky nie je. Nema ani postavy, ani akciu, ¢o
by divaka udrzali v strehu. Pribeh je tieZ
kvalitativne otazny, pozliepany z klisé a

z nahodnych efektnych scén. Tieto scény
s( sice pekné na pohl'ad, ale film neutia-
hnu. Taktiez netreba zabudn(t' na koniec
filmu, po ktorom som sa musel spytat’, i
sU hlavni hrdinovia vébec potrebni.

Disney sa snazil o nie¢o nové a aj nieco
nové priniesol. Bola to, napriklad, jedna
z mala Disneyoviek, v ktorej zomierali
okolit7 I'udia. Hoci detskym spdsom typu
.Rozpadnutie na prach" alebo ,Cha, nie
je to smrt' ak som robot!". Film priniesol
ekologické myslienky, vzdelal nase deti, dal
im sebaddvery. Tiez ale unudil, a starSie
publikum okradol o 2 hodiny Zivota.

.2 hodiny mumbo-jumba s prilis
malo mindtami pohl'adu
do budicnosti.”

Adam Schwarz
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ZAKLADNE INFO:

Suri, Slovensko, 2015,65 min.

RéZia: Pavol Barabas

Scenar: Pavol Barabas

Obsadenie: Pavol Barabas, lvan Bulik, Miro
Dusek, Mat'o Fabianek, Tomas Lukacovit
Rozpravat: Robo Roth

PLUSY A MINUSY:

+ autenticita

+ hibsia téma a kritika
nasej spolocnosti

+Nnaozaj jedinecné
zabery

- prvoplanovos

- neformalnost’

- centralna téma
bola len nacrtnuta,
vd'aka comu
pbsobila
trochu silene

HODNOTENIE:

1. 8 6 6 $*(

Suri
DVA DRUHY BOHATSTVA

Suri nam ponika pohl'ad na nepo-
skvrneni prirodu Africkej krajiny
a etiopsky kmen Surmov, ktory sa dodnes
vytrvalo brani snaham miestnej vlady
o ich nasilné vyst'ahovanie z dévodu
ropnych nalezisk na ich izemi.

Skupina pozostavajlca z piatich Slova-
kov sa vybera na cip vychodnej Afriky,
za ciel'om stretndt' sa s bajnym kmenom
Surmov, ktori uz starocia zijd rovnako,
neovplyvneni modernou civilizaciou. Nasi
hrdinovia sa v nafukovacom rafte smelo
vrhajl do dravého pradu rieky Godzeb,
ktora je z vacsej Casti dosial' nesplavena.
Ti, ktori dafajd v dokument s panora-
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matickymi ¢i macro zabermi, slow
motionami, filtrami ¢i inymi oku lahodia-
cimi zobrazeniami africkej prirody budd
sklamani. Barabas Gmyselne ni¢ neskra-
Sl'uje, a realitu - ¢i uz Zivot Surmov alebo
prirodu - zachytava tak, ako ju videl

na vlastné oci. Ide o skutocne autenticky
nahl'ad do Gplne odliSnej kultary a prostre-
dia, ktoré je pre vacsinu Slovakov Gplne
nezname. Film je to¢eny ru¢nou kamerou
a niekol'kymi malymi GoPro kamerami,
ktoré sG umiestnené napriklad na ¢Ine
¢ina hlavach dobrodruhov.

Avsak prave vd'aka tomuto sd pocity
posadky v zachytenych situaciach omnoho
autentickejSie a moZzete ocakavat' zazitok
z prvej osoby. Film je divaka naozaj scho-
pny vtiahnut' do deja - akoby na vlastnej
koZi preZiva nebezpecenstvo ¢i (zas,
ktoré zazivaja hrdinovia. Je vidno, ze

sa za kamerou nenachadza Ziaden
mnohoclenny Stab. Je to len par chlapov
s kamerami, ¢o sa vybrali do prirody

a natocili exotické a napinavé ,domace
video".

Milovnici zvierat a panenskej prirody si
samozrejme pridu na svoje - antilopy €i
opice po brehoch rieky zvedavo a bez stra-
chu skiimaja snad' prvych I'udi ¢o kedy
videli. Clovek pohodIne usadeny v kine,
¢i na gauci, je svedkom situacif, ktoré teda
hrdinom vobec nezavidi - napriklad ked' ich
neprestajne hodiny Stipu muchy tse-tse
alebo Celia nebezpe¢nym skalam na dne
rieky. Divak je svedkom toho, ako narocné
je ulovit' rybu, aké je to jest' niekol'ko dni
len varend SoSovicy, Ci aky je to adrenalin
pokUsit' sa zaspat' na brehu rieky, o ktory
sa delia so skupinkou agresivnych hrochov.
Nebude nidza ani o napatie, ktoré prinesd

VETURTE DO INVCEH SVETOV
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najma spomenuté scény s hrochmi, kedy
sa budete modlit', aby nasi hrdinovia
neskoncili v rieke medzi desiatkami
mohutnych papal'.

Na mieste, kde sa rieka GodZeb vlieva
do rieky Omo, sa traja ¢lenovia expedicie
oddel'uja a do teritéria Surmov vchadza
uz len dvojica Pal'o Barabas a lvan Bulik.
Do diania prichadzajd o pat' minat dvanast,
ked'ze kmen navstevujd tesne pred ich
vyst'ahovanim a zni¢enim ich jedinecnej
kultdry a spdsobu zZivota. Ten Barabas
prezentuje ako Zivot (zko spaty s prirodou,
drziaci sa istych tradicii a najma absoldtne
harmonicky. S tymto tvrdenim vsak nesa-
hlasi obraz domorodcov so samopalmi
v rukach, ktory nam autor serviruje.
Bohuzial' sa v tomto komentar ¢asto
rozchadza s obrazom - zatial' o poc¢livame
o tom, aki s neposkvrneni modernym
svetom, na zaberoch vidime ako sa toto
tvrdenie Coraz viac vzd'al'uje realite - ako
sU nateni branit' sa modernému svetu
a uzim nato nestacia len ich vlastné
prostriedky. Sprostredkovat' ucelenejsi
pohl'ad na ich spdsob zivota rezisérovi
neumoznuje hlavne kratke casové obdobie
stravené v ich svete.

Barabas taktieZ v priebehu celého filmu
vyjadruje svoju kritiku nasej zapadnej
kultary, €i civilizacie vSeobecne. Svoje
myslienky nam predstavi prostrednictvom
sympatického a znameho hlasu Roba
Rotha, ktory nas svojim komentarom
sprevadza celym filmom. Okrem toho je
pomedzi zabery prirodného a nesebeckého
Zivota Surmov sem tam vsunuty zaber
zo zapadného, konzumného sveta ako
poukazanie na silny kontrast nasich kultdr.
ReZisér nas ndti zamysliet' sa nad sebou
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a vstlpit' si do svedomia - nastavuje nam
kruté, avSak potrebné zrkadlo.

Najkrajsie zabery st samozrejme
tie, kde naozaj mame moznost' vidiet'
jedinecné zvyky a tradicie kmenu Surmov.
Je to neprikrasleny pohl'ad do Gplne
iného sveta, kde st napriklad aj idealy
krasy na mile vzdialené tym nasim
"zapadnym". Zena je tam najkrajsia ked'
ma v dolnej pere vlozeny keramicky
tanierik s diametrom minimalne desat'
centimetrov, do vlasov si holia krasne
geometrické tvary a vel'mi popularny
“trend" je tam aj skarifikacia, ktorej sme
hned' aj svedkami, ked' nam Barabas
ukazuje ako Zene Ziletkami vyrezavajl
vzory na prsia. Pre mna bolo najviac
obdivuhodné, ked' sa dana diev€ina uz dve
mindty po krvavom zakroku zvftala v tanci
s kamaratkami, akoby sa ni¢ nedialo.

Co miia na Suri zaujalo najviac, bola
socialna kritika a vazna téma, ktord
Barabas nacal. Nati divaka k zamysleniu
sa nad kapitalistickym svetom v ktorom
Zijeme, n(ti nas vidiet' dosledky, ktoré
nas konzumny sposob Zivota spdsobuje
inym kultdram. NQti nas nezatvarat' oci

pred touto problematikou, ktora i ked'

sa nam moze zdat' vzdialena, sa nas

v kone¢nom doésledku tyka ako spoluoby-
vatel'ov tejto planéty. Celym filmom sa
nesie heslo —,Nemen iné kultary len
preto, ze sG ing, ale spoznavaj a reSpektuj
ich". Jasnym hlavnym posolstvom je

tiez "Zi a nechaj zit" s ¢im absolGtne
sGhlasim a s rezisérom zdiel'am tento
nazor - len preto, ze sa nam moze ich
spoOsob zivota zdat' menej moderny,
neznamena, ze je v niecom horsi.

Film vrelo odporGd¢am najma milovnikom
odlisnych a exotickych kultdr - avsak treba
byt' pripraveny na tvrdd davku pravdy. Suri
je drsne krasny avsak aj smutny dokument
a tloveku z neho viria v hlave myslienky
eSte dlho po zhliadnuti.

.Slovensky cestopisny
dokumentarista Pavol Barabas
nam ponika autenticky pohl'ad
do sveta Surmov a zaroven
poukazuje na skazenost'
konzumného sveta.”

Denisa Safrankova
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Kniha o tebe

ais

UZ NIKDY SA NEBUDETE CITIT V BEZPECI

PrinGtim sa vziat' do ruky Cierny

zapisnik. ZapiSem si kazdy detail,
kaZdi drobnost', €o si mi dnes spravil, hoci
sa mi do toho nechce. A aj ked' nemam
Ziadny ddkaz, zapiSem si to ako pribeh.
Takze tie letaky moZno predsa len maji
nieco do seba. Naucili ma, ze skor ¢i neskor
nadide cas, ked' sa kazdy pribeh uzavrie.
K pribehom vsSak patria aj nazvy. Vel'mi by
som si Zelala, aby sa tento volal nejako inak,
no nejde to. Preto ho nazvem Kniha o tebe.

Kniha sa zalina zapiskami z dennika
Clarissy, ktora pracuje ako sekretarka na
univerzite. Potom, €o ju opusti priatel’,
dostane sa jej neZelanej pozornosti zo
strany kolegu Rafeho, ktory ju prenasleduje
dnom inocou. Aby usla pred jeho neustalou
kontrolou, prihlasi sa do poroty k pripadu,
ktory ma trvat' Sest' tyzdnov. Ako clenka
poroty sa zoznami s d'alSim muzom, ktory
jej je narozdiel od Rafeho sympaticky. No
ani tu mu nedokaze unikn(t'. Chorobna
posadnutost', odkazy, nevyziadané dary,
sliedenie, napadnutie... Kam to az musi
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zajst', kym sa rozhodne Clarissa konat?

Dej knihy je pisany striedavo udalost'ami

z daného dna a zapismi Clarissy, o
poskytuje Citatel'ovi nahl'ad do psychického
rozpolozenia hlavnej hrdinky. Od zaciatku
knihy vam predstavuje prostrednictvom
Clarissy chorobné spravanie sliedica a ako to
na Au samotnd vplyva.

Celou dejovou liniou sa tiahne paralelne
Clarissin boj so sociopatom a sddne
pojednavanie so Zenou, ktorej osud je
podobny tomu jej. Na niektorych Citatel'ov
moZze kniha posobit' dost' surovym dojmom,
¢o sa tyka udalosti, no pravda od toho
nebyva odliSnejsia. Intenzita Gtokov neblaho
pdsobi na psychické zdravie Clarissy.
Posadnuty Rafe ju nenecha ani na chvil'u
samu a Clarrisa ma pocit, Ze niet Gniku.

Kniha je rozdelena na osem casti
oznacenych po tyzdnoch, kapitoly sa
odvijaja podl'a jednotlivych dni, kedy si
Clarissa vedie zaznamy, nielen o vsetkych
Rafeho sliedi¢skych aktivitach, ale aj o
pripade. Zamysl'a sa nad podobnost'ou

]
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svojich problémov a Zeny z pojednavania.

Po psychologickej stranke je kniha

vel'mi dobre zvladnuta. Zaznamy z

dennika posobia autenticky. Specialne

by som vyzdvihla psychologické aspekty

samotného Rafeho, ktorého autorka

vykresl'uje ako nebezpetného stalkera.

Jeho konanie, re¢ové zvraty a celkova
posadnutost' vyvolavajd v ¢itatel'ovi pocit
ohrozenia a dojem, ze takého cloveka
v zivote nechcete stretnit', nedajboze
sa s nim zapliest'. Rafeho eskalujlca
agresivita vyvrcholi prekvapivym
odhalenim a nasledkami, s ktorymi sa
Clarissa bude vyrovnavat' eSte dlho.
Dokonca aj v zapiskoch Clarissy sa
Rafeho meno nevyskytuje, ¢im autorka
u Citatel'ov dosiahla vrchol antipatie a
dala si zalezat', aby Rafe v Citatel'ovi
vyvolal vel'mi odpudivy pocit.

Clarissu od zatiatku knihy povazujete

za odolnd osobnost!, ktora sa casom
rozpada vd'aka Rafeho vplyvu. Straca
priatel'ov, ktorych Rafe presvedcil o jeho
.dobrych” Gmysloch. Uzatvara sa do
seba, no drzi sa dobre mienenych rad z
letakov o obt'aZzovani. Nast'astie spozna
po mnohych Gtrapach rodinu Zeny, ktord
Rafe kedysi rovnako zahfnal nezdravou
pozornost'ou a dozvie sa o iom omnoho
viac nez by si Zelala, ¢o jej neskdr pomoze
pri dokazovani jeho chorobnych amyslov.

Kniha je odkazom na dnesnd dobu a situaciu
mnohych I'udi, ktori Celia rovnakému
problému. \/ zavere knihy, ktory je dost'
dramaticky, vdak chybalo uzavretie procesu.
Na to, kol'ko Casu a stranok sa v knihe
venovalo celému pojednavaniu, je na konci
len chaba zmienka o vyneseni rozsudku.

Kniha vo mne zanechala dost' znepokojivé
pocity. Autorka ukazala, akd bezmocnost'
dokaze zazit' zena pri obt'aZzovani a strate
vlastného stkromia. Poukazala na to, ako
chorobne posadnuty ¢lovek dokaze spravit'
obeti zo zivota peklo a aké chabé sa vsetky
pokusy o vymanenie sa z takej kontroly.
Psychologicky triler v podobe stalkera,
ktory vam dycha na krk, vas urcite nenecha
I'ahko zaspat'. Zazijete strach, odpor,
bezmocnost, a uz nikdy sa na svet nebude
divat' rovnakymi o€ami. Tato kniha vas
jednoducho dostane.

+Spolu s hlavnou hrdinkou budete
prezivat' zmes strachu, odporu,
bezmocnosti a znepokojenia,
ktorého sa mozno zbavite az ked'
knihu odlozite, no zaruc¢ene vo vas
bude rezonovat' este dost' dlho.”
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Simon Toyne cestou do

nového domova natrafil na
mesto Rouen, kde chcel prespat'. Pri
pohl'ade na Spicati vezu Rouenskej
katedraly, ktora sa tycila k neby, sa
zrodila v jeho fantazii predstava
fiktivnej Citadely zasvateniyjch.
Napisal tri romany - Zasvateny, KI'G¢
a Veza. Knihy sa stali bestsellermi.
Finale trilogie uzatvara Cierna veza s
mnoh{mi tajomstvami.
Novus Sancti — Novy zasvateny
posiela vyhrazné listy do viacerych
vedeckych vesmirnych inStutatov.
\/ jednom z nich d6jde k naruseniu
bezpecnosti, ¢o spdsobi, Ze Hubblov
teleskop sa odvrati od vesmiru a
upriami svoj pohl'ad na Zem. Agenti
Franklin a Shepperd to majd vySetrit'
a pritom netusia, Ze sa zaplet( do
vyznamnej apokalyptickej sekvencie
udalosti, ktoré maji zmenit' cely
svet. Osem mesiacov pred tymto
incidentom sa udalosti uz dal
do pohybu. Chory Gabriel opGst'a
svoju lasku Liv, aby ju uchranil od
nebezpectnej nakazy. Po strastipinej
ceste sa dostane tam, kde sa to
vSetko zacalo. Tam, kde sa to ma aj
vSetko skondit'. V meste Rumy, kde
stoji vysoka Cierna veza. Zaciatok
knihy zaujme mapkou Turecka,
kde najdete miesta spominané

BORJLINDOVCI

STAVILI NA KONTROVERZNE TEMY

s

v knihe. Prolég hovori o ritualoch
tajného cirkevného spolofenstva. A
potom nasleduja striedavo kapitoly
zo s(c¢asnosti a spred 6smich
mesiacov. Ani jedna ¢asova dejova
linia nenardsa napatie a tajomno

tej druhej. Zo zaciatku I'ud'om, ktori
necitali predchadzajlce diely to nebude
davat' nijaky zmysel — v sG€asnosti sa
dvaja agenti na pdde USA zaoberajl
incidentom vo vesmirnom stredisku

a v minulosti naopak nakazou niekde
na druhej strane sveta. To, Ze vsetko
spolu savisi, odhal'ujete postupne.
Jednotlivé kapitoly s kratke a striedajd
sGcasnost' s minulost'ou, aby ste
nezabddali na ta druh( dejova liniu

a takpovediac, autor vas ma v hrsti,
pretoze vzdy v napinavych chvil'ach
preskoci do iného Casu. VV dejovej linii
o minulosti vystupujd postavy zname
z predchadzajucich knih. Ti, ktori

Citali predoslé diely teda vedia o Liv a
Gabrielovi viac nez ja. Ja som spoznala
Liv Adamsenov(, hGZevnatl novinarku
v pGsti, kde z nejakého dévodu miesto
ropy zacne vyvierat' na povrch voda.

\/ pGsti vel'mi vzacny artikel, pre ktory
sG |'udia ochotni umierat’, ale hlavne
zabijat'. V ich tabore dojde k viacerym
sporom, ktoré skoncia vyhostenim Liv a
d'alSich obyvatel'ov z tabora. Medzitym
Gabriel v horlcke striedajlcej zimnicu
pride do mesta Rumy, aby zabranil
Sireniu nakazy. Netusi, Ze je uz
neskoro a mesto pomaly naplfiaji
z(falé vykriky nakazenych. Ako sa
Gabriel nakazil v knihe nevysvetl'ujd,
mo6zem len tipovat', Ze korene tohto
tasového Useku sU zasadené v
niektorej z predchadzajicich knih. V
meste vypomaha aj policajt Arkadian,
ktory pozna Gabriela a vie, ze by ho
mal zatknat', ale kvoli chorobe, ¢o

sa Siri mestom, to nechava tak a
radSej pomaha ako mdze. A jednym

z neposlednych znamych postav
minulosti je aj mnich Athanasius,
tajomny, no istym spdsobom pristupny
aj voci ingm ako dogmatickym
postojom cirkvi, ktora ovlada Citadelu.
Dejova linia sGcasnosti Citatel'ov
zoznami s agentom Franklinom, ktory
dostane k pripadu novacika agenta
Shepperda. Od zaciatku okolo seba
krGzia v ned6vere, nakol'ko agent
Franklin o sebe nechce ni¢ prezradit'

a Shepperd mu nechce vysvetlit'
chybajicu cast' zo zivota, o ktorej
nema potuchy nikto, ani vsemocna
FBI. V pripade ohrozenia narodnej
bezpecnosti s ndteni spojit' sily a
odhalit' sprisahanie, ktoré ovplyviiuje
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cely svet. Neda sa povedat', Ze si
agenta Franklina obl'Gbite, jeho
racionalny pristup ku vietkému
vas necha voti jeho osobe niekde
na rozmedzi neutrality alebo
averzie. Vzdy vyt'azeny a vsetok
Cas dedikujaci praci si aj agent
Franklin zatne uvedomovat), ze

ho to t'aha domov. Jediny, kto
nepocit'uje, aspon nie zo zaciatku,
takéto nutkanie je zahadny agent
Shepperd. Toho to t'aha k urcitej
osobe, ktor( hl'ada uz dlhych osem
rokov. VSetko toto sa odohrava na
eminenciou udalosti, ktoré agenti
vysetruj(, je isty reverend hlasajdci
svoje krest'anské myslienky cez
televiziu. Zda sa, akoby sa cely
svet zblaznil a kazdy jeden tvor sa
snazi dostat' domov. Pre agentov
to predstavuje neriesitel'ny

rébus. Nikto nevie, o sa deje. A
prave toto drzi Citatel'a v napati.
Proroctvo, ktoré sa postupne zacina
naplifat'Ku koncu knihy sa véetko
zatne vyjasnovat, minulost' sa
spoji s pritomnost'ou a Eitatel'ovi
da priestor na poskladanie vsetkych
dielikov puzzle do jedného celku. V
niektorych napinavych pasazach
knihy vSak stratite kontakt s
hlavnymi hrdinami a netusite, o
sa s nimi stalo, o povazujem za
presl'ap autora, ktory svojim Stylom
pisania aspiruje na titul majstra
napatia a zahad. Ked' uz na konci
knihy ostal len jeden pribeh, autor si
nedal vel'a namahy s dotiahnutim
do vyznamného konca. Vyzeralo to
ako prestrelka z divokého Zapadu.
Vel'mi rychlo bolo po vSetkom. A aj
ked' nosnou témou celého pribehu
bola apokalypsa vesmirnych
rozmerov, vel'ké finale pribehu bolo
dost' vagne. Ano, malo to akciu,
napdtie, a vsetko ¢o k tomu patri,
ale pocitovo som bola zo zaveru
sklamana. Mala som pocit, Zze

ma autor zastavil pred ciel'ovou
Ciarou a povedal, Ze dojst' sem
stacilo. Celkovo ma kniha vel'mi
pltavy dej, autor dokazal spojit’
dve naoko nesuvisiace prihody do
jednej. Pribeh apokalypsy, kde svoju
Glohu zohrava boj cirkvi o svetovd
nadvladuy, je napinavy a démyselny.
Verim, Ze kniha si najde svojich
priaznivcov medzi milovnikmi
dobrodruzstiev, zahad a sprisahani.
.Ked' uz si myslite, Ze vraha
aj motiv poznate, budete
prekvapeni zaverom.”
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