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Editorial

B Jin je tu. Jin znamena E3. E3 znamena vel'a novijch ohlaseni. Ohlasenia
znacia vel'a nowyjch hier, ktoré budeme méct' hravat' eSte tento rok alebo
niekedy v pruych mesiacoch nasledujiiceho roka. Nové hry, to sa rovna, ze
(takmer) vSetci hraci si vel'mi St'astni. A to i uz to budi fanasikovia

Call of Duty, Need for Speedov, Assassin's Creedov, €i d'alSich zabehnutyjch
sérii, alebo rovno nowych IP.

Je pritom paradox, ze v ¢ase, ked' uz konferencie takéhoto formatu zacinaja byt'
brané menej vazne kvoli chybajdcej Gprimnosti ¢i kvdli mendiemu casovému
rozstupu, prave tento rok bude konferencia E3 najbohatsia. Ku klasickej patici
Microsoft, Sony, EA, Ubisoft a Nintendo sa tento rok so svojimi vystupmi

totiZ pridaja aj Stadia ako Square Enix, Bethesda a PC Gaming Conference.

Tento rok sa E3 opat' z(castni aj redakcia Gamesite.sk a tim Generation
magazinu, aby vam priniesli najnovsie informacie a dojmy z odohranych hier
¢i vel'a d'alSieho zaujimavého materialu, ktory vam umozni ziskat' komplexny
obraz o kvalitativnej Grovni chystanych hier.

Medzitym vSak mdzete akat' na E3 aj ¢itanim nového vydania magazinu
Generation. Opat' sme si pre vas pripravili recenzie, prehl'ad noviniek ¢i d'alSie
zaujimavé clanky. A teda nenechajte sa d'alej zdrziavat' a listujte, Citajte,
relaxujte.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Redakcia hodnoti mesiac maj...

Richard Mako

Maj nemohol
patrit' niComu inému
ako Zaklinacovi.

Hordy monstier
doteraz padaja

pod mojim mecom
a mam taky dojem,
Ze to eSte nejaky ten
tyzden €i dva potrva.
Hra je obrovska!

Juraj Vlha Dominik Farkas
Zaklinac!

Asi nikto necakal nic¢ ing,
takZe som sa, samozrejme,
poctivo venoval Geraltovi.

Maj — lasky cas.

Do DOTY pribudlo
Compendium

a vo Wolfenstein: The Old
Blood som naporcioval par

zombikov. No v tejto stresujlcej
Okrem toho skdskovej dobe este

stale zist'ujem, zvysil ¢as na Halo 3: ODST
o vietko je v GTAV (nedavno pridany do MCC)
dostupné. a do rik sa mi dostal

A Ze je toho nelrekom.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE

WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<

aj Wofenstein: Old Blood.




-rocna

Promo
zaruka

3-rocna zaruka Canon
pre vacsiu spokojnost

Kupte si ktorukolvek z vybranych tlac¢iarni alebo skenerov Canon imageFORMULA, imageRUNNER, MAXIFY
a i-SENSYS od 1. aprila 2015 do 31. augusta 2015 a ziskajte vacsiu spokojnost - vdaka 3-ro¢nej promo zaruke.

Navsétivte nadu internetovu strdnku www.canon.sk/promozaruka alebo nasnimajte QR kéd nizsie.

Naskenujte kdd
a zistite viac

Canon @ @




>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Richard Mako

Nowvy Need For Speed naplni sny hracov! Novy Undeground?

Najpopularnejsia pretekarska séria bude tej istej verzii Frostbite Enginu ako aj Pocdvame fandsikov a pomaly vytvarame

obohatena o d'alsi titul. Tento vSak bude Star Wars: Battlefront, takze podl'a toho zaZitok, ktory zachyti ich predstavivost'

iny v tom, Ze bude reStartom celej série a hned' na zatiatok mézeme usidit', ze o a rozplta vasen pre auta a rychlost'"

nebude to novy Underground, ale titul je vizual hry je postarané. Co véak moznosti

nim znacne inspirovany. Novinka ponesie hry, upravovanie aut a samotny dej? DoplInime, Ze tento titul bude obsahovat'

jednoducho nazov Need for Speed. EA rozsiahlu a hlbokd kostumizaciu vasich

a Ghost Games nam blizsie ukazuj \lykonny producent Stadia Ghost Stvorkolesovych tatoSov, autentické auta

graficki stranku v kratkom teaser Games sa vyjadril takto: mestskej kultdry, krasny nocny otvoreny

traileri, ktory najdete nizsie v clanku. svet a Gchvatny pribeh. Viac informacii sa
.Need for Speed je jedna z najikonickejsich dozvieme na bliZiacej sa E3 konferencii.

V flom oznamujd, Ze prvy oficialny sérif v celom hernom priemysle, preto

trailer zverejnia o mesiac a okrem videa ju chceme zlepsit' formou restartu. Restart Need for Speed série mdzeme

mame pre vas aj par informacii o tomto Pracujeme na hre, ktorG sme vzdy chcel, oCakavat' celosvetovo na jesen roku

pripravovanom titule. Hra je vyvijana v preto si na vyvoji davame zalezat'. 2015 na PC, PlayStation 4 a Xbox One.

DLC pre Bloodborne Pokracovanie STALKER.

Viac informacii o tomto DLC sa Ukrajinské Stidio po svojom zatvoreni

vraj dockame este tento rok, hoci v roku 2011 vstava z popola

a spolu so sebou prichadza spat'
Je teda mozné, ze ohlasenie pride 3j s legendou medzi stratégiami —
uz na E3, ale pokojne aj niekedy Cossacks 3. Hra ma vyjst' niekedy
neskor, napriklad na Gamescome. koncom tohto roka.

4 | Generation



>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Co vSetko v hre neuvidime?
Star Wars: Battlefront novinky!

B Pred ¢asom stidio DICE oznamilo, Ze Star Wars
Battlefront nebude obsahovat' vesmirne bitky a zameriavanie
hl'adacikom. No to nie je vSetko! Teraz sa dozvedame,

Ze hra nebude obsahovat' ani ¢aty. Nahradi ich totiz ina
funkcia, ktorou bude takzvany partner. Kazdy hrac si bude
moct' zvolit' jedného partnera, ku ktorému sa bude moct'
spawnovat'. Takto bude mozné zdiel'at' aj vyzbroj. Pocas
hrania budeme méct' postupne odomykat' réznu vyzbroj,
ktord bude mdct' pouZivat' aj uz vyssie spomenuty partner.
Tymto spdsobom mame moznost' vytvorit' si viastnd triedu
a nie sa pohybovat' len na poli predpisanych postav.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..len pred par diami sa

stadio Telltale Games vyjadrilo, Ze
Stvrta epizdda ich Gspesnej série
Game of Thrones, ktora

bude niest' nazov Sons of Winter,
je uz za rohom. V napati nas
vSak nedrzali dlho a hned' sme sa
dozvedeli, ze diiom vydania

je 26. maj.

Risen 3 v edicii pre PS4

Risen 3: Titan Lords — Enhanced Edition.
To bude nazov tejto Specialnej edicie
pre PS4, ktora okrem masivnych
vizualnych vylepseni prinesie aj vSetky
3 DLC. Vydanie tejto edicie sa chysta

na 21. august.

B ...ovel'a skér, ako by ste si
mysleli, sa fanasikovia
sympatického hack&slash RPG titulu
The Incredible Adventures

of Van Helsing dockajl

jeho posledného dielu, ktory

uzavrie celd trilogiu.

Hra vychadza pre PC uz 22. maja.

Revoliicia v sérii?
Nowy Assassins Creed Syndicate bez multiplayeru

B V poslednych dieloch AC série sa uz jej multiplayerova zlozka
stala neodmyslitel'nou sicast'ou, no nebolo tomu vzdy tak.

AC bola az do prichodu Brotherhoodu €isto singleplayerova hra,
no multiplayer, aj ked' v mnohych smeroch chybny, pondkal

svet AC z iného uhla.

Pre zmenu si v Syndicate zahrame za dve postavy a jedna

z nich bude dokonca zenského pohlavia. Daldim dévodom
chybajdceho MP boli aj novo pridané vozidla, teda kociare. Tie by
bolo mozné len t'azko zakomponovat' do mechanik multiplayeru.
Stlidio tak ma aspori viac ¢asu zamerat' sa na singleplayer.

B .. .konetne sme sa dockali
ohlasenia ofakavaného
pokracovania timovej akcie
v Style Rainbox Six.
Najnovsie pokracovanie

s podnazvom Siege si
zahrame uz na jesen,

teda presne 13. oktébra,

a to na Xbox One, PS4 a PC.

Dead Island 2 odlozeny

Ocakavany zombie titul Dead Island 2
si tento rok nezahrame.

Nova sprava hovori, ze hra je
presunuta na rok 2016, a to preto, aby
vraj posunula Dead Island

na novl Groven.

Generation | 5
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Rok sa s rokom zisiel a firma LG
predstavila vlajkovi lod' pre rok
2015. Smartfon LG G4 sa dockal pomerne
neortodoxného predstavenia. LG postupne
odhal'ovala vSetky hlavné parametre
novinky a zaroven dala moZnost'
dobrovol'nikom z roznych krajin zapojit' sa
do testovania novinky.

Novinka sa bude snazit' zaujat' novym
elegantnym Slim Arc dizajnom. LG G4
sa napadne priblizuje k modelu G Flex 2,
ktory disponuje zakrivenym displejom.
Tento zahnuty dizajn zaroven poskytuje
priamo na displej. Cely smartfon je
vyhotoveny z plastu, no zadn( stenu méze
okrem plastu pokryvat' aj koZa, ktora je,
podl'a tvrdeni LG, ru¢ne opracovana a
pri jej spracovani neboli pouzité Ziadne
chemikalie. Celkovo bude dostupnych az

............................................................................................................................
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6 farebnych koZzenych variacii. Jednym

z prvych predstavenych parametrov bol
fotoaparat, ktory do mobilného segmentu
prinasa funkcie, ktoré boli doposial'
vysadou len klasickych fotoaparatov.
Patria sem nastavenia ostrenia,
uzavierky, ISO, expozicie alebo vyvazenia
bielej. 16Mpx objektiv v Sirokouhlom
pomere 16 : 9 disponuje clonou so
svetelnost'ou F/1.8, ktora zaist'uje oproti
priechod svetla. Fotografie mézu byt'
exportované ako v klasickom formate
JPEG, tak aj v RAW formate. Predna
kamera potesSi vSetkych selfie maniakov,
ked'Ze 8Mpx snimac dokaze zachytit'
vd'aka funkcii Gesture Interval Shot Styri
snimky v 2-sekundovych intervaloch.

Spolo¢nost' LG sa rozhodla ako vykonovd
jednotku pouzit' Cipset Qualcomm

>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Adam Lukacovic

Snapdragon 808, ktory je sice menej
vykonnejsi ako Snapdragon 810, no netrpi
znacnym prehrievanim sa. Sklada sa z
Sest'jadrového procesora, ktory disponuje
dvomi jadrami Cortex A-57 taktovanymi
na 1,8GHz a Styrmi jadrami Cortex

A-53 pracujicimi na frekvencii 1,5GHz.

0 graficky vykon sa stara akcelerator
Adreno 418. 3GB operalnej pamate
zaistia bezproblémovy chod viacerych
aplikacii stcasne. Interna, 32GB pamat'

je rozsiritel'na pamat'ovymi kartami s
maximalnou kapacitou az 2TB. 5,5-palcovy
IPS displej pontkne rozlisenie 1440 x2560
pixlov a je chraneny ochrannym sklom
Gorilla Glass 4, ktoré displej ochrani pred
poskriabanim. Pod zadnym krytom je
ukryta batéria s kapacitou 3000mAh.

LG G& bude v nasich koncinach dostupny
v priebehu jana tohto roku za cenu od 657€.



Sony Xperia C4

Je tomu rok, €o spolocnost' Sony
uviedla na trh smartfon pre milovnikov
selfie — Xperiu C3. Smartfon sa dockal vcelku
sluSnej popularity, a tak sa v Sony rozhodli
wydat' novii generaciu. Ta sa na prvy pohl'ad
od starsieho siirodenca prakticky nelisi.

Sony opat' stavila na overeny Omni
Balance dizajn, ktory je aj po rokoch stale
aktualny. Dominantou smartfonu je
predna 5Mpx Exmor R kamera s bleskom.

Oproti Xperii C3 je optika vacsia, Cize aj Cip,
a tym padom by mali byt' aj samotné
.selfie” snimky vo vacsej kvalite.

Pod kapotou sa o vykon stara Cipset
MediaTek MT6752, ktory je zlozeny

z osmejadrového procesora, pricom kazdé
jadro pracuje na frekvencii 1,7GHz, a z
grafického akceleratora Mali-T760 MP2.

Tomuto ,motoru" sekunduja 2GB
operacnej pamate spolu s 16GB
internym Gloziskom, ktoré je mozné
rozsirit' pomocou microSD kariet. Okrem
prednej kamery sa na prednej stene
nachadza aj 5,5-palcovy IPS displej

s rozliSenim 1080 %1920 pixlov. Ako
operacny systém je pouzity Android 5.0
Lollipop rozSireny o prostredie vyrobcu.

Asus
K401 a K501

Spolocnost' ASUS oznamila dva
nové notebooky radu K Series —
14-palcovy model K401 a 15-palcowy model
K501. Oba modely pohanaji procesory

Intel Core aZ do i7 a diskrétna graficka

karta NVIDIA GeForce GTX 950. Novinky

st vybavené viacerymi inovativnymi ASUS
technologiami pre pohodinejSie pouZivanie.

Nové modely rady ASUS K Series sii pohanané
procesorom Intel Core az doi7 pre rychlu a
responzivnu multitasking prevadzku. Notebooky
mo&zu byt' vybavené dedikovanou grafickou
kartou aZ do NVIDIA GeForce GTX 950, ktora

podporuije technoldgiu Microsoft DirectX 11

a zabezpeCuje rychle a plynulé hranie hiera
prehravanie videi. Rad K Series umoznuje

vyber medzi 14- a 15-palcovymi
LED-podsvietenymi, Full HD 1920 x1080
displejmi (K401 a K501). Notebooky mézu

byt' vbavené 128GB alebo 256GB SSD

diskom pre rychlejsi pristup k datam a nychlejSie
nacitanie aplikacii. Notebooky K Series s
wybavené jednoliatou klavesnicou a vel'kym

touchpadom s technologiou ASUS Smart Gesture.

Ta podporuje dotykové gesta v operacnom
systéme Windows 8.1 pre nychlejSiu pracu
s notebookom.

Kingston HyperX Savage

Nowy SSD disk od Kingstonu, ktory pouziva
radic Phison, je najrychlejsi SSD disk, ktory
spolocnost' Kingston vyrobila. Najvacsi model
s kapacitou 960GB data Cita pri nychlosti
520MB/s, zatial' ¢o pri zapise sa pohybuje v
horizonte 490MB/s. To vSetko pri maximalnej
spotrebe 45W pri zapise, resp. 14W pri ¢itant.

.....................................

BenQ XR3501

BenQ pripravuje uviest' na trh 35-palcovy
zahnuty monitor s pomerom stran 21:9.
Tento monitor potesi najma hracov, ked'ze
ponUkne frekvenciu 144Hz. VA panel bude
disponovat' rozliSenim 2560 x1080 pixlov.
Toto mierne niZSie rozliSenie je zapricinené
uZ spominanou vysokou frekvenciou.

....................................

Dell Inspirion Micro
Dell sa pridal
k ostatnym
vel'kym
wyrobcom,
ktorivo
svojom
portfoliu
pontkajl
minipocitace vychadzajdce z Intel NUC. Dell
Inspirion Micro pon(ka ako wkonov( jednotku
procesory Intel Pentium alebo Celeron,
ktorému sekunduijd 2GB operanej pamate.
Interné GloZisko je zast(pené SSD diskom.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka

...........................................................................................................................

Router s najmodernejSimi technologiami

Pocitacové siete a pripojenie na internet sii

dnes povinnou vybavou kaZdej vyspelejSej
domacnosti. Spolocnost' D-Link uvadza
svoj doteraz najuykonne;jst Wi-Fi AC
router, idealne zariadenie pre hracov.
AC3200 Ultra Wi-Fi router (DIR-890L)
poskytuje rychlost, pokrytie a vjkon

pre aplikacie s najuySSimi narokmi.

\/d'aka Spickovej celkovej rychlosti
bezdrbtového prenosu az 3,2 Gb/s1

s vyuzitim troch Specialne navrhnutych
Wi-Fi vysielacov, vel'’kému pokrytiu,
prepracovanému a intuitivnemu
pouzivatel'skému rozhraniu a funkcii
SmartConnect poskytuje tento router
pouzivatel'om lepSiu kontrolu nad ich
siet'ou, nez kedykol'vek predtym.

.Vytvorili sme novy vzor, ako by mal Wi-Fi

"

router vyzerat' a fungovat'" povedal Kevin

Wen, prezident D-Link Europe Ltd.

.INas AC3200 Ultra Wi-Fi router ma
vSetko, po com narocni pouZivatelia

tazia - trojpasmovd Wi-Fi, vysokd
rychlost’, inteligentné smerovanie signalu
(beamforming) a riadenie kvality prenosu
(QoS) - a ako bonus aj atraktivny dizajn,
ktory urcite updta pozornost'. \/d'aka jeho
vykonu si ho urcite obl'iibia predovsetkym
hraci online hier, ktori si chcd vylepsit'
konfiguraciu svojej domacej siete.”

Router je vybaveny mnozstvom
pokrocilych funkcii, ktoré zahinaja Wi-Fi
AC beamforming pre zosilnenie signalu a
zvySenie dosahu siete, SmartConnect

pre automatické zarad'ovanie zariadeni
do Wi-Fi pasma a optimalne vyuzitie Sirky
pasma, a pokro€ily QoS mechanizmus

s grafickym pouzivatel'skym rozhranim.
To umoznuje I'ahko nastavovat' prioritu

aplikacii a zariadeni. \ybaveny je aj
gigabitovymi ethernet WAN/LAN
portami pre vysokorychlostné kablové
pripojenie. Integritu a I'ahkd bezpecnost'
siete zaist'uja Sifrovanie WPA/WPA2 a
funkcia Wi-Fi Protected Setup (WPS).

Nastavenie rodi¢ovskej kontroly,
blokovanie neziaducich zariadeni,
monitorovanie internetovej aktivity a
vytvaranie Wi-Fi host'ovskych sieti nebolo
nikdy jednoduchsie. Podporované je

tiez jednoduché nastavenie cez mobilny
telefon alebo tablet pomocou bezplatnej
aplikacie Quick Router Setup (QRS).

DIR-890L je v predaji na Slovensku od
maja 2015 za odpori¢ani maloobchodnd
cenu 321,90 € vratane DPH.

Viac informacii najdete na www.dlink.cz

10 rokov Axis Communications Akademie

Axis Communication Akadémia tento rok
oslavuje 10 rokov svojej existencie. Tento
globalny Skoliaci program uz od svojho zaloZenia
v roku 2005 pomohol viac ako 50 000 partnerom,
ELIES prehibili svoje vedomosti o siet'ovom
videu a rozsirili svoju ponuku. Na Slovensku

a v Ceskej republike bezi program od roku
2012 a vyskolil uz 720 odbornikov.

Siet'ové video dnes tvori 50 percent vsetkych
novych instalacii kamerovych systémov

na svete a spolo¢nost' Axis stale posiliiuje
svoju poziciu lidra na trhu. Jednym z kl'G¢ovych
prvkov Uspechu Axis je pritom siet' partnerov,
ktora za 10 rokov vzrastla z 2 000 na dnesnych
75000 v 179 krajinach. V roku 2005 preslo
Skolenim 696 I'udi, zatial' ¢o tento rok pocet

..........................................
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Gcastnikov prevysuje 10 000. Od zaciatku
programu kurzy na celom svete absolvovalo
viac ako 50 000 partnerov.

.Vel'mi nam zaleZi na tom, aby sme rozvijali
schopnosti nasich partnerov a poskytovaliim
skolenia, aby mohli spravne svojim zakaznikom
predavat’, navrhovat’, instalovat' a nastavovat'
bezpelnostné riesenia tej najvyssej kvality,"
vysvetl'uje Charlotte Loffler lvarsson, manazérka
oddelenia akadémie a technickych informacii.

Nové triedy sa otvoria v maji a aj v jani 2015
v Prahe a Bratislave. SpoloCnost' Axis pri tejto
prilezitosti pre Gc¢astnikov pripravila niekol'ko
benefitov, napriklad zl'avu pre aktivnych
fansikov na Facebooku.

..................................................................................
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CLOUD SERVERS HOSTING DOMAINS

SEenlin7?

VWebhosting, ktory nesklame

Nas webhosting nepada, je rychly a bez obmedzeni.

WEBGLOBE YEGON



Marvel s dalsimi Avengery ve velkém

Marvel chysta na fanousky po aktualnich Avengers: Age of Ultron
jeSté o néco vetsi pokracovani. Tentokrat ovsem nepljde jen o to,
Ze film nabidne hned dvojitou porci pokrac¢ovani (vzhledem k tomu
Ze je tfeti dil Avengers s podtitulem Infinity War chystan ve dvou
dilech, jejichz premiéru bude délit necely rok od sebe). Reziséfi Joe
a Anthony Russo, ktefi pravé nataci Captain America: Civil War,
totiz pripravované pokracovani zapisi do filmové historie. Bude se
totiz jednat o prvni celovecerni snimek, ktery bude cely natoceny
ve formatu IMAX diky nové vyvinuté kamefe ve spolupraci s
predni spoleCnosti v oblasti digitalnich kamer ARRI, ktera znacné

Universal hybe se svym planem premiér

Spole¢nost Universal poodhalila hned nékolik zmén v
datech vydani hned nékalika svych nejotekavanéjsich
snimkd v nasledujicich nékolika letech. Predné,
videoherni adaptace Warcraft se posouva z jara na letni
termin 10. Cervna 2016. Novinka Douga Limana s Tomem
Cruisem v hlavnT roli Mena se do kin dostane 6. ledna
2017, zatimco pokracovani 50 odstin{ Sedi se do kin
dostane o mésic pozdéji, konkrétné 10. Gnora 2017 a tfeti
dil zavrsi trilogii pfesné o rok pozdéji. Byly oznameny
ovsem také dalsi dvé zpozdéni, které postihly remake
Mumie, ktery se misto pfistiho léta do kin dostane az

24. brezna 2017, a druhy dil sci-fi Pacific Rim, ktery se do
kin podiva o Cturt roku pozdéji konkrétné 4. srpna 2017.
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>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> VYBER: Lukas Placek

............................................................................................................................

zjednodusSuje jinak obtizné nataceni IMAX kamerami, které jsou
objemné a hlu¢né. Dodnes filmy nabizi urcité procento filmu v
tomto formatu a zbytek je to¢en normalnimi kamerami, coZ pri
vysledné projekci v IMAX kiné zplsobuje pfepinani poméru stran
u promitaného filmu v prdbéhu jeho promitani. Avengers: Infinity
War ovsem bude prvnim snimkem, ktery velky format bude
vyuzivat na plose celého filmu, a tedy nebude pfepinani stran
potfeba. Ochuzeni nebudou samoziejmé ani fanousci klasického
obrazu, ktefT dostanou diky tomu pinokrevny snimek vytvoreny

s tou nejvétsi péci. Film by mél byt podle prvnich zprav dostupny
i ve varianté 3D. Bude se ovsem jednat o postprodukéni 3D, film
nebude diky pouzité technice natacen nativné ve tfetim rozméru.



\Vlysokorychlostni projekce
| mimo blockbustery

Fenomén high frame rate, neboli tzv.
vysokorychlostni projekce, kdy jsou

filmy promitany ve vétsim poctu okének
za vtefinu (48, 60...), nez je obvyklé pro
klasickou projekci (24) mél docela tézky
zatatek. Jedinym vyraznéjSim snimkem,
ktery novou technologii vyuZival, byla
trojice Hobit(l a do budoucna se zatim vi
jen o dvou dalSich znackach, které tuto
technologii vyuZiji — nova verze Knihy
dzungli Andyho Serkise s nazvem Jungle
Book: Origins a vSechny tfi pfipravované
pokracovani velkolepé sci-fi Avatar. Jak to
ale vypada, mozna se blyska na lepsi casy,
nebot' uznavany rezisér Ang Lee potvrdil,
Ze svoji novinku Billy Lynn's Long Halftime
Walk bude nejen natacet ve 4K formatu

a ve 3D, ale také pro ni vyuzije snimani
120 snimk{ za sekundu. Mohlo by se tak
jednat o prvni vlastovku, ktera by mohla
dopomoci této ponékud kontroverzni
technologii k SirSimu nasazeni.

\lyrazni filmovi tvirci prechazi
na internet

Amazon, po vzoru ostatnich Video

on Demand sluzeb, ziskal pro svoji
programovou nabidku véhlasné filmové
tvdrce. Po velkych jménech, které v
poslednich mésicich formou akvizic ziskal
pro své originalni televizni serialy pfedevsim
Netflix, Amazon zajistil pro nasledujici
sezonu mimo drive oznamenych projekt(
pro Spikea Leeho a Jean-Pierrea Jeuneta
také Jima Jarmusche a Terryho Gilliama.
Zodpovedny za akvizici téchto nezavislych
tvarcl je producent Ted Hope, ktery se
snazi pro Amazon ziskat tvirci osobnosti z
fad svych byvalych spolupracovnikd, a zacit
tak plnit plany na produkci a spoluprodukci
az 12 celovecernich snimkd rocné.

James Wan na roztrhani

James Wan si na pracovni nouzi rozhodné
stéZovat nemdze. Rezisér, ktery si jméno
udélal mensimi, ale vysoce Gspésnymi
snimky (pfedevsim horory Saw: Hra o preziti,
Insidious a V zajeti démon) letos tohle

své renomé jen podtrhnul kasovné
neskutecné Gspésnym sedmym dilem

série Rychle a zbésile, v soucasné dobé
Ctvrtym nejvydélecnéjsim filmem historie.

Neni proto divu, ze podobné jako Justin Lin
pfed nim, i Wan ma ted' pIné ruce prace s
vybiranim svého dalsiho projektu, na ktery
se vrhne po dokonceni V zajeti démon(

2. Je totiz uz néjakou dobu spojovan se
so6lovkou Aquaman, kterou Warner Bros

Castingoveé novinky:

« Tyler Perry se objevi v pokracovani Zelv
ninja coby védec Baxter Stockman.

» Common se pfidava taktéz k
obsazeni komiksovky Suicide Squad.

» Wagner Moura (Elysium) byl obsazen
jako jeden z novych Sedmi statecnych.
» Josh Trank opustil rezisérsky

post jednoho z pfipravovanych
spin-offl Star Wars.

» Vince Gilligan se nevrati jako scenarista
a producent pfipravovaného omezeného
pokracovani kultovniho serialu Akta X.
» Jeff Daniels se objeviv

dvojdilné zavérecné kapitole

filmové série Divergence.

» Channing Tatum se upsal dlouhé
roky pripravovanému projektu The
Forever War, se kterym byl dlouho
spojovan takeé Ridley Scott.

» Horor Kostka se dotka remaku, o rezii
se postara fransky rezisér Saman Kesh.
» Snimek Edgara Wrighta Baby Driver
nabira do svého obsazeni nejnovéjsi
predstavitelku Popelky, Lily James.

» Natalie Portman jedna o roliv
adaptaci knihy Annihilation od Jeffa
Vandermeera v rezii Alexe Garlanda.

» Paul Greengrass je jednim z

aktualné zvazovanych rezisérd, ktefi

by se mohli zhostit rezie v dlouha

|éta pripravovaném biografickém
snimku o Zivoté Jimiho Hendrixe.

» Eddie Redmayne jedna o hlavni

roli v adaptaci knihy Fantasticka
zvirata a kde je najit.

» Samuel L. Jackson se pfidava k
obsazeni remaku snimku Sliz.

............................................................................................................................

chtéji v nejblizsi dobé zacit pfipravovat,
aby stihli oznamené datum premiéry a

producenti Universalu by jej radi vidéli i

u osmého dilu Rychle a zbésile, ktery se
ma do kin dostat za necelé dva roky.

Ted' se ovsem Wan zacal motat kolem
dalsiho velkého snimku, kterym je Robotech
od Sony, ktery by mél byt postaven na
podobné bazi jako nedavny Pacific Rim.
Robotech odkryva pfibéh dvou pilot(, ktefi
vyuzivaji nejnovéjsi technologie a vynalezd
k odvracen’ tfi vin mimozemské invaze

na ostrové v jiznim Pacifiku. U Sony navic
projektu inspirovaném japonskymi serialy
vEri natolik, ze jej povazuji za zacatek
trilogie. Ktery projekt si ovsem Wan

zvoli jako dalsi, je zatim ve hvézdach.

» Podle zakulisnich informaci je Asa
Butterfield novym predstavitelem
Spider-Mana pro filmovy vesmir
Marvelu a také Sony.

» Underworld se docka dalSiho dilu.
Natacet se bude tento rok v Praze a
bude u toho opét Kate Beckinsale.

» Hokejova komedie Goon se docka
pokracovani s podtitulem Last of the
Enforcers. Rezirovat bude Jay Baruchel,
ktery ve filmu ztvarnil jednu z vedlejSich
roli a byl spoluautorem scénare.

» Marvel laka pro jeden ze svych

dalSich projektl rezisérku Avu
DuVernay zodpovédnou za lonsky
oscarovy snimek Selma.

» David Leitch a Chad Stahelski si do
svého nabitého programu na pfisti mésice
a roky pridavaji dalsi snimek, Spionazni
thriller The Coldest City s Charlize Theron.
» Dwayne Johnson se objevi v akéni
sci-fi komedii Alpha Squad Seven.

= David Lynch se vraci k pokracovani
Méstetka Twin Peaks, které

pred par mésici opustil.

Aktualizované data premiér:
» Gods of Egypt, novy snimek reZiséra
Alexe Proyase, ma nové datum
premiéry, kterym je 8. duben 2016.
» 26. fijna 2016 je datum, kdy se do
kin dostane pokracovani nepfilis
kladné pfijatého hororu QOuija.
» | éta odkladany Policajt z Beverly
Hills 4 pfiSel o své datum premiéry
pristi rok. Zakulisni informace
tvrdi, Ze na viné je nespokojenost
Eddieho Murphyho se scénarem.
Vic informaci na www.MOVIESITE.sk
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Jediny sposob, ako zobrat' bomby do lietadla... a vlastne aj pandy

Bembove Panchy Uiecs !

Rozhovor s Martinom Uherkom

Kto by si nepamatal legendarneho Bombermana... Tie hektické duely, ked' nebolo ani jedno policko bezpecné a o sekundu sa
mohlo premenit' na smaziace sa peklo. Ci uz ste ho hrali na po¢itaci, starjch handheldoch alebo na konzolach, dnes, vd'aka
pokrociljm technologiam, je to mozné aj na vaSom telefone Ci tablete. O co lepSie to znie, Ze si hru mozZete uzit' zdarma
a podporite tak tim slovenskych vijvojarov! O tom, ako ,,slovenskyj Bomberman s pandami” vznikal, ako sa mu dari ¢i kam
smeruje trh s mobilnymi casual a pravdaZze aj hardcore hrami, sme sa porozpravali s Martinom Uherkom z ElitApps.

Povedz nam nieco o spolocnosti
a o jej projektoch

ElitApps je herny start-up, ktory sa pokdsal
robit' herné aj neherné aplikacie. To malo
svoje vyhody aj nevyhody, no v prvej
polovici roku 2014 sme mali mensi resStart
a zacali sme robit' na vaéSom hernom
projekte, ktorym bol Hero Panda Bomber.
Bol to vel'mi zvlastny projekt, lebo sa

dost' experimentovalo. Jednu chvil'u to bol
puzzle, druh( 1st person skakacka, potom
striel'acka ¢i nahananie sa po bludisku. Po
Case, ako sme skdsali nové veci, sa projekt
zacal napadne podobat’' na Bombermana.
No behanie po bludisku bez nepriatel'ov je
celkom nuda, tak sme sa ich tam rozhodli
pridat'. Po ¢ase tento napad naberal na
hratel'nosti a zabave, a tak sme sa pri fiom
rozhodli zostat'. V tom case na AppStore
nebol ziaden slusny bomberman, a tak sme
chceli zaplnit' dieru na trhu. Co nam viak
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troSku podkoplo nohy, ked' sme sa rozhodli
titul vydat' (leto 2014), bol release Kabal
Blast Zone - to isté, Co sme chceli vydat'

V priebehu tyzdiia mali asi pol miliona
stiahnuti a na MP mali asi 40 serverov,
ktoré bezali na pIné obratky. Vtedy sme
zacali rozmysl'at’, ¢i vobec Pandu vydat'.

Mali vel'mi stabilny MP, no ¢o nemali,

bol kvalitny singleplayer. Preto sme sa
zacali sUstredit' prave nan. PravdaZe,
prva otazka hraca, ktory sa stretne s Hero
Panda Bomber, je, kde je multiplayer.

No a to je ten dévod. Nasledne sme hru
vo vel'kom zacali prerabat' na zazitok

pre jedného hraca. Hra je plna obsahu,

¢o bolo, pravdaze, ¢asovo narocné. Celé
prekopanie trvalo priblizne tri mesiace. Na
jesen, ked' uz bolo takmer vSetko hotové,
sme sa zhodou okolnosti dostali k nVidia

Shield tabletu a na fom nam vyskocila
notifikacia pre stiahnutie Bomb Squad.
Opat' mal titul vel'mi dobry multiplayer,
no zly singleplayer. Zaujimavé bolo, Ze sa
titul dal hrat' pomocou ovladaca a nVidia
tento typ hrania na tabletoch podporovala.
Preto sme sa s nimi skontaktovali, ¢o bolo
najprv vel'mi narocné. Nakoniec sa to
vSak podarilo a ukazali sme im nas titul.
Ten sa im vel'mi pacil, pretoze vypifial
prazdne miesto medzi ostatnymi hrami.

Spytali sa nas, ¢i nevieme spravit' j
ovladanie na ovladac, o nebol problém.
Ked' sa dal titul na telku, bolo to vel'mi
pekné, hra je totiz vel'mi farebna a na TV
farebné hry dobre vyzeraja. Nasa vyhoda
spocivala v tom, ze sme mali krajsi produkt
ako s klasické indie hry, no rychlejsi ako
spolocnosti, ktoré robia trojackové tituly

na styl Portal, ktory na Shielde tiez je.
Dostali sme sa do featured sekcie na Shield



Hub-e, kde sa vyskytuja tituly ako Game
of Thrones, Portal, Half-life, Skylanders,
Hearthstone... A odrazu tam bola nasa
Panda. Launchovali sme 2.10, ked' nam
odrazu dosla na Shielde notifikacia

na stiahnutie Hero Panda Bomber.

Bol to vel'mi prijemny launch a tato
skuto€nost' nam pomohla aj na rebritkoch
v st'ahovani. Na i0S nam, bohuzial',
nepreslo v tom ¢ase schval'ovanie,
pretoze sa bliZili Vianoce, dokonca bola
sluzba na dva tyzdne vypnutd, takze
sme sa s launchom na iOS omeskali o
mesiac, ¢im tato verzia dost' utrpela.

Cisla nepustia, preto sme sa sistredili
hlavne na americky trh, bohuzial’,
cesko-slovensky trh pre nas nebol
prvorady, no teraz, pri vydani nove;j
Hero Pandy sme si povedali, Ze sa treba
pripomen(t' aj doma, nech nielen hragi,
ale aj slovenski developeri vedia, Ze sa
to da. Sice nemame nakdpené kadilaky,
ale urcite to stalo za to (smiech).

Najprv nam l'udia neverili, a niet divu, znelo
to az prili§ senzacne. Ze sa slovenska hra
dostala v obchodoch s aplikaciami medzi
spominané trojackové tituly. Preto sme
ako dokaz museli urobit' rychlo screen-
shoty, lebo featured sekcie sa stale menia.

To bol pribeh starej ,Pandy’, ked' sme
sa dostali k nVidii, o nam zarucilo aj
vstup sa na rozne konferencie, kde sme
nabrali kontakty — napriklad s Google. Ti
nam poskytli svoj dev-kit na Smart TV.

Spominal si nVidia a Gzku spolupracu
s nimi. Ako prebiehala?

V/ ramci spoluprace so spolocnost'ou
nVidia po nas chceli, aby sme vyuzili ten
obrovsky vykon, ktory Shield ponika. Do

dnesnej doby vyuZiva najvykonnejsi cip
(Tegra 4) na i0S a Android. Preto sme ten
vykon vyuzili (plus sme mali s nVidiou
exkluzivnu dohodu, Ze na ich zariadeniach
pobezi hra s tiefimi, particle efektmi,
pocasim atd'.). Preto hra na Shielde vyzera
lepSie. Na ostatnych zariadeniach mnoho
efektov chyba, aby hra bezala plynule.
Cize sme vytvorili hru, ktora sice be?i na
mnohych zariadeniach, no ta najkrajsia
verzia ide len na tabletoch od nVidie.

Kto vyuzije tieto zariadenia (nVidia
Shield, Google Smart TV) viac - casual
hraci alebo hardcore hraci?

na Slovensku, na PC. Vyklapacie Nokie
stali v tom Case priblizne dvadsat' tisic
slovenskych kordn, €o bolo nenormalne,

o
L

a zahral si si tak maximalne hadika.

\/ dnesnej dobe sa, ako si spomenul,
delia hraci na hardcore a casual, no s
tymto rozdelenim celkom nesihlasim. V

skutocnosti mézes byt' oboje. Hardcore hry
sG super, ked' si doma a mas par hodin cas.

Ak ho nemas, nestihnes sa ani
zorientovat' v hre, zistit', o si robil
naposledy, prehl'adat' povedzme
inventar a questy v RPG-cku.

Uz len spustenie hry zaberie par mindt,
kym sa spusti na zatiatku intro a prehrajd
sa loga spolo¢nosti, potom nacitanie
uloZenej hry, nedajboze tvorba postavy.
Realne, kym zacnes hrat!, prejde tol'ko
¢asu, Ze by si odohral niekol'ko mobilnych
minihier. A tol'ko ¢asu mimo domu
nemas. Mobilné hry si zahras v autobuse,

............................................................................................................................
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na WC, skratka hocikde, ak nemas vel'a
¢asu, no pritom na nieco ¢akas.

Taka Playstation Vita prave kvéli tomu moc
neobstala. Spolo¢nost' Sony sa snazila
vyplst'at' hry ako Uncharted a Call of Duty,
ktoré s naozaj perfektne spracované.

No tie hry sa hraji dobre v kancelarii,

kde sa titul testuje, nie v spominanom
autobuse po pat'minGtovych kiskoch. A to
si uvedomili aj hardcore hradi, ktori si na
smartfonoch zahrajd na tych 5- 10 mindt
Angry Birds, ked' s v praci alebo v Skole.
Ked' pridu domov, zariadenie vymenia za
nieco dedikované, ako je PC alebo konzola.

Na toto sa snazi odpovedat' prave Smart
TV movement. Aj ked' sa vgkonom mobilné
zariadenia nikdy nevyrovnajd konzolam,
graficky méZu zaujat' uz dnes. A to
niektorym pouZzivatel'om staci. Shield

od nVidia sa snazi najst' zlaty stred, ked'
hra¢ méze na tom istom zariadenti hrat'
rovnako casual, ako aj hardcore hry. Je
prenosny, da sa napojit' na TV, podporuje
hranie s ovlada¢om a vykon je naozaj
slusny. Pre developerov ako sme my je
to naozaj vyborné, a to hlavne dnes, ked'
iniciativa Google-u tlaci na pouzivanie
Androidu na Smart TV. Vd'aka tomu
mozeme tvorit' hry, ktoré bud( dostupné
pre Siroké spektrum zariadeni, a to od
telefonov, cez tablety az po Smart TV.
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Predtym bol trh fragmentovany, ¢o sa
tyka operacnych systémov. Jedingm
problémom ostava vykonnostny
rozdiel, no stale je to jednoduchsie,
ako sa pasovat' s roznymi OS.

Existuja tituly, ktoré vyuzivaja konzolovy
typ ovladania na touch pade, s ktorym
byva dost' ¢asto problém na mobilnych
zariadeniach. Preto sa zacali profilovat'
urcité zanre, ktoré si ,,ako stvorené”

na touch-pady. Myslis si, Ze existuje
dostatocny pocet zanrov, ktoré si
hratel'né na oboch typoch ovladania?

Urcite ano. Pretekarske hry ako Asphalt,
platofrmovky ako Crossy Road, puzzle hry,
t'ahové hry, arkady, rovnako aj nas Panda
Bomber s tituly, ktoré sa hrajd rovnako
dobre aj na touch-pade, aj na ovladadi.

Je jasné, Ze na ovladadi sa hra titul ovel'a
pohodinejSie. Preto pri hre ostanete s
ovladacom dlhSie. Na druhej strane, na
cestach s tabletom tol'ko ¢asu nemate a
ovladanie, ¢o sa tyka pohodlia, postacuje.

Nedavno ste vydali pokracovanie
Hero Panda Bomber s podtitulom
.in Dark Lands". V ¢om sa IiSi

od svojho predchodcu?

Ked' sme vydali Hero Panda Bomber, eSte
nejaky ¢as sme ju podporovali updatmi.
Avsak mnozstvo hracov sa ozyvalo, ze

je hra moc ,casual’ a jednoducha. Preto
sme prisli s napadom vytvorit' viac temna
a t'azsiu verziu. Doslova. Hero Panda
Bomber in Dark Lands sa cela odohrava v
tme, hrac vidi len kasok pred seba, musi
vyuzivat' osvetlenie rozmiestnené po
mape. Pravdaze aj mapy si t'azsie, ¢o sa
tyka nepriatel'ov. Dalo by sa povedat', ze
hra je az prilis kruta, priam ,hardcore’.
Zobrali sme tych najneprijemnejsich
nepriatel'ov z jednotky, vlozili do tmavého
labyrintu, kde sa zle orientuje a ¢as hra
proti hracovi. Difame, Ze sme tak ukojili
chute vSetkym I'udom, ktori sa st'azovali,
Ze bola jednotka prili$ jednoducha. Dark
Lands uz nie je podporovany nVidiou,
pretoZe ide o vel'mi podobna hru a grafické
efekty tu uz nemali az taky zmysel, ked'ze
sa odohrava v temnote. AvSak zahrat' si
ju mozete na vSetkych zariadeniach, na
ktorych sa dal hrat' jej predchodca, vyuziva
podporu ovladaca a tiez sa da hrat' na TV.

A ¢o na to hraci?
Hraci st spokojnejsi. Je tam sice mensia

vzorka ako v jednotke, no dalo sa to ¢akat',
ked'Ze hra je t'azSia. Okrem toho Hero

Panda Bomber in Dark Lands nemal taka
podporu vo featured a reklame ako prva
tast'. Co sa tyka dizajnu a konceptu, nikto
sa zatial' nest'azoval, takze z takej odozvy
sme milo prekvapeni. Nasou stratégiou
bolo zaujat' aj hracov starej Pandy, preto
je v nej mozné vidiet' aj cross-promo.

Sa hraci rozmaznanejsi ako
kedysi, €o sa tyka narocnosti?

Neviem, ¢i chcem na tdto otazku
odpovedat', pretoze kydanie na hracov zo
strany developera je ako rezanie si konara,
na ktorom sedime (smiech). Ale musim
povedat', ze ano. Na druhej strane sa
rovnako rozmaznani aj developeri. Vel'ky
problém nastava, €o sa tyka naro¢nosti,
hlavne pri free-to-play tituloch, ¢im oba
Panda Bombery tiez s(. Sa hraci, ktorym
pride hra prilis t'azka a st'azuji sa, Ze

s monetizované urcité bonusy, no sa aj
hraci, ktorym hra pride prili$ jednoducha.
Dali sme si vel'mi zalezat', aby bola

hra ,prejditel'na’ bez toho, aby ¢lovek
musel zaplatit' o len cent, no aj tak sme
sa stretli s kritikou, Ze sme chamtivi.
Avsak odkedy sme presli na dobrovol'ni
reklamu, takéto komentare stichli. Preto
si myslim, Ze pre Stddia nasej vel'kosti

je dobrovol'na reklama slusnou vol'bou.
In-app nakupy mozu (avsak nemusia)
nabdrat' dizajn hry a ¢asto sa stava,

Ze urobia z hry pay-to win. Druha vec

je, ze je menej casu na hranie a vacsi
vyber hier. Takze ak chce ¢lovek stihnat'
vSetko prejst', nesmie sa zaseknit' na
bossovi, ktory ho zabije tak dvadsat'krat.
To by hraca asi dost' demotivovalo.

Pracujete teraz na niecom d'alSom?

Pracujeme na d'alSej hre, ktor by sme
Coskoro mohli vydat', ale ide o Gplne iny
zaner. Nejde o ,hardcore’ titul, a ide v
podstate o recesiu z nasej strany. Po
oboch Pandach sme si potrebovali trochu
oddychnut!, jednak si vyskisat' nové

tooly a, predsa len, pozerat' sa stale na
pandy... ony si zlaté, no kukat' sa na ne
pol roka, to da zabrat' (smiech). Preto sme
experimentovali s ovlada¢mi a zapadila sa
nam myslienka spravit' boxovaciu hru. V
ramci srandy sme chceli pouzit' macky, no
potom sme si uvedomili, ze bit' macky na
tablete by bolo asi trochu kruté. Nakoniec
sme skoncili s mackou, €o nici veci.

Kol'ko trva wjvoj takejto hry?

Je to rozne. Stara Panda trvala nieco vySe
Sest' mesiacov, ale tam sme prvotne

nemali jasna viziu. Bolo vel'a pokusov a
omylov, Cize tam sa ¢as strasne natiahol.
Ale u Hero Panda Bomber in Dark Lands
trval vyvoj priblizne dva mesiace. S€asti
preto, ze sme mali vytvorenych uz
mnozstvo assetov. Pri vel'kosti nasho
timu (sme Styria) to vSak vychadza
priemerne na Styri az pat' mesiacov.

Mobilné hranie zaziva teraz boom,

o ocakavas v najblizsich rokoch
a ako vnimas tento trend?

Tento trh je obrovsky a z vel'kej Casti uz
aj saturovany. Preto zaziva aj mierne
ochladenie. Mnozstvo developerov sa
don nahrnulo, no kolag, z ktorého si
mozu kasok ukrojit', nie je taky vel'ky.
Na druhej strane l'udia neop(st'ajd
smartfony a vyzera to tak, Ze pri nich

aj nejaky ¢as pobudnd. Do budicna si
viem predstavit', Ze sa postupne spoji
mobilné hranie s tym gaucovym.

Vel'ky potencial vidim v uz spominanych
Smart TV zariadeniach a cloudovom

hrani. O tieto veci sa zaujimam nielen

ako developer, ale aj ako hrac. Naproti
tomu ma napriklad pripravovana virtualna
realita vobec neoslovila. Osobne tam
vidim vyuzitie len na hry, v ktorych bude
hrac zafixovany na jednej pozicii, ako je
napriklad kokpit lietadla ¢i kabina auta.

Pre mna ako developera to nie je zaujimavé
hlavne preto, Ze nemame informacie o
Cislach (API). Je to podobny pripad, ako
keby si chcel vyvijat' hru na Playstation

L4 v Case, ked' vysla Playstation 2. Okrem
toho si ako vyvojar mobilnych hier neviem
predstavit' situaciu, v ktorej by sa dala
virtualna realita vyuzit' na mobilné hranie.

Aké hry vo firme hravate a
o vas inspirovalo?

Kazdy z nas sa i8i. VSetci sa tvaria
hardcore, ale hravaja aj na mobile. Nas
grafik je silno zat'azeny na MMO-ctka
a miluje sériu ARMA a DayZ. Ma rad aj
hry, ktoré sa graficky krasne, mdze sa
nimi inSpirovat'. NanGtil som mu aj iné
tituly, takze ma Sirsi zaber (smiech).

Nasa programatorka obl'ubuje sériu
Assassin’s Creed, prechadza kazdu cast',
naposledy Unity, no v ramci experimentov
ma tiez tendenciu hrat' casual hry. Tym Ze
pracujeme spolu, sa ovplyviiujeme, takze
sa da povedat', ze hravame podobné hry.

Dakujeme za rozhovor.

............................................................................................................................
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Smart ochrancovia domacnosti

AKO SA BRANIT PRED ZLODEJMI?

Leto je idealnym ¢asom pre zlodejov,

ktori sa zameriavaji na vykradanie
bytov a rodinnych domov. Policajné
Statistiky jasne dokazuj, Ze pocet
vlamani stipa najma v tomto obdobj,
pretoZe sa vo svojich domacnostiach
zdrziavame ovel'a menej. Lakaji nas
kipaliska, dlhé vylety do prirody a
dovolenkové destinacie. Skratka idealny
Cas pre zlodejov. A ako sa branit?

Uplnou samozrejmost'ou by mali byt
bezpecnostné dvere (v urcitych pripadoch
aj okna), zabezpecenie domacnosti
technickymi prostriedkami (alarm,
kamerovy systém) a poistenie bytu.

Fyzicke zabezpecenie majetku

Spol'ahlivé vchodové dvere sa pri rieSeni
bezpecnosti tym prvym, pretoze je to to prvé,
¢o obvykle musi zlodej prekonat' a nevyplaca sa
na nich Setrit'. Ponuka trhu je naozaj bohata.
Dostupné sG v roznych cenovych hladinach
a v roznych tvaroch, takze si moze skutocne
vybrat' kazdy. Vel'mi dolezité je pritom
zabezpecit' aj pevn( zarubnu. Ram zarubne je
obvykle vhodné nechat' zaliat' beténom, ¢im
sa zvysSi pevnost' a tuhost' dveri. Prirodinnom
dome alebo nizSich poschodiach treba pocitac
aj s moznost'ou vniknutia cez balkon a okna
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(nezriedka okienka na pivnici), no v panelakovom
byte s( kvalitné bezpecnostné dvere zarukou,
Ze vas pribytok odola vlamacom. Ani najlepsie
bezpecnostné dvere vas ale neochrania

pred vlamanim, ak pouzijete nekvalitné zamky.
Pri az troch zo Styroch vlamani sa totiz zlodeji
dostavaji do domov a bytov po vypaceni dveri

v oblasti zamky, takze je na mieste venovat' aj
zamke zvySend pozornost'. Zlodeja modze odradit'
hned' v Gvode aj kvalitna bezpe¢nostna

zamka odolna proti vylomeniu. Bezpe¢nostna
vlozka musi byt' vyzbrojena najnovsimi
technologiami, aby ju nebolo mozné

odomknat' bez pouzitia originalneho kl'G¢a.

Profesionalne siet'ové kamery: Maj (plne iné schopnosti

a moznosti, nez tie "domace". Do IP kamery AXIS mozete

napr. nahravat' video analytické aplikacie, ktoré dokazu bezat'
priamo v kamere. Tiez kvalita obrazu v detailoch je za kritickych
svetelnych podmienok u drahej kamery citel'ne lepsia.

Elektronicka ochrana

Alarm je dobrou investiciou ak je napojeny
na nejaky systém centralizovanej ochrany, alebo
vam aspon dokaze poslat' spravu o naruseni
na vas mobil. Dobrou investiciou je najma vtedy,
ked' Zijete v izolovanej oblasti. Hikajlca siréna
sice mdze na zlodejov pdsobit' odstrasujico,
no nemusi mat' dostatocny efekt a preto sa
vcasna detekcia narusenia a vhodne odoslané
varovanie vel'mi dolezité. Ako alarm sa typicky
pouziva detektor pohybu, no medzi spist'ace
poplachu patria aj senzory na oknach, dverach,
detektory dymu (poziarne hlasice), detektory
nadmernej vihkosti (vytopenia) a pod.

Ziadny detektor véak nepracuje so 100%
istotou, takze je vysoka pravdepodobnost'
nejakych nezelanych faloSnych poplachov
(najma pri pohybowych senzoroch).

Overit', ¢i ide o falosny alebo o realny poplach
vam moze pomdct' kamerovy systém pripojeny
na internet. Dohl'adové kamery vam tak
umoznia na dial'ku vidiet' presne to, o sa prave
v danom momente deje vo vaSom pribytku.

Digitalna kamera (IP kamera) je v podstate
kamera s vlastnym serverom (pocitacom), takze
ju mozete pripojit' priamo na router do pocitacovej
siete (na internet). Nepotrebuje Ziadne doplnkové



vybavenie, len vsetko softvérovo nastavit'.
Netreba sa toho bat', pretoze s aj rieSenia...

Profi alebo D.LY. riesenie?

Ked' sa bavime o elektronickej ochrane,
existujd rdézne rieSenia s roznou zlozitost'ou
instalacie, kvalitou a Groviou zabezpecenia.

Tie najlacnejsie by ste si mali vediet'
nainstalovat' sami, no nie vzdy je to to idealne
rieSenie pre vas. Pokial' potrebujete profesionalne
zabezpecenie, nepok{sajte sa o svojpomocnu
instalaciu a nechajte to na profesionalov.
Specializované firmy maj svoje skiisenosti
s roznymi zariadeniami, takze vam vedia
odporutit' to najvhodnejsie rieSenie pre konkrétnu
situaciu s vhodnym rozmiestnenim
jednotlivych zariadeni a pripravou scenarov
(postupov a reakcii na jednotlivé spist'ace).

Profesionalne kamerové systémy maja
obvykle eSte aj zaznamové zariadenia
a zalozné napajanie, ktoré zaisti prevadzku
aj v pripade prerusenia dodavky energie.
Ide o nakladné systémy, ktoré presahuja
potreby priemernej domacnosti (nezriedka
ide o sumy radovo v tisickach eur).
Pre zabezpecenie bezného bytu napr. niekde
v panelaku je to trochu luxusné (a aj drahé)
rieSenie. Ak mate dobré bezpecnostné
dvere a lepsiu zamku, moézete siahnut'
po cenovo dostupnejsich zariadeniach,
ktorych instalaciu zvladnete sami.

Pre domacich majstrov: Jedno z najjednoduchsich riesent,
ktoré si dokazete nainstalovat' aj sami iba pomocou mobilného
telefénu pondka modelovy rad mydlink Home spolo¢nosti D-Link.

My sme mali napr. moznost' otestovat'
rieSenie od spolocnosti D-Link z ich modelového
radu mydlink Home. Sa to jednoduché pristroje
do elektrickej zasuvky, ktoré sa na internet
pripajajl bezdrétovo prostrednictvom Wi-Fi,
aide o zariadenia typu D.L.Y. (z anglického
Do It Yourself = Urob si sam). Na ich inStalaciu
nie je potrebné ziadne naradie, umiestnit' ich
mozete kdekol'vek v priestore v dosahu vasej
Wi-Fi (bezny router pokryje priestor minimalne
30-300 m, ¢ize cely dom aj so zahradou)

a nemusite platit' Ziadne d'alSie skryté poplatky
za sluzby a podobne. Skratka naozaj riesenie
pre ,bezného Cloveka", ktoré modzete obsluhovat'
aj bez pocitaca len pomocou mobilnej aplikacie

Dokonca ani nastavovanie nie je zlozité.
\/ baleni sa nachadza karticka s QR kodmi,
ktoré zoskenujete mobilnym telefonom alebo
tabletom. Prvym kédom si stiahnete bezplatna
aplikaciu a pomocou druhého pripojite vase
zariadenie (kod obsahuje hesla od vyrobcu,
ktorym prepojite hardvér s mobilnou aplikaciou).
\Setky sluzby sG postavené na Cloudovom
rieseni, €o znamena jednoduchd dostupnost’
cez internet vzdy a vSade.

Pohybovy senzor D-LINK: Oznami vam, ze vase diet'a prislo domov
zo Skoly a nasledne si mozete cez kamerku overit', ¢i sa naozaj
doma uci, alebo ¢i namiesto toho hra hry na pocitaci.

Pri lacnejSich systémoch je vhodné
orientovat' sa na jediného vyrobcu, pretoze
mozZete zariadenia a nasledné akcie vzajomne
kombinovat'. Ak napr. pouzijete pohybovy senzor
s Wi-Fi pripojenim, méze vam pri detekcii pohybu
poslat' automatickd spravu na telefon a zaroven
spustit' kameru, aby ste mohli okamzite
skontrolovat' situaciu, pripadne zopnat'
inteligentna elektrickd zasuvku s osvetlenim
(ak je to potrebné), alebo prehrat' nejaky
varovny signal (zvuk) cez audio systém.

Kamery mézu mat' okrem mikrofonu
integrované aj reproduktory, cez ktoré
mozete na dial'ku varovat' pripadnych
Skodam. Skdste sa na chvil'u vZit' do role
zlodeja, ktory prave vstapil do cudzieho bytu

a tam sa z kamery ozve varovanie, Ze policia
je uz na ceste a vy mate obrazovy zaznam.
Pravdepodobne rychlo vezme nohy na plecia.

Krasa tychto ,gadgetov" je v ich univerzalnosti.
Sa to skladacky, pomocou ktorych si mozete
jednym zariadenim a postupne cely systém
jednoducho rozsirovat' podl'a potreby a pridavat'
d'alsie a d'alSie stcasti. Nie je to rieSenie
na profesionalne zabezpecenie, ale pre potreby
beZnych pouzZivatel'ov je to plne vyhovujlce
a postacujice. Dokonca ich mézete vyuzivat'
aj na trochu iny Gcel, nez na aky ste pévodne
mysleli. Spinana zasuvka napr. nemusi ovladat'
len svetlo, pretoze fnou mozete zapinat' mobilom
na dial'ku pracku, elektrické kdrenie, klimatizaciu
alebo raru, v ktorej mate uz predpripravené nieco
na pecenie. Alebo ju mdZzete vyuzit' v zime ako
spinac pre vykurovanie na chalupe. Pri vhodnom
nacasovani mozete usetrit' vel'a casu.

Dial'kovo ovladanym svetlom tiez mozete
v dome pocas vasej nepritomnosti simulovat'
nejakd aktivitu, takze pripadny zlodej, ktory
sleduje vas dom vd'aka tomu ziska pocit, ze
ste doma, hoci vy sa v skuto€nosti hrate s
mobilom tisic kilometrov od domova niekde
pri mori. Zasuvka vam tiez dokaze merat'
spotrebu a upozorni vas na pripadné pret'azenie
siete. Tych moZznosti vyuzitia je rozhodne
ovel'a viac, nez sa na prvy pohl'ad zda.

Macacie oko, ¢o strazi vas dom

Vel'mi zaujimavy je aj FIBARO Motion Sensor,
ktory kombinuje hned' niekol'ko senzorov do
jedného. Je to pohybovy senzor, teplotny snimac
a zaroven aj detektor intenzity svetla a detektor
vibracii. VSetko v malych rozmeroch
s elegantnym dizajnom, inSpirovanym macacim
okom. Toto bezdr6tové zariadenie v3ak uz vyuziva
siet' Z-Wave, ¢o je relativne novy Standard
kombinujaci vyhody Bluetooth s moZznost'ami
Wi-Fi. Je akymsi "okom" pre inteligentn
domacnost', ktora mdze na zistené podnety
reagovat' podl'a scenarov. NavySe dokaze podl'a
potreby menit' farby, takze vidite pripadné
zmeny aj vizualne (napr. teplotu v miestnosti).
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TRENDY [E3" GAMESITE

Vianoce kazdého hraca sa za rohom.

Vsetky pohl'ady sa opat' upriamia
do Kalifornie, kde v polovici jiina vybuchne
sopka informacii. Lavou budi novinky,
herné videa, trailery a oznamenia
a my budeme opat' pritom.

\/ epicentre vybuchu sa pokdsime nielen
prezit', ale ziskat' pre vas exkluzivne novinky.
0 mesiac vam prinesieme dojmy z hier a
najnovsich technoldgii — virtualna realita bude
mat' na tohtorocnej E3 vyraznejsie zastipenie
ako kedykol'vek doteraz. PIny servis ponikne aj
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Jun, E3-ky cas

CO NAS CAKA NA NAJDOLEZITEJSE]

nas web Gamesite.sk, takze ak sa vam nechce

Cakat' cely mesiac na sihrn noviniek v magazine,

urcite webov( stranku pravidelne navstevujte.
Bude toho vel'a. Pripravujeme vsak Specialnu
sekciu, aby ste sa na webe rychlo zorientovali
a mali vSetko E3-kovské pekne pokope.

Rekordny pocet konferencii

Zatial' ¢o poas minulych rokov bolo zvykom,
Ze herny sviatok odstartoval pocas nultého dna
konferenciami spolo¢nosti Microsoft, EA, Ubisoft
a Sony, tento rok nas ¢aka viacero zmien. Prvé

HERNEJ VYSTAVE NA SVETE?

informacie nam prezradi spolo¢nost' Bethesda,
ktora ohlasila konferenciu uz na nedel'u. Z
pohl'adu samotnej vystavy tak ide o -1 den.

Konferencia sa uskutogni v znamom
divadle Dolby Theatre v Hollywoode a vSetci
tajne difame, Ze hlavnou hviezdou vecera
bude Fallout 4. O tejto hre sa hovori uz
tak dlho, Ze Bethesda ju jednoducho musi
tento rok oznamit'. Je isté, ze minimalne
jedna legenda sa na konferencii objavi.
Znovuzrodenie DOOM je potvrdené, a
dokonca sme videli aj 2-sekundovy zaber vo
videu. \/ nedel'u toho urcite uvidime viac.

Exkluzivity pre konzoly

Pondelok — deri nulty — je natol'ko obsadeny,
Ze 3j tento rok nas ¢aka line-up v zlozZeni
Microsoft, EA, Ubisoft a Sony. V pripade
Microsoftu pravdepodobne uvidime nové zabery
z hier Halo 5 a Forza 6. VVel'mi pravdepodobné
je oznamenie novej hry z univerza Gears of
War alebo minimalne ohlasenie HD kolekcie,
ktora prinesie vSetky tituly pre Xbox 360 vo
verzii pre Xbox One. Tak ako sa to stalo minuly
rok s hrami zo sveta Halo. UrCite uvidime
aj nového Tomb Raidera a Microsoft by sa
mal chvil'u venovat' aj pocitacovym hracom.
Windows 10 prichadza a MS chce, aby bol
tento systém akceptovany aj medzi hra¢mi.

EA urcite ukaze FIFU 16 a pravdepodobne
prehodi par slov o NHL 16. Novinkam bude urcite
dominovat' vynoveny Need for Speed. Popularna
séria zacina opdt' od nuly, ale inSpiraciou
.rebootu’ majd byt' diely s podtitulom
Underground. A to je z nasho pohl'adu to
najlepsie, co sa mohlo NFS stat'. Tajne difame,
Ze EA povie aj nieco viac o novom Mass Effecte.
Je potvrdené, Ze ME4 je vo vyvoji... Otazne je,
ako moc je hra pripravena pre nedockavych
hracov. A aby sme nezabudli — hitom konferencie
bude jednoznacne Star Wars: Battlefront. Tato
znacka je v Amerike jednoducho kultova a ni¢ na
tom nezmeni ani moje tvrdenie, Ze na Mirror’s
Edge 2 sa teSim viac. Ale nikomu to nehovorte.
Snad' sa dozvieme o oboch tituloch viac.

Ubisoft nas pravdepodobne vyraznejsie
neprekvapl. Assassin’s Creed Syndicate je
zastupca znacky, ktora patri v Ubisofte k tym
najdolezitejSim. Posledné roky sa ich konferencie
netocia takmer o nicom inom. Sem-tam sa objavi
Far Cry alebo Watch Dogs.



Pokracovanie FC tento rok neocakavame,
vydanie Watch Dogs 2 je pravdepodobnejsie,
ale nestavili by sme si naf. Daléou vel'kou
hrou tak pravdepodobne bude Tom
Clancy’s The Division... A moznoze aj
d'alsi Rainbow Six s podtitulom Siege.

Sony urcite ukaze Uncharted 4, bude

rozpravat' o virtualnej realite Project Morpheus

a oCakavame, ze k slovu sa dostane aj
iniciativa cloudového hrania. Udajne sa chysta
predstavenie dosial' neoznameného titulu, ale
¢o to bude? Daldie Gran Turismo alebo God of
War? Sami sme zvedavi, ¢i sa nejakej zmienky
docka PlayStation Vita. Tato herna konzola si
Zije v poslednej dobe vlastnym Zivotom...

Oslava PC hrania

Hoci prvy den vystavy zacina na obed, rano
vzdy patri spolocnosti Nintendo. Hoci nema
klasickd konferenciu, o novinkach informuje
vo forme video streamu Nintendo Direct. Hoci
spolocnost' pripravuje novd hernd konzolu
s nazvom Nintendo NX, eSte o nej hovorit'
nebude. Predpokladame, Ze vyrobca predstavi

novinky pre prenosnd konzolu 3DS, ktorej
sa dari vyborne. Posledny zachvat ¢aka aj
klasickd konzolu. Wii U sa Gdajne rozlGdi s
d'alSou hrou zo série The Legend of Zelda.

Lenze tym zoznam konferencii nekoncime.
Vlastny event pripravuje Square Enix a Gdajne
oznami niekol'ko novych hier. Pravdepodobne
pbjde o d'alSie tituly znaciek Dragon Quest
(Heroes) a Star Ocean. Urcite uvidime nové
zabery z d'alSieho Deus Exu a ¢akaji nas novinky
zo sveta Just Cause 3. Urcite sa bude hovorit' gj
o novom Tomb Raiderovi, ale ten sa podl'a nas
docka hlavnej slavy na konferencii Microsoftu.

Posledna konferencia, ktora sa uskutocni
pocas prvého dna navecer, bude venovana
oslave hrania na pocitacoch. TGto udalost'
organizuje magazin PC Gamer a spolo¢nost'
AMD a chcl poukazat' na to, ze najlepsim

miestom na hranie je pocitac. A to aj napriek
tomu, ze vyrobcovia hernych konzol na

seba p(taji vSetku pozornost'. Lebo majd
vlastné tlacove konferencie. Neotakavame
vsak, Ze by sme sa na PC Gaming konferencii
dockali vyraznych ohlaseni. Péjde vSak o
vyborné stretnutie vel'kych aj nezavislych
tvorcov. A pride aj Cliff Bleszinski.

DalSie hry, ktoré uvidime

Je jasné, Ze najvacsiu pozornost' budd patat'
mnohé hry, ktoré sme uz spomenuli. Exkluzivne
tituly pre konzoly, Fallout 4 (dGfame), DOOM,
NFS a Star Wars: Battlefront bud( najcastejSie
obliehanymi stankami. Vel'ky zaujem bude
urcite aj o novy Deus Ex, Assassin’s Creed
a Tomb Raider. To s( stavky na istotu.

Z hl'adiska d'alSich vyrobcov sa ocakava
predstavenie spolocnosti 2K. Ta Gdajne
ukaze novy XCOM. Activision bude patat'
pozornost' s Call of Duty, ale my sa tesime
na Guitar Hero. Hudobné hry sa Gdajne za
posledné roky zmenili a sme zvedavi, s akym
konceptom chce Activision opat' uspiet'.

A kto vie, mozno sa dockame d'alSieho
ozivenia. Niektorf I'udia stale veria, Ze The

Last Guardian, nekonecny pribeh od Sony,
bude opdtovne ukazany tento rok. Nuz, o
mesiac si porovname ocakavania s realitou...

Roman Kadlec
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Zaklinac 3: Divoky Hon

NOVY, LEPSI, V OTVORENOM SVETE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX One
Zaner: RPG

Vyrobca: CD Projekt RED
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vyborny vetveny
pribeh a postavy
+kvantita a kvalita
sekundarnych
questov
+vyborné herné
mechaniky
+audiovizual
+Gwent

- bugy a chyby
- dIhé nahravacie

obrazovky
- framedroppy

HODNOTENIE:

1 8. 8.8 8 ¢
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Je to az neuveritel'né,

kam sa za posledné roky
posunula Groven pol'ského stidia
CD Projekt. Z nenapadného, no
kvalitného wjvojarskeho timu sa
postupnym zvySovanim kvalit ich
hier dostali az na piedestal jednej
z najocakavanejsich hier roku.
Pritom je doslova zazrak, ze kazdym
novym dielom série Zaklinac sme sa
dockali kvalitativneho progresu a nie
presl'apovania, ¢i dokonca regresu.

Zaklinat 3 bol od zaciatku vel'mi
ambiciozny projekt, takze vzdy sa
vynarali otazky, ¢i si Stldio nezobralo
az prilis vel'ké sUsto, a Ci dokaze
vybic¢ované ocakavania hracov
naplnit'. Nebudem nikoho nat'ahovat'
a rovno poviem, Ze sa im to podarilo,
a nasledujdce riadky pouZijem na to,
aby som ozrejmil, preco tomu tak je.

Kto ste hrali predchadzajici diel a
viete, ako skoncil, ten nebudete mat'
s vZitim sa do sveta vel'ké problémy.
Carodejnice prostrednictvom svojho
spolku prekrocili hranice a proti

nim zakrocil sam kral' Radovid.

Do toho vSak prichadza Nilfgaard

so svojou armadou a vyuziva
momentalnu situaciu, v krajine

je totiz prilisny zmatok. Tu sa na
scéne objavuje Geralt s Cerstvo
obnovenou pamat'ou, aby nasiel
nielen svoju milovand Yennefer,
ale aj svoju chranenkynu Ciri. Dané
skutocnosti predznamenavajd, ze
tento diel bude viac o personalnych
vzt'ahoch. No to vSak neznamena,
Ze sa Geralt nezapletie aj do
vysokej politiky. Prave naopak.

Hl'adania zaved( Geralta na
rdzne miesta v rdznych krajoch v

masivnom svete, ktory moZze pokojne

konkurovat' tym najrozsiahlejsim
RPG. Co je viak najddlezitejsie,
napriek vel'kému svetu, ktory
doslova nabada k tomu, aby ste
ho preskimavali a doslova sa

v nom stratili, hra nestratila na
kvalite pribehového spracovania
a ukazala konkurencii, Ze uz nie je
potrebné vybrat' si vel'kost' sveta
alebo pribehovost), ale ze sa dajd

oba dblezité prvky bez problémov
spojit' do komplexného, fungujiceho
celku. Hra pondka vel'mi zaujimav
pribehov liniu, vedl'ajsie questy,
ktoré sU niekedy zaujimavejsie ako
hlavné questy z konkuren¢nych

hier a vyborne napisané postavy.

Je teda vel'ka pravdepodobnost,

Ze hra nestrati svoju podstatu a
otvoreny svet vyuziva v prvom rade
na rozsirenie mnozstva obsahu.

A toho obsahu je v tret'om
Zaklinacovi, verte mi, enormne vel'a.
DIha, r6znoroda a rozhodnutiami
ovplyvnitel'na hlavna pribehova

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




linia, doplnena o vetvené sekundarne
questy, pricom na Cele tohto vSetkého s
questy, ktoré zahrniuja lov monstier, Co je

v tomto univerze hlavna praca zaklinacov.

Rozhodnutia maja v hre realny a vel'akrat
d'alekosiahly a ne¢akany dopad na d'alsi
vyvoj pribehu, ¢o bez pochyb podporuje
znovuhratel'nost'. Questy nie s iba

kvalitné, ale aj réznorodé, vyuzivajd patracie
schopnosti Geralta, niektoré sd Gplne bez
bojov a zalozené iba na konverzaciach,
patrani a rieSeni r6znych problémov.

Okrem toho v8ak svet ponlka d'alSie
aktivity, ktoré vypliuja cas hracov. Nicenie
hniezd monstier, hl'adanie miest moci,

ktoré dodavajd body schopnosti... Hra
pritom aktivne motivuje hraca, a to za
preskimavanie prostredia novym lootom,
receptami na elixiry, schémami na novée
Casti brnenia ¢i mece. Toto prehl'adavanie
sa neobmedzuje iba na miesta na

sGSi, ale po novom vie Geralt plavat' a
disponuje schopnost'ou potapat' sa.

\/ tomto obrovskom svete vSak nebudete
sam, spolocnost' vam bude robit' vas verny
kaf Roach. Ten urychli inak zdihavé presuny,
no nezabudlo sa ani na ,fast travel’ stanice,
takZe odpadava nutnost' zdihavého a
nudného cestovania. Na rozdiel od mnohych
hier, ktoré vyuzivajd systém levelovania

tak, Ze spolu s hracom sa levelujd aj

vsetci nepriatelia, ma treti Zaklinac

jasne rozdeleny svet. A aj ked' vam da
moznost' slobodnej vol'by pri questoch, tak
najdodlezitejSim ukazovatel'om je to, pre aky
level je dany quest urceny. Tento systém
sice spbsobuje zopar problémov, no jeho
benefity jednoznacne prevySujd negativa.

Hratel'nost' sa dockala ocakavanych, ale

aj neotakavanych Gprav. V zaklade je
hranie vel'mi podobné dvojke, no kvdli
otvorenosti prostredia uz dokaze Geralt aj
skakat'. Vel'kych zmien sa dockali vsetky
ostatné hlavné aspekty hratel'nosti. Do
pohybového repertoara pribudol Gskok do
strany a kotdl' je previazany na staminu.
Elixiry je opat' mozné pit' aj pocas boja, ¢o
zvySuje ich prinos pre hranie a robi z nich
nieco povinné hlavne na vyssich stupnoch
narocnosti. To isté sa da povedat' o olejoch,
uréenych na jednotlivé mece, a o petardach.
Odmenou za zabijanie a plnenie questov sg,
samozrejme, body sklsenosti, ktoré levelujd
postavu. No aj tu nastali obrovské zmeny.

Jednak je vd'aka vel'kému vplyvu olejov,
petard a elixirov na hranie opat' rozumné
vrazat' body skisenosti aj do stromu
alchymie, no autori sa rozhodli, Zze Geraltovi
obmedzia pocet sicasne aktivnych
vylepseni na 12. Tych 12 aktivnych
schopnosti je rozdelenych do Styroch skupin
po tri a ku kazdej skupine je pripojeny
jeden mutagén, ktory dodava d'alSie
vylepsenia a pri rozumnom rozmiestneni
sG tie vylepSenia vel'mi vyrazné.

Z toho v praxi vyplyva to, Ze z Geralta
nebude nikdy majster vSetkého, ale hrat sa
musi rozhodndt', aky herny styl vyznava a
ktorym smerom sa teda uberie. Zaroven je
vSak mozné tieto vylepsenia v I'ubovol'ne
menit', ¢im sa deklaruje flexibilita titulu.

Ci sa chcete zamerat' na efektivnejie
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vyuzivanie znameni, vy$si (cinok alchymie
alebo vyssie DPS, vol'ba je vzdy na vas.

Tieto prostriedky budete vyuZivat' pri
sUbojoch proti plejade protivnikov
roznorodych vel'kosti a na kazdého
nepriatel'a plati ina taktika. VSeobecne plati,
Ze ¢im vySSia narocnost', tym viac musite
pri sibojoch s nimi rozmysl'at' a Studovanie
ich slabin sa tak stava takmer povinnost'ou.
Hlavne v pripade vel'kych potvor, ktoré

s zahrnuté v loveckych questoch.

VSetky tieto prvky dodavaja hratel'nosti
potrebni hibku, pricom je vak zachovana
intuitivnost' a relativna jednoduchost'
na pochopenie, ¢o sa da povedat' o celej
hre. Aj napriek tomu, Ze toto je treti

diel, a dokonca je tu moznost' upravit' si
urcité udalosti podl'a toho, ako ich hrat
vyrieSil v predchadzajdcich dieloch, tak
autori hraca prilis nezat'azujd univerzom
a jeho histériou, takZe sa vitani aj hraci,
ktori nehrali predchadzajice diely.
Zaroven vsak pre stalych fandsikov
ponika postavy, ktoré urcite spoznajd

z predoslych dielov, ¢o urcite potest.

Mnozstvo aktivit je pre hra¢a dostupnych
aj mimo tradi¢ného zabijania a rieSenia
problémov. Napriklad vel'mi navykovy a
prepracovany Gwent, zaklinacska obdoba
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Magic: The Gathering. Nechyba moZnost'
poriadne sa opit', zG¢astnit' sa pastnych
sUbojov Ci pretekov na kofoch. Alebo sa
trochu uvol'nit' v miestnych nevestincoch.

Okrem paradneho pribehu a obrovského
mnozstva kvalitného obsahu Zaklinat
nezaostava ani po stranke audiovizualneho
spracovania. Krasna, réznoroda a

detailna krajina vas vtiahne a nepusti.

Ocari vas denny cyklus s priamym vplyvom
na spravanie sa obyvatel'stva, a dokonca
aj na spravanie sa monstier, Co nasledne
mozete vyuZzit' vo svoj prospech. To vsak
musite vyuzit' vSetky moznosti, ktoré
vam autori prostrednictvom bestiara

a d'alSich in-game predmetov davajd

k dispozicii. NavySe tento svet reaguje

na vase Ciny, do oslobodenych Casti sa
vratia I'udia a poskytnd vam tym nové
obchodné miesta, dokonca ma hra vlastny

ekonomicky systém a rozne penazné meny.

\Vlyborné grafické spracovanie so zmyslom
pre detail podporuje r6znorodost'
prostredi. Mestsky Novigrad dopiia
Velen a d'alej je tu aj Skellige. Kazda

Cast' s vlastnou kultdrou, viastnou
architektdrou, inymi 'ud'mi a r6znorodym
prostredim. Nechyba ani vyborny
soundtrack a vyborny dabing postav.

Ak v tejto hre vébec existuje nieco, na ¢o
by sa dalo pozriet' trochu Skaredsim okom,
tak by to urcite boli predlhé loadingové
obrazovky, ktoré vSak prichadzaji iba

v pripade Gmrtia alebo pri prechode

z jednej vel'kej oblasti do inej. Takej,
rozlohou obrovskej hre sa vsak nevyhli

ani bugy a rézne chyby banalnejsSieho ¢i
vaznejsieho charakteru, zahriujlce vsetko
od neziskavania XP za splnené questy az
po nemoznost' splnit' urité questy. Naich
vyrieSeni vsak vyvojari uz pracujd. K tomu
eSte treba dat' do pozornosti nestabilny
framerate oboch konzolovych verzii.

Verdikt

Chyby rozhodne nespochybnuja zjavna
lasku, s ktorou bola tato hra robena.
Kvantum kvalitného obsahu, zaujimavych
questov vo fungujldcom svete. Svete,
ktory je do detailov prepracovany

a rozmanity, rovnako ako ¢innosti,

ktoré budete v hre vykonavat'. K tomu
vynikajca hratel'nost' a fungujice herné
mechaniky. Standing ovation pre CD
Projekt, lebo nielenze prekonali samych
seba, ale nastavili latku na taka Groven,
Ze sa k nej od teraz bud prirovnavat'
vSetky open world fantasy RPG hry.

Dominik Farkas
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Mortal Kombat X

CHOOSE YOUR DESTINY'!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: bojovka

Viyrobca: NetherRealm St.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+dostatok hernych
modov
+kvalitné
audiovizualne
spracovanie
+skvelé postavy
+tradicne brutalne
fatality
a x-ray Gtoky

- optimalizacia

-DLC

- problémy spojené
s PCverziou

- online lagy

HODNOTENIE:

1.8 @ QRe%
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Séria Mortal Kombat sa u

mnohych hracov viaze s ich
prvym stretnutim s videohrami.
Podobne to bolo aj v mojom pripade,
aj ked' som si uz ¢o-to predtym
zahral, Mortal Kombat bol hypnoticky
zazitok. Nemusim spominat', Ze aj
prehnane brutalny. Co nové viak
prinasa uz desiaty titul, ktory v
nazve nesie meno Mortal Kombat?
Nové postawy, prekvapivo kvalitny
pribeh, vwynikajicu grafikuy, ale aj
zlG optimalizaciu a priklad, kam
vyvojari nemajd smerovat's DLC.

Flawless Victory!

Na to, ze ide o klasickd, z boku viden(

bojovku, ponika Mortal Kombat

X prekvapivo kvalitny pribehovy
mod. Samozrejme, neocakavajte
Ziadne hlboké myslienky alebo
dramatické dialégy. Dej hry je
klasicka béckova akéna zmes

plna svalov, krvi, vnGtornosti a
najdrsnejsich bojovnikov. Prave
vd'aka nemu ziskavajd nové
podstavy priestor na predstavenie
sa a tym padom nepdsobia
invazivne. Dokonca mi neprekazalo
ani nadmerné mnozstvo QTE
pocas videosekvencif, o je celkom
nezvyk. Vd'aka pribehovému modu
sa nielen zabavite, ale si jednotlivé
postavy aj odskidsate, o funguje ako
rozSirenie pritomného tutorialu.

K tomu vdak mam par vyhrad.
Bojovky nikdy neboli jednoduchym
zanrom a od hraca vyzadujd

vel'kd mieru trpezlivosti a ucenia.
Samozrejme, na najl'ahsom stupni
narocnosti stadi stlacat' jeden-

dva Gdery dookola, ale ked' chcete
pouZzit' spravne kombo Gdery a
blokovat' protivnika, vase reflexy

a schopnosti musia byt' niekde
ovel'a vyssie. K tomu vam tutorial,
bohuzial', nijak nepomdze. Ano,
vzdy si mdzete zapn(t' tréning
(trénovat' moZete dokonca aj
fatality) a skdsat' a skdsat', ale
uvital by som aj nie¢o nové, nieco, ¢o
novacikov zasvati do tajov bojoviek.

Co by bola bojovka bez kvalitnych
sGbojov? Mortal Kombat X pontka
niekol'ko klasickych médov a prinasa
aj par noviniek. Okrem tradi¢ného
~Tower’ modu si mozete zvolit' aj
jeho obmeny vo forme Test Your
Luck, kde st do zapasov pridané
nahodné elementy ako padajlce

meteority, zvySena gravitacia alebo
zmrazujlce Sipy alebo Survival,

Ci Endless, kde bojujete proti
nekonec¢nému zastupu protivnikov,
az kym neprehrate, pricom v
Endless made sa vam Zivot prenasa
z jedného siboja do druhého.
Vlygenerovat' si mdZete aj nahodn(

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vezu, ktor( po prejdeni mate moznost'
odoslat' priatel'ovi na Steame ako vyzvu.
Najnezmyselnejsim, a podl'a mna az
zbytocnym, rezimom je Test Your Might,
ktory vas nati co najrychlejsie stlacat'
tlacidla na gamepade v priebehu niekol'kym
sekdnd. Na Steam forach sa da najst’
mnoZzstvo navodov ako tento mod pokorit!,

pricom nechybajd bizarnosti typu ,obal'te
gamepad trickom a blchajte nim o stdl’.

S online hranim sa spajajl aj veze a to
hodinové, denné a tyZzdnové. Ak by ste sa
pytali, preco, preboha, hra pontka tol'ko
modov, vedzte, ze hern menu koins len
tak I'ahko neziskate a opakovat' dookola

klasické siboje bez modifikatorov alebo
vysledkovych tabuliek, by casom zacalo
byt' stereotypné. Tomu ma dopomadct' aj
moznost' vybrat' si jednu z piatich frakii,
ktor( reprezentujete v sGbojoch. T4, ktora
ziska najvyssie skore v priebehu jedného
tyzdna, dostane nemalé odmeny. Skére
svojej frakcie moZete zlepSovat' nielen cez
War Towers (ano, d'alSia variacia veze), ale
aj bojom s online hra¢mi. Na online mady
tesi najviac a mézem zhodnotit', Ze celkovo
je online mad vel'mi kvalitny a zabavny,
no stretnete sa s klasickymi neduhmi,
ako hraci spamujdci tie isté projektilové
Gtoky dookola alebo zla kvalita pripojenia
(matchmaking vyhl'adavajici v susednych
regidnoch by jednoznagne pomohol).
Hlavne druhy menovany problém mi
sposobil dost' Gtrap pri pokusoch zahrat'
si online. Samozrejme, ¢im vysSi level
ziskate, tym lepsSi a zaroven aj technicky
Sikovnejsi hradi sa proti vam postavia,
takze stali pretrpiet' t'azsi zaciatok.

Dokopy mate na vyber dvadsat'Styri postav,
pricom kazda je dostupna v troch variaciach.
0dlisné sa nielen kozmeticky, ale aj Gtokmi.
Skoda, 7e sa to nevzt'ahuje aj na X-ray
Gtoky, ktoré s naozaj brutalne a tvoria
zaklad atmosféry modernej Mortal Kombat
hry. Podobne je to aj v pripade fatalit, ktoré
s( perfektnou satisfakciou po vyhranom
sUboji. Musim povedat', ze vyvojari sa
poriadne odviazali a do hry zakomponovali
niekol'ko naozaj nechutnych kaskov,
pricom je stale citit' ¢ierny humor vsade
naokolo. Navratu sa dockali aj brutality,
ktoré st morbidnym ukonéovacim Gtokom.
Prijemnym bonusom je aj tradi¢na Krypta,
kde si za nazbierané Koins odomykate
jednotlivy extra obsah vo forme artworkov,
novych fatalit a brutalit alebo aj hudobnych
skladieb. Cela Krypta je rieSena formou
krokovacieho dungeonu a srsi z nej prijemny
nostalgicky pocit. Dokonca ukryva aj par
tajomstiev a z ¢asu na ¢as vas napadne
¢ihajlca bestia ako vlk alebo pavik.

Za cenu, ako pri klasickej novej hre, teda

40 az 50 eur dostanete ,len’ zakladn(

hru. DalSie postavy a dodato¢ny obsah je
opat' skryty za season pass. Ako som sa

uz niekol'kokrat v recenziach zmienil, nie
som fanGSik DLC a ked' mam pocit, ze ide

o neférovy pristup alebo dojenie znacky,
povazujem za potrebné na to upozornit'. V
pripade Mortal Kombat X je to Goro, ikonicky
bojovnik série, ktorého si vychutnate jedine,
ak ste si hru predobjednali alebo ste za neho
ochotny zaplatit' pat' eur. Ni¢ viac k tomu
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nedostanete, len Gora ako hratel'na postavu
(ktora je mimochodom v online méde ako
jedina v mnohych pripadoch neporazitel'na).
Pritomné sa aj mikrotransakcie. Za dvadsat'
eur si mozete odomknat' vietok bonusovy
obsah Krypty a uz teraz je dostupnych

aj niekol'ko skinov za par eur. Kritizovat'

ich nejdem, so zarmuGtenim si vSak
spomeniem na Casy, kedy vsetok obdobny
obsah bol odomykatel'ny pocas hrania.

Finish him!

Audiovizualna kvalita je jednoznacne
najsilnejSou strankou hry. Kvalita
spracovania bojovnikov je bezkonkurencna,
no na druhd stranu, az tak vel'a toho na
obrazovke graficka karta vykresl'ovat'
nemusi, takze je vysoka kvalita
pochopitel'na. Nepochopitel'na je vsak
optimalizacia, ktora robi mnohym PC
hratom vel'ké problémy. Tym najvacsim

sG framedropy a trhanie obrazu, ktoré sa
objavuje vyslovene z nicoho ni¢. Sam som
zazil pripady, kedy bola hra v menu a po
par minGtach sa zo Sest'desiatich snimkov
za sekundu stalo dvanast'. Jeding, o
pomohlo, bolo hru vypndt' a opatovne zase
zapn(t'. Framedropy s( v pripade bojovky
neprijatel'nym neduhom a fakt, Ze tento
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problém nebol stale vyrieSeny, je smutny.
Spomen(t' musim aj ,malicky’ update,
ktorym sa vyvojari snazili vyriesit' Gvodné
problémy pri vydani hry, ktory zaberal viac
nez patnast' gigabajtov. Nezavidim hra¢om,
ktory si kapili krabicov( verziu hry, kvdli
pomalSiemu internetovému pripojeniu.

Nie najlepsim rieSenim bolo aj rozdelenie
sGborov hry, ktoré Steam st'ahuje do
menSich Casti, ktoré sa zobrazuja ako

DLC. Zamer umoznit' hratom hrat' hru aj
pocas st'ahovania, podobne, ako to robi
Blizzard, bol sice pekny, avsak realizacia
dopadla katastrofalne. Hra neustale padala
a mrzla, takze ste tak ¢i tak museli pockat'
na dokoncenie celého st'ahovania. Medzi
stale pretrvavajlce problémy musim
zaradit' aj neschopnost' hry pripojit' sa

na servery, a tym padom nemoznost'
z(Gcastnit' sa frakénych sibojov.

Grafickych nastaveni je relativne dost',
hlavne odpordc¢am vypn(t' nechutny motion
blur, ktory spravi z postav rozmazan(

kasu. Na to, Ze ide stale o Unreal Engine

3, pbsobi spracovanie detailov stale vel'mi
kvalitne a najma pri animaciach hra ukazuje
svoju vizualnu superioritu. Skoda vsak,

Ze pri spusteni animacie framerate, vzdy
padne na tridsat' fps, aj ked' hra bezi v

Sest'desiatich. To plati aj o fatalitach alebo
x-ray (tokoch. Voci hudobnej stranke
nemam Ziadne vyhrady, jedinym Zelanim
je novy album Mortal Kombat: Songs
Inspired by the Warriors. Dabing postav

je perfektny a hlasky uz klasicky drsné

a zapamadtatel'né. Hlavne nova postava
D'Vorah si ziskala moje sympatie.

\Verdikt

Je vel'ka skoda, ze tak kvalitn( bojovku

na PC kompletne zabila zla optimalizacia,
katastrofalny launch a dojenie znacky
formou DLC. Nech sa akokol'vek snazim,
tieto problémy nie je mozné ignorovat'

a je potrebné na ne upozornit'. Co viak
vas, fandsikov, moZze zaujat', je kvalitny
béckovy pribeh pIny drsnych hlasok a
vtipnych poznamok, kvalitna zostava
novych a zaujimavych postav a mnozstvo
originalnych a brutalnych fatalit, brutalit a
x-ray Utokov. Modov je rovnako cela kopa
a aj v online rezime sa mozete zabavit'

do sytosti, aj ked' par problémov sa najde
aj tu. Po opraveni vacsiny problémov by
bolo vysledné hodnotenie urcite vacsie,
momentalne vsak ina moznost' nie je.

Juraj Viha
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Odpovedzte na www.gamesite.sk na otazku |
a vyhrajte Creative Sound Blaster E5 !

osilnol

bezprol

prostrednictvom  dvojice inteligentne]

rozmie
Digitélne analdgovy prevodnik
>ound Blaster E5 kKombinuje Zvuk's
vysokym rozlisenim, rozhranie USB a e
prenosny slichadlovy zosilhovac. Je
lahko pouzitelny s pocita¢mi s Mac
OS, Windows a cely rad prenosnych
zariadeni. Zakladom celého pristroja je
audiofilné digitalne analégovy prevodnik
Cirrus Logic C54398
s extra vysokym odstupom signalu
od Sumu (120 dB) a podporou
24-bitové hlbky pri vzorkovace;
frekvencii 192 kHz. Samozrejmostou
je tiez dekddovanie suborov MP3 a

klasickych CD (16 bitov / 44 kHz).
Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA SHELTER 21 PC

Shelter 2

NENAPLNENY POTENCIAL

Clovek by Eakal, ze vijvojarom

sa da verit', ked' o pokracovani
ich hry turdia, Ze je lepSie ako jej
predchodca. Stiidio Might and Delight
vydalo nedavno pokracovanie survival
hry Shelter. \/ predchadzajicom diele
sme si mohli okisit' "t'azky" Zivot
jazvecej rodinky. \V pokracovani sa
premiestnime k nieComu dravsiemu,
a to k Rysovi. ijrazn{ posun
dopredu oproti predchodcovi sa vSak
nekonal, o je celkom sklamanie,
nakol'ko ma hra vel'ky potencial, no
ten vSak nebol vel'mi rozvinuty.

Hra zacina, ked' ako tehotna
samica rysa utekate pred svorkou
vlkov. Tato chvil'a je jednou (mozno
aj jedinou) akénou ¢ast'ou hry.
Neustale vr€anie, vytie a Stekanie
vlkov m6Ze nahnat' strach, no
vSetko to napdtie razom ukoncite
vyskocenim na vyvySend skalu, kde
sa vici podl'a vSetkého nedostand.
Dalej pokracujete nasledovanim
akejsi hviezdnej cesty, az kym vam
obraz nezhasne. Gratulujeme!

Po prvych troch mindtach ste
prezili najt'azsiu Cast' hry.

Po Gvode sa zob(idzate s vasimi
Styrmi ratolest'ami v malom Gkryte
pod vysokym stromom. Chces si
nieco obl'Gbit? Pomenuj to! Vase
mlad'ata si mézete pomenovat' ako
chcete a po tomto prichadza na
rad vasa Gloha matky. Mlad'ata sa
na zaciatku vel'mi malé na to, aby
svoju matku nasledovali, a tak je
vasou Glohou udrzat' ich nazive.

Tu prichadza zakladna myslienka
hry, ktora znie asi takto: Lovit', lovit'
a stale len lovit'. To nebude veru
t'azké, pretoze na danom Gzemi
je populagna explézia kralikov.
Kraliky, ktoré sa na danom Gzemi
pravdepodobne premnozili, budd
vasou najcastejsie lovenou zverou
a zeich tam je nedrekom. Lovenie
je vacsinou az prilis jednoduché.

Svoju korist' budete méct' svojim
¢uchom vystopovat' a d'alej len
stali, ked' sa ku koristi dostato¢ne
priblizite a ta vam jednoducho
hupsne do (st mrtva. Okrem behu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: survival
Vyrobca: Might and Delight
Zapozical: Mightand Delight

PLUSY A MINUSY:

+artstyl
+ soundtrack
+ otvoreny svet

- monotdnnost' celej hry

- hra za¢ne ¢asom nudit'

- malo prirodzenych
nepriatel'ov

- malo moznosti v tak

vel'kom svete

HODNOTENIE:
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je aj trochu menej napadny spdsob, ako
sa ku koristi dostat'. Ked' sa k nej budete
pomaly bliZit', korist' si vas vS§imne neskor,
ako keby ste po nej Sprintovali uz z dial'ky.

Zvierata nie sd zas az tak vel'mi hlipe. Ked'
uz budete mat' kralika takmer na dosah, tak
si to prudko stoci do boku, ¢o mu v niektorych
pripadoch aj zachrani Zivot a vam uberie na
vydrzi, ktora nie je neobmedzena. Niekedy
budete musiet' dopriat' potravu aj sebe,
aby ste mali sily d'alej lovit'. Ked' konecne
mlad'atam nanosite dostatok potravy, bud
vas schopné d'alej nasledovat' do sveta.

Po opusteni vasho Gkrytu sa s mlad'atami
vydavate na cestu po rozl'ahlej tundre.
Zmeny ro¢nych obdobi skrasl'ujd uz beztak
pekn( atmosféru. Po potulkach a loveni
stale d'alSich a d'alSich kralikov narazite aj
na ind korist', nie¢o medzi mySou a bobrom,
spadnuté hniezda vtakov, ba dokonca aj srny
a jelene, na ktoré budete musiet' vyskocit',
zvalit' ich na zem a hostina sa mdze zacat'.

Ani tu nie ste alfa predatorom. Obcas sa celé
prostredie ponori do pochmurnych farieb a z
dial'ky bude pocut' vytie vikov. Ti si nevsimajd
ani zajace, ani jelene, ale len vas a vase mladé.

Nad Gtekom ani nepremysl'ajte. Ak sa vcas
nepresuniete na vyvysené miesto, kam sa zas
vlci nedostand, tak by vas podl'a vsetkého mali
vsetkych zozrat', no oni sa len kruto zamerajd
na jedno vase mlad'a, ktoré zabijd, nechajd

tak a utecd. Niekedy, ked' okolo vas nenajdete
dobry Gkryt pred vikmi budete musiet' zniest'
stratu vasho obl'Gbeného mlad'at'a. Priroda

je tu veru kruta a nebude sa s vami maznat'.

Ak mlad'atam nedodate dostatocny
prisun potravy, budd vel'mi slabé na to, aby
vas nasledovalo, a tak ho budete musiet'
nosit' v Gstach, kym nenarazite na zver,
ktord mu mo6Zzete poskytndt' na posilnenie.

Po case vase mladé zas o nieo vyrastl
a budl schopné "lovit™, €o znamena, Ze
korist' ulovia jedine, ked' im nest'astne sama
vlezie do Ust. Hra sa stane nekonecnym
lovom, hlavne kralikov s obasnym
nebezpecenstvom Gtoku vlkov.

Ked' z vas bud( mat' vasi potomkovia
doslova pIné zuby, vydaji sa vlastnou
cestou zaloZit' si svoju rodinu. Po tomto
ostanete sami a vasa rola matky v
tomto smere kondi. Hra vSak stale mdze
pokracovat', nakol'ko mdzete hrat' rovnaky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Odhliadnuc od hernych mechanizmov, ktoré sa dost'
monotonne a po ¢ase za¢nl nudit', je hra balzamom

pre oci aj usi. Vizualne spracovanie hry je jedinecné a
obcas sa pristihnete, ako len sledujete navrat vtakov

po zime, nadherné animacie sinka alebo nahlu zmenu
rocného obdobia. Art 5tyl bol skvely aj v predchadzajlcej
hre, kde ale sklamala hratel'nost'. Pokracovanie ma

sice pridané herné mechanizmy, no tie cCasom omrzia.

Co véak neomrzi je celé prostredie prirody, ktoré
aj napriek nudnosti hry, vas prindti objavovat' viac
krajSej prirody, ktora sa skryva za dlhymi Iakami,
kopcami a zamrznutymi riekami. Hudbu do hry zlozila
skupina Retro Family a neda sa povedat' nic¢ iné, ako
Ze odviedli skutoCne skvell pracu. Hudba je tematicky
mierena na dané rocné obdobie a vzdy ked' sa v hre
nieco zacne menit' (ro€né obdobie alebo Gtok vikov),
budete to vd'aka hudbe vediet' chvil'u dopredu. To, o
hre chyba, zapifa audiovizualna stranka hry, ktora hru
da sa povedat' zachranila pred vikom priemernosti.

Verdikt

Hra sa od predchodcu posunula dopredu len o
krocik, ktory sa da sice ocenit’, no je to stale Zalostne
malo. Nakol'ko principom hry je nekonecné lovenie
divokej zveri s ob¢asnym postrasenim vikmi,
hra po Case zatne nudit, pretoZe toho neponika
tol'ko, ¢o by hraca dokazalo updtat' natol'ko, aby
si hru zahral aj za prapredkov prvotnej matky.

Najvacsie plus, ktoré sa na hre daja najst' je hudba
a grafické spracovanie, ktoré uptajd nejedného.
Herné sklamanie audiovizualne skvelého titulu

scenar za vasich potomkov a alebo ste sa zasekli niekde v kriku, o ponlka priemerny zazitok z hrania, no ponika
takto vybudovat' rodokmen sa stalo aj raz potas najazdu vlkov,a  prijemny oddych pri krasne spracovanom prostredi
jednej obrovskej rysej rodiny. tak sa nedalo robit' ni¢ len jednému s naladovo ladenou hudbou, ktora ¢loveka vytiahne
z potomkov povedat' posledné z pohodlia domu do nel'Gtostnej studenej krajiny,
Pocas hry vel'a chyb nebolo, no zbohom. Aby toho nebolo malo, ktora vam toho ponika dost', no neda to zadarmo.
nasiel sa jeden, dost' otravny, ktory mozete zbierat' lebky obhlodanych
vas zasekol v skoku na nejakd skalu,  koristi, pierka, hriby a podobne. Marek Zelienka
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Inazuma Eleven GO: Chrono Stones Thunderflash

SVIEZE POKRACOVANIE A ZAROVEN
JEDNA Z NAJLEPSICH HIER SERIE

Ak existuje niekto, kto dokaze

ponat' RPG iplne svojskym
a originalnym spdsobom, tak sii to
prave Japonci. Ti sice tento zaner
nevymysleli, no dokonale si ho
osvojili a pridali do neho niekol'ko
vlastnyjch bodov, vd'aka ktorym
vzniklo mnoho pozoruhodnych
sérii. Medzi ne sa radi aj Inazuma
Eleven, futbalové RPG zname
kvoli svojim Sialenym Specialnym
Gtokom meniacich klasické zapasy
na videohern verziu filmového
snimku Saolinsky futbal. Inazuma
Eleven je uz od svojich pociatkov
jeden vel'ky trip, jeden vel'ky
rozkosny trip s hibkou, ktori by jej
zavidela aj Marianska priekopa.

Osobne sa priznam, ze z tejto série
mam odohraty len prvy diel, no ten
ma svojho ¢asu v urcitych veciach
prilis nepotesil. Zvysné diely som
sice sledoval, no vel'ky zaujem o
skutoCné hranie som ani nemal. V/
Eurdpe zatial' posledny vydany diel
s divokym nazvom Inazuma Eleven
GO: Chrono Stones Thunderflash
(d'alej len Chrono Stones) sa mi
dostal do rik v podstate nahodou a
vel'a som od toho ani ne¢akal. O to
vacsie prekvapenie pre mna bolo, ked'
som zistil, ze pod kapotou tejto hry
sa schovava vel'mi sluSna masina.

V zaklade obsahuje to, ¢o Gplne prvy
titul (Chrono Stones je v poradi piaty),
no to, €o robi, robi in&g, robi to lepsie
a pdsobi pri tom Gplne prirodzene.

Do samotnej hry som sa dostal
prakticky okamzite, pretoze uz
od prvych mindt ma zaujal svizne
odsypavajlci a prekvapivo kvalitny
pribeh (ano kvalitny, a to aj napriek
tomu, Ze trénerom vasho muzstva
je vel'ky modry hovoriaci plySovy
medved' z budlcnosti). Je totiz
spravne trafeny, obsahuje vel'kd
davku humoru a nechybaji ani
dramatické situacie vykreslené v
Spickovych animovanych ,anime’
sekvenciach. Co ma na fiom hlavne
zaujalo, je jeho citlivost' a spdsob,
akym prepaja nové problémy s
tymi, ktoré sa odohrali v minulych
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ZAKLADNE INFO

Platforma: 3DS
Zaner: JRPG
Vyrobca: Level-5
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy a preciteny
pribeh

+ perfektny soundtrack

+vynikajdce futbalové
zapasy

+ noveé prvky prehlbujd
hratel'nost'

+ pekna a fungujica
grafika

+fenomenalne cut-scény

- vel'mi linearne

- preco remiza znamena
prehru?

- minimum vedl'ajsich

aktivit

HODNOTENIE:
.88 8 0%

dieloch. Dej sa totiz dotkne cestovania v
¢ase a kvoli tomu bude hrag v niektorych
situaciach atakovany vel'kymi davkami
nostalgie. Tie vSak fungujd, nast'astie, presne
tak, ako maji a nevyznievajl prvoplanovo.

Hlavnd Glohu tu znovu zohrava sympaticky
Arion Sherwind, ktory sa vracia na svoju
Sportov( strednd Skolu Raimon Junior High
School, aby s hrézou (pocas fantasticky
roztomilej animacie) zistil, ze jeho milovany
futbal z nej proste vymizol. Ba o viac, I'udia
tu futbal dplne nenavidia. Po urcitej dobe,
venovanej vysetrovaniu, vysvitne, ze za
vSetkym stoji tajomna skupina z budlcnosti,
ktora prisla vymazat' zo sveta futbal raz a
navzdy. Dej je v skutocnosti o nieco zloZitejsi
a dotkne sa aj vetvenia ¢asu, paralelnych
svetov alebo aj réznych ¢asovych paradoxov.

Arionovou Glohou bude dat' dokopy svoj
stary tim Raimon, navstivit' minulost', zmenit
priebeh niektorych dejov, a tak sa pomaly
dostat' na koren veci. Pribeh je sice poriadne
trafeny, no ani to mu nebrani, aby obsahoval
mnozstvo krasnych postav, otvorene a
so zapalom hovoriacich o svojich snoch &i

topiacich sa vo svojich vlastnych vnatornych
problémoch. Postavy rast(, nestagnuja a
pomaly sa rozvijajd. Zazivajl intimne chvile, i
chvile, ked' musia dat' do svojho vykonu Gplne
vSetko. Vd'aka citlivému spojeniu roznych
chut'ovych primesi sa tak pribeh stava jednym
z najvacsich t'ahdnov Chrono Stones.

Hratel'nost' sa nesie v klasickom duchu série.
Je linearna, vzdy viete, kam mate ist' a vypln
medzi jednotlivymi pribehovymi ¢ast'ami tvori
levelovanie, nakupovanie nového obleCenia
(kopacky, rukavice, atd'.) a najimanie novych
hratov. Skoda, 7e tato ast' nedokazala prist'
s viac zaujimavejsimi ved|'ajsimi ¢innost'ami
nez len s jednou, ktorou je tzv. Competition
Routres. Niektoré postavy vam po predlozeni
Specialneho listka umoznia prechadzat'
sGt'aznymi drahami, na ktorych budete moct'
stretndt' unikatne timy, ziskat' bonusové
body alebo rdzne veci. Okrem toho tu nie
je v podstate nic, ¢o by vas natilo skimat'
zakutia, Ziadne postranné Glohy, Ziadne iné
minihry, len neustale sa opakujice mini
zapasy o zlaty gél s réznymi amatérskymi
spolkami. Je to Skoda, pretoze hra sa, o
do vel'kosti prostredia (i ¢asowvych obdobi!)

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




pekne otvori, a tak jej plocha zacne
pdsobit’, bohuzial', dost' nevyuzito.

Gro hratel'nosti, a teda zapasy s
tu dvojakého druhu, t.j. pribehové
s jedenastimi hracmi na oboch
stranach a mini zapasy 5 na 5
proti beznym I'ud'om o zlaty
gol, ktoré sliZzia ako prostriedok
pre levelovanie hracov. ReCou
klasického RPG, druhé menované
tu slGzia ako boje proti radovym
nepriatel'om, ktorych mlatite kvoli
expom. V jednom i druhom pripade
si mdzete nastavit' formacie,
rozlozit' hraov na jednotlivé pozicie
podl'a ich Specifikacii, nastavovat'
im Specialne Gtoky alebo ich
navliekat' do kvalitnejSich veci.
Hracov si taktiez mozete priblizit' a
poobzerat' siich zo vSetkych stran.
Niezeby to na nieco bolo, ale takato
moznost', samozrejme, potes.

Zapasy sa odohravajd na spodnej,
dotykovej obrazovke handheldu 3DS
a vo svojej podstate sd real-time

stratégiami s taktickymi prvkami.
Ak si viete predstavit' taky Blitzball
z Final Fantasy X, budete mat'
vel'mi dobr( predstavu. Na rozdiel
od Blitzballu vSak neobsahuje
tol'ko otravnych Statistickych
Gdajov, vd'aka ¢omu s( zapasy v
Chrono Stones ovel'a zabavnejSie
a zbytocne nefrustruja. Na ihrisko
sa divate zhora a po hvizde sa
postavy pohybujd Gplne samy na
Gzemi im prislchajdcich pozicii.
\ly ako hraci ale m6zete/musite
stylusom zasahovat' do hry a
hratom jednoduchou nakreslenou
Ciarou dat' pokyn na pohyb urgitym
smerom, k strel'be alebo k nahravke.

Hru si mozete aj zastavit' a bez
nahlenia porozdavat' prikazy. Celkom
nerozumiem tomu, pre€o sa to neda
stale, pretoZe znovu stopnat' hru si
hra¢ mbze az po uréitom case. Ked'ze
s( zapasy dost' rychle a vSetkych
pobehujlcich hracov sa kvdli tomu
dokonale sledovat' neda, tak také
obmedzenie pride dost' frustrujice.
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Ked' ddjde k stretu dvoch hracov, na
vrchnej obrazovke sa vam po novom
zjavia hraci Celiaci proti sebe a vy si
musite vybrat' z I'avej alebo pravej
strany, odhadujlc, do akej strany sa
protihrac vyda. Tato funkcia je v sérii
Uplnou novinkou a az po nej ddjde v
d'alSej animacii k samotnému stretu,
v ktorom sa vam podl‘a urcitého
vzorca vypocitajd prislichajlce
Statistické Gdaje a porovnaji sa s
protivnikovymi. Prave od nich zavisi
Gspesnost' stretov, kl'uciek, branenia
¢i chytenia lopty brankarom.

Po vyhratych zapasoch
nedostanete len tradi¢né
skldsenostné body, ale taktiez
tzv. Prestige a Friendship Points.
Prvé menované s body, za ktoré
si nakupujete rozne veci alebo ich
vyuzivate na znovunadobudnutie
stratenych sil na Specialnych
miestach a druhymi si nakupujete
hracov. Ziskavanie novych futbalistov
je tu pomerne zloZité. Nedajl sa
len tak kapit', pretoze predtym este
musite spravit' kopu veci. Najprv
si musite zaobstarat' PalPack —
kartu hraca, d'alej musite splnit'
vSetky poziadavky (ich pocet sa
[iSi, no najviac Styri) a az potom ho
mozete pozvat' do svojich radov.

Vrcholom hry s0 tu uz spominané
pribehové zapasy hrané na dva
polcasy po 30 minGat herného casu.
Tie svojim sposobom supluja boss
fighty v hrach s klasickejsim ponatim
zanru. SG vel'kolepé, narocné, dihé a
hrac musi pri nich skutone zapojit'
mozog. Novinkou tu je Specificka
mierka, ktord musite drzanim lopty,
strelami alebo nahravkami naplnit’,
aby sa spustil délezity pribehovy
skript. Tieto vel'ké zapasy v podstate
pravidelne prerusuja rozhovory a
s pribehom spaté zalezitosti, no to
absolGtne vobec nevadi. VSetko je to
navrhnuté tak krasne dynamicky, Zze
ani na okamih nebudete mat pocit, Ze
sa tym hra nejako kiskuje. Osobne v
hrach nemam rad, ked' ich plynulost'
prerusujd cutscény, no tu je to
spravené tak s citom a rozumne, Zze
som ani na chvil'u nezapochyboval.

Zapasy obsahuji aj niekol'ko
noviniek. Prva som uz spomenul
(vyber z I'avej a pravej strany
stojac tvarou v tvar protihracovi),
no okrem nej sG tu eSte d'alSie
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dva, t.j. Miximax a Armourfied Spirit. Miximax
umozniuje prepozitat' si auru inej osoby a
ziskat' tak jej charakteristiky. Nefunguje to

len na hracov ako takych, ale napriklad aj na
zvierata alebo aj dinosaury (je to japonska hra,
necudujte sa). Armourfied Spirit zase hraca
obdari vynimoc¢nym pancierom, vd'aka ¢comu sa
stane prakticky supermanom. Tieto nové prvky
dodavajl zapasom vel'kd St'avu, je zabavné ich
pouZivat' a skvelo vyzeraja. SU sice mnohokrat
overpowered, no zase nevydrzia dlho, a
mnohokrat po nich ostane vas hrac vycerpany,
¢o znameng, Ze st jeho schopnosti ako aj pohyb
po ihrisku zna¢ne obmedzené. Preto je treba
presne odhadndt' spravny okamih ich pouzitia,
pretoze sa to mo6ze rychlo otocit' proti vam.

Technicka stranka hry je na vysokej
Grovni. Grafika je detailng, hrava a plna
farieb. Pri urcitych stretoch na ihrisku, ked'
je vidiet' postavy zblizka, sa daja poznat'
urcité nedokonalosti, no nestava sa to len
v tomto pripade. Fenomenalne sd hlavne
animované cutscény, ktoré posivajl pribeh
a je ich radost' sledovat'. Ako by ste pozerali
na animovany film. Hudobna stranku mal
znova na starosti Jasunori Mitsuda (Chrono
Cross, Shadow Hearts, Xenosaga), ktory opat'
dokazal, pre€o patri medzi japonskd hudobna
Spicku. Spomeniem napriklad chytl'avé
prvky v skladbe pocas zapasov, ktoré by sa

nestratili ani vo filmovom Panovi prstenov. Je
plne orchestralny, naladovy, atmosféricky a
kompozitne na tej najvyssej moznej Grovni.

Zaverecné hodnotenie

Inazuma Eleven GO: Chrono Stones
Thunderflash je po hernej stranke vel'mi
zabavna a po stranke pribehu viac nez len
zaujimava sportova hra. MoznoZe na piatu
hru v sérii toho neprinasa prilis nového,
no vysoké produkcné kvality jej upriet'
nemo6zem. Aj z toho dévodu hra odo mna
dostava styri hviezdy, i ked' na druh( stranu
musim priznat', Ze sU trocha tesné.

Tvorcovia by sa podl'a mia uz mohli skutocne
pochlapit' a konecne poriadne vyuzit' prit'azlivy
svet, ktory pontka. Narazam teraz hlavne
na td extrémnu linearnost' a nedostatok
vol'nocasovych aktivit. Ak za niekol'ko desiatok
hodin dohrate pribeh, m6zete si hratel'nost'
rozSirit' multiplayerom, ktory ma vsak,
bohuzial', len lokalny charakter. Nakoniec
eSte jedno upozornenie, ak natrafite na hru
Inazuma Eleven GO: Chrono Stones Wildfire,
nezl'aknite sa, je to v podstate ta ista hra, len s
minoritnymi odliSnost'ami v podobe niektorych
Specialnych pohybov, hracov a timov.

Maros Goc



Suitazis p@)rtél@m x VAS HERNY SVET

Ked' sa povie Homev omendu si ti, ktari uz

¢ g a ny druhy die
vylepsena v <
scenami. Fa

1. cena - PC Homeworld Remastered Collection
2. cena - PC Homeworld Remastered Collection
3. cena - PC Homeworld Remastered Collection

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA [TROPICOS PS4

Tropico 5

KONTROVERZNA MESTSKA STAVACKA, KONECNE PO PRVY KRAT NA KONZOLE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: budovatel'ska
stratégia
\lyrobca: Haemimont
Games
Zapozical: COMGAD
PLUSY A MINUSY:

+ skvela
znovuhratel'nost'
+ nowy zazitok z bojov
vd'aka 60 FPS
+ vylepSeny vizual
aostrost' obrazu
+ Turbo, Hardcore,
Must Style, Gods
Must Die mady
+cena

- Vergil Downfall
mohol byt viac
prepracovany

HODNOTENIE:

* K K YT

Slabou strankou konzol boli vZdy hry,

ktoré svojim Specifickym ovladanim
a mechanikami branili ich plnohodnotnému
spracovaniu, vhodnému pre konzoly a ich
ovladace. \/jvojari sa ale stale CastejSie snazia
preniest' aj netypické zanre na podu konzol a
jednym z nich sii aj mestskeé stavacky, medzi
ktoré prvé z nich patri Tropico 5 pre PS4.

Tropico 5 nie je ziadna nova hra. Intrigy,
politiku a ekonomiku Tropica si v koZi postawy,
s menom El Presidente, uzivali hraci na
PC a Xboxe 360 uz od roku 2014, no na
next gen PS4 sa dostava az teraz. Takéto
budovatel'ské hry a stratégie celkovo, st na
konzolach vel'mi ojedinelou zalezitost'ou
a je vzdy zaujimavé sledovat’, ako sa s
konzolovym rozhranim wyvojari popasujd.

Myslim Ze Tropico netreba nijako zvlast'
priblizovat'. Séria ma uz dlhodobd tradiciu a
ak ste hrali akikol'vek budovatel'skd hru ako
SimCity, Cities Skylinies a podobne, zakladn(
podstatu hry mate zvladnutd. PS4 v tomto
ohl'ade neprichadza s ni¢im novym a je
vernou képiou Tropica 5 z PC, teda aspon ¢o
sa obsahu tyka. Nechyba inovativny systém
Dynastif, v ktorom po Case zo svojej zakladnej
postavy El Presidente rozSirujete svoje meno
a tychto potomkov méZete vyuzivat' roznymi
spdsobmi. Dokonca sa ich mozete aj vzdat', co
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ale m6Ze mat' neZelané nasledky. Pomaly si
tak budujete svoje malé kral'ovstvo a je len na
vas, aky vel'kym tyranom budete. Poskytnete
I'udom ¢o chcll a ziskate si tak ich naklonost,
alebo si radSej nahrabete penazi do vlastného
vrecka a I'udi zastrasite, bude vam vsak

hrozit' povstanie, rebélie, ¢i dokonca invazia od
svetovych vel'moci | Moznosti je vel'a, taktik
este viac, no El Presidente moze byt' iba jeden.

Jednoznacne najvacsim orieskom Tropica,
ktorého som sa sam pred hranim obaval,
bolo prispdsobenia ovladania z klasickej
mysi a klavesnice, na gamepad. Nekonelny
zoznam moznych budov, zakonov a vylepseni
ale tvorcovia zvladli na vyborn(. Pouzitim
mechaniky takzvaného ,smerového
kolieska" si vol'by budov a d'alSich mozZnosti
zadavate z pekne prehl'adného menu,
usporiadaného na okraji obrazovky, po ktorej
obvode st naukladané vsetky moznosti.

Nehovorim Ze je toto rieSenie dokonalé, a urcite
niektorym hratom moze jemné ovladanie
analégowvych pacok pre presny vyber budovy
robit' problém, no vo vSeobecnosti je tento
systém asi najvhodnejSou vol'bou. Aj napriek
tomu Ze hra nie je dostupna na Xbox One, je
trochu Skoda, Ze sa autori nepodujali k takejto
hre wuzit' touchpad Dualshocku 4, ktory by

pri pracach v hrach takéhoto typu, mal byt'
najvacsim pomocnikom. Pohybovanie sa po
ostrove, priblizovanie a zmena uhlo pohl'adu
tak sice nie st vyslovene zIg, ale vyvolavaji
mierne klaustrofobicky pocit obmedzenosti
pohybu a spomal‘uja celd dynamiku hry.

Aj ked' sa nachadzame v roku 2015, hru
vam z Casu na ¢as nechutne prerusujd
automatické ukladania a nasledné
nacitavnia, ktoré by uz v dnednej dobe
mali bezat' jednoznacne na pozadi.

Verdikt

Kampan, ako aj sandboxovy maod tak v
svete Tropica prinasajd na next gen konzoly,
presnejSie iba PS4 prvd budovatel'ska hru,
ktora aj napriek nejasnym ocakavaniam
zbavila hracov vsetkych pochybnosti a
prinasa pinohodnotny zazitok z Tropico
sveta. Je sice Skoda Ze aj napriek takémuto
neskorému vydania neprichadza aj z uz
vydanymi DLC. Multiplayer ponika ku
klasickej hre jedného hraca zabavné ozivenie
anudit' sa urcite nebudete. Kazdému
stavitel'ovi a fanGsSikovi Tropico, & inych
budovatel'skych a ekonomickych hier, uricte
Tropico 5 na Playstation 4 odpori¢ame.

Richard Mako



Etherium

TAKMER VYBORNA STRATEGIA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: RTS
\lyrobca: Tindalos
Interactive
Zapozical: Tindalos
Interactive
PLUSY A MINUSY:

+ napady
+ multi-player
+cena

- low-buget efekty
- animacie
- pribeh

HODNOTENIE:

* K K YT

Co sa stane, ked' zmiesate

zaujimavé napady a priemerné
spracovanie? Etherium. Tato zaujimava,
aj ked' obcas nedoriesena stratégia ma
potencial, no na mnoho veci, ktoré sii
pre RTS Zaner ddlezité, nemyslela.

Zactinajuc vel'mi divnou ,cinematic" ukazkou
sa snazi Etherium priblizit' pribeh, ktory vo
zvysku hry absentuje. VV skratke sa dozvedame,
Ze existuje vel'mi vzacna surovina s rovnakym
nazvom, ako hra samotna, o ktord vedd boj
tri frakcie. Tu pribeh aj konci, pretoze cela
single-playerova kampan je vlozena, ¢o sa
tyka pribehu, do vasich rik. Nie je to prvy krat
(podobne funguje aj séria Total War, Ci
SW: Empire at War), no chybaja urcité prvky,
ktoré by strategickd Cast' trosku okorenili.

Na obrazovke grand kampane mate moznost'
obsadzovat' 6 planét pomocou vasej flotily,
ktora nasledne rozposiela do ich oblasti
zakladne. Ostatne je hra zamerana hlavne

na siboje pozemské, ktoré obsahuji hned'
niekol'ko zaujimavych elementov. Prvym z
nich je sekundarne orbitalne bojisko medzi
vasou a nepriatel'skou flotilou, ktoré mdzete
sledovat' priamo pocas Sarvatok, a ktoré
budete musiet'/méct’ podporit' zo zeme.
Pokial' vasa flotila na orbite prehra, prehrate aj
vy. Dopomact' mdzete wystavbou Specialnych
budov, ktoré otocia tento boj vo vas prospech,

no to najprv budete musiet' udrzat' na uzde
nepriatel'a na zemi. A boj na zemisa hra

uz klasicky, pomocou wystavby jednotiek a
budov. Pozemné s(iboje svojim konceptom
pripominajd stratégie ako RUSE & WHOk:
Dawn of War. Mapa je rozdelena na sektory,
ktoré hradi obsadzujd, je mozné na nich t'azit'
Etherium a budovat' zakladne. Tu prichadza
na rad séria drobnych napadov a zaroven
obmedzeni pre hraca. Hoci v hlavnej zakladni
mate moZznost' roz5upn(t' sa s budovami
viac, v ostatnych teritériach mate moZznost'
wytvorit' len tri, wylepSenia” (a.k.a. Budowy).

Je teda len na vas, &i sa rozhodnete dany
sektor vyuzit' ako produkénd prvoliniova linkuy,
podporné stanovisko, Ci protiorbitalnu batériu,
alebo z kazdého po jednom. Na mape sa
dokonca nachadzajd minoritné frakcie, ktoré,
akich podporite, budd bojovat' za vas. Rovnako
v3ak tito moznost' méZe wyuzit' vas nepriatel.
Do hry je implementovany aj systém pocasia/
prirodnych katastrov, ktory ma na kazdej
planéte iny efekt. Taka snehova birka znizuje
viditeI'nost' a zmrazi vsetky vodné plochy, ktoré
sa v sektore nachadzajd, ¢im vytvoria na urcity
¢as iné chodnicky k zakladni vasho nepriatel'a.
\/Setky tieto drobnosti tvoria jadro taktickej
hratel'nosti, a preto je Skoda, Ze samotné
stboje sU... suché. Hoci mate na vyber pestrd
Skalu jednotiek ako pechota, tanky, artiléria, Ci

RECENZIA FETHERIUMY PS4

lietadl3, ich vyuZivanie (aj ked' v zmysle kamen-
papier-noznice) je nedotiahnuté. Vel'kd ¢ast'
robia aj Statistiky, ktoré s prilis jednotvarne,
no hlavnym dévodom je audiovizualne
spracovanie. Jednotky st straSne generické,
chyba im mnoZzstvo animacii a samotné
projektily a expl6zie sG enormne podpriemerné
a suché. Nehovoriac o zvukowych efektoch. Ked'
sledujete bitku, chce sa vam z tej nudy spat'.

Atu je hlavny kamen (razu —audiovizualne
spracovanie. Aj ked' na prvy pohl'ad vyzera
graficky zaujimavo, cely Cas vam budete
pripadat’, 7e hrate alfu. Ze tie efekty a
animacie sa este neskér dorobia a potom
uz konecne budete citit' z hry silu vasich
jednotiek. Bohuzial, tomu tak nebude. Textdry
amapy sU na tom podobne, niekedy mate
pocit, Ze zem alebo zakladne st duté.

Etherium krasne ukazuje, ze dobry herny
dizajn bohuzial' nezarucuje dobr( hratel'nost..
Titul mnohym stratégom pride zabavny, no
stale budete mat' pocit, Ze tomu nieco chyba,
Ze nieto nie je dokoncené. Ak vam chybajd
zaujimavé RTS a na tychto neduhoch vam
az tak nezalezi, hru si uZijete. No pokial' ste
zvyknuti na grafické Standardy Company of
Heroes, &i StarCraft Il, tento titul vynechajte.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA [TITAN'SOULS" PS4

Titan Souls

S LUKOM A SIPOM NA TITANOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: akéna hra

Vjrobca: Acid Nerve
Zapozical: Devolver Digital

PLUSY A MINUSY:

+koncept

+audiovizualne
spracovanie

+narocné, ale férové
boje

+variabilita titanov

- Casta smrt' moze
niekoho znechutit'

- pre niekoho trochu
vyssia cena

Nezavisla
akena hra, ktora
pozostava
iba z bojov
s bossmi.

K dispozicii
mate jeden Zivot
a jeden Sip
a s touto
vybavou
musite prezit'
v nehostinnom
svete.

HODNOTENIE:

1 6.8 6 %4
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Siboje s bossmi predstavuji v

mnohych hrach vitané korenie,
ktoré ozivuje hratel'nost'. Oproti
tuctovym nepriatel'om ¢asto vyzaduja
Specialny pristup a pred hraca stavaji
ovel'a vacsiu vjzvu. Predstavte si
vSak hru, v ktorej nerobite nic iné, iba
bojujete s bossmi. To je Titan Souls.

Tato hra je unikatna viacerymi
spdsobmi. Neobsahuje beznych
nepriatel'ov ani vylepSovanie
postavy a zbieranie predmetov.
Jediny postup v hre je ten, ktory
realne spravite vy ako hrac¢ — budete
ho pocitat' na hlavy titanov.

Druhy unikat je hratel'nost'. Mate
luk, jeden Sip a jeden Zivot. Nepriatel'
vas raz zasiahne, ste mftvy.
Vystrelite Sip a ste bezbranny.

Az do doby, dokedy Sip zoberiete
zo zeme, resp. si ho pritiahnete k
sebe. Musite sa vsak sUstredit’,
nehybat' sa a vtedy ste ovel'a
zranitel'nejsi. A to je v niektorych
stbojoch problém. Ak sa nehybete
sekundu, ste obvykle mftvy.

\/ Titan Souls budete umierat' ¢asto.
Niekedy az vel'mi ¢asto. Polhodinu
sa budete snazit' porazit' titana,

¢o obvykle vyZaduje pochopenie
jeho spravania, najdenie slabého
miesta a trochu Sikovnosti. Kazdy
titan je svojim spésobom iny, avsak
vSetkych spaja to, Ze jeden zasah
do citlivého miesta je smrtel'ny.
Rovnako ako je smrtel'ny jeden dotyk
pre vasho hrdinu. Titan Souls je
kruta hra, avsak pravidla sa férové.

Pribehov( kampan dokazete s
vel'kou Sikovnost'ou a usilovnym
tréningom dohrat' za 20 minat. Nam
vSak prvé hranie zabralo 3,5-hodiny,
a to sme nezabili vsetkych titanov.
Iba nutné minimum, aby sme sa
dostali d'alej. PreZivali sme vSak
pocity frustracie, ale aj radosti,

ked' sme nepriatel'a poloZili. Na
Titan Souls je najhorsie neustale
opakovanie toho istého — objavite
sa na mieste checkpointu, prejdete

par metrov do arény, aktivujete boj
a 0 10 sekdnd ste mftvy. Nasleduje
niekol'kosekundovy loading,
prechod do arény a d'alSia smrt'.

TaZko povedat, ¢i nas hry v poslednej
dobe vytrénovali (v Bloodborne,
Blackhole a s Orim sme umierali

naozaj Casto) alebo Titan Souls nasiel
idealny prienik medzi frustraciou a
motivaciou. Na popravisko sme sa
vracali dobrovol'ne a verili sme, ze je
iba otazka ¢asu, dokedy titan padne.
Faktom v3ak ostava, Ze tato hra
vyzaduje iné zmysl'anie ako vacsina
dnesnych titulov. Totiz, ked' sa pocas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




prvej polhodiny neustale pohybujete v
Gvodnej lokalite, ktor by ste za idealnych
podmienok dokoncili v priebehu dvoch
mindt, vel'a sebavedomia vam to neprida.
Hra Titan Souls vSak stoji za vasu
pozornost', pretoZe siboje s bossmi
predstavujd vhodne navrhnuty pomer
medzi vyzvou, naro¢nost'ou a zabavou.
Pomerne rychlo takisto pochopite, ze
Gspech a nelspech je do vel'kej miery

iba otazka tréningu. Nevyhodou je to,

Ze hoci v inych hrach robite taktiez
dokola to isté, kozmeticky mate pocit,

Ze neustale postupujete d'alej. Ako

sme spomenuli, v Titan Souls tento

pocit ziskate vzdy iba doCasne, ked'
padne mftvy titan na zem a vy zijete.

Hoci je zakladom hratel'nosti boj s
bossmi, pocas hrania budete par mindt
preskiimavat' aj herny svet. Ten nie je
prilis rozl'ahly, avsak aspon si na chvil'u
oddychnete od relativne narocnych

bojov. Zaroven sa s hrou zahrate na
schovavacku — niektorych nepriatel'ov
budete musiet' doslova najst'.

Titan Souls je atypicky titul, ktory stoji za
zahranie. Najma v pripade, Ze vam AAA
produkcia pripada jednoliata. Titan Souls
svojou hratel'nost'ou jednoznacne prekvapi
a uz dlho sme necitili také zadost'ucinenie
po Uspesne odohratom sdboji. Moznoze
sem-tam v Bloodborne, avSak tam funguje
mechanika bojov s bossmi trochu inak.

Hra Titan Souls je najzaujimavejsia pocas
prvého hrania. Trénovanie a ucenie sa
spravnej stratégie vam zaberie najviac
tasu. Opakované hranie by malo byt'

o0 poznanie jednoduchSie, avsak autori
pripravili volitel'ny t'azky rezim (nepriatelia
maja v rukave viac trikov a boj je
narocnejsi), ako aj rezim, v ktorom musite
prejst' celd hru na jeden Zivot. A to si,
popravde, nevieme predstavit' bez toho,
aby ste zalohovali pozicie a opatovne ich

nahravali v pripade zlyhania. Kazdopadne,
ak tento rezim dokoncite férovym
sp6sobom, mate nase vel'ké uznanie.

\Verdikt

Titan Souls je unikatny titul. Zaujme
svojim konceptom, ktory je naozaj
nevidany. V hre budete bojovat' iba s
bossmi, ¢o v praxi znamena, Ze budete
¢asto umierat'. To modZe niekoho
odradit', ak vSak mate radi vyzvu, Titan
Souls si zaslizi vasu pozornost'. Nie
je to hra pre kazdého, avsak kto oceni
jej koncept, ten bude nadseny.

Roman Kadlec
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RECENZIA EVOLVE: MONSTER A HUNTER PASS PC

Evolve: Monster a Hunter Pass

OBSAH, KTORY NEOPRAVIL ZIADNE CHYBY,

NO POSKYTOL VARIABILITU

Autori Evolve nemali problém
od zaciatku promovat' hru
ako jednoduchii platformu pre
DLC obsah, a to €i uz ten zdarma
v podobe map, alebo ten plateny
v podobe novijch monstier a
lovcov. VSetko toto je nutné, aby
sa autorom podarilo obnovit'
popularitu hry, ktora po vydani
rapidne upadla, najma kvdli
nekonzistentnosti zabawy. Je vSak
nova Stvorica lovcov a Behemoth
dostacujiicim liekom na zotavenie?

Urcite sa neda povedat', ze by
boli novi lovci iba novymi menami
bez vlastnej osobnosti a vlastného
Stylu hrania. Slim, Khovalyg,
Torvald a Sunny prinasajd do mixu
vzdy niefo nové, ¢o osvieZzuje
hratel'nost' rovnako, ako sa to
darilo aj variabilnym pévodnym
lovcom, ktori si plnili svoju jasne
dan( rolu na bojisku, no kazdy
svojim vlastnym spésobom.

Slim ako novy ¢len timu medikov
je specificky tym, Ze prostrednictvom
neho autori hracovi doslova
nanucuji ofenzivny styl hrania.
Nasledne vsetky zbrane a gadgety
s( zaloZené na tomto principe.
Leech Gun je zakladna zbran tejto
postavy a zrychl'uje cooldown
lieCenia pre samého seba, takze
priamo odmenuje to, ked' sa Slim
priamo zapaja do boja s monstrom
¢i s inymi tvormi na planéte.

Jeho efektivitu v boji podporuje
aj Spore Cloud Launcher, ktory
vel'mi efektivne rusi schopnost'
monstra ¢uchom zvyraznovat'
svoje okolie. No na druhej strane
hrac hrajdci za Slima musi byt'
vel'mi Sikovny a mobilny, pretoze
pasivny Healing Drone urcite na
vylieCenie timu stacit' nebude.

Spominana zbran Leech Gun je
previazana s Healing burst, ktory ma

Postava Trapper Crow, alebo
Khovalyg, je zalozena na podobnom
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: Turtule Rock Std.
Vydavatel: 2K Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ variabilita

+ relativne dobry balans
- Behemoth by potreboval
drobné Gpravy

- vysoka cena

HODNOTENIE:

) @ QR Q%A

principe ,risk and reward" ako medik. Stasis
Gun a Kinetic Long Rifle maja totiz dva
mody strel'by, ktoré mozu poskytnat' rozne
vyhody, avSak v tychto moznostiach je ovel'a
I'ahSie sa zle rozhodn(t', o mbZe nasledne
poslat' cely vas tim do vel'mi nevyhodného

postavenia voci monstru (nakol'ko déleZitost
Trappera netreba pripominat’). Na najdenie
monstra pouziva Crow svojho domaceho
maznacika Gobiho. Ten po vypusteni
preskima a ukaze vsetkym lovcom
200-metrovy priestor, v ktorom sa moze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




nachadzat' aj monsStrum. Assault Torvald sa vSak
nevymyka zabehnutym trendom v tejto hernej triede a
ponlka kombinaciu zbrani na blizko a aj na dial'ku, a to
prostrednictvom automatickej brokovnice a minometu,
o je doplnené o Srapnelovy granat. Zo sdcasnych
lovcov by sa dal najlepsie prirovnat' k Parnellovi.

Stvoricu dopliia podporna postava Sunny.
Ta ponlka vsestranné schopnosti potrebné na
podporu spolubojovnikov prostrednictvom rychlejsej
regeneracie jetpacku. Ten nasledne umoznuje
lovcom sa efektivnejsie uhybat' Gtokom monstra.
Avsak jej schopnosti vzhl'adom na poskytovanie
dodatocného Stitu si obmedzené na stacionarne
vezicky, ktoré sd sice vel'mi uzitocné v tretej faze
boja, ked' sa vSetko slstred'uje pri Zdroji, ktoré musi
monsStrum znicit', no pri nahanani to uz nie je az
taka vyhoda. NavySe, na rozdiel od Bucketa nema
schopnosti, ktoré pomahaja stopovat' monstrum.
No uz ked' pride na boj, hraci sa mdzu spol'ahnit' na
jej granatomet, udel'ujaci masivne poskodenie.

Trojicu monstier doplnil Behemoth — najmasivnejsi,
najpomalsi a s najvacsim mnozstvom zdravia. No a to
si 7iada pri hrani zmenu taktiky v boji. Ano, Behemoth
je schopny zabit' vSetkych lovcov uz v prvej drovni,
hlavne ked' hrac rozumne investuje prvé tri body, ktoré
ma k dispozicii. Vzhl'adom na vyrazné obmedzenie
pohybu oproti ostatnym postavam dostal Behemoth
do vienka jednu schopnost', ktora je takmer vylucne
defenzivna. Vzhl'adom na svoju pomalost' ma
schopnost' prit'ahovat' k sebe Zivocichov a lovcov. To
mu dava k dispozicii silu aj v pripade, Ze je uvazneny.
Av pripade rozumného pouzivania jeho schopnosti
by sa dalo povedat', Ze je vel'mi t'azko porazitel'ny.

Verdikt

Novi Styria lovci @ nové monstrum prinasaju to, s
¢im prisli aj pdvodné hratel'né postavy. Variabilita a
roznorodé prednosti dodavajd do hry trochu sviezeho
vanku, no nie je to nieco, ¢o by zamavalo s poc¢tami
hracov alebo dodalo hre nov( St'avu, ktora by ju
nakopla kvalitativne vyssie. No aj napriek tomu, Ze vas
hra Evolve bavi, trochu sa zdraham odporutit' kipu
tohto obsahu, a to hlavne kvbli prestrelenej cene.

Dominik Farkas
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RECENZIA [STATE OF DECAY YEAR ONE SURVIVAL EDITIONY XBOX ONE

State of Decay Year One Survival Edition

ERA REMASTROV POKRACUJE

\lydavatelia si uz tak nejak

zwykli, ze im v poslednej dobe
staci zobrat' hru z minulej generacie
konzol, nahodit' ju do Standardu
dnesnej doby (1080p/60 alebo 30FPS)
avydat' ju. A hra€ to ma v takejto
pozicii t'azké, hlavne ak mal danii hru
vel'mi rad. Je vel'mi jednoduché sa voci
tomuto trendu ohradit’, avSak keby
sa to autorom hier a vydavatel'om
neoplatilo, tak by to skratka nerobili. A
tak prichadza d'alSia hra nasledujiica
tento trend, tentoraz ide o open world
zombie survival hru State of Decay.

Nebudem sa dopodrobna
venovat' hre samotnej, nakol'ko
na tento GCel uz existuje recenzia
PC verzie, ktora je sice starSia, no
prakticky sa takmer v nicom nelisi
od s¢asného stavu hry. Zakladné
charakteristiky teda, samozrejme,
zostavaja. Hra nekladie prilisny
doraz na pribeh a ked' sa o také
nieco aj pokdsi, tak z toho vyjde
klasické zombie kli5é, ktoré ste
stokrat videli niekde inde. Ovel'a
dolezitejSim prvkom je survival, s
vel'kym dérazom na manazment
zasob, a zopar zaujimavych prvkov,
ktoré ju pohodIne odli5ujd od
konkurencie, a to ako v pozitivnom,
tak aj v negativnom zmysle slova.

Uz len fakt, Ze hra nie je v Early
Access (pozeram sa na vas DayZ
a H121), je malym vit'azstvom,
no to urcite neznamena, ze Year
One Survival Edition je bez bugov.
Naopak, tych je aj v tejto edicii
pozehnane. Zombici prechadzajci
cez pevné materialy, problematické
nadvdzovanie animacii a niekedy
divna fyzika — to vSetko zostalo,
bohuzial', zachované a pribudlo
zopar novych problémov. Napriklad
vel'kym prekvapenim je, ze si hra ani
na novej konzole nedokaze udrzat'
stabilny framerate a najma pri jazde
autom klesa pod magickd hratel'nd
hranicu, ¢o nepochybne narasa
dobry dojem z hrania. Rovnako
ma hra problém s framerateom pri
vykresl'ovani vel'kého mnozstva
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XboxOne
Zaner: survival hra
Vyrobca: Undead Labs
Vydavatel': Microsoft
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+vyborne navrhnuté
herné mechaniky

+ dobre spracovany
survival aspekt

+vSetok obsah v jednom
balent

- DLC obsah za vel'a
nestoji

- bugy a chyby

- framedroppy

HODNOTENIE:

1 8 @ pXaxk(

postav na obrazovke. Ano, chapem, Ze graficka
stranka nezostala rovnaka, autori pridali do
tejto verzie vylepsené textary, zlepsili kvalitu
niektorych efektov, no vsetko Slo na dkor

toho, Ze hra sa pri tychto frameroppoch hra
skratka zle. Pricom podotykam, Ze aj napriek
jednoznacnym zlepseniam hra aj tak nevyzera
prelomovo a v dnesnej dobe maximalne
priemerne. TakZe aj z grafického spracovania,
aj z animacii a celkovo z produkénych hodnét je
jasné, ze hra sa musi zakladat' na hratel'nosti,

ak sa jej podarilo uspiet' v o¢iach hracov

na Xboxe 360 a PC. A toto tusenie je
pravdivé. R6zne komplexné systémy,
dbraz na zber materialov, s ktorymi si
hrac nasledne vylepSuje svoje (tociska.

Dalej tu mame vel'mi zaujimavy systém
spolo¢nikov, pricom kazdy z nich ma jedinecné
vlastnosti. Rovnako vel'mi zaujimavym
pridavkom je aj snaha zakomponovat'
perzistentnost' sveta do singelplayerovej
hry. Prejavuje sa to takym sp&sobom, ze svet
hry sa po jej vypnuti nezastavi, ale funguje

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




d'alej. Tento prvok rozhodne nie
je otravny, dokonca po niekol'kych
dnoch, pocas ktorych hrac hru
nezapne, sa perzistentnost' utimi
na minimum, aby nespdsobila
hracovi prilis vel'ké problémy.

Hra Year One Survival Edition je
charakteristicka aj tym, Ze obsahuje
vSetok DLC obsah, ktory bol
postupne vydany pre pdvodn( hru,
¢o v tomto pripade znamena dve
vdcSie rozsirenia s nazvami Lifeline
a Breakdown. No ani jeden z nich
nedokaze priniest' ni¢, ¢o by zaujalo,
a tak kvalitativne nesiaha pdvodnej
hre ani po ¢lenky. Odhliadnuc od
toho, Ze obe DLC sG snad' este
viac zabugované ako pdvodna hra.
Prvky tower defense z Lifeline
nedokazu zakryt' nudné fetch
questy, znizena narocnost' taktiez
neprispieva pozitivnhemu dojmu,
escort misie trpia kvéli demencii
Al spolo¢nikov, kvdli Comu si ani
neuzijete fakt, Ze mate k dispozicii
nové prostredie. Breakdown je

na tom o trochu lepsie vd'aka
prvku zbierania hrdinov a dobre
navrhnutou krivkou naro¢nosti,

no problémom tohto DLC je zas

to, ze z hl'adiska kvantity obsahu
na tom az tak dobre nie je (Co sice
az tak neprekaza, nakol'ko DLC je
prakticky zahrnuté k pévodnej hre).

Verdikt

State of Decay: Year One
Survival Edition je to isté na novej
platforme. No, bohuZzial', port sa
neradi medzi tie podarené a ¢asté
framedroppy vam budd liezt' na
nervy. Plus fakt, ze autori sa ani
len nepokdsili opravit' chyby, ktoré
zhadzovali hru od vydania, vas tiez
nepotesi. Ak ste si vsak State of
Decay uzili a mate k dispozicii stary
save z X360 a k tomu aj zl'avu na
nakup X1 verzie, tak si bud'te ist,
Ze po hratel'nostnej stranke je to
stale ten dobry State of Decay.

Dominik Farkas
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RECENZIA FEEEIOT'QUEST| Wil U

Elliot Quest

HRA VERNE UROBENA NA 8-BITOVY SPOSOB

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U

Zaner: adventdra
Vyrobca: Ansimuz Games
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+dej

+verné spracovanie
+ narocnost'

- obasne slabsi level

dizajn

HODNOTENIE:

1.8 8 g% ox¢

Kniznica Nintenda WiiU sa v poslednej

dobe rozsiruje o indie skakacky, ktoré
uz na prvy pohl'ad zaujmil (alebo odradia)
svojim starjm spracovanim. Hovorime,
samozrejme, o starjch dobrjch 8-bitowyjch
hrach. Starsie Skoly hracov tieto hry nostalgicky
prechadzajd, pripominajiic si dobu, ked' boli
videohry este v plienkach. Mnoho nowjch
hracov nad takijmito hrami ohfha nos. Elliot
Quest je presne takou hrou. Nesnazi sa ohrit'
modernym spracovanim ani grafikou, no svojou
hratel'nost'ou dokaze napriek tomu zaujat'.

Hned' ako spustite hru, budete hrat' za
postavu, o ktorej nebudete vediet' vébec nic.
Pomyslite si: ,Daldia bezducha hra?’ Postupne
savam vsak zatne odomykat' dej a zistite,

Ze hlavna postava je chlapec menom Elliot,
ktorého trapi vskutku originalne prekliatie.
Elliota preklial démon nazyvany Satar a

Elliot nemdZe zomriet'. Rubom tejto, na prvy
pohl'ad zdajlcej sa vyhody vSak je, Ze Elliotovi
plynie €as, po ktorom sa eventualne sam
premeni na démona. Dramu hre dodavaja
najma Elliotove vnltorné monology, ktoré
celej hre dodavajd td spravnu atmosféru a na
prvy pohl'ad plytka postavicka tak postupne
rozkvitne. Elliotov dizajn nam vsak prisiel
spociatku prinajmensom vtipny. Osembitova
grafika neposkytuje priestor pre detaily, a
preto je t'azké urcit', co ma Elliot vlastne byt
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Jeho oblecenie vyzera ako toga z antického
Rima, ale mozno by sme nevyl(gili ani
mozn( pyzamov( variaciu, alebo to taktiez
mdZe byt' uterak zaviazany okolo pasa.

Elliot Quest sa na prvy pohl'ad javi ako
klasicka skakacka na styl Castlevanie. Elliot
bude prechadzat' neznamym bludiskom,
ktoré ma viacero poschodi a ktorého mnohé
chodby Gstia do slepych uliciek, ako aj do
skrytych tunelov a pasazi, ktoré sa hemzia
rdznymi nepriatel'mi. Proti nim je Elliot
vybaveny lukom a Sipmi, neskor nadobudne
aj magické schopnosti a bude napriklad
chrlit' ohnivé gule ¢i na kratky Cas sa bude
vediet' premenit' sa na z{rivé tornado.
Najcastejsie budete svojich nepriatel'ov
likvidovat' Sipmi, €o tieZ nie je GpIne jednoduché,
ked'Ze Sipy st ovplyvnené gravitaciou.

Svetlym bodom celej hry je zbieranie
skisenosti, ¢o nie je Gplne bezné pre tento
Zaner. Kazdym zabitim dostanete urcité
body skdsenosti, ktoré mozete investovat'
do jednej z Elliotovych schopnosti. Kazdou
smrt'ou vSak Cast' z vasich poctivo zbieranych
sklsenosti stratite, ¢o kazd( smrt' robi o to
neprijemnejSou. Bohuzial, tu ma levelovanie
vaSej postavy charakter vedl'ajsieho bonusu,
avsak aj napriek tomu stracanie bodov
skisenosti nepotesi. Hranie Elliot Quest

nam napadito pripominalo titul Zelda Il: The
Adventure of Link, a to bol nepochybne aj
zamer tvorcov. Hoci ma Elliot Quest svoje
¢aro a hra je pri svojich mechanizmoch
nekompromisng, slabsi level dizajn nam
konstantne bil do oka. Nevyzadujeme
vySperkované levely, ale ob¢as nam prisli
Gplne suché a bez napadu. To bol opat'
d'alSi zamer tvorcov — nekompromisna a
nevycackana plosinovka, ktora vsak vo svojej
hibke skryva kus duge. Pat' dungeonov,

16 bossov a nespocetné mnozstvo
pokladu na zbieranie, urcite budete mat'

¢o robit' a na detaily pozerat' nebudete.

Elliot Quest je nekompromisna ploSinova
skakacka/advent(ra, ktora v sebe skryva
prekvapivo zaujimavy dej. Hoci nie je Gplne
vyrazny ani potrebny pre prejdenie hry
samotnej, ocenujeme I'ahky RPG prvok vo
forme vylepSovania schopnosti. Kazda smrt'
vam zoberie Cast' skisenosti a vrati vas na
checkpoint, ¢o nikdy nepotesi, a preto mate
ddvod sa snazit' neumierat’, o vsak v Elliot
Quest nie je vobec jednoduché. Kto ma chut’
vratit' sa do ¢ias, ked' boli videohry v plienkach,
Elliot Quest je prave preriho. Ostatnych mozno
tiez presveddi, ze aj takyto zastarany zaner
eSte ma svoje miesto na polickach videohier.

Adam Zelenay
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RECENZIA FWORLDS OF MAGIC" PC

Worlds of Magic

CAROVNE SVETY? KDE?!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner4XTBS

Vjrobca: Wastelands
Interactive

Zapozical: Wastelands
Interactive

PLUSY A MINUSY:
+Ziadne

- bugy

- herné mechaniky

- Al

- hra pésobi
nedokoncene

- tooltipy

HODNOTENIE:

) gXakohoxkg
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Nestava sa €asto, aby 4X

hra bola od zaciatku nudna.
Cely koncept je totiz zaloZzeny na
tom, Ze sa niekam posivate. Zo
zaciatku staviate prvé budowy,
ktoré Startuja zakladnd ekonomiku
miest, skimate zahadny svet, ktory
neskor kolonizujete a vyuZivate jeho
suroviny, stretavate svojich budicich
oponentov a spojencov, skiimate
nové technoldgie a prispdsobujete
chod vasej riSe udalostiam, ktoré sa
pri takmer kazdom kole vyskytnda.

Worlds of Magic zlyhava v tomto
smere na plnej ¢iare. Niezeby
tieto prvky v sebe nemal, no chyba
im akasi prepojenost'. Zakladné
mechanizmy sl v podstate tak
priamociare, Ze neexistuje priestor
na stratégiu. A ta je prit'ahovkach
extrémne dolezita. Kde sa teda

v tomto koncepte nachadza
chyba? Co spravili autori zle?

Zatnime tvorbou hry, ktora je u 4X
titulov jednou z délezitych funkcii.
Na vyber mate vel'a moznosti

od vyberu sveta, vasej rasy az po
mocného maga. Hra vas ohromi
vyberom, no je to len vizualny trik,
ktory rychlo prekuknete. MoZnosti
je mnoho, no ak si odmyslime
grafické spracovanie, vietky sl
takmer identické. Ci hrate za 'udi v
ohnivom svete, alebo elfov vo svete
temna, je to jedno. Budete robit’
presne to isté. Dalo by sa povedat’,
Ze existuje len jedna forma stratégie,
ktora pripomina staré grind-ovacie
facebookové hry. Postavit' mesto,
vylepsit' ho urcitymi budovami, aby
sa rozbehla ekonomika, vycvicit'
vojaka a opakovat' od zatiatku.

Je zarazajlce, ze hre zo zaciatku
chyba urcita hrozba alebo kratkodobé
ciele ako barbari a mestské Staty

v Civilizacii. Hra sice ma kempy

s priserami, ale znicite ich az
armadou, ktora nadobudnete po

par hodinach hrania. Kvéli tomu sa
pri opatovnom hrani od zaciatku
s(stredite len na spam miest,

aby ste po par hodinach vytvorili
prv( armadu. To nie je zabava.

Zabavné nie je ani herné rozhranie,
ktorému chybaja vel'mi dolezité
informacné tooltipy. Napriklad v
diplomacii nikdy nepochopite, preco
to ten s**¢ vlastne neakceptoval,
¢o spbsobuje frustraciu najvyssieho
ranku. Tooltipy jednotiek na
strategickej mape tieZ absentuja,
Cize sa nedozviete, Co posielate

do boja a ¢o posiela do boja vas
nepriatel'. Autori asi chceli, aby

ste sa naucili Statistiky kazdej
jednej jednotky naspamat’.

Takticky sbojovy systém sice
vyzera zaujimavo, no okrem toho,
Ze si ho uZijete az po par hodinach
hrania, ho budete po tase preklinat'.
V prvom rade sa mdZe stat, Ze
oponent bude opakovane posielat'
slabé jednotky do vasich miest

a natit' vas bojovat'. Bohuzial',
funkcia ,auto-resolve’ nefunguje
normalne, takze vasa vylepsena a
niekol'konasobne vacsia armada
moze dostat' na budku od dvoch
oby€ajnych pesiakov. To vas don(ti
odohrat' boje manualne. To by
nebol problém pri ojedinelom
Gtoku, ale nepriatel' tieto drobné
skupinky spamuje do aleluja.
Priznam sa, Ze som asi tak 5x
vypol hru od nervov a nechcel ju uz
nikdy zapnat'. Druhym problémom
je, ze opat' chyba strategicky a
takticky rozmer. Spominate si na
vyber rasy a maga? Je Gplne jedno,
koho ste si vybrali, lebo zmeny

sG takmer nepostrehnutel'né.

NemoZno zabudndt' ani na
mnozstvo chyb, bugov, celkom
Casté padanie hry a chybajice texty
v popisoch jednotiek. Titul ako

keby nikto netestoval, a to presla

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




.early access-om' na Steame! Titul, hoci
vydany a pondkany za pInd cenu, vyzera,
ako keby prebiehala funkéna alfa verzia.

Na zaver ani nem6zem odporucit', aby ste
eSte par mesiacov pockali, kym sa chyby
odstrania, pretoze samotna hratel'nost' nie je
ani zd'aleka zabavna. Okrem toho sa na trhu
vyskytuje mnoho 4X stratégii, ktoré pontkaji
ovel'a kvalitnejsi zazitok, ¢i uz ide o fantasy
hry ako Endless Legend, Age of Wonders 3 €i
Warlock 2, alebo klasiky v podobe Civilization
5/Beyond Earth a Galactic Civilizations 3.

Je toho naozaj pozehnane, takze Worlds of
Magic si mdZete pokojne dovolit' vynechat'.

VERDIKT

Worlds of Magic predstavuje ten najhorsi
scenar Early access-u. Titul pdsobi
nedokoncene, obsahuje mnozstvo chyb a
bugov, tasto pada a konceptne nenaplina
oCakavania priemernych 4X stratégir.
Strategickych moZnosti v hre je pramalo a
Sanca opatovného hrania je naozaj minimalna.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA 'WOLFENSTEIN: THE OLD BLOOD PC

\Wolfenstein: The Old Blood

NACISTI, ZOMBICI A KAPITAN

WILLIAM JOSEPH B.J. BLAZKOWICZ!

Minuly rok nas vel'mi

milo prekvapilo brutalne
pokracovanie znamej série
Wolfenstein. The New Order bola
excelentna striel'acka s mimoriadne
kvalitnjm pribehom, mnoZstvom
herného obsahu a par ¢eresnickami
na torte. V{jvojari neostali dlho
ticho a ozvali sa s prequelom The
0Old Blood, ktor{ sa odohrava pred
udalost'ami The New Order. Tentoraz
nas prekvapili nielen pozitivne
ale, bohuzial', aj negativne.

Podobne ako v pripade The New
Order sa chlapci z MachineGames
rozhodli do The Old Blood
zakomponovat' ptavy a zaujimavy
pribeh pokryvajlci Blazkowiczov
pokus o ziskanie tajnych dokumentov
k Gkrytu Totenkopfa. Aj ked' v fiom
nenajdete tak zaujimavé postavy
ako v The New Order, atmosféra hry
je vyborna a oproti dnesnym FPS ide
o vyrazny nadpriemer. Dej hry by sa
dal jednoducho rozdelit' na dve ¢asti,
pricom prva s nazvom Rudi Jager
and the Den of Wolves, sa odohrava
v klasickom Wolfensteinovskom
prostredi kamenného hradu
plného chodbitiek a tajnych skrys.
Impozantnou je najma pasaz s
lanovkami, ktora starsim hracom
pripomenie Return to Castle
Wolfenstein. Druha €ast' s podtitulom
The Dark Secrets of Helga Von
Schabbs prinesie po stereotypnejsich
pasazach uz aj nadprirodzené vyjavy
a temn( atmosféru. Bohuzial', nic
viac ako zombici to nebude. Avsak, na
rozdiel od hry Sniper Elite: Nazi Zombie
Army je tu striel'anie nemftvych ovel'a
zabavnejsie a aj roznorodejSie.

The Old Blood je pIny odkazov na
starsie hry od id Software, ale aj iné
tituly vydavatel'a Bethesda. Uz v
Gvode mozete natrafit' na znamu
Dragonborn helmu z piateho dielu
série The Elder Scrolls a v neskorsej
faze hry je medzi hrackami ukryty
plySovy cacodemon zo série Doom.
Podobné easter eggy a drobné
odkazy ma vzdy vedia potesit' a ich

zahrnutie povazujem za prijemny
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vyrobca: MachineGames
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vyborna akcia
+slusny pribeh
+cena

- malo nového

- technické nedostatky

HODNOTENIE:

L8 .6 & %

bonus. Rovnako aj navrat snovych sekvencii,
kedy sa Blazko ocitne v no¢nej more, ktora

ho zavedie az do roku 1992, kedy vysiel prvy
Wolfenstein, je tsmevnym doplnkom herného
obsahu. Oproti The New Order je snov dokonca
az prilis vel'a a v pripade, ze chcete prejst'
vsetky, vyzbrojte sa trpezlivost'ou. Na dnesnd
dobu s( totiz pévodné Grovne z Wolfenstein 3D
zbytocne dIhé a obsahuja prilis vel'a prazdnych

miestnosti a koridorov. Som rad, Ze opdat' moézem
vynachvalit' akciu a pocit zo strel'by, ktory nam
MachineGames bezkonkurencne serviruje.
Kazda zbran ma unikatny efekt, zvuk a aj dopad
na nepriatel'ov. Kusy stien a omietky padajd
kade tade, granaty vybuchujd a krv strieka na
vSetky strany. Brutalita je kapitola sama o sebe
a vyvojari nechutnymi scénami naozaj nesetria.
Novinkou a aj ohlasovanym pridavkom je

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk



Zelezna tyg, ktor( vie Blazko rozdelit'
na dve Casti a vd'aka nim vyliezt' po
znicenych stenach. Momenty, kedy
ich mozete pouzit', st vSak dopredu
pripravené, a az na par vynimiek aj
ndtené, ¢ize ide len o efektny spdsob,
ako hraca dostat' na d'alsiu poziciu.
Zaujimavejsie s taktické chvile,

kedy mbZzete lezenie vyuZit' na lepsi
pristup k tichému zabitiu. Jednoduchy
stealth systém je spdt' a s nim aj noze
a brutalne tiché zabitia. Nast'astie,
hra vas nebude natit', aby ste Coi

len raz presli nejakd pasaz potichu

a kedykol'vek sa mdZete nechat'
uniest', vziat' do rik dve brokovnice a
nakopat' nacistom zadky, ako sa patri.

Vel'mi ma sklamal nedostatok
novych zbrani. O¢akaval som najma
nieco Specialne. Nieco oldschool
ako tesla zbran z Return to Castle
Wolfenstein alebo nie¢o podobné.
BohuZial', novinky sa vel'mi klasické
zastriel'ate tak Ci tak, poznate z The
New Order vo forme ich vylepSenych

verzii. itipnym pridavkom je vsak
Kampfpistol, Co je v podstate
granatomet v podobe pistole. S
touto hrackou je bitka so zombikmi
otazkou par sekdnd. To isté by sa
dalo povedat' aj o nepriatel'och. Tych
vam hra skoro vsetkych naserviruje
uz v Gvodnych dvoch hodinach a
dokym sa na scéne neobjavia nejaké
tie nadprirodzené kreat(ry, budete
striel'at' Casto po tom istom.

Bohuzial', to, o som v The New
Order chvalil najviac, teda diverzitu
lokalit, nepriatel'ov a postupu,
tu naopak musim kritizovat'.
Samozrejme, musime brat' do
Gvahy, ze nejde o AAA titul a The OId
Blood by sme v davnejsich ¢asoch
nazvali datadiskom, avsak musim
priznat', Ze som jednoducho ¢akal
viac. Hratel'nost' si mozete predizit'
vyzvami, v ktorych musite za ¢o
najkratsi cas prejst' dany Gsek, a
pritom sa snazit' ziskat' ¢o najviac
bodov za zabitych nackov. Na chvil'u
tento mod zabavi, no musim sa

priznat nie je to m6j obl'Gbeny typ extra obsahu. Nechyba
ani hl'adanie réznych zberatel'skych predmetov, no aj tych
je pomenej a vd'aka perku, ktory vam zobrazr ich lokalitu
na mape, vam zozbieranych 100% nenarobi vel'a trapenia.

Hra pochopitel'ne opdt' bezi na engine id tech 5, ktory
som uz niekol'kokrat kritizoval a odozva hracov na jeho
vyuzivanie nie je vel'mi pozitivna. Po The New Order a
Evil Within sa do grafickych nastaveni konecne dostali
aj zrozumitel'né moznosti a chvalabohu, pribudol aj
anti-aliasing. Stale tu vsak zostali rozne moznosti,
Specifické len pre id tech 5, ktoré beznému hracovi
naozaj ni¢ nepovedia a nema predstavy, ako ich vlastne
nastavit'. Kto ma vediet', ¢o je Virtualtexture max ppf
a aky to bude mat' dopad na vizualnu kvalitu hry?

Okrem spomenutych, v nastaveniach najdete aj
nastavenia ambient occlusion, haze flare ¢&i kvalitu
godrays. Oproti launchu The New Order musim vsak
vyvojarov pochvalit'. Nezaregistroval som Ziadny screen
tearing ani pokles fps. Vizualna kvalita je, podobne
ako v akejkol'vek inej hre vyuzivajacej id tech 5, vcelku
rozporuplna. Z dial'ky vyzera prostredie vel'mi pekne,
no pri blizSom skdmani sG text(ry ¢asto krat nepekné a
pbsaobia vel'mi Jow-res’. Tento problém sa tyka najma
réznych predmetov porozhadzovanych po okoli a je
pochopitel'né, Ze pozeranim na ne stravite minimum
¢asu. Opakom s( text(ry postav a nepriatel'ov.
Vlynikajlace sd rovnako efekty nasvietenia, vybuchy
a rozne detaily na zbraniach, &i nepriatel'och. Vel'mi
kvalitné je aj zvukové a hudobné spracovanie. Najma hru
s hudbou pocas stealth zabiti musim pochvalit'. Pocas
prestreliek a mimoriadne akénych momentov skladby
zase naberajl grady a pumpuja adrenalin v krvi.

Verdikt.

Pokial' ste nehrali The New Order, odpori¢am si The
Old Blood zahrat' ako prvy. Prequel k FPS roka 2014 je
solidna FPS, pIna akcie a zabavy, avsak, oproti The New
Order je vSetkého menej a hra pdsobi ako slabsi odvar.
Chyba najma diverzita lokalit a nepriatel'ov. Rovnako aj
herna napln je stereotypnejsia. Aj ked' kritika znie vel'mi
prisne, ni¢ to nemeni na fakte, Ze stale ide o vynikajlcu
FPS, aké dnes najdete malokde. Potesi aj vel'mi
priatel'ska cena. Pre porovnanie, niektoré AAA tituly
nemajd takd dlha a zabavn( kampan pre jedného hraca,
nez akd najdete v The Old Blood. Tych priblizne pat' —
Sest' hodin som si napriek vsetkému negativnemu uzil.

Juraj Vlha
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Meizu m1 note

Hodny

Zapozical: Meizu
Dostupna cena: 211,37€

PLUSY A MINUSY:

+cena
+vyborny displej
+vykon

+vydrz batérie
+ podpora gest
+dual SIM

- bez slotu
pre microSD

- mensie
nedostatky
softvéru

- hladky povrch

Rozmery:

7,52 x15,07x0,89cm
Hmotnost" 145g

CPU: Snapdragon 801
0S: Android 4.4.4 s
Pamat" 2GB RAM
Vnitorna: 16BG, chyba
slot pre micro SD/SDHC
Displej: 55" 1GZ0
-1920x1080
Fotoaparat: 13Mpx

Batéria: 3140mAh

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0*%¢
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kazdého eura

Nekompromisnym pomerom
medzi cenou a vjkonom
sa dlho chvalil mobilny telefon
OnePlus One, ktory bol uz pred
samotnym uvedenym vyhlasovany
ako "zabijak vlajkovych lodi".
Spolo¢nost' Meizu chce zakaznikom
za ich peniaze rovnako pondknut'
¢o najviac, len s tym rozdielom,
Ze m1 note neprichadza s takou
graciou a nesnazi sa zosadit'
korunu kral'om rebrickov.

PLASTOVY ALE
SYMPATICKY

\lymysliet' neokikany, a hlavne
funkény dizajn je pri mnozstve
ponlkanych mobilnych telefénov
nel'ahkou dlohou, ktora ¢asto konci
prave opacne. Spolo¢nost' Meizu

preto stavila na zaru¢eny obdiZnikovy

tvar s oblymi hranami a rohmi,

a mohla sa tak sistredit' na
dolezitejSie faktory. Vysledkom je
mobil prijemny na dotyk aj

na pohl'ad, avsak az prilis sa
podobajlci na iPhone 5C. Predna
strana displeja je takmer jednoliata
a rozrusuje ju iba otvor slichadla.
Dokonca aj jediné tlacidlo pre navrat
do menu —tzv. home button, je
kapacitny. Zadny, polykarbonatovy
kryt je z jedného kusu a tvori aksi
vanicku, v ktorej si umiestnené
komponenty. S prednym sklom
dokonale licuja a do medzery sa
nezmesti ani necht. Aby sme
nezabudli, nejde o ledajaky plast

na odlievanie ¢inskych hraciek,

ale o plnohodnotné Gorilla Glass 3 -
pocCas celého testovania

na displeji nepribudol ani najmensi
Skrabancek. Vedl'a slichadla sa
nachadzajd Standardné senzory
okolitého svetla a priblizenia a 5Mpix
predna kamera. Z tlaidiel si

na I'avej hrane nasla miesto dvojica
pre ovladanie hlasitosti a vypinania/
zapinania na vrchu, ktoré by sme
sice uvitali skdr napravo, no nie je
ho problém dosiahnut' ani tam. Jeho
miesto naopak zaujal slot pre SIM
kartu, teda karty, pretoZe m1 note je

dualny telefon. V Standardnej vybave
nesmie chybat' vrchny, 3,5mm jack
a reproduktor s microUSB
konektorom na spodku. Zadnej
strane, najma na bielej recenzovane;j
verzii, dominuje Cierny objektiv
13Mpix fotoaparatu s dvojitou
prisvetl'ovacou diddou. Napriek
Gplne hladkému povrchu

sa telefon drzi pohodlne a

pomerne isto. Hlavne vd'aka

oblym okrajom sedi prirodzene

v dlani. Pre tych vystrednejsich
vyrobca ponika aj ZIté, zelené,
modré a ruzové prevedenie.

SIKOVNY MUZIKANT

Nikdy predtym som nebol taky
stotoZneny s heslom: Za malo penazi,
vel'a muziky. Za nie¢o malo viac ako

* DDBRA CENA *

oy

200€ dostanete hardvér, ktorym sa
nie tak davno mohli popysit' viajkové
lode. Bisiacim srdcom je 64-bitovy
procesor od spolo¢nosti Mediatek
s oznatenim MTK MT6752

a az osem jadier ARM Cortex A53

s taktom 1,7GHz. Prave nepouzitim
znamejSieho procesora z rodiny
Snapdragon bolo mozné znizit'
vyrobné naklady a zachovat'

lakav( cenu. A verte, Ze vykonu to
neubralo. Spolo¢nost' Mediatek uz
dlhSie dokazuje, Ze nehra len druhé
husle, ale svojimi procesormi vie
Qualcommu priamo konkurovat'.

\ kombinacii s grafickym cipom Mali
T760 si pozbierate (rodu

vo Farmuville, pozriete legalne
zakdpeny a schvaleny FullHD

film a vwykonu zostane aj pre
grafické rozhranie, ktoré bezi



svizne aj vd'aka 2GB operacnej pamate.
Papierové predpoklady sa potvrdili nielen
v testoch, ale aj v beZznom pouZivani.

Jednym z mala nedostatkov hardvéru

je chybajlci slot pre pamat'ova kartu

a vystacit' si tak musime s internym
GloZiskom s kapacitou 16 ¢ 32GB. Niezeby
sa miesto na selfies a vysokohodnotné
fotky kazdého obeda rychlo zaplnilo, ale
pri objemnejsich hrach a aplikaciach, ktoré
telefon bez problémov zvlada, sa zaplni
naozaj pomerne rychlo. S kapacitou batérie
3140mAh je pri beznom pouzivani treba
nabijacku pripojit' po viac ako jednom dni.
Pri zdrzanlivejSom pristupe by nemalo
byt' problémom zvladnut' aj dva dni.

Podporovanymi technolégiami je WiFi

v Standarde a/b/g/n, Bluetooth 4.0, GPS

a GLONASS ¢i LTE, no bez podpory 800MHz
pasma. Chyba aj NFC, no ruku na srdce,
kol'kokrat ste ho potrebovali? Ako sme
spominali, telefon ma dva sloty pre SIM
kartu, ¢im je mozné byt' s¢asne pripojeny
k dvom rozliénym operatorom. Mensim
obmedzenim je podpora len 2G v druhom
slote. Prvy, pochopitel'ne, zvlada 4G.

DISPLE]

Dominantou kazdého dotykového
zariadenia je displej a ani v tejto kategorii
si skeptici nepridu na svoje. Dokonca nejde
ani o slaby priemer. Displej totiz dodava nik
iny ako svetovy vyrobca Sharp s pouZzitim
technolégie 1GZ0, ¢o je kombinacia Styroch
chemickych prvkov: india (In), galia (Ga),
zinku (Zn) a kyslika (O). Vysledkom je TFT
panel s nizSou spotrebou energie,

vitame. S 5,5-palcami sice nejde o Ziadneho
drobca, ale aj damy urtite sihlasia, ze
rozliSeni predstavuje hustota pixlov 401ppi.
Podanie farieb je, na rozdiel od mejkapu
tinedZeriek, prirodzené a vyvazené a
pochvalu si zasluhujd aj pozorovacie uhly

a ¢itatel'nost' na priamom sinku.

SVOJSKA DUSA A ZVYKY

Meizu m1 note nie je len d'alsim
vsednym ,androidom’ ani v pripade
systému. Zakladom je sice Kitkat 4.4.4, ale
zastreSuje ho vlastna nadstavba Flyme
0S, ktora ho meni vizualne aj funkcne.
Slovenska lokalizacia pokrivkava, ale
hovorov( ¢instinu zvlada snad' kazdy,
takze s prekladom si urcite hravo poradite.
Softvérovych zberacov nepotesi absencia
menu vsetkych aplikacii a vystacit' si
budd musiet' len s domacimi obrazovkami

a mnozstvom zloZiek. Otvorenost'
systému vSak nebrani v navsteve Play
Storu a inStalacii iného launcheru.

Hlavnou a najvac¢sou vyhodou Flyme OS

je pridanie a podpora gest. Logickych gest,
prirodzenych gest, navykovych gest!

Poich odhaleni a (priznam sa) nastudovani
stranky vyrobcu som si nevedel odvyknat'.
Dvaojitym poklopanim po displeji, blizke
najmad znacke LG, sa rozsvieti displej,
potiahnutim nahor sa telefén priamo
odomkne ¢i potiahnutim nadol zobrazi
notifikacna listu. Aj kapacitné tlacidlo
neslizi len na navrat do menu. Jeho
podrzanim sa telefén zablokuje a mnou
dlho hl'adana funkcia pre krok spat' sa
vykona potiahnutim prsta po tlacidle nahor.
Intuitivne a navykové az do takej miery,

Ze som sa pri tom hladkani mobilu obcas
bal, ¢i nejde o neveru manzelke. Bonusom
tlacidla je funkcia notifikacnej diody, ked'
pri upozorneni pulzuje bielou farbou
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a jemne fosforeskuje v tme.

Skvelou spravou je aj informacia, Zze koncom
jana by sa mala objavit' aktualizacia

na Android Lollipop.

FOTOAPARAT

Meizu m1 note vyuZziva 13Mpix
snimac od Samsungu, ktory ma rychle
automatické zaostrovanie, dualny LED
blesk a 300-stupriovy panoramaticky
objektiv. Senzor sam o sebe je schopny
zachytavat' zabery v rozliseni 4208 x3120
pixlov s pomerom 4: 3, zatial' o video
je mozné nahravat' v 1080p/30fps.

V/ ramci rezimov a nastaveni si mozZnosti
bohaté, no nie zahltené, a aplikacia
fotenia je prehl'adna. Rezimy zahfnajd
automaticky, manualny, panoramaticky,
Beauty, skenovanie QR kadu ¢i Slowmation.
\/ manualnom reZime sa da pohrat'

s rychlost'ou uzavierky, nastavenim ISO,
kompenzacie expozicie a ohniskom.
Nedostatkom je ignoracia orientacie,

a tak popisy funkcii aj pri drzani

nalezato zostavajd v zakladnej polohe

a prispdsobit' sa musite vy a vas krk.

Kvalita zaberov je pri dobrych svetelnych
podmienkach vyborna a porovnatel'na

s omnoho drahsimi telefonmi. S ubddajacim
svetlom pribdda Sum, no tymto neduhom
netrpi len zlomok dostupnych zariadent.

Na natacanie videa slGZi samostatné tlacidlo
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a aj potas neho je mozné zachytavat'
statické zabery v maximalnom rozliseni.
Pre 4K je nutné siahnut' hibSie do vrecka.

VERDIKT

Mobilny telefon Meizu m1 note ma
hned' ocaril. NielenZe sa predava za lakav(
cenu, ale ponika hardvér a zhotovenie,
ktoré nedosahujd ani niektoré, o polovicu
drahsie telefony. Za priblizne 200€ ziskate
osemjadrovy, 64-bitovy procesor
s kvalitnym grafickym ¢ipom a 2GB
operacnej pamate, a tak je model schopny
poradit' si aj s naro¢nejsimi hrami. Displej
s uhloprieckou 5,5-palca s modernou
technolégiou IGZ0 od spolognosti Sharp,
FullHD rozliSenie a Gorilla Glass 3 by sme
mohli chvalit' do nekonecna, pretoze opat'
ponUka viac ako hociktoré iné zariadenie
v tejto cenovej hladine. 13Mpix fotoaparat
so snimacom od spolocnosti Samsung
poslizi na zachytenie kvalitnych zaberov
v dobrom svetle a akciu uchovate
na videach s rozlisenim 1080p. Na ich
uloZenie, Zial', musi postacit' interna pamat’
s kapacitou 16/32GB bez moznosti
rozSirenia o pamadt'ové karty. Kvalitnému
hardvéru sekunduje aj moderné prostredie
nadstavby Flyme OS a podpora gest, ktoré
Gplne nahradzajd funkcie tlacidla zapnutia.
To vSetko Ghl'adne zabalené
do polykarbonatového tela z jedného kusu.

Roébert Babej-Kmec



Jsviezenie v dospelackom style

GRANKO nemusi byt iba hrejivé kakao pre deti. Vyskasajte napadité letné
drinky, ktoré vas prijemne osviezia a potesia s GRANKOM Vase chutové po-

hariky v doposial nepoznanych chutovych kombinaciach. GRANKO s fadom

1 zarucene spestri horice letné dni a kazdua party ¢i chvile s priatefmi.

Grankovo - jogurtové pohladenie

Na pripravu dvoch porcii potrebujete:

« 150 ml vychladeného mlieka ® 150 ml bieleho jogurtu ¢ 30 g medu ‘

* 40 g (8-10 kavovych lyziiek) GRANKA e gerstvé jahody na ozdo.ber'ne
Postup: Mlieko, jogurt, med i GRANKO vloZime do mixéra a rozmixujeme

na penu. Nalejeme do pohéra a ozdobime platkami &erstvych jahod.
H’ 4 w 4 F‘

Grankovy karibsky sen
Na pripravu dvoch porcii j
potrebujete:
o 100, ml vyf:hladenej vody ® 100 ml mlieka 50 g koko-
J sového mlieka ® 40 g (8-10 kavovych lyZi¢iek) GRANKA

- o s

* 50 ml ,bieleho rumu ® 4 kocky fadu  Na ozdobenie

kasok &erstvého ananasu, alebo kisok kokosu
Postup: Do $ejkra nalejeme vodu, mlieko

kokosové mlieko a biely rum, nasypeme GRANKd ‘

a kocky ladu. PremieSame a ihned podavame.

Grankové matové pokusenie

Na pripravu dvoch porcii potrebujete:
« 200 ml vychladeného mlieka ® 2 kopceky vanilkovej zmrz- \__ )
liny * 40 g (8-10 kavovych lyZitiek) GRANKA ¢ listky Cerstvej
mity priepornej alebo matovy sirup — mnozstvo podfa chuti ‘

Postup: Do mlieka pridame zmrzlinul, métu(;a GRP;]I\!KO,

spolo&ne rozmixujeme do peny a nalejeme do pohara

apihned’ podavame. Ozdobime listkom maty. Y -

L 4 7 .
o = Grankova Bat.lda
: Bf)ynaky kokteil mozeme Na pripravu jednej porcie potrebujete:
' ookl pe SvjfhodovOu prichutou, 30 ml kokosového likéru Batida alebo barmans,ke-
S e Jahodovy likér ho kokosového sirupu ® 60 ml ananasového dzisu
alebo,barmansk)7 sirup jahoda, 80 ml GRANKA (3-4 kavové lyzicky GRANKA
e + 80 ml studeného mlieka) Py
’ ﬂ Postup: Do $ejkru piného fadu pridame véet,ky
ingrediencie a premiesame, na|ejem? do Qohara
a ozdobime napr. platkom ananasu. Ihned podavarr/\e.
( Pokial nahradime kokosovy likér kokospvym
sirupom, vznikne nealko varianta. ‘
L »
Grankovy ovocny sen
Na pripravu jednej porcie potrebujete: ‘

* 80 g Cerstvého ovocia alebo 30 ml ovocného pyré (napr. Le fruit de Monin)

¢ 100 ml mlieka alebo 80 ml bieleho jogurtu © 3-4 kavové lyzicky Granka

* 1 kopéek zmrzliny podla chuti ® na ozdobenie &erstvé ovocie [ ]
Postup: Do mixéra vlejeme ovocné pyré alebo ovocie, mlieko, popr. jogurt

80 ml Granka a nakoniec pridame lad. Vietko mixujeme do ,,hladka“. ’

Pokial mame moznost, pouzivame drveny fad. Ihned pod4vame.

' @ @ e 9 ¢ p
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Samsung Galaxy S6

Koniec éry plastov?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Samsung
Dostupna cena: od 599€

PLUSY A MINUSY:

+displej

+ prevedenie
+vykon
+dizajn

+ fotoaparat
+funkcie

- nemoznost'
rozsirenia
pamate

- vySsia cena

Rozmery:
143,4%x705x6,8mm
Hmotnost": 138g
Procesor: Exynos 7420
Octa-Core s taktom
4x2,1GHz + 4x15GHz
GPU: Mali-T760MP8
0S: Android 5.0.2 s
nadstavbou TouchWiz
Pamat"

Operaéna: 3GB RAM,
Vnitorna: 32GB, bez
moznosti rozsirenia
Displej: Super AMOLED,
51"

Rozlisenie: QHD

1440 x2560px
Fotoaparat: Zadna
kamera: 16Mpx,

LED blesk, opticka
stabilizacia obrazu,
automatické

ostrenie, HDR, 4K
zaznam videa;

Predna kamera: 5Mpx,
QHD zaznam videa, HDR
Bezdrotové spojenie:
Wi-Fi802.11a/b/g/n/
ac, A-GPS, Bluetooth
4.1, LTE, NFC,
infracerveny port
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup - MHL 2.0
Batéria: 2550mAh

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 & ¢
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Az doposial' bol
neodmyslitel'nou sicast'ou
smartfonov od Samsungu plast.
Ci uz od najlacnejsich modelov, a2
po vlajkové lode. Aj ked' sice plast,
resp. polykarbonat mal nieco
do seba, pretoZze umoznoval
vytvaranie r6znych motivov
na zadnych krytoch. Pri modeli
Galaxy S6 vSak Samsung od plastu
upustil Gplne a odel tak svoju
novi vlajkovi lod' do skla.

PLASTOVY ALE
SYMPATICKY

Ak polozite vedl'a seba Galaxy
S5 a Galaxy S6, na prvy pohl'ad vel'a
zmien nezbadate. Predna strana
je takmer totozna s predchodcom,
no tu podobnost' viac-menej kondi.
Najvacsou zmenou je prechod
z plastu na kov a sklo, ktoré pokryva
cely smartfon, vd'aka comu nova
vlajkova lod' posobi ako jednoliaty
celok. Jej majitelia tak konecne
nadobudn( pocit, Ze za svoje
nemalé peniaze drzia v rukach
naozaj luxusny produkt. Zmeny
neobisli ani zadna stranu, ktorej
okrem skla dominuje vyrazne
vystupujlca SoSovka fotoaparatu.

Co sa rozmerov a hmotnosti
tyka, tie sa od S5-ky az tak vel'mi
nelisia. Da sa vSak povedat, Ze sa
S6-ka trosku zmensila. Jej rozmery
a hmotnost' sG 143,4x70,5x68mm
a 138g, oproti 142x725x8,1mm
a 145g (Galaxy S5), ¢o s
vskutku zanedbatel'né ¢isla.

Asi nebude prekvapenim, ze zadny
kryt nie je odnimatel'ny, slot pre
Nano-SIM kartu sa nachadza na
pravej hrane pod tlacidlom zapinania,
slot pre pamat'ov( kartu vsak budete
hl'adat' marne. Vyhodou napevno
zabudovaného zadného krytu je
okrem dizajnového hl'adiska aj vyssia
kvalita spracovania, ked'ze zadny kryt
nema Ziadnu vol'u ani tendenciu sa
"vychodit", ale pevne licuje

s konstrukciou telefonu. Konstrukéné

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

spracovanie je teda na vysokej
Grovni, jedina vec, ktord moznost'
vyrobcovi vytkndt', je nachylnost'
telefénu zachytavat' odtlacky prstov.
Plati to predovsetkym pre tmavé
farebné prevedenia. Tych je celkovo
Stvorica, a to Black Sapphire, White
Pearl, Gold Platinum a Blue Topaz.

OVLADACIE PRVKY,
KONEKTIVITA

RozloZenie ovladacich prvkov je
rovnaké, aké poznate z ostatnych
Samsungov. Zapinacie tlacidlo sa
nachadza na pravej hrane telefénu,
na Grovni medzi hornou a strednou
tretinou. Tlacidla ovladania hlasitosti
sa nachadzajd na I'avej hrane v jej

hornej ¢asti a v pripade modelu
Galaxy S6 st oddelené. Typickym

pre Samsung je hardvérové stredové
tlacidlo, pIniace funkciu domov.
DoplRajd ho softvérové tlacidla
multitaskingu a spat'. Pristup

a ovladanie vSetkych tlacidiel je
pohodIné a bezproblémoveé.

Co sa kablového pripojenia tyka,
nabijaci port typu microUSB a 35mm
jack pre vase sliichadla najdete
v spodnej ¢asti telefonu, ktora sa
trochu nenapadne podoba na iPhone
6 od Applu. Vitanou zmenou oproti
Galaxy S5 je odstranenie ochrannej
krytky microUSB portu, ¢im sa vsak
dava najavo, ze S6-ka nema certifikat
vodotesnosti.



Bezdrotovo sa s Galaxy S6 pripojite
pomocou Wi-Fi Standardov 802.11 a/b/
g/n/ac (dual-band), nechyba Wi-Fi Direct
¢i vytvaranie hotspotov, Bluetooth vo verzii
4.1 afunkcie A2DP, LE, apt-X, ale ani LTE,
NFC, infracerveny port ¢i GPS so systémami
A-GPS, GLONASS a Beidou.

DISPLE]

Samsung Galaxy S6 ma 51" displej
typu Super AMOLED s QHD rozlisenim,
Gzasnych 1440 x2560px a hustotu pixlov
~577 ppi. O ochranu sa stara Corning
Gorilla Glass 4. \/d'aka tymto propoziciam
patri displej Galaxy S6 k tomu najlepSiemu
a najkrajsiemu na trhu. Obraz a jeho
farebné podanie je nadherné, ierna je
naozaj ierna, pozorovacie uhly s vyborné,
rovnako ako aj ¢itatel'nost' na sinku.
Na displeje je Samsung jednoducho
macher.

HARDVER

Srdcom Galaxy S6 je 64-bitovy,
osemjadrovy procesor Exynos 7420
Octa-Core s taktom 4x2,1GHz + 4 x1,5GHz,
ktory doplfaji 3GB operatnej pamite typu
DDR4 a graficky ¢ip Mali-T760MP8.

Vel'kost' vnltornej pamate sa lisi

od konfiguracie, k dispozicii sG modely
so zabudovanou pamat'ou 32GB, 64GB
alebo 128GB, avsak bez moznosti jej
rozSirenia. U recenzovanej 32GB verzii
zabral operacny systém priblizne 8GB
a k dispozicii pre majitel'ove potreby
ostalo priblizne 23,5GB. VVzhl'adom

na vyssie uvedené sa neda Cakat' ni¢

iné, len to, Ze vykon S6-ky bude naozaj
brutalny. Dokazujd to aj vysledky z
benchmarkovych testov. Napr. v takom
AnTuTu ziskal Samsung Galaxy S6 takmer
dvojnasobny pocet bodov ako S5-ka.

V/d'aka tomu sa nemusite obavat'
ziadneho zavahania telefonu, sekania
pri praci alebo multitaskingu.

FOTOAPARAT

S6-ka bezi na najnovsom Androide,
Lollipop, vo verzii 5.0.2. Samozrejmost'ou je
softvérova nadstavba vyrobcu, TouchWiz.
Domovska obrazovka je zobrazovana
v matici 4 x4, v menu je to 4x5 ikon.
Operatny systém na recenzovanej
vzorke bol odladeny dobre, telefén
nezamfzal, nesekal, reakcie a pohyb
v menu boli rychle a svizné.

Co sa tyka nejakych softvérovych
a hardvérovych vychytavok, uz len t'azko
pride Samsung s nie¢im, ¢o vas posadi
na zadok, ked'Ze so vSetkym inovativnym
prisiel uz v predoslych modeloch. Nechyba
snimac srdcového tepu, ktory sa pri model
S6 nachadza ved!l'a fotoaparatu a pristup
k nemu je troSicku horsi (za predpokladu,
Ze ho budete pouzivat'), snimac sledujici
vase oti, vd'aka ktorému ostane displej
zapnuty dovtedy, kym sa na neho divate,
taktieZz snimac odtlackov prstov, s ktorym
si uZijete vel'a "zabavy", kym svoj odtlacok
prsta oskenujete na 100%. Nechyba vsak
aniinfracerveny port, pomocou ktorého
mozete prostrednictvom telefonu ovladat'
televiziu alebo iné zariadenia, funkcia
zobrazenia dvoch aplikacii zaroven i

aplikacia S Health, pomocou ktorej sa
mozete dozvediet', kol'ko krokov ste za den
urobili, kol'ko ste spalili energie a podobne.

Notifikacna lista vam ponikne
zobrazenie patice predvolenych funkcii,
ktoré si mozete 'ubovol'ne menit'
alebo presdvat'. Okrem toho tu najdete
nastavenie jasu, vyhl'adavac S Finder
a funkciu rychleho pripojenia, pomocou
ktorej mbZete odoslat' obsah do iného
zariadenia. Pokial' telefon nabijate,
zobrazi sa vam informacia o pribliznom
Case dobitia, ktory, samozrejme, zavisi
od toho, ¢i a do akej miery budete
telefén pocas nabijania pouzivat'.

\lybornou funkciou je bleskurychle
zapnutie fotoaparatu z vypnutej obrazovky
— dvojitym stlacenim stredového
hardvérového tlacidla, vd'aka comu
vam neunikne ziaden dblezity zaber.

Vac¢sej inovacie sa dostalo
Inteligentnému spravcovi, ktory zobrazuje
detailnejSie informacie o stave batérie,
GUloZiska, operacnej pamate a zabezpecenia.
Rovnako poskytuje aj pokrocilejsie
moznosti ovladania tychto funkcii.

Okrem toho tu najdete aj Setric
energie, asistencné menu, moznosti
ovladania gestom a podobne.

BATERIA

Darou za tenké telo Galaxy S6 je batéria
s kapacitou len 2550mAh, vd'aka ktorej
v pripade intenzivnejsieho pouzivania
budete dobijat' smartfén kazdy den,
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v idealnom pripade kazdé dva dni. Vd'aka
funkcii rychleho nabijania je mozné telefén
nabit' az 1,5-krat rychlejsie ako jeho
predchodcov. Pokial' nebudete telefon
pocas nabijania pouzivat', cez nabijacku je
moZzné S6-ku nabit' priblizne za hodinu

a Stvrt', na sledovanie jedného filmu alebo

4 hodiny prevadzky vam postaci nechat'
telefon v nabijacke 10 mindt. Samsung
Galaxy S6 ponlka aj mozZnost' bezdrétového
nabijania, ked' staci smartfon polozit'

na nabijaciu podlozku. Bezdrotové nabijanie
vsak trva podstatne dlhsie, a preto je
otazne, ¢i ma zmysel ho vébec vyuzivat'.

MULTIMEDIA

U Samsungu sme zvyknuti na vyborné
prehravace, a to ¢i uz hudby, videa a tiez
prehliadania fotografii. Pri prehravani videa
nechyba funkcia pop-up play, umoznujlica
prehravanie v malom okne, hudobny
prehravac oproti predchodcovi ponikne
o0 niec¢o chudobnejsie nastavenia zvuku.

Samsung to vSak aspon scasti
kompenzuje prehl'adnym prostredim
prehravaca a naozaj hlasnym
reproduktorom, ktorého kvalita patri
medzi to lepSie, ¢o u smartfonov najdete.

FOTOAPARAT

Snimact hlavného fotoaparatu disponuje
rozlisenim 16Mpx a s moznost'ou natacania
4K videa pri 30 snimkach za sekundu alebo
Full HD videa pri 60 snimkach za sekundu,
pripadne HD videa pri 120 snimkach za
sekundu. Samozrejmost'ou je opticka
stabilizacia obrazu, autofocus, LED blesk,
Geo-tagging snimok, zaostrovanie objektov
dotykom Ci funkcia HDR pri fotografovani
alebo natacani videa. Galaxy S6 disponuje
aj prednou kamerou s rozlisenim 5Mpx, s
moznost'ou natacania videa 1440p pri 30
snimkach za sekundu ¢i auto HDR. Obidva
optické snimace disponujd svetelnost'ou
F1,9, umoziujlcou zachytit' ostrejSie
fotografie.
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Co sa tyka prostredia fotoaparatu,
u S6-ky chyba "kustomizacia" funkcii, ktoré
ste najviac pouzivali. Po novom je menu
v l'avej, resp. hornej ¢asti (podl'a toho, ¢i
drzite telefén na vysku alebo)
na Sirku) zabudované napevno,
bez moznosti jeho Gprav. K mensim
zmenam doSlo v grafickom zobrazeni
nastaveni a rezimov. Z tych nechyba,
klasicky, automaticky rezim, vd'aka
profesionalnemu rezimu si na svoje pridu
aj pokrocilejsi fotografi, d'alej tu najdeme
selektivne zaostrovanie, panoramu,
rezimy pomalého a rychleho pohybu &i
virtualna snimka, ktora vytvara pohybliva
snimku zhotovenim zaberu z viacerych
uhlov. Co sa nastaveni tyka, nechyba
nastavenie HDR (zapnuté, vypnuté, auto),
vyber niektorého z efektov i pokrocilé
nastavenia fotoaparatu a kamery.

Kvalitu zhotovenych fotografii
a videozaznamov mozno zaradit' medzi
Spicku. Snimky si ostré, vernost' farebného
podania je vel'mi dobra. Kvalita fotografii
so stdpajlcim priblizenim alebo
zhorsujicimi sa svetelnymi podmienkami
klesa, zhorsuje sa predovsetkym ich

ostrost'. O vylepSenie svetelnych podmienok
v noci sa stara "inteligentny" LED blesk,
ktory fotky zbytocne nepresvetl'uje a
neprepal'uje. \ybornymi pomocnikmi

pri fotografovani sa rychle spist'anie
fotoaparatu z vypnutej obrazovky,

ktoré sa aktivuje dvojitym stlacenim
domovskeého tlacidla ¢i okamzité

ostrenie a zhotovovanie viacerych

fotografii v rjchlom slede za sebou.

VERDIKT

Vijrazny krok vpred. Ci u? z dizajnového,
tak i z vykonového hl'adiska. Co treba
ocenit', je fakt, ze firma Samsung sa
po nie vel'mi vydarenej S5-ke vyvarovala
viacerych skolackych chyb a uvedomila si, Zze
aktualny trend vlajkovych lodi je
z hl'adiska pouzitych materialov trochu iny
ako plastovy. Vd'aka kombinacii skla a kovu
mate u Samsungu konecne pocit, ze drzite
v rukach ozajstna vlajkovi lod', za ktord ste
vysolili nemalé peniaze. Konstrukéné
a dizajnové prevedenie je na Spictkovej
Grovni, celkovy dojem kazi hlavne problém
so zachytavanim odtlackov prstov a necistot
na farebnych prevedeniach. Galaxy S6 vas
oCari hlavne nadhernym displejom s QHD
rozlienim a vernym zobrazenim farieb, ale
aj Gctyhodnym vykonom, vd'aka ktorému
si smartfon poradi s kazdou Glohou.
Netreba vsak zabudn(t' ani na Spickovy
fotoaparat a mnozstvo funkcif, ktoré S6-ka
nemoznost' rozsirenia pamate pomocou
pamadt'ovych kariet a s tym sdvisiaca
cena, ktora sa v pripade verzie s pamat'ou
128GB moze vysplhat' az na 1022€.

Miroslav Konkol'
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Lenovo MIIX 3—-1030

Nedorazny nastupca MIIX série

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 290€

PLUSY A MINUSY:

+ materialy
+ batéria
+Intel Atom
+displej
+vzhl'ad

+ funkcie

- absencia
senzorov

- hmotnopst'
s dokom

- cena

- zvuk

SPECIFIKACIE:

CPU: Stvorjadrovy Intel
Atom Z3735F procesor
(1,33-1,83GHz 2MB)
Graficka karta: Intel HD
Operacny systém:
Windows 8.1 32Bit
RAM: 2GB LPDDR3
Vndtorna pamat'

:32GB EMMC

Displej: 10,1"

(1920 x1200) IPS displej
Typ : Kapacitny
dotykowy, 10-bodovy
Hmotnost": 549g

Farba: tierna

Ozvucenie: 1x bocny
reproduktor

Batéria: Li-lon, 6800mAh
Predna kamera:

2.0MP HD

Konektivita: WiFi 802.11
a/b/g/n, Bluetooth®
4.0, Mini HDMI,

dokovaci konektor

Porty: Micro USB
(0TG)/3,5mm audio jack/
Micro SD karta (do 64GB)
Rozmery:
256,8x172x93mm

HODNOTENIE:

* K YTYeTY
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PRVE DOJMY

Po odbaleni Skatule nachadzame
samotné telo tabletu. DalSia sekcia
obsahuje puzdro s klavesnicou
a nabijacku s USB kablom. Celkovo
balenie pdsobi vkusne a zapada
aj do cenovej kategorie tabletu.

TECHNOLOGIE

Procesor Intel Atom s dostatotnym
vykonom a zaroven nizkym odberom
elektrickej energie — len 2W TDP.

Vel'ky, 10,1" LED LCD displej s IPS
panelom pre ¢o najvernejSie podanie
farieb, pozorovacie uhly a vysoka
hustota pixlov, 1200x1920 bodov.

V/d'aka podpore Windows 8.1 si
moZzete uzit' plnohodnotné a presné
ovladanie s az desiatimi prstami

na dotykovej obrazovke tabletu.

Takmer vSetko, ¢o potrebujete
pre pripojenie s ostatnymi
zariadeniami — Bluetooth 4.0,
Wi-Fi a,b,gn, konektor na dok
a aj HDMI pripojenie.

Tablet pontka pripojenie klavesnice
s touchpadom. Pomocou jedného
konektora si m6zete plnohodnotne
rozSirit' tablet o mys a klavesnicu

a vytvorit' tak osobny pocitac.

DIZAJN

Vel'ka ¢ast' tabletu je vyrobena
z matného tvrdeného plastu Ciernej
farby. Plast pokryva cel( zadn(
ast' a okraje tabletu aZ po ramik
predného LCD panelu. Jeho vyhodou
je to, ze na nom prakticky nevidno
Ziadne odtlacky prstov. Zadna
Cast' tabletu obsahuje len napis
Lenovo, horna hrana mikrofon.

\/ spodnej Casti je umiestneny
konektor pre pripojenie doku
a produktové informacie. Lava
strana tabletu obsahuje malicky
reproduktor, audio jack —35mm,
microUSB a miniHDMI konektor spolu
so slotom na microSD pamat'ovd
kartu. Prava Cast' tabletu obsahuje
ovladacie prvky zapnutia a ovladania
hlasitosti.



V prednej €asti je osadeny vel'ky, 10,1"
displej s priblizne 2,5cm hrubym ramom
po celom obvode. Najdeme tu eSte napis
Lenovo umiestneny v I'avom hornom rohu
a 2 MPIX kameru. Celkovo tablet pdsobi
elegantne, v jeho dizajne sa spajajd oblé
a hranaté tvary, ktoré sa navzajom
prelinaja. Hmotnost' tabletu je primerana
vzhl'adom na jeho rozmery. Hrabka
nepresahujica 10mm nasvedcuje tomu, Ze
sa v rukach drzi taktiez dobre. Dokovacia
stanica, ktora obsahuje klavesnicu
a touchpad, sa da zalomit' do jedného
pozorovacieho uhla a zaroven tvori kryt
tabletu. Je pogumovana s prepletanym
latkovym vzorom ciernej farby. V strede
doku v bode zlomu s magnetickym drzanim
je vytlaceny opat' napis Lenovo. Vnltorna
Cast' tohto doku je pokryta semiSovym
materialom, obsahuje listu s konektorom
pre pripojenie tabletu a bocny drziak
po oboch stranach.

TEST

ESte pred samotnym zacatim
testovania sme boli zvedavi, ako sa bude
tablet spravat' s OS Windows, ked'ze
sme doteraz boli zvyknuti na Android.

Tablet sme zapli, vyplnili Gvodné
nastavenia, musime povedat', Ze sme sa
teda nacakali, a konecne sa spustil 0S.
V/Setko fungovalo prakticky ako na potitaci,
akurat na niektoré interakcie systému

sme si museli pockat' dIhSie, i ked' bol 0S
nainstalovany na rychlej flash pamati.
Konecne mali niektoré dotykové funkcie
svoje vyuzitie, ako napriklad presavanie
okien dotykom, zavretie posunutim

a mnohé d'alSie.

Neskor sme si post'ahovali niekol'ko
titulov v Microsoft obchode, ktoré sme
zvyknuti hravat' aj na Androidoch.
Tablet sa pri hrani zahrieval len malo,
hry bezali na Intel HD grafike plynulo,
zasekavali sa minimalne, trhanie
obrazu bolo taktiez ojedinelé.

Pozeranie filmovych updtaviek alebo
videoklipov sme si vsak vébec nevychutnali.
Minimalisticky monoreproduktor nebolo
takmer vébec pocut' ani v malej miestnosti
s miernym okolitym ruchom. Zbytocne
sme nastavili najvyssiu hlasitost' rucne. Aj
tak sme poculi len vel'mi slabo. Nast'astie
sme si pri pozerani filmu zapojili slichadla
a o dobry filmovy zazitok bolo postarané.

Dostatotne sme si uzili vel'ky IPS
10-palcovy displej s paradnym rozlisenim
1920%1200 bodov v pomere stran
16:10. Trocha nam vadili pasy pri pozerani
filmov, no softvérovou Gpravou sa dal
obraz roztiahnut' na cel( obrazovku podl'a
vlastnych nastaveni. Chybali nam vsak
senzory regulacie jasu €i blizkosti, a tak sme
si museli vzdy jas upravovat' ru¢ne, bud'
cez klavesnicu, alebo v nastaveniach, ¢o nie

je vzdy najrychlejsi krok.

\ndtornG pouzitel'nd pamat, ktora je
priblizne 25GB, sme si mohli eSte rozsirit'
o microSD kartu o d'alSich max 64GB
pamadte. Nepacila sa nam absencia
klasického USB konektora, aky nachadzame
beZne na notebookoch. Miesta na tablete
je dostatocne vel'a, hlavne na jeho pravej
dolnej strane. Jedingym USB bol na celom
tablete len microUSB port. Tablet sa
nabija vyhradne cezen. Ak sa chystate
pripojit' externé USB zariadenie ako mys
Ci flash disk, tak tablet nemdzete zaroven
nabijat'. Tak isto USB OTG kabel vyrobca
nezakomponoval ani do prislusenstva
tabletu. Uvitali by sme hybridné
nabijanie cez iny konektor alebo
minimalne dva microUSB konektory.

\lydrz 6800mAh batérie nam prisla
dostacujica -1 az 3 dni pri beznom
pouzivani. Vel'ky displej s vysokym
rozliSenim pohana Intel HD grafika a Atom
procesor, ktory je viac Gsporny ako vykonny.

Pripojenie tabletu na vacsiu obrazovku
cez miniHDMI kabel potesi, no asi malokto
ho v skutocnosti aj vyuZzije.

Pri videohovoroch sme vyuzivali vstavany
mikrofén a 2 MPIX predna kameru, ¢o
spifialo nage poziadavky

pre bezproblémové telefonovanie.

\/ baleni tabletu sa nachadzala aj
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dokovacia stanica v kniznom puzdre,
obsahujicom klavesnicu s touchpadom.
Po zasunutT tabletu do dokovacej listy
bolo potrebné zaklapnit' dva istiace prvky
po stranach a tablet drzal viac-menej
pevne na mieste. Sice cela konstrukcia
pocas naklanania a manipulovania vfzgala,
vd'aka magnetickému stojanu bolo mozné
sklopit' tablet do jednej notebookove;j
polohy. Tento mechanizmus vyrobca
celkom nedomyslel, pretoZze magnet bol
prilis slaby a casto sa odpajal od zvysku
doku. Casto sa tak stavalo, Ze tablet
spadol uz pri mensom buchnuti do stola.

Udery po klavesnici boli presné, i ked'

rozlozenie klaves bolo dost' malé a utlacené.

Vadilo nam vyhotovenie touchpadu

a hlavne jeho klaves. Touchpad nereagoval
vzdy. Takmer zakazdym sme museli vopred
pohybovat' prstom po ploche, az potom

sa na obrazovke zobrazila mys. Avsak aj
napriek tomu sme boj nevyhrali, pohyb mysi
nebol plynuly. Stale sa zasekaval, a tak sme
boli ndteni odkliknat' si to, €o sme chceli
rucne na dotykovej obrazovke. To isté plati
o tlacidlach touchpadu. Tie reagovali Gplne
zle a nevhodne. Lavé tlatidlo reagovalo
oneskorene pri stlaceni priamo na ploche
touchpadu a takym istym spdsobom
reagovalo aj pri stlacenti tela klavesnice

v I'avom rohu. Tak isto reagovalo aj pravé
tlacidlo, ale pri stlacani opierky rik

na opacnej strane.

Ak nebol tablet s klavesnicou polozeny
na rovnej ploche, tak sa jeho ohybanim
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tlacidla stlacali prakticky samy. Taktiez sme
nepochopili knizné prevedenie tohto doku,
pretoze stredny "kib" sa ohybal zo strany
na stranu a vacsie vyuzitie ako kvalitny obal

na tablet sme neobjavili.
VERDIKT

Tablet pontka mnoho moZnosti,
ako vyuzit' jeho potencial a operatny
systém viacerymi spdsobmi, i ked' nie
vSetky funguja dobre alebo si skratka
nedomyslené. Samotny tablet fungoval
vyborne. Rekord v rychlosti nacitavania
stranok ¢i aplikacii by ste s nim isto netrhli,
ale na kancelarsku robotu alebo ako relax
urcite postaci. Po pripojeni do dokovace;j
stanice vSak nastali len samé problémy.
Touchpad mal pri pouzivani takmer

nulovi funkénost' a technicko-dizajnové
prevedenie celého puzdra tiez. Vel'mi
slaby vykon reproduktora a absencia
niektorych senzorov nas tiez nepotesila.

Potesi bezdrétova i drotova konektivita,
ku ktorej by sme pridali samostatny nabijaci
konektor alebo viacero USB konektorov.
Najviac sa nam pacil vel'ky IPS displej,
ktory mal verné podanie farieb a vysoké
rozliSenie, pri ktorom bolo potesenie hrat'
hry, pozerat' filmy Ci pracovat'. Vydrz batérie
bola dostacujica pre rézne narocnejsie
i menej narocné tkony na niekol'ko hodin
denne. Avsak za cenu bliziacu sa trom
stovkam je t'azké uvazovat' o klipe prave
tohto tabletu.

Lukas Libica
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LENOVO P90

Nadupany smartfon s mnozstvom problémov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 325€

PLUSY A MINUSY:

+displej,

FHD rozlienie
+dizajn
+vykon

- batéria

- prehrievanie

- nevyladeny 0S

- zvuk

- slaby prijem
bezdrétovych
signalov, pomalé
Wi-Fi

SPECIFIKACIE:

Platforma: Android

4.4 (KitKat)

Farba: mramorovo
Cierna/ perlovo biela/
lavovo Cervena
Rozmery:150 x 77.4

x 85 mm (d xv x3)
Hmotnost" 156g

CPU: Intel® Atom™ Quad
Core Z3560 @1.83 GHz
GPU: PowerVR G6430
Operacna pamdt’; 2GB
Ulozisko: 32GB

eMMC Flash

Pamadt'ovy slot: nie
Modem: INTEL XMM6360
Datova prepojitel'nost':
WLAN 802.11 b/g/n/
ac, dual band, hotspot,
USB 2.0, Bluetooth,
V4.1+A2DP+LE, A-GPS,
Glonass, FM radio
Standardy sieti:
GSM/HSPA/LTE

Disple): 5,5 palcovy

, FHD1920x1080,

IPS kapacitny multi
dotykovy panel, podpora
GloveTouch input
Batéria: 4000mAh Li-Poly
Kamera: Predna- 5
Mega-Pixel, Zadna- 13
Mega-Pixel, Auto Focus,
Dual-LED Flash, Opticky
stabilizator, HDR

Video: Prehravanie
videa - MPEG4 do 1080p,
Natacanie videa - MPEG4
do 1080p @30fps

Audio vystup: 3.5mm

HODNOTENIE:

* K YTYeTY
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Z dielne Lenova, vjrobcu
vypoctovej techniky, vysiel
v aprili novy model smartfonu.
S primeranou cenou a namakanou
hardvérovou vybavouy, ¢i 55 FHD
displejom zaujme nejedného
priaznivca technolégii. Ci vjrobca
splnil to, €o je napisané na papieri
sa docitate v nasej recenzii.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Smartfon je zlozeny z dvoch
Casti, ktoré tvoria spolu unibody
konstrukciu. Zadna strana je
tvorena matnym, na dotyk jemnym
plastom, ktory sa v ruke nesmyka
a nezanechava obzvlast' viditel'né
otlaky prstov. Zadna strana obsahuje
hlavny fotoaparat, ktory je vysunuty
a nechraneny, spolu s dvoj- tonovym
bleskom a mikrofénom umiestnenym
v strede hornej ¢asti. V strednej casti
sa nachadzajd loga Lenova
a Intelu. Na spodnej Casti
najdeme pod mriezkou ukryty
hlavny reproduktor.

Vo vrchnej hrane je umiestneny
audio jack 35mm, v spodnej hrane
microUSB konektor a atypicky
na l'avej strane s umiestnené
ovladacie tlacidla hlasitosti
a zapnutia. Prava hrana ukryva
pod krytkou slot na microSIM
kartu. V prednej Casti smartfonu je
osadeny vel'ky displej s pomerne
Gzkym ramom. Spodna ¢ast'
obsahuje kapacitné ovladacie
tlacidla s mikrofénom a vrchna
Cast' diody, reproduktor a prednd
kameru a opat' napis Lenovo.

Konstrukcia je celkovo pevna,
pri stlacani smartfonu diely nevfzgajl
a vd'aka svojej malej hrabke sa
smartfon dobre drzi. Kvoli vel'kému
displeju a dotykovym tlacidlam
narastla jeho dizka este o ¢osi viac,
a tak je manipulacia s telefénom
naroCnejsSia- menej obratnejsia.
Hmotnost' cez 150g nie je tieZ
najmensia a budete ju citit' pri drzani
v rukach, tak aj pri noseni vo svojich

vreckach.
DISPLE]

\lyrobca sa rozhodol do nového
zariadenia zakomponovat' obrovsky
5,5 palcovy FHD IPS displej.
Softvérové ovladacie tlacidla Lenovo
v tomto pripade vynechal, a tak si

uzijete jeho celd &irku aj dizku.

Farby displeja st vyrazné i ked'
menej verné, pozorovacie uhly sd
dostatocne dobré vd'aka pouzitej
IPS technolégii. Sledovanie filmov,
videi ako i prezeranie webu je
vd'aka vel'kej, a na rozlisenie

jemnej, obrazovke pohodInejsie.

Pri pisani sa klavesnica vysunie
priblizne do 2/5 na vysku a viac nez
o polovicu na Sirku. Pisanie je tak
dostatocne pohodIné a prehl'adné.

KAMERA

- 5MPIX Sosovka fotoaparatu
pondka natacanie 1080p videa

pri 30fps vo formate 4:3. Reakcie
fotoaparatu sa pri nizSom okolitom
svetle odbrzdené,a tak video
hovory Ci natacanie videi nie je
plynulé. Fotografie s vzhl'adom



na vel'kost' SoSovky primerane dobré aj
pri horsich svetelnych podmienkach.

- 13 MPIX fotoaparat dokaze spravit'
celkom ostré fotky. Automatické
zaostrovanie pracovalo primerane
rychlo, funkcia Turzo pri drzani tlacidla
splSte na obrazovke fungovala taktiez
dobre. Funkcii fotoaparatu bolo malo.
Nastavenie snimania, zaostrovania,
panoramy efektov farieb dopifiala len
funkcia HDR. Absencia hardvérovej
spste na funkciach este ubrala.

- Dvojtonovy blesk svoj Geel spinal
dostatocne dobre a vd'aka nemu sa dali
odfotit' slusné fotky za Sera a tmy.

- Kamera dokazala taktiez zachytit'

1080p video pri 30fps, no rychlost'
zaostrovania nebola postacujlca a taktiez
video snimky neboli vel'mi plynulé.

HARDVER A VYKON

Ako procesorova jednotka bol pouzity
Stvor-jadrovy Intel Atom Z3560
o frekvencii 1,83GHz, sekundovalo mu 2GB
operacnej RAM pamadte. Graficka karta
PowerVRG6430, postacujlica
pre rozbehanie novych hier, a 32GB Flash
pamadt' na data a OS pon(ka priestor
pre dostatotny pocet dat fotiek, hier
a hudby.

S 13MPIX zadnym fotoaparatom
zachytite momentky a s 5MPIX prednym
fotoaparatom mozete vykonavat'

video hovory. Oba fotoaparaty
ponUknu FHD nahravanie pri 30fps.

Vel'ky 55 palcovy IPS FHD displej
zobrazuje vsetko vo vysokom rozliseni
a dobrom farebnom podani. Nebude vam
robit' problém zahliadnut' pocas cesty
aj nejaky film, ¢i surfovat' po internete.
Pri pripojeni v domacich siet'ach vam
pombze 5GHz Wi-Fi modul s certifikatom
802.11 b/g/n/ac a hotspotom.

Smartfonu nechyba ani navigacia
Glonass, A-GPS, kompas a rézne
akcelerometre.

Napajanie vSetkého tohto hardvéru
bude zaist'ovat' vel'kokapacitna 4000mAh
batéria, ktora sl'ubuje dvoj-driovl vydrz pri
jeho celodennom pouzivani.

SOFTVER

Ako softvér je v tomto pripade pouZity
Android KitKat vo verzii 4.4.4.

Ponlka pomerne vel'ké mnoZstvo
predindtalovanych aplikacii, farebné
grafické prevedenie v upravenej nadstavbe
od Lenova.

Z domovskej stranky je odstranené
tlacidlo menu, a tak sa vsetky ikony
aplikacii ukladajd na domovska stranku.
Domovskych stranok si mozZete vytvorit'
hned' niekol'ko podl'a vlastnej potreby.
MbZete vytvarat' prieCinky a aplikacie
tak zdruZovat' alebo ich nechat' len tak.
Mbzete si zvolit' rozne témy, Ci pridavat'
Widgety. Rolovacia lista pontkne podrobné

nastavenia zvuku, jasu, datovych pripojent,
napriklad pri svietenia LED di6dy.

Softvér pontka napriklad aj WLAN
pripojenie na miestach kde ho naozaj
vyuzivate najCastejsie, a tak sa zapne len
vtedy,ked' ste v dosahu takejto siete.

TEST

Stvor- jadrovému Inel Atom-u
sekundovali 2GB operagnej pamate. \/ykon
telefénu bol postacujaci, no vadilo nam
jeho neustale prehrievanie. Stacilo mat'
zapnut( WLAN siet' pri zhasnutom displeji
a smartfon bol stale teply. Pri aktivnom
pouZzivani sa jeho teplota neznizila.

Pri telefonovani sme drzali v ruke hordcu
placku a hranie hier ani nekomentujeme-
zariadenie vykazovalo normalnu teplotu
len v zriedkavych pripadoch. Graficka
karta PowerV/R dokazala rozbehat'
mnozstvo narocnych hier aj pri FHD
rozliSeni bez otravného trhania obrazu.

4000mAh batéria nevydrzala ani z d'aleka
tak dlho, ako sa od nej o¢akavalo. Len

pri cca 1h surfovani po internete a 30
minGtovom volani bola po 16 hodinach
vybita. Nabijanie telefonu naopak

trvalo nekonecne a nedmerne dlho.
Smartfén nam Castejsie oznamoval

svoje vybitie, ako upozornenia na SMSky,
¢i spravy na socialnych siet'ach.

Pouzita Wi-Fi, ktora pontkala aj 5GHz
Standard bola pri pouZzivani vel'mi pomala.
Dokonca tak pomalg, ze nacitavanie stranky
bolo tak zdihavé, 7e sme takanie nevydrzali
a prepli na 4G mobilna siet'. Prijem Wi-Fi
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signalu bol taktieZ slaby a ¢asto sa nam
stalo to, Ze signal vypadaval na presne tom
istom mieste, kde iné smartfony mali signal
dostatocny a fungovali bez problémov.
Niekedy sa nam stalo, ze z nicoho nic
vypadol aj mobilny signal, no celkovo to
nebolo viac nez trikrat.

Pri pouZivani Bluetooth sme
nezaznamenali ani hardvérové,
ani softvérové problémy.

Na dotykovych ovladacich tlacidlach nam
vadilo ich umiestnenie a odozva. Zvyknuty
sme na Sipku kroku spat' na I'avej strane,
no u Lenova sa nachadza na strane prave;j.
Taktiez podsvietenie tlacidiel bolo zapnuté
len vel'mi kratko, a tak nam robilo problém
nahmatat' tieto tlacidla. Podsvietenie sa
obnovilo na kratku dobu znova
az po ich stlacent.

Umiestnenie tlacidiel hlasitosti
a zapinania je vhodné viacej
pre I'avakov ako pre pravakov, a tak
sme si museli nan zvyknat'.

Android vo verzii 4.4 KitKat mal
svojskd nadstavbu od Lenova. Celé
jeho prevedenie nam pripadalo detsky
pestrofarebné a precackané. Lenovo
nechal vsetky ikony a widgety
na domovskej obrazovke, a tak
vytlacil so softvéru tlacidlo menu.
Rolovacia lista mala dostatocne vel'a
nastavovacich prvkov a bola prehl'adna.

Mnozstvo predinstalovanych aplikacii
ako Security, Sharelt, Synclt, Baterka,
Cisti¢ a d'alSie nam zarucilo rychle
narabanie so smartfonom
bez potreby st'ahovania dodato¢nych
aplikacii z obchodu Play.

Najviac nas prekvapila obrovska
nevyladenost' tohto OS. Niektoré
aplikacie ako Facebook smartfon
nedokazal spustit', iné naopak neustale
padali a vyskakovalohlasenie o zavreti
alebo ignorovani programu. Niekedy
bol pre smartfén problém prijat'
hovor, pretoze sa nedal prst posunat'
smerom k zelenému tlacidlu.

Niektoré vychytavky ako zamknutie
smartfonu zatrasenim, automatické
zosilnenie vyzvanania pri umiestneni
vo vrecku, odblokovanie pomocou
detekcie tvare a d'alSie nas vel'mi potesili
a boli naozaj uzitocné.

Hlasitost' hlavného reproduktora
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bola nizka. Jeho umiestnenie na zadnej
strane len znemoznovalo jeho pocutie.
Hlasitost' predného reproduktora bola
pri telefonovani taktiez nizka aj na
najvyssej hlasitosti, a tak sme mali
niekedy problém pocut' druh stranu.

Ukladaci priestor 32GB s pouzivatel'sky
dostupnym cca 25GB bol pre nas
postacujlci, no absencia slotu na pamat'ovl
kartu je pri takomto smartféne len minus.

Umiestnenie zadného fotoaparatu taktiez
vjrobca nedomyslel do detailov. So3ovka
z tela mierne vystupuje, a tak ked' polozite
smartfon na stél- opriete ho rovno
o fotoaparat. Tym padom pridete k vel'kému
mnozstvu Skrabancov a znedisteniu.

VERDIKT

Pocas testu sme zaznamenali vysok
Groven prehrievania smartfonu, nevyladeny
0S, problémy s prijimanim bezdrétovych
signalov a vyrazne slabl vydrz batérie.

Je dost' pravdepodobné, Ze aktualizacia
firmvéru by odstranila aspon polovicu tychto
neduhov. Celkovo na nas smartfon posobil
elegantne. Vd'aka soft-touch povrchu a jeho
hrabke sa v ruke drzal dobre. Pre toho,

kto oceni vel'ky displej, potrebuje ho

na pracu alebo relax, bude tento smartfon
idealnym rieSenim. Pre aktivnych I'udj,
ktory vyzadujd kompaktné rozmery

do svojho vrecka, ¢i drzat' ho dlhSie pri hlave
a telefonovat' kvoli jeho vy33ej hmotnosti.

Pri cene cez 300 EUR je mozné ocakavat'
nadupany smartfon s vel'kou kopou
technolégii. Ano v podstate je to tak.
Smartfon ma 5GHz WLAN modul, Bluetooth
4.1, vel'ky 55 FHD displej a hlavne 4000mAh
batériu. Jedina Skoda ale je, Ze nie vSetko,
¢o je v popise funguje bez problémov.

A tak je vhodné pouvazovat' o kipe tohto
smartfonu alebo rozmysl'at' o Gplne
inom modeli, ¢i dokonca inej znacke.

Lukas Libica



Distributor
Ceska a
Slovenska
republika:

AXIS a

COMMUNICATIONS

AKko sa najlepsie
vysporiadat

s ostrym svetlom
a tienmi

S oboma naraz!

Sietové kamery Axis s technoldgiou Wide Dynamic
Range (WDR) si hravo poradia aj s extrémnymi
svetelnymi podmienkami. Ostré svetlo i tmavé tiene
v rovnakom zabere pre nich nie su ziadny problém.
Moznosti rozpoznania a identifikacie 0sob, vozidiel,
¢i incidentov su vynimocné, a to bez ohladu na
kvalitu osvetlenia. Som zodpovedny za bezpecnost
elektrarne a mo6zem potvrdit, ze technolégia WDR
mi vyrazne ulahdila zZivot.

Dalsie informacie o WDR, pouzitelnosti obrazu a
dohladovom rieseni vytvorenom priamo pre vas
najdete pomocou interaktivneho sprievodeu Axis
na strankach

www.axis.com/imageusability

Anixter Czech as. Sales team:
Tiirkova %319/5b, 149 00 Praha 4 Pavol Graff Petr Dzugan
Chodov, Ceska republika mob: +421 911 210 956 mob: +420 602 135 422

prague@anixter.com email: pavol.graff@anixter.com email: petr.dzugan@anixter.com
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Razer Kraken Xbox One

Spravna cesta pre konzolistov.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 125€

PLUSY A MINUSY:

+zvuk

+dizajn

+ spracovanie

+bezny, 35mm
konektor

- cena

SPECIFIKACIE:

Slichadla:

Frekvencny rozsah:

20 - 20,000Hz
Impedancia: 320 pri 1kHz
Citlivost' (@1 kHz,
1V/Pa): 110 = 4dB

pri TkHz Max

Maximalny prikon: 50mW
Menice: 40mm
neodymové

magnety

Mikrofon:

Frekvencny rozsah:

100 - 10,000Hz

Citlivost' (@1 kHz,
1V/Pa): -40 = 3dB

Typ: jednosmerny

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0*%¢
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Vypustite Krakena! Kultova
hlaska z filmu a zaroven
mozny slogan pre firmu Razer, ktora

rozhodne nezostala pri jednom
headsete a z oznacenia Kraken sa
stala Gspesna rada prisluSenstva
pre hracov, poskytujica obstojny
zvuk a kvalitu v napaditom dizajne.
Rovnakeé kvality teraz mdzu ocenit' aj
majitelia najnovsej konzoly

od spolocnosti Microsoft. Nazvom
Razer Kraken Gaming Headset for
Xbox One™ asi nikoho neohiiri, no
aké si jeho d'alSie vlastnosti?

BALENIE

Headset prichadza v dobre
znamom, Cierno-zelenom baleni
a prezentuje ako slichadlg, tak
i adaptér pre X1 ovladac. Po stranach
nechyba mnozstvo produktovych
informacii a pribaleny kratky manual.
Prekvapenim bol aj predlzovaci kabel
s dvoma 3,5mm jackmi pre pripojenie
do PC. V baleni je dokonca aj
microUSB, ktoré slizi na aktualizaciu
firmvéru ovladaca pri noseni
vo svojich vreckach.

DIZAJN A ZHOTOVENIE

X1 edicia pokracuje v Sl'apajach
predchodcov, avsak nie je
s nimi Uplne totoZna. Najvacsim
a najmarkantnejSim rozdielom
je mikrofén. Ten je oproti
Standardnému zasGvaciemu,
vyklapaci. Je to sice menej elegantné
rieSenie, no praktickejsie
a pohodlnejSie. \lyklopenie je zaroven
sprevadzané citel'nym kliknutim
signalizujdcim aktivovanie mikrofénu.

Snimac je jednosmerny a je
umiestneny na 13-centimetrovom,
flexibilnom drziaku. Musle maja
Gpravu z makkej kozenky so Stedrou
penovou vyplhou, ¢im s pohodIng,
na hlave netlacia a zaroven pasivne
eliminuja okolité zvuky.

Vel'kost'ou stadia aj na prekrytie

rovnakym materialom zdobenym

logom vyrobcu a je ho mozné
predIZit' priblizne o 2,5cm na kazdej
strane.

Cim sa vdak Kraken X1 odliduje
Gplne, je pribaleny adaptér, pomocou
ktorého sa pripaja ku konzole. Ten sa
jednoducho nasunie z prednej strany
do konektora na ovladaci X1
a zo zadnej strany sa zapoji 3,5mm
jack headsetu. Cela plocha adaptéra
je rozdelena na paticu tlacidiel,

a to na osobitné ovladanie hlasitosti
zvukov a mikrofénu a jeho Gplné
stiSenie. Pri prvej detekcii bolo nutné
aktualizovat' firmvér, na ¢o sme
vyuzili pribaleny microUSB kabel,

a po chvili nam uz ni¢ nebranilo uzit'
si herny zazitok v sikromi

a bez rusenia okolia.

Z\UK

Po zvukovej stranke sme boli
podanim prijemne prekvapeni,
pretoze po predoslych skisenostiach
sme Cakali prebasovany prejav.

Ten sa pravdepodobne kvoli absencii
ekvalizéra, nast'astie, nedostavil

a zvuk bol vyvazeny. Dvojica 40mm
neodymovych magnetov zvladala
hrat' ako pInSie basy, tak aj pomere
tisté vysky. Stredy boli tieZ tam, kde
by sme ich radi poCuli. Jednoducho
prijemné a na Razer az nezvyCajne
vyvazené poclvanie. Mikrofon

nebol nikdy kamenom Grazu a nic

sa nemeni ani pri tomto modeli.
Hracsku frustraciu a nadavky
zachytava vyborne a nepostrehli sme
Ziadne vyhrady na kvalitu rozhovorov
(iba obsahu).

VERDIKT

Headset Razer Kraken pre X1
je vybornou vol'bou pre majitel'ov
konzoly a nielen pre nich! Vd'aka
beZznému, 3,5mm jacku sa da pripojit’
v podstate k comukol'vek, ¢im sa
stava univerzalnym setom slichadiel,
ktoré sa neobmedzujd vyhradne
na jednu platformu. Elegantny
a sviezi dizajn a vyvazeny zvukovy
prejav tomu len napomaha. Odradit'
od kiapy by mohla len cena.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA FHONOR €3 LITE/HOLLY| HW

Honor C3 Lite/Holly

Naprava posramotenej reputacie Huaweiu?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Honor
Dostupna cena: 121€

PLUSY A MINUSY:

+dual SIM
+|PS HD displej
+vykon

+ fotoaparat

- dizajn

- hmotnost'

- rozmery

- absencia
zvukovych
nastaveni

- nepodsvietené
softvérové
tlacidla

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
142,2x72,3x9,4mm
Hmotnost" 156g
Procesor: Stvorjadrovy
procesor MediaTek
MT6582 s taktom 1,3GHz
GPU: Mali-400MP2

0S: Android 4.4.2 s
nadstavbou Emotion Ul
Pamat" Operaéna:

1GB RAM, Vnitorna:
16GB, Slot pre karty:
microSD/SDHC

Displej: Typ: IPS,
Uhlopriecka: 5",
RozliSenie: 720 x1280px
Fotoaparat: Zadna
kamera: 8Mpx, LED blesk,
tvorba panoram, rezim
Zivej fotografie, HDR;
Predna kamera: 2Mpx
Bezdrdtové spojenie:
WiFi802.11b/g/n, GPS,
Bluetooth 4.0, FM radio
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack, TV

vystup: MHL 2.0
Batéria: 2000mAh

HODNOTENIE:

1.0 6 & 0%¢
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Aj ked' je Honor samostatna

firma vyrabajica zariadenia
pod vlastnou znackou, nie je
tajomstvom, ze patri pod spolocnost'
Huawei. Presny dovod tohto kroku
zo strany Huaweiu sa zrejme
nedozvieme, Suska sa vsak
o naprave posramotenej historie
vd'aka bezpecnostnym problémom
na americkom trhu. Marketing

Honoru je trochu zvlastny, Specificky.

Svoje zariadenia predava vylucne
prostrednictvom e-shopov.

Ciel'ovou skupinou zakaznikov
tejto znacky budi predovsetkym
ti, ktori chcd mat' dobre vybaveny
telefon za nizku cenu. Takymto je
Honor C3 Lite, resp. Honor Holly,
ktory sme mali moZnost' otestovat'.

DIZAJN A PREVEDENIE

Ked'Ze v dnesnej dobe vyraba
mobilné telefony uz kadekto
a znaciek je ako maku, novi
vyrobcovia majl ¢oraz vacsi problém
prist' s nejakym vlastnym, a hlavne
zaujimavym a Specifickym dizajnom.
Ten spravny recept urcite pri modeli
Holly hl'adala aj firma Honor. Ako to
vSak dopadlo? Nuz, z dizajnového
hl'adiska teda ziadna slava. Telefonu
srozmermi 142,2x72,3x9,4mm
a s nadvahou, teda s hmotnost'ou
156g dominujd oblé hrany
a zrejme dizajnovo najzaujimavejsie,
dvojfarebné, Ciernobiele prevedenie.

Model Holly je vyrobeny z plasty,
od telefénu zo segmentu 'udovych
sa asi ni¢ iné ani neda ocakavat'.
Zadny kryt je odnimatel'ny,
rovnako aj batéria. Po odobrati
zadného krytu vam do o¢i udrie
prepojenie s Huaweiom.

Kryt, nast'astie, nevfzga ani
nevydava pukaveé zvuky, konstrukcné
prevedenie je teda na slusnej Grovni.
Po vybrati batérie ziskate pristup
k slotu pre pamat'ové karty a dvaojici
slotov pre microSIM karty (jedna
s podporou 3G, druha iba s GSM).

K dispozicii st dve farebné
prevedenia, Cierne a biele,
resp. Ciernobiele.

OVLADACIE PRVKY,
KONEKTIVITA

VSetka hardvérova Cast' ovladacich
prvkov sa nachadza na pravej hrane
smartfonu. V hornej Casti sa
nachadza dvojtlacidlo pre ovladanie
hlasitosti, par milimetrov
pod nim je zapinacie tlacidlo.

Pristup k zapinaciemu tlacidlu je
celkom pohodIny, to sa vSak neda
povedat' o tlacidlach pre ovladanie
hlasitosti, za ktorymi budete musiet'
palec riadne nat'ahovat'. /\yrobca
preto mohol pokojne posunat' vsetky
tlacidla o nieco nadol. Softvérovi
Cast' ovladacich prvkov reprezentuje
trojica tlacidiel umiestnenych
pod displejom. Standardne tu
najdete tlacidla spat', domov
a vyvolanie multitaskingu. Minusovy
bod Holly ziskava za nemoznost'
podsvietenia tychto tlacidiel.

Kablovo Holly pripojite pomocou
microUSB, ktoré sa nachadza

pod tlacidlom spat’, a to

na dolnej hrane. Port pre 35mm
jack sa nachadza po diagonale
(rozumej vpravo hore).

S telefénom sa, samozrejme,
pripojite aj bezdrdtovo, a to
prostrednictvom Wi-Fi 802.11
b/g/n, s podporou Wi-Fi Direct a
moznost'ou vytvarania hotspotov
pomocou Bluetooth vo verzii
4.0, nechyba ani GPS ¢i radio.

DISPLE]

Prednej strane dominuje
5-palcovy IPS displej s HD rozlisenim
720%1280px. Nad nim sa nachadza
predna kamera s rozlisenim 2Mpx,
svetelny senzor a LED dioda.
Rozlisenia displeja pre nenarocnych
pouZzivatel'ov bude dostatocné,
vyhodou je pouzitie IPS displeja, ktory
oproti TFT displejom ponUkne lepSie
pozorovacie uhly, vyssi jas
a zivsie farby. Pochvalit' treba aj
HD rozlisenie displeja, ktoré viacero
priamym konkurentom chyba.
Citatel'nost' displeja na priamom
a ostrom slnku je obstojna. Miernym
negativom, nie vSak samotného



displeja, ale skor dizajnu a konstrukcie, je
pomerne vel'a miesta nad a pod displejom.
Displej zabera 68% prednej plochy. \iyrobca
tak mohol bud' o nieCo malo zvadsit'
uhlopriecku displeja, alebo aspon trochu
zmenSit' rozmery a hmotnost'.

HARDVER

Srdcom modelu Honor Holly je
Stvorjadrovy procesor Mediatek MT6582
s taktom 1,3GHz, ktory dopifa 1GB
operacnej pamate a graficky ¢ip Mali-
400MP2. Interna pamat' telefonu je
16GB (dostupnych je necelych 13GB),

s moznost'ou jej d'alSieho rozsirenia

pomocou pamat'ovych kariet typu microSD.

Viacero lacnejsich smartfénov vyuZziva
presne rovnakd hardvérova konfiguraciu,
takZe vykon vSetkych tychto telefénov je
viac-menej rovnaky a pre nenaro¢ného
pouzivatel'a dostatocny.

Pohon smartfonu zabezpetuje batéria
s kapacitou slabych 2000mAh, vd'aka ¢comu
sa priintenzivnejSom pouzivani nevyhnete
kazdodennému nabijaniu, v tom lepSom
pripade vam batéria vydrzi 2 — 3 dni.

OPERACNY SYSTEM

Honor Holly funguje pod operacnym
systémom Android vo verzii 4.4.2 KitKat,
s nadstavbou od vyrobcu Emotion Ul
vo verzii 2.3. Je vsak trochu ironické, ze
tato nadstavba je svojim spdsobom len
launcher bez pritomnosti klasického menu
podobne, ako je to napriklad u vyrobcu
Xiaomi.

Toto by som oznatil ako zasadny
moment, ktory mdZe potencialneho
zakaznika odradit' od kdpy. Ja osobne mam
rad na domovskych obrazovkach poriadok,
mnozstvo ikon a adresarov s d'alsim
kvantom ikon vo mne vyvolava pocit
frustracie. Okrem toho, vyrobca
na domovské obrazovky pribalil niekol'ko
desiatok nastrojov a aplikacii, niekol'ko
je, musim povedat', uzito¢nych, ako napr.
svetlo &i spravca sdborov, ale sU tu aj také
zbytocnosti ako demoverzie hier pre deti.

\/ nastaveniach nenajdete ni¢ prelomové,
jediné, ¢o asi zaujme, je planované zapnutie

a vypnutie telefonu.

Systémové prostredie umozniuje
podporu deviatich domovskych obrazoviek.

Miniaplikacie na zamknutej obrazovke

s( pevne definované, s moznost'ou
spustenia fotoaparatu, pisania spravy

a vyvolania telefénneho zoznamu.
Notifikacna lista je Gplne prazdna,

pristup k funkciam Wi-Fi, Bluetooth

a podobne dosiahnete cez ikonu s kockami,
ktora je umiestnena vpravo hore.

MULTIMEDIA

Ziadna slava. To plati hlavne
pre prehravac hudby. Okrem toho, Ze jeho
prostredie je nezaujimavé a z hl'adiska
funkénosti len zakladné, nepontkne ani
rozSireng, vlastne ani zakladné nastavenia
zvuku, tob6z nie nastavenie ekvalizéra €i
hudobnych profilov. Vd'aka tomu hra kazdy
hudobny Styl na jedno kopyto, bez nejakych
naznakov vysok i basov.

Podobne je na tom aj galéria
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RECENZIA FHONOR €3 LITE/HOLLY| HW

zobrazujlca fotografie, ktorej prostredie
je opat' nezaujimavé, bez nejakych
zaujimavejsich funkcii. Jedinou
pozitivnou vecou je moznost' spustenia
fotoaparatu z jej prostredia.

FOTOAPARAT

Po tol'kej kritike prichadza na rad
prekvapenie a Sok zaroven. Prostredie
fotoaparatu radSej nebudem hodnotit',
v tomto Honor opat' zaspal dobu, ¢o ale
musim pochvalit! je kvalita fotografii.

Hlavny fotoaparat ponikne maximalne
rozliSenie 8Mpx, aj to len za cenu fotografii
vo formate 4 : 3, rozliSenie predného
fotoaparatu st 2Mpx. Holly dokaze natacat'
videa v kvalite: nizka, stredng, vysoka a
jemna. Naozaj, neklamem, pozrite sa sami.

Hlavny fotoaparat sprevadza LED
blesk, nechyba podpora HDR, detekcie
tvare, rezim Zivej fotografie ¢i vytvaranie
panoram. Pri fotografovani s HDR prajem
prijemnd zabavu a pevné nervy, Holly
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vel'mi rado prepal'uje tieto
snimky a ma slusny problém aj
so zaostrovanim snimok, vd'aka
¢omu sU rozmazané. Ako vacsine
smartfonov, aj Holly chyba
hardvérova splst' fotoaparatu.
Pokial' sa vSak rozhodnete fotit'

v "normalnom" rezime, prijemne
vas prekvapia vzniknuté
fotografie. Farebné podanie je
celkom realne, kvalita je

na dobrej Grovni, rovnako aj
ostrost'. Obrazovy Sum, samozrejme,
narastie pri zvdcseni fotografie na
maximalne rozlisenie, inak som

z fotografii ostal milo prekvapeny.

VERDIKT

Honor C3 Lite alias Honor Holly je
bezpochyby zariadenie, ktoré oslovi urcitd
skupinu I'udi. Zaujme predovsetkym
5-palcovym IPS displejom s HD rozlisenim,
pre bezného pouzivatel'a postacujlcim
vykonom ¢i slusnym fotoaparatom. Dost'
I'udi mdZe odradit' od kipy predovSetkym

systémové prostredie, v ktorom absentuje
Standardné menu. VSetky aplikacie Ci
nastroje sd preto nahadzané na domovské
obrazovky. Dizajn Holly nie je ni¢im
zaujimavy, rozmery a hmotnost' by mohli
byt' o nieCo mensie. Z d'alsich nedostatkov
spomeniem hlavne nepodsvietené
softvérové tlacidla, ¢o st'aziich pouZivanie
pocas tmy, i chybajlce zvukové nastavenia
v hudobnom prehravaci. Karty moze ale
zamieSat' podpora dual sim, Skoda len,

Ze iba jedna z nich ma podporu 3G.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA FAVENGERS 2: VEK'ULTRONAY KINO

ZAKLADNE INFO:

The Avengers 2: Age of Ultron,
2015, 150 min.

Rézia: Joss Whedon

Scenar: Joss Whedon

Hudba: Brian Tyler, Danny Elfman
Kamera: Ben Davis

Obsadenie: Chris Evans, Chris
Hemsworth, Robert Downey Jr.,
Mark Ruffalo, Scarlett Johansson,
Jeremy Renner, Samuel L. Jackson,
Cobie Smulders, James Spader, Aaron
Taylor-Johnson, Elizabeth Olsen,

PLUSY A MINUSY:

+ akcia

+Ultron a jeho
pohl'ad na svet

+ chémia medzi
Avengers

+ [ron Man vs. Hulk

- zle situovany
humor

- zaobchadzanie
S0 zapornou
postavou

- pribeh podl'a
rovnakej osnovy

- chyba vaznost'
a Sokujci
moment

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ax¢

Avengers 2: Vek Ultrona

VTIPNA POHROMA ROBOTOV

Univerzum Marvelu je vel'mi vel'ké

a prepletené. Avengers v tom tiez
nie si vynimkou. Je to ddlezity projekt,
ktory netreba brat' na I'ahki vahu, ¢o sa
tiyka scenara a hlavne zapornej postavy.
Zobrazit' najsilnejsich hrdinov sveta
v jednom filme po druhykrat s tym, aby
bol faniisik vo vytrzeni fakt nie je I'ahké.
Za najlepsi filmovy projekt Marvelu by
som to neoznadil a to z niekol'kych
dévodov, ktoré sa dozviete v recenzii.

Ak sa vam patil film Avengers, tak ani
pri Avengers 2: Vek Ultrona tomu nebude
inak. Ja som ale cakal temnejSie vylstenie
a pribeh, ktory by konetne zamrazil tym
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spravnym Sokujacim momentom. Ni¢oho
takého som sa bohuzial' nedockal, zase sa
opakoval ,scenar" ako pri ostatnych filmoch
od Marvelu. Tym myslim zaobchadzanie

so zapornou postavou (robotom). Ako keby
vSetko natacali podl'a tej istej osnovy stale
a stale dookola, len s ingmi premennymi

vo filme. UZ mi to ako filmovému fandsikovi
prestava stacit'. Dalsia premisa, zmierenie
sa s tym, na ¢o sa pozeram. Ano, aj toto je
fenomén, ktory som zaznamenal pri po-
dobnych filmoch. Nechcem nikoho urazit',
ale jednoducho divakom pribeh a osnova,
ktor( sleduje vacsina komiksovych filmov
stadi. Trochu negativnej kritiky by ale

pri podobnych filmoch urcite neuskodilo.

Ale aj bez kritiky bude uZ osvedtené
zarabat), takze to stati. Kde sa stratila
odvaha tvorcov, ktora bola pritomna

u Strazcov (2009)?

Pribeh vas pohlti hned' od zaciatku
do akcie, ktora je vedena Avengers
proti lidrovi HYDRY Baronovi von
Struckerovi (Thomas Kretschmann). Tu
sa hrdinovia po prvy krat stretn( s jeho
experimentmi Wandou/ Scarlet Witch
a Pietrom Maximoffom/ Quicksilver
(Elisabeth Olsen a Aaron Taylor-Johnson).
Nakoniec sa Avengerom podari ziskat'
Lokiho Zezlo, ktoré bolo ukryté u Barona
von Struckera. Ziskanim tohto zZezla
Iron Man (Robert Downey Jr.) a Bruce
Banner (Mark Ruffalo) spustia program
Ultron. Robot Ultron (James Spader) bol
naprogramovany, aby udrzal mier
na zemi. Ale ako sa v akénych bijakoch



stava, robot premysl'a inak ako clovek.
Bud' I'udi donatit', aby sa vyvinuli, alebo
vyhladit'.

Jedno sa Jossovi Whedonovi musi
nechat'. Hoci niektoré vtipy vo vaznych
situaciach nemusia vyhovovat' kazdému,
ale chémia medzi Avengers funguje aj
nad'alej. Nemam nic proti humoru, ktory je
medzi clenmi Avengers, ale na to, aka bola
Ultron vazna postava, skoncil nedostojne.
No neviem mne to absolitne nedava
zmysel a pripada mi to ako keby Ultron mal
vyplnit' len dieru pre d'alSie pokracovanie.
V/ybornym momentom bol ale duel medzi
Iron Manom a Hulkom, kde si Scarlet Witch
pohrala s Hulkovym vedomim. Takto by
mal vyzerat' boj medzi nadprirodzenymi
silami sveta, sGboj hlava nehlava.

Paradoxom, ale stale ostava humor.
Na jednej strane sa dalo fakt dobre zabavit'
na niektorych vtipoch, no na druhej strane
ho bolo az prilis, plus bol niekedy nepa-
tricny. Herecké vkony rozoberat' do hibky
nema zmysel. Jedna sa o rutinu po druhy-
krat, kde nikto nezaostaval, vykony boli
vyrovnané, vycnieval akurat tak Ultron
a jeho hlas (fakt genialna zaporna postava
a to nielen vo filme). Ak by som mal
zhrn(t' herecké vykony, tak ide o klasické
spravanie postav. Nepredvidatel'ny Iron
Man, Thor (Chris Hemsworth) so svojimi
divnymi slovami cti, zGrivy Hulk a jeho
opatrny opak Bruce Banner, poctivy vojak
Captain America (Chris Evans), prefikana
Black Widow (Scarlett Johansson),
ukecany, ale odvazny Hawkeye (Jeremy
Renner). Pribehovo kazdy hrdina mal
svoje momenty, o povazujem za plus
vzhl'adom k tomu, Ze sa jedna o vel'a
postav vyraznych v jednom filme. Ale
zjavenie Nicka Furyho (Samuel L. Jackson)
bolo takmer natené, ako keby vo filme bol
len pre to, aby si Samuel L. Jackson mohol
zahrat'.

Cakal som od filmu nieto iné. Preto je
moja recenzia viac kriticka ako pochvalna.

Ak by som to mal zhodnotit' jednou vetou,
tak urcite touto:,Nie je vSetko zlato, ¢o

sa blysti." Presne tak, Avengers 2 sa pIni
akcie, efektov to je vietko spracované

na vybornej Grovni. Ale ¢o pribeh? Co
premyslenejéi koniec? Co trochu pritvrdit’

a zvazniet? Kde sa podela odvaha
prezentovat' zapornd postavu inak nez

len ako vypln pre d'alSie diely? Fakt

neviem o si mam o tomto filme mysliet'.
Na jednej strane to bola zabava sledovat',
ale ked' som do toho zapaojil proces
myslenia, okamzite mi to prestavalo davat'
zmysel a zacal som sa zaoberat' tym, ako je
tento namet nevyuzity.

\/ konetnom doésledku s Avengeri dvoj-
ka podobny pocin ako jednotka. Rezisér
a zaroven scenarista Joss Whedon odviedol
vybornd pracu v tom, Ze chémia medzi
hlavnymi hrdinami funguje na vybornd,
akcia je vyborna, efekty sd vyborné. Ale
tu to vSetko konci a zacina problém filmu.
Zaporna postava nevyuzita tak ako by
mohla, zle situovany humor, pribeh podl'a
osnovy, pocit z filmu v podobe, je to len
d'alsi diel. Ako som spominal na zaciatku
recenzie, ak sa vam pacil prvy diel, tak
sklamany nebudete ani z dielu druhého.
Mna ale osobne film vel'mi nenadchol,
skor sklamal. Vzhl'adom na to, Ze som
komiksovy fan@sik a z reSpektu k Ultro-
novmu charakteru, ktory bohuZzial' aj
tak dopadol tak ,ako dopadol, budem
na hodnotenie prihliadat' so zatvorenymi
ocami. Pre vasu informaciu, neodchadzajte
z kina hned' po skonceni
filmu, ako je uz zvykom,
po titulkoch bude eSte
zaverena scéna.

.Robokalypsa
vo filme Avengers 2:
Vek Ultrona? Alebo len
predcasné varovanie
pred tym, o ma
prist? "

Adrian Liska
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RECENZIA | MAD MAX: ZBESILACESTA| KINO

ZAKLADNE INFO:

Mad Max: Fury road, 120 min, 2015

Rézia: George Miller

Scenar: George Miller Brendan
McCarthy, Nick Lathouris
Kamera: John Seale

Hudba: Junkie XL

Obsadenie: Tom Hardy,Charlize
TheronNicholas Hoult Hugh
Keays-Byrne, Josh Helman

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo skvelgj
akcie

+ rozpravacska
anarchia

+ hlbSi presah

HODNOTENIE:

1 0. 0.8 & ¢

Mad Max:

Prach, auta , motorky, gitary

s plamefiometom, dvojhlavé
jasterice, brokovnice, motorové pily,
ret'aze, noze, kopije, revolvery, krv, neusta-
la akcia. Ano, to vietko na vas Eaka.
S otvorenou narucou. Ale bud'me k sebe
aprimny, toto sme vedeli uz z trailerov.
Z tych troch trailerov, pri ktorych fanasi-
kovia akénych filmov, ¢i science-fiction
urcite slintali ako pes po kosti a v kalen-
dari si odskrtavali kol'ko dni eSte ostava
do premiéry. Ano, ist' na nového Mad Maxa
bez nemalého ocakavania bolo takmer
nemozné. A vsetci vieme ako toto riziko
mohlo dopadnit'. A ja som rad, Ze mézem
napisat' iba to ,,mohlo”, pretoZe to tak
nast'astie nedopadlo. Po zhliadnuti tohto
Stvrtého pokracovania, totiZ slovo ,,akcia”
nadobudlo Gplne novy rozmer.
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Zbesila cesta
BEZ PRAVIDIEL, BEZ ZABRAN, BEZ ZBYTOCNYCH RECI

Na Maxa (Tom Hardy) tentokrat ¢iha
okrem prizrakov a no¢nych mér banda
holohlavych psychopatov s popraskanymi
perami a hréami na tele, odhodlanych
kedykol'vek zomriet' v boji a pristapit'

k branam Valhally, na Cele s ich lidrom
.Nesmrtel'ngym Joe-om". Nie sd v5ak
jedinymi nastrahami. Max tiez pomaly
zist'uje, Ze sam a bez pomoci v pasti
asi neprezije, a tak mu bude robit’
spolo¢nost'm na kratko ostrihana
Furiosa (Charlie Theron) riadiaca
obrnené vozidlo s nemalym mnozstvom
benzinu a tiez malym prekvapenim.
Ta je tiez na Gteku zo Citadely, kde
vladne prave ,Nesmrtel'ny Joe".

Sedemdesiatroc¢ny George Miller, otec
post-apokalyptického akéného sci-fi, sa

spolu so sedemdesiattrirocnym Johnom
Sealeom za kamerou odhodlal po tridsiatich
rokoch nakrdtit' pokracovanie o Maxovi,
osamelom pomstitel'ovi, ktorému ostala

uz len dotrhana bunda, zIé spomienkya
auto. A urobil dobre. VVel'mi dobre. Millerové
roky trvajace myslienky a pripravy, Ci uz
organizalné, alebo tie osobné (dostatok
guraze a odhodlania) na realizaciu tohto
projektu sa pretavili do podoby, ktora
nakoniec zatienila vSetky predchadzajace
diely. To verni a zanieteni fantSikovia tejto
série asi prili$ netakali, no mozno v to tajne
dafali.

Napriek tomu je vo Fury road citit'
nieco z kazdej predoslej casti (najviac
bez pochyby z tej druhej Mad Max:
Road Warrior), no z kazdej si berie len to
najlepSie a najpodstatnejsie. Vysledkom je
nekompromisna priamociara akéna jazda
bez pravidiel, zabran, zbytocnych reti a tiez
bez zbytocne natiahntého vysvetl'ovania
(vSetky potrebné informacie dostavame v
spravny ¢as a ziadna z nich nie je na viac).



75 az 80 % minutaze (bez nejakého
prehanania) tvori rydzo Cista a ukazkova
akcia, ktora vas miestami doslova pribije
k sedacke, Sokuje, vyrazi dych a na dobr
chvil'u vas nenecha sa znova nadychnut'.

Mierna pauza a prechod na pomalé
tempo tak nerusi ani nezdrzuje, prave
naopak, prichadza ako vyklpenie. Miller
taktiez totalne rozbija beznl Struktdru
rozpravania, robi si o chce a kasle
na zauzivané zanrové pravidla a kon-
vencie. Expozicia je iba jeden vel'ky chaos,
v ktorom nie st zadefinované dobré, ¢i zIé
postavy. Dostavame sa iba do Sialeného
sveta, z ktorého intenzivne citit' prach

a smrad spaleného benzinu az cez platno.

Najvyraznejsim prvkom je montaz, ktora
spolu s kamerou skvele buduje dynamiku,
napatie a gradaciu a tiez spolu s hudbou
vytvara dokonaly rytmicky sazvuk.

Prekvapivym aspektom filmu je ale
samotné postavenie Maxa. Ten je
v porovnani s Furiosou mierne v Gzadi.

Ako aj v ramci deja, tak aj v ramci herectva,

ktoré spotiva viac menej z minimalisti-
ckého prejavu. Miller vSak jasne dava

do popredia to, ¢o je pre pribeh najdélezi-
tejSie a zamerne sa pohrava s divakom a
tiez jeho ocakavanim. Provokuje, inovuje,
ide az za hranice moznosti, vzdava

hold danému Zanru a vidno, Ze si to
naplno uZiva a bavi sa. Co je véak dplne

najpodstatnejsie, bavi sa aj divak. A naplino.
A myslim, Ze aj taky, ktory predoslé tri diely

nevidel a toto je jeho prva skidsenost'
s Maxom.

Uplne najzasadnejsim faktom je
ale to, Ze Fury road nie je Ziaden
klasicky blockbuster ako napr.
Captain America, Avengers, Ci Fast
and Furious, slGziaci primarne
len na zabavu, ktord si sice
uzijete, najlepSie s popcornom
a kolou v ruke, ale hibsi presah
v nich hl'adat' nemozno. Miller
s nim vSak pracuje a skryva sa
prave za tym kvantom vybuchov,
strelieb, bitiek a nahanaciek.

.Fury road je v ramci Zanru
totalne maximum a je tiez
jednym z mala filmov, pri
ktorych po traileri cakate
vel'a, ale dostanete este
ovel'a viac.”

Adam Martin Pavlik
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RECENZIA | ZIVOTJE ZIVOT | KINO

ZAKLADNE INFO:

Zivotje Zivot, 2015,95 min.

Rézia: Milan Cieslar

Scenar: Martin Horsky

Kamera: VVaclav Tlapak

Hudba:Alexius Tschallener

Obsadenie: Ondfej Vetchy, Simona Stasova,
Tereza \loriskova, Sara Sandeva, Marek
Taclik, Petr Vancura, Kristina Pelakova

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ solidne vtipy
+atmosféra

- Kristinin herecky
vykon

- od polovice
kvalitativny zosun

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0x¢

Zivot je Zivot

AKO MINUT 4 HVIEZDICKOVE HODNOTENIE

Policajt FrantiSek (Ondfej Vetchy)

ma 3 dcéry a manzelku. Rad by
po boku svojich dcér videl poriadnych
chlapov, ale skutocnost' je Zial' ina. Aj
ked' Zivot neprinasa to, ¢o by mal, da sa
trosku prikorenit' viastnymi predstavami.
Napriklad takymi, v ktor{ch je FrantiSek
Frankom, zvlastnym agentom, Zenami
milovanym a zlo¢incami obavanym.

Pribeh filmu je rozpravany v dvoch
rovinach, FrantiSkovej a Frankovej. Zatial'
¢o Frantiskov Zivot sa drzi prizemia je
skor komédiou z kazdodenného Zivota
na cesky spdsob, miestami zachadzajlcou
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az do melodramy, Frankova rovina je dost
uletenou parddiou na Jamesa Bonda.

Obe roviny majd v podstate priebeh
prirovnatel'ny k prechlastanému
piatkovému veceru. Zacina to vel'mi
solidnym nastupom. Frantisek je ten
spravny nespokojny hundros zo strednej
triedy, zatial' o Frank je parddiou
na agenta 007. Ano, robit' si srandu
z Bonda nie je 2x originalny napad, pokial
sa to ale spravi poriadne, preco nie.

Scénky a la 007 pekne ukazujd, na ¢o
vo filme rozpocet bol a na ¢o uz nie.

Niektoré vyzeraji dost' dobre, iné sa ale
nezaobidu sa bez roznych strihovych
finti¢iek na uSetrenie pefazi a I'ahko
badatel'nych CGI efektov.

Vo Frantiskovej linii treba ocenit' Sikovne
napisané dialogy a realistické herectvo.
Tieto atrib(ty sposobuj(, Ze aj ked' s
niektoré scény pritiahnuté za viasy,
nevadi to. Treba pochvalit' aj trefny nazov
filmu: Zivot je Zivot. Niekedy je smutny,
niekedy vesely, filmom celkom uveritel'ne
zachyteny. Realny zivot ma oproti tomu
filmovému jednu vel'kd nevyhodu.
Castokrat sa v fiom nachadza vel'ké
mnozstvo vaty, ktora nudi. To sa ale
vo Frantiskovom pripade nedeje.

Piatkovy vecer je v plnom prade, Zial'
trochu som to prehnal s alkoholom a ten
si zacina pomaly, ale isto vyberat' svoju



dan. Euféria ustupuje a nenajdem ju ani
na dne d'alSieho pohara. Asi v polovici
filmu zacina pomaly dochadzat' para.
Jednym z dévodov preco je tomu tak je
aj slovensky herecky prispevok v podobe
Kristiny (spevacky Kristiny Pelakovej

zodpovednej napr. za letny hit Horehronie).

Hra policajtku Luciu, Frantiskovu kolegyriu
z prace a vo Frankovej rovine jeho Bond
girl. Aj ked' sa na fiu vel'mi dobre pozer3,
s hereckym vykonom to je horsie. Zatial'
co jej tesky kolegovia hrajd, ona sa

o hranie iba usiluje, pricom vysledok je
prinajmensom rozpacity. Obzvlast' si to
vSimnete na scénach, v ktorych ma dialég
s Ondfejom Vetchym. Ich herectvo je

na dvoch rozdielnych Grovniach a je to
vidiet'.

Priamou Gmerou s poc¢tom vypitych
pollitrakov klesa moja schopnost' byt'
vtipny a stlpa Grover agresivity. To isté sa
deje aj Frankovi. Vtipy nahradzaja akcné
scény, ktoré s ale pridlhé, a zacinaja
nudit'. Hollywood nastavil Groven akénych
scén pekelne vysoko a aj ked' sa Cesi
snazia ako len vladzu, akénymi scénami
nezaujmu. Zvlast' nie tymi samodcelnymi

Po dvoch tretinach filmu je Frank
odpisany. Skor prekaza, ako by bavil
a do konca snimku uz neprinesie ni¢
zaujimavé. Jeho linia ale nie je vyslovene
213, skor priemerna. Nechajme ho preto
radsej spat' na stole a pod'me sa pozriet'
na Frantiska, ktory ma eSte stale ¢o
povedat'.

Ako pribeh pokracuje, FrantiSkova rodina
sa dostava do vzt'ahovych problémov,
z ktorych niektoré vedia pontknut' vel'mi
pekné emotivne momenty a aj par
kvalitnych vtipov. Na zaver filmu sa zial'
vSetko az pridobre skonci a to posobi

dost' silene. Koniec takisto obsahuje par
scenaristicky nest'astnych momentov, ked'
konanie postav pdsobi vykonstruovane

a obzvlast' Luciina linka konci dojmom
niecoho vycucaného z prsta. Taktiez prudko
narasta miera samodcelnych a klié scén.

Zivot je Zivot nie je zIym filmom.
Ubehne rychlo a bezbolestne, pricom
dokaze zabavit'. Jeho prva polka je vel'mi
sludne natoc¢ena komédia hodna 4
hviezdiciek. Potom mu ale d6jde dych
a divak pomaly straca vybudovany zaujem,

ktory sa sice ku koncu vrati, ale zial' uz
len v polovi¢nej intenzite. Navsteva kina
neurazi, ani zvlast' nenadchne a pokial'
je vasim zaujmom primarne zabava,
nevidim dévod, preco ju neuskutoCnit'.

.Zivot je zivot je bez vacsej ujmy
pozeratel'na zalezitost'. Zial',
druha polovica snimku
nedosahuje kvalit polovice prve;j.”

Adam Schwarz
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RECENZIA FEX'MACHINA™ KINO

ZAKLADNE INFO:

Ex Machina, USA / Vel'ka Britania,
2015, 108 min

Zaner: drama, sci-fi, thriller

Rézia: Alex Garland

Scenar: Alex Garland

Kamera: Rob Hardy

Hudba: Geoff Barrow, Ben Salisbury
Hraji: Alicia VVikander, Domhnall Gleeson,
Oscar Isaac, Corey Johnson, Sonoya
Mizuno, Chelsea Li, Deborah Rosan

PLUSY A MINUSY:
+ zaujimavy namet
+ myslienka

+ pekny vizual

- poCiatocny
pomalsi spa

a

HODNOTENIE:

1 8 6 & §%¢

Ex Machina

KED UMELA INTELIGENCIA ZACINA BYT VEDOMIM

Zamysl'ali ste sa niekedy nad tym,

ako d'aleko mdze zajst' I'udska
kreativita? Od prwjch nastrojov, cez parné
zariadenia, az po elektrinu. Vymysleli
sme mnozstvo GZasnych veci. No jedna
idea mnohym vedcom stale neda spat'.
Dokaze clovek vytvorit' umeli inteligenciu?
Dokazeme vytvorit' mysel', ktora bude
naozaj mysliet, nie len simulovat'
myslenie?

Raz to prist' muselo. Jeden z pokusov
o vytvorenie Ul vySiel. Neuveritel'ne madry
vedec Nathan (Oscar Izaac) po naro¢nom
vyskume konecne vytvoril robota, ktory sa
na prvy pohl'ad sprava presne ako ¢lovek.
No jeho vynalez, robotku s menom Ava
(Alicia Vikander), treba otestovat'. Preto
robi zdanlivo nahodn( s(t'az, vramci ktorej
je vylosovany mlady programator Caleb
(Domhnall Gleeson) poslany do hér, kde
sa skryva tajné vyskumné stredisko, aby
otestoval Avinu ,I'udskost"”. Spociatku
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je uchvateny tym, ako sa robot dokaze
spravat' a nie je schopny dokazat', ze
naozaj ide o naprogramovani nezivd
bytost'. Raz ho ale Ava (¢ita sa Ejva)
tajne varuje, aby neveril Nathanovi,

ktory inak sleduje vSetky ich stretnutia.
Komu ma Caleb verit', tajomnému vedcovi
s neznamou minulost'ou, alebo robotke,
ktora mozno len zneuziva jeho city, aby
sa dostala na slobodu?

Vo filme nenajdete Ziadne extra slavne
mena. Od reZiséra a zaroven scenaristu,
Alexa Garlanda poznam jedine tak sci-
fi snimok Sunshine a hoci na mna film
zap0Osobil, mena troch hercov som v Zivo-
te nepocul. Ale po dokladnej reSersi som
zistil, aké talenty som mal moznost'
vidiet'. Napriklad Domhnall Gleeson hral
Billa Weasleyho v Harrym Potterovi. Alicia
Vikander zase stvarnila postavu kiaznej
Kitty Sterbackej z filmového spracovania
romanu Anna Karenina. A kto iny by mohol

hrat' JeziSovho otca, Jozefa v snimke Pribeh
narodenia (2006), ako bradaty Nathan -
Oscar lzaac?

Prvé minGty snimky pdsobili ako kratky
navrat k predchadzajicim epizédam
serialu. Po takomto stru¢nom Starte
nasleduje zhruba tyzdnovy ¢asovy Gsek
pokusov, resp. ,stretnut", medzi Calebom
a Avou. Tu sa postupne zacina ich vzt'ah
a rodia sa aj prvé pochybnosti. Film zacina
pokojne, atmosféra sa buduje okolo spoz-
navania postav, prvych rozhovorov.
Postupne prechadza do fazy neistét, tu
uz je divak nateny domysl'at' si sdvislosti,
ktoré neboli jasne povedané.

Snazili sa nam naservirovat' snimku,
ktora donati premysl'at’, akym smerom
sa mdze l'udstvo pozmenit'. Pouzili pri tom
okrem dobrych hercov aj prit'azlivé pro-
stredie — navonok nenapadna budovu pina
futuristickych zariadeni uprostred krasnej
prirody. Vizualne za zmienku stoji aj Ava,
resp. jej humanoidne - robotické telo, ktoré
z istého dévodu Nathan nepol'udstil celé.
Jedine jej tvar a dlane vyzeraja l'udsky,
zvysok tela je zaujimava polopriesvitna



zmes trabok a hadiciek.

Na to, Ze film nestal aZ tol'ko
milionov, ukazuje zaujimavd
futuristickd minimalistickost'.
Ako plus sa musia ratat' aj
d'alSie Nathanové vynalezy,
ktoré ale popisovat' nebudem,
nech mate d'alSiu motivaciu
na film ist'. S prihliadnutim
na vsetko sa to predsa

len oplati.

Chybickou krasy moze byt'
pomalé tempo. Chapem, Ze film
nie je a ani nema byt' akény, lebo
mu skor ide o sprostredkovanie
posolstva. Snimka, Zial', zo zadiat-
ku nedokaze udrzat' pIn( divacku
pozornost'. AZ ku koncu dochadza
ku gradovaniu, ktoré vas zobudi
a udrzi v strehu.

Postavy nemajl vel'mi vyrazné
charaktery. Nathan je madry
vedec, zijlci sam v horach,
vyplRajdci svoje vol'né chvile
alkoholom. Caleb zase mladik,
vhodeny do tejto naronej
situacie, snaziaci sa spravit'
vSetko najlepsie, ako vie. A Ava...
Ci je jej inteligencia natol'ko
vyvinuta, aby si utvorila charakter,
vam nepoviem ani ja. Ak by ho
ale mala, bol by nepochybne
zaujimavy.

Ex Machina by si podl'a niektorych

zasl(zila najvysSie mozné hodnotenie.

U mna tato hranicu tesne minula. Ale

je to jeden z najzaujimavejsich filmov

vo svojom zanri, ¢o som za dlhy ¢as videl.

Je uréeny na premysl'anie, nie na

zabavanie. Mimochodom, film ma koniec,

ktory nikto z vas na 100% necakal.

.Moze cloyek vytvorit' mysliacu
bytost'? Ci sa to oplati vediet',
zistite v nasej recenzii na Ex
Machina.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA | SEDEM ZHAVRANELYCH BRATOV | KINO

ZAKLADNE INFO:

Sedem zhavranelych bratov, 2015,97 min.

RéZia: Alice Nellis

Scenar: Alice Nellis

Hudba: VVaso Patejd!

Obsadenie: Martha lssova, Sabina
Remundova, Lukas Prikazky, Vaclav NeuZil
ml, Zuzana BydzovskaJana O'hova,
Csongor Kassai,Kristina Svarinska,

Marian Geisberg, Erika Guntherova, Jakub
Zindulka, Barbora Mudrovd, Zuzana
iapkové, Matej Marusin, Miro Noga,

PLUSY A MINUSY:
+vynikajaca
Martha Issova
+humor
+vyvazeny scenar
+ Zenské postavy

- absencia silnejsich
muzskych hrdinov
- miestami nevhodné

obsadenie

HODNOTENIE:

1 8 6 6 0*%¢

Ten pribeh za to stoji
SEDEM ZHAVRANELYCH BRATOV

Za posledny rok do kin prislo

niekol'ko rozpravok, ¢i uz sloven-
skej, alebo ceskej produkcie. Napriklad
pri nevel'mi vydarenej Laske na vlasku
sa mohlo zdat, Ze sme ten rozpravkovy
kumst akosi stratili. Najnovsi filmovy pocin
zo sveta rozpravok Sedem zhavranelych
bratov ma vSak na reZisérskom poste
zaujimavé meno - Alice Nellis. Ta sa
predtym venovala dramatickym pribehom
o Zivotnych osudoch a I'udskych tazbach,
ktoré mali v centre silné Zenské hrdinky.
Podobny koncept sa da najst'i v tejto
klasickej rozpravke. K praci si navyse
prizvala talentovanych hercov a titulni
piesei naspievala legenda slovenskej
popmusic Marika Gombitova, ktora sa
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nedavno vratila do verejného Zivota.
V/yzera to na skveld kombinaciu. Aky vSak
bude vysledok? Vyjadrené slovami piesne,
stoji tento pribeh zato?

Podobny najdeme v kazdom narodnom
rozpravkovom fonde — Cesi maji Sedmero
krkavcl BoZeny Némcovej, Slovaci Troch
zhavranelych bratov od Pavla DobSinského.
Hlavnou postavou filmovej verzie rozpravky
je mladé dievca Bohdanka (Martha
Issova), dcéra pekara a jeho manzelky
(Marian Geisberg, Jana Ol'hova). Vyrasta
ako jedinacik, no v dospelosti sa dozveda,
Ze mala aj siedmich bratov. Do havranej
podoby ich zakliala v navale hnevu ich
vlastna matka. Bohdanka sa tak na radu

Carodejnice (Zuzana BydZovska) pokdsi
svojich bratov zachranit'. Aby sa jej to
podarilo, musi vykonat' nel'ahkd dlohu

a zaroven podstipit' vel'kd obetu — vzdat'
sa vlastnych slov. Cestu za oslobodenim
bratov jej necakane skrizi mlady princ
(Lukas Prikazky)...

Najvacsie problémy som spociatku mala
s predstavitel'kou Bohdanky — Marthou
Issovou. Vo veku 34 rokov sa o nej v Ziad-
nom pripade neda hovorit' ako o starej, no
skutocnost' je taka, Ze na rolu mladého
dievcat'a naozaj posobi pristaro. Typovo
sa jednoducho do tejto Glohy nehodila,
v scénach s ostatnymi dedinskymi
dievcatami nepdsobila ako ich rovesnicka,
skor akoby bola vo veku ich matiek. Navyse,
v slovenskej verzii musela byt' tato ceska
herecka predabovana. Treba podotknat',
Ze dabing sa prilis nevydaril, posobil
umelo a slovensky hlas sa k herecke



vobec nehodil. Obidva problémy sa vsak
v priebehu filmu samé vyriesili. Problém
s nevydarenym dabingom sa odstranil
po prvej Sturt'hodinke, ked'Ze Bohdanka
musela pri plneni svojej Glohy micat'.

A to, Ze Issova sa do Glohy nehodi,
prestane divak vnimat' v momente, ked'
si uvedomi, aka skvela je. Podala vyborny
vykon, ktory bol eSte umocneny tym,

Ze asto musela pouzivat' len mimiku,
gesta Ci rec celého tela. Vynikajaco vedela
tvarou vyjadrit' dojatie, nadSenie aj strach.
Podarilo sa jej budovat' uveritel'né vzt'ahy
nielen neskdr s princom a ostatnymi
l'udskymi postavami, ale aj s bratmi

v podobe havranov.

Filmu vo vSeobecnosti dominujd Zenské
postavy. /\yrazn( (lohu ma kral'ovna
Sabiny Remundovej. Na jeden strane je
karikat{rou, smieSnou postavickou, no
na strane druhej je az desivo realisticka
a vypocitava. Podozrievam tvorcov, ze ju
a jej syna tak trochu postavili na Kizelnej
vile a Princovi Krasonovi zo Shreka,
pretoze ich vzajomny vzt'ah sa tomu
napadne podobal. Tak ¢i onak, vynikajico
sa na fu pozeralo. Podobne aj na ¢arodej-
nicu, ktora si zahrala Zuzana BydZovska —
samozrejme, jedna sa o dobr( carodejnicu,

ktora Bohdanke ochotne pomaha, noi
napriek tomu mala v sebe nieCo tajomng,
Co divakov natilo trochu spochybnovat' jej
motivaciu.

Vel'kym nedostatkom bola absencia
silnejSich muzskych postav, ked'ze Ziaden
z nich sa zenam v tomto filme nevedel
vyrovnat'. Jednoducho neboli pre zenské
postavy rovnocennymi partnermi. Siedmi
bratia sa len vel'mi zriedka objavovali
vo svojej l'udskej podobe a musim podot-
Trochu viac priestoru mali dvaja princovia.
Mladsi v podani Vaclava Neuzila ml.
bol sice podarenou figlrkou, ale pre dej
prakticky zbyto¢nou. Co sa jeho brata tyka,
Lukas Prikazky bol jediny z panov, ktorych
postava mala aj nejaky logicky vyvoj
a (lohu. Taktiez viak nebol vel'mi
vhodne obsadeny, pdsobil pristaro.

Najvacsim kladom filmu je jeho schop-
nost' vyvolat' v divakovi emacie vd'aka
vel'mi dobre napisanému scenaru. Vel'mi
ocefujem, ze sa nebral az tak vazne
a v mnohych momentoch naberal vel'mi
dobry komicky smer. Najvacsiu zasluhu
na tom ma Bohdanka a jej neschopnost'
hovorit'. Pri jej pantomime som sice obcas
mala pocit, ze herci hrajd medzi sebou

Activity, ale svojou mimikou vedela I'ahko
ovladnut' celG scénu. Skvely humoristicky
prvok bola aj ziarlivost' bratov havranov

k sestrinmu napadnikovi. K postavam som
si I'ahko vytvorila vzt'ah a ku koncu som
s vel'kym prekvapenim zistila, Ze napriek
tomu, Ze viem, ako pribeh kondj, citim
mierne napatie a tizbu, aby sa dej vyvijal
inym smerom. Atmosféru dokresl'ovala aj
rozpravacka s hlasom Zuzany Kronerovej,
ktorej monoldgy po trochu rozpacitom
Starte do pribehu neskor vstupovali
celkom prirodzene.

Vel'mi chvalim aj vypravu a kostymy.
Slovenska priroda bola krasna, no miestami
aj tajomna €i krutd, ked' bolo treba.Pohl'ady
na jaskynu a zihl'avové pole nam pomahali
vcitit' sa do toho, ¢o musi dosiahnut' hlavna
hrdinka. Kostymy dotvarali charaktery
postav — najvyraznejsie to bolo badatel'né
pri kral'ovnej, ktorej smiesne roby a (cesy
dokresl'ovali jej pretvarku a trochu ju
aj karikovali.

Nova cesko-slovenska rozpravka je
vel'mi prijemnym prekvapenim a stoji
aj za opatovné zhliadnutie. Moja pocia-
to€na nechut' k rozpravkovému zanru
z nasich vod sa postupom ¢asu rozplyvala
a preto odporG¢am navstivit' kinosaly, aj
ked' nemate mensie deti. Nielen tie si tdto
dynamickd, vtipn(, no i dojimav rozpravku
uzija.

.Alice Nellis do kin prinasa
novd, kvalitnd rozpravku, ktora
vas pobavi i udrzi v napati.
V hlavnej Glohe podava vyborny
vykon Martha Issova a vd'aka
jej Bohdanke sa I'ahko ponorite
do rozpravkového sveta, v ktorom
st slova silnejsSie, ako by sa

mohlo zdat'.

Michaela Medved'ova
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RECENZIA | TO DIEVEA MUSIS MILOVAT | KINO |

ZAKLADNE INFO:

To dievca musi milovat; 2015,93 min.

RéZia: Peter Bogdanovich

Scenar: Peter Bogdanovich, Louise Stratten
Kamera: Marian Prokop

Hudba: Ed Shearmur

Obsadenie: Imogen Pooth, Owen

Willson, Jennifer Aniston, Quentin
Tarantino, Will Forte, Lucy Punch

PLUSY A MINUSY:

+Imogen Poots je
sympaticka

+ kratka stopaz

- scenar

- straomddnost’
- charaktery postav

HODNOTENIE:
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To dievca musis milovat'
TUTO KOMEDIU NEMUSIM MILOVAT

Divadelny reZisér Arnold (Owen

Wilson) ma manzelku a deti, ale
to mu nestaci. Obcas dostane chut' aj
na cudziu sukiiu. Nakol'ko je vel'mi
zaneprazdnenym muzom, nema cas
zbalit' niekoho v podniku pri bare a preto
si za to musf zaplatit'. Arnold je ale gentle-
man, ktory nevaha za poskytnuté sluzby
zaplatit' s mastnym tringeltom par tisic
dolarov, ako nenavratnou investiciou do
budiceho Zivota dievcat'a, s ktorym sa
prave vyspal. Doty¢na mu musi sl'Gbit’,
Ze odteraz si najde iny spdsob zarobku.
Zhodou okolnosti, posledné dievca,
s ktorou sa Arnold takto vyspal, bola Izzy
(Imogen Poots). Toto celkom rozkosné
Ziena, so svojskym pohl'adom na svet,
zoberie svoj sl'ub vazne a rozhodne sa
stat' hereckou. Prihlasi sa prave na casting
do divadelnej hry, ktori Arnold reZiruje.
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Ja viem, ze to dievéa musim milovat'!
Ja viem. Aj sa snazim, ale jednoducho mi
to nejde. Prepat Izzy, asi si charakterovo
vel'mi nesedime. Dovol', nech ti to
vysvetlim. Aj ked' si sympaticka, tvoja
komeédia mi pride az privel'mi staromoédna.
Peter Bogdanovich ma uz 75 rokov, reziruje
od konca Sest'desiatych rokov, ¢o je
Gctyhodné, Zial', je to na jeho praci vidiet'

Zoberme si napriklad herecké vykony.
Herci ako Owen Wilson a Jennifer Aniston,
ktory boli spolu perfektne uveritel'ni
napriklad vo filme Marley a ja (2008), mi
tentoraz vobec nesadli. Nehrajd zle, len
mi to celé pride akési divadelné, prehravané
a umelé. Obzvlast' na Jennifer Aniston sa
mi pozeralo t'azko a vzdy ked' sa objavila
na scéne, v kitiku duse som trpel. Jej
postava citovo nevyrovnanej psychologicky

mi prisla az prilis nerealna na to, aby som
k nej mohol pocitit' pozitivne emacie

Takisto dialégmi som nebol vobec nadSe-
ny a namiesto smiechu vo mne vyvolavali
skor nudu. Aj v scénach, v ktorych by to
malo medzi postavami iskrit', st dialogy
nenapadité, a niekedy aj dost' Gcelové.

Da sa uz vytusit', Ze ked' je problém
v postavach a dialégoch, pribeh taktiez
nezozne odo mAa chvalu. Ale Bogdanovich
si zato mdze sam. Sex a drogy s uz
oddavna pre divaka nie¢im ako Ziarovka
pre no¢ného motyl'a. A ked' mi Bogda-
novich ponika ako hlavého hrdinu
prostitatku, pricom mi neukaze ani jeden
trochu Steklivejsi zaber ostavam sklamany.
Ked' niekto toci o I'ahkych Zenam, mal
by sa aspon trochu zaspinit'. Inak je jeho
zobrazenie falosné a nelprimné.

Material, ktory dostal Bogdanovi¢
do rik je mimoriadne horl'avy vybusny.
Nefunkéné vzt'ahy, I'ahké Zeny, divadelni



herci. Pomie3at' to, zmixovat' a vznikne
cynicky mrazivy koktejl, ktory ide az

na kost'. On ingrediencie zobral, namiesal
a vznikla Show Billa Cosbyho, v ktorej sa
sice vsetci hadajd, ale nakoniec sa aj tak
vSetko na dobré obrati.

Takyto pristup v rukavickach bol mozno
akceptovatel'ny v 70. a 80. rokoch, ale svet
sa zmenil. Kino uz nemusi byt' len pekné
a to ¢o kedysi fungovalo, dnes uz
len unavuje.

Podobné vyhrady aké som mal k scena-
ristickej stranke mam aj k stranke techni-

ckej. Hudba je skér pesnickova ako filmova.

Je prili$ vyrazna a to snimku neprospieva.
Strih nepatri medzi najrychlejSie a ani
kamera nie je vel'mi inovativna. To by zas
k zvolenému rezisérskemu stylu nemusel
byt' minus. Prekvapili ma niektoré zabery,
ktoré mi pripadali mierne samoucelné,

a osobne by som ich z filmu vyhodil.
Nemyslim si ale, Ze by mohli divakovi
obzvlast' vadit'

Niekedy som mal pocit, Ze To dievca
musi$ milovat' mal problémy s rozpo¢tom
a muselo sa Setrit'. VSimnete si to hlavne
na scénach, ktoré sa odohravaji v divadle.
Kamera snima bud' javisko, alebo divakov.
Zaber, ktory by ale definoval samotny
priestor divadla sa nikde neobjavil. Len
javisko a sedadla s divakmi.

Verim, Ze sa najde divak, ktorému
spominany druh humoru bude sediet’, film

by sa mu aj mohol pacit'. Niekto, kto ma
rad pomalSie tempo, nechce sa zaoberat'
realitou a rad si ju trochu prikrasli. Niekto,
kto si chce pri filme len oddychnut'. Nejde
totiz o Gplne katastrofalnu snimku. Len

v mojom pripade iSlo asi o najhorsieho
divaka, akého mohol tento film dostat'.

.Komédia nakritena staromodnym
uhladenym stylom. Ak mate tento
sposob radi, pravdepodobne by sa
vam film mohol pacit'. Ak nie, ruky
prec.”

Adam Schwarz
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RECENZIA | DIETA44 | KINO

ZAKLADNE INFO:

Child 44, USA / Cesko / Vielka Britanie
/ Rumunsko, 2015,137 min.

RéZia: Daniel Espinosa

Scenar: Richard Price

Kamera: Oliver Wood

Hudba: Jon Ekstrand

Obsadenie: Tom Hardy, Joel
Kinnaman, Noomi Rapace, Gary
OldmanJason Clarke Joel Kinnaman

PLUSY A MINUSY:

+dobre napisané
postavy

+atmosféra

-zaver snimku

HODNOTENIE:

1 8 6 6 0*%¢

Diet'a 44
DAVAJ CASY'!

Lev Demidov (Tom Hardy) je

vojnovym hrdinom. Konkrétne je
to ten chlapik, ktory pri dobiti Nemecka
zavesil sovietsku vlajku na Reichstag.
Takisto to ale mohol pokojne byt' ten Rus,
ktory vasmu pradedkovi ukradol hodiny.
To je uz ale iny pribeh. Kazdopadne, Lev
Demidov je vojnovym hrdinom a momen-
talne chrani svoju vlast' ako vysoko
postaveni dostojnik MGB (budiice KGB).
Idedlny Zivot sa zacina pomaly rozpadat',
ked' diet'a Levovho kolegu najdu mrtve
pri zeleznicnej trati. A aby toho nebolo
malo, MGB si vyZaduje absolitnu odda-
nost), a tak Lev dostane za iGilohu udat'

svoju vlastni Zenu Raisu (Noomi Rapace).
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Je prijemné vidiet', Ze sa Hollywood
snazi o nieco nové, originalne. Originalnych
napadov, tych je svete hromada, ale
peniaze na najvel'kolepejsie projekty, tie
sa nachadzaji iba v Hollywoode. Aby zas
nedoslo k mylke - Diet'a 44 neprinasa
Ziadne peniazmi prepchaté WOW ! scény,
za lacné ho ale oznadit' taktiez nemozno.
Co je teda na tomto snimku také
mimoriadne originalne?

Tom Hardy! Pokial' mu odpustite
smiesny rusky prizvuk, postava Leva
Demidova je jednoducho skvela. Zabudnite
na nudnych chlapov s moralnym kompa-
som neldnavne ukazujicim td spravnu
cestu. Lev je Zovialny a arogantny v jed-
nom, a je tak trochu aj hovido. Dal3ou
jeho neodolatel'nou vlastnost'ou je, Ze fajci
jednu cigaretu za druhou, €o sa v dobach
dnednej prehnanej korektnosti ceni. Dalou

vychytavkou si Levove pokazené zuby,
ktoré postvajl film k uveritel'nosti zase

o krocik blizSie. Nezaostava ani jeho zena,
pricom nejde ani tak o samotn( postavu
Raisi ako o jej vzt'ah s Levom. Pre mia
najsilnejSiu scénu tvori prave hadka Lea
a Raisi o ich spolo¢nej budicnosti.

Diet'a 44 ma vyborn( atmosféru. Parné
vlaky, tovarne, Spina, propagandistické
plagaty. Cena za budovanie utopickej
budlcnosti je privysoka. Strach a pretvarka
s vSadepritomné, pretoze v raji sa
poukazovat' na chyby jednoducho nesmie.
K budovaniu atmosféry vel'mi pomaha
aj kamera. Cakajd vas zabery na obrovskii
ruskd tovaren, nocnld Moskvu alebo vel'mi
pekné prelety nad parnym vlakom. Aj ked'
tie by si niekedy mohli tvorcovia aj odpus-
tit'. Lev s Raisu cestujd vlaku asi 3-4 krat
za film a pozerat' sa zakazdym na vlak idaci



lesom zalne byt' postupne otrava. Taktiez
zaujmU{ niektoré scény, v ktorych je osoba
v popredi rozostreng, pricom ostra je len
akcia, ktora sa odohrava v pozadi.

Film umne balansuje na hrane
Hollywoodskej zabavnosti a nie¢oho
vaznejsieho. Od zaciatku je I'ahko
pozeratel'ny a netreba do neho prenikat'
ako do mnohych artovych zalezitosti.

Aj tak je ale dostatocne inteligentny
a pochmarny na to, aby nepdsobil
prvoplanovo.

Asi v dvoch tretinach snimku sa zial
poCasie zatina pomaly vyjasfovat'. Temné
mracna sa trhajd, vykukuje spoza nich
hollywoodske siniecko. Nejednoznacnost'
sa z charakterov postav pomaly vytraca,
postavy sa roztriedia na dobré a zIé. Akoby
tvorcom dosla chut' pracovat' na filme a
prepli na automatiku. Kamera komponuje

obrazy, ako keby nad nimi kameraman ani
vel'mi nerozmysl'al. Minulost' hlavného
zloducha patri skor do komixu ako do tohto
filmu. Finalna bitka v blate je ako vystrih-
nuta z akénych serialov z osemdesiatych
rokov a samozrejme MGB prichadza az

vo chvili, ked' je o vSetkom rozhodnuté.
Prekvapi to, ked'ze doposial' sa scenar
vyvaroval logickych lapsusov a klisé, pricom
teraz ich vfSi jeden na druhy. Presladeny
zaver dokonca mnohym slabSim povaham
vycaruje slzicku na tvari. Nast'astie,
sovietska lokomotiva si udrzi aka - takd
rychlost, aj ked' tvorcovia prestan(
prikladat' do kotla, a do ciel'ovej stanice tak
Ci tak dorazi.

Aj ked' by sa dalo filmu vel'a vycitat',
mna jednoducho bavil. Ma skvell atmo-
sféru aj originalne postavy a ani ten zaver
koniec koncom nie je az taky zIy. Film trva
cez dve hodiny, mne tato stopaz ale vébec

nevadila. A odpord¢am si pozriet' tento
snimok uz len z toho dévodu, Ze Putin
ho v Rusku zakazal.

.Diet'a 44 je napinavy triler
zo Spinavého sovietskeho Ruska,
ktory Zial' ku koncu straca paru.
Aj tak ale stoji za zhliadnutie...”

Adam Schwarz
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RECENZIA | MYSLIENKY MAFIANA| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Ed Falco—Myslienky mafiana, 2015

Vydavatel': IKAR

Rok vydania: 2015

Zaner: Detektivny krimi romén
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+insSpiracia
skutocnymi
udalost'ami

+rychle tempo

+ I'ubistna rovina

+ postavy

- takmer Gplna
absencia
prohibicie

HODNOTENIE:
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MYSLIENKY MAFIANA

MASAKER PO MAFIANSKY

Vydavatel'stvo Ikar poniika

d'alSiu ,,mafianovku”. Tentoraz
sa presunieme do 30-tych rokov
minulého storocia pocas vel'kej
hospodarskej krizy. Autor sa inspiroval
skutocnymi udalost'ami a postavami.
Vypada to tak, Ze pdjde do tuhého.

Pribeh obsahuje vel'a postav,

takze Citatel' méze byt' mierne
dezorientovany z ich hmyrenia.

Na druhej strane, ak si zoberiete
nejakd mafstory do rak, mali by

ste sa pripravit' na Siroky zaber
zobrazenia postav. Ved' mafia

ako organizacia nepozostava iba

z niekol'kych oplanov, ale kopa

I'udi sa chce nabalit', takze mafia je
prepojena siet' takmer nekonecnych
kontaktov. Tol'ko k mnoZstvu postav.

Preco by sme ich pocet nemali
vnimat' ako negativum? Rozpravac je
objektivny, autorsky, zobrazuje oba
proti sebe bojujlce tabory podsvetia.
Zostava na Citatel'ovi, aky obraz si
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vytvori. Avsak ista preferencia tu

je rozpoznatel'na — rozpravac sa
neustale vracia k Lorettovi, ktory
otvara a tiez uzatvara cely pribeh.
Aproppo, hlavna postava, Loretto.

\ den svojich narodenin sa stane
svedkom strel'by, ktora mala poslat'
na onen svet jedného mafidza, no
gul'ky zasiahnu hrajice sa deti. Aj ked'
Gtocnikov Loretto celkom nevidel, je si
isty, Ze v tom ma prsty jeho kamarat
z detstva, Vincent Coll. Loretto

zacCne byt' vareny-peceny, pretoze
Vincentova banda sa obava, ze by ich
mohol bonznat' fizlom, pricom druhy
s(periaci gang ho chce zabit', lebo sa
domnievajd, ze im pri akcii pomahal.
Ak nie si nas, si nepriatel’, mas smolu.

Pribeh (a samozrejme Lorettov Zivot)
by mal kratke trvanie, keby sa do toho
nezaplietol don Marazano, $&f druhého
gangu, ktory sa rozhodol drzat'
ochrann( ruku nad Lorettom. Ale ani
don Marazano nebude Zit' vecne...
Najprv to vyzera tak, ze Loretto

[ ]
Boolksite.sk
nezavisly knizny portal

je typek v nespravnom case na
nespravnom mieste. Tato myslienka
pretrvava aj po jeho rozhodnuti
neposlichnut' prikaz svojho Séfa.

No napokon sa karta obrati a Citatel'
zisti, ze Loretto eSte moze cely pribeh
poriadne zamiesat'. Vincent Coll,
prezyvany Besny pes, robi naozaj Cest'
svojmu menu. A tak si slabsie zaladky
urCite pridu na svoje. Autor predostruje
také znepokojivé obrazy, ktoré

dnes uz tak casto nevidime, alebo

s( len lepsSie ukryté. Neodpord¢am
ani pre prudérnejsie povahy,

pretoze... no, radsej si domyslite.

Citanie tejto knihy urcite nie je na
jeden dasok, pri niektorych pasazach
som ,pauzovala". Ked'ze autor
t'azivost' atmosféry tej doby sa moze
preniest' aj na Citatel'a. Autor tdto
podobu minulosti ¢iastoCne vyvaZuje
I'Gbostnou rovinou, ktora nekonci pre
vsetkych happyendom. Gul'kami sa
nesetri, bomby vybuchujd, na civilistov
sa kasle, je to jenoducho hra ,kto

z koho". K tomu eSte zeny, alkohol
ainé drogy... Na jednej strane vel'ki
frajeri s peniazmi a urcitou mocou,
ale na tej druhej bezprostredné riziko
smrti sebe a svojim blizkym. Od
Stvrtiny knihy nabera dej rychlejsi
spad, pricom vrazedné (ale aj
vrazdiace) tempo nepol'avuje, naopak
romanu sa odohrava v rokoch 1931-
1932 takZe v Case prohibicie, ked' bol
v USA zakazany alkohol. Trochu mi
chybalo, Ze prave obdobie autor viac
nepriblizil, pretoze vynimku tvoria iba
kratke zmienky o pasovani alkoholu.

Maly odkaz na zakladatel'a tohto
subzanru, Maria Puza, som identifikovala
v postave majitel'a pohrebnictva,
pretoze sa volal rovnako aj v Krstnom
otcovi. Gangsterky bud( obl'Gbené

asi podobne ako mafia zatracovana.
TUzba po lepSom zivote vsak bude
pritomna vzdy, a to je dévod preco si ]

v dnesnej dobe I'udia vyberaji pokriven(
drahu zloginu. Kniha Myslienky
mafiana je znepokojivé brutalne
zobrazenie gangsterskej minulosti,
ktoré nemusi sadnit' kazdému.

.Kniha Myslienky mafiana je
znepokojive brutalne zobrazenie
gangsterskej minulosti, ktoré
nemusi sadnat' kazdému.”

Kristina GabriSova






RECENZIA [PAPIEROVE MESTA| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Papierové mesta, 2014

Vydavatel’: [KAR

Rok vydania: 2014

Zaner: YOLi- young adult, new adult
Na recenziu pos kytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+Jazyk mladych

+Ista miera empatie

+Humor

+ Napinavost'

- Predvidatel'nost'

- Idealizovanie
Margo

- Mierna chaotickost'

HODNOTENIE:
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Uz je to nejaky rok-dva,

€o americky spisovatel'
John Green rozviril hladiny
Citatel'ského sveta s jeho
doposial' najznamejSou knihou
Na vine sii hviezdy, v ktorej
wykreslil nel'ahké osudy
tinedZerov, poznacené t'azkou
chorobou. Kniha zaujala svojich
Citatel'ov aj vd'aka vynimocnym
myslienkam autora, ktoré sa
dnes stali obl'Gbenymi citatmi.
Papierové mesta na to idd
obdobne. Predsa len, samy sii
jednou vel'kou metaforou.

Ak by sme v5ak dve spominané
knihy chceli porovnavat', ako

je momentalne trendom,

k nicomu by to neviedlo. Tieto
dve knihy sa totiz zaoberajl
Uplne ingymi spoloc¢enskymi
témami, majd iné motivy,
charakter. Samozrejme, obe sa
tinedzerskou recou prihovarajd
svojim mladym Citatel'om, i

Papierové mesta
COOL ROMAN PRE COOL MLADYCH
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sl

ked' obe Gplne inym sp&sobom.
Takze pekne po poriadku.

Ustrednou a bez pochyb
najvyraznejsou postavou knihy je
Margo Rothova-Spiegelmanova.
Margo je v podstate postavou-
nepostavou, ¢o znamena,

Ze vsetci o nej rozpravajd,

vSetci v Skole preberaj jej
spravanie, ale ona sama v knihe
vystupuje len na zaciatku.

A v neposlednom rade je zdrojom
vSetkych fantazii, predstav,
dohadov, ktoré viria v mysli jej
rovesnika Quentina, a ktoré
mu nedajd spavat'. Snad' ani
netreba pripominat’, Ze je do
nej naviac bezhlavo zal'ibeny.
Nuz a o urobite, ked' sa vasa
milovana osoba zo dfa na den
vytrati a zanecha po sebe len
mizivé stopy (navySe po tom,
¢o ste ju videli ako posledni)?

Samozrejme, vydate sa ju hl'adat,
tak ako Quentin. Ale ten musi
predovsetkym najst' otazku, ktorej
odpoved'ou je Margo Rothova-
Spiegelmanova. Knihu mozno

len t'aZko zaradit' do jedného
Zanru. Prelinajd sa v nej prvky
detektivky, beletrie pre mladez

a urcite aj dobrodruzného romanu.

MoZno preto sa moze Citatel'ovi
zdat' amysel knihy (tak ako mne)
nejasny. Chce autor predovsetkym
vykreslit' svet mladych na prahu
dospelosti? To mu ide celkom
dobre. Ale Co potom ta detektivna
zapletka? Aka ma v knihe funkciu?
Pridat' napatie, bezpochyby. Ale
o viac? Neviem. Podciarknuté,
spocitané; pribeh, aj napriek
svojej pltavosti, nema jasnd
pointu. Predstavte si napriklad,
Ze by ste si pustili viacero piesni
naraz — kazda sice moZze byt'
pekna sama osebe, ale spolo¢ne
tvoria akurat tak chaos.

\/ podobnom duchu sa nesie

aj zaver, ktory, samozrejme,
neprezradim, len pripomeniem,
Ze prirodzene nedsti

z predchadzajaceho pribehu.

Kniha preto sice ponilka priestor
na premysl‘anie, k comu ved(

i autorove zamyslenia a narazky,
ale nepodava jasny ciel' — ten si

Boolksite.sk
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musite utvorit' sami. Tieto
.mudrosti’, ktorymi sa autor
snazi pribeh prespikovat,
mladych urcite zaujma.

Preco prave ich? Pretoze
prave oni sa nachadzajd

v tom citlivom obdobi, kedy sa
potrebujd spol'ahndt' na to,
Ze nie s sami, ktori myslia,
citia to, ¢o napriklad Quentin.
\/ tom ich kniha urcite podporf.

Vel'kou vyhodou tohto
autora, ked'Ze pise knihy,
ktoré st urCené najma
mladym a s o mladych je,
Ze vie rozpravat'ich reCou.

Pribeh in medias res bez
zbytognych odbociek, s davkou
humoru a medziliterarnych
odkazov, kratke kapitoly,

to s Papierové mesta.

Ak tomu este dve vynimocné
postavy — divoka, nespitana
Margo, a trochu hanblivy, ale
pritom typicky townsendovsky
tinedZer Quentin.
Ivana Vrabl'ova
.Tato knihavam
moze dat' vel'a.
Ale zaver vam
zmysel

veru neda.”












