Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého Cislo 41 /maj 2015 | www.gamesite.sk

GENERATION

TOP HRA
GTAV PC

VIDELI SME
Rychlo a zbesilo 7

...........................................

PREDSTAVUJEME
Asus Zenbook UX305F

Sit'aze
o hodnotné ceny

AC China Lenovo X1 Carbon Pribehy z lesov Kniha - Bublina

DmC: Definitive Edition Creative T50 Wireless Mesto 44 Kniha - Miniaturista
Ride Xperia E4 Ovecka Shaun trendy - iCon Prague 2015
Pillars of eternity Sony SmartBand Talk Konecne doma trendy - Ako na WEB, prva cast'




GENERATION

Iylission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

BEDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry

Zastupca Séfredaktora / Patrik Barto

Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux

Jazykové redaktorky / Zdenka Schwarzova, Karolina Riizova,
Klara Sindelarova, Kristina GabriSova

Odborna redakcia / Branislav Brna, Dominik Farkas,
Adam Schwarz, Roman Kadlec, Mario Lorenc, Maro$ Hodor,
Tomas Kleinmann, Jan Kaplan, Miroslav Konkol', Eduard
Cuba, Katarina Kovatova, Lenka Vrzalova, Matds Slamka,
Veronika Cholastova, Adam Zelenay, Robert Babej-Kmec,
Lukas Placek, Lukas Libica, Richard Mako, Juraj Vlha, Marek
Suchitra, Jan Mikolaj, Mirio Holik, Lea Uhliarova, Monika
Zaborska, Patrik Kondas, Frantiska Gibalova, Radoslava
Uskertova, Katka Huzvarova, lvana Vrabl'ova, Adrian Liska

SPOLUPRACOVNICI
Mat(s Paculik, Marek Liska, Gabriel Vodicka, Adam Kollar

GRAFIKA A DIZAJN
TS studio, Jakub Branicky, Deana Kazmerova, DC Praha
E: grafik@gamesite.sk

Titulka
Grand Theft Auto V

MARKETING A INZERCIA

Marketing Director / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475

E: marketing@gamesite.sk

INTERNATIONAL LICENSING

Generation Magazin is available for licensing.
Contact the international department to discuss
partnership opportunities.

Please contact / Zdeno Moudry
T:+421- 903-735 475
E: zdenek.moudry@mission.sk

PRODUKCIA A DISTRIBUCIA

Digitalno-lifestylovy magazin Generation je Sireny
bezplatne iba v elektronickej forme prostrednictvom
internetu. Magazin sa nepredava a nie je mozné zakapit'
ani jeho tlacené vydanie. Redakcia si vyhradzuje pravo
kedykol'vek to zmenit' aj bez predoslého upozornenia.

Distribacia magazinu / Aktualne vydanie najdete vol'ne
na stiahnutie vzdy na domovskej stranke magazinu
www.generation.sk, €o je aj hlavna stranka vydavatel'a.
Dostupny je aj ako vol'ne prezeratel'na flash verzia na
adrese http://issuu.com/gamesite.sk a Publero.com,
o vSak nie si sluzby prevadzkované vydavatel'om

DOLEZITE UPOZORNENIE

Vsetky texty a layout sd chranené autorskym pravom
a st majetkom redakcie pripadne jej partnerov. Tento
Casopis je Gplne nezavisly a jednotlivé ¢lanky vyjadruja
wyluéne vlastné nazory autorov a nemusia sahlasit'

s nazorom vydavatel'a alebo nazorom redakcie

Vlydavatel' nenesie Ziadnu zodpovednost' za obsah
inzeratov, reklamnych ¢lanov a textov dodanych redakcii
tret'ou stranou. Za obsah inzeratov s zodpovedni
vyluéne len inzerenti, pripadne ich zastupcovia/agentary.

Ziadna tast' magazinu nesmie byt' reprodukovana

Gplne alebo scasti bez pisomného sthlasu redakcie/
vydavatel'a. VSetky autorské prava s vyhradené. VSetky
informacie publikované v ¢lankoch s aktualne k datumu
vydania. Ceny a dostupnost' opisovanych produktov sa
neskor mohli zmenit', ¢o redakcia nemohla ovplyvnit'.

All text and layout is the copyright of the company
Mission Games sro. Nothing in this magazine may
be reproduced in whole or part without the written
permission of the publisher. All copyrights are
recognised and used specifically for the purpose
of critic and review. Although the magazine has
endeavoured to ensure all information is correct
at time of print, prices and availability may

change. This magazine is fully independent.

Copyright © 2014 Mission Games s.r.o.
www.mission.sk

ISSN 1338-709X

2 | Generation

Editorial

B Pomaly ale isto sa zagina marketingova masaz pred najva¢sim hernym
vel'trhom na svete — E3 2015! Jednotlivé konferencie zacinajii dostavat' realne
obrysy, niekol'ko hernych stidii dokonca predstavuje svoje hry s predstihom,
aby sa na jednej strane uyhli pretlaku hier, ktory v tom €ase nastane, alebo
aby to na konferencii uz rozbalili priamo prostrednictvom gameplay ukazok.

Aj napriek tomu, ze posledny mesiac a aj d'alSie mesiace bud

herne nie az také bohaté, dozvedeli sme sa o-to o hrach ako Deus Ex:
Mankind Divided, Star Wars: Battlefront, Mad Max, Call of Duty: Black
Ops Il & Just Cause 3. Aj v pripade, e vSetky tieto hry nevyjda tento
rok, pre hracov to znamena iba to, Ze pocas tradicne preplneného
obdobia september — december bude jednoznacne ¢o hrat'.

No pri sledovani tychto novych informacii netreba zabldat' na skepticizmus,
ktorému nas v poslednej dobe vel'ki vydavatelia ucia, a to prave svojou
neschopnost'ou dodat' reklamami ospevovany produkt. To neznamena netesit'
sa na ta ktord hru, ale skor si nechat' otvorené zadné vratka s pomyslenim

.Co ked' ta hra nebude taka Gzasna, ako sa nam ju snazia vyrobcovia ukazat™?"

Magazin Generation vas v3ak ani tento mesiac obsahom nesklame.

Opat' tu najdete tradicnl naloz noviniek, recenzii, tematickych ¢lankov —
napriklad rozhovor so slovenskym hernym vyvojarom Martinom Uherkom
¢i reportaz z iCony, ktory sa konal v Prahe. Preto vas uz nebudem dlhsie
zdrZiavat' a pozyvam vas k nahliadnutiu do obsahu magazinu.

Dominik Farkas
Séfredaktor www.gamesite.sk

Redakcia hodnoti mesiac april...

Richard Mako

April bol u mna
jednoznacne
mesiacom v znameni
jedingj hry:

Dark Souls Il

Scholar of the First Sin.

Urcite odporicam
kazdému, a hoci ste
hrali aj pévodné vydani
neol'utujete!

g,

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
NAMI NA NASE) FACEBOOK STRANKE

S

Roman Kadlec

ESte stale si uzivam marec.
Nepamdtam sa,

kedy naposledy vysli

v jeden mesiac tri hry, ktoré
som si skutoCne uzival,

a mali potencial byt'

mojimi GOTY.

Hovorim, samozrejme,

o Pillars of Eternity,

Ori and the Blind Forest

a Bloodborne.

Dominik Farkas

State of Decay,

Sunset Overdrive,

Forza Horizon 2

a Borderlands 2

+ Pre-Sequel

tvorili gro mdjho
herného mesiaca, pricom
sem-tam este zvysil ¢as
aj na Battlefield 4

a Plants vs. Zombies:
Garden Warfare.

WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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. SCIENCE WINS

B)p

/ eliminuji tren

) nule



>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Obrovsky leak prinasa more informacii o Mass Effect 4!

Aj ked' vacsinu leakov treba brat'

s rezervou, mnohé z nich v sebe tasto
nesi cast' pravdy a niektoré s dokonca
skoro Gplne pravdivé. Vel'mi podobny
leak sa na Reddite objavil aj pred
ohlasenim Dragon Age: Inquisition

a v kone¢nom désledku bol skoro
stopercentne pravdivy, je teda mozné,
Ze sa vel'kej casti tohto leaku da verit'.

Pod'me sa teda pozriet', Co nas
podl'a leaku v Mass Effect 4 €aka:

Pokracovanie legendarnej série by sa
malo odohravat' v Helius Cluster, ktory
je Gplne oddeleny od hrdinskych skutkov
Sheparda. Mali by sme sa vzit' do koze

Age of Empires 2

Microsoft pre tdto, priblizne

16 rokov stard hru pripravuje nova
expanziu. Pridavok bude obsahovat'
nové jednotky, technolégie a civilizacie.
Datadisk sa bude tykat' HD remasteru
hry.
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prieskumnika, ktory vedie expediciu
do vzdialenych katov vesmiru v snahe
najst' nové koldnie pre I'udstvo.

Pocas cestovania narazite na pozostatky
prastarej civilizacie, vel'mi vyspelej a
silnej, ktorej artefakty a technolégie

sU roztrisené vsade naokolo a

budd vasim hlavnym ciel'om.

Tato civilizacia sa vola Remnants a o jej
technolégiu majl zaujem aj iné rasy, ktoré
prostrednictvom nej chcd dobyt' galaxiu.

Pocas pribehu budete méct' naverbovat'
sedem spolocnikov, ktori bud( bojovat'
po vasom boku.

Postupom hrou dostanete moznost'
najimat’ vlastnych Zoldnierov, ktori bud(
tvorit' pocitacom kontrolovany Strike
Team. Ten budete méct' posielat' na
¢asovo zavislé, nahodne generované misie.

Niekedy sa vsak vyskytne moznost'
zaangazovat' sa do Strike misii osobne
a vtedy budete moct' splinit' tieto misie
pouzitim vaSich postav z multiplayera,
a to aj spolu s d'alsimi troma priatel'mi.
Multiplayer by sa mal vratit' aj v 4-ke,
a to este premakanejsi.

\ly a traja vasi kamarati sa postavite
proti vinam nepriatel'ov na niekol'kych
bojiskach galaxie.

Zaklinac 3. Divoky hon

\/yvojari CD Projektu RED prezradili, ze
nového a vel'mi ocakavaného
Zaklinaca testovali z hl'adiska
speedrunningu a aj pri zamerani

sa iba na hlavnd liniu a ignorovani
sveta hra trvala 25 hodin.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Adam Jensen je spat'!
Oznamené pokracovanie Deus Ex!

B Vsetci milovnici cyberpunku, a obzvlast' série Deus Ex, by
teraz mali zbystrit' vSetky svoje zmysly. Podl'a leaku, ktory

sa podaril ruskému webu Kanobu, sa bude najnovsi diel série
volat' Deus Ex: Mankind Divided a bude priamym pokracovanim
vynikajdceho Deus Ex: Human Revolution z roku 2011. Vyjst' by
mal na PC, PlayStation 4 a Xbox One.

Leak bol potvrdeny uz aj samotnym Square Enix. Opat'
si zahrame za Adama Jensena, pricom zakladné prvky
ostanl nezmenené. Hra sa bude dat' prejst' od zaciatku
do konca stealth metddou, a to dokonca aj bossovia.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..sice nie tak Gplne skoro,
ale aspon uz vieme, kedy vyjde
Star Wars Battlefront. Ten si

pre nas firmy EA a DICE chystaji
tdto zimu, presne 17. novembra.

Mb6zete sa tesit' na siboje
az 40 hracov ako na zemi,
tak aj vo vzduchu a vo vode. viac casu.

Trilogia AC Chronicles

Spolo¢nost' Ubisoft tento mesiac ohlasila
vyvoj mini trilégie ploSinoviek Assassins
Creed Chronicles, ktoré rozsiria hru

o pribehy v Cine, Indii a v Rusku.

Prva kapitola odohravajiica sa v Cine

je uz aktualne vonku.

B ...smutné spravy pre majitel'ov Xboxu.

Spolocnost' Microsoft opdt' prelozila
vydanie exkluzivity Quantum Break, ktora
bola tentoraz preloZzena az na buddci rok.

Odbvodnujd to opravovanim chyb,
na ktoré podl'a vSetkého potrebujd

Zaklinac: Divoky hon
CD Projekt RED chysta desiatky hodin expanzii

H CD Projekt ohlasuje vyvoj dvoch vel'kjch expanzii Hearts of
Stone a Blood and Wine pre tretie pokracovanie Zaklinaca.
Nejde o obycajné DLC, ale skdr o skutocne rozsiahle datadisky
na desiatky hodin. Hearts of Stone pontkne priblizne
10-hodinovy navrat na Gzemie No Man's Land, kde sa Geralt
pokdsi dokoncit' kontrakt od zahadného muza Man of Glass.
Blood and Wine bude mat' viac ako 20 hodin a predstavi Gplne
novy region Toussaint nedotknuty vajnou.

Hearts of Stone vyjde eSte tento rok niekedy v oktébri, Blood
and Wine zaciatkom roka 2016 s oba pridavky bud( platené.

B ..aby vsak ,Xboxaci" neboli
Uplne smutni, Microsoft si
to zehli inou sériou.

Hra Halo 5: Guardians konetne
dostala celosvetovy datum vydania,
ktory bol stanoveny na 27. oktobra
tohto roku. Tento datum by sa

uz nemal menit'.

Heroes of The Storm

Blizzard konecne ukoncil prace

na Heroes of The Storm a uz iba dolad'uje
posledné detaily. Beta verzia bude
dostupna pre kazdého uz od 19. maja

na Battlenete a samotna hra vyjde

uz 2. jana.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

.......................................................

Acer na svojej poslednej konferencii predstavil
PC pre fajnSmekrov, ktori nehl'adia len na vijkon,
ale vyhl'adavaji aj zaujimavé dizajnové rieSenia.

S vel'kost'ou necelych 15cm na vysku predstavuje
zaujimavy dizajnovy doplnok, no napriek malej vel'kosti
ponlka vystup v rozliseni 4K a slot na tri 2,5-palcové
HDD, ktoré st uzivatel'sky vymenitel'né.

\/ykon zariadenia je mozné konfigurovat' v zavislosti

od ceny, zacinajic na procesore Intel Celeron

v kombinacii s 2GB RAM a 60GB SSD.

Ponulka 4 USB porty, slot na micro-sd a vstavané Wifi.
Zaujimavost'ou sU rieenia ako ovladanie prostrednictvom
mobilu a zdiel'anie obsahu. Cely systém pracuje

na operacnom systéme Windows 8.1 a zatina

na cene 420€.

.......................................................

Xiaomi Mi4i

Sony
super-thin 4K

Ak thzite mat' doma TV, ktora je tensia ako
vas smartfon, radSej kipu odlozte.

Spolognost' Sony si totiz pre trpezlivych prichystala model
X900C s hrabkou iba 508mm. Pre sprijemnenie zazitku
obsahuje technoldgiu ,vanishing edge", ktora vytvara dojem
neexistujlceho okraja. VSetko ma svoju cenu a inak to nie
je ani v tomto pripade, ked' sa cena Splha na 8000k€.

.............................................................

Acer Revo One

.............................................................

ESte pred par rokmi sme mohli o tomto ¢inskom wyrobcovi
sotva pocut’, no dnes je redlnou hrozbou pre vel'ké
spolocnosti ako Samsung ¢i Apple. Prinasa bezkonkurencne
najlepsi pomer cena a vykon, o com svedci Gispech aj vacsieho
brata Mi&. Spracovanie zariadenia ponlka zvysen( odolnost' a
hravy dojem. | ked' je znacna Cast' vyrobena z plastu, vyrobca
sl'ubuje vysokd odolnost'. Na prednej strane troni 5-palcovy displej
s rozlisenim 19201080 a s hustotou 441ppi, ktory je podl'a
vyrobcu vybaveny technolégiou Sunlight, ktora zvysuje citatel'nost'
na sinku, a navyse je displej pokryty ochrannym sklom. Po
praktickej stranke ma telefén hribku necelych 8mm a hmotnost'
130g. NajsilnejSim argumentom na klpu je osemjadrovy

procesor Snapdragon, ktorému sekundujd 2GB RAM. Pouzivatel'
ma k dispozicii 16GB a tie je moZné roz&irit' micro-sd kartou.

a vytvara najlepsSie fotografie v tme vd'aka svetelnému objektiv
f/2.0. Predny fotoaparat prinasa 5mpx a moznost' nahravania
vo Full HD rozliSeni. Okrem toho vyrobca prinasa slot na 2 SIM
karty, ktoré vedia pracovat' so 4G pripojenim. GPS, DualBand
Wi-Fi a Bluetooth s samozrejmost'ou. \ najblizSich tyzdnoch
by sa mohla novinka objavit' aj na naSom trhu v cene iba 190€.

ZTE SPRO2

Projektor v telefone sme tu uz mali,no
takéto rieSenie nezaznamenalo vel'ky
Gspech. ZTE to ide skiiSat' z opatnej strany a
prinasa smartfon v projektore. Druha generacia
konceptu prinasa prakticky dizajn a wySsi
wykon v spojeni s novou verziou Androidu.

Oproti ostatnym projektorom je tento
podstatne mensi, spaja v sebe praktické
rieSenie a pritom nevyzera vobec zle. Na vrchnej
strane sa nachadza 5-palcowy, 720p displej,
pon(kajlci hustotu 293ppi a zaroven slizi ako
ovladanie projektora, ked'Ze Ziadne koliesko na
nastavovanie ostrosti a ani iné nie sd pritomné.
Portova wbava je na uspokojivej Grovni,

Sony
Xperia Z4

. Japonska technologicka spolocnost'
ohlasila predstavenie nastupcu Z3,
zatial' iba pre japonsky trh, no moze vel'a
predznacit' aj o europskom prevedeni,
ktoré na trhu o€akavame v septembri.

Ako priamy nastupca si zachoval pévodny,
52-palcovy 1080p displej aj 20,7mpx a vel'mi
identicky kovovo-skleneny dizajn. Znacné
wylepSenie zaznamenala predna kamera,

najdermne HDMII, USB 3.0, slichadlowy jack a slot
na micro-sim aj micro-sd. O stranku vykonu sa
stara Stvorjadrowy procesor Qualcomm spolu

s 2GB RAM, to vSetko na systéme Android.
Najdeme tu aj wifi hot-spot dostupny az

pre 10 zariadeni. Samotny projektor dokaze
wytvorit' svietivost' az 200 luménov a wtvori
maximalny obraz 120 palcov. Prekvapenim je
batéria s nadStandardnou vel'kost'ou 6300mAh,
ktora sl'ubuje tri hodiny premietania alebo
desat' hodin fungovania ako projektor.

Druha generacia zaujimavého konceptu
SPRO 2 sa na trhu objavi v nasledujacich
tyzdioch za cenu okolo 500€..

ktora dostala vySSie rozliSenie — 5,1mpx a
zaroven si rozsirila vel'kost' SoSovky, ktora teraz
Okrem toho dostala novinka nowy, 8-jadrovy
procesor Snapdragon 810 s technoldgiou 64-bit
a 3GB operatnej pamate. \/Setky technologické
wylepSenia sa v3ak pozitivne prejavili na vahe

a hrbke zariadenia, ktoré zastalina69mm a
144g. Novinka prichadza v Styroch farebnych
prevedeniach biela, ierna, medena a aqua zelena.

Asus ROG Sica

ASUS
predstavil
optickd hernd
mys ROG Sica
a podlozku
pod mys ROG
Whetstone.
Mys Sica
jevhodna

pre pravakov aj I'avakov a ocenia ju

obzvlast' hradi, ktori drzia mys koncekmi
prstov. PodloZka Whetstone je vyrobena
zosilikdnu a z latky, ¢o zaruCuje presnost'

a plynulost' pohybu mysi. Nawyse je

podlozka I'ahko prenosna a vel'mi odolna.

.....................................

ARCTIC P324 BT

Ak ste na joggingu alebo cvitite v posilfiovni,
ultral'ahky P324 BT vam bude sediet’. Sportovy
Bluetooth headset vam doda maximalnu
mobilitu. Mensie netistoty a dokonca aj silné
potenie nebude mat' nepriaznivy vplyv na
tento headset. lymenné nausniky mozno
I'ahko umyt' a po wycisteni st ako nové.

.....................................

Samsung Radiant 360 R7

Pod zvlastnym nazvom sa skryva reproduktor
pripominajdci film Wall-E, no okrem toho

ide o0 zaujimavé dizajnové rieSenie. Ponika
moznosti pripojenia prostrednictvom
domacej Wi-Fi siete a podporuje zdiel'anie
hudby zo sluzby Spotify a Pandora.
360-stupnowy reproduktor bude k dispozicii
za cenu okolo 500€ v najblizSich tyzdroch.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Asus Zenbook Pro UX

ZenBook Pro UX501 kombinuje
skvely vykon s nestarnicim,
klasickym dizajnom rodiny ZenBookov.
Stihle a kompaktné Sasi ma hriabku iba

20,6mm, ¢o umoznuje jednoduchd mobilitu.

ASUS predstavil ZenBook Pro UX501,
ultravykonny prirastok do ocefovane;j
rodiny notebookov ZenBook. UX501 je
vybaveny Spickovymi komponentmi
vratane vykonného Stvorjadrového
procesora Intel® Core™i7, hernej
grafickej karty NVIDIA® GeForce®
GTX™ 960M a najrychlejsieho, 512GB
PCl Express® (PCle®) x4 SSD Gloziska.
ZenBook Pro UX501 pondka aj napriek
vel'kému vykonu pozoruhodn(

vydrz batérie — viac ako 6 hodin.

Srdcom ZenBooku Pro UX501 je
ultravykonny, Stvorjadrovy procesor
Intel Core i7-4720HQ, ktory si bez
problémov poradi s akoukol'vek Glohou.
Multitasking praca je rychla a plynula aj
vd'aka masivnej operacnej pamati 16GB
RAM. ZenBook Pro UX501 je vybaveny
aj novou hernou grafickou kartou

NVIDIA GeForce GTX 960M. Pouzivatelia

si vd'aka grafickej pamati az do 4GB
GDDR5 mézu uzivat' dokonalo plynulé
prehravanie 4K/UHD videa, bezproblémové
renderovanie v 3D a hranie najnovsich

hier pri vysokych hodnotach fps.

Ultrarychle (loZisko je zakladom rychleho
spustenia opera¢ného systému a
pohodlnej prace so sibormi. UX501 je
dostupny s najrychlejsim SSD Gloziskom na
svete, s rozhranim PCle x4, s kapacitou az
512GB a rychlost'ami ¢itania/zapisovania
az 1400MB/s. UloZisko je dvakrat také
rychle ako modely PCle x2 a 16-krat
rychlejsie v porovnani so Standardnymi
pevnymi diskami SATA 6Gbit/s.

ZenBook Pro UX501 vyuziva d'alSiu
generaciu dual-band 802.11ac Wi-Fi
konektivity s prenosovymi rychlost'ami
az 867Mbit/s. Tento Standard je
trojnasobne rychlejsi a ma dvojnasobné
pokrytie v porovnani s predchadzajicou
generaciou, Standardom 802.11n. Na
Ukor vykonu sa ¢asto znizuje vydrz
batérie, avsak vysokokapacitna, 96Wh

litium-polymérova batéria v ZenBooku
Pro UX501 zabezpeCuje prevadzku
na jedno nabitie viac ako 6 hodin.

ZenBook Pro UX501 je vybaveny
vynikajacou konektivitou vratane

troch USB 3.0 portov a volitel'ného
Thunderbolt™ konektoru pre rychly
prenos dat. Notebook profituje aj z
technoldgie ASUS USB Charger+ ktora
nabije pripojené zariadenie az trikrat
rychlejSie ako klasické USB nabijacky — aj
ked' je ZenBook Pro UX501 vypnuty.

Uzasny notebook si zaslGzi jedine¢ny
zvuk a ZenBook Pro UX501 pondka ASUS
SonicMaster Premium s technolégiou
ICEpower® pre bohaty a dokonale

Cisty zvuk. Softvér AudioWizard sa
jednoducho pouZziva a obsahuje pat'
nastaveni pre rdzne typy prehravania
zvuku — hudba, filmy, hovorené slovo,
hranie, nahravanie —, takZe pouzivatelia
dostan( vzdy ten najlepsi zvuk.

ZenBook Pro UX501 bude na naSom

trhu dostupny od maja od 1239 eur s DPH.

Microsoft Surface 3

Projekt Surface, s ktorym Microsoft
zacal pred par rokmi dlho hl'adal
sposob, akym sa odlisit' od konkurencie, a
zaposobit' tak na konzumentov. S prichodom
nového hybridu medzi tabletom a notebookom
za rozumnii cenu sa zd3, Ze presne

nasiel ten prazdny bod v ponuke.

Spracovanim Microsoft takmer nikdy
nesklamal. Aj ked' jeho zariadenia nepatrili
medzi najl'ahsie, kvalita prevedenia a
vyuzitie kvalitnych materialov dokazalo
ospravedInit' aj takéto nedostatky. Avsak
tento pripad je vynimkou. Aj napriek
kvalitnej hardvérovej vybave ide o najl'ahsi
Surface s hmotnost'ou 620g. Oproti verzii
Pro dostal mensi, 10,8-palcovy LCD displej
s rozligenim 1280p. Dalsim rozdielom
medzi drahSou verziou je absencia
vetracich otvorov, na druhej strane aj tu
vyrobca pouzil procesor Intel, na ktorom
beZi pilnohodnotny Windows 8.1. Aj ked'
sa hardvérovo nemdZe porovnavat' s
hybridnymi tabletmi vys3ej kategorie,

na kancelarsku pracu a nenamahavé
GCely postaci. Procesor Intel Atomx7 v
kombinacii s 2GB operacnej pamate v
teste PCMARK?7 dosahujd 2839 bodov,
takmer o polovicu menej ako Pro verzia.
\V/yrobca prepracoval aj rozloZenie stran
displeja, ktoré s po novom v pomere 3:
2, Co viac pripomina papier, a teda celkovo
zlepsuje pracu. Nie¢o nové do vienka
dostal aj fotoaparat, konkrétne dvojica
SoSoviek. Ta zadna sa mdze popysit'
8mpx, predna sa musi zaobist' s 3,5mpx.

Na rozdiel od konkuren¢nych tabletov
Surface 3 obsahuje pomerne slusnd vybavu
portov. Zakladom je USB 3.0 a minidisplay
port. Nesmie chybat' 35mm jack a micro-
usb slot na nabijanie. Pouzivatel'skd
pamat' je mozné rozsirit' micro-sd kartou.

\/ ponuke priplatkového prislusenstva je aj
dock, vd'aka ktorému dostanete Styri d'alSie
USB porty, pripojenie Gigabit internet.
Prislusenstvo je nosnym t'aziskom

Gspechu zariadenia. Ergonomicka
klavesnica a prepracované pero ul'ahtia
nielen rutinnG kancelarsku pracu, no
zaroven prebudia umeleckého ducha.

Klavesnica, ktora sa pripaja k zariadeniu
prostrednictvom magnetického kibu,
zaroven obsahuje aj touchpad, a pri
zatvorenom stave sl(zi ako obal displeja.

Pero dostupné za priplatok ponika Sirokd
Skalu moznosti v aplikacii OneNote,

kde najde vyuzitie pri tvoreni rychlych
poznamok alebo myslienkovych map.
Bonbdnikom je snimac intenzity pera.

MnoZzstvo uzivatel'ov dnes hl'adi na

vel'mi potrebnd vydrZ a aj ked' v tomto
bode Surface 3 nevycnieva, bez starosti
zabezpedi celodenn( pracovn( vydrz, ktora
sa pohybuje na Grovni 9:11. Novinka je
dostupna v mnohych variantoch liSiacich
sa vo vel'kosti operacnej a uzivatel'skej
pamate. Jej cena zacina na rovni 499€.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \VYBER: Marek Procka
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NAS PRE KAZDU PRILEZITOST

D-Link DNS-340L ShareCenter
umoziuje jednotlivjm
pouzivatel'om alebo malym firmam
bezpecny a I'ahky pristup k dokumentom
a multimedialnym siiborom vzdy

a vSade aj pomocou aplikacie

mydlink Access NAS pre zariadenia

s i0S alebo Androidom.

D-Link predstavuje bezpecny Glozny
priestor — cloudové siet'ové (loZzisko dat
(NAS) DNS-340L ShareCenter+so Styrmi
diskovymi poziciami. Pri osadeni Styrmi
pevnymi diskami dokaze toto zariadenie
pojat' az 24 TB a zabezpecit' ulozené data
pomocou niekol'kych typov konfiguracii
RAID. Vysokorychlostny prenos dat
zaist'uji dva gigabitové ethernetové
porty. Cez tri USB porty, z ktorych jeden
podporuje vysokorychlostny Standard
USB 3.0, je mozné pripojit' aj tlaciarne
alebo externé systémy na ukladanie dat.

Vlysoka kapacita a vykon

DNS-340L ma elegantn( skrinku

s miestom pre Styri 3,5" pevné disky
SATA najnovsej generacie, z ktorych kazdy
moZze mat' kapacitu az 6 TB. Pevné
disky je mozné rychle zasunat'

do prislusnych pozicii NAS serveru

bez pouzitia akychkol'vek nastrojov.
\/d'aka funkcii Hot swap je mozné disky
menit' za chodu. Podl'a zvoleného

typu RAID je systém chraneny proti
strate dat i pri Gplnom zlyhani
niektorych diskov. PouZivatelia si mézu
vybrat' medzi RAID 0, 1,5,10, 140 a
JBOD. Kazdy z nich ponika iny stupen

zabezpecenia, celkov( datovou kapacitu
a rychlost' ¢itania a zapisu dat.

Pristup k datam kedykol'vek
a kdekol'vek

Pomocou DNS-340 mozu pouzivatelia
bezpelne ukladat' svoje data a pracovat' s
nimi z réznych koncovych zariadeni. K NAS
mo6zu mat' pristup pocitace so systémom
Windows, OS X alebo Linux cez NFS server
bez akéhokol'vek dodatoZného softvéru.

D-Link tieZ pontka aplikaciu mydlink
Access NAS pre mobilné zariadenia. To
umozni pouzivatel'om ukladat' data

aj ked' s prave na cestach, alebo si
prezerat' fotografie a videa z NAS.

V/stavané medialne servery DLNA a
iTunes umoZfujd streamovat' hudbu do
kompatibilnych prehravacov médii, DLNA
klientov alebo niekol'kych siet'ovych audio
prehravacov v kazdej miestnosti domu.

U¢inna ochrana proti strate dat

ShareCenter ponika dostatocny priestor
pre fotografie z dovolenky, obl'ibené
piesne alebo filmové trhaky. Jeho
vSestranné zalohovacie funkcie umoznuja
zachranu dat napriklad v pripade
poruchy disku v notebooku. Chranené
data st umiestené nielen na internych
pevnych diskoch, ale daja sa ukladat'

aj na lokalne alebo vzdialené pripojené
UloZzné média a taktiez zalohovat' online
pomocou cloudovych sluZieb, ako s
Amazon S3, Google Drive, ¢i Dropbox.

Uspora energie

DNS-340L ma v pohotovostnom

stave spotrebu len asi 23 watta v
prevadzke je behom par malo sekdnd.
Zariadenie je mozné zapinat' a vypinat'
automaticky podl'a vlastného ¢asového
rozvrhu a vd'aka podpore ekologickych
funkcii Green Ethernet je spotreba
energie rozhrania LAN zniZzena len na
absoldtne nevyhnutné minimum.

Dostupnost' a cena

Cloudové siet'ové Glozisko dat
ShareCenter+ DNS-340L so Styrmi
diskovymi poziciami je uz v predaji za
odporGéand maloobchodn( cenu (vratane
DPH) 239,90 EUR alebo 6 699 CZK.

Viac informacii na www.dlink.cz

TRENDY YEGON

Zvazujes programovanie vlastnej webstranky alebo aplikacie, pripadne si chces zalozit' svoj vlastny blog? Priestor
na jej tvorbu poskytne vlastna doména. Aby si sa stal vlastnikom domény nemusis byt' pravnicka osoba alebo byt'
majitel'om spolocnosti. Karol Vords zo spolocnosti Webglobe — Yegon povie ako na to.

Webovi stranku dnes méze mat' naozaj kazdy.
Vlastna adresa v tvare mojawebka.sk vyzaduje
funkcnd doménu, na ktorej chceme dani
webov( adresu prevadzkovat'. Ak chceme mat'
stranku na adrese mojawebka.sk, musi
existovat' doména mojawebka.sk.

Doménu si tak mozno zjednodusSene
predstavit' ako unikatnu adresu, na

ktorej vSetko bezi. Okrem webu takito
adresu mozno vyuzit' na mailové adresy

v tvare napriklad karol@mojawebka.sk.

pripadov zlozité ani nakladné. Na Slovensku
pdsobi viacero firiem, ktoré ich pre vas vedia
registrovat'. Ta slovenska s koncovkou .sk
vyjde na priblizne 12 € rocne. Pri vybere

sa ale viazat' na .sk nemusime a pokojne
mozeme siahnut' po inych koncovkach.
Medzi tie najobl'dbenejSie patria

.com, .eu, .cz, .net. Vagsina z nich stoji
dokonca menej ako .sk, pricom majd aj
jednoduchsie podmienky na ziskanie.

Co sa tyka podmienok, tou najpodstatnejSou
je to, Ze registrovat' mozno iba doménu,
ktord uz nema registrovand niekto iny. Tym
padom je mozné vyberat' iba z vol'nych

a neobsadenych domén. Ich dostupnost'

si mozete overit' napriklad na stranke
www.webglobe.sk. Ziadna doména vak
nie je registrovana naveky. Je potrebné ju
pravidelne predlzovat', va¢Sinou kazdy rok.
Kazdé predizenie je spoplatnené, preto
som v Gvode spomenul cenu .sk 12 € rocne.
Pokial' doménu nepredl|zime, postupne
zanikne a uvol'ni sa pre niekoho iného.

Samotna doména ale na webovd stranku
nestadi. Stranku treba vytvorit' a umiestnit'
na server. Umiestnenie a chod vyriesSi

tzv. webhosting, pri tvorbe webu sa zase
mozeme spol'ahnit' na Sikovné redakéné
systémy. Umoznuja vytvorit' a spravovat'
web aj bez programatorskych zru¢nosti. Z
tych najpouzivanejsich sa oplati spomendt
Wordpress, Drupal, OpenCart a iné. Ich
moznosti si takmer nekone¢né a mozno

s nimi vystavat' naozaj rozsiahle a dobre
fungujlce webové stranky. Vagsina z

nich je zadarmo, takze jediny naklad

na zostavenie webu bude vas ¢as.

Ako uz bolo spomenuté, prevadzka webu
vyzaduje webhosting. Predstavit' si ho
mbzeme ako prenajom &asti webového
servera. Webova stranka je na fiom ulozena
a dostupna pre verejnost'. VSetky jej

zdrojové slbory, obrazky a ostatné sibory
zaberaj( urcité miesto. Vyber hostingu je

poziadavky, tym dokladnejSie by sme mali
zvazit' vyber poskytovatel'a. Dobrym zvykom
je mat' doménu aj webhosting od jedného.

\/ pripade hostingu od Webglobe - Yegon
vyjde 3GB hosting na necelé 4 € mesacne.
Podporuje vSak prevadzku viacerych
domén, takZe s jednym priestorom vieme
obhospodarovat' viacero webowvych

stranok na inych adresach. Naklady na
prevadzku sa potom vyrazne znizujq.

Pre Studentov a I'udi, ktori s webmi iba
zaCinaji moZzu byt' akékol'vek naklady
prekazkou. \/ pripade Studentov je Casté, ze
potrebujd web iba na Gcely semestralnegj
alebo zaverecnej prace. Desiatky eur sa dajd
uSetrit' free hostingom. Treba potitat'

s uritymi obmedzeniami ale funguja.
Taky www.studenthosting.sk dokonca

aj bez reklamy a s autoinstalatorom
redakcnych systémov.

Ako vidite, byt' na webe nie je zlozZité.
Treba pocitat' a istymi nakladmi, ale ved'
ani to pivo v podniku nie je zadarmo.

.......................................................................................................................................................................................................................................................
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TRENDY REPORTAZ

Zlaty klinec newyorskej ACER konferencie sa vola...

Spolocnost' ACER pozname mnohi ako popredného hraca prevazne na poli notebookov. Ich portfolio je ale ovel'a
Sirsie - tablety, projektory, LCD monitory,...atd'...atd"...atd". Notebooky su vSak pri tejto znacke asi najuypuklejSie
a preto sme na aj konferencii v New Yorku ocakavali, Ze jej dominantou budii prave notebooky.

A 3j boli, hoci ani zd'aleka
neslo len o ne, ale o celd
Jrodinu” - rodinu
PREDATOR-ov, ktorej
¢lenom je aj prvy herny
notebook ACER.
Uz na prvy pohl‘ad
vidno, Ze sa jedna
doslova o bestiu,
sl'ubujicu extrémny vykon a tie najvyspelejSie parametre
s vysokym dorazom na tiché, ale G¢inné chladenie.

Drzitel'om d'alSieho prvenstva je zakriveny G-Sync monitor (na
obrazku vpravo). ACER XR341CKA je 34-palcové monstrum s IPS
displejom a takmer 5 miliénmi pixelov s rozliSenim 3400 x 1440.

Do deja vas silnym zvukom vtiahnu aj dva vstavané 7 wattové
reproduktory s DTS audio. Samozrejme za predpokladu Ze si
pockate do septembra a budete pripraveny za tdto ,hracku’
vysolit' viac ako 1300 EUR. Pravdepodobne pdjde o najdrahsi
monitor s nVidia G-sync modulom vébec, ale faktom je, Ze vyzera
skutoc¢ne fantasticky.

Pri tych prvenstvach eSte ostaneme.
Dalim ,prvym’ je prvy herny tablet
PREDATOR, o ktorom vSak zatial' vieme
len ako bude vyzerat'. Nepozname ziadne
blizSie Specifikacie, ani ziadne detaily. Acer
nam ukazal len prvy prototyp a na detaily
si preto musime eSte nejaky pockat'.

Trojicu PREDATOR-ov dopiﬁa, ako inak,
klasicky desktop. No, mozno nie az tak
klasicky pretoze desktopy st na Gstupe
pred notebookmi, ale vynimkou je hragsky
segment a prave sem mieri aj Acer. Sami
vidite, Ze uz aj dizajnova jedinecnost'
potiera ,klasiku desktopu’ ako takd.

Zariadenia PREDATOR pridu na nas trh
niekedy v tret'om kvartali roku 2015, no
uz dnes sl'ubujl vysoky herny vykon
pre tych najnarocnejsich hracov.

DalSie novinky z New Yorku

Konferencia Acer vSak nebola len o
hrach. Predstaveny bol aj konvertibilny
Acer Aspire R11 s otocnym displejom

0 360-stupnov, ¢o umoziuje pouzit'
zariadenie vo viacerych rezimoch. Uréeny

je pre Studentov a domacnosti, comu
zodpovedaji aj parametre - procesor Intel
Pentium, 1 TB (lozisko, pamat' 8GB DDR3L
a vydrz na batérie 8 hodin. Charakterizuje
ho jedinecny dizajn, ktory si nezmylite so
Ziadnym inym zariadenim vd'aka prijemnej
povrchovej textire a modro-modrej farbe.

Na ve€n( otazku ¢i tablet, alebo notebook
vam daji odpoved' aj Acer Switch 10 E
(SW3-013) a Switch 10 (SW5-015). Obe
zariadenia maj( Stvorjadrovy Intel

Atom, 10,1 — palcovy IPS displej, ktory je
rezistentny voci odtlackom prstov aj voci
odleskom sInec¢ného svetla, pamat' 2 GB
DDR3L a operacny systém Windows 8.1.
OdliSnosti sG najma v rozliseni displeja, vo
vydrzi na batériu a samozrejme v dizajne
a cene. Switch 10E ma displej s rozliSenim
1200 %800, domyselny systém odnimania
klavesnice (Acer Snap Hinge 2) fungujici

na principe magnetickej zapadky, za

ktory prave tento model dostal prestizne
ocenenie Red Dot. /ydrZ na batériu
vyrobca udava az 12 hodin a dizajn dopliia
bohata farebna ponuka s originalnou
povrchovou textdrou. Cena zariadenia sa
bude pohybovat' v sume od 299 EUR.

Switch 10 je inSpirovany prémiovym
notebookom Aspire S7. Povrch je
vyrobeny z pevného skla Corning Gorilla
Glas 3 v ¢istom bielom prevedeni so
striebornou klavesnicou. Gorilla Glas
chrani aj displej, ktory je v tomto pripade
vo Full HD rozliseni (1920 x 1080).
Udavana je 7 hodinova vydrz na batériu
je. A cena? Prijemnych 449 EUR.

Svoj priestor na newyorskom
predstavovani zariadeni ACER dostali
aj tablety, predovsetkym vynovené
duo Iconia Tab 10 a Iconia One 8.

\lylepSené sl najma dotykové funkcie
displeja. Hustejsie umiestnenie dotykovych
senzorov umoznujd presnejsiu, detailnejSiu
a menej chybov( pracu s perom alebo v
pripade Tab 8 aj s klasickou grafitovou
ceruzkou, prip. ¢imkol'vek, co ma makky
hrot s hribkou cca 2 mm. Praktickou
novinkou je moznost' prepnutia tabletov
do rezimu ¢itania (funkcia Reading), ¢im

sa znizi emisia modrého svetla az o 60%

a to pri ¢itani vyrazne znizi Gnavu oci.

Tablet Iconia Tab 10 vidi vyrobca najma
v prostredi vzdelavania, ¢ize v

rukach deti. Tomu prispdsobili aj

jeho konstrukciu, ktora moze byt'
sympaticka aj mimo Skolskych lavic.

Vlystuzeny bol ram a aj zadny kryt,
odolnejsi je displej s Gorilla Glass 4 a
ma protiSmykovy povrch pre pohodIné
a bezpecné drzanie. Jeho 10,2-palcovy
displej disponuje rozliSenim Full

HD (1920 x 1200). Bonusom je aj
technoldgia NFC, ktora rozSiruje a
zjednodusuje moznosti prepojitel'nosti.

Priamo z New Yorku pre Generation Magazin
Andrea Ivanicova
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To, ze se z této relativné skromné akeni
podivané s postupem let a dalSich dild
stala letni velkolepa ak&ni podivana, uz
prekvapeni neni. Co uz ovsem vzbuzuje
pozdvizené obodi, je fakt, Ze tato série roste
i co do komercniho Uspéchu a nejnovéjsi
dil v sérii se stal nejrychleji vydélavajicim
snimkem, ktery dosahl mety jedné
miliardy americkych dolard na trzbach v
kinodistribuci. V sou¢asné dobé také drzi
sedmé misto v historickych tabulkach

\/ posledni dobé nesmirné popularni
hudebni skladatel Alexandre Desplat, ktery
nedavno vyhral Oscara za svoji kompozici
ke snimku Grandhotel Budapest', vytvori
hudbu k spin-offu Star Wars: Rogue One.
Bude se tak jednat o prvni dil z tohoto
univerza, ke kterému nebude skladat
hudbu legendarni John Williams.

14 | Generation

VYBER: Lukasg Placek

» Eddie Redmayne by se mohl

objevit v hlavni roli Fantasticka

zvirata a kde je najit.

» Sofia Boutella (Gazelle z Kingsman:
Tajna sluzba) ziskala roli v Star Trek 3.

» Kristen Stewart se pfidava k obsazeni
filmu Billy Lynn's Long Halftime Walk.

» Adewale Akinnuoye-Agbaje ziskal

roli Killer Croca v Suicide Squad.

» Tom Hardy se svéfil v nedavném
rozhovoru, Ze se upsal pfipadnym
dalsim tfem dildm série Mad Max, ve
které se poprvé objevi jiz zanedlouho

v Sileny Max: Zbésila cesta.

» Clint Mansell slozi hudbu

ke snimku High-Rise.

» Colin Trevorrow natoci po

dokonceni filmu Jursky svét snimek

s nazvem Book of Henry.

» The Wolverine, tfeti solovka tohoto
mutanta, by méla skutecné byt posledni
Staci Hugha Jackmana v této roli.

» Dlouhou dobu pfipravovana filmova
adaptace herni série Metal Gear Solid
ziskava nové scenaristy. Produkovat
filmovou verzi by mél veteran Avi Arad.
» Charlotte Gainsbourg se objevi v
pokracovani Dne nezavislosti, které
reziruje opét Roland Emmerich. K dosud
potvrzenému obsazeni se radi také Jeff
Goldblum, Liam Hemsworth a Jessie Usher.
» The Bad Batch, love story snimek o
kanibalech, kde se objevi v hlavni roli
Jason Momoa, pfibira do svého obsazeni
také Jima Carreyho a Keanu Reevese.

» Studio Warner Bros. by rado vidélo

na rezijni sesli sélovky Aquamana
reziséra Jamese Wana.

» Pfedstavitel hlavni role v serialu Arrow,
Stephen Amell, ziskal roli Casey Jonese v
pokracovani nové verze klasiky Zelvy ninja.
» Olivia Munn si zahraje mutantku
Psylocke ve snimku X-Men Apocalypse.

» Bill Paxton si zahraje advokata

Jacka Thompsona v pfipravovaném

snimku Grand Theft Auto o soudnich
Gtocich na tvirce této znacky, kterého

si zahraje Daniel Radcliffe.

» Emma Stone a Ryan Gosling by se mohli
objevit v novince reziséra snimku Whiplash
Damiena Chazellea, muzikalu La La Land.

» Ryan Gosling jedna o své

GCasti v Blade Runner 2.

» Matthew Vaughn jedna se

spolecnosti Fox o rezii nové

verze klasiky Flash Gordon.

» Michael Mann planuje jako svdj dalsi
projekt zivotopisny film o Enzo Ferrarim.

» David Leitch a Chad Stahelski, reziséfi
loriské pecky John Wick, budou rezirovat
filmovou adaptaci komiksu Bloodshot.

» Reziséfi Phil Lord a Chris Miller (Jump
Street 21 a Lego pfibéh) natoi mimo jiné v
budoucnu také animovaného Spider-Mana,
ktery by se do kin mél dostat v 1été 2018.

» Pokraovani 50 odstinl Sedi

napiSe manzel autorky knizni

predlohy Niall Leonard.

Stanley Tucci a Ewan McGregor se také
objevi v nové verzi Krasky a zvirete.

» Sharknado (Zralokonado) se zanedlouho
docka tretiho dilu, ktery se 22. Cervence
objevi na obrazovkach stanice SyFy pod
nazvem Sharknado 3: Oh Hell No!

Vic informaci na www.MOVIESITE.sk

INZERCIA

Verny spolocnik na cesty za letnymi zazitkami

Leto je pomalicky za rohom. K letu neodmyslitel'ne
patri teplo, voda, mnozstvo skvelych party, cestovanie,
spoznavanie nowych l'udi, destinacii a nezabudnutel'né
zazitky a spomienky. Ci si to uvedomujeme alebo nie, tak
s kazdym zazitkom/spomienkou sa nam podvedome
spaja nejaka hudba. Ano, hudba, neodmyslitel'ny aspekt
memorovania nasich letnjch zazitkou. Preto poctivo
namixovany playlist nikdy nemoéze chybat' a pri castom
letnom cestovani kvalitka v podobe dobrych songov
urcite padne vhod. Presne tak, ako pohodiné a I'ahké
slichadla, ktoré nebudete mat' chut' po 3 hodinach
pocivania hudby zhodit' z hlawy.

\/ynikajacim spolo¢nikom na casté
cestovanie urcite budd bezdrétové sliichadla
Creative Sound Blaster JAM. Slachadla SB
JAM bezpochyby zaujmi na prvy pohl‘ad.
Pytate sa ¢im? No urcite svojim jednoduchym
dizajnom a extrémnou I'ahkost'ou. Slichadla
SB JAM vazia neuveritel'nych iba 83 gramov,
vd'aka ¢omu s0 prijemne pohodIné a po

par mindtach zabudnete na to, ze ich

vobec mate na usiach. Toto extrémne
pohodlie pre nase usi pocas dlhého nosenia
nam zabezpeCujd naozaj vel'mi jemné a
makké ergonomicky tvarované nausniky
slichadiel z peny. AvSak, vzhl'adom k svojej
jednoduchosti a kompaktnym rozmerom
pon(kajd uZivatel'ovi viac nez dost'.

V/ dnesnej dobe je zabudovana batéria pri
prenosnych bezdrotovych sldchadlach
samozrejmost'ou, ale o jej vwydrz? So SB
JAM si budete mdct' pohodine uzivat'

svoju namixovan( hudbu alebo nerusene
telefonovat' az 12 hodin. Ano, aZ 12 hodin,

a ano, aj telefonovat'. Slichadla totizto
disponuji zabudovanym kvalitnym a
vykonnym mikroféonom s redukciou hluku a
zvukowych ozvien mikrofdnu. Cize, poskytuji

skutocne Cisty a jasny hlas pri telefonovani,
ktory v tom momente urcite ocenite.

Kvalitné slichadla by nemali byt' len I'ahké
a pohodIné, ale mali by mat' aj vynikajici,
nasmu uchu lahodiaci zvuk. Slichadla SB
JAM s vwkonnymi meni¢mi pon(kaji naozaj
fantasticky zvuk vo svojej triede prenosnych
bezdrétovych slichadiel so zabudovanym
mikrofonom. Frekven¢na odozva slichadiel
sa pohybuje v rozmedzi od 20Hz do 20kHz,
co je naozaj slusné. Ak by sa vam malilo, tak
vam sllchadla pod znamou znackou Sound
Blaster ponikaji ceresnicku na torte,

v podani tlacidla ‘BASS" na jednom

z naugnikov. Co tato Ceresnitka dokaze?
Citel'ne a jasne zintenzivni a pozdvihne
basy prehravanych skladieb na pozadovanej
arovni.

Cely cas sklonované vyrazy ako prenosng,
bezdrotové, jednoduché.. vlastne
charakterizujq, ze slichadla Sound Blaster
JAM vam poniknu az dve moznosti
bezdr6tového parovania s mobilnymi

zariadeniami. SlGchadla disponujd najnovsou

verziou Bluetooth 4.1 a technolégiou NFC

pre jednoduché a rychle parovanie slichadiel
jednym dotykom s mobilnymi zariadeniami,
ktoré taktiez musia disponovat' tymito
bezdrotovymi technologiami. Uzivajte si
pohodové pocivanie hudby bez kablov.

Hor sa za nezabudnutel'nymi letnymi
zazitkami s obl'Gbenou hudbou v usiach,
slobodne, bez kablov a zabran

so slichadlami Creative Sound Blaster JAM.
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Plno zazitkov, este viac nametov a inspiracii -
presne takto by sa dal v skratke charakterizovat'
najvacsi technologicky festival v strednej Eurdpe

- iCON Praha, ktorého treti rocnik sa prave skoncil.
A my sme boli pri tom!

TAkcia pre vsetkych zaujemcov o inteligentné
technologie, zamerana predovsetkym na produkty

a rieSenia postavené na najréznejsich produktoch
spolocnosti Apple, otvorila svoje brany verejnosti v
sobotu 25. aprila, pricom uz v piatok sa konali niektoré
konferencie a Skolenia pre odborn( verejnost'. Az do
neskorého nedel'ného popoludnia bol program nabity
odbornymi prednaskami, prezentaciami a Skoleniami
v podani profesionalnych lektorov a Specialistov.

sprievodného iCON festivalu) bol vstup prekvapivo
Gplne zdarma. Mohli ste si tak sami vysk{Sat' mnoho
technologickych noviniek, ktoré prave prichadzaja

na trh, alebo si hoci len tak na cely def sadndt' a

sledovat' jednu prednasku za druhou. Na
vybrané workshopy vam postacila len
registracia (kvoli obmedzenej kapacite
Skoliacich miestnosti), ale sprievodna
konferencia s G¢ast'ou naozaj zaujimavych
zahrani¢nych recnikov a niektoré skolenia
mali uz vstup spoplatneny. Napriek

tomu vSetky saly praskali vo Svikoch.

A ¢o nas zaujalo na iCON 2015 najviac?
Tak predovsetkym to bola prva verejna
prezentacia hodiniek Apple Watch v
Ceskej republike. Predstavil ich Petr
Mara, ktory pre ne osobne vycestoval
den pred iCON (kedy sa oficialne

spustil predaj) do Londyna. Spolocne s
Honzom Brfezinou, ktory tu okrem iného
predstavoval svoju aplikaciu Fripito,
priamo na festivale nakratili nazivo o
hodinkach Apple aj relaciu DIGIT a ta uz
je dostupna na www.digit.cz, takZe sa
mozete sami pozriet' ako to tu prebiehalo.

Hlavnymi hviezdami ,platenej’ konferencie
boli guru skeCnoutingu Mike Rohde, d'alej
expert na Evernote Frank Meeuwsen a
velelspesny speaker konferencie TED a
propagator ‘pomalej televizie” Thomas
Hellum z Nérska. Mike zaroven vystapil
aj ako host' na susednom festivale a
objavil sa aj pri Zivom natacani Digit,
takze si budete méct' uz Coskoro pozriet'
online aj tento zaujimavy rozhovor o
ske¢noutingu. Trojicu zahrani¢nych hosti
doplnili kvalitny ,domaci’ spikri, ako Petr
Mara, Tomas Baranek, Jaroslav Homolka,
Radek Zachariag, Petr Murmak, Martin
\lymétal, Petr Dvorak, ¢i Ondrej Kratky.

V ramci festivalu sa z padia ozvala
dokonca aj slovencina, ked' tu Juraj
Redeky zo spolocnosti TaktiQ prezentoval,
ako sa da notebook nahradit' tabletom,
alebo ako si mbZete zacat' budovat'
inteligentn domacnost', ktord budete
moct' ovladat' aj svojim maobilom. S
Jurajom sme sa neskor stretli aj pri
stanku Logitech, kde mam predstavil
vel'mi detailne najnovsie gadgety a ukazal
nam aj moznosti novej hernej klavesnice
Logitech G910 v kombinacii s tabletom s
aplikaciou ARX Control a technologické
vychytavky novej mysky MX Master.

Toto vSak nebolo jediné ,hracske’ miesto
na iCONe. Za rohom sme narazili na
Microsoft, ktory tu okrem balikov Office
mal aj niekol'ko stojanov s konzolami
Xbox a ovladace Xbox sme nasli aj v
stanku ¢asopisu Super Apple, kde vsak
boli pripojené na novy iMac. Dokazovali,
Ze aj Apple je platforma vhodna pre
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hry, no a zahrat' ste sa mohli gj

s robotickymi hrackami o kisok
d'alej. Maly roboticky humanoid
ovladany mobilom alebo roboticky
raptor nelakali len deti, ale aj
dospelych a koho nezaujali tieto
hracky, mohol si vyskasat' pred
budovou napriklad superauta
Tesla Model S a BMW M3 Cabrio
spolocnosti Liftago alebo r6zne
super hracky na stanku easystore.
cz. Rozsiahle prislusenstvo iHealth
poslva uz dnes zdravotnictvo

do budiceho storocia.

0 diskoch, datach alebo Sikovnych
NAS a cloudovych rieSeniach ste
sa mohli porozpravat' v stanku
Western Digital. Ako dokaze
bezpecnostna folia ochranit'
displej pri Gdere kladiva nam
nazivo predviedli na stanku Creed
na foliach a obaloch firmy Zagg.
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Vidiet' sa dali aj najnovSie modely
klavesnic pre mobilné zariadenia.

Zaujimava bola tiez expozicia
firmy Philips, kde ste si mohli
vyskidsat' mnozstvo Spickovych
slichadiel alebo najnovsi mobilny
DJ pult M1X-DJ, ku ktorému stacilo
pripojit' iPad a mohli ste rovno
robit' diskotéku. Philips tu nazivo
predstavil aj zaujimavy systém
ozvucenia pre domace kino.

Na vystave sme narazili aj na 3D
tlaciaren s vel'mi zaujimavymi
sposobmi vyuzitia — vytlait' sa dala
napriklad dizajnovo vel'mi vydarena

vaza, alebo detské pohyblivé hracky.

Oproti stanku ESET, v ktorom
vam sexi sestricky poskytli prva
antivirusovd pomoc sme nasli
bielu pohovku s futuristickym
stolikom a priesvitnou polgul'ou

zavesenou zo stropu. Spolo¢nost' D-LINK tu takto
netradi¢ne predstavovala svoje mydlink home produkty.
Mohli ste si sami vysk{sat' ,zvukov( sprchu’ — super
napad na perfektné ozvucenie mikro priestoru. Vy
pocujete perfektne hudbu, no vase okolie takmer

vobec. NieCo podobné si vieme vel'mi dobre predstavit'
napr. v baroch alebo restauraciach. Zvuk sa do sprchy
samozrejme prenasal z mobilov cez Wi-Fi pomocou
chytrej zasuvky Music Everywhere od D-Linku.

A ak davate pred hudbou prednost' videu, mohli ste sa za
rohom stavit' v stanku HBO, kde sa rozdavali vouchery

s kupédnmi na bezplatné HBO GO a ked'Ze prave zacina
piata séria serialu Hry o trliny, myslime, Ze sa oplatilo
zastavit' sa.

Drziaky, obaly, folie, puzdra pre rozne
mobilné zariadenia ste si tu mohliu
mnohych vystavovatel'ov priamo zakapit,
dokonca za zvyhodnenu cenu. Ak ste
prave nemali u seba hotovost', mohli ste
skasit' St'astie v roznych tombolach a
sGt'aziach (vyhrat' sa dali aj novy iPad a
iPhone 6), alebo ste si pomocou telefénu
mobhli nazbierat' virtualne iCOINy, ktoré
sa dali vymenit' za nadherné iCON tricka,
samolepky a d'alSie drobnosti.

Na stankoch sa nachadzali zariadenia
iBeacon, cez ktoré ste si mohli dobit' (ziskat')
zopar iCOINov a d'alSie ste mohli ziskavat'
od I'udi okolo vas po priloZeni mobilov.

Za nejakych 15 mindt sa dalo nazbierat'
dost' na tricko, CiZe aj bez pefiazi ste si
mohli k{pit" super suvenir z vystawy.

Nas ale viac zaujala prezentacia

o tom, ako moZu produkty Apple vyuzivat'
aj nevidomi. Je fascinujlce, ze si taky
iPhone alebo iPad dokaze nevidiaci
Clovek nakonfigurovat' sam, bez cudzej
pomoci uz pri vybal'ovani z krabice a
dokaze ho plnohodnotne vyuZzivat'. Na
vystavisku nebola nddza o I'udi s vadou
zraku, ktori napriek svojmu handicapu
pouzivali najnovsiu techniku ¢asto aj
efektivnejSie nez vacsina z nas zdravych.
Ale aj o tom je iCON, ktory nas uci
umeniu ,hackovat' Zivot® (life hacking).

Ak pochopite tdto filozofiu a venujete jej
trochu ¢asu, technika moZe byt' nastrojom,
ktory vas zbavi stresu a pomo6ze vam
pracovat' alebo ucit' sa efektivnejsie a
ovel'a efektivnejSie vyuzivat' pocas dna

vSetok ¢as, aby vam ho ostavalo viac
pre vas, vase zal'uby a vasich blizkych.

iCON je rozhodne miesto, kam sa oplati
prist'. Praha je sice trochu od ruky, ale
vacsinu veci ste tu mohli vidiet' zdarma a
eSte si aj o to odniest' (jeden novy iPhone
6 tu napr. vyhral Martin zo Slovenska). Pre
nas to boli urcite vel'mi prijemne stravené
2 dni, pocas ktorych sme sa ani chvil'u
nenudili. Skér nas s kolegom mrzelo, ze
nebolo mozné zdcastnit' sa na vsetkom,
pretoze niektoré prednasky prebiehali aj
paralelne. Nuz, ale aj o tom je life hacking
—treba si stanovit' priority a vybrat' si to
pre nas doleZitejSie. Buddci rok rozhodne
nebudeme chybat' na d'alSom iCON Prague.

Marek Procka
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Final Fantasy XV:
Episode Duscae

Ked' sa povie nazov Final Fantasy, len

malokomu, kto hral €o i len jeden diel série, by
sa nepripomenulo nieco prijemné. Tento fenomén
japonskych RPG hier existujiici uz od roku 1987 ma v
sebe takeé silné Specifické kizlo, Ze dokazZe roztopit'
srdcia aj tych najvacsich skeptikov, privodit' slzy aj tym
najodolnejsim charakterom a dojat' svojou roztomilost'ou
aj tie najzarputilejSie povahy. Tato séria vynika aj vd'aka
Sirokej, zdanlivo nevycerpatel'nej palete réznych pocitov,
braviirne odzrkadl'ujicich vnatorné dramy hlavnych
postavy, s ktorymi musia zapasit' rovnako t'azko ako proti
Sialenému nepriatel'ovi snaziacemu sa znicit' svet.

Okrem schopnosti okamzite zaujat' sa takmer kazdy
jej moderny diel taktieZ pysi schopnost'ou rozdelit'
fan@sikovska zakladnu na dve tabory — obrancov a
haterov. Final Fantasy bola vzdy o zmene, o riskovani
a prinasani novych, originalnych prvkov, ktoré sa
Casto dostali na nemilost' tvrdého jadra fanasikov.
Spomenite si na Gplne vyhodenie classov vo Final
Fantasy Il, dodnes rozporuplny Junction System z
Final Fantasy VIII, pochovanie pévodnej atmosféry
v prospech dievéenskej rozharanej akcie vo Final
Fantasy X-2, prekopanie tradi¢nej hratel'nosti série
na styl zapadnych role-playing hier vo Final Fantasy
Xll alebo krut( linearnost' Final Fantasy XIll.

Kazdy novy diel je teda vitany s patricnymi davkami
(mozno niekedy az nezdravych) emaécii, pretoze kazdy
novy diel je svojim spdsobom sviatok, vel'ka udalost', na
ktor( sa cakalo mnoho rokov. Nelspech nepripada do
Gvahy, otakavania sa nes( na tych najvyssich moznych
leveloch a napatie z toho, aké to vlastne bude, by
nerozrezal ani diamant. Tak je proste s kazdym kultom,
kultom, ktory sa ma rozsirit' o novy prirastok. Hl'adiac
na prave dohrané demo Final Fantasy XV (d'alej len XV)
s podnazvom Episode Duscae sa zac¢inam obavat, Ci
plna hra, vydana pravdepodobne az niekedy v budicom
roku, nerozplta nahodou 3. svetovi vojnu. Az takato je
tato fantazia totizto ing, odlisna od predchadzajicich.
Je to Final Fantasy, no bez Final Fantasy.

Pribehy tychto kosatych adventdr byvali stale ich
najvacsim triumfami a XV by nemala byt' vynimkou, no
z dema sa toho, bohuzial', vel'a nedozvieme. Ba Co viac,
ni¢ sa z neho nedozvieme ani o hernom svete, postavach
Ci prostredi lokality Duscae. Demo sa neobt'azuje
s predstavovanim pozadia charakterov, preco sa
nachadzajd tam, kde nachadzajd, a ani kto vlastne sa.
Uvodna animacia vam len v kratkosti prezradi jeho naplr,
t. j. ziskat' 25 000 Gilov na opravu vasho nablyskaného
Stvorkolesového tatosa. Ako k nim pridete? Nuz, kratko
po prvych krokoch vase putovanie prerusi cut-scéna,
v ktorej hrdinovia najdu letak s oznamom, kto zabije
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behemotha terorizujaceho okolie,
ziska 25 litrov. Viac dodavat' netreba.

Ked'Ze o pribehu sa tu neda nijako
vel'mi diskutovat', prejdem rovno
k tomu najdblezitejSiemu, ako sa
XV vlastne hra. Hra sa odohrava v
obrovskom otvorenom svete, po
ktorom mozete putovat' I'ubovol'ne,
skdmat' zakutia, bojovat' proti

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

monstram, levelovat', navstevovat'
rozne lokality a podobne. Ak ste
niekedy hrali nejaké open-world RPG,
urcite uz mate predstavu. XV teda
nie je v ziadnom pripade ani linearny
tunel, akym bola XIII, a ani semi-
open world rozdeleny na niekol'ko
otvorenejsich lokalit ako v pripade
Final Fantasy XII. Vase putovanie
napriet svetom nebud( prerusovat’

loadingy (ale aspon stdiac podl'a
dema) ¢i nelogické prekazky. Square
Enix v tomto titule stavil vSetky karty
na hracov samotnych, ktori si budd
moct' tempo hry udavat' Gplne sami.

Mapa dema ma vel'kost' priblizne
3 km2 a pokryva husto zalesnenu
oblast' na jej juznej strane, vel'ké
jazero v strede a d'aleko sa tiahnuci
horsky masiv na severe. Samotna
priroda je presne taka, aka by ste
oCakavali potom, o nas tvorcovia
kfmili motivom ,Fantasy based on
reality’. Je az nebezpeCne si¢asna
a ma d'aleko od typickych fantasy
lesov ¢ k. Co sa tyka fauny,
rdzne fantastické tvory dokazu
evokovat', ze mate pred sebou hru
série Final Fantasy, no vyobrazenie
prirody ako takej bolo pre mfa na
zatiatku predsa len troska rusivym
elementom. Realistické stromy,
realisticky pdsobiace chatrce, budovy
¢i autd, alebo dokonca kamiény budd
rozhodne vel'kou skiskou nielen
pre mna, ale taktiez pre kazdého

fan(sika Final Fantasy. Osobne si
myslim, ze vel'a z nas v tom zlyha.

Je vébec publikum pripravené na
takato realistickd poslednd fantaziu?
Po vsetkych tych ¢astiach by mal
uz ¢lovek urcite ocakavat' hocico, no
predsa len, toto urcitym spdsobom
zaskoCilo aj mna, ¢loveka milujiceho
masovo neznasan( Final Fantasy
XIIl. Nejako som nemohol na zaciatku
pochopit, ze to, ¢o vidim, menovite
asfaltové cesty Cil'udi obleCenych
do sG¢asnych Siat, skutocne patri do
najnovsej hry série Final Fantasy.
Nie, v Ziadnom pripade nekritizujem,
len Zasnem nad tym, akou odvaznou
cestou sa tvorcovia vydali. Osobne
zastavam nazor, Ze tato séria bola uz
od svojho vzniku hlavne o zmene a
prinasani niecoho nové, len si kladiem
otazku, ¢i tej ,moderny’ neprinasa
naraz nejako vel'a. Kazdopadne, moje
dojmy pochadzajd vyhradne z dema,

pri ktorom som stravil niekol'ko hodin.

Zvysné lokality v hre nepoznam, aj
ked' z doteraz zverejnenych videi

je mozné usudzovat, Ze sa okrem fadne vyzerajicich
reali dostaneme aj do skutocnej fantazie, a to by mohlo
zmiernit' prvotny Sok. Final Fantasy nie je nikdy taka,
ako sa na prvy pohl'ad zda. Vedl'a realisticky posobiacej
prirody a fantasy evokujdcich monstrach sa k slovu
dostan( aj hliadkujice gardy, ktori zase naopak pdsobia
az futuristicky, ako keby boli planovani napriklad pre XIl.
Patnastka bude teda spajat' rézne architektonické Styly.

Jednou z najrozporuplnejsich tém obklopujdcich
XV je jej sbojovy systém, ktory upustil od tradi¢ného
t'ahového systému a priniesol klasicky akény model.
Odsudit' ho ale hned' na zaciatku len kvdli svojej real-
timeovej podstate by bolo vel'mi nemddre, pretoze
prinasa patricnG hibku aj napriek svojej evidentnej
jednoduchosti. Jej zakladna premisa je skutoCne primitivna,
stacidrzat' urcité tlacidlo a vasa postava seka navdkol
seba do vsetkého, Co sa hybe. Zaujimavost'ou je, ze
oproti klasickym hram ako Devil May Cry ¢i Bayonetta
sU sUboje neporovnatel'ne pomalsie, a doslova tu az
citite vahu postavy a jeho zbrane. Ci to bol zamer alebo
len nasledok nedokoncenosti hry, to povedat' neviem.

Rovnako odlisne pdsobia v bojoch aj rézne schopnosti,
na ktoré nie st potrebné Sikovné prsty kvoli krkolomnym
kombinaciam tlaidiel. Presne ako v predchadzajicich
dieloch série totiz svoje Specialne Gtoky vyberate len z
kontextového menu a naslednym potvrdenim tlacidlom
ich postava vykona. Ovladat' mézete len hlavnd postavu
Noctisa, pricom zvysni traja clenovia partie s ovladani
automaticky. Je skutocne Skoda, ze sa postavam nedaj(
rozdavat' prikazy, pretoze po stlacenf selectu sa vam
hra zapauzuje a modZete si pozriet', kde stoja nepriatelia,
aky maja vlastne level a kol'ko im eSte ostava Zivota.

Z tejto pozicie doslova krici, aby tam boli dodatocne
pridané moznosti rozhodovania o spravani vasich

postav ako, napriklad vo Final Fantasy XII. Vitedy by
som si povedal, ze je tento systém Gplne perfektny.

\/ deme sa dali nastavovat' zbrane len Noctisovi,
zvySnym postavam nie, hoci podl'a oficialnych informacii
sav plnej hre bude dat' aj im. Originalnym prvkom je ich
priradzovanie k jednotlivym poziciam Gderov v zavislosti od
situacie na bojovom poli. Tie si mozete priradit' k technikam
.Crush, Ravage, Vanquish, Counter a Descend” a vzhl'adom
na to, aka zbran bude v dany moment pouzita, sa to odrazi
aj v efektivnosti zranenia nou spésobenou. Napriklad
Crush znamena prvotny Gder a Ravage znamena ret'azec
na seba nadvazujdcich Gderov. Pozoruhodny systém,
ktory moze vo finalnej verzii poriadne zamiesat' karty.

\/ deme si je mozné vyskadsat' aj niekol'ko Specialnych
schopnosti, ktoré mozu byt' pouzité len vtedy, ked' ma
hra¢ MP na maximum. Spomeniem napriklad Armiger
Arsenal, ktorym Noctis navdkol seba vyvola dookola sa
totiace mece, ktoré nielenZe odrazajl nepriatel'ské Gtoky,
ale plnia Glohu akéhosi katalyzatora, vd'aka ¢comu Noctis
naberie na rychlosti a sile. Manu okrem nich vyuZivajd aj
rbzne iné bojové Gdery, branenie sa ¢i warping, ktorym
sa mozete prichytit' na r6zne miesta alebo sa rychlo
premiestnit' o niekol'ko metrov vpred. \/ bojoch mdZete
ziskat' aj vyhodu napriklad podkosenim nepriatel'a,
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¢im sa vam odhali ako nevesta

vo svadobn( noc. Je to nieco ako
stagnutie v XIIl, no trva ovel'a kratSie.
Bojovy systém sa teda vzhl'adom na
moje skdsenosti z dema zda dost'
komplexny aj napriek tomu, Zze nema
s t'ahovym spolocné vébec nic.

Poriadnou zmenou presiel aj
systém levelovania. Existujd tu
sice klasické levely a expovanie, no
tie neziskate okamzite po zabiti
nepriatel'ov, avsak az po skonceni
celého slboja. V zavislosti na rychlosti
sa vam moze k zakladnym expom
pripocitat’ aj urcity bonus. LenZe ani
Ziskanie tychto bodov neznamena, ze
sa postavam automaticky zvysi level.
Na to, aby sa im tie body pripocitali,
musite navstivit' jeden z niekol'kych
pritomnych astralnych bodov, v
ktorom si hrdinovia rozloZzia kemp,
alebo si prenajat' na noc karavan. Az
tam sa postavam zarataj( dovtedy
nazbierané body, ¢o nezabezpetilen
zvySenie Statistik, ale aj nadobudnutie
novych schopnosti. Tato funkcia
vSak v deme pritomna nebola.

Kemp nesl(zi len na levelovanie,
ale gj na jednu zvlastnost'. Po
svete budete moct' zbierat' rézne
ingrediencie, a z tych si budd moct'
prostrednictvom ich kombinovania
postavy navarit' nejaké dobroty. VV
deme to bolo rieSené automaticky,
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bez moznosti nejakej interakcie, o je Skoda.
Uvital by som, keby sa v plnej hre dalo
manualne vyberat', ktoré potraviny pouZijete,

a tym experimentovat'. Uvarené jedlo moze
charakterom dodat' rozliéné podporné statusy,
ktoré vam vydrzia, na moje prekvapenie, navzdy,
teda aspori do d'alSej navstevy astralneho

bodu. Hra sa vam v tomto mieste automaticky
ulozi, €o podfarbi znama zvucka z vyhranych
bojov, a prebudite sa v rano nasledujdci den.

Ako ste si uz urcite vSimli, moje dojmy z dema
sa drzia skor pri zemi. Nie sG to ani prehnané
chvalospevy ¢i, na druhej strane, razne hejterské
odsldenia. Je to podl'a mia prirodzené, predsa

len, je to demo z hry, ktora by mala vyjst' buddci
rok, aj ked' ani to nie je ete potvrdené. Clovek si
z neho o XV preto nemdZze, samozrejme, urobit'
komplexny dojem, mdZe nanajvys posudit!,

¢i sa mu tento novy smer, akym sa vyvojari
vybrali, paci, a ¢i v iom drieme potencial. Za
seba hovorim, Ze ano, ur€ite ano. Samotna
pribehova misia ma prekvapila svojim filmovym
pojatim. Nemyslim tym, Ze vSetko sa odohra

v cut-scéne, no za behemothom sa budete
musiet' najprv plazit' v atmosférickej stealth
pasazi. Stealth misie nie s v sérii obvyklé, no
zase ani ni¢ nové, ved' prvé pokusy sa objavili
uz v staruckej Final Fantasy VI, a aj Xll by o tom
vedela nieco povedat'. Trocha obmedzujiico na

mia posobila pasaz, v ktorej XV nati hraca
byt' skréeny a pomaly sa pohybovat', zatial
¢o nad vami sa pohybuje spominana prisera.
Tu jasne vidiet', ze prvky z modernych
akénych hier sa dostali aj sem, o moze
niekomu nevyhovovat'. Ak si zoberiete
nejak( kratku, niekol'ko hodinova hru, tak
podobné situacie objavujlce sa na kazdom
kroku mozu otravovat', no ked' takéto pasaze
intervalu a po splneni mnohych sidequestov,
dlhom prieskume sveta Ci levelovani,

mozu naopak posobit' osviezujlco.

Samotny slboj s behemothom nazvanym
aj Deadeye je skutocne tym vrcholom hry,
hlavne ak na jeho porazenie pouZijete
majestatne vyzerajiceho summona
Ramuha. Tento mocny boh hromu je skryty
v (trobach obrovskej jaskyne obsahujicej
tony dotieravych goblinov. V tejto Casti
ma prekvapila vysoka narocnost, pretoze
tito Skriatkovia vydrzia skutocne vel'a a
ich Gtoky obohatené o jed z vas mézu v
zakratko spravit' paseku. Skoda len, Ze je
sboj s Deadeye rozdeleny na dve ¢asti, a
tak sa tym len kdskuje. VV prvej hrdinovia
zistia, Ze na neho eSte nemajd a rozhodnl sa
hl'adat' alternativuy, tou je samotny Ramuh.

Ten je vyvolany netradi¢ne, ked' Noctisovi
klesne HP na nulu, a to je skutocne zvlastna
mechanika. Predpokladam, Ze je to len pre
ukazku jeho sily vdeme, a Ze v pinej hre to
bude rieSené inak, napriklad prostrednictvom
many.

Na Xbox One demo bezi v rozliSeni 720p
—800p, Co je skutocne vidiet', a nemyslim
to v pozitivnom duchu. Objekty sa zdaja
neostré, tvare postav nie vel'mi detailné,
XV na tejto konzole antialiasing eSte

ani nevidelo a framerate sa pohybuje
navokol 20 — 25fps. Takyto stav sa proste
od skorého dema dal o¢akavat', a preto
kritika nie je v Ziadnom pripade na mieste.
Square Enix navyse stale dokazalo z
hardvéru, na ktorom vyvija hry Final

Fantasy, vyt'azit' maximum. Aj
napriek nedokonalosti grafiky je badat'
niekol'ko peknych detailov, ako napriklad
paru vychadzajlca z (st postav v
jaskyni alebo vyjadrenie pocitu zimy
poskocenim a rychlym Sichanim sa.

Najviac na mna zapdsobilo dynamické
striedanie diia a noci. Uz teraz m6Zzem
vyhlasit', Ze ide o ten najcitlivejsi
a najprirodzenejsi prechod medzi
jednotlivymi fazami dna, aky som kedy
v hrach videl. Skutocne pdsobivé.

NajlepSou sdcast'ou dema je fantasticka
hudba. Ta patrila v kazdej hre Final Fantasy
k Spicke a XV sa pod taktovkou skladatel'ky
Joko Simomura stava tou najepickejSou
fantaziou celej jej historie. Uvodna hlavna
tema Somnus v inStrumentalnom podani
vas svojou stupriujlcou povahou perfektne
pripravi na naladu hry. Rovnako chytl'avo
pdsobia aj bojové témy ¢i hudba pocas
pokojnejSich pasazi. Kazda jedna skladba

vynikajaco podfarbuje dianie na obrazovke,
¢i uz ide o buracajice démonické choraly, Ci
pohodov( country s akustickymi gitarami.

Takato je teda Final Fantasy XV —
novatorska, odvazna a moderna. Dokaze
sice pekne zabavit' uz v deme, no stale
to ma d'aleko od dokonalosti. Prakticky
kazdy jeden prvok potrebuje eSte poriadne
dotiahnut' a dorobit', no hra sama v sebe
skryva vel'ky potencial. Zmeni XV navzdy
bud(cnost' celej série v prospech takéhoto
akéného stylu? To si nemyslim. Zastancovia
tradi¢nejSieho Stylu, medzi ktorych sa
radim aj ja, m6zu byt' podl'a mia Gplne
pokojni. Nebojim sa, ze by Final Fantasy uz
nikdy nebola taka ako predtym. Spomerite
si na moje slova z Gvodnych odstavcov
hovoriacich o tom, Ze Final Fantasy bola
predsa len stale o skdsani nie¢oho nového.

Na zaver by som vam len chcel povedat',
Ze XV neodsudzujte, nestavajte sa jej k
chrbtom a ani sa nedajte opantat' nostalgiou.
Nezasl(zi si to. Tato hra je stale typickou
Final Fantasy, no nie z pohl'adu jej hernych
mechanik, ale prave z perspektivy vel'kych
zmien, ktoré s so sériou spaté uz od jej
Gplnych zaciatkov. A ak sa vyvojarom
podari vychytat' vsetky chyby z dema, o
¢om, mimochodom, nepochybujem, bude
skratka znova takou vel'kou udalost'ou,

o ktorej sa budu viest' vzrusSujlce debaty
eSte d'alSich niekol'ko rokov po jej vydani.

Maros Go¢
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Grand Theft Auto V

DEFINITIVNA VERZIA GTAV JE TU!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: akina, open world
Vjrobca: Rockstar North
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+neskutocné
mnozstvo obsahu
a aktivit

+ perfektna
optimalizacia

+kvalitné
audiovizualne
spracovanie

+GTA Online

+ celkovy dojem
z prace, ktorQ
do PCverzie
Rockstar
North vioZili

- ni¢ vyrazné, az
na problémy

v prvych dnoch
vydania hry

MANIAK,
GANGSTER
A BANKOVY
LUPIC...
TRIO

SYMPATAKOV

HODNOTENIE:

1 8. 6.8 8 ¢
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Po roku a siedmich mesiacoch

sme sa aj my, ,PCckari" konecne
dockali. Rockstar po nekonecnych
odkladaniach a Givodnom zatlkani do
sveta vypustil PC verziu Grand Theft
Auto V. Pokial' si medzi vami taki hraci
ako ja, ktori trpezlivo ¢akali a konzolové
verzie vynechali, mam pre vas skvelé
sprawy. GTA V je jedna z najlepsich hier,
akeé si aktualne do svojich pocitacov
mozete nainstalovat’, a to aj napriek
tomu, Ze vas PC uz ma par rokov.
Nebojte sa, nic také, ako pri vydani
GTA IV na PC sa neopakuje a tentoraz
sa s nami snazi Rockstar North
skamaratit' uz od prvého stretnutia.

Prim v pribehu hra najma odlisnost'
troch hlavnych postav. A tak ako
vzdy, opdt' ide o anti-hrdinov, ktori si,
napriek vsetkému, svojim spdsobom
ziskaji vase sympatie. Pre mnohych
hracov to neplati v pripade Trevora,
ktory je po vSetkych strankach
Cistokrvny blazon a z ¢asu na ¢as ho
chyti zachvat, ktory konci krvavymi
jatkami. Michael je zase byvaly
zlotinec, ktory Zije so svojou rodinou
v bohatej Stvrti Los Santos, no
pocit'uje jeden nelGspech za druhym
a poriadne to v fiom vrie. Franklin do
tretice je ¢ernoch z chudobnej Stvrte,
ktory sa zaplietol do niekol'kych
mensich problémov a citi potrebu
dostat' sa niekam vyssie. Pribeh
vSetky tri postavy vel'mi citlivo, ale
efektivne predstavuje hracovi a
prepaja ich osudy, pricom vam dava
moznost' vyberu, kedy za ktorého
feSaka budete hrat'. Podobne,

ako v celej sérii, kazda d'alSia
postava, ktora sa v deji predstavi,
ma svoju dusu a predstavuje
dolezity kisok obrovského herného
sveta. Vrcholom sd neskorsie fazy
hry, ked' si pocas misii mdzete
I'ubovol'ne prepinat' medzi
postavami, pricom kazda zastava
in( poziciu v tom istom plane.

Ak si budete chciet' dat' od pribehu
chvil'ku pauzu, ponidka sa vam celé
mesto aj so svojimi aktivitami.
Mbzete ist' na strelnicu zlepSovat'

svoju presnost’, zabehn(t' si triatlon,
pretekat', ucit' sa lietat', hrat' tenis

a mnozstvo d'alSich a d'alsich
aktivit, pricom vacsina zvysuje
d'alSie schopnosti a vlastnosti ako
vytrvalost' alebo Soférovanie. Je
neuveritel'né, kol'ko obsahu dokazali
v Rockstar napchat' do jedného

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

titulu a s ohl'adom na konkurenciy,
ktora pozna najma skratku DLC, si
vyvojari GTA jednoducho zaslGzia
bratské tl'apnutie po pleci. Vel'kym
pridavkom PC verzie je Director méd.
Podobne, ako v predchadzajlcej
Casti, si mozete nahravat' klipy

z hrania a nasledne ich editovat'

v zabudovanom editore. Rockstar

vSak zapracoval aj v tomto ohl'ade a

do editora pridal niekol'ko zasadnych
vylepseni. Natacat' mozete nielen pocas
bezného hrania za jednu z hlavnych
postav. Hra ponika jednoduchy casting,
respektive herné menu, kde si moZete
zvolit' aklkol'vek postavu i zviera z

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

hry (¢im viac toho prejdete a dokoncite,
tym viac postav sa odomkne), vybrat'
pocasie, nastavit' nizsiu gravitaciu alebo
aj nesmrtel'nost'. Nastaveni je ohromne
vel'a a postavam mozete priradit' dokonca
aj gesta ¢i dialogy. Som vel'mi zvedavy,

¢o vsetko sa kreativnym a Sikovnym
hracom podari v editore vytvorit'.

Youtube bude urcite uz ¢oskoro piny
roznych zabavnych videi alebo parédii na
zname scény z hollywoodskych filmov.

Délezitou sGcast'ou hry je aj GTA

Online. Mulitplayerovy mad, kde mate
moznost' vytvorit' si postavu a s fiou

sa spolu s d'alsimi 29 hra¢mi premavat'

po celom Los Santos. Okrem klasickych
aktivit ako preteky, deathmatch alebo
team deathmatch st v PC verzii od
zaCiatku dostupné aj heisty, ktoré mali
prednedavnom premiéru na konzolach. Ich
kvalita a zabavnost' je najvyssia spomedzi
celého moduy, a to dokonca aj ked' hrate s
cudzimi hra¢mi. Avsak moje odpor(canie
je, aby ste sa do GTA Online zapajali najma
s kamaratmi, pretoze komunikacia je
zakladom Gspechu. V pripade serverov, na
ktoré sa mi podarilo pripojit', sa komunikacia
obmedzovala najma na azbuku a pokial' ste
niekedy hrali Dotu 2, urite mate predstavu,
aka t'azka je diskusia s nasimi vychodnymi
susedmi. Predstavivosti, ¢o budete v GTA
Online robit, sa medze nekladd a bez
problémov mézete s kamaratmi zalozit'
gang na ruzovych motorkach, ktori vykrada
obchody so sovimi maskami. Vyblaznit'

sa tu mdzete naozaj do sytosti a odvazim
sa tvrdit', Ze multiplayer GTA V dokaze
konkurovat' aj hram ako Payday 2.

Nazyvat' PC verziu GTA V portom je v
podstate urazka, pretoze tak perfektne
optimalizovani a hardvérovo nenaro¢n(
hru (s ohl'adom na vizualnu kvalitu) sme tu
davno nemali. V grafickych nastaveniach
sa mOzete hrat' do aleluja a nechybajd

ani tie najdélezitejSie polozky a dokonca
aj niekol'ko exkluzivnych. Hra ponika
hned' tri typy vyhladzovania hran a to
FXAA, MSAA a TXAA pre grafické karty od
nVidie. Dalej nechyba tesselacia, kvalita
shaderov, text(r, tieriov alebo efektov.

\ moznostiach naozaj ni¢ nechyba a v
pripade nizkeho pottu snimok za sekundu
mozete testovat' r6zne nastavenia.

Aj na uz pomerne starSom stroji s
procesorom i5 2500K, ktory je sice
pretaktovany na 4,0GHz, 8GB RAM a GTX
770 s 2GB VRAM som nemal absoldtne
Ziadny problém nastavit' detaily na vysoké a
vel'mi vysoké, zatial' ¢o framerate sa veselo
usmieval, Ze pod 60 veru nepdjde. Navyse,
anizotropné filtrovanie som nastavil na
maximalnu hodnotu x16 a vyhladzovanie
hran technoldgiou FXAA. Takto plynule

hra isla napriek odpordc¢aniam, Ze narokmi
presahujem dostupné dva gigabajty
grafickej pamate. Samozrejme, bez
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akychkol'vek framedropov alebo trhania
obrazu. Je Gsmevng, ze na tejto istej
zostave som hral aj GTA IV, ktoré nielen
vyzeralo horsie, ale aj framerate bol

nizsi, neustale skakal a celkovy dojem
jednoznacne nebol tak dobry ako v pripade
GTA V. Rozsirené grafické nastavenia

a vyhladzovanie hran formou MSAA s(i
vsak len pre masiny, v ktorych si veselo
ventilatormi toci GTX 980 alebo GTX Titan
X. No my, smrtel'nici s beznymi zostavami
siiich, bohuZial', dovolit' moct' nebudeme.
Aspon zatial' nie.

GTAV je po vizualnej stranke impozantny

26 | Generation

titul. Atmosféra mesta, ¢i uz cez den alebo
v noci, je dych ber(ica a je neskutocné,

Ze tak obrovské a detailné mesto hra
zobrazi po jedinom nacitani. A to som
eSte nespomenul zmeny pocasia. Tak
Gchvatne spracovan( barku som v hre
pravdepodobne eSte nevidel, a to barky v
sérii S.T.A.L.K.E.R. boli vynimocné. Avsak
doskakovanie text(r, a to niekedy v naozaj
nevhodnych okamihoch, je viditel'né, no nie
neoCakavané. Samozrejme, pri prepnuti
do pohl'adu z prvej osoby sd napriklad
textdry stien alebo zeme nie vel'mi
kvalitné a niekedy az mizerné. No GTA V
nie je FPS. TaktieZ treba brat' do Gvahy, ze

nech akokol'vek chcete vylepsit' vizualnu
kvalitu hry, ktora pévodne vysla na old-
gen konzolach, vzdy zostanu stopy, ktoré
zakryt' jednoducho nemozete. Podobne,
ako ked' sa vecer v bare zoznamite s
naozaj prit'azlivou dievcinou, no rano

v posteli je ¢osi inak. Stale je vSak GTA

\/ na pohl'ad vel'mi pekna hra a najma

v porovnani so Sedivym a nevyraznym
Liberty City z GTA IV je rozdiel citel'ny.

Mohlo by na sérii Grand Theft Auto byt'
nieco zIé po audio stranke? Dabing je
jednoducho perfektny a netyka sa to len
hlavnych postav, pricom pri Franklinovi a

Lamarovi si zaspominate na San Andreas,
ale aj roznych vedl'ajSich postav a dokonca
aj okoloidlcich. O radiach je asi aj zbytocné
sa rozpisovat), tradi¢ny vyber Rockstaru

je bezkonkurencny a jednotlivé radia
perfektne sadnd ku postavam, za ktoré
prave hrate. Pochopitel'ne, vlastné radio
sa na PC opat' vracia a umozni vam pridat’
si akdkol'vek hudbu. Ovladanie na mysi

a klavesnici nie je ziadnym problémom a
poCas akénejsich pasazi hra dava pocitit',
Ze potrebujete obratnost' a rychlost' pri
miereni a pobehovani z krytu do krytu.
Ovladanie aut rovnako nerobi problémy,
no par wycitiek by sa naslo voci lietadlam,

kde som uz radSej siahol po gamepade.
Nast'astie, hra vam umozruje zmenit' Gplne
vSetky nastavenia ovladania a dokonca

im priradit' aj sekundarnu klavesu.

Optimalizacia na Grovni
a laska ku PC platforme

S klpou GTA V nembZete spravit' zIy

krok. MnoZstvo obsahu, ktoré vam od
zaciatku hra serviruje, je nevidané, a to

aj v porovnani s predchadzajdcimi dielmi
série. Prekvapujlca je aj kvalita GTA Online,
ktoré naozaj nie je ,len" multiplayer na
oddychnutie si od pribehového médu.

Naopak, ide o prepracovany maéd hry

pre viacerych hracov, ktory v ur€itych
momentoch pripomina MMO. A za
zodpovednost', s ktorou vyvojari pristapili ku
PC verzii si zasl(zia jednotku s hviezdickou.
\/ jednoduchosti, PC verzia je definitivnou

a najlepsou verziou, akl Rockstar vydal a
nemali by ste narazit' na jediny problém,
ktory by vam mohol skazit' herny zaZzitok.
Samozrejme, pokial' vas nikdy nebavili
open-world hry typu ,tu mas mesto, rob si
¢o chces", nie je mozné zarudit', ze pri GTA V
sa nie€o zmeni, no Sancu si urcite zaslazi.

Juraj Vlha
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Borderlands: The Handsome Collection

MNOZSTVO OBSAHU S NOVYMI CHYBAMI

ESte v case, ked' vychadzal

Borderlands: The Pre-Sequel
pre staré konzoly, som hovoril, Ze
nepotrva dlho a tito hru uvidime
aj na konzolach Xbox One a PS4.
A tak sa, samozrejme, aj stalo, no
aby sa v o€iach zakaznika zdvihla
hodnota poniikaného produktu a
taktieZ sa aj zvyjsila kvalita balicka
v o€iach ako kritikov, tak i fanasikov,
stidio 2K Games sa rozhodlo
zabalit' obe hry do jedného balicka
spolu so vSetkym DLC obsahom,
ktor{ bol kedy pre dvojku
a Pre-Sequel vydany.

Uz je zvykom, Ze vyvojari sa od
vydania konzol snazia ,prebal'ovat”
hry do novych balitkov a predavat'
ich fandsikom s magickymi slovami
ako 60FPS ¢i 1080p, CiZe s nie¢im,
¢o bolo v minulej generacii raritou
az utépiou. Spoliehajd sa vSak na
hragsku naviazanost', a o to viac
pri takej Gspesnej hre, akou bol
Borderlands 2. Nie je to ni¢ divné.

Je jasné, Ze zvySenim rozliSenia,
zdvihnutim frameratu a zlepSenim
grafického aspektu sa zlepsil aj
dojem z oboch hier (poprosim
nevyt'ahovat',30FPS cinematic
feeling'). Hlavne vzhl'adom na to,
Ze nedavno som dohral Pre-Sequel
na Xbox360, kde bol dokonca aj
ten 30FPS limit raritou a hra bezne
klesala do nehratel'nych Grovni.

Bohuzial', z neznamych dévodov
si ani Borderlands 2, ani Pre-Sequel
nedokazu udrzat' stabilnych 60FPS
a pocet snimok za sekundu lieta
hore-dole, podl'a narocnosti situacie,
v ktorych sa hra¢ nachadza. ESte
horsie je na tom Pre-Sequel, kde
mnoho ¢asticovych efektov (lamanie
I'adu a pod.) spdsobuje vyrazné FPS
dropy, doplnené o dost' nechutny
screen tearing. Je to dost' smutné,
pretoze to vel'mi kazi dojem z hry.

Mnozstvo pondkaného obsahu je
viac nez uspokojivé. Hra obsahuje
dve plnohodnotné kampane so
véetkym DLC obsahom. Cize
Borderlands 2, 4 vel'ké pribehové
kampane, pat' Headhunter balickov
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: RPS
Vjrobca: Gearbox

a 2K Australia
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ jedna fantasticka
avyborna kamparn

+ mnoho bonusowjch
hodin prostrednictvom
wborného DLC

+ vylepSena grafika

- screen-tearing
v Pre-Sequeli
- framedroppy v oboch

hrach

HODNOTENIE:

1.8 8 8 ¢*¢

s hromadu bonusovych skinov pre postavy a,
samozrejme, 3j dve d'alSie hratel'né postavy

ma iba utvrdilo v tom, Ze toto je ovel'a lepSia
hra, akou je novsi braek The Pre-Sequel.

k tym Styrom zakladnym. Dohromady tak

bali¢ek s nazvom Borderlands 2 dava hracovi
viac ako 50 hodin hrania, a ¢o by som chcel

Ten sa totiz nemdZe pochvalit' ani takou
zabavnou, no ani takou dlhou kampanou, ako

vyzdvihnadt', je, ze ide predovsetkym o zabavné  ma dvojka. Hra ma vsak jednoznacne svoje
hranie. Navyse, opakované hranie tohto titulu kvality — to, ze dvojka je lepSia, automaticky

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

neznamena, Ze Pre-Sequel je zly.
Okrem zakladnej kampane ponika
hra aj cely Season Pass obsah,
ktory vSak zd'aleka nie je taky
bohaty ako v Borderlands 2. Stidio
Season Pass v Pre-Sequeli totiz
do hry dodalo iba jedno pribehové

DLC - Claptastic Voyage, dve

nové hratel'né postavy (Jack the
Doppelganger a Lady Hammerlock
the Baroness) a jednu nov( arénu.

Okrem vsetkého obsahu
priniesla tato kompilacia aj

moznost' lokalneho co-opu pre Styroch hracov.
Doteraz bol totiz mozny iba splitscreen pre

dvoch hracov. Vyuzitel'nost' tohto prvku kvoli
.rozstvrteniu’ obrazovky je vsak dost' diskutabilna.

Spolu s touto kolekciou sme sa dockali aj finalneho
rozsirenia pre Pre-Sequel s nazvom Claptastic Voyague,
ramci Season Passu. Pribehovo vyborne prepdja
dianie v Pre-Sequeli s dvojkou, CiZe to, ¢o sa podarilo
klasickej Pre-Sequel. Rovnako prislo toto DLC s
diskutabilnym typom zbrani, ktoré sd ,zabugované’

a pocas pouzivania menia vlastnosti. TakZe v jednej
chvili mate v ruke mocn( zbran na nicenie nepriatel'ov,
no na druhej strane sa zrazu zabugujd, a tak sa

razom ocitnete v smrtel'ne nebezpecnej pozicii.

Okrem celkom zaujimavého pribehu, zvysenia
level capu na 72 a klasickej Borderlands hratel'nosti
prinieslo DLC aj experimenty s prostredim,
nakol'ko sa hra odohrava v digitalnom prostredi
Claptrapa. Akurat je vel'ka Skoda, Ze tieto jedinecne
nadizajnované prostredia budete vidavat' az
ku koncu kampane, pretoze predtym navstivite
prostredie zname vSetkym hracom Borderlands 2.

Verdikt

Balicek Borderlands: The Handsome Collection
je ultimatna kolekcia pre vSetkych fanasikov série.
Obsahuje vel'a kvalitného obsahu, zastreSeného
vyraznym grafickym upgradom (oproti X360 a PS3 verzii).

Bohuzial', upgradu sa nevyhli technické problémy,
tearing v Pre-Sequeli a vyrazné frame-droppy si autori
rozhodne za kloblk nedaja. V kone¢nom désledku
je najnovsie DLC asi jedinym obsahom zo Season
Passu, ktoré za to stoji, a nakol'ko ho majd majitelia
kolekcie v balitku, nie je dovod si ho nezahrat'.

Dominik Farkas
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RECENZIA [SUNSET OVERDRIVE: SEASON PASS| XBOX ONE

Sunset Overdrive: Season Pass

KVALITNY OBSAH, NO KVANTITATIVNE NIE DOSTATOCNY

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéna
adventdra
Vijrobca: Insomniac
Games
Zapozical: Microsoft
PLUSY A MINUSY:

+ vyborné nové zbrane
+zmysel pre humor
+ leveldizajn a napli
misii
- oba DLC balicky
s vel'mi kratke

HODNOTENIE:

* K K TIT

Season Pass sa v poslednej dobe iba
malokedy spaja s niecim pozitivnym
vtedy, ked' sa konkrétny DLC obsah vdanom
Season Passe ukaze ako kvalitny. V/ pripade
Xbox One exkluzivity Sunset Overdrive
bol polozeny zaklad v podobe wynikajiicej
hlavnej hry, ktora sa da vel'mi dobre
rozsirit' pomocou DLC obsahu. Podstatnou
otazkou je, €i sa to autorom aj podarilo.

Prvy pribehovy kisok DLC autori nazvali
Mystery of the Mooil Rig a ako uz nazov
napoveda, jeho pribeh a misie sa odohravaja
na vrtnej vezi, kde zmizla sestra Brylicreama,
vodcu skautov, ktory je Specificky tym, ze nema
ani nohy, ani ruky. Ten vas poziada o pomoc
pri jej hl'adani. Postupne sa prostrednictvom
hlavnych misii dozviete ,strasné’ tajomstvo,
¢o v pripade hry Sunset Overdrive znamena
hromadu vtipov a pop-kultirnych narazok.
Vizhl'adom na to, Ze DLC sa odohrava v
prostredi, ktoré je kompletne obklopené vodou,
autori pre ul'ah&enie presunov pridali hlavnej
postave dva nové pohyby, ktoré sd priamo
ur€ené na vyuzivanie vo vode, a ktoré sa dajd
kombinovat' s ostatnymi pohybmiv hre za
Gcelom vytvorenia €o najvyssej Grovne Stylu.
Ropna tematika sa dotkla aj nepriatel'ov,
pretoZe hradi narazia na pracovnikov tejto
vrtnej veZe, ale aj na mutantov, ktori dostali
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olejnaty skin a nachylnost' na ohen, comu sa
prisposobil zbrariowy arzenal v podobe dvoch
nowvych zbrani. Nechyba ani nova séria Gloh
pre kooperativny Chaos Squad. BohuZial',
hlavna pribehova linia je vel'mi kratka, a
to g napriek tomu, Ze misie st vborne
nadizajnované a vd'aka vwyborne navrhnutému
prostrediu aj zabavné a nezachrania to ani
botné questy, ktoré si taktieZ kvalitné no
chyba kvantita. Druhym, roboticky ladenym
kiskom DLC obsahu je Dawn of the Rise of
the Fallen Machines. Pribeh tohto DLC sa
odohrava za ,Invisible Wall’, ktora Stylovo
oddel'uje Sunset City od okolitého sveta.
Hlavnou Glohou je zachranit' dvoch vedcov a
znicit' nova produktov( liniu robotov, ktori by
mohli spbsobit' hrdinovi mnoho problémoy,
¢o sa potvrdi aj v samotnej kampani.
DotRotFM totiz obsahuje najt'azsich
protivnikov v hre Sunset Overdrive, Co na jednej
strane spdsobi mnohym hracom problémy;,
no na strane druhej som pri hrani narazil na
hromadu vynikajlcich respawn animacii, ktoré
som doteraz nevidel. Zbrane s( primarne
urcené pre likvidaciu robotickych nepriatel'ov
a patria k tym najkreativnejsim, ktoré sa v
hre nachadzaja (padajlce satelity z neba
s na nezaplatenie, rovnako ako vyZivanie
robotického psa). Variabilitou naplni misii je
toto DLC eSte o krok vpred ako Mooil Rig, ¢o

sa odraza na miere zabavnosti, pricom Styl
humoru ostava zachovany. Okrem klasického
skakania, grindovania a nicenia nepriatel'ov sa
dockate aj digitalneho zorbingu a vynikajlceho
boss fightu na konci pribehu tohto DLC. Tato
variabilita v naplni sa nasledne prenasa aj

do Chaos Squad médu. No rovnako ako pri
Mooil Rigu, tak aj tu chyba kvantita obsahu.
Kvalita si udrzuje trend, ktory bol nastoleny
zakladnou hrou, ¢o hraci nepochybne ocenia,
no po dohrani neodvratne nastane pocit , |
want more!” To je, samozrejme, v poriadku,
no uz menej pozitivne to wyznieva, ked' si
Clovek uvedomi, Ze DotRotFM netrval ani

dve hodiny (a to s prihliadnutim na ved!'ajsie
misie) a Mooil Rig bol eSte o kisok kratsi.

Oba vel'ké kisky DLC zahrnuté v Season
Passe s totozné aj z hl'adiska kvalit, aj z
hl'adiska chyb. Poskytujd zabavné misie, dobre
nadizajnovaé prostredia, maji vyborny zmysel
pre humor, €ize celkovo poskytujd rovnakd
zabavu, aki dokazala poskytndt' pévodna
hra. No zaroven kvantita obsahu v tychto
DLC nekoreSponduije s vyslednou cenovkou,
ktora je na Season Pass pre Sunset Overdrive
nasadena (20€). Preto moje odpor(canie
znie. Ano, kdpit' Season Pass (ak mate radi
pdvodn( hru), no pockat', kym padne cena.

Dominik Farkas

GB3aIANVECSITR.SIS

Sutaz s portalom VAS HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA ASSASSINS CREED CHRONICLES: CHINA PC

Assassins Creed Chronicles: China

USPEJE ASSASSINS CREED
\VO SVETE PLOSINOVIEK?

Ubisoft sa tohto roku rozhodol

vSetkym hracom a fanisikom
Assassins Creed série skratit'
cakanie na novy diel a tak sme sa
dockali trojdielnej mini 2D ploSinovej
Assassins Creed Chronicles, ktorej
prvy diel nas zaviedol do Ciny, kde
sa Eziova byvala Studentka snazi
obnovit' Cinske Bratstvo Assassinov.

Aj ked' sme si k Assassins Creedu
uz mohli zahrat' viacero minihier
¢i uz na telefonoch, v prehliadadi,
alebo aj samotnom PC, Ubisoft
doteraz nikdy neskdsil ist' cestou
ploSinovky. Je nadmieru jasné ze
inSpiraciou bol vel'mi Gspesny a
skvelo prijaty titul Mark of the
Ninja, ktorym sa Assassins Creed,
bohuzial' nelspesne, snazi byt'.

\/ Assassins Creed Chronicles:
China, sa hraci dostavaja do koze
Shao Jun, ¢inskej Assassinky,
ktorej bratstvo bolo kompletne
vyvrazdené Templarmi a ona jedina
prezila a vyhl'adala pomoc Ezia,
ktory ju osobne trénoval. Shao ste
tak uz pred hrou mohli stretnt' v
animovanom mini filme Assassins
Creed Embers, ktory bol takpovediac
ukoncenim Eziovho pribehu.

Shao sa tak po svojom tréningu
vracia do Cl’n\/ za svojou pomstou
a poslanim obnovit' Assassinov v
Cine. Na nejaké krajsie cutscény
alebo krasne mal'by, pocas ktorych
by vam bol pribeh vysvetleny, rovno
zabudnite. Nielenze je pribeh od
zatiatku do konca vel'mi slabo
spracovany, no este slabsSie je
vyrozpravany a predstaveny. Do
misii vstupujete s minimalnou
zapletkou a po minGte v novom
leveli ledva viete, preco ho hrate
alebo o ¢o v iom vobec ide. A tak
len bezhlavo prechadzate levelom,
pricom vas pomaly ale isto vel'mi
skoro prestane bavit' aj skryvanie
a stealth prechadzanie, a chcete to
mat' ¢cim skér za sebou. K zabave z
hrania v najmensom neprispievajd
ani herné mechaniky. Cely bojovy
systém je vel'mi primitivny, absol{tne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: plodinovka
Vyrobca: Climax Studios
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ prostredia
+ level dizajn

- mizerné herné
mechaniky

- bugy

- slaby pribeh

HODNOTENIE:

) 8 QAQAQA(

nezazivny a nudny. Hra sa vas sice silou

mocou snazi nabadat', aby ste hrali ako pravy
Assassin, a teda stealth, no to by najprv musela
mat' poriadne spracované stealth mechaniky,
ktoré by boli domyslené a fungovali by ako
mali. Vyskakovanie z tiefiov je Gplne bezne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

zachytené, aj keby nemalo byt', pricom zabijanie
jedného z dvoch nepriatel'ov, ktori s blizko

pri sebe, je skoro nemozné a vzdy zabijete

toho nespravneho. Osobne som musel hru
niekol'kokrat restartovat’, len aby sa mi vébec
objavil jeden z nepriatel'ov, ktorych som musel

zabit', aby som presiel d'alej. K tomu
pridajte Styri Assassinské nastroje
ako hadzacie noze, ohfostroj,
piskanie a zvukové noZiky a
dostanete eSte nudnejsSie mechaniky,
nez by boli bez nich. Vsetky Styri
pouzijete v hre dokopy 10-krat, lebo
to bud' nie je vobec nutné, alebo sa
vam vobec nechce a zabudnete, ze
vObec nejaké uzitocné nastroje mate.

Nad vodou to drzi celkom fajn
spracovany level dizajn, ktory sice
ma d'aleko od toho v Mark of the
Ninja, a len zriedkavo mate na
vyber viac ako dve cesty, no stale
je to jedna z lepsich mechanik celej
hry. Autorom sa navyse podarilo
naozaj krasne pozadia a prostredia
levelov, o s zrejme jediné elementy,
vd'aka ktorym hra vyzera lakavo a
umelecky. Neospravedinitel'na je
ale neplynulost', a to aj pri takejto
jednoduchej hre, s rozmazanymi a
neostrymi textdrami. Prirychlych
scénach ako Sprintovani a zabijani,
nie st FPS dropy ni¢im vynimocnym.

Ni¢im vynimocnym sa nevyznacuje
ani audio stranka, ktor( si pocas
hrania ledva uvedomite.

Assassins Creed Chronicles: China
je, bohuzial', opat' raz len snaha
Ubisotu zarobit' na napodobneni
jednoduchého, no skvelého, titulu
Mark of the Ninja. Kvalite tejto hry sa
nedokazali ani priblizit', no dokazali z
hracov vytiahnut' d'alSie dolare. Ved'
¢o nesie meno Assassins Creed, to
sa predava. Mizerné a nudné herné
mechaniky, v kombinacii so slabym
pribehom a pozadim jednotlivych
misii, prinasajd len minimalny
herny zazitok, kde skér bezciel'ne
prechadzate jednotlivymi levelmi
bez toho, aby ste si vébec pamatali,
o je vasou Glohou. MoZno potesi
niektorého z hardcore fandsikov
AC série, no vo vSeobecnosti tento
pokus vel'mi nestoji za vas herny
¢as ani 10 dolarov, za ktoré si radsej
kapte skvely Mark of Ninja.

Richard Mako
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RECENZIA FDMC:DEFINITIVE EDITION| PS4

DmC:Definitive Edition

STARY DOBRY DANTE V NOVOM KABATE

JE LEPSI AKO KEDYKOL'VEK DOTERAZ

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: hack 'n'slash
Viyrobca: Ninja Theory
Distribitor: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+skvela

znovuhratel'nost'

+novy zazitok
z bojov vd'aka
60 FPS

+vylepSeny vizual
a ostrost' obrazu

+Turbo, Hardcore,
Must Style,
Gods Must Die
mody

+cena

- VVergil Downfall

mohol byt' viac
prepracovany

HODNOTENIE:

1 8.8 8 8 ¢
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Hardcore fanisikovia sa uz od

prvého odhalenia DmC od Ninja
Theory spred vySe tromi rokmi triasli
od strachu, ¢o sa bude zo sériou diat’,
no uz na old-gen konzolach stiidio
predviedlo, Ze jeho wvojari vedia, co
robia, a fanisikovia na celom svete
si tak mohli uzit' kontroverzné, no
skvelé pokracovanie Danteho kriZiackej
vypravy proti démonickym hordam.
Dante nas vSak neopustil ani na
nowych konzolach a konec¢ne sa dockal
ocakavaného next-gen vylepSenia.

V/ébec sa nemusime bavit' o tom,
Ci je DmC ako celok dobré, lebo je
skvelé, a na tom nikto ni¢ nezmeni.
Definitive Edition tak prichadza na
next gen konzole skor ako pridana
hodnota, bonus pre zarytych Devil
May Cry fanasikov, ktorf si chcd
uzit' svoju obl'Gbend sekacku,
ktora v podstate aktualne nema
konkurenciu, a to vSetko na novych
konzolach a v novom kabate.

Ninja Theory spolu s Capcomom
tak isli v podstate do bezrizikového
vydania, na ktorom mohliiba
ziskat'. Skvely podlad pdvodného
DmC obohatili iba 0 samé pozitiva,
ktoré vylepSuja uz tak skvel(
hratel'nost', vizual a mozni hry.

Jednou z najhlavnejsich zmien,
ktoré sa automaticky dotykajd
celého gameplayy, je hra beZiaca
na 1080p a plynulych 60fps, ktoré
pri nadupanej akcii a nekonecnych
vzdusnych a pozemnych kombach
ponlkajd eSte vacsiu kontrolu

a preciznost' na bojisku.

Spajanie a kombinovanie combo
Gtokov je tak teraz plynulejSie,
akénejsie a preciznejSie ako
kedykol'vek pred tym, ¢o prinasa
hracom, ktori hrali hru este

na old-gen konzolach, Gplne
nov( dynamiku a zazitok.

Vizual sa tak isto obratil k lepsiemu
a skvelo navrhnuty level dizajn a
farebné schémy pdsobia v kombinacii

s recesistickymi témami DmC
farebne a Zivo, ¢im len dodavaja
do bojov eSte lepSi pozitok z hry.

Ak ste uz ale DmC veteran, urcite
vas, rovnako ako mna, potesia

novinky ako Turbo méd, ktory uz
aj tak rychly systém hry zrychly o

20 percent, o robi zaujimavejsim
kazdy jeden boj, aj ked' ste ho uz
hrali niekol'kokrat predtym.

Ak by vam ani Turbo Méd v
kombinacii s klasickymi dostupnymi
stupnami narocnosti nestacili,
ponUkajd vyvojari z Ninja Theroy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ako dezert Hardcore mod. Ten ide
zapn(t' pri ktorejkol'vek naro¢nosti aj
spolu v kombinacii s Turbo médom.
Medzi jeho hlavné ¢rty patri obmeneny
Style systém, ktory teraz upada ovel'a
rychlejSie, nepriatelia majd zdvihnuty
damage a okna pre parry a evade
machaniky boli znaéne upravené vo
vas neprospech a ich nacasovanie bude
stat' ovel'a viac Usilia ako predtym.

Bohuzial', nie je mozné preniest' svoje
uloZené hry z old-gen konzol a vSetok
progress si tak budete musiet' odomknat'
odznova, no aspon si to mdzete oZivit'
spominanym Turbo a Hardcore moédom.

Ak sa vel'mi nemate radi a preferujete
masochistické podmienky DmC, mozete si
zapn(t' dokonca novo pridany Must Style,
kde, ako nazov napoveda, bude Dante
bojovat' iba Stylovo. V praxi to znamena,
Ze zalnete nepriatel'om robit' damage

iba od style ranku S a vysSie. Prajem vam

vel'a St'astia a nervov. Spojte si tieto tri
(turbo, hardcore a must style) médy dokopy
a mate pred sebou Gplne nov( vyzvu.

Absol{tnou ceresnickou na torte, je

nova narocnost' Gods Must Die, kde

robia nepriatelia 2,5-nasobny damage

a nemOzete pouzivat' ziadne predmety
—narocnost' hodna aj tych najviac
ostriel'anych Devil May Cry veteranov, ktori
sa st'azovali, Ze hra neposkytuje oproti
DMC 3 poriadnu vyzvu. Nech sa paci!

Aby to vSak nebolo len oZivenie klasickej,
10-hodinovej DmC kampane, prinasa
Definitive edition aj novy obsah v znameni
DLC Vergils Downfall. Obsahovo nie je
tento pridavok Ziadne terno, no je to
aspon nieCo navyse, no na zakladna

hru a Danteho styl uréite nema. Okrem
zakladnej kampane Vergila pridava DLC
aj nov{, 60-poschodovi arénovku Vergils
Bloody Palace, o je vlastne obdoba tej,
ktord pozname z Danteho zakladnej

verzie. Pre mierne ozivenie pridali autori

aj zopar novych hernych skinov ako pre
Danteho, tak aj pre Vergila, a peknym
pridavkom je aj pridanie lock-on mechaniky;,
ktora vam zabezpeli zameranie na
najnebezpetnejsie ciele v mori démonov.

Zaver

DmC inak ostava nezmenenou skvelou hrou,
ktord vSetky vySSie spomendte vychytavky
len zdvihli eSte vySSie na piedestal hack

& slash legiend. Novy vizual a plynulost'
60tich FPS v kombinacii s novymi modmi
vnasajl do hry skvell znovuhratel'nost, a
to ako pre najviac hardcore hracov, tak aj
pre menej narocnych fansikov. Dodatok
do obsahu v znameni Vergilovho DLC sice
neprinasa ziadnu Gzasn( hratel'nost' ani
pribeh, no je aspon akym-takym ozivenim,
ak vas na chvil'u Dante prestane bavit (¢o
sa nikdy nemoze stat'. Dante FTW!).

Rozumne k tomuto remasteru pristapil
aj Capcom, a tak si za hru nepyta pInd
cenu, ¢o urCite nejedného fandsika, ktory
si uz hru kapil, pred tym potesilo. Ak ste
teda fan@sik Devil May Cry sérii alebo
len milovnik kvalitnych hack and slash
masakrovaciek, DmC: Definitive Edition
by vas jednoznatne nemala obist'. VV
podstate dokonaly port za dobrG cenu.

Richard Mako
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RECENZIA FRIDE| PC

RIDE

ARKADOVA SIMULACIA MOTOCYKLOVYCH
PRETEKOV TRAPENA MNOZSTVOM PROBLEMOV

Ked' sa povie pretekarska

hra, urcite vacsine hracov
napadnii tituly zo sérii, ako je Need
for Speed, Burnout, Gran Turismo
alebo Forza. Ked' sa ale zamyslime,
tak do Zanru racingoviek nepatria
iba automobilové hry, ale aj tituly
zamerané na milovnikov motoriek.
Tu vak nastava mensi problém. Hoci
je hier s motorkami pomerne dost,
len tak z hlavy nam napadne mozno
tak akurat MotoGP séria. Zda sa, ze
motorkarske hry nikdy nedosiahli takd
popularitu ako hry s Stvorkolesovymi
tatoSmi. Na poli jednostopych hernjch
zazitkov sa nedavno objavil novyj
sit'aziaci s nazvom RIDE: Game.

Samozrejme, ze hier, v ktorych
sa objavujd motorky, je ovel'a viac,
ako sa zda. V sérii Grand Theft
Auto sa motorky objavujd pocnic
dielom Vice City, a hoci nie je séria
Trials pretekarska v pravom zmysle
slova, st v nej hlavnymi hviezdami
prave dvojkolesové tatose. PreCo
je herny segment zamerany na
motorky taky maly v porovnani s
automobilovymi hrami? Je to tym,
Ze pravy motorkarsky zazitok je
ovel'a t'azSie sprostredkovatel'ny,
alebo tym, Ze milovnici motoriek
travia svoj ¢as bud' na cestach, alebo
v nemocnici (dGfame, Ze autorovi
odpustite tento maly vtip, ale ako
kazdy vie, s( dva druhy motorkarov
—ti ¢o uz havarovali a ti, ktorych to
este len ¢aka)? MoZno sa vysvetlenie
ukryva v jednoduchom porovnani z
realneho sveta. Statistiky z Ameriky
za rok 2012 hovoria o takmer 9
milionoch legalne registrovanych
dvoj- a trojkolesovych vozidlach. zda
sa to ako vel'ké ¢islo? V porovnani
s 253 milionmi registrovanych aut,
kamionov a nakladnych vozidiel
je 9 miliénov ako kvapka v mori.

Netvrdime, Ze motorkarske a
hlavne kvalitné motocyklové hry
nemajd svojich fandsikov. V tomto
momente na rad prichadza d'alSie
delenie, a to na simulatory, arkady
a vsetky mozné zanre medzi tym.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox360, PC,
XboxOne, PS3, PS4
Zaner: Sport - Preteky
Vyrobca: Milestone S.r.|
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ plynulost’ pri hrani

+ grafika

+ pritomnost' menej
Standardnych
hernych stylov

+moznost' tuningu

- dlhé nacitavania

- online multiplayer

- mensie bugy

- po Case rutina

- absencia motivacie
pokracovat'

- ovladanie

HODNOTENIE:

L8 & QXg%¢

Kam teda zapada RIDE: Game? Z mnozstva
nastavenf ovladatel'nosti by sa mohlo
zdat!, Ze ide o simulator, avsak z grafiky a

z pocitu z jazdy hodnotime, ze je hra skor
arkadovo zamerana. Co vak s takymto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

hybridom? Titul, ktory nenadchne zapaleného
fanatika motoriek s laskou k simulatorom, a
hracovi, ktory si chce iba oddychnut' a uzit'

si nejaky ten vietor vo vlasoch a asfalt na
kolenach, sa naopak zda prilis zamerana na

profesionalne hranie. Nie je to sice
az také zI§é, ale pocas hrania sme
mali vel'akrat pocit rozpoltenosti.
Radsej sa teda pozrime, ¢o
vlastne RIDE hra¢om ponuka.

Prvé, nie vel'mi poteSujlce
prekvapenie nas Cakalo okamzite
po spusteni hry. Hra sa totiz
automaticky nespusti, ale otvori
sa okno s nastaveniami ako jazyk,
zakladné grafické a audio moznosti
a eSte polozka Network, ktora,
mimochodom, ukryva vytvorenie
online konta nutného na hru po
sieti (hl'adanim tejto mozZnosti sme
v hre stravili peknych par minat, az
kym nam stryko Google neporadil).
Druhé nemilé prekvapenie je, ze
ked' sme pisali ,zakladné" grafické
nastavenia, nevedeli sme, Ze s(
to vsetky moznosti, ktoré si mdézu
hraci prestavit'. Kazdy hra¢ ma totiz
odlisny hardvér a softvér a mat'
na vyber iba tol'ko, Co pondka toto
menu, poukazuje na jednoznacn(
lenivost' developera, a napoveda tak

o skutoc¢nosti, ze ide o konzolovy
port. RadSej sme sa preniesli cez
moznosti nastaveni (alebo skor
ich absenciu), nastavili vSetko na
max a konecne spustili hru.

Pri prvom spusteni sme si vytvorili
postavu, alebo avatara, s ktorym
sme nasledne jazdili. A tu nas
naopak potesili moznosti upravit'
tvar, Gces, farbu vlasov a moznost'
vybrat' si kombinézu. Takisto
musime RIDE pochvalit', pretoze
hoci je pravda, ze drviva vacsina
motorkarov, a stale aj vacsina
hracov, je muzského pohlavia, je na
vyber aj Zensky avatar. Nebudeme
radSej rozoberat' fakt, o kol'ko viac
je Zenské pozadie na motorke
estetickejSie ako to muzské, koho
to zaujima, mdZe si to odskisat' aj
sam. Po kratkom vybere postavy
nasleduje jednoduchy tutorial
a hned' nas zaraza zaujimavé
rozlozenie ovladania. Plyn sa
totiz v pdvodnych nastaveniach
pridava klavesom A a aby boli
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hrati uz od zaciatku trochu viac zmateni,
tak brzda nie je jedna, ale dve (predné a
zadné koleso zvlast'), hoci, ako sme zistili
neskdr, brzdy sa daja v nastaveniach
spojit' pod jedno tlatidlo a pocas hrania
nam tento systém bohato postacoval.

A ¢o samotné hranie? Na zaciatku,
pred tym, ako sa dostatocne zzijete
so svojimi tatosmi a spoznate vsetky
ich malé tajomstva a neduhy, sa treba
pripravit' na mnozstvo padov a zabavnych
jazdeckych tancov, ked' sa vas avatar
snazi za kazdl cenu udrzat' v sedadle.

Nast'astie sa RIDE, tak ako série GRID,
alebo DIRT, rozhodla poskytnat' hra¢om
zachranu vo forme flashbackov, ktorymi
sa da vratit' cas a vyhnat' sa padu, zrazke
alebo akejkol'vek inej neprijemnosti.

V prvych hodinach hrania sa nam vel'mi
zisli, pretoze, ako zhodnotilo viacero
inych hracov, s ktorymi sme sa o RIDE
rozpravali, zakruty, ktoré by ste si trifli
v automobilovej hre prejst' bez mihnutia
oka a pokojne aj na pIny plyn, ukryvaja pre
motorky desivé nastrahy. Tym hlavnym
neduhom motoriek oproti autam je, ze
auto sa pri plnom brzdeni a simultannom
zatacani do stran len tak neprevrati, alebo
sa na fom neotvoria dvere a nevysype
Soféra von. Naproti tomu motorky prudké
brzdenie a pIné zatacanie zvladaja len
vel'mi t'azko a neochotne, a to ¢i uz sd
to menej vykonné cestné kasky alebo
nedajboze monstrdzne rychle superSporty
(urcené na okruhové pretekanie). A do
tychto problémov treba este priratat’
ostatnych pretekarov nackolo. Netvrdime,
Ze je RIDE zat'azeny na ochranu hracov
s umelou inteligenciou, ale vo vacsine
pripadov sa stret s inym pretekarom niesol
v duchu nasho Smykania sa po asfalte,
popripade testovani helmy na zvodidlach
a st'astne pokracujiceho Al hraca.

Uspesne sme absolvovali tutorial
a dostavame na vyber jednu z dvoch
motoriek. My sme si na zaciatok vybrali
tatosa znacky Triumph, ale neskér mézu
hraci siahnut' po vsetkych zvucnych
menach zo sveta motoriek, ako si
napriklad Ducati, KTM, BMW, alebo
Yamaha a Suzuki. Hra nepontka ,tradicnd"
kampan, v ktorej sa motorky a ich rozli¢né
Grovne odomykajd postupne pocas
napredovania v hre, ale ako nahle nasporite
dostatok financnych prostriedkov,
moZzete jednoducho presedlat' z t'azkych

38 | Generation

cestnych motocyklov na ultra vwkonné
a odl'ahcené pretekarske Specialy.

Ako sme spomenuli, vyber je naozaj
bohaty, hoci by sme mozZno uvitali aj
motorky typu chopper, popripade enduro
a off-road Specialy, avsak, uvedomujeme
si, ze to je asi vyber hodiaci sa do iného
7anru. Ceregnitkou na torte, ktord
ponika RIDE a ktora by bola pred par
rokmi eSte nepredstavitel'na, sd dve,
Cisto elektrické, motorky. Kto nechapavo
krati hlavou, by siich mal najprv
vyskasat' v hre, pretoze ak je ovladanie
ostatnych, standardne benzinovych
motoriek také blizke skutocnosti, ako
mnozstvo hracov hlasa, tak sa onedlho
dockame motorkarskej revolicie.

A ak by vam nahodou nestacili motorky
v zakladnej forme z vyrobnej linky, RIDE:
Game ponuka aj moznosti tuningu.
Nast'astie nejde iba o vizualne Gpravy (3aj
ked' tych sme si uzili dosyta), ale vylepsit'
sa da takmer vSetko — od motora, cez
prevodovku a brzdy az po pneumatiky.
Pokial' sme sa chceli sebavedomo past'at’
do pocitacovych protivnikov na vysSom
stupni naro¢nosti, tuning sa v tychto
pripadoch ukazal pre prvé miesta ako
nutnost' a nie ako moznost'. Upravy
motoriek, ktoré sme uz vlastnili, kapili
alebo ziskali v pretekoch, sa ukazali skor
ako zabava, ako nudna praca, pretoze
pri viacerych vylepseniach sa da vyberat'
aj farba a zladenie nateru motorky s
komponentmi a aj s nasim overalom, ¢o sa
mnohokrat ukazalo ako prijemna vyzva.

Na ¢o sa treba pri RIDE pripravit',
s pomerne dlhé ¢asy nacitavania
samotnych pretekov. Tato hra sa celkom
originalne rozhodla hraom sprijemnit’
Cakanie ukazanim trosky histérie
daného motocykluy, ktory si na ten-ktory
pretek vybrali. Tak sme sa pri nacitavani
dozvedeli nejeden zaujimavy fakt o
roznych dvojkolesovych tatoSoch — od
povodu ich konstrukcie, cez vyhody ich
motorov az po Stylizaciu naterov. Palec
hore za sprijemnenie neprijemného
Cakania, aj ked', ako musime dodat,
pokial' si hraci vyberajd na viacero
pretekov za sebou td istd motorku,
vel'mi rychlo sa im tato trivia zunuje.

Co sa tyka hrania, pontka RIDE 3
zakladné moznosti herného vyzitia.
Prvym, v ktorom zo zatiatku hradi stravia
najviac ¢asu, je World Tour. Ide o bezné

jazdenie proti pocitatovym protivnikom
rozdelené podl'a typov motoriek ¢i stupna
naro¢nosti. To znamena, Ze tu najdete
vSetko od cestnych nahacov az po
supersporty, a vietky tieto kategorie sa
eSte d'alej rozvetvujl — podl'a kubatdry,
vahy alebo krajiny, z ktorej motorky
pochadzaja. V tychto podkategoériach sa
konecne ukryvajd typy pretekov, ktoré
vsadzajld na rokmi odskisané rozdelenie:

» Single Race — beZné jazdenie,
viac kol po jednom okruhu

= Time Attack — stanoveny pocet
kol na prekonanie najlepsieho ¢asu

» Championship — viac kol
po rozdielnych okruhoch

Conas potesilo, bola snaha trochu tdto
bezn( pretekarsku rutinu okorenit' nie¢im
novym. Preto sd v ponuke eSte nie tak
celkom typické druhy pretekov typu:

» Team Race — vo vasom time je aj druhy
hrac a celkové umiestnenie sa pocita
podl'a umiestnenia oboch pretekarov

» Drag Race - turnaj v dosiahnuti
¢o najnizsieho ¢asu na rovnej
trati na sol'nych planach

» Track Day — snazite sa na okruhu
otvorenom pre verejnost' beznym jazdcom
ukazat', kto je Sé&f a predbehn(t' ich co
najviac v stanovenom ¢asovom limite

» Head-to-head - niekto vas
predbehol na otvorenom okruhu
a ¢im skor ho predbehnete, tym
lepSie umiestnenie ziskate

Druhym hernym madom, po ktorom
budu siahat' hlavne hraci, ktori si chcd iba
oddychnut', je Quick Mode. Ten ponika dve
hlavné moZznosti, ktorymi st Quick Race,
kde si vyberiete motorku a trat' a idete sa
zabavat' v style Single Race, a druhou je
Time Trial, ktory je tym istym ako Quick
Race, ibaze pre Time Attack mod. Takisto si
tu mozete znovu prejst' tutorial. Posledna
moznost' tohto modu je skvela pre
vSetkych, ktori sa budd snazit' navnadit'
svojich kamaratov na davku motocyklovej
akcie, alebo budd chciet' dokazat' svoj skill
svojmu okoliu, a tym je Split Screen. V
dnesnej dobe vSetkého internetového je
celkom pekné vidiet' aj moznost' lokalnej
hry dvoch hracov na jednej obrazovke. My

sme, nanest'astie, nemali po ruke nikoho
ochotného merat' si s nami sily, a tak
mame iba screenshoty zakladného vyzoru.

Poslednym, vel'mi délezitym prvkom
RIDE: Game je Online mod. Ked' nas uz
chvil'ami prestavalo bavit' porazanie Al
hracov, rozhodli sme preskimat’, aké je to
hrat' proti Zivym protivnikom. Nanest'astie
mame z tohto mddu vel'mi zlé pocity, o
tom vSak az trosku neskor. V Online made
je na vyber Quick Match, Custom Match
a Create Match a d'alSich par moznosti.
Quick Match vas nahodne sparuje s
podobne hl'adajacimi hraémi alebo vytvori
hru s nahodnymi vlastnost'ami a okruhom.
\/ Custom Match si uz m6zete hru dopredu
vyberat', teda ak ju nejaky hrac uz vytvoril,
a, v neposlednom rade, Create Match
vam dava moznost' vybrat' vSetky mozné
nastavenia a cakat' na potencialnych
zaujemcov, aby si vybrali prave vasu hru.

Prvym problémom tohto médu vsak bolo,
Ze v ktoromkol'vek ¢ase sme do Online
maodu nazreli, nebolo v Custom Match na
vyber viac ako 4 az 5 roznych hier, kazda s
dvoma, maximalne piatimi hra¢mi. Druhym,

ak sme aj nahodou narazili na hru, kde sa
prave nejazdilo a nebola chranena heslom,
malokedy sme mali moznost' vychutnat' si
hru proti ingm hracom. Bud' ostatni hradi
odisli, ked' prilis zaostavali, alebo netakane
z hry zmizli, aj ked' boli na prvych prieckach.
My sme sice neoplst'ali hru, ked' sme boli
na poslednom mieste, ale zo vsetkych
pokusov, ked' sa nam podarilo prihlasit’

do online hry, sme dojazdili mozno dva,
alebo tri. Hra alebo nejaka temna sila
ukryvajlca sa v nej nas totiz konzistentne,
bez omylu a permanentne odpajala z hry.
Nevieme, ¢i iSlo o problémy s pripojenim,
nie, nest'ahovali sme nic cez Steam ani

cez iné programy, jednoducho nam asi
nemalo byt' dovolené zahrat' si proti inym
hracom. Okrem toho je treba spomen(t,

Ze pri kazdom novom zapnuti hry sme si
museli prestavit' ovladanie na nami chcené,
pretoZe z akéhosi, nam neznameho dévodu
sa hra vzdy zapla s defaultnym ovladanim
(plyn klavesom A, brzda klavesom

S —to je pri nasom beznom Sipkovom
rozlozeni trochu neprijemny rozdiel).

Co si teda o Ride: Game mame
mysliet? Presadnutie z ,pohodinych’
pretekarskych sedadiel automobilovych

hier, do sedadiel nadupanych motoriek,
zakruty a protivnikov, nas zo zaciatku
vel'mi oslovil. Samotné jazdenie sa da
definovat' jedinym slovom — plynulé. Cim
plynulejsi, menej agresivny a trhany,

viac adaptabilny a nezni ste, tym lepsie
tasy dosiahnete. Tymto RIDE perfektne
napodobuje realne jazdenie na motorke.
Nanest'astie sme vel'akrat narazili na
frame-dropy v situaciach, kde nemali ¢o
robit', nelogické a nefakané vyvrcholenia
potycok s Al hrami a mnoZstvo problémov
nielen s online pripojenim. Po ¢ase sa nam
neustale jazdenie po okruhoch, kde sme
uz poznali kazda zakrutu, zacalo zunovat'.

Ak ste hrati, ktori hl'adajd oddychovy
singleplayer motocyklovy zazitok, kipou
RIDE: Game urcite nepochybite. Ak ste
navyknuti na motocyklové simulatory
alebo planujete hravat' online proti
inym zivym hracom, potom sa tomuto
titulu vyhnite, teda aspon pokial' sa
neobjavia spravy o opraveni problémov
s vypadavanim hracov, a pokial' tento
titul nezacne hravat' viac I'udi.

Daniel Paulini

Generation | 39



RECENZIA [MARIO'PARTY 101 WII U

Mario Party 10

NIE PRILIS ZABAVNA STOLNA HRA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: Minihry
Vyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne
spracovanie

+idealne pre deti

- moc zalozené
na nahode

- vel'akrat nudné

- nevyuzity potencial
Amiibos

- linearnost'

HODNOTENIE:
L8 $XOR QA

Kto niekedy vlastnil hocaki Nintendo

konzolu, iste niekedy zakopol o sériu
Mario Party. Je to jedna zo stalic, ktora sa
objavila zatial' na prakticky kazdej jednej
konzole od Nintenda od roku 1998.

Mario Party 10 verne pokracuje v tradicii
celej série, a to v tom dobrom, ale aj v tom
zlom. Kto uz niekedy hocakd Mario Party hral,
tak presne vie, Co mdZe Cakat'. Mario Party je
postavena na principe stolnej hry, kde vy a vasi
sUperi hadZete virtualnymi kockami a chodite
po mapke, kde kazdé politko znamena nejaky
efekt a niekedy vas hodi do minihry. Jednotlivé
mapy sU dost' linearne a to, kam sa posuniete,
urcuje hod kockami, &im sa neguje hocaka
moznost' taktizovania. Hraci sa pohybujd po
mapke v jednom vozidle a hraj( viacej spolu
ako proti sebe. V/ starsich Mario Party hrali hraci
prave proti sebe a kuli rézne pikle, bohuzial,
toho si tu moc neuZijete, a aby ste wyhrali,
budete musiet' spojit' svoje sily, Co v kone¢nom
dosledku nebude vobec t'azké. Ked' uz aj dojde
k minihram, hoci st kratke a jednoduché pre
vacsinu dnesnych hracov, niektoré st celkom
zabavne a niekedy aj prekvapia originalitou.

Novinkou je novy Bowser mad, ktory do
hry pridava piateho hraca a, ano, uhadli ste—
Bowsera. Kym ostatni hraci buda pred nim
po hracej ploche ,utekat™ a zbierat' body,

40 | Generation

Bowser sa bude vsetkych snazit' chytit'a
zozbierané body sa im bude v minihrach
snazit' odobrat'. Pod ,chytit”, samozrejme,
treba opat' rozumiet' hodit' viac kockami nez
ostatni hraci. Tento mod nam prisiel zabavnejsi
oproti klasickému Mario Party, ale aj ten nas
udrzal pri obrazovkach tak na polhodinkové
posedenie, Co stacilo akurat na jednu particku.
\/ Bowser made je troSka viac premennych,
ktoré ovplyviiuja to, ako hra bude prebiehat’,
ale v kone¢nom dbsledku pdjde stale o hody
kockami, a stale pri tom absentuje podstatna
moznost' planovania ¢i taktizovania. Hranie
za Bowsera vsak vskutku dobre wuziva
moznosti Wiil gamepadu. Napriklad v nasej
obl'ibenej minihre ma Bowser vSetkych
protivnikov na malej ploSinke a chrli po

nich ohnivé gule. To sa dosiahlo flkanim

do mikrofénu a smer sa menil pohybom
gamepadu. Ostatni hradi sa ohnivym guliam
museli, samozrejme, vwhybat'. Aj takto mozete
ostatnym v priebehu jednej minihry znicit'
celé ich snazenie — a to je vzdy vel'ka sranda.

Vel'kou novinkou, ktora sa dobyja na vsetky
fronty Nintenda, sG Amiibos, a, samozrejme,
nesmu chybat' ani v Mario Party 10. Bohuzial',
to Ziadnym sp6sobom neobohatilo nasu
skisenost' a okrem jej inovaéného napadu
je ich pridana hodnota vel'mi nizka. \/ prvom
rade treba povedat', Ze sa nedajd pouzit' vsetky

Amiibos (a osobne mi zlomilo srdce, ked' som
nemohol pouZit' mdjho Linka!). Ked' uz budete
hrat's pouzitel'ngymi Amiibos, budete ich
prikladat' na Wiil Gamepad... a to je vsetko.
Amiibo priloZite, v hre hodite virtualnymi
kockami, vase figlirky sa na obrazovke pohn,
a tak zasa od znova. Takato funkciu iste ocenia
mladsi hraci, ktori si spoja virtualnu postavicku
s jej fyzickou podobu, avsak pridana hodnota
je pre dospelejSich hracov skutocne nizka.

Kde Mario Party 10 svieti, je jej audiovizualne
spracovanie. Krasne farebné prostredie,
soundtrack a jednoducho vSetko, ¢co mame z
Maria radi, je v hre. izhl'adovo je hned' jasné,
Ze tato hra je z dielne Nintenda. Skoda len,

Ze hra nie je aj taka zabavna, aka je pekna.

Mario Party 10 je v podstate zbierka minihier,
avsak cela ta ¢ast', kde sa Mario Party tvari ako
stolna hra, je podpriemerna. Hadzat' virtualnymi
kockami a diifat’, Ze dopadnete na policko, ktoré
akurat chcete, dnes uz asi t'azko obstoji. Bowser
maod a Amiibos sa prijemné inovacie do tejto
série, celkom zabavné, a treba povedat', Ze Mario
Party 10 je idealna hra pre rodinné posedenia
alebo mensich hracov, kde jednoduchsia
narocnost' a prekrasne audiovizualne
spracovanie padne na Grodnd podu.

Adam Zelenay

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Realny automobilovy
simulator vychadza
8.5.2015

len 19,99¢
na PC, PS4
aj Xbox One

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA FFINACFANTASY TYPE-0 HD| XBOX ONE

Final Fantasy Type-O HD

HRA PRE HANDHELD OSTANE

\VZDY LEN HROU PRE HANDHELD

DIhy zaber na pomaly

umierajiceho vojaka, ktorého
posledné minity na tomto svete
sprevadza jeho srdcerviici plac a
strach z bliziacej sa smrti, patri
k tym najsilnejSim Gvodom celej
historie série Final Fantasy. Zatial'
€o sa on snazi rychlo vyrovnat's
osudom, ktory ho uz definitivne
caka, kadeti Ace a Queen ho len
mlcky sleduji s ocami vyjadrujicimi
ich totalnu bezmocnost' a zaroven
nechapavost' celej tejto situacie.
Vojny sii len také svinstvo, ktorymi
si vodcovia, krali €i prezidenti
mastia ich natupirované ega na
Gkor obycajnych I'udj, ocitajiicich
sa v biede, bez domova, bez
moznosti splnit' si svoje sny.

Final Fantasy Type-0 je Gplne iny
zazitok ako ostatné hry nesice v
nazve tie dve magické slova. Ako
prva v sérii, mimochodom, dostala
rating ESRB 17+, €o je jasnym
dbkazom, ze sa tu tvorcovia snazili
poriadne pritvrdit'. Pre€ s( tie
vyumelkované svety pIné hradov a
zamkov, princezien a roztomilych
postaviciek, tato fantazia sa
nesie v znameni smutnych farieb,
vSadepritomného zbrojenia,
militarizmu a vojnovych stretov. Aj
ked' sa odohrava v rovnakom svete
ako Final Fantasy XIlI, je na mile
vzdialena jej nadhernym farebnym
zakutiam, ktoré sme mohli vidiet'
napriklad v Sunleth Waterscape.

Dvanast' kadetov triedy Class O je
skuto¢nost'ou. Clenovia tejto elitnej
skupiny boli doteraz len zahaleni
roznymi legendami a mnohi ani
neverili v ich skutofn( existenciy,
no od zakerného napadnutia krajiny
Dominion of Rubrum susediacou
risou Militesi Empire pod vedenim
Cida Aulstynea, ked' sa prvykrat
ukazali svetu v plnom nasadeni a
odvratili jej zdrvujaci Gtok, st zrazu
povazovani za nie€o ako zjavenie.
Ace, Deuce, Trey, Cater, Cinque, Sice,
Seven, Eight, Nine, Jack, Queen a
King. Dvanast' sicasnych hrdinov,
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One

Zaner: RPG

Vyrobca: HexaDrive,
Square Enix

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zaujimavy pribeh

+ 14 postav s odliSnym
pristupom k hraniu

+ sbojovy systém

+ rozvoj kiziel

+ manazment vol'ného casu

+soundtrack

+ nasvietenie

- ved|'ajSie questy

- podpriemerna grafika
- technicka stranka

- agresivny motion blur
- handheldovy pévod sa

hre nedari skryvat'

HODNOTENIE:

1.8 & QAQAS

ktorych osudy spojila ich t'azka minulost'. Kto
ale vlastne presne sa? Odkial' tak nahle prisli?

Aj ked' sa hlavné mesto Akademeia podarilo
zachranit', stale ostal zvySok krajiny v
okupacnych rukach nepriatel'skej rise. Cihajace

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nebezpecenstvo v podobe horlceho uhlika
schopného sa rozzeravit' na vel'ky plamen
treba rychlo uhasit' sériou dopredu dokladne
naplanovanych misii, ktoré povedie bajna
Class 0. Tymto budete ako hraci oslobodzovat
mest3, Cistit' okolie, az kym vas vase usilovné

zametanie prachu nedovedie az pred prah poslednej
lokality, kde vas okrem toho bude ¢akat' este nejaké
to umyvanie okien. To bola, samozrejme, metafora.

0 tomto je cela hra, o linedrnom spifanf strategickych
misii. Necakajte ni¢ vel'kolepé, hoci Gvodna animacia
tak trocha klamlivo evokuje prichod vel'kej koSatej
adventdry, no realita je skor striedmejsia. Urcite to
ma na svedomi aj pévodna platforma PSP, na ktorej
vysla prva verzia. Jej hardvér bol totiz prisne limitovany
svojou handheldovou podstatou a to dalo tvorcom
len jedinG moznost, spravit' hru ¢o najpriamejSou
pre potreby zariadenia, aby spifiala podstatu zabauvit'
na kratke chvile, napriklad pocas cestovania. Tento
handheldovsky feeling tu je, bohuzial', stale dost' citit'.

Menit' dizajn lokalit tak, aby neobsahovali tol'ko
loadingov, to by som asi uz chcel privel'a. Aj napriek
tomu v8ak nemdzem povedat, Ze to nejako vyrazne
degraduje herny zazitok. VV porovnani s regularnymi
dielmi t'aha sice za kratsi koniec, no celkovo je to stale
dobra hra, dobra akéna hra schopna zabavit'. Co uz je
horsie, vSetky d'alSie neduhy PSP verzie ako slabucké
rozliSenie textdr &i rozkdskovanie na menSie lokality z
ddévodu nevel'kej pamati zariadenia sa nachadzaja aj
tu. Graficky je tato hra skutocne vel'kym sklamanim, aZ
ma zaraza, ze tato hra skutone pochadza od Square
Enix. Nehl'adiac na kvalitnejsie vymodelované, hoci na
detaily skipe postavy, musim povedat', Zze ni¢ HD na nej
nevidim. Pochvalu udel'ujem len skvelému nasvieteniu,
vd'aka ktorému vyzerajl prostredia neuveritel'ne Zivo.

Ked' uz som zacal rozoberat' technické veci, neda
mi nespomen(t' implementovanie nepochopitel'ne
agresivneho motion bluru, na ktory som si musel
so sebazaprenim zvykndt'. Spociatku bolo pre mna
hranie utrpenim a zoparkrat som zazil aj silné navaly
nevol'nosti. Skuto¢ne nechapem, komu napadlo
pridat' do hry nieCo také odporné, keby to ale aspon
bolo zavedené s citom alebo s mozZnost'ou vypnutia.
Predstavte si, Ze Co i len troska t'uknete do smerovej
packy a okolie sa vam pred oami zacne mihat', ako
keby ste v stotine dosiahli rychlost' 200 km/h.

Vel'mi nest'astnym dojmom pdsobia aj animacie
postav in-game cutscénach. Rucim vam za to, ze nie€o
také toporné a bezduché ste nevideli peknych par rokov.
Zatial' o sa v akcii postavy pohybuja celkom prirodzene,
v cutscénach nechcene pripominaja reklamy na detské
hracky, v ktorych sa medzi sebou rozprava niekol'ko
plastovych babik. Aby bol dojem umelosti dokonaly, boli
k dabingovému pultu prizvani herci, ktori pravdepodobne
eSte nevystudovali svoje vysoké Skoly miazickych umeni.

Ze je po tejto stranke Final Fantasy Type-0 HD
skutocne odflaknutym portom, dokazuje taktiez
fakt, Ze aj napriek takej slabuckej grafike a potrebe
vykresl'ovania takych malych prostredi beZi len v
obmedzujlcich 30fps. A to je skutocne nepochopitel'né.
Ano, tvorcovia sa nechali pocut, Ze je to kvoli tomu,
Ze kod hry je naprogramovany na takdto frekvenciu,
no ale hald! Hru predsa na svojom oficialnom store
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predavate za sumu 69,99€ (v nasich
obchodoch za cca 55€), Cize za sumy,
za ktoré sa predavajd hry v roku
2015. Preco potom teda ta hra na
rok 2015 aj nevyzera? Nast'astie

sa aspon podarilo dosiahnut'
rozlisenie 1080p. Do oc¢i mi udrelo

aj pravidelné doskakovanie postav
po loadingu nového prostredia.

Hratel'nostne je Type-0 HD
akénym RPG s rychlymi sbojmi
v realnom case, ktorého obdobu
sme si mohli vyskdsat' uz vinom
PSP titule — Crisis Core: Final
Fantasy VII. S(boje sG podl'a mojho
nazoru tou najlepsou scast'ou
hry. Hoci s nahodné, odohravaji
sa na pomerne vel'kych Gzemiach
a vd'aka svojej podstate bavia.
Okrem tradi¢nych Gtokov zbranami
je tu mozné pouzivat' aj magiu,
rozne odomykatel'né schopnosti ¢i
vyhybat' sa nepriatel'skym ranam
kotdl'mi. V bojoch mézete mat'
spolu naraz az tri postavy, medzi
ktorymi si mozete 'ubovol'ne
prepinat'. Vzhl'adom na vyrazn(
odlisnost' bojovych schopnosti
kazdej z postav sa tak stane nielen
kombinovanie rozlicnych ,profesii’,
ale aj samotné hranie za kazda
z nich zabavnou ginnost'ou.

Tymto sa dostavam k celkovo
Strnastim hratel'nym charakterom,
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z ktorych kazda pouziva svoje Specifické
zbrane a ability. Ace v bojoch tasi rézne druhy
kariet, Trey zase vynika v striel'ani lukom,
Queen je majsterkou v sekani mecom, Deuce
vyuZziva svoju flautu na podporu svojich
druhov, Nine vyuZziva oStep, Cater magickl

pistol' a napriklad Gtla Cinque mohutny palcat,

po ktorého udreti vzdy rozkoSne padne na
zadok. Postavy klasicky leveluji a po ziskani
levelu dostana urcity pocet AP bodov, ktoré
nasledne vyuzijete v aktivovani schopnosti.
Postupnost' je jednoduchg, ¢im viac
schopnosti odomykate, tym sa vam otvarajd
d'alSie. Levelovanie sa v tejto hre meni na

vyrazny grinding, pretoze expy sa pripoCitavajd

len tym postavam, ktoré mate v partii. Celé to
znamenag, ze na to, aby ste si vsetky postavy
udrziavali na priblizne rovnakych leveloch,

je potrebné venovat' neustalemu boju proti
tym istym nepriatel'om vel'mi vel'a ¢asu.

Aj ked' vySSie spomenuta mechanika
funguje, na hru série Final Fantasy je to
predsa len nezvycajne tradicnejSie ponatie
RPG hratel'nosti. Co tradi¢né vak rozhodne
nie je, je magicky systém nachadzajlci v sekcii
Alocrystarium. Druhov magii tu nie je sice
vel'a, no to hra dohana v ich detailnosti. Kazda
z magii ako Blizzard, Firaga ¢i Thundara méze
byt' vylepSovana prostrednictvom hmoty,

tzv. phantémov ziskavanych z mftvych
nepriatel'ov. Jednotlivym magiam mozete
zvysovat' ich efektivnost' nicenia, rychlost,
ktorou sa pohybuja vzduchom, rychlost, za
akd ich postava vykazli, mnozstvo MP, aké
spotrebujd, dostrel ¢i ich trvacnost'. Okrem
Gtocnych sa dajd zlepSovat' aj podporné
ako Cura ¢i Esuna. Nieco také zaujimavé
som esSte v ziadnej hre doteraz nevidel, z
toho dévodu ma raz tol'ko mrzi fakt, Ze sa
zvysok hry nesie v klasickejSom duchu.

Ako som uz v Gvodnych odstavcoch
spomenul, cela hra je v podstate len
stbor za sebou idlcich misii, ktoré sd
stale o tom istom, nieco znicit' alebo
niekoho porazit'. Hlavné misie sice nehyria
originalitou, no su explozivne rychle, a preto
neunavia. Pocas nich dostavate pokyny
vysielackou, Co napdtie a atmosféru v
nebezpecnych situaciach pekne stupnuje.
Navyse si v nich mdzete zapn(t' tzv.
SO rychle misie zalozené vacsinou na
Case, ktoré vam mozu priniest' vel'mi
zaujimavé odmeny. To, bohuzial', neplati
o vedl'ajsich GUlohach, ktoré si strasne
generického charakteru typu chod' tam
a dones mi hento. Navyse sa vel'akrat
odohravajl na tom istom mieste, napriklad
v jaskyni, ¢o vyvolava neprijemny efekt
backtrackingu. Po tom, o som si prezil
skutone nadherné vedl'ajSie aktivity
v Divinity: Original Sin, mi vedl'ajsaky
v Type-0 HD pripomenuli, ¢o znamena
sterilnost' a stereotypnost' v jednom.

Po kazdej splnenej hlavnej misii sa
dostanete opat' do svojej akadémie, kde
dostanete urcité mnozstvo casu, ktoré
mozete pretavit' do vedl'ajSich aktivit.
Samozrejme, vSetko mdzete preskocit' a
ist' z misie do misie, no to by bola Skoda.
Cas mozete vwyuzit' rozne, na tadium v
triede, Citanie si o historii sveta Orience,

Sl'achtenie chocobov, spoznavanie novych
I'udi, trénovanie v miestnej aréne alebo
robenie spominanych sidequestov. Kazdy
dolezity rozhovor ¢i udalost' vam ukroji

z Casu dve hodiny a kazdy vychod z
akadémie na mapu sveta a7 Sest'. Casom
sa vam bude pocas vol'na ponaknutych
viac a viac aktivit, az sa budete musiet'
rozhodovat', ak si vyberiete, a ktora
nechate napospas osudu. Tymto vam
rozhodne ujd{ niektoré pribehové detaily,
¢o znamenag, ze pre Uplné pochopenie
pribehu a konania postav je potrebné
prejst' hrou minimalne dvakrat.

Na mape sveta sa okrem posunu k
roznym lokalitam budete zcasthovat' 3j
jednoduchsich real-time strategickych
pasazi, v ktorych budete manazovat'
jednotky a urCovat', na aké mesta a odkial'
majl zaltocit'. Zaroven tym budete
obsadzovat', respektive oslobodzovat'
mesta, no to sa uz bude niest' v klasickom
akénom znameni. Tymto oslobodzovacim
akciam podlamuje kolena nezaujimavy
dizajn miest, ktory sa medzi jednotlivymi
mestami skoro vobec neodlisuje. VSetko
to aj napriek ,HD" kabatiku vyzera skér
funkéne videoherne nez realistickym
dojmom. Domy vyzeraja ako Skatule,
schody ¢&i rozne steny zase ako zo
stavebnice Lego. Po oslobodenych
mestach sa navySe nebudete méct'
pohybovat' po celom ich objeme, avsak
iba po jednej jedinej ulici, o vyzera dost'
absurdne. Na PSP to bolo takto rieSené
kvoli Setreniu pamate, no na vel'kej
konzole to vyznieva skér dost' smutne.

Co si zasluhuje absoldtnu poklonu,
je spitkova hudobna stranka. Hlavny
motiv hry, ktory sa vam bude prehravat'
nielen pocas Gvodnej misie, ale aj pocas
roznych d'alSich délezitych situacii, patri

medzi tie najlepSie motivy, aké kedy

tato séria poznala, a neotravivas aniv
mnohych variaciach. Spaja v sebe dravost’,
vzrusenie, nikdy sa nekonciacu odvahu a
stuprujaci tlak na nepriatel'a meniaci stboj
vo vase vit'azstvo. Skladatel' Takeharu
ISimoto pripravil prekrasne kompozicie s
buracajlcou orchestraciou a mohutnymi
choralovymi zbormi. Mohutnost' zvukove;j
steny by som prirovnal k bleskovo sa
r(tiacej vine tsunami, ktora rozmeta
vsetko, ¢o jej stoji v ceste. Hudba je tu
pestra, neboji sa réznych experimentov

a okrem orchestralnych skladieb tu
dokonca zaznie disco ¢i napriklad aj
pop-rock v podobe Gvodnej spievanej
nadhery Zero od kapely Bump of Chicken.

Zaverecné hodnotenie

Final Fantasy Type-0 HD je t'azko
kritizovat' za to, aka je. Kritiku si totiz
zasluhuja predovsetkym tvorcovia, ktori
si neuvedomili, Ze hra z handheldu proste
nebude na vel'kej konzole vyzerat' dobre v
takej podobe, v akej sa pontkala na PSP.

Ani na tomto handhelde to svojho
Casu nebol dokonaly herny zazitok, no
prechodom na vel'kd obrazovku sa jej
problémy len zvyraznili. Jej technicky
stav je zalostny a herne je to vSeobecne
skor len taky dobry priemer. ESte Ze je tu
pritomny ten pohlcujdci sibojovy systém,
zaujimavy pribeh a fantasticky soundtrack,
ktory dava Type-0 patri¢n dostojnost'.
Hlavne tieto prvky prevazuja misky vah
na stranu tejto hry, a len vd'aka nim sa
z Type-0 HD nestane len obycajnym
prirastkom do uz tak vel'kej masy Sedych
hier Final Fanasy, ktorych slava sa
pominula uz v momente ich vydania.

Maros Goc¢
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Pillars of Eterni

POTOMOK LEGIEND RPG

Pillars of Etternity je

klasickym oldschoolovym
RPG podlI'a vzoru izometrickych
hier tvorenych v Infinity Engine.
Hra je urcena pre skiisenych
hracov RPG titulov, ktori miluja
komplexni kostumizaciu postav,
obrovsky svet naplnenj mnohymi
pribehmi, ako aj vel'ké mnozstvo
rozhodovacich mozZnosti, ktoré
posivaji pribeh ingm smerom.
Titul je natol'ko komplexny, ze
priemerny hrac sa v hre moze
stratit' a m6ze znacne frustrovat'.
Grafické a zvukové spracovanie
nemusi sediet' kazdému.

Ak ste eSte nepoculi o Pillars of
Eternity, kickstartovanom projekte,
ktory sl'uboval navrat ku korefiom
klasickych Infinitiy Engine hier, je
as zbystrit' pozornost'. Je totiz
krasnou ukazkou toho, Ze herny
priemysel nie je len o zarabani
penazi, ale aj o tvorbe niecoho,
na Co bude herny vyvojar hrdy.
Projekt nazbieral nieo cez 4 miliény
dolarov od 77 000 ,.backerov’, ¢o
ukazalo investorom, Ze staré dobré
izometrické RPG-cka eSte nevymreli.

Pillars of Eternity sa drzi starého
modelu hier, ako Baldur's Gate,
Icewind Dale, Planscape Torment
a myslim, Ze sa nikto nenahneva,
ked' spomeniem aj staré Fallout a
Fallout 2. Zakladom tychto hier bolo
niekol'ko pilierov tak komplexnych,
Ze dnesné hry by mohli zavidiet'.
Prvym pilierom bol pribeh, ktory
pozostaval nie len z hlavnej zapletky
a tych vedlajsich, ale aj z vytvorenia
celého sveta, historie, knih, malych
pribehov, a pravidiel - zakonov.

Da sa povedat', Ze kazdé dnesné
kvalitné RPG ponuka to isté, no
vel'kost' obsahu pri tychto hrach
bola enormna a prepletena.

Druhym pilierom bola tvorba
postavy, ktora umoZznovala Gzku
kostumizaciu najréznejsich
aspektov, ktoré pocas dobrodruzstva
vyuzije, nie len ¢o sa tyka boja,
ale aj hadaniek, dialoégov a réznej
interakcie so svetom. Znama bola
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Izometrické RPG
Vyrobca: Obsidian Entert.
Distribdcia: Paradox Interact.

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh

+svet

+ RPG systém

+ hracia doba

- ob¢asné chyby

- absencia manualu

pravidiel

HODNOTENIE:
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aj tym, Ze kazdy bod, ktory ste zadali do
vasich atribGtov bol nesmierne cenny, preto
I'udia travili (@ do dnesnej doby mnoho I'udi
aj travi) tvorbou postavy niekol'ko hodin.

Tretim pilierom bol pravdaze sGbojovy
systém, ktory bol neldprosny. Hadzanie
Wvirtualnymi kockami’, vyuzivanie kazdej
schopnosti, i urovanie formacii vasej

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

skupiny bolo natol'ko ddlezité, Ze pokial ste to
odflakli, mohli ste nacitat' posledn( uloZend
hru a ist' odznova... asi tak dvadsat'krat.

Ach tie ¢asy... ktory RPG hrac by na ne
nespominal rad, ze? Tak si zaspominajte
znovy, pretoze Pillars of Eternity ponika
presne to, ¢o ste zazivali patnast' az dvadsat'
rokov dozadu. Priblizne 80 hodin, ktoré

vas nepustia od obrazovky, ¢i uz

ide o konverzacie s neskutotne
prepracovanymi postavami, siboje,
ktoré budete opakovat' stale dokola,
kym ich nevyhrate, porovnavanie
Statistik pri zbrojeni vasej partie,
hl'adanie pascii a tajnych chodieb

v najtemnejsich kobkach.

Je pri tom ocividné, Ze titul
neoslovi kazdého hraca. Je urceny
presne pre |'udi, ktori na tychto
tituloch vyrastali, nie pre mladsie
obecenstvo, ktoré si zvyklo na
quest marky, stru¢né a vystizné
konverzacie, akény gameplay a
linearne smerovanie progresu hry.
Priznam sa, ze obcas som aj ja mal
problém naladit' sa spat’, ¢iuz Slo o
Citanie siahodlhého textu, zist'ovania
pravidiel hry, ktoré som v kone¢nom
dosledku musel ,glglit”, alebo
samotné hl'adanie bocnych pribehov
v meste plnom najrdznejsich
postav. Hra ma nedrzala za
rucicku, ako tomu dnes byva
zvykom, o m6Ze mat' za nasledok

aj to, Ze budete potrebovat' viac
psychickej energie, a td nie kazdy
po dni v praci/Skole ma nazvys.

Pribeh sam o sebe je tak
komplexne spisany, ze hoci ma
hlavna pribehova liniu, budete
potrebovat' priblizne 20 hodin
Cistého Casu, aby ste pochopili
.V0-co-go’. Ako som uz spomenul,
svet je nesmierne komplexny, ma
v sebe implementovanu historiu
a pravidla spravania sa, o vam
bude chvil'u trvat' nastudovat'.
Daléi rozmer pridava jedna z
hlavnych pribehovych ¢t — Citanie
dusi, schopnost', ktorou bol
obdareny vas hlavny hrdina. Vd'aka
tejto schopnosti mozete €itat'
osudy dusi ostatnych postav a
v podstate neviete, Ci sa jedna o
nedavnu minulost', alebo davne
minulé zivoty. Az po pochopenti, Ci
namemorovani stru¢nej historie
budete schopni ako tak zatlenit'
tieto mini-pribehy do obrovskej
mozajky ¢asovej linie. Je jasné,

Ze vSetok text Citat' nemusite, no sila Pillars of
Eternity sa schovava prave v pribehu a bola by skoda
ho ignorovat'. Spoilovat' d'alej ale uz nebudem.

Co by to bolo za oldschool-ové RPG, keby sme si
nemohli vytvorit' bandu dobrodruhov a vyzbrojit' ich
po zuby zbranami, kizlami, schopnost'ami a Skalou
jednorazovych flastiCiek, ¢i pergamenov... Obsidian
si povedal, Zze ked' uz robia RPG podl'a svojho gusta,
urobia si aj vlastné pravidla. Hra nevyuziva koncept
DnD, ¢o je na jednej strane fajn pre novych hracov, na
strane druhej sa pripravte aj vy, ostriel'ant di-en-di-
tkari’, Ze sa budete musiet' ucit' nové veci. Paradoxne,
aj ked' sa to nezda, je systém pravidiel jednoduchsi
na pochopenie. Stale mame zakladné atribdty, ktoré
modifikujd tie bo¢né (napr. Might modifikuje silu Gtoku
atd'), traity, ktoré umoznuji uzsiu Specializaciu na
zbrane, bojové Styly, obranu a pestrd skalu kiziel a
schopnosti, ktoré budete vyuZzivat' neustale, no opatrne.

Zbrane, brnenie, prstene, retiazky, a iné modne
doplnky zase urcujq, kol'ko toho znesiete, kol'ko neznesie
vas oponent a ako ¢asto tym mecom teda mdzete
machat'. Kazdd schopnost' a kiizlo m6Zzete vyuzivat' len
niekol'kokrat za sGboj, alebo den a rozdelenie indikatora
Zivota do dvoch kategorii pridava d'alSiu vrstvu, o sa
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tyka rozhodovania. Vase postavy
majd urcity pocet zivotov, ktoré,
ked' sa minQ, zomriete. Druhy stat,
takzvany ,endurance’, je ovel'a nizsi
a ked' pocas slboja dosiahne nulu,
je postava vyradena zo s(iboja.

A aby toho nebolo malo, vase
postavy sa ¢asom unavia, ¢co ma
negativny nasledok (a.k.a. Debuff)
na ich vwwkonnost'. Preto budete
musiet' ¢as od ¢asu odpocivat',
bud' v miestnej kréme, alebo na
vyletoch pomocou stanovania.

Problém je, Ze zapaliek a
dreva mate len limitovany
pocCet, takze si nemyslite, Ze po
kaZzdom s(boji si oddychnete
a spravite kotlikovy gulas.

\/ samotnych dungeonoch to
Castokrat ani mozné nebude, takze
budete odkazani na to, ze urcité
kdzla bude potrebné pouzit' len
vo vynimocnych situaciach. Je sice
mozné vratit' sa spat' do mesta,
vyspat' sa a nakpit', no je to zdihavé
a budete mat' pocit, ze podvadzate.

Na druhej strane, hra to od vas
niekedy priamo ziada. Stretnete sa
s prilis silnou partou nepriatel'ov,
ktor( neviete znicit? Nevadi, pokial'
ste Co-to investovali do plizenia,
mbzete ich obist'. Vedie (zka
chodbicka do obrovskej miestnosti s
vel'kym poctom nepriatel'ov? Vyuzite
ju, postavte svoj tank dopredu a
spamujte obranné kizla o sto Sest',
zatial' ¢o zbytok party oprasi kuse,
pusky a luky, na ktoré sice nie sd
Specializovant, ale obcas nieco trafia.

Tychto situacii bude mnoho,
na rdzne situacie sa budete
musiet' rozne pripravit', pri
¢om az neskdr pochopite, Ze vy
nepodvadzate, ale hrate titul
tak, ako zamyslali tvorcovia. A
to v dnesnych hrach chyba.

Zaujimavym spestrenim je
aj vasa pevnost', ktori mozete
vylepSovat' a v podzemi ukryva
splet' kobiek a nastrah. Jedna sa
0 bo¢né mechaniky, ktoré vam
predizia hraciu dobu, poskytnd
pocit domova vo svete a pridajd
na plecia par d'alSich starosti.
KaZzdopadne sa jedna o pridan(
hodnotu, ktord do sveta Obsidian
zakomponoval. A povedzme
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si narovinu. Kto by nechcel mat'
vlastnl pevnost' vo fantasy svete?

Graficka stranka hry je na dnesné pomery
dost' nezvycajna. Na jednej strane sa jedna
0 2D izometriu, v dnesnej dobe takmer
nevyuzivany model, na strane druhej je titul
prekrasny a co sa tyka textdr samotnych,
ostry. Vyuzitie naslo aj mnozstvo efektov,
ktoré robia svet ZivSim a pozoruhodne
dobre pasuji aj 3D postavy. Takyto typ
grafiky pravdaze prinasa aj negativa. Kvoli
nemoznosti rotacie kamery a roznym
grafickym efektom, ktoré rozZiaria obrazovkuy,
je niekedy nemozné odsledovat' priebeh
sGbojov, ¢i vSimnat' si urcity objekt. Pri
tvorbe postavy je vidiet' nizku kvalitu
charakterov a nemoznost' uzsej vizualnej
kostumizacie. S vyhranim, ¢o sa tyka
vzhl'adu vasej postavy, sa teda mozete
rozIGcit', moznosti je zalostne malo.

Stranka zvuku tiez nie je dokonala. Hudba
je, hoci atmosfericka, rychlo zabudunutel'na a
obcas nesedi do danej lokacie. Jedna sa sice o
osobné preferencie, avsak s istotou sa nejedna
o hudbu porovnatel'n( s Divinity: Original Sin.
Zvukové efekty, ako by z ,ucha vypadli’ starym
Infinity hram, vratane zvukov zbrani, divnych
slov znejlcich pri kzlent, ako aj cvakani pri
GspeSnom vyradeni pasci. Torsku zamrzi, ze

nie je titul plne nahovoreny, no Ciastotne to
je pochopitel'né pri tol'kom texte a udrzani
si atmosféry starych odschooloviek. Hlavné
pribehové questy pravdaze nahovorené si
(hoci nie vzdy), no posobi trosku matdco,
ked' sa v texte nachadza aj narator, ktory
nahovoreny nie je. Na druhej strane dodava
.bonusovy text’ vacsiu atmosféru do
konverzacii a vklada do postav viac zivota. Je
len Skoda, Ze budete ndteni pri nahovorenych
sekvenciach naratora preskakovat,

alebo Citat' text s nim na dvakrat.

Aky je teda Pillars of Eternity v kone¢nom
doskedku? Je zrejmé, ze sa nejedna o hruy,
ktora ulahodi kazdému. Skor sa jedna o titul
urceny pre uzsiu skupinu hracov, ktori si hru
uZija viac, ako ktorékol'vek iné RPG tituly. Je
Sity na mieru vsetkym I'udom, ktori milovali
Baldur's Gate-y a hry im podobné a chcd si
zahrat' nieco, o im staré ¢asy pripomenie.

\/ tomto smere neexistuje lepsi titul. Pre
I'udi, ktori obl'ubujd akénejsiu stranku RPG
hier, hra neulahodi. Komplexnost' u novych
hratov modZze spdsobit' t'azkd frustraciu a
enormné mnozstvo textu bez vodenia za
ruku mnoho I'udi odradi. Pillars of Eternity je
skratka hrou pre hard-core RPG fajnSmekrov.
Otazkou ale ostava, i nim ste aj vy.

Tomas Kleinmann
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Deathtrap

A] MAVNUTIE MOTYLICH KRIDEL

MOZE SPOSOBIT HURIKAN

Deathtrap je mierne netradi¢na

Tower Defence hra od Stiidia
NeoCore Games. Netradi¢na v tom
zmysle, Ze okrem obrannyjch veZi
sa do boja zapaja aj hrdina. Hra tak
prinasa RPG prvky, ktoré mnoho krat
dokaZu rozhodnit' o vit'azstve alebo
porazke. Ale pekne od zaciatku.

Hrac ma na zaciatku na vyber
tri rdzne postavy, a to kizelnika,
Zoldniera alebo ostrostrelca. Kazda
postava disponuje svojim vlastnym
hernym Stylom a maji k dispozicii
50 unikatnych schopnosti. Nie je to
sice vel'a, ale prave vyber z tol'kych
moznych schopnosti kompenzuje
tento nedostatok a s postavou
sa rozhodne nudit' nebudete.

Nie vSetky schopnosti sa
dostupné okamzite a tu prichadzajd
na rad RPG prvky, vd'aka ktorym
si svoju postavu levelujete,
vylepSujete novymi zbranami a
brneniami a samozrejme aj novymi
schopnost'ami ¢i jednoducho
vylepSujete schopnosti uz davno
zname. Skoro ako klasicka RPG hra.
Iba skoro preto, lebo vasou dlohou
je ubranit' svoju pevnost' pred
najazdom r6znorodych netvorov.

Zo zactiatku celkom I'ahka a
jednoducha vec, pretoze viete
nielen pocet netvorov v aktualnej
vine, ale aj ich cestu, kadial' sa
uberajd. Kym je ta cesta len jedna,
je to naozaj v pohode. Horsie to je
vtedy, ak je ciest viacero a nestihate
ich likvidovat' v primeranom
tempe. Vtedy sa dostavaji na
vysinie Tower Defence prvky vo
forme, ako inak, réznych vezi.

A aby to zasa nebolo prilis
jednoduché, tieto veZe si nemozete
postavit' len tak hoci kde, ale na
Specialnych platformach a navyse
sa tieto platformy liSia a dajd sa na
nich postavit' len urcité typy vezi,
pricom kazdy typ je silnejsi proti
nejakému typu netvorov a zaroven aj
slabsi proti inému typu. Neda sa len
tak bezhlavo stavat' veze, ale vzdy
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: Stratégia
Vyrobca: NeoCore
Games
Zapozical: NeoCore
Games

PLUSY A MINUSY:

+ dobre vyvazeny mix
RPGaTD

+dobre navrhnuté
Grovne

+ grafické efekty

+co-op a versus mod

- pozvol'ny zaciatok
Grovni

- po hodinach hrania

stereotyp

HODNOTENIE:

1 0.6 .6 8 ¢

si treba rozmysliet', ktor( vezu kam postavit'.
Kazd( vezu si mdZete aj vylepSovat'. Najskor
je ale potrebné si toto vylepsenie odomknat!,
podobne ako schopnosti u postav. Nasledne v
hre postavit' vezu a vylepsit' ju. To vietko ale
nieco stoji. Aby ste vezu mohli postavit' a aj ju
vylepSit, musite zbierat' esencie. Na zaciatku
kazdej viny dostanete urcité mnozstvo

tejto esencie a za kazdého zabitého netvora

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ziskate d'al$iu. Cim silnejsi netvor, tym viac
esencie. Kazda Groven sa sklada z niekol'kych
vin netvorov, a v kazdej vine je rézny pocet
roznych netvorov a v poslednej vine kazdej
Grovne sa nachadza hlavny boss, ktorého je
potrebné znicit'. A niekedy to nebude také
I'ahké, pretoZze m6zu ovladat' zaujimavé
schopnosti, ktoré zmrazia vase veze, vyvolaja

hordu novych netvorov alebo spravia
bossa na nejaky ¢as nesmrtel'nym.

Tento koncept Tower Defence a
RPG prinasa do hry davku napatia,
adrenalinu, trochu nervov, trochu
strategického myslenia a hlavne
davku zabavy. To preto, lebo je
nudné mat' dokonall vezov( obranu
a svoju postavu nechat' sa opal'ovat'.
A naopak, je za chvil'u nudné
neustale bojovat' (v neskorsSich
Grovniach to ani nie je mozné) s
postavou a nepouzit' ani jednu vezu.

Idealna je kombinacia oboch
prvkov, k ¢comu vas hra v podstate
neskor aj donati, ak sa chcete
dostat' do d'alSej Grovne. V
pripade, ak by ste presli vsetky
Grovne a zacinate sa nudit', vzdy
moZete pozvat' svojich kamaratov
a skasit' kooperativny méd.

Urovne sice budi rovnaké, ale
obtiaznost' o poznanie t'azsia. A ak
by vam po Case ani toto nestacilo,

mozete skasit' Versus maod, v
ktorom bojuje hrac proti hracovi. No
a keby uz ani toto vas nedokazalo
zabavit' a napriek tomu pocit'ujete
eSte aj kreativneho ducha, hra
obsahuje editor map a mbzete

si vytvorit' svoje vlastné mapy.

Grafika hry je na slusnej Grovni a
potesia hlavne rézne efekty kiziel a
pekne spracované prostredie. Viac
sa k tomu neda vel'mi povedat’,
treba to jednoducho vidiet'.

Obcas sa najdu v hre chyby ako
zmiznutie postavy po odinStalovani
a naslednom nainstalovani
hry, niektoré t'azkopadnosti pri
pripajani sa do kooperativnej hry, v
kazdom pripade ni¢ zavazné, o by
znizovalo kvalitu a p6zitok z hry.

Verdikt

Deathtrap je vel'mi zabavnou
hrou, ktora kombinuje prvky
dvoch réznych Zanrov, Tower

Defence a RPG hier. Vyvojarom sa podarilo
najst' optimalny stred medzi nimi a vznikla tak
netradi¢na hra, ktor( sa oplati si zahrat'.

Cas vie pri nej rychlo utekat'. Zatiatok hry je vzdy
pomalsi a aj zaciatocnici sa rychlo naucia hrat' hru bez
predchadzajicich skisenosti. Vel'mi pekne sd spravené
grafické efekty jednotlivych schopnosti a kaziel.

Jediné negativum vaznejsieho charakteru moze byt'
neskdr stereotyp, Ze sa v hre nedeje ni¢ nové, nakol'ko
to nema pribehov liniu. No to sa snazi odstranit'
editor map, rézne nastavenia obtiaznosti Grovni,
versus a co-op mod. Hodiny zabavy na vas ¢akaja.

Miroslav Krajcovi¢
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Mushroom Men: Truffle Trouble

TEMNEJSIE LADENA PLOSINOVKA
S PUZZLE PRVKAMI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Puzzle ploSinovka
Vijrobca: Red Fly Studio
Zapozical: Red Fly Studio

PLUSY A MINUSY:

+Dobre spracovana
vizualna stranka

+Silna motivacia
utekat' cez levely
vd'aka ohavnej
princeznej

+Rozli¢né formy
aich schopnosti

+Chut' vwylepSovat'
svoje Casy a skare

+Cena

- Nie vzdy presné
ovladanie

- Obtasné skiznutie
do rutiny

- Nemoznost'
prestavit'si
rozloZenie tlacidiel

- Necakané
kratkodobé
zvySovania
obtiaznosti

HODNOTENIE:

1.8 8. & %¢
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Truffle Trouble je jedinecna
hra, umoznujica hracom
hrat' za Paxa, hrdinu predosiych
hier zo série Mushroom Men,
ktora kombinuje klasickd akénost'
plosinoviek a rozum trapiace
rieSenie hlavolamov. Presivanie,
viSenie a pouzivanie objektov na
vytvaranie novej cesty si vyZaduje
vynachadzavost' a toto vSetko treba
stihat', zatial' ¢o sa Paxom omamena
Hl'uzovkova Princezna neustale blizi.

Mario, Rayman, Sackboy, Meat
Boy. Co maji véetky tieto mena
spolocné? Ak ste odpovedali,

Ze s( to najznamejsi hrdinovia
platoformovych (skakackovych)
hier, dostavate od nas jedno vel'ké
plus. Ak ale spomenieme meno
Pax, asi vam najskdr napadne séria
festivalov hier a technoldgii, ktoré
sa konajl kazdy rok v Amerike

a nie protagonista hernej série
Mushroom Men. Tato herna séria
nie je taka znama, mozno aj preto,
Ze jej predoslé diely boli vydané
iba na konzoly Nintendo Wii a 3DS,
no jej najnovsi diel s privlastkom
Truffle Trouble meni platformu, na
ktord je vydany, na Windows PC.

Co ale poniika Mushroom Men

nové a iné, ako desiatky réznych
skakaciek, ktoré st dotupné na
vSetkych moznych platformach?

\/ praxi ni¢ revolucné, ale Truffle
Trouble sa pokdsa ozivit' rokmi
odskdsany recept skakaciek
pridanim puzzle prvkov, moznosti
morfovat' do réznych foriem s
rozlicnymi schopnost'ami a stalou
pritomnost'ou monstra, ktoré hracom
stlpa na pdty a ak nie s dostatocne
rychli, urobi s hlavnym hrdinom
rychly proces. A ¢o je toto monstrum,
pred ktorym sa snazi hrdina Pax
utiect'? Pri prvom spusteni hry nas
privitalo vel'mi kvalitne spravené
video, ktoré vysvetl'uje, Ze na Paxa si
robi zalusk Hl'uzovkova Princezna.
Nanest'astie nie je typom krasnych
princezien ako Peach z Mariga, alebo
Zelda z Legend of Zelda. Pravy

opak je pravdou a hoci by sme
nechceli HI'uzovkov( Princeznd
rozhnevat', treba povedat!, Ze tri
o€i a vyzor rozteCenej fasirky moze
vyhohovat' iba silnejSim naturam.

Najnovsi Mushroom Men beZi

pod Unreal Engine-om a od prvého
okamziku, ked' sme mimo herného
menu je to poznat'. Skakacky

Casto vsadzaji na menej kvalitné
vizualy a kvalitny herny zazitok,

ale vzhl'ad tohto titulu nam vobec
neprekazal. Po prejdeni par levelov
tutorialu, kde sme boli oboznameni
s trosku netradi¢nejsim ovladanim
a zakladnymi hernymi mechanikami
si ideme rychlo pozriet' moznosti
nastavenia. V menu Help&Options
toho vel'a nie je, takze okrem kratkej
rekapitulacie tutorialu, nastavenia
obtiaznosti, zvuku a moznosti
Controls mozete zabudnit' na
zmenu video nastaveni. Trochu nas

zamrzelo, Ze nastavenia klavesnice
ani gamepadu sa nedajd zmenit', ale
pri hrani sme si na ne celkom rychlo
zvykli. Niektorf hraci ale mézu byt'
chybajicimi moZnost'ami odradeni.

Hra ponika 3 stupne obtiaznosti,
typické Easy, Normal a Hard, ale
vyber toho spravneho nastavenia
ovplyviuje celd hru. Pri vybere Easy,
sG hracovym jedinym nepriatel'om
hlavolamy, bezné priserky a cas.
Pokial' spadnete do bezodnej diery,
alebo sa vas dotkne bezny nepriatel’,
Pax sa znovu narodi na tom istom
mieste (samozrejme nie nad dieroy,
ale na poslednej dobrej pozicii).

Pri vybere Normal obtiaZnosti sa

uz hra trochu komplikuje, pretoze

sa za vami bude cel( cestu hnat'
HI'uzovkova Princezna a musime
povedat!, Ze nie je ni¢ prijemné snazit'
sa vyriesit' hlavolam a preskladat'
rozdielne krabice tak, aby ste mohli

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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napredovat, zatial' ¢o za vasim chrbtom
sa ozyva nieto ako zamilovana tinedzerka
krizena s Godzillou. Hard nastavenie je
naozaj iba pre skisenych hracov, ktori
majl nervy pevne zocelené predoslym
hranim na Easy a Normal obtiaznostiach.

Pax preziva levely ako no¢né mory, do
ktorych sa zobudi a ciel'om samotnej

hry je dostat' sa z jednej postele, v ktorej
sa zobudite na druh( stranu levelu do
druhej postele. Pritom treba zbierat'
hubové spory, vyhybat' sa, alebo zabijat'
bezné priSerky a riesit' rozlicné hlavolamy,
ktorymi s vacsinu ¢asu nutnost' presundt’
rozne krabice z miesta A na miesto B, ich
naskladanie na seba, alebo ich odstranenie
z cesty. Krabic je samozrejme viacero
druhov, od beznych kociek, cez trampoliny,
Cisto blokujace krabice, ktoré sa nedajt
presun(t' a treba ich rozbit', az po kandny,
do ktorych mdze Pax skotit' a vystrelit'

sa na nepristupné miesta, alebo d'aleko
dopredu. Takisto aj povrchov je viac typov
a rozny povrch méze vel'mi silno zmenit'
mozné riesenie hlavolamu. Na niektorych
kockach je totiz rozliata lepkava hmota,
ktora silno spomal'uje mozny postup a
neda sa z nej vyskotit', iné kocky sG tvorené
Cistym I'adom, po ktorom nemdzete
pos(vat' krabice, ale je ich treba nosit'

a na konci hry pribudn aj kocky, ktoré

sd zlym snom kazdého coulrophobika
(osoby so strachom z klaunov).

Celkovo sU v hre okrem tutorialu Styri
rozdielne oblasti, kazda s desiatimi
levelmi a s to garaz, kuchyna, zahrada a
podkrovie. Kazda oblast' ponika jemne
pozmeneny vizualny zazitok. Kocky,
krabice a nepriatelia s vizualne odlisni
oproti ostatnym oblastiam, ale az na

par vynimiek zastavaja Gplne rovnaké
funkcie. To znamena ze vel'ky chrobak z
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oblasti garaze (toci Gplne rovnako ako
Skorpion z podkrovia a lepkavo vyzerajica
zelena vec vytetena na kocke spomal'uje
hraca rovnako ako lepkavo vyzerajlica
ruzova vec. Spominanymi vynimkami sd
asi iba kocky-klauni, ktoré sa (nast'astie)
objavili iba v poslednej oblasti, a ktoré pri
neopatrnom zaobchadzani odhadzuja
hraca dozadu a zopar nepriatel'ov.

A ako sa vlastne Pax s tymito hlavolammi
dokaze vysporiadat”? Okrem bezného
pohybu Sipkami WSAD, je pri hre treba

aj skakat' (J), dupat' (K), tlacit'/t'ahat’
krabice (L), alebo ich prenasat’ (;).

Dupanim sa dajd omracovat, alebo rovno
zabijat' nepriatelia, podobne ako je tomu

v hernej sérii Mario. Daji sa nim ale aj
znizovat' krabice, alebo rozbijat' prekazky.
Tlacenie, t'ahanie a prenasanie krabic s
nasledovnym skakanim po nich je asi
hlavnou naplnou hry. M6zZe sa to zdat'
trochu rutinné, ale treba mysliet' na to, ze
hra sa neodohrava v jednej linii, ale v troch,
o pridava mozné riesenia, alebo probléemy.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Niekedy je totiz jednoduchSie vel'ky problém
obist', ako s nim tvrdohlavo zapasit'.

Popripade je mozné vyuzit' jednu z
Paxovych transformacii. Celkovo je tychto
foriem pat’, ale pri hrani sme vacésinou
vyuzivaliiba dve az tri. Hlavnym ddvodom,
Ze niektoré formy sa dajd vyuzit' na viacero
GCelov a ich pouzivanie je obmedzené
nutnost'ou nazbierat' dostatok spérov.
Navyse s0 tieto transformacie ¢asovo
obmedzené, takZe si treba davat' pozor na
ich vyber. Ale teraz uz k samotnym formam.

Prvou je Ghost Pax, a po jej zapnuti si

moze Pax veselo chodit' cez nepriatel'ov
akoby tam neboli. NavysSe zastavi postup
HI'uzovkovej Princezny. Druha moznost'

je Spider Pax, a ako nazov napoveda,
transformuje Paxa na pavlka, ktory sa
dokaze pohybovat' po akomkol'vek povrchu
pokojne aj hore nohami a obchadzat' tak
¢asovo naroCné prekazky. Nanest'astie ale
v tejto forme Pax straca schopnost' skakat'.

Tretia schopnost' je Moth Pax, a znamena
zmenu na mol'u a ziskanie schopnosti
lietat'. Tato forma sa ukazala ako perfektna
na ziskavanie zapatrosenych a t'azko
pristupnych spér, obchadzanie hldpych
prekazok alebo ziskavanie naskoku pred
princeznou. Stvrtou formou je Mole Pax,
krtko s ostrymi pazdrmi, ktorymi dokaze
nicit' kocky a nepriatel'ov. Pri hrani sme ale
pre tato formu nenasli také ¢asté vyuZzitie
ako pre pavUlka, alebo mol'u. Poslednov,
piatou moznou transformaciou, je Super
Pax. Prakticky nesmrtel'ny, neskutotne
cool s vysokymi skokmi a navyse s
cervenym plast'om v style Supermana.

Samotné formy sa zapinajd od 1. po 5.
tlacidlami Y, U, I, O, P a hoci sme parkrat
v zapale hry stlatili nespravne tlacidlo a

museli reStartovat' level, pretoze sme pred
horou krabic stali ako duch, miesto toho,
aby sme ich jednoducho preleteli ako mol'a,
po chvilke tréningu sa tento problem stratil.
Do hry ale moZnost' transformovania
priniesla vel'mi vitané osvieZenie, ked'ze si
myslime, Ze Cisto presivanie kociek by sa
hraom rychlo zunovalo a spravny vyber
formy dokaze pomoct' prejst' t'azky Gsek
Grovne a zaroven vylepsit' najlepsi cas.

Ked' uz spominame ¢as, tak ten, spolu s
poCtom zozbieranych spor, st hlavnymi
ukazovatel'mi Gspesnosti s akou
prechadzate levely. Samozrejme, Ze najprv
treba level prejst' aby hraov vobec mohol
trapit' ¢as a to, ¢i vyzbierali vsSetky mozné
spory. Co sa nam ale dlhsie pri hrani
skakaciek nestalo, boli ob¢asné radikalne
zmeny v obtiaznosti. Vacsinu hry sme hrali
na obtiaznosti Normal, o znamen3, Zze sa
za nami hnala aj princezna, ale v istych
pripadoch sa vel'mi necakane skomplikovali
hlavolamy, alebo akoby princezna kopla do
vrtule a pokial' sme neboli Gplne perfektni
pri prestvani kociek a rieseni puzzle, tak
prislo opakované restartovanie levelu.
Preto vSetkym potencialnym hracom
radime prejst' si najprv vsetky Grovne na
Easy obtiaznosti a az ked' budete zZity s
ovladanim a rieSenim Cakajucich problémoy,
prejst' na Normal a Hard Grovne.

Dalsia malickost', ktora nas trosku zarazila
bola, Ze prejdenim vSetkych Grovni na Easy
a odomknuti vietkého az po posledny level
a vSetkych foriem, sme neziskali pristup
ku vSetkym Grovniam na oboch t'azSich
obtiaZnostiach. Namiesto toho, sme
museli cely proces opakovat' a odomykat'

levely jeden po druhom. Co je pri Hard
obtiaZnosti naozaj t'azké a vacsinu casu
frustrujlce, pretoZe akonahle si neviete
poradit' s jednym levelom, moZete si
nechat' zajst' chut' na nasledujice az do
jeho zdarného prejdenia. Skor by sme
uvitali moznost' odomknat' vsetky drovne
na jednoduchsich obtiaznostiach, ale
nakoniec sme zistili, Ze takyto postup
funguje, ibaZe opatne, takze akonahle
prejdete Groven na najt'azsej obtiaznosti,
odomkn( sa vam obe jednoduchsie

Pri hrani sme sa az na spominand

vySSiu obtiaznost' nestretli s vacsimi
problémami a hranie nam pekne odsypalo.
Pokial' vam staci prejst' celd hru na Easy
obtiaznosti a zistit' ako skoncil Paxov
kratky pribeh, pripravte si na to len zopar
hodin ¢asu. Ak ale chcete vylepSovat' svoje
Casy, prejst' vsetky levely aj na Normal
obtiaZnosti a nedajboze skisit' utekat'
pred zrychlenou princeznou na Hard
obtiaZnosti, pripravte sa, ze sa tato hra
moze stat' prijemnym zrltom casu. S viac
ako polovicou levelov prejdenych na Normal
a asi tretinou na Hard obtiaznostiach sa
herny ¢as vySplhal na dvojciferné gisla.

Nakoniec ale musime podotknit', ze
Mushroom Men trpi dvoma neduhmi, ktoré
hrozia takmer kazdej skakackovej hre.
Prvym problémom je niekedy neintuitivne
ovladanie a obfasné zavahania, kedy sa
hra akoby nevedela rozhodnat', &i nami
kontrolovana postavicka spadla, alebo
moze veselo skakat' d'alej. Jednoducho,
ovladanie a jeho presnost' nie sd dotiahnuté
na 100%. Druhym, mozno vaznejsim
problémom je mozné skiznutie do rutiny,

stereotypu, opakujdcich sa Gkonov a
robenia toho istého. Nas nast'astie tento
problém pocas hrania postihol len parkrat
a stacilo si vtedy zmenit' obtiaznost'

a level na poriadne rozpumpovanie

krvy, ale iny hraci budd mozno tymto
neduhom postihnuti castejsie.

Ked' sa na Paxa a jeho najnovsi videoherny
potin pozrieme spatne po dohrani, nevidime
sice s urcitost'ou budlcnost' hernej stalice
ako pri niektorych plosinovkach, ale takisto
si nemyslime, Ze ¢as straveny hranim

tejto hry by bol strateny. Truffle Trouble
nespada do Sedého priemeru vd'aka svojej
atmosfére a Sikovnom implementovani
odskdsanych hernych mechanik, ale to
revolucné nieco, ten pocit, ne¢akany zvrat,
alebo neopozerana herna mechanika
nutna na vyzdvihnutie na najvyssie

priecky tohtorocnych hier mu vel'mi silno
chyba. Kto vie, mozno sa toho dockame

v pokracovani Paxovho dobrodruzstva.

Titulu Mushroom Men: Truffle Trouble
sa toho neda vel'a vy€itat', hoci pre svoj
Zaner neprinasa nic revolu¢né a vacsinu
hernych mechanik si poziciava od inych,
znamejSich a ustalenejSich titulov.

Jeho temnejsie ladena vizualna stranka,
slusny soundtrack a celkové spracovanie
ho vytrhuja z bezného priemeru. Nestaci
to sice na najlepsie priecky, ale verime,
Ze si Pax, hoci je len hrib, ziska srdcia
mnohych hracov, a Ze vylepSovanim
svojho ¢asu, utekajlc pred monstréznou
princeznou, stravia nemalo chvil'.

Daniel Paulini
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Asus Zenbook UX305FA

\/ jednoduchosti je krasa

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 957 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+rozmery

a hmotnost'
+ prevedenie
+matny displej
+5SD
+hardvér

bez ventilatora

- hlasné tlacidla
touchpadu

- klavesnica
mohla byt'
podsvietena

- zvuk

CPU: dvojjadrovy Intel
Core M-5Y71

s taktom 1,2GHz a Turbo
Boostom na 2,9GHz
operacny systém:
Windows 8.1 Pro
displej: 133" QHD
3200x1800, antireflexny
systémova pamat"

8GB DDR3

pevny disk: 256GB SSD
siet'ova karta: WLAN
802.11n/g/b/a/

ac, BlueTooth 4.0

GPU: Intel® HD 5300
audio: repro Sonic
Master s technolégiou
Bang&O0lufsen
rozhranie: 1 xmicro HDMI,
3xUSB 3.0, 1 x sliichadla,
HD kamera predna,
¢itacka kariet SD a MMC,
vaha: 1,2kg

rozmery tablet:
324x226x12,3mm
batéria: 50Wh,
3-c¢lankova polymérova
AC adaptér: 65W

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢
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Ultrabooky z modelovej

rady Zenbook patria k tomu
najlepsiemu, ¢o si mdzete od Asusu
zadovazit'. V/ tejto recenzii sa blizsie
pozrieme na model UX305FA,
ktory Asus oznacuje ako jeden
z najtensich notebookov vobec.

DIZAJN, PREVEDENIE

Prevedenie Zenbooku je
celokovovg, resp. celohlinikové,
so zaoblenymi hranami, ¢o dava
zariadeniu od Asusu punc luxusu
a vynimocnosti. K tomu prispieva
aj fakt, Ze telo Zenbooku
je konStruované ako jeden
nerozoberatel'ny celok
bez akychkol'vek rusivych
otvorov i spojov.

Technické prevedenie je na vysokej
Grovni, vSetko pevne licuje, nic
nevfzga. Jednou z najzaujimavejsich
veci na Zenbooku s( jeho rozmery
a hmotnost'. Tie sG Gctyhodnych

324x226x12,3mm a hmotnost'
ultrabooku je priblizne 1,2kg, vd'aka
¢omu mdze Zenbook UX305FA
konkurovat' 13" modelu Macbook
Air od Applu, ktorého rozmery s

325x227 x17mm a hmotnost' 1,35kg.

Napr. na také Sony VAIO
Pro 13 to vSak nestadi.

Co sa dizajnu tyka, ten sa da
oznacit' ako jednoduchy, ale o to
zaujimavejsi, bez rusivych prvkov.
Nie nadarmo sa hovori, v jednoducho
je krasa. Neodmyslitel'nym
prvkom zariadeni od Asusu je vzor
briseného hlinika a sstrednych
kruznic, ktoré asi nikdy neomrzia.
Uz takému atraktivnemu dizajnu
to eSte va¢Smi pridava na elegancii.
Farebné prevedenie Zenbooku je
Cierne, presnejsie povedané, tmave.

DIZAJN

Uzasny. Takto jednoducho by
sa dal charakterizovat' displej

Zenbooku. Pod'me v8ak po poriadku.
Jeho uhlopriecka je 13,3" a rozlisenie
viac nez slusnych 3200 x1800px, teda
tzv. QHD+ Vel'mi potesujdcim je jeho
matné prevedenie s antireflexnou
povrchovou Gpravou. Mensim
negativom moZze byt' pomerne
Siroky priestor okolo displeja, hlavne
v spodnej ¢asti. Tam vSak aspon
Asus Sikovne umiestnil svoje logo.
Samozrejmost'ou je bezramové
rieSenie displeja. V hornej asti

nad displejom sa nachadza

720p, HD webkamera, takisto

tu najdete aj svetelny senzor

slGziaci pre automatickd Gpravu

jasu obrazovky, ktord je mozné
aktivovat' alebo deaktivovat'.

\/d'aka kombinacii rozlisenia
a uhlopriecky je vysledny obraz
krasne detailny, pozorovacie uhly sa
taktiez dobré, farby vd'aka matnému
displeju nie st az také syte ako pri
lesklych displejoch, ale na druhej
strane, praca

v exteriéri alebo pri silnom umelom
osvetleni je ovel'a pohodinejSia.

ROZHRANIE A KOMUNIKACIA

Co sa rozhrania tyka, Zenbook obsahuje
trojicu USB 3.0 portov, dve na l'avej strane
a jeden na pravej, microHDMI port, 35mm
jack pre slichadla a nabijaci port najdete
na pravej strane a ¢itatku pamat'ovych
kariet typu SD a MMC umiestnend na l'avej
strane. Vd'aka rozmerom ultrabooku v3ak,
Zial', absentuje klasicky ethernetovy port.
Asus nast'astie pribalil do balenia redukciu
USB-LAN, pomocou ktorej sa dokazete
pripojit' na internet aj pomocou kabla.

Bezdrdtovo ultrabook komunikuje
prostrednictvom Wi-Fi, Standardov
802.11n/g/b/a/ac (Dual Band) o rychlosti
10/100 Mbps a Bluetooth, zial', len vo verzii
4.0.

KLAVESNICA A TOUCHPAD

Klavesnica a touchpad u Asusu patri
k tomu lepSiemu, ¢o sa da na notebookoch
najst'. Asus pri klavesnici ultrabooku
uz klasicky stavil na obl'ibeny chiclet
s rozlozenim QWERTY a anglickym
layoutom (u recenzovaného modelu).
Klavesy sG Stvorcového tvaru s oblymi
hranami, ich povrchova Gprava je ladena
do lesklého odtiefa. Zdvih klavesov je
nastaveny tak, aby sa na nich pisalo
pohodIne. Koho by to zaujimalo, hmotnost'
aktivacie klaves je 60g. Azda jedinou
nevyhodou klavesnice pri takomto
ultrabooku je absencia podsvietenia, co
je naozaj vel'ka Skoda, pretoZe Zenbook
je predur€eny na dlhi pracu s nim.

Rovnako pohodine sa pracuje aj
s touchpadom. Ten je umiestneny
uprostred spodnej ¢asti, jeho rozmery

sG priblizne 104 x74mm. Touchpad je
zhotoveny z jedného kusu, nechyba vsak
dvojica tlacidiel, rovnako nechyba ani
podpora ovladania gestami. Tie sd vSak
neprijemne hlasnég, o doterajsi celkovy
dobry dojem kazi asi najviac.

HARDVER

Zenbook UX305FA je dodavany
v niekol'kych prevedeniach, lisiacich sa
hardvérovou vybavou. Recenzovany
model nesie cely nazov UX305FA-FBO33P.
Srdcom tohto ultrabooku je Gsporny,
dvojjadrovy procesor Intel Core M-5Y71
najnovsej generacie Broadwell s pracovnou
frekvenciou 1,2GHz a funkciou Turbo Boost,
ktora dokaze v pripade potreby vyst'avit'
z procesora az takt 2,9GHz. Procesoru
sekunduje 8GB operacnej pamate typu
DDR3, SSD disk o kapacite 256GB
a integrovana graficka karta Intel HD 5300.

Zaujimavost'ou ultrabooku je absencia
klasického ventilatora, ktory nahradzuje
pasivne chladenie a ultrabook je tak
nehlu¢ny. Kazda minca ma vsak dve strany.
Nevyhodou pasivneho chladenia méze byt'
problém s "uchladenim" ultrabooku
pri zvysenej zat'azi. Samozrejme,
do istej miery sa da nadbytocné teplo
kompenzovat' chladiacou podlozkou.

\/ pokojnom rezime, resp. pri beznej praci
sa teplota procesora pohybovala na drovni
55 —60°C, pri zvySenej zat'aZi v rozmedzi
93 -95°(, ¢o je, ak mate ultrabook polozeny
na nohach, dost' citit'. Vyhodou pasivneho
chladenia je vSak Gplne ticho, ktoré ocenite
predovsetkym pri pozerani filmov, no aj

pri praci, pri ktorej sa potrebujete sdstredit'.

VYKON

Da sa povedat', Ze Zenbook v tejto
konfiguracii nie je Ziaden trhat asfaltu,
teda, zaleZi od uhla pohl'adu. Na hranie
hier si budete musiet' zadovazit' zrejme
nieCo iné, s kancelarskou pracou a pracou
s internetom si ultrabook poradi bez
problémov. Ultrabook takisto zvlada aj
prehravanie videi v QHD rozliseni, napriklad
z YouTube, obCas sa vsak m6ze objavit'
mensie zavahanie. Na nasledujdcich
obrazkoch si mozete pozriet' vysledky
niekol'kych benchmarkovych testov.

SYSTEM

Zenbook ,bezi" pod operacnym
systémom 8.1 Pro, ktory je relativne
Cisty, s niekol'kymi predinStalovanymi
aplikaciami od vyrobcu, ako napr.
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Asus Wizard ¢i Asus Splendid, najdete
tu vsak aj aplikacie tretich stran ako
Flipboard, Zinie Reader ¢i Trip Advisor.

Vliac vyuzijete asi tie aplikacie od Asusu,
pomocou ktorych siobraz a zvuk nastavite
podl'a svojich potrieb. Nevyhodou
kombinacie QHD rozliSenia Windowsu 8

je to, ze pomerne dost' aplikacii takéto
vysoké rozlisenie nepodporuje.

AUDIO

UX305 sa na svojom tele pysi nazvom
danskych zvukovych magov Bang&O0lufsen,
ktorych znacka prezentuje spolupracu
na audio vybave ultrabooku. AvSak
zvukova magia Ci nejaké ohlrenie sa
v tomto pripade nekona. Podl'a technickych
Specifikacii sa v notebooku ukryvaja
reproduktory s ovalnymi kmitacimi cievkami
a rozmernymi magnetmi, ktoré by mali
v kombinacii s hlinikovym telom
a rezonan¢nymi komorami zabezpecit'
bohaty a pdsobivy zvukovy prednes.

Do istej miery sa vSak da s vyrobcom
sGhlasit'. Vysky maja tendenciu byt'
plechové a rudivé, nijak neohdria ani
basy. Trosku horsie je na tom aj hlasitost'
reproduktorov, ktora je u priamej
konkurencie o nie€o vyssia.

VYDRZ

V tele ultrabooku sa nachadza
nevymenitel'nd, 3-¢lankova, polymérova
batéria s kapacitou 50Wh. Ta vam zabezpeci
pri beznej praci s internetom alebo pri
pozerani filmu vydrz priblizne Sest'
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a pol hodin, pri Cisto kancelarskej praci
s dokumentami a vypnutym Wi-Fi eSte
0 par desiatok minGt naviac.

VERDIKT

Vlyborny kasok. Asi tak by sa dal
charakterizovat' Zenbook UX305FA
od Asusu. Medzi nesporné vyhody
ultrabooku patri sice jednoduchy, ale
nadherny dizajn, kvalitné, celokovové
prevedenie, kompaktné rozmery
a hmotnost', krasny displej, slusny vykon
a vydrz batérie. Celkovy dobry dojem
zo zariadenia kazia hlavne detinské chyby
ako absencia podsvietenia klavesnice, ktora

by pri ultrabookoch takéhoto rangu nemala
chybat', zamrzia taktiez hlu¢né tlacidla
touchpadu ¢i trosku horsi zvuk.

Od nalepky Bang&0lufsen som ¢akal
naozaj viac. Aj napriek tomu vsak ide
o podareny kisok, ktory ocenite hlavne
na cestach a pri prenasani, pretoze
jeho rozmery a hmotnost' sG viac nez
sympatické. Nemenej zaujimavou je aj
absencia klasického ventilatora, vd'aka
comu je v spojitosti s SSD diskom
Gplne nehlu¢ny. Na zvazenie moze byt'
cena, ktora sa pohybuje od 957€.

Miroslav Konkol'

Distributor
Ceska a
Slovenska
republika:

AXIS a

COMMUNICATIONS

AKko sa najlepsie
vysporiadat

s ostrym svetlom
a tienmi

S oboma naraz!

Sietové kamery Axis s technolégiou Wide Dynamic
Range (WDR) si hravo poradia aj s extrémnymi
svetelnymi podmienkami. Ostré svetlo i tmavé tiene
v rovnakom zabere pre nich nie su Ziadny problém.
Moznosti rozpoznania a identifikacie 0sob, vozidiel,
¢i incidentov st vynimocné, a to bez ohladu na
kvalitu osvetlenia. Som zodpovedny za bezpe¢nost
elektrarne a mozem potvrdit, ze technologia WDR
mi vyrazne ulahdila Zivot.

Dalsie informacie o WDR, pouzitelnosti obrazu a
dohladovom rieseni vytvorenom priamo pre vas
najdete pomocou interaktivneho sprievodcu Axis
na strankach

www.axis.com/imageusability

Anixter Czech a.s. Sales team:

Tiirkova 2319/5b, 149 00 Praha 4 Pavol Graff Petr DZzugan

Chodov, Ceska republika mob: +421 911 210 956 mob: +420 602 135 422
prague@anixter.com email: pavol.graff@anixter.com email: petr.dzugan@anixter.com
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Arctic P614 BT

VVel'a muziky za malo penazi, na druhd

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Arctic
Dostupna cena: 39,99 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ bezdrotovy
prenos zvuku
a jeho zvukové
podanie

+ kvalitna
konstrukcia

+aptX

+vydrz batérie

+obsah balenia

SPECIFIKACIE:

Konstrukcia: Supra-
Aural On-ear
Bluetooth verzia:
4.0, trieda 2
Frekvencny rozsah:
20Hz - 20kHz
Impedancia: 320
Citlivost' mikrofonu:
-42dB +/- 3dB
Citlivost: 105dB
Batéria: dobijatel'na,
850mAh, Lithium-
ion batéria

Doba prehravania:

30 hodin

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Spoloénost' Arctic nedavno
predstavila modelovi dvojicu
slichadiels oznacenim P614,
resp. P614 BT. Obidva modely
sl po dizajnovej aj technickej
stranke totozné, model P614 BT
vsak poniikne bezdrotovy prenos
zvuku. K recenzovaniu sme dostali
oba modely, dnes vam prinasame
recenziu na bezdrdtovy
model P614 BT.

DIZAJN, PREVEDENIE

Najrozumnejsie je asi napisat’, sto
I'udi sto chuti. Ja sa v5ak zaradim
do tej Casti, ktora dizajnu P614
BT prili5 neprisla na chut'. Viem,
mozno namietat’, Ze ak ma ¢lovek
slichadla na usiach, tak samotny
dizajn nevnima. Tazko v3ak slovami

presne opisat' dizajn niecoho
takého, ako s slichadla, preto bude
najjednoduchsie si ho predstavit'
podl'a obrazkov.

Ako z obrazkov vidiet! slichadla sd
ladené do ciernej farby,
s niekol'kymi vyraznymi prvkami
striebornej, resp. sivej farby, a to ¢i
uz v podobe vonkajSej, hlinikovej
krytky musli so vzorom sistrednych
kruznic, akychsi koncoviek
hlavového mosta alebo presivanej
striebornej latky, umiestnenej na
vonkajsej Casti hlavového mosta.
Rozmery slichadiel sa priblizne

Castiach) a vazia 205g.

\/nGtorna Cast' hlavového mosta
aj nausniky s potiahnuté kozou,

puzdro musli je plastové, s hlinikovou
krytkou s logom vyrobcu, vrchna
tast' hlavového mosta je potiahnuta
tkaninou. Konstrukéné vyhotovenie
je na vysokej Grovni, v danej cenovej
kategorii predbehne nejedného
konkurenta. Ked'Ze ide o bezdrotovy
model, kabel by ste tu hl'adali marne.

BALENIE

Vcelku slusné je aj balenie.
\/ fiom okrem slchadiel najdete aj
microUSB kabel, slGZiaci na dobijanie
slichadiel, nejaky ten manual
a praktické kozenkové cestovny obal.

OVLADACIE PRVKY

Dobrym Standardom pri
bezdrétovych slichadlach byva

umiestnenie ovladacich prvkov

na niektorej z musli. Inak tomu

nie je ani v tomto pripade. Ovladacie prvky
najdete na l'avej musli po jej stranach.

\/ prednej Casti sa nachadza dvojica tlacidiel
sliziaca na prepinanie skladieb dopredu

a dozadu, v zadnej Casti sa nachadza
multifunkcné koliesko sl(Ziace na regulaciu
hlasitosti, zapauzovanie pesniciek i
prijimanie/ruéenie hovorov. Ano, pomocou
P614 BT mozete aj pohodine telefonovat'
bez toho, aby ste vzali telefén do rik.

Zo zacCiatku budete mat' urcite problém
s nahmatanim tlacidiel pre posuv
skladieb, pretoze ich zdvih je vel'mi
nizky, Casom sa vSak ovladanie vSetkych
ovladacich prvkov stane intuitivnym.

KONEKTIVITA

Moznost' pripojenia slichadiel

k vasSmu mobilnému telefonu ¢i tabletu je
mozna iba prostrednictvom technologie
Bluetooth. Sparovanie oboch zariadent si

vSak mozete ul'ahcit' pomocou NFC, ked' ich

staci obe k sebe prilozit'.
Z\VUK

Azda najpodstatnejSim aspektom nielen
tychto, ale aj vietkych inych slichadiel je
zvuk. Napriek mojim vyhradam k dizajnu
musim povedat', Ze po zvukovej stranke
s na tom slichadla dobre. Z technickych
parametrov sa docitame o frekven¢nom
rozsahu 20Hz- 20kHz, impedancii 320 ¢i
citlivosti 105dB. Za zmienku stoji aj
technoldgia aptX. Ide o akysi algoritmus
kdédovania zvuku, ktory prostrednictvom
highendového Bluetooth Cipsetu
obsiahnutého v slichadlach umoznuje
prijimat’ zvuk nizSimi prenosovymi
rychlost'ami pri zachovani kvality zvuku.

Jednoducho povedané, aptX eliminuje
mozni degradaciu zvuku spésoben(
vysokym bitrateom skladieb. Aby ste si
tato vychytavku ,uZzili* musi ju vas telefén
podporovat'. Zoznam kompatibilnych
zariadeni najdete na stranke aptX.

Co sa samotnej kvality zvuku tyka,

po technickej stranke je model P614

BT totozny s kablovym modelom P614.
Oba modely sd vybavené neodymovymi
magnetmi, ktoré sl'ubujd zachytenie

aj tych najjemnejsich detailov. Zvuku
vd'aka tomu dominuja nizke tony, ktoré
vSak miestami degradujd vysky a stredy.
Ale aj napriek tomu ide v danej cenovej
kategorii 0 naozaj podarené slichadla.

0 moZznost' pocvania hudby sa stara
zabudovang, 850mAh nabijatel'na Lithium-
ion batéria, ktora zvladne az 30-hodinovy
hudobny maratén. Slachadla je mozné
pomocou microUSB kabla dobit' pomocou
pocitaca, pripadne zo siete.

VERDIKT

Prijemné prekvapenie. Ked'ze
spolo¢nost' Arctic nie je typickym vyrobcom
slichadiel, zo zatiatku som bol voCi nim
skepticky. Osobne ma dizajn nezaujal, no
prijemne ma prekvapilo zvukové podanie
slichadiel, ktoré v danej cenovej kategorii
predstihne nejedného konkurenta.

Vel'mi slusna je aj vydrz na jedno nabite,
ktora by sa mala pohybovat' na Grovni
30 hodin, ¢o vam pri obfasnom pocdvani
hudby vystati aj na niekol'ko dni.
Nespornym plusom P614 BT je aj
zabudovany mikrofén, vd'aka ktorému
budete méct' slichadla vyuzit' aj pri
telefonovani. Nenapada mi naozaj nic,
¢o by sa dalo slichadlam Artic P614 BT
vytknat', pokial' chcete kvalitné a lacné
slichadla, niet nad ¢im rozmysl'at'.

Miroslav Konkol'
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Sony Smart Band Talk- SWR30

Smart hodinky, ktoré nie st az také chytré

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 160 €

PLUSY A MINUSY:

+ P68
+ Bluetooth 4.0
a NFC
+aplikacia LifeLog
+moznost'
telefonovania
+dizajn, moznost'
vymeny
naramkov

- cena

- vydrZ batérie

- nutnost' mat'
smartfon s 0S
Android 4.4

- nabijanie
cez microUSB

- slabé
reproduktory

Kompatibilita:
Naramok SmartBand
Talk SWR30 a

aplikacie Lifelog

pre systém Android

sG optimalizované

pre systém Android

4.4 a novsie.

Farba:

biela/¢ierna
Vodotesny:

Hibka 1,5m (trieda IP68)
Snimace:
Akcelerometer
\/ySkomer

Pripojenie:

Bluetooth® 4.0
MicroUSB

Poziadavky:

Android 4.4 KitKat
Aplikacia SmartBand Talk
Aplikacia Lifelog
Aplikacia Smart Connect
Ovladacie prvky:
Ovladanie hlasom,
poklepanim a gestami
Mikrofén

Tlacidlo vypnutia/
zapnutia

Batérie:

70mAh (vydrz az tri dni)

HODNOTENIE:

* KT
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Spolocnost' Sony ma

na svedomi mnoho mobilnych
zariadent, ako aj znamu sériu
smartfonov Xperia. Tentoraz
vstipila do sveta chytrych hodiniek
a my vam prinasame recenziu
prave jednych z nich. S to
hodinky SmartBand Talk, pomocou
ktorych je mozné i telefonovat'.
Zobrazuji rézne informacie
ako cas i pocasie, a mozete ich
pouzit' aj ako modny doplnok.

PRVE DOJMY

Po rozbaleni balenia nachadzame
dva typy naramkov, brozdrky
a samotné telo hodiniek. Po zaloZeni
hodiniek na ruku vyzerajd ako bezny
naramok a vd'aka Gzkemu ovalnemu
telu dobre sedia na zapasti.

TECHNOLOGIE

» NFC - technolégia poskytujdca
rychle bezdrdtové parovanie zariadeni
bez potreby zapnutia Bluetooth
funkcie na parovanom zariadeni.

» Bluetooth 4.0 - pre bezdrotové
pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu

ako st smartfony, tablety,
notebooky a d'alSie.

= Tri ovladacie tlacidla — tlacidlo
zapnutia/prepinania aplikacii
a ovladanie hlasitosti "+a -"

» VVodotesnost' a prachuvzdornost' -
IP68 — (plne prachuvzdorné
a chranené proti dazd'u ¢i vihkosti.

= /stavany mikrofén a reproduktory.
PRIPOJITELNOST

Hodinky pripajame bezdrtovym
prenosom cez Bluetooth 4.0. Je
to pomerne rychle komunikacné
prostredie postacujice na
zobrazovanie informacii
so smartfonu Ci na telefonovanie.
Nevyhnutnost'ou pre pripojenie

hodiniek k smartfonu je v tomto
pripade OS Andrroid 4.4 a vy3Si.
Hodinky obsahujd aj NFC anténu pre
rychlejsie sparovanie.

Cez microUSB konektor, ktory

je ukryty pod gumenou krytkou,

sa hodinky nabijaja.

DIZAIN

Hodinky vyzeraja ako klasicky
okrasny naramok na ruku. Vrchna
Cast' je mierne ovalna a podlhovasts,
obsahuje dvojfarebny displej, ktory
je dotykovy (reaguje na poklep), no
nie je podsvieteny. Jeho ochranna
Cast' je pokryta priehl'adnym plastom
nachylnym na poskriabanie.

Na I'avej strane hodiniek je pod
gumenou kytkou ukryty microUSB
konektor a otvor pre reproduktor.

Na pravej strane je taktiez otvor pre
reproduktor, mikrofén a tri tlacidla.
Tlacidla ovladania hlasitosti a tlagidlo

na prepinanie zobrazovacich
udalosti.

Naramok hodiniek je gumeny,
vymenitel'ny za ind farbu ¢i dizku.
Na jeho zapinanie slZi dvojkolik.

Po jeho zasunuti do dierok naramku
sG obe ¢asti naramku pevné

a navyse si viete prispdsobit' vhodn(
vel'kost' naramku na kazda ruku.

TEST

Ked' sme chceli hodinky pripojit’
k telefénu, zariadenie Bluetooth
ich na smartfone ukazovalo, ale ich

pripojenie nebolo mozné ani cez NFC.

Hodinky sme museli zresetovat,
potom ich bolo mozné pripojit'.

Ked' smartfon rozpoznal zariadenie,
hned' nas prepol do obchodu Play,
a stiahol sa softvér SW30. Az

po nainstalovani softvéru sme boli
schopni korektne pripojit'

a nastavovat' hodinky.

TaktieZ sme si stiahli aplikaciu LifeLog,
ktora zaznamenavala nasu aktivitu ako
kroky, fotografovanie, surfovanie
po internete ¢i telefonovanie. Softvér
na hodinky bol vcelku jednoduchy
a umoznoval nam nastavit' len to, ¢o
maju hodinky zobrazovat' — aplikacie
—budik, upozornenia, farbu displeja
a informaciu o stave batérie.

Aplikacii bolo, spolu s tymi, ktoré
sa dali dodatoc¢ne stiahnut', niekol'ko
desiatok. Napriklad zobrazovanie
Casu, detailov o aktivite, nahravanie,
prehravanie skladieb, zobrazenie
stavu batérie smartfonu a d'alSie.

Dosah Bluetooth bol priemerny, niekedy
sme sa mohli od smartfonu vzdialit' az
vySe desat' metrov, inokedy im vadila jedna
stena a uz bolo pripojenie prerusené.

Na hodinkach sme najviac vyuzivali
funkciu krokomera. Hoci meranie
krokov nebolo vzdy najpresnejsie
a nestotoznovalo sa ¢asto s realitou,
zapnutim GPS polohy sa presnost' o ¢osi

zvysila. Hodinky dokazali automaticky
spocitat!, kol'ko krokov sme spravili,
kol'ko min(t chédze a behu sme vykonali.
Taktiez nam napocitali ¢as spanku, pokial'
sme ich mali na ruke aj v noci. V aplikacii
LifeLog, ktora bola spracovana vyborne,
sme si mohli Statistiky pozriet' este
detailnejSie ako na displeji hodiniek.

Cez hodinky bolo moZné prijat' hovor
aj ho odmietnut'. Pri telefonovani sme
mali znacny problém pocut' druhd osobu
aj pri najvyssej nastavenej hlasitosti
hovoru. Niekedy nas druha strana
poCula horsie, niekedy dobre, a to aj ked'
sme rozpravali z rovnakej vzdialenosti.
Najvacsi problém sme mali pocut' hovor
pri beznom ruchu, ako napriklad pri jazde
v aute. VV pokojnom domacom prostredi
sme druh( stranu poculi dobre.

Hodinky SmartBand Talk s( aj vode
a prachu odolné. Bezne sme sa v nich
kdpali ¢i sprchovali. Opotrebovanie
gumenej krytky na micoUSB konektora je

vel'ké vzhl'adom na to, Ze sa musi otvarat'

najmenej kazdé tri dni. Hodinky nam totiz

pocas kazdodenného pouZivania nevydrzali
viacej ako dva a pol dna. A tak nam nejako
nejde do hlavy, pre¢o Sony nezaviedlo
bezdrdtové nabijanie hodiniek, ked' do nich
vlozili takd kapacitne mald batériu. Wdrz
batérie je naozaj nizka, ked' si vezmeme

do Gvahy, Ze displej je nepodsvieteny,

maly a len dvojfarebny. TaktiezZ je

jasné, Ze hodinky sG nepretrzite

pripojené cez Bluetooth.

Co sa tyka displeja a jeho zobrazovacich
vlastnosti, nachadzame tu viacero
nedostatkov. Displej ma dve farby — Ciernu
a bielu, ich kombinacia sa navzajom
vymiena podl'a toho, ktora je nastavena ako
primarna. Citatel'nost' textu je vyborna na
sinku aj v tieni, v Sere je uz problém vidiet'
na ukazovatel' ¢asu a v tme si
na hodinky musite posvietit' svetlom.

Zobrazovanie informacii je problémoveé.

Ak vam niekto vola a v zozname mate
uvedené meno aj priezvisko, displej vam
ho nezobrazi celé. To isté plati aj vtedy, ak
vam pride sprava. Zobrazi sa nelplné meno
odosielatel'a, a tak isto sa zobrazia len dva
riadky textu, a to je vietko. Sprava sa da
len zavriet', text sa Citat' d'alej neda. Tymito
zlymi zobrazovacimi vlastnost'ami sa
straca efektivita hodiniek, ked'Ze ak chcete
precitat' celG spravu, musite
z vrecka smartfén aj tak vytiahnut'.
Displej je navySe chraneny len priehl'adnym
plastom, ktory sa nam pocas testu podarilo
znactne poskriabat'. A to sme hodinky nosili
pri beznych ¢innostiach a aktivitach.

VERDIKT

V/zhl'adom na pomerne vysokd cenu
hodiniek, presahujicu 160 EUR, by sme
Cakali viac funkcii ako len krokomer,
telefonovanie a zobrazovanie ¢asu.

Chybal nam napriklad merac tepu, ktory

by sa ziSiel pri Sportovych aktivitach

alebo na to, ako vel'mi vam zvysil tep Séf

v praci. Telefonovanie je na zlej Grovni,
pretoze reproduktory hodiniek sG malo
vykonné, ovladanie hodiniek je taktiez slabo
vybavené po hardvérovej aj softvérovej
stranke. Na hodinkach sa nam pacila

ich prachu a vode odolnost'. Nemuseli

sme si ich skladat' ani pri plavani. Lahko
poskriabatel'ny a nepodsvieteny displej nas
tak isto nepotesil — ved' predsa hodinky
nepouzivame len za bieleho dna.

\/ydrz batérie je nizka a potreba

tastého nabijania cez microUSB

konektor znizuje tesnost' krytu.

Lukas Libica
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Lenovo ThinkPad X1 Carbon 3.gen

Pracovny ultrabook na tretiu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1750 €

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
z uhlikovych
vlakien

+ pekny displej

+ skvely vykon

+ kvalita ThinkPad

-cena

CPU: Intel® Core™
i7-5600U (4M Cache,
takt aZ do 3.20GHz)

0S: Windows 8.1 (Pro)
(64bit) / Windows 7
Professional (64bit)
GPU: Intel® HD

Graphics 5500

RAM: 8GB DDR3L-12800
1600MHz

Displej: 14" FHD TN
(1920 x 1080) (300nit)
Hmotnost"

1.3kg

Ulozisko: 256GB SSD
Vydrz: az 10,9 hodiny
170: 2xUSB 3.0,
slichadla/Mic Combo,
OneLink Dock port,
HDMI, Mini DP,

redukcia na Ethernet
Bezdrotova komunikacia:
WLAN - Intel® 7265 (2x2)
AC with Bluetooth 4.0

HODNOTENIE:

1 0. 6.8 & ¢
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Skalni sériu notebookov
ThinkPad, ktora si drzi
svoje miesto na trhu prenosnych
pracovnych pocitacov uz viac nez 20
rokov, snad' netreba predstavovat'
Ziadnemu pocitacovému nadSencovi.
Do povedomia sa za posledné roky
dostalo aj slovicko Carbon
v sivislosti s ultraprenosnym
ThinkPadom, ktory opat'
dokazuje, ze ultrabook nie je
len Stylova vychytavka pre
profesionalnych facebookarov,
ale je plnohodnotnym pracovnym
spolo¢nikom. Kombinacia high-
end komponentov s maximalnou
prenosnost'ou, skvelou vjdrzou
batérie a s odoInym uhlikovym Sasi
uzrela svetlo sveta uz po treti raz,
opat' dokazujiic svoje kvality.

PRVE DOJMY

Komu uZ nejaky ten ThinkPad
cez ruky presiel, vie, ze zbytocne
by ocakaval nejaké vyparadené
balenie. Netreba rozhadzovat' tam,
kde to nie je potrebné, aj tak to
balenie pravdepodobne pouZijete
len pri preprave notebooku medzi

obchodom a vasim stolom. Teda v
jednoduchosti — karténova skatul'a,
notebook, nabijacka a potesila aj
redukcia na ethernet.

PREMIOVA KONSTRUKCIA
A VOJENSKA ODOLNOQST

Kovova konstrukcia je pri vacsine
ultrabookov samozrejmost'oy,
vadcsinou sa vsak siaha po hliniku.
Lenovo si razi vlastnu cestu.
Konstrukcia z uhlikovych viakien
zabezpecuje nevsedn( pevnost'

a odolnost', a pritom stale zostava
pri doslova smieSnych Cislach, ked' sa
zatneme bavit' o hmotnosti. Lenovo
sa o nom vyjadruje ako o doposial'
najodolnejSom ThinkPade, za ¢im
stoji séria narocnych testov, a to

¢i uz ide o vodu, prach, teplo alebo
len o nechcené vykiznutie z ruky.
Hmotnost' 1,3kg je pri 14-palcovom
notebooku takychto parametrov
celkom slusny Gdaj a na rozdiel

od klasickych ThinkPadov je drzanie
notebooku v jednou rukou, hoci aj
za roh, ismevna zalezitost'.

Povrch a farba sa drZi starej dobrej

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

klasiky, na dotyk je prijemny, no

po na veku sa nam po ¢ase objavili
malé Skrabance €i Skvrnky. V I'avom
dolnom roku sa nachadza uz kultové
logo ThinkPadu so svetielkom

na bodke "i". Na veku toho viac
nenajdeme. Spodna cast' je
jednoliata a vykikaja z nej otvory
na vetranie. Aj napriek ultratenkej
konstrukcii je nadielka portov

na bokoch pomerne slusna.

FullHD AZ WQHD

Ak ma stroj mensich rozmerov
nahradit' plnohodnotnu pracovni
stanicu, rozlisenie displeja hra vel'mi
dolezita Glohu. Na rozdiel
od netbookov, kde sa nam
na miniatrnu obrazovku nezmesti

ani okno Facebooku, musime na 14 palcov
dostat' prehl'adn( plochu umoZznujdcu
pohodIn pracu a plnohodnotny
multitasking. RieSenim je vtlatit' monitor

s rozlisenim hodnych 23 palcov takmer

na polovicu, a zvysit' tak jemnost' a ostrost'
displeja. Na druhej strane musime ratat’

s tym, ze vSetko bude jednoducho mensie,
ako sme zvyknuti. Jasné a citatel'né, avsak
malé. Lenovo dava do ponuky dotykovy IPS

WQHD displej (2560 x 1440 pixlov) a klasicky

(nedotykowy) FullHD. Pre vaZsinu
pouzivatel'ov na 14-palcovom displeji
FullHD bohato postaci, pre tych
narocnejsich je k dispozicii o nieco
vyssie rozlisenie s IPS technolégiou.

K nam sa dostala menej vybavena
verzia s ,beznym" FullHD displejom. Aj ten
vSak na 14-palcovej uhlopriecke postadi aj
narocnejsim pouzivatel'om a uz
pri tomto rozliSeni je potrebné
pre pohodInost' pouzivania pouzivat'
zvacsenie pisma v systéme a zoom
v prehliadaci. Farebnost' je celkom dobra,
ale o nieco slabsia ako IPS displeje €i
konkuren¢na "Retina" od firmy Apple.
Pozorovacie uhly sd celkom na Grovni
a pri beznom pouZivani sa nestretneme
s tym, Ze by boli nedostacujlce,
samozrejme, ak zajdeme do extrémneho
uhla, vidno mierne skreslenie kvoli pouzitej
technolégii displeja. Ak si to teda zhrnieme,
displej je pekny, farebny, s dobrymi
pozorovacimi uhlami a s idealnym
rozliSenim na pracu aj zabavu.

CLICKPAD A NIZKY CHICLET

Klavesnica nesie klasicky ThinkPad
nadych obohateny o podsvietenie, mierne
obmeneny nizSim zdvihom klavesov
za (celom dosiahnutia mensej hribky
zariadenia. Komfortu pri pouZzivani sa viak
neubralo a klavesnica zostala rovnako
pohodIna a vhodna aj na dlhsie pisanie.
Nezmizla ani razna diferenciacia poléh

medzi stlacenym a nestlacenym klavesom.
Problém jej nerobia ani "t'azsie prsty"

a nezapochybuje ani pri silnejsom
zaobchadzani. Jednoducho,

kvalita znacky ThinkPad!

Pritomnost' Trackpointu (polohovacej
gul'dcky uprostred klavesnice) je
samozrejmost'ou, zostali nam tlacidla

pri touchpade v charakteristickom dizajne.
Pod tlacidlami je umiestneny touchpad/
clickpad, ktory kombinuje prvky oboch

a opat' nam z toho vychadza taky mix, ktory
si treba nastavit' podl'a svojich predstav.
Cela plocha slaZi ako jedno vel'ké tlacgidlo
a spodné dva rohy sG pouzivané ako

I'avé a pravé. TaktieZ je tu podpora gest
viacerymi prstami. Teda mame rovno tri
moznosti, ako stlacit' jedno tlacidlo mysi.

PATRICNY VYKON

Spinajic intelovski definiciu ultrabooku
je X1 Carbon osadeny nizko energetickymi
procesormi Intel Core a solid-state diskom.

Nas model pobral vysSiu konfiguraciu

a prisiel s 256GB SSD a i7-5600U,
dvojjadrovym procesorom so zakladnou
frekvenciou 2,6GHz (3,2GHz Turbo Boost),
4MB cache a vgkonom do 15 wattov.
Procesoru sekunduje az 8GB operacnej
pamate, z ktorej si Cast' zabera integrovana
grafika Intel® HD Graphics 5500. Notebook
sa tak radi medzi vykonnejSie systémy,
ktorym vrasky na Cele nespravia ani
grafické prostredia, Uprava videa ¢i menej
naroCné hry. Samozrejme, kto chce hravat,
tak si nekdpi ultrabook a nam ostatnym X1
Carbon s bleskovou rychlost'ou spini kazdé
prianie. Sviznosti systému napomaha SSD
od Samsungu, ktorému sme namerali az
530MB/s pri sekvencnom citani

a 241MB/s pri zapise. Chod systému je
rychly a so zapochybovanim sa takmer

ani nestretneme, aplikacie s spustené

v momente a takmer sme zabudli, ¢o
znamenajl slova zamrzn(t' a zasekndt'.

VYHLADENE CHLADENIE

Udrzat' takyto vykon na uzde nie je
v doposial' najtensom ThinkPade rozhodne
Ziadna hracka. Inzinieri z Lenova si to
zobrali pod patronat a prisli s novymi
lopatkami ventilatora. Wysledkom je,
Ze je notebook pri beznom pouzivani
az prekvapivo tichy. Pri silnejSej zat'azi
(benchmarky, hry) je chladenie pulzujice.
Miestami sa na par sekdnd rychlejsie
roztoCi a potom opat' stichne. Lenovo
nam umoznuje vybrat' si medzi dvoma
nastaveniami ventilatora, jednym, ktory sa
snazi drzat' si konstantna Groven a druhy,
ktory sa ho snazi poZivat' ¢o najmenej
a v pripade potreby troska zahuti, ¢o vSak

Generation | 65



RECENZIA [LENOVO THINKPAD X1 CARBON 3.GEN HW

moze v tichej kancelarii posobit' rusivo.
NEKOMPROMISNA BATERIA

V/d'aka nizkoenergetickym komponentom
maj( ultrabooky zlomkov( spotrebu oproti
profesionalnym strojom. Spolo¢nost'
Lenovo si uvedomuje tato vymozenost!,

a vytvorila tak pracovny stroj, ktory dokaze
byt' naZive takmer cely den. Pri nenarocnej
praci nam ukazovatel' zostavajlceho ¢asu
vyskoCil aj na 12 hodin, ¢o ma na svedomi
8-clankova Li-Po batéria s vydrzou 50Wh.
\/yrobca sl'ubuje necelych 11 hodin prace, co,
samozrejme, zavisi od intenzity pouzivania.
Prax je asi taka, ze nam X1 Carbon pri
domacom pouziti (internet, videg, filmy,
hudba, office) vydrzal dobrych 8 — 9 hodin.

KONEKTIVITA

Samozrejmé Wi-Fi (AC) a Bluetooth 4.0
s( doplnené aj o zabudovany 3G modem.
Bezdrdtovi konektivitu na bokoch doplifia
zastup portov. Najdeme tu dva USB 3.0
porty, MiniDP, OneLink Dock port, HDMI,
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slichadla/mikrofon 3,5mm kombo a mini
konektor na ethernet.

VERDIKT

ThinkPad X1 Carbon nie je Ziaden
priekopnik strednej cenovej kategorie, je
to prémiové zariadenie tvoriace vlastn(
podkategoriu ultrabookov. Jednoducho
ThinkPad. Ultrabooky nie si lacna sranda
a ani X1 nie je vynimkou. Cenovka sa
pohybuje okolo 1000 az 2000¢, a to
v zavislosti od konfiguracie (nas model
1750€). Samozrejme, da sa tu hovorit'
o konkurencii z kazdej strany, a to & uz
od Apple alebo od Asusu a inych tradicnych
vyrobcov ultraprenosnych notebookov.
ThinkPad je ThinkPad, overena kvalita,
prémiové materialy, vykon a skvela
vydrz batérie. Ako spolognik Studenta Ci
podnikatel'a, ktory od svojho stroja vyzaduje
vSetko, ¢o mu pontkne. Pracovna stanica
v kompaktnom, prenosnom a odolnom
baleni— X1 Carbon je skvela vol'ba.

Eduard Cuba
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Creative T50 Wireless

LI VAR g

Najvacsi z rodu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CREATIVE
Dostupna cena: 200 €

PLUSY A MINUSY:

+ skvelé zvukové
podanie

+ konektivita

+Stylovy dizajn

-cena

Konfiguracia: stereo — 2.0
Rozmery: 316 x91x186
(pravy 196) mm

Kabel k I'avému
satelitu: 1,5m
Napajanie: 33m
Hmotnost" 1,5kg

I'avy, 1,6 kgpravy
Bluetooth: 3.0,

A2DP (Wireless

Stereo Bluetooth),
aptX, SBC, NFC
Konektivita: 1 x audio
in, 1x audio out

Dizajn: MTM (stred-

vysky-stred) 3 menice

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0*%¢
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Séria T od firmy Creative sa

na trhu uz nejaky ten rocik
objavuje. Neminulo to ani nasu
redakciu a recenzentskymi stolmi
uz €o-to preslo. Zacalo to drobnymi
a svoju pat' zakoncujeme modelom
T50 (teda pokial' nevymyslia este cosi
vacsie). Rovnako ako predchodcovia
aj T50 sa pysi privlastkom Wireless
a strodencov prerasta vo vel'kosti,
vykone, a hlavne v zvukovom
podani, ktoré je na oboch satelitoch
zabezpecené troma reproduktormi
a bass-reflex otvorom.

PRVE DOJMY

S rastdcim oznacenim rastla
i Skatul'a, no mierne nas prekvapilo,
kam aZ spoloCnost' Creative
s rozmermi zasla. M6zeme
reproduktory k pocitacu sme na
stole eSte nemali. VV baleni sa nam
dostalo len to najpodstatnejSie —
reproduktory, napajanie a jeden
bonusovy AUX kabel na pripojenie
pocitaca Ci telefonu. Luxusu
v podobe dial'kového ovladania sa
nam nedostalo, ale, koniec koncov,
ak sa pripojime bezdrotovo, dial'kovy
ovladac nam netreba.

POJMY, DOJMY, ODTLACKY

\/ spracovani dominuje plast,
vpredu leskly, inde matny. Leskly
plast v ¢iernom vyhotoveni je priam
prémiovym magnetom na odtlacky
a prach. S po¢tom reproduktorov sa
nam rozrastlo aj spektrum ovladacich
prvkov. Okrem tradi¢ného ovladania
hlasitosti a vypinaca tu najdeme aj
nastavenie basov, vysok a tlacidlo
na bezdrotovd konektivitu. TG
zaobstarava technolégia Bluetooth
a jednoduchéie ovladanie dopifia
NFC, ktoré telefén k reproduktorom
po prilozeni automaticky pripoji.

Predna stranu osidl'uja tri
reproduktory. Dva Sirokopasmové
menice doplia jeden vySkovy medzi

nimi a strbinu na spodnej hranici
frekvenného spektra sa snazi
vyplnit' bass-reflexny otvor na vrchu.
Tieto komponenty si vyZziadali vysku
takmer 32 centimetrov, ¢o upGta
pozornost' nejednych oci, a to Ci

uz pri pocitaci alebo v obyvacke.

Z\VUK

T50 sa snazi usadit' medzi Spickou
stereo reproduktorov, o ¢om sved¢i
aj cenova kategoria, v ktorej sa
pohybuje. Bojovat' vsak so stereo
konfiguraciou proti konkurencii
so subwooferom je t'azky
oriesok. Sice sa to Creative snazi
vykompenzovat' bass-reflexnymi
otvormi, ¢o sa mu vo vel'kej miere
dari, stale to proste nie je ono. Basy,

samozrejme, sy, citit' ich,

a ked' otocime kolieskom doprava,
tak ich dostaneme viac, ako by
sme si pri hudbe priali. Hudba vsak
nie je jedinym dévodom, preco si
zaobstarat' dobr( reprosistavu

k pocitacu, a mnohym by zrejme
chybalo otriasanie miestnost'ou
pri akénych scénach vo filme &i hre
v podani kvalitného subwoofera.

Ked' sa bavime o hudobnom
podani, T50 sa teda vobec nemusi
hanbit'. Verny, Cisty zvuk doplneny
o0 syte vysSky a basy potesi ucho
nejedného pdzitkara. Creative vsak
strelil cenou priblizujicou sa dvesto
euram poriadne vysoko a zavaril
si poriadnou konkurenciou.
Kazdopadne, za kvalitu sa plati,

ak nemate pre subwoofer miesto, alebo
reproduktory chcete prevazne
na hudbu, TS0 je skvely kus techniky.

Ci uz streamujeme z telefénu alebo
mame pripojeny pocitac po kabli. Zvuk
sa drzi svojej kvality, ziadne rezonancie
sa nekonajl (pokial' to neprezenieme s
basami), tony sa zretel'né, hudba Cista,
jasna a nehrozi ziadne zlievanie do jedne;j
kopy. Svoju suverenitu si zachovavaju aj
ked' sa s hlasitost'ou blizime k maximu.
\Vlysky stale jasné, stred si drzi zretel'nost'
a basy pomalicky miestami prestavajl
stihat'. Neprichadza vSak Ziadne chrapcanie
Ci praskanie, ved' to by bola na takyto
kdsok hanba. Ked' sme uz pri maximalnej
hlasitosti, treba povedat', Ze o fiu
v ziadnom pripade nie je nadza. Pokial' sa
chystate repracikmi ozvucovat' len svoju
obyvacku ¢i izbu, o vykon nddza nebude.

'AHKO A BEZDROTOVO

Inovacie na seba nenechajd cakat'
a do sluzby sa hlasi Bluetooth 3.0
s A2DP profilom pre streamovanie
hudby podporujdc kédeky aptX a SBC.

Jednosmerné vysielanie dat
umoznuje rychlejSiu odozvu, ktora
je wwhodou hlavne pri filmoch

a hrach, kde je pre dokonaly
pozitok potrebny kazdy

zlomok sekundy.

VERDIKT

Creative opat' raz vyprodukoval
kvalitny kus audio hardvéry,
po zvukovej stranke zvlada vsetky
poziadavky i pre nadpriemerne
narocného posluchaca. Vacsina
I'udi vSak zakopne o cenovku, ktora
veru nie je nastavena pre bezného
smrtel'nika. \/yber je uz
na zakaznikovi, za kvalitu sa oplati
si priplatit, no vagsina I'udi si
bohato vystadi s o viac nez
o polovicu lacnejSou konfiguraciou,
idealne doplnenou o subwoofer.
Zalezi uz od vasich poziadaviek
a (celu. Predsa len, za 200€ si
clovek zoZenie i celkom slusné
veZe do obyvacky ¢i domace kino.

Eduard Cuba
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Sony Xperia E4

VVel'a muziky za malo penazi, na druhu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 100 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+vel'ky IPS displej
+vykon

+vydrz batérie

- zbytocny,
odnimatel'ny
zadny kryt

- horsia
ovladatel'nost'
tlacidiel
hlasitosti

- horsi fotoaparat

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

137 x 74,6 x10,5 mm
Hmotnost" 144g

CPU: Stvorjadrovy
procesor MediaTek
MT6582 s taktom 1,3GHz
GPU: Mali-400MP2

0S: Android 4.4.4 s
nadstavbou TimeScape
Pamat": 1GB RAM
Vnitorna: 8BG, slot

pre micro SD/SDHC
Displej: IPS, 5",

540 x 960px
Fotoaparat:

Zadna kamera 5 - Mpx,
LED blesk, automatické
ostrenie, HDR, FullHD
zaznam videa,

Predna kamera - 2 mpx
Konektivita: WiFi
802.11b/g/n, A-GPS,
Bluetooth 4.1, FM radio
Rozhranie: Micro USB,
3,5mm jack, TV vystup,
MHL 2.0

Batéria: 2300mAh

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0*%¢
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V €asoch, ked' vlastné

telefony vyraba uz aj siet'
supermarketov, sa musia najvacsi
giganti o to viac snazit' ¢o najviac
zaujat' potencionalnych zakaznikov.

\/ tomto smere nespi ani Sony, ktoré

prichadza na trh s modelom
Xperia E4, s cenovkou
pohybujicou sa okolo stovky.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

0d smartfénu v danej cenovej
kategorii sa otakava, Ze ni¢im
nenadchne. To ale neplati pre
Xperiu E4, ktora sa svojim dizajnom
radi do toho sympatickejsieho,

¢o sa dav tejto cene zohnat'.

Telefénu nizsej triedy dominuje,

samozrejme, plast. Ten je na prednej

strane leskly, podobne ako displej,
na zadnej strane zase matny, ktory
do istej miery zabranuje Smykaniu
v ruke. Zadny kryt je odnimatel'ny
a da sa povedat!, Ze aj zbytocny.
Okrem toho, Ze po celom obvode
telefénu pretfca, zbytocne ho

po stranach zvacésuje ak4-ke pridava

hlavne na hrabke. V désledku
toho s mierne zvacsené rozmery
smartfonu,137 x74,6x10,5mm

a hmotnost' 144g. Dévodom jeho
zbytolnosti je fakt, ze batéria
odnimatel'na nie je.

Daléim negativomje absencia
nejakého pomocného "zarezu",
pomocou ktorého by sa kryt
rozoberal I'ahsie. Potesi vsak,

Ze na svojom mieste drzi

pevne, nema vol'u a nevizga.
Zaujimavost'ou zadného krytu je
umiestnenie tlacidiel do jeho tela.

Na zadnej Casti telefonu najdete
Sosovku fotoaparatu s LED diédou,
logo vyrobcu a reproduktor,
umiestneny v dolnej Casti.

Vacsinu prednej Casti tvori displej
s uhloprieckou 5", nad ktorym sa
nachadza vyrazne "svietiace" logo
vyrobcu, predna kamera a malicka

notifikacna dioda.

Sony Xperia E4 sa dodava

v dvoch farebnych vyhotoveniach,
Ciernom a bielom.

OVLADACIE PRVKY,
KONETKTIVITA

Z vonkajsej strany najdete
vacsinu podstatného na pravej hrane
telefénu, z vnatornej strany zase
na l'avej hrane E4-ky. Priblizne v
polovici pravej hrany sa nachadza
tlacilo pre zapinanie, pod nim
je umiestnené dvojtlacidlo
pre ovladanie hlasitosti.

Ako som uz spomenul v predoslej
kapitole, tlacidla, resp. vrchné krytky
samotnych tladidiel, si pevnou

* DOBRA GENA

TIP REDAKCIE

sGcast'ou zadného, odnimatel'ného
krytu. Pristup k zapinaciemu tlacidlu
je bezproblémowy, pre ovladanie
hlasitosti si budete musiet' trochu
precvicit' gymnastiku svojho palca.
K Gplnej spokaojnosti by stacilo
posundt' celé ovladanie

o centimeter nahor.

\ hornej Casti I'avej hrany sa
nachadza microUSB port pre
nabijanie telefénu, po odobrati
krytu sa objavia sloty pre SIM kartu
a pamat'ova kartu typu micro SD.

Okrem toho, pod slotom pre
pamat'ovd kartu sa nachadza
malé tlacidlo Off, ktoré stlalite len
pomocou pera Ci iného ostrejSieho
predmetu.

Ako uz jeho nazov hovor, po stlaceni
tlacidla sa telefon okamzZite vypne. Svoje
vyuZitie zrejme najde vtedy, ak by telefon
zamrzol do takej miery, Ze by nereagovalo
ani klasické vypinacie tlaidlo. Sikovné!
Zvysné ovladacie prvky telefonu s uz len
softvérového charakteru, v spodnej Casti
displeja sa nachadza standardne tlacidlo
spat’, domov a tlatidlo multitaskingu.

3,5mm jack port pre pripojenie slichadiel
najdete v pravej ¢asti hornej hrany telefonu.

To je, o sa tyka kablového pripojenia,
asi vSetko, ostalo uz len to bezdrétové.
Tu nesmie chybat' Wi-Fi Standardov
802.11 b/g/n, Bluetooth 4.1, mozZnost'
3G,A-GPS, Wi-Fi Direct €i vytvaranie
hotspotov. PoteSenim a zaroven
prekvapenim je pritomnost' FM radia
s RDS. Z tohto hl'adiska sa v E4-ke
nachadza to v dnesnej dobe najnutnejsie.

DISPLEJ

Xperia E4 ma displej typu IPS
s uhloprieckou rovnych 5", s dostatocnych
rozliSenim 540 x960px. Mohli by sme
polemizovat', Ze na tak{ uhlopriecku je to
malo, avSak nenarocni pouzivatelia,
pre ktorych je primarne tento telefon
urceny, sklamani nebuda.

\/yrobcu treba pochvalit', Ze aj napriek
nizkej cene a zaradenia smartfénu vybavil
Xperiu E4 IPS displejom, ktory v porovnani
s klasickymi TFT displejmi pontkne lepSie
pozorovacie uhly, vyssi jas &i zivsie farby.
Citatel'nost' na sinku je vd'aka svetelnému
senzoru dobra.

HARDVER

Srdcom Xperie E4 je Stvorjadrovy
procesor MediaTek MT6582 s taktom
jadier na 1,3GHz, ktory doprevadza 1GB
operacnej pamate. Graficky pohon ma
na starosti graficky ¢ip Mali-400MP2.
Vel'kost' vnitornej pamate je 8GB,
vyuzitel'nych je len priblizne 4,8GB,
do ktorych treba zaratat' eSte vSetky
aplikacie. Telefon ale podporuje pamat'ové
karty typu microSD, do vel'kosti 32GB.

Xperia E4 poskytne vzhl'adom na
hardvérov( vybavu naozaj slusny
vykon a dokaze konkurovat' aj drahSim
zariadeniam z vys3ej triedy, ¢o dosvedcuja
aj vysledky benchmarkowvych testov.

Chod telefénu zabezpeCuje batéria s
kapacitou 2300mAh, ktora smartfon "uzivi"

pri nenarocnej prevadzke aj tri dni, inak
v pohode jeden a pol az dva dni.

OPERACNY SYSTEM

Sony Xperia E4 beZi pod operacnym
systémom Android, vo verzii &.4.4
(KitKat), nechyba ani nadstavba
od Sony, TimeScape. RozlozZenie ikon
na domovskej obrazovke je v matici
L x4+ "pevny" spodny riadok, rozloZenie
ikon v menu je zase v matici 4 x5.

Co sa domovskich obrazoviek tyka, tjch
moZete mat' az 7, pricom kazda z nich vam
ponikne vlastnd kustomizaciu. Ta vam
do urcitej miery pondkne aj menu, ktoré
vam umozni zoradit' aplikacie podl'a
abecedy, od najpouzivanejsich aplikacir ¢i
podl'a vlastnych predstav, nechyba ani
rychle vyhl'adavanie aplikacii
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aich odinstalovanie. Aj napriek vlastnej
nadstavbe je chod systému, pohyb

po menu €i odozva telefonu plynula

a rychla. Okrem toho, Xperia E4 pontkne
niekol'ko Sikovnych nastaveni, ako
personalizacia alebo sprava spotreby, ktora
umoznuje docielit' ¢o najvyssiu Gsporu
energie a tym padom aj vydrz batérie.

Miernym sklamanim vsak moZze byt'
prostredie zamknutej obrazovky, ktoré
okrem moZznosti spustenia fotoaparatu
neposkytuje priestor pre Ziadne widgety.

Pre mna osaobne je sklamanim aj
notifikacna lista, ktora je rozdelena na dve
Casti, upozornenia a rychle nastavenie.

Ak nemate ziadne upozornenia, tak
je lista prazdna, vid' obrazok.

Pokial' by ste sa ale chceli dostat'
do rychlych nastaveni a zapnat'/vypnat'
Wi-Fi, datové pripojenie, GPS alebo hocito
iné, musite absolvovat' zbytocny krok
naviac, v podobe "pret'uknutia sa"
do rychlych nastaveni, vd'aka comu
tieto nastavenia az také rychle nie sa.

Niekomu to moZno bude pripadat' ako
hldpost', no mne osobne toto vadilo
na celom teleféne asi najviac. Takisto
nie som zastancom ani mnozstva, neraz
zbytocnych, predinstalovanych aplikacii,
ktoré zbytoCne zaberajd miesto. Takych
som napocital minimalne 7, ale tak ako
vo vSetkom, aj tu plati, 100 I'udi, 100 chuti.

MULTIMEDIA

Spolognost' Sony svoje zariadenia
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Standardne vybavuje kvalitngmi
multimedialnymi prehravaémi. Ci uz je to
rokmi aplikacia Walkman, ktora pontkne
prehl'adny prehravac so Sirokym spektrom
nastaveni alebo videoprehravac, ktory je
taktiez dobrym Standardom u Sony.

Do tejto kapitoly mozno zaradit' aj Album,
ktory je prehl'adny, ponikne rozsiahle
moznosti funkcii a zdiel'ania, jeho ovladanie
je intuitivne a patri asi medzi to najlepsie, ¢o
sa na trhu objavuje.

FOTOAPARAT

Zial', nizka cena E4-ky sa niekde
odrazit' musela a svoju dan si vybral prave
fotoaparat. Aj napriek tomu, ze ponikne
mnozstvo funkcii, kvalitou fotiek nijak
neohri.

Sony do Xperie E4 zakomponovalo
fotoaparat s rozlisenim 5MPx,
s LED bleskom, podporou natacania
Full HD videa ¢ HDR.Vysledna kvalita
fotografi je len priemerna, neraz
rozostrena ¢i tmava, bez detailov, rovnako
ani farebné podanie nie je najidealnejsie.
Ak chcete vytvorit' dobry zaber, musite
sa obrnit' davkou trpezlivosti, pretoze
proces od stlacenia spGste fotoaparatu
(zial' len softvérovej, klasické tlacidlo
splste fotoaparatu chyba), automatického
zaostrenia az po vytvorenie
fotografie trva zopar sekind a preto sa
moze I'ahko stat', Ze na fotke sa objavi
rozostrena machul'a. Jednou z mala
svetlych vynimiek je pritomnost' LED diady,
ktora vam umozni fotografovat'
aj za horsich svetelnych podmienok.

Prostredie fotoaparatu ponidkne aj
niekol'ko pokrocilejsich aplikacii, resp.
funkcii, ako napr. SoundPhoto (fotografie
so zvukom), Efekt AR, Retus Portrétu,

Live on Youtube a podobne. DalSie takéto
rozSirenia si mozete jednoducho stiahnut'.

VERDIKT

Prijemné prekvapenie. Najvacsim
lakadlom Xperie E4 je urcite cena, ktora je
viac nez prijatel'na. Za sumu priblizne 100€
dostanete naozaj slusny telefon,
za ktory sa urcite nebudete musiet' hanbit'.
Xperia E4 pondkne slusny vykon a vydrz
batérie, vyladeny systém ¢ilPS displej
s uhloprieckou 5". Dizajn telefénu vas sice
neposadi na zadok, ale nie je to ani ziadna
katastrofa.

Na teleféne vsak najdete aj niekol'ko
nelogickych veci. Asi hned' prva je
odnimatel'ny zadny kryt, ktory
v kombinacii s napevno zabudovanou
batériou nedava ziaden zmysel a vd'aka
svojmu tvaru zbytocne pridava telefonu na
rozmeroch. Trochu nest'astne je vyriesené
aj umiestnenie tlacidiel, predovSetkym
pre ovladanie hlasitosti, ktoré by pre
pohodlnejsie ovladanie mohli byt'

0 nieto vyssie. Ziadnym ternom nie je ani
fotoaparat, ktory je len priemerny

a vysledok fotografického pokusu nie je
nikdy isty. Ak si ale vezmem vsetky

pre a proti, pomer "smiesna" cena/vykon je
vel'mi silnym argumentom pre kipu E4-ky,
ktory pre menej naro¢nych

pouZzivatel'ov urcite odporacam.

Miroslav Konkol'

Rychle nastavenie

Upravif

MAJOVE NOVINKY NA DVD a BLU-RAY

EXODUS: BOHOVIA A KRALI
Vychddza aj ako 3-diskovd verzia 2D +3D+bonusovy disk

SIEDMY SYN

HACKER

Viac info na www.bontonfilm.sk



Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gramU preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves

najednou bude kazdy vas stisk kladvesy naprosto presny. Diky tichym spina¢dm

klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

TICHA

G710"

Blizsi informace naleznete na strance Logitech.com/G710plus
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ZAKLADNE INFO:

Rychlo a zbesilo 7,2015, 140 min

Rézia: James Wan

Scenar: Chris Morgan, Gary S. Thompson
Hudba: Brian Tyler

Kamera: Stephen F.Windon, Marc Spicer
Obsadenie: Vin Diesel, Paul Walker,
Jason Statham, Michelle Rodriguez,
Jordana Brewster, Tyrese Gibson,
Ludacris, Dwayne Johnson, Kurt

Russell, Tony Jaa, Djimon Hounsou,
Lucas Black, Cody Walker, Shad Moss,
Nathalie Emmanuel, Iggy Azalea

PLUSY A MINUSY:
+ niektoré akéné
momenty
+ rozlGcka
s Paulom
Walkerom
+tvrd'ak Dwayne
Johnson

- vyCerpavajlce

- niekedy az prilis
prehnané

- nevyuzity
potencial
ved|'ajSich postav

HODNOTENIE:

1.8 8 §*ax¢

Rychlo a zbesilo 7

TAKE AKCNE AZ TO BOLO VTIPNE

Séria Rychlo a zbesilo sa stala

pre niektorych uz kultovou. Po Stvr-
tom dieli sme si mysleli, Ze jej uz dosiel
dych, ale ked' sa kormidla chytil Justin Lin,
upadajiica séria sa piatym dielom znovu
nastartovala na ti spravnu vinu. Siedmeho
dielu sa ujal hororovy rezisér James Wan
(Saw, V Zajati démonov, Insidious), no nie
som si isty, €i mu prospela zmena Zanrov.

Nadupané auta, drsni chlapi, sexy Zeny,
humor... v kontraste s akciou, ktora je tak
prehnane nerealisticka, az je vtipna. Tak, Zze
dokaze, aspon u mna, poriadne znechutit'.
Presne tento princip plati aj v Rychlo a
zbesilo 7. Ak sa stretnete v kine so sarkas-
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tickym potleskom na urcité nerealistické
scény, tak sa nebudem ¢udovat'. Ja osobne
som sa k tomu potlesku aj pridal.

Film nad vodou drZia herci. Hlavne
Dwayne Johnson, ktory bol na moje
sklamanie na platne dost' malo. Vo filme
uvidite okrem klasickych hlavnych postav
aj Jasona Stathama, Kurta Russella, a
Tonyho Jaa, pdsobi to ale dost' nemastno-
neslano. Hlavne pri bitkach. Tony Jaa,
ktory sa evidentne drzal pri zemi, bol fakt
sklamanim. Myslel som si, ze sposobi
do urcitej miery, ale myslim si, Ze zavere¢na
bitka mohla byt' urite nasl'apanejsia.

Pribeh tentokrat sleduje Deckarda Shawa
(Jason Statham), ktory je starSim bratom
Owenovi (Luke Evans) z Siesteho dielu
a chodiaca masina na zabijanie — bol
vycviceny elitnou jednotkou. Deckard
prisahal, Ze svojho brata pomsti a stard
znamu partiu zlikviduje jedného po dru-
hom. Do pomsty sa vSak zamiesa Kurt
Russel ako tajny agent, ktory potrebuje
star( znamu partiu na zaistenie hackera
(Nathalie Emmanuel), ktory vyvinul
Spictkovy program na hl'adanie I'udi.

Musim podotknut, Ze pribeh znie fakt
ako najvacsi béckovy vyplach, vel'a ¢asu pri
nom scenaristi asi nestravili. Samozrejme
po Siestich dieloch som vedel do ¢oho idem,
ale myslim si, Ze tento raz to uz fakt trochu
prepiskli. Navyse, film uz po x-ty krat
opakuje ten isty vzorec. Difam, Ze toto bolo
uz fakt naposledy.

Postavy sU skér zabavne, takze
na zaujimavejsiu psycholégiu mozete
zabudn(t'. Preto sa spravajd detinsky,
tvrd'acky, nevychovane, ale hlavne loajalne
k svojej rodine (netreba to scenaristom
zbytocne st'aZovat'). Nakol'ko sa ale jedna
o bécko, nevadi to.

Mimochodom, ak ste nevideli predoslé
diely, urcite vam budi chybat' a to hlavne
na pochopenie chémie medzi clenmi tejto
pretekarskej rodiny a tiez na pochopenie
niektorych humornych situacii.

V/zhl'adom k necakanej smrti Paula
Walkera, bol od polovice filmu zastlpeny
jeho bratmi Calebom and Codym
Walkerom. Musim uznat', Ze technolégiu,
ktorou nahradili ich tvar, Paulovov tvarou,
vyuzili fakt perfektne. Bolo vel'mi t'azké
rozoznat' skutofného Walkera od digitalne
upraveného. Aby som zhrnul zvySok
hereckého ansablu;. Dom (Vin Diesel)
ostava verny svojej povahe, tvrda a loajalna
hlava rodiny, Brian (Paul Walker) ako vzdy
verny svojej zene Mie (Jordana Brewster)
a rodine s gurazou akrobata, Hobbs
(Dwayne Johson) -tvrdy policajt s drsnymi
a vtipnymi hlaskami, Letty (Michelle
Rodriguez) ako nebezpetna Domova
frajerka a svoju reputaciu si nezkazila ani
humorna dvojka, ukecany Roman (Tyrese
Gibson) a technicky zdatny Tej (Ludacris).
Znama partia herecky nesklamala
a kazdy mal svoju svetl chvil'u.

Co sa tyka hudby, nie som vel'ky fantsik
novych trendov na hip-hopovej scéne, ale
v ramci filmu mi pasovali a neprekazali.
Co sa tyka digitalnych trikov, som vel'mi
rad, ze som nebol na 3D premietani,
pretoze by som mal z oci asi gul'as a to
hlavne v zavere, kde to bolo digitalne

chaotické. V tomto pripade by asi uberanie
plynu len prospelo.

Rychlo a zbesilo 7 spinilo svoj GcCel,
ale myslim si, Ze uz vycerpalo herecké
obsadenie naplno. Problém tohto filmu
je, ze toho bolo prili$ vel'a naraz, ¢o
znamena vycerpanie divaka. Bodka
za zbesilou akciou bola az na zaver filmu,
kde sa divak dockal symbolickej a peknej
rozlGcky s Paulom Walkerom. VV kone¢nom
dosledku mi Rychlo a zbesilo nesadlo
az tak ako predoslé dva diely. Dévodom
je, ze som presyteny tejto série, plus
tento diel je jednoducho o triedu horsi.

»Rychlo a zbesilo 7 je ako tradicne
o rychlych autach, zbesilej akcii,
sexy Zzenach, rodine a hlavne
o rozlicke s Paulom Walkerom"

Adrian Liska
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RECENZIA FINTOTHE'WOODSY KINO

ZAKLADNE INFO:

Tinto the Woods, 2014, 125 min.

Rézia: Rob Marshall

Predloha: James Lapine

Scenar: James Lapine

Hudba: Stephen Sondheim
Obsadenie: Anna Kendrick, Johnny
Depp, Chris Pine, Emily Blunt, Mery!
Streep, Lucy Punch, Mackenzie Mauzy,
Christine Baranski, James Corden,
Tracey Ullman, Frances de la Tour,
Tammy Blanchard, Billy Magnussen,
Daniel Huttlestone, Lilla Crawford

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie

+humor a
blaznivost' prvej
casti

+ hudobné cisla

- posledna tretina

- nahlazmena
zanru

HODNOTENIE:

1.8 6 §*o%d

Into the Woods

-

KTO SA BOJI, NECH NEJDE DO LESA

Kde bolo tam bolo, bola raz jedna

rozpravka o jednom ocarujiicom
princovi a jednej nest'astnej dievcCine,
krasnej ako obrazok - budiicej princeznej...
VSetci to pozname. Je tu vSak hacik.
Nejedna sa len o jednu rozpravku a jeden
zamilovany par. Postav z rozpravkového
sveta je tu viac. Ked' k tomu este priratate
jednu zIi €arodejnicu a par obrov,
dostanete Into the Woods. Hollywood
sa v poslednych rokoch vezie na vine
staronovych rozpravok — vezme klasicky
pribeh a da mu nové Saty. V takejto podobe
sme uz videli napriklad temni Snehulienku
(Snehulienka a lovec), Snehulienku
siistrediacu sa na zlG macochu (Mirror,
Mirror), ¢i dokonca film o samotnej zlej
kral'ovnej, ktora zakliala Sipkovii Ruzenku
(Maleficient). Adaptacia broadwayského
muzikalu Jamesa Lapina a Stephena
Sondheima v tomto trende netradicnych
pribehov pokracuje. Neviete, co ocakavat'.
Preto sa len pohodine usad'te a pripravte
sa na cestu do lesa. Ale davajte si pozor
na to, €o si prajete!
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\/ centre diania prekvapivo nie je nik
z vySSej vrstvy. Pribehy z lesa sa
slstred'uji okolo pekara a jeho Zzeny
(James Corden, Emily Blunt), ktorf vSak
na svoj vel'ky zarmutok nemézu mat'
deti. Spasonosné rieSenie im prinesie
Carodejnica (Meryl Streep) odvedl'a
—samozrejme hned' po tom, ako im
prezradi, ze to jej vinou este nemajd
vysnivané babatko. Poradi im, ako zrusit'
kliatbu — potrebuji na to kravu bielu ako
mlieko, plast' cerveny ako krv, vlasy zlté
ako kukurica a ¢rievicku Cistd ako zlato.
A tak sa postupne stretavame s az prilis
odvaznou Cervenou tiapotkou, zifalymi
princami, s osamelym chlapcom, ¢i znacne
nerozhodnou Popoluskou. Myslite si, ze
viete, ako sa vsetky pribehy skoncia? Tak
davajte pozor, pretoze a zili St'astne, az
kym nepomreli nemusi vzdy znamenat'
to, na €o sme zvyknuti.

Muzikal Into the Woods rozhodne nie
je Ziadna novinka. Ma uz takmer tridsat'
rokov (1987) a na jeho prevedenie do

filmovej podoby sa podujal skiseny Rob
Marshall, pre ktorého je to uz Sturty
muzikalovy projekt. Pévodny muzikal je
drzitel'om mnohych cien, medzi nimi aj
troch cien Tony. Avsak hoci netradicny
pribeh funguje v pédvodnom muzikali,
filmové spracovanie zanechava rozpacity
pocit. Film sa da rozdelit' podl'a kvality do
dvoch celkov.

Prvé dve tretiny ponikaji naozaj
dobry zazitok. MnoZstvo postav, ktorych
dolezitost' eSte len tusime, sa nam
predstavi v spolocnej Gvodnej piesni. | ked'
kazda z nich pochadza z inej rozpravky, ich
pribehy sa pretnd na jednom mieste —
vo vel'kom, temnom lese. Film sa nesie
v zabavnom, obcas trochu blaznivom
duchu. Cervena ¢iapocka (Lilla Crawford) sa
ukaze ako presibana zlodejka a Popoluska
(Anna Kendrick) opakovane uteka od princa
s pochybnost'ami, o vlastne chce. ZIa
Carodejnica namiesto strachu rozosieva
skor vel'a zabavy a aj ked' sa dejové
linie pévodnych rozpravok dodrziavajd,
prepletajd sa tak, Ze mate pocit (plnej
novoty.

Vel'kd zasluhu ma na zabave aj herecké
obsadenie, ktoré je rovnako rozmanité ako

pribeh samotny. Pomyselnd korunu

na hlave ma, samozrejme, Meryl Streep
ako zla ¢arodejnica. Ci uz svojim vybornym
spevom alebo efektnymi nastupmi

na scénu, drzi divakovu pozornost'

od zatiatku az do konca a nominacia

na Oscara je tu skuto¢ne namieste.

Aj ked' Anna Kendrick nie je typicka

kraska, akd by ste ¢akali od Popolusky,
dodava jej Sarm a iskru, ktora tejto postave
tak Casto chyba. Jednym z najlepsich
hudobnych Cisel je jej rozhodovanie

na hradnych schodoch, &i sa princovi da
chytit' alebo mu utecie aj po tretikrat.
Prekvapenim filmu je mlada Lilla Crawford
ako Cervena tiapocka. Nielenze sa jej hlas
do muzikalu vel'mi hodil, ale mu svojim
Sibalstvom dodala st'avu. TaktieZ jej detsky
kolega Daniel Huttlestone ako maly Jack
patri spevacky k tomu najlepSiemu z celého
filmu.

Co sa Johhnyho Deppa tijka, v roli vika
sa ukaze len na chvil'ku, ale jeho piesen
o tak trochu perverznych chat'kach si
zapamatate. O nieco horsie je na tom Chris
Pine ako Sarmantny Popoluskin princ. Ako
sam hovori, je krasny, ocarujuci, kzelny...
Ale hlasovo je to Pierce Brosnan tohto
muzikalu. No spolu so svojim bratom,
Rapunzelinym princom (Billy Magnussen),
sa postara o bezkonkurentne najlepsi
moment filmu. Prave oni dvaja majd
najlepsSiu chémiu. Vo svojom dramatickom
duete Agony (vyhl'adajte si video, stoji
za zhliadnutie) porovnajd svoju beznade;j
v laske. Hudobné ¢islo je vsak vd'aka ich
prevedeniu tak komické, Ze divakovi za¢n(
tiect' slzy v momente, ked' si Chris Pine
roztrhne ko3el'u. Presmiali sme sa eSte
aj cez d'alSiu scénu.

Atmosfére vel'mi pomaha aj vyprava.
Prostredie lesa je magické a tajomné,

pomaha divakom uverit', Ze vSetky tie
¢ary na platne mézu skutocne existovat'.
Meni sa podl'a nadychu deja —raz je
hravy, inokedy hrozivejsi. Rozpravkovost'
filmu podciarkuja kostymy a i v tomto
pripade sa mdj pocit zhoduje s oscarovymi
nominaciami. Akadémia ich udelila prave
kostymom a vyprave. Pochvalit' treba aj
trikovd stranku filmu. Moment, kedy

z malych fazuliek v zemi vyrastli mohutné
stonky tiahnuce sa k oblohe, bol — neda sa
to nazvat' inak — jednoducho ¢arovny.

Potom vSak pride posledna tretina a
divaci prestand chapat', ¢o sa deje. Film
stemnie, z blaznivej rozpravky sa zaner
meni na katastroficky film, v ktorom
prezitie Ziadnej z postav nie je zarucené.
Zatn( sa diat' nevysvetlitel'né veci,
ktoré v predchadzajicom pribehu nemali
Ziadny zaklad. Z rozpravok a hlavne
z ich rozpravkovych koncov neostane
kamen na kameni. V\ydarena prva ast'
pribehu mi okamzite vyfucala z hlavy,
niekol'kokrat som kontrolovala, kol'ko ¢asu
eSte ostava do konca. Opakovane
sa dostavila aj I'Gtostiva myslienka —
preco film neskoncil o polhodinu skér?
Od zabavy sa prilis nahlivo prejde

k moralnym otazkam. Film napino
rozvinie myslienku zlej Carodejnice, ze
l'udské priania a tazby si nevyspytatel'né
a nebezpelné, preto si treba dat' pozor,
o si prajeme. Celkovy dojem z filmu

eSte ako-tak zachranuje krasna piesen
No one is alone, ale nezabrani tomu,

aby divak odiSiel zo saly s miernou
pachut'ou.

Uvodné dve tretiny véak i napriek
nevydarenému koncu stoja za zhliadnutie.
Zarukou Uspechu je vsak to, Ze nebudete
otakavat' klasicky disneyovsky pribeh.

Na koniec eSte jedno odporGcanie — rodicia,
dodrziavajte vekovy limit a svoje malé deti
do kina radSej neberte. Je tu isté riziko,

Ze uz potom pred spanim nebudd chciet'
poclvat' tl o Popoluske...

.Rozpravkovy film, v ktorom nic
nie je tak, ako by sme cakali.
Vynikajlco obsadeni a vtipni
prva cast' vystrieda zmateny a
nevydareny koniec, kvoli ktorému
divakovi pri odchode z kinosaly
ostane vel'mi rozpacity dojem.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FHOMEY KINO

ZAKLADNE INFO:

Home, 2015,92 min.

Rézia: Tim Johnson

Predloha: Adam Rex (kniha)
Scenar: Tom J. Astle, Matt Ember
Hudba: Lorne Balfe

Obsadenie: Jim Parsons, Rihanna,
Jennifer Lopez, Steve Martin,
Matt Jones, Nigel W. Tierney

PLUSY A MINUSY:

+rozkosna animacia

+ humor

+originalne
spracovanie

+ slovensky dabing

+ pesnickovy
soundtrack

- predvidael'nost’

HODNOTENIE:

1 6 6 & 0%¢

Home

AKO S| OBLUBIT MIMOZEMSTANOV, LEKCIA PRVA

Nie je ni¢ zvlastne, ak prim

v animovanom filme nehraji
I'udia. Svet animacie ponika nekonecné
mnoZstvo moznosti. UZ sme v hlavnej
Glohe videli najroznejSie zvierata
od mravcov cez potkany az po levy,
vSetci sme si zamilovali klauna ockatého
¢i aj zeleného zlobra. Medzi animova-
nych hrdinov dokonca patria aj priserky
s atypickym poctom oci. No malo filmov
tohto zanru sa zatial' venovalo invazii
mimozemst'anov, co je inak vo svete
akénych blockbusterov donekoneéna
opakovana téma. Svoj animovany
prispevok do tejto témy prinasa novym
filmom od spolocnosti DreamWorks Tim
Johnson, tvorca menej znamych animakov
Mravec Z ¢i Za plotom. Vo filme Konecne
doma vsak nejde o takd bezné obsadenie
Zeme mimozemskou rasou...
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Buvovia totizto nie sG mimozemst'ania,
akych si bezne predstavujeme. S0 malicki,
fialovi, ich poCetné nohy sa podobaja
chapadlam a s( neuveritel'ne zbabeli.

Oni by skor povedali — s mimoriadnou
schopnost'ou unikat'. Utekajd celym
vesmirom pred nepriatel'skymi Gorgami,
ktorfich z neznamych dévodov
prenasleduja.

Ako d'alSie Gtotisko si vsak vybrali uz
obyvanu planétu — nasu Zem. SG vsak
laskavi, a preto vSetkych predoslych
obyvatel'ov prest'ahuji do Australie.

Oni potom veselo objavujd novy domov.
Je medzi nimi aj O (Jim Parsons) — osamely
smoliar, ktory nedopatrenim posle sirad-

nice Zeme nepriatel'om a narusi tak idylku.

Da sa na Gtek pred vazenim a po ceste
stretava l'udské dievca Tip (Rihanna), ktoré

sa vyhlo presidleniu a hl'ada svoju mamu.
M6zu sa z nidzovych spojencov stat'
priatelia?

Film ma jednu obrovsk( vyhodu.
Postavicky Buvov s neskutocne rozkoSné.
Ako divaci mézeme len zasnat', o
dokaze animacia. Hlavna postava O ma
takpovediac len tie najzakladnejsie crty
tvare, a predsa mimikou ¢i reCou celého
tela vyjadruje aj tie najmensie odtienky
emacii. Vd'aka jeho senzitivnej tvari ani
nebola potrebna ich vlastnost' menit' farby
tela podl'a sG¢asnych emacii. To, Ze je
0 nest'astny, bolo jasne vidiet' uz predtym,
ako zmenil farbu na tmavomodra. Vd'aka
jeho mimike sa k nemu divak, a nielen
detsky, vel'mi rychlo pripdta. Vynikajlcu
pracu ale animatori odviedli aj na I'udskych
postavach. Akoby sa rozhodli zamiest'
so stereotypmi Zenskych postav — nielenze
je hlavna hrdinka prva postava tmavej
pokozky u DreamWorks, ale obe, Tip aj jej
mama, majd vel'mi realistickd postavu,

tak odliSn( od typickych Gtlych driekov.
Samostatnej zmienky s hodné Tipine
vlasy, ktoré vyzerali ako zivé a kazda
kutierka Zila svojim vlastnym zivotom.

Co sa originality tyka, nametu sa
neda vel'a vycitat'. Predlohou pre film
bola detska knizka The True Meaning
of Smeckday od Adama Rexa. Mensim
zaporom je predvidatel'nost' pribehuy;
odvija sa podl'a zauZivanej kompozicie.
Pociatocna neddvera vystriedana
neochotnou spolupracou, zaciatky
priatel'stva, ktoré vylstia do silne
emotivnej scény... No napriek tomu, Ze film
neponutka ni¢ nové, az prekvapivo funguje.
Spravne miesa moralne posolstvo o sile
priatel'stva a rodiny ¢i nachadzani odvahy
a vlastného miesta s humorom. Ten nie je
Cisto detsky, ani nesleduje sGéasny trend,
teda nie st v nom nastrkané dvojzmyselné
narazky, aby pobavil dospely sprievod.
NajCastejSie je zalozeny na neobratnosti
Buvov v naSom svete a ich naivite, s akou
sa pozerajl na pre nas zname predmety.
Cez ich oCi aj my nanovo objavujeme
vlastn( planétu, uvazujeme nad I'udskymi
zvyklost'ami a Zzasneme nad niec¢im takym
obycajnym, ako je tanec.

Pri pohl'ade na p6vodné obsadenie som
pred navstevou kina horko zaplakala,
ked'ze neponikali otitulkovana verziu.
Trailer pontkal skutocne kvalitné vykony
od oboch hlavnych predstavitel'ov. No na
moje vel'ké prekvapenie je jeden z kladov
filmu i slovensky dabing. Ked'ze Buvovia
obcas pouzivajl zvlastne tvary slov a casto

popletd slovosled, prekladatelia sa
na vyrobe slovenskej verzie museli
skutocne ,namakat'". Ocenujem, Ze sa

snazili o zachovanie pévodného humoru
a hl'adali v naSom jazyku zodpovedajlce
vyrazy. Zvukova zlozka bola teda

podobne uspokojujica ako vizualna.
K pribehu totiz dobre ladil i pouzity
pesnictkovy soundtrack. Vrcholnym
momentom bolo vyuZitie dubstepu
ako témy pre nepriatel'skych Gorgov.

Animované filmy s bezpochyby
najzvlastnejsim filmovym zanrom.
Nemam ani pat,, ani desat', a predsa

som pri pohl'ade na rozkosného O priam

pist'ala od nadSenia a s otvorenymi
otami sledovala dianie. Ano, hlava

mi uz dopredu hlasila, ¢o sa bude diat'
a ako film skon¢i, no moje zmysly
rozum nepoclvali a jednoducho hltali
vSetko, ¢o im bolo poniknuté. Preto
nevahajte a aj ked' sa uz davno diet'a-
t'om nenazyvate, chod'te do kina.
UZijete si to rovnako ako vas maly

sprievod. Ja by som nan totiz iSla znovu.

A ked' vyjde séria buvovskych plysakov,
to si piste, Ze si jedného zaobstaram.

.Novy animovany pribeh
o vel'mi netradicnej postavicke,
s ktorou sa ale radi stotoznite.
A ak si zachovate detské
nadsenie pre animaky, film
o sile lasky a priatel'stva si
uzijete naplno.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FMESTO 447 KINO

ZAKLADNE INFO:

Mesto 44,2014,111 min.

RéZia: Jan Komasa

Scenar: Jan Komasa

Kamera: Marian Prokop

Hudba: Antoni Lazarkiewicz
Obsadenie: Jozef Pawlowski, Zofia
WichlaczAnna Préchniak, Antoni
KrolikowskiMaurycy Popiel, Filip Gurlacz

PLUSY A MINUSY:
+ kamera
+ Specialne efekty

- scenar

- nefungujice emocie
- charaktery postav

HODNOTENIE:

1.8 §AQA QA

Mesto 44

POL'SKY GULAS KOTLIKOVY

V knihkupectvach sa da kapit'

motivacna knizka Tajomstvo (The
secret), ktorej hlavné motto mdzeme
zhrnit' do vety: ..Cokol'vek si prajes, to
sa aj stane.” \/ knizke sa nachadza aj
poznamocka o tom, Ze clovek by si mal dat'
dobry pozor na to, €o si praje. Ked' sa mu
jeho tlizby splnia, nakoniec méze zistit',
Ze v podstate tazil po niecom Gplne inom.
Mesto 44 je ukazkovym prikladom toho
sna, ktory sa vsak pri blizSom pohl'ade
meni na noéni moru.

Z(riacej druhej svetovej vojne pomaly
dochadza dych. Nemci okupuja Pol'sko,

vSetci ale vedia, ze v fiom uz dlho neostana.

K Pol'sku sa totizto pomaly ale isto
priblizuje sovietska armada. To chce vyuZit'
pol'sky odboj, a preto vo VarSave pripravuje
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povstanie. Povstalci veria, Ze povstanie
potrva maximalne par dni, Sovieti vyuziji
situaciu a pridu povstalcom na pomoc.
Do povstania sa zapaja aj mlady Stefan,
hlavny hrdina nasho filmu.

Mestu 44 som od zaciatku filmu
mimoriadne fandil a uz po prvych par
minGtach premietania som rozmysl'al
nad tym, ako mu nadelim 4 hviezdickové
hodnotenie. Filmy vyrovnavajlce sa
s krutou pol'skou minulost'ou majd urcite
nieco do seba, spomenme vyborné Dozvuky
(2012). Vel'mi som t@zil, aby sa v strednej
Eurdépe vyprodukoval vojnovy vel'kofilm.
Dodalo by to regionu urcitd prestiz a
z Gspechu Mesta 44 by nepochybne
profitovala aj slovenska kinematografia.
Zial', nestalo sa.

Hlavn( chybu filmu vidim v scenari Jana
Komasa. Ten zasadol aj na rezisérsku
stolicku. Mam pocit, Ze si natocil presne
taky film po akom t@zil.Je v fiom toiz
vSetko, ¢o si méZzeme v Gspesnom filme
priat’. Chce byt' zabavny, ale zaroven
pravdivy. Chce posun(t' divakovi hiboké
posolstvo, samozrejme v cool have.
Netreba zabud(t' ani na umelecké ambicie,
finticky s kamerou st povinnost'ou. Citite
tad schizofréniu?

Necudo, ze scenar k filmu je vel'mi
nevyrovnany. Je v fiom milion r6znych
motivov, ale ziaden nie je poriadne rozvi-
nuty. Film trva dva a pol hodiny a deje sa
v nom toho strasne vel'a, ale ni¢ z toho
nedokaze udrzat' vasu pozornost'.

Otrasne napisané st hlavne postavy. Je
ich zbytoCne vel'a a ani jedna z nich nema
dusu. Herecké vykony pdsobia neisto a
zmatene, pricom vidno, Ze herci by aj chcel
hrat', ale nemaja ¢o. Nemajd sa o Co opriet,

postavy totiz nemaja charaktery,

na ktorych by mohli stavat'. O postave
Stefana (J6zef Pawlowski) som sa

za cely film nedozvedel takmer nic, dialogy
ktoré prednasa, slGzia iba k nasilnému
postvaniu deja dopredu. Uprime, Stefan
toho ani vel'a nenahovori, vacsinu ¢asu

len place alebo hl'adi ako tel'a na nové
vrata. O ni€ lepSie na tom nie je ani objekt
jeho tazby Biedronka (Zofia Wichtacz),
ktora v podstate hra to isté ako Stefan.

Z priemeru vytfca len Stefanova kamaratka
z odboja Kama (Anna Préchniak), ktorej

sa podarilo aj z tak lajdacky napisanej
postavy vytrieskat' nejaky charakter. Skor
ako hereckymi vykonmi st emaécie divakovi
sprostredkované kamerou a zvukom. Tie
hrdinov tladia do pozicii, ktoré charakterom
postav vobec nepasuja.

Emaécie vo filme nefungujd ani napriek
tomu, Ze rezisér neustale tlaci na pilu
a vel'kd €ast' stopaze tvori slzavé Gdolie.
Tragicky do prazdna vyznieva hlavne
poriadne nedarie$eny Stefanov milostny
trojuholnik.

Aby sme oslovili aj mladé publikum,
treba do filmu vsun(t' r6zne cool zabery
odkukané z hollywoodskych vel'kofilmouv.

V jednej chvili sa Biedronka s pla¢om kréi
v kate rozpadnutej budovy, no o minatu

na to sa uz so Stefanom vasnivo bozkavaja
a v spomalenom zabere ich mifiaja gul'ky.
Pred mindtou jeden zly pohyb znamenal
smrt', teraz s zrazu hlavni hrdinovia
nesmrtel'ni. Nevadi, Ze zaber nema logiku,
jednoducho je prilis cool na to, aby vo filme
nebol. Takato nefungujica samoucelnost'
sa v snimku objavi eSte mnohokrat, pricom
jej vrcholom je videoklipova eroticka
sekvencia za zvuku dubstepu.

Mimochodom, s vynimkou reZiséra
a dramaturga zvysok stabu odviedol
skvell pracu. Kamera, aj ked' ¢astokrat
hldpa a samodcelnd, je narocna a profe-
sionalna. Na rozbitl Varsavu je radost' sa
pozerat', bojové scény sl spravne brutalne
(aj ked' bez emécif a logiky). Film musel byt'
strasne drahy, exteriérové zabery posobia
vel'kolepym dojmom.

Nerozumiem tomu. Pride mi I'(to, Ze
sa tol'ko obrovského Gsilia vyvinulo
na taky priserny scenar. Mesto 44
vo vas nevyvola snad' ziadnu emaciu
okrem sklamania. Ako diet'a som mal
doma roéznofarebnd plastelinu, vel'mi
rad som sa s fou hral, spajal farby dokopy
a sledoval, ¢o z nich vznikne. Ked' som
ale spajil privel'a farieb, vznikla z toho len
hneda nevabna guca. Myslim, Ze tomuto
filmu sa stalo nieco vel'mi podobné.

.Tento film je smutnou ukazkou
toho, Ze scenar je zaklad. Pokial'
ten nie je kvalitne napisany,
mozu sa ostatné zlozky filmu
snazit' ako len chci a aj tak to
bude bieda..”

Adam Schwarz
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RECENZIA [ POPOLUSKA KINO

ZAKLADNE INFO:

Cinderella, 2015,115 min.

RéZia: Kenneth Branagh
ScenarChris Weitz

Kamera: Haris Zambarloukos
Hudba: Patrick Doyle
Obsadenie: Cate Blanchett, Lily
JamesRichard MaddenHelena
Bonham CarterNonso Anozie

PLUSY A MINUSY:
+atmosféra

+ humor

+ monumentalnost’

- slovensky dabing

HODNOTENIE:

1 8 6 6 0*%¢

Popoluska
DISNEY V TOP FORME

V poslednej dobe sa do kina vali

jedna klasicka rozpravka v novom
podani za druhou. Obzvlast' stidio Disney
produkuje ako na beZiacom pase. Kvantita
sice neznamena kvalitu, no Popluska sa
kazdopadne vydarila.

Popoludka je uréena pre detského divaka.

Amerického detského divaka. Toho sa
snazi zabavit' a vychovat'. Chce hovorit'
jazykom jemu zrozumitel'nym a zaroven
zabavnym, o nejakd historickd presnost’
jej vobec nejde. Niektorym to moze prist'
trosku smieSne, m6Zu sa pousmiat’

nad americkym zvykom vsetko si prispb-
sobovat' na svoj obraz, ale pokial' si chcd
film uzit', budd to musiet' prijat'.
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Popolusku tvori prapodivny mix klasickej
rozpravky a americkej kultary. Casové
obdobie, v ktorom sa rozpravka odohrava j
e nedefinovatel'né, kostymérom urcite
neslo o historick vernost'. Vila Sudicka
v rokokovych Satoch, gentlemani vo vikto-
rianskych kostymoch, macocha v Satach
z 1. polovice 20. storocia a takto by sa dalo
pokracovat' este dlho. \/ysledny celok tak
tvorf farebny historicky gulas, pozera sa
nan ale vel'mi dobre.

Takisto nemusi byt' kazdému po voli
mnozstvo Cernosskych postav, ktoré
v klasickej rozpravke nemaja o hl'adat'.
Raz darmo, dnes Zijeme v dobe multi-
kulturalizmu, a aj mali afroameric¢ania
chcG mat' svojich hrdinov. Aj ked' je to
neprirodzené, nevadi mi to: ur€ite to je
znesitel'nejsie ako keby vo filme spieval
Karel Got.

Nova Popoluska sa mi vryje do pamate
hlavne pre svoju monumentalnost'.
Obvzlast' dobre sa pozera na vel'ké celky,
na ktorych vidno, Ze film stal vel'a penazi.
Inak je kamera kvalitna a profesionalna, ale
nejako Specialne ma nezaujala. To isté plati
aj pre hudbu.

Slovenskému divakovi bude za t'azko
hodnotit' herecké vykony, hlavne vd'aka
otrasnému dabingu. Ten budete nena-
vidiet', pretoze hyzdi inak zabavny film
a kvalitativne ho zhadzuje o triedu nizsie.
Moje utrpenie zacalo uz pri filmovom
krat'asi na (vod filmu Frozen Fever,

z univerza animovanej rozpravky Frozen.
Vlyzerd, Ze si na fom dalo dabingové
Stadium minimum prace. Pesnicka ktor(
pieva Elsa s Annou sa nerymuje, pointy
vtipov vymizli do prazdna. Pokial' sa
jedna o 7 minGtovy krat'as, da sa to



odpustit'. Bohuzial' vSak odflaknutosti
nebola usetrena ani skoro dvojhodinova
Popoluska. Nejde len o mizerné herecké
vykony dabérov, pohroma zacina

uz prekladom z anglického jazyka.
Neodpustitel'né sG mena niektorych
postav. Princ je prezivany ,Kid", ¢o sice
publiku z USA nebude vadit', slovenské
deti z toho ale bud( zmatené. Takisto
meno ,Zahradnik John" nepokladam za
St'astne prelozené. VVd'aka dabingu film
prichadza o polovicu emacii. Originalne
znenie v sebe taktiez nesie mnozstvo
konverzacnych vtipov, tvorcovia si dali
na dialégoch naozaj zalezat'. Slovensky
dabing toto vSetko nel'Gtostne deStruuje,
z vtipov pochopite len mizern mensinu
a v niektorych scénach Popoluska vyznie,
ako keby bola trosku jednoduchsia.
Niektoré dialogy vd'aka zlému prekladu
na seba ani nenadvdzujd a nedavaja
vel'mi zmysel. Dabing je jednoducho
katrastrofa.

A pritom herecké vykony vébec nie st zlé.
Popoluskine sestry sa vtipné, jej macocha
(Kate Blanchet) je ta spravna mrcha. Len
princ (Richard Madden) je na moj vkus az
privel'ky cukrds. Vel'mi zaujimavym prvkom
rozpravky je vila sudic¢ka v podani Heleny
Bonham Carter (Bellatrix Lestrangeova
z Harryho Pottera). Tieto dve postavy
sa v zasade az tak vel'mi neliSia, keby
bola Bellatrix Lestrangeova dobrou vilou,
vyzeralo by to podobne. Celkovo magia
v Popoluske ma unikatnu atmosféru.
P6sobi farebne, blaznivo, ale zaroven
aj strasidelne. Tento mix je mimoriadne
prit'azlivy a trafam si povedat', Ze sa bude
pacit' aj detskému divakovi.

Zatial' ¢o vacsina rozpravok v sG¢astnosti
pomrkava okrem detského divaka aj

86 | Generation

po jeho dospelom doprovode, Popoluska je
uréena hlavne det'om —diev¢atam, ktoré
eSte nevyrastli z pribehov o princeznach.
Film by si z(falo zaslGzil lepSi dabing,
nakol'ko s tym slovenskym sa jedna len

o priemerny divacky zazitok a taky tento
film rozhodne nie je.

.\Vydarena rozpravka pre dievcata
s nevydarenym slovenskym
dabingom.”

Adam Schwarz



RECENZIA [ PIESEN MORA KINO

ZAKLADNE INFO:

Song of the Sea, 2014,93 min.

Rézia: Tomm Moore

Scenar: Will Collins Tomm Moore
Hudba: Bruno Coualis

Obsadenie: David Rawle, Brendan
Gleeson, Lisa Hannigan. Fionnula
Flanagan, Lucy OConnell,

PLUSY A MINUSY:
+ hudba
+animacia

+ filozoficky presah

- ziadne nema

HODNOTENIE:

1 6 8.6 8 ¢

Piesen mora

IRSKE ROZPRAVKOVE PREKVAPENIE

Uz dlho som nebol taky sebecky, ako

na premietani Piesne mora. Plagaty
sl'ubovali €esky dabing, z ktorého som
vobec nebol nad$eny. Ked' som potom
na zadiatku filmu zacul originalne znenie,
potesil som sa, a vobec mi nevadilo, ze deti
ktoré nevedia Citat' nebudi mat' z filmu
vel'a. Ja som totiz dostal zatial' najlepsi
filmovy zazitok tohto roku.

Maly Ben Zije s otcom a sestrou Saoirse
(vyslovuje sa to asi ako Sersa) v majaku
na ostrove. Mamu si pamata este z ¢ias,
ked' nebola Saoirse na svete, ale potom
z jeho zZivota odisla. Ben ma vel'mi rad irske
legendy, kresli si obrazky r6znych irskych
mytickych bytosti do zapisnika.
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Saoirse je nema a uz od mala ju prit'ahuje
more. V majaku v zamknutej truhlici sa
vSak nachadza nieco, o ich zivot radikalne
zmeni. Saoirse je totiz poslednou tuleniou
vilou a len ona m6ze zachranit' poslednych
irskych Skriatkov pred zlou ¢arodejnicou
Machou.

Ak ste uz videli predchadzajici film
reziséra Toma Moora Secret of Kells,
viete si predstavit' ¢o vas asi bude
Cakat'. Piesen mora ma vsetko, Co robi
Secret of Kells dobrym filmom, je vSak
o triedu lepsia. Je epickejsia, posobi
uzavretejSie a vel'kolepejSie aj ked' je
paradoxne komornejsia. \/ com Piesen
mora vyrazne prevysuje Kells sG postavy.

Sa uveritel'nejSie a hibSie. Napriklad taky
Ben. Ben Ziarli na svoju sestru. Vecne je
urazeny na to ze jej je venovana tol'ka
pozornost', ktor( by si pravom zasl{zil
on. Takisto je mimoriadne otraveny tym,
Ze sa 0 Nu musi starat' a ako spravny
starsi brat, rad da svojej sestre pocitit,
Ze on je ten lepsi. A toto je niec¢o ¢o ma
neskutocne bavi, konetne sa mézem
divat' na postavu ktora ma urcitd
spojitost' s realitou.

Kazdy kto ma alebo mal starsieho, ¢i
mladsieho sdrodenca, si hadam este
pamata mnozstvo ,krivdy", ktora bola
na nom nezaslUzene vd'aka sGrodencovi
napachana. Ben je mimoriadne Zivo a
uveritel'ne napisany a to plati aj o vSetkych
I'udskych postavach vo filme. /yborna
je taktiez Benova babka, v ktorej mnohi
Zenati divaci spozorujd svoju svokru.

Ak vam v poslednej dobe chybala invencia
u animovanych rozpravok, ktoré s zvacsa
kreslené takym istym Stylom, tu si opat’
pridete na svoje. Moorov tim sa drzi
osvedCenej receptlry z predchadzajlceho
filmu, pricom sa opat' posunul kvalitativne
krok vpred. Skoro kazdy zaber p6sobi ako
umelecké dielo, ete aj stipy vysokého
napatia majd svoje ¢aro. Mnoho zaberov
v sebe skryva poschovavané detaily, ktoré
si mozno na prvy pohl'ad nevsimnete, ale
ked' ich uz zbadate vyborne dotvaraja
atmosféru a trefne poukazuji na charakter
postav. Obrazy s komponované sviezo
a originalne, pricom nedavajd pocit
samoUcelnosti.

Hudbe sa vel'mi dobre dari budovat'
atmosféru celého snimku, aj ked' niekedy
som mal pocit urcitej repetitivnosti, ¢o sa
mi u Secret of Kells nestalo. Kazdopadne,
soundtrack stoji za vypocutie, obzvlast'
spievané skladby majd svoje caro

Animované filmy pre deti nezvykn( mat'
zrovna hlboké posolstva, Moorove filmy
s vsak vynimkou. Piesen mora rozobera
hiboké filozofické otazky, pricom nie je
pateticka a skdr opisuje ako kaze. Film
rieSi klasicistickd otazku vzt'ahu rozumu
a citu, pricom ukazuje ze emacie s zdravé
a netreba sa silou mocou snazit' vsetky
ich vytesnit' pomocou rozumu, Ci inymi
sposobmi. A tak mame v detskom filme
ukrytl postavu fet'aka viditel'ného
pre dospelych, ale detskym ociam ukrytého.
Taktiez sa mi javi, ze autori zl'ahka kritizujd
aj nespravne pochopenie krest'anstva,
kedy sa Clovek utieka len za posmrtnym
Zivotom, a cely zmyslovy svet poklada za

hrieSny. Kto vie. Mozno je to len

moja fantazia. Krest'anské symboly sa

v Moorovich filmoch zakazdym nenapadne
roztrlsené, ale t'azko povedat’, ¢o s nimi
chcel autor povedat'.

\/ sG¢asnej dobe vznika mnoho animo-
vanych filmov, na ktorych sa zasmeje
aj detsky aj dospely divak, pricom
pre rodica st uréené rézne narazky,
ktoré diet'a nepochopi. Pieser mora
funguje na podobnom principe avsak
efekt je ovel'a hibSi a hodnotnejsi.

.Piesen mora je ten najlepsi
animak, o som tento rok v kine
videl. Poeticky, a kvalitny po
vsetkych strankach. Ma unikatnu
atmosféru, ktora sa vam este dlho
po vzhliadnuti udrzi v pamati.”

Adam Schwarz
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RECENZIA |OVECKASHAUN | KINO

ZAKLADNE INFO:

Ovecka Shaun, Vel'a Britania /
Franc(izsko, 2015,85 min.

Zaner: animovany , komédia,

dobrodruzny, rodinny

Rézia: Mark Burton, Richard Starzak
Scénar: Mark Burton, Richard Starzak
Kamera: Dave Alex Riddett, Charles Copping
Hudba: llan Eshkeri

Obsadenie: Omid Djalili John

Sparkes, Kate Harbour, Andy Nyman,

Nick Park, Justin Fletcher

PLUSY A MINUSY:

+ prijemne jednoduché

+ pekne zaujimavo
animované

+ par dobrych vtipov

- urcené skoro
vyhradne pre deti

- film nepriniesol
skoro ni¢, ¢im by
mohol vyraznejsie
zaujat'

HODNOTENIE:

1.8 8 §*0x¢

Ovecka Shaun

PLASTELINOVE OVCE UTOCIA

Filmari si vybrali Glohu uZ tol'kokrat

odskisani a uz tol'kokrat nevyda-
rend. Pokisili sa podl'a celkom Gispesného
animovaného serialu vytvorit' film vhodny
pre filmové platna. Podarilo sa?

Ovetka Shaun je pravoplatnym ¢lenom
salasu. Vedie monotonny unavujdci Zivot,
az sa jedného dna rozhodne, Ze by bolo
dobré dat' si pauzu. A tak spolu s ostatnymi
ovcami vymysl'ajd plan, ako na nejaky cas
vyradit' ich pana, farmara z hry. Po tom,
ako sa im podari nastkat' ho spiaceho do
karavanu za GCelom nerusenej party sa ale
stane nie¢o necakané. Zvieratka zo salasu
sa ocitajl vo vel'komeste, kvoli nest'astnej
sthre nahod totiz poslali svojho spiaceho

90 | Generation

pana v karavane dolu z farmy, smer
Big City. Samozrejme, treba pana
dostat' ¢o najskdr naspat' na farmu.
Ale na to ho najprv treba v tej vel'kej
beténovej dzungli najst'...

Pribeh je jednoduchy, uréeny skor
pre mladsie osadenstvo. Taktiez vacésina
vtipov je pre deti. StarSim ostava ovel'a
mensia ¢ast' filmu. Zopar vtipov (hoci dost'
dobrych), pekny audiovizualny zazitok
a samozrejme postavy. Filmari mali
st'azend pracu tym, ze v Ovecke Shaun
nikto nehovori. MéZzeme pocut' maximalne
zvukové prejavy typu citoslovcia a obéas
zarodky anglickych viet. Plastelinové
zvieratka ale maja charakteru viac, ako

niektoré hovoriace postavy v inych filmoch.
Povahy si jednoduché, ale vydarené.
Napriklad psik menom Bitzer je peknym
zobrazenim verného psieho spolocnika, ale
ma aj svoj vlastny charakter, o sa aj pocas
filmu ukaze. Zial', iba hfstka postav nieco
robi. ZvySok je chodiaci komparz. Filmu to
prospieva, zo Styri hlavné postavy (plne
stadia.

Ako vo vacsine rozpravok, mame
tu iba jednu zI( postavu, mestského
odchytavaca zvierat Trumpera, ktory
natol'ko nenavidi zvierata, Ze sa mu
podarilo odchytit' do svojho Gtulku
aj zlatd rybku. Trumper je chodiace
klisé. V podstate sa bude po vacsinou
spravat' presne tak, ako predpokladate
Ze by sa zIy pracovnik Gtulku spraval.

Film sa liSi od serialu presne ako ked' boli
Oggy a Svaby v jednej epizdde v Parizi.

Ako uZ byva zvykom, mesto je pIné
nastrah mestského Zivota, a na nevedomé
zvieratka v meste ¢aka odchytavac. Tu sa
ukazuje Shaunova vodcovska schopnost),
ked' sa im podari prvykrat unikndt' pred
odchytavacim nacinim. Coskoro zistia,

Ze dostat' strateného farmara naspat

na salas nie je az také jednoduché. Mesto
prinasa nové postavy, nové priestory

pre humorné ¢i dramatické scény.

Pokial' ovecky nevydavaji zvuky
a citoslovcia, zvukov( stopu vypiia
soundtrack. Ten ma najprijemnejsie
prekvapil ob¢asnymi spievanymi sklad-

bami pocas filmu. Ale inak vel'mi nevynikal.

A to je trochu Skoda. Na druh stranu sa
aspon netreba strachovat' o slovensky
dabing, aj v nasich kinach mézeme
Shauna pocut' v originalnom znenf,

na St'astie sa tie vSetky citoslovcia
neprekladali. V originali sG postavy
nadabované dobre. Hoci vyjadrovanie sa
iba pomocou pazvukov hlavne u 'udskych
postav vyznie obcas trochu dementne,

v komédii to nie je vel'mi na Skodu.

Film bol tvoreny I'ud'mi, ¢o uz majd
na konte veci ako Wallace a Gromit. To
znamena, ze ma vel'mi Specificky vizual.

Obcas je mesto kreslené minimalisticky,
obcas zase realisticky. Vacsina veci vratane
vSetkého Zivého je vytvorené z plasteliny.
Jedna vec ale vysla vyborne. Mimika

tvari. M6zeme v ociach oveciek presne
vidiet', ako sa citia. Mimika je ¢asto az
prehnanag, ale vyzera vel'mi dobre a vtipne.

Teraz sa dostavame k poloZenej otazke.
Podarilo sa? Mohlo to dopadndt' horsie.
Stale je to prijemna vtipna rozpravka,
ktor( prekusne aj dospelak. Asi nemala
priniest' ni¢ nové, ziadne zlozité moralne
posolstvo, ¢o by menilo I'udi. Mala zabavit',
starsich aj mladSich. Ma postavy, ktoré
sa I'ahko obl'Ubia, celkovo pdsobia pekne.
Spifia svoju Glohu tak ako ma. Preto ale ma
iba tol'ko hviezdiciek, kol'ko ma? Lebo vel'mi
vysoko nemieri. Na jedno vzhliadnutie to
bol celkom prijemny pocin, ale znova by
som nan uz nesiel. Mozno pre to, Ze nie
som hlavna vekova skupina, ktorej je film
uréeny.

.Priemerna rozpravka, ktor vam
neubliZi si pozriet'. Zopar vtipov,
pekna grafika, a detsky

jednoduchy pribeh.”

Branislav Schwarz
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RECENZIA FBUBLINAY BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

[bublina] 2014

Vydavatel': IKAR

Rok vydania: 2014

Zaner: Detektivny roman, Triler
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ Citatel'né aj bez
predoslych dielov
+téma

+ (stredny motiv

+ kritika spolo¢nosti
- napinavé casti

- zaver

HODNOTENIE:

1.8 8 8 8%

[bublina]
RAZ TO PRASKNE

Svédskemu autorovi,

byvalému policajtovi a v
sicasnosti medzinarodnému
bezpecnostnému poradcovi, akurat
vysiel novy kriminalny roman
MemoRandom. V tejto recenzii
vsak bude rec o jeho starSom dieli,
zaverecnej Casti trilogie Hra.

Musim sa priznat', ze predchadzajice
dve Casti trilégie —Hra (2012) a Sum
(2013), som necitala. Preto som aj

ku knihe pristupovala, teda s istou
nechut'ou, Ze jej neporozumiem a celé
Citanie bude o nicom. Aké bolo moje
prekvapenie, ked' kniha bola ¢itatel'na
aj bez dvoch predoslych casti. A to je
jednou z pozitiv tejto knihy. Ak ste
teda o trilogii Hra ani len nepoculi,

do Citania Bubliny sa mozete pustit'
aj tak. Kniha sice obsahuje urcité
narazky na dej predchadzajdcich casti
a fanasikom trildgie budd davat' hibsi
zmysel, no autor ich v kratkosti bud'
vysvetli alebo na odvijanie zapletky
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ais

stcasnej knihy nie st dblezité, takze
siiich Citatel' m6Ze sam domysliet'.HP,
Henrik Petterson, je obvineny policiou
z pripravovaného Gtoku na kral'ovskd
rodinu. VSetko je vsak dielom Hry, v
ktorej sa dostal do nemilosti a snazi
sa nim manipulovat'. /Sade ho sleduje
policia alebo inf ¢lenovia Hry. Alebo

je len prehnane paranoidny? Jeho
sestra Rebecca sa mu snazi pomaoct'

a pok{sa sa ho kontaktovat', no sama
ma dost' problémov — od nespavosti,
cez tajny bankovy sejf, az po problémy
v pracovnom ¢i osobnom Zivote.
Pribeh ma dIhsi rozbeh, ¢o bude urcite
spbsobené aj tym, Ze nie som do Hry
od prvého dielu zasvatena. Problémom
pre Citatel'a m6Ze byt' aj orientacia vo
Svédskych, trosku ,jazykolamnych’
menach a teda rozoznat', kto je kto

v knihe. Stylovo sa mi autor podobal
Larssonovi. Myslim, Ze to nebolo
spbsobené rovnakou narodnost'ou
autorov ¢i podobnou témou knih. Skoér
poukazujem na zdlhavejsi, vysvetl'ujaci
raz, ktorym sa obaja spisovatelia

[ ]
Boolksite.sk
nezavisly knizny portal

prebojavali k podstate. Bublina je
Gstrednym motivom diela. Na zaciatku
knihy je vyklad tohto slova a autor sa k
jeho jednotlivym vyznamom neustale
vracia, aby nakoniec bubliny praskli.
Lebo vsetky bubliny raz praskni a
pravda vyjde najavo. Autorov rozpravac
sa striedavo zameriava na sdrodencov,
HP a Rebeccu, pricom niekedy v tychto
pohl'adoch na seba priamo nadvazuje.
Téma konspiracnych tedrii i
sledovania nie je ani v literatdre ziadne
noévum. Staci si pripomendt' roman
Pripad Pelikan (1993) od J. Grishama i
film Hra (1997) od reziséra D. Finchera.

Autor vsak tymto témam vnasa
aktualny pohl'ad, ¢im sa stavaja este
viac znepokojivejsimi. A utvrdzujd ma
v mojom rozhodnuti zrusit' si konto
na socialnej sieti... Obdivuhodny je aj
autorov postoj k svédskemu systému
Ci Svédsku celkovo; jeho nezaujatost'
a zaroven kritickost' ho znova spajajt
s Larssonom. Podobny Styl ma aj
aktualny kral' slovenskej detektivky,
Dominik Dan, ktory komentovanim
sUcasnej spolocnosti na Slovenskuy,
neraz traff klinec po hlavicke.

Dve veci mi v tomto trileri trochu
nesadli — napinavé casti a zaver.

Bud' zatinam byt' imdnna voi
vybudovanému napatiu v knihach
alebo s tymi napinavymi scénami
nieto bolo. Uznavam, niektoré Gseky
boli vyskladané Gplne strhujdco, Ze
som dokazala bez prestavky preditat’
znacny pocet stran. Ale pri ostatnych
mi nie¢o chybalo.Zaver neviem
objektivne zhodnotit', pretoze by bol
potrebny nazor citatel'a, ktory ma

za sebou vsetky knihy, takze moju
mienku si neberte prilis k srdcu.

AvSak na zaver mi tam chybalo
vnimanie celej situacie z pohl'adu

HP, ked'Ze bol viac zapojeny do Hry
ako jeho sestra Rebecca. Autor
pon(ka urcite novy pohl'ad na trochu
zaprasend tému, ktora vsak bude
stale aktualna, pokial' spolocnost' v
takejto podobe pretrva. Napatie je sice
na istych miestach menej pitaveé a
niektoré zapletky sa dajd odhalit', no
napriek tomu autor dokaze prekvapit'.

.Napdtie je sice na istych miestach
menej patavé a niektoré zapletky
sa daju odhalit', no napriek

tomu autor dokaze pit".”

Kristina GabriSova
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PLUSY A MINUSY:

+ Opisy mesta,
pomerov a
obyvatel'ov

+ \lykreslenie
charakteru hlavnych
postav

+ Potiatocné
tajomno okolo
postavy miniaturistu
- Kl'G¢ové tajomstva
ostali neodhalené

- Miniaturista

sa vytrati bez

stopy, akoby nikdy
neexistoval

- Vel'mi otvoreny
zaver pribehu

- Absurdne
tajnostkarske
konanie postav

HODNOTENIE:
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MINIATURISTA
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Svadobnym darom Nely
Brandtovej bola vel'ka
vitrina. V tej vitrine bolo devat'
izbiciek. Do kaZdej izbicky postupne
pribadali rozne miniatary. Tu
stolicky, tam koliska, do kuchyne
riady. VSetko verné kopie
nabytku a inych veci, ktoré sa
v dome nachadzaji. Ako to ten
miniaturista vedel? To sa pokisite
odhalit' v romane z prostredia
Amsterdamu 17. Storocia.

Nela ako ¢erstva mladomanzelka
prichadza do Amsterdamu byvat'
k manZzelovi a jeho sestre. V/Setko,
Co sa deje v jej novom domove,

je akési zahadné. Nela ma pocit,
Ze ju neustale niekto sleduje.
Jedného dna jej manzel Johannes
ako svadobny dar podaruje vitrinu,
ktora je zmenseninou ich domu.

Nela sa skontaktuje s
miniaturistom, ktory jej posiela
verné kopie nabytku, obyvatel'ov

a domacich zvierat. Kto to vsak je

a ako to, Ze pozna vsetky detaily?
Miniaturista sam o sebe je pre Nelu
zahadou. V jej dome s( v3ak eSte
iné tajomstva, ktoré majl ostat’
skryté.

MINIATURISTA

TAJOMNY PRIBEH MINIATUR

s

Dej pribehu sa odohrava v roku 1686
v Amsterdame, ktory je ovladany
radnicou a katolickou cirkvou. Opis
vtedajSich pomerov pomaha citatel'ovi
vCitit' sa do koZe obyvatel'ov. Cely
pribeh je pisany vel'mi zahadne.
Niekto v dome vSetko sleduje a sam
je skryty pred hlavnou hrdinkou a
dokonca aj ¢itatel'om. Toto tajomno
len ndti Citatel'a pohrazit' sa hlbsie
do deja a dozvediet' sa viac. S
pribddajdcimi strankami knihy vSak
priblda aj tajomstiev, odhalenych

aj novych a povzbudzuije Citatel'a
premysl'at’, k comu to vlastne
povedie. Hlavna hrdinka Nela je eSte
len mlada osemnast'roCna zena,
ktora tdzi po laske a naplnenom
manzelstve. Ni¢ z toho sa jej ale
zatial' nedari dosiahnut'. Jej Svagrina
Marin sa k nej sprava odmerane,
Johannesa pred fou zatajuje.

Nela sa citi stiesnene, nie je panou
domu a stale ma pocit, Ze ju niekto
pozoruje. Zahadnym a vernym
miniatlram, ktoré postupne uklada
do vitriny, nevie prist' na koren.
Svagrina Marin ma takisto svoje
tajomstva. Zo zaciatku vam pripada
vel'mi nepriatel'ska, nepristupna

a vel'mi tajnostkarska. Ked' Nela
odhali jedno z tajomstiev, presvedci
ju, aby o tom nikomu nehovorila. Na
tl dobu ma dost' nad¢asové nazory.
Svojim charakterom vsak nebude
patrit' medzi obl'ibené postavy
knihy. Nelin manzel Johannes je
obchodnik, radSej sa plavi po moriach,
ako by sedel na radnici. Voci Nele sa
sprava vel'mi galantne, ale to je tak
vSetko. Skoro nikdy nie je doma a

ak nahodou je, ¢as travi v pracovni

s obl'Gbenymi psami. V pribehu
chybalo viac rozhovorov medzi Nelou
a Johannesom, akoby jej manzel nebol
podstatny. Vel'a veci, ktoré som ako
Citatel'ka povazovala za podstatné, sd
odsunuté na stranu a do zabudnutia.

Roman sa netoci len okolo hlavnej
hrdinky, ale aj sluhov, miniaturistu
a poslicka, ktory prefiho pracuje.
Charakterovo je najviac vykresl'ovana
Nela, ktorej pociny s miestami
nepochopitel'ng, ked' vSak zoberiem
do Gvahy jej vek a postavenie v jej
novej rodine, musim chapat’, ze
nebola niekedy schopna urobit'
viac. Po precitani celej knihy vsak
ostanete rozcarovani jeho zaverom.
Tajomstvami prespikovany pribeh
nevysvetli ni¢, na co Citatel' cely

Boolksite.sk

nezavisly knizny portal

Cas takal. Ostala som sklamana
tym, ako kniha v podstate
skoncila. Autorka nikde neobjasni
miniaturistovo chovanie, ani to,
ako vedel také podrobnosti o
Zivote Nely a ostatnych. V istej
Casti pribehu autorka naznadi,

Ze by mohlo ist' o Marin, ta vsak
ma iné tajomstva, o ktorych sa
navel'a dozvieme ku koncu knihy.
A kto cely ¢as chodil a Spehoval
Nelu vdome? Nedozviete sa

ni¢. Kniha ma svoje ¢aro, ked'

vSak na konci zistite, Ze rieSenie
hadaniek nespoznate, zakusite
zmes dezilGzie a poblrenia. Zaver
pribehu ostal otvoreny, akoby
autorka cakala, ze si domyslite,

¢o sa dialo d'alej. Vizhl'adom na
prostredie a moralku mesta len
t'azko usidite, ako to mohlo
pokracovat' d'alej. Také krasne
rozpracované dielo, taka nevyuzita
Sanca zo strany autorky dokoncit'
to k spokojnosti Citatel'a. Rozpacity
koniec, odchody a prichody postav
bez nejakych d'alSich vysvetleni
jednoducho neurobia dostatoény
dojem, aby bol ¢lovek ochotny tito
knihu zobrat' do rik este raz.

Pribeh sa rozpadol ako domcek z
karat. Na druhej strane prostredie,
do ktorého autorka zasadila pribeh,
je vel'mi puritanske, ovladané
radnicou a cirkvou. Opisy vtedajsich
pomerov vo vasej predstavivosti
vykreslia Amsterdam ako mesto
spred par storoci, kedy pravomoci
cirkvi a radnych drzali obyvatel'ov
vo vel'mi Gzkych hraniciach
osobnych slobdd. Ak ste vycnievali
z rady, zacal sa hon na Carodejnice.
Mesto ako také je vyobrazené

ako uzavreta komunita obcanov,
ktorf sa starajd o seba a svojich
blizkych. Obchody mohli viest'

len muZzi a remesla boli spajané

v cechoch. VSetci priselci alebo
novoty boli odmietané. Kniha ma
peknt obalku, historické pozadie a
tajomny pribeh vas podl'a popisu
urite zaujme, ale nakoniec aj

tak nesplini o¢akavania, pokial'

nie ste fandsikmi otvorenych
zaverov a nerieSitel'nych zahad.

Ak mate radi zahady,
ktoré aj tak nevydaji svoje
tajomstva, tato kniha je pre
vas ako stvorena.”

Katarina Huzvarova
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