Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého

PREDSTAVUJEME
Creative
SoundBlaster X7

.......................................

TOP HRA
Bloodborne

VIDELI SME
Rezistencia

.............................

Sut'az
o hodnotné ceny

=> HRY MESIACA: - HARDVER MESIACA:
AC Rogue Razer Naga Epic Chroma
Battlefield - Hardline ASUS N551)

Blackhole Lenovo YOGA 3 PRO
TLoZ: Majora's Mask Creative Aurvana Platinum

GENERATION

Cislo 40 /april 2015 | www.gamesite.sk

> FILMY, KTORE ZAUJALI: > TOP TEMY:

Chappie Kniha - Vieme Prvi

Ghoul Kniha - Jony Ive - Genialny dizajnér z Apple
Tedria vSetkého trendy - Y-Games

Focus trendy - IT EXPO




GENERATION

Mission Games s.r.0.,
Zeleziarenska 39, 040 15 Kosice 15, Slovenska republika
E: mission@mission.sk  W: www.mission.sk

REDAKCIA
Séfredaktor / Zdenék 'HIRO' Moudry

Zastupca Séfredaktora / Patrik Barto
Webadmin / Richard Lonscak, Juraj Lux
Jazykové redaktorky / Zdenka Schwarzova, Karolina Riizova,

Klara Sindelarova, Kristina Gabriova

0dborna redakcia / Branislav Brna, Dominik Farkas,
Adam Schwarz, Roman Kadlec, Mario Lorenc, Maro3 Hodor,
Tomas Kleinmann, Jan Kaplan, Miroslav Konkol', Eduard
Cuba, Katarina Kovacova, Lenka Virzalova, Matis Slamka,
Veronika Cholastova, Adam Zelenay, Robert Babej-Kmec,
Lukas Placek, Lukas Libica, Richard Mako, Juraj Vlha, Marek
Suchitra, Jan Mikolaj, Mifio Holfk, Lea Uhliarova, Monika
Zaborska, Patrik Kondas, Frantiska Gibalova, Radoslava
Uskertova, Katka Huzvarova, lvana Vrabl'ova, Adrian Liska

B Prva vel'ka varka hier v roku 2015 je za nami. No myslim si,
Ze nebudem vel'mi mimo, ked' poviem, Ze viac z nich sklamalo
ako naplnilo o¢akavania. Mam na mysli hlavne AAA hry s
vel'kou marketingovou masazou a obrouskym budgetom.

Preto sa naskyta otazka, &i nie je masivna marketingova kampar
budujtica hype vo vysledku tak trochu kontraproduktivna. Casto totiz
spdsobuije to, ze hraci majl nerealistické ocakavania a aj napriek tomu,
Ze hra samotna ma kvality, tak tie, bohuzial', nedosahujd Grovne, ktora
bola prezentovana marketingovym oddelenim. Kvality hier sa tak

stratené vo fakte, Ze hra nie je taka, ako sme videli v traileroch.

Vel'kym vydavatel'om je to v3ak jedno. Hype totiz buduje
silnd kultaru predobjednavok a peniaze majd tym padom vo
vacku bez ohl'adu na to, Ze nie vSetci hraci st spokojni.
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Editorial

No aj napriek tomu, Ze hry ako Evolve, Order 1886 (i Battlefield Hardline
nedosiahli na o¢akavané skére, tak sa neda povedat, Zze by na jar chybali
kvalitné hry, no tie hraci museli hl'adat' trochu dlhSie. Bloodborne, Ori and the
Blind Forest, Cities Skyline, ¢esky Blackhole, Life is Strange, Hotline Miami 2 a
pekna kdpka d'alSich titulov potvrdzuja, ze kvalitné hry buda vzdy, niekedy v3ak
treba hl'adat' dokladnejSie a nevenovat' sa iba marketingom t'ahanym titulom.

Verim, Ze pri spravnom vybere vam aj tento mesiac pomdze magazin
Generation naplneny recenziami, novinkami a d'alSimi zaujimavymi ¢lankami.
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k Hardline a chvil'ky

v Titanfalle.
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Metal Gear Solid V: Pozname datum vydania

Pdvodné internetové Giniky sa nakoniec
ukazali byt' pravdou. Dlho ocakavana
informacia vyplavala na povrch troska
neplanovane, a to ked' si partia I'udi

z webu NeoGAF kratila vol'né chvile
podrobnym skiimanim stranok IGN,

v ktorjch Struktirach sa im podarilo
objavit' outro video piateho Snakovho
dobrodruzstva s datumom celosvetového
vydania zobrazeného na jeho konci.

Podl'a tejto informacie tak teda Metal
Gear Solid V: The Phantom Pain vyjde
presne 1. septembra 2015. Prave IGN

Milestone chysta nové rally

Spolocnost' Milestone ohlasuje
novy rally simulator Sebastien Loeb
Rally Evo. Poriadne rally tu nebolo
uz dlho. Podari sa im prekonat'
Richard Burns Rally? \lydanie hry

je naplanované na tdto jesen.

malo totiz exkluzivne partnerstvo pri
ohlaseni vydania nového dielu tejto
legendarnej série, ktorej posledny diel uz,
Ze vraj, vietci netrpezlivo ocakavame.

Okrem toho sa vo videu nachadza
d'alsi, nemenej dolezity fakt. Hideo
Kojima totizto po vydani tohto dielu
dava definitivnu bodku za sériou Metal
Gear Solid. Tym nechce povedat, Ze
MGS konci, kondi totizto len on.

Kojima uz pocas svojej kariéry mnohokrat
ohlasil, Ze zavesi svoju hern( kariéru

na klinec, no doteraz to boli len plané
poplachy. Bude Metal Gear Solid V
skutocne jeho labut'ou piesfiou?

Vel'mi sa nam tomu nechce verit'.

Metal Gear je predsa len jeho ,diet'at'om”
a vasnou, a vetci sa nanho v tomto
smere spoliehajd. Hru ofakavajte

na PC, PlayStation 4 a Xbox One,

pricom by nemali byt' rozdiely

vo vydani na platformach. Hra ma

podl'a vSetkého vyjst' spolo¢ne

s jej multiplayerovou cast'ou

Metal Gear Online.

Lifeis Strange laka na novi epizodu

Stiidio Dontnod kone¢ne odhalilo
datum vydania druhej epizody
vyborne prijatého Gvodného dielu
adventdry Life is Strange.

Druha epizdda nazvana Out of Time
tak teda vyjde 24. marca 2015.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAV

Dockame sa Remember Me 2?
Pribeh hry je dokonceny

B Remember Me 2 s najvacsou pravdepodobnost'ou bude!
Oficialne esSte nie je ni¢ potvrdené, no tvorcovia sa nechali
pocut’, Ze hlavny pribeh hry bol prave dokonceny.

Potencialne pokracovanie teda skutocne visi vo vzduchu

aj s vedomim, Ze Stldio Dontnod uZ vedelo, ¢o by malo spravit'
inak, a tak sa aj zariadilo. Teraz sa uz len ¢aka na pozehnanie
od Capcomu, po ktorom by uz zacatiu pIného vyvoja hry nestalo
v ceste prakticky nic.

Pravdepodobne sa vSak nedozvieme ni¢ nové, pokial' Stadio
nedokonci svoj aktualne vo vyvoji epizodicky titul Life is Strange.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..na 5. m3j si pre nas vyvojari
Wolfensteina pripravili novd
nadielku zabijania nacistov.

Standalone titul The Old

Blood pontkne prequel k New

Order, kde sa v dvoch ¢astiach

oboznamite s udalost'ami pred
zactiatkom minulorocnej pecky.

Dying Light s Hard modom

Tvorcovia Dying Light sa rozhodli hru
spravit' t'azSou. Novy maod pridava
dlhsiu noc, menej informacit

o okoli a silnejSich protivnikov,

na ktorych vSak budete moct'

pouzit' novd triedu zlatych zbranf.

B ..tentoraz nepoteSime PS4
hracov, ktori sa tesili na posledny
diel dobrodruha Nathana Draka.

Chcete si zahrat' novy Rainbow Six?
Ubisoft ohlasuje alfa testovanie!

B Ubisoft oznamuje, Ze ich o¢akavany Tom Clancy's Rainbow
Six: Siege dostane coskoro uzatvoreny alfa testing. To bude
exkluzivne len pre PC a limitované pre hracov z Eurdpy a USA.
Ak mate zaujem o zGc¢astnenie sa, prejdite na oficialne stranky
hry, kliknite na JOIN THE ALPHA, nalogujte sa na uPlay, kde uZ len
vyplnite formular a odoslete ho. Pocas tejto alfy bude testovany
len multiplayer a Ubisoft zverejnil aj poziadavky:
- Intel Core i5-2500K | AMD FX-8120 Eight-Core
- 8GB RAM
- 2GB VRAM graficka karta Nvidia GeForce GTX 670

AMD Radeon HD 7970/R9 280 X

B ..vposledny marcovi den sa
majitelia Xbox One a 360 dockajd
vydania d'alSieho DLC

pre CoD: AW — Ascendence.

Posledny diel - Uncharted: A Thiefs End
bol z dévodu navysenia prac, ktoré by
autori do konca roku nestihli,

odlozeny na jar 2016.

Hraci sa mozu tesit' na Styri nové
mapy, laserov pusku, kombinovanu
s brokovnicou, a na sucho neostane
ani mod Exo Zombies.

Do Far Cry 4 zavitaja Yeti!

Ak vas omrzelo striel'anie tigrov,
pum a inej havede v hre Far Cry 4,
Ubisoft si na vas chysta nova
vyzvu. Po¢nic 10. marcom teraz
hraci mozu lovit' Yetiho! DLC bude
hratel'né aj v multiplayeri

4 | Generation
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Apple Watch

Po dlhych Spekulaciach, leakoch

a inych predpovediach Tim Cook
konecne ukazal, ako si inteligentné
hodinky predstavuje spolocnost' Apple.
Dizajnom sa priblizuji iPodu nano, st
odolné voci vode a v Specialnej verzii si
ich mozete kipit' aj za niekol'ko tisic eur.

Kalifornska spolo¢nost' je znama kvalitou
svojho spracovania, ktora sa prejavila aj na
najnovsom pocine spolo¢nosti. Zakladné

¢o u Apple nebyvalo zvykom. Sam Tim
Cook pocas prezentacie vyhlasil, ze bez
problémov zvladaji sprchovanie. Hoci
vydrzia v hibke jedného metra iba tridsat'
mindt, predbiehajd mnoho konkurentov.

Zakladom je displej, ponlkajlci rozlisenie
272 %340, resp. 312390, na ktorom

sa dejl vSetky zaujimavé funkcie.
Pochopitel'ne spolupracujd vyhradne so
zariadeniami Apple, avSak minimom je

Mnoho I'udi si dnes inteligentné hodinky
spaja s akymsi osobnym asistentom,

ktory nas upozorni, ked' sa malo hybeme,
ked' sme v strese a poradi, ako lepsie Zit'.
Presne tato funkciu Watch 1.0 zvladaja
bravdrne. Aplikacia ,Workout" sprostredkuje
informacie o Sportovej aktivite a zaroven
vas ina upozorni, ze privel'a sedite.

\lydrZ batérie ostava slabost'ou a Apple
v tomto pripade sl'ubuje iba cely den.

Somabar

............................................................................

Urban Revolt uvadza na trh slichadla
Mobi s elegantnym dizajnom vhodné pre
poClvanie hudby aj na telefonovanie. Pondkajd
rozne farebné prevedenia, kvalitnd reprodukciu
zvuku a zabudovany mikrofon. Slachadla Mobi
s pontkané v troch farebnych kombinaciach -

Cerveno-biele, Cierno-oranzové a biele so vzorom.

Ladné linie slichadiel dopitia pohodIné ¢altinenie
nausnikov a ¢alinenie hlavového mostu. Dizajn
dokresl'uje jemny pochrémovany prizok na
musliach. Jednoduchd prepravu umozniuje
Zlozitel'na konstrukcia a plochy odpajitel'ny
kabel zamedzujlci zamotanie. Na kabli, ktory
koreSponduje s farbou slichadiel, sa nachadza
ovladaci panel so zabudovanym mikrofénom

a univerzalnym tlacidlom pre prijem hovoru a
prehravanie hudby. Dostupné bud( za 2499€.

............................................................................

ASRock X99E-ITX/ac

\/ dobe, ked' je naSa kuchynska linka
zahadzana vsakovakymi haraburdami
od kavovarov cez roznych robotov az po
odst'avovace, drtice a hriankovace, prinasa tim
okolo projektu Somabar revolucné rieSenie
—roboticky barman. Tento wnalez dokaze
namieSat' akykol'vek drink za neceljich 5
sekdnd. WuZiva pritom systém Specialnych
nadob, ktoré sa naplnia vybranou tekutinou
anasledne ich systém cerpadiel zmiesa tak,
ako to robia vo vasom obl'dbenom bare.
Systém pontka vcelku jednoduché oviadanie
avsetko prebieha prostrednictvom aplikacie
na smartféne, ktora s robotom komunikuje
prostrednictvom Bluetooth, resp. Wi-Fi.

Tato revolu¢na novinka by sa na trhu mala
objavit' zaciatkom leta s cenou okolo 400E.

Urban Revolt Mobi

Prva a jedina mini [TX doska

s Cipsetom X99! AZ doteraz si procesor,
chipset, pamat'a cely layout pre dosiahnutie
extrémneho wkonu wyzadoval vel'ké PCB.

To je vSak uz minulost'ou. \Wvojarsky tim

Sony Xperia M4

Do strednegj
triedy mieri
aj tento
vodotesny
fotomoabil
od Sony.
Ponika
13mpx
fotoaparat
v kombinacii s prednym 5mpx snimacom.
Zaujme 64-bitovy procesor Qualcomm ¢i
pripojenie 4G. \WdrZ batérie wrobca sl'ubuje

.....................................

Razer Blade Pro

Razer oznamil vydanie nového notebooku
Razer Blade Pro, Spitkového 17-palcového
herného laptopu a mobilného Stddia pre
kreativnych profesionalov. Aktualizovany
Razer Blade Pro, ktory je vybaveny zbrusu
nowvym grafickym ¢ipom NVIDIA ® GeForce ™
GTX960m sa 4GB GDDR5 VRAM, v kombinacii
s nabitym Stvorjadrom Intel i7 zabezpecia
nadstandardny wkon na hraniei pracu.

.....................................

Bluetooth Umbrella

vyhotovenie tvori lestena ocel' alebo hlinik, v iPhone 5. Okrem notifikacii sa hodinky
Specialnej verzii je to pravé, 18-karatové ZIté  schopné ovladat' rozsiahle mnozstvo
zlato. Uhlopriecka displeja je o nieto mensia  aplikacii, ako je fotoaparat, galéria,

ako u konkurenta — Pebble, avak Apple hudobny prehravac alebo mapy. Rovnako je rozmanitost' hodiniek a mnozstvo
ponlka dve vel'kosti, a to 38 a 42mm. Displej  je mozné cez hodinky komunikovat' kombinacii, z ktorych si mdze pouZzivatel'
je, samozrejme, dotykovy, no konstruktéri prostrednictvom sprav alebo hovorov. vybrat'.

pridali na l'ava stranu aj korunku, ktor(
pozname z klasickych naramkovych
hodiniek s funkciou tlagidla ,domov’.

Nabijanie prebieha prostrednictvom
magnetickej nabijacky, ktora sa pripevni
z dolnej strany hodiniek. Naopak, vyhodou

ASRock prisiel na sposob, ako postavit' na
tejto sade neuveritel'ne mald mini-MX dosku
s mimoriadne vel'kym wkonom. Napriek
limitovanym rozmerom sa na X99E-ITX /ac
pomestil cely siibor hardvérowych funkcii
triedy Super Alloy, vratane timiviek Premium
60A Power Choke a Premium Memory Alloy
a Fairchild 60A Dual Cool DrMOS. Scast'ou
wbavy st aj platinové kondenzatory
Nichicon 12k na podporu vykonu, luxusné
6-fazové napajanie a digi power. Cere3nickou
natorte st dva porty USB 3.1 typu A.

........................................................................................................................................................................................................................................................

\Wyvojari z firmy Davek, vyrobcovia prémiowych
dazdnikov, prisli s konceptom inteligentného
dazdnika, ktory uz nikdy nestratite. Dazdnik
wyuziva technolégiu Bluetooth, ktora
prostrednictvom smartfonu pouzivatel'ovi
oznami, ze si dazdnik zabudol. Cena okolo
100€ sa mbZe zdat' mierne prestrelena, ak
vSak zoberieme do Gvahy fakt, ze dazdnik
nestratime, ide o dobru investiciu.

Ci u? preferujete elegantné alebo &portové,
v kazdom pripade vam Apple vyhovie. No a
pre naozajstnych vyznavacov luxusu je tu
exkluzivita v podobe 18-karatovych hodiniek
za priblizne 16000€ (nie je to preklep). Ale
nestrachujte sa, cena zacina na 350¢€.

Pre tych, ktorych uz omrzel Snapchat, tu
je novinka v podobe posielania kresieb. Ak
sa vam niekto paci, na displej nakreslite
srdiecko a poslete. Jednoduché. Okrem
toho mozete priatel'om poslat' aj stav
vasej srdcovej frekvencie, keby nahodou.

Za vyrobkom od najdrahSej spolo¢nosti je
mozné badat' aj vcelku revolucné prvky,
jednym z nich je odolnost' vodi vode,

6 | Generation Generation | 7



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Macbook

Znovuzrodenie poévodnej rady notebookov od Apple
prinasa niekol'ko novych trendov a zaroven najtensiu a

najl'ahsiu konstrukciu, akd spolo€nost' z Cupertina kedy vyrobila.

A, prekvapivo, uz bez rozsvieteného loga na zadnej strane.

KonStrukcia zariadenia bola Gplne prepracovana, najma ak
ide o klavesnicu a novy touchpad. Spominana klavesnica
prinada novl technolégiu tlacidiel a v kone¢nom désledku
je vacsia, silovy touchpad dokaze po novom rozoznat' gj silu
kliknutia, a s tym sd spajané aj nové gesta. Ide o zlomové
zariadenie hned' z niekol'kych dévodov. Po rokoch v Apple
upustili od nabijacieho portu MagSafe, namiesto neho tu
mame jediny port na celom zariadeni — USB-C. Ten ponika
vynikajlce vlastnosti nielen na prenos Gdajov, ale aj energie
a zaroven, de facto, nahradza vSetky porty. Apple veri vo
viziu notebooku bez kablov a Macbook ju ¢iasto¢ne naplifa.
\/Setko ostatné je zabezpecené prostrednictvom bezdrétovych
technologii, no stale Apple ponika niekol'ko adaptérov.

\/ykon zabezpeCuje novy procesor Intel Core M, ktory so
svojim grafickym Cipom sl'ubuje niekol'ko nasobne rychlejsiu
grafiku. Vel'kost' operanej pamate ostava volitel'na, zacina
na 4GB. ZvySok zabezpecuja SSD disky. Na trh by mal

prist' v nasledujcich tyzdnoch s cenou okolo 1200€.

Amazon Echo

Ak sa doma citite osamote a z €asu na ¢as sa
potrebujete s niekym len tak porozpravat, pripadne
poradit', americky Amazon ma pre vas rieSenie.

Virtualny asistent Echo, ktory je uloZeny v nenapadnom
Ciernom reproduktore, poradi, €i si dnes brat' dazdnik
alebo sa radSej natriet' opal'ovacim krémom.

Myslienka domaceho virtualneho asistenta je celkom zaujimava, no

ako hovoria prvé pouzivatel'ské testy, obmedzujica je vyuzitel'nost'.

Sice Amazon stavia konkurenta pre Siri, Now alebo Cortanu,
svojimi moznost'ami sa ani jednému z nich nepriblizuje. Jej
moznosti sd ohranicené na I'ahké konverzie, spravy a pocasie,
avsak vo vacsine pripadov nepochopi, o sa od nej Ziada.

Cely systém hlasového asistenta je zabaleny v reproduktore
o vel'kosti obalu od Pringles. Jeho vyhodou je, Ze dokaze
rozpoznat' slova aj na vacsiu vzdialenost' v miestnosti,
pripadne je k dispozicii aj ovladag, do ktorého m6ézeme
hovorit'. Viziu inteligentného domaceho asistenta

Amazon predstavil, no akosi moznost'ami prilis zaostava

za konkurenciou. NavySe si za to nepyta mald sumu,
konkrétne za Alex (meno hlasovej asistentky) date $200.

Samsung Galaxy S6&S6 Edge

Nova generacia vlajkovej lode

od Samsungu sa akoby nad sebou
zamyslela, zhodila par zbytocnosti,
uhladila dizajn a v kone¢nom désledku
prinasa uceleny a jednoliaty smartfon
schopny postavit' sa americkej konkurencii.
Bonusom je verzia Edge pre fajnSmekrov
so zakrivenym displejom.

Spracovanie novinky reprezentuje aj jeho
cena. Korejsky gigant konecne pochopil,

Ze mobily nepredavajl iba ich technolégie,
ale zaroven aj dizajn a spracovanie.
Vyuzitim kombinacie hlinika so sklom
vytvoril dielo, ktoré zdobi 5,1-palcovy
AMOLED displej chraneny najsilnejsou
vrstvou Gorilla Glass(4.gen). Aj napriek
tomu si nové Galaxy zachovava vahu vel'mi
prijemnych 132g a hrabku iba 7mm. Za
krasu sa niekedy trpf a, bohuzial', v pripade
novej S6-ky si to odniesla vymenitel'na
batéria a slot na micro-sd kartu, ktory

v najnovsej generacii v oboch verziach
bude absentovat'. Pychou zariadenia stale

ostava jedinecny, 5,1-palcovy displej s
rozlisenim 2560 x1440, o je v prepocte
576ppi. Rovnako dobre sa displej zhostil
podania farieb a ich presnosti a zarover
aj spravneho kontrastu. Zobrazovacie
moznosti zostavajd na Grovni a
konkurencii nastavili latku pekne vysoko.

Technické Specifikacie hovoria o
Stvorjadrovom procesore Cortex-A57 s
taktom 2.1GHz na jadro, v kombinacii s 3GB
operatnej pamadte, ktora ma zabezpecit'
plynuly chod Androidu 5.0. Samotny
pouzivatel' bude mat' k dispozicii pamat'
32,64, resp. 128GB. Ako kompenzaciu

za micro-sd slot firma Samsung siahla

po vykonnejSej variante uzivatel'skej
pamate s nazvom UFS 2.0. Podl'a vyrobcu
ma zabezpedit' 1900010PS(input/output
operations per second), a teda sl'ubuje
rychly prenos siborov medzi zariadeniami.
Podobne sl'ubuje aj lepSiu vydrz a tvrdi,

Ze spotrebu energie znizil az o 50%, a tak
pripravit' 2550mAh na viac ako jednodriové

pouzitie. Oproti minulej generacii vybavil
vyrobca tento model aj bezdrétovym
nabijanim a vd'aka technoldgii NFC pondka
aj sluzbu Samsung Pay, teda platenie
mobilom. Medzitasom si uz Samsung
stihol v USA uzatvorit' zmluvy s vel'kym
mnozstvom predajni, kde bude mozné
platit' takymto spdsobom. Siroké spektrum
senzorov doplfia snimac odtlatkov prstov,
barometer, snimac srdcovej frekvencie

a, samozrejme, aj Wi-Fi, 4G a Bluetooth

Ci GPS. Snimac fotoaparatu u novinky
nezaznamenal rozsiahle zmeny. Ponika
16mpx senzor s optickou stabilizaciu a
dualnym LED bleskom a zaroven dokaze
nahravat' video v rozliseni 2160p pri 30fps.
Predna kamera pon(ka 5mpx a umozfuje
nahravat' video v rozliseni 1080p.

Galaxy S6 kombinuje to najlepsie, ¢o
Samsung ponika. Vyspelé technologie,
zabalené v kvalitnej konstrukcii, st
zarucene kl'G¢om k Gspechu. Odradzat'
moZe iba cena, ktora zacina na 679€.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Technologia kompresie AXIS Zipstream
znizuje naroky na ulozni kapacitu dat
videomonitorovania v priemere o 50%

Technoldgia Zipstream spolocnosti

Axis je plne kompatibilna s
kompresnym protokolom H.264 a je mozné
ju pouzivat' v spojeni s najnovsimi modelmi
kamier Axis a Spickovym softuvérom pre
spracovanie videa
na trhu bez nutnosti akjchkol'vek d'alsich
investicii. Technologia Zipstream je
optimalizovana pre potreby videodohl'adu
a je radikalne G¢innejSou implementaciou
protokolu H.264, vd'aka comu znizuje
naroky na Sirku pasma a Glozni kapacitu
dat v priemere o pit'desiat a viac percent.

.Vyznamny pokrok zlepsenia kvalite
obrazu s vyssim HDTV rozlisenim a lepsim
vysledkom pri nizkej drovni osvetlenia
stcasne zvysil naroky na infrastruktdru
sieti a datovych GloZisk. \/d'aka technologii
Zipstream spolocnosti Axis umoZriujeme
nasim zakaznikom dramaticky znizit'
poziadavky na sirku pasma a aloznd
kapacitu bez toho, aby museli obetovat'
déleZité obrazové detaily. Na SD karty alebo
NAS mozZno teraz napriklad ulozit' viac
ako dvojnasobne dlhsie zaznamy v ramci
malych systémov postavenych na platforme
AXIS Camera Companion, ako aj na inych
aplikaciach, ktoré zaznam ukladaji priamo
v zariadeniach," povedal Johan Paulsson,
Chief Technology Officer spolocnosti Axis
Communications. , Technolégia Zipstream
spolocnosti Axis pridava novy modul do
vypoctového jadra kompresie obrazu

v siet'ovej kamere, ktory zarucuje, Ze
déleZitym detailom v obrazu bude pri

jeho streamovani venovana dostatoc¢na
pozornost', zatial' ¢o neuzitocné data
mozno skomprimovat' podstatne viac."

Technolégia Zipstream spolonosti Axis
vykonava analyzu a optimalizuje obrazovy
stream dat zo siet'ovej kamery v redlnom
Case. Scény, ktoré obsahujd zaujimavé
detaily, sG zaznamenavané v pinej kvalite

a rozliSeni obrazu, zatial' ¢o iné miesta su
filtrované tak, aby Sirka pasma a objem
ukladanych dat boli vyuzité optimalne.
Detaily dolezité pre forenzné Gcely, ako
tvare, tetovanie alebo poznavacie znacky
automobilov s separované a zachovavang,
pricom irelevantné oblasti zaberov,
napriklad biele steny, travniky a porast

sU "obetované" vyhladenim za G¢elom
zvysenia Gspory ukladaného objemu dat.

Zakaznici moézu pouzit' technolégiu
Zipstream spolocnosti Axis sibezne

s d'alSimi technolégiami IP kamier
znatky Axis, napriklad Wide Dynamic
Range - Forensic Capture a Lightfinder.
Ked'Ze je technolodgia Zipstream plne
kompatibilna s protokolom H.264, moZno
ju pouzit' v spojeni s aplikaciami AXIS
Camera Station, AXIS Camera Companion
a softvérom na spracovanie obrazu
dodavanym tretimi stranami, ktory

uz konkrétne aplikacie vyuzivaja.

Spolognost' Axis umozriuje vyuzitie
technoldgie Zipstream vo svojich
existujlcich siet'ovych kamerach AXIS
Q1615, AXIS Q1635 a u kamier radu AXIS
Q35 prostrednictvom aktualizacie ich
firmvéru. Pryymi novymi produktmi s uz
instalovanou technolégiou Zipstream
s( planované siet'ové kamery na

pevnd instalaciu AXIS M1124/-E, AXIS
M1125/-E, AXIS P1365/-E a siet'ové
kamery s pevnymi kupolami AXIS P3224-
LV/-LVE a AXIS P3225-LV/-LVE.

Siet'ové kamery AXIS M1124/-E a AXIS
M1125/-E s cenovo vwwhodné modely,
ktoré vSak obsahuja funkcie ako je
technolégia Zipstream, objektiv s CS
objimkou , denné/nocné snimanie, WDR
- Forensic Capture (Siroky dynamicky
kontrast pre forenznd kvalitu snimania)
a rozsirené moznosti analyzy obrazu. St

vhodné predovsetkym pre maloobchodny
predaj a aplikacie s narokmi na nizku cenu
pri vnGtornej alebo vonkajSej instalacir.
Modely AXIS M1124/-E, AXIS M1125/-E
by mali byt' dostupné v 2. Stvrt'roku 2015.

Modely AXIS P1365 a jej exteriérova
verzia AXIS P1365-E s plne vybavené
kamery s funkciami ako WDR - Forensic
Capture (Siroky dynamicky kontrast pre
forenzn( kvalitu snimania), dial'kové
spatné ostrenie a tiez technoldgia Axis
Zipstream. \/ynikajlca kvalita snimania
obrazu u tychto kamier umoZznuje hladky
prechod medzi rezimom WDR a Lightfinder,
a s( preto skvelou vol'bou pre sledovanie
v bankach, ¢&i mestach, vo vn(tri aj vonku.
Uvedenie kamier AXIS P1365 a AXIS
P1365-E je planované na 9. aprila 2015.

Siet'ové kamery AXIS P3224-LV/-LVE a
AXIS P3225-LV/-LVE sa Stihle a vSestranné
s pevnou kopulou. Umozauja vel'mi
jednoducht instalaciu a poskytuja Spickova
kvalitu obrazu v akychkol'vek svetelnych
podmienkach vd'aka vel'mi Gspesnej
kombinacii technologii OptimizedIR a

WDR - Forensic Capture. Technolégia
Zipstream spolocnosti Axis zniZuje naroky
na Sirku pasma a (loznd kapacitu bez
toho, aby dochadzalo k znizeniu rozlisenia
detailov v obraze. Modely AXIS P3224-
LV/-LVE a AXIS P3225-LV/-LVE by mali
byt' dostupné v 2. Stvrt'roku 2015.

Asus Z97-Pro Gamer - stredni herni tfida

Rada hernich zakladnich desek Gamer od firmy Asus nabizi levngjsT alternativu k prémiovjm deskam ROG.
Co vSechno nabizi novinka na Cipsetu 297?

Asus je nejen vyrobcem notebookd

a tabletd ale i nejvétSim vyrobcem
zakladnich desek na svété. Firma jiz
nékolik let soustavné podporuje potieby
hracq, a i proto jeji herni produkty nesou
oznaceni Republic of Gamers (ROG). ROG
produkty jsou zarukou prvotfidni kvality,
kterou si vSak mnohdy vyrobce necha
dobfe zaplatit. Pro ty, ktefi maji hloubéji
do kapsy, ale pomysleji na herni zakladni
desku, si Asus pfipravil fadu Gamer. Ta je
levnéjsi alternativou k ROG deskam, pritom
postrada jen nékolik specialnich funkci
a podrobné BIOS rozhrani pro pokrocilé
pretaktovani. To vSak vétsiné hracl vadit
nebude. Malokdo z herni scény je takovy
expert, aby napfiklad védél jak nastavit
tercialni fizeni pamét'ovych moduld.

Zakladni deska Z97-Pro Gamer je zalozena
na Cipsetu Intel Z97, coz je nejvysSi Cipset
podporujici procesory Intel Core paté
generace. Deska je vyvedena v ¢erno-
Cerveném barevném provedeni, které

tim evokuje herni segment (stejné jako
produkty ROG). Z97-Pro Gamer nabizi
standardni vybavu — pro vSechny mozné
typy internich Glozist' poslouzi celkem
Sest konektor( SATA 6,0 Gb/s, z nichz dva
jsou soucasti konektoru SATA Express. Pro
rychlé interni SSD je k dispozici slot M.2

s propustnostiaz 10 Gb/s. Zapojeni vice
grafickych karet do CrossFire/SLI umoZziuji
dva sloty PCle 3.0 x16 s Sestnacti a osmi

linkami (v pfipadé dvou karet bézi prvni
slot jen s osmi linkami). Pro dalsi pfidavné
karty jsou pfipraveny dva sloty PCle 2.0
x1, jeden PCle 2.0 x16 (4 linky) a dva starsi
PCl, pokud chcete osadit napriklad starsi
zvukovou kartu. O gigabitovou LAN se
stara kodek Intel 1218V a o osmikanalovy
zvukowy vystup kodek Realtek ALC1150.

U moderni herni desky samoziejmé nesmi
chybét dliraz na audio, zde konkrétné
SupremeFX audio s témér bezztratovym
zvukem s odstupem signalu od Sumu 115
dB. Technologie SupremeFX navic obsahuje
i vestavény zesilovac pro velmi kvalitni
sluchatka o impedanci az 300 ohm(.

Celad audio ¢ast je elektricky odizolovana
od zbytku zakladni desky kv(li stinénf.
Zvlasté pro hrace je prakticka funkce Sonic
Radar Il, ktera ve hrach graficky ukazuje
smér, odkud pFichazi zvuky. Pfesné proto
uvidite, z jakého sméru pfichazeji herni
zvuky, jako jsou vystrely, kroky a vykfiky, a
budete moci snaze identifikovat nepratele.

Asus Z97-PRO Gamer ma pro lepsi
moznosti proudéni vzduchu ve skiini az

5 konektor( ventilatord. To se osvédci

pfi dlouhych hragskych hodinach nizsimi
teplotami uvnitf skfiné a mensim
zahfivanim. Také si diky tomu sami
muZzete zvolit adekvatné pfijatelnou
hlu¢nost v zatézi. Deska vynika iv
pretaktovani - doménou je digitalné rizené

napajeni procesoru i pameéti (8+2 faze).
Napajeni tvori kvalitni soucastky na vstupu
i vystupu. Sloty pro paméti jsou potom
vybaveny ochranou proti prepéti. Jak vime,
taktovani zvysuje nejen herni vykon. Pokud
presto nemate odvahu si zataktovat, vse
mUZze vyresit jednoduchy overclocking
pomocnik v BIOSu nazvany Ez Tuning
Wizard a nebo softwarovy bali¢ek Al Suite
3 a jeho ¢ast s automatickym taktovanim.
Tento software naleznete na pribaleném
instalac¢nim DVD. Softwarovy balicek
desky je zcela intuitivni a nachazi se tady
vSe od taktovani, napajeni desky, pfes
ladéni ventilator(, USB boost, aktualizaci
BIOSu az po herni specialitu GameFirst I.
Posledné jmenovana aplikace optimalizuje
sit'ové procesy ve spousté her, které si

v seznamu vyberete dle vlastni potFeby.
Muzete pak napfiklad soucasné stahovat
data na pozadi a hrat s nizkymi odezvami.

Pokud tedy aktualné uvazujete o novém
hernim stroji, mdze byt pravé Asus
Z97-PRO Gamer tou spravnou volbou
coby jeho zaklad. ZaméFeni na hrace
je znat vSude - potinaje kvalitnim
zpracovanim, pfes moznost rychlého
prenosu dat, herni audio a sit'ové
optimalizace az po prilozeny software
pro dalsi navySeni vykonu. Bonusem
je i elektrostaticka ochrana a ochrana
proti prepéti na mnoha mistech desky.

.......................................................................................................................................................................................................................................................
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Logitech predstavuje svoju najuyspelejSiu bezdrotovi

D-LINK PREDSTAVUJE VRECKOVY LTE MOBILNY ROUTER

Spolo¢nost' D-Link, popredny vijrobca
siet'ov{ch rieSeni pre profesionalne
aplikacie a digitalnu domacnost’, rozsiril
rad svojich LTE produktov o 4G/LTE router
DWR-932. Tento prenosnyj, batériou
napajany Wi-Fi hotspot (pristupovi bod)
ma praktické rozmery do vrecka a pritom
dokaze behom okamihu pripojit' niekol'ko
zariadeni k internetu cez mobilni siet".

Uzitocny spolocnik na cesty podporuje
vd'aka svojmu 4G modulu prenos dat
cez mobiln{ siet' rychlost'ou

az 150 Mb/s pri st'ahovani a 50 Mb/s
pri odosielani. Vyrovna sa tak

bez problémov klasickému DSL alebo
kablovému pripojeniu k internetu.

Da sa vyuzit' aj ako zalozny router

pre pripad vypadku kablového
internetového pripojenia v domacnosti.

Perfektny spolocnik na cesty

DWR-932, ktory vazi iba 77 gramov
a vojde sa do kazdého vrecka, je mddra
internetova vychytavka na cesty, nech
uz ide o obchodné rokovania, dovolenku
alebo len vylet s priatel'mi. Vstavana
2020mAh Li-ion batéria vydrzi az Styri
hodiny prevadzky a zaisti tak pouzivatel'om
viac zabavy pri surfovani. Mobilny router
umoZzruje pripojit' k internetu niekol'ko
zariadeni sGcasne, ¢o ocenia hlavne firemni
pouZivatelia. Ked' operator mobilnej siete,

do ktorej je pripojeny pracovny smartphone
uzivatel'a, neposkytuje v danom mieste
dostatocne kvalitny prenos, méze pomaoct'
router so SIM kartou iného operatora

s lepSim 3G/ 4G siet'ovym pokrytim.

Mobilny hotspot sa hodi aj na rodinnd
dovolenku v zahranici. Pri pouziti
predplatenej datové SIM karty miestneho
operatora sa cez hotspot moze pripojit'
cela rodina a usetrit' tak poplatky za datovy
roaming. PouZivatelia m6zu posielat'
fotografie svojim priatel'om z kempu alebo
priamo z plaze bez toho, aby stratili prehl'ad
0 cene za pripojenie. DWR-932 sa nabija
a ovlada cez normalny micro USB port.

Praktické zalozné rieSenie

Tento maly router dokaze vyriesit'
problémy s pripojenim v domacnosti aj
v malej firme. Vd'aka integrovanému
firewallu, WPA/WPA2 Sifrovaniu a
funkcii NAT (preklad siet'ovych adries)

ponika hotspot idealne, zabezpetené
zalozné rieSenie pre pripad poruchy
normalneho kablového pripojenia k
internetu. PoZivatel' si méze na displeji
prehliadat' doélezité informacie, napriklad
silu signalu, stav internetového pripojenia,
pripojenie Wi-Fi klientmi a aktualny stav
batérie. Maly pomocnik je kompatibilny

s Windows az do verzie 8, Mac 0S X

verzia 10.6 a vyssi a Linux 2.6.x.
Cena a dostupnost’

DWR-932 je teraz k dispozicii na
Slovensku a v CR za odporacan(
cenu 149,90 EUR, resp. 4 199 CZK.

Prehl'ad hlavnych parametrov
» 4G / LTE bezdrétovy modul s rychlost'ou
downloadu az 150 Mb/s a rychlost'ou
uploadu az 50 Mb/s.

» 3G bezdrétovy modul pre UMTS, HSDPA
a HSUPA

» Slot pre Micro-SIM kartu

» Wi-Fi 802.11 b/g/n pristupovy bod (AP)
» Zabezpecenie Wi-Fi prenosu pomocou
WPA WPA2 a WPS (Wi-Fi Protected Setup)
» Integrovany firewall a preklad siet'ovych
adries (NAT)

» MicroUSB port s dvojitou funkciou

pre prevadzkové rezimy 4G/LTE a 3G a
nabijanie batérie

» 2020mAh Li-ion batéria s vydrzou

az styri hodiny prevadzky

mys Logitech MX Master Wireless Mouse

Model MX Master spaja tie najlepsie
technologické inovacie spolonosti Logitech
so Specialne tvarovanym dizajnom,
ktory skvele sadne do ruky. Nastavuje
tak novd paradigmu pre preciznu, rychlu
a pohodInl navigaciu na pocitadi. Ti,

o pracujl na viacerych zariadeniach a
operacnych systémoch siicasne, ocenia,
Ze tato nova mys je optimalizovana tak,
aby dokazala ovladat' aj takto zlozité
prostredie presne a s |'ahkost'ou.

.Mys Logitech MX Master Wireless
Mouse ma krasny dizajn a navyse sa
jedna o mys, ktord je mozné prispdsobit’
osobnym potrebam, pricom ponika
vSestranné moznosti ovladania,
presnost' a rychlost'," povedala Charlotte
Johs, globalna viceprezidentka divizie
pocitacovych periférii spolocnosti
Logitech. ,Vd'aka nespoCetnym
moznostiam nastavenia navigacie a
vyspelym funkciam je tento model nasou
najlepSou mysSou v doterajsej historii.’

Najnovsia bezdrdtova mys Logitech MX
Master Wireless Mouse je pokracovatel'om
modelov akymi st Logitech MX Revolution
a Logitech Performance MX. Je dokonale
tvarovana pre maximalny komfort a jemne
vyladena pre precizne a rychle ovladanie.

Tvar mysi tvori oporu pre vasu ruku a
zapastie v jej prirodzenej polohe, vd'aka
¢omu si mdzete vychutnat' ovladanie

s plynulym prechodom na premyslene
umiestnené tlacidla a kolieska.

Mys je vybavena rolovacim kolieskom,
ktoré sa vie prispdsobit' rychlosti, akou
chcete prechadzat' obsahom - dokaze
automaticky prejst' z krokovania az po
hyper rychle rolovanie a ma unikatne
druhé koliesko pre rolovanie pomocou
palca, ktoré umoznuje posivat' obraz zo
strany na stranu alebo plnit' iné funkcie
na zaklade nastaveni pouZzivatel'ov.

K svojmu pocitacu s
operacnym systémom
Windows alebo Mac
moZete mys Logitech MX
Master Wireless Mouse
pripojit' bezdrotovo
prostrednictvom prilozeného
nano prijimaca Logitech
Unifying alebo pomocou
technologie Bluetooth
Smart. Da sa tak sparovat’
az s tromi zariadeniami,
takze mozete pracovat' na
svojom stolnom pocitadi,
notebooku alebo tablete

s jedinou mySou - stlacenim tlacidla
Logitech Easy-Switch mdzete I'ahko
prepinat’ medzi tymito zariadeniami.

MysS ma navyse tlacidlo, ktoré je mozné
prispdsobit' tak, aby replikovala ovladanie
pomocou gest na pocitacoch Mac. Svoj
ciel' vd'aka tomu budete méct' dosiahnut'
rychlejsie a zvladnete viac veci.

Na prispdsobenie osobnym potrebam
slazi softvér Logitech Options™, ktory
umoznuje nastavit' pre vSetky tlacidla
pozadované akcie. \/d'aka technologii
sledovania pohybu Logitech Darkfield
Laser™ je mozné pohyb dokonale snimat'
prakticky na akomkol'vek povrchu, vratane
skla alebo ploch s vysokym leskom.

Mys MX Master ma nabijatel'nG batériu,
ktora pri plnom dobiti mdZe vydrzat' az 40
dni. Svetelny indikator vas vzdy upozorni
na nizky stav energie a iba Styri mindty
nabijania vam poskytn( dostatocn(
energiu na celodenné pouzivanie. Batériu
si mozete nechat' dobijat' aj pocas prace
s mysou, takze sa nikdy nedostane do
situacie, kedy by ste ju nemohli pouzit'.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze mys Logitech MX Master
Wireless Mouse bude k dispozicii

v aprili 2015 za odporicani maloobchodni
cenu 99,99 €. PodrobnejSie informacie
moZete ziskat' na adrese
www.logitech.com/mxmaster

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Dalsi hvézdné valky maji své datum

Spole¢nost Disney oznamila datum, kdy se do kin dostane
osmy dil Star Wars, ktery bude nasledovat letosni prvni dil
treti trilogie. Osmy dil v kinech ocekavejte 26. kvétna 2017.

Diky tomuto oznameni posunula spolecnost Fox premiéru
pokracovani letosniho remaku Fantastické ctyrky z 2. cervna
na 9. ¢ervna 2017. Mala zména, ktera mlze znamenat rozdil i
nékolika desitek miliond na konecnych vysledcich. Jen malokdo

Ripleyova hlasi navrat

Neni tomu tak davno, co se reZisér Neil Blomkamp,

ktery je zodpovédny za District 9 a Elysium, svéFil svym
fanouskdm na siti Instagram s koncept arty svého
smysleného pokracovani filmové série Vetfelec. Po
rychlém jednani spole¢nosti Fox ovSem toto pokracovani
neni jen véci fantazie tvlrce. Film totiZ dostal oficialné
zelenou a Blomkamp se na néj vrhne hned, jak dokonci
propagaci své novinky Chappie. Vrati se i Sigourney
Weaver, produkuje reZisér jednicky Ridley Scott.
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totiz chce nasadit svdj film stejny tyden, pfipadné tyden po
novych Hvézdnych valkach. Oznameni data premiéry nového
dilu ovsem nebylo to jeding, s ¢im se spolecnost svéfila.

Odhalen byl také nazev pripravovaného spin-offu, ktery
reZiruje Garreth Edwards (Godzilla). Snimek, ktery by se mél
zalit natacet toto Iéto a do kin by se mél dostat v prosinci
pristiho roku, ponese nazev Star Wars: Rouge One.

Jednu z hlavnich roli si zahraje Felicity Jones. O hudebni
podkres filmu se pak postara Alexandre Desplat.

Navrat do digitalniho svéta

Tron 3 se hybe kupfedu. Spole¢nost
Disney po nékolika letech ticha konecné
oznamila, ze pokracovani Tron: Legacy
skutecné vznikne a zatne se natacet

jiz tento rok v fijnu. Garret Hedlund se
vrati v hlavni roli a na rezijni sesli by
mél opét zasednout Joseph Kosinski.

S Krotiteli duch(i na vécné casy

Dlouha Iéta to s tfetim dilem Krotitel(
duchd vypadalo bledé a projekt se nemohl
pohnout z mista. Nyni to ovSem vypada,
jako by to studio chtélo vynahradit. Po
nedavno oznameném rebootu, ktery

se bude soustredit na ¢isté zensky

tym, byl totiz tenhle tyden oznamen i
muzsky spin-off, ve kterém se objevi
Channing Tatum a rezirovat jej budou
bratfi Russovi, zodpovédni za Captain
America: Navrat prvniho Avengera a
pfipravovany tfeti dil Captain America:
Civil War. Spole¢nost Sony navic zaloZzila
svoji novou pobocku nazvanou Ghost
Corps, ktera bude na vyvoj francizy
dohlizet. V Cele nové divize jsou Dan
Aykroyd a lvan Reitman z pdvodni série.

Castingové novinky:

» Dominic Cooper je v hledacku tvarcd
serialové adaptace komiksu Preacher
coby predstavitel hlavniho hrdiny.

= Povidka Jaunt Stephena Kinga se docka
filmové adaptace. ReZirovat by ji mohl
autor hororu Mama Andres Muschietti.
» Genndy Tartakovsky opousti nékolik
let pfipravovanou animovanou
celovecerni verzi Pepka namornika.

» Jamie Foxx tvrdi, Ze jeho dlouhou dobu
pfipravovany Zivotopisny snimek o Miku
Tysonovi bude rezirovat Martin Scorsese.
» Kevin Smith pFipustil, Ze by mohl

v budoucnu natocit pokracovani

svého filmu Flakadi.

» Tim Burton se ujima rezie hrané
verze pohadkové klasiky Dumbo.

» Joe Carnahan bude reZirovat jako svj
dalsi projekt akéni snimek Motorcade

o prepadeni prezidentské kolony.

» Ben Foster jedna o hlavni zaporné

roli v adaptaci knihy Inferno.

» Chris Pine se pfidal na dlouhy

list spekulovanych kandidatd

na roli Green Lanterna.

» Ruben Fleischer bude rezirovat

jako dalsi snimek The Life and

Times of the Stopwatch Gang, kde

si hlavni roli zahraje Miles Teller.

» Steven Spielberg vyjadfil zajem reZirovat
reboot Indiany Jonese v pripadé, ze

by hlavni roli ztvarnil Chris Pratt.

= Matthew Vaughn pfipustil, Ze by

rad natocil pokracovani Kingsman:
Tajna sluzba. Vzhledem k pozitivnimu
komercnimu prijeti filmu se tak

navic mdze opravdu stat.

» Spekuluje se o tom, Ze Taron Egerton
je v hledacku tvlrcd spin-offu Star
Wars do role mladého Hana Sola.

» Jack Huston je novym zhavym
kandidatem na prevzeti hlavni role v
remaku adaptace komiksu Vrana.

» Denis Villeneuve (Zmizeni,

Nepfitel) jedna o pfevzeti rezie u
pokracovani Blade Runnera.

» Jessica Chastain se pfidava k obsazeni
pokracovani Snéhurky a lovce.

» Ben Hardy se pfidava k obsazeni
X-Men: Apocalypse.

» Arnold Schwarzenegger sdélil, Zze se
vrati i v pfipravovanych pokracovanich
letosniho Terminator: Genisys.

» Richard Linklater zvazuje
pokracovani Chlapectvi.

» Nicolas Cage se pridava k obsazeni
novinky Olivera Stonea Snowden.

» Rooney Mara se svéfila novinardm, ze
pokraovani americké verze

Muzi, ktefi nenavidi zeny, se nejspise
uz nedockame.

= Steve Martin se pfidava k

obsazeni novinky Anga Leea Billy
Lynn's Long Halftime Walk.

» Bryan Singer se upsal adaptaci knihy
Roberta A. Heinliena Mésic je drsna
milenka, ktery do kin pljde pod nazvem
Uprising. Zatim nenti jisté, jestli bude
jen produkovat, nebo bude i reZirovat.
» Joseph Kosinski jedna o reZii adaptace
videoherni série Gran Turismo.

» Ethan Hawke se pfidava k obsazeni
remaku Sedmi statecnych.

ReZiruje Antoine Fuqua a mimo
Hawkea se objevi Denzel Washington,
Chris Pratt a Haley Bennett.

Na scénafi remaku westernové klasiky se
podilel i tvlrce True Detective

Nic Pizzolatto.

» Leonardo DiCaprio si zahraje hlavni
roli ve snimku The Crowded Room.

Ve snimku podle skutec¢ného pfibéhu
by si mél zahrat muze s poruchou
osobnosti, coZz mu da moznost

zahrat si nékolik rdznych

osobnosti v ramci jedné role.

» Drew Goddard napise a bude
reZirovat restart Spider-Mana.

= Jeremy Renner se objevi také

v Captain America: Civil War.

» The Bad Batch, love story snimek

o kanibalech, kde se objevi v hlavni
roli Jason Momoa, pfibira do svého
obsazeni také Jima Carreyho

a Keanu Reevese.

» Charlotte Gainsbourg se objevi

v pokracovani Dne nezavislosti, které
reziruje opét Roland Emmerich.

Hraji také zatim potvrzeni

Jeff Goldblum, Liam Hemsworth

a Jessie Usher.
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Krasna herecka a modelka Olivia Wilde,
popularna ,Trinastka" z Dr. Housa,
oslavila 10. marca svoje 31. narodeniny. \/ kinach
bude mat' uz ¢oskoro premiéru novy horor,
v ktorom Oliva vstane z mftvych a ako monstrum
bude Sirit' nicivé zlo. Pri propagacii filmu navyse
prezradila Sialené tajomstvo. Desivy horor
\/zkriesenie démona natacala tehotna.
A niektoré dokritky dokonca v 6smom mesiaci
tehotenstva.

\/ horore \/zkriesenie démona Olivia Wilde
ukaze, ze nie je nic desivejsie, nez kraska
a zviera v jednej osobe. Pri vedeckom
experimente vstane z mitvych a zo zakazaného
Gzemia si v sebe prinesie kus samotného pekla
a ni¢cim neriedené zlo. \/zkriesenie démona
vzniklo v produkcii osvedéenych hororovych
tvorcov z Blumhouse Productions, ktor?
do kin priniesli Paranormal Activity,
Sinister, Ocistu ¢i Insidious.

Skupina vedcov sa snazi posunit' poznanie
az na samotnd hranicu boZstva a ziskat'
nepredstavitel'nd moznost' priviest' spat’

k Zivotu mftve telo. Zatial' ¢o Jezis si vzkriesenim
Lazara vydobyl vieru svojich nasledovnikov,
vedecky experiment narazi na Gplne opacné sily
a jeho nasledky sa pones( v znameni skazy.
Prvy pokus skupiny mladych vedcov ozZivil
mftveho psa, pri jeho opakovani sa vsak veci
zvrtnG a po zasahu elektrinou jedna z ¢leniek
timu zomrie. V chvil'kovom Soku sa ostatni
rozhodni vyskasat' svoj zazrak na l'udskom
tele. ,Netusite, Co ste urobili," povie Olivia Wilde
v hlavnej role tesne po svojom vzkrieseni.

Spolu s fou totiz oZilo aj zlo nadpozemskych
parametrov a d'alej uz bude hovorit' len jeho
hnev.

Zakladna zapletka pripomina thriller z roku
1990 Hraci so smrt'ou, ktorého hrdinovia sa
snazili zistit', o je na druhej strane. Olivia
Wilde tam v roku 2015 nasla hrozu a jej teror
priniesla so sebou spat' medzi zivych.

Olivia Wilde sa preslavila nielen ako
.Trinastka" v seriali Dr. House. Hrala vo
filmoch Tron: Legacy, Kovboji a votrelci ¢i
Rivali. Pravidelne sa umiestnuje v r6znych
rebrickoch ,najsexi" zien planéty, v podobne;j
ankete ¢asopisu Maxim sa raz umiestnila aj
na prvom mieste. Kolegov Olivie Wilde si vo

filme zahrali d'alSi herci, ktorych by sme v
hororovom Zanri necakali: komici Donald Glover
(znamy zo serialu Girls) a Mark Duplass.

.Ked' pozerate horor, najdélezitejsie je, aby
ste zabudli, Ze sledujete hercov, a mali pocit,
Ze sa divate na skutocnych I'udi," vysvetl'uje
producent filmu Jason Blum. ,Ked' divaci uvidia
na platne tvare, na ktoré nie s z hororového

vou

zanru zvyknuti, ich zazitok bude realnejsi.

Vzkriesenie démona
v kinach od 16. aprila 2015.
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Jedna z najvacsich svetovijch udalosti-
Intel Extreme Masters 2015 v pol'skych
Katowiciach ja opat' za nami a portal
Gamesite.sk, samozrejme, na akcii takéhoto
kalibru nesmel chybat'! Aj tento rok vam
prinasame reportaz ocami nasho redaktora
Cokyho, ktory si pre vas pripravil siihrn
diania a nemali fotogalériu. Ak vam

teda ucaroval eSports, CS:GO, Starcraft

2, LoL ¢i iba milujete krasne cosplaye,
pod'te sa s nami pozriet', ako to na tomto
svetovom Sampionate vyzeralo!

svoje myslienky, no ked' pride na pisanie
clanku z Intel Extreme Masters z pol'skych
Katowic, stracam slova. Myslim, ze m6zem
bez absolatnych vycitiek povedat', ze IEM je
jedna z najlepsich a najvdcsich akcii herného
sveta, na aké sa moze Clovek dostat', a uz len
byt' tam a nasavat' tG atmosféru je zazitok
sam o sebe, nehovoriac o ostatnych veciach,
ktoré sa tam dejl. Pokdsim sa vam to ale

o najlepsie priblizit' - ako hra¢ hracom.

Ako som uz spominal, Intel Extreme Masters
je akcia svetového kalibru. Bude vas o tom

presviedcat' od prvych okamihov, ked' uzriete
modernd Spodek Arénu zladen( do farieb [EM
a budete mat' o robit', aby sa vam nepodlomili
kolend, ked' prvykrat vojdete priamo do

haly (je to naozaj neuveritel'ny pohl'ad).

Ak ste ¢itali moj ¢lanok z minulého ro¢niku,
tak viete, Ze IEM 2014 sa konalo iba v priestoroch
Spodek Arény samotnej. Organizatori sa ale
rozhodli posun(t' tento ro¢nik eSte o stupen
vyssie a k Spodku bola pristavana Gplne
nova aréna, ktord pustili do prevadzky len v
pondelok pred zacatim celého vikendového
Sialenstva. Dve arény, dvakrat viac zabavy,
dvakrat viac zazitkov, 200x viac WAU. Uz aj
minuly ro¢nik bol maximalne nadupany a
nevedel som si celkom predstavit' ¢o by mohlo
byt' este lepsie. A oni to celé zdvojnasobili....

S Intel Extreme Masters je uz kazdorocne
neodmyslitel'ne spojeny aj event ESL One, ktory
k tomu vietkému dopliialo obrovské IEM Expo.

Ak ste teda prave nesledovali niektory zo
zapasov, o vyplnenie ¢asu sa vam starala
niektora z mnozstva spolocnosti, ktoré na Expo
prisli so svojimi stankami a hracom ponukali

vSetko od najnovsich technoldgii, PC, hier, az
po turnaje, darceky a kopec inych atrakcii.

Hned' pri vstupe si svoje miesto vydobyl
Blizzard, ktory na [EM 2015 priSiel s
obrovskych stankom, kde ste si na viac
ako 40 pocitacoch mohli zasiperit' s oproti
sediacimi hra¢mi v ich MOBE vo vyvoji,
Heroes Of The Storm. Navstevnici stankov,
si skoro na isto odniesli domov aj kl'G¢ik s
pristupm do aktualne prebiehajicej bety.
Samozrejme, nebol by to Blizzard bez ich
vlastnych cosplayov a odfotit' ste sa tak mohli
s Novou, Kerrigan €i Jainou alebo Murkym.

Dalej to uz pokracovalo v znamen vel'kych
firiem ako Asus s ich Republic of Gamers
stankom (a Lamborghini ktoré sa premavalo
okolo arény), Acer, MSI, Samsung, Gigabyte,
HyperX, Beng, Roccat, Twitch a v neposlednej
rade Intelu, ktory nas na akciu opat' pozvali. Pri
vSetkych zo spomenutych aj nespomenutych
stankoch ste si mohli vyskdsat' skoro vSetky
z ich najnovsich produktov od PC, cez herné
prisluSenstvo az po software a hry, alebo aj
atrakcie ako Oculus Rift, virtualne jazdenie
z kokpitu formuly F1 ¢ Porsche 911 Carery.

EN20i5iKatewice

Moznosti hrania na vSemoznych hardvéroch
bolo nelGrekom a hralo sa skoro vsetko,

¢o sa vBbec da. Sikovnejsi z navitevnikov

si z amatérskych turnajov ¢asto odnasali
hodnotné ceny a skoro kazda spolocnost'

sa prezentovala nadhernymi hosteskami
(obetoval som sa pre vas, nasich citatel'ov

a ako zvycajne prinasam Cokyho galériu

s cosplayerkami a hosteskami (-:).

Aj ked' toto vSetko zaberalo obrovska €ast'
programu, na Intel Extreme Masters sme
prisli predsa len pre nie€o iné: profesionalne
turnaje! A Ze bolo na ¢o pozerat'!

ESL One:
Counter Strike: Global Offensive

\/Setci sme tajne ddfali, Ze sa po
minuloroénom debakli zo strany domaceho
Virtus Pro proti Ninjas In Pyjamas dockame
finalovej odplaty. Chvil'u to dokonca vyzeralo
na to, ze sa dockame repete z minulého
roka, kde by NiP mali Sancu na odplatu,
no domaci Virtup Pro, bohuzial', vypadli v
semifinale proti Fnaticu a dockali sme sa
tak o ni¢ menej dramatického finale medzi
Svédskymi rivalmi Ninjas In Pyjamas a Fnatic,
ktori maji za sebou zaujimava historiu.

Finale bolo o to napatejsie, ze tim, ktory
by vyhral finale, bude prvym timom v
historii CS:GO, ktory bude mat' na konte dva
majstrovské tituly a eSte k tomu prvym timom
zo Svédskej dvojky, ktori sd odjakziva rivalmi.

Ninjas In Pyjamas sa ale v prvom kole
neuchytili a aj ked' v poslednej mape - Inferno
zabrali neskuto¢nym spdsobom a fanisikov
po celom svete drzali vo vytrzeni az do
konca, prvy dvojnasobny majstrovsky titul
Sampiona CS:GO si domov odniesli Fnatic.

Intel Extreme Masters 2015
- StarCraft 2

Na rozdiel od minulého roku sa pre
tento rocnik organizatori rozhodli upustit'
od systému Winner Takes All (vit'az berie
vSetko) a kazdy Gcastnik mal teda uz
zaruceny aspon aky taky peniaz vo vrecku.
Kto by ale nechel hlavna cenu 70 000 dolarov
a k tomu titul majstra sveta 2015?

Hraci SC2 to zobrali tvrdo hned' zo zaciatku
a zacali sa nel'Gtostné vyrad'ovacky, kde
svojich ras ako Hero, iNnovation ¢i Maru. Co
sa ale zacalo diat' v osemfinalovych zapasoch,
to nikto necakal. Jeden po druhom zacali
vypadavat' prave tie najzvuénejsie mena a v
osemfinale vypadla v podstate cela Stvorica
jednych z najlepsich svetovych hracov: Hero,

Maru, Fantasy a InNoVation. Dokonca to

zacalo vyzerat', Ze by sme sa mohli dockat'
iného ako Protos vs Protos finale, no ani
neuveritel'né hry, ktoré predviedol Dark a
BByong nestacili na dvojicu Protosov Trap a
Zest, ktori si to spolu v PvP rozdali vo finale,
kde po nepochopitel'njch prehrach Trap
podl'ahol Zestovi 4-1. Ten si tak domov odniesol
majstrovsky pohar a nemali finanénd odmenu.

Intel Extreme Masters
- League of Legends

Bohuzial' sa neda byt' na troch
miestach naraz a Lol scénu a turnaje
som nestihol osobne pokryt'. Majstrovska
trofej si ale domov po zdrvujicej vyhre
domov odniesol americky tim TSM.

Tol'ko asi k turnajom a v podstate celému
dianiu na tohtoro¢nom Intel Extreme Masters

a ESL One. Jediné, ¢o mi ostava povedat'

(ak ste to este nepochopili), Ze bolo UZASNE.
Ak mate moznost', budici rok, urcite prid'te
a nevahajte ani sekundu!

Aj ked' som sa vam to snazil opisat' ¢o
najlepsie, predsa len fotky povedia viac ako tisice
slov a prinaSam vam teda galériu mojich fotiek,
kde som sa snazil priniest' tie najlepsie casti
vystavy (samozrejme, cosplayerky a hostesky :D).

Ako bonus som si na zaver nechal a chcel sa
podelit' o svoj osobny najlepsi zazitok: fotka s
celym timom Ninjas In Pyjamas, ktorou sa s
vami lG¢im a dodatocne zdravim z Pol'ska!

Snad' sa vidime o rok :-)

Ak by ste si chceli pozriet' komplet €lanok
s kompletnou galériou z IEM 2015, navstivte

www.gamesite.sk
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Na viichode Slovenska sa toho z hernej a IT scény
deje naozaj malo, a tak sme kazdy rok radi, ked'
nastane cas kosického IT Expa. Organizatori
nesklamali ani tento rok a opdt' na pédu Technickej
Univerzity priniesli more zabavy, IT noviniek a
kopec super I'udi. Premenili tak obycajny utorok na
den, na ktory sa uz teraz o rok tesime. Pod'te sa s
nami retrospektivne pozriet', ako bolo na koSickom
IT Expe 2015, kde nechybal ani Gamesite.sk!

Organizatori pre G¢astnikov prichystali na

pdde Technickej UniverzityvKosiciach opat' den
pIny IT noviniek, prezentacii, sit'azi a skvelej
nalady. Navstevnici mali ako zvy¢ajne moznost'
zapojit' sa do tomboly o skvelé ceny, kde jedinou
podmienkou pre vyhru bolo navstivit' prezentacie
spolocnosti, ktoré na IT Expo pricestovali, aby nam
¢o-to porozpravali o svojich novych produktoch,
technolégiach, ¢i pripadne zodpovedali vaSe otazky.

Nemohli chybat' stalice ako chalani z MSI, ktorych
prednaska opat' zozala vel'ky Gspech. Domov ste

si z nej mohli odniest' aj par suvenirov a priich
stanku pozriet' a vyskisat' niektoré z najnovsich

rad ich hernych notebookov. Po prvykrat sme

nazivo mohli vidiet' aj GpIna novinku - prvy herny
notebook s mechanickou klavesnicou. Nechybali,
samozrejme, ani t'azné kone MSI, a to vystavné kusy
novych rad grafickych kariet a maticnych dosiek.

Az z d'alekej Bratislavy pricestoval Alienware tim,
aby hracom priniesol pravy herny zazitok. Alienware
herné notebooky, desktop a ultrasirokouhly

monitor - Alienware stanok bol napakovany I'ud'mi
od zaciatku do konca. Nie je sa ¢comu Cudovat'.

\/ poslednom ¢ase sa pomerne intenzivne rozpdtal
boj medzi vyrobcami smartfonov a tabletov a svoje si
prislo povedat' aj Lenovo s novymi smartfénmi, ako

aj Asus s ich Republic of Gamers sériou
¢i Samsung. Samozrejme, mohli sme

si pozriet' aj nové rady ich notebookov,
ktoré dopiRal aj Acer. Celé to zvukovo
dopifial muzikou nadupany stanok
Creative s ich povacsine vystavovanymi
mobilnymi reprakmi, ktore blizSie
predstavili na svojej prednaske rovnako,
ako aj vySSie spomenuté spolocnosti,
ktora kazda hostila prednasku, z ktorej
si navstevnici vzdy nieCo malé odniesli.

Fanuasikovia fotografovania sa mohli
pokochat' pri stanku Canon, ktory
priniesol niekol'ko fotoaparatov, ¢i u firmy
Brothers, kde ste si mohli dat' vytlatit'
I'ubovol'ny obrazok vo vysokej kvalite na
jednej z ich profesionalnych tlaciarni.

Tohto roku na IT Expo zavitali aj chalani
reprezentujlci slovensky Google a
mobhli ste si tak vyskdsat' GoogleGlass,
¢i ich nizkorozpoctova virtualnu realitu
za pouzitia Android smartfonu.

\/ neposlednom rade sme na IT Expe
nemohli chybat', samozrejme, ani my z
Gamesite s nasim stankom. Sice trochu
poskromne, no nikto od nas neodisiel
Gplne naprazdno. Nejaka ta podlozka
pod mys ¢i nalekpa sa vzdy nasla a
okrem toho ste si u nas mohli na PS4
zahrat' najnovsiu FIFU ¢ NHL. Okrem
toho ste tam mohli stretndt' samého
najvacsieho Hira a moju malickost'.

Podporili sme aj Studentskd kvapku krvi,
ktora sa uz s IT Expom neodmyslitel'ne
spaja, a darcovia krvi, ktori mali St'astie,
si od nas odniesli zopar peknych cien.
Keby vam nestacilo ale ani toto vsetko,
lakadlom na buddci ro¢nik by vam
mohol byt' uz len fakt, Ze sa to celé
odohrava na pdde TUKE - nechybalo tak
ani more krasnych vysokoskolacok :-)

Diafame, Ze sa s vami o rok na IT Expe opat
stretneme. Organizatorom d'akujeme

za skvel( akciu, ktord zmanazovali

na vybornd. Iné expa sa majl Co ucit'.

A, samozrejme, d'akujeme nasim
partnerom, ktori nam pomohli odmenit'
cenami darcov krvi a navstevnikov.

Galériu s fotkami z akcie si mdZete pozriet'
nizSie, mini reportaz z akcie pre vas
chystame uz v najblizSom Gamesite News.

Vidime sa na IT Expe 2016
(alebo hadam aj skor)!

Richard Mako
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V poradi uz treti spesny herny turnaj pod nazvom Y-games Summer Challenge sa opat' tesil mimoriadnemu
zaujmu zo strany hracov a nadsencov pocitacovijch technolégii. Popularne hry si na Fakulte Informatiky
a Informacnych Technolégii proti sebe zahralo v sobotu 21.2 a v nedelu 22.3 2015 spolu vyse 350 hracov.

Okrem pocetnej hratskej komunity sa
turnaj tesil aj obrovskej priazni zo strany
divakov, ktori si mohli uzit' celodenn
zabavu aj v podobe sdt'azi o hodnotné
ceny od nasSich partnerov na hlavnom
podiu, vyskisat' si osobne mnozstvo
zaujimavych technologickych vychytavok,
alebo sa zGcastnit' na prezentaciach.

Okrem moZznosti sledovat' herné siboje
priamo na mieste na vel'koplosnych
obrazovkach si organizatori tento rok
pripravili pre divakov profesionalne
komentovany on-line stream zo zapasov.
Komentovanie Dota 2 streamu zabezpecili
profesionaly z ¢eského AR Studia.
Streamovali sa dve najpopularnejsie hry
turnaja - Dota2 a League of Legends,
ktoré sa tesili obrovskej poluprarite aj
medzi navstevnikmi a online divakmi.
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NasSe streamy si spolu pozrelo vySe 13
000 divakov. Herné streamy mohli po

cely ¢as divaci sledovat' aj na mieste na
vel'kej LED stene umiestnenej na hlavnom
podiu, alebo na troch UHD televizoroch.

Zaujem hernej komunity updtala aj
Cosplay sdt'az, na ktorej sa zcastnilo
dvanast' Spickovych cosplayeriek a
cosplayerov. O vit'azoch nerozhodovala iba
profesionalna porota, ale aj samotni divaci,
ktori mali moznost' vybrat' spomedzi
z(¢astnenych svojich osobnych favoritov.
Nechybala ani moznost' dozvediet' sa
nieco viac o zakulisi samotnej vyroby
takychto kostymov. Na zaver si to

mohli navstevnici aj sami vyskdsat'.

Okrem streamov a sGt'azi cakali
na divakov aj rézne technické vychytavky

ako napriklad hry ovladané gestami,

¢i dokonca pohl'adom, alebo popularny
systém sprostredkdvajlci virtualnu
realitu, Oculus Rift. Okrem noviniek si

vSak vsetci mohli zaspominat' aj na detské
casy v retro hernom katiku, alebo si

v stanku slovenského game developera
PowerPlay manager zastriel'at'

na biatlonowvy ter¢.

Sat'aZe sa zGcastnili slovenské aj
zahrani¢né profesionalne a aj amatérske
timy. Kvalitné zloZenie timov sa
postaralo a sice dlhG, no naozaj vel'mi
kvalitnd hru. Prizepool pre vit'azov
nakoniec presiahol hodnotu 3000 Eur

a to najma vd'aka podpore partnerov
ako DELL a PowerPlay manager.

Karol Cagari

G700S RECHARGEABLE GAMING MOUSE

. SCIENCE WINS

biji NiMH

il nim




RECENZIA FASSASSIN'S CREED: ROGUE| PC

Assassin’s Creed: Rogue

PO NEPODARENOM UNITY PRIJEMNE
PREKVAPENIE, NO CELKOVO NIC NOVE

Ak sa o sériu Assassin’s Creed

zaujimate, urcite ste uz
o Rogue poculi. Mnohi z vas uz
urcite mali ti moZnost' zahrat' si
novy diel na hernych konzolach.
.Chvil'ku” to trvalo, no nakoniec
sme sa dockali prichodu Rogue
aj na PC. Asi nema vel'ky vjznam
vas nat'ahovat’, zrejme po recenzii
konzolovej verzie uz tusite, Ze ani na
platforme PC nepdjde o nest'astny
pocin. Pokilisime sa vam na hru
poniknut' celkovy pohl'ad aj v
pripade, Ze uz co-to o nej viete.

Je jasné, Ze grafika hry bude
na PC posudzovana trochu inym,
prisnejSim pohl'adom ako old gen
konzolova verzia. Vlizualna stranka
Rogue by sa dala zjednodusene
nazvat' praktickou. Co tym myslime?
Ponika v mnohych momentoch
vel'mi pekné scenérie a celkovo
neurazi. Pri blizSom pohl'ade je
vSak citit', Ze ide o port zo starsej
generacie konzol, hlavne textary
a mnoZstvo polygdnov mierne
trpia. No akykol'vek kompromis v
tomto smere je vyklpeny vysokou
stabilitou a az prekvapivo nizkou
narocnost'ou na hardvér. Mézeme
konstatovat', Ze stabilita a graficka
sviznost' sa rovna starsim dielom
AC série. Opat' je hra hratel'na
na vysokych detailoch aj na
priemernom PC. Na testovacom
stroji s procesorom i3 a grafickou
kartou NVIDIA GTX550Ti hra
dosahovala pomerne stabilnych
25FPS, o ju robilo hratel'nou na
najvyssich detailoch. Prepady
framerate sa objavili asi dvakrat
za celd hru, nestoja takmer za
zmienku. TakZe Ziadny strach, ak
nevlastnite nejaké ,delo’, nemusite
bezat' po nové komponenty.
Zahrate si zrejme lepsie, ako
ste dafali. Bod pre Ubisoft.

Prostredie a Pribeh

Ako ste sa uz mohli docitat'
v nasej recenzii na konzolova

verziu hry, v Rogue vam bude
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ZAKLADNE INFO

Platforma: PC

Zaner: ak¢na adventlra
Vyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+dobré, sa nezmenilo
+ kvalitny port z konzol
+ dobry pribeh
s moznost'ou skisit'
templarsku stranu
+ prepojenie s AC3 a AC4
+roznorodé prostredie,
vratane snehu
+nizka HW narocnost’

- okrem pribehu prakticky
ni¢ nové oproti AC4
- nie prave Spickova grafika,

citit' kompromisy

HODNOTENIE:

75%

naservirovana akasi kombinacia AC4 Black na zname sportové porekadlo ,nemen vit'aznd
Flag a AC3. Z nepopularneho tretieho dielu hra  zostavu® a s prizmarenym okom by sme
nast'astie prebrala iba mierne premostenie mohli povedat, Ze Rogue je iba AC4 s novym

s pribehom a obcas prostredie pIné I'adu pribehom. Pribehom, ktory je oproti minulosti
a snehu. Po Black Flag naopak hra zdedila trochu menej paranoidny a bohaty na zvraty,
takmer vSetko. Tvorcovia v tomto pripade dali no nam to nevadilo. Tentoraz vsak prichadza

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

aj k jednej zasadnej zmene. Zatnete ako assassin a
skoncite ako templar. To dava pribehu doteraz nevidany
rozmer a cel( hru budete uvazovat' nad tym, kto je
vlastne dobry, kto zIy a &i pravda nie je tvorena iba
uhlom pohl'adu. Cast' mimo Animusu je tentoraz len
.do poctu’. Je jasné, Ze keby bola Gplne vypustena, nic
by sa nestalo. Dokonca by to tak mozno bolo lepSie,
ked'Ze ide len o zopar mierne otravnych pasazi, kde
jednoduchym spdsobom hackujete servery Absterga v
koZi bezmenného hlavného hrdinu. Ten je, mimochodom,
neustale otravne urazany svojimi nadriadenymi, napriek
tomu, Ze ho posielajd hore-dolu zachranovat' obsah

ich serverov. Maly Cierny bodik pre scenaristov.

Budeme predpokladat, Ze ste konzolov( verziu hry
nehrali a poslusne ste ¢akali na prichod PC verzie. Zo
samotného deja preto prezradime iba par zakladnych
veci, aby sme vas neobrali o zazitky. Ako assassinsky
ucen menom Shay Cormac sa vzburite proti bratstvu
po tom, ako spochybnite dobré Gmysly svojho
vodcu Achilesa. Ten sa snazi najst' silnd zbran proti
nepriatel'om, no namiesto toho vasimi rukami najde
nieco celkom iné..., nieCo vel'mi nebezpetné a mesto
Lisabon I'ahne popolom. Cely svet je v ohrozeni a nikto
v bratstve to nevidi. Tak vam nezostane nic iné, ako
sa pridat' na druh stranu, stat' sa tak v ociach vasich
priatel'ov zradcom a v oCiach sveta zachrancom.

Hratel'nost'

Co hru robi takou atraktivnou, Ze si vyslGzila
viac pozitivnej ako negativnej odozvy, je rozhodne
hratel'nost'. Vd'aka sviznej grafike, pestrym misiam a
vylepSeniu niektorych hernych postupov budete hrou
prechadzat' ako n6Z maslom, no nudit' sa rozhodne
nebudete. VSetky postupy ako namorné bitky, ovladanie
lode, pohyb mestom a mozZno aj siboje sa zrejme
podrobili miernemu ovladaciemu ,faceliftu’ a t'ahajd
hratel'nost' jemne hore, dokonca aj v porovnani
s AC4, ktory bol skutocne vydarenym dielom.

Sabojovy systém je rovnaky ako v Black Flag. Je
pomerne jednoduchy, neurazi, no mozno niektorych
hardcore hracov trochu nastve, Ze vas hra stale ,drzi za
ruticku® a t'azsie predvediete nejaké Specialne komba
ako kedysi, za Cias AC2. Nieto podobné sa da vyhlasit'
aj o namornej Casti hry. Malokedy sa vam stane, Ze by
ste neuspeli s ,Rambo’ Stylom. Vacsinou vsetkych a
vSetko vystriel'ate s jednym prstom v nose. Za zmienku
mozno stoji, Ze pri plieneni lodi vas uz nebud tak
otravovat' ,neodklepnutel'né’ repetitivne animacie,
ako tomu bolo u AC4 a Ze samotné plienenie nie je
potrebné k ukon&eniu hlavného pribehu. Je mozné
hru hrat' bez postrannych ¢innosti, ako je otvaranie
debniciek, zbieranie artefaktov, vykradanie skladov a
pod. Hraci, ktorych to uz, obrazne povedané, po sty
raz nebavi, to urcite ocenia. Maly bodik pre Ubisoft.

Bugy

Po nevydarenom AC Unity vas urcite bude zaujimat’,
ako je na tom Rogue s bugmi a ¢ bude internet
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RECENZIA FASSASSIN'S CREED: ROGUE| PC

opat' pIny posmesnych screenov
obsahujlcich ,obludy bez tvare"
ardzneiné ,chut'ovky". Hm... nie,
nebude. Ob¢as ma hra sice mierny
problém v podobe kolizii hlavnej
postavy s prostredim a objektmi,
plus par d'alsich drobnosti. Keby
sme vsak tvrdili, Ze ide o nieCo
vazne, prehanali by sme.

TakZe ano, bugy sa obcas
vyskytnd, ale na pomery Ubisoftu s
vo vel'mi prijatel'nom mnoZstve. Ci
je smutné alebo normalne, ze sa v
dnesnej dobe musime uspokojovat'
takymito tvrdeniami, namiesto toho,
aby sme sa tesili z plne vyladenych a
otestovanych hier, to uz nechame na
vasom posldeni. Ked' uz hovorime
o smutnych veciach. Radi by sme
odkazali tvorcom, ze motto hlavného
hrdinu | make my own luck" (Sam
som strojcom svojho St'astia.) je
sice filozoficky hiboké, avsak asi po
tridsiatom zopakovani, niekedy aj
kratko po sebe, straca na Gdernosti.

Shay tak zacina vyzerat' ako
arogantny narcis a stotoznenie
s nim sa hracovi st'azuje. Maly
Cierny bodik pre scenaristov.
Navyse mlada verzia hrdinu ma
obcas podivne nahnevany vyraz v
tvari, akoby trpel nejakym vaznym
hendikepom (vid' obrazky). Maly
Cierny bodik pre dizajnérov.

26 | Generation

\Verdikt

Assassins Creed Rogue vo svojej PC verzii
rozhodne nesklamal. Ak by sme sa tvarili, ze
Unity sa jednoducho nestalo a Rogue nie je v
istom zmysle recyklaciou predoslych dielov,
dalo by sa povedat, Ze je hra déstojnym
a GspeSnym nastupcom AC4 Black Flag.
Fanuasikovia série ocenia moznost' venovat'
sa iba novému pribehu a novi hraci st
hrou dostato¢ne informovani o vSetkom
potrebnom tak, aby sa do deja dostali.
Mozno je neznalost' predoslych hier miernym
hendikepom, ale nie fatalnym. Hlavny t'ahak,
pribeh, je kvalitny a znalca AC histérie

odmeni mnoZstvom odkazov na predoslé
hry. Bonusom je pritomnost' niektorych
starych znamych postav, no niektorym

z nich mozno budete musiet' ,zakratit'
krkom", tak sa na to duSevne pripravte...

Ak ste pripraveni aj na to, ze ,Ni¢ nie
je pravda a vSetko je dovolené”, Black
Flag sa vam pacil a Unity ste vymazali
zo svojej genetickej pamati, ur€ite po
AC Rogue siahnite, neol'utujete. Ak je
Shay tym, kym sa zda, mozno ide o
najvyznamnejsieho assassina vsetkych Cias...

Peter Vnuk

Ak sa vam tato hra paci, mézete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

mt A s

1. PS4 PressKit Bloodborne
2. PS4 PressKit Bloodborne
3. PS4 PressKit Bloodborne

- PROSTREDIE 19. STOROCIA VO VYMYSLENOM ROZIAHLOM
MESTE YHARNAM JE PLNE TMY A NEBLAHYCH PREDTUCH.

- Pocas VASEJ CESTY PO SPINAVYCH ULICKACH NA VAS BUDU V
TME CIHAT ZVLASTNE MASKOVANE A DEFORMOVANE POSTAVY,
KTORE NA VAs BUDU UTOCIT TAKMER NA KAZDOM KROKU.

- MIJAZAKI JE ZNAMY TYM, ZE VYTVARA HRY S
PRIJEMNE NAROCNOU UROVNOU OBTIAZNOSTI A
ANT BLOODBORNE NEBUDE VYNIMKOU,

- HRA BLOODBORNE VAS NEPOSLE CELIT HORDAM NEPRIATELOV BEZ
POMOCI - HRACI BUDU VYZBROJENI USPOKOJIVO VYKONNOU BROKOVNICOU
V AVEJ] RUKE A ZBRANOU PODOBNOU KOSE V PRAVEJ] RUKE.

- S TYM AKO SI BUDETE PREBOJOVAVAT CESTU MESTOM YHARNAM, BUDETE
OBCAS STRETAVAT INYCH LOVCOV S TAZKOSTAMI A MOZETE SI VYBRAT, €I IM
POMOZETE ALEBO NIE. MATE TU MOZNOST, POKIAL STE SUCITNY. TAKETO
POSTAVY SA MOZU NESKOR VRATIT A OPLATIT VAM VASU POMOCNU RUKU.

83 GamesiteNews

N\ VAS HERNY SVET

GaANVIECSITE.SI

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA FGREY'GOO' PC

Grey Goo

POHLTI NAS SEDY SLIZ?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Real Time Strategy
Vjrobca: Petroglyph
Distribiicia: Grey Box
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+grafika
+cut-scény
+inovativne napady

- pacing

- rovnorodost'
jednotiek

- inovativne, avsak
nedomyslené
napady

HODNOTENIE:

75%

28 | Generation

Stratégie. Moc ich uz poslednych

par rokov nevychadza. Hlavne ¢o
sa tyka tych ,real-time-owjch". Povrava
sa, ze ide o mrtvy Zaner, no viem, Ze na
svete existuje eSte mnoho I'udi, ktori
sa ich nevedia nabazit'. /ratane mna. A
vlastne vsetkych fanasikov, povedzme,
Starcraftu, ktorj mal za nasledok vznik
profesionalnych E-Sportov. Ako vznikla
DOTA, matka vsetkych MOBA hier,
hadam tiez nemusim wysvetl'ovat'.

Faktom vSak ostava, ze klasickée
mainstreamové RTS-ky, az na tie
od Blizzardu, prestali vychadzat'. A
ked' z ni¢oho nic¢ vyvojari oznamia,
Ze pracujl na novej stratégii,
ktora si zaklada na principoch
Command and Conquer, neostane
jeden hladny RTS-kar pokojny.
Grey Goo je krasnym prikladom.

Sam som podl‘ahol hype-u, sam
som sa neskutocne tesil na
navrat ku koreriom, ktoré som
tak miloval a vyhl'adaval som
kazdu jednu informaciu, ktorou
by som aspon scasti ukojil tdzbu
zahrat' si. Bohuzial|, marne.

Grey Goo vsak nie je zlou hrou. Je
krasna, plna napadov a obsahuje
vsetko, Co by ste od stratégie
tohto typu ¢akali. Obsahuje aj
zaujimavd kampan, ktora sice
neoh(ri strhujacim pribehom,

no pobavi. A zaroven vas uchvati
nadhernymi CGl videami medzi
misiami. Problém nastava v dizajne,
ktory v niektorych pripadoch sice
exceluje, no v inych zasadne skodi.

artiléria, scout, bombardér, stihacka,
jednotka na nicenie budov... Ni¢, s
¢im by ste sa mohli vyhrat'. A - Za -
Kazd{ - Jednu — Rasu —To —Isté!

Tvorcovia ako keby sa vykaslali
na unikatnost' jednotiek, ktoré by
mali byt' pre kazdu rasu ikonické

Grey Goo sa hra Gplne rovnako ako
klasické RTS-ka. Staviate zakladniu,
t'azite suroviny a produkujete
jednotky, ktoré nasledne posielate
do (toku. Taktickl zlozku zastreSuja
pozemné a vzdusné jednotky,

ich pancier, dizka strely, lesy, do
ktorych mbzete ukryt' jednotky a
vyhoda ,vysokej zeme’, ¢ize ked' ste
vySSie, vidite a oni nevidia. Boze,

ale preco st jednotky za kazd(

rasu také generické? Pesiak, tank,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a sUstredili sa viac na vystavbu
zakladne. Viem, Ze tento element

je v stratégiach dost' dolezity, no aj
tu, bohuzial', nie je vSetko ruzové,
hoci rozmanité. Na vyber mate tri
frakcie, menovite Alfa - I'udia, Beta
- ,dobri" mimozemst'ania, a Grey
Goo - 5edy sliz, asi najzaujimavejsia

rasa zo vsetkych. Kazda z nich ma unikatne
rieSend vystavbu zakladne. Alfa prepaja
svoje budovy energetickymi ,uzlami’,

Beta, asi najklasickejsia RTS zanru, zapaja
tovarne a laboratéria do takzvanych

Hub budov a Grey Goo vyuZiva obrovské
masy slizu, ktoré sa dokazu delit', pod
surovinami rast( a st schopné sa hybat'.

Problém nastava u dvoch ras — Alfa
—ktora je prakticky ndtena ostat' na
jednom mieste (spojovacie uzly st I'ahko
znicitel'né a tym padom dokaze nepriatel'
malym Gtokom vyradit' vel'ké mnozstvo
budov inde na mape) a Grey Goo, ktora
ma opacny problém — ak prehrava, hl'adat'
jua,vykynozit” je utrpenim. Krasnym

prikladom spomenutym v nejednej recenzii
s( Terrani zo Starcraftu. Ich budovy m6zu
lietat' a schovavat' sa kdekol'vek na mape.
Grey Goo ma k tomuto exploitu eSte par
vyhod — méze ,za jazdy’ produkovat'
jednotky, zbierat' suroviny a dokaze liezt'
cez prekazky, akymi st napriklad hory.

\/ konetnom désledku vam asi po polovici
kampane zacne dochadzat', Ze robite veci,
ktoré v stratégiach robit' nechcete a vel'ka
¢ast' hrania stravite ¢akanim. Cakanim na
vyrobu jednotiek (trva vecnost'), Cakanim
na suroviny, ¢akanim na vystavbu budov
a, v neposlednom rade, ¢akanim na
samotné, extrémne pomalé jednotky.
Jedina vec, na ktord ¢akat' nebudete, je
ich rychla smrt', pretoze vacsina z nich

je vel'mi krehka. Ak si spojite vSetky

tieto elementy dokopy, vyjde vam, Ze pri
sGbojoch stravite priblizne 20% hry.

Aby som ale naklonil misku vah viac
pozitivnym smerom, musim uznat', ze

ma hra na Gvod vel'mi zaujala. Graficky je
spracovana naozaj vyborne, a to vratane
cut-scén, rozhrania, ako aj efektov. Je
vidno, Ze si tvorcovia, hlavne ¢o sa tyka
grafického spracovania, dali zalezat'. Systém
skratiek je vel'mi intuitivny a ponika rychle
zadavanie rozkazov na stavanie armady

a budov. Za zmienku stoji aj manazment
podpornych budov, ktoré umoznuja v
danych tovarnach produkovat' lepsie
jednotky a vytvara povinnost' rozhodnat'
sa, aky druh armady na zaciatku zvolite.
VSetky tieto drobnosti zvyraznujd dobry
pocit z hrania a Ciastocne zakryvajl
negativne aspekty spomenuté vyssie.

Oplati sa teda oprasit' staré strategické
zmysl'anie pri Grey Goo? Pri terajSej cene
ju, bohuZzial', zatial' odporucit' nemozem. Aj
napriek mnohym plusom ma hra problémy
s urcitymi aspektmi. Na trhu sa dlho
nevyskytol taky Specificky ,oldschool’, akym
bol, povedzme, Red Alert, no to neznamena,
Ze ho Grey Goo dokaze nahradit'. Avsak
pokial' je vas apetit po tomto zanri

naozaj obrovsky, tento titul aspon skrati
chvile ¢akania na Act of Aggresion.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA FMONSTER HUNTER 4 ULTIMATE" 3DS

Monster Hunter 4

Ultimate

LOVCI, VITAJTE SPAT!

Maloktora séria na Nintendo
3DS je takym pozieracom
€asu ako Monster Hunter.
Ucenim sa zakladnych hernych
mechanik, ski$anim prvijch lovov,
vylepSovanim a vyrabanim nového
vybavenia stravite desiatky hodin
a neustale budete mat' dojem, Ze to
nie je vSetko. A veru, je to tak, vSetko
to rozhodne nie je. Monster Hunter 4
Ultimate je obrovska hra s natol'ko
vel'kou mierou vol'nosti, az sa
zda byt' nekonecna. Varujem vsak
vsetkych odporcov ,grindovania”
- toto nie je nic pre vas.

Vytvar si postavu, maciaka,
zbran, a hor sa na kopy
monstier!

Ak ste sa nikdy so Ziadnou
hrou zo série Monster Hunter od
Capcomu nestretli, hra by sa dala
v skratke opisat' ako jednoduché
RPG, v ktorom lovite prisery a
monstra, z ktorych ziskavate
materialy na tvorbu lepsich zbrani
a brnenia. Neexistujd ziadne
tabul'ky, zlepSovanie schopnosti
alebo ziskavanie skisenostnych
bodov. Cim lepsie vybavenie mate,
tym t'azsiu vyzvu vo forme vacsej
a smrtel'nejsej prisery mozete
prijat'. Monster Hunter jednoducho
pOsobi ako typ hry, ktory do
stereotypu prejde skor, nez sa vébec
dostanete k jadru samotnej hry.

Co v3ak robf tato sériu unikatnou
a kvalitnou, je bojovy systém,
ktory vam tentoraz umozni vyuzit'
jednu zo Strnastich zbrani, pricom
rozdiel v ich ovladani a pouZzivani
nie je len o rychlosti a sile Gderov.
Kazda zbran sa naozaj ovlada
inak (z toho vyplyva, Ze nie kazda
zbran vam sadne, ako aj to, ze
nie s kazdou zo zbrani budete
rovnako spokojny) a s natol'ko
odlisné, ze kazdy typ vyzaduje
osobitny tutorial (na webe najdete
mnozstvo navodov, ako ktord zo
zbrani ¢o najlepsie pouzivat', a ako
sa I'ahko naucit' rozne komba).
Navyse, tym, Ze hra pochadza od
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: RPG

\yrobca: Capcom
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+mnozstvo obsahu

+ skvela hratel'nost'

+audiovizualne
spracovanie

+ unikatny herny styl

+maciaci

- obcas vyrazny grind

- nesadne kazdému

HODNOTENIE:

907%

japonskych vyvojarov (kde sa teSi obrovskej
popularite), je va¢sina zbrani abnormalne
vel'ka a ich tvarom a farbam sa medze
nekladd. Novinkou v Monster Hunter 4
Ultimate je aj podivnost' s nazvom Insect
Glaive, ktory vam naozaj umoznuje vystrelit'
tvora, podobného hmyzu, na nepriatel'a a
vysat' z neho Zivotné esencie. Namiesto

vodnych pasazi z tretieho dielu budete moct'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

tentoraz zdolavat' prekazky skokom a liezt' na
vyvySené oblasti, s ¢im sa spaja aj moznost'
osedlat' si prisery, ale len za predpoklady, ze
spravne nacasujete svoj Utok alebo skok.
Samotnd hru sa da najjednoduchsie rozdelit'
na dve Casti. Prva je Gvodna — pri nej sa ucite
zakladné herné mechanizmy, osvojujete si
zbran, ktora vam najlepsie sadne a craftite

lepsi equip. Nazvat' tato cast'
Gvodnou vSak neznamenag, Ze po par
hodinach skoncite. Pripravte sa na
poriadnu porciu singleplayerovych
misii, ktoré pontkajd dostatocn
diverzitu ciel'ov a naro¢nosti.
Druhou, a tou hlavnou, ¢ast'ou
hry je lovenie tych najsilnejSich
monstier spolo¢ne s tromi d'alSimi
hracmi. AZ v tejto fazy zaZijete ta
najvacsiu zabavu, ktord Monster
Hunter pontka, a ten pocit, ked'

po hodinovom sdboji spolocne
vit'azoslavne pozujete pri porazenej
oblude, je naozaj na nezaplatenie.

Na multiplayeri musime
vynachvalit' aj jeho stabilitu a
nebojime sa ho oznatit' za najleps,
aky sme mali moznost' na Nintendo
3DS zazit'. Nezaznamenali sme
Ziadne lagy, framedropy alebo
odpajania pocas prebiehajdcich
sbojov, a to je pri handhelde
naozaj vyborna sprava. Skoda
nepritomného voice chaty,
ktory by v pripade, Ze hrate s

kamaratmi, vel'mi pomohol a
Groven zabavy by este zwysil.

Prekvapivym, a dost' vyraznym,
prvkom je aj humor, ktory je
pritomny nielen v diskusiach, ale aj
v samotnych postavach ¢i hernom
svete. FanGSikovia maciek si
taktieZ pridu na svoje, a to najma
vd'aka vasim spolubojovnikom
Palico. Svojho vlastného maciaka
si mozete vytvorit' aj ako hlavnd
postavu, takze sa pripravte na
vyberanie najkrajSieho koziska,

chvostika, ¢i najzahnutejSich usiek.

Rozdiel v New 3DS verzii
je az prekvapivo vel'ky

Monster Hunter 4 Ultimate
sme mali moznost' vyskasat' si
na pévodnom modeli 3DS, ako
aj na New 3DS. Rozdiel v kvalite
grafického spracovania bol az
prekvapivo vyrazny. Nielenze
boli ostrejSie a kvalitnejSie tiene,
ale aj celkova Groven textdr bola

vyssia. Posun bol citel'ny aj pri spast'ani hry, pri
ktorom sme v pripade pévodného 3DS zaznamenali
az priblizne 25-sekundové oneskorenie nez pri New
3DS. Ci je vSak takyto upgrade dévodom na zakipenie
New 3DS, je uz na zamyslenie. Najmad, ak vlastnite
Circle Pad Pro, s ktorym sa nam hra ovladala lepsie
nez na C-sticku, ktory je novinkou pri New 3DS.

Tu vS8ak musime varovat' tych, ktori Circle Pad Pro
nemajd a chcl si Monster Hunter zahrat' — ovladat'
kameru na dotykovej obrazovke je vel'ky bol' a mozete
si tak dost' vyrazne pokazit' dojem z celej hry.

Samotna graficka prezentacia je vynikajica a
patri medzi to najkrajsie, o 3DS ponika. Potesi
hlavne kvalitny dizajn monstier a r6zne typy zbrani
Ci brneni, ktoré sme uz na zaciatku spominali.
Jedinou nedokonalost'ou st az prehnane vel'ké
krvavé efekty pri udierani priser, ktoré pdsobia
dost' komicky. Zvukovej stranke nie je o vycitat',
aj ked' kvalita zvukov mohla byt' vyssia. To uz vsak
neplati pri hudbe. Soundtrack je perfektny a vd'aka
pompéznym, ale aj veselym, melédiam v hlavnom
tabore sa bezpochyby zaradi do nasej kniznice.

Urcite dajte Monster Hunter 4 Ultimate Sancu

Monster Hunter 4 Ultimate m6zeme len a len
odporucit' vsetkym majitel'om, ¢ uZ nového, alebo
starého, 3DS. Ide o robustné RPG so zameranim
na skvelé siboje a craftovanie vybavenia. Avsak v
pripade, Ze by ste uvitali skor celistvy a plnohodnotny
pribeh a nemate radi co-op, vyskisajte radSej najprv
demo, hoci odporG¢am vam, aby ste dali Monster
Hunter Sancu. A ¢o sa tyka samotnej série, ide o
jeden z najlepSich dielov, ak nie o Gplne najlepsi.

Juraj Vlha
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RECENZIA [CHARIOT! Wil U

Chariot

PLOSINOVKA, \V KTORE) ZA SEBOU NEUSTALE TAHATE RAKVU. A NIE SVOJU.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: Plosinova
skakacka
Viyrobca: Frajma
Zapozical: Conquest
PLUSY A MINUSY:

+ rakva pridava hre
nowvy prvok

+ super vo viacerych
hracoch

+ pekne spracované

- hra pre jedného
hraca sa miestami
zda nelplna

HODNOTENIE:

807%

Kde bolo tam bolo, Zil raz jeden
kral'. Tak ako vacsina kral'ov,
aj on si Zil v luxuse a v bohatstve.
Az kym jedného dia neumrel.

Dej zatina vtedy, ked' nasho kral'a tlaci v
rakve na kolieskach jeho dcéra, princezna.
Ako ho ide pochovat, objavi sa kral'ov duch
a je vytoceny do nepricetnosti. Vébec sa mu
totiz nepacia podmienky, v akych ma byt'
pochovany. Tak ako pocas Zivota, tak aj po
smrti chce byt' v luxuse. A ked'Ze boli Zeny
podl'a stredovekych zakonov nesvojpravne,
kral'ov duch trva na tom, Ze bude princezn(i
sprevadzat' pri honbe za bohatstvom. A
tak sa zacina dobrodruzstvo princeznej.

\/ dobe first person striel'aciek, roznych
MMO ¢i RPG sU ploSinové skakacky celkom
prijemnym oddychom. Starsie generacie sa
urcite k takymto Zanrom vzdy radi vratia,
avsak mladi, ktori nezazili éru super nintenda,
im nemusia nutne chapat'. Chariot v3ak nie
tak celkom old schoolova skakacka. A to v
tom zmysle, Ze obsahuje vSetky prvky, ktoré
skakacky mali a mat' majd, avsak okrem toho
musite vzdy mat' na mysli jednu délezitd
vec. VZdy totiZ za sebou t'ahate rakvu s
miftvolou, ktora nie€o vazi a platia na fiu
vsetky fyzikalne zakony. To robi z obyc¢ajného
preskakovania priepasti ¢i behania hore a
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dole kopcom celkom sludnd wzvu. Casom sa,
samozrejme, naucite rozne finty ako rakvu na
Ziadané miesto dostat!, je to vsak inovativny
prvok. Dalej k tomu pripotitajte mnoZstvo
rdznych potvor, ktoré sa vam snazia vase
nahromadené bohatstvo ukradndt' ainé
wzvy, ako napriklad I'adowy level, v ktorom

sa vam rakva dobre Smyka, a mate pred
sebou plosinovkuy, ktora ma potencial vas
svojou narotnost'ou obcas pekne frustrovat'.
Ja som v3ak pri mojom testovani hry na
nejako Specialne narotnl pasaz nenarazil.

Podstatna ast' plosinoviek vsak vzdy
bol aj co-op a hra Chariot na toto nezabdda.
Hra s kamosom dokonca posdva hranie
na Gplne iny level, ked'Ze v single playeri sa
bez pomoci nedostanete na vSetky miesta.
KI'G€om k vaSmu Gspechu je, samozrejme,
komunikacia, pretoZe inak sa budete dostavat'
do chaotickych situacii, Ze kto t'aha a kto
odhana nepriatel'oy, alebo situacie a la: ,.\Ved'
sme maliist' doprava! Jaj, ty si spadol?’ A
Zze takych situacii aj bude. Mapy s totiz
extenzivne a pokial' radi skimate vSetky
zakutia a zbierate r6zne poklady, pridete si na
svoje. \/ hre budete zbierat' rézne naradie, ktoré
vam podstatne meni spdsob hry. Naradie si
budete mdct' aj vyrobit', ak ngjdete vyrobny
navod. Ide o jednoduché vecicky, ako napriklad
kolik, ku ktorému mozete rakvu priviazat' a

tak sa od nej na chvil'u oslobodite, &i granat,
ktory odstrasi potencialnych zlodejov.

Verdikt

Chariot je ploSinovka, ktora vas asi Gplne
neohri, ale bezpochyby vas potesi. Graficky
aj hudobne je hra prijemne spracovana.
Rozpravkovy svet je spracovany vo farebnych
farbach do komiksového stylu a v pozadi hra
prijemny soundtrack. Rakva, ktor( za sebou
neustale t'ahate, jej pridava originalny prvok.
Hra pre jedného hraca sa miestami zda ako
nelplng, pretoze mnoho pasazi sa da prejst' len
s partnerom. Co-op je v3ak skutocny zazitok,
ktory stavia na starej dobrej komunikacii medzi
hracmi. Ide o plosinovku, ktora nezablida na
tento kultovy zaner a wvojari z firmy Frajma
zachvtili jeho caro. UrCite stoji za hranie.

Adam Zelenay

Sutaz s portalom %

83 GamesiteNews

VAS HERNY SVET

1. cena PC Blackhole
2. cena PC Blackhole
3. cena PC Blackhole

Sutazte na www.gamesite.sk



RECENZIA FBEACKHOLEY PC

Blackhole

CIERNE DIERY UZ NIE SU ZAHADOU'!
SKRYVAJU ZABAVU V NAROCNOSTI!

Nevidim dévod, preco to

hernej obci nevykricat' hned'
a z pIného hrdla: Ceské stadio
FiolaSoft vie, ¢o na hracov zabera.
Na hardcore hracov! Proste tych
milovnikov poriadnej v{zvy, ktori
si radi dopuji svoj um / skill, a
radi sa k jeho dokonalosti prekopii
holymi rukami skrz Zulu. Vedia
totiz, Ze po vSetkych tych mukach
a neznesitel'nom martyriu ich
€aka nevidana zabava a prijemny
pocit zadost'ucinenia, ked' tomu
vietkému koneéne pridu na kib.
P.S. Ano, je to pripad Blackhole.

Taktiez by som rad hned' takto
zatiatkom na seba "doniesol", Ze
mierne l'utujem, ze sa mi titul
Blackhole dostal do rik eSte
pred samotnym vydanim, a to vo
forme preview verzie. Ta mi totiz
odkryla plnohodnotné posolstvo
tohto pocinu a ja som sa ho tak
mohol sluSne nabazit' uz priblizne
pat' mesiacov dozadu. Je vsak
rozdiel medzi nabazit' a prejest’,
¢o znameng, ze vySSie slova
nemajd implikovat' st'aznost' na
repetetivnost' alebo, nedajboze,
navaly nudy. Maja len upozornit'
na fakt, Ze moje vyroky v
zmienovanom preview s( stale
platné a popravde, keby jeho
nazov prepisem na "recenzia" —
ni¢ by sa, de facto, nestalo.

Posolstvo titulu sa nemeni a stale
ide o klasickd hardcore plosinovku,
ktora si toho vel'a pozitiava, no vo
vysledku este viac dava. To zahfna
v prvom rade dostatocne vel'ka
vyzvu, ktora sice dokaze ¢loveka
priviest' az k Sedinam, no o to nam,
koniec koncov, ide, nie? Bavil vas
Super Meat Boy, Spelunky alebo
taky Rayman? Tu ste doma.

\/Setko to stoji na kvalitnom
dizajne svetovej Grovne. Ten ako
taky pred vas vo vacsine pripadov
stavia hru rychlych prstov a umenia
presného nacasovania, ktoré pri
Blackhole povazujem za zakladny
stavebny kamen. Je jasné, ze z asu
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Hardcore plosinovka
Vyrobca: FiolaSoft
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+ Stylizacia a s flou
spojita atmosféra

+narocnost'

+soundtrack a dabing

- stasti humor

- obtasné bugy

HODNOTENIE:

807%

na ¢as vam autori hodia pod nohy aj nejakd td  neustalej rychlej akcie, ktorej alfou a omegou

hadanku a vy par mindt povenujete problému
zapojenim Sedej kory mozgovej. Nemusite sa

je preciznost' a zmienené nacasovanie.
Bez tychto dvoch vas totiz ¢aka len smrt,

ale bat', ze by titul staval vyloZzene na nejakych  restart, smrt', restart... K tomuto cyklu

sofistikovanych logickych hadankach — skér
som to bral len ako také okorenenie tej

vam dopomahajl okrem vasej omylnosti
vSadepritomné nastrahy nepriatel'ského

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

sveta. NajlepSie na tom vsetkom

je, ze tieto nastrahy len tak I'ahko
neokukate, pretoze eSte skor ako uz
zatnete ako-tak spolu fungovat' v
nejakej prijatel'nej symbi6ze, otvori
sa vam d'alSia dimenzia, ktorej
zakony nikdy nie sd rovnaké ako tej
predtym. Od lavou posiatych jaskyn,
cez laserové lGce v akejsi sci-fi
kniznici, po odpadavajice stalaktity
v 'adovej krajine. Okrem vymeny
nastrah vsak dochadza aj k pridavku
nového herného prvku, ktory so
sebou prinasa aj o trochu zmenend
hernd dynamiku. Hlavnou diviziou
je rotacia herného prostredia, ¢o

uz iste vacsina z vas vie, no tiez je
dobré spomendt' kladkovy systém v
prostredi dZzungle, alebo wall jump,
ktory prichadza na radu s prichodom
do zmienenej zasnezenej oblasti.

Po stranke hratel'nosti tu
Blackhole skutocne nie je ¢o zasadné
vytknat'. Stranku vyvazenosti podl'a
mna nema zmysel rozoberat', ked'ze
pri hardcore tituloch sa nezvykne

Casto riesit'. Maximalne mozem
spoment' Casové rozmedzia
splnenia urcitych Grovni, podl'a
ktorych mézete nadobudndt' trefnd
predstavu, o po stranke naro¢nosti
tohto opisu mozete ¢akat'. Ked'ze
prvé Grovne dimenzii predstavujd
len akési tréningy a zoznamenie s
novym mechanizmom, zaber( vam
v priemere zhruba dve az tri mindty
na zozbieranie vsetkych selfburnov
(zberatel'sky prvok — k tomu sa este
dostaneme). Postupne to ale nabera
na gradoch a preto si pre finalne
Grovne pokojne vyhrad'te aj desiatky
minGt. Na skrz celou hrou sa tym
padom bavime o slusnych deviatich
az jedenastich hodinach, pricom
tato cifru po ¢ase dokaze slusne
natiahnut' ponuka "Challenge", ktora
pon(kne vyzvy vSetkého druhu.

Herny scenar v pripade
Blackhole demonstruje cestu
posadky vesmirnej lode Endera,
ur€enej k uzatvaraniu pre
Zem nebezpectnych Ciernych

dier. Samotné uzatvaranie vsak autorom neprislo
pravdepodobne dost' atraktivne, a preto sa z vcelku
rutinnej misie stava misia samovrazedna. Popravde ale
nemate moc na vyber, ked'Ze sa bavime o netakanom
stroskotani na mieste zvanom Entita, kde sa z vas,
obycajného nosica kavy, postupne stava pravy hrdina.
Na vase plecia sa prenasa vietka t'archa a vy sa tak v
sprievode umelej inteligencie, lode — Auriel — vydavate
za zachranou stratenej posadky a najdenia dostatku
nanobotov, tzv. selfburnov na opravu znicenej lode.

Pribeh nepredstavuje Ziadnu mysteriéznu dramu
v zmysle filmu Moon, ale naopak vzhl'adom aj k
svojej vizualnej stranke vyuziva prevazne prvky
humoru, ktoré davkuje prostrednictvom dialégov
medzi jednotlivymi ¢lenmi stratenej posadky, tvorend
z vacsej Casti vel'kymi menami Ceskoslovenskej
YouTube komunity. Dodat' k nim moézeme, ze sa
taktiez podiel'ali na tvorbe ich charakterov a vlastnom
nadabovani, ktoré sa oproti preview verzie vyrazne
zlepSilo a jediny, ktory nam z partie vy¢nieval
(bohuzial', v negativnom zmysle) bol Smusa.

Nakoniec zmienime moZzno jedno z najvacsich
moznych negativ titulu, a to Styl humoru. ESte raz
hovorime "moznych" negativ, pretoze humor je,
samozrejme, Cisto subjektivna zaleZitost', no popravde
nam osobne v tomto pripade moc nesadol. Hovorime
to ale z pozicie, v ktorej komunitu let’s playerov nijak
aktivne nesledujeme, tym padom sme k samotnym
postavam Ziadny vzt'ah eSte pred zacatim hry
vytvoreny ani nemali. Co je &koda, ked'Ze nam prilo,
Ze Stldio FiolaSoft si na totmo vzt'ahu zaklada.

Tu finalne hlasenie, prepinam!

Pokial' p6jdete do Blackhole len s tym, Ze chcete
svojho obl'Gbeného Selassieho / ATI-ho / Smusu /
Naprosto Retardovaného vidiet!, resp. pocut' v hre
—mozete, no nemusite byt' uspokojeny. Prednosti
titulu pramenia ovel'a viac zo samotnej hardcore
hratel'nosti a pritomnost' znamych mien, i ked' im
hra poskytuje dostatok priestoru, povazujte len ako
isty bonus. Do stipca BONUS si tiez mdZete pripisat’
soundtrack, ktory aj pri nekone¢nom opakovani nejakej
pasaze dokaze zaujat' a minimalne teda nezacat'
liezt' na nervy, ¢o u ploSinoviek takéhoto typu byva
Casto problém. Pochvalit' si urcite zasl(Zi aj technicka
stranka, ktora sice v Case vydania trochu pokrivkavala
(obtasné frame dropy a pady hry), no po drobnej
a rychlej aktualizacii uz ide vSetko tak, ako ma.

Zratané, podciarknuté: Blackhole sice nemézeme
odporucit' vsetkym, no rozhodne mdéZeme povedat’,
Ze ide o ploSinovku svetovej Grovne, ktora este aj do
budicna toho méze vel'a pondknut' prostrednictvom
roznych vyziev. K tomu si priratajte skvel( Stylizaciu,
zmieneny soundtrack, dostatocnd vyzvu a vyjde vam,
Ze aj napriek pritomnosti par drobnych zaporov ide o
skvely pocin, ktorému nie je o vytknat'. Pre vSetkych
milovnikov hardcore plosinoviek rozhodne povinnost'.

Milos Holik
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RECENZIA [DEAD EFFECT| PC

Dead Effect

MOZGYYY, VESMIRNE MOZGYYY'!

Zombici, vesmir, hektolitre

krvi a jeden hlavny hrdina.
Urcite si poviete: ,, To sme tu uz
niekol'kokrat mali.” To je sice
pravda, no €oraz viac hier, v ktorych
sa zombie objavia alebo majii
mat' hororovy obsah, kombinuji
Zanre, ponikaji nedokonceny
sandbox a skiisaji nie¢o nové
(treba podotknit’, Ze nie vzdy
Gspesne). V pripade, ak mate chut'
na tradi¢nd, krvavi a poriadne
akénd FPS, na par hodin vas urcite
zabavi Dead Effect. To je vSak
vsetko. Nic viac, ni¢ menej.

Hned' na Gvod vas upozorfiujeme,
Ze Dead Effect je port mobilnej hry, s
¢im sa spajajl aj klasické neduhy, no
vyvojari si v tomto pripade dali vel'ky
pozor. Odstranili mikrostransakcie
(aj ked' dve herné meny, peniaze a
zlaté tehlicky ostali, no moZnost'
platit' realnymi peniazmi bola
odstranena) a ovladanie prispdsobili
PC, ¢o jednoznacne chvalime. Je
az neuveritel'né, aky paskvil sa v
poslednej dobe objavuje najma
na digitalnej distriblcii Steam
vo forme portov z mobilnych
zariadeni a sme radi, ze sa najdu
prave takéto vynimky. Rovnako
ani cena nie je prestrelena. Pat'
eur zaplatite momentalne na
Steame ako pInG sumu, no hra sa
uz niekol'kokrat objavila aj v indie
balitkoch, a to za zlomok tejto ceny.

Zasadenie do vesmiru, respektive
na vesmirnu stanicu je vyborny krok,
ktorym sa Dead Effect okamzite
oddeli od mnozstva podobnych
titulov. Pribeh je Cistokrvné bécko,
pricom sa autori nesnazia o
Ziadnu seri6znost' a najma hlavny
zaporak je mimoriadne zabavny.
Jeho nemecky prizvuk podobajaci
sa na Arnolda Schwarzeneggera v
jeho prvych filmoch, ako napriklad
Hercules v New Yorku, nas
niekol'kokrat dontil k vybuchu
smiechu. HIbSiu myslienku
nez ,prave som sa prebudil s
kryospanku, vsade s nemftvi, kde
mam brokovnicu” by ste hl'adali
marne, a tym padom sa vsetka

pozornost' obracia na neustalu akciu.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: FPS

Vjrobca: inDev Brain
Zapozical: inDev Brain

PLUSY A MINUSY:

+ plno akcie
+ zabava
+ obsah aj po prejdeni hry

- prili§ kratke
- bugy

- zbrani mohlo byt' viac

HODNOTENIE:

65%

Skoda v&ak, e cela jazda skonti za priblizne tri
hodiny. Plusom je vSak moznost' zacat' ,New
Game Plus’, v ktorej pokracujete so vSetkymi
nazbieranymi zbrafami a peniazmi proti
omnoho silnejsim nepriatel'om. Ako bonus
nechyba ani survival a horde mad. Zakladom
spravnej FPS podobného typu (kedysi sme
pouzivali pojem doomovka) je poriadny arzenal

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

a mnoho druhov nepriatel'ov. Tu, bohuzial',
musime Dead Effect trosku skritizovat',

pretoZe sme oCakavali vacsiu diverzitu zbrant.

Ano, mate na vyber niekol'ko pistolr,
brokovnic, samopalov a par Specialnych
kiskov ako luk alebo rotacny gul'omet
(na ktory potrebujete poriadne mnozstvo

zlatych tehliciek, a tym padom si

ho uZijete az po prvom prejdeni
hry), no fantazii sa medze nekladd
a stacilo jednu-dve Sialenosti
zabava. Nepriatel'ov je, nast'astie,
dostatok, aj ked' ziadny nie je ni¢im
originalny alebo unikatny. Postupne

budete stat' proti pl'ujdcim
tu¢niakom, obrnenym svalnacom
a aj zmutovanym kreatdram,
ktoré vas vd'aka rychlym pohybom
dokazu v momente obkl'G¢it'. To
vSak plati len v pripadoch, ked' im
to umela inteligencia dovoli. Co by
sme vSak od zombif chceli, mozog

im uz predsa nefunguje. Na technické problémy, ktoré
by komplikovali hranie sme, nast'astie, nenatrafili,

a to aj napriek tomu, Ze hra vyuziva Unity engine, s
ktorym, Gprimne, nemame najlepsie skisenosti, a to
najma pri portoch mobilnych hier. Ziadne prepady fps
alebo trhanie sa v pripade Dead Effect nekong, avsak,
objavilo sa niekol'ko bugov. Tym vyraznejsim bol
glitch pri miereni samopalom, ked' sme sa namiesto
klasickej cervenej bodky v kolimatore nechapavo
pozerali na $edy Stvorcek. Ze neslo o problém len na
nasej strane, nam potvrdili aj Steam férum, kde sa
niekol'ko hracov st'aZzovalo na podobny problém.

Mensim nedostatkom s neodstranené
hlasky z mobilnej verzie, ked' hra vyzyva,
aby sme t'ukli do obrazovky. Nasim
monitorom by sa to asi vel'mi nepacilo.

Grafické spracovanie nijak extra neohari, no na
druhd stranu nie je o vytkn(t', akurat tak prestrelené
svetelné efekty, pdsobiace ako reflektory na futbalovych
zapasoch. Najjednoduchsie by sa dalo prostredie
prirovnat' k starSiemu Doom 3, ibaZe bez neustalej
potreby svietit' baterkou. Zombici pdsobia podobne
plasticky a krvou po zemi, stenach a obrazovke monitora
sa nesetrilo. HorSie je to po zvukovej stranke, kde sme
zaznamenali prekryvanie a trhanie zvukov pri strel'be,
¢o naozaj zneprijemni dobry pocit z akcie. Na zasmiatie
je aj dych hlavného hrdinu pri Sprinte, ktory napriek
vyberu Zenskej postavy znie rovnako ako pri muzske;j.

Dead Effect v Ziadnom pripade nepatri medzi
plytké a bohé porty z mobilnych hier, akych
sa dnes na PC objavuje neGrekom. To vsak ni¢
nemeni na tom, ze ako FPS je hra vel'mi kratka
a obsahuje niekol'ko nedostatkov. Zachranuje
to sludna grafika, oldschoolovy pocit pri zabijani
hord zombikov a hlavny zaporak s prizvukom a la

Schwarzenegger v poCiatku svojej hereckej kariéry.

Juraj Viha
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Bloodborne

DEMON'S SOULS SA SICE NEKONAL, NO .
NA KVALITE BLOODBORNU TO NEUBERA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Bojovka

Vyjrobca: From Software
Distribitor: Sony
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ (zasna atmosféra
+vyborny level dizajn

+ rychly, ni¢ nedarujlci
sUbojovy systém

+rozmanitost'
nepriatel'ov
a bossov

+ Chalice dungeons

- masivne FPS dropy

- nechutne dihé
loading obrazovky

- zle navrhnuty
a nefungujaci
pvp/coop/
matchmaking
systém

- variabilita vybavy
a postav

HODNOTENIE:

807%
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Bloodborne sa od prvého

okamihu predstavenia na E3
stalo overhypnutou znackou spajanou
neodmyslitel'ne s Playstation 4
a ako navrat legendy Souls série,
spiritualneho pokracovatel'a Demon's
Souls. Nikto ani len na okamih
nezavahal, ze by hra Bloodborne
mohla sklamat'. Pracovalo na iom
predsa skisené Souls Stadio From
Software a okrem toho to je exkluzivita.
Bloodborne mal byt' podl'a vSetkého
dokonaly Demons souls. Mal byt..

Ked' som sa pozeral na recenzie
zahrani¢nych portalov po odohrani
60-hodin mojej hry, ktord som hral
na New Game +, som neveriacky
kratil hlavou, ako sa hra Bloodborne
mohla k hodnoteniam 9,5/10 a
podobnym dostat'. Nechapem tomu
doteraz a moje dovody pre tento
skepticizmus sa dozviete neskér.

Souls hry si nikdy nijak zvlast'
nezakladali na vyrozpravani
pribehu. To je skratka fakt. Bolo

by vSak pekné od autorov takejto
oCakavanej hry aspon ocakavat', ze
pozadie diania Bloodborne nejakou
tou, aspon priemernou zapletkou
podlozia. M6zete ¢akat' a na konci
hry sa nedozviete skoro ni¢, Co ste
na zaciatku nevedeli. Jeding, ¢o
viete, je, Ze ste hunter, neviete kde
ste, preCo tam ste, kto ste a vlastne
ani preco zabijate vSetko, ¢o vam
pride pod ruku okrem toho, ze st

to monstra. Zabijanie hlavnych
hernych bossov je tak GpIny, nicim
nepodloZzeny gameplay a celd hru
nemate ponatia, k Comu smerujete a
preco ich zabijate. Ni¢ sa v podstate
nezmeni ani po skonceni hry.

Sice by bolo pekné vediet', to a
preco sa deje, no ¢o uz. Nast'astie
sa autorom toto pribehové minus
podarilo vykryt' inym dolezitym
spbsobom, ktory vel'mi kvalitne
vyplna tdto pribehovi dieru —
atmosféra a level dizajn. Svet
Bloodbornu je s inymi Souls hrami
Uplne neporovnatel'ny. Temné

prostredie Yharnamu je skvostné!
Temné ulicky mesta duchov pIného
krvilacnych priser dodavajd vasmu
lovu dokonalld atmosféru, ktora

sa nesie celou hrou, a aj po tom,

o opustite mestské prostredie

a ocitnete sa v lese alebo v
katakombach. Spolu s atmosférou
sa spaja aj level dizajn, ktory je
nepopieratel'ne jednym z najlepsich
prikladov aktualnej generacie hier.
UZasne navrhnuté levely pontkaji

more moznosti nielen rozlohou, ale
aj svojou prepletenost'ou a skvelo
zakomponovanou vertikalitou.
Nebudem vobec prehanat’, ak
poviem, ze Bloodborne sa moze pysit
level dizajnom, od ktorého sa mnohi
mozu ucit'. Podarenou mechanikou
sU Chalice dungeon, ¢o st nahodne
generované instancie, zlozené z
troch Grovni. Kazda Groven obsahuje
svojho unikatneho bossa s Gplne
novymi Gtokmi a mechanikami.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Rovnako unikatna je aj samotna cesta

k bossom, ked' sa stretava s predtym
nevidenymi nepriatel'mi a pascami, ktoré
pon(kajd Gplne novy a iny zazitok z hry,
ako aj neporovnatel'ne ind narocnost'
len pre tych najviac hardcore fanasikov
a hracov, ktori uz zvladli majstrovstvo
svajich postav — sibojovy systém.

Prave ten tvori hnaciu mechaniku, ktorou
sa Bloodborne vyznacuje. Sibojovy systém
a mechaniky, ktoré Bloodborne prinasa,
vam hned' po zacati pridu povedomé.
Hmm, kde som to len videl, toto ovladanie
som uz urcite niekde pouzil... Pravdaze
ano! Je to predsa Gplne rovnakeé ovladanie
a mechaniky stbojového systému ako

v Drak Souls Il a ! Tym to vSak nekonci.
Ak sa trochu pri hranf hry ¢lovek zamysli,
pochopi, Ze celé uzivatel'ské rozhranie

a sibojovy systém je kompletne
vykradnuty z Dark Souls, len zahaleny do
troSka upravenej grafiky a vynovenych
animaciach. Odhliadnuc od fakty, ze je

to skoro identicky systém a je to to isté,
by to aZ tak nevadilo. Sibojovy systém

DS bol predsa vyborny, a tak nemalo
Stadio From Software ¢o pokazit'.

Nieco sa véak predsa len zmenilo. Ci k
dobrému alebo nie, je uz na posideni
kazdého hraca, a to vzhl'adom na jeho
zrucnosti a preferencie. \lyvojari sa totiz
rozhodli ist' cestou zrucnosti hraca. Tym
padom Bloodborne neobsahuje ziadne
moznosti obrany a tieZ staré zname Stity
¢i enormne t'azké brnenia. Kazdé brnenie
v BB je z I'ahkych latok a pontka skér

iné moznosti obrany proti vSemoznym
efektom ako proti priamemu boju. Hlavnou
myslienkou boja v Bloodborne je totiz
nenechat' sa zranit', respektive nepriatel'
sa vas nema vobec dotkn(t'. Jedinou
obranou, ktor( vam hra neustale a dokola
ponlka, je stara znama taktika — najlepSou
obranou je (tok. To v pripade Bloodbornu
plati na sto percent a ak to nepochopite,
idealne ¢im skor, budete v Bloodborne
vel'mi Gspesni. Cim agresivnejie buda
vase Gtoky, tym efektivnejSie sa budete
moct' branit'. Je to také jednoduché, a
pritom neuveritel'ne zloZité. Drvivy a
agresivny (tok je sice efektivny, no ak ho
zle naplanujete, bude vas to stat' draho.

Hraci Dark Souls, ktori nikdy neoksili
strasti Demons Souls, to pochopia

pravdepodobne neprijemnou cestou.
Vel'mi rychlo zabudnite na Bonfire za
kazdym rohom a na teleportovanie medzi
nimi. VV Bloodborne mate Lampase (verzie
bonfiru) iba na zaciatku levelu a najblizsi
az po zdolani hlavného bossa dane;j
lokacie. Jedinym pomocnikom sG skratky
cez dan( lokaciou, ktoré si mozete jej
prechadzanim odomykat'. Kazdy nedspech
vas tak bude stat' start od zaciatku
lokacie. Ako bonus z vas, samozrejme,
stale padaji vsetky aktualne drzané
Blood Echoes (mena — ako duse v DS),

no tentoraz ich m6zu zobrat' nepriatelia,
ktorych pre ich navratenie musite zabit'.

Ako som uz spomenul, siboj v Bloodborne
si zaklada na Gspesnom uhybanisaav
naslednych protiGtokoch. Samozrejme,
autori museli tGto mechaniku prisposobit’
tak, aby vybalansovala nepritomnost'
Stitov a t'azkych brneni. Tento balans
prinasajd dve hlavné mechaniky:

zbrane a takzvané Visceral (toky.

Obe tieto mechaniky sa navzajom doplfiaji
a radost' prines( hlavne Souls hracom,
ktori boli majstri vykryvania dtokov
spravne nacasovanym Stitom, no bude
zaroven tfiiom v pdte pre hracov, ktori sa
spoliehali za skryvanie sa za stit. Ak ste

si mysleli, ze zbranami I'ahdcko k smrti
nepriatel'ov ustriel'ate, nemoZzete byt' d'alej
od pravdy. Strelné zbrane robia skutocne
minimalny, skoro Ziadny damage. Pusky a
piStole sl(Zia skoro vylugne na mechaniku
nazvani stagger, €o je v podstate mierne
zjednoduSene nacasované parry ako ho
pozname z DS. Prerusenie nepriatel'ovych
Gtokov v spravny Cas, ¢im ho omracite a
nasledne prevediete zdrvujlci protidtok,
bude mechanikou, ktor( by sa mal naudit'
ovladat' kazdy hrac Bloodbornu, a to ¢im
skor. Samozrejme, nie vSetci nepriatelia a
ich Gtoky sa daja vykryt'. \/ tomto pripade
ponika pomocn( ruku mechanika, v ktorej
po utfzeni zranenia nepriatel'om mate
maly ¢asovy Gsek na protidtok, pri ktorom
je mozné vacsiu cast' strateného zivota
ziskat' spat'. Opat' sa teda dostavame k
obrane Gtokom, no v tomto pripade ste este
k tomu tlageni ¢asovou tieshou, ktord ked'
nebudete vyuZivat', tak si level v kratkom
Case pozriete od zaciatku. Spominané
Visceral st vlastne Gtoky po Gspesnom
blokovani nepriatel'ovho Gtoku, no dajd

sa pouzit' aj stealth sp6sobom. Ak sa vam
podari nepozorovane dostat' za nepriatel'a
a previest' t'azky (tok, budete odmeneni
moznost'ou drviaceho Visceralu ktor\7
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damage, dokonca instantnd smrt'.
Bonusom je, Ze je moZné tieto Gtoky
pouzit' aj pri mnohych bossoch, no
vyzadujl si ovel'a vacsiu zrucnost'.

S bojmi je spojena nutna vybava
lovcov, a to sa stava, Gplne
nepochopitel'ne, kamen drazu

celej hry. Hra obsahuje presne
patnast' kusov zbrant, z ktorych
Styri s v ponuke v obchode hned'
od zaciatku a ani jednu zo zbrani
neziskate z truhlic alebo spadnutim
z nepriatel'ov. Na ziskanie zbrani
musite splnit' Specialne podmienky
a nasledne ziskate akysi ,odznak".
Za urcity pocet odznakov si mbZete
zbran podl'a vlastnej I'ubovéle
kipit'. MoZnosti vylepSovania zbrani
boli tak isto masivne zredukované
a dockame sa iba jednoduchého
Ciselného vylepSovania do +10,

plus vylepSenie prostrednictvom
takzvanych Gemov, ktoré vkladate
do zbrani a mierne upravujd
Statistiky zbrani. Brnenia a iné
¢asti vybavy ani nemajd moznost'
vylepSenia, nehovoriac o tom, ze

v jednom playthrough mézete
na+10 dat' v podstate iba jednu
zbran (ak neplanujete dookola
farmit' Chalice dungeons). Okrem
zbrani a ich mierneho vylepSovania
a beznych striel zo zbrani teda
chyba akakol'vek magia alebo jej
variant, alebo nieco, ¢o by systém
postav d'alej rozSirovalo.

Aj ked' toto vsetko masivne redukuje
variabilitu a moznosti v hre, stale

by sa to dalo ospravedInit', ak by
hra bezala po technickej stranke
bezchybne. Myslim, Ze nikomu
nenapadlo, a mne uz vobec, ze by
Bloodbne — Playstation 4 exkluzivita
s takym hypom, aky sa tak Casto
nevidi, mohla technicky sklamat'.
Exkluzivity sG predsa robené na
mieru danej platformy a mali by byt'
technickou pychou a prezentaciou
voci multiplatformovym titulom.
Opak je, bohuzial', pravdou.
Prechadzanim zaciato¢nou lokaciou
—Yharnamom bolo sice citit'
obcasné trhanie a dropy v FPS, no
nebolo to ni¢ strasné (aj ked' vel'mi
divné na exkluzivitu a hru takéhoto
kalibru). To, ¢o sa vSak zacalo diat'

v neskorsich leveloch, bolo naozaj
smutné a nechutné. Také nehorazne
FPS dropy aj pri obycajnom
prechadzani hrou, o stbojoch ani
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nehovoriac — neveril som vlastnym ociam. Toto
je exkluzivita!? Exkluzivity boli vzdy pychou
Playstation platformy! Hra sa, samozrejme,
da hrat', no ako bonus si v Bloodborne uzijete
pri kazdej smrti loading — pokojne aj 20 — 30
seklnd tupo pozerate na Ciernu obrazovku s
bielym napisom ,Bloodborne’. Samozrejme,
nerozpravame len o loadingoch pri smrtiach,
ale pri kazdej zmene lokacie, spajani sa v
multiplayeri alebo opdst'ani online sveta.

Tu sa dostavame k druhému kamenu drazu

— multiplayer. Pri tomto mi napada spytat'

sa iba jedno: ,Preto?! PRECO?!* Covenanty

sU v Bloodborne takeé zlé a nezmyselne
navrhnuté, Ze to prekonava uz len Gplne zly
systém matchmakingu. Utocit' teraz viete

iba vo svetoch hracov, v ktorych sa nachadza
Specifické NPC. To hrati vedia vzdy zabit' a

tym padom zakazu akékol'vek napadanie vo
svojej hre (a to bez ziadneho postihu. NPC sa
periodicky zjavuje znovu a zvonu ho mézu
zabit'). Napadanie hracov tak skoro Gplne
stratilo svoje caro. Ako je na tom matchmaking
coopu? Myslienka je fajn. Host zazvoni na vel'ky
zvon, hrac ktory chce pomaoct', na maly zvon, a
napoji ich to. Jedine, Zze by nie. \/ den vydania
hry, na ktorG ¢akali statisice hracov po celom
svete a v nasledovnych niekol'kych dfoch ju
muselo hrat' tisice a tisice hracov, sa do coop
ku mne napojili Styria hradi, a to za 60-hodin, za
celé prejdenie hry. Musim podotknat', Ze som
na zvon, ktory ma zarucit' napojenie, zvonil

pri kazdom vstupe do lokacie. Vlysledok uz
viete. O nieo lepSie na tom bol matchmaking
s PSN priatel'mi, s ktorymi sa viete spojit' cez
heslo v hre, no tu bolo problémom ¢akanie v
rozmedzi 2 — 10 min{t na spojenie a nasledné
zabitie bossa za 5 minGt, neboli ni¢cim
vynimocnym. AbsolGtne nepochopitel'né,
nelogické navrhnutie multiplayeru, ktory eSte

k tomu ani poriadne nefunguje. Dokonca v hre
aktualne existuje glitch, ktorym si hrati vedia
spravit' nekonecno vel'a Blood Echoes, teda
level, aky chcg, a pridat' na plno upgradnuté
zbrane a nekonecné zasoby skoro celej vybavy.

Verdikt

Je nepopieratel'né, Ze Bloodborne je po
hratel'nostnej a obsahovej stranke naozaj

vyborna hra, ktora sa vyborne hra, dobre
vyzera, ma skvel( atmosféru a prinasa skvely
inovativny systém boja, ktory vam ani na
chvil'u neda vydychnut', a v ktorej je vasou
najlepSou obranou ¢im viac agresivnejsi Gtok,
ktory vSak ak zle nacasujete, bude vasim
klincom do rakvy a cestou na zaciatok levelu.
Cela hra ponutka skvely zazitok, kde kazdy
boss prinasa nov( skisenost' a maloktoré
techniky platia na rovnakych nepriatel'ov.
Nepritomnost' akychkol'vek vyslovene
defenzivnych mechanik vas neustale tlaci
dopredu, a dodava tak hre rychly gameplay plny
adrenalinu a milisekundového rozhodovania
sa o d'alSom kroku. Na druht stranu tu mame
zlyhanie vyvojarov, ¢o dodat), je to jeden z
najhorsich technickych zazitkov v historii
Playstation exkluzivit, ktory na ,next gen’
konzole ide aZ neuveritel'ne zle. Masivne
framedropy, priemerny vizual tak dopifia iba
naozaj vyborne spracovana atmosféra a level
dizajn, ¢o vsak je absolltne podloZené skoro
Ziadnym pribehom. K tomu vSetkému autori
prekopali aj cely multiplayerovy systém, ktory
mal DS d'aleko od dokonalého, no teraz ma
d'aleko aj od nedokonalosti Dark Souls.

Pomerna vacsina tychto problémov sa

sice da vyrieSit' patchmi a fixmi, no vydat'
takdto nahypovan( Playstation exkluzivitu v
takomto technickom stave je vyslovna hanba,
ignoracia a vypoctitavost' spolocnosti, ktora

si je ista predajmi vd'aka hypu a znacke.

Faktom zostava, ze aj s jeho masivnymi
technickymi problémami je Bloodborne
stale hra, ktora by nemala obist' hracov
PS4 a vyslovne RPG a Souls fantsikov.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA ' THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK 3D 3DS

The Legend of Zelda: Majora's Mask 3D

NA ZELDICE O DEN ViCE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: akéna adventira

Vyrobca: Nintendo,
Greezo

Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vynikajdca grafika
atextdry

+ originalna hratel'nost'
trojdriového systému

+ obrovské mnoZstvo
minihier
a vedl'gjsich Gloh

+vel'a zabavnych
situacif a roztomilo
bizarnych postav

+tradicne vynikajci

soundtrack

- mensi pocet
dungeonov
ako obwykle

- hlavné lokacie
pdsobia menej
zaujimavo

- nevyuzity potencial
masiek

HODNOTENIE:

85%
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Ocitate sa v hustom temnom

lese, ktorého hrobové ticho
prehlusuje len pomaly cval kobyly
Epony. Na jej chrbte sa hrbi cely
od Gnavy zmoreny Link, ktory ma v
hlave len jedno, jeho stratenil vilu
Navi. Pred niekol'kymi tyzdiami
sice vit'azoslavne porazil zleho
Ganondorfa v diele Ocarina of Time,
no dnes je piny zifalstva, zial'u a
nekonciacej beznadeje. Ak stratite
toho najlepsieho priatel'a, ¢as ako keby
neexistoval a vSetky vase Gspechy
zrazu prestavaji davat' zmysel. ESte
Ziadna hra tejto série nezacinala
tak pochmdirne ako prave tato.

The Legend of Zelda: Majora's Mask
sa v podstate cela nesie ako keby v
opare bliZziacej sa smrti. UZ od svojho
prvého vydania v roku 2000 ziskala
povest' najtemnejsej hry série, ktord
Coskoro pohltila vina kontroverzie.
Nejde tu len o povestny trojdenny
systém, ku ktorému sa dostaneme
neskor, ale taktiez o to, Ze obyvatelia
krajiny Termina s odsddeni na zanik
pod hrozbou padajiceho mesiaca.
Mnohé postavy v hre ani netusia,

Ze Coskoro zomr(, a ak to aj vedia,
tak sd s tym uZ proste zmierené.

Za celou touto, vskutku nelichotivou
situaciou stoji smutny imp Skill Kid,
ktorého ovlada zla maska. Prave on
moZe za to, Ze cela Termina bude

03 dnizniena a tiez zato, zesaz
Linka stal Deku Scrub, mala drevnata
bytost' vypl'Gvajlica orechy. Svoj osud
tlovek zmeni len vtedy, ak skutocne
chce, a tak sa Link pomocou svojich
doterajsich sklsenosti a s pomocou
miestnych obyvatel'ov pokdsi dostat'
opat' do svojho normalneho stavu

a zastavit' bliziaci sa Armagedon.
Lenze ma na to presne len 3 dni.

Ako sa to da vébec stihnat?

Popravde? Neda sa to nijako. Za 3 dni
by svet nezachranil ani superhrdina
s menom ,.3-Days Savior’, nieto

eSte maly capart, ktorému este tecie
miazga po brade. Nast'astie ma

Link stale pri sebe svoju ¢arovn(

okarinu, na ktord sa nauci hrat'
.Song of Time', &iZze Piesen ¢asu
schopnd vratit' ¢as na zaciatok
spominaného trojdrového cyklu (v
skutocnosti sa v hre k svojej Okarine
¢asu budete musiet' dostat', a to
trocha zloZitejSou cestou, no to nie

je predmetom tejto recenzie). Takze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

mame cyklus troch dni, schopnost'
vratit' ¢as na zaciatok a jeden
padajdci mesiac. Co to znamena?

Hadate spravne. Vizhl'adom na to,
Ze sa budete moct' vratit' spat’,
budete zazivat' tie isté situacie
stale dookola. Stavbari budi stavat'

dreven( vezu na namesti opat' Gplne od
zaCiatku, zahadné dievca s lis¢ou maskou si
p6jde skontrolovat' svoju postova schranku,
straze vas nebudd chciet' pustit' za hradné
mdary, pretoZe si myslia, Ze ste eSte len
diet'a, a tak d'alej. Spociatku budete urcite
zmateni. Na vrchnej obrazovke sa vam
bude nel'Gtostne odpoditavat' ¢as a vy

sa budete moct' vybrat' kam len chcete, z
Coho ostanete aj tak trocha strateni. Po
Case sa vsak stanete ¢lenom detského
gangu a deje navokol vas sa zacnd
zapisovat' do prehl'adného zoznamu,

ktory vam prezradi, kto robi akd ¢innost'
pocCas urcitého ¢asového intervalu.

Tato vedomost' je alfou a omegou v

tejto hre, pretoze len v urcitych fazach v
niektorom z troch dni budd postavy robit'
dolezité ¢innosti, ktorych sa budete musiet'
z(Castnit', aby ste ziskali potrebné veci pre
postup d'alej. Ak sa teraz sami seba pytate,
¢i budete musiet' skutoCne robit' stale to
isté dookola a pozerat' na tie isté animacie,

tak vas hned' upokojim. Casom si budete
otvarat' ako keby pomyselné skratky, ¢im
budete moct' preskakovat' deje. Dajme
tomu, Ze sa napriklad po réznych Gtrapach
dostanete do jednej z oblasti za mestom
a tam najdete teleportacni sovu.

Tak potom, ¢o uz budete vidiet', Ze z
nedostatku ¢asu nema zmysel pokracovat'
v prieskume d'alej, vratite cas na zaciatok
a vSetko sa vrati opat' do normalu. Do
spominanej oblasti sa uz nebudete
musiet' opat' pracne dostavat), ale sa
tam proste teleportujete okamzite, ¢im
uSetrite Cas, a tak preskocite vsetky
dovtedy zdrzujlce situacie. Pri vrateni
kolobehu ¢asu sa vam totiz pribehové a
iné dolezité predmety ako rézne piesne

¢i masky zachovaja. Zmizna vam len Sipy
do luku, bomby alebo napriklad peniaze,
ak siich neuloZite do miestnej banky.

Tymto ste uz mozno pochopili nadpis
recenzie ,Na Zeldice o den vice’, ktory

je len upravenou formou nazvu slavnej
komédie Na Hromnice o den vice. \/ nej
sa hlavny hrdina ocitol v ¢asovej slucke,
v ktorej sa opakoval stale ten isty den
dookola. Casom sa nautil vyuZivat' vo
svoj prospech vedomost' prichadzajicich
situacii, a tak sa nakoniec vymanil z
tejto Slamastiky. Podobny namet bol
taktiez pouzity v minuloro€nom akénom
sci-fi hite Na hrane zajtrajska (Edge of
Tomorrow) s Tomom Cruisom v hlavnej
Ulohe. Ale pod'me teda spat' k hre.

\/d'aka tomuto originalnemu a unikatnemu
systému, ktory vo videohrach vlastne ani
nema obdobu, sa stala najoriginalnejsim
dielom série. Takato hratel'nost' v sebe
skryva ohromna hibku, vysoky potencial
zabavnosti a chut' posidvat' sa stale d'alej

a d'alej. Jedinou chybou na celom tomto
systéme je, Ze nebudete mat' az taky dobry
pocit z vykonanej prace. Potom, ¢o sa vratite
v Case na zatiatok a casom uvidite, ze

vtedy zachranena princezna Deku je znova
uvdznena vo Woodfall Temple, Ze nevinnej
opici stale hrozi poprava alebo Ze je v dedine
Goronov stale panuje kruta zima, vam méze
prist' vada vtedajsia snaha nazmar. Délezité
veci ste sice ziskali, no vidiet' nie€o, Co ste
uz napravili znova v zaciato¢nom stave mi,
aspon na zaciatku, prislo trocha smutné.

The Legend of Zelda: Majora's Mask 3D
vycnieva nad ostatnymi podobnymi hrami
aj svojim ohromnym poctom hratel'nych
minihier. Je ich tu na tony, napriklad
lotéria, v ktorej hadate vyherné Cisla,
bludisko k truhlici s pokladom, striel'anie
na pohybujlce sa terce, preteky na konoch,
stavkovanie na vyhercu v pretekoch

psov, rybarcenie, ochrana rancu Romani
pred mimozemst'anmi, uhadnutie doby
uplynutia 10 sekdnd, sGt'az o najlepsiu
fotografiu z mocarisk, nicenie ciel'ov
navadzanymi bombami ¢&i slalom v
plavani pod vodou. V3etky tieto sGéasti
davajd hre Gzasny punc réznorodosti, a
to som ich nevymenoval vSetky. To so
sebou prinasa, bohuzial', aj jeden vyrazny
neduh, o ktorom sa vyjadrim nizsie.

Rovnaka chvala patri mnozstvu bocnych
Gloh, ktoré sa vam zaznamenavaja do vasho
notebooku. Ci uZ ide o vyCistenie zlate]
jaskyne od pavikov, hl'adanie zazracnej
huby pre Specialny lektvar, vykovanie si
toho najsilnejSieho meca ¢i zoskupenie
malych kuriatok do rady, takmer vzdy
budete potrebovat' urcité masky, ktoré

vam pridajd nové schopnosti. Vel'ka ¢ast'
hratel'nosti tejto akénej adventiry stoji a
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RECENZIA ' THE LEGEND OF ZELDA: MAJORA'S MASK 3D 3DS

pada prave na nich. Ci uz ide o pre pribeh
dolezité ako Goron Mask, dodavajicu vam
vel'kd silu, alebo Zora masku, umoznujdcu
vam plavat', tak za splnenie vedl'ajsakov
mozete ziskat' nepovinné masky, ako
napriklad zajacie uska, ktoré vam umoznia
rychlejsi pohyb. Osobne som mal pocit, ze
plnenie sidequestov bola niekedy dokonca
vacsia zabava ako samotna hlavna napln.

Ked' sa povie nazov The Legend of Zelda,
okamzite sa vam vynoria myslienky

na spletité dungeony pIné réznych
nastrah a hadaniek, s bossmi na ich
konci. Majora’s Mask nie je sice ziadnou
vynimkou, no prave v nich som videl jej
najvacsiu slabinu. Je ich proste vel'mi
malo, len Styri, a hoci st dizajnom vel'mi
sympaticky spravené, z ¢oho posledné dva
sG priam vynikajace, tak som mal z ich
malého poctu stale rozporuplny pocit.

Skutocne neviem, ¢im to je, Ze oproti
predchadzajlcej ¢asti Ocarina of Time

ich mnoZstvo tak vyrazne kleslo, mozno
preto, Ze hra Majora’s Mask bola vydana
relativne kratko po nej, a tak tvorcovia
nemali dostatok ¢asu na ich pripravu, alebo
Ze boli vytvorené len z nejakych vyradenych
navrhov uréenych prave pre Ocarina of
Time. Prav( pri¢cinu m6zeme len hadat'.

Dal$ou z veci, s ktorou mam osobne
problém, je, Ze situacie, ktoré musite
vyriesit', aby ste sa dostali do spominanych
dungeonov, mi proste neprisli vel'mi
zazivné. Co sa tyka vyslobodenia princeznej
v mocariskach, ¢im zachranite opicu pred
popravoy, to je este v poriadku, no nasledna
Cast' v zasnezenej Goron dedine uz isla so
zabavnost'ou rapidne dole. Fadnejsi dojem
je dokonca znasobeny nudnou hudobnou
témou a sterilnym dizajnom prostredia.
Dalie z prostredi nie s(, nast'astie, a také
nudné, no stale sa v nich najdu pasaze,
ked' hra osciluje medzi zabavnost'ou

a frustraciou vyplyvajlcou zo stale sa
zvyraznujicejSej prazdnoty. Privel'mi mi

v tejto hre kri¢i zameranie sa na minihry

a tony vedl'ajsich Gloh, nasledkom ¢oho
ostala hlavna vetva hratel'nosti podl'a

mna v pozadi. Nositel'nych masiek je tu
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skutocne habadej, no v drvivej vacsine s
potrebné len pre jeden quest, a to aj tak
vedl'ajsi. Na to, aby ste zdolali hru, budete
potrebovat' v podstate len tie hlavné tri
masky — Deku, Goron a Zora. To je aj dovod,
prec¢o mi to vzhl'adom na komplexnost'
trojdfiového systému a obrovsky pocet
masiek prislo pomerne nevyuzité. Ak sa
budete zameriavat' na vedl'ajsie Glohy,

tak si ta hratel'nost' naramne uzijete, no
Co sa tyka hlavnych lokacii, tam tie masky
proste nemaji ziaden vjznam. Co je $koda.

Pribehovo sice hra nedosahuje epickosti
Ocarina of Time, no na druhej strane
obsahuje tol'ko bocnych dejov, ze si

to mozno ani nebudete uvedomovat'.
Hlavny dej sa rozvija vel'mi pomaly, a

to hlavne prostrednictvom cutscén po
zdolani dungeonu. Kazda jedna vam bude
pripadat’ ako novy dielik skladacky, ktora
Casom zacne naberat' konkrétne obrysy.
MoZnozZe nie je ani ten najkosatejsi,

ani najstrhujicejsi, no sala z neho silna
melanchélia, ktora vas nepochybne
nadchne. K tomu dopoméahaja aj rozne
bizarné postavy ako predavac masiek,
dievéa Romani, ktorej nikto neveri, ze jej
kravy unasajd mimozemst'ania, prispaty
starosta i dvojica tajomnych tanecnicok.
Takmer z kazdej postavy je citit', ze si
uvedomuje prichadzajicu zahubu a aj z
toho dévodu mézu posobit' tak desivo.

Graficky to vyzera absolGtne Gchvatne,
3D efekt tu funguje perfektne a v spojeni
s vydarenymi textrami sa budete
skutocne citit' tak, ako by ste skutocne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

boli v krajine Termina. To rovnako plati aj
o hudbe, ktora je uz traditne na vysokej
Grovni. Veselé melddie sa tu pravidelne
striedajd s temnejsimi kompoziciami, aj
ked' priestor dostan( aj menej melodické
skladby, ktoré majd skor evokovat' akdsi
nestalost' ¢i vzdialenost' od vzdy zelenych
I0k navokol hlavného mesta. Tie sd vSak
niekedy pomerne fadne a nezaujimavé.

Aj napriek zaverecnej kritike mézem

s pokojnym svedomim povedat', Ze
Nintendo opdt' predviedlo, preco je ,3DSko’
momentalne najlepsim handheldom

na trhu. Tymto remakom totiz znova
prinasa originalne dobrodruzstvo, ktoré
inde nenajdete, a to tentoraz s omnoho
lepSou grafikou a niekol'kymi vitanymi
zmenami, ako napriklad prehl'adnejSim
notebookom s moznost'ou nastavenia
alarmu pre konkrétne udalosti,
pozmenenymi boss fightami, skvelym
vyuzitim gyroskopickych featdriek i hlavne
skladbou Song of Double Time, pomocou
ktorej sa tentoraz mozete presunit' do
budicnosti s presnost'ou na mindty.

Mojim osobnym favoritom sice stale
ostava Ocarina of Time, hlavne kvoli
lepSim dungeonom a celkovej celistvosti,
no Majora’s Mask je natol'ko obsahovo
bohatym a hratel'nostne originalnym
dobrodruzstvom, Ze jej skratka musim
vzdat' hold. Skoda len, Ze autori uz
nedokazali priniest' tak( zaujimavd hlavnd
liniu, akou sa moze pysit' Ocarina of Time.

Maros Goc¢

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

E PRES

PS Vita + 8GB
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164,99€

TERAZ LEN
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RECENZIA JORFANDTHE BLIND FOREST| XBOX ONE

Ori and the Blind Forest

KRASNA A DOJEMNA CESTA
ZA ZACHRANOU SVETA

2D plosinovky zazZivaji

postupne renesanciu, ked' sa
zistilo, Ze 3D perspektiva nemusi
automaticky znamenat' lepSiu
hru. Presvedcil sa o tom Rayman
a v poslednej dobe sme doslova
zavaleni mnoZstvom takychto
hier, ktoré spadaji hlavne do
indie kategorie. A tam spada aj
Ori and the Blind Forest so svojim
vyraznym art Stylom a pokusom
vytvorit' nieco, €o by si kazdy
faniasik zanru nemal nechat' ujst'.

Sila pribehu Ori nespociva v
komplexnosti, prepracovanosti
postav a neskutocne realistickom
mo-cape, ale v jednoduchosti podania
a spoliehani sa na to, Ze v spojeni s
grafickym spracovanim a hudbou
vas tieto ,rozpravkové’ postavy s
jasne danymi vlastnost'ami a ierno-
bielym delenim budd zaujimat'. Tym
padom dostava pribeh o umierajlcej
krajine, kvoli ukradnutému orbu
Zivota, zaujimavy kolorit, plny
priatel'stva, vytrvalosti a oddanosti.

No hra s takymto pribehom by
nebola ni¢im bez vybornej hratel'nosti,
no ani tu hra Ori nesklamala. Na
prvy pohl'ad vel'mi jednoducha,
ovladacou schémou maximalne
pristupna, no pIné zvladnutie si
bude vyZzadovat' urcity ¢as, hlavne
vzhl'adom na to, Ze postupom ¢asu
pribldaja d'alSie schopnosti.

Hra totiz principom fungovania
vychadza z tzv. metroidvanie. Cize
mapu mate takmer cell otvorend
od zaciatku, no existuji na nej
prekazky, ktoré vam umoznia pristup
na niektoré miesta az po ziskani
urcitej schopnosti. Tym padom sa
vraciate na staré miesta, aby ste
odhalili veci, ktoré boli pred vami
ukryté, alebo ku ktorym ste sa
nemohli dostat'. Tvorcovia totiz po
mape rozmiestnili rézne nepovinné
vylepSenia, ktoré vam vo vel'kej
miere ul'ahcia prechadzanie hrou,
hlavne v neskorsich fazach. Tym
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX One
Zaner: 2D metroidvania
Vyrobca: Moon Studio
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+nadherny art styl
a soundtrack
+levedizajn
+ save systém
+vyborne spracované
pasaze Gteku
- slabsia variabilita

nepriatel'ov

HODNOTENIE:

70%

je herné prostredie kompaktné a zaroven
vel'mi zaujimavé a vyborne nadizajnované.

Prechod hrou vSak nebude jednoduchy a
miestni nepriatelia urobia vSetko, Co je vich
silach, aby vas zastavili, aj ked' pravdou je, Ze ich
niceni nepriatel'ov a rieSeni niekol'kych dloh
sa tak neda nevSimnat', Ze hra je k vam dost'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nemilosrdna a aj ked' sa neda povedat', Ze

by vam hadzala polena pod nohy, tak urcite

sa da povedat', ze vam postup neul'ahdi,

o, samozrejme, berieme ako pozitivum.
Pravidla sG jasne dané a je na hracovi, aby sa
prisposobil. No, ked' bude v kolonke Gmrti svietit'
trojciferna ciastka, tak sa netreba cudovat'.
Autori sa navyse rozhodli pre zaujimavy save
systém, ked' umoZznujd hracovi ulozit' si hru

prakticky hocikde a kedykol'vek,
pokial' ma k dispozicii ,soul links."

V/ praxi to znamena, ze nastavaju
dve situacie. Ak ich mate dostatok,
tak sa vyteSujete, lebo po kazdom
narocnom Gseku si hru ulozite. Ak
vam vsak dojdu, tak budete nadavat'
aroz€ul'ovat' sa nad tym, Ze tam
taky systém je. No vzhl'adom na
povahu hry a ¢asté experimentovanie
je to vyborny systém, ktory posiela
autosave do zabudnutia.

Medzi skakanim, Splhanim,
objavovanim si vrchol v ramci
hratel'nosti ukradli pasaze Gteku, ked'
musi Ori urychlene utiect', pricom
az tam sa ukaze, ako hrat zvlada
jednotlivé herné mechaniky. Celé
tieto pasaze s( totiz nadizajnované
na jedno prejdenie, o moze
vyvolat' frustraciu, no pocit po ich
prejdeni je na nezaplatenie.

Okrem spominaného hl'adania
vylepSeni dvoch zakladnych

ukazovatel'ov (ukazovatel' zdravia a
soul links) je do hry implementovany
aj jednoduchy RPG systém, ktory
pomaha v baji, zlepSuje schopnosti
Oriho a zlepSuje moznosti pri
exploracii prostredia. Tento
levelovaci systém funguje na baze
nienia nepriatel'ov a vzhl'adom na
leveldizajn umoZziuje do urcitej miery
grindovanie v pripade potreby.

Jedine¢nost' dodava hre nadherny
vizual podporeny réznorodost'ou
prostredia v kombinacii s vynikajacim
soundtrackom. Pocas dvanastich
hodin hrania navstivite vel'ké
mnoZstvo prostredi zahriujlce
vodné , krajinky,” ohnivd horu Ci
I'adové prostredie a v kazdom z
nich hra prekvapi zmenou pravidiel,
upravenymi poziadavkami na hraca a
novymi nepriatel'mi, Co v kombinacii
s novo ziskavanymi schopnost'ami
zarucuje, ze hra nikdy neupadne
do stereotypu, a to ani ked' sa
do starého prostredia vratite po
niekol'ky raz.

Malokedy sa stane, ze pride na trh hra, ktora
uz na prvy pohl'ad ocari splynutim nadherného
art Stylu, vybornej hratel'nosti a prostoduchého, no
zaroven nadherného pribehu. To vSetko je dodané
hracovi v podobe 2D ploSinovky s jasnou ,metroid’
inSpiraciou. A ked' zistite, Ze jedinym hriechom tejto
hry je fakt, Ze napriek svojim nespornym kvalitam
ni¢ nové neprinasa, mate na dlani prvy titul, ktory by
tento rok bez vahania mal dosat' nalepku must play.

Dominik Farkas
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RECENZIA [SID' MEIER'S STARSHIPS | PC

Sid Meier's S

CIVKA PRE NOVACIKOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner:TBS

Vijrobca: Firaxis Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:
+cena
+dizajn

- port z tabletu

- pre fanasikov civ:be
priliS jednoduché

HODNOTENIE:

70%
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Predstavte si legendarneho

wyvojara, ktory vytvoril sériu hier,
ktorej sa l'udia tesia uz dve desat'rocia.
Séria, ktora robi veci inak ako ostatni,
evokuje iné myslenie, uci I'udi historii,
ekonomike, diplomacii a d'alSim
aspektom, ktoré robia I'udi 'ud'mi. Je
nim, ako ste si uz mohli domysliet’, Sid
Meier, postarsi, vel'mi skromny pan,
ktory skratka vie, ako sa robia hry.

Predstavte si legendarneho vyvojara,
ktory vytvoril sériu hier, ktorej sa
I'udia teSia uz dve desat'rocia.
Séria, ktora robi veci inak ako
ostatni, evokuje iné myslenie, uci
I'udi historii, ekonomike, diplomacii
a d'alSim aspektom, ktoré robia
I'udi I'ud'mi. Je nim, ako ste si

uz mohli domysliet', Sid Meier,
postarsi, vel'mi skromny pan, ktory
skratka vie, ako sa robia hry.

Jeho meno je tak prehnane spojené
s civilizaciou, Ze pri ktoromkol'vek
d'alSom titule, I'udia otakavajl
nieCo obdobné. Starships, ale
taky nie je. Nielen preto, Ze sa hra
trosku inak, ako sme boli doteraz
zvyknuti, ale aj preto, ze vychadza
spolu s PC verziou aj na tablety.
Avsak pred tym, nez zacnete silno
prskat', skisme sa pozriet' na
titul z iného ako len PC uhla.

Je zrejmé, Ze sa Starships nemoézu
rovnat' civilizacii, no hra sa o to ani
nepokdsa. Ocividnym naznakom je
aj nizka cena. Sid si skratka povedal,
Ze chce urobit' nieco jednoduché,

no zaujimaveé. Vidno, ze tento

titul urcil hraCom, ktori sa hrac¢mi
vel'mi nenazyvajd a pondknut' im
moznost', ako sa jednoduchou cestou
dostat' k t'ahovym hram. Takze,

Co to ten Starships vlastne je?

Aj ked' titul nadvazuje na Beyond
Earth, jeho mechaniky sd dost'
okresané a v mnohych smeroch

aj iné. Aj ked' stale hrate za urcita
civilizaciu, nestarate sa o fiu
komplexnym spdsobom ako pri
starSich bracekoch. V skratke, mate

farships

na starosti jednu flotilu, ktora dokaze
plInit' misie na planétach, ktoré sa

po urcitom case pridajd na vasu
stranu. Ci uz vam to znie zaujimavo,
alebo nudne, jednoduchost'
zakladnych mechanik umozuje
novym hracom titul zvladnut' a
zaroven vytvara zaujimavé moznosti,
ktoré si na zaciatku nevsimnete.

Vasa flotila na zaCiatku pozostava
z dvoch mensich lodi, ktoré
mbZete za energiu vylepSovat'.
Tato energiu ziskavate z planét,

ktoré je tak isto mozné rozvijat',
avsak jedlom a produkciou.

K tymto surovinam pridajte vyskum
a mate suroviny, ktoré si esencialne
pre d'alSi postup. Je zrejmé, ze
hlavny déraz bude vzdy kladeny

na vasu flotilu, ktor( budete kazdé
kolo vylepSovat' a pridavat' nové
lode. Pri prvom hrani mdZzete

byt' troSku zmateni, Ze nemate
moznost' vytvarat' nové, no tu sa
ukazuje krasny dizajn Starships.

Pohyb medzi planétami a boje
znizujd body vasej posadky a len
¢o dosiahnete minimum, musite
ukoncit' kolo. Aby ste vyuZili tieto
body efektivne, musite si naplanovat'
trasy a obetovat' sektory, ktoré s
najmenej dolezité. Zaroven mozete
na planétach stavat' budowy, ktoré
penaltu pri pohybe eliminuja.

Cim viac mate tychto budov, tym
ste flexibilnejsi, no zaroven vas
toto rozhodnutie oslabuje v inych
sférach, ako je produkcia surovin

Ci vylepsovanie lodi. A ¢im vacsie
Gzemie budete vlastnit', tym t'azsie
bude ho obranovat'. Len &o zvolite
misiu, ktord chcete robit', hra sa
pres(va do taktického médu. Tu
svoje lode realne vyuzijete so
vsetkymi bonusmi a postihmi.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Systém sabojov je rieSeny podobne ako v
civilizacii, no viac sa da prirovnat' k x-com-u.

Lode sa dokazu kryt' pri asteroidoch,

maj{ vyssi pocet pohybov za kolo, majd
Specialne schopnosti a robia vacsie Skody,
ked' Gtocia zboku alebo zozadu. Jedna sa
v podstate o klasickd t'ahov( Sarvatku s
jednoduchymi pravidlami, ktoré dokazu

prekvapit' skrytymi moznost'ami.

Co ma ale trosku sklamalo, je malo

moznosti vyberu zbrani a schopnosti. Tri

druhy zbrani, ktoré sa graficky ani moc

neliSia (az na torpéda, ktoré letia niekol'ko
kol a exploduja), neviditel'nost', drony a
par d'alSich moznosti mi nedovol'ovalo

vyburit' sa na kostumizacii lodi, ako by

som chcel. Rovnaka kritika dopada aj na
vystavbu na planétach, ktora je az prilis
priama a nepondka kombinacie a rézne
rébusy, ako vystavat' funkénd ekonomiku.

Kazdopadne, titul ani taky byt' nechce.
Jedna sa o celkom rychlu hru, v ktorej

nejde o komplexné riesenie ekonomiky, ale
vyhranie sa s mechanikami, ktoré umoznuja
vel'mi zaujimavé stratégie. Nebyt' absencie
multiplayeru, hra by si urcite odniesla
vyssie hodnotenie, no na druhej strane

si neviem predstavit', ako dlho by druhy
hrat cakal na kolo. Pokial' mate radi
taktické t'ahové stratégie a nechce sa

vam pri nich moc zaoberat' ekonomikou,
Starships za tGto cenu urcite potesia.
Avsak na tablety sa hra urcite hodi viac.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA [SCREAMRIDE! XBOX ONE

Screamride

HUSENKOVA DRAHA PLNA
KRIKU, EXPLOZIT A TVORIVOSTI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX One

Tijranie svojich zverencov

nepatri medzi ¢asté cinnosti
v hrach a uz ked' raz taka hra pride, P
tak podstatné je, aby newyvolala Zaner: simulacia
birku nevdle. Screamride je nazov Vgrobea: Frontier
hry, ktory je vel'avravny. Vy sa budete
hrat' na Boziu moc a vase pokusy
arozmary budi musiet' znasat'
pasazieri na hiisenkovej drahe, prifom  +sandbox mad
ich prezitie je viac ako otazne. a jeho komplexnost

Developments
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ kampan, ktora nauci

- . etko potrebné
Screamride nepokracuje v vsetio potrebne

Sl'apajach Tycoon hier (ktorymi
je stldio Frontier zname), hra je - framedropy

zbavena vsetkych manazmentovych - problematické kamera
prvkov a namiesto dlhodobych
ciel'ov vam dava jednoduchég, v kampani

+deStrukcia

- nahle zvySenie narocnosti

samovrazedné a explozivne. Preto

budete Casto sledovat' entuziazmus

posadky na Starte hlsenkovej

drahy, aby ste im po niekol'kych

sekundach dali zbohom, pretoze ste HODNOTENIE:
nezvladli zakrutu a cela posadka

po naraze vozna, naplneného 00/
explozivnym materialom do budovy 7 (1]

zmizla z povrchu zemského.

levelov v kampani vas tak prevedie roznymi
prostrediami s narastajicou komplexnost'ou, je podmienené prejdenim kampane).

Zakladné herné moznosti

odomykanie novych kiskov do sandboxu

ukazuje kampan, ktora tu spociatku aby sa hra uistila, Ze ak potom vstipite do

nefunguje ako gro hry, ale ako
ukazka, ¢o vSetko sa v hre da
spravit'. Pocas Siestich kapitol sa
postupne prehryziete réznymi
vyzvami, pricom hra dodrziava
Standardny postup. Najprv vas
nauci novy trik/vlastnost', potom
od vas ocakava, ze ho zvladnete

v narocnejsich podmienkach, a

ked' ho mate zvladnuty, tak sa
proces opakuje s novymi vecami

na ucenie. Pritom vSak neexistuje,
aby ste si nevsimli obrovsky narast
narocnosti pri ich plneni az do bodu,
ked' budete mat' problém dostat'
sa k zaverenej vyzve zo vSetkych
troch kategérif. Ci uz sa posadite za
kormidlo ,vozidla" na hisenkovej
drahe a budete sa snazit' do ciel'a
prist' o najrychlejsie, no bez ujmy,
alebo sa zahrate na demoli¢ného
experta v tejto kampani, alebo bude
naplnou vasej prace stavitel'ska
¢innost', 0 zabavu je postarané. 50
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sandbox modu, tak budete ovladat' vsetky
zaklady, ktoré potrebujete vediet' (navyse,

Hra vas odmenuje za to, Ze postavite
¢o najsialenejsie trate, alebo spdsobite

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

¢o najvacsie vybuchy pomocou
vybusnin s vyssim skore.
Optimizmus posadky vel'mi skoro
vystrieda zdesenie na ich tvarach,
pevné drzanie sa vietkého, ¢oho
sa da chytit', len aby nevypadli,

no gravitacia je, bohuzial' (Ci
nast'astie?), platna aj v tejto hre.
Hra vsak kreativitu hraca v kampani
znacne limituje, pretoze kampan
nie je ani tak o kreativite, ako o
plneni vopred stanovenych Gloh.

Tieto limitacie vSak v sandbox
mode koncia a jeding, {im ste
limitovani, je pocet predmetoyv,
ktoré mdzete na jednej mape
v jednom momente mat' (a ten
pocet nie je vobec maly). Tam
sa mbZete s radost'ou pustit' do
budovania majstrovskych diel, ktoré
mozete nasledne zdiel'at' medzi
ostatnych hracov alebo ak nie
ste taki budovatel'sky zdatni, tak
mozete hravat' mapy, ktoré pre vas
komunita vytvorila. No tu prichadza
aj najvacsi problém hry — gamepad,

ktorym sa hra ovlada. Z Ul a zo Stylu
ovladania je zrejmé, Ze autori sa ¢o
najviac snazili vyladit' ovladanie pre
toto zariadenie, a to bez toho, aby
orezali komplexnost', ktora bola ich
ciel'om, no, bohuzial', tym, Ze hra

sa ovlada gamepadom, je stavanie
¢asto zdlhavé a mnohokrat vas
vyslovene naserie kamera, ktora si
vo vacsine pripadov robi ¢o chce.

Hra sa z audiovizualneho hl'adiska
nema za ¢o hanbit', ked' vezmeme
do Gvahy zanrova prislusnost'.
Animacie emacii postav ¢asto
vyvolajd dsmev na tvari, futuristické
ladenie prostredia vyborne ladi
s elektronickym soundtrackom.

Hra sa vsak nevyhyba vyraznym
prepadom frameratu, no podstatné
je, ze ni¢ z toho sa nedeje pocas
aktivneho hrania a pad FPS si
vSimnete len pri reStarte levelov a
pri masivnych exploziach, ktoré s
v demolicnom mode dost' casté.

Je zabavné sledovat', ¢o vsetko uz
komunita stihla vytvorit' za ten

kratky Cas, €o je hra na trhu. Je teda jasné, pre koho je
tato hra urcena. Ti, ktori by si planovali prejst' kampan
a tym s hrou skoncit', nepochodia. Sila hry je totiz v
sandobx méde, vo vybornych tratiach a v leveloch, ktoré
si bud' sami vytvorite, alebo stiahnete od ostatnych
hracov a kampan pdsobi skor ako tutorial k tomuto
vsetkému. No na to, aby ste v sandboxe vedeli pracovat,
musite respektovat' to, Ze kamera nie vzdy poslicha,
¢o vam bude pri tvoreni robit' znacné problémy. Ak sa
vsak cez to prehryziete, hra vam pondkne nevidand
slobodu a vol'nost', pricom na pozadi sa bude vzdy
ozyvat' krik zGcastnenych pokusnych kralikov.

Dominik Farkas
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RECENZIA PS4

Grim Fandango Remastered

Platforma: PS4/Vita
Zaner: adventira
\lyrobca: Double Fine
Productions
Zapozical: Sony

humor
atmosféra
nowy sposob oviadania

- chybajdci pomocnik
- z pohl'adu dneSnych
hier pomalSie tempo
- minimalne zmeny
v grafike

807%

.Milé deti, dnes si zopakujeme

dejepis videohier. Viete, ktora
adventira je povaZovana za Spicku
svojho zanru? Je ich viac, tak vam dam
pomadcku - ide o jeden z poslednych
titulov, ktor{ vznikol v Stidiach LucasAtrts.
Nema kresleni grafiku, ale 3D svet.
Ovladanie je otrasné a tiito hru si uz
dnes nekiipite. Teda, v povodnej verzii.
Kipit' si mdZete remasterovani ediciu,
a prave preto sa o nej rozpravame.

Viete? Neviete? Je to Grim Fandango. TGto
hru vyvojari ohlasili minuly rok na E3 a vaetci
sme sa tesili. Pretoze aj my, pedagogovia
mame svoje resty a Grim Fandango sme
nestihli vyskdsat'. Bola som vtedy na
materskej, milé deti.” Povedala pani ucitel'ka.

Rozne herné remaky sa ¢oraz popularnejSou
formou, akou sa distribGtori, resp. vyvojari
snazia zarobit' na znacke, alebo priniest’
naozaj unikatny herny zazitok zo sveta
mrtvych. Zatial' ¢o taka HD verzia HOMAM
IIl je z pohl'adu PC verzie celkom ,praser’

a odpord¢ame kapu originalu (ak chcete
obsah a nie ostrejSiu grafiku), v pripade
Grim Fandango sa remasterovanej edicii
teSime. Ako uz spomenula pani ucitel'ka,
tato hra sa dnes nepredava a je teda
problém zahrat' siju. Co je $koda, pretoze
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ma unikatny humor, vtipné dialogy a v
ramci zanru adventdr je naozajstnym
unikatom. Grafika, atmosféra, to vsetko sa
podpisuje pod to, Ze pri tejto adventire sa
budete citit' inak ako pri hrani inych klasik —
Broken Swordov alebo Monkey Islandov.

Grim Fandango je wletom do sveta mftwych.
MoZznoze vas to prekvapi, ale ich svet sa dost'
podoba tomu nasmu. Aj tu musite riesit'
problémy s nudnou pracou, nizkym platom
a kolegom, ktorému nadrziava 5éf a vyvaza
sa na Mercedese. Ako vsak zistite hranim,
poctivou pracou sa da uspiet' aj medzi (ne)
mpftvymi. Hoci remasterovana verzia prinasa
pohodinejSie ovladanie — v pripade Vita verzie
mbZete pouzivat' aj dotykov( obrazovky,
hratel'nost' je totoZna s originalom, ktory
wySiel pred sedemnastimi rokmi. Z pohl'adu
dnesSnych adventdr, ktoré v poslednej dobe
vyvija najma stadio Telltale, sa pripravte na
kultarny Sok. Moderné adventiry odsypajd
pomerne plynulo, ale pri hrani Grim Fandango
sa budete moZnoZe pravidelne stracat' v rieseni
puzzle. Bud'to si nevsimnete nejaky aktivny
predmet, alebo jednoducho nevymyslite to, ako
situaciu treba vyriesit'. \/ tomto smere je Skoda,
Ze vyvojari do hry nezakomponovali nejakého
pomocnika, ktory by v pripade potreby
nasmeroval hraca tym spravnym smerom.
Casto teda budete hl'adat' pomoc na internete.

Novinkou remasterovanej edicie je komentar
VyVvojarov, uz spomenuty novy spésob
ovladania a, samozrejme, vylepSena grafika.
Necakajte vSak vyrazné rozdiely. MoZete sa
prepinat’ medzi originalom a novou verziou,

o je wyborné. VSimnete si vSak iba drobné
zmeny — prostredie je prakticky nezmenené,
postavy maja trochu kvalitnejSie textdry a
najvyraznejsim rozdielom je tiefovanie. Grim
Fandango Remastered je vybornym spdsobom,
ako sa vratit' do minulosti. Tato adventdra patri
k tomu najlepsiemu, o je na trhu dostupné.
Plati to gj v roku 2015 - hratel'nost' je niekedy
trochu t'azkopadna, sem-tam sa zaseknete a
nebudete vediet' ako d'alej, ale kvdli humoru a
celkovej atmosfére sa oplati si Grim Fandango
zahrat' aj v dnesnej dobe. Chvalime verziu

pre V/itu. Ak od hry Cakate wrazne zmeny
alebo modernd grafiku, potom nebudete
spokajni. Ale popravde, jedina vec, ktora nam
chyba v Remastered verzii, je absencia rad.
Pripomienky mame aj k spdsobu ukladania
hernej pozicie. Grim Fandango sa pri ukladani
hry snazi pripojit' do internetu, lebo tri zo
Styroch slotov majd automaticky zapnut
funkciu cross-save. Ak hrate na Vite pocas
cestovania a nemate internetové pripojenie,
bude vas to otravovat'. Sem-tam sme kvoli
tomu museli deaktivovat' aj Wi-Fi pripojenie.

Roman Kadlec

GX GAMING headset
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RECENZIA BATTLEFIELD HARDLEINE| PC

Battlefield Hardline

MACKO-PES BEZ VIZIE, NO S REMESELNE

ODVEDENOU PRACOU

Battlefield Hardline ma
najlepsiu singelplayerovii

kampan v sérii, od Cias Platforma: PC

Bad Company 2. No napriek tomu, Zéner: FPS

ako dobre moZe toto konstatovanie m"a:zgmmames

vyzerat', v Ifongénom gﬁsledkjl Zapoical: ABC Data

neznamena nic, pretoze pri vSetkej

lcte, ani jedna Battlefield hra

kvalitou kampane nezaujala a gro

hry bolo vzdy v multiplayeri.

Preto zostava vel'kou otazkou,ako ~ *novéhemémody

je na tom kampan v porovnani apefiazny systém

s konkurenciou a ¢i mutliplayer

stoji za to.

PLUSY A MINUSY:

+ kampan, pribeh, postavy

odomykania vybavy
+audio a vizual
+dizajn map v MP

. - v - divna fyzika aut
Hardline sa da oznacit' ako

spin-off, nakol'ko na rozdiel
od predchodcov sa nevenuje
klasickej vojenskej tematike,
v typickom vojenskom prostredi, identita kvali IP
s klasickou vojenskou technikou,
ale autori si tentokrat zobrali Kk frakciam
na starost' siboje medzi policajnymi
zlozkami a kriminalnikmi. Preto

nie je prekvapenim, ze kampan

pre jedného hraca sa odohrava 6 0/
presne v prostredi policie, kde 5 0
v koZi Nicka Mendozu zazijete silu
korupcie, vzt'ahov a vndtornych
problémov policajnych zloZiek.

- hlidpa Al v kampani
- posobi ako datadisk

- chybajica vlastna

- zbrane priradené

HODNOTENIE:

Co v3ak je vel'kym prekvapenim,
je sposaob, akym autori ponali level
dizajn a hratel'nost' kampane.

Od Battlefieldu sa totiz vo
vSeobecnosti oakava podobna
akéna jazda, akou sa prezentuje
séria Call of Duty, no v Hardline
autori viac otvorili levely, dali
vam do rik menej vybusnin a
automatickych zbrani a o¢akavajd
od vas, aby ste najprv rozmysl'ali
predtym, ako sa pohnete dopredu.

No zaroven tym ukazuja aj
vlastn{ neistotu, ktora sa nasledne
tiahne Gplne celou hrou. Je sice
pekné, ze stealth postup je hlavnou
motivaciou, ste zan vyraznejsie
odmenovani a niektoré bocné Ulohy,
(chytanie kriminalnikov, na ktorych
je vydany zatykac), si ho doslova
vyZaduja, no potom si autori zrazu
spomend, ze toto je Battlefield a
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hodia vam do cesty klasickd akénd scénu
ako vystrihnutd z Bayovych filmov.

Co véak malo kampari t'ahat' vpred je
pribeh a ten az na par vynimiek svoju Glohu
splnil. Nevyhyba sa sice klasickym klisé
situaciam a eSte oSGchanejsim hlaskam a
niektoré momenty viete Casto predpovedat'
predtym ako sa stan(, no celkovo st jeho

ponatie, prezentacia a zaujimavé postavy
prave tym, o vas bude t'ahat' za ruku aZ do
konca. Nehovoriac o tom, Ze je to zaujimava
zmena od beznej zachrany sveta pretoze
,zli Rusi a Arabi," sa ho snazia ovladnut'.

Kampan ma vsak niekol'ko problémov,

hlavne v oblasti umelej inteligencie
nepriatel'ov a nevyhnete sa ani zopar bugom,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ktorym sa nevyhol ani multiplayer.
Ten ma byt' opat' hlavnym lakadlom
prostrednictvom siedmych mddov
hrania, ktoré sa odohravajl na
deviatich mapach. Médy s tvorené
zmesou klasiky akou je Conquest,
nechyba Team Deathmatch, no
zvysnych 5 je vytvorenych Specialne
pre Hardline. Hotwire nahradza
statické vlajky pohyblivymi
vozidlami, ktoré musia dosiahnut'
urcitd rychlost' na ,aktivaciou’
kontrolnych bodov a preto je
najddlezitejSim prvkom herného
modu jazdit' rychlo, najlepsie s
hromadou spoluhracov, ktori palia
po vsetkom, ¢o sa hybe. Blood
Money spociva v brani penazi

z jedného spolo¢ného trezora a
nasledného transportu penazi k
vlastnému trezoru. Heist je prvym

z modov, ktory ma rozdielne Glohy
pre kazdu frakciou. Kriminalnici sa
majl dostat' do trezora a ukradnat'
dva vaky s peniazmi, pricom policajti
im v tom maja zabranit'. Poslednou
dvojicou st dva kompetitivne

mody, kde sa stretn( dva 5 ¢lenné
timy, pricom pravidlom je jeden
Zivot na jedno kolo. Ochrana VIP
0s0b a zachrana rukojemnikov aj
tu rozdel'uje oba tabory a prinasa
Battlefield s netradi¢cnym ponatim.

Autori ponechali Styri herné triedy,
no doslo k ich premenovaniu a
istym pohybom v ich inventaroch,
pricom vSetko vyplynulo do lepSieho
vybalancovania vzhl'adom na
mensi rozsah hry. Zaroven vsak
autori opat' uzavreli vol'nost' vo
vybere zbrani, ktora prinieslo DICE
v Battlefielde 4 (vSetky herné triedy
mali k dispozicii karbiny, DMR a
brokovnice). Z hry Gplne vymizli
tanky, stihacky a d'alSie dopravné
prostriedky, ktoré sa typickymi
pre Battlefield a nahradili ich
Sportové auta, motocykle atd'.

Mapy sa dockali zmensenia,
niekedy az prilisného, ¢o v
kombinacii zo znizenym ¢asom
potrebnym na zabitie vedie k

tomu, Ze hra sa casto podoba skér na konkurencn(
sériu, ako na typicky Battlefield. ZniZenie spatného

razu, moznost' nicenia vozidiel klasickymi zbrafnami,
minimalisticky perk systém, to vSetko vedie k

tomu, Ze hra je rychla a explozivna. Zaroven s

tym vSak prislo va¢sie mnoZstvo problémov.

Ked' som spominal vy3Sie, Ze hra ma vel'ké problémy
s najdenim jasnej identity, tak multiplayer to ukazuje
asi najjasnejsie zo vsetkého. Na jednej strane by autori
strasne chceli do hry priniest' nieCo nové, no hned' na to
si spomend, ze musia robit' vSetko pre to, aby nenasrali
fandsSikov série a aby Hardline nebol Battlefieldom iba
preto, Ze sa tak vola, ale aby ta hra mala s predchodcami
spoloné ¢o najviac. A presne to sa nasledne prejavuje
nie len v hernych médoch, ktoré vlastne z logického
hl'adiska a ,univerza' nedavaji ziaden zmysel, ale aj o
to, ze nasledne hra vyzera tak, ze je to iba preskinovany
Battlefield 4 s drobnymi Gpravami, ktoré nestoja za 40€.

Ano, bez pochyb, autori priniesli aj zaujimavé prvky,
ako penazny systém, ktory umozniuje naklpit' zbran
podl'a I'ubovdle, ¢ize mozete hned' od zaciatku hrat'
napr. za Operatora a za nazbierané peniaze si kipite
vysnivand snajperku. Zaroven vsak autori priniesli
nezmyselné prvky, ako zbrane urcené vyhradne pre
jednotlivé frakcie a ani pocet zbrani nie je idealny a
oproti takému stvrtému Battlefieldu doslova smiesny.

K tomu prichadza divna fyzika vozidiel,
ktora ¢asto doslova ni¢i zabavnost' Hotwire
modu a zopar d'alsich drobnych bugov, ktoré
vSak vyrazne hranie neovplyvnuja.

Audio patri tradicne k Spicke v celom hernom
biznise a neurazi ani grafické spracovanie. To sa od
Battlefieldu 4 nikam neposunulo, dokonca by som
skonstatoval, Ze hra vyzera slabSie ako jej jeden a
pol roka stary bracek no to je skdr z dévodu sterility
prostredia map. Preto neprekvapi, Ze hra sa hybe
prakticky rovnako ako predchadzajaci diel.

Hra ktora nevie ¢i ma byt' Battlefieldom, alebo
novou IP. Preto ma aj vel'ky problém v tom, kto je jej
ciel'ova skupina. Snaha pridat' do hry nové prvky, ktoré
vSak nie vzdy davaja zmysel a zaroven ponechanie
starych prvkov, aby si autori nepohnevali veteranov
série. To vSetko dohromady nasledne chuti ¢asto vel'mi
divne a tento macko-pes tak vo vysledku budi dojem
datadisku, ktory absoldtne nie je hodny cenovky. Hlavne
vzhl'adom na to, Ze za rovnakd cenu si dne skipite
predchodcu spolu s hromadou nového obsahu cez
Premium, ktory vyzera mozno o trochu lepsie, ponika
ovel'a viac komplexnosti. K tomu si priratajte
nevyvazeny dizajn niektorych map pre niektoré mady,
problematickd fyziku vozidiel a solidnu kampan.
Hardline nie je zlou hrou. Chyba jej vSak vizia a jasne
oddefinovatel'né aspekty od predchodcu, ktoré by tdto
hrou robili nie¢im vyznamnejsim, ako je datadisk
za pInd cenu.

Dominik Farkas
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RECENZIA |DEDEDE'S DRUM DASH DELUXE™ 3DS

Dedede's Drum Dash Deluxe

BUM — CVACH — BUM - CVACH V PODANI KRALA DEDEDEHO

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: Rytmicka hra
\lyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ audiovizualne
spracovanie
+ super hudbicka

- kratka hra
- pre bezného hraca
jednoduché

HODNOTENIE:

65%

King Dedede, Kirbyho veény
nepriatel'. Lietajici pinguin
s obrovskym kladivkom sa vSak v tejto hre
nesnazi Kirbymu prekazit' plany. Dededeho
chytil tanecny rytmus a vymenil svoje
kladivo za tamburinu a v tomto duchu
budete prechadzat' levely — hudobne.

King Dedede's Drum Dash Deluxe je rytmicka
hra. Pre tych, ¢o hrali Kirby: Triple Deluxe, sa
uz kral' Dedede predstavil vo svojej rytmickej
minihre a tento spin-off na tejto minihre stavia.
Hranie je primitivne jednoduché. Dedede skace
po obrovskych bubnoch, ktoré st rozmiestnené
po celom leveli. Do rytmu skacete automaticky,
avsak vasou vyzvou je regulovat' vysku vasho
vyskoku. Nizke skoky sa dejd automaticky. Pre
vysoky skok musite pri dopade hned' stlacit'
gombik a z tohto skoku ked' dopadnete a opat’
stlacite gombik, podari sa vam najvyssi skok.
Aby sme teda zhrnuli ovladanie, joystickom si
ur€ujete smer a spravnym ¢asovanim gombika
urCujete vysku vyskoku. Ako som povedal,
primitivne jednoduché. Takeé jednoduché to
vSak nemusi byt' pre lovcov vysokého skare,
ako a@j pre hracov, ktori chcl pokorit' vsetky
wzvy. Preskakat' sa do kone¢ného bodu
dokaze kazdy, ale pre skutocny zazitok moézete
zbierat' bronzové, strieborné €i zlaté mince.
Tie sG v5ak rozne rozhadzané a casto za
nimi budete musiet' ist' mimo svojej idealne;
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trasy. Taktiez budete musiet' planovat' troska
dopredu a planovat' si, ktoré skoky budd
musiet' byt' vysoké, a tym padom si pripravit'
anacasovat', kde dat' uz odrazovy predskok. K
tomu eSte moZete na kazdd druhd dobu stladit'
gombik, aby Dedede zahral na tamburinu a
opdt' sa priblizil k perfektnému skore. Aby ste
cenné bodiky zbierali, budete sa musiet' troska
posnazit'. Hoci ide o spin-off, Nintendo sa
svojho milacika franchise Kirby nevzda, a je tam
vidiet' jeho podpis. Levely st farebné a r6zne
potvory, ako aj hudobné témy budete déverne
z Kirbyho poznat'. Celkovo je audiovizualna
stranka v poriadku. Co mi vak trodka
prekazalo, bolo, Zze ked' som hru Dedede's Drum
Dash Deluxe zacal recenzovat', vy¢lenil som si
na to hodinku z mdjho dha na stotoznenie sa

s hrou. Na nasledujlce dni som tomu alokoval
opat' hodinku denne. PreSiel som ho vsak uz

v mojom prvom hodinovom bloku. Kazdy level
trva do troch min(t a prvé prebehnutie hrou tak
do pol hodinky. Po tom sa odomkn( bonusové
levely, eSte k tomu s vwySSim stupriom
narocnosti. Aj tak, do hodinky som vsetkym
preletel. Treba vsak podotkndt', Ze zd'aleka som
sa nesnazil mat' ¢o najvyssie skare. Pre lovcov
vysokého skare bude Dedede's Drum Dash
Deluxe zlato, ked'Ze poskytuje vwybornd hru, v
ktorej na dosiahnutie maximalneho skére treba
perfektne ¢asovat' svoje pohyby a jedno hlpe
Smyknutie prsta vas bude stat' celé snazenie.

VVerdikt

Dedede's Drum Dash Deluxe je zaujimavy
spin-off, ktory vSak z dovodu svojej kratkej
dlzky posobi ako dobry zaklad pinohodnotne;
hry pre budicnost'. Je vSak vhodnou hrou
pre fanGsikov rytmickych hier, ktori radi
siahajd po najvys5om moznom skore —v
tomto tato hra poskytuje hodiny a hodiny
hrania. Pre beznych hracov vsak asi bude
prikratka a nemusi byt' az taka zabavna.

Adam Zelenay

Dragon Ball: Xenoverse

DRAGON BALL FANUSICI SI KONECNE MAJU K COMU SADNUT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: bojovka
Vlijrobca: Dimp
\Wydavatel* BandaiNamco
Zapozical: Cenega
PLUSY A MINUSY:

+ Vlastny Z Warrior
+ Pekny vizual

- bojovy systém

- targetovanie

- malo moznosti
a primitivnost'
rozhrania

HODNOTENIE:

70%

Univerzum Dragon Ball sa za roky
svojej existencie stalo stojatou
vodou, kde hry dlhi dobu nedokazali prist'

absolitne s ni¢im novym a dookola sme
tak hrali stale ten isty pribeh, s povacsine
slabymi mechanikami. Dragonball

hier je k tomu obrovské mnozstvo, no
fanisikom série uz dlho chijbala taka,
ktora by stala zato. Predstavujeme

vam Dragon Ball: Xenoverse.

Je pomerne t'azké robit' dookola hry o
pribehu, ktory uz vSetci fandsici poznaja
z kaZzdej strany na 10-krat. Prave tymto
syndromom trpi Dragon Ball. Hier na
tématiku Dragon Ball univerza vySlo ohromné
mnozstvo, no kazda s rovnakym linearnym
prednesenim pribehu, ktory sme hrali uz
stokrat pred tym. Chcelo to nieco nové, nieco
ZivSie. Tu prichadza Dragon Ball: Xenoverse.

Je sice pravda, Ze ak sa hra zaklada
na predlohe anime, ¢i iného formatu, nie
je vel'a, €o by autori mohli so scenarom
a obsahom hry spravit'. Problém je, ze
Ziadni sa 0 to ani nepokdsili, Ziadne
nové mechaniky, Ziadné zaujimavé nové
myslienky, ni¢. Rovnaka hra stale dokola.

Ani Dragon Ball: Xenoverse sice neprichadza
20 Ziadnymi masivnymi zasahmi do predlohy

ako takej, no to v com wynika, je vsetko okolo
nej. Konecne sa dostavame do vlastnej

role unikatneho Z Warriora, ktorého si sami
vytvarame od hlavy po paty. Pomaly postupom
¢asu v hre silniete a nie je lepSi pocit, ako ked'
sa vam dostava respektu od Gokuho a spol.
Kustomizacia vasej postavy je naozaj bohata,
az na jeden dost' podstatny element, ktory v
dost' vel'kej miere znizuje kvalitu celej hry.

Je irbniou, Ze tvorcovia hry venovali ovel'a
viac kostumizacnych moZnosti postave ako
takej, nez jej rozvoju. Dostupnych je len malo
moznosti skillov a comba sd az primitivne
jednoduché. Dokonca aj ultimatne schopnosti
povacsine dosiahnete kombinaciou nie viac
ako troch tlacidiel. Boj postupom hry pride
prazdny a monoténny a najvalsi pdzitok tvoria
len efekty a vizual bojov, no nie ich hranie.

Ako kazda spravna bojovka, aj Dragon
Ball: Xenoverse obsahuije localny multiplayer,
kde si hru méZete sprijemnit' s vasimi
znamymi alebo mozete wyuzit' 3j klasicky
online multiplayer, kde mozete svoje
.zruénosti’ (na stlacani rovnakych tlacidiel
dookola nie je vel'a zru¢nosti) vyskasat'
proti inym hracom. Boje jeden na jedného
s pomerne nudné, no pri dvoch na dvoch
to uz zacina byt' aspon trochu zaujimavé, aj
ked' zazitok kazi zly oznatovaci systéem.

RECENZIA [DRAGON BALL: XENOVERSE" PS4

Zaver

Dragon Ball: Xenoverse urcite nie je
dokonala hra a uz vébec nie vel'mi dobra
bojovka. No je to po dlhej dobe jedna z mala
Dragon Ball hier, ktoré sa oplati si zahrat',
to plati aj pre fanGsSikov a hracov, ktori
Dragon Ball poznaji uz z kazdého uhla. Ku
klasickému Dragon Ball pribehu pridava
niekol'ko bonusov a spin-off mini misii, ktoré
hru ozZivia a samotna moznost' vytvorit' si
svojho vlastného Z Warriora, ktory si postupne
ziskava reSpekt legiend, stoji za skisku.

Richard Mako
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RECENZIA MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR - THE BRIGHT LORD PC

Middle-earth: Shadow of Mordor

NAVRAT DO CELEBRIMBOROVE]

MINULOSTI

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner:RPG

Vyrobca: Monolith
Productions

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ stale perfektny
subojovy systém

+s0boje orkov

+audiovizualne
spracovanie

- zaver

- malo nového
obsahu

HODNOTENIE:

70%
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Nie som vel'kym fandsikom DLC,

a hoci Middle-earth: Shadow
of Mordor bola az prekvapivo dobra
hra, ohlaseny season pass pri vydani
hry ma vel'mi nepotesil. Prvé DLC s
nazvom Lord of the Hunt nebolo prilis
Gspesné, a tym padom strach o kvalitu
The Bright Lord bol na mieste. Som
rad, Ze tento strach nebol opravneny,
a ze vyjvojari do The Bright Lord
konecne priniesli nieco nové. Avsak
stale to nie je na Grovni povodnej hry.

Na rozdiel od Lord of the Hunt, v

The Bright Lord sa zhostite roly elfa
Celebrimbora, a to este v davnych
tasoch, ked' ukul jeden Specialny
prsten. Ano, bol to Ten prsten, a
prave o fom celé DLC je (sme si
vedomi odbocky od originalneho
pribehu, kde Celebrimbor ukul len

tri elfské prstene, ale keby sme mali
Shadow of Mordor vytykat' vSetko, ¢o
je proti svetu Tolkiena, tato recenzia
by nabrala nepriaznivé rozmery).
Pletky Celebrimbora so Sauronom
naber( rychly spad, a vd'aka
Celebrimborovej Sikovnosti sa prsten
moci ocitne v jeho rukach, respektive
na jeho prste. A veru aj pociti jeho
moc. Spal'ujicu moc, ktora ho vedie
k jasnému ciel'u — porazit' Saurona, a
to za pomoci jeho vlastnej armady.

Herna napln je az na par vynimiek
totoZna s pévodnou hrou.
Celebrimbor ovlada vacsinu
schopnosti, ktoré mal Talion
(samozrejme, vd'aka jeho elfskému
spolo¢nikovi), a rovnako Sikovne a
smrtel'ne ovlada me¢, dyku a luk.
Najvacsim rozdielom je schopnost'
ovladnut' niekol'ko orkov naraz

v strede bitky, moznost' privolat'
ovladnutych orkov na pomoc, a
samozrejme, pouzitie prstena
moci. Ten Celebrimbora prekvapivo
nespravi neviditel'nym, ale spomali
¢as, a umoznivam na kratky ¢as
pouzivat' vSetky schopnosti bez
obmedzeni. Ak sa vam zdg, ze
vd'aka prstefiu je DLC eSte I'ah3ie
nez povodna hra, ste na omyle. Zo
sUbojov som mal pocit, ze sG omnoho

narocnejsie, a musel som sa postavit'
viacerym orkskym kapitanom naraz.
V jeden moment ich na bojisku bolo
dokonca az devat', pricom traja boli
na mojej strane. Bohuzial', napriek
mnozstvu slbojov a hordam zabitych
orkov neziskate Ziadne skisenostné
body, ani levely. VSetky schopnosti
mate dostupné uz od zaciatku a
pocas celého Stvorhodinového
dobrodruzstva neziskate ziadne
vylepSenie, az na drobny upgrade,
vd'aka ktorému si predizite dobu,
pocas ktorej je prsten aktivny.

Ciel'om, a tym padom aj zaverom,
je ovladnutie piatich najvyssich
orkskych nacelnikov, ktorych
vyuzijete na boj proti Sauronovi a
jeho armade. Nie je to vsak také
jednoduché. Najprv musite obsadit'
kazdu €ast' hernej mapy. Aspon tu
pontka DLC rozdielne Glohy — kazda
oblast', na ktorej vztycite svoju

—TheBnght Lord

vezu, ma svoje vlastné podmienky
na obsadenie. Nie je to sice nic¢
revolucné, ale potesi fakt, ze vas

hra nen(ti donekonegna len niekam
ist' a niekoho zabit', ale aj mierne
taktizovat' a skdsat' rozlicné postupy.
Spominané vylepSenia prstefia moci
mozete taktiez ziskat' v kratkych
misiach po osadeni tychto Gzem;,
ktoré vam chcl Sauronoviorkovia
ukradnGt' naspat'. Najvacsiu kritiku
si odo mna zasl(Zzi zaverecny siboj,
ktory je oproti siboju z pbvodnej hry
sice o triedu lepsi, no aj tak je umelo
nat'ahovany a mierne nelogicky. Aby
som vam nahodou neprezradil, ako
skon(i (Co v pripade, Ze ste povodn(
hru hrali, urcite viete), dodam len, ze
som Cakal siboj na Zivot a na smrt', v
ktorom sa stretnd dve mocné elfské
bytosti, v skuto¢nosti som vsak
dostal par frustrujacich momentov
a zaverecn( cut-scénu. Po grafickej
stranke sa vel'ké zmeny nekonajd,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

no hra stale vyzera Gzasne. Mordor je plny
detailov a orkovia sG pritomni aj v réznych
opancierovanych formach. Rovnako aj
kapitani a nacelnici sa mierne odlisni a pri
sGbojoch pIni novych monolégov, pripadne
len ,uchechtavania’, chrapotu &i slintania.
Dabing Celebrimbora a Saurona je vyborny
a rovnako aj celkova zvukova kvalita. Hudbu
som vynachvalil uz v recenzii na pévodnu
hru, ale aj tak mi neda vyzdvihnat' jej
kvalitu. Prichod vyprovokovaného nacelnika
za dramatickej hudby a skandovania

jeho mena je nezabudnutel'ny. Po
audiovizualnej stranke jednoducho nie je

¢o vytknat', a od vydania sa po niekol'kych
updatoch podarilo dosiahnut' aj lepSiu
optimalizaciu a rychlejsi chod hry.

The Bright Lord je po pribehove;j

stranke zaujimavym rozsirenim a hra
za Celebrimbora ma aj napriek prilisnej
podobnosti v ovladani s Talionom
bavila. Tvorba vlastnej malej armady
orkov poskytovala prijemny pocit moci a

prsten poskytoval ultimatne schopnosti.
Skoda chabého ukoncenia tohto DLC a aj
zavere¢ného sboja, kde bol priestor na
nieco vel'kolepejsie. Difame, Ze do d'alsieho
DLC vacsieho typu sa vyvojari pokusia viac
zapojit' experimentovanie a nebudu sa bat'
pridat’ nieCo Uplne nové. Preco hratom
neumoznit' pohl'ad z druhej, orkskej, strany,
pripadne predstavit' nové postavy? Takto
sme dostali len nadpriemerné rozsirenie,
ktoré nezodpoveda svojej cene, avsak
fanGsikom ma stale ¢o ponidknut'.

Juraj Vlha
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RECENZIA FCREATIVE SOUND BLASTER X7" HW

Creative Sound Blaster X7

Kvalitny zosilnovac a zvukova karta Sound Blaster v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 350 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita
prehravania

+dizajn

+ spracovanie

+technolégie

- cena
- absencia HDMI

Zvukovy procesor:

SB-Axx1

Frekvenény rozsah:
Kmitoétova odozva pri

192 kHz (rezim Stereo-
Direct): 20 Hz - 90 kHz
Zosilfiovat:

Maximalny vjkon:
38W+38W

27 W+27

Menovity vystupny vikon:
35W+35W

20W+20W

Max. kvalita prehravania:
Vzorkovacia frekvencia
prehravania Stereo Direct: 24bit /
44.1,48,88.2,96,176.4, 192kHz
Vzorkovacia frekvencia
priestorového prehravania:
2-bit / 44.1, 48,96, 192 kHz
Opticky: 16/24bit /

44.1, 48, 96kHz

Odstup signal/Zum:

127 dB (DAC)

Slachadlovy zosilfovaé:

Az 600 Ohm

Moznosti pripojenia:
microUSB

Mikrofén:

Zabudovany stereofonny
mikrofén

1x1/8" (3,5 mm) Mic In
Linkovy/opticky vstup a vystup:
1 x vstup RCA Aux/Line

1 x opticky vstup TOSLINK

1 x opticky vystup TOSLINK
Reproduktor:

2 x svorky vystupu pasivneho
reproduktoru (L/R)

1 x konektor RCA pre
predny reproduktor
1x1/8"(3,5mm) vystup
pre zadny reproduktor
1x1/8" (35mm) vystup pre
stredovy reproduktor a subwoofer
Slichatka:

1x1/8" (35mm) vystup

na Slichatka

1x1/4" (63mm) vistup

na Slichatka

USB HOST:

1 x port USB Host typ

A - streamovanie zvuku

a nabijanie zariadenia
Bluetooth 4.1 (Low Energy)
(aptX, A2DP, AVRCP, HFP)
NFC

Rozmery:

147 x 150 x 130 mm

HODNOTENIE:

95%
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Creative je znacka znama
kvalitngmi vjrobkami
a patria medzi ne aj tie najdrahsie.
Tentoraz nam do redakcie prisiel
zosiliovac a zvukova karta v jednom.
Sound Blaster X7, ktory ma v sebe
zabudovany kvalitny SB-Axxx1
zvukovy procesor. Ak kvalitu
sme mali pocas testu moznost'
pocut’, sa docitate v recenzii.

PRVE DOJMY

Po rozbaleni v Skatuli nachadzame
priecinok s kabelazou, pod ktorou je
umiestneny samotny zosilfovact X7
aj so stojanom. Karténové balenie
vyzeralo dobre a vyborne na nas
pdsobil aj samotny zosilfovag, ktory
vyzeral luxusne.

TECHNOLOGIE

» NFC- technolégia poskytujica
rychle bezdrétové parovanie
zariadeni bez potreby zapnutia
Bluetooth funkcie na parovanom
zariadeni

» Bluetooth -pre bezdrétové

pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu, ako sd
smartfony, tablety, notebooky
adalsie

= Dolby Digital- SB X7 podporuje
kompresiu zvuku, ktora sa pouziva
na DVD ¢i BluRay nosic¢och

a podporuje 5,1 kanalovy prenos

pri nizkom pocte dat

» SBX ProStudio — Po spusteni SBX
ProStudio technolégie vam bude
pripadat' svet okolo vas realistickejsi,
pretoZe vas pohlti do pine detailného
a priestorového zvuku

» Scout Mode — pomocou tohto
modu budete méct' v hrach

poCut' nepriatel'ov z ovel'a vacsej
vzdialenosti nez pri beznej zvukovej
karte, ¢o vam zaisti vyhodu v boji

» Beam Forming - dva mikrofény

na prednom panelizaist'ujd dobr(
pocutel'nost' a odblravajl okolity
ruch

» Crystal Voice - Specialna
technolégia, ktora je vyvinuta

pre dosiahnutie ¢o najvyssej kvality
vysok, tak aby bolo vyborne pocut'
komunikaciu pocas on-line hier alebo
telefonovania

» 127dB DAC- digitalno-analogovy
prevodnik, ktory podporuje vysok
kvalitu prehravanych zvukov az 24bit
a 192kHz

» 123 dB ADC- dvoj—kanalovy
analogovo-digitalny prevodnik,
urceny pre profesionalne pocavanie
hudby, pontka dynamicky vykon

a podporuje vysok( kvalitu, nizky
Sum a zaroven nahravanie

PRIPOJITELNOST

« Drotovo

Toslink — kablové pripojenie
podporujlce 5,1 kanalovy
prenos signalu

RCA — kablové chinch pripojenie,
ktoré sa pouZziva v beznych Hi-Fi
komponentoch

USB 2.0 - pomocou USB kabla
mozete prehravat' hudbu

s Android alebo iOS zariadeni
priamo bez straty kvality

» Bezdrotovo

-Pomocou Bluetooth, kde mdzete
pripojit' naraz az dve zariadenia

a past'at' z nich hudbu, navyse
zariadenia mdzete parovat' rychlejsie
vd'aka dostupnosti NFC technologie

DIZAJN

Zosilhovac SB X7 je spracovany
dokopy v troch farbach prevazne
v Ciernej, zlatej a napokon
striebornej. Celé plastové telo, ktoré
ma tvar viachranného kvadra, je
vratane stojana pokryté ciernou
matnou farbou. Na prednej hrane
najdeme tri pozlatené konektory —
vstup pre mikrofén a dva vystupy
pre slichadla, pozlateny je aj prdzok
okolo ovladacieho potenciometra,
ktory je pokryty rozsirujicimi sa
kruhmi striebornej farby.
Nad konektormi s umiestnené
dve tlacidla. Tlacidlo na zapinanie/
Bluetooth parovanie a tlacidlo

pre ovladanie SBX. \ strede prednej ¢asti
je umiestnena dvojica mikrofénov a napis
Creative.

Po oboch bocnych protil'ahlych
stranach s umiestnené zlaté napisy
Sound Blaster X7. Na bocnej strane je
umiestnena NFC anténa, ktora je oznacena
svojim logom-taktiez zlatej farby.

Zadna Cast' obsahuje najviac otvorov
a konektorov. V jej vrchnej ¢asti je
umiestnena odvetravacia mriezka,
pod ktorou s dva otvory pre vlozenie
kovového drziaka na headset. Dalejtu
nachadzame prepinac Impedancie 4/8
Ohm, zakrdcacie konektory pre pripojenie
reproduktorov, Chinch konektory pre
vystup a vstup signalu, taktieZ opticky
vystup/vstup, microUSB konektor a
konektor pre napajaci adaptér.

TEST

Ked'Ze Sound Blaster X7 je poriadne
silny a kvalitny zosilfovac, pripojili sme dva
reproduktory JAMO o vykone 120/240W
a impedancii 6 Ohm. Ako hlavny
zdroj signalu sme pouzili pocitac.
Nainstalovali sme si softvér Sound
Blaster a zacali testovat'.

Prvé dojmy z kvality boli ohromné.
Pri pocavani hudby susedia urcite neboli
radi, Ze si niekto vedl'a vypeka hudbu. Zvuk
bol vel'mi kvalitny aj pri najvyssej
hlasitosti. Priestorovy zvuk bol
ohromujdci aj napriek tomu, Ze sme
mali zapojené dva reproduktory. Citili
sme sa ako v kine. Pozeranie filmov
bolo na vysokej drovni. Pri akénych
scénach sme si nechali zapnuty SBX —
pre zvyraznenie basov a priestorového
zvuku, pri komunikacii sme ho vypli, tym
bol zvuk Cistejsi a lepSie pocutel'ny.

Maod Scout sme si aktivovali pri hrani
hier. Popis neklamal a naozaj boli zvuky
v hre detailnejSie a presnejSie. Po zapojeni
headsetu sme tiez poCuli vyrazné zlepSenie
v kvalite zvuku oproti tomu, ked' sme
ich zapojili do beznej zvukovej karty.

Pripojenie cez USB2.0 sme si
vyskasali tiez, fungovalo tak isto
vyborne, a jeho kvalita bola na
podobnej Grovni tej Bezdrotovej.

Bezdrdtové pripojenie cez smartfon
fungovalo vyborne, parovanie cez NFC
prebehlo do dvoch —troch sekdnd. Kvalitné
kodeky AptX ponikali naozajstnd HD

kvalitu aj pri svojom bezdr6tovom

prenose. Reakcie systému boli dobré,

bez oneskorent, a tak isto aj vyborna kvalita
pri najvyssej hlasitosti ostala zachovana.

Potenciometer na ovladanie hlasitosti
reagoval dobre, ale vadila nam jeho
postupnost'. Pri pridavani hlasitosti sme
toili, zvuk sa pridaval po par percentach,
zrazu skoCila o viac nez 10% hore. Tak isto
sa potenciometer spraval aj pri uberani
hlasitosti. Po zatlacen potenciometra
sa zvuk zastavil, po jeho opatovnom
zatlaCeni sa prehravanie obnovilo.

Ovladat' sa na X7-tke dalo uz iba
zapinanie zariadenia a Bluetooth
parovania a zapinanie SBX technologie.

Na stojan, ktory bol v baleni, sme si mohli
polozit' svoj headset, a tak démyselnost’
vyrobcu hodnotimeako d'alSie plus.

VERDIKT

Vel'mi vysoka cena za cenu vel'mi dobrej,
az Stldiovej, kvality pri pocavani hudby i
pozerani filmov v pomeroch kina. MozZnost'
zapojit' vel'mi kvalitné reproduktory
pri zachovani ¢o najvyssej kvality aj pri
konfiguracii 5.1 je vel'ka vyhoda. Opticky
vstup a vystup vyuzijd ozajstni "fajnsmekri
a kvalitu spracovania po zvukovej
a dizajnovej stranke urtite kazdy priaznivec

znatky Sound Blaster. Siroka kompatibilita
s rdznymi zariadeniami od smartfonov

cez herné konzoly aZ po PC, certifikat Dolby
Digital, vychytavky ako Scout Mode i
Crystal Voice s len d'alSie perlicky. Okrem
ohromne vysokej ceny a chybajlicemu
HDMI portu, ktorym by sa dalo domace kino
lepSie prepojit' sa, X7-¢ke neda ni¢ vytknat'.
\lyrobca myslel na najmensie detaily.

Lukas Libica
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RECENZIA FARCTICP614Y HW

Arctic P614

\Vel'a muziky za malo penazi... Doslova!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Arctic
Dostupna cena: 30 €

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia

+ materialy

+ zvukové podanie
+cena

- ni¢ podstatné

Konstrukcia: Supra-Aural On-ear
Frekvenény rozsah:

20 Hz-20 kHz

Impedancia: 32 0

Citlivost' mikrofdnu:

-42dB+/- 3dB

Citlivost’: 105 dB

Kabel: 1,2 m, 35 mm jack

HODNOTENIE:

90%
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Znacka Arctic na nasom trhu zatial'
nepatri k tym zvuénejsim.
Vlyzera to vsak tak, Ze vie, ¢o

robi, a ak v tom bude pokracovat',

rozhodne si zaslGzi povSimnutie

viac nez jedného fanisika kvalitnej

hudby. Tentoraz uvadza slichadla

s oznacenim P614, ktoré v obchodoch

zozeniete s cenovkou okolo 30€.

PRVE DOJMY

Obrazky nevyzerajl nijak luxusne
a ¢lovek by povedal, Ze to zase raz
budd len radové slichadla.
Po otvoreni elegantnej Skatule vsak
clovek nazor rychlo prehodnoti.
Dizajn je jednoducho pekny a pouzité
materialy s kvalitou spracovania sd
niekde Gplne inde ako pri konkurencii
v tejto cenovej kategorii.

TAKTO SA TO ROBI

Ziadne ohybné plasty a pofiderna
konsStrukcia. Na sldchadlach si
vyznamna rolu zahral kov, ktory
v spolupraci s (zrejme imitovanym)
koZenym pot'ahom a makkou

vystelkou hlavového mostu

a slichadiel tvori dojem
prislusenstva vyssej triedy, ktorej
by ¢lovek tipol niekol'konasobnd
cenovku. Sice sa nechyta na modne
trendy stylovych sldchadiel

s prvotnou Glohou visiet' na krku,
ale ponidka jednoduchy a elegantny
dizajn pre kazda prilezitost'. Kvalita
konstrukcie je na tom tiez dost'
dobre, drZia po kope pevne a Ziadne
nechcené ohybanie ¢&i vfzganie
nehrozi. Niektorym mozno bude
chybat' kib na otacanie slichadiel,
ktory umoznuje satelitom lepsSie
dosadnit' na usi, no hrubsia vrstva
pamat'ovej peny to vynahradza
dostatocne.

ZVUK SVATI KVALITU

Nizka cena, kvalitné spracovanie,
dobry zvuk? Tu uz zacina byt' ¢osi
podozrivé. Arctic to tu vSak rozhodne
nevzdal a robil vSetko, ¢o sa da, aby
bo aj tento faktor spracovany ¢o
najpreciznejsie. Citlivost' 105 dB
na 1 KHz, impedancia 32 ohmov,
rozsah od 20 Hz po 20 kHz

a neodymové magnety, to znie
celkom sl'ubne. Na Gsmev na tvari
pri po¢tvani hudby vsak isla
nestacia. Dolezity je dojem
posluchaca, ktory za sebou
slichadla zanechavajd vel'mi
dobry. Na svoje si pridu fansikovia
vyraznych nizkych ténov, ktoré vas
pri syntetizatoroch ¢i bubnoch v
rockovejsich skladbach

pri dobrom nastaveni ekvalizéra
doslova omamia. Nizke tony si
vyrazné a ich vykreslenie moze
zavidiet'i o sto eur drahsia
konkurencia. Pri pestrejsich zanroch
vsak mozu byt' silnejSie basy

i na Skodu, ked'Ze troska utlacajd
vysky a stred. Ekvalizér spravi vel',
no predsa je stale citit' dominanciu
nizSich ténov. Citit' je to hlavne

v skladbach, kde je zastipené

celé tonové spektrum. Celkovo je
vSak zvuk na Grovni, a to dupl'om,
ked' prihliadneme na cenu.

NIELEN NA ZABAVU

Pre nase pohodlie nam vyrobca
na tenucky kablik pribalil i mikrofon
a jedno tlacidlo, ktoré nam pomoze
pri hovoroch. Troska to mozno vsak
zneprijemni zivot tym, ktorych
zariadenia nepodporujd jack
rozdeleny na Styri oblasti, ktory sa
pouZziva pri telefénoch pre vyuZitie
jedného kabla pre mikrofén
i pre slichadla. Niektoré starsie
zariadenia ¢i pocitace s tym
zvykn( mavat' problém (ktory
sa da vyriesit' redukciou).

VERDIKT

Ak hl'adate kvalitné slichadla
za dobr( cenu, Arctic P614 je skvela
kdpa. Za necelych 30€ dostanete
kvalitné slichadla s prémiovou
konstrukciou a dobrym zvukom.
Samozrejme, ak sa radite
medzi pdzitkarov, predsa len
budete musiet' kopat' o Cosi
vyssie v cenovych vodach.

Eduard Cuba

SuitaZisiportalom

.cena PC Ride
. cena PCRide
. cena PC Ride
. cena PC Ride
. cena PC Ride
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RECENZIA FRAZER'NAGA EPICCHROMA® HW

Razer Naga Epic Chroma

Epicka herna mys nielen pre MMO hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 125 €

PLUSY A MINUSY:

+ programovatelné
tlacidla

+ balenie

+ spracovanie

+ pripojenie

+ Razer Synapse

- cena
- chyby v softvéri
Razer Synapse

SPECIFIKACIE:

= 19 MMO
optimalizovanych
programovacich tlacidiel
= 12 mechanickych
tlacidiel na ovladanie
palcom

= koliesko s naklonenim
» 8200dpi 4G laser senzor
» Odstupriovana
technologia
bezdrétového hrania

» Nabijaci dok

= Chroma osvetlenie

s moznost'ou nastavenia
16,8mil farieb

= Podpora Razer Synapse
= 1000Hz Ultraodozva
USB portu

» 50g akceleracia

= Zero — acoustic
Ultraslick spodna

vrstva mysi

= 2,1m nabijaci USB
kéabel s pletenym
vlaknom

= vydrz batérie: priblizne
20 hodin bez prestavky
Priblizné rozmery:

« dizka: 119mm

« Sirka: 75mm

« viSka: 43mm
hmotnost": 150g

HODNOTENIE:

90%
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Razer, vijrobca profesionalneho
herného prislusenstva
a hardvéruy, ktorého neodmyslitel'nou
shcast'ou si aj herné mysi, prisiel
na trh s novinkou Naga Epic Chroma.
Je to novsia verzia Naga Epic, ktora
bola paradne nastavitel'na
a optimalizovana. O tom, ¢i Chroma
patri do rodiny Razer zaslGzene, sa
docitate v nami pripravenej recenzii.

PRVE DOJMY

Exkluzivne balenie mySi pozostava
z tierneho obalu s obrazkovym
popisom a zakladnymi parametrami,
ktorého vnitorna strana je zelena.

Po vytiahnuti vndtra obalu
nachadzame Skatul'u v tvare
skrinky, po ktorej otvoreni sa nam
spristupnila hlavna ¢ast' balenia.

Ta obsahuje nalepky Razer, d'akovn(
kartu Razer, navod, samotna mys,
nabijaci dok a USB kabel. To vsetko je
navyse oddelené v samostatnych
priecinkoch, a tak balenie posobi

3j vd'aka kvalitnym materialom
naozaj vel'mi dobre.

TECHNOLOGIE

» 8200dpi 4G laser senzor —tento

senzor prinasa preciznost'

a ultrarychlu odozvu v kazdej hre, 4G
senzor zladi pohyb mysi na podlozke
aj na pocitaci, pomaha mu pri tom
Synapse softvér

» Koliesko mySi — potrebné

pri prehliadani stranok alebo priamo
v boji proti nepriatel'om. Kazdopadne
si vyzaduje svoju trvacnost'

a presnost', dévod na viac, preco
Razer osadil koliesko s presnost'ou
klasického tlacidla a stovkami
miliénmi stlacani.

» ARM 32-bit procesor — Razer
Naga ma v sebe osadeny 32bit ARM
procesor urceny predovsetkym

na rychlu komunikaciu, odozvu

a rdzne nastavenia mysi

» Hyperesponse tlacidla — vybavené
Omron spinacmi, zaist'uja rychlu
odozvu a vel'kd vydrz, navySe mate
kazdé z tlacidiel "pod palcom"

» Programovatel'né tlacidla — kazdé
z tlacidiel je plne programovatel'né
vd'aka softvéru Synapse

» Nabijaci dok — ked' potrebujete
nabit' mys alebo ju len odlozit'

v necinnosti, tak plne vyuzijete
nabijaci dok, ktory je zaroven aj
bezdr6tovym vysielatom

» Synapse — nie je to len Standardny
konfigurator, je to softvér, ktory
vam pomdze nastavit' kazdd

vlastnost' mysi tak, aby vam
presne vyhovovala a mohli ste
myS pouzivat' podl'a priani

DIZAJN

Na prvy pohl'ad robustna
herna mys s este robustnejsim
prislusenstvom. Po blizSom
preskamani perfektne ergonomicky
tvarovana myska, ktora padne presne
do ruky. Palec sedi presne
na tlacidlach, ukazovak a prostrednik
na I'avom a pravom tlacidle ako
uliate. Prstennik na opierke spolu
s malickom, ktory je ¢iastoCne aj na
podloZzke. Ked'ze ma mys tvar hrusky,
drZi sa v dlani dobre a pohodine.

Na I'avej strane mysi nachadzame
12 MMO programovatel'nych
podsvietenych tlacidiel, ktoré sa
ovladaja palcom. Vrchna cast'
obsahuje dokopy pdt' tlagidiel - I'aveé,
pravé, koliesko mysi, dve tlacidla
za kolieskom a lesklé logo Razer.

Spodna cast' mysi obsahuje
zapinacie tlacidlo, 4G senzor
umiestneny priblizne uprostred mysi
a konektory na nabijanie. Podlozky
sG tri a rozmiestnené v rohoch mysky
tak, aby sa zabezpecila ¢o najlepsia

kizavost'.

\/ prednej €asti je microUSB konektor.
Po pripojeni kabla moZzete z bezdrotovej
mysi v momente spravit' drotova. Ten
isty microUSB kabel sa pouziva aj na
nabijaci dok. Je Specialne tvarovany, aby
dizajnovo pasoval aj do mysi, aj do doku.

Mys je zhotovena z Cierneho matného
plastu, dierkovanych kovovych otvorov
v prednej Casti a jednej pogumovanej ¢asti,
ktora slGzi na uchopenie najmensieho
prsta. Celkovo je dizajnovo tvarovana v
tvare hrusky s agresivnym vyzorom prednej
masky. Vlyzera tak elegantne a spolu
s podsvietenym kolieskom
a dvanastimi tlacidlami aj zaujimavo.

TEST

Po pripojeni doku k pocitacu a zapnuti
mysi sa nam za niekol'ko sekdnd objavila
ponuka instalovat' Razer Synaspe.
Instalacia prebiehala pomerne dost' pomaly
aj napriek rychlemu internetu.

Po instalacii bolo potrebné restartovat'

PC. Pre pouZivanie Synapse bolo potrebné
prihlasit' sa alebo registrovat'. Po prihlaseni
sa nam spristupnil softvér na konfiguraciu
mysi. V tomto softvéri bolo mozné

upravit' doslova kazdi vlastnost' mysi.

Napriklad moznost' podsvietenia
kolieska a dvanastich tlatidiel na akdkol'vek
farbu a intenzitu vyberom zo 16,7-miléna
farieb na stalo alebo nechat' farby
cirkulovat' do kruhu. Pri takej drahej
mysi sme ocakavali aj podsvietenie
Razer loga umiesteného v hornej
zadnej Casti my3i. Dalej mozete priradit’
akakol'vek ¢innost' na kazdé tlacidlo
mysSi, vytvorit' makra i rézne profily.

MysS zaznamenava aj pohyb, klikanie,
naklon a d'alSie informacie, potom to
spristupniv prehl'ade softvéru. Mozete
si tak pozriet', kde ste sa pohybovali
v hre, ¢o ste stlacali a hlavne kol'ko raz.
Tieto Statistiky s zaujimavé, nakol'ko
vam spristupnia informacie,

o ktorych ste bez nich mohli len hadat'.

Pocas testu sa nam s mysou hrali
pohodIne RPG, RPS aj MMO hry. Vd'aka
makram bolo mozné nastavit' rézne
akcie v hrach. Napriklad po vystreleni
z pusky prepn(t' na pistol' a vystrelit'
d'alSiu ranu, a to vsetko len v zlomu
sekundy. V MMO hre bolo mozné
navolit' si Gtoky, obrany
a rézne kombg, €o taktiez znacne

urychlilo postup v hrani hry.

\/ydrz batérie do dvadsat' hodin
nepretrzitého hrania je sl'ubna a nam

vydrzala mys poriadne dlho (cca 16-hodin).

\/d'aka moZznosti pripojenia USB kabla
do mysi, a tak z nej spravit' drotovd,
je hranie naozaj bez obmedzenit. Pri
hrani nam mys prisla I'ahsia a dobre
vyvazena. Nemali sme problém s jej
uchopenim ani po dlhom hrani.

Jej kizavost' bola sluéna a senzor
reagoval vyborne. Odozva mysi bola
naozaj hyperrychla, ako sa pise aj v jej
vlastnostiach. Hlu¢nost' spinacov bola
primerane dobrg, takisto ako aj tvar
dvanastich tlacidiel na palci.

Senzitivita do 8200dpi bola naozaj dobra.

Po jej nastaveni sme hybali s mySou len
niekol'ko milimetrov

a jej pohyb bol aj tak plynuly a rychly
ako aj s mensim rozlisenim.

Mys mala problém s prijimanim
signalu z doku, ak bol vzdialeny viac ako
25cm. Vtedy obcas vypadavalo spojenie
a mys sekala. Po posunuti vysielata
blizSie sa tento neduh odstranil.

Softvér Synapse nebol dobre vyladeny
na 0S Windows 8.1. Casto sa nam stalo,
Ze program spadol ihned' po jeho zapnuti
pri Starte Windowsu. Taktiez nefungovali
dobre Statistiky hrania hier, kde sa
zobrazoval len pocet kliknuti

a ostatné informacie sa nezobrazili.
VERDIKT

Razer Naga Epic Chroma je prémiova
mysS pre tych najnarocnejsich hracov.
Ergonomicky tvar, moznost' bezdrotovej aj
drotovej komunikacie a obrovské mnozstvo
nastaveni tlacidiel dokopy vytvarajd
vyborny celok. Podpora Synapse pridava
d'alSie plus na hodnote tejto mysky. Vd'aka
dvanastim tlacidlam na l'avej strane je
mys uréena predovsetkym pre hracov
MMO hier. No na svoje si pridu aj hraci
ostatnych zanrov. Kto ma peniaze na kdpu
tejto mysi, urcite bude spokojny. No a tym
ostatnym radime bud' nasetrit', alebo zvolit'
lacnejSiu variantu, alebo aj int znacku.

Lukas Libica
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RECENZIA FTRUSTELVIE HW

Trust ELVII

Stolny mikrofon v retro style

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 17,99 €

PLUSY A MINUSY:
+dizajn

- cena
- lacné materialy

Typ mikrofdnu: dynamicky
Frekventny rozsah: 50Hz — 16kHz
Impedancia: <2,20

Vyska: 16cm

Priemer zakladne: 8cm

Hmotnost: 152g

Holandsky vyrobca Trust je
znamy predovsetkym vd'aka
roznym pocitacovym perifériam
a doplnkom. V dnesnej recenzii
si predstavime produkt
z portfdlia stolnych mikrofonov
s oznacenim ELVIL.

DIZAJN A PREVEDENIE

Hned' v Gvode nadSenie, potom
prichadza sklamanie. Asi tak by sa
dalo opisat' prvé zoznamenie
s ELVII-m. Zrejme najvacsim
lakadlom na tomto stolnom
mikrofénom je jeho retro dizajn,
zapadajlci do 50.-tych a 60.-
tych rokov 20. storocia.

Mikrofén je vysoky asi 16cm a je

upevneny na kruhovej zakladni

s priemerom 8cm. Jeho hmotnost' je

priblizne 152g. Z toho sa da vytusit',

ze mikrofon bude plastowvy.

A to doslova.

Na materialoch sa Setrilo, kde sa
HODNOTENIE: len dalo, a vysledkom je dizajnovo

50(7 nadherny mikrofon, avsak
0 vyhotoveny z otrasného plastu.
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K pripojeniu mikrofonu sldzi
opleteny kabel s dizkou 1,8m,
ktorého farba je trochu netradi¢na —
Cervena. V hornej ¢asti sa nachadza
Cierne tlacidlo, sliZiace ako mute.

BALENIE

Balenie obsahuje len to
najnutnejsie, a to mikrofon,
technickd dokumentaciu a akdsi
jack rozdvojku pre pripojenie
mikrofénu a slichadiel zaroven.

MOZNOSTI PRIPOJENIA

\/ baleni najdete mald brozarku,
ktora vam napovie, aké mate
moznosti pripojenia mikrofénu.
Prvou z moznosti je, Ze mikrofon
pripojite k vasmu pocitacu alebo
k notebooku do mikrofénovej zdierky
priamo. Avsak novsie notebooky
majd mikrofonovi a slichadlova
zdierku spolo¢n(, preto pre druha
moznost' pripojenia staci pouzit'
pribalend rozdvojku, t{ zapojit'
do notebooku a do nej nasledne
mbZete pripojit' nielen mikrofén, ale

aj slichadla.
VERDIKT

Z technického hl'adiska, Trust
ELVII je zaloZzeny na principe
dynamického mikrofénu s gul'ovou
smerovou charakteristikou schopnou
prijimat’ zvuk zo vSetkych stran.
Frekvencny rozsah mikrofonu je
50Hz — 16kHz s impedanciou <2,2Q.
Uprimne, pre potencialnych kupcov
mdZze byt' Gplne jedno, & je mikrofon
kondenzatorovy alebo dynamicky, ¢i
ma taky alebo onaky rozsah,
pri odporGc¢anej cenovke — 17,99€
o0 ziadnej extra kvalite nemdze byt'
ani re€i. Vacsina ho aj tak vyuZzije
nanajwys na skypeovanie alebo na
ind hlasova komunikaciu a na tieto
Gcely Trust ELVII Gplne postacluje
po kaZdej stranke. Najvacsim
sklamanim je jeho lacno pdsobiace
plastove prevedenie. Pri danej
cenovke by si aspon mikrofénova
Cast' zasl(Zila ak nie hlinikovy,
tak aspon ocel'ovy povrch.

Miroslav Konkol'

N\ GanesITe.SiH
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RECENZIA FASUS'NS51) HW

ASUS N551]

Ultrabook bez liposukcie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 889 €

PLUSY A MINUSY:

+1PS displej
+ chladenie
+dizajn

a zhotovenie
+vykon
+zvuk

- DVD namiesto
BD

SPECIFIKACIE:

Technické Specifikacie
CPU: Intel® Core™

i7 4710HQ

Cipova sada: Intel
HM86 Express

Pamat" 12GB
DDR3L 1600MHz SDRAM,
2 x DIMM patica na
rozsirenie do max.

16 GB SDRAM

Displej: IPS FHD
(1920x1080)

Grafika: NVIDIA®
GeForce® GTX850M
2GB DDR3

Olozny priestor:
1TB+24GB SSD
Citacka kariet:

3v 1 ¢&itacka (SD/
SDXC/MS/MS Pro/
MS Pro Duo/MMC)
Siet'ové pripojenie:
802.11 a/b/g/n (WiDi),
10/100/1000/ Gigabits
Base T Podpora BT 4.0
(kombinovana karta
WLAN + BT 4.0)
Rozhranie: kombinovany
zvukovy vstup,3x USB
3.0, LAN konektor,
HDMI, mni play Port
HD Webova kamera
Batéria: 6 ¢lankov
5200mAh 56Whrs
Rozmery: 383 x255x28
~31.5 mm (S xH xV)
Hmotnost": 2.7kg (so
6-¢lankovou batériou)

HODNOTENIE:

95%
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Vybrat' si notebook nemusi byt'
az take I'ahké, napriek tomu, Ze
je na trhu mnozstvo modelov
od desiatok vyrobcov. Najst'
kompromis medzi vjykonom,
vzhl'adom a hlavne cenou je neraz
zalezZitost'ou dlhého patrania
na internete. Spolocnost' Asus
prinasa univerzalny notebook
N551). Ide o nastupcu Gspesného
multimedialneho modelu N550J.
Nebudete sa hanbit' za jeho
elegantny a moderny vzhl'ad ani
za vykon a zapdsobi aj po spusteni
hudby, a to vd'aka reproduktorom
renomovaného vyrobcu Bang &
Olufsen, ku ktorym je dokonca
pribaleny aj maly subwoofer.

HLINIKOVY ELEGAN

N551] by sa dal opisat' ako vel'mi
pekny ultrabook so Sirsimi krivkami,

¢o mu rozhodne nevadi a pristane.
Vaha 2,7kg je pri 15,6-palcovom
displeji taktiez v norme, najma ak

ju ma na svedomi hlavne pouzity
material, ktorym je hlinik. Je

z neho vyrobené vrchné veko, boky,
ako aj kryt klavesnice. izhl'adu
pridava body aj podsvietené logo
Asus a kruhovité brisenie na veku.
Odtlackom sa sice nevyhnete, no
staciich jemne pretriet' a sG prec.
Vacsi priestor umoznuje taktiez
lepSie chladenie a aj pri zat'azi sme
nepocit'ovali Ziadne neprijemné
teplo, len mierne zahrievanie krytu
klavesnice. Hlinik si pIni svoju dlohu
na jednotku. Elegantne si vyrieSené
aj reproduktory, ktorych mriezky
skryva bodkovany vzor v rohoch
klavesnice a pravé otvory s viditel'né
az pri blizSom pohl'ade. Nenapadné
sU aj signalizacné diody. Kazdd
funkciu (zapnutie, ¢innost' harddisku)

predstavujd Styri miniatGrne bodky
umiestnené pod touchpadom

a st také jemné, Ze nerusia ani

v tme ¢i pri sledovani filmu.

DO VOZA A) DO KOCA

Pekny zovnajsok by stadil
malokomu, a preto sa rovnakej
pozornosti dostalo aj vnatornym
komponentom. Srdcom je procesor
Intel Core i7-4710HQ s Gctyhodnym
vykonom a taktom jadier az 3,5GHz.
Ked'Zze ma byt' N551) univerzalnym
nastrojom, silny procesor by v hrach
nestadil. Preto sa v Gtrobach skryva
graficka karta nVidia GeForce GTX
850M s 2GB pamate. Nestali? A ¢o
tak 12GB operacnej pamate k tomu.
\/ tejto zostave si uz naozaj uzijete
okrem prace aj plnohodnotny hracsky
zazitok. Ukladanie dat prebieha
na terabajtovy disk doplneny

0 24GB SSD, ktoré zabezpeluje rychly Start
systému a najpouzivanejsich aplikacii.

Po stranke konektivity je notebook
vybaveny Standardne. Po stranach tak
najdeme HDMI a Mini Display port, 3x USB
3.0, LAN konektor, 3,5mm jack a jack

pre subwoofer, ¢itacku SD kariet,
Kensington a konektor napajania.
Miernym sklamanim, najma pri

zamerani na zabavu, je DVD mechanika.
Bluray by sme ocenili omnoho viac.

PRISIEL SOM, VIDEL SOM,
POCUL SOM

Bezpochyby jednym z hlavnych faktorov
vyberu je aj typ a rozlisenia displeja, pretoze
ten si v notebooku len tak nevymenite.
Asus pri N551) nenechal ni¢ na nahodu
a pouzil vyborn{ kombinaciu matného IPS
panelu s rozlisenim 19201080 bodov.

Pri 15-palcovej uhlopriecke je raster
jemny a vd'aka typu panela s vyborné aj
pozorovacie uhly a podanie farieb. Co vak
plta pozornost' aj pri vypnutom stave, je
logo Bang & Olufsen ICEpower®.

Ide o technol6giu od renomovaného
vyrobu, ktory ma takmer storo¢nd

tradiciu. Wysledkom je samostatné
napajanie audiokomponentov a 11W
zvukovy zosilfovag, ¢im sa docielil vyborny
zvukovy prejav. Pre jeho doladenie podl'a
individualnej predstavy slGzi softvér
MaxxAudio® Master od spolocnosti Waves.
Skutotne nejde len o marketingové lakadla
a snahu zavadzat' zakaznika, ale ich kvality
ocenite ako pri pocivani cez reproduktory ¢i
slichadlg, tak aj cez jeden z vystupov.
Netradicnym bonusom je pribaleny
kompaktny subwoofer. Niezeby

to bolo nutné, no po kratsom

nastavovani ekvalizéra sa dopracujete

k vyraznejSim basom, vyZzadovanym
hlavne pri hrach a sledovani filmov.

NIELEN NA ZABAVU

Kazdy hrat vsak obcas potrebuje aj
pracovat', napisat' referat ¢i recenziu
na notebook a zakladom pre pohodIn(
pracu je kvalitna klavesnica. Klavesy N551)
s( jemne vyvysené a dobre hmatovo
rozoznatel'né, rozlozenie je Standardné,
takZe pisanie je intuitivne
a nie je potrebné si dlho zvykat'. Ich pohyb
je presny aisty, a to bez vyraznej vdle.
Navyse je cela klavesnica podsvietena
bielou farbou. Intenzita sa nastavuje
v troch Grovniach, ale pri svetle ju pre lepsiu
Citatel'nost' odporicame Gplne vypnat'.
S touchpadom sa pracuje rovnako dobre.
Je priestranny s prijemnym povrchom

a chvalime aj moznost'
pouzivania gest.

Pri scrollovani stranok
tak nemusite otravne
hl'adat' kasok plochy
na kraji, ale staci
polozit' kdekol'vek dva
prsty a pohybovat' sa
nahor a nadol.
Rovnaky princip sa
vyuziva napriklad

3j pri priblizovani

a navyse si pomocou
aplikacie viete gesta aj
rozlicne upravovat'.

\/ydrZ batérie sa
pohybuje v rozmedzi
necelych dvoch
hodin priintenzivnej
zat'azi az do takmer
piatich, samozrejme,
pri rozumnom pracovnom nasadent.
Navyse v pohotovostnom rezime by podl'a
Gdajov vyrobcu mal vydrzat' dva tyzdne,
ale to sa nam uz otestovat' nepodarilo.

VERDIKT

Asus N551) prinasa skvely dizajn
odkdkany od ultrabookov, no
bez nutnosti obmedzovania sa vo vykone.
Posl(zi ako na cestach, tak aj doma

ako plnohodnotna nahrada desktopu.
\/yborné zhotovenie a eSte kvalitnejsi
zvukovy prejav nie je stale v segmente
notebookov Standardom, a preto sme radi,
Ze sa na trhu objavil d'alsi prirastok. Par
mach sme, samozrejme, nasli, avsak ak
ho vnimame ako celok, spifia presne to,

na co je urceny. VSestranny a moderne
vyzerajlci multimedialny notebook.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA [NZXTH630" HW

NZXT HE630

VVel'ky, v

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 130 €

PLUSY A MINUSY:

+ spracovanie

+ chladenie

+ moznosti
rozsirenia

-cena

Vel'kost": Ultra Tower
Sachy:

5.25"x 2,3.5"x8,2,5' x2
Rozmery:

245 mm (5)

547 mm (V)

5678 mm (H)

Podpora MB: ITX, Micro-
ATX, ATX, XL-ATX, EATX
(347mm x272mm)
Sloty: 9

Elektronika: 1 x Audio/
Mic, 2x USB 2.0, 2x USB
3.0, SD Card Reader With
SDHC & SDXC Support
1/0 Panel LED On/Off

Hmotnost": 14kg

HODNOTENIE:

80%
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acsi, ACsi

Spolocnost' NZXT je v kruhoch
stavania pocitacov casto
sklofiované meno. i uz hracom alebo
dizajnovym nadSencom prinasa
kombinaciu tichej, dobre odvetranej
a elegantnej Skatule pre pocitace
kazdého druhu. Dnes sa pozrieme
na exemplar H630, ktory razi
svoju cestu kategoriou ultra
tower pocitacov, vyznacujic sa
najvacsimi rozmermi a ¢asto
najvacsim vykonom, ktory musi
byt' patricne odvetrany.

PRVE DOJMY

Dostala sa nam po ruky obrovska
kartonova Skatul'a ukryvajica
obdobne vel'kd H630. Jednému
Cloveku je t'azko vobec nejako Setrne
rozbalit' produkt. Na pomery bezného
pouzivatel'a sG rozmery obrovské, no
ti sklsenejsi vedia, Ze to ma Cosi
do seba.

najvacsi, u

ltra!

JEDNODUCHY, ELEGANTNY, KOVOVY

Ako je pri NZXT zvykom, nemozno
Cakat' ni¢ extravagantné. \iyrobca
opat' raz stavil na jednoduchy vzhl'ad
s pouzitim kvalitnych materialov
a s podténom luxusu. Predn(
stranu zdobia len dve Sachty
pre mechaniky a jemny dizajnovy
prvok na vrchu (nie, bohuzial',
neotvara sa to). Na kraji nas caka
nadielka portov v podani 4 x USB,
audio in, audio out a ¢itacky kariet.
Na vrchnej strane s zapustené dve
napajacie tlacidla (zapinanie
a reset). Na bokoch toho vyrobca
vel'a nenavymysl'al, €i uz hore alebo
na stranach, opat' len jednoduchost'
prepletena s kovovym prevedenim.

0 nieco akEnejsie to uz vyzera vzadu,
kde nam cez mriezku presvita
charakteristicky biely ventilator

s logom NZXT. Pod nim najdeme

zastup deviatich Sacht pre
karty

a na spodku priestor

pre zdroj. Umiestnenie
zdroja dole je lepSie

pre odvod tepla a celkova
hlu¢nost' pocitaca,
ked'Ze ma na kraji aj

na spodku vlastny vetraci
otvor, neovplyviuje

ho teplo vychadzajice

z pocitaca, ktoré je
odvadzané ventilatorom
na vrchnej strane.

Na spodku najdeme aj
dve I'ahko vysavatel'né
mriezky, ktoré maju

za (lohu zachytavat'
prach, ¢im zl'ahcuja
Cistenie pocitaca. Dvojicu
ventilatorov uzatvara
obrovska "vrtul'a"

na prednej strane
poCitaca, ktora nasava
cez nenapadn( Strbinu
pod prednou stenou.

\/ kombinacii s mnohymi
vetracimi otvormi je

o pradenie vzduchu

v stroji postarané.

CO SA SKRYVA VV UTROBACH

Ci uz skladate herné delo alebo
server, priestoru mate do aleluja.
\/ prednej Casti na vas ¢aka 8
modularnych sacht pre 3,5-palcové
pevné disky, ktoré s na bocnej
stene doplnené o dve, 2,5-palcové
SSD sidla. V pripade naro¢ného
odvetravania i vodného chladenia
vam pomdze az 10-vystupovy
rozbocovac pre chladiace prvky
na zadnej stene. Umozfuje vam
to navrhnat' si chladiaci systém
podl'a seba, vyuzivajlc vetracie
Strbiny v prednej, spodnej,
vrchnej a zadnej stene.

PODPORA

Strnast kilogramovy obor nema
problém ponat' vacsinu beznych
komponentov, zvlada mati¢né

dosky ITX, Micro-ATX, ATX, XL-ATX, EATX
(347mm x272mm) osadené grafickou
kartou az do dizky 35,4cm. Pochodite teda
s takmer kazdou beznou mati¢nou doskou

a problém nebude ani s high-end grafikami.

TICHY A KLADNY

Vel'ké rozmery majl svoje vyhody,
nielenze sa vam tam zmesti kopa
komponentov, zaroven ich vd'aka pokrocilej
technolégii vetrania a dostatku priestoru
mozno hravo skrotit' na rozumna teplotu.
\lyrobca rata aj s vodnym chladenim, ktoré
je vhodné pre vykonné systémy, ktoré aj
pri extrémnej zat'azi udrzi relativne potichu
a nebudete mat' pocit, Ze vasa skrinka
Ci chvil'a vzlietne. HluCnosti sa snazia
zamedzit' i vystuZené steny a zakryté
vetraky na prednej a vrchnej stene.

ROZUMNA KABELAZ

Zabudnite na gumicky a hadiky
a na mnozstvo kablov popreplietanych
medzi komponentmi. Spravny "ultra" stroj
by mal predsa i nejako vyzerat'
i po otvoreni. NZXT to rieSi membranami
na vnatornych stenach, umoznujacimi
skryt' kabelaZ na odvraten( stranu
Skatule. Vznikne nam tak stroj, ktory je
nielen efektivne usporiadany, ale zaroven
vyzera stylovo a nechava nam skvely
pristup ku vsetkym komponentom.

MINIMUM SKRUTKOVANIA

Ako je pri takychto exemplaroch zvykom,
vyrobca sa snazi ¢o najviac zjednodusit'
prispdsobovanie skrinky vlastnym
potrebam. O tom svedci napriklad systém
uchycovania pevnych diskov, ktory vyuziva

prilozené klietky na disky namiesto
skrutiek. Teda stali stlacit' plastové
zachytky a pevny disk je vonku.
Podobny systém tentoraz postihol

i DVD mechaniky, ktoré s uchytené
pomocou klipsne. Skrutkovat
nechajte v zasuvke!

VYHOTOVENIE

K nam sa na otestovanie dostavila
elegantna Cierna, NZXT vSak nezabida
na priaznivcov nie¢oho mierne
extravagantnejSieho v podani lesklej
bielej v kombinacii s ¢Giernymi plastovymi
prvkami, ktoré na bielej skrini vyzerajd
skvele. Ved' postd'te sami!

VERDIKT

Ak vas skrinka zaujala
a myslite si, Ze pre svojho
dravca potrebujete nieo
extra, a to nielen, ¢o sa tyka
rozmerov, ale aj rozumnym
chladenim, H630 je skvela
vol'ba. NielenZe je pripravena
na vsetky mozné kombinacie
a Upravy, zaroven udrzi
rev komponentov v sebe
vd'aka vystuzenym stenam
a rozumne umiestnenému
vetraniu. Jedingym hacikom je,
samozrejme, cena, ktora sa
pohybuje priblizne na Grovni
130€, Co je za skrinku
celkom slusna palka.

Eduard Cuba
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RECENZIA JCREATIVE' SOUNDBLASTER INFERNO" HW

Creative SoundBlaster Inferno

PohodIné slachadla aj na dIhé herné seansy

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MINUSY:

+odnimatel'ny,
ohybny
mikrofon

+ ovladanie
na kabli

- dizajn

SPECIFIKACIE:

Technické Specifikacie:
Konektor: 35mm
stereofénny vstup
Frekventny rozsah:
20 Hz ~ 20 kHz
Citlivost": 115+3dB/mW
Impedancia: 32 Ohmov
Ovladace zvuku:
40mm FullSpectrum
Rozhranie: 35mm
stereofonny vstup
Hmotnost": 200g

Typ mikrofénu:
Kondenzatorovy

s potlacenim

okolitého hluku
0dpojitel'n{: Ano
Frekvencny rozsa:
100Hz ~ 15kHz
Impedancia: <2,2
kiloOhmov

Citlivost": 40+3dB \//Pa
Kompatibilita:
PlayStation® 4/

Xbox One/i0S/
Android - (3,5mm

Analog Connectivity)

HODNOTENIE:

80%
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SoundBlaster je znama znacka

pre vSetkych hracov
a fanatikov znacky Creative. Inferno
je d'alsi hracsky headset, ponikajici
osvedcend kvalitu a primeran
cenu pre priaznivcov akcnych i
menej akénych hier, a pre hracov
wyuzivajicich komunikaciu. Pomdze

im pri tom plne ohybatel'ny mikrofon.

PRVE DOJMY

Po rozbaleni s¢asti priehl'adnej,
do Cierno-cervena ladenej Skatule
nachadzame uchytené slichadla,

kablik na rozbocenie mikrofonu

a slichadiel, mikrofon a informacné
brozdry. Na baleni st zobrazené
zakladné informacie s obrazkovymi
popismi a prislusenstvom.

TECHNOLOGIE

» 40mm menice — neodymové
magnety majd dobré zvukové
vlastnosti a ich kvalita a vel'kost' je
optimalna vzhl'adom na rozmery
slichadiel

» Odpojitel'ny mikrofén — samostatne

pripojitel'ny mikrofon, ktory je

plne ohybatel'ny, a tak si mozete
prisposobit' jeho vzdialenost'

a tvar; ked' mikrofén nepotrebujete,
jednoducho ho odpaojite

» Ovladanie priamo na kabli—
ovladanie hlasitosti, vypinac
mikrofénu a moznost' prichytenia
na oblecenie, to vsetko obsahuje
hlasovy ovladac na kabli

PRIPOJITELNOST

Slachadla sa daju pripojit' len

Stvorpdlovym, 3,5mm audio jackom.
Zaist'uj si tak Siroka kompatibilitu

s hracimi konzolami, tabletmi,
smartfonmi a ostatnymi modernymi
zariadeniami. Pribaleny kabel, ktory
ma pripojenie na mikrofon a slichadla,
pomd&ze pri pripojeni zariadeniam,
ktoré maju trojpblové konektory.

DIZAJN

Dizajn v sebe spaja Siroky podlhovasty
most s ovalnymi a podlhovastymi, 40mm
menic¢mi. Takmer 85 % slichadiel je

spracovanych matnym Ciernym plastom
a zvysok tvori leskly Cerveny plast, ktory je
pouzity na menicoch. Na oboch menicoch
najdeme este lesklé logo SoundBlaster.
Nausniky st pohodIné a dostatocne
makké, ich vnitro je potiahnuté

opat' Cervenou siet'ovinou.

\/ Cervenej farbe je aj audio kabel, ktory je
pripojeny k slichadlam na pevno, nachadza
sa na nom aj ovladanie hlasitosti

a mikrofénu v giernej farbe s logom
Creative. Pripojitel'ny mikrofdn Ciernej farby
je plne ohybny, a tak si ho m6zete nastavit'
podl'a vlastnej potreby do akejkol'vek
polohy.

TEST

Hralske slichadla sme testovali hlavne
pri hrani hier. Ako je uvedené, majd mat'
detailny zvuk a ma byt' pocut' kazdy pohyb
nepriatel'a, a to vd'aka kvalitnym menicom.

Nam skor prisla kvalita zvuku viac obycajna.

Menej vyrazné basy nas nevtiahli do deja
akenych hier tak, ako sme si predstavovali.
Samotny zvuk bol nevyrazny, ni¢ Specialne.
Mikrofén sme si obl'Gbili, pretoZe bol vel'mi
dobre prispbsobitel'ny. Ked' sme prave
nehrali hry, zavadzal nam a museli sme ho
odpojit'. Jeho kvalita bola vak slusna, Sum

nebol vel'ky a pokryval dostatocne Siroké
okolie. Pri komunikacii cez TeamSpeak
nas bolo pocut' zrozumitel'ne a hlasno.

Pri dlhSom hrani nas nausniky neotlacali
a vd'aka Sirokému pohodInému mostu

s I'ahkou konsStrukciou nas slichadla
tlacili len mierne. Ovalny tvar nausnikov
bol pre usi pohodIny, no usi sa nam

pod ich zovretim dost' potili.

Hlasitost' slichadiel bola dostato¢ne dobra
a detailna aj pri vysokych hodnotach.

VERDIKT

Inferno sa slichadla uréené
predovSetkym pre hracov. SG pohodIné
3j po dlhom hrani, a hlavne majd
skvely mikrofon vhodny na timova
komunikéaciu. Kvalitou zvuku neohria,
no postacujd. Cena 50Eur je prijatel'ng,
i ked' konkurencia mdze pondknut'
eSte lepsiu kvalitu ¢i dizajn, ktory je
v tomto pripade nevyrazny. Sldchadla sa
daji pouzit' aj na pozeranie filmov
alebo na pocivanie hudby a navyse
na rdéznych zariadeniach, ¢o zvySuje
ich pouzitel'nost'.

Lukas Libica
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RECENZIA FEENOVO YOGA'PRO 31 HW

Lenovo Yoga 3 Pro

Sperk medzi notebookmi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1250 €

PLUSY A MINUSY:

+ QHD+IPS panel

+ konStrukcia

+vydrz batérie

- nizky vykon

- Siroky ram
displeja

- cena

Procesor: Intel Core

M 5Y70@1,1 GHz (2,6
GHz TurboBoost)
RAM: 8192 MB, DDR3L
Graficka karta:

Intel HD5300

Displej: 13.3 palca
16:9, 3200 x 1800
SSD: 512 GB M.2
Konektory: 2x USB 3.0,
Mini HDMI, 1x USB
2.0, ¢itacka pamat'.
kariet, Combo Jack
Vel'kost"

12,7 x 330 x 2286
(VxS xH)[mm]
Hmotnost": 1.19 kg
Batéria: 44 Wh

LiP, 4 ¢lanky

HODNOTENIE:

85%
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Novy konvertibilny Ultrabook,
patriaci do rodiny Yoga,
s najnovsim procesorom od
Intelu, s vynikajicim displejom,
nizkou hmotnost'ou a hriibkou
Gctyhodnych 12,7 mm. Je skutocne
taky skvely, ako vyzera?

UVoD

Notebook k nam prisiel v luxusne
vyzerajlcej Skatul'ke, v ktorej
sa okrem napajacieho adaptéra,
délezitych dokumentov a samotného
notebooku nenachadzalo prakticky
nic.

Na prvy pohl'ad vyzera notebook
skutocne luxusne, k comu prispevajl
aj panty displeja, ktoré pripominajd
skor drahé hodinky nez panty.
Podsvietena klavesnica je
samozrejmost'ou, ako aj dotykovy
13,3"IPS panel s brutalnym
rozliSenim 3200 x 1800.

Ked'Ze ide o najmodernejsi
Ultrabook, nesmie chybat' ani novy
procesor od Intelu (s kédovym
oznacenim Broadwell), ktory

je vyrabany 14 nm vyrobnym
procesom. Batéria je, samozrejme,
pri takomto zariadeni dost' dolezity
prvok, a preto vyrobca do 5tihlej Yogy
"napchal” batériu s vydrzou 7 hodin.

Ako bonus notebook vazi iba
1,19 kg — vd'aka svojej nizkej
hmotnosti sa stava idealnym
spolocnikom na cesty a rozhodne
sa netreba obavat' bolesti
chrbta z nadmernej zat'aze.

HARDVER

\/ jadre notebooku sa nachadza
novy dvojjadrovy procesor
Intel Core M 5Y70 s frekvenciou
1,1 GHz, s turbo frekvenciou 2,6
GHz a podporou HyperThreadingu.

Asi najzaujimavejSim parametrom
procesoru bude nizke TDP 4,5 W!

Dalej m6zeme v notebooku najst’
8 GB DDR3L pamate, taktovanej
na 1600 MHz, pretoze vsak ide o typ
DDR3L, pamat' je integrovana
na zakladnej doske a chyba
akakol'vek moZnost' vymeny &i
pripadného rozsirenia.

Ako Glozisko slGZi 512 GB M.2
SSD od Samsungu, udavana rychlost
seq. Citania je slusnych 540 MB/s,
rychlost' nahodného citania je nizsia
- 95 MB/s, rychlost' udavaného seq.
zapisu sa pohybuje na (rovni 365
MB/s, nahodny zapis sa pohybuje
okolo priemernych 90 MB/s

KONEKTOROVA VYBAVA

Na l'avej strane notebooku sa
nachadza napajaci konektor, ktory
slGzi zaroven ako USB 2.0, USB
3.0 konektor, Mini-HDMI a ¢itacka
pamat'ovych kariet. Na pravej strane
sa nachadza druhy USB 3.0
a combo-audiojack. Po konektorovej
stranke je Yoga pomerne chudobna,
radi by sme uvitali viac portov
USB a redukciu USB-RJ45 (Lan).

SPRACOVANIE

Celé telo je vyrobené z hlinika,
vd'aka ¢omu je ram notebooku
pomerne tuhy a netrpi takmer
Ziadnym prehybanim v oblasti
displeja Ci klavesnice. Vnatorna
strana notebooku ma pogumovany

povrch pre prijemnejSie drzanie v rezime
tabletu, a tak sa netreba obavat' Smykania
z rak, povrch je prijemny na dotyk

a nezostavajd na fnom Ziadne

odtlacky prstov.

Cely povrch displeja je pokryty
ochrannym sklom, ram okolo
displeja je podl'a nas az zbytocne
masivny, najma na dolnej hrane, kde
sa nachadza tlacidlo, "Domov".

Klavesnica s nizkym zdvihom je prijemna
a pohodIng, po par mindtach zvyku sme
nemali Ziadne problémy s preklepmi.
Absencia bloku F klavesov je vSak dost'
neprijemna, pre pouzitie F klavesov
je vzdy potrebné stlacit' klaves Fn.

Touchpad ma prijemny povrch,
stlacanie I'avého tlacidla po celej ploche je
samozrejmost'ou, no ma urcitd vol'u, a kvoli
tomu pri pouzivani vydava dost' neprijemny
zvuk. Rozmer touchpadu je idealny a multi-
dotykové gesta nie s Ziadnym problémom.

Na pravej hrane notebooku sa
nachadzajd aj vSetky tladidla: vypinag,
ovladanie zvuku, Novo (system recovery),
a tlacidlo na vypnutie automatického
otacania obrazu.

DISPLEJ

13,3-palcovy IPS panel s rozlisenim
QHD+ 3200 x 1800 je vynikajaci, podanie
farieb je kvalitné, podsvietenie je
rovnomerné a podanie Ciernej
je tiez vyborné. Vacsina notebookovych
panelov s tymto rozlisenim ma

obmedzen( obnovovaciu frekvenciu na
48 Hz, v tomto pripade sa vsak ziadne
obmedzenie nekona a panel funguje

na 60 Hz. Ingymi slovami, displej je na
jednotku a nenasli sme ziadne negativa.

VYKON A POUZIVANIE

Uz samotné parametre notebooku
naznacuj(, Ze nepdjde zrovna o herné
dielo, ale skér o domaci notebook na
pracu s dokumentmi &i na prehliadanie
webu. Preto sme sa rozhodli pre dve
syntetické benchmarky — 3DMark Firestrike
Extreme, ktory otestuje graficky vykon,

a Cinebench, ktory otestuje procesor.

Ako mdZzeme vidiet', notebook skutocne
vel'a vykonu nezobral, moderné hry sme
sice skasili, no nezahrnuli sme ich
do testu z dévodu prilis nizkych FPS,
ani na najnizsich nastaveniach s rozlisenim
1366 x 768.

Jednoducho, ak mate zaujem
hrat' hry, tak rozhodne od tohto
notebooku necakajte nic graficky
narocnejSie ako Counter Strike 1.6.

Notebook aj napriek svojmu nizkemu
TDP 45 W vyzaduje aktivne chladenie,
pri beznom pouzivani sa notebook zahrieva
minimalne (va¢sinu ¢asu je ventilator
vypnuty) a dosahuje teploty 35-40 °C,
pricom zakladna je chladna az vlazna.
\/ zatazi je to vsak uz iny pribeh, zakladha
notebooku sa zahrieva vcelku dost'
vyrazne, ventilator bezi po cely ¢as, no stale
je prijemne tichy, ba takmer nepocutel'ny,
teploty sa pohybujd na Grovni 65-70 °C.

Nizky vykon sme vSak pocitili aj
pri beznom prehravani videi na internete,
720p nebol pre notebook Ziaden problém,
no 1080p uz Core M dost' vyrazne pocitil
a zvladol video prehrat' na maximalne
30 FPS, 1440p uz vsak nezvladol
prehrat' vobec.

BATERIA

Notebook spada do kategorie
ultrabookov a zaroven (ked'Ze slGzi aj ako
tablet) je ddlezita vysoka vydrz batérie.

Preto sme pocas testovania pouzivali
notebook na bezné Cinnosti s Gspornym
rezimom a zapnutou WiFi. Pocas testu
sme surfovali po internete, pozerali film ¢i
pracovali v kancelarskom baliku Office.

A vysledok? \/yrobca udava priemern( vydrz
batérie na 7 hodin, nam sa v3ak podaril
krasny vysledok: 9 hodin aj 35 minat.

POUZIVATEL'SKA STRANKA

Notebook sa pouziva prijemne, zvukové
podanie je vcelku slusné, napriek tomu, Ze
dva reproduktory s( orientované
na dolnd stranu. Tuhost' kibov displeja
je idealna, displej drzia pevne, a v rezime
tabletu sa v nozickach nachadza maly
magnet, ktory drzi veko displeja priklopeng,
vd'aka Comu nema snahu otvarat' sa.
Klavesnica je pohodIna iba v polohe
notebooku, v pripade polohy tabletu znizuje
pohodlie drzania, no to je celkom logické,

a preto to ani neberieme ako zapor.

VERDIKT

Na zaver by sme radi pochvalili vyrobcu
za krasne spracovany konvertibilny
Ultrabook, ktory je vhodny pre kazdodenné
pouZzivanie, vykon je dostacujici na bezné
¢innosti, no hranie hier je, "tabu", praca
s grafikou vo PhotoShope tieZ nie je
Ziadnym problémom vd'aka 8 GB pamate.
Displej je, ako sme spomenuli vyssie,
vel'kou prednost'ou notebooku a ulahodi
aj tomu najnarocnejsiemu pouzivatel'ovi.

Notebook v5ak ani zd'aleka nie je
dokonaly, procesor je az prilis slaby

na narocnejsie ¢innosti, a preto by sme
ocenili vykonnejsi typ. Konektorova vybava
je tiez dost' chudobna, pretoze zapojite
mys, externy HDD a uz nic iné nepripojite.
Napokon sa dostavame k cene, ktora

je vyCislena na 1250 €, Co sa nam zda

az prilis vel'a.

Marcel llavsky
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RECENZIA FEOGITECH DAEDALUS APEX'G303' HW

Logitech Daedalus Apex G303

Hracmi vytvorena, hracmi milovana

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+komponenty
+kvalita

-cena

SPECIFIKACIE:

RozliSenie: 200

-12,000 dpi

Maximalna

akceleracia: >40G*

Maximalna rychlost"

>300-palcov za sekundu*

*(testované na Logitech . . . -
¢ Logitech nie je na poli herného

prislusenstva Ziaden zelenac.

Vie, €o sa takej dobrej myske

patri, no obcas nezaskodi sa na to

Vydrz: 20 milionov kiikov  Sptat' samotnych pouZivatel'ov.

Spolocnost' Logitech sa rozhodla

zapojit' do vjvoja samotnych hracov

v komunite eSports. Odpoved'

bola jasna... vykonna a kvalitna,

I'ahka3, ale odolna. Podarilo sa

Logitechu toto prianie naplnit?

PRVE DOJMY

G240 Gaming Mouse Pad)

USB odozva: 1Tms

Rozmerv(V)G'xH):
115 x 65 x 37mm

Hmotnost" 87g

Drobna Skatul'ka, ziadne
zbytocCnosti, len myska
a dokumentacia. Myska je uvaznena
v plastovom kryte a lemuje
ju zmotany kabel potiahnuty
textiliou. Ako uz napovedali
Specifikacie, rozmery si o nieco
skromnejsie, ako tie, na ktoré sme
pri hernych myskach zvyknuty.

PRESNE DO RUKY

Jednou zo zakladnych veci
pri vyberani herného prislusenstva je
pohodlie. Ruka musi dobre sediet'
na myske, prsty musia sediet’

HODNOTENIE:

75%
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v prirodzenej pozicii, zapastie
pohodIine podopreté a povrch
nekizaV\’/, no zaroven taky,

na ktorom sa nam ruka nespoti.
Toto vSetko skombinovat'

s vykonnymi komponentmi

a stylovym dizajnom, ktory ma jemné
Crty lietadla je vskutku umenie.
Na rozdiel od vacsiny hernych
mysSiek si hraci vyprosili mensiu

a kompaktnd mysku, ktora je len

o Cosi vacsia ako prenosné mysky
k notebookom. VVyznacuje sa mierne
neobvyklym sklonom, ked'Ze je
najhrubsia vzadu a potom uz len
Sikmo skosena. Po par hodinach
pouzivania si vsak ¢lovek zvykne
a treba uznat', Zze je drzanie mysky
v ruke skvelé. Nechybajd ani ¢asto
pouZzivané opierky na palec

Ci zapastie. Ako sa hovorf,

v jednoduchosti je krasa.

PEVNY STISK

15,6-palcovy displej pontka vel'mi
nizke rozliSenie — 1366 x 768 pixlov,
Co je na takyto vel'ky displej naozaj
malo, a raster je viditel'ny aj
z vatsej vzdialenosti. Okrem

rozliSenia displej zhadzuje aj pouzity
TN panel. Stretavame sa teda
so zlymi pozorovacimi uhlami
nevyraznymi farbami. Je vel'ka
Skoda, Ze ASUS nepouzil IPS panel,
ktory by oba tieto neduhy vyriesil.
Potesi aspon dostatocny maximalny
jas a kvalitna antireflexna vrstva.
Displej podporuje az desat' dotykov
si¢asne, no ob¢as som sa stretol
s nekorektne rozpoznanym dotykom.

TLACIDLAVS. .
JEDNODUCHOST

Apex nie je ziadnou MMORPG
odrodou a najdeme tu "len" Sest'
programovatel'nych tlacidiel. Klasicka
kompozicia, pravé, I'avé, dve na boku,
koliesko a prepinac DPI. Pod dvoma
zakladnymi sa skryva novy systém
napinania pruziniek, ktory zmensuje
funkéna vzdialenost' tlacidla. Teda
vas prst precestuje menej, kym
tlacidlo zareaguje a vasa odozva v hre
bude o to rychlejsia. Tlacidla by podl'a
vyrobcu mali zniest' 20-milionov
kliknuti, strojovy test zvladli a tento
pocCet kliknuti prirovnavajl
k profesionalnemu hracovi, ktory

hrava desat' hodin denne po dobu dvoch
rokov, teda mdZete sa tesit' na stovky
spolo¢ne nabehanych kilometrov.

TECHNOLOGIE

Nazvy typu Delta Zero vam asi vel'a
nepovedia. Chce tym byt' povedané, ze
myska je osadena zatial' najvyspelejSim
optickym senzorom od Logitechu,
ktory chce svojim nazvom naznadit'
nulové omeskanie medzi pohybom
a zaznamenanym pohybom. VVd'aka
prilozenému softvéru sa vie myska lepsie
prispdsobit' na povrch. Svoje schopnosti
vie zuZitkovat' v rozpati 200 az 12000
DPI. Citlivost' je nastavitel'na v ramci
profilov pomocou prepinaca DPI na myske.
Rozpatie je dost' vel'ké na to, aby vyhovelo
kazdému, i uz potrebujete preciznost'
alebo bleskové reakcie. Malé telo spojené
s vykonnymi komponentami zaznamena
kazdy drobny pohyb a problém mu nerobi
ani vel'ké zrychlenie ¢i trhavy pohyb.

VERDIKT

Za tento drobny kus skvelého hardvéru
si vyrobca pyta vzhl'adom na konkurenciu

astronomicky peniaz. Sest'desiat eur V4
za optickd my3 s tromi tlacidlami navy3e @-
je Sest'nasobok toho, za ¢o sa da zohnat' AN

jednoducha myska s naoko rovnakymi
parametrami. Za kvalitu sa plati, no treba
zvazit', do akej miery je vo vasom pripade
potrebné preplacat'. Ak hl'adate malg,

ale kvalitna hern mysku so skvelymi
parametrami, pohodlim pri pouzivani

a nevahate si za to vsetko priplatit’,
Daedalus Apex G303 nemdze byt' zIa vol'ba.
Ak hravate len obcasne a hl'adate nejakd
Sikovna mysku, radSej sa obzrite o cenovi
kategoriu nizSie. Predsa len, aj za polovi¢nd
sumu uz mate kvalitnd hernd mysku.

Eduard Cuba

Logitech

-~
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RECENZIA FASUS TRANSFORMER BOOK FLIP FT500° HW

ASUS Transformer Book Flip TP500

Kde urobili sudruhovia z Taiwanu chybu?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena:

neznama

PLUSY A MiNUSY:

+Intel Core i7
+vel'ka RAM
+vydrz batérie
+displej

- konstrukcia

- rozlisenie
displeja

- hlu¢nost'

- HDD

- predinStalovany
softvér
od vyrobcu

SPECIFIKACIE:

Procesor: Intel

Core i7 4500U @
1,80GHz, TurboBoost
3GHz, TDP 15W
Graficka karta: Intel
HD Graphics 4400
Operaéna pamit"

8GB DDR3

Vel'kost' displeja: 15,6
RozliSenie displeja

a typ zobrazovacej
technoldgie: 1366 x768
pixlov, TN panel

Pevny disk: 1TB

HDD Seagate
Konektory: 2 x USB
3.0, 1x USB 2.0, HDMI,
Ethernet, 35mm jack,
¢itacka pamat'ovych
kariet, zamok
Konektivita: WiFi
(a/b/g/n), Gigabit
Ethernet, Bluetooth 4.0
Rozmery:
380x258x22cm

Vaha: 2,1kg

Kapacita batérie:
3-¢lankova, 48Wh
Operacny systém:
Windows 8.1 64-bit

HODNOTENIE:

65%
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Notebooky s dotykovym

displejom a najlepsie
s preklapacim alebo odnimatel'nym
mechanizmom, ktory v okamihu
sekundy premeni notebook
na tablet. To bol pri uvedeni
operacného systému Windows 8
sen spolocnosti Microsoft. VVizia to
bola pekna, no s odstupom ¢asu si
aj Microsoft uvedomil, Ze na takdto
revoliciu je priskoro a novy systém
Windows 10 potesi konzervativnych
pouzivatel'ov, ktori sa instalacii
Windowsu 8 vyhybali ako cert
krizu. My sa v dnesnej recenzii
pozrieme na ziibok notebooku ASUS
Transformer Book Flip, ktory je
reprezentantom vizie Microsoftu.

BALENIE

Notebook vam dorazi v primerane
vel'kej skatuli, v ktorej okrem
napajacieho adaptéra a obligatnych

informacii o zaruke ni¢ iné nenajdete.

Napajaci adaptér je vsak vcelku
neprakticky. Je konstruovany

podl'a sG¢asnych trendov, takze do
elektrickej zasuvky zapajate priamo
adaptér a nie iba privodny kabel.
rozmerov a nie raz sa mi stalo, ze

v niektorych zasuvkach jednoducho
nedrzal a mierne sa iskrilo.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Zakladna notebooku je kompletne
vyhotovena z kovu. Ten zarucuje,
Ze aj ked' notebook uchytite len
jednou rukou, tak sa nedeformuje.
Konstrukéne horsSie je na tom
mechanizmus preklapania displeja.
Ten je sice funkcny, no z ¢asu
na ¢as zapoCujete mierne prasknutie
pri preklapani. Notebook ma vsak
konStrukénych nedostatkov viac.
Zarad'uje sa k nim napriklad labilny
kib displeja. Kvéli nemu sa displej
pri dotykovom ovladani trasie, a vy
tak stracate komfort pri pouzivani.
Je treba taktiez spomenat’
neprimerane hlu¢ny chladic. Procesor
a ani d'alSie komponenty sa sice
neprehrievajl a zakladna je aj pri
plnej zat'azi iba vlazna, no za cenu
obrovskej hlu¢nosti. Ak by sa tomuto
javu dostavilo len pri uz spominanej
plnej zat'azi, tak by to nebol az taky
problém, no neraz sa mi stalo, ze
pri editovani textovych dokumentov
sa chladic¢ spustil na pIné obratky.

Notebook sa svojimi rozmermi
neradi prave k trpaslikom.
S rozmermi 380x258 x22cm sa
zarad'uje k tym vacsim notebookom
vo svojej kategorii. Vel'mi neprijemna
pri pouzivani je najma vacsia hibka
notebooku, kvdli ktorej je klavesnica
od hrany umiestnena d'alej, a tym
padom vas uz spominana hrana
.reze’ pri pisani. Vaha tiez nesplia
parametre tabletu, 2,1-kilogramu

je naozaj na takéto zariadenie
celkom vel'a. MoZno keby ASUS
mierne upravil rozmery, najma uz
spominani hibku, tak by sa vaha
mohla znizit' o par stoviek gramov.

Hrany notebooku sd vyhradené
pre konektory a vsetky hardvérové
tlacidla. V pravej hrane sa nachadza
napajaci konektor, Ethernet, HDMI
vystup, USB 3.0 port a kombinovany,
3,5mm jack. Lava strana obsahuje
dva USB 2.0 porty, vypinacie tlacidlo,
koliskové tlacidlo pre regulaciu
hlasitosti a tlac¢idlo "Windows", ktoré
je vyhotovené katastrofalne. Je len
otazkou, kedy vam tlacidlo vypovie
sluzbu.

DISPLE]

15,6-palcovy displej pontka vel'mi
nizke rozlisenie — 1366 x 768 pixlov,
o je na takyto vel'ky displej naozaj
malo, a raster je viditel'ny aj
z vacsej vzdialenosti. Okrem
rozliSenia displej zhadzuje aj pouzity
TN panel. Stretavame sa teda so
zlymi pozorovacimi uhlami
nevyraznymi farbami. Je vel'ka
Skoda, ze ASUS nepouzil IPS panel,
ktory by oba tieto neduhy vyriesil.
Potesi aspon dostato¢ny maximalny
jas a kvalitna antireflexna vrstva.
Displej podporuje az desat' dotykov
sUcasne, no obtas som sa stretol

s nekorektne rozpoznanym dotykom.

KLAVESNICA A TPUCHPAD

Pouzita klavesnica ma pomerne
nizky zdvih, no stlacenia klaves sd vel'mi
isté. Pozitivne hodnotim aj rozloZenie.
Nestretavame sa so ziadnou redukciou
a vsetky tlacidla sa plnohodnotné.
Klavesy st od seba vzdialené vel'mi
rozumne a preklepom som sa uz
po Gvodnych minGtach pouzivania Gspesne
vyhybal. Sklamalo ma, Ze klavesnica
nie je podsvietena. Notebook sa sice
snazi zaradit' do vyssej strednej triedy
notebookov, kde uz sa stava podsvietena
klavesnica standardom, no ASUS TP500
vyboCuje z radu.

Touchpad je vyhotoveny ako jeden celok.
Pohodlne sa da stlacit' v dolnej polovici, no
v hornej Casti je uz potrebné vyvinat' vacsiu
silu. Podporuje multidotykové gesta, ktoré
rozpoznava bez problémov. Je vSak Skoda,
Ze pravé kliknutie nedokaze interpretovat'
aj ako stlacenie dvomi prstami zaroven.

HARDVER

Ako procesor je v notebooku pouZzity Intel
Core i7 4500U. Ide o ultradsporné dvojjadro,
ktoré pracuje na zakladnej frekvencii
1,8GHz. Ta sa vsak mdze v reZzime
TurboBoost navysit' az na 3GHz.

Po vykonovej stranke, vsetky reakcie boli
okamzité a notebook si hravo poradr aj

s naroc¢nejsimi Gkonmi. Operac¢na pamat'
ma kapacitu 8GB, ¢o je viac nez dost'.
Horsie je na tom interné Glozisko, ktoré je
zastipené 1TB pevnym diskom, ktorého
vyrobca je Hitachi. Vzhl'adom na cenovku
notebooku je vsak nepochopitel'né, preco
ASUS nepouzil aspon SSHD disk, ktory by
vyrazne urychlil Start systému

a niektorych aplikacii. Z pohl'adu

konektivity sa stretavame so Standardom.
Pritomna je WiFi, podporujica Standardy
a/b/g/n a Bluetooth

BENCHM,ARK

\/ykon notebooku sme otestovali v tych
najznamejsich benchmarkoch. Konkrétne
v PC Marku, 3D Marku a Cinebench. Ako
mozete vidiet, benchmarky potvrdili, Ze
po grafickej stranke nejde o delo, no po
procesorovej stranke sa na nedostatok
vykonu nebudete méct' st'azovat'.
Najvacsou brzdou notebooku je pouzity
pevny disk. Jeho rychlosti itania a zapisu
s sice v segmente klasickych platfiovych
diskov celkom slusné, no v dneSnom svete
rychlych SSD podpriemerné.

OPERACNY SYSTEM

Ako operacny systém je pouzity
Windows 8.1 Pro, ktory je doplneny o rad
"uzito¢nych" aplikacii od vyrobcu. Totiz,
stretavame sa s beznym bloatwarom, ktory

bol, je a vzdy bude len na Skodu. Pokrotili
pouzivatelia si tieto aplikacie mdzu sice
I'ahko odinStalovat', popripade zakazat',
aby sa splst'ali zaroven so systémom, no
ti menej skiseni sa k tomuto kroku zrejme
neodhodlajd. Dafam, Ze nastane den, ked'
vyrobcovia bud@ k notebookom pridavat'
softvér ako napriklad WinRar, ktory pouziva
denne ovel'a viac I'udi ako napriklad ASUS
WebStorage.

VYDRZ

Batéria s kapacitou 48Wh, poskytuje
dobrl vydrz na jedno nabitie. \V praxi to
znamenag, Ze pri surfovani vas notebook
k pripojeniu nabijacky vyzve po Siestich
hodinach. Pri intenzivnejSom vyuzivani
(hranie hier) vsak potitajte s necelou
1,5-hodinou. Nabijanie je pomerne rychle
a do plnej kapacity mate batériu nabitd
za 1 hodinu a 10 mindt. Nabijanie
zneprijemnuje uZ spominany
napajaci adaptér, o ktorom som
sa zmienil na zaciatku.

VERDIKT

ASUS Transformer Book Flip T500 je
priemerny notebook, ktory zachranuja
procesor Intel Core i7, 8GB operacnej
pamate a dobra vydrz. Inak vsak ide
o vel'mi nedomysleny kus hardvéru.
Konstrukénych chyb je vel'a, nema
podsvieten( klavesnicu a vel'ké mnoZstvo
softvérového balastu notebook zhadzuje
k Sedému priemeru. ASUS jednoducho
podcenil mnozstvo faktorov a tym padom
aj vysledné hodnotenie nie je svetoborné.
Snad' sa vyrobca pouci a nova generacia
viaceré nedostatky vyriesi.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA FASROCKQ2900-ITX| HW

ASRock Q2900-ITX

Doska do krabice od topanok. Da sa ale na nej aj hrat"?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASRock
Dostupna cena:
cca 100 € za MB s CPU

PLUSY A MiNUSY:

+rozmery
+ spotreba
+teplota
+ hlu¢nost'
+cena

- slabsia vybava
- vykon (ale zas
pri tej cene...)
- iba zakladna
grafika
a moznosti
rozsirovania

SPECIFIKACIE:

Format: mini-ITX

Socket: BGA1170

Cipset: Bay Trail-D

RAM: 2 sloty SO-DIMM,
max 16GB DDR3 a DDR3L
s frekvenciou 1333MHz
Sloty: 2x PS/2, 1x D-Sub,
1x DVI-D, 1x HDMI, 1x
PCle1, 1x mini-PCle, 2x
SATA2, 2xSATA3, 4x USB
2.0, 4x USB 3.0, 1x Gigabit
LAN Realtek RTL8111GR,
1x COM header, 1x

TPM header, 1x AAFP,

1x Print Port header
Audio: 7.1 kodek

Realtek ALC892
Dodavany softvér:
ovladace, ASRock
A-Tuning, ASRock APP
Shop, ASRock USB Key,
ASRock XFast LAN,
ASRock XFast RAM,
ASRock Restart to UEFI,
predplatné ASRock Cloud

HODNOTENIE:

65%
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Cena do 100€, malé rozmery,
pasivne chladenie a procesor
v cene? Tak presne o tomto je doska
ASRock Q2900-ITX, ktori mozete
vyuZit' ako zaklad pre multimedialne
centrum pre stavbu malého pocitaca.

MB s integrovanym CPU

Na rozdiel od beznych zakladnych
dosiek formatu mini-ITX obsahuje
tento model uz zabudovany procesor
priamo na sebe aj s pasivnym
chladenim —tzv. SoC (System on
Chip). CPU tu sice nevymenite, ale
ruku na srdce — kol'ki z vas bezne
menia procesor? Skdr sa pri takomto
vykonnostnom upgrade meni cely
pocitac za novsi, nez len procesor.
Napriek tomu vsak ide o zaujimav
alternativu pre maly, tichy a lacny
pocitac napr. do obyvacky.

\ doske Q2900-ITX je Intel Pentium
J2900 so zakladnym taktom

2410MHz a Turbom 2670MHz. Ide
0 4-jadrovy kasok architektary
Silvermont, ktory spracuje naraz
4 vlakna a vwyuziva 2x1MB L2
cache zdiel'ana pamat'.

Graficka ¢ast' Intel HD Graphics

(lvy Bridge) poskytne Turbo frekvenciu
a7 896MHz. Inak povedané

Intel HD Graphics 7. generacie

s podporou DX11.

Procesor obsahuje radic pre dual-
channel zapojenie operacnej pamate
(maximalna frekvencia 1333MHz,
podpora DDR3L pamati — malé
.notebookové" moduly). Nedisponuje
technolégiou HyperThreading a

neobsahuje AES instrukénd sadu.
Vlyrobeny je 22nm technolégiou

a bezne ho nekipite, pretoze je
to model pre OEM partnerov.

Cipset je v tomto pripade Bay Trail-D,
o je v porovnani s mainstream
Cipsetom 7297 dost' chudobna

verzig, ale s ohl'adom na rozmery

to staci. Prijemna je rozhodne
spotreba celej SoC - iba T0W! Pre
porovnanie - cely pocitac za den (24
hodin) spali menej energie, nez moja
samotna VGA za jednu hodinu!

Zadny panel ponika separatne
PS/2 porty pre mys a klavesnicu,
D-Sub, DVI-D, HDMI pre monitor/

TV, Gigabit LAN, 2x USB 2.0 a 2x USB

3.0 a panel s jackmi pre audio (kodek
Realtek ALC892) vratane optického S/
PDIF. Dalie dva headery pre USB2.0a
3.0 s na doske, takZe celkovo je mozné
pripojit' na dosku priamo 8 USB zariadeni.
Na doske sd dva SATA2 a dva SATA3 Gb/s
konektory pre disky a mechaniky, jeden
mini PCIET slot (napr. pre bluetooth alebo
wi-fi modul) a jeden PCIE1 slot napr. pre
pridavna grafiku. Tu vSak asi nema zmysel
priliS experimentovat', pretoZe takato
pomala grafika vykonu moc neprida.

Viac ako syntetické vysledky benchmarkov
vas bude mozno zaujimat' prakticka
sklsenost' s doskami a preto sme

po instalacii Windows 8.1 vyskasali

aj niekol'ko hier.

Q2900-ITX okom gamera

Napriek faktu, Ze tato doska nie je uréena
pre hry, da sa na nej aj zahrat'. Nie je to

sice ziadna slava, ale starsSie hry a dokonca
aj zopar novsich utiahne - aspof na
minimalnych detailoch. Dedikovanu grafickd
kartu do dosky totiz nezapojite a aj keby ste
do nej nejakd nejak dali, vgkon vam to nijak
extra nenavysi, kvdli enormne pomalému
PCl Express 2.0 portu. Ste tak odkazany

iba na integrovana grafiku v procesore,
ktora ma vykon cca porovnatel'ny s Intel

HD 4000 na nejakom lepSom i3 procesore.

Z pomerne Sirokého zoznamu testovanych
hier doska zvladala vcelku pekne r6zne
Indie hry (v praxi kazda 2D hra a vel'ka

¢ast' hier vyrobena v Unity) a niektoré

hry starsieho kalibru (napr. Sniper-Elite,
Flat-Out 1-2, The Elder Scrolls 1 az 4, Grand
Theft Auto 1 - San Andreas, S.T.A.L.K.E.R.
1-3, Bioshock 1-2, F.E.A.R., a mnozstvo
tieZ zahrate kazdd hru fungujicu naidTech
1 az4 enginoch, ako napr. trildgiu Doom
(vratane rozsirenej BFG edicie), antologiu
Quake, sériu Wolfenstein (az na posledny
prirastok New Order). Problémové tieZ nie
sa enginy GoldSrc alebo Source (hry ako
napr. Half-Life 1 a 2, Team Fortrees 2, Dota
2 a Counter-5Strike: Global Offensive, i ked'

u poslednych 3 spominanych by sme ju
urtite neodpor(cali na nejaké vaznejsie
hranie). Multiplayerové mainstream hry,
akymi je okrem uz spomenutych napriklad
League of Legends, World of Tanks, ¢i
Heartstone vam pocitac s touto zakladnou

Verdikt

Doska je dobra na naozaj nenarocné hranie.

Nové AAA tituly si na nej pravdepodobne
nezahrate, ale pokial' ste fandsikom
roznych Indie hier a starSich klasik, zahrat'
si na nej urcite nieco zahrate. Nemdzete
vSak otakavat', Ze vam hry pobezia ako

na masine z NASA! Dosku nemozno
odporucit' hardcore hra¢om, ktori by na
nej najradsej hrali vel'ké AAA tituly na
maximalnych detailoch a ukajali sa nad
krasou kazdého jedného pixelu. Nielenze
nie je stavana na nové tituly, ale neponika
ani poriadny vykon na nejaké stredné
detaily u viacerych starsich hier. Zvlada

vSak pracu s minimalne dvoma monitormi
(toto sme sami overili) a s multimedialnymi
sGbormi, takze na super tich( zostavu

ku televizoru do obyvacky, kde si chcete
prehravat' alebo strihat' najroznejsie HD
videg, ju m6zeme smelo odporicat'. Zvladne
toho naozaj prekvapivo vel'a a vd'aka
malym rozmerom mdZze byt' zaujimavym
stavebnym kamenom pre PC modderov.

Nas priatel' napriklad dostal napad
vloZit' cely pocitacl s touto doskou do
Skatule od topanok — komplet celé PC

s optickou mechanikou, dvojicou SSD
diskov a aj beznym PC zdrojom sa s
touto doskou da v pohode poskladat' do
boxu od tenisiek. Ked'Ze, Ze sa zostava
ani pri vySsej zat'azi poriadne nezahreje
(teplota pri tetoch neprekrocila 40°C),
da sa to zrealizovat' vel'mi jednoducho.
ESte elegantnejSim rieSenim by bolo
pouzit' model s DC napajanim. Je sice

o0 par euro drahsia, no da sa z toho
poskladat' eSte mensi pocitac, napriklad
do skrinky zo starého VHS prehravaca.

Na zaver jeden tip pre narocnejSich. ASRock
totiz ma v tomto formate mini-ITX aj

dosky s Cipsetom Z97 a dokonca X99 pre
DDR4 RAM a nové procesory. Tu je uz k
dispozicii aj PCle slot pre poriadnu grafiku,
no cena takého PC sa m6ze vd'aka drahSim
komponentom vysplhat' na stovky eur.

S ASRock Q2900-ITX si PC postavite za naozaj
smiesnu sumu (uZ aj pod 250 € vratane
dosky s CPU, disku, RAM a zdroja).

Marek Procka
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Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
kldvesy s aktivacni silou 45 gram( preméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
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RECENZIA FREZISTENCIAY KINO

ZAKLADNE INFO:

Insurgent, USA, 2015, 119 min

Rezie: Robert Schwentke
Pfedloha: Veronica Roth (kniha)
Scénaf:Brian Duffield, Akiva
Goldsman, Mark Bomback
Kamera:Florian Ballhaus
Hudba:Joseph Trapanese
Hraji:Shailene Woodley, Theo
James, Ansel Elgort, Jai Courtney,
Miles Teller, Kate Winslet, Zoé
Kravitz, Naomi Watts, Maggie Q,
Ray Stevenson, Mekhi Phifer

PLUSY A MINUSY:
+praca s kamerou
+nechceny humor

- zmena reziséra
- zmena scenaristov

HODNOTENIE:

40%

Rezistencia

KED ZMENA NEPROSPIEVA

Rezistencia je (d'al$im) ukazkovijm
prikladom toho, Ze zmena reziséra
€i scenaristu pri pokracovani filmu nemusi
byt' vzdy vydarena. Pod'me najskor
ku scenaru. Ten totiZ vidim ako absolitny
vrchol problémov a pricin, preco je pokra-
€ovanie slabsie ako prvy diel. Zatial' ¢o
Divergencia bola v rukach Vanessy Taylor
a Evana Daughertyho, tu svoje sily spojila
trojica Brian Duffield, Akiva Goldsman
a Mark Bomback. A vijsledkom je
nev{razny a nudny zlepenec.

Pod'me sa na to ale pozriet' trocha
blizsie. Zatial' ¢o Duffield nemal pred
Rezistenciou na konte ziaden scenar,
oscarovy Goldsman mal za sebou diela
ako Tazka vaha, Cista duga ¢&i celkom
vydarené sci-fi (pozor vsak na to, Ze
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v tychto filmoch nie je jedinym scena-
ristom) v hlavnej Glohe s Willom Smithom,
Ja, robot a Ja legenda. No a ked' si prejdeme
zoznam Bombackovych diel, t'azko usidit',
¢i sa mu viac dari pri spolupraci s inymi
(Usvit planéty opic, Wolverine, Total Recall)
alebo samostatne (Smrtonostna pasca 4.0,
Nezastavitelny).

Pokial' v Divergencii bola takmer dva
a pol hodinova dizka rozhodne opodstat-
nena, za ¢o mdze hlavne o mnoho lepsSie
vyobrazenie charakterov a vzt'ahov medzi
postavami, tu je tempo neskutofne upona-
hl'ané, dialégy krcovité, miestami az
hlGpe. Vadi mi tiez naivita (miera hiboko
emotivnych scén sa oproti jednotke
jasne zvysila), déveryhodnost' scén €i
samoU¢elnost' nasilia. Tazko povedat’, ¢i

by sa zisla dIhSia minutaz tak ako

v jednotke, detailnejSie a lepSie prepra-
covanie jednotlivych motivov a postav, Ci
naopak, skratenie. VzhI'adom na rozsia-
hlost' kniznej predlohy vsak usudzujem,
Ze skor to prvé.

Pod'me k rezisérovi. Robert Schwentke
(Tajomny let, RED) ma na vyslednej podobe
tiez vlastn( zasluhu, a preto nemézem
vSetko hodit' na scenaristov. Rozdiel
vo vedeni hercov tu je celkom dost' jasne
viditel'ny, az na jednu vynimku, ktorou
je prave hlavna hrdinka Tris, v podani
Shailene Woodley. To, ze ma talent bolo
vSetkym jasné uz v drame Deti Moje
Alexandra Payna. V pripade Divergencie
a Rezistencie dostala moznost' sa naplno
presadit' a znova ukazat', o v nej je a ako
sa od predoslych diel herecky posunula.
Avsak bolo by fajn, keby svoj okruh
fandsikov rozsirila aj mimo nenarocného
teenegerského publika a namiesto akZnej
sci-fi romantiky okdsila opat' nejakd

vaznejsiu (lohu. V Paynovom filme jej
sadla skvele.

Prekvapil ma Theo James, ktory je tu
na rozdiel od prvej ¢asti maximalne
nevyrazny a jeho herectvo spociva snad'
len z hibokych pohl'adov z o&i do oci
a otazky ,Siv pohode?" na konci kazdej

scény, kedy sa Tris akoby zazratne dostane

von z nebezpecenstva. Neviem, i si toto
Schwentke neuvedomil, ale priSlo mi to
nechcene vtipné. Dal$im prekvapenim

pre mna bola Kate Winslet, ktora bola
oproti jednotke ako keby Gplne inou
postavou. Na jednej strane rozvazna,
chladng, na druhej naivna az hldpa. To, Ze
jej Gloha nesedi, nie je t'azké odpozorovat'.
Staré Casy Titanicu i dIhy zastup novsich,
ale kvalitnych dram s prec. | ked' nadej, ze

sa eSte v nejakej podobnej objavi, stale Zije.

Ak by som mal okrem postavy Tris niekoho
pochvalit', urcite by to boli Jay Courtney

v roli Erika, drziaci si svoju chladn( a drsna
tvar uz od zaciatku série a Miles Teller,

ako ,hajzlik"a provokatér. Pa skvelom
Whiplashi prisla prijemna zmena.

\/ ramci Stylistickej roviny filmu ocerfujem
pracu s kamerou (jazdy, eagle pointy i
vyuzitie steady camu tvoria prave ta
Cast' filmu, pri ktorej sa divak nenudi
a uziva si kino). Ta je takmer totozna
s tou z jednotky. Vizualne efekty sa
slusné, ale oproti blockbusterom ako Iron
man, Avengers, Thor Ci Captain America,
menej vyrazné, v ramci 3D ale absolltne
nevyuzité. TieZ vyuzitie spomal'ovaciek
posobi skor komicky nez efektne.

Rezistancia je typicka zanrova zmeska,
Cerpajlca zo vsetkych moznych smerov,
drZiaca sa svojej predlohy. Ma tvrdé
Zanrové pravidla, ktoré sa nesnazi nikam

posun(t' ¢i inovovat'. Jej

ciel'om nie je experimen-

tovat', pretvarat' ani posavat'

hranice. Je to obycajna

distopicka science fiction.

Pokial' ste typ, Co siide

do kina oddychnut' alebo

patrite medzi teenage

publikum, ktoré ide do kina

len kvoli Shailene Woodley,

Theovi Jamesovi, Ci

dokonca iba kvéli efektom,
pravdepodobne budete

spokojni. Ak vsak patrite

do tej druhej, narocnejsej kategorie

a nechodite do kina len z vyssie
spomenutych dévodov, budete sa nudit’,
vzdychat' od Gnavy a kratit' hlavou.
PrinajlepSom sa mozno miestami aj
zasmejete. Avsak na nechcenych vtipoch.

.Rezistencia je podpriemerny,
nudny a nevyrazny zanrovy mix,
ktory zostava v tieni solidneho
predoslého dielu”

Martin Adam Pavlik
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RECENZIA | CHAPPIE KINO

ZAKLADNE INFO:

Chappie, 2015,120 min.

Rézia: Neill Blomkamp

Scenar: Neill Blomkamp, Terri Tatchell
Hudba: Hans Zimmer

Kamera: Trent Opaloch

Obsadenie: Sharlto Copley, Dev Patel,
Ninja, Yo-Landi Visser, Jose Pablo
Cantillo, Hugh Jackman, Sigourney
Weaver, Miranda Frigon, Robert Hobbs,
Kevin Otto, Watkin Tudor Jones

PLUSY A MINUSY:
+zaujimavé
herecké
obsadenie a
vykony
+témy robotiky
s dopadom
na spolo¢nost'
+robot Chappie
+ zabavny pribeh
skryvajlci
zavazné témy
+akEné momenty
+ soundtrack
+ prekonanie
limitu vedomia

- gangsterské
stereotypy

HODNOTENIE:

90%
Chappie

KAM AZ SIAHA L'UDSKY POTENCIAL?

Mame tu v poradi uz treti celo-

vecerny film Neilla Blomkampa,
ktory sa aj tentoraz ubera po sci-fi
chodnickoch. Musim len podotkniit', Ze aj
nad'alej v Zanri proste exceluje. Tentoraz
je film zamerany na problematiku robotiky
a vedomia, ktora je zaobalena v titinovom
robotovi menom Chappie. Film moze sice
vyzerat' ako rozpravka o robotovi, ktory
nadobudol vlastné vedomie, ale nenechajte
sa oklamat'. Chappie riesi ovel'a zlozitejSie
témy, napriklad otazky moralky a existen-
cie. Film robi eSte zaujimavej$im téma
birania hranic Zivota a smrti.

Na zatiatok by som chcel upozornit'

Citatel'ov, ze Chappie nie je len obycajnym
akénym sci-fi filmom, kde najdete nespo-
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Cetne vel'a akénych scén s robotom

a jednoduchy pribeh. Musim uznat, Ze

po skoceni premietania miislo roztrhndt'
mozog, pretoze som hl'adal odpoved'

na otazku, kam az siaha I'udsky potencial.
\/ tomto kontexte, lepSie povedanég,
roboticko-I'udsky potencial. Ja viem, ze
ide len o film, ale ak sa nad tym zamyslite,
¢o by sa naozaj stalo, keby policajné zlozky
boli roboti? Alebo keby existovala umela
inteligencia schopna premysl'at? Podl'a
mojho nazoru by to neprinieslo ni¢ dobré.
Tato skutocnost' Chappie vykresl|'uje viac
nez dobre. Clovek zneuzije vo vlastny
prospech vsetko, ¢o sa da.

Neill Blomkamp vie, ako vnikn(t' pod koZu
divaka. Vytvara dilemy, ktoré si moralne

také t'azké, Ze neviete, o je spravne a ¢o
nie. TGto schopnost' preukazal hlavne vo
filme District 9 (2009). Zavazna téma, ako
je vytvorenie umelej inteligencie a nasledne
jej vychova, udava sociologickd otazku.

Je moralka vysledkom tlaku spolocnosti,

v ktorej vyrastame, alebo ju ma kazdy

v sebe prirodzene uréen@? Myslim, ze
odpoved'ou na otazku bude nie¢o medzi
tym. Vndtorny boj kazdého z nas je toho
dbékazom — nie¢im takymto prechadza aj
nas sympaticky robot. Film vas sprevadza
Chappieho ucenim, ktoré podstupuje kazdy
z nas, od mali¢ka az po dospelost'.

Film sleduje blizku buddcnost', kde sa
roboti stali kontrolovanymi policajnymi
pomocnikmi. Miera kriminality klesa a
vSetci st spokojni, aZ do momentu, ked'
Deon (Dev Patel), pracovnik firmy Tetra
Vaal, pride na spdsob, ako vytvorit' umela
inteligenciu (Chappieho). Zaujimavou
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vol'bou je herecké obsadenie. Ziadny
.cool" zlo¢inci a gangy, proste hnusni,
odporni a zakerni kriminalnici, tak ako to
ma vyzerat'. Dokonca aj Hugh Jackman
zapadol do tejto particky excelentne, bolo
vidiet', ako si rolu vychutnava. Jackman
hra byvalého vojaka Vincenta Moorea,
ktory sa zaoberal robotikou, pricom umeld
inteligenciu povazuje za nebezpecnd. Jeho
vytvor nebol taky Gspesny ako Deonov
vynalez, a preto vznikla u neho ziarlivost',
ktora prerastla do konfliktu. Pochvalit'
treba aj dvojicu Yo-Landi Visser a Ninja
(obaja z kapely Die Antwoord), ktori hrajd
netradi¢nd kriminalnu a alternativnu
rodinu Chappiemu. Tento vzt'ah ukazuje
na sociologick( tému, ako vas dokaze
ovplyvnit' prostredie, a taktiez I'udia, ktori
sG okolo vas. Preto niet divu, Ze Chappie sa
stal ,gangsta"robotom. Treba spomendt' 3j
riaditel'ku robotickej spolocnosti Tetra Vaal
(Sigourney Weaver), ktora sice predviedla
slusny herecky vykon, ako obvykle, ale
mam pocit, Ze filmu robila viac-menej len
reklamu. Hlavne z dévodu, Ze vo filme
nedostala vel'a priestoru.

Zvlast' by som chcel pochvalit' Chappieho
hlas, ktory nadaboval Sharlto Copley. Jeho
I'udsko-roboticky hlas bol prefho ta sprav-
na vol'ba. Ci uZ smutna alebo vtipna
situacia, hlasovy prejav robota to perfektne
vystihol.

Dal$ou vibornou strankou filmu bolo
Chappieho spracovanie. Myslim si, Zze
trailer, plagaty a podobny marketing
iba kazili zazitok z filmu. Hned' vam
vysvetlim preco. Zoberte si, Ze o filme viete
minimalne (daje, potom pridete do kina
a po prvykrat zbadate Chappieho. Ja
osobne by som bol urtite prekvapeny
spracovanim a realistickymi pohybmi,
ktoré tento sympaticky robot predvadzal.
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Nehovorim, Zze som nebol prekvapeny
tak ¢i tak, ale nevedomost' divaka by bola
v tomto pripade pozitivnym prvkom.
Dokonca dokazal vyvolat' skutocn(
sympatiu a prinGtil divakov rozmysl'at’

o tom, ¢o je to vedomie, a o réznych
inych témach, ktoré som spominal
vysSie v texte.

Film nebol v prvom rade o drahych
akénych efektoch, ale urcite nezaostava
ani v tejto oblasti. Ked' uz malo dgjst'

k ¢inom, akéné scény st dych berice

a brutalne. Co sa tyka hudby, nemdzem
opat' najst' negativum. Mozno vychva-
I'ovanie Hansa Zimmera je uz pomaly
klisé, ale po unikatnom soundtracku

v Interstellar (2014) opat' exceluje

so soundtrackom, obohatenym

presne tou roboticko-melodickou
primesou, ktord Chappie potrebuje.

Je pravda, ze mi vo filme trosku vadili
gangsterské stereotypy, ale toto nie je
vel'ké minus, vzhl'adom na to, Ze tieto
stereotypy boli vaésinou spojené
s humorom.

Doteraz som film len vychval'oval a
nemienim s tym prestat'. Jednoducho,
ak ste sci-fi fandSikovia ako ja a zaujimajd
vas témy robotiky, vedomia, umelej
inteligencie, socialnych dopadov robotiky
na l'udstvo, nemate o com premysl'at’,
tento film je presne pre vas. Ak ale aj
nepatrite k fandsikom sci-fi zanru,
myslim si, ze Chappie si vas ziska svojim
sympatickym espritom a zaujimavym
hereckym obsadenim, na ktoré v blizkej
buddcnosti len tak I'ahko v kine
nenatrafite. Film je spracovany tak
bravirne, Ze svojim zabavnym pribehom
oslovi kazdého, aj zarytych fanatikov
sci-fi, pretoze na svojom pozadi nesie

zavazne témy budlcnosti. Nemdzem nic
ing, len film odporutit' vSetkymi desiatimi
prstami, a preto len smelo do kina.

.Chappie je perfektna kombinacia
zabavy a zavaznych tém
budicnosti. Tento film ma
dokazal zaujat' natol'ko, ze
o nom premysl'am uz druhy den.”

Adrian Liska

EUROPA2
7‘/

HMOVIESITE.SK

H nezavislg filmovy portal
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ZAKLADNE INFO:

The Water Diviner, 2014,111 min

Rézia: Russell Crowe

Scenar: Andrew Knight,

Andrew Anastasios

Kamera: Andrew Lesnie

Hudba: David Hirschfelder

Obsadenie: Russell Crowe, Olga
Kurylenko, Jai Courtney, Isabel Lucas,
Cem Yilmaz, Yilmaz Erdogan, Megan
Gale, Deniz Akdeniz, Jacqueline
McKenzie, Damon Herriman, Ryan Corr,
Dan Wyllie, Robert Mammone, James
Fraser, Michael Dorman, Steve Bastoni

PLUSY A MINUSY:
+ herci

+atmosféra

+ nadherné krajinky

- akcia
- osekany zaver

- nepotrebna
.Deus ex machina”

HODNOTENIE:

75%

Cesta nadeje

TROSKU KOSTRBATO, ALE S LASKOU

RezZisérske prvotiny znamych

hercov sii osobitnou kategoriou.
Charakteristicka je pre ne urcita
rozpoltenost'. Na jednej strane vynikaja
profesionalnou remeselnou, a v mnohom
aj umeleckou kvalitou, na strane druhej sa
zvacsa nevyhni urcitej rozpacitosti.

Svet sa nachadza tesne po prvej
svetovej vojne. Osmanska risa sa rozpada
a otriasa v zakladoch. V tychto nel'ahkych
¢asoch australsky farmar Joshua Connor
(Russel Crowe) putuje na d'alekd cestu
do Konstantinopolu, aby nasiel svojich
troch stratenych synov.

Russel Crowe sa vrhol do reZirovania
rovno pohlave a pre svoju prvotinu si
zvolil mimoriadne naro¢ny material.

S vypravnymi historickymi filmami

inspirovanymi skuto€nymi udalost'ami
to nie je vobec jednoduché. Hlavne, o
sa scenaristickej stranky tyka. Zivotné
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pribehy I'udi povacsine trvajd niekol'ko
rokov a mihne sa v nich mnozstvo postav,
pricom vzt'ahy a udalosti byvaja dost'
komplikované a prepletené. Idealnym
formatom je preto podl'a mna televizna
.miniséria”. Spomefme napriklad skvely
North & South (2004) od BBC. Samozrejme,
televiznou sériou sa vel'a vody nenamti,
takze pre skutocne oku lahodiace zabery,
treba navstivit' vel'kofilm do kinosaly.

Obdobie 4-hodinovych historickych
vel'kofilmov a la Ganceho Napoleon (1923)
(reZisérsky zostrih 5 a pol hodiny) je uz,
chvalabohu, davno za nami. Film, ktory je
pridlhy, nas jednoducho nudi. Naposledy
na premrstent stopaz doplatila Australia
(2008), a ked'Ze Crowe sa evidentne nechcel
vydat' podobnymi chodnikmi, musel
zalat' skrtat'. Myslim si, Ze scenar bol
ovel'a rozsiahlejsi ako to, ¢o sa zmestilo
do filmu. Inak si len t'azko vysvetlit'
koniec filmu, ktory vyznie az nasilne

useknuto. Stavil by som sa, Ze existuje
eSte aspon 15 minGt materialu, ktory patri
na koniec filmu, ale nikdy sa nepouzil.

Taktiez Gplne nechapem Joshuove ,Deus
ex machina" prostrednictvom snov, ktoré
pos(vajl dej dopredu bez nejakého
vysvetlenia, a taktiez jeho sebaistote
z nich vychadzajlcej. Naco nasilu
scenarista pomaha hlavnému hrdinovi,
ked' by to elegantnejSie zvladol sam? Ak
je za tym snaha skresat' 'udsky Zivot
do sfilmovanejSej podoby a zaroven
usetrit' Cas, tak si myslim, Ze sa to dalo
spravit' aj inak.

Ked'Ze je Crowe v prvom rade hercom
a v brandZi sa pohybuje uz nejaky ten cas,
ocakaval som, Ze herecky ,ansambel” bude
Spickovy, a veru nemylil som sa. Len jeho
traja synovia pdsobia ako trojjedina osoba.
Na rozvoj ich charakterov jednoducho nebol
vyhradeny dostatocny priestor, a tak maja
postavy. Keby mal Crowe len jedného syna,
filmu by to len a len prospelo. Pretoze
historicka vernost' je jedna vec, ale aby film
fungoval, musi sa jednoducho skresat'.

Traja bratia st navySe zobrazovani zvacsa
len vo vypatych situaciach. Pred divakom
tak stoji pret'azka (loha vybudovat' si
citové puto k postavam, ktoré vacsinu
svojho pobytu na platne bud' placd, kricia,
alebo maja slzy na krajicku. S podobnym
osudom sa stretla aj Croweova Zena, takze
v konetnom désledku jeho rodina vyznie
ako partia psychicky labilnych podivinov.
Akonahle ale Crowe odcestuje do Konstan-
tinopolu, je to hned' ina kava. Postavam je
ma aj realnu moznost' vytvorit' si k nim
citovy vzt'ah, a voila — zrazu vsetko funguje.
Vase sympatie si ziska hlavne Olga
Kurylenko, ale takisto aj ostatné postavy si
uveritel'né, divak chape ich motivacie

a nenudia ho.

Vrat'me sa eSte k tomu Konstantinopolu.
Tvorcom filmu sa vel'mi dobre podarilo
zachvtit' jeho atmosféru oku lahodiacim
sposobom. Konstantinopol je ¢arovny, az
ma Clovek chut' vratit' sa v case a pozriet'
si ho.

Po kamerovej stranke film exceluje
pouzitim vel'kych celkov na zobrazenie
historickej krajiny, ktora posobi vel'mi
podmanivo. Do tychto scén sa evidentne
vrazilo vel'a prachov a myslim si, Ze boli
vel'mi dobre investované. Netreba vsak
vel'ké celky davat' Gplne vSade, zvlast' nie
do dramatickych zaberov nahanaciek. Tu
s niekedy nacapané az dve a viac na sebe,
a preto nahanacky niekedy vyzerajd len
ako romanticka prechadzka korimo. Akéné
scény evidentne nie sG Croweovou silnou
strankou. NielenZe s malo dynamické,
navyse pdsobia, ako by si prenasledovatelia
hlavného hrdinu odskoCili na particku
kariet, a az potom sa odohra spominana
.chytacka".

Doposial' som cely film takmer len
kritizoval, to ale neznamena, Ze by som
ho nemal rad. Naopak, Cesta nadeje ma
nenechala chladnym. Citim z nej totiz
lasku. Lasku k . filmargine", lasku k pribehu,
ktory pan rezisér natoCil. Preto rad privriem
oko nad chybami a snazim sa plnym dds-
kom uZit' si atmosféru filmu. PretoZe
historicka atmosféra na nas dycha
z kazdého zaberu, Ci uz je vojnovy alebo
sa odohrava v Australii, pripadne
Osmanskej risi.

Romanticka linia taktieZ potesi, ale ako
som uz spominal, na konci je useknuta.
A teda, ked'Ze zostala nedorieSena, zaroven
moZze divaka sklamat'. Tak to uz v Zivote
byva, ale film nie je Zivot, a tento film nie
je ani t'azkym ,artom", a preto si myslim,
Ze by v fiom mali byt' pribehy aspon ako-
tak uzavreté. Hudba k filmu splnila svoj
Gcel, nepchala sa prilis do popredia,
pricom pekne pomohla dobudovat'
atmosféru.

Osobne by som filmu doprial este
aspon 15 minGt stopaze, na uzavretie
niektorych motivov, alebo by som ho
rozdelil na dve Casti. ZaslQzil by si to.

Joshuov pribeh ma bavil aj v takomto
oklieStenom podani, ale s hIbSim
nahliadnutim na postavy by ma

bavil eSte viac.

Cesta nadeje nie je vrcholné umelecké
dielo, ale je to film natoceny s vasnou.
Aj ked' ma niekedy pomalSie tempo (to
sa ale historickym filmom, inSpirovanymi
skutonymi udalost'ami, stava), zaroven
obsahuje silné momenty, ktoré vas urcite
chytia za srdce.

.Laska aj hory prenasa, no a laska
k filmu moze aj dielku plnému
chyb vtisnat' prijemna
atmosféru.”

Adam Schwarz
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RECENZIA B FOCUS | KINO

ZAKLADNE INFO:

Focus, 2015, 105 min.

Rézia: Glenn Ficarra, John Requa
Scenar: Glenn Ficarra, John Requa
Hudba: Nick Urata

Kamera: Xavier Pérez Grobet
Obsadenie: Margot Robbie, Will Smith,
B.D. Wong, Rodrigo Santoro, Gerald
McRaney, Adrian Martinez, Dominic
Fumusa, Robert Taylor, Stephanie
Honoré, David Jensen, Griff Furst, Han
Soto, James Rawlings, Nina Leon,
Darrell Foster, Candice Michele Barley

PLUSY A MINUSY:

+ chémia medzi
Willom Smithom
a Margot Robbie

+ striedanie dramy
a komédie

+ Sokujlce
momenty

+ sympatické
a zabavné
vedl'ajsie postavy

- vyuzitel'nost'
nametu

HODNOTENIE:

70%

Focus

KLAMSTVO SA NEVYPLACA?

Tento filmovy rok v podstate

stile len zacina a nielen v kinach
mozete najst' niekol'ko filmov, ktoré vas
urcite zaujmi. Focus, novinka od Glenna
Ficarra a Johna Requa (tvorcov | Love You
Phillip Morris), urite nepatri do kategorie
nudnych filmov. V hlavnych Glohach sa
predstavili Will Smith a Margot Robbie.

Od filmu som necakal ni¢ netradicné,
do kina som iSiel s tym, Ze si pozriem
film, ktory bude mat' priemerny pribeh,
priemerné herecké vykony, ale v zasade
pobauvi. Trailer k filmu tomu len naznacoval.
Bol som vsak prekvapeny, akym smerom
sa snimka uberala, a musim podotknt,
Ze tento film sa nezahrava len s postavami,
ale aj s divakmi, o povazujem za vel'ké
plus. Napriek tomu, Ze ide primarne
o komédiu, podarilo sa jej vzdy si udrzat'
napinav( atmosféru.

Zakladné elementy filmu s klamstva
a manipulacia, zabalené do komedialneho
obalu. Nahliadneme do sveta podvodu,
v ktorom neexistuje miesto pre pravdu.
Sledujeme skiseného podvodnika Nicka
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(Will Smith), ktory natrafi na zacinajdcu
podvodnicku a zlodejku Jess (Margot
Robbie). Nick sa do Jess, samozrejme,
zamiluje, ale jeho podvodnicky inStinkt
mu nedovoli zostat' s fou, tak sa s Jess
rozide. O tri roky sa obaja stretavaj

v Buenos Aires, kde sa hra o vel'ké
peniaze znova zacina.

Niekomu sa moze zdat', ze sa pozera
na d'alsi klisé pribeh. Podl'a méjho nazoru
tomu tak urcite je, ale tentoraz sme
obohateni o originalne spracovanie, ktoré
sa snazi nabudit' dojem, Ze to tak nie je...
Focus strieda prvky komédie a dramy
tak dobre, Ze vas niektoré scény zatlacia
do sedacky a neveriacky kratite hlavou.
Tieto zazitky vam sprijemni aj sympatické
a zabavné herecké obsadenie. Chémia
medzi Willom Smithom a Margot Robbie
funguje tak dobre, Ze ich dialégy hltate
na jeden nadych. V podstate cela partia
podvodnikov je zabavng, a to najma Farhad
(Adrian Martinez). Maly, tu¢ny zlodej,
ktory svojimi re¢ami dokaze pobavit'
kazdého, kto nebude vel'mi pohorseny
jeho humorom. Neviem si predstavit'

tento film bez Gstredného paru, tvorcom
obsadenie Nicka a Jess vyslo na vyborna.

Soundtrack filmu sa vyborne hodi hlavne
na notné cestovanie mestom. O hudbu sa
postaral Nick Urata. Vo filme sa nachadza
zaujimava scéna, ako nabdrat' auto a
prezit' bez vacsich zraneni. Myslim, ze som
nieco také originalne na filmovom platne
eSte nevidel. 105 minGt vam nepride vobec
dlhych a dokazu si udrzat' vasu pozornost'
pocas celého filmu. Napriek tomu, Ze Focus
bol nepredvidatel'ny, napinavy a komicky,
mam dojem, Ze autori mohli potencial
nametu vyuzit' este viac. Myslim si, ze
sa tvorcovia mohli skér zamerat' na svet
podfukarov, ako na Gstredni dvojicy, ktora
je po pribehovej stranke uz 100-krat videné
klisé.

Aj napriek minusu, ktory som spominal,
som si film uzil a nem6zem nic ing, len
vam ho odporutit' s malym varovanim. Sice
som film vychvalil, ale nejde o najlepsi film,
v ktorom si Will Smith zahral. V snimkach
Muzi v ¢iernom (1997), Ja, robot (2004)
alebo Verejny nepriatel' (1998) mi sadol
lepSie... Hned' ako sa Smith vo Focuse
ocita sam, bez Margot Robbie, chyba mu
svizna humorna stranka, ktord predviedol
napriklad vo filme Muzi v ¢Giernom. Film
sice neponika prvotriednu zabavu, ale
nejde ani o priemerny pocin. Ja osobne
nieco také ocenujem. Mozno to znie, ze
tvorcovia to nedotiahli tam, kde by mohli,
ale to nemeni ni¢ na tom, Ze Focus je
originalny film, ktory ur€ite neurazi.

.Focus je film s klasickym
milostnym pribehom, obohateny
o originalne spracovanie
a komedialne prvky.”

Adrian Ligka



RECENZIA F[GHOULY KINO

ZAKLADNE INFO:

Ghoul, 2015,86 min.

Rézia: Petr Jaki ml.

Scenar: Petr Bok, Petr Jaki ml.
Hudba: Karel Havlitek
Kamera: Jan Suster
Obsadenie: Jennifer Armour,
Jeremy Isabella, Paul S. Tracey,
Debra Garza, Alina Golovlyova

PLUSY A MINUSY:
+ neprijemné
a strasidelné
zvukové efekty
+ pocet scén,
pri ktorych
sa zl'aknete
+ prostredie Ukrajiny
+ uveritel'né
herecké vykony
+ priamociary
scenar, viac
skutkov -
menej reci

- malo vyuzité
okolie lesa cez den
- chcelo by to
ukazat' este
o nieco viac

HODNOTENIE:

75%

Ghoul

PRECO NENAVSTEVOVAT OPUSTENE MIESTA

Napriek tomu, Ze hororovy subZaner

foundfootage podI'a mdjho nazoru
upada, je snimok ceského reziséra Patra
Jakla ml. (Kajinek 2010) solidna porcia
strachu a konecne séria poriadnych I'aka-
Ciek. Tato cesko-slovensko-ukrajinska
kolaboracia jednoducho funguje. Ako je
uvedené na plagate, ide o temny thriller,
ktory sleduje partiu filmarov. Netusia
vsak, Ze ich osudy sa skrizia s mrtvym
kanibalom Andrejom Cikatilom. Ako tento
temny thriller dopadol?

Ghoul sa zo zaciatku javil ako nenapadny
hororovy snimok, ktory zapadne do stereo-
typov subzanru found footage. To zname-
na, ze od filmu mo6zeme ocakavat' trasl'av
kameru, ktora zachytava akési Smuhy
a kazi zazitok z filmu, neoriginalitu vzhl'a-
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dom na podobné existujice snimky
(napriklad Cernobyl'ské denniky 2012)

a nemastny-neslany, nudny pribeh zaklin-
covany nepochopitel'nym koncom. Na moje
potedenie viak Ghoul tieto aspekty nespli-
nal Gplne do bodky. Trasl'ava kamera sice

k found footage patri, avsak neslo o Sialené
zahananie s kamerou, ako napriklad

v Zahade hory mftvych (2013). Pribeh sice
bol trosku neoriginalny a opozerany, ale
kompenzoval si to originalitou prostredia.
Ukrajina uz od zaciatku vyzerala, ze tam
nie je niec¢o v poriadku, o je v hororovych
filmoch plusom. Treti aspekt film urcite
nespiﬁa, ked'ze si myslim, ze vo filme sa
toho udialo pomerne dost' a na nudu nebol
jednoducho ¢as. Nielen herecké vykony
t'ahali film, ale aj scenar, ktory bol napisany
v style: menej kecaj, viac sa boj.

Pribeh je zaloZzeny na historickom pod-
texte hladomoru, ktory sa odohraval
v Ukrajine v rokoch 1932 — 1933. Prave
vtedy sa rozmohol v Ukrajine kanibalizmus,
ktory neskdr praktizoval sériovy vrah
Andrej Cikatilo. Partia filmarov sa teda
vydava na miesto ¢inu do komplexu domov
v strede lesa, kde sa skutocné tajomstvo
pomaly odkryva.

Co sa tyka psycholégie postav, myslim si,
Ze ide o vcelku uveritel'né jednanie, ktoré
sa riadia podl'a vyborného, jednoduchého
scenaru (Petr Bok, Petr Jakl ml.). Proste
malo reci, vel'a skutkov a dovolim si tvrdit',
Ze takto nejak by mohol byt' v budGcnosti
kreovany subzaner foundfootage. Aj toto
je dokaz toho, Ze stale existujd vynimky,
ktoré dokazu byt' strasidelné, dokazu
mat' solidne herecké vykony, scenar
a aj trasl'avost' kamery sa da obmedzit'.
Na com ale Ghoul trpi, je nevyuZzitel'nost'
prostredia a niekedy by bolo vhodné
ukazat' aj viac ako je tiefi rozbehnutej

postavy alebo prizrak cez blikanie svetla.
Chata, alebo komplex domov, kde sa dej
odohraval, by si zasl(zil viacej pozornosti
aj cez den, kde by sa dalo vyuZit' krasne,
ale strasidelné prostredie lesa. Prikladom
toho, Ze strach je mozné vyvolat' u divaka
aj pocas denného sinka, je film V zajati
démonov (2013).

Podl'a mdjho nazoru by mal poriadny
horor obsahovat' viac ako len 2 scény,
kde sa zl'aknete. Musim priznat', Ze uz
davno sa mi nestalo, aby som sa pocas
hororu vytrhol viac ako osemkrat. Ghoulovi
sa I'akacky podarilo vyuzit' efektivne
a necakane. U niektorych divakov dokonca
padol nazor - eSte raz a odchadzam.
Necudujem sa im, ked'Ze scény, kde ste
sa zl'akli, boli fakt neprijemné. Hlavn{
zasluhu na tom nes( zvukové efekty.
Boli spracované strasidelne, neprijemne
a poriadne nahlas. Dokonca boli originalne,
podobné zvuky som vo foundfootage
hororoch este asi ani nepocul. Narazam
hlavne na sekvencie nahanaciek —
vyvolavali teror, chaos a Gzkost'. Karel
Havlicek odviedol fakt dobra pracu.

Musim pochvalit' aj to, ze tvorcovia
sa nenechali zlakat' globalnou politikou
v hororovych snimkach. Vyuzili namet
surovo, nejednalo sa o vSeobecne
prijatel'ny horor pre vSetkych aj napriek
tomu, Ze film bol nevhodny pre divakov
do 15 rokov. Niektoré scény boli naozaj
t'aZko stravitel'né a nechutné, ale
na druh stranu ich vo filme nebolo

vel'a. Co je mozno aj na $kodu, niekedy by
Ghoul mohol pritvrdit', hlavne o sa tykalo
mena Andrej Cikatilo —napriklad zobrazit’
niektoré jeho ohavné zloginy. Co ale filmu
musim vytknat', je 3D projekcia, Gplne by
stacilo 2D. Niekedy som si myslel, Ze sa
vobec na 3D nepozeram.

\/ konecnom désledku je Ghoul ovel'a
lepSim foundfootage hororom ako vaésina
jemu podobnych. Vzhl'adom na to, Ze
tento film ma ,prijemne" prekvapil svojimi
neprijemnymi a strasidelnymi prvkami,
mo6zem vam ho len odporucit' a slabym
naturam, ktoré ho chca aj tak vidiet',
odporac¢am pozerat' cez prsty, ved' gj
strach je v urcitom slova zmysle zabava.

\/ sGCasnosti asi nenatrafite na lepsi
foundfootage, mozno aj na horor ako taky,
a to hlavne v kinach. Odpora¢am aj navste-
vu kina uz len kvoli zvukovym efektom.

.Ghoul je presne tym
foundfootage hororom,
na ktory ste mozno cakali..”

Adrian Liska
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RECENZIA [TEORIAVSETKEHO| KINO

ZAKLADNE INFO:

Theory of Everything 2014,123 min.

RéZia: James Marsh

Scenar: Anthony McCarter

Hudba: J6hann Johannsson
Obsadenie: Eddie Redmayne, Felicity
Jones, Emily Watson, Harry Lloyd, David
Thewlis, Charlie Cox, Charlotte Hope,
Adam Godley, Lesley Manville, Maxine
Peake, Hugh O'Brien, Karol Steele,
Scott Plumridge, Simon McBurney

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie
+ hudba

+ myslienka

- strata tempa
v polovici filmu

HODNOTENIE:

807%

Teoria vsetkeho
SILA LASKY \V PRAXI

S filmami, nacrtavajice t'azké

a inspirativne I'udské osudy, sa
tito sezonu roztrhlo vrece. Vel'a z nich
sa moze pochvalit' sosSkou Akadémie. Still
Alice, film o lingvistke, ktorej diagnostikuji
alzheimera, ocenili za Zensky herecky
vijkon.Pribehu z druhej svetovej vojny,
Imitation Game, sa usiel Oscar za najlepsi
adaptovany scenar. Asi najviac zvedavijch
ol sa upieralo na Zivotopisny film o jed-
nom z najznamejsich vedcov historie,
o Stephenovi Hawkingovi. Jeho meno,
chorobuy, ktora ho postihla, a sposob reci
poznate isto vSetci. Ak ste vSak fansikom
jeho prace a cakate ,,polodokumentarnu”
snimku, vase ocakavania nebudi na-
plnené. \V prvom rade je to film o laske.
Takej vel'kej, ze ho dokazala udrzat'
nazive.

96 | Generation

Film je zaloZzeny na autobiografickej
knihe Jane Hawking Cesta do nekonecna:
Moj zivot so Stephenom. Pisal sa rok
1963, ked' Stephen, Student fyziky, stretol
na Cambridgi Jane, Studujdcu umenie.
Zamilovali sa do seba. AvSak kratko poich
zoznameni Stephenovi (Eddie Redmayne)
diagnostikovali chorobu, ktora napada
nervovy systém a postupne ¢loveka
paralyzuje. Doktori mu dali dva roky Zivota.
Stephen a Jane (Felicity Jones) sa vsak
nevzdali a spolu zdolavali vwyzvu za vyzvou.
ManzZelstvo, deti, Stephenov doktorat
a postupné rozsirovanie choroby. Z dvoch
rokov bolo dvadsat' a rodina d'alej bojovala
s prekazkami.

Ak si Akadémia nieCo na hercoch ceni, tak
je toich schopnost' prevtelit' sa do zna-
mych osobnosti. O to viac, ak ide o osob-
nost' trpiacu chorobou ¢&i skasand t'azkym
osudom. Tento rok ocenila Oscarom
Eddieho Redmayna, ktory stvarnil hlavna
rolu. A zaslGzene, pretoze on je ten, kvdli

ktorému si zapamdtame tento film.
Nechcem nijako zl'ahcovat' jeho Gsilie,
vynaloZené na Stadium choroby ALS a jej
Géinkov, ani €as, straveny cviCenim vlastnej
mimiky. No jeho podobnost' so skutoZnym

Stephenom Hawkingom je priam udivujdca.

Vel'mi dobre uchopil nielen vsetky Stadia
ochorenia, ale ako bonus do roly priniesol
aj Sarm a iskru, ktoré sa vyborne hodili

k Hawkingovmu humoru. Tymi, napriek
t'azkému osudu, rozhodne nesSetril.

Tvorcovia filmu mali St'astnd ruku
aj pri vybere Redmaynovej hereckej
partnerky Felicity Jones. Redmayne si
film bezpochyby ukradol pre seba, no
predstavitel'ku jeho manzelky netreba
prehliadat'. Z mladého optimistického
dievCat'a sa rokmi a skisenost'ami
stala odhodlana Zena, a tak je herecka
Felicity Jones ¢arovna v kazdom jednom
okamihu. Je vel'mi prirodzena a svojou
prirodzenost'ou dojima. Potesi aj obsa-
denie David Thewlisa ako Hawkingovho

profesora, ktory ho naviedol na buddcu
drahu. Rola indpirativneho pedagbga mu
sedi, ¢o dokazal aj pred vySe desiatimi
rokmi v Harrym Potterovi.

Hlasy kritikov filmu vycitaja, Ze sa viac
sGstredi na Hawkingov I'Gbostny Zivot ako
na jeho pracu. Je to pravda. Spotiatku to
filmu ale neSkodi — zobrazuje Stephena
ako nadaného, no prekvapivo lenivého
Studenta. Viac asu vsak film venuje
rozvijajicemu sa vzt'ahu s Jane. Iskru
filmu podporuje krasna hudba a nadherné
vyuZzivanie svetla, napriklad pri prvom
stretnuti buddcich manzelov. Po ¢ase sa
vSak sledovanie prekonavania prekazok
zunuje a divak si zvykne na Zivotné
Gtrapy Hawkingovcov. Film vtedy straca
St'avu, ktora sa neobnovi ani nacrtnutim
I'Gbostného trojuholnika. Caro do filmu
znovu prichadza so zaciatkom pouzivania
stroja, ktory Stephenovi nahradzal hlas.
Vtedy sa do scenaru dostane vyraz-
nejSia davka humoru a film tym
vyrazne ziska.

Treba pochvalit' aj zaver filmu. Stephenov
prejav, uzatvarajdci film, divakmi pohne.
Zavrsi sa tak ciel' filmu — neukazat'
Hawkinga ako stroj ¢i odmeraného vedca,
ale silnG osobnost' s neutichajicou tdzbou
7it' a uzivat' si zivot. Cere$nitkou na torte
je zaveretny zrychleny retrospektivny
prehl'ad Hawkingovho Zivota, ktory krasne
spaja zaliatok s koncom.

Film Tedria vSetkého ani zd'aleka
nie je dokonaly, moZno ani neuspokoji
Hawkingovych fandSikov. No nielen vd'aka
Eddiemu Redmaynovi sa oplati venovat'
mu dve hodiny €asu. Pravdepodobne vas
naplni vd'atnost'ou a postava Stephena
Hawkinga zase chut'ou zit'.

.Ak ste fanisikom
silnych I'udskych
osudov, inSpira-
tivny film
s vynikajicim
Eddiem
Redmaynom
a ocarujicou
Felicity Jones, vas
nadchne.”

Michaela Medved'ova
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Predstauvte si, Ze drzite v rukach produkt

Apple. Hociktory z tijch, ktorych meno zacina
malym ,i”. Dobre si ho poobzerajte z kazdej
strany. Co vidite? Zariadenie, ktoré ma do detailov
prepracovanii kazdi jednu stranu a je dotiahnuté
k dokonalosti. To, €o vSak vystupuje do popredia je
jeho Gcel. To, na €o mate zabudniit', je jeho dizajn.
Kazdy z tychto iProduktov ma svoj pribeh, ktorého
spisovatel'om alebo spolutvorcom je Jony Ive.

Zo zatiatku sa kniha zameriava na britského
mladého nadaného Studenta Jonyho Iveho, ktory
s podporou otca rozvinul svoj talent pre dizajn

a dotiahol to kariérne vel'mi d'aleko. Jony bol
odjakZiva zaujaty dizajnom veci a ich Gcelovost'ou.
Po tom, €o sa zaviazal na zaklade poskytnutého
Stipendia pracovat' v britskej dizajnérskej firme, sa
jeho talent rozvijal, o si zacali vdimat' aj popredni
predstavitelia inych dizajnérskych firiem. Jonyho
dizajny wyhravali sit'aze a o mladého dizajnéra

bol ¢oraz vacsi zaujem. Spolu so svojimi znamymi
sa stal spolocnikom v dizajnérskej konzultantskej
firme, ale ked'Ze sa svojej laske k dizajnu zacal
vzd'al'ovat', rozhodol sa opustit' tento smer a nechal
sa zlakat' Robertom Brunnerom do americkej
pocitacovej firmy — Apple. A odtial'to je to potom o
Zivot najznamejsej firmy z pohl'adu dizajnu, ktory
jej zachranil existenciu. Kniha zaujme hlavne I'udf,
ktori majl radi technolbgie a zaujimaj sa o to, ako

[ ]
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nezavisly knizny portal
sa niektoré napady preniesli z papiera do podoby
realnych zariadeni. Kniha vas dokaze vtiahnut'
do sveta dizajnu, ktory je hlavnym stavebnym
kameriom modernych zariadenti, ako st tablety,
smartfony a stolné potitace & notebooky. Ak
ocakavate, ze kniha bude len a len o Zivote jedného z
najvplyvnejsich dizajnérov doby, sklamete sa. Kniha
svojim sposobom vzdava hold spolocnosti Apple,
ktora po mnohych nelspechoch vstala z popola ako
fénix a vd'aka dizajnu svojich produktov oslovuje
zastupy spotrebitel'ov na celom svete. Myslienka
toho, Ze dizajn nie je 0 oplast'ovani produktoy,
dala moZnost' dizajnérskemu timu dostat' sa do
ved(cej pozicie vo firme. Ak by ste si kladli otazku,
kto je zodpovedny za Gspechy firmy, urcite by
ste to pripisali Stevovi Jobsovi, no mylili by ste sa.
Hlavnym t'ahtfom spolognosti bol a stale aj je
Jony lve. Nakol'ko je Apple a jeho oddelenie dizajnu
spaté s menom Jony lve, nie je mozné oddelit'
tieto dva pojmy a rozpravat' o nich samostatne.
Myslienka. Genialita. Vizia. Schopnosti. Detalily.
Uelovost'. Synonyma Gspechu talentovaného a
skromného dizajnéra, pod rukami ktorého vznikali
svetozname produkty ako iPod, iPhone i iPad.
VSetky produkty, ktoré navrhoval Jony, alebo sa
na nich podiel'al, museli mat' svoj Gcel, svoj 5tyl,
oslovit' I'udi. Hlavny princip, ktorého sa Jony drZije,
Ze dany produkt ma najprv rozpravat' svoj pribeh
dizajnu’ (str. 131). Technologie v osemdesiatych

Jony lve — Genialny dizajnér z Apple
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Jony lve

Genialny
dizajnér

z Apple

Leander Kahney

rokoch dokazali oslovit' len I'udi z
odboru. Pre beznych smrtel'nikov
predstavovali vel'kého straSiaka, preto
sa jednou z hlavnych ¢ft dizajnu stalo
,pol'udst'ovanie zariadeni” (str. 56).
Myslienka, Ze I'udia sa majl produktu
dotykat' a tak nadviazat' spojenie
bola v tej dobe vel'mi revoluc¢na a
taka nevidana, Ze prave to vyvolalo
takd obl'ubu v produktoch Apple.
Autor sa v knihe venuje historii Apple
z pohl'adu dizajnu, ktory sa stal jeho
neoddelitel'nou sticast'ou a Jony jeho
nenahraditel'nym predstavitel'om.
\lyzdvihuje vel'mi silné schopnosti
dizajnérstva a aj to, aky vplyv ma
dizajn na ¢isla z predaja. Autor

0 Jonym hovori vel'mi pozitivne,
nakoniec on a tim jeho dizajnérov stoji
za (spechom Apple. VV poslednych
kapitolach vsak spomina gj isté
nevyhody, resp. obmedzenia, ktoré
budi v budicnosti predstavovat'
prekazku na vzostupe. Casom sa
ukaze, ¢i mal autor pravdu alebo nie.
Pocas citania som si niektoré z tych
fantastickych dizajnovych kaskov aj
wyhl'adala. Kniha takisto obsahuje
fotografie niektorych dizajnov,

no stoji za namahu si aj trochu

pogooglit'. Talent tohto genialneho
dizajnéra spociva v tom, Ze na jeho
dizajn doslova zabudnete. Nestoji v
popredi a nerusi svojim vzhl'adom
pouzivatel'a, Co je vel'ké plus. Nemam
sice v obl'ube znacku Apple ani
vsetko, to je s Mou spojené, ale tato
knizka mi umoznila nahliadnut' do jej
myslenia a zapasu o miesto na trhu
informagnych technolégi. Bolo to
vel'mi zaujimavé ¢itanie o viacerych
dizajnéroch a ich zivote ako aj o zivote
Apple, o technikach a technoldgiach,
ktoré pouzivali a pouzivajl teraz,
o materialoch, z ktorych vysledné
produkty vznikali, o Carovani s
materialmi v modernej dobe. Kniha
0 Jonym a Apple bola prekvapivo
nenarofna oproti inym biografiam.
Myslim, Ze aj Clovek, ktory vel'mi nevidi
do informagnych technolégii & do
dizajnu, si nieco z tej knihy odnesie.
Minimalne to bude myslienka, ze
dizajn uz davno nie je o obal'ovani
zariadeni ale o tom, Co sada na
zaklade takého dizajnu aj uskutocnit'.
Pretoze pre vizionarov na spravnom
mieste nemoZzné jednoducho
neexistuje.

lvana Vrabl'ova
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Vieme prvi : pribeh ktory sa moze

stat' aj vam

PRIBEH, KTORY DOVERNE POZNATE

| takto nejako by sa dal pozmenit'

titul knihy Vieme prvi: Ako
funguje bulvar. Pribeh, ktory sa moze
stat' aj vam. Uzasné, vel'ké, niekedy
dokonca neodolatel'né novinové
titulky, vykukajice z novinovych
stankov urcite vSetci pozname. Ale ¢o
sa za nimi skryva?

Kto spreneveril peniaze, kto ma
I'Gbostna aféru, kto sa strapnil na
galaveceri, kto sa opil pred zrakmi
fotografov? Zaujima vas to? Zaujima,
inak by ste bulvarne noviny nekupovali,
a povedzme si na rovinu, s bulvarom

by sa nestretol len ten, ktoby chodil
vsade s klapkami na ociach. Nic¢ vsak
nie je také, ako sa na prvy pohl'ad zda
ato chape snad'i ten najzarytejsi
milovnik ,celebritnej’ scény. Ako
bulvar pracuje a ¢o stoji novinarov,
fotografov, ale i samotnych hlavnych
aktérov a ich najblizsichjeden
provokativny ¢lanok? Za kol'ko by

ste boli vy ochotni predat’ svoju
dusu? Sondu do takéhoto zvrateného
prostredia pIného intrig, klamstiev,
povrchnosti bulvarneho sveta sa prave
v tejto knihe snazia nasadit' Adriana
Machacova a Rébert Dyda, a dari sa

[ ]
site.sk

nezavisly knizny portal
im to v celkom podarenej beletristickej
verzii tohto, povedzme nau¢ného
Zanru. V centre zaujmu pribehu stoja
dvaja byvali kamarati Richard Vyskot
a Peter Walter, ale pokaojne by ich
mohli alternovat' aj ovel'a znamejSie
osobnosti z nashoSoubiznisu. Po
spolocnom nelspesnom ksefte
zatiahnu do nekonecnej, Spinavej
rulety nielen seba samych navzajom,
ale i svoje rodiny a, ako inak, stan(
sa i obl'Gbenym ter¢om novinarov,
ktori pozorne sledujd ich kroky.
Zalitajte sa teda do sveta, kde si nikto
nikoho nevazi, kde ide len o peniaze
a postavenie, kde silni muZzi hybu
svetom a kde sd zeny len dokonalymi
nastrojmi pre ziskanie neusl'achtilych
ciel'ov. Ale nebojte sa, az taka fikcia to
nebude.

Dokonalym prikladom pre to, ako
vel'mi sa kniha opiera o realitu s
jednoznacne postavy. Tie sU totiz
viac ako realne — vsetky konaja
skratovo a neuvazene. Jeding, co

ich dokaze rozhybat', st peniaze,

po ktorych prahn( a ktoré ovladajd
ich Zivoty. A preto, aby sa udrzali

na vrchole spolo¢enského rebricka,
urobia cokol'vek. Nie s( to ziadni
vyumelkovane dokonali hrdinovia,
ale obycajni s mnohymi slabost'ami.
Vynika tu vSemocny patriarchat.
Muzi s ti, ktori svoje rodiny sice
zasobujd peniazmi, luxusnym byvanim
a autami, ale celkom pravidelne aj
skandalmi. A niekde vzadu za ich
plecami sa nenapadne kréia ich
manzelky, ktorych tichy protest sa
zrazu zacina stupnovat'. Svet ,tych
popularnych" je zacarovany. Ti, ktori
do neho patria, z neho chca silou-
mocou ujst', a ti, ktori stoja za dverami,
na ne vytrvalo klop( a st ochotni
urobit' ¢okol'vek, len aby im otvorili.

A potom sa tu ti, ktori striehnu

na kazdy ich krok. Prave tento pohl'ad
je na tejto knihe vel'mi osviezujlci

a prinosny — vidiet', ako to funguje

v ,zakulisi" a ¢o vSetko je nutné
novinarskej kariére obetovat'.

Svet ,,tych popularnych” je
zacarovany. Ti, ktori do neho patria,
z neho chct silou-mocou ujst’, a

ti, ktori stoja za dverami, na ne
vytrvalo klopi a st ochotni urobit'
cokol'vek, len aby im otvorili.

lvana Vrabl'ova
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