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Editorial

Redakcia

Richard Mako

Februar bol mesiacom,
ked' sa to konecne
rozbehlo.

Dying Light,

The Order 1886

a Evolve

sa postarali o vyplnenie
¢asu, zatial' ¢o netrpezlivo

¢akam na marec
a Bloodborne

a Dark Souls na PSa4.

B Najbeznejsim znakom toho, Ze sa konéi zima a pomaly za€ina jar,
neznadi pre hracov roztapajiici sa sneh, ale to, Ze konectne nas ¢aka
prva vacsia nadielka hier v novom roku. /jnimkou nie je ani tento
rok, a to, ¢o zacalo vo februari, sa dokonci v marci, aby sa nasledne
herny priemysel opat' ulozil na spanok v nasledujacich mesiacoch

(s malymi viynimkami ako Mortal Kombat X a The Witcher 3).

Evolve, Order, Total War, Dying Light nahradi v marci nadielka hier.
Da sa teda skonstatovat', Ze nadielka bude vel'mi bohata a svojich
favoritov si urCite najdu zastancovia vacsiny zanrov a platforiem.

Okrem toho vSak vrcholi aj trend HD remakov, a to €i uz tych s laskou
pripravenych” alebo tych, ktoré spadajd do nepopularnej kategorie
.cashgrab". Je dost' smieSne, ked' vel'mi vel'kd ¢ast' takého, na hry
silného mesiaca, akym je marec, tvoria hry, ktoré sme uz davno hrali.
DmC, Borderlands, Final Fantasy Type-0 HD i vydanie Assassin’s Creed
Rouge na PC, toho vietkého sa dotkame iba v jednom mesiaci roka 2015,
v ¢ase, ked' konzoly Xbox One a PS4 oslavuja takmer 1,5-roka na trhu.

A keby vam to nahodou uslo. GTA V na PC je odlozené...opat'...

To vam vsak urcite nezabrani v precitani si d'alSieho Cisla Generation.
Opat' sme usilovne pracovali, aby sme vam poskytli zaujimavé ¢itanie
napriec roznymi katmi sveta hardvéru, hier, filmov a knih. Preto...

...Hor sa do ¢itania!

Dominik Farkas

hodnoti mesiac februar...

Roman Kadlec Dominik Farkas
Kopu I'udi nadava

na remaky,

ale v pripade

Grim Fandango

som naozaj rad,

Ze hru ,vynovili".

No, vynovili...

Trochu ju oprasili

a opatovne vydali.

Ale hram sa ju na Vite,
takze Ziadne pindy.

Evolve hral prim,

no v ramci pomalého
zaciatku nového semestra
som sa na nezdravo
dlha dobu ponoril

do patice hier, Halo,
Battlefield 4, Sunset,
Warframe a Horizon 2.
MP i SP, to je jedno,
hlavne difam, Ze sa to
neodrazi na znamkach.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<







>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

CD Projekt objasnuje, preco Xbox One a PS4 Zaklinac 3 nebude bezat' na 60fp

"Ked' mate viziu vytvorit' RPG hruy,
ktora zanecha dlhotrvajici dojem,
nepremys|'ate nad rozliSenim alebo
poctom snimkov za sekundu,"
vysvetl'uje Michat Krzemifski z CD
Projektu a d'alej objasiiuje dovody,
preco Zaklinac 3 na 60fps nepobeZi.
Hovori o zameriavani sa CD Projektu
na hratel'nost' a moznosti sveta.

M6zeme priznat, Ze treti Zaklinac je
jedna z najlepsie vyzerajlcich hier tejto
generacie, samozrejme, po boku Ryse: Son
Of Rome, DriveClub alebo The Order: 1836.

Ale ¢im sa Zaklinac od tychto hier
odlisuje, je urcite dokonale otvoreny

Do TR sa vratia puzzles

Posledné oZivenie Tomb Raider série
vel'kym Gspechom, no vel'ka cast'
hracov sa st'azovala na nedostatok
klasickych prvkov - puzzles.
Najnovsi diel by sa preto mal vratit'
k povodnym hodnotam série.
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svet. Hry, ktoré boli menované,
s( prevazne linearne, no Zaklinat
vytvara iny pohl'ad na hry ako také.

CD Projekt nam potvrdil, Ze Zaklina¢
pobezi na 1080p/30 fps a 900p/30
fps. Doba, kedy CD Projekt hovoril

o konzolovych 60fps sa pominula s
pomyslenim na hardware poziadavky.

Art Producent Michat Krzeminski
sa k téme vyjadril:

"Nepremysl'ame o tom takto. Ked' mate
viziu vytvorit' RPG hru, ktora zanecha
dlhotrvajici dojem, nepremysl‘ate nad
rozlisenim alebo poctom snimkov za

sekundu. Myslite na dobrodruZzstvo,
na zijlci svet a veci, ktoré v tomto
svete bude mozné vytvarat'. Technické
aspekty s pre nas az druhoradé, no to
neznamenag, Ze nechceme, aby hra po
grafickej stranke vyzerala Gzasne."

Musime s Michatom sihlasit'. Pri
vytvarani tak masivneho sveta
ako ma mat' treti Zaklinag, graficka
stranka musi ist' na druhé miesto.
Samozrejme, na grafike zalezi, no
hratel'nost' je urcite prvorada.

Treti Zaklinac ma vyjst' uz v maji,
a to na PS4, Xbox One a PC.

0d vydania legendarneho Carmaggedon
uplynulo uz viac ako desat'roCie

a je nacase, aby legenda znovu

ozila v open bete. Ta je dostupna

pre vsetkych PC hracov a sklada

sa v podstate z plnej hry.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Nové plany Namco Bandai
Bude nowy Dark Souls z 2. Svetovej vojny?

B Bandai Namco si zaregistrovala nazov Soldiers' Soul, ktory
bude pravdepodobne patrit' novej videohre. Stiidio ma sice vel'a
titulov, ktoré nes( vo svojom nazve Souls, no to neznameng, ze
nemoze ist' o nieco Gplne nové.

Ak odkazuje Soldiers' Soul na Souls sériu od From Software,
mohlo by to znamenat', Ze by sme sa v hre dostali
do pravdepodobne niektorej zo svetovych vojen.

Predstava titulu s hratel'nost'ou Dark Souls zasadena do obdobia

2. svetovej vojny pdsobi az prijemne realisticky, no zaroven
desivo mrazivo.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..Spolocnost' Bethesda ohlasila, Zze
prvé DLC pre horor The Evil Within
pod nazvom The Assignment

vyjde v priebehu marca.

Pridavok bude zamerany na

osudy vySetrovatel'ky Juli Kidman,
ktord mbézeme poznat' z pévodnej

hry ako kolegyriu hlavného

hrdinu detektiva Castellana. "dvadsiatke".

Xbox One a screenshoty

Microsoft odhalil marcov( aktualizaciu
na Xbox One. Konecne pribudne
moznost zachytavania

screenshotov, ktoré urobite
jednoduchym dvojitym stlacenim
Xbox tlacidla na gamepade.

B ..NaFinal Fantasy XV si este
pockame, hra je zatial' dokoncena

len na 60%. Jej vydanie by mohlo padndt'
na koniec budiceho roka alebo aj skor.

Rezisér vravi, ze dostat' sa na 80%
by ale nemalo trvat' dlho. To isté
taktiez plati o poslednej

Konecna freeplay mod
Survarium sa dostava do d'alsej fazy vyvoja

B Vostok Games konecne popisuje freeplay mod, ktory bude
kombinovat' survival, pribeh a konflikt medzi hra¢mi

v nehostinnom svete. Stiidio chce dosiahnut' vo Freeplay pocit
osamelosti, preto v danej lokacii bude iba obmedzeny pocet
hracov. Chca tiez kontrolovat' level hracov v lokacii a zamedzit',
aby sa stretli hraci s prilis vel'kym rozdielom medzi levelmi.

Zbieranie zasob a vybavenia bude v Survariu fungovat'
trosku inak ako v ostatnych survival hrach. Ziskany loot

vam zostane, iba ak sa dokaZete dostat' Zivi z danej lokacie
(aj s lootom). Ak nie, bude ho méct' ziskat' niekto iny.

B ..Prva epizéda Dreamfall Chapters
sa niesla skér v priemernom

duchu a celkovo sa vyvoj hry

zda pomerne pomaly.

Sancu na reparat ma ale v

pripravovanej druhej epizade
Book Two: Rebels, ktora vyjde
10. marca na PC, Mac a Linux.

ACR pojde ovladat' ocami

Zatiatkom marca vyjde

na PC old gen konzolovy
Assassins Creed Rogue, ktory bude
ako prva hra celkovo podporovat'
technoldgiu Eye Tracking, teda
ovladanie hry pomocou oi.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

............................................................................................................................

Novy kompakt od Samsungu prebera vel'a
od najvyssieho modelu rady — NX1. | ked' je
tento model o nieco mensi, zaujme dizajnom.

Hlinik kombinovany s nepravou koZou pripomina fotoaparaty
minulej éry a dnes pdsobia vel'mi ,classy’. Ani tento nie je
vynimkou. Je pondkany v troch farbach — ¢iernej, bielej a
hnedej. Pri letmom prehliadnuti technickych parametrov
zistime vel'a podobného uz so spominanou ,NX1kou".
Zactnime 28-megapixlovym senzorom APS-C s deviatimi
snimkami kontinualneho snimania za sekundu. Video
nahrava v 4K a UHD. Nezabudnime na charakteristicky,
3-palcovy Super Amoled displej na zadnej strane, ktory je
mozné sklapat' az o 180 stupriov. Cenou priblizne 700€ sa
radi medzi najlacnejsie fotoaparaty nahravajice v 4K.

....................................................................................................................

Nie je to tak davno, €o sa spolocnost' Google

rozhodla ukonéit' projekt Glass. SO nv S ma rt E‘IEG I assS

Naopak, spolo¢nost' Sony ma o koncepte inteligentnych
okuliarov celkom iné predstavy, ktoré nam v novom projekte
predstavujd. Zakladom nie je ni¢ iné ako systém Android 4.4.

Samozrejmost'ou s zakladné technoldgie na pripojenie ako 3j
mikrofdn, 3mpx fotoaparat a reproduktor. Okrem toho nesmie
chybat' séria senzorov — akcelerometer, gyroskop &i kompas.
Ovladanie okuliarov je postavené na synchronizacii s inteligentnym
telefénom a touchpadom, ktory je k okuliarom pripevneny kablom.

Neohdri ani dizajn okuliarov, ktory skér pripomina 3D
okuliare z kina ako prepracovan( technologickd novinku.

Kazdopadne, netreba zabldat' Ze produkt je eSte len
v testovacej faze.

....................................................................................................................

ASR k USB 3 1 c Netrvalo dlho a “USB" sa stalo najrozsirenejSim
Oc s n t\lpu standardom pre prepojenie zariadeni s PC. Rozhranie USB
preslo uz niekol'kymi vylepSeniami a dnes tu mame generaciu 3.1.

Dosky ASRock si vsak okrem tradi¢nych konektorov typu A,
bud( mat' ako prvé na svete aj konektor typu C. S kompaktnymi
rozmermi a prenosovou rychlost'ou 10 Gb/s si tak plne
pripravené podporovat' mobilné zariadenia budGcnosti. Prenos
sUborov z Gloznych zariadeni bude dvakrat rychlejsi, pricom
Siroko pouzivané konektory typu A bud( spatne kompatibilné

s existujdcim USB 2.0 a 3.0 zariadeniami.Port USB 3.1 typu C
bude integrovat' vSetky budlce druhy vystupov a konektory
budu zaroven reverzibilné. Jednou z prvych dosiek na svete s
konektormi USB 3.1 typu C bude Z97 Extreme6/3.1. Okrem
desiatky portov USB 3.0 a patice USB 2.0, podporuje USB 3.1
add-on kartu s portom USB 3.1 typu A aj typu C. Druhou doskou
ASRock je X99 Extreme6/3.1. Z Casti je vybavena rovnako - s
Ultra M.2, 3-Way CrossFireX alebo SLI, a s Purity Sound2. Avsak
USB 3.1 add-on karta m6ze podporit' az dva porty USB 3.1 typu
A a konektor USB 3.1 typu C ma zabudovany priamo na doske.
Popri tom jej vo vybave zostava plejada "tradi¢nych” portov USB.

............................................................................................................................
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LG G FLEX 2

Korejsky technologicky gigant

zrejme veri myslienke zakrivenych
mobilov. 0d konceptu sme sa dostali az k
druhej generacii, ktora ma omnoho lepsi
dizajn a wyssT wkon, avSak stale mozno
az nie taky dobry zmysel existencie.

Zakrivené telo v Cervenej farbe urcite neujde
nejednému oku zvedawych pozorovatel'ov.

f)alej si urcite vSimn( ovladanie hlasitosti,
ktoré je na zadnej strane. Pre LG vskutku ni¢
nezwycajné. G FLEX 2 prichadza v troch farebnych
wyhotoveniach — platinova, strieborna a flamenco
cervena. \Wrobca sl'ubuje dobrd manipulaciu

so zariadenim aj vd'aka zakriveniu, no ngjma
vd'aka pouzitym materialom. Predn( ¢ast'
tradicne zdobi 55-palcovy P-OLED displej

s rozliSenim 1080p. Je pokryty ochrannou
vrstvou Gorilla Glass 3.V kaZzdom pripade
wyrobca neodporiica zahybat' displej.

G FLEX 2 dostal do vienka mnoZstvo vykonu.
MoZno aj preto, Ze multimédia sd silnou
strankou zariadenia, a teda to, &im chce zaujat'.
§tvorjad ro je samozrejmost'ou. \/ tomto pripade
s taktom bud' 1,5GHz, alebo 2GHz, ¢o zavisi od
trhu, na ktorom sa bude predavat'. O graficky
wykon sa stara €ip Adreno 430 a multitasking
zabezpeCuji 2GB operatnej pamate. V silngjse;j
verzii dokonca 3GB. Ohromny wkon dokazujd

3j testy, v ktorych v mnohom predbieha svojich
konkurentov, ako napriklad Samsung Galaxy
Note Edge, Motorolu X ¢i iP 6plus. Dostavame sa
k nemenej podstatnej sGcasti, ktorou je wydrz. \V
tomto pripade ide o newyberatel'nd, 3000mAh
jednotku. Pre pouzivatel'ov si novinka pripravila
16GB vnitornej pamate, ktord je vSak mozné
rozsirit' micro-sd kartou az do vel'kosti 128GB.

Fotoaparat sa dockal zlepSeni, no stale ho
nemozno radit' k jednotke na trhu. Ide 0 13mpx
Cip, ktory poskytuje dvojity blesk, vel'mi rjchly
laserovy autofokus a optick stabilizaciu.
Kamera je schopna nahravat' video pri rozliseni
2160p s tridsiatimi snimkami za sekundu.
Zaujimavost'ou je nahravanie stereo zvuku. G

FLEX 2 stoji na systéme Android vo verzii Lollipop.

LG uz traditne pridava nadstavbu. Okrem iného
poskytuje vSetky druhy pripojeni vratane 4G.

Toto vSetko LG natlacil do 152g. LG GFLEX 2
poskytuje idealne moznosti kazdému, kto rad
pozera filmy €i videa. Jeho kompaktnost' pri
beZnom pouZzivani avSak stale ostava otazna.
Pre nerozhodnych si Korejci pripravili eSte

jeden silny argument. Totiz LG disponuije nychlo
nabijatel'nou batériou, o znamena ze na 60% ju
je mozné nabit' uz za 30 sekdnd. Na nasom trhu
sa zariadenie uz predava za cenou okolo 550€.

Sony SR-64HXA

Ideibao
marketingowy
t'ah alebo sa
spolocnosti
Sony podarilo
upravit'
pamat'ovd
kartu tak,
Zepri

¢itani dat z nej je redukovany Sum, a teda

sa zvySuje kvalita zvukového prejavu?

Ani samotna firma Sony si nie je ist8, i

sa produkt na trhu uchyti, ked'ze, pre

porovnanie, Klasicka 64’ stoji v priemere

30€, pricom tento novy pocin rovnych 140€.

.....................................

Canon T6i

Nowvy DSLR fotoaparat od Canonu, ktory
nadvazuje na slavny EOS REBEL. Zakladom
je APS-C senzor, s ktorym pracuje procesor
DIGIC6 a 19-bodovy autofokus. Rozsah
hodndt ISO je od 100 do 12800.

....................................

Nikon Coolpix AW130

Dalsi extrémny fotoaparat Nikonu. 3-palcovy
VGA displej, 16mpx snimac a nahrava vo

Full HD. Zvladne hibku dva metre pod

vodou, & mraz do -10°C. Okrem iného
podporuje navigatné systémy a obsahuje

aj kompas, barometer a vwSkomer.

............................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

Kyocera Torque Raspberry
pi 2

Technologicki nadSenci, domaci majstri a vlastne vSetci.
Na svet prichadza uz druha generacia ultra, mega lacného
pocitaca, ktory prebral nazov chutného lesného ovocia.

V/ nasich koncinach je obdivuhodny férovy pristup spolo¢nosti,

Moderny nastupca Nokia 3310. Aj tak by sa dal nazvat' ktora prinasa nové technolégie, no stale si zachovava

najnovsi pocin od firmy Kyoceri. Na naSom trhu nie vel'mi ta istd cenu — 35€.
znama spoloc¢nost', ktora sa zameriava na najrdznejsie druhy
elektroniky, uvadza odolny smartfon. Telo zariadenia, ako jeho Zvytajne zatiname pisat' o dizajne, no v tomto pripade sa
najpodstatnejsia sGcast, je vytvorené z tvrdeného plastu v mobzeme odmlcat'. Ide o mald dosku, na ktorej st nainstalované
kombinacii s gumovym pot'ahom. Jeho konstrukcia medzitym vSetky podstatné s(casti. Zatneme teda zlepSenym procesorom
spifa 11 vojenskych Standardov, okrem iného aj odolnost' voci ARM Cortex A7 so Stvoricou jadier o takte 900MHz. Pridali aj
narazom a vibraciam, prachu ¢i vode. operacnej pamadte RAM, ¢ize ,dvojka’ uz pontka rovny 1GB.

\/yrobcovia nezab(dajd ani na stary hardvér, preto pri novom

Ako po konstrukénej, tak aj po technologickej stranke si sl'ubuja pInd kompatibilitu.
zariadenie ponechava svoje kvality. Zakladom je procesor
Snapdragon S4 a graficky cip Adreno 330. 4,5-palcovy Od roku 2012, ked' bol uvedeny prvy model Raspberry, sa toho
displej neohdri HD rozlisenim, no tasi ind zbran. Kyocera okolo projektu celkom vel'a zmenilo. Tento malicky pocitac
totiz implementovala technoldgiu umoznujicu ovladanie priniesol takmer nekonecne vel'a moznosti vyuZitia.
displeja aj ked' je mokry alebo ked' pouZivatel' ma na sebe
obycajné rukavice. Nemenej ddlezity je 8mpx fotoaparat s Na pohl'ad maly projekt si vsimli aj vel'ké firmy ako je spolo¢nost'
nahravanim vo Full HD na zadnej strane, predna strana je Microsoft, ktora s nimi posledné mesiace Uzko spolupracovala a
vybavena o nie¢o mensim, 2mpx snimacom. Jednoznacne tvorcovia sl'ubujd Windows 10 aj na Raspberry pi 2.
je toto zariadenie urcené do extrémnych podmienok, comu
vyrobca podmienil vSetky technologie. Medzi CereSnicku Urcite nesmieme zabudn(t' na mnozstvo inych systémov, ktoré
na torte patri d'alSia vymoZenost', ktorou je keramicky pi podporuje, akymi st napriklad rézne distriblcie Linuxu.
reproduktor. Ten ma za (lohu sprostredkovat' &isty zvuk aj
na rusnej stavbe. Novinka ma byt' predstavena na mobilnom Novinka je dostupna aj na nasom trhu za rovnaka cenu,
vel'trhu, ktory sa bude konat' o niekol'ko dni v Barcelone. teda za 35€.

............................................................................................................................
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Dell Venue 10&10 PRO

Trh s tabletmi sa uz mnohym

zda presyteny, spolo¢nosti sa
predbiehaji v nowvych rieSeniach, ktorymi
sa snazia zaujat'. Technoldgie rezonuj
najma u mladsej generacie, ktora ich
vyuZiva denne, a prave tito skupinu
chce Dell svojim najnovsim pocinom
zaujat'. Venue 10 vel'a prebera od drahsej
.jedenastky”, no pochopitel'ne vyuziva
lacnejSie spracovanie. Nezvykom je
dostupnost' na dvoch platformach, teda
10(Android), 10 PRO(Windows 8.1).

Konstrukcia zariadenia nechce byt'
najtensia ani najkrajsia, naopak, stavia
na funkcnosti a odolnosti. Ram okolo
displeja tvori pogumovany plast, ktory
ma zabezpecit' ochranu pred malymi
padmi, a rovnako tak zlepsit' pouzivanie.
Zadna stranu pokryva matny plast, ktory
nezanechava odtlacky. Bohuzial', vSetky
tieto rieSenia sa prejavili na konetnej
hmotnosti. Ta odbieha az prilis d'aleko
od konkurencie a kon¢i na 723 gramoch.

Ked'Ze Dell ponika dve verzie zariadenia,
vybava zariadenia sa bude odliSovat'.
Zakladom bude HD displej, za Full HD

si budete musiet' priplatit'. Vyrobca
tvrdi, Ze zariadenie vydrzi bez nabijania
cely akademicky den, teda desat' hodin
vyuZzivania. K tabletu je mozné pripojit’
klavesnicu, ktora vsak nie je sGcast'ou
balenia. DalZou vyhodou, ktorG ocenia
Studenti najma prirodovednych odborov,
je pritomnost' pera. To zabezpeti prijemnd
pracu v kresliacich programoch, navyse
technoldgia pera nevyzaduje batérie.

Zakladom oboch verzii je najnovsi procesor
Intel Core M, inak oznacovany aj ako
Broadwell. Rovnaky Cip vyuZiva aj drahsi
brat Venue 10 a sl'ubuje vysoky vykon

aj vd'aka grafickému Cipu Intel 5530.

\/ kombinacii s klavesnicou, svojim
vykonom a moznost'ami dobieha
ultrabooky. Aj napriek tomu, Ze klavesnica
poskytuje Standardn( vel'kost' klaves,

neposkytuje miesto pre batériu, ktora by
predizila wdrz. Operaéna pamat' za¢ina
na 2GB, avsak bude ju mozné rozsirit'.
Pamat' pre pouZivatel'a je rovnako
rozna — 32GB a 64GB u drahsej verzie.

Okrem iného, zariadenie prinasa
bezdrdtové technologie, ktoré ul'ahcia
pouzivanie v triedach. Nechyba Wi-

Fi ani Bluetooth, ba o viac, pritomné
je aj NFC. Svojimi moznost'ami na
vzdelavanie si vyslUzil prvenstvo
medzi ostatnymi zariadeniami so
systémom Android Lollipop.

Spolo¢nost' Dell sa snazila cenu

stlacit' ¢o najviac dole, aj preto moézu
niektoré, v inych modeloch Standardné
prvky chybat'. Naopak, v mnohom
konkurenciu prebieha a prijemnym
prekvapenim bude aj cena, ktora by

sa mala podl'a najbliz8ich Spekulacii
pohybovat' okolo 300€. Dell planuje
zariadenie uviest' na trh zaciatkom jari.

............................................................................................................................
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Cloud9 aTeam SoloMid.. ASRock VisionX 471D

. ...budil nad'alej pri siit'aziach pouzivat' headsety,
mysi, klavesnice a podlozky pre mysi exkluzivne
od Logitech G. Oba herné teamy okrem toho poskytuji
Logitechu aj prvotnii spatnii vdazbu a pripomienky ku
konstrukcii produktov este pred ich uvedenim na trh.

.Z obnovenia nasej zmluvy s Logitech G mame skutocne
obrovsku radost," povedal Jack Etienne, majitel' timu Clouds.
.Boli nepostradatel'nou sicast'ou nasho Gspechu a rastu
vd'aka tomu, ako nas podporovali v nasich 'vycvikovych
taboroch'a poskytovali nam najlepsie herné periférie

- Logitech G, ¢im nam dali bezkonkurencne najlepsie
nastroje, ktoré potrebujeme aby sme vyhravali."

Timy organizacie Cloud9 maja 45 hrafov zameranych na tituly
ako Counter-Strike: Global Offensive (CS: GO), DotA 2, Halo,
Hearthstone, Heroes of the Storm, League of Legends (LoL),
Smite a Super Smash Bros. Melee. Minuloro¢ny tim, ktory

hral LoL, skonCil na prvom mieste jarného turnaja ligového
majstrovstiev League Championship Series (LCS) Spring 2014.

Tim TSM, ktory tvori 13 hracov, je najznamejsim timom
hry League of Legends a nedavno vytvoril aj timy

pre hry Hearthstone a CS: GO. TSM v roku 2014 zazili
vynimocnl sezdnu, ked' na Svetovom finale v LoL
skoncili v prvej desiatke a obsadili prvé miesto v lethom
turnaji LCS Summer 2014. Od timu sa ofakava, ze aj v
tejto sezone si udrzi svoje dominantné postavenie.

.50m nanajvys hrdy, Ze obnovujeme zmluvu s Logitech G,
pretoZe v nasej minulej sezéne zohrali kl'GCovd Glohu," povedal
Andy Dinh, majitel' Team SoloMid. ,Nielen, Ze nam dodavali

to najlepsie vybavenie, s ktorym méZete hrat! ale podporovali
nas na kazdom kroku nasej cesty rokom 2014. Z prediZenej
spolupraca s nimi som nadseny najmd preto, Ze oni veria v nase

]

ciele a chci nam pomahat’, aby sme ich mohli realizovat'.

Viac informacii najdete na strankach
www.cloud9.gg a www.tsm.gg

..........................................................
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Aktualne najsilnejSim HTPC je VisionX 471D spolocnosti
ASRock. Tento miniatdrny pocitac i7 procesormi
Intel Core 4712MQ, mobilnym procesorom Haswell, dvoma
4 GB DDR3 modulmi a grafickou kartou AMD Radeon R9
M270X poniika az 2TB priestoru na pevnom disku a este
aj 256GB SSD disk v krabicke vel'kosti bonboniéry.

Novy upgrade Visionu prinasa vyrazny skok vo vykone procesoru,
kapacite a moZnostiach pamate. S novym procesorom dosahuje
v Cinebench R15 multi-Threaded teste viac ako 608 CB, teda

0 105% viac ako predosly model VisionX 420D. Zdvojnasobila

sa aj kapacita harddisku az na 2 TB a pribudol 256 GB SSD

disk s pripojenim mSATA, ktory vyrazne urychli systém. Testy
pamati CrystalDiskMark namerali rychlost' ¢itania 515,1 MB/s

a rjchlost' zapisu 313,3 MB/s. Dal$ou zaujimavost'ou na

tomto HTPC od ASRocku je nizka spotreba. Napriek narocnej
hardvérovej vybave spotrebuje v zakladnom rezime sotva

24 wattov. Start Windows 8 netrva ani polovicu ¢asu, ktory
potreboval starsi Vision. Centrum domacej zabavy sa jednoducho
rozbehne skor, ako by vas mohla prejst' chut' na zabavu.

Viac informacii o VisionX 471D najdete na www.asrock.com

.................................................................
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Lenovo YOGA Tablet 2 Pro:
Naco chodit' do kina, ked' kino pride k vam?

Moderny tablet s nadStandardnou vybavou dokaze viac, nez len zabezpecit' pilnohodnotné multimedialne zazitky.
Umozni vam objavovat' ich z pohodlia vlastnej postele. Lenovo YOGA Tablet 2 Pro prinasa kino priamo

do vasej spalne. A ovel'a viac!

Jednoznacne najatraktivnejsim prvkom
Lenovo YOGA Tablet 2 Pro je integrovany
projektor, prvy svojho druhu, ktory za par
sekind premeni steny u vas doma alebo

v praci na kino s rozmermi 50 palcov !
Potrebujete dat' zaZivnejsi nadych firemnej
prezentacii alebo si chcete vychutnat'

svoje obl'ibené filmové a serialové lahddky
.vo vel'kom'? Teraz mozete. Aj obycajné
prehravanie Youtube videi dostane doslova
novy rozmer, ked' obraz premietnete

do priestoru. O prvotriedny zazitok zo
zvuku, podobny ako v kine, sa postara

8W JBL zvukovy systém so vstavanym
subwooferom pre basové frekvencie.

Malia sa vam 3 polohy?
Prichadza Stvrta!

Ako sme uz u Lenovo tabletov zvyknuti, aj
YOGA Tablet 2 Pro kladie na prvé miesto
uzivatel'a a jeho potreby, vd'aka comu je

praca s nim intuitivna a svizna. Ci stojite,
sedite alebo leZite, Yoga Tablet 2 Pro sa
vam vzdy perfektne prispdsobi. Popri
troch povodnych rezimoch — Drzanie

(pre lepsSi uhol pri ¢itani), Naklonenie (pre
jednoduché surfovanie online) a Stojan
(pre priblizenie obsahu z digitalnych
kniznic), teraz pocitite eSte vacsiu slobodu
s pridanym Stvrtym rezimom — Zavesenie.

Na momentoch zalezi!
Nenechajte si ujst' tie dolezité

Zivot je mozaika jedinegnych obrazov

a vd'aka modernym technolégiam je
dnes v nasich silach zakonzervovat' tie
podstatné aj spontanne. Az 8Mpx zadny
fotoaparat zabezpeti dokonale ostré
zabery a 13-palcova obrazovka s QHD
rozlisenim 2560 x 1440 povysi prezeranie
nafoteného materialu v kristal'ovo Cistej
kvalite na opatovné prezivanie zazitych

momentov. Pre znasobenie zazitku si
moZete, samozrejme, vSetko premietnut’
na stenu vd'aka vstavanému projektoru.

15 hodin bez nabijacky

V/ynimocny vykon garantuje najnovsi
procesor 4. generacie Intel® Atom™,
ale aj Stedré dlozisko s pamat'ou

32 GB a az 64 GB cez Micro SD.
Neuveritel'na 15-hodinova vydrz
batérie robi z YOGA Tablet 2 Pro
solidneho part'aka na dlhych cestach.

S hrabkou len 3,7 mm, vahou 950 gramov
a platinovym telom patri YOGA Tablet

2 Pro k tomu najelegantnejSiemu a
najkompaktnejSiemu, ¢o v danej kategorii
zozeniete. Najvacsim tromfom je prijemna
cena - len 509 eur s DPH. Spitkova kvalita
sa konecne stava dostupnym Standardom.

............................................................................................................................
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Logitech G303 Daedalus
Apex Performance Edition

DPI az po 12.000 DPI, navyse s nulovym

Gaming Mouse

Spolocnost' Logitech predstavila
svoju najnovsiu mys z herného radu
Logitech G s GpIlnym nazvom Logitech
G303 Daedalus Apex Performance Edition
Gaming Mouse. Mys Logitech G303,
ktora bola navrhnuta s vyuzitim odozvy
nadsencov do pocitacovych hier
a komunity z oblasti eSports, sa vyznacuje
exkluzivnou technoldgiou optického
snimania pohybu Delta Zero divizie
Logitech G, ktora umoznuje zaistit' presné
mierenie a d'alej tiez systémom napinania
kovovej pruziny tlacidla - to vSetko
v kompaktnom a odl'ahéenom prevedeni.

.0d hraéskej komunity sme dostali
jednoznacny odkaz, Ze by si priali mys
s l'ahkou a symetrickou konstrukciou,
akd ma model G302, ale v kombinacii s
Uzasnym snimacom pohybu, ktorym sme
vybavili mys G502," povedal Ujesh Desai,
viceprezident a generalny riaditel' divizie
hernych zariadeni spolo¢nosti Logitech.
.Ich hlasy sme vypoculi a vytvorili sme
mys, na ktorej ladeni a testovani sa
podiel'ali profesionalny hraci, aby nam
pomohli vylepsit' presnost’, pohodlie a
vykon. Vd'aka nim a tejto spatnej vdzbe sa
nam podarilo vytvorit' GZzasny produkt.”

Mys Logitech G303 je vybavena
jednym z najvyspelejsich optickych
snimacov pohybu, ktoré s u st¢asnych
hernych mysi k dispozicii a je preto

............................................................................................................................
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odrazom neustalej snahy spolocnosti
Logitech prevadzat' vedecké poznatky do
konstrukcie produktov, ktoré bud@ hracom
pomahat' k vit'azstvu. Model Logitech
G303 je navySe vybaveny moznost'ou
upravit' si farbu nasvietenia podlozky

pod mySou v ramci farebnej palety RGB

a taktiez jeho jas tak, aby iluminacia

ladila s vasim osobitym Stylom, dizajnom
vasho potitaca alebo prostredim.

.Mys G303 Daedalus Apex nam dava
jednoznacnd vyhodu pred ostatnymi,”
povedal Sean ,sg@res’ Gares z
herného timu Cloud9 zameraného
na hru CS: GO. , Tato mys pondka pri
hrani pocit pohody a pritom je I'ahka
a umoZnuje obojru¢né uchopenie.”

\lyspely opticky snimac pohybu

V/zhl'adom k tomu, Ze je tato mysS
zamerana na vykon, je vybavena
najlepsim optickym snimacom spolocnosti
Logitech, ktory zaist'uje maximalnu
presnost' sledovania pohybu. Exkluzivna
technoldgia Delta Zero, ktorG opticky
snimac vyuziva, minimalizuje odchylky
presnosti, ku ktorym inak dochadza pri
roznych rychlostiach pohybu a ktorym sa
zvycajne hovori ,zrychlenie vplyvom mysi’,
takZe zacielenie bude vzdy presnejsie a
preciznejSie. Vd'aka moznosti kombinovat'
obrovsk( skalu réznych rozliseni od 200

vyhladzovanim, dokaze tato mys
poskytn(t' nedostihnutel'ny vykon pri
sledovani pohybu a skvell odozvu, pretoze
zvladne sledovat' pohyb aj rychlost'ou
300 palcov za sekundu (az 760 cm/s).
Opticky snimac mozno navyse ,vyladit"”
pre dosiahnutie optimalneho sledovania
pohybu pri prizdvihnuti a s maximalnou
rychlost'ou snimania na akomkol'vek
hernom povrchu, takze budete moct' vzdy
dosiahnut' najlepsiu mozna odozvu.

Konstrukcia zamerana na vykon

Mys Logitech G303 ponUka najvyssiu
moznd presnost’, odozvu a vykon, aj ked'
je jej konstrukcia odl'ahena, kompaktna
a sGcasne aj odolna. Exkluzivny systém
napinania kovovych pruzin tlacidiel
Logitech G skracuje vzdialenost' pred
vlastnym kliknutim, Co vedie k lepsej
odozve a pocitu z klikania na tlacidla.
\lydrZ I'avého aj pravého tlacidla bola
testovana na 20 milionov kliknuti, o
zodpoveda stavu, kedy by profesionalny
hrac eSports trénoval 10 hodin denne
celé dva roky. MoZete tak spokojne hrat'
a spol'ahn(t' sa na to, Ze mys Logitech
G303 prezije mnoho budcich sibojov.

Prisposobitel'né RGB svetlo

Aby bol vizualny dojem pri pouZivani
mySi Logitech G303 maximalny, je mozné
farbu svetla, ktorym mys nasvecuje
podlozku, vybrat' z Gplnej palety farieb
RGB. K dispozicii je tak 16,8 milidna
odtienov farieb. M&Zete svoju mys
ozivit' ,dychajacimi’ farebnymi vzormi
alebo svietenie Gplne vypnat'.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze herna mys Logitech
G303 Daedalus Apex Performance Edition
Gaming Mouse bude v Spojenych Statoch
a v Eurdpe k dispozicii zaciatkom marca
2015 za odpori¢and maloobchodn( cenu
69,99 €. Podrobnejsie informacie mézete
ziskat' na adrese gaming.logitech.cz alebo
na facebook strankach LogitechCZSK.



D-Link rozsiruje ponuku mydlink Home o novi centralu
a rad zariadeni vyuzivajicich Wi-Fi a Z-Wave

Koncept mydlink Home poskytuje preveren, spol'ahlivii a rozSiritel'ni platformu, ktora dokaze spolupracovat' so
Sirokou Skalou zariadeni, ktoré si sticast'ou automatizacie a kompletného zabezpecenia nehnutel'nosti.

Spoloc¢nost' D-Link dnes zasadnym
spdsobom rozsirila svoj rad rieSeni
automatizacie domacnosti mydlink

Home Automation. Predstavila mydlink
Connected Home Hub - domace centrum
prepojené na platforme mydlink, ku
ktorému patri Siroka Skala senzorov a
sirén pre domacich majstrov, aby mohli
mat' lepSie pod kontrolou pripadné
zvlastne udalosti. Domaca centralna
brana mydlink Connected Home Hub
(DCH-GO20) sa pripoji k routeru existujlcej
domacej siete a bude sa spravat' ako
centralizované zariadenie, ktoré bude
riadit' pristroje mydlink vd'aka integracii
bezdrdtovych technoldgii Wi-Fi a Z-Wave,
a s vyuzitim aplikacie mydlink Home,
ktora je k dispozicii pre zariadenia s
operacnymi systémami i0S a Android.

Okrem platformy Connected Home
Hub predstavila spolo¢nost' D-Link
cely rad d'alSich zariadent, ktoré spolu
vzajomne I'ahko komunikuja: dverné

a okenné senzory Z-Wave Door &
Window Sensor (DCH-Z110), snimac
detekcie pohybu Z Wave Motion Sensor
(DCH-Z120), dymové cidlo Z-Wave Smoke
Detector, Wi-Fi snimac zaplavenia vodou
(DCH-S160) a Wi-Fi sirénu (DCH-5220).

V/ystupné signaly senzoru pre dvere/okna
Z-Wave Door/Window Sensor, snimace
pohybu Z-Wave Motion Sensor a ¢idla
detekcie dymu Z-Wave Smoke Detector
sa stretavajl v centrale Z-Wave Gateway.
\/zhl'adom k tomu, Ze produkty radu
Z-Wave si napajané z batérii, mozu I'ahko
doplnit' zariadenia v ramci ekosystému
mydlink Home pripojené cez Wi-Fi, ktoré
s napajané z elektrickej siete. Tieto
zariadenia s navyse vysoko spol'ahlivé:
napriklad snimac pohybu Z-Wave Motion
Sensor dokaze detekovat' pohyb, bez
toho, aby vyvolal falodné poplachy.

.Mame radost', Ze sa nam darf rad

produktov mydlink Home Gspesne rozvijat'.

............................................................................................................................

Vysledkom je nas ekosystém inteligentnej
domacnosti Smart Home obohateny o
d'alSie funkcie, lepSie integrovatel'ny a
cenovo dostupnejsi pre spotrebitel'a,’
povedal Kevin Wen, prezident spolocnosti
D-Link Europe Ltd. ,Nasa nova centrala,
detektory, snimace dymu a sirény s
skonsStruované tak, aby si majitelia
nehnutel'nosti mohli sami podl'a svojich
potrieb navrhnit' automatizované
bezpetnostné rieSenia, pricom sicasne
kladieme ddraz na cenov( dostupnost'

a flexibilitu celkového konceptu."

Nastavenie a ovladanie zariadeni mydlink
Home je jednoduché a I'ahké - staci pouzit'
chytry telefon alebo tablet s aplikaciou
Home App, ktora obslazi vSetky hlasenia

z jednotlivych zdrojov. Aplikaciu je mozné
prispdsobit' konkrétnym potrebam v
ponukach 'My Places' (Moje miesta), 'My
Devices' (Moje zariadenia) a 'My Actions'
(Moje akcia) tak, aby reflektovali konkrétnu
konfiguraciu zostavy v danej domacnosti.



Spider-man u Marvel

Spole¢nosti Marvel a Sony se dohodly na nové smlouvé o
vzajemném licencovani postavy Spider-mana. To, co se dlouhé
tydny zdalo uz jako nemozné, se ovsem stalo realitou. Sony umozni
Marvelu uZziti této postavy ve svych filmech plus Marvel pfivede
tuto postavu na svét ve vlastni sélovce, po které bude nasledovat
nékolik sequell. Ty vSak budou plné v reZii Sony s tim, Ze jako
poradce zde bude fungovat Kevin Feige z Marvelu. Diky tomu, ze

v Marvelu hodlaji snimek do kin pfivést co nejdfive, konkrétné 27.

Chris Pratt a Jennifer Lawrence
spolecné ve sci-fi

Norsky rezisér Morten Tyldum, ktery se letos
predved| snimkem Kad Enigmy, nominovanym na
Oscara za nejlepsi film, natoci jak svUj dalsi film sci-
fi Passengers podle scénare Jona Spaihtse, které
skoncilo pfed sedmi lety na tzv. Blacklistu, coz je
seznam nejlepsich realizovanych scénard. O hlavni
role se uchazi Chris Pratt a Jennifer Lawrence.
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>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

¢ervence 2017, nékolik filmU z faze tfi jejich filmového univerza se
docka zpozdéni. Thor: Ragnarok, ktery mél pravé v tento premiérovy
den jit do kin, se dostane do sald multiplex( az s nékolikamési¢nim
zpozdénim — 3. listopadu 2017. V toto datum ovsem mél jit

do kin Black Panther, ktery se vsak taktéZ posunuje do slotu
vyhrazeného pro Captain Marvel, ktery se taktéz posunuje do

slotu vyhrazeného pro Inhumans. Diky tomu, Ze je Marvel ochotny
posunout cely plan kvl tomu, aby umistil Spider-mana do svého
univerza, se da otekavat, Ze v nasledujicich sélovkach, a predevsim
tymovkach Avengers budeme pavouciho muze vidat pravidelné.



X-Meni omladnou

X-Men: Apocalypse v rezii Bryana Singera
obsazuje mladsi verze klicovych mutantd.
Zatimco bylo oznameno, ze se v nové
kapitole neobjevi Patrick Stewart a lan
McKellen, k obsazeni dalSiho dilu se
pridali Sophie Turner (Hra o triiny), Tye
Sheridan (Strom Zivota) a Alexandra Shipp
(pokracovani komedie Rozjed' to!) coby
mutanti Jean Grey, Cyclops a Storm.

Dalsi projekt pro Jamese Franca

Zda se, Ze James Franco se svou tvorbou
nezpomali. Herec, ktery se nedavno dal i na
reZii, kromé svych vedlejsich aktivit, mezi
néz patii uCeni na vysoké Skole, malovani
a vytvarné umeéni vseho druhu, pfipravuje
svdj dalsi film. Bude jim adaptace knihy
Johna Steinbecka Byla kdysi valka. Pro sv(j
novy film ovsem sehnal vcelku hvézdné
obsazeni, ve kterém nebude chybét
Selena Gomez, Vincent D'Onofrio, Robert
Duvall, Ed Harris, Bryan Cranston a Danny
McBride. Natacet se zatne v bfeznu.

Castingovée novinky:

» Emma Watson si zahraje hlavni roli

v nové verzi pohadky Kraska a zvite.

» Peter Berg prebira rezii dramatu
Deepwater Horizon o ekologické katastrofé
na stejnojmenném ropném vrtu.

= Jamie Foxx a Michelle Monaghan si
spolu zahraji ve filmu Sleepless Night.

» David Tennant si zahraje zaporaka
Zebediah Killgravea v pfipravovaném
Marvelackém serialu AKA Jessica Jones.

» Luke Evans si nakonec doopravdy
nezahraje v remaku Vrany. Problematicky
projekt, ktery v minulost byl spojovany
napriklad i s Bradleym Cooperem, je tak
opét bez predstavitele hlavni role.

» Liam Hemsworth ma na stole nabidku
na roli v pokracovani Dnu nezavislosti.

= Disney by rado vidélo v hlavni roli
remaku Indiana Jonese Chrise Pratta.

» Brad Pitt si zahraje hlavni roli ve
snimku Angeliny Jolie Africa.

» Paul Bettany potvrdil, ze se jeho Vision
objevi i v dalsich komiksovkach od Marvelu
po letoSnich Avengers: Age of Ultron.

» David Leitch a Chad Stahelski, ktefi maji
za sebou lofskou akéni pecku John Wick,
by se mohli chopit reZie pfipravované
adaptace komiksu Cowboy Ninja Viking

s Chrisem Prattem v hlavni roli.

= Julia Roberts bude produkovat a
zahraje si jednu z roli v hrané verzi
dokumentu Batkid Begins.

» Lee Pace se neobjeviv

pokrafovani Strazc( galaxie.

» Chiwetel Ejiofor jedna o Gcasti

v komiksovce Doctor Strange.

» Karl Urban by se mohl objevit ve vedlejsi
roli komiksovky Aquaman, kterou by mohl
rezirovat Noam Murro (300: Vizestup fiSe).
» Kaya Scodelario (Labyrint:

Utek) se pfidava k obsazeni

Pirates of the Caribbean 5.

» Rose Byrne se vraci do filmového
univerza X-Men v X-Men: Apocalypse.

» Melissa Leo, Zachary Quinto a Tom
Wilkinson se pfidavaji k snimku Olivera
Stonea o Edwardu Snowdenovi.

............................................................................................................................

» Charlie Hunnam ziskal hlavni

roli ve snimku Lost City of Z.

= Bryan Cranston je v hledacku tvdrc( Star
Trek 3 na post hlavni zaporné postavy.

» Carrie-Ann Moss se pridava k obsazeni
Marvelovského serialu AKA Jessica Jones.
» Jason Momoa jedna o (casti ve

snimku o kanibalech The Bad Batch.

» Novinka reziséra Nicolase Windinga
Refna Neon Demon nabira do obsazeni
Keanu Reevese a Christinu Hendricks.

» Patrick Stewart se svéfil, ze jedna

o G¢asti v tfeti sélovce Wolverina.

» Samuel L. Jackson se objevi v

novince Tima Burtona Miss Peregrine's
Home for Peculiar Children.

= Neill Blomkamp natoci na

zakladé svého nedavného konceptu

dalsi dil série Vetrelec.

» Dave Bautista by si mohl zahrat hlavniho
zaporaka v remaku Highlandera.

» Adam Shankman bude reZirovat
Petera Dinklage v komedii o

leprikonech O'Lucky Day.

» James Franco se objevi v adaptaci knihy
Stephena Kinga 11/22/63. Produkuje ji
spolecnost J. J. Abramse Bad Robot.

» Joel Kinnaman nahradi Toma

Hardyho v Suicide Squad.

» Marion Cotillard se pfidava k

obsazeni Assassin's Creed.

Gina Carano se naopak upsala
komiksovce Deadpool.

Aktualizované data premiér:

» Paty dil Mission: Impossible se do
kin dostane dfive, nez se cekalo. Misto
VVanoc se do kin podiva uz 31. Cervence.
» Remake Krotitelt ducht s
Zenskym tymem se do kin
dostane 22. ¢ervence 2016.
» Snimek Grimsby, kde hlavni roli hraje
Sasha Baron Cohen, se pfesunuje na
rok 2016, konkrétné 26. (nora.
» Komedie Sousedi se docka
pokraovani, které by se do kin
mélo dostat pristi rok v Iété.

Vic informaci na www.MOVIESITE.sk
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Stalo sa uZ pomerne kazdorocnou tradiciou, Ze

na tych par akciach, ktoré na Slovensku mame,

sa snazime vam, nasim fandsikom, vZdy priniest'
aspon trochu Gamesitu. Nenechali sme si ujst' ani
tohtorocné GameExpo a €o vSetko sa tam udialo,
vam prinesieme v tomto ¢lanku. Usad'te sa

a ponorte sa s nami do spominania na GameExpo
a Anime Show 2015.

Tohtoro¢né GameExpo sa nieslo v duchu zmien,
ktoré sprevadzali cely festival od zaciatku

az po jeho koniec. Prvykrat za dlhd dobu

jeho fungovania sme sa s festivalom presunuli
z Istropolisu do trochu odl'ahlejsieho katu
Bratislavy. Malokto bol z tejto zmeny nadseny,
no neda sa nic robit, Zivot je zmena, a ako
mnohi ini, aj my sme sa museli prispdsobit’.

Ako vzdy sme si pre vas s redakciou pripravili vlastny
dokonca aj samého vel'kého Hira. Ti, ktori tak urobili,
si od nas mohli odniest' more suvenirov od nasich
partnerov ako MSI, Sapphire, HP a, samozrejme,

aj tombolovy listok, ktory vas po najdeni nasich
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troch maskotov v areale vystaviska
zaradil zo kazdodenného zlosovania
0 naozaj hodnotné ceny.

\/d'aka spoloCnostiam ako Sony, Microsoft,
Sapphire, LG, MSI, Logitech, Creative,
Sony Mobile, Tesoro, Gamdias a mnohym
d'alsim si od nas navstevnici z tomboly
poodnasali more hier pre konzoly, PC,
Nintendo, mobilny telefén, grafickd

kartu, maticné dosky, antivirusy, grafické
programy a kopec d'alSich skvelych cien,
o ktoré stalo za to zabojovat'! Vyhrat'

ale nemoze kazdy, a tak aj touto cestou
dodatocne gratulujeme vyhercom z fotiek

nizsie a difame, ze ceny potesili a poslizia.

Samozrejme nejde mi nespomendt’

aj nasich generalnych partnerov, bez
ktorych by sme tam zrejme ani neprisli,
LAVACOM, GameExpres.sk a Sapphire.

Gamesite.sk bol ale, samozrejme, len
jednym z mnohych vystavovatel'ov.
Rovno oproti nasSemu stanku sa
navstevnici mohli stretndt' s chalanmi
a babami z Pixel Federation, kde mohli
na stene prejavit' svoju kreativitu

a dozvediet' sa Co-to o najvacsich
slovenskych hernych vyvojaroch.

\/ ned'alekej ulicke sa usadila zaujimava
partia chalanov z prazského Mat-Fyzu,
ktori nazornou ukazkou
naprogramovanej umelej inteligencie

v StarCrafte a Unreal Tournamente
verbovali potencialnych Studentov

na ich novo otvoreny Studijny

program vyvoja PC hier na Karlovej
Univerzite v Prahe. Ak vas nieco
podobné zaujima, urcite nevahajte
navstivit' stranky univerzity.

Ked'Ze sme ale Gamesite.sk, nemdzeme
nespomendt' to hlavné — hry. Ako
zvycajne nechybalo na GameExpe Sony
s ich Playstation 4 a PS Vitami, kde ste si
medzi ingym mohli zahrat' aj Cerstvy The
Order 1886, Gran Turismo 5 v Specialnom
hratskom kresle s volantom i obl'Gbené
Move hry ako gladiatorské zapasy.

O Cosi d'alej si postavilo svoju zénu
Nintendo, ktoré uz klasicky znamenalo
zabavu vo forme tancovania a spievania,
ktoré ste mohli pocut' uz z dial'ky.
Oddychnut' ste si mohli pri hrani 3DSiek
na pohodinych tully bagoch, alebo aj
vyskasat' niektoré z dostupnych Wii U hier.

Najvacsim hernym lakadlom boli uz, ako
zvycajne, herné plochy kazdorocného
navstevnika Alienware a novacikov
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zo Skillzone, ktori hracom priniesli turnaje a duely

v masovej manii zvanej League of Legends. Na ich
vykonnych masinach a Sirokouhlych monitoroch
ste si ale okrem LoLka mohli zahrat' kopu inych
titulov, vyber bol bohaty. FanusSikovia stolovych hier
sa uz klasicky mohli zabavit' na ploche iHryska, a
oddychnut' ste si mohli v ¢ajovni ¢ pri Sushi bufete.

Nechybalo ani more prednasok o hrach, anime,
japonskej kultdre i scifi a fantasy. Zavitala dokonca

aj delegacia z Warhorse Studios, ktorf prisli hratom
nieco povedat' o Kingdom Come Deliverance.

Ku GameExpo neodmyslitel'ne patri aj sprievodna

akcia Anime Show, ktora aj tohto roku priniesla na pédu
Domu Kultdry v Ruzinove hify cosplayerov, no hlavne
cosplayeriek.

Samozrejme som vam nemohol tento skvostny
pohl'ad odopriet' a prinasam vam fotky hlavne
cosplayeriek v sthrnnom albume, no budete
musiet' zniest' aj moju pritomnost' (nemohol
som si predsa takéto zabery nechat' ujst' (-:)

Aj ked' to mdze v takomto zhrnuti pripadat' ako
malo, GameExpo 2015 opat' prinieslo mnozstvo
zabavy, skvelych I'udi, stretnuti s vami, rozdania
dargekov a v neposlednom rade krasnych bab.
Ak ste nas navstivili, radi sme sa s vami stretli,
ak nie, nabudice mate o ddvod viac.

Nasa vd'aka patri, samozrejme, vam, nasim citatel'om
a fan@sikom, no aj nasim partnerom, ktori nam
umoznili pre vas zorganizovat' takd skvel( st'az.
Nasimi o¢ami si zabery z tohtoro¢ného GameExpa
mozete pozriet' v galérii nizSie. Ak vam ani tato porcia
informacii nestacila, urite si pozrite po vikende nasu
prv( cast' GamesiteNews, v ktorej vam MarkusFenix
zhrnie novinky za uplynuly tyzden a zaroven povie
nieco aj k spominanej akcii GameExpo 2015.

Richard Mako
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Rezistencia znici svet, ktory vybudovala Divergencia

Tak znie trochu hrozivy ,,prisl'ub” producenta
Douglasa Wicka. A to znamena, Ze druhé
pokracovanie série Divergencia nabali
okrem iného aj poriadnu davku akcie.

REZISTENCIA je po Gspechu prvého dielu
oCividne vel'kolepejsia a vypravnejsia, nechyba
jej uz spominana vel'ka davka akcie a trikov.
Hlavna hrdinka Tris v podani Shailene Woodley
pokracuje v boji s nel'Gtostnym systémom a
tiez so svojimi viastnymi démonmi. Idylicka
spolocnost' Zijlca v symbidze roznych frakcii
je teraz na pokraji vojny, osudy vsetkych
naberaji rychly spad a kazda vol'ba ma
svoje nasledky. Tris nie je vynimkou.

Z Tris a Styriho sa behom okamihu stali
vydedenci podobni Stvanej zveri. Nikde nie je
pokoj a bezpecie, vodkyna sekcie Informovanych
ich s pomocou ozbrojenej sekcie Neohrozenych
neldnavne prenasleduje, je odhodlana
dostat' ich za kazdG cenu. Zaroven nechava
pochytat' d'alSich divergentnych I'udi, ktori
do stanoveného spolocenského systému
nezapadajl. Vystavuje ich krutym testom, aby
odhalila vhodni osobu, ktora jej méze poméct’
rozIGstit' davne tajomstvo. Tris a Styri zist'uja,
Ze majl viac spojencov, nez sa zdalo, rozhodn
sa prestat' utekat' a skisia prekvapujici
protiGtok. Je to prave Tris, kto sa stane kl'G¢om
k tajomstvu, na ktorom stoja zaklady sveta, v
ktorom zija. Tajomstvo minulosti i buddcnosti.

Hlavna predstavitel'ka Shailene Woodley
prezila skvely rok a smeruje k hviezdnej
budicnosti. Stala sa najvacSou hviezdou a
najvyhl'adavanejSou osobou na serveri Imdb.
com, kde zosadila z piedestalu vladkynu
Jennifer Lawrence. Za Divergenciu ziskala

cenu MTV &i Teen Choice Award, spolocne s
Theom Jamesem potom tieZ People’s Choice
Award. Uznanie a ocenenie jej vyniesol aj
romanticky film Na vine sa hviezdy. CinemaCon
ju vyhlasil za Zenski hviezdu zajtrajska.

Hviezdny status ziskal vd'aka vykonu vo
filme Whiplash aj Miles Teller a Rezistencia sa
moze pochvalit' aj vyraznou posilou z radov
uznavanych hviezd. Chladn( a nel'Gtostnl Kate
Winslet doplnila v pokra¢ovani Naomi Watts.
Na barikadach narastaujiceho konfliktu budi
stat' proti sebe. Naomi Watts sa predstavi v
role Evelyn — vodkyne outsiderov, ktori nepatria

do Ziadnej z frakcif a Ziji ako zbedageni
.podl'udia’ v rozblranej ¢asti Chicaga.

Po Gvodnej asti, Divergencii, sa v jasne
vytycenom a zaujimavo nastolenom svete
rozohrava vel'kolepé akéné divadlo. Znalcov
predlohy prekvapia nové postavy, ktoré sa
v kniznej predlohe nevyskytuja. FanGsicky
série Divergencia by nemali nechat' chladnymi
spravy o milostnom trojuholniku okolo Tris.

Rezistencia bude uvedena

v 2D aj v 3D verzii iba vkinach
od 19. marca 2015.
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V poradi uz tretia edicia turnaja v PC a Xbox
hrach s nazvom ,,Y-Games Summer
Challenge 2015" otvori navstevnikom
svoje brany do herného sveta od 21. do 22.
marca 2015 v priestoroch bratislavskej
Fakulty informatiky a informaénych
Technologii STU v Mlynskej doline.
Jednotlivci i siit'azné hraéske timy si v iom
zmeraji svoje sily v svetoznamych hrach
DOTA 2, LOL (League of Legends), CS: Global
Offensive, Hearthstone a FIFA 2014.

Po mimoriadne GspeSnom Winter Challenge
2014 sa organizatori herného turnaja Y-Games
rozhodli opat' zvysit' lat'ku a pre véetkych
nadsSencov popularnych PC a PS3 hier pripravili
letnd ediciu s niekol'kymi novinkami. Dvojdiiovy
turnaj ponikne fanisikom herného sveta este
zaujimavejsi sprievodny program, atraktivnejsSie
ceny a mnoho, verime, Ze vel'mi prijemnych
prekvapeni. Pre vSetkych divakov, fanisikov
a navstevnikov z radov verejnosti je vstup
na turnaj, vratane vsetkych sprievodnych
akcii, zdarma.

Pocas turnaja bude na hlavnom pédiu
prebiehat' bohaty sprievodny program,
ktory budl sprevadzat' rozne sit'aze pre
navstevnikov. Novinkou oproti minulym
rocnikom bude napriklad aj netradi¢na Cosplay
sat'az vo vlastnorucne vyrobenych hernych
kostymoch, Ci sit'aze na réznych pretekarskych
simulatoroch. Tesit' sa mdzete taktieZ na mnohé
zaujimavé odborné prednasky, napriklad o game
developmente, historii pocitacového herného
priemyslu, iOS developmente, ale aj
na originalny Cosplay workshop. Caka na Vas
jedinecna moznost' vyskasat' si na vlastnej
kozi Spickové technoldgie, vyvijané na Fakulte
informatiky a informacnych Technologii STU
v Bratislave, napriklad ovladanie hier pohl'adom, ¢i
gestami. Ak sa Vam popri hrani zachce trocha sa
rozhybat', mdzete si zahrat' popularny laser tag.

Tesit' sa mozete aj na generalnych partnerov
turnaja Y-Games Summer Challenge 2015,
spolo¢nost' DELL a vyvojarov Power Play
Manager, ktori navstevnikom predstavia
najhordcejsie novinky zo svojich dielni. Okrem
toho si budete moct' zahrat' aj zabavn( stolovi
hru Warhammer, ktora sa tesi vel'kej popularite
najma vo Vel'kej Britanii a v USA. \/ oddychovej
zbne sa tak tentokrat popri sledovani live
streamov budete mdct' uvol'nit' a zabavit'

s priatel'mi aj pri hrani spolocenskych

hier. VSetky hry, sGt'aZe a streamy buda
komentované Spickovymi profesionalnymi
komentatormi a budd premietané aj na vel'kej
LED obrazovke s rozmermi 4 x5m.

Registracia do turnajov bude spustena
dna 4. marca 2015 na webovej stranke
turnaja www.ygames.sk. Kvoli o¢akavanému

GAMING [Y-GAMES SUMMER CHALLENGE 2015  PR-INZERCIA

vysokému zaujmu bude pravdepodobne
kvalifikacia na hry Dota 2 a League of legends
prebiehat' vo forme on-line predzapasov.
Prihlasky na tieto hry s uz spustené a

preto nevahajte a zapojte sa ¢o najskor.

Registracny poplatok pre ¢lenov OZ Ynet
je 5 eur, pre ostatnych sGt'aZiacich 7 eur.
Poplatok zahfna okrem zapisného aj uvitaci
balicek s obcerstvenim na cely den pre kazdého
hraca. Vsetkym zaujemcom odporicame
nevahat' a registrovat' sa o najskar, pretoze
k vypredaniu minulej edicie turnaja doslo
v rekordne kratkom case. VSetky hry boli
vypredané do piatich dni, niektoré dokonca
uz po dvoch dioch od spustenia registracie.
Pripominame, Ze do timovych hier majd

moznost' prihlasit' sa iba kompletné hracske
timy. Ak eSte nemate zaloZeny svoj tim, mozete
si ho jednoducho najst' aj prostrednictvom
facebook komunity bit.do/ygames, alebo na FB
fanpage facebook.com/ygamesslovakia.

Nenechajte si ujst' Y-Games Summer
Challenge 2015 a moznost' vyhrat' atraktivne
ceny v celkovej hodnote prevysujicej
2.000 euro. V hre si napriklad Spickové
GPS navigacie, antivirusy, profesionalne
herné vybavenie a mnohé d'alSie ceny.

Viac informacii o turnaji,
vratane prihlasovacieho formulara,
najdete na webovej stranke turnaja

http://ygames.sk.
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Povedz nam nieco o Stidiu Pixel
Federation a jeho hrach

Pixel Federation sme zalozili v roku 2007
spolu s Marianom Fridrichom, Filipom
Fisherom a mojou manzelkou Luciou
Sickovou a u? pri zaloZenf firmy sme
vedeli, Ze chceme robit' hry. Najskor
sme mali predstavu, ze vytvorime fond
z penazi, ktoré zarobime pontkanim
zloZitych IT rieSenf a na zaklade toho
budeme mdct' developovat' vlastné hry.
Neskdr sme vsak zistili, Ze potrebujeme
investora, takZze sme nasli hned' dvoch
a ti zabezpedili kapital, ktory sme potom
vyuzili na vyvoj niekol'kych hier.

Zacali sme na platforme Nintendo Dsi,
kde sme vytvorili dva tituly — Libera Wing
a Happy Birthday Mart, ktoré aj napriek
dobrym hodnoteniam neboli financne
Uspesné. Prerazit' sme sa snazili aj na
Iphone, na ktory sme tak isto vytvorili dve
hry, bohuzial', bez Gspechu. VV tom case
sme uz pracovali na nasej prvej browser
hre s nazvom Emporea, no aj pri nej sme
mali mnoho problémov. Pomyselnd latku
Gspechu sa nam podarilo preskocit' az

na Facebooku s projektom Trainstation,
hlavne vd'aka tomu, Ze Facebook, ako
platoforma nevyZadovala ziadneho
partnera v podobe publishera. Trainstation
je nas najlspesnejsi projekt, o malo za
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VIaciky, fantasy, bane, obchodné centra. Co maji
tieto veci spolocné? MozZno budete prekvapeni,

ale kazda z nich je témou hier, ktoré produkuje
slovenska spolocnost' s nazvom Pixel Federation.
Hoci nejde o tituly, ktoré bezne najdete v hernych
obchodoch, vel'mi sa im dari na socialnych siet'ach.
0 tom, v om je zaklad dspechu tijchto hier, kam
ma spolocnost' namierené do budiicnosti a ako je
na tom slovenska herna scéna, sa porozpravame
so Simonom Sickom, CEO Pixel Federation.

nasledok aj to, Ze sa hram na socialnych
siet'ach venujeme dodnes. Okrem nej

si mozete zahrat' aj Diggy's Advanture,
Big Shop Keeper a uz spominand
Emporeu, a to vsetko na Facebooku.

V ¢om vidi$ zaklad Gspechu
hry Transtation?

To je t'azka otazka. Osobne si myslim,

Ze sme boli na spravnom mieste so
spravnym produktom. Trafili sme ciel'ov(
skupinu zaujimavym napadom a vd'aka
pomerne lacnému ziskavaniu novych
hracov v tom obdobi to bolo mozné.

Po hrach na socialnych siet'ach sa

vo vel'kom zacalo darit' aj tym na
mobilnych zariadeniach. Ako vnimas trh
s mobilnymi hrami ty a Pixel Federation?

Vnimame to tak, ze sme tam uz davno
mali byt', ¢o sa nam uz scasti podarilo
hrou Trainstation Mobile (TSM). Zavarili
sme si tym, Ze sme chceli, aby bolo TSM
prepojené s browser verziou, aby hrac
mohol pokracovat' v hrani po vypnuti
pocitaca na svojom tablete. To, pravdaze,
vyzadovalo mnozstvo Usilia, hlavne co sa
tyka server kddu a vyladenia ovladania
na tablety. Myslim, Ze mobilné zariadenia
s( platformou, ktora teraz ,fi¢i" a stale
rastie. Preto je postoj nasej spolo¢nosti

taky, ze postupne vSetky nase produkty
vydame aj na tato platformu. Okrem toho
experimentujeme s malymi projektmi,
ktoré si zatial' v stadiu prototypov a sa
urcené pre tento trh. A hoci s vSetky nase
terajsie hry free to play, pohravame sa s
myslienkou opat' tvorit' aj buy to play hry.

Ak by ste isli do buy to play titulov,
rozmysl'ali ste aj nad tym, Ze by ste
ich vydali cez Steam alebo Origin?

Urcite ano a vel'mi radi. Vedieme rokovania
s jednym hernym Stadiom, ktoré ma
pripraveny titul na Steam, kazdopadne
eSte nie je ni¢ isté. Potrebujeme najprv
analyzovat' cel( situaciu a ziskat' viac

dat a informacii, ked'Ze Steam je iny

trh ako Facebook ¢i AppStore. Sme si
vedomi, ze pre zakaznika na Steame je
prirodzenejsi klasicky model buy to play,
preto viac uvazujeme tymto smerom.

Ak predpovedas budiicnost' free to
play (F2P) modelu a ako ho vnimas?

Na t{to otazku existuje vel'’ké mnozstvo
nazorov. Je to kontroverzna téma, ked'ze
ide 0 pomerne agresivny model. Casto
monetizuje na zaklade emacii, ktoré

sa hra snazi v hracovi vyvolat, ¢i uz ide

o dominanciu, pomstu, pomog, sdcit...
Mnozstvo free to play hier kladie vel'ky



d6raz na monetizaciu v ich zakladnych
mechanikach. Nasa spolo¢nost' pravdaze
s monetizaciou pracuje, je to jeden z troch
pilierov ARM modelu, menovite akvizicia
(ziskavanie novych hracov), retencia
(udrzanie pravidelnych hracov), monetizacia
(spoplatnenie prémiového obsahu). Avsak
snazime sa o to, aby sme boli voci nasim
hracom a fanGsikom €o najviac fér. Nikdy
nepodmiefiujeme progres v hre platbou.
Snazime sa o to, aby hra¢ mal dobry pocit
pri platent, ako aj pri neplateni. Najst'

ten spravny balans je pri tom vel'mi
t'azké. Dafam, ze popri tomto modeli sa
nad'alej udrzia tie klasické (buy to play,
subscription). DéleZité je, aby mal hrac

na vyber pri spdsobe, akym chce platit'.

A€o sa tyka buddcnosti, myslim si Zze sa
¢oskoro zacne tento trh regulovat'. Hlavne
o sa tyka ochrany spotrebitel'a. Prvé
naznaky prisli od Apple, kde v AppStore
F2P titulom s monetizacnymi prvkami
zakazali pouzivat' ikonku ,free" a nahradili
ju ikonkou ,get". Tento model bude mat'
Sancu prezit' len vtedy, pokial' bude fér.

Nemyslis, ze F2P model bude len bublinou,
ktora v ur¢itom momente praskne?

Uvidime. Myslim, ze tento model je
pokracovanim ,Insert Coin" modely,
ktory si m6zete pamatat' napriklad z
Cias, ked' ste chodili na kolotoCe a tam
ste do hernych automatov hadzali
peniaze. A ako vidime, tieto automaty
¢asom vymizli. Nenaznalujem tym

pad F2P modelu, len urcitd podobnost'.
Na ¢om bude v budicnosti zalezat', sa
samotni vyvojari, ktori budd musiet'
prist' s kvalitnymi titulmi, ktoré sa fér.
Taky League of Legends ponika vel'mi
kvalitny herny zazitok, pricom tu existuje
moznost' kipy obsahu za peniaze, ale
ten neovplyviuje Ziadnym spdsobom
herné mechaniky ani naro¢nost'. Preto
si myslim, ze sa F2P model bude uberat'
skor tymto smerom, ak chce prezit'.

Si na Slovensku priaznivé
podmienky na vyvoj hier?

Na tlto otazku neviem objektivne
odpovedat'. AvSak vo vzt'ahu k spoloCnosti
je Slovensko na tom lepsie teraz, ako

ked' sme zacinali. Je tu vel'ké mnozstvo
kapitalu, ktory, povedal by som, az

lezi pohodeny na zemi, start-upy a v
neposlednom rade komunita, ktora si

vo vyvaji hier radi a pomaha. My sa tiez
z(c¢astiujeme na réznych prednaskach,
kde odovzdavame, ako aj prijimame ast'

know-how. Pokial' pride teraz niekto

s dobrym napadom, urcite ma vacsiu

Sancu ziskat' kapital ako v minulosti.

Treba si ale premysliet' nielen to, akd hru
chce mladé Stadio robit', ale potitat' aj s
ekonomickymi otazkami. Pokial' existuje

v mysli nejaka naivna predstava, treba sa
jej zbavit' a zamenit' ju ekonomickou. To

je prekliatim indie scény. Preto by si mali
indie developeri na zaciatku povedat', Ci
p6jdu smerom umenia, ktory vo vacsine
pripadov profit negeneruje, alebo smerom
profitu. Pokial' si zvolia profit, tak sa prave
vd'aka dobrej financnej situacii stand v
pravom slova zmysle nezavislymi. Jediné
minus, ktoré vnimam z hl'adiska Slovenska,
je to, Ze sa tu v porovnani s inymi okolitymi
krajinami nenachadza vysokoskolsky odbor
zamerany na herny dizajn a tvorbu hier.
Pre firmy, ako sme my, je to hendikep.

A na zaver nieco na odl'ahcenie. Tvoja
obl'ibena hra a obl'ibeny Zzaner?

Existuje viac hier, ktoré milujem, ale medzi
najobl'UbenejSie patria staré Fallouty,
jednotka a dvojka. Tym padom odpoviem
aj na zaner, ktorym je RPG. Hranim tejto
série som stravil nemalo hodin pocas
Stddia na vysokej skole a je jednou z

hier, na ktorych je citit', Ze bola tvorena

s vasnou. Dokonca sme mali t Cest', Ze
nam pomahal so zakladanim firmy Mark
Teal, ktory bol producentom hry Fallout:
Tactics. Z dnesnych hier sa mi vel'mi pacil
Monument Valley, hlavne kvbli estetickej
stranke, ale aj celkovému spojeniu
hlavolamov s level dizajnom. A hoci ma
naozaj kratku hernd dobu, stoji za to.

Dakujeme za rozhovor
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RECENZIA FEVOLVE| PC

Evolve

PRIBEH O TOM, AKO MOZE JEDEN CLOVEK

POKAZIT CELU HRU

Zrychleny tep spojeny so
snahou dostat' sa zo zovretia
lovcov, a to vSetko len preto, Ze som
spravil jednu hlipu chybu. ,Easy to
learn, hard to master.” Poucenie do
budicnosti, aby som sa vyvaroval
hlapych rozhodnuti. Nie je totiz
OK, aby jeden zapas v Evolve, novej
IP od byjvaljch vyvojarov série
Left 4 Dead, trval iba 3 mindty.
A predsa mdzem skonstatovat',
Ze Evolve ma momenty, ktoré
sa rovnaji vit'aznému zabitiu v
beZnej multiplayerovej hre, no na
druhej strane treba skonstatovat',
Ze sa jedna o hru nevyrovnani,
aj ked' na baze konceptu takmer
bezchybnii. A asymetricky aspekt
iba pridava na zaujimavosti. Pod'me
sa teda pozriet', ¢o sa autorom z
Turtle Rock podarilo a ¢o mene;j.

Evolve ma Gplne jednoduchy
koncept, odvijany od zakladného
rezimu Hunt. Styria lovci priradeni
Specifickym hernym triedam
sa snazia najst' a ulovit' jedno
monstrum, ktoré na rozdiel od nich
ma za (lohu kimit' sa zvieratami v
okoli, ktoré mu umoznia nasledne
zlepsit' svoje schopnosti a pri tret'om
leveli ziskava monStrum schopnost'
znicit' ,power relay’ a ukoncit' tak
hru bez nutnosti zabitia lovcov.

Hra ma teda dve vyrazné fazy,
ktoré sa pocas zapasu menia.
Prvou je detektivna praca. Lovci
snaziaci sa o najdenie monstra,
aby nemalo moznost' zlepSovat'
svoje schopnosti, monstrum
snaziace sa o tichy postup mapou,
pricom vsak nemoze zabudnat'
.zrat" vsetko Co je na jedenie.

Stopy na zemi, verny spolocnik
Daisy, UAV alebo d'alsi r6znorodi
pomocnici davajd lovcom moznost'
efektivne a rychlo vystopovat'
monstrum, ak sa to sprava
nerozvazne a nevyuziva prostriedky
tichého postupu, no pri tichom
postupe sa monstrum pohybuje
pomalSie. Po najdeni monstra
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: coop FPS
Vyrobca: Turtle Rock St.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+vyborny balans

+zaujimavy a funkéne
prevedeny koncept

+ masivna réznorodost'
medzi postavami

+audiovizual

- prisilng Wraith

- problematicka Al

- detektivna hra méze
rychlo omrziet'

- nevyvazena zabavnost'

- hradi sa casto idioti

HODNOTENIE:

75%

prichadza adrenalinova pasaz, teda kruty

sboj na Zivot a na smrt'. Lovci vyuZivajd Na rozdiel od predchadzajlcej hry stidia -
vSetky dostupné prostriedky, ktoré maja k Left 4 Dead - tu totiz neexistuje moznost'
dispozicii @ monstrum musi vyuzivat' logiku a  svojou kvalitou ,niest"” cely tim k vit'azstvu.
taktiku, aby sa mu podarilo z hry vyradit' tych Kazdy ¢len musi spravit' svoj diel a kazdy je

najpodstatnejsich hracov.

pre vit'azstvo v zapase rovnako podstatny.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Ak jeden hrat zlyha, pravdepodobne padne cely tim
lovcov. V prvotnej ,detektivnej’ sekcii je najddlezitejSim
hracom Trapper, a v niektorych pripadoch aj Support,
pretoZze najst' monstrum €o najskor je najrychlejSou
cestou k vit'azstvu. Ak si tento hrac neplni svoju Glohu,
tak monstrum sa stihne vel'mi I'ahko a vel'mi rychlo
vylevelovat'. Dalsim podstatnym prvkom triedy Trappera
je tzv. Mobile Arenag, ¢ize ohranicenie kiska mapy, z
ktorého sa monstrum nedokaze dostat’, pokial' nezabije
Trappera, alebo pokial' €asovat na tejto aréne nevyprsi.

Potom vsak najddlezitejsia Gloha v time prechadza
na Medica. Drzat' svoj tim pri Zivote je v boji to
najpodstatnejsie, no popri tom nemoze zabldat' na
svoju pusku, s ktorou vytvara na tele monstra body,
po zasiahnuti ktorych udel'ujd lovci dvojnasobné
mnoZstvo poskodenia. \V priamom boji s monstrom
s vSak najddlezitejsi Assault a Support ako hlavny
niitelia, pricom vSak Support pdsobi aj ako pomoc
pre svojich spoluhracov. Dodavanie Stitu a d'alSie
Ukony s totiz vel'mi dolezité a tak by sa dalo
skonstatovat', ze Support je ,jack of all trades.”
DokaZze poskytovat' buffy, dokaze uberat' monstru
vel'ké kisky zdravia a dokaze ho aj vystopovat'.

VSetko je navySe podporené tym, Ze kazda trieda
ma v zakladnej hre tri rézne postavy, pricom vsak ich
vybavenie nie je iba kozmeticky zmeneng, ale kazdy
dosahuje to, ¢o je na bojisku potrebné inymi metddami,
¢o ponika vel'kd skalu variability a dava tak hracovi
moznost' vybrat' si postavu, ktora mu najviac vyhovuje.
V/ boji sa tychto dvanast' lovcov m6ze stretn(t' proti
trom typom monstier, priCom ich poCet ,health points’
je zavisly od ich sily, takze taky Wraith je doslova
smrtiaci, ale staci zopar sekind v priamom boji a
jeho pdsabenie na bojisku sa skoncilo. Naproti tomu,
Goliath je viac nemotorny a menej obratny, ako jeho
kolegovia, no boje s nim s0 priame, epické a vel'mi dIhé.

Pri hre takéhoto typu je tym najdodlezitejSim prvkom
spravny balans medzi jednotlivymi triedami, no aj vo
vzt'ahu monstrum vs. Lovci. To sa do vel'kej miery
podarilo, az na jednu vynimku, ktorou je Wraith. Vo
vseobecnosti plati, ze na to, aby bolo monstrum v boji
efektivne, musi nie len vediet' to, v akom poradi sa
do lovcov pustit', ale musi vediet' aj spravne vyuzivat'
svoje Styri schopnosti. Cize, ako som spominal na
zaliatku recenzie ,easy to learn, hard to master.”
Wraith ma vsak tak efektivne schopnosti, Ze dokaze
dostat' nepriatel'sky tim na kolena tym, Ze zabije
Medica v priebehu niekol'kych sekind, ¢o z neho
robi jednoznacne najnebezpecnejSieho protivnika,
samozrejme v pripade, Ze postava, ktora ho ovlada
vie Co robi. No nepopieratel'nym faktom je, ze
trochu balansu smerom k Wraithovi by sa zislo.

Dynamickost' hry je zabezpecena hra¢mi a vd'aka jej
nepravidelnosti sa musia oba tabory mat' neustale na
pozore. To bohuZzial' prinasa aj negativa. Detektivna
hra na macku a mys je sice na chvil'u zabavna, rézne
priserky predstavujd hrozbu a ter¢, no casto to nie je
dost'. Hlavne ked' Trapper patri ku kategorii menej
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Sikovnych, hl'adanie monstra
moZe trvat' vel'midlho a hra

tak strati tempo aj zabavnost'.
ziskania do¢asnych buffov moze
byt' sice motivacia, no to by musel

TG mali priniest' d'alSie herné
mody. Trojica Nest, Defend a Rescue
to do istej miery robi, no niekedy sa
zda, Ze aj tak vSetko kondi stretom
monstra s lovcami, o moze viest' k
unahlenému zaveru, Ze herné mody
s( si az priliS podobné. Kazdy vsak
pritom ponika svoju verziu Huntu
s dodatoCnymi ciel'mi pre jednu
alebo druht stranu. Okrem toho
hra dava hracom aj vel'ka kampan
nazvan( Evacuation, zostaven( z
piatich roznych zapasov v rozlicnych
hernych moédoch, pricom po kazdom
sa meni mutator podl'a vysledku
predchadzajlceho zapasu.

O tom, Ze public lobby v tejto
hre je asi rovnaké zlo ako v Left 4
Dead sa hadam bavit' netreba. V
hre kde je potrebna kvalita vsetkych
Styroch hracov to nasledne prinasa
zbytoCna frustraciu a ked' na fu nie
ste pripraveny tak je najlepsie zvolit'
si hranie s botmi. Postup sa vam
prenasa do multiplayeru, takze sa
nie je sa Coho obavat'. Problém vsak
nastava s tym, ze Al botov je bud'
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vyborna, alebo strasna. Bez pochyb mézem
skonstatovat, Ze svoje Glohy podl'a hernej
triedy si boti pInia niekedy lepsie, ako realni
hraci, no na strane druhej sa im ¢asto stava,
Ze saich Al zasekne. Zoparkrat sa mi pocas
hrania za lovca s botmi stalo, ze monStrum
sa niekde zaseklo, absolltne na nas

nereagovalo a tak doslo k I'ahkému vit'azstvu.

Ze hra vyzera vjborne, netreba pripominat.

Cryengine je z hry citit' na dlha vzdialenost'.
Kvalitné textary, vyborne spracovany svet
kolonie Shear so Sestnastimi roznorodymi
mapami, pricom Styri s exkluzivne

urcené pre mad Defence. Mutatory

navyse poskytujd aj vizualnu réznorodost'
jednotlivych map, pricom vsak dodavaji
do hry aj novy element pre hratel'nost'.

Evolve je podarenym titulom, ktory
sice nie je revolu¢ny, ako sa ¢asto v PR
materialoch tvaril, no to o ¢o sa autori pokdsili
na 90% funguje. Zopar problémov vsak
vyskoCilo, pricom vSak ten najpodstatnejsi
je v I'udskom faktore, za ktory uz autori
bohuZzial' nem6zu. Ak hl'adate sviezi
vanok v kooperativnych hrach, neostava
mi nic iné, ako vam Evolve odporudit'.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




SUltaZ4s E3IAVECSITR.SIS

VAS HERNY SVET

Bli#i sa doba temna. Cas hladomoru,
nemoci a vojen, kde utecenci po
tisicoch utekaju pred masivnym

prilivom skazy a smrti. Zufalé
barbarské kmene sa preskupuju, aby sa
postavily umierajiicej moci rozdelenej
rimskej rise a svetlo civilizdcie zvolna
pohasina. Av rozsiahlych stepiach
Skytie sa shromazduje obrovskd
a desivd sila, ktoru vedie krdl
bojovnikov, ktorého smad po dobyvani
nemd obdobu. Bi¢ bozi, zvestovatel
samotnej apokalypsy, Hun Attila.
Total War: Attila je dalsi diel mimoriadne
uspesnej série, ktord kombinuje
tahovu stratégiu s taktikou v redlnom
Case, ktory Vds vracia spdt do roku
395 n. l. Do apokalyptickej doby na
samom usvitu doby temna. Ako daleko
zdjdete, aby ste prezili? Odstrdnite zo
sveta utlak a vybojujete si barbarské,
alebo vychodné krdlovstvo len pre
seba? Alebo sa nadchdzajucej burke
vzopriete v ulohe poslednych zbytkov
rimskej rise v dokonalej strategickej
vyzve, v ktorej ide o preZitie? Lebo

bi¢ Bozi sa blizi a vds svet zhori.

1. PC Total War: Attila + tricko
2. PC Total War: Attila + tricko
3. PC Total War: Attila + tricko

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA [TOTALWAR:ATTILA| PC

Total War: Attila

PAD RIMA A \/ZOSTUP SERIE Z POPOLA

- - A vo vzduchu bolo citit' dym a
ZAKLADNE INFO: - -
. krv.” Takto nas uvadza stand-

Platforma: PC

Zaner: TBS/RTS/4X
stratégia

Vijrobca: Creative
Assembly

Distribiicia: SEGA

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+rozne Styly hrania
+atmosféra
+mierne inovacie

- hardvérové
naroky

- dlhé cakanie
na konci kola

- drobné Al chyby

HODNOTENIE:

807%
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alone datadisk nie prilis prijatého

Total War: Rome 2 do jedného z
najtemnejSich obdobi I'udskej historie.
Pad Rimske;j riSe. Teda aspon tej
zapadnej. St'ahovanie narodov,
sposobené prudkym ochladenim, spolu
s Gitokmi mocnych Hunov. o viac si
fanasik Total War série moZe priat?

Mozno menej day one DLC. Ale Zarty
bokom, Attila sa, nast'astie, podaril.
do hry je pridanych mnozstvo
vylepseni a (plne novy herny Styl

v podobe koCovnych kmenov i
~migrantov’. Pokial' si vyberiete
jednu z tychto frakcii, povedzme
Vizigdtov, zatinate bez teritoria,

s bandou utekajdcich farmarov s
vidlami v ruke (niektori dokonca
vlastnia aj me¢). Ciel'om tentoraz nie
je ovladnutie poznaného sveta, ale
Jjednoduché’ prezitie. Hodiny historie
vam, pravdaze, neponikame, no staci
povedat', Ze cela mapa Eurépy bola v
krvavom pohybe o posledné zvysky
Grodnej pody. A do toho ti Huni!

Ak toto vsetko prenesieme do
hry, budete vel'a cestovat' a pri
tom zabijat' Zeny a deti, plienit'
mesta, palit' modly inych kultar €i
obchodovat' s kozuSinou. Délezité
je vSak podotkndt', Ze nie ste
jedini a ze v urCitom momente

sa budete musiet' usadit'. Vd'aka
tymto elementom bude priebeh
kampane Gplne odlisny od toho, ¢o
pozname uz od starého Shoguna.
Zaujimavé spestrenie atmosféry,
ako aj stratégie, je mechanika
spalenej zeme, kde, ako ste sa

uz mohli dovtipit', spalite cely

kraj spolu s mestom na popol.
Tato techniku vyuZzivali prave
Rimania, ktori sa snazili aspon
spomalit' postup barbarov k Rimu.
A za barbarov je mozné hrat' tiez,
avsak Gplne opacnym stylom.

ktoré sa, bohuzial', t'aha ako tenky
sliz okolo stredozemného mora.
Hoci sa na prvy pohl'ad zda, Ze s
najsilnejsou frakciou, udrzanie tejto
obrovskej plochy pred agresivnymi
migrantmi je vel'mi narocné.
Zaratajte korupciu ¢i mizerné
diplomatické vzt'ahy a vznikne

Rimania, a to ¢i uz vychodni alebo
zapadni, ovladajd obrovskée Gzemie,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

vam naozaj nezavideniahodna
situacia. Preto pri vol'be svojej
frakcie sa tyci nad Zapadorimskou
risou ,Legendary’ Groven.

Hlavnou napliou kazdého Total
Waru s vsak bitky. Hoci hra
obsahuje diplomaciu, ekonomikuy,




politiku a obchod, tieto aspekty s

oproti bitkam skor v Gzadi. Necakajte
preto, Ze cell hru prejdete na zaklade
diplomatickych vzt'ahov a vykonnej
ekonomiky. Namiesto toho nabriste
sekery, spevnite Stity a nasad'te brnenie.
Plienenie miest je zakorenené v mnohych
narodoch a pod vedenim Attilu bude vagim

pravidelnym zdrojom prijmov. Napadanie
miest je obohatené elementom ohna,
ktory sa Siri mestom, ako... skratka ako
ohen v meste plnom drevenych budov.
Implementacia ohfa ma za nasledok
nielen znicenie kl'GCovych budov na
strategickej mape, ale ni¢i moralku a iné
atrib(ty obranujicej frakcie pocas bitky.

Tymto spdsobom mozete postupovat'
diametralne odlisne ako v predoslych
dieloch. Nechce sa vam do dokonale
obraneného mesta? Podpal'te ho vasou
hordou hunskych lukostrelcov na konoch!

A aby toho na Gbohy I'ud nebolo malo,
potrapiich aj morova epidémia. Just,
t'azky to Zivot smrtel'nika, ktorému
panovnik nezabezpecil studne, nie to este
klpele. Hygiena v temnom veku prilis
obl'Gbena asi nebola, preto si zabezpette
v provinciach ¢o najkvalitnejsie ,sprchy”.
Mor sa Siri hlavne do blizkych miest a cez
obchodné trasy, preto si pre istotu overte,
¢i vasi obchodni partneri nesmrdia.

Politika, bohuzial', smrdiet' vzdy bude.
Stadio Creative Assembly po navale
kritiky pochopilo, ze hraci Total Waru
milujd intrigy, klientelizmus a iné nekalé
praktiky skiseného politika. Preto

sa vyvojari rozhodli v Attilovi vratit'
manazment rodov, ako si pamatame z
hry Shogun 2. UdrZiavanie rovnovahy
medzi Sl'achtou a rodom panovnika
bude nesmierne dolezité, inak hrozi
obtianska vojna. Neposielajte preto svoju
najvplyvnejsiu osobu do boja, ako som
to urobil ja. Budete to trpko I'utovat'.

Po grafickej stranke je citit' zmeny
hlavne v tematike a Ul. Mapa Eurdpy

je pochmdrnejSia a chladnejsia, zatial

¢o v mestach architektaru krasnych
starovekych vel'komiest nahradili
provizérne drevené obydlia. Za zmienku
stoji aj pridanie civilistov, ktori sa pri
prichode nepriatel'skych armad rozutekajd
a dotvarajd atmosféru paniky, beznadeje
a strachu. Ul zaznamenalo tieZ mnoho
zmien, ktoré ul'ahcuja hracovi zivot
vd'aka vyssej prehl'adnosti. Neduhy vsak
nastavajq, pokial' nevlastnite najnovsiu
masinu. Attila ma naozaj vysoké naroky,
takZe bude moZno nutné sa na zaciatku
vyhrat' s grafickymi nastaveniami.

\/ dnesnej dobe sa uz stava trendom, ze
stratégie potrebujd minimalne rok na to,
aby dozreli do hratel'nej podoby. Rome

2 je toho jasnym prikladom. Nast'astie
pre nas a na nest'astie pre virtualnych
chovatel'ov oviec prisiel Attila, ktory
konecne splnil sl'uby prisl'ibené autormi.

WHoci stidio Creative Assembly stratilo
mnozstvo vernych fandsikov, ti, ¢o

ostali verni, bud( koneCne spokojni.

Tomas Kleinmann
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RECENZIA [THE'ORDER 1886| PS4

The Order 1886

NAPLNIL FANTAZIJNY SVET VLKOLAKOV,
UPIROV A LOVCOV SVOJE SLUBY?

The Order 1886 bola jedna z

hier, ktorej sa vlastnici PS4
nevedeli dockat' uz od jej prvého
ohlasenia na E3 konferencii. Cas
plynul a hra vyzerala kazdym
trailerom krajsie, no v poslednom
€ase sme sa naucili, ze trailerom
netreba vzdy verit'. Ked'ze vSak
nejde o exkluzivitu, ocakaval sa
od stadia Ready at Dawn aspon
aky-taky standard. Je Ther Order
1886 taky, akj nam ho sI'abili?

The Order — Rad, nie az tak
celkom tajna organizacia. Rytieri
radu s( verejnosti znami, no vsetko
ostatné, ohl'adne nich, ostava
zahalené prikryvkou tajomstiev.
The Order slQzi priamo kral'ovnej a

ochranuje risu prisahou, no nespada

pod nijakd autoritu. Dokonca ani

samotna kral'ovna nema na vedenie

ziadny vplyv. V ¢om s ale rytieri
Radu vynimocni? Bezny ¢len tohto
spolocenstva videl vznik a zanik

mnohych ri$ a impérii, maja niekol'ko

storoCi Zivota za sebou. A to vSetko
vd'aka Blackwater — svatému gralu.

Boj medzi rytiermi Radu a ich
odvekymi nepriatel'mi je vSak
momentalne na bode mrazu.
Upiri boli porazeni, pokladajd sa
za vyhubenych, a problémy robia
uz len malé skupiny Lycanov —
vlkolakov. Aspori tak tomu bolo
posledné storocie pokial..

...Pokial' v Londyne neprepukla
rebélia a vlkolaci s zrazu pri
kazdom vacsom incidente rebelov.
Tu prichadzate na scénu vy, Sir
Grayson Galahad - Cestny a starsi
¢len Radu, ktory si za storoc€ia
lojalnej sluzby vyslazil nemaly
respekt voci svojim bratom v
zbrani. Ani to ale nebude stacit' na
udalosti, ktoré pred nim stoja.

Exkluzivita je exkluzivita...
Uz od prvych prezentacnych
zaberov The Order 1886 bolo

viac-menej jasné, Ze sa vyvojari
nesnazia prist' s nie¢im Gpline
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: TPS

\Wyrobca: Ready at Dawn /
Sony Computer Entertainment
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ prostredie/doba
+ pozadie pribehu
+vizualna stranka
+hudba

- herna doba

- predvidatel'ny pribeh

HODNOTENIE:

75%

novym i inovativnym. Prave naopak.
Naplno vyuZivaja svoje skisenosti z
predoslych projektov, k tomu pridavaja

skvell optimalizaciu Playstation exkluzivit,
a predkladajd sice nie nijak inovativnu hru,

no skvely zazitok postaveny na overenych

mechanikach. Mozno ste si vsimli, Ze som
pouzil pomenovanie ,zazitok", namiesto hry.
Ma to totiz svoje opodstatnenie. Aj ked' je The
Order nepochybne klasicka TPS (striel'acka

z pohl'adu tretej osoby), po chvili hrania
zistite, ze nejde ani tak o hranie ako o celkovy

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zazitok. Hranie v The Order sa

totiZ neustale prekryva s ¢astymi
in-game cutscénami, vyplAajacimi
akéné pasaze, do ktorych priamo
zasahujete. Hranie sa tak stava
filmovym zazitkom. Z ¢asu na cas
dokonca hra spusti pocas cutscén aj
quick time eventy, ktoré vam dovolia
istym spdsobom zasahovat' aj do
filmovej ¢asti hry. Celé hranie sa tak
stava savislym filmom, do ktorého
vstupujete v akénych pasazach, aby
ste sa posunuli d'alej v deji. Ak ste
teda cakali klasick( akén nonstop
akciu, budem vas musiet' sklamat'.
\/ tomto pripade si k hraniu pokojne
prichystajte zopar balikov pukancov,
Cipsov, alebo inych pochutiniek — k
¢astym cutscénam sa hodia rovnako,
ako ked' pozerate filmy. M6zem
skonsStatovat', Ze herny cas je
adekvatne porovnatel'ny ¢asu, ktory
stravite pozeranim cutscén (nedaja
sa preskocit' — s priamo in game
scast'ou).

Ako je to vSak so samotnym hranim?

Stadio Ready at Dawn si zvolilo
cestu overenych hernych mechanik,
s ktorymi maj{ sklsenosti. Ako

sa na exkluzivitu patri, dokazali
vytvorit' combat systém, ktory

sice nie je nicim vynimocny, no je
responzivny, dobre ovladatel'ny a
od prvého okamihu prirodzeny. Aby
to ale nebolo len dplne o klasickom
striel'ani spoza krytu s niekol'kymi
zbranami na vyber, pridali autori
akénej hratel'nosti mechaniku
Blacksight — Specialna schopnost'
rytierov Radu skoncentrovat' sa a na
mal( chvil'u ziskat' nadpriemerné
reflexy. Inak povedané, raz

za Cas mdzete zastavit' tas a
vystriel'at' vSetko Zivé naokolo v
priebehu par sekind. Tymto sa
dostavame priamo k narocnosti,
kde Blacksight mechanika robi z

uz aj tak prilis I'ahkej hry naozaj
vysmech kazdému aspof priemerne
skdsenému hracovi FPS/TPS

hier na konzolach. Samotna
naro¢nost' nema Ziaden vplyv na
ziskavanie PS trofeji a aj ked' sa

rozhodnete hrat' na najt'azSom stupni narocnosti,
nemali by ste mat' pri troche pozornosti absoldtne
Ziadny problém. Easy a medium stupne narocnosti
ani nestoja za rec. Takze ked' si to vSetko spojime,
nehovoriac o tom, ze vacsiu ¢ast' hry budete pozerat'
na videa, pri samotnom hrani sa vel'mi nenatrapite.
Saboj s dvomi ,bossmi" v hre snad' ani neopisujem.

Nie je vSetko zlato, Co sa blysti

Avsak v tomto pripade urtite ano. Aj ked' sa od
hry The Order necakali Ziadne herné zazraky a cestu
hratel'nosti, ktor( si zvolil, zvlada na vybornd, hru €ini
vybornou prave vizualna stranka. Ther Order 1886
je bezpochyby jedna z najkrajsSie vyzerajacich, ak
nie najkrajsia hra, aka si momentalne na konzolach
zahrate. O tom niet pochyb. Ako sa od exkluzivity
ocakavalo, okrem nadherného vizualu ponika
absolltne bezchybnd technickd stranku, a hra tak
ide plynulo, bez nejakych vyraznych framedroppov
¢i inych technickych problémov. Ku skvelej grafike
pridajte nadherne spravovany steampunkovy svet
alternativneho Londyna, ktory dopifia skvelo navrhnuty
soundtrack, a zistite, Ze ste vyvojarom sadli na lep.
\V/Setky Casti hry sa v kone¢nom dosledku spajaji do
vel'mi prijemného herno-filmového zazitku, na ktory sa
skvelo pozerg, dobre sa hra a ni¢ vam hru neznechucuje.
Skoda len, e to je zazitok hodny jednohubky.

Hovorim, samozrejme, o hernej dobe. O tej sa v
poslednych tyzdnoch pred vydanim hry nahovorilo
vel'a a akokol'vek sa autori snazili obranovat',
prispevky a ¢lanky na internete neboli d'aleko od
pravdy. Ked'Ze ide o absolGtne linearnu hru, ktorej
hard naro¢nosti sa dostanete k titulkom niekedy v
okoli 10 =12 hodin, skér menej ako viac. VV kone¢nom
dosledku sa na konci hry citite tak, ako keby ste odohrali
plnohodnotny herny zazitok a hra klamlivo posobi
dlhsie, no je to sposobené pozeranim vel'kej Casti hry.

ESte jedna kladna informacia pre lovcov trofeji — po
odohrani kampane mate skoro hotov platinu.

Zaverecné zhrnutie

Da sa povedat', Ze The Order 1886 je vSetkym, ¢o
sa od neho ¢akalo. Neprinasa ni¢ viac, no dorucuje
vsetko, o sl'lbil bez toho, aby nas o nieco ukracoval.
Jedna z najlepsich vizualne vyzerajtcich hier v spojeni
so skvelo spracovanym steampunkovym prostredim
alternativneho Londyna pondkajd vel'mi prijemny
herno-filmovy zazitok. Pribeh je sice pomerne
predvidatel'né klisé a cela hra vam nezaberie vel'a ¢asu,
no tych 10 hodin si zarucene uzijete. To, i je takato
forma herno-filmového zaZzitku, kde z vel'kej Casti
pribeh namiesto hrania pozerate, pre vas, ponechame
na vase zvazenie. Avsak ako herng, tak aj filmova cast'
kvalitativne stoji za upriamenie vasej pozornosti.

Otazkou ostava, stoji za tie peniaze (50 — 60 euro)?

Richard Mako
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RECENZIA [CAPTAINTOAD: TREASURETRACKER" WII U

Captain Toad: Treasure Tracker

MALY-VELKY HRDINA S ESTE VACSIM _
BATOHOM SA \V'YDAVA ZA DOBRODRUZSTVOM

Neda sa povedat', Ze by

na Nintendo Wii U bolo
nedostatok hier. Najma koniec
roka 2014 bol bohaty na kvalitné
Wii U tituly. UZ je vSak rok 2015 a
s novym rokom sme vsetci hladni
po nie€om novom. Pruy vel'ky
titul, ktorj mame od samotného
Nintenda, st dobrodruZstva
necakaného hrdinu — Mariovho
verného spoloénika, hribika
Toada... Teda, kapitana Toada.

Toad a jeho priatel'ka, ruZzovovlasa
Toadette, si uzivajd prijemny vecer,
az kym Toadette nenajde zlatd
hviezdu, ktord chce ukazat' Toadovi.
Na to vsak prileti obrovsky vtak
a Toadette ukradne. VV ostatnych
Mario hrach mozno Toad hral
druhé husle, v tejto hre je vSak
hlavnym hrdinom on a zachranu
jeho priatel'ky neberie na I'ahkd
vahu. V plnej pol'nej, s batézkom
na chrbte a Celovkou na cele sa
vydava na svoju zachrann( misiu.

Captain Toad: Treasure Tracker sa
uz na prvy pohl'ad vymyka klasickym
prvkom typickym pre Mario sériu. VV
prvom rade, levely sd na prvy pohl'ad
az prekvapivo malé a v podstate
cely level vidite na svojej obrazovke
ako trojrozmern( kocku odrezana
od zvysku sveta, ktor( si mézete
priblizit' alebo oddialit' &i cell si ju
prezriet'. Kamerou tocite dol'ava a
doprava, vidite nepriatel'ov, vidite
hviezdicku, ktord musite zobrat',
aby ste level presli. Ni¢ Specialne.

To je vSak len na prvy pohl'ad
a ked' sa s Toadom vydate vpred
a zacCnete level prechadzat),
zistite, Ze aj ten najjednoduchsie
vyzerajlci level ma svoje
skryté tajomstva. Trik spociva
v spravnom ovladani kamery, a
preto vasou hlavnou vyzvou bude
zorientovat' sa v priestore a tomu
nastavit' prechod levelom.

A tak budete Toada ovladat'
sGbezne s kamerou, aby ste nasli
spravnu trasu a zozbierali vetky
skryté tajomstva, ktoré kazdy level
ukryva. Nielenze budete pouzivat'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: adventra
Vjrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ originalita
+ grafika

+ level dizajn

- skoro nepritomny dej

HODNOTENIE:

807%

obidva analdgové joysticky, ale kamera sa
bude tocit' aj pohybom vasho ovladaca, o je
vSak viac otravné ako praktické. Samozrejme
na vas budd ¢akat' rozne nastrahy, pasce €i
nepriatelia. Ked'Ze Toad vie iba pochodovat'
a nevie skakat', nepriatel'om a ich Gtokom

sa musi vyhybat'. Tu opat' prichadza do hry

vas gamepad, ktorym mdZete ovplyvnovat'
cely level &i nepriatel'ov, napriklad rozbijanim
roznych prekazok alebo spomal‘ovanim
nepriatel'ov, ktori vas nemilosrdne nahanaja.
Osobne som v&ak tato moznost' vyuzival
minimalne, iba ked' to bolo nevyhnutné —
napriklad na otacanie réznych plosin, pretoze

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




menit' zrak z televiznej obrazovky
na gamepad bolo rozptyl'ujlce.

Budete prechadzat' jeden level za
druhym. Niektoré levely mi zabrali
iba par minat, tie narocnejsie tak do
15 minGt. Niekedy sa naozaj stacilo

len pozriet', kde je umiestnena
hviezda, ktord musite vyjdenim po
rebriku zobrat'. Kazdy level vsak
skryva tri diamanty na réznych
miestach, a prave ich najdenie
bude od vas vyzadovat', aby ste
sa dand krajinku preskdmali

skrz na skrz. Zo zatiatku diamanty nebudete musiet'
zbierat', ale ¢asom sa vam d'alSie Grovne otvoria

iba vtedy, ak budete mat' zozbierany urcity pocet
diamantov. Kazdy level si preto mdzete prejst' viackrat
a vynechané diamanty najst'. Po prejdeni levela si ho
moZzete prejst' eSte raz, aby ste splnili novd vyzvu.

Tie sa pohybujd od jednoduchsich, ako znicenie
vSetkych nepriatel'ov, az po niektoré narocnejsie,

ako prejdenie levela s iba obmedzenymi povolenymi
pohnutiami packami, ktoré menia uhol ploSiniek.

Treasure Tracker je prekrasne spracovany, plny farieb
a detailov a ni¢ menej sme od Nintenda necakali. Kazdy
level, aj napriek tomu, Ze je ,odrezany od sveta’ vo forme
kocky, dycha Zivotom. Prechadzanie levelmi navodzuje
skutocny pocit dobrodruzstva a objavovanie roznych
zakuti na kazdej Grovni je neskutoCne naplfiujlce.
Kapitan Toad je nesmierne zlaty a ked' si hrdo pochoduje
naprie¢ ohen chrliacemu drakovi, neda sa inac len mu
strasne fandit'. V hre nam v kone¢nom désledku viak
chybal urcity motivant, ktory by dej tlacil dopredu.
Objavuje sa tu zopar zanedbatel'nych scén — napriklad
ked' Toad zbiera napriec levelmi hviezdicky bez nejakého
konkrétneho zmyslu. Iste vsak potesi mladsich hracov
alebo hracov, ktori si zgustn( na rieSeni hadaniek,
bezhlavé prechadzanie jednym levelom za druhym.

\Verdikt

V/yvojari z Nintenda sa snazili posunat' latku
troska vyssie a podarilo sa im to. Treasure
Tracker vam poskytne skvelé dobrodruzstvo
kapitana Toada, pIné hadaniek a objavovania.
Mozete si vychutnat' nieco vySe sedemdesiat
malych levelov, ktoré st vyborne dizajnované.

Hoci prechod jednotlivych Grovni priemernému
hracovi nebude trvat' dlho, ide o vel'mi originalne

nastavené dielo, ktoré vynika svojim prevedenim.

Adam Zelenay
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RECENZIA [SAINTS ROW:GATOUTOF HELL| PC

Saints Row: Gat out of Hell

SLUZBA FANUSIKOM SERIE ZA 20€

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: open world
\lyrobca: \/olition
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ humor

+ postavy a muzikal

+ nové schopnosti

+ robustny systém
wylepSovania

- hratel'né postavy
sa takmer neliSia

- default" vzhl'ad
Bossa

- dost' malo obsahu

- soundtrack

HODNOTENIE:

65%

Vytvorit' datadisk na datadisk. Aj

takto by niekol'ko I'udi hodnotilo
to, €o sa v praxi vola Saints Row: Gat
out of Hell. Vel'a I'udi malo totiZ pocit,
Ze uz samotna Saints Row IV bola
vel'kjm datadiskom k trojke. To vSak
ni¢ nementi na fakte, Ze hra to bola
vyborna, a preto sa to isté ¢aka aj od
samostatne spustitel'ného datadisku.

Ak ste bohom na zemi, mate
superschopnosti a navyse ste prezidentom
USA tak sa da cakat', Ze pritiahnete
pozornost'. To isté sa stalo aj hlavnému
protagonistovi SR IV, ked' ho na zaciatku
pribehu unesie Satan do pekla. No nie preto,
aby ho znicil, ale kvoli tomu, aby ho ozenil so
svojou dcérou, nakol'ko hiboko obdivuje jeho
schopnosti pri zabijani a nicent. Je na Gatovi
a Kinzie, aby ho zachranili a privied|i spat'.

Datadisk ma rovnaka Struktdru ako plna
hra, rovnako streleny zmysel pre humor a
rovnako Sialend napln. Hlavny déraz je kladeny
na ovladnutie Gzemia mesta New Hades,
pricom tak konate pri pineni réznorodych Gloh
a wyziev, aby ste prilakali Satanovu pozornost'
a wyzvali ho tak na zaverecny sdboj. Tieto Glohy
sa viaZu na ziskanie naklonnosti vedI'ajSich
postav, vylepSovania schopnosti ¢i generovania
vseobecného ,bordelu.”
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Datadisk nahradil supermanovskeé
schopnosti takymi, ktoré viac ladia s
tematikou pekla, takZe do vienka dostand
Gat a Kinzie kridla a Stvoricu schopnostt,
ktoré sa nasledne daji obohacovat' o nové
verzie Ci zabezpecovat' ich vylepsovanie
prostrednictvom prepracovaného, no
vsetkym hracom SR IV znameho systému
vylepSovania. Ten spociva v zbierani orbov,
ktoré st rozmiestnené po celej ploche New
Hades. A aj vedI'ajSie Glohy ladia s touto
tematikou, takZe budete zachranovat' duse,
ktoré sa dostavajl do pekla, poist'ovacie
podvody nahradili podvody na pocte
rokov v pekle pre jednotlivé duse...

Aj ked' hlavna pribehova linia neobsahuje
vel'a misii, do ur€itej miery to vynahradzaja
vedl'ajSie postavy, ako napriklad Blackbeard,
pekelny W. Shakespeare, ¢i ,Vlad the
Impaler,” parodické stvarnenie panovnika
Vlada lll. Ich audiology a stvarnenie patri k
silnym strankam datadisku, rovnako ako
muzikal, ktory odznnie pocas prechadzania.

Trochu vsak zamrzi, Ze okrem vzhl'adu a
hlasu sa obe hratel'né postavy od seba vobec
neodliSujd, obe postavy zdiel'ajd rovnaky
strom schopnosti a jediny rozdiel je asi v
komentaroch, ktoré s roztrisené po meste
ako zberatel'sky predmet. Rovnako zamrzj,

Ze hra ma predrenderované cutscény, a teda
sa v nich nenachadza hraom vytvoreny
Boss zo Saints Row |V, ale ten ,defaultne’
vytvoreny s jasne danym dablérom.

ESte viac zamrzi, ked' vam po Siestich
hodinach hrania zasvieti na obrazovke
ukazovatel', Ze hra je splnena na 100% a
jediné, o vam ostava robit', je vyzbierat'
zostavajlce orby a vrazdit' hordy
rbznorodych pekelnych nepriatel'ov. Je
to sice datadisk za 20€, no aj v takomto
pripade by ¢lovek v zanri open world
hier ¢akal trochu viac. Autori, bohuzial',
trochu pozabudli aj na radiové stanice zo
Saints Row IV a na soundtrack, ktory by
dodal putovaniu po pekle trochu gracie.

Ak sa vam Saints Row IV pacil,
tak s Gat out of Hell neurobite krok
vedl'a, pretoze tento datadisk spada
do kategorie ,more of the same."

Ak ste cakali, ze autori na seba zober(
urcité kreativne rizika a pokdsia sa o nie¢o
nové, tak toto vas urcite nepresvedci.
Graficky rovnaké, Stylom humoru
vel'mi podobné, hlavnym zameranim
totozné. Toto je Gat out of Hell.

Dominik Farkas



PITgS z GaNECSITRE.SIH
Suitiaz§s VAS HERNY SVET

Kldvesnica vyvinuta pre hracov, ktori chcu to najlepsie a este niec¢o navyse. Klenot v podobe
exkluzivnych mechanickych spina¢ov Romer-G podpori bojaschopnost v divokej bojovej
vrave, kedZe poskytnu perfekint odozvu, vdaka drahe s dizkou len 1,5 mm a 45 gramom
aktiva¢nej hmotnosti. Z toho plynie rychlejsia aktivacia az o 25 %. Spinace Romer-G su
testované na 70 miliénov stlaceni, ¢o znamena az 0 40 % dlhsiu Zivotnost ako deklaruje celna
konkurencia. Vysoka odolnost aj idealny pomer ovladacej sily robi z klavesnice vernu
partnerku pre vietkych, ktori to s hranim myslia védZne a chcu vitazit aj v prvej linii.

Vyzbrojte sa prikazmi

Klasické klavesy vam nestacia? Potom ocenite 9 samostatne programovatelnych tlacidiel nalavo

a hore od lavej ruky, takze budu lahko na dosah. Pripravte si do oblibenej hry az 3 profily s 27
prikazmi pre nezavislé tlacidla. Pokojne stldcajte aj viac kldvesov naraz. Kldvesnica podporuje
viacnasobny vstup klavesov, ktory rozpozna akukolvek kombinaciu kldvesov stlacenu v rovnaky
okamih. Inteligentnym podsvietenim RGB s 16 mil. farieb oznacte klavesy s prave pouzivanymi
hernymi prikazmi, a majte tak dokonaly prehlad o tom, ¢o sa prave hodi mat po ruke.

Telefén ako druhy displej
Uplnym luxusom je potom integrécia aplikacie Arx Control. Pouzite svoj inteligentny telefén

alebo tablet na zobrazenie hernych statistik, dolezitych informacif o systéme, prezrite si aktudlne
pouzivané makrg, ale tieZ si priamo modZete doladit nastavenie citlivosti kompatibilnej mysi.

Sutazte na www.gamesite.sk

¢- Logitech |




RECENZIA FHOMAMIIH PC

HoMaM il

POKUS O VYLEPSENIE LEGENDARNE])
KLASIKY, KTORY ZLYHAL

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC, Android, iOS
Zaner: fantasy RPG stratégia
Vijrobca: Ubisoft, DotEMU
Distribiitor: Ubisoft/Valve
Zapozical: Playman

PLUSY A MINUSY:

+silna nostalgia

+ podpora modernych
rozliseni

+steam lobby
multiplayer

+vylepsena grafika

- pocit nekompletnej
hry

- mnozstvo
(ne)definovatel'nych
nedostatkov

- obrazovka mesta
nie je na celd
obrazovku

- chybajlce
datadisky

HODNOTENIE:

55%
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Viva la nostalgia. Posledny

rok alebo dva sa objavuje
coraz viac modernizovanych hernych
klasik. Hry, ktoré si ziskali srdcia
mnohych hracoy, sa pre svoj Zaner
stali revolu¢nymi, alebo dokonca novy
Zaner aj samy vytvorili. Pre hracov
je tento rozmach HD edicii vijhodny,
pretoZe ich obl'dbené hry mladosti
ziskavaj krajsiu grafiku, modernd
funkcionalitu a podporu dnesnych
systémov. Pre vydavatel'ov je to
na druhej strane vyhodné, pretoze
nemusia ni¢ vymysl'at' — maja rokmi
overenii bazu fanGsikov daného titulu a
staci im iba hru jemne zmodernizovat'.

Pred par mesiacmi som sa dozvedel
o planoch vydat' HD ediciu Heroes
of Might and Magic Il a verte tomu
alebo nie, bolo to iba par minat

po tom, ako som HoMaM III hral.
Tato hra je totiz jedna z mojich
hernych stalic a vraciam sa k nej
vzdy, ked' chcem za potitatom zabit'
hodinku-dve a nechce sa mi zacinat'
Ziadne nové herné dobrodruzstvo.
\erim, ze v tomto nie som sam a
Heroes of Might and Magic Il si na
svojich pocitacoch, ktoré zvladaji
bez problémov najnovsie herné
.pecky’, na ultra nastaveniach,
splst'a z ¢asu na ¢as mnozstvo
hracov. Co je ale ten spravny recept
na skvelé znovuvydanie hry? Staci
iba prelestit' grafickd stranku

titulu, pridat' modern@ podporu
multiplayeru (ak ju pondkal aj
original) a optimalizovat' vSetko pre
nové operacné systémy? Myslim si,
Ze ano, pretoze ak si kupujem nieco
kvoli pocitu nostalgie, tak chcem
znovu preZivat' to isté nadsenie,
ktoré som mal pri hrani originalu.

Preto sa mi moje hracske srdce
rozblchalo a zacalo jasat', ked'

sa mi pod ruky dostal staronovy
Heroes of Might and Magic Ill s
privlastkom HD Edition. Hned' na
zaCiatku treba povedat, Ze ak ste
boli zvyknuti na 300 MB, potrebnych
na nainstalovanie originalu, treba si
pri tejto edicii pripravit' minimalne

pat'nasobok. Ked' sa ale hra
nainstalovala, privitalo ma po jej
spusteni cez Steam (vel'ka slava, hoci
za tymto titulom stoji Ubisoft, nikde
ma neprekvapil Ziaden Uplay) menu s
vyberom rozlisenia, moznost' spustit'
hru na celd obrazovku alebo v okne,
a takisto tri tlacidla - Play, Map
Editor a Tutorial. Toto tlacidlo Tutorial
vSak nesplst'a legendarnu mapu,
ktora bola v pévodnej demo verzii,
ale otvori iba PDF text s hernymi
vysvetlivkami v jazyku, ktory mate

v hre nastaveny (o zmene jazyka

na cestinu, pripadne iny, sme uz
informovali v tomto ¢lanku). Samotny
Tutorial si vSak stale m6zete spustit’
v hre. Pred tym, ako sa rozbasnim,
rozvasnim a rozhnevam nad hrou
samotnou, rychlo spomeniem, ze

o sa tyka Level Editoru, funguje a
vyzera takisto ako pdvodna verzia.
Jediny problém som mal s najdenim
uz vytvorenych map, ale nakoniec

som ich nasiel v SteamApps zlozke.
Nedockavost'ou sa mi uz trasie mys,
a tak spdst'am hru a som pripraveny
na naval nostalgie, vynasobeny
krajSou grafikou. Logo Ubisoftu (logo
pre mia neznameho herného stadia)
a uz vidim Gvodné video s kral'ovnou
Catherine. Najprv ma zarazi, ze hoci
ide o HD Edition, video je presne
také isté ako v pévodnom HoMaM,
ale hned' si uvedomujem, Ze presne
na toto video a ing, o sa v pdvodnej
hre nachadzajd, som sa na prelome
tisicroCi pozeral so spadnutou
sankou a v duchu som si hovoril:
JWOW, to je také realistické.” Chvil'ku
som si musel aj pri spast'ani zvykat,
Ze hoci spast'am HoMaM 3, tak ma
nevita logo New World Computing,
ale moderne Splechnuté Ubisoft
logo. Ale Heroes si uz spusteni a ja
ofami hitam plandci mec archanjela,
ktory celému menu dominuje. Jemne
mi prekaza, ze polozky menu nie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




s( zarovnané k okraju (ako tomu bolo

v originali) — vyzeraja akoby plavali na

pol ceste medzi okrajom a archanjelom.
Skasil som novych Heroes spustit' na
viacerych pocitacoch s najrozli¢nejsimi
rozliSeniami — od 1600:900 az po monitory
s pomerom stran 169 ¢i 16:10 — ale vSade
to vyzeralo rovnako. Nechcem nejako
prehanat’, v menu predsa hrac nestravi
tol'ko casu, ale celkom mi to bilo do oi.

Prenasam sa ale cez divny pocit z menu

a hned' pozeram, ¢o kde je. Po zisteni,

Ze je vSetko na svojom mieste, vyberam
moznost' novej hry a takmer okamzite ma
prekvapuje viacero veci. Prvou je, Ze v Single
Scenario nevidim moznost' vytvorenia
nahodnej mapy. Pritom tito moznost'

som v poslednych rokoch vyuzival najviac,
pretoZe hoci je v pdvodnej hre cela kopa
kampani, po ich x-tom prejdeni to chce
predsa len nejakd zmenu. Druhou, ovel'a
vaznejSou, zmenou pre novych hracov je, ze
Heroes of Might and Magic Il - HD Edition

pondka iba misie z kampane Restoration of
Erathia. Ano, pomyslite si, Ze je to presne
ako povodna hra, a Ze d'alSie kampane a iné
zmeny boli dostupné pomocou datadiskov.
Ale oba datadisky — Armageddon's Blade

a The Shadow of Death — boli vydané uz
Strnast' rokov dozadu! Takze ak si HD
Edition kapite teraz, mdzete si nechat'
zajst' chut' na kombinovatel'né artefakty
alebo hru na Conflux. Je mi to hlipe, ale za
tymto t'ahom vidime iba chut' spolo¢nosti
Ubisoft zarobit' na hracoch viac pefazi
aich posadnutost' DLC-¢kami. Alebo s

tym majd mozno nieco spolocné famy,

Ze Ubisoft na datadisky momentalne

nema autorské prava. Az buddcnost’

teda ukaze, i sa rozsireni vobec niekedy
dockame. Poslednym, konecne pozitivnym,
prekvapenim je, Zze v menu a aj v hre stale

funguja klavesoveé skratky, takze po stlaceni

S si mozete ulozit' hru a E stale ukoncuje
t'ah. Napriek snahe Ubisoftu pokazit' mi
moj zmodernizovany nostalgicky zazitok,
skacem do hry a vyberam si rovno kampan

,Long live the queen’. Po Gvodnom videu,
ktoré si pamatam z Cias originalu, ma vita
pekna grafika, pixelové umenie je predsa len
také, ako si ho pamatam, iba o Cosi lepsie.
Mozno som Cakal nieco viac, ale aj takato
zmena k lepSiemu ma potesila. Hlavne,

Ze je hra na celej obrazovke, a Ze nemam

po bokoch Cierne pruhy. To som vsak eSte
netusil, o akasi madra hlava z Ubisoftu
vymyslela na reklamna kampan pre
zariadenia Android a Apple, ked' porovnavali
nov( ,HD" grafiku s cielene vybranou,
nekvalitne a ,pixelovane’ vyzerajlcou,
grafikou postav, vybranych z otvoreného
sveta, a nie z bojov alebo ponuky mesta.

Teraz si uzivam cvalanie koni mojich
hrdinov, rozSirovanie hradu, nakupovanie
jednotiek a porazanie nepriatel'skych
hrdinov. Misia splnend, pocit naplnenia
pritomny a chut' stravit' d'alSich x hodin
hranim vel'mi silna. ALE. Ubisoft, preco
tam musi byt' to ALE? Z prvej misie mam
zvlastny pocit. Nie zly, iba taky cudny.
Nieco mi pri hrani prvej misie nesedelo.
Co u?, idem na druhd misiu. Hram, hram,
hram, a stale ten divny pocit. AZ mi to
konecne doSlo. Neslo o jednu vel'k( vec,
ale o mnozstvo menSich hllposti, ktoré
mi, zial', nedovol'ovali uzit' si hru naplno.
Menu so surovinami nie je roztiahnuté na
cell obrazovkuy, ale je zarovnané doprava.
Zobrazenie mesta nie je na cell obrazovkuy,
ale udrzuje si rovnaky pomer stran ako

v pdvodnej hre, a ponlka po bokoch
krasny pohl'ad na pasy prazdnej kozenej
grafiky. Pocty jednotiek nie si zobrazené
v pdvodnom pisme, ale v akomsi novom,
ktoré sa zda byt' takmer netitatel'né.

Akoby som sa pozeral na obraz Mony Lisy
a pomaly si uvedomoval, Ze jej niekto fixkou
primal'oval fizy, bradavicu a hunaté obocie.
Po par chvil'ach si vsak na tieto chybicky
krasy takmer zvykam a hram d'alej. Snazim
sa preskimat' kazdy element hry, najst’
vSetky zmeny a moznosti a, samozrejme,
viacero ich aj okamzite nachadzam. Vel'mi
peknou je napriklad moznost' prepnat'
medzi novym HD zobrazenim a pévodnou
grafikou. Samozrejme, Ze stale v zobrazeni
na cell obrazovku — ¢&i uz Sirokouhld, alebo
inG. Dal$im prijemnym prekvapenim

je pridanie Steam achievementov
—momentalne jeich 13 (ak by ale v
budicnosti boli pridané aj datadisky, urcite
pribudna d'alSie). Pobavil ma achievement s
nazvom ,Fetchez la Vache!" (¢o v preklade
znamena ,Prived'te kravu!"), ktory je
odvolavkou na slavnu komédiu od Monty
Pythona, v ktorej po vykriknuti tohto
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sloganu bola katapultom vystrelena
krava za hradby okupovaného hradu.
A ¢o je vlastne ciel'om tejto Glohy?
Staci pouzit' aspon jeden cheat kad
a achievement je spineny. Co sa tyka
cheatov, potesim vsetkych hracov,
ktori si radi vyhodia z kopytka a
sem-tam ich pouzivajd — na Heroes
of Might and Magic Ill - HD Edition
platia tie isté cheaty ako na pévodny
titul, takZe staci do chatu napisat’
NWCCOCONUTS (mimochodom,
d'alSia odvolavka na Monty Pythona)
a mozete cvalat' kade-tade.

Odhliadnuc od nedostatkov, na ktoré
som doteraz narazil, tato znovu
vydana herna klasika ma nieco do
seba. Ked'Ze som sa na zaciatku
tejto recenzie pytal na tri otazky,
ktoré mi pri HD prerabkach hier vzdy
napadli (Staci iba prelestit' grafickd
stranku titulu, pridat’ modern(
podporu multiplayeru (ak ju pondkal
aj original) a optimalizovat' vietko
pre nové operacné systémy?), a na
ktoré som si vzdy sam aj odpovedal
vo vzt'ahu k vSetkym takymto
ediciam, mézem po odohrani+30
hodin HoMaM IIl - HD Edition na ne
odpovedat' aj vo vzt'ahu k tomuto
titulu. Dostala teda HD Edition do
vienka krajsiu grafiku? Ma HD Edition
modernd podporu multiplayeru? Je
optimalizovany na nové operacné
systémy? Odpoved'ou na vsetky

tri polozené otazky je jednohlasné
ANO. Nanest'astie som si prave pri
hrani tejto hry uvedomil, ze otazky
ktoré som kladol, neboli tie spravne.
Zistil som, Ze tie spravne otazky,
ktoré som si mal polozit', zneli:
.Prinesie mi toto HD prerobenie to
isté potesenie ako pévodna hra?’,
.Bola do tejto verzie hry dana taka
vasen a laska ako do originalu?* a ,Je
tato HD edicia tak dobre prerobena
do modernych pomerov ako len
mohla byt?". Smutnou pravdou je, Ze
na tieto otazky je odpoved'ou bud'
NIE, alebo prinajlepsom NEVIEM.

Priniesol mi Heroes of Might and
Magic Ill - HD Edition také isté
poteSenie ako pdvodny titul? NIE,
pretoZe sa mi zda, Ze je nekompletny
a Ubisoft sa z hracov bude snazit'
vytrieskat' d'alSie peniaze za to, ¢o

v hre malo byt' uz od zaciatku.

Bola do tejto verzie hry dana taka
vasen a laska ako do originalu?
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Neviem, nemyslim si. Z hrania mam dojem,
Ze niekto z Ubisoftu iba dal malej skupinke
programatorov a grafikov do rik pévodnd
hru a povedal im, aby ju skraslili. Pri hrani
som vasen vdbec necitil, akoby samotna hra
bola diet'at'om programatorov, grafikov a
game dizajnérov. A to je chyba. Bol HoMaM
Il prerobeny do modernych pomerov tak
dobre ako len mohol byt’? DEFINITIVNE NIE.
Z riadkov, ktoré ste pred chvil'ou ¢itali, vam
musi byt' jasné, ze HD Edition ma znacne
vel'a mach. Preto som sa rozhodol, Ze do
Ubisoftu napisem mail a hmatatel'ny papierovy
list v zneni (samozrejme, Ze po anglicky):

.Drahy Ubisoft a vSetci jeho pracovnici. Hry,
ktoré pre nas — hracov vytvarate a vydavate,
s( jednymi z mojich najobl'GbenejSich. V
poslednom Case (asi tak 2 — 3 roky) v3ak
vydavate hry, ktoré mnozstvo hracov
hnevajl alebo im spdsobujd sklamanie,

a voci hernej komunite, ktora Vas Zivi, sa
spravate nekorektne. Ci uz ide o vydavanie
nedotiahnutych AAA titulov ako Watch Dogs,
The Crew a posledny Assassins Creed, alebo
0 nocné mory z prostredia PR, v ktorych date
hracom kocku cukru za podpis v zmluve,
zbavujuciich akéhokol'vek prava na moznost'
s Vasou spolo¢nost'ou nesihlasit’. V mojom
pripade vsak povestnym poslednym klincom
do rakvy, kvoli ktorému Vam pisem tieto
riadky, bolo vydanie HD edicie legendarne;j
klasiky Heroes of Might and Magic Ill. HoMaM
Il ma pre mna ako hraca neskutocne vel'ky
vyznam. Vd'aka tejto hre som sa zacal hibsie
zaujimat' o hry a ich tvorbu, a dovolim si
povedat', Ze ak by neexistovala, tak by som
nebol autorom ¢lankov a recenzii na hernom
portali, a vobec by som Vam nepisal. Preto

by som Vas rad poziadal o viacero veci, ktoré
rozpisem nizsie. Ak ich v dohl'adnej budicnosti
cez patche a herné fixy neopravite, pridete
nielen o jedného zapaleného a lojalneho
hraca, ale urcite o stovky az tisicky d'alSich.

Takze Ubisoft, prosim:
1. opravte hlavné menu, aby sa
moznosti zobrazovali na kraji;

2. pridajte moZnost' vytvarania
Random maép (nie ako DLC);

3. prerobte zobrazenie miest tak, aby sa
zobrazovali na celej obrazovke a neboli orezané;

4. opravte menu surovin, aby bolo
natiahnuté na celd Sirku obrazovky;

5. ak pridate datadisky, neopovazte sa
za ne pytat' viac ako 2 eura za kus;

6. pridajte d'alsie Achievementy, napriklad:
Zabi naraz viac ako 300 nepriatel'ov; Obsad'
za jeden t'ah 2, 3, X nepriatel'skych miest;
alebo Maj v inventari aspon XXX artefaktov.

Vam a d'alsim hracom urcite napadna aj d'alsie
vylepsenia alebo veci, ktoré v HD Edition Skripu
—ja som spomenul iba tie, ktoré mi napadli.
Ako teda zhodnotit' tato prerabku? Je to Matrix,
prerobeny do 3D s akciou na druhd, alebo je to
Avatar, premietany v 2D? Ani jedno, ani druhé.

HoMaM Il - HD Edition beriem ako pokus
o0 nostalgiu, ktory viacerymi funkciami

a vylepSeniami potesi, ale nanest'astie
ponuka tol'ko mach a nedostatkov, Ze to
staci na to, aby ma odradili od d'alSieho
hrania az do ich odstranenia. Ak ale mate
naozaj chut' si legalne zahrat' HoMaM Ill na
Windows 7, 8 alebo zariadeniach, beziacich
pod operacnymi systémami Android a 0S
X, tak tych 15 eur za pIn( hru na Steame
urcite obetujte. Ja ale odporicam pockat'
si, kym bude v akcii alebo kym pridu aj
datadisky, a kdpit' si ju vyhodnejSie.

Vel'mi som sa na tento titul tesil, ale pokial' by
neponukal akd-takd davku nostalgie, obavam

sa, ze by jeho hodnotenie bolo este nizsie.

Daniel Paulini

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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NBA 2K15

2K SPORTS, JE TO V HRE!

Trochu sme vykradli znamu
hlasku konkurencie, ale ni¢
nedokaze lepsie definovat', aky Gzasny
titul NBA 2K15 je. VSetko to zacalo
uz pred rokom a ked' sa pozrieme na
portfolio Sportowyjch hier, NBA 2K14
bola pre mnohijch najlepSou na trhu.
A treba dodat', Ze zasliiZene. \/ redakcii
je nam viac sympatickejsi futbal, takze
sme FIFU trochu preferovali. Ale kvality
NBA série od 2K si jednoznacné.

2K15 stavia na Gspechoch
predchadzajdcich ro¢nikov.
Pocas hrania si vel'a zmien
nevsimnete, ale vyvojari Gdajne
do hry zakomponovali az 5000
novych animacii. Takisto vylepsili
umeld inteligenciu v obrannej hre
a celkovo vylepsili prezentaciu.

Musime sa priznat, Ze vSetky
zmeny sme si nevsimli. Pri 14-
ke sme stravili ovel'a viac hodin,
ako sme povodne ocakavali,
ale ocividne to nestatilo na
zaznamenanie vSetkych detailov,
ktoré novinka prinasa. Obcasni
basketbalisti si podl'a nas vystacia
s predchadzajicim ro¢nikom,
avsak fandSikovia série uz urcite
behajl po palubovkach v 15ke.

Treba povedat', Ze 2K15 je taka
hra, aka si ju spravite. Najma pri
hrani na nizsich naro¢nostiach. Hra
sa snazi simulovat' basketbal a ide
jej to vyborne. Umela inteligencia
si pIni svoju Glohu na jednotku
a bude vas iritovat' — najma ak
nemate k basketbalu vzt'ah.

Hra dokonca vyhodnocuje také
veci, ako je hodnotenie pozicie a
situacie, ked' striel'ate na kds.

Opat' pripominame, Ze ak
basketbal pravidelne nesledujete,
budete mat' problém. A za to si
hra zasl(Zi pochvalu, aj ked' vas
to bude spotiatku asi iritovat'.

Basketbalové tituly, v ktorych

ste behali s jednym hracom cez
celé ihrisko, s minulost'ou. Inak
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Sport
Vyrobca: 2K Sports
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost'
+ grafika

+ prezentacia
+MyCAREER
+Soundtrack

- malo zmien oproti 2K14
- vyrazné prepojenie

s online zlozkou

Najlepsi
basketbal

HODNOTENIE:

807%

povedané, Uspech Gtocnej hry je plne zavisly
na dobrej timovej spolupraci. A to chvalime
—narocni hraci budd nadseni. Ale ako sme
spomenuli, podobny zazitok sme mali

aj z hrania predchadzajiceho ro¢nika.

NBA 2K15 prinasa vsetky zauzivané rezimy.

V MyLeague si prispdsobite pravidla a zahrate
si sezdnu NBA podl'a vlastnych preferencii.
MyGM vam da do ruky basketbalovy klub,
ktory musite doviest' k Gspechu. Okrem

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




manazovania hracov a nastavovania
taktiky sa pripravte na dotieravé
otazky novinarov. \VaSe odpovede
ovplyvnia to, ako vas vnima

vedenie, hraci aj fanasikovia.

Tento prvok sa nam paci.

MyTEAM je rezim, ktory pripomina
FUT z FIFY. Kupujete si karticky,
staviate tim a plInite Glohy. Pri hrani
MyCAREER stravite asi najviac ¢asu.
\/ytvorite si hraca, s ktorym preZijete
kariéru hviezdy NBA. Cakaji vas
Gspechy aj pady, podl'a toho, aki
ste Sikovni. Co je fajn, hra sa snazi
monitorovat' aj zivot basketbalistu
mimo palubovky. Tento rezim
z uritého hl'adiska pripomina
atypické RPG a uzili sme si ho uz
pred rokom. \/lyborné je, ze si zahrate
aj ,street basketbal’ 2 proti 2 alebo
s tromi hra¢mi na oboch stranach.

Ak to nie je z vySSie uvedeného
zrejmé, NBA 2K15 sa m6ze pochvalit'
naozaj vynikajlcou hratel'nost'ou.
Fyzika, animacie, vietky zlozky

s( na Spictkovej Grovni a ak ste
fanGsSikom basketbalu, budete
nadseni. Toto je najlepsia hra
na trhu a nema konkurenciu.

Hoci sa EA snaZi, rozdiel medzi
oboma titulmi je priepastny. 2K15
ma vynikajacu grafiku a atmosféru,
ktorG dopifa soundtrack piny
modernych hitov. Ide o zaujimavad
kombinaciu — ¢akali by sme viac
hip-hopu, avsak funguje. Az sme
niekedy vypli komentar a uzivali
si basketbal pri soundtracku. A pri
hrani vas potesia aj d'alSie detaily.

NBA 2K15 je nutnost'
pre fanGsikov basketbalu.
Pre mnohych priaznivcov tohto
Sportu pdjde moznoze o jedind
hru, pri ktorej stravia desiatky
az stovky hodin. A zasl(Zene.
2K je majstrom svojho remesla.
\/ 16ke by sme vSak privitali
viac noviniek.

Roman Kadlec
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Life is Strange

A) MAVNUTIE MOTYLICH KRIDEL

MOZE SPOSOBIT HURIKAN

Presna definicia tej , dobrej

hry” zrejme neexistuje, no ak
vo vas dielo zanecha na dlhsi éas
urcit stopu, stopercentne stoji za
to. Ak premysl'ate nad kiipou série
Life is Strange, hovorime pat'krat
ano - za kazdi epizédu. Nech uz
bude rozuzlenie piitavého pribehu
akékol'vek, chceme byt' pri tom.

Sedemrocné pdsobenie Stidia
Dontnod Entertainment na hernej
scéne ma zatial' len dva vysledky,
no oba s0 zaujimavé. Prave
prvotina tychto francizskych
vyvojarov, cyberpunkové Remember
Me, predstavila sviezi koncept
gameplay, ktorého sicast'ou bola aj
manipulacia spomienok pomocou
prace s ¢asom a priestorom. Tento
bod poslzil parizskej firme ako
odrazovy mostik pri tvorbe Life is
Strange; vracanie sa v ase odrazu
nie je len spestrujdcim doplnkom,
ale nosnym pilierom celej hry.

Adventdry s flexibilnou dejovou
liniou, ktora do vel'kej miery
ovplyviuja hracove rozhodnutia,
pozname uz z portfolia Stadia
Telltale Games; Gspesné tituly The
Walking Dead a The Wolf Amongs
Us, inSpirované serialovymi a
komixovymi predlohami. V Life is
Strange naberajd vase rozhodnutia
novy rozmer, pretoze ich mdzete
vzapati zmenit' —a v niekol'kych
pripadoch sa bez systému ,,pokus —
omyl" ani nedostanete d'alej. Hoci
vo vyssie uvedenych adventirach
bolo skvelé ucinit' rozhodnutie a
nebyt' si pritom isty nasledkami,
Life is Strange poslva tento
model na inQ, doteraz nepoznan(
Groven. Je samozrejmé, Ze ak si
vo Walking Dead musite vybrat'
medzi zachranenim dvoch I'udi,
jeden z nich to neprezije a niektori
prezivsi z toho nebudl nadseni. Aky
nasledok moze mat' ale nevinna
kresba ¢i posunutie predmetu v
Life is Strange? MdZeme zatial' len
hadat', do akej miery sa tvorcovia
inSpirujd tzv. Tedriou chaosu,
no bude Gzasné vychutnat' siv
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Adventdra

Vyrobea: Dontnod
Entertainment

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh a moznost'
ovplyviovat' ho

+ mysteri6zne detektivne
motivy

+ cestovanie v ¢ase

+ soundtrack

+dabing

- mimika tvari

HODNOTENIE:

95%

d'alSich epizodach konzekvencie vyplyvajlce
z Gplnej drobnosti, u¢inenej hned' v prvych
momentoch nasho pdsobenia v koZzi Maxine
Caulfieldovej. Prave hlavna hrdinka je d'al§im
majstrovsky vybranym kusom skladacky. Hoci
nepdsobi nijako zvlastne —a v skutocnosti

ide o vsedn( tinedzerku s jednou nevsednou
schopnost'ou — jej spravanie je prirodzené a
charakter Max idealne zapada do konceptu

celej hry. Ak ste uz mali ta Cest' s postarsou,
ale vybornou adventdrou The Longest Journey,
urcite postrehnete paralely medzi Max a April.

Atmosférou nam titul, naopak, vel'mi
pripomina Zanrovo trochu odlisného
pribuzného z roku 2010; Alana Wakea. Life
is Strange v sebe spaja prvky mysteridzneho
thrilleru a klasickej detektivky. Tajomna

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




schopnost' vracania sa v ¢ase nie je
jedinym otaznikom, ktory sa vznasa
nad malym mesteckom Arcadia Bay,
dejiskom prvej epizddy a zrejme i
celej hry. Nahle zmiznutie krasnej
Studentky a komplikovany vzt'ah
medzi davnymi priatel'kami Chloe

a Max — len prva ¢ast' poskytuje
dostatok materialov na hodiny
zazivného hrania a postupného
odkryvania zahad; a my sme si

isti, Ze sa celé dianie eSte vacsmi
zamota a skomplikuje. Francdzi
jednoducho vykrocili tou spravnou
nohou a ked' dosliapnu, poriadne

to zaduni! Specificka je hra aj
vizualne, nejde totiz o Ziadne verna
repliku reality. Autori pri projekcii 3D
prostredia vyuzili Specialnu techniku,
najvacsmi pripominajlcu t'ahy
Stetca na platne. Postavy, priroda

a okolie celkovo v hracovi evokujl
dojem, akoby sa pohyboval vo vnatri
maliarskeho obrazu. Umelecky
dojem hry je zjavny a nam sa vel'mi
pacdi, bohuzial', celkovy pozitivny
pocit kazia strnulé tvare postav,

neschopné vyjadrit' akékol'vek
hlbSie emacie. Dialogy navyse nie
vzdy sedia s pohybom pier, no to
si pri tvrdych Gderoch kamennymi
tvarami mozno ani nevSimnete.

Nebojime sa vyhlasit', Ze Life
is Strange je do vel'kej miery
experimentom, a to mimoriadne
sl'ubnym — spaja v sebe to najlepsie
z Remember Me, Alana Wakea a
The Longest Journey, a pridava
k tomu zaujimavo sa vyvijajdci
pribeh. Prva epizoda priam krici
tym, Ze v nasledujlcich Castiach si
toho uzijeme eSte viac, a aj napriek
nedopracovanej mimike tvari
ocenujeme skvely dabing a vyborny
soundtrack, ktory nas sprevadzal
zhruba trojhodinovou prechadzkou
naprie¢ epizodou ¢islo jeden. Life
is Strange mozno nie je hrou pre
kazda chvil'u, ale jednoznacne
je titulom pre kazdého hraca —a
my kdpu vrelo odporGcame.

Mario Lorenc
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RECENZIA [FIREEEMBLEM: THE SACRED STONES| Wil U

Fire Emblem: The Sacred Stones

NOSTALGICKY NAVRAT RPG

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: Strateg. RPG
\yrobca: Intelligent
Systems
Zapozical: Conquest

Ach, Wii U a jej virtual console.
Poniika nam staré klasiky
z antickych konzol (rozumej GameBoy
Advance), aby sme si ich nostalgicky
mohli zahrat' na Wii U. Super napad,
ale na prvy pohl'ad nedomysleny. Bez
ohl'adu na to, akii pecku hrame (a to
Fire Emblem rozhodne je), si ju len
t'azko vychutname s ovladacom v ruke
a na televiznej obrazovke, ked' pred
desiatimi rokmi sme ju hrali na GameBoy
Advance. To je Virtual Console v kocke a
to je aj pripad Fire Emblem: The Sacred
Stones. Klasicka hra z GameBoy Advance,
prenesena do Wii U. Ni€ viac, ni¢ menej.

TaZko sa recenzuje hra spred viac ako
desiatich rokov. Po prvé, herné Standardy sa
zmenili, po druhé bola na handheld konzole
a po tretie, je to divny pocit hrat' nieco na
televiznej obrazovke v roku 2015, o ma
nezmenen( grafiku a midi soundtrack.
Nepopieram, Ze také hry maj( svoje ¢aro—
ved' v konetnom dosledku, hry ako Shovel
Knight presne na tejto nostalgii stavajd. Ale
hrat' nieco, ¢o sa za desat' rokov nezmenilo,
len na wkonnejSej konzole, je jednoducho
divné. Zopakujem to —je divné hrat' Game
Boy Advance hry na Nintendo Wii U. Fire
Emblem: The Sacred Stones je fantasy RPG
s prvkami t'ahovej stratégie. Dej nasleduje
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princa Ephraima a jeho sestru Eiriku, ked' sa
kral'ovstvo Renais dostane do stavu vojny
vd'aka zrade kral'a Grada. Nasi kral'ovski
sUrodenci sa vydajl na cestu najst’ pat'
magickych kamenov, ktoré teoreticky majd
priniest’ do krajiny mier. Sacred Stones
obsahuje vsetky prvky kvalitnej t'ahovej RPG.
Napinavy dej? Ano. Zaujimaveé bitky? Ano.
Pamatné postawy? Ano. \/ hre absentuje
hovoreny dialog a budete sa preklikavat'
textami a textami pisaného textu — presne tak
ako pred desiatimi rokmi.

V bitkach budete ovladat' viacero druhov
jednotiek a budete ich musiet' takticky
pohybovat' proti nepriatel'skym armadam.
Rychlo vSak zistite, Ze Al je tu na celkom slusnej

Grovni a bitky len tak neodflakate. Vas nepriatel'

bude nemilosrdne zneuZivat' vase slabiny a
pri zlom planovani uvidite vase jednotky Casto
utekat' z bojiska. Skala jednotiek je, nast'astie,

dost' pestra a budete bojovat's peSiakmi,
rytiermi, lukostrelcami, magmi, Samanmi,
Zoldniermi ¢i hrdinami réznych druhov, s
rdznymi schopnost'ami a kdzlami.

Ako je uz wyssie spomenuté, nic sa z
pbvodnej verzie nezmenilo, a teda si budete
Sacred Stones méct' vychutnat' vo svojej
pbvodnej krase. Je to hra dostatocne vazna
pre seridznych gamerov, avSak nie moc
komplikovana, aby jej pochopili novacikovia
¢ mladsi hradi. Kvalitné strategické RPG
s vySSim stupriom narocnosti. Viac by sa
hodila na 3DS, ale vyhoda Wii U ovladaca je, ze
mbZze fungovat' ako handheld, a ked' si ¢lovek
vypne televizor, sadne si do kresla a ponori
sa do deja, spomenie si, preco bol Sacred
Stones vlastne taka skvela hra. A Ze je to
vlastne skvela hra aj na dnedné Standardy!

Adam Zelenay
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RECENZIA |3D'AFTERBURNER'IIN 3DS

3D Afterburner i

ZABAVNA OLD SCHOOL ARKADA
OBOHATENA 0 3D. NIC VIAC, NIC MENE]

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS
Zaner: shootem up
Vijrobca: Sega
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+3D efekt vwyzera
GUchvatne

+ graficky neurazi
a prijemne sa
na nu diva

+vzdusné siboje
dokazu zdvihnat'
adrenalin

+mnozstvo
nastaveni

+klasicka, ni¢im
nekalena zabava

- neduhy
vychadzajice z faktuy,
Ze je hramadnes

uz proste svoj vek

HODNOTENIE:

-=%
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Ked' si skisite predstauvit'

hru z 80. rokov minulého
storocia, len malokomu z vas sa
nevybavi hra pysiaca sa niekol'ko
bitovou grafikou, jemne nacrtnutym
pribehom a cirou hratel'nost'ou,
stavajlicou hlavne na ziskavani o
najvacsieho poctu bodov. Proste si
predstavite videoherni simplicitu
najhrubsieho zrna, ked' nezalezalo
na filmovosti, ¢i na tom, kto nadabuje
hlavnd postavu. ISlo predovSetkym
oradost' z hrania. Je ale vlastne
nieco zIé na takychto jednoduchych
hrach? Urcite nie, a to plati aj pre 3D
Afterburner Il, klasiku z roku 1987
od Segy, obohatenii o niekol'ko
dodatocnych nastaveni a 3D efekt.

Hlavnou naplfou tejto hry je striel'at’,
nicit' a prezit' v nel'Gtostnych
stbojoch nad zemskym povrchom.
Ovladate v nej krasnu stihacku
F-14D Tomcat, ktora sa r(ti vpred
rychlost'ou blesku oproti vinam
nepriatel'skych stihacov pripravenych
vas zostrelit'. Staci jedna rana a
padate bez moZnosti zachranit' si

krk katapultovanim. V tom momente
ale vstavate z popola a pokracujete
d'alej v plneni svojej misie. Takto

to pokracuje az kym celou hrou
nepresvistite az do zaverecnych
titulkov alebo kym nezotite potupny
napis GAME OVER pripominajdci
vam, ze t( vasu prihlagku na

miesto leteckého inStruktora

by bolo asi lepsie stornovat'.

0 samotnej hratel'nosti ani je vlastne
Co pisat, pretoze vo vsetkych 23
Grovniach robite stale to isté —
striel'ate a vyhybate sa strelam.
Nenajdete tu ziadne prestrihové
scény, ziadne odbocky ani loadingy,
len €istd akciu, ktora plynulo
prechadza z jedného prostredia

do druhého a z jednej Grovne do
druhej. Spol'ahn(t' sa budete musiet'
len na svoj gul'omet alebo rakety,
ktoré vam priebezne dochadza
doplnit' vel'ké nakladné lietadlo. Na
samotnom striel'ani nie je v podstate
ni¢ zvlastne, pozoruhodny zazitok

z neho robi az pridany 3D efekt,

vd'aka comu vyzeraja situacie, v
ktorych vas raketové strely mind
len o centimetre, vel'mi dobre.

Potesia bohaté moZznosti pri
nastaveniach. Na zaciatku si

budete moct' zvolit' pocet Zivotov,

s ktorymi chcete zacat', stupen
narocnosti, niekol'ko grafickych
efektov i konfigurovat' ovladanie
(bez problémov funguje aj dotykové).
Zaujimavé je, ze v menu si budete
moct' prehrat' soundtrack, a dokonca
sa pohrat' s implementovanym
ekvalizérom. Ceregni¢kou na torte
s0 moznosti nastavenia vel'kosti
obrazovky, kedy sa vam po okrajoch
objavi aj €ast' automatu (hra je
povodom automatovka) a HUDy,
ktory sa bude napriklad vyklanat'
spolu s vyklananim vasho lietadla.
Chvalyhodnym doplnkom je taktiez
moznost' uloZenia a zhliadnutia

replayu vasho posledného hrania. S
tym sa tak potom mo6zete pochvalit'
svojej priatel'ke, Ze akého to ma
Sikovného priatel'a, alebo mame po
tom, Co vas vyhresi, Ze sa znova len
tak flakate. Tymto jej dokazete, ze
sa myli, pretoze vy ste sa len tak
neflakate, vy celym telom a dusou
odhodlane bojujete a snazite sa
zachranit' rukojemnikov. Po prvom
dohrati hry, ¢o vam zaberie asi 10
minat, sa vam otvori novy mad
Special, v ktorom pribudne moznost'
spomalenia hry po tom, o sa vam
doplni Specificky ukazovatel'.

3D Afterburner Il je vo svojom jadre
zabavnou jednoduchou hrackou,

s ktorou si budete méct' uzit'

kopu zabavy, no aj napriek jasne
pozitivnym odstavcom uvedenym
hore s fiou pravdepodobne stravite
nanajvys len par minat. Preco je to
tak? Ved' priestorovy efekt zaujme

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a striel'at' lietadla v tej ohromnej rychlosti
rozhodne bavi. Aky je teda dévod, ze uz
po nejakej chvili budete pravdepodobne
rozmysl'at' nad zapnutim niecoho
hibSieho? Problém tychto zaslazilych hier
portovanych na moderné zariadenia tkvie
totiz prave v tom. Hratelnostne, bohuzial',
ponikajd len to, €o aj v dobe vydania, a to
je narok 2015 uz sakramentsky malo.

Moje zavereCné slova a nepritomnost'
Cisla na konci recenzie neberte teda
tak, ze je hra proste podpriemerna, to
rozhodne nie je, dnes je len podl'a mia
proste nemozné tiselne chodnotit' hry
takéhoto druhu. Sa stale zabavné, ni¢im
nekalené a Gplne Gprimné, no zaroven
obsahujd neduhy, za ktoré absolGtne
nemdzu. Preto som zvolil zlatd strednd
cestu a ¢iselné hodnotenie proste vynechal.
Ak ale mate skutocne radi takéto staré
arkady, kipou tejto ni¢ nepokazite.

Maros Go¢
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RECENZIA FROLLERS OF THE'REALM| PS4

Rollers of the Realm

PINBALL S PRIBEHOM
A RPG PRVKAMI

Pinball ma vzdy fascinoval.

Avsak nikdy som nedokazal
objavit' jeho pravé caro. Bichat'
kokovou gul'd¢kou do vSetkého,
€o sa nachadza na hernom stole,
je sice zabavné, avSak amatérske.
Profesionali hodiny studuji
logiku stolu a piluja techniku,
aby dosiahli najlepsi vysledok.

Da sa povedat, Ze kazdy herny stol
ma svoj vlastny pribeh. Pochopi ho
vSak iba zlomok hracov, ktori venuja
dostatok casu tomuto dcelu. Ostatni
hraci skoncia v rovine ,parkrat som
si vystrelil gul'6cku’. Je pravda, Ze
ak nemate to spravne zanietenie,
pinball rjchlo skizne do stereotypu.
Jeho jedinou napliou je ziskat' ¢o
najviac bodov. A to niekomu nestaci.

Rollers of the Realm vsak
prichadza so zaujimavym
konceptom. ,.Co keby sme postavili
na pinballe pribeh’, povedali si
vyvojari. A tak vznikla tato vel'mi
atypicka hra. Je taka unikatna, ze
trpi znamym problémom - bud' ju
budete milovat', alebo nenavidiet'.

Totiz v Rollers of the Realm je
pinballovy stdl hracou plochou,
ktora je uréena vsetkym hracom.
Aj tym, o pinball vZzdy povazovali
za chaotickd hru a nevedeli
skrotit' gul'6cku. To so sebou
prinasda urcité zjednodusenia.

Necakajte komplexné herné
prvky alebo nutnost' dokonale trafit'
objekty v Specifickom poradi, aby
ste ziskali vel'ky jackpot. Urcite
tajomstva sice RotR ponka,
avsak truhlicky sa daja ziskat'
pomerne jednoducho. Sem-tam
budete musiet' premysl'at’, ako
sa dostat' na dané miesto, nejde
vSak o nit zlozité. My, amatéri,
sme ziskali vSetky truhlice
kampane bez vacsich problémov.

RotR zachovava podstatu pinballu.
Gul'6cku budete pinit' urcité dlohy.
Na rozdiel od klasickych stolov vsak
nebudete hrat' na skére a na pocet
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4, PS Vita, PC
Zaner: Pinball

\yrobca: Phantom Compass
Zapozical: Atlus

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy a osviezujici
herny koncept

+je to v podstate pinball

+ rozmanitost' gul'd6cok

+vacsinou ¢asu dobry
pomer narocnost'/vyzva

+ dokaze zabavit' aj
pinball novacikov

- prehnane narocny
finalny sboj

- malé a chudobné stoly

- slaby dopad RPG prvkov

- zjednodusena fyzika

HODNOTENIE:

70%

Zivotov. V tejto hre sa budete snazit' dostat'
d'alej. Co obvykle znamena splnit' urcita
Glohu alebo, vo vacsine pripadov, porazit'
nepriatel'ov. Recenzovany titul si mozete
predstavit' ako akénd hru, avsak namiesto

hrdinu budete ovladat' gul'd6cku. Pinballovsky.

Je zrejmé, ze 3j v Rollers of the Realm

budete musiet' triafat' dookola urcité objekty.

Nepriatelia vacsinou vydrzia viac Gderov a
sem-tam aktivne menia logiku herného stola.
Avsak jednotlivé misie odsypajd pomerne
rychlo a s vynimkou niektorych bojov s bossmi
nebudete travit' na stole polhodinu. Takisto,
ako uz bolo vySSie spomenuté, v kampani
nebudete hrat' na body, ale na postup v hre.
Hoci sa herna naplfi vyraznejsie nemeni,
kazdy stol je svojim spdsobom unikatny,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




takze pri hrani sme sa nenudili.
Prave naopak, prepadli sme jej a
zhltli sme ju takmer cel( pocas
jedného niekol'kohodinového
chodu. Zdrzal nas akurat finalny
s(boj, ktory je v pévodnej verzii
naozaj narocny. Autori vsak vydali
aktualizaciu, ktora do finalnej fazy
zabudovala checkpointy. Tie pocas
hrania inak nenajdete, ¢o vas
bude niekedy iritovat' — 10 minGt
sa snazite splnit' Glohu, pridete

o vsetky gul'6cky a cely postup
stratite. Niekedy to schytal ovladac.

Apropo, gul'd6¢ky. Tie sG unikatom
hry. Pocas hrania ich ziskate
niekol'ko a IiSia sa vlastnost'ami.
Niektoré sd t'azSie, ostatné
agilnejsie a kazda ma Specifické
vlastnosti. Podobne ako v RPG
hrach aj tu budete disponovat'
bojovnikom, lukostrelcom, healerom
atd'. Vyberom obl'Gbenej gul'6cky
si znatne zmenite spdsob a taktiku
hrania, ale bez niektorych gul'6cok
sa nezaobidete Napr. healer dokaze

ozivovat' ,stratené gul'dcky’, Co je
vel'mi délezité. Najma v neskorsich
fazach kampane nam parkrat
zachranil kozu. Aby ste vsak mohli
kdzla a iné schopnosti pouzivat',
budete potrebovat' manu, ktor(
ziskate triafanim konkrétnych
objektov na stole. Vo vysledku

sa teda niekedy budete citit' ako
pri hrani Standardného pinballu.
Akurat nebudete zvySovat' nasobic

skore, ale ziskavat' manu a peniaze.

Za tie si kGpite predmety, ktoré
vylepSujd urcité vlastnosti.

Rollers of the Realm nas
bavil ako Ziadna ina pinball hra
doteraz. Odporacame ju kazdému,
komu je pinball sympaticky,
avsak nikdy nedokazal nahrat'
dostatocne vel'ké skare a neustale
opakovanie ho prestalo bavit'.

Na druhej strane sme sami
zvedavi, ako sa k tejto hre postavia
hardcore fanGsikovia pinballu.

Pre nich méze byt' herny svet

prilis jednoduchy. Hoci musite ziskat' kontrolu nad
gul'6Ckami a neustale ju zlepSovat, pri hrani nie
je potrebny taky cit pre perfekcionizmus ako pri
normalnom pinballe. Nehovoriac o tom, Ze mnohé
stoly sG rozmerovo malé a nevysantite sa na nich.

RotR nekombinuje pinball s novymi prvkami
bezchybne. Pocas hrania vam mozno bude vadit'
mnozstvo drobnosti. Ak sa vSak chcete trochu
pohrat' s gul'd6ckami (ziaden dvojzmysel), potom
je Rollers of the Realm vel'mi dobra vol'ba.

Roman Kadlec
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RECENZIA FDYING LIGHT" PS4

Dying Light

ZOMBICI, ODSEKNUTE KONCATINY

A ESTE VIAC ZOMBIKOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Zombie survival akcia
Viyrobca: Techland
Distribitor: Techland
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+skvela zabava
+vyborny coop
+level dizajn
+Be the Zombie
+ parkour

- frame droppy
- pribeh

HODNOTENIE:

75%
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Herna scéna sa zombie hrami

v poslednej dobe hemZi viac,
nez by bolo nutné, a jeden wyvojar
nestiha kopirovat' mechaniky toho
druhého v snahe wytvorit' ultra
survival zazZitok. Potom tu vSak
mame stidia ako Techland, ktoré ber
cel zombie situaciu s nadhl'adom
a ponikajl hrac¢om presne to,
¢o od takéhoto zanru chcii - ich
hlavy, idealne oddelené od tiel.

Herné stddio Techland nie je na poli
zombie masakrovaciek ziadnym
zelenacom a maj za sebou
napriklad skvely Dead Island, ktory
si sice zniesol vInu kritiky, no o jeho
kvalitach nie je pochyb. Aj ked' je
aktualne v produkcii aj samotny
Dead Island 2, v Stadiu sa rozhodli
medzi¢asom vyplnit' dieru hrou
Dying Light, v ktorej je cela tematika
ponata trosku z iného pohl'ady, a to
z hl'adiska klasickej znacky zabavy,
na akd sme u ich hier zvyknuti.

Tentoraz viak nie ste obycajny lovek
z davu, ktory sa snazi prezit'. PoCas
doposial' najvacsich Olympijskych
hier v dejinach odohravajicich sa vo
fiktivnom meste Harran vypukne v
meste neznama epidémia a mesto
je razom odseknuté od zvysku sveta.
Mosty st zdemolované, okolo mesta
je postavena karanténna stena.
Mesto po par diioch podl'ahne 3aj
napriek snahe armady a vedcov a

je vyhlasené za karanténnu zonu,

v ktorej uz vraj skoro nikto neZzije.

To v5ak nie je celkom pravda. Ako
Specialny agent ste vyslany najst;,
identifikovat' a ziskat' sibor od
agenta, ktory zbehol od organizacie,
snaziacej sa problém v Harrane
vyrieSit'. Stbor je podl'a vSetkého
kl'G€om ku vSetkému. Alebo nie?

Dying Light, bohuZial', neprichadza
po pribehovej stranke zombie hier
absol(tne s ni¢im novym, prave
naopak. Absolltne béckovy pribeh,
ktorého postupné rozvinutie je
vam jasné skoro hned' od zaciatku,
ponlka naozaj priemerny zazitok.

Avsak ¢o straca na kvalite, dopifa
prostredim. Harran je rozdeleny do
dvoch hlavnych ¢asti: Slums — teda
chudobne Stvrte pozostavajlce z
mnohych uli¢iek a malych, no husto
zastavanych domcekov, a Downtown
(epicentrum nakazy — Bod 0), Co je
vlastne centrum Harranu, kde sa

mesto t'aha do vysky a vacsinu casu
travite skakanim po strechach naozaj
vysokych budov, veZi a balkénov.

Prave skakanie a celkovy svet
Dying Lightu je pravdepodobne
jeho najsilnejSou strankou. Skvelo
vymyslené parkour pohyby,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




skakanie zo strechy na strechu v
podstate hocikde, kde len chcete, ponika
v tomto druhu hier Gplne novy styl
zazitku. Celé pohybovanie sa mestom

je pritom vel'mi plynulé a zabavné, a to
az natol'ko, Ze je ¢asto zabavné len tak
skakat' po strechach, hlavne ked' sa vam
podaria nejaké pekné kisky a skoky.

Parkour pohyby k tomu neskor v hre
doplia aj Grappplig hook, ktory robf celé
cestovanie Harranom este zabavnejsie.

Parkour je sice jednou z hlavnych Casti celej
hry, no urcite nie jedinou. Vasa postava deli
svoje skdsenosti do troch kategorii: Agility,
Power a Survival, z ktorej kazda zbiera

svoje vlastné levely na zaklade akcii, ktoré
vykonavate. Ak ste teda skor typ .pridem
— urobim — utetiem’, stanete sa atletickou
legendou Harranu, no ak preferujete

boj so zombikmi a lietajlce Casti tela,
budete v Harrane postrachom nielen pre
zombikov, ale aj pre ostatnych obyvatel'ov.

Harran sice suzujd hordy a hordy
bezduchych tiel, no urtite nie ste jediny,
kto prezil. Okrem zombikov budd

vas pobyt znechucovat' aj miestni
gangstri pod vedenim vasho starého
znameho, ktorého mate dostat'. Okrem
vSadepritomnych chodiacich mftvol,
prahndcich po vasom mdsku si tak
musite davat' pozor aj na strelné zbrane
vojakov, ktorych strel'ba na oplatku prilaka
eSte viac zombikov. Ved' preco nie.

Nemusite sa vSak bat', Ze by ste sa nemali
ako branit'. Okrem spominanych strelnych
zbrani, ktorych sice nie je vel'a, budete mat'
k dispozicii zbrane na blizko od vymyslu
sveta. Tycky, palice, baseballky, cricketové
palky, sekery, mece, katany, krompace,
noze, sekaciky a milion d'alSich zbrani
Cakaj len nato, aby ste na ne nasadili
niektoré z mnohych vylepSeni — i uz ohen,
klince, tlakov( spast', alebo elektriku, a
poslali tak hordy zombikov, respektive
vacsinou ich €asti lietat' vzduchom.

Ni¢ nepotesi viac, ako pohl'ad na pracu
elektrickej katany pocas dazd'a, ked'
elektrina z nej zasahuje vsetko naokolo.

\/ hre Dying Light sa nebudete celd hru
pohybovat' pocas krasneho sIne¢ného
dna. Skor &i neskdr pride totiz noc a tym
sa pre vas vsetko meni. V noci sG zombici
omnoho agresivnejsi, nevidite ani na krok,
pohybovanie sa mestom je narocnejsie a
v noci vychadzajd z Gkrytov abnormalne
smrtiace druhy zombikov, ktorych stret
malokedy konci dobre. Neobmedzujte vsak
pohyb v noci — ma aj svoje vyhody. Pocas
noci sa vam odkryvajl niektoré pocas dha
nedostupné ¢asti mapy, ktoré si cez den
okupované ako hniezda nocnych tvorov.

Co je najpodstatnejie, hranie v noci
vas odmeni dvojnasobnym poctom
Power a Agility bodov, ako aj naozaj
vel'kym bonusom za samotné prezitie
celej noci &i prezitie noci bez vytvorenia
nahanacky s no¢nymi monstrami.
Nocny cyklus hry pridava Dying Light
skvel( stranku riskovania, spojeného

s odmenou. Kazda smrt' totiz nebude
zadarmo a prilis vel'a smrti bude naozaj
boliet', hlavne na vysSich Grovniach.
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RECENZIA FDYING LIGHT" PS4

Necel'te sami nastraham
zombie apokalypsy!

Aj ked' je hra Dying Light sama o sebe
zabavng, ¢o by to bola za zombie
apokalypsa, keby ste jej nemohli gelit' so
svojimi kamaratmi. Skvelé prostredie,
boje, atmosféra a striedanie dna a noci,
ako aj more bocnych questov, z ktorych
je mnoho skvelo napisanych, naberajd

v kooperativnom rezime az pre styroch
hracov Uplne iny rozmer. Kto nevyskasal,
nepochopi. Dying Light je proste hra, ktora
sama hrat's kamosmi a s mikrofénom.
Vtedy z hry dostanete naozaj maximum
a o zabavu nebude nddza. Boj nocou

bok po boku ¢i bezduché redukovanie
Cisel zombikov vSemoznymi sposobmi
(od vybuchov, cez elektro-upelenie az

po staré dobré utl¢enie k zemi) nikdy
nebolo také zabavné ako za pritomnosti
d'alSich podobnych manikov!

Ak by ste chceli troska zmenu, mdZete
dokonca zmenit' strany. Vitrhnite do
sveta ni¢ netusiaceho hraca — zombika

a urobte mu zo Zivota peklo! Ako na to?
To je len navas! Hranie za zombie sice
ma niekol'ko technickych problémov s
matchmakingom, no ked' sa vam konecne
podari napojit, zatina sa skuto¢ny boj!
Dokazete sami vyvrazdit' Stvorclenna
partiu? Na to by som sa pozrel!
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Na mensich problémoch s matchmakingom
Techland uz pracuje, no urcite nie sG
jediné. Aj ked' hra vyzera po vizualnej
stranke naozaj pekne a celé to zaobal'uje
kvalitne nadizajnované prostredie a
atmosféra, ako to uz u tohto Stadia byva
zvykom, nic nie je dokonalé. Nejde v3ak o
nic, co by nejako zneprijemnovalo hru a
vacsina buggov v hre vyvola skor komické
momenty a zabavu ako problémy. Jedinym,
naozajstnym technickym problémom

a efektoch, ktoré s pomerne dost'
neprijemné, a slabsia zvukova stranka hry.

Hodnotenie

Ak dokazete prehliadnut' zopar mensich
nedostatkov a nejaké tie FPS dropy, Dying

Light je d'alSou skvelou hrou od Stddia
Techland, ktora zabavi na mnoho hodin.
Hrou viete pokracovat' dokonca aj v New
Game+a hranie az s troma kamaratmi je
vyborne spracované. Dobrych coop hier je
naozaj malo, no Dying Light sa medzi ne
bez problémov mdZe zapisat'. Slabsi pribeh
moze odradit' hracov — samotarov, no opat'
nejde o ni¢, o by nejako masivne znizovalo
kvality hry. Naopak, casto narazite na
mnoho vedl'ajSich Gloh, ktoré vas zabavia a
aj potrapia, pricom s zaujimavo napisané.
Ak mate radi klasické zombie masakrovacky
spojené s vyrabanim Sialenych zbrani a
zabijanim na milién sp&sobov, a to vietko
v skvelom coope a zombie mdde, nemate
na co Cakat'. Dying Light proste stoji za to!

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk







RECENZIA FINFAMOUS: FIRSTLIGHT PS4

inFamous: First Light

DATADISK, KTORY NEPOTREBUJE POVODNU
HRU A STIAHNETE SI HO AJ ZADARMO

Hovori sa, Ze najlepsie

veci na svete sl zadarmo.
Predplatitelia sluzby PlayStation
Plus nebudii vzdy sahlasit', ale aj
oni sa kone¢ne dockali. Zastup
indie a maljch hier nahradila AAA
produkcia. Minulj mesiac dostali
bojovku Injustice a v januari (plus
prvy februarovy tyzden) si mohli
stiahnut' samostatne spustitel'ny
datadisk pre inFamous.

First Light sa dostal natrhv
septembri, avsak nakol'ko bola
herna jesen preplnena ostatnymi
hrami, k recenzii sa dostavame az
teraz. Na druhej strane to az tak
nevadi, ked'Ze si tato hru stiahnete
zadarmo. Ak mate PS+. A ak tato
sluZzbu nemate, potom jej predplatné
moznoze zvazite. Najma ak mate
doma okrem PS4-ky aj trojku alebo
Vitu. PretoZe hry zadarmo s
super a ked' ich dostanete kazdy
mesiac 4 alebo 6 (2 pre kazd(
platformu), je to eSte lepsie.

Spat' k First Light. Datadisk
nema s pévodnou hrou takmer
ni¢ spolocné s vynimkou mesta
Seattle a hrdinu so Specialnymi
schopnost'ami. V tomto pripade
dostanete pod kontrolu hrdinku
s nednovymi kazlami’. Zatial' ¢o
Delsin si v pdvodnej hre dokazal
¢asom prepinat' medzi viacerymi
elementmi, vo First Light sa
musite uspokojit' s nedénom. V
praxi to vSak problém nie je.

First Light je slabsim odvarom
povodnej hry. Vsetko je menSie
—mensia hracia doba, menej
schopnosti, mensi herny svet,
menej bocnych aktivit. Je to logické.
Bolo by naivné ocakavat' od DLC
baliku takmer plnohodnotné
pokracovanie. Co sme viak
ocakavali, bolo ZivSie mesto a
zabavnejsia napln misii. Seattle
pdsobi vo First Light vel'mi staticky
a takmer az I'udoprazdne. Chodci
aj automobily tvoria dobré kulisy,
avsak ¢asto ich nebudete vnimat'.
Co sa misif tyka, tie s fadnejsie
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: ak¢na
Vyrobea: Sucker Punch
Distribltor: Sony
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+nové schopnosti

+ stale vyborna
hratel'nost'

+arény

+samostatne
spustitel'né

+zadarmo (ak mate PS+)

+herna doba
(vzhl'adom na DLC)

- mesto posobi sterilne
- mensia variabilita misif

- nezaujimavy pribeh

HODNOTENIE:

70%

ako v pdvodnej hre. A to aj napriek tomu, Ze
herna napli sa nemeni. Budete rychlo behat',
plachtit' vo vzduchu a striel'at’ po vSetkom
nepriatel'skom, o sa pohne. Vo First Light
sme CastejSie pouZzivali boj nablizko.

First Light ma samostatny pribeh, ktory
popisuje osud jedného z conduitov, ako sa

nazyvajl l'udia so Specialnymi schopnost'ami.

Nie je prilis zaujimavy, nakol'ko celd dobu
budete zachranovat' brata hlavnej hrdinky.
Ale to vobec nevadi. Hranie DLC baliku sme si
uzili najma kvoli hratel'nosti — hoci sd takmer
vSetky prvky o Groven horsie v porovnani s
povodnou hrou, hranie je stale zabavné a je
vybornym relaxom.Jednym z novych prvkov
s( arény, v ktorych budete bojovat' proti
nepriatel'om. \ podstate ide o rezim o preZitie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




(survival), kde treba celit' vinam
protivnikov a pinit' jednoduché

Glohy, ako je zachrana rukojemnikov.

V/ tomto rezime budete hrat' na
skore, takze zabavi na vel'mi
flexibilnG hernt dobu. Niekto si
zahra kazd( arénu raz, iny sa bude
snazit' spinit' vSetky vyzvy, ktoré s
v pripade DLC déleZitou sicast'ou.
Ich plnenim ziskavate body, za ktoré
si vylepSujete schopnosti. Trochu to
smrdi umelym nat'ahovanim hernej
doby, ale do ich plnenia vas nikto
nendti. Pribeh dokoncite v priebehu
3 -4 hodin a ak budete chciet', tak
sekundarne Glohy a arény s vyzvami
zabavia na d'alSich 5 hodin. Je fajn,

Ze arény s Sikovne zapracované
aj do samotného pribehu.

First Light prinasa to najlepsie
z pdvodného inFamous. Avsak
vybornd hratel'nost' mixuje s
ingredienciami, ktoré s( nizsej
kvality v porovnani s originalom.
Nakol'ko za hru zaplatite zlomok
ceny, je to pochopitel'né. A ak mate
PS+, urcite st'ahujte. Nakol'ko ide
o zabavu zadarmo, DLC si urcite
zaslizi vasu pozornost'. Ak vas bude
bavit', potom nevahajte a kdpte si aj
p6vodn( hru. Ta je o poznanie lepsia.

Roman Kadlec
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RECENZIA FBENQ RL2755HM" HW

BenQ RL2755HM

Dobry monitor, ktory sa da spravit' lepsie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BenQ
Dostupna cena: 246 €

PLUSY A MINUSY:

+ nizka odozva
+dobré podanie
farieb

- nemoznost'
nastavenia
vysky a uhla

- nizka
obnovovacia
frekvencia

Uhlopriecka: 27"
Pomer stran: 16: 9
RozliSenie: 1920 x1080
Jas: 300cd/m’
Kontrast (dynamicky):
1000: 1 (20M: 1)

Typ panelu: TN . .
BenQ uvadza na trh novy,
27-palcovy herny monitor

RL2755HM. Nastupca Gspesného

modelu RL2455HM ponika Full

HD rozliSenie, 1920 x1080 pixlov,

najnovsie funkcie pre optimalne

herné nastavenie, pokrocilé
technolégie pre ochranu zraku
pri dlhodobom hrani €i pri praci,

a pripojenie cez dvojicu HDMI, o

umoznuje pocitacové i konzolové

Pozorovacie uhly
(horizontalne/
vertikalne): 170/160°
Doba odozvy:

5ms, 1ms GtG

Pocet farieb: 16,7-miliona

Konektory: VGA, DVI,

2x HDMI, 35mm jack hranie.
Rozmery:
Novy nastupca starsieho, no
478x639x213mm vel'mi obl'Gibeného monitora
s oznacenim RL2455HM sa
nesie v podobnom duchu svojho
predchodcy, a to Ci uz po vizualnej
alebo po technickej stranke.
HODNOTENIE: Dizajn monitora je jednoduchy,

ale zato (c¢elovy. Ked'Ze monitor bol
vyvijany aj s ohl'adom na konzolové

75%
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hranie, stojan je tvarovany tak, aby
sa nan dal odkladat' herny ovladac.
Tlacidla sa presunuli z boku na pravi
prednd hranu, pretoze v pripade,

Ze mate druhy monitor na pravom
boku, by ste mali dost' st'azené
prepinanie rezimov ¢i iné ovladanie.

Kvoli ohl'adom na konzoly sa
na monitore nachadzaja 2 HDMI
vstupy spolocne s DVI, Audio Jack
vstupom a vystupom spolocne,
s dnes uz zastaranym D-Sub (VGA).
Jediné, €o nam celkom chyba, je dnes
stale rozrastajlci sa DisplayPort.

BLACK EQUALIZER

Kazdy to poznd, hrate akénd FPS
a nepriatel' sa skryva na tmavom
mieste. A vy ho bud' nevidite,
alebo si ho vSimnete az vtedy,
ked' uz je neskoro. Funkcia Black

Eq zabezpetuje to, ze monitor
dynamicky upravuje svetlost'
tmavych miest v hrach, a tak nemate
problém ani v najtmavsich miestach.

Nam to nedalo a vyskdsali sme
si t{to technolégiu v modernej FPS
hre Battlefield 4. A vysledok? Tmavé
miesta boli skutocne ovel'a svetlejsie
a viditel'nejsie, a tak ani najtmavsie
miesta uz neboli problémom.
Musime uznat', Ze tato technolégia
skutoCne vyrazne sprijemni hranie.

RYCHLE ODOZVY

Monitor ma rychlu odozvu — 1ms.
Co to znamena v praxi? Rychlost'
odozvy je ¢as potrebny na reakciu
monitora na zobrazenie daného
snimku (Input Lag).

Pri beznych monitoroch sa pohybuje
na drovni 5—10ms, pre beZzného



Cloveka nepoznatel'ny rozdiel, no
pre Spickovych hracov to moze znamenat'
aj rozdiel medzi vwyhrou a prehrou.

Rychlost' odozvy spolocne s technoldgiou

GTG ma vsak okrem rychlosti odozvy aj
iné aspekty, napriklad Anti-Ghosting ¢i
znizeny Motion Blur, ktory je v akénych
FPS dost' neziaduci. Vysledok je skutocne

znatel'ny, ani pri rjchlom pohybe ¢i rychlych

scénach sme nezaznamenali takmer

ziadne rozmazanie v désledku Motion Blur.

PODSVIETENIE

Rovnomernost' podsvietenia sme
testovali pustenim ciernej farby
na celej obrazovke a nasledne sme
pozorovali, ¢i niekde nenajdeme
rozdiely v svetlosti, resp. v tmavosti.

Pri prvom pohl'ade sme si vSimli,
ze prava polovica monitora je mierne
svetlejSia ako zvySok. Je to dost' zretel'ng,
avsak pri beznom pouzivani si to vacsina
pouzivatel'ov ani nevsimne, problém by
mohol nastat' v pripade prace s grafikou.

Na druhej strane je podsvietenie
vynikajlce, cez den sme nemali akykol'vek
problém s viditel'nost'ou, pretoze
podsvietenie je dost' silné a nenastal ani
taky problém, pri ktorom by bol
obraz tmavy.

Antireflexna vrstva zabezpecuje, ako
aj nazov napoveda, aby ste sa vy Civase
pozadie neodrazali v monitore. \/rstva je
idealna a nemali sme akykol'vek problém

s odrazanim samych seba ¢i sInecnych
lGCov.

OBRAZ A VLASTNOST!

Monitor disponuje, ako aj jeho
predchodca, rychlou odozvou — 1Tms
a zvySenym dynamickym kontrastom
s hodnotou az 20M : 1.

Pouzitim TN panelu sa da vysvetlit',
preCo mdze monitor disponovat' rychlymi
odozvami, no to sa, bohuzial', podpisalo
na priemernych pozorovacich uhloch
v horizontalnej Iinii. Vo vertikalnej st viak
eSte horsie. Vrobca udava 170/160°
(V/H), bohuzial', kvéli nenastavitel'nému
stojanu si monitor nemdzete upravit' ani
vyskovo a ani jeho uhol, a tak je nemozné
kompenzovat' pripadny zly pozorovaci uhol
a s nim spojené pripadné zmeny farieb.

Podanie farieb je napriek TN panelu
vel'mi dobré, no aj tak si myslime, Ze
vyrobca mohol siahnut' po modernejSom
IPS ¢i PLS paneli. Obnovovacia frekvencia je

Standardnych 60Hz, no opat' si myslime, ze
by mohla byt' vysSia (120 &i 144Hz).

Ked'Ze ide o herny monitor, m6zeme
v jeho nastaveniach najst' mnoho
neStandardnych presetov, ktoré pri
spravnom vybere vel'mi sprijemnia hranie
v tmavych oblastiach, a to vd'aka Black
Equalizéru ¢i upraveniu ostrosti farieb
a kontrastu. Na vyber je z dvanastich
moznosti s optimalnymi nastaveniami
pre RTS, FPS, Fighting Ci vSeobecné hranie,
a nechybajl, samozrejme, ani Standardné
nastavenia pre Text, Filmy i Ekologické
nastavenie.

VERDIKT

Na zaver hodnotime monitor aj
napriek par chybickam kladne, no stale
si myslime, Ze 246€ je vysoka cena.
Radi by sme privitali za dan( cenu
bud' vySsiu obnovovaciu frekvenciu,
alebo kvalitnejsi IPS panel.

Marcel llavsky
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RECENZIA FMEIZU'MX& HW

Meizu MX4

\/iac nez lepsi... High-end s cinskou krvou

Casom, ked' svetu vladli

smartfony najznamejsich
znaciek s astronomickymi
cenovkami, uz odzvonilo. S vjrobcami
sa roztrhlo vrece a vjber na nasom
trhu sa zda byt' priam nekonecny.
V poslednom €ase vody viria
vjrobcovia z Ciny. K poprednym

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Meizu
Dostupna cena: 300 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon b .
el sa nepochybne radi i spolocnost’
+displej . b .
+dizajn Meizu, ktora tentoraz predstavuje
+jednoduchy rrlodel MXA,_ ktory svojhlo star§jeho
a pekny strodenca i konkurenciu prerastol
systém nekompromisnym vjkonom, novym
systémom a o nieco vaésim
- niektoré displ_ej?m. Pod'me sa teda
preklady pozriet', ako to dopadlo.

PRVE DOJMY

0S: Android 4.4 Kitkat

ESte sme sa v redakcii nestihli
nespamatat' z modelu MX3a uz
k nam zavitala Skatul'a, ktora nam
je uz akosi povedoma. Zmenilo sa
vSak Cislo na veku a par drobnosti
po otvoreni. Zostavame vSsak verni
knizke, ktora zhfia hlavné pychy MXs4
a na poslednej stranke nas opat' ¢aka
samotné zariadenie. Balenie sa nesie

+Flyme OS 4

Displej: 5,35-palca,
1920x1152 pixlov, IPS
Hardvér

CPU: 4x 2,2GHz,

4x1,69 GH

RAM: 2GB

Pamat": 16/32GB
Fotoaparat: 20,7MPx
Batéria: 3 100mAh
Rozmery (V& xH):
144 x 75,2 x 89mm

Hmotnost" 147g

HODNOTENIE:

90%
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v podobnom znameni — nabijacka,

USB kabel a papierik, informujaci nas,

ze slichadla si nezaslizime.

HLINIKOVY RAM

Okraj telefénu lemuje prijemny obly

hlinikovy ram (opat' raz nenapadna
podobnost' s iPhonom). Na rozdiel
od predchodcu je vak zadny kryt
rieSeny tak, Ze na jeho odobratie
netreba Specialny nastroj a "vedro
nervov". Predn( stranu opdt' zdobi
kapacitné tlacidlo v tvare krizku,
ktoré zaroven slGzi ako notifikacna
diéda. Nad nim sa rozprestiera
krasny, 5,36-palcovy displej, ktory
no vd'aka eSte miniatdrnejSim
okrajom sa to na vel'kosti zariadenia
az tak viditel'ne neprejavilo. Zadna
strana (bohuzial”?) tol'ko nenapadne;j
inspiracie kalifornskym gigantom
nepochytila, dokonca tam mame

i poznamku ,Designed by Meizu
).V strede sidli 20,7-megapixlovy

fotoaparat a dvojfarebny
blesk, ktory mu sekunduje.

DISPLE]

Natiahnutie displeja o par
drobnych spdsobilo aj vyssie
rozliSenie, ktoré dokonca jemne
prevySuje FullHD. VySka displeja je
Standardna, no na Sirke sa vd'aka
pomeru 15: 9 par pixlov pridalo.
Hustota sa tak zastavila na 418
pixloch na palec. Zakladom displeja
je IPS technolégia, prinasajlca skvelé
pozorovacie uhly.

\/ kombinacii s pestrofarebnym

opera¢nym systémom vzbudzuje
zariadenie skvely dojem. Farby sa
syte a Zivé, obraz je ostry a jas sa

plynule prispdsobuje podmienkam
vd'aka 2048 Grovniam podsvietenia.
Rovnako ako pri predchodcovi,
displej na jednotku!

FLYME OS 4

Aj ked' jadro systému zostava
na Grovni Androidu 4.4.2, Flyme
0S presSiel od MX3 s verziou tromi
viacerymi zmenami. Na prvy pohl'ad
sa vSetko akosi zvacsilo. Dizajn je
o0 nieco viac plochy a systém vykvitol
do farieb. Na prvy pohl'ad vyzera
starSi systém serioznejSie,
no po par dnoch si clovek zvykne
a musime povedat', ze v kombinacii
s dokonalym displejom je systém
krasny. Cloveka neraz bavi len



obdivovat' uzamknut( obrazovku

a rozplyvat' sa nad farebnost'ou

a jednoduchost'ou zariadenia. Aj v tomto
pripade sd takmer vSetky vstavené
aplikacie prerobené podl'a vkusu

Meizu a nadielka aplikacii je o nieco
bohatsSia. Tentoraz sa k nam dostali aj
predinstalované sluzby od Googlu

a viacero nastrojov vratane vlastného
centra zabezpetenia, ktoré chrani pred
virusmi a precist'uje zariadenie

od prebytocnych sdborov, ktoré len
zaberajl vol'né miesto. Klavesnica, ktora
nam pri modeli MX3 sposobila par vrasok,
si vyrazne polepSila, a k zmenam

doslo i v hornej liSte, ktora prinasa

pln( Skalu nastavent.

Ovladanie gestami zostalo zachované,
a dokonca sa troska zjednodusilo. Pre
uzamknutie stale plati podrzanie okrihleho
tlacidla, no na odomknutie uz staci
potiahnutie vo vertikalnom smere
po displeji ¢i dvojité poklepanie )
po obrazovke. Aby telefon vo vrecku
nevystrajal, gesta sd aktivne len
v pripade, Ze senzor vzdialenosti
na prednej strane zariadenia nie je prikryty.

Jedna z veci, ktorG vyrobca od minulého
modelu nedotiahol do konca, s preklady.
Ked'Ze telefdn je prispdsobeny na cinstinu
a ¢inske nazvy sa skladaji z menej znakov
ako tie nase, vyrobcovi nenapadlo, ze ak
preloZi texty v ¢instine do latinky, niektoré
nadpisy sa stand necitatel'né, ¢i dokonca
niektoré funkcie nepouZitel'né.

A to nehovorime len o slovencine, rovnaké
problémy zaziva i cestina, ¢i dokonca

v niektorych pripadoch aj anglictina.

Ako bonus s niektoré preklady,

takpovediac, od veci.
VYKON

Po experimentoch s dvoma
Stvorjadrovymi procesormi sa rozhodol
vyrobca tentoraz osadit' plnohodnotné
osemjadro. Jadra s stale vykonovo
rozdelené na Styri a Styri, no dokazu
plnohodnotne spolupracovat'. Cip uz
nepochadza z dielfle Samsungu, Meizu
vsadza na giganta zo svojej domoviny,
Mediatek, ktory byva platformou lacnejsich
zariadeni. V tomto pripade ide o vel'mi
dobre spracovany Cipset, ktory otriasa
benchmarkmi. Jedna Stvorica procesorov
(Cortex-A17) tika na frekvencii 2,2GHz,
zvysné Styry (Cortex-A7) s taktované
na 1,69GHz. Procesoru sekunduja dva
gigabajty operacnej pamadte a o grafickd
stranku sa stara ¢ip PowerVR G6200

MP4, ktory trosku kazi dojem extrémneho
vykonu. Sice sa graficky Cip neradi medzi
high-end, s prehl'adom zvlada vSetky
poziadavky, ktoré na neho mdze bezny
pouZivatel' klast', teda bezproblémovy beh
systému, aplikacie a aj tie najnarocnejsie
hry. Benchmarky vSak prezradajd, Ze pokial'
ide o vykon procesora, konkurencia nema
sancu, no akonahle pride rad na grafiku Ci
vykon jedného jadra, MX4 skonci vysmiate
i niektorymi starSimi zariadeniami.

FOTOAPARAT

Kym trojka disponovala pomerne
solidnym fotoaparatom, ale len
s priemernou pixelaZzou, Svorka sa rozhodla
zaujat' i ¢islami. RozliSenie sa pohybuje az
do drovne 20,7-megapixla. Potesi
i rychle spracovanie snimky a mnozstvo
efektov grafickych Gprav. Nezabudlo
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sa ani na video, ktoré tentoraz ponika
rozliSenie az 4K. Fotografie st pekné, no
neda sa povedat, Ze by sa so zvySujicimi
pixelmi priamo dmerne zvySovala aj
kvalita fotografie. Chyba eSte jemna davka
ostrosti, ktora pri va¢som priblizeni nie

je az taka bravirna. Kazdopadne treba
uznat', ze fotoaparat je na Grovni a na
beZné fotenie s obcasnym umeleckym
nadychom s rezervou postaci. Potesi
hlavne dobra svetelna citlivost', ktora je
eSte podporena HDR a umoznuje vytvarat'
hrasne zabery aj v horSich podmienkach.
Pochvalit' treba i prednd kameru, pysiacu
sa rozlisenim 2MPx a FullHD videom.

Na to, Ze je to len kamerka uréena na
videohovory, je aZ prekvapivo kvalitna a na
svoje si pridu i ti, ktori radi niekol'kokrat
denne zachytavajl svoju krasnu tvar.

LTE - nelLTE

\/ konektivite si od predchodcu polepsil
o podporu LTE, ktoré sa nam v poslednom
¢ase rozmaha i na Slovensku. Tazko véak
jednym zariadenim pokryt' cely svet
s mnozstvom Standardov a aj u nas to
trogka pokrivkava. Sice MX4 podporuje
normy pouzivané v mestach, v odl'ahlejsich
oblastiach si budete musiet' vystacit'
s 3G, ked'Ze zariadenie nepodporuje LTE
na 800MHz. AZ tak to nevadi, ked'ze
na tato frekvencia je z LTE najnizsia a jej
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rychlost' nie je aZ taka odlisna od HSDPA+.

\ mestach chytite i LTE na vySsich
frekvenciach, ¢o by malo umoznit'i celkom
zaujimaveé prenosové rychlosti (teoreticky
az 150MB/s, Cize v praxi okolo 50 megabitov
za sekundu). Samozrejmost'ou uz je Wi-Fi,
dokonca podporujlce aj 5GHz Standard

a Bluetooth vo verzii 4.0.

BATERIA

Kapacita nam vystrelila z 2400
na 3100mAh, no vzhl'adom na zvySovanie
vykonu a zvacsenie displeja nam zostava
vydrz v podobnych medziach, mozno je to

o Cosi lepsie. Pri priemernom vyuzivani sme
telefén nabijali kazdé dva dni. Akonahle
nam viak karty zamieSaly celodenné
mobilné data, ktoré sme aj patricne
vyuzivali, tak nam batéria vydrzala od rana
do vecera, a keby sme sa vel'mi snazili, tak
uz poobede sedime pri nabijacke. \lydrz
trosku koriguja tri rezimy taktovania
procesora, vykonny, vyvazeny a Setriaci.
Dalo by sa povedat', Ze sme niekde

v priemere. Predsa len, ¢asy, ked' sme

pri nabijacke boli raz za dva tyzdne, st uz
davno prec a zaroven to nieje tak, ze by sme
sa ani nedozili vecera. Ak patrite medzi tych,
¢o si pri nekone¢nom ¢umeni do telefonu
nenajdu ¢as ani na nabijacku, obzrite sa

za reprezentantmi firmy Lenovo, ktoré s
na tom s batériou niekde inde.

VERDIKT

Ak sa vam zapacilo portfélium znacky
Meizu a romysl'ate medzi MX3 a MX4,
vzhl'adom na cenu, ktora sa za MX4
pohybuje len o 30€ vySsie, sa stava novsi
model jasnou vol'bou. Ak uz patrite medzi
St'astlivcov, ktori si stihli zadovazit' MX3
a stale vam to Sl'ape, tak upgrade nieje
taky markantny. /\ykon sice iSiel hore
neuveritel'nym tempom, no okom bezného
pouZzivatel'a to nie je az taky povSimnutel'ny
fakt, ked'Ze ani starsi brat na tom stale nie
je vobec zle. Ostatné vlastnosti sa stretli
s vylepSeniami predovsetkym
vo fotoaparate, systéme a podpore 4G.

Hl'adate Spickovy smartfon za skvell cenu,
ktory potesi nielen funkciami

a vykonom, ale aj elegantnym dizajnom

a systémom, a spaja krasu a jednoduchust'?
Meizu MX4 je tu prave pre vas!

Eduard Cuba
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Asus Transformer Book T200TA

Dva v jednom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 380 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+ vel'ky tocuhpad
+ pevny disk

v doku
+1PS displej
+"dva v jednom"

- vykon

- cena

- konstrukcia
doku

- zvuk

CPU: Intel® Bay

Trail-T Quad Core
73775 1.46 GHz

0S: Windows 8.1
displej: 11,6" HD

IPS 1366 x768px,
multidotykovy leskly
systémova pamat"
2GB DDR3

pevny disk tablet:
32GB eMMC

pevny disk dok: 500GB
siet'ova karta: WLAN
a/b/g/n, BlueTooth V4.0
graficka karta: Intel

HD Graphics

audio: 2 x repro

Sonic Master
rozhranie tablet: 1 xmicro
HDMI, 1 xmicro USB,
1x slichadla, HD kamera
prednd, 5Mpx zadna
kamera, ¢itacka kariet
microSD,

1x docking konektor
rozhranie dok: 1 xRJ45
LAN konektor, 1xUSB
3.0,17xUSB 2.0

vaha: 1,65kg, (0,75kg
tablet +0,9kg Dok)
rozmery tablet:
305x194x12mm
rozmery dok:
305x200x14mm
batéria tablet: 38Wh,
2-clankova polymérova
AC adaptér: 33W

HODNOTENIE:

80%

66 | Generation

Viaceri z vas urcite riesili
dilemu, €i si kapit' notebook
alebo tablet. KaZdé zo zariadeni
ma svoje nesporné vjhody, ale aj
nevihody. Co tak spojit' tieto dve
zariadenia do jedného? Takito
moznost' nam opat' prinasa Asus
so svojim Transformer Book T200TA.

COTO VLASTNE JE?

Ako uz nazov zariadenia napoveda,
ide o0 akéhosi transformera, ktorého
je mozné vyuzivat' ako plnohodnotny
notebook alebo tablet, a to nezavisle
od seba.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Da sa povedat', Ze model T200TA je

akasi skladacka, skladajica sa

z dvoch ¢asti, tabletu a klavesnice,
resp. doku, spojeného pantom

z antikorovej ocele. Rozmery tabletu
s 305x194x12mm a doku

305 %200 x14mm. Hmotnosti
tabletu a doku sd nasledovné: tablet
750g a dok priblizne 900g, v stcte
hovorime o hmotnosti 1650g. Obom
Castiam dominujd zaoblené hrany,
typickym dizajnovym prvkom je

pre Asus vzor sistrednych kruznic,
ktory vyzera jednoducho skvelo.

Tablet je ladeny do modrej farby,
klavesnica, resp. dok do strieborne;j.
Jeho spodna Cast' je Cierna.

Povrch tabletu je vyrobeny
z plastu, Asus vSak vd'aka povrchu

zo Specialnych materialov sl'ubuje
jeho dlha trvacnost'. Dok je rovnako
vyrobeny z plastu, trochu viac
pozornosti by mu viak nezaskodilo.
Jeho telo pdsobi krehko, ma
tendenciu ohybat' sa a vydavat'
neprijemné pukanie.

Tablet a dok sa spajajd
pomocou pantu, ktory je vyrobeny
z antikorovej ocele, vd'aka ¢comu
je spojenie naozaj pevné. Ak
chcete tablet od zakladne odpojit’,
staci jednoducho stlacit' tlacidlo
umiestnené v strede doku. Naopak,
ak chcete tablet vlozit' do zakladne,
staci ho nasadit' na dva panty.

Aj napriek tomu, Ze je spojenie
oboch zariadeni pevné, ma vsak



urcité vole a v zakladni sa neprijemne
kyva smerom dopredu a dozadu.

DISPLE]J

Transformer T200TA pondkne pre tablety
eSte stale trochu netradicn uhlopriecku,
11,6". Multidotykowy displej je typu IPS
a zaist'uje vysoké pozorovacie uhly, az 178°,
jasny, zivy a ostry obraz. Rozlisenie panelu
je 1366 %768, Co je sice v dnesnej dobe
malo, no da sa to prezit'. Daldim negativom
moze byt' jeho lesklé prevedenie, s tym
vSak treba pri dotykovych displejoch ratat'.
Nad displejom sa nachadza webkamera
s rozlisenim 2Mpx a svetelny senzor.

ROZHRANIE, KOMUNIKACIA

Ked'ze takmer vSetok hardvér sa
nachadza v tablete, na jeho tele je
umiestnena aj vacsina ovladacich prvkov
a portov. Na I'avom boku najdete port
pre nabijanie, 3,5mm jack pre slichadla,
microUSB port, microHDMI port a slot
pre microSD karty. Zozadu, v hornej Casti
tabletu sa nachadzaj tlacidla
pre regulaciu hlasitosti, zapnutie/vypnutie
zariadenia a tlacidlo s logom Windows.

Na doku je v jeho l'avej Casti
umiestneny 100Mbit ethernetovy
port, USB 3.0 port, na pravej strane sa
nachadza jeden USB port typu 2.0.

Bezdrdtovo Transformer komunikuje
prostrednictvom Bluetooth 4.0 ¢ pomocou
dvojpasmového Wi-Fi Standardov 802.11
a/b/g/n.

KLAVESNICA, TOPUCHPAD

Co sa klavesnice tyka, Asus pri modeli
Transformer Book T200TA stavil uz klasicky
na obl'Gbeny chiclet. Klavesnica je typu
gwerty s anglickym layoutom. Aj napriek
nizkemu profilu klavesnice samotné
klavesy ponikajd plny zdvih 1,9mm, o
zarucuje plnohodnotny zazitok z pisania.
Na pisanie na klavesnici si zvyknete
rychlo, zamrzi len absencia podsvietenia
klavesnice ¢i akéhosi Transformer
Book Key, ktory bolo mozné najst’
na predchodcovi, Transformer Book TX300,
ktoré aktivovalo rozsirené nastavenia
notebooku.

Asus vo svojich prezentaciach produktu

hovori o svojom trackpade, Ze je az
ultraprenosné zariadenia. Z toho dévodu
bude praca s trackpadom rovnako pohodIna
ako na notebookoch, resp. netbookoch
rovnakej uhlopriecky. U trackpadu

nechyba intuitivne ovladanie gestami.

HARDVER

Transformer T200TA je dodavany
v troch prevedeniach, ktoré sa liSia ¢i uz
frekvenciou procesora, ale aj vel'kost'ou
UloZiska. K dispozicii st zariadenia
s pamat'ou typu eMMC (NAND Flash)
o vel'kostiach 32GB, 64GB a 32GB
s kombinaciou s 500GB HDD, umiestnenym
v tele doku. Vol'n( poziciu pre pevny disk
obsahujd aj zvysné dva typy transformerov,
tie si vSak budete musiet' dokdpit'.

Srdcom recenzovaného notebooku je
Stvorjadrovy procesor Intel Atom, taktovany
na frekvenciu 1,46GHz, s automatickym
boostom aZ na frekvenciu 2,39GHz.
Rovnaky procesor ma aj 64GB verzia.
32GB model si bude musiet' vystacit'

s procesorom taktovanym na 1,33GHz.
S(cast'ou procesora integrované grafické
jadro Intel HD Graphics. VSetky verzie
maj( spolo¢n( vel'kost' operacnej pamate,
2GB typu DDR3. Z uvedeného je zrejmé,
Ze nejde o Ziaden "trhat asfaltu”, vykon
notebooku bude dostato¢ny na beznd
kancelarsku pracu, surfovanie po internete
a maximalne na prehravanie HD videi Ci
hranie hardvérovo nenaro¢nych hier.

Aj napriek tomu, Ze vykon transformera

nie je extra vel'ky, teplo z procesora je
vd'aka jeho umiestneniu v I'avej dolnej Casti
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citit', predovsetkym, ak si tablet/notebook
poloZite na kolena. Pri maximalnom
zat'azeni nema procesor problém
dosiahnut' teploty aj 80°C, v takom
pripade sa teplota na povrchu tabletu
pohybuje priblizne na 45°C.

\/ tele tabletu je okrem iného umiestnena
aj dvojclankova, Li-Pol batéria s kapacitou
38Wh. Viyrobcom udavana doba vydrze
na jedno nabitie si znacne odporuje,
na svojej oficialnej stranke najprv udava
hodnotu 10,4 hodiny pri prehravani filmov,
v prezentacii spomina uz len dobu vydrze 9
hodin. Skutocnost' je ale Gplne ina.

Ak by ste chceli notebook pouzivat' len
na kancelarsku pracu, bez zapnutej Wi-Fi
a s minimalnym jasom, dostali by ste sa
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na dobu wydrze v rozmedzi 7h30min
—8hodin, pri surfovani na interne
to bude uz o dve hodiny menej.

Pri maximalnom zat'azeni to bude
len nieco cez 3 a pol hadiny.

OPERACNY SYSTEM

T200TA bezi pod plnohodnotnym
opera¢nym systémom Windows 8.1, ¢o je
jeho nespornou vyhodou. \ pripade, Ze je
tablet umiestneny v doku, sltZi transformer
ako klasicky notebook, avsak ak ho z doku
vyberiete, automaticky sa prepne do reZzimu
tabletu, avsak stale s plnohodnotnym
operacnym systémom, vd'aka Ccomu mate
oproti klasickym tabletom rozsiahlejsie
moznosti.

MULTIMEDIA

Tablet z multimedialneho hl'adiska
ponlkne zabudovan( prednd HD kameru
pre videohovory, zadn{ kameru s rozlisenim
5Mpx s autofokusom, avsak bez blesku
¢i prisvetl'ovacej diody. O zvuk sa starajd
stereo reproduktory vybavené technolégiou
Sonic Master. Zvuk je dostatocne hlasity,
avsak jeho kvalita sa po kazdej stranke radi
len na priemernd Groven.

VERDIKT

Koncepcia transformerov, teda zariadeni
2v 1 je stara uz nejaky ten rok, z toho
dbvodu je preto Skoda, Ze Asus
v modelovej rade T200 nepriSiel s niecim
novym, zaujimavym. Transformer je vhodny
predovsetkym pre tych, ktori hl'adajd
akysi kompromis medzi plnohodnotnym
notebookom a tabletom. VV prvom rade,
treba sa vyrovnat' s faktom, Ze uhlopriecka
tabletu je 11,6" a jeho hmotnost' je 750g.

\/ druhom rade, pri kGpe treba ratat'

s nizsim vykonom zariadenia, ktoré
najlepsie poslizi na kancelarsku pracu,
pozeranie filmov a na hardvérovo
nenaroné aplikacie a hry. Okrem toho
zamrzi krehkejSia konstrukcia doku, ktora
pOsobi duto, ma tendenciu prehybat' sa
a vydavat' pukavé zvuky. Medzi vyhody
vSak patri dizajn, s ktorym to jednoducho
Asus vie, na charakter zariadenia vel'ky
touchpad, 500GB pevny disk v doku €i
slusny IPS displej. Misky vah znatne
urcité ovplyvni aj trochu vyssia cena.

Miroslav Konkol'
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VAS HERNY SVET

...Je najnovsi prirastok do Assassin's Creed série. Nejedna
sa vsak o dalsiu hru po Unity, ale paralelny titul. V Rogue sa
vzijeme do koze templdra a lovca assassinov, ktorym je Shay
Patrick Cormac. Hra je ¢asovo zasadend medzi treti a Stvrty
diel série a podla informacii Game Informeru je jej pribeh
klicovym pre sagu Kenwayovcov, aviak taktiez odkaze aj na
Unity, aj ked nie priamo. Shay je byvaly assassin, ktory teraz
v sluzbach templarov lovi svojich nepriatelov vo vodach
severného Atlantiku. Okrem toho sa vsak dostane aj do New
Yorku. Musi byt inteligentnejsi ako ti, ktorych lovi, ¢o by
do série mohlo priniest aspon ciasto¢ne nové vybavenie.

Nebude samozrejme chybat plavba na lodiach, ale

— ’r ¥ musite zabudnut na horuci Karibik. Vietko naznacuje,
- ze v Rogue ndm bude priadna zima. Sedemroc¢na

vojna, pocas ktorej sa hra bude odohravat, navyse

k finan¢nym problémom Francuzska, takze sa zda,
Ze Shay bude mat vazby aj na pribeh Unity.

Sutazte na www.gamesite.sk
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TeclasttPad X98 Air 3G

Dva v jednom na cinsky sposob

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Tesclast
Dostupna cena: 300 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+dva operacné
systémy

+displej

+ konektorova
vybava

+ 3G modul

- vzduchova
bublina medzi

prednou stenou

a displejom
- reproduktory
- fotoaparat

Rozmery: 240mm x

169mm x7,4mm

Hmotnost": 498 gramov

Procesor: Intel Atom
Z3736F (4x1,33GHz)
Operaéna pamdt’; 2GB
Displej: 9,7, rozlisenie
2048x1536 pixlov
Interna pamat": 32GB
Zadna kamera: 5Mpx,
FullHD video

Prednd kamera:
2Mpx, HD video
Batéria: 8500mAh
Konektivita: WiFi
(a/b/g/n), Bluetooth
4.0,GPS, 3G

Podpora microSD

kariet: ano

HODNOTENIE:

85%
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Je tomu vySe mesiac, co sme
vas informovali, Ze
v Cine sa zacal predaj klonov
iPadu Air, ktoré ponikaji operacné
systémy Windows 8.1 a Android
v jednom zariadeni. My sme tejto
ponuke neodolali a do redakcie
sme si jeden z tjchto modelov
zaobstarali. Ako dopadol v nasej
recenzii Telcast tPad X98 Air?

BALENIE

Balenie je vzhl'adom na cenovd
kategoriu tabletu Standardné. Takze
v Skatuli najdete len nabijaci adaptér
pre ¢inske elektrické zasuvky spolu
s redukciou, aby ste tablet mohli
nabijat' aj u nas a microUSB kabel.

Ziadne sltchadla a ani redukcia
z microHDMI na HDMI sa v baleni
nenachadzajd. Sldchadla by som ako
tak oZelel, no redukciu z micorHDMI
na HDMI mohol vyrobca spolu
s tabletom dodat'.

DIZAJN A SPRACOVANIE

Ako byva u ¢inskych vyrobcov
zvykom, dizajn zariadeni sa vacésinou
inspiruje u zapadnych kapitalistov,
ktori sa m6zu len smutno pozerat',
ako saladnymi krivkami ich
zariadeni chvalia aj neznami
vyrobcovia z najl'udnatejsej krajiny
sveta. Mnou testovany TeclasttPad
ale na tom nie je az tak hrozne. Sice
pri pohl'ade na predn( stenu mi
takmer kazdy vravel, ¢i som si kapil
novy iPad, no do takejto situacie som
sa dostal napriklad aj pri testovani
tabletu znacky Prestigio. No spat’

k samotnému dizajnu. Ten je vd'aka
pouzitému hliniku elegantny a tablet
je prekvapujico aj pomerne I'ahky.
Pri rozmeroch 240x169 x7,4mm

a vel'kej kapacite batérie je vaha
necelych 500 gramov pomerne
slusna. Na prednej stene sa
nenachadza Ziadne senzorové alebo
hardvérové tlacidlo, ale iba objektiv
prednej kamery. Ta zadna obsahuje
iba objektiv zadnej kamery. O ¢o

chudobnejsie si tieto dve steny,

o0 to bohatSie st hrany tabletu.

Na pravej hrane sa nachadzaja
tlacidla pre regulaciu hlasitosti

a vypinacie tlacidlo, zatial' ¢o ta

I'ava obsahuje vSetky konektory.
Konkrétne microUSB nabijaci
konektor, microHDMI konektor,
3,5mm jack pre pripojenie slichadiel.

Dielenské spracovanie byva
hlavnou Achillovou patou menej
znamych vyrobcov. TeclasttPad nie je
vynimkou. Hned' po prvych minGtach
pouZzivania som si vsimol, Ze medzi
displejom a krycim sklom je znana
vzduchova medzera. Ta sa prejavila
hlavne pri va¢som tlaku vyvinutom
na displej. Je to vsak jedina vycitka,
ktord mam voci dielenskému
spracovaniu. Konstrukcia je inak
pevna a vd'aka hliniku, ktory pokryva
cell zadn( stenu, sa nekr(ti, no
zaroven sa pri intenzivnejsom
pouzivani aj zahrieva. Prebytolné
teplo ale nie je az také vel'ké, aby
zneprijemnovalo pracu s tabletom.



DISPLE]

9,7-palcovy IPS displej disponuje

rozliSenim 2048 %1536 pixlov. Sam vyrobca

sa nehanbi toto rozlisenie oznacit' ako
Retina, comu sa inzinieri z Cupertina isto
"potesili". Samotné rozliSenie je na dand
uhlopriecku viac nez dostatocné a raster
moZete spozorovat' len z vel'mi malegj
vzdialenosti. Pozorovacie uhly sG naozaj
dobré, no Citatel'nost' na priamom sinku
je uz na tom o dost' horSie. Ani pri jase
nastavenom na maximalnu hodnotu som
v exteriéri na displeji prakticky ni¢ nevidel,
atak som v MHD alebo v parku radsej
pouzival mdj smartfon. PoteSi podpora
desiatich dotykov sG¢asne. Displej trpi
jednym neduhom. Pri vyvinuti vacsieho
tlaku sa obraz deformuje

a nevylucujem aj mozné poskodenie
panelu v budlcnosti, ak patrite

medzi pouzivatel'ov, ktori nie

sG k displejom ohl'aduplni.

VYKON A HARVER

Srdcom tabletu je ultra-Gsporny,
Stvorjadrovy procesor Intel Atom Z3736F
so zakladnym taktom 1,33GHz na jedno
jadro, pricom v rezime Burst, ktory sa
aktivuje, ak je potrebny vyssi vykon,
je takt procesoru 2,16GHz. Procesory
z radu Atom mali v minulosti vel'mi zI
reputaciu, no dnes to uz nie je pravda. Nie
s sice najvykonnejSie, no ani zd'aleka
uz nie s povazované za ruc¢né brzdy
pocitacov. Skvelo zvladajd nenaroéné
Gkony ako prehliadanie webu, editaciu
dokumentov, prehravanie multimedialnych
sUborov a nenarocnej Gprave fotografii.
Na prehravanie filmov vsak tablet
neodpordc¢am z dévodu, Ze reproduktory
s0 doslova katastrofalnej kvality. Co sa

tyka herného vykonu, tu uz sa stretavame
s istymi limitmi. Napriklad Asphalt 8 uz
nebezal plynule a obéasné frame-dropy
neboli nie¢im vynimocnym. To isté sa

da povedat' aj o hre Dead Trigger.

Operana pamat' ma vel'kost' 2GB,
o je pre systém Android dostacujlca
vel'kost', no v pripade Windowsu 8.1
sa uz musite zaujimat', kol'ko aplikacii
mate naraz spustenych, aby ste nahodou
neprisli o rozrobend pracu. Obzvlast' ak
pouzivate internetovy prehliadac Google
Chrome, ktory je nechval'ne znamy svojou
nenazranost'ou. Pri mojom testovani
mi operacna pamat' hlasila "Plno!" uz
pri troch otvorenych kartach. Radim
vam preto pouzivat' Ci uz Firefox alebo
Internet Explorer, ktory sa po rokoch stal
opat' pouzitel'nym prehliadacom. Interna
pamat' je rieSena eMMC (loZiskom,
ktoré je na pomery tohto typu UloZiska
pomerne rychle. Mojimi rukami preslo uz
dost' tabletov a necakal by som, ze prave
tablet neznameho tinskeho vyrobcu bude
disponovat' jednym z najrychlejSich eMMC
UloZisk. To ma kapacitu 32GB a je rozdelené
v pomere 70/30 v prospech Windowsu.
Po spusteni mate teda k dispozicii 16GB
vol'ného miesta v Glozisku, zatial' ¢o
v pripade Androidu vySe 6GB.

Potesila ma aj pritomnost' microHDMI
vystupu, pre ktory som sice ja osobne
vyuzitie nenasiel, no v biznis sfére
pri rdznych konferenciach bude viac nez
uzito€ny. Po stranke konektivity tPad
disponuje vSetkym tym, ¢im ma . Takze
WiFi (s podporou Standardov a/b/g/n),
Bluetoth vo verzii 4.0, GPS, a dokonca
aj 3G modul st samozrejmost'ou.

VYDRZ

Batéria s kapacitou 8500mAh sl'ubuje
nadsStandardnG wydrz, s ktorou sa aj
stretavame. Ak budete pouZivat' primarne
systém Android, pri beZznom pouZzivani
(prehliadanie webu, streamovanie
videa a hodina hrania hry) so zapnutou
automatickou regulaciou jasu kritickych
15% kapacity batérie dosiahnete po 6smich
hodinach. V pripade Windowsu tato
situacia nastane po takmer Sest' a pol
hodinach. Nabijanie je vd'aka nabijacke
s vystupnym pradom 2,5A vcelku rychle
a tablet je na 100% kapacity batérie nabity
za 3 hodiny a 20 minat.

FOTOAPARAT

Fotoaparaty v tabletoch sa vacsinou
pouZivajl ako ta posledna moznost'
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v situaciach, ked' nutne potrebujete
zachytit' snimok. Presne v takychto
situaciach budete pouzivat' aj fotoaparat
tPadu. Nim zachytené 5Mpx snimky sice
ponlkajl realne farby, no zaostrovanie mu
robi problémy a v ¢o len troSku zhorsenych
podmienkach je v snimkach znatel'ny Sum.
To isté mdzem povedat' aj o FullHD videach
zaznamenanych zadnou kamerou. Predna
kamera je primarne urfena pre videohovory,
¢omu zodpoveda aj jej kvalita. VV dobrych
svetelnych podmienkach je vhodna aj pre
zachytenie selfies, no v tych horsich uz

na vyslednej foto uvidite len more Sumu.

OPERACNY SYSTEM

Hlavnou devizou tPadu je pritomnost'
dvoch operanych systémov, a to
Windowsu 8.1 a Androidu 4.4 KitKat.
Spomedzi tychto dvoch operacnych
systémov si mbZzete vybrat', ktory chcete
prave v danom momente spustit'
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po zapnuti tabletu. Tento systém
"prepinania” pracuje celkom bezproblémovo,
no raz sa mi tablet pri vybere operaéného
systému zasekal. S ¢im vsak musite

ratat, je fakt, Ze ak si stiahnete

dokument pri pouzivani Windowsu, tak

ho automaticky nemate dostupny aj

ked' budete pracovat' pod systémom
Android. Tento problém odporGcam

riesit' pomocou cloudového GloZiska.

Chod oboch systémov je plynuly a v pripade
Windowsu sa spomalenia dockate len

pri narocnejsich dkonoch, na ktoré tablet
nie je stavany. Ked'Ze je vsak tablet urceny
primarne pre cinsky trh, v systéme Windows
je prednastaveny jazyk ¢instina. Ta
nepouziva latinku, ale Specialne znaky, a tak
je zmena jazyka na slovencinu beh na dlha
trat'. Nast'astie, tento Gkon vykonal Hiro

a ja som bol oslobodeny od dvoch hodin
ucenia sa ¢instiny a dobrovol'ného tréningu
nervov. Systém Android vas zas prekvapi

pocetnou armadou predinstalovanych
aplikacii, ktoré s( ale dostupné len
v ¢instine a ich pouZivanie v nasich
koncinach je teda prakticky nemozné.

VERDIKT

Suma sumarum,TeclasttPad je
za dand cenu vel'mi podarenym tabletom.
Okrem dvoch operagnych systémov ponika
aj dostatocny vykon, displej
s vysokym rozlisenim, batériu s vel'kou
kapacitou, ktora dokaze tablet napajat’
pomerne dlho, a bohati konektorovi
vybavu, ktora nie je samozrejmost'ou ani
u zariadenf s vy$$ou cenou. Co mu v3ak
vycitam, je vzduchova bublina medzi
displejom a prednou stenou, o mbze
v bud(cnosti spdsobovat' problémy, a menej
kvalitna zadna kamera a reproduktory.

Adam Lukacovi¢
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Creative Aurvana Platinum

PocUvanie bez obmedzeni pre narocnych

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 240 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn, farebné
prevedenie
+vyborna kvalita
zvuku
cez Bluetooth
+doba nabijania,
batéria

- horsia kvalita
zvuku
cez audio kabel

- Bluetooth len
vo verzii 3.0

- cena

» Citlivost': 115+3dB/mW
» Impedancia: 32 Ohm

» Citlivost' (1 kHz):

105 dB/mW

« Frekvencny rozsah:

10 Hz - 25 kHz

= Ovladace zvuku: 50mm
nedymové magnety

« Uroveii potlaéenia
okolitého hluku:

AZ 20 dB (90 %) so

Styrmi mikrofénmi

= Rozhranie: 35mm
stereofonny vstup,
Bluetooth 3.0 (10metrov)
» Zvukovy kodek: aptX,
AAC, FastStream*,
mSBC, SBC

= Hmotnost": 329g

= Ustavana batéria:
lithium-iontova

3,7V batéria o

kapacite 620 mAh

=« Doba nabijania:

2 hodiny

= Doba prehravania :

15 hodin (bez ANC)

= Doba hovoru: 15

hodin (bez ANC)

HODNOTENIE:

75%
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Dlhorocny vyrobca zvukovych
zariadeni Creative prichadza
s prémiovymi slichadlami s vysokou
cenou. Creative Aurvana Platinum
si slichadla nabité najnovSou
technolégiou a zaujimavym
dizajnom. Aké pocity sme
so slichadiel mali pocas
testovania sa docitate v nami
pripravenej recenzii.

PRVE DOJMY

Po otvoreni Skatule nachadzame
v makkom textilnom obale slichadl3,
pod ktorymi je karténovy obal
s ostatnym prislusenstvom. Samotné
balenie je prémiové, paci sa nam tak
isto ako aj jeho obsah.

RYCHLE ODOZVY

» ANC —Technolégia, ktora snima
okolity ruch, nasnima ho mikrofénmi
a potom ho potlaci tak aby ste poculi
len minimum okolitého ruchu

» NFC- Rychle parovanie Bluetooth
so zariadeniami, ktoré spifiaji NFC
Standard

» Bluetooth 3.0- pre bezdrdtové
pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu (zamrzi
absencia novsej verzie 4.0)

» Stvorica mikrofénov- pre absolGtne
odhlu€nenie okolitého zvuku

a snimanie vasho hlasu

PRIPOJITELNOST

Bezdrotovo

Pre bezdrdtové poclvanie
budete potrebovat' zariadenie, ktoré
podporuje Bluetooth technolégiu.
Jednoducho zapnete slichadla,
podrzite tlatitko Bluetooth
a po potvrdeni poziadavky sa
obe zariadenia automaticky
sparuji. Taktiez je mozné sparovat'
zariadenia pomocou NFC, takéto
sparovanie zariadeni prebehne
rychlejSie, zariadenia priloZite k sebe

a sl sparované bez akéhokol'vek
nastavovania ¢i zapinania Bluetooth.

Pouzivanie slichadiel je o to
pohodlInejSie, Ze vam nezavadzajl
akékol'vek kable, a tak okrem nie
Castého nabijania batérie je nosenie
slichadiel spojené s ich jednoduchym
obsluhovanim prijemné.

Drotovo

Pre pouZivanie slachadiel
s akymkol'vek zariadenim, ¢i
uz pocitatom alebo tabletom
podporujicim audio vystup, zapojite
kabel a slichadla pouZivate
bez potreby ich nabijania.

DIZAJN

Dizajn slachadiel je tvoreny
viacerymi farebnymi kombinaciami
matnych plastov, na niektorych
miestach potiahnutych hnedou
koZou. Robustny most sldchadiel ma



makka opierku potiahnutd koZou, ktorej
vnltorna strana je cela hnedej farby.

Bocna strana a vrchna strana je opat'
kombinaciou strieborného plastu
a hnedastej koze. Nausniky s otacatel'né.
Menice sllchadiel sa trojuholnikového
tvaru so zaoblenymi okrajmi, ktoré
sU osadené v cétkovom rame. SU
vel'mi robustné - opat' kombinacia
striebornej, tiernej a hnedej farby.

Na I'avom menici je umiestneny
microUSB port pod hnedou gumovou
krytkou spolu s LED indikatorom
a mikrofénmi. Na pravom menici,
ktory je ovladaci, nachadzame opat'
mikrofény, audio Jack 35mm, tlacidlo
zap./vyp. mikrofénu, prepinanie skladieb
,ovladanie hlasitosti+/- a Play/ Pause
a napokon zapnutie ANC technologie.
Vo vn(tri je eSte NFC anténa, ktora
slGzi na Bluetooth parovanie.

TEST

Slachadla sme testovali predovsetkym
bezdrétovo. Ich parovanie je zabezpecené
klasicky a aj pomocou NFC, takze
s parovanim nebol Ziadny problém.

Dosah Bluetooth bol dobry a signal sa nijak

neprerusoval ani pri va¢sej vzdialenosti.
Zamrzi absencia novsej verzie Bluetooth.
AptX kodek zabezpectuje kristal'ovo
Cisty zvuk. Spolu so zapnutym ANC
bolo pocivanie hudby naozaj paradne.
Viyborné vysky, stredy aj pocutel'né basy,
ktoré mohli byt' mohutnejSie, tvorili spolu
slusny celok. Celkova hlasitost' bola
vysoka a pritom dostatocne kvalitna.
Ovladanie bolo dostato¢ne dobre
rozmiestnené, no napriklad tlacidla
hlasitosti mohli mat' vagsie vystupky
aby boli lepSie hmatatel'né. Celkovo by
sme radsSej prijali dotykové ovladanie,
ale vyhovovali nam aj tieto tlacidla.

\/ydrz slichadiel, okolo patnast' hodin,
je dobrg, no vzhl'adom na vel'kost' menicov
mohla byt' batéria eSte lepsia. PouZivanie
ANC eSte viac znizuje kapacitu batérie,

a tak sa vam moze stat', ze slichadla
pri intenzivnom pouzivani nevydrzia
ani dve tretiny z celkového casu.

Hmotnost' slichadiel je vySSia a taktiez
nie sU najspratnejsie. Prekvapivo, Creative
spravil hlavovy most dostatocne I'ahky
a preto vel'mi hlavu nezat'aZuje, hoci
50mm menice tlaci gravitacia nadol.
Slichadla mézete zabalit' aj do cestovného
puzdra, ktoré je v baleni.

Pocavanie cez audio kabel, ktory je
plochy a ma mall pravdepodobnost'
sa zamotat!, je uz horsie. Kvalita je
prilis obyc¢ajna a je vidno, Ze slichadla
nevyuzivajd svoj plny potencial.

Na Stldiové tvorby si slichadla
menej vhodné ako na cestovanie.

So slichadlami sa da aj telefonovat!,
majl na to ovladanie a tiez Stvoricu
mikrofénov, ktoré lepSie eliminujd
okolity ruch a zachytavajd vas hlas.

VERDIKT

Sldchadla majd prémiovy bezdrétovy
zvuk vd'aka kvalitnym kodekom - ¢ize
s vhodné na cestovanie Ci na pocdvanie
doma. Zvuk cez audio jack je prilis
obycajny a na Stddiova tvorbu
nevhodny.

Napriek vysokej cene presahujicej
200 EUR by boli neuspokojivé pre I'udi,
ktori si ich mozu dovolit' kipit'. Dizajnovym
a farebnym prevedenim si slichadla
vydarené a komu nevadi robustna
konStrukcia spolu s vySSou hmotnost'ou,
pre toho st slichadla uréené.

Lukas Libica
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Sapphire R9 290X 8GB Tri-X

Zrejme prva grafika vybavena pre 4K

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
Dostupna cena: 456 €

PLUSY A MINUSY:

+vynikajlco
spracovany
chladi¢

+vykon

+nizka hlu¢nost'

+8Gb pamate

- cena
- museli sme sa
prestat' hrat'

avratit' ju
V tejto chvili najvjkonnejsia
Jadra: 2816 jednocipova grafika

od spolocnosti AMD

s dvojnasobnou kapacitou pamate
pre pohodIné hranie v rozliseni

4K bez vyraznych obmedzeni.

PRVE DOJMY

24.10. 2013 - to je datum vydania
povodného Radeonu 290X. Pred
nedavnom sa rozhodla spolocnost'
Sapphire upravit' pévodna verziu
pridanim vacsieho mnozstva pamate
z d6vodu stale viac rozsireného
rozliSenia 4K Ci hier, ktoré maja
také vysoké rozlisenie textdr, Ze ani
4GB nestacia pri hrani vo FullHD.

Text. Jednotky: 176
ROPs: 64

Takt jadra: 1020Mhz
Takt pamati: 5500MHz

Kapacita: 8GB

Karta sice zabera dva PCle sloty,
avsak kvoli vyske ventilatorov
zasahuje do tretieho, ¢o by
mohlo znemoznit' pridanie d'alSej
rozsirujlcej karty v pripade mATX
zakladnej dosky.

Po konektorovej stranke je grafika
celkom Stedra, najdete tam 2xDVI-D,
HDMI a DP vystupy. Na napajanie )
vyzaduje dva 8-pinové konektory.
Dalej najdeme na boku PCB
nenapadny prepinac BIOSov, oba sd
identické a jeden slGzi ako Legacy,

HODNOTENIE:

85%
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druhy ako UEFI.
SPECIFIKACIE

Jadro s nazvom Hawaii je vyrobené
pokro€ilym, 28nm vyrobnym
procesom, pricom obsahuje 2816
Shader jednotiek, 64 ROP a 176
textdrovacich jednotiek.

K jadru je pripojenych 8GB rychlej
pamate typu GDDRS5 taktovanej
na frekvencii 55GHz, pamat' je
pripojena cez 512-bitovl zbernicu
s priepustnost'ou 352GB/s.

TDP (Thermal Design Power -
tepelny vykon) jadra sa pohybuje
na Grovni 290W, Co je aj na dnesné
pomery dost' vel'a, preto niet divu, ze
sa odpordc¢a minimalne 750W zdroj.

Grafika pritom vyZaduje dva
8-pinové konektory na napajanie,
preto by sa maximalna spotreba
grafiky mohla vySplhat'
bez problémov na brutalnych 375W.

TEST
Zostava pouzita na testovanie:

» CPU —Intel Core i5 3570K@4,5GHz
» RAM - Kingston HyperX Beast

32GB
1600MHz

» MB - Asus ROG Maximus V Gene
777

» SSD - Intel 530 120GB(Operacny
systém)

» HDD — 2 x WD Caviar Black 1TB@
RAID O (Hry a Data)

» PSU - Corsair RM1000

» CASE —Zalman Z11 (+4
nizkootackové 120mm ventilatory)

» H20 - Corsair H60

» OS — Windows 8.1 Pro so vsetkymi
dostupnymi aktualizaciami

V/Setky hry boli testované na rozlieni
1920x1080 (FullHD) na najvyssich
grafickych nastaveniach, anti-
aliasing sme pri niektorych tituloch
museli zniZit' kvdli nekonzistentnosti
vysledkov. VSetky testy sme robili

za pomoci programu Fraps, kazdy
test sme robili trikrat a spriemerovali.

Nastavenia Anti-Aliasingu v hrach:

» Assassin's Creed: Unity: FXAA
= Crysis 3: FXAA
» Battlefield 4: 4 xMSAA
» Dying Light: da sa iba zapnat'
a vypn(t', my sme ho mali zapnuty
» Shadow of Mordor: nie je moznost'
nastavenia



VYSLEDKY TESTOV

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladacom AMD Catalyst 14.12, ktory
sme pocas testovania aj pouzivali.

Ako mdZzeme vidiet', grafika si viedla vo
vSetkych tituloch vynikajico, nestretli sme
sa 5o ziadnym problémom. Co sa tyka
prevadzky, bola tiez vel'mi stabilna, ani raz
sme nespozorovali akykol'vek FrameDrop
(kratkodoby pokles snimkov za sekundu).

Len pre zadjimavost' sme pocas
testovania hry Dying Light zaznamenali
vyuZitie grafickej pamate az 5816MB!

BENCHMARKY

Dalej sme spravili tri testy
z najznamejsich benchmarkov: 3DMarku,
Unigne Heaven a Unigine Valley. VSetky
testy boli uskuto€nené na najvyssich
moznych nastaveniach, s vynimkou
stereoskopického 3D. V 3DMarku
sme testovali sériu scén Firestrike
Extreme. Vlysledky st iba GPU score
(nepouzili sme celkové skdre zostawy).

Vd'aka tymto testom si mozete
vyskdsat' sami, ako si vedie vasa
grafika v porovnani s touto.

PREVADZKOVE VLASTNOSTI

Teplota grafického jadra pri beZnej praci
neprekrocila prijemnych 38 —40°C
a grafika bola absolGtne bezhlucna.
Pri hrani sa teplota pohybovala na Grovni
76°C a bola relativne ticha.

Spotrebu sme merali zasuvkovym
Wattmetrom. Pri beznej praci a surfovani
po internete sa spotreba zostavy
pohybovala na prijemnych 105W, ¢o

nas vel'mi prijemne prekvapilo.

Aby sme zat'azili iba grafickd kartu
bez procesora, vyuzili sme program
Furmark, ktory vyt'azuje iba grafiku.
V plnej zat'azi sme namerali spotrebu
celého PC celkom prijatel'nych 450W.

Graficka karta, ako sme uz vyssie
spomenuli, ma vel'mi vysoké TDP 290W,
preto by sme aj radi upozornili, Ze je
potrebné mat' vel'mi dobre odvetranu
bednu, pretoze grafika skutocne
poriadne kiri a je potrebné mat' dobre
spracované odvetravanie teplého vzduchu
a zaroven privod toho Cerstvého.

Dalej sme sa stretli s problémom, ktory
sa tyka dizky samotného chladi¢a, ktory
precnieva od PCB asi 4cm, preto sa grafika
nemusi zmestit' do kazdej bedne. Tiez
urite odpori¢ame dobre zvazit' vyber
bedne. Idealne aspon 32cm miesta
pre grafiku.

Chladenie napajacej kaskady a pamati je
tiez vyriesené celkom dobre s vyuzitim
masivneho UniSinku (kovova platia
odvadzajlca teplo), ktory odvadza teplo
od tychto komponentov, vd'aka ¢comu
dosahujd prijemnych 65 — 70°C v zat'azi.

VERDIKT

Grafika u nas obstala vyborne
vo vSetkych testoch. Je prijemne tichg,
spotreba je sice celkom vysoka,
no da sa to odpustit' vzhl'adom na to, Ze je
to High-End, mnoZstvo odpadového tepla
je priam brutalne, ako aj vykon. Chladi¢ je
vyborne spracovany. Napriek Sialenému
TDP 290W je schopny vychladit' kartu
na prijemné teploty bez nutnosti zvySovat'
otacky ventilatorov na neprijemne
hlu¢né hodnoty.

Na zaver sme na grafike nenasli

v podstate Ziadne vazne nedostatky,
kazdopadne sa budeme tesit'

na nov( generaciu, ktora snad' uz bude
Uspornejsia a opat' vykonnejsia.

Marcel llavsky
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Kvalitné "fosne" pre pocitace

Dve zakladné dosky ASRock v detailnom teste

ZAKLADNE INFO:

ASRock
Fatal1ty Z97M Killer
Cena:od 122 €

PLUSY A MINUSY:

+M.2 slot

+ Purity Sound 2

+ SATA Express

+siet'ovy Cip Killer

+Thunderbolt2

- BIOS oproti
konkurencii
neponuka tak
bohaté
moznosti

SPECIFIKACIE:

Format: micro-ATX
Socket: Intel LGA1150
Cipset: Intel 297 Express
Operacné pamate: 4
DIMM sloty, maximalne
32GB DDR3 v
dvojkanalovom zapojeni
s frekvenciou 3000+MHz
(0C), podpora XMP
Rozsirujice sloty: 2x PCle
3.0 x16 (single x16 alebo
dual zapojenie x8/x8), 1x
PCle 2.0 x4, 1x PCle 2.0 x1
Ulozisko: 6x SATA3,

1x SATA Express
(10Gbps), 1x M.2
(10Gbps), 1x eSATA

USB: 6x USB 3.0),

8x USB 2.0

LAN: 1x Qualcomm
Atheros Killer

E2201 Gigabit
Multi-GPU: podpora
AMD Quad CrossFireX,
CrossFireX a nVidia
Quad SLI, SLI

Audio: PuritySound 2,
7.1-kanalové HD audio,
kodek Realtek ALC1150
Zadny panel: 1x PS/2
pre klavesnicu/mys,

1x D-Sub, 1x DVI-D, 1x
HDMI, 1x eSATA, 4x USB
2.0 (jeden vyhradeny

pre Fatal1ty Mouse
Port), 4x USB 3.0, 1x
RJ-45, 5x audio jack,

1x S/PDIF vystup
Dodavany softvér:
ovladace, ASRock
F-Stream, Disk

Health Report, USB

Key, Key Master,...
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ASRock
Fatal1ty Z97M Killer

Zakladné dosky ASRock s oznacenim
Fatal1ty patria do hernej série

a snazia sa preto oslovit' najma
naruzivych hracov nielen funkciami,
ale aj pribalenym softvérom. Z
oznacenia dosky Fatal1ty Z97M
Killer je zrejmé, Ze ide o vjkonna
hernidi dosku mATX s Cipsetom Z97.
Disponujica vSetkymi modernymi
konektormi a navySe ma vcelku
prijatel'nii cenu - zadina sa na 122€.

Balenie zakladnej dosky nijako
nevybocuje zo zauzivaného ladenia
hernych dosiek ASRock. Obrazok
dosky sice na Skatuli nenajdete, no
zadna strana je prepchata vsetkymi
informaciami tykajacimi sa obsahu
balenia. Prislusenstvo nie je prilis
bohaté a obsahuje v podstate len

najpotrebnejsie veci ako manualy, SLI
mostik, SATA kable, i zaslepku pre
zadny panel. lyrobca ako pozornost'
pribal'uje aj 3-mesacné predplatné
sluzby XSplit Gamecaster a 1-ro¢né
predplatné sluzby ASRock Cloud.

Ziaden z hlavnych vijrobcov MB
nepodcenuje siet'ov( vybavu (najma)
hernych dosiek. O komunikaciu

po sieti sa stara siet'ovy Cip Killer
série E2200, ktory by vam mal
pomdct' najma pri hrani online hier
vd'aka uprednostriovaniu siet'ovej
prevadzky pre hru. Vel'kou skupinou
rdznych funkcii je Super Alloy
pokryvajaci hlinikové heatsinky,
prémiové zliatinoveé cievky, 12K
Nichicon kondenzatory, ¢i NexFET
MOSFETYy. VSetky tieto prvky by sa
mali postarat' o efektivnejsiu pracu
s elektrinou, chladnejsiu prevadzku
napajacej kaskady a s tym slvisiacu

dlhSiu Zivotnost'. ASRock sa na
dosku micro-ATX formatu podarilo
umiestnit' aj rychly M.2 slot. V/
tomto pripade vyuziva 2 PCle linky
(vysledna rychlost' sa tak zastavila na
10Gbps), pricom SSD disky do tohto
konektoru mézu byt' dlhé az 80mm.
Vyuzit' mozno aj SATA Express
konektor, hoci je pref ponuka diskov
eSte stale prilis mala. Zvukovi
stranku zastupuje technologia
Purity Sound?2. Jej srdcom je asi to
najlepsSie, o v ramci integrovanych
rieSeni mozno dostat' a sice kodek
Realtek ALC1150. Ten samozrejme
kryje EMI stit. Nechybajd ani
kvalitné zosilhovace, japonské
Nichicon audio kondenzatory, Ci
fyzicky oddelena Cast' PCB.

Dostavame sa vsak k prvej funkcii
zameranej na hracov, ktorou je Key
Master. Ten obsahuje 2 hlavné ¢asti -



Sniper Key a Macro Key. Sniper Key, ako uz
nazov napoveda, pomdze hratom v sniper
maode ked' spresni mierenie a zvysi tym
Sancu na headshot. Macro Key umoziuje
vytvorit' pre 'ubovol'nd klavesnicu rozlicné
makra. Hra¢om sa tiez Sikne Fatal1ty
Mouse Port. Tato sluzba pracuje ruka v
ruke s F-Stream a dovol'uje hra¢om po
pripojeni mysky do Fatal1ty Mouse portu
menit' frekvenciu od 125Hz po 1000Hz.
Spomedzi modernych a rychlych rozhrani
nechyba dokonca ani Thunderbolt2

s rychlost'ou prenosu 20Gbps.

Hraci sa radi chvalia svojim skillom a na to
sa im mo6ze hodit' 3-mesacné predplatné
sluzby XSplit Broadcaster. Rocné
predplatné ASRock Cloud vyuZijete zas na

ovladanie potitacu aj z mobilnych zariadent.

Zakladna doska Killer v nasom teste t'azi
z moderného Intel Z97 ¢ipsetu, ktory
prekonava uz iba Cipset pre fajnSmekrov
Intel X99. Z97 oproti minulému 287
neprinasa prilis vel'a markantnych zmien.
Hlavnou devizou je podpora procesorov
Core 5. generacie (Broadwell) a podpora
nového rozhrania M.2. PCH dokaze
poskytnat' disku zapojenému do M.2
slotu 2 PCle 2.0 linky, ¢im sa celkova
teoreticka rychlost' vySplha na 10Gb/s.
PCle linky s( rozdelené StedrejSie do 1x
16, 2x8 alebo 1x8+2x4 kombinacii. USB
3.0 portov podporuje ¢ipset 6, USB 2.0 az
14. Cipset podporuje aj 6 SATA3 portov

a eSATA port. Nechyba ani podpora pre
zapojenie 3 monitorov naraz. Zo strany
procesora je frekvencia do 1600MHz

aj pre nizkonapat'ové moduly. 297 je
Cipset vhodny na pretaktovanie nakol'ko
umoznuje menit' BCLK. Layout dosky

s formatom mATX nie je nijakym
sposobom nestandardny. Okolie patice
LGA 1150 je pomerne Cisté. Najblizsie

sa nachadza len napajacia kaskada Digi
Power pozostavajlca z 8 faz. Jej sicast'ou
s spominane NexFET MOSFETy a
prémiové cievky. Na kaskade sedi 1 pasiv
pevne uchyteny skrutkami. Za pasivom
sa traditne nachadza 8-pinovy EATX
konektor pre napajanie procesora.

Sloty pre operacné pamate typu DDR3
s 4 a pojmd maximalne 32GB s taktom
cez 3000MHz pri pretakovani. Prioritné
zapojenie do dual-channel konfiguracie
je zvyraznené ¢iernou farbou. Nechyba
ani podpora XMP profilov. Miesto si tu
nasiel aj maly, no rychly SATA Express
konektor. SSD tak m6zu vyuzit' prakticky
vsetky dostupné rozhrania vratane M.2.
Ten zdiel'a linky so SATA3_4, SATA3_5

a SATA Express. Pri osadeni jedného z
tychto konektorov tak pridete o ostatné.

Grafické karty je mozné zapojit' do 3 PCle
slotov. Prvé 2 st Standardu 3.0, posledny
starSieho 2.0, ktory je zapojeny v rezime x.4.
Posledny slot zostane vo vacsine pripadov
zrejme prazdny nakol'ko jednu kartu si do
neho uzivatel' vkladat' nebude, kvoli x4
zapojeniu sa tento slot navySe nemoze
z(Castnovat' v multi-GPU zapojeni. Keby
sa aj mohol, posledné dva sloty sa prilis
blizko pri sebe a aj menej robustné karty by
mali problém vtesnat' sa nehovoriac o zlom
nasavani vzduchu. Doska inak podporuje
multi-GPU konfiguraciu kariet nVidia aj
AMD. Pri zapojeni dvoch kariet sa linky
rozdelia v pomere x8/x8. Medzi dlhé sloty
sa vmestil aj jeden kratky PCle 2.0 x1 slot

a ¢ip s BIOSom.

Purity Sound 2 technolégia sidli na fyzicky
oddelenom I'avom boku dosky. Vd'aka

nej si uzijete 7.1HD zvuk a zosilfiovace Ti
NE5532 zabezpetia, Ze si mozete pripojit'
slichadla s impedanciou az 600chm.

Zadny panel pondka slusnd vybavu. Pre
klavesnicu ¢i mys je mozné vyuzit' archaicky
PS/2 port, 4 USB 2.0 porty (najvrchnejsi
nad PS/2 je vyhradeny pre Fatal1ty

Mouse Port) alebo 4 USB 3.0 porty. Obraz
vyvediete z D-Sub, DVI-D alebo HDMI. Pre
LAN nechyba RJ-45 port a zostava uz len
klasicky zvukovy panel s jackmi a optickym
S/PDIF vystupom. VSetky USB porty
navyse obsahujd zvysené mnozstvo zlata
kvoli ochrane pre elektrostatickymi vybojmi
a korozii, ¢im sa zvysuje ich Zivotnost'.

Verzia BIOSu v nasom teste bola 1.20.
Pocas testovania som nezaznamenal
Ziadne problémy, nestabilitu BIOSu i
nekompatibilitu s nasimi komponentmi.

ASRock Z97 Extreme6b

Druhou testovanou doskou je ASRock
Extreme6 rovnako s Cipsetom

Intel Z97, ktora vSak mieri na ind
ciel'ovi skupinou nez sii hraci. Jej
prioritou s narocnejsi pouzivatelia
pozadujici od dosky spol'ahlivy

chod a pokrocilé funkcie ladenia.

Balenie zodpoveda danej sérii a

poskytuje decentnejsi dizajn, ktory vsak

aj v tomto pripade dopifia mnoZstvo

textu a obrazkov. PrisluSenstvo odraza
zameranie dosky a tak tu okrem tradicnym
manualov a DVD najdeme aj 4 SATA

kable, HDD Saver kabel ¢i SLI mostik.

Podobne ako Killer aj Extreme6 na sebe
nesie prvky zo skupiny Super Alloy. Patria
sem vel'ké hlinikové pasivy, prémiové
cievky, NexFET MOSFETYy pre pamate
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ZAKLADNE INFO:

ASRock 297 Extreme6
Cena:od 158 €

PLUSY A MINUSY:

+ SATA Express
+mini-PCle
+interné USB 3.0
+HDD Saver
+dvojica BIOSov
+cena
- tlacidla na doske
pocas prevadzky
nesvietia
- BIOS pre
extrémnu
dosku nie je tak
extrémny

SPECIFIKACIE:

Format: ATX

(30,5 x 24,4cm)

Socket: Intel LGA1150
Cipset: Intel Z97 Express
Operaéné pamdte:

4 DIMM sloty,

max. 32GB DDR3

v dvojkanalovom
zapojeni s frekvenciou
3000+MHz (OC),

podpora XMP
Rozsirujice sloty: 2x PCle
3.0 x16 (single x16 alebo
dual zapojenie x8/x8), 1x
PCle 2.0 x16 (pracuje v
rezime x2), 2x PCle 2.0 x1
Olozisko: 1x Ultra M.2
(32Gbps), 6x SATA3, 1x
SATA Express (10Gbps),
1x M.2 (10Gbps), ASMedia
ASM1061, 1x eSATA
(6Gbps, na zadnom
panely), 4x SATA3

USB: 8x USB 3.0, 6x USB
2.0 (len na doske)

LAN: 1x Gigabit Intel
1218v, 1x Gigabit

Realtek RTL8111GR
Multi-GPU: podpora
AMD Quad CrossFireX,
CrossFireX a nVidia
Quad SLI, SLI

Audio: Purity Sound 2,
7.1-kanalové HD audio,
kodek Realtek ALC1150
Zadny panel:

1x PS/2 pre klavesnicu/
mys, 1x DisplayPort

1.2, 1x DVI-1, 1x HDMI,
1x eSATA, 2x USB 3.0
(ASMedia ASM1042AE),
4x USB 3.0 (Intel 297),
2x RJ-45, 1x tlacidlo

pre vymazanie CMOS,
6x audio jack, 1x S/

PDIF vystup

Dodavany softvér:
ovladace, ASRock
A-Tuning, ASRock Disk
Health Report, ASRock
USB Key, ASRock APP
Charger, ASRock XFast
LAN, ASRock XFast RAM,
ASRock Restart to UEFI
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¢i Nichicon audio kondenzatory.
Napajanie procesora majd na
starosti Dual-Stack MOSFETy, ktoré
zabezpecuji efektivnejsiu dodavku
pridu a mensie zahrievanie.

Na PCB vSak najdeme nie jeden,

ale rovno dvojicu M.2 slotov.

Jeden s nich vyuziva 2 PCle linky a
dosahuje tak rychlost' "iba" 10Gb/s,
druhy vSak t'azi az zo 4 PCle liniek

a vysledna rychlost' tak dosahuje
32Gbps. SSD zapojené do M.2 slotov
mozu mat' navyde dizku az 11cm.

Stabilna a najma dlhodoba Zivotnost'
DIMM a PCle slotov je zabezpecena
zvySenim obsahom zlata v tychto
konektoroch. Podl'a ASRock by vd'aka
tomu sloty mali vydrzat' 5x dlhSie.
Hudobna kulisu aj na tejto doske
obstarava Purity Sound 2 s kodekom
Realtek ALC1150 a SNR 115dBA.

Podobne ako Z97M Killer aj Extreme6
na sebe nesie Thunderbolt header
pre pripojenie Thunderbolt karty.

V tomto pripade vSak ide o prva
generaciu technolégie Thunderbolt

s polovi¢nou rychlost'ou 10Gbps.

Na vel'kej doske si nasiel miesto aj
mini-PCle slot, do ktorého si m6zete
vloZit' napriklad Wi-Fi modul. Modro-
Cierne DIMM sloty pre operacn(
pamat' typu DDR3 s( 4. Vojde sa do
nich 32GB pamati s taktom 3000+

pri pretaktovani. Pre dual-channel
sU prioritne vyhradené Cierne sloty.

Viacero pozoruhodnych veci najdeme
v pravom dolnom rohu. V prvom rade
je to dvojica BIOSov, medzi ktorymi

je mozné jednoducho prepinat'
pomocou prepinaca. Hned' vl'avo
vedl'a tohto prepinaca je 4-pin
konektor HDD Saver. O kisok d'alej
nachadzame diagnosticky displej,
ktory v pripade problémov zobrazuje
kody, na zaklade ktorych je mozné
odhalit' pricinu. Displej svieti iba
pocas bootovania, po (speSnom
Starte zhasne. Na samotnom kraji
dosky dominujd 2 tlatidla s jasnym
vyznamom - pre vypnutie/zapnutie a
reStart zostavy. Aj tlagidla svietia iba
pocas bootovania co je trochu Skoda
nakol'ko vecer v skrini budete tlacidla
hl'adat' iba po pamati. Spolo¢nost’
tlacidlam robi konektor pre
pripojenie PC skrine a USB 2.0 port.

Extreme6 ponika dovedna 5
rozSirujacich slotov. Prvé dva dihé
PCle x16 sloty s( Standardu 3.0 a
vyuzivaja PCle linky poskytnuté
procesorom. Druhy slot poskytne
vzdy x8 zapojenie a pri vyuziti 2
grafickych kariet sa tak linky rozdelia
v pomere x8/x8. Hoci by sa mohlo
zdat!, Ze aj spodny PCle slot m6ze
slGzit' pre zapojenie grafickych

kariet nie je tomu tak. Tento PCle
2.0 slot vyuZiva iba 2 PCle linky z
Cipsetu a nemoze sa z(castrovat'

v multi-GPU zapojeni. Jeho vyznam
na tejto doske je tiez tak otazny a
jeho miesto mozno mohol zaujat' PCl
slot. Iné ako grafické karty si mbzete
zapojit' do kratkych PCle x1 slotov.

Zadnému panelu asi t'azko nieco
vycitat'. Zl'ava doprava poskytne
kombinovany PS/2 porty, dvojicu
rychlych USB 3.0 (Cipset Z97), DVI-I

port, tlacidlo pre reset CMQS, eSATA,
DisplayPort 1.2, HDMI, RJ-45 (Intel
1218V), 2x USB 3.0 (Cipset Z97), druhy
RJ-45 (Realtek RTL8111GR), d'alsie

2 USB 3.0 porty (ASMedia 1042AE)

a nakoniec panel s jackmi pre audio
vratane optického S/PDIF vystupu.
Zaujimavé je, ze ASRock Gplne
vypustil pritomnost’ USB 2.0 portov
za €o sa vsak urcite nikto nenahneva.

Verzia BIOSu v nasom teste

bola 1.60. Pocas testovania som
nezaznamenal ziadne problémy,
nestabilitu BIOSu ¢i nekompatibilitu
s nasimi komponentmi.

Testovacia zostava

Testovacia zostava je zloZena z
moderného procesora Intel Core
i5-4690 (Haswell Refresh), ktory
vSak bohuzial' nema odomknuty
nasobic. Procesoru sekunduje
8GB RAM pamati od Adata.

Ako grafickd kartu vyuZivame
integrované rieSenie od Intelu v
podaobe Intel HD Graphics 4600.
Rychlym GloZiskom je SSD ADATA
Premier SP610 s kapacitou 256GB.
Chladenie procesora zabezpecuje
Brocken ECO od Alpenfohn. Cell
zostavu pohana zdroj Antec
VVP550F s Gc¢innost'ou 80 Gold.

\Setky zakladné dosky testujeme
so 4-jadrovym procesorom Intel
Core i5-4690 (Haswell Refresh)

bez funkcie HyperThreading.
Zakladny takt procesora je 3,5GHz,

v skutocnosti vSak na tejto hodnote
pracuje malokedy a takt sa pohybuje
okolo hodnoty 3,7Ghz. S Turbom

je mozné dosiahnut' az 39GHz.

8GB (2x4GB) pamdti od Adata
zapojenych v dual channel bezi

na takte 1600MHz s ¢asovanim
9-11-11-24. Tieto pamate majd v
XMP profile nahraté iné parametre -
frekvenciu az 2800MHz s casovanim
12-12-12-26. Kvoli tomu, Ze
niektoré dosky, resp. ich Cipsety



nedokazu zniest' viac ako 1600MHz bola
ich frekvencia zniZzena prave na t(to
hodnotu s trochu agresivnejSim ¢asovanim,
aby bolo porovnavanie objektivne.

Kazd( zakladnd dosku postupne podrobime
testom v niekol'kych benchmarkoch.
Pamat'ovl priepustnost' testujeme

v programe AIDA64 Extreme vo verzii
£4.50.3000. Postupne v tomto programe
preverime citanie, zapis, kopirovanie a
Cakaciu dobu pamate. Procesor otestujeme
pomocou benchmarku Cinebench R15 a
prevodu videa v x.264 FHD Benchmark vo
verzii 1.0.1. Dal3im testom je kompresia

v zabudovanom benchmarku v programe
WinRAR 5.10. Rychlost' SATA a USB
rozhrani testujeme pomocou programov
CrystalDiskMark 3.0.3b (sekvencna
rychlost’) a HD Tune vo verzii 2.55 kde

nas zaujima priemerna rychlost'. Pri
testoch USB rozhrani pouzivame rychly
USB 3.0 kl'G¢ SanDisk Cruzer Extreme
16GB. VSetky testy prebiehajd na danej
testovanej doske s najaktualnejsim
BIOSom, ktory v danej chvili bol k dispozicii.

Teploty VRM obvodov a PCH meriame
digitalnym laserovym teplomerom
Voltcraft IR-280. Merania s vzdy 2 ako
pre PCH tak aj pre VRM - teplota v pokaji
(idle) je od¢itana po 10 minutach po
zapnuti zostavy, teplotu v zat'aZi (load)
ziskame po 10-min(tovej prevadzke
testu Prime95 64-bit (nastavenie Small
FFT). Zaznamenava sa vzdy najvyssia
teplota nemerana na danom segmente.
Prievan v skrini robi dvojica systémovych
ventilatorov (1 x 140mm + 1 x 120mm).

Vysledky testov

Pri testoch procesora dosky nevykazuja
Ziadné vychylky a volia zlatd strednd cestu.
V rychlosti SATA3 & USB 3.0 rozhrani v
teste CrystalDiskMark pri pouziti portov
vyvedenych z Intel ¢ipsetu nenarazite
taktieZ na ziadne prepady rychlosti.
Vlyvarujte sa vSak pouzitiu SATA a USB
portov vyvedenych z ASMedia radica,
vyrazne totiz limituja sekvencnd rychlost'.
Pri USB je zapis na Grovni konkurencie,
Citanie vSak zaostava. To isté ukazal aj
benchmark HDTune, SATA rozhrania trpia
ASMedia raditom viac ako USB 3.0

Pretaktovanie a teploty

ASRock Fatal1ty Z97M Killer

Cipset Z97 vhodny pre pretaktovanie, no
mozna je len zmena BCLK. Maximalna
stabilna hodnota, s ktorou bol ochotny
nabehndt' Windows a prejst’ testom

Cinebench bola 104,4MHz. Takt dosiahol
4071MHz a skore v Cinebench R15 584b.
Pri 104,5MHz pocitac nabootoval, no pri
testovani systém "zamfzal". S vy$Sim
BCLK uz nechcel Startovat' ani pocitac.

Zakladna doska nedisponuje Ziadnym
tlacidlom pre automatické taktovanie
a rovnako ziadnou funkciou pre
inteligentné taktovanie nedisponuje
ani BIOS. Nacitanie XMP profilu pre
operacné pamate prebehlo v poriadku.

ASRock 297 Extreme6

Taktovanie extrémnej dosky ziadny
extrémny takt neprinieslo. Opat' to vsak
nema na svedomi doska ale pouzity
procesor. Stabilné BCLK sa zastavilo

na hodnote 104,3MHz, vySSie sa uz ist'
nedalo. Tato doska sice ma 2 tlacidla, no
ani jedno z nich nesl{Zi pre automatické
navysenie frekvencie. Podobne ani v BIOSe
Ziadne softvérové tlacidlo nehl'adajte. S
XMP doska problém nemala. \/ pripade
nelspesného hrania sa s doskou pride vhod
aj tlacidlo pre vymzanie CMOS na zadnom
panely. Ak by sa vsak nikomu nechtiac
podarilo poskodit' jeden BIOS jednudchym
prepnutim je mozné prepn(t' sa na druhy
BIOS. Vsimnite si, Ze napriek tomu, Ze by
malo ist' o vykonnejSiu a premakanejsiu
dosku ponlkajlcu Sirsie moznosti ladenia
tak v oblasti napatia doska ponika mensie
rozsahy nastavenia ako predchadzajica
Killer doska. Teploty PCH a VRM s( v
poriadku a nevymykajd sa z predtym
nameranych hodnot na inych doskach.

Zhodnotenie a zaver

ASRock Fatal1ty Z97M Killer

Zakladna doska Fatal1ty Z97M Killer bola
pre mna prijemnym prekvapenim. Za cenu,
ktora nezruinuje vas rozpocCet ponika
vSetko o ma moderna doska mat' a
prihadzuje k tomu aj niekol'ko veci navyse.
Paci sa mi pritomnost' prakticky kazdého
konektora pre disky. Na doske je sice "len" 6
SATA3 portov (o je aj tak pre drvivl vagsinu
uzivatel'ov dostacujlce), no na druhej
strane najdeme na nej aj SATA Express
(Skoda malej ponuky diskov), Thunderbolt
2,M.2 a na zadnom panely aj eSATA. Za
cell plejadu tychto konektorov na mensom

mATX formate sa urCite hnevat' nebudeme.
Potesil aj kvalitnejsi siet'ovy Cip Killer a
zvukové rieSenie PuritySound 2. Hraci
ocenia aj Fatal1ty Mouse Port, Key Master
¢i podporu zapojenia dvoch kariet nVidia ¢i
AMD. Mozno trochu paradoxne vsak ASRock
doska ponikne oproti priamej konkurencii
ako MSI Z97M Gaming alebo Gigabyte
Z97MX-Gaming 5 o troSku vySsiu cenu.

ASRock Z97 Extreme6

Druha dnes testovana doska je z celkom z
iného sadka. NesUstred'uje sa na hracoy,
ale na narocnejsich uzivatel'ov, ktorym by
mala pontknut' nadstandardnd vybavu a
bohaté moznosti ladenia. Moje ofakavania
vSak v tomto smere doska nenaplnila a
trosku sklamala. Najma v oblasti BIOSu. Ten
hlavne v kategorii napajania neposkytuje
tak Siroké moznosti ako konkurencia a
oproti predoslej hernej doske je na tom s
rozsahom hodndt dokonca horsie. Scasti
to zachranuje aplikacia A-Tuning, ktora je
ako jedina navrhnuta pre nejaké to hranie
sa s doskou. Naozaj naro¢nym uzivatel'om
mozu chybat' aj meracie body napatia Ci
LN2 jumper, no tieto vychytavky treba
hl'adat' vo vyssich cenovych kategoériach.

Doska je naopak brilantna v ponuke
konektorov pre disky. SATA, SATA Express,
eSATA, 2x M.2, Thunderbolt na jednom
PCB? S Extreme6 Ziadny problém. USB
vSak nezostava pozadu a je zast(pené

v podobe dvoch internych konektorov

a Sestice portov na zadnom panely.
Doplnte to o kvalitné audio, dvojicu LAN
portov ¢i diagnosticky displej a mate
skvell dosku za bezkonkuren&nt cenu.

Vladimir Jancich
Uplna recenzia k dispozicii na PC.sk
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Lenovo Y50-70 Touch Black

Herny stroj s kompromismi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 1095 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon

+ kovové telo
+ FullHD
+zvuk

- pouzity TN panel
- pomalé SSHD

Procesor: Intel Core
i7-4700HQ 2.4GHz
RAM: 8192MB, DDR3
Graficka karta: NVIDIA
GeForce GTX860M 4GB
Displej: 15,6 palca
16:9, 1920 x1080
SSHD: 1TB HDD+8GB SSD
Konektory: 2 xUSB 3.0,
HDMI, LAN, 1xUSB 2.0,
Citacka pamat'. kariet,
Combo Jack, SPDIF
Vel'kost": 23 x386 x263
(VxS xH) [mm]
Hmotnost" 2.58kg
Batéria: 54Wh

Lithium-lon, 4 ¢lanky

HODNOTENIE:

80%
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\/ykonny herny notebook

s hernou grafikou a vykonnou
i7. NavySe s FullHD displejom v tele
tenSom ako 23mm, ktoré je ako
bonus celé vyrobené z hlinika
avazi menej ako 2,5kg!

UvoD

Notebook k nam prisiel
v Standardnom baleni, v ktorom
sa nenachadzalo ni¢ okrem 135W
napajacieho adaptéra (Standardne
sa v baleni nachadza este
Lenovo Slim DVD napal'ovacka
s pripojenim cez USB a manualy
so zaru¢nymi listinami).

Celé telo je vyrobené z hlinika,
a to brasenou Ciernou povrchovou
Gpravou s jemnymi krivkami.

Na bokoch notebooku mézeme
najst' cell konektorovd vybavu:
Napajaci konektor, RJ45 konektor,
HDMI, 2 xUSB3.0, SPDIF, Combo
Audio Jack, 1xUSB2.0
a Kensington Lock.

Spodok je vel'mi jednoduchy

a nachadzajd sa na nom iba otvory
pre nasavanie vzduchu

a Subwoofer. Nozitky s vyrobené
z tvrdSej gumy, no napriek tomu
sa nemusite obavat, ze by vam
notebook "cestoval po stole".

Notebook disponuje
multidotykovym displejom
s uhloprieckou 15,6" a rozlisenim
FullHD (1920x1080). Cez celd
plochu je ochranné sklo, vd'aka
ktorému nie je problém zadavat'
gesta od hrany displeja.

Klavesnica s nizkym zdvihom
je tiez vynikajlco spracovana,
numericky blok je samozrejmost'ou,
ako aj prijemné cervené
podsvietenie. Vel'ky touchpad
ma moznost' stlacania po celej
ploche a samozrejmost'ou sa
aj multidotykové gesta.

\/ hornej casti nad klavesnicou sa
nachadzajd uz len reproduktory
a tlatidlo pre Start, reset a pod kibom
displeja sa nachadza aj siroky vyduch
chladenia.

BATERIA

Na pouzitej 4-¢lankovej batérii
s kapacitou 54Wh uvadza vyrobca
vydrz priblizne 4 hodiny, nam
sa vSak podarilo pri beznej praci
s vypnutou WiFi dosiahnut' az 4,23h,
¢o je skutocne vel'mi dobry vysledok.
\/ pripade zapnutej WiFia s plnym
jasom displeja batéria vydrzala 3,45h,
Co je tieZ vel'mi dobré. V pripade
hrania menej naro¢nych MOBA hier
(Dota 2, League of Legends) sme
dosiahli vwdrz v rozmedzi 30 — 45
minat.

TEST

Komponenty:

» PU: Intel Core i7 4700HQ 2,4GHz
(3,4GHz TurboBoost)

» GPU: Nvidia GeForce GTX860M 4GB
GDDR5+ Intel HD4600

» RAM: 8GB DDR@1600Mhz (2 x4GB
Dual Channel)

» SSHD: Western Digital WD10521X-
24R1BTO (1TB HDD+8GB SSD)

Notebook, samozrejme, disponuje
technologiou Nvidia optimus, ktora
zabezpecuje dynamické prepinanie
medzi integrovanou a dedikovanou
grafikou, a to kvéli Gspore energie
a menSiemu odpadovému teplu,

a tym padom tichSiemu chladeniu.

Z dévodu vysokého tepelného
vykonu procesora a grafiky musel
vyrobca vymysliet' zaujimavy spdsob
chladenia, ktoré by sa nielen zmestilo
to tenkého tela notebooku, ale je
nutné, aby bolo aj tiché a zaberalo

¢o najmenej priestoru.

Ako mdzeme vidiet' na obrazku,
vyrobca vyriesil chladenie dvojicou
ventilatorov, ktoré tlacia vzduch
cez priblizne 12cm Siroké rebrovanie.

Ddkazom vynikajiceho
spracovania chladenia si teploty,
ktoré ani pocas hrania neprekrocili
65°C na CPU a 72°C na grafike,



¢o povazujeme vzhl'adom na pouzité
komponenty za vel'mi uspokojiveé.

Pred zaCiatkom testovania sme stiahli
a nainstalovali vsetky dostupné aktualizacie
0S a najnovsie ovladace grafiky.

VYSLEDKY TESTOV

Hry boli testované na rozlieni
19201080 (FullHD) na najvyssich
grafickych nastaveniach (v pripade
Assassin's Creed sme museli znizit'
celkové nastavenia na "Medium" kvdli
prilis nizkemu poctu FPS, Tombraider sme
testovali s vypnutym "TressFX"). Anti-
aliasing sme pri niektorych tituloch museli
znizit' kvoli nekonzistentnosti vysledkov.
\/Setky testy sme robili s pomocou
programu Fraps. Kazdy test sme
robili trikrat a spriemerovali.

Battlefield 4: 4xMSAA

Assassin's Creed: Unity: FXAA
TombRaider: FXAA

» Shadow of Mordor: nie je moznost'
nastavenia

Syntetické benchmarky:

Dalej sme spravili Styri testy
z najznamejsich benchmarkov: 3DMarku,
Unigne Heaven, Unigine Valley
a Cinebenchu. VSetky testy boli
uskutonené na najvyssich
moznych nastaveniach, s vynimkou
stereoskopického 3D. V 3DMarku sme
testovali sériu scén Firestrike Extreme.

Ako mbzeme vidiet', notebook
disponuje dost' slusnym hernym
vykonom, ked' vezmeme do Gvahy FullHD
displej a neuveritel'ne tenké telo.

BENCHMARKY

Pri beznej praci &i surfovani po internete
sa telo notebooku prakticky ani nezahrialo
a ventilatory sa roztocili iba malokedy,
takze notebook zostal vzdy prijemne
tichy. Pocas hrania sa vSak spodna ¢ast'
celkom zahrievala, zatial' co vrchna cast'

s klavesnicou zostavala vlazna az mierne
tepla. Bohuzial, spodna Cast' sa stala
postupne hordcou, az nebolo mozné mat'
notebook poloZeny na kolenach.

S teplotami stapli aj otacky ventilatorov
na Groven mierneho Sumu, ktory sme sice
vnimali, ale nebol prilis rusivy.

Ozvucenie a kvalita zvuku notebooku
sU nadstandardné, s dobre vyvazenymi

vySkami, ale aj bassmi.

Klavesnica je tiez vynikajlco spracovana,
ma prijemn( zdvih aj doraz a vd'aka
dobrému rozlozeniu nehrozia ziadne
preklepy. Musime vSak spomenat), ze
umiestenie nuly je trochu nest'astné
a l'ahko sa stane, Ze preklepnete na
pravi Sipku alebo naopak. Podsvietenie
s dvomi stuphami je vynikajace a je
dobre viditel'né aj cez den, a v noci sa
da stimit' a je stale dobre viditel'né.

FullHD displej je vynikajici, iba ¢o sa
ostrosti tyka. Skoda, Ze je pouzity TN
panel so zlymi pozorovacimi uhlami,
radi by sme uvitali IPS panel. MozZnost'
dotykového displeja je skutocne presna
a vd'aka jednému kusu ochranného
skla sme nemali problém ani s gestami,
ktoré zacinajd na kraji obrazovky.

\/d'aka kovovému telu je notebook
celkom pevny a nema snahu sa prehybat'
na veku displeja a v strede klavesnice.
V/d'aka tomu sa netreba obavat'
mechanického poskodenia pocas prevozu
v ruksaku a podobne.

Vlyrobca sice pouzil hybridny SSHD disk,
my by sme vSak radSej uvitali SSD, pretoze
pri nacitavani vacsich programov a hier bol
pevny disk vel'kou brzdou celého pristroja.

VERDIKT

Grafika u nas obstala vyborne
vo vSetkych testoch. Je prijemne ticha,
spotreba je sice celkom vysoka, no da sa to
odpustit' vzhl'adom nato, Ze je to
High-End, mnoZstvo odpadového tepla
je priam brutalne, ako aj vykon.

Chladi¢ je vyborne spracovany. Napriek
Sialenému TDP 290W je schopny
vychladit' kartu na prijemné teploty bez
nutnosti zvySovat' otacky ventilatorov
na neprijemne hluéné hodnoty.

Na zaver sme na grafike nenasli
v podstate ziadne vazne nedostatky,
kazdopadne sa budeme tesit'
na nov( generaciu, ktora snad' uz bude
Uspornejsia a opat' vykonnejsia.

Marcel llavsky
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Sound Blaster E5

Hudba pre vase usi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 200 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ bezdrotovy
prenos zvuku

+ batérie

+ konektivita

- trochu vyssia
cena

SPECIFIKACIE:

Vystup: Stereo

Zvukovy procesor:
SB-Axx1™

Odstup signal/

Sum: 120dB (DAC)
Rozhranie: microUSB
Zvukovy vstup:

1 x 35mm vystup
(linkovy/mikrofonovy/
opticky vstup)

Vystup pre slichadla:

2 x 3,5mm stereofonny
konektor

Zvukovy vystup:

1 x 3,5mm vystup
(linkovy/opticky vystup)
Nabijanie a prehravanie
datového toku zvuku:

1 x microUSB, 1 x USB
typu A (hostitel')

Max. kanalovy

vystup: Stereo

Zvukové technologie: SBX
Pro Studio, CrystalVoice
Obsah balenia: Sound
Blaster E5, stru¢ny
navod na pouzitie, letak
s informaciami o zaruke,
microUSB kabel, stojan
na stol,

2 pruzné popruhy,
kabel Mini TOSLINK

HODNOTENIE:

98%
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Tablety, smartfony ci
notebooky. VSetky tieto
zariadenia majl spolocné to,
cez sliichadla poniknu len priemerny,
nevyrazny zvuk. Tento nedostatok
sa snazi vykompenzovat' spolo¢nost'
Creative so svojou vlajkovou lod'ou
"E-série", a to so slichadlovym
zosiliiovacom s oznacenim
Sound Blaster E5.

PRVE DOJMY

Cosa dizajnu a prevedenia tyka,
tomu naozaj niet ¢o vytknat'. Creative
jednoducho vie svoje produkty
vySperkovat' po kazdej stranke
a inak tomu nie je ani v tomto
pripade. Ked'Ze je Sound Blaster E5
zaradeny do "E-série", dominujd mu
ostré a zaoblené hrany, ktoré mu
dodavaja agresivny vzhl'ad. Telo
zosilfovaca je vyrobené z plastu,
jeho spodna strana ma gumeny
povrch, a to z toho dévodu, aby

sa vam zosilfovac na stole alebo
inom povrchu nesSmykal. VV baleni
najdete dokonca odnimatel'ny
drziak pre opretie zosilfiovaca, ktory
mozno pouzit' zaroven na jeho
pripevnenie na stojan mikrofonu.
Sound Blaster E5 pontkne
rozumné rozmery, 110X 74x22mm
a hmotnost' prijemnych 25g.
\/d'aka tomu nie je problém nosit'
ho vo vrecku, aj ked', ubrat' par
milimetrov z hrabky by neuskadilo.
Oproti beznym smartfonom
je totiz az trikrat hrubsi.

BALENIE

Sound Blaster E5 sa dodava
v naozaj luxusnom baleni.
Na pestrofarebnej Skatul'ke najdete
mnozstvo ilustracii a informacii, no
to najdolezitejSie sa nachadza vnatri.
Zosilfovac je ulozeny v semisovej
priehradke, navyse, zhora je proti
poskodeniu chraneny molitanovou

penou.

V/ baleni najdete erveny
prepojovaci microUSB kabel, ktory
pIni viacero funkcif (o tom si povieme
neskor), drziak, resp. podstavec
na zosilfovac, prepojovaci opticky
kabel a dvojicu "gumiciek”, sliziacich
na pripevnenie k telefonu.

\/ baleni sa vSak nenachadza
prepojovaci jack kabel, ktory by
pouzivatelia vyuzili asi najviac.

PRIPOJENIE

Sound Blaster E5 vam pontkne
rozsiahle moZnosti, ¢o sa tyka
pripojenia a prepojenia. A to nielen
kablom, ale aj bezdrdtovo. Co sa
kablového pripojenia tyka, vel'a
vypovie nasledujldca schéma
pripojeni.

Ak zatneme z I'avej strany, prvy
port je klasicky, 3,5mm, slGziaci



ako vstup na prepojenie predovSetkym
smartfonov, mp3 prehravacov a podobne.
Druhy port sldZi ako opticky vystup

pre klasické stereo zosilfnovace, televizory
¢i herné konzoly. V poradi treti je klasicky
USB port, pomocou ktorého pripojite Sound
Blaster E5 napr. k smartfonu. Jeho presny
zmysel vam neodhalim, no pomocou tohto
prepojenia mozete zosilfovac vyuzit' ako
power banku a dobit' si baterku

vo vasom telefone. Posledny je microUSB
port, pomocou ktorého zosilfovac pripojite
k pocitacu alebo do zasuvky, ¢i uz na Gcely
dobitia, na ovladanie softvéru alebo
pocvanie hudby cez slichadlovy
zosilhovac.

Na opalnej strane zosilfiovaca sa
po jeho bokoch nachadza dvojica
jack portov, ktoré slGzia ako
vystup pre pripojenie az dvoch
parov slichadiel zaroven.

0 dost' pohodlnejsie je bezdrotové
prepojenie medzi zosilfovatom
a ostatnymi zariadeniami. To je
zabezpetené prostrednictvom technolégie
Bluetooth, pricom pre rychlejSie sparovanie
zariadeni mozno pouzit' technologiu NFC.

SOFTVER

Pre Gpravu nastavent je k dispozicii
softvér od Creativu, a to skoro pre kazdé
zo zariadeni. PresnejSie, pre operacné
systémy Windows, Magc, ale aj i0S
a Android. MoZnosti nastavenia sd
pomerne pestré, prispdsobovat' si mozete
funkciu SBX, ekvalizér, vytvarat' vlastné
profily, d'alSie nastavenia zvuku ¢i zistit'
Uroven dobitia batérie. Okrem toho si

mozete so Sound Blaster E5 uzit' aj trochu
zabavy v podobe zmeny vasho hlasu
na Skriatka ¢i robota.

TECHNOLOGIE

Sound Blaster E5 vas zahlti réznymi
audofilngmi technolégiami a Specifikaciami.

» Digitalno-analégovy prevodnik (DAC)
Cirrus Logic (CS4398) 120dB podporuje
prehravanie zvuku s vysokym rozlisenim az
do 24-bit/192kHz pri pripojeni k PC/Mac,
vratane 24-bit/88,2kHz a 24-bit/176,4kHz
» Cirrus Logic (CS5361) 114dB DAC

poskytuje vysoka kvalitu, nizku hlu¢nost'
analégového line-in prehravania

a nahravania zvuku az do 24-bit/192kHz

» Texas Instruments (TPA6120A2) 600Q
slichadlovy zosilhovac je schopny
poskytnat' Cisty zvuk v plnej kvalite aj
audiofilnym sldchadlam

» USB 2.0 port pre pripojenie umoznujlci
streamovanie vysoko kvalitného
digitalneho zvuku bez straty z Android
ai0S (az do 24-bit) zariadeni

» ReZim asynchrénneho USB zvuku vyrazne
znizuje vibracie a umoznuje presny prenos
audio dat vo vysokom rozliseni z politaca
» Disponuje pohodInym prepinacom, ktory
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umoziuje uzivatel'om vybrat' si vysoky
vykon potrebny pre slichadla s vysokou
impedanciou

» Pozlatené audio konektory vytvarajice
presny kontakt pre nizku stratu signalu

Ak zosilfovat polozime nalezato, vacsina
ovladacich prvkov sa nachadza na I'avom
boku.

Najdeme tu dve podsvietené tlacidlo
a jedno "posuvné” tlaidlo. Prvé tlacidlo
sl(zi na zapnutie zosilfovaca
a na synchronizaciu s pripojenym
zariadenim pomocou Bluetooth. Druhym
tlacidlom sa zapina/vypina funkcia SBX.
Tieto tlacidla sG podsvietené bielym
podsvietenim. Tretie, "posuvné” tlacidlo pIni
funkciu gain, ktoré ma dve polohy, L (low)
a H (high). Ich prepinanim sa meni Groven
hlasitosti, do 5dB pri low gain a do 15dB
pri high gain, ale aj impedancia, 32 — 120Q
pri low gain a 120 — 600Q pri high
gain. Ked'ze kazdé slichadla maja ind
impedanciu, pre rézne typy sllchadiel bude
vhodny iny "gain".

Na boku zosilfiovaca sa nachadza aj

trojica bielych diod, znazornujaca Groven
dobitia batérii. VV jeho hornej Casti sa
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nachadza ¢ierno-Cervené koliesko, pomocou
ktorého sa zvySuje/znizuje hlasitost', jeho
stlaenim pri prehravani hudby vypnete
zvuk.

VERDIKT

Len tie najlepSie. Naozaj. Az kym ¢lovek
nesiahne po takomto slichadlovom
zosilfovadi, nevie, €o je to kvalitny zvukowy
vystup zo smartfénov, prehravacov, tabletov
¢i notebookov. Samozrejme, za predpoklady,
Ze pouzivate aspon trochu kvalitnejsie
slichadla. Pouzivanie Sound Blaster E5
je zazitok, zvuk je nadherny, v skladbach
wynikni véetky detaily, vysky, hibky, basy.
Pokial' sa ¢lovek vyhra s nastaveniami
v softvéri, ziska na moZnosti pripojenej
periférie naozaj Spickovy zvuk. Kvalitu zvuku
do istej miery zvySuja aj pozlatené audio
porty. Bezdrotova komunikacia
s perifériami je perfektna, bez akejkol'vek
degradacie kvality zvuku oproti kablu,
rovnako, degradaciu zvuku nespdsobuje ani
pripojenie dvoch parov slichadiel naraz.
Dalgou zaujimavost'ou, ktor( v Sound
Blaster E5 najdete, je vstavany smerovy
CrystalVoice mikrofon pre nahravanie zvuku
a telefonovanie.

Sound Blaster E5 pohana Li-Pol batéria
s kapacitou 3200mAh, vd'aka comu je vydrz
na jedno nabitie je viac ako slusna. Vyrobca
udava dobu vydrze az 8 hodin, a to 3j
pri prenose zvuku cez Bluetooth.

Zaujimavymi doplnkami v baleni st dve
gumicky, pomocou ktorych mdZzete trochu
primitivnym, ale praktickym sp&sobom
spojit' smartfon so zosilfiovaom. Prakticky
je taktiez aj akysi drziak ¢i podstavec,
pomocou ktorého mdZete zosilfovac
namontovat' na mikrofénovy stojan.
Nemenej praktickou je moznost' vyuzit'
zosilhovac ako power banku a v nidzovom
pripade si dobit' napr. mobilny telefon.

Ked'Ze E5 je spomedzi vSetkych
slichadlovych zosilfiovacov z E-série
najvyssim modelom, najvacsie st aj jeho
rozmery a hmotnost', no ani to nebrani
v tom, aby sa dal relativne
bez problémov nosit' vo vrecku. Niekomu
to vSak moze prekazat', ale tak ¢i onak,
ubrat' par milimetrov z hrabky by mu
neuskodilo. Dal&ich zase mdze odradit’
aj vyssia cena, ktor bud( akceptovat'
zrejme len zanieteni audiofili.

Miroslav Konkol'



Sutaz s portalom %

'A% av Ul VR d d d
0 rozvoj svojich armad a hrdinov, buduje a
spravuje mestd, obsadzuje nové teritdria a
zUcastnf sa tahovych subojov. K dohraniu
véetkych kampani bude potreba velmi vela
¢asu - tato hra rozhodne nepatri medzi tie,
ktoré po tyzdni mate odohrané, ale taktiez
vas istotne len tak neprestane bavit.

« Legenda sa vracia a prinasa zapalenym fanusikom
i novym hra¢om perfektnud hratelnost.

« Kampane obsahuju 7 scendrov, celkom 9 miest, z nich kazda
ma sedem druhov priSer, ¢o dava Uctyhodnych 63 réznych
typov priser a tak aj spdsobov ich vyuZitia v boji.

« K dispozicii je taktiez niekolko odlisnych multiplayer
maodov hratelnych cez LAN alebo aj na jednom PC.

Heroes of Might and Magic 3 HD Edition
Heroes of Might and Magic 3 HD Edition
Heroes of Might and Magic 3 HD Edition

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA FEENOVO YOGA TABLET 2= 830F HW

Lenovo YOGA TABLET 2- 830F

Yoga nielen pre Ashtona Kutchera

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 220 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn, materialy
+ batéria

- umiestnenie
zadnej kamery

- nefunkény
senzor regulacie
jasu displeja

- pre niekoho
vyssia hmotnost'

SPECIFIKACIE:

Displej: (1920 x1200)
IPS displej
Typ : Kapacitny

dotykovy, 10-bodovy
Hmotnost": 419g
Farba: platinova
Ozvucenie: 2 x predné
vel'ké, komorové
reproduktory

Dolby® Audio
Wolfson® Master
Hi-Fi™ Codec

Batéria: Li-ion, 6400mAh
€as pouzivania:

do 18 hodin
pohotovostny ¢as:

do 135dni

Vstavané kamery:
zadna: 8MP f2.2
Auto-focus

predna: 1,6MP HD
Konektivita: WiFi
802.11 a/b/g/n, MiMo,
Bluetooth® 4.0
2,4GHz and 5GHz
Dual Band

Porty: Micro USB
(0TG)/3,5mm audio
jack/Micro SD karta
Senzory: G-Senzor,
e-Compass, Ambient
svetlo, Vibracie

HODNOTENIE:

80%
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Cinska spolo¢nost' Lenovo,
ktora je najvacsim vyrobcom
pocitacov na svete, prichadza

s vylepSenym tabletom Yoga 2.

Ci si zaslGZi takii vel'kd pozornost!,
akd ste mohli zaznamenat'

v reklamach a na internete, sa

docitate v nami pripravenej recenzii.
PRVE DOJMY

Po rozbalenf Skatule nachadzame
samotné telo tabletu, pod ktorym
je uloZené v priecinkoch ostatné
prislusenstvo. Celkovo balenie posobi
vkusne a zapada aj do cenovej
kategorie tabletu.

TECHNOLOGIE

Technologické vychytavky si
jednou z hlavnych prednosti
tabletu. VnGtro tabletu je osadené

Stvorjadrovym procesorom

Intel Atom, 2GB RAM modulmi

a obycajnejSou grafikou, ktora

vSak postacuje aj na nové HD

hry. Vnatorna pamat' 16GB je
rozSiritel'na o d'alSich 64GB, pomocou
microSD karty, €o je sludna vel'kost'.

Osempalcovy IPS displej sa
moze pochvalit' krasnym ostrym
obrazom, s rozlisenim 1920 x1200
pixla je na nom radost'ou pracovat'
Ci zabavat' sa. Predna kamera je HD
s rozlisenim 1,6MP a zadna 8MP,
ktorej umiestnenie nema obdoby.

Pochvalit' sa da aj bohata datova
konektivita ako Bluetooth 4.0,
dvojpasmova Wi-Fi (2,4 aj 5GHz).
Konektory na tablete najdeme len
dva, microUSB na nabijanie
a prenos dat a 3,5mm audio jack
na slichadla.

DIZAIN

Dizajn tabletu je spracovany vel'mi
dobre. Spaja v sebe okrihle i hranaté
prvky. Plastové i kovové materialy
sU spracované tiez na vysokej
drovni. Zadna ¢ast' ma vribkovany
povrch a dobre sa drZi v rukach.

Spodna cast' (valec) tabletu je
hrubsia a t'azSia nez zvysok.
Je v nej ukryta batéria a na hmotnosti
pridava aj kovovy stojan, ktory je
otacatel'ny. Ukryva navyse v sebe
zapinacie tlacidlo a audio jack.
Stojan si mozete prispdsobit’
na rozne drovne a tablet mdzete aj
rozne uchopit', ¢i dokonca zavesit'
na klinec. Reproduktory s
umiestnené smerom
k pouzivatel'ovi— pod displejom,
takze pridrzani sa moze stat', Ze ich
rukami zakryjete.



Displej nema vel'mi Siroké ramy,
ale vzhl'adom na celkov( vel'kost'
tabletu mohli byt' o trochu uZsie.

Predna kamera je umiestnena na
I'avej strane displeja v strede, no ta
zadna je z nepochopitel'nych dévodov
umiestnena v l'avej dolnej ¢asti valca.
Pridrzani tabletu prstami ¢i vysunutom
drziaku si jej vyhl'ad I'ahko zakryjete.

TEST

Pocas testovania sme zat'azili tablet
roznymi Gkonmi, ¢i uz islo o prezeranie
webu alebo hranie narocnych hier.

UZ od prvych okamihov prace sme si
museli zvykat' na nadstavbu Androidu
od Lenova. VSetky ikony boli akoby
na Gvodnej obrazovke, na ¢o sme neboli
zvyknuti. Obl'Gbili sme si vysvanie dvoch
[i5t, kde sme po vysunuti tej hornej videli
upozornenia a po vysunuti tej spodnej tie
najzakladnejSie nastavenia a skratky.

Celkovo bolo menu pestré, prechod
medzi horizontalnym a vertikalnym
zobrazovanim obsahu trval tabletu dlhSie,
nez sme cakali. Z nepochopitel'nych
dbvodov na tablete ¢asto padali
aplikacie, ktoré nam na inych Android
zariadeniach fungovali bez problémov
—ako napriklad Skype Ci internetovy
prehliadac. V ¢ase, ked' tieto problémy
nepretrvavali, beZalo zariadenie svizne
a operacie sa vykonavali pohotovo.

Vstavanych aplikacii bolo dostatocne
vel'ké mnozstvo, slGzili bud' na prenasanie
sborov, ich zdiel'anie, alebo na ochranu
tabletu pred Skodlivymi Gtokmi virusov.

\/ydrZ batérie do 18 hodin nie je
rozpravkovy (daj. Pri beznej praci nam
tablet vydrzal cca 8 hodin, pri hrani
do troch hodin, pri mensom jase
a pozerani filmov do 12 hodin
a pri pocivani hudby to bolo este viac.

Pri takomto naro¢nom pouzivani zariadenia
sa tablet poriadne zahrieval v jeho zadnej
strednej Casti, a to najma pri hrach.

Displej bol ozaj farebny, ostry, ¢o uz
preduréovala technolégia IPS. Dobre sa
na fiom sledovali filmy alebo prezeral
web vd'aka vysokému rozliseniu.

Senzor automatického podsvietenia
displeja v tablete nechybal, ale €&o nam
chybalo, bola jeho funk&nost'. Po zaskrtnuti
moznosti automatického jasu displeja

nam tablet iSiel desat' sekind na cca
60% jase, potom stmavol na minimum.
Nasledne sa znova rozsvietil a takto
sa to striedalo, az kym nas nepresla
trpezlivost' a automatiku sme nevypli.

Predna kamera bola dostatocne dobra
na uskutocnenie videohovorov i
na odfotenie jednoduchych fotiek
za dobrého svetla. Na prekvapenie
bola kvalita videa dobra aj za horsSich
svetelnych podmienok. Zadna kamera
bola postacujica, avsak chybali nam Sirsie
moznosti softvérového prisposobenia
nastaveni fotiek ¢i videa, na ktoré akosi
Lenovo pozabudlo. Prekazalo nam aj
umiestnenie tejto zadnej kamery, ktora
bola ukryta v I'avom dolnom rohu
a pridrzani tabletu rukami sme si prstami
zakryli objektiv. Objektiv Ciastone
zakryval aj stojan pri vysunutej polohe.

0 ozvucCenie sa starala dvojica
reproduktorov s certifikaciou Dolby.
Hrali dostatocne hlasno, s miernym
naznakom basov a ich kvalita bola
postacujlca. O nastavenie priestorového
zvuku, ekvalizérov a ostatnych
doplnkov sa staral softvér Dolby.

Vel'mi ¢asto sme vyuzivali stojan.
Ked' sme niekam odbehli, tak sme vysunuli
stojan a poloZili sme tablet na policku.
Pri pisani sme si mohli vyvysit' vrchn( ¢ast
vysunutym stojanom, ¢i stojan vysunat'
do 180% sklonu a zavesit' si ho.
Po zaklapnuti stojanu sa tablet drzal
pohodIne aj v jednej ruke,

akoby ste drzali knihu.

Ovladanie hlasitosti sa nam zdalo dobre
umiestnené, ale prilis citlivé. Casto sa nam
popri hrani hier stavalo, ze sme nechcene
stlacili hlasitost' a pridal sa nam zvuk
na plno.

VERDIKT

Tablet Yoga 2 je nastupca osvedceného
predchodcu. Urite by sme privitali bohatsiu
konektorov( vybavu, aspon o HDMI &i
MHL konektor, aby sme si jeho obraz
mohli prenasat’ i na vacsie zariadenia.
Dizajn je Spickovy, vydrz batérie je
slusna a takisto je pekne zapracované aj
softvérové prostredie. Android nefungoval
vzdy bez problémov, chcelo by ho viac
vyladit'. Takisto tablet nebol bezchybny
ani po hardvérovej stranke a nefunkény
senzor osvetlenia displeja bol tomu
dokazom. Umiestenie zadnej kamery
si tiez vyzaduje zvySen( pozornost'.

Vel'mi dobre je na tom multifunkény
stojan, ktory ma ozaj Siroké vyuzitie
pri akejkol'vek polohe. Viykon tabletu
nie je ohromny, no dostacujci
na nové hry i rychle Gkony vd'aka
procesoru Intel. Mnohych isto potesi
aj dvojpasmovy Wi-Fi modul.

Cenovka cez 200Eur je prijatel'na
vzhl'adom na konkurenciou pontkané

tablety, no nie je to prave najmensi peniaz.

Lukas Libica

Generation | 89



RECENZIA | KINGSMAN - TAJNA'SLUZBA KINO

ZAKLADNE INFO:

Kingsman: The Secret Service,
2014,129 min.

Rézia: Matthew Vaughn

Scenar: Jane Goldman, Matthew VVaughn
Kamera: George Richmond

Hudba: Henry Jackman,

Matthew Margeson

Obsadenie: Keanu Colin Firth,

Taron Egerton, Samuel L. Jackson,

Mark Hamill, Mark Strong,

PLUSY A MINUSY:
+ komixova
atmosféra
+drzost'
+ St'avnata
gore akcia

- pre niekoho
pohorsujice

- priemerny
soundtrack

HODNOTENIE:

85%

Kingsman - Tajna sluzba
GENTLEMANSKE NAKOPAVANIE ZADKOV

Videli ste Kick-ass 22... Nie?...

Vjborne. Ani nepozerajte.... Ano?...
Uprimna sastrast'... Co? €o to poéujem?
Ze za to Matthew Vaughn nemohol? Ze
Kick-Ass 2 zreZiroval akysi Jeff Wadlow,
a nie Vaughn? No, to je sice pravda,

ale Matthew Vaughn ten film produkoval.

Pri zaverecnyjch titulkoch som dlho
rozmysI'al nad tym, Zze mi Vaughn dizi
ospravedinenie. Vaughn mal evidentne
podobné pocity ako ja a snad' preto,

ako skutok kajlcnosti natocil Kingsman:
The Secret Service.

Prisne tajna Spionazna organizacia

plna elegantnych gentlemanov chrani nic
netusiaci svet pred hroznymi megalo-
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manskymi planmi Sialeného superzlodu-
cha. Samozrejme, nesmie chybat' novacik a
jeho vycvik na spickového Spidna, ktory, aj
ked' mu zo zaciatku nikto neveri, nakoniec
nakope superzloduchovi zadok. Krycie
mena Spidnov patria rytierom okrihleho
stola, takZe sa niektoré postavy volajd
Merlin, pripadne Lancelot, takze film

na prvy pohl'ad vyznie ako celkom vel'ka
kravina.

Kingsman aj naozaj kravinou je,
nesmieme sa ale zato nan hnevat'. Prave
naopak. Uz dlho som nevidel taky sofistiko-
vane hlGpy a zaroven zabavny pocin ako
toto. Kick-Ass sa oproti agentom z Kings-
man drzi pri zemi - je menej uleteny.

Scenar k filmu napisal Matthew Vaughn
spolu s Jane Goldman. Ta s nim spolupra-
covala aj na X-Men prva trieda a celkovo
ma ku komiksom vel'mi blizko. VV podstate
predloha filmu je prave komiks The Secret
Service, ktory zbachal Mark Millar spolu
s Daveom Gibbonsom. A ako uz vieme,
Vaughn ma s Millarovymi komiksami
uz svoje skisenosti (samozrejme Kick-
Ass), takze ocakavania boli naozaj vel'ké.
Zakladna kostra pribehu snimku je klasické
klisé béckovych Spionaznych filmov,
podstatné je ale skér to, ¢o vSetko sa
na kostru podarilo navesat'. A je toho
naozaj vel'a.

Atmosférou sa snimok snazi priblizit'
starym bondovkam, na ¢o sa, mimocho-
dom, v deji viackrat odvolava, Smrcnutym
komiksom. Komiksovost' dovol'uje tvorcom
nebrat' sa privel'mi vazne a zaroven
vypichndt' r6zne nerealne a nepraktické



gatgety a chovanie postav, ktoré sice
nedava zmysel, ale na druhej strane je
mimoriadne smiesne a cool zaroven.
A tak sa mézeme tesit' na strel'bu

z dazdnika, gilotinové protézy noh

a rozne iné vychytavky.

The secret Service urCite neSetria
brutalitou, €o je len a len dobre. Vauhn
ma mimoriadny cit pre gore. Nasilie
prinasa presne v takom pomere aby
nenudilo, a aby bolo dostatocne krvavé,
ale zaroven nie vyslovene nechutné.
Skoro vSetky bojové scény maji mimo-
riadnu St'avu a s skutocnou pastvou
pre oci divaka. Vrchol tvori masaker
v kostole nenavistnej americkej cirkvi.
Divak len neveriacky krati hlavou
nad tym, ako si to mohli tvorcovia dovolit,
ale zaroven je uneseny St'avnat'uckou
bojovou choreografiou, spolu s vybornou
pracou kamery a strihu. Ak by sa pan
rezisér s tymto filmom myslel vazne,
vySiel by z toho ako prvotriedny bigotny
psychopat, ktory bojuje proti ohfiu
prilievanim benzinu, takto sa ale len
smejem nad drzost'ou celého snimku.

Hereckeé vykony su klasicky
komiksovo prehanané, takze milovnici
minimalistickéro realistického herectva

pritiahne Samuel L. Jackson v roli superzlo-
ducha. Je vidno, Ze tvorcovia sa na postave

vyhrali, taky v dobrom slova zmysle
poSahany charakter som uz dlho nevidel.

Oprasil svoje smieSne CernosSské geto
vyjadrovanie, ktoré sme mohli pocut'
napriklad vsnimkoch: Do the right thing,
a Afro Samurai.

Svojou vulgarnost'ou a drzost'ou
Kingsman statocne balansujd presne
na tej istej hrane, na ktorej sa drzi
Kick-Ass a Kick-ass 2 cez fu prepadol.
Kingsman ale pritlatili e5te viac na pily,
a k Gplnej spokojnosti mi chyba uz len
priama poprava zvierat a deti. S divakom
je po cely ¢as hrana hra ,skis uhadnut,
ako necakane sa vyvinie tato typicka
kliSé situacia”, pricom divak povacsinou
s ismevom na tvari prehra.

Svoje deti na tento film neberte. Ani
frajerku. Zoberte radSej kamaratov,

pretoze Kingsman je skvela jazda
pre tych, ktori sa neber( vazne a maja
uz ¢o-to v Zanrovkach nakukané.

.Tento film s vami spravi to isté, co
spravil hlavny hrdina so Svédskou
princeznou.”

Adam Schwarz
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RECENZIA [KODENIGMY | KINO

ZAKLADNE INFO:

Velka Britanie / USA, 2014, 114 min

Zaner: valetny, zivotopisny, drama
Rezie: Morten Tyldum

Predloha: Andrew Hodges(kniha)
Scénaf: Graham Moore
Kamera:Oscar Faura

Hudba: Alexandre Desplat
Hraji:Benedict Cumberbatch,
Keira Knightley, Matthew Goode,
Mark Strong, Charles Dance, Allen
Leech, Tuppence Middleton, Rory
Kinnear, Matthew Beard

PLUSY A MINUSY:

+ fenomenalni
soundtrack

+ herecké obsazeni

- ne (plné podle
reality

- slabsi herecké
vykony nékterych

- misty kolisajici
atmosféra

HODNOTENIE:

85%
Kod Enigmy

NEJDULEZITEJST HADANKA V DEJINACH LIDSTVA

Drama o Zivoté Alana Turinga je

jednim z nejvice nominovanych
snimku na leto$nich Oscarech. Celkem
osm nominaci, véetné nejlepsiho filmu,
rezie a ocenéni pro hlavni herecké
predstavitele. Jaky ale ve skutecnosti je
pfibéh z druhé svétové valky, ve kterém
se parta britskych intelektuall pokousela
lidstva, zvratit tak pribéh valky ve
prospéch spojeneckijch sil, a zachranit tak
statisice a miliony lidskych Zivota?

Norsky rezisér Morten Tyldum vam hned
ze zacatku neda moc ¢asu na rozdychani
a ihned vas vtahuje do Zivota Alana Turinga
(Benedict Cumberbatch) na pocatku
valky, kdy byl rekrutovan do sluZeb Jejiho
Velicenstva, aby spolecné s dalSimi
prednimi akademiky pomohl rozlustit
némecké Sifrovaci zafizeni Enigma,
pomoci kterého se nacistické jednotky
dorozumivaly a bez jejihoz prolomeni
by méli spojenci jen malou Sanci
na Gspéch.
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A to je v podstaté ono. A i presto, ze film
ma témér dvé hodiny, samotné lusténi
zahady je dostatecné zajimavé na to, aby
to vétsinu Casu vystacilo. | kdyz zpocatku
nastavenou atmosféru, ne nepodobnou
snimkdm jako Cista duge, nakonec Kod
Enigmy neudrZi, nudit se pfi filmu rozhodné
nebudete. Jen je fakt, Ze problematicka
témata ze Zivota zakladatele moderni
informatiky film rozebira jen opatrné
nebo takfikajic po svém.

Co je ovSem nejvétsi problém tohoto
historického dramatu, je fakt, ze si
nedokaze udrzet svoji tvar napfic celym
filmem. Tv(rci jako by pozapomnéli,

0 co se zpocatku pokousSeli, a zbytek ¢asu
spise snazili stavét na paradni prvni
tfeting, nez aby ji rozvijeli néjak dale. To
samozrejmé stoji na silnych hereckych
vykonech hlavniho matematického
tymu, kde hraji prim predevsim Benedict
Cumberbatch a Matthew Goode, zazafi
ale i charismaticky Mark Strong. Naopak,
osobni antipatie k herecce stranou,

nominaci pro Keiru Knightley ponékud
nechapu, nebot' to, co predvadi ve svém
partu, je prinejlepSim standard, nic
vyjimecného.

Co ovSem vyjimecné je, je naprosto
fenomenalni soundtrack z dilny Alexandre
Desplata. Francouzsky skladatel svoji
misty az mechanickou kompozici zastinuje
veskeré dalSi aspekty filmu a dodava
potfebnou atmosféru i ve vyloZené slabych
mistech. Soundtrack k filmu Kéd Enigmy
funguje totiz bezchybné jak v ramci filmu,
tak samostatné a minimalné pro mé patfi
mezi to nejlepsi, co se na poli filmové
hudby za posledni roky objevilo.

Co tedy fici o filmu zavérem? Chcete-li
popularni portrét ze Zivota genialniho
matematika Alana Turinga, ktery vas
strhne, Kod Enigmy rozhodné neni Spatna
volba. | kdyz misty problematické a obcas
trochu nevyrovnang, ale stoji za zhlédnuti.

»Solidni dobové drama, které
priblizuje, jak byla prolomena
némecka Sifra a zachranény
miliony.”

Lukas Placek






RECENZIA [PADESAT ODSTINUSEDI KINO

ZAKLADNE INFO:

Fifty Shades of Grey, USA, 2015, 124 min

Rezie: Sam Taylor-Johnson
Predloha: E.L. James (kniha)

Scénaf: Kelly Marcel

Kamera: Seamus McGarvey

Stfih: Lisa Gunning

Hudba: Danny Elfman

Hraji: Jamie Dornan, Dakota Johnson,
Jennifer Ehle, Rita Ora, Marcia Gay
Harden, Eloise Mumford, Max Martini,
Luke Grimes, Rachel Skarsten,
Callum Keith Rennie, Victor Rasuk

PLUSY A MINUSY:

+ Grey ma hezkou
sbirku aut

+ Grey ma hezky byt

+Grey ma
sympatického
fidice

- predloha
- scénar

- obsazeni
- hudba

- etc.

HODNOTENIE:

357%

- - [- 4 ]
Padesat odstinu sedi
50 ODSTINU PRUDKE INTELIGENCE ANEB PECKO \/ KINE hnévji dostinne. Spekulace o obsazent

Damy a damoveé (a panové, pokud
vas partnerka uplati...), do kin
pfichazi nejocekavané;jsi porno snimek
roku, za ktery vas spole€nost nebude
kamenovat a divat se na vas skrze prsty.
Film podle stejnojmenné knizni adaptace
je totiz pfevazné zaloZen na romantickém
pfibéhu, ze kterého i Rosamunde Pilcher
roni slzy jako potrestana submisivni rajda,
a ty prasecinky, na které se tési apliné,
ale @ipIné vSichni, jsou vedlejsi... Ret je
o erotickeé triadé 50 odstind Sedi!

Pribéh, kdy se do pocestné vysokoskol-
ské Sprtky zamiluje miliardar s ne zrovna
standardnimi potfebami a sexualnimi
choutkami, zni trochu jako Popelka
pro dospélé. Nebo Twilight pro odrostlé
adolescenty, co uz nefandi tipytkam...

Christian Grey (Jamie Dornan) je (by

mél byt) mlady, charismaticky, bohaty,
inteligentni a pohledny alfasamec,
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ze kterého kazda zena poleze po zdi

a jeji vajecniky budou kficet jeho jméno.
Anastasia Steel (Dakota Johnson) je (by
méla byt) nézna, placha, nezkusena,
sectéla, naivni, roztomila, romanticka

a krehka ,Panna Marie", které bude chtit
kazdy kolemjdouci hodit piskot a vzit si
jidom( détem na hrani.

No, takze mame tady Slachovité svalna-
tého, divné se tvariciho milionare z chatrce,
ktery ma se svym vyrazem a la Edward
TFpytivy trpici kiecemi, svést vSechnu
Zenskou populaci na scesti. Jo, nech si zdat,
chlapce, i tvdj Sofér je vic chlap. Anastasia
se sice celou dobu tvafi, Ze jejim vzorem j
e Disneyho Snéhurka a mysli jen
na kolousky, jehnatka, kot'atka a sténatka
(a hlavné svétovy mir a spasu déti v Africe),
ovsem jakymsi prazvlastnim zplsobem
a plsobenim Jupitera v konjunkci
s ascendentem mate pocit, Ze si ta holka
odbéhla z nataceni néceho peprnéjsiho

a boji se jen pfiznat, Ze u v€erejsiho klienta
zapomnéla kalhotky. No budiz, Zadny svaty
neni tak docela svaty, nechme ji zit, bozi

hlavnich roli byly prodrbany uz tolikrat,

Ze nema snad ani cenu si stéZovat. Prosté,
soudruzi zase udélali nékde chybu a 1Zicky
to tentokrat nejsou.

UZ pred filmem jsem chovala nadéje,
Ze vypravécska technika E. L. James
ve stylu ctrkc & ctri+v nebude vyuzita
i ve filmovém scénafi. Udajné si pani
spisovatelka prala, aby hlavni muzskou
roli ztvarnil sam 6 veliky Robert Pattinson.
Super, ta Zena ma vkus. To by fakt
jesté schazelo. Ovsem zda se, Ze tahle
samozvana umélkyné méla potrebu brblat
i do scénare, a at' se Kelly Marcel branila,
jak chtéla, mit tuhle rozvrkocenou
Skrabalku za zadkem, asi taky radéji
ustoupim. Takze scény se opakuji a opakuji,
patos za patosem nici i posledniiluze,
peklo dosahuje novych rozmérd a tenkrat
v oCistci to bylo vlastné tak fajn...

TakZe studentka Anastasia zastoupi svoji
kamaradku novinarku a jde udélat rozhovor



s mladym GspéSnym podnikatelem, oblece
si vale¢ny habit po babictce a tvafi se jako
nedélni jehnéci pecené v kvétované kosili.
Ano, vlk hladovy samotar by si néjakou
jehnédi svacinku rozhodné dal, a tak ji
obétujeme. Vlk se nazral a Anastasia
zlstala tak ngjak v celku.

A tak déti, jak jsem poznal vasi matku.
To jsem ji dal prvné podepsat smlouvy,
Ze o nas nikomu nefekne a pak druhou,
ktera abecedné zapocala analnimi...
Jo, takhle do detailu to neni asi nutné.
No, ovsem kdyz se mamince néco nelibilo,
tak jsem na to Sel jako spravny egoista,
a to pfes penize. TakZe to bylo samé drahé
auto sem, letadlo tam, hala v mém byté
byla asi jako primérny byt ctyfelenné
rodiny, kaviar tady a lanyze tam. No,
ktera kfehka a nevinna priimérna chuda
zlatokopka s Cerstvé vystudovanou Skolou
by do toho nesla? Myslim, Ze idealni pfibéh
pro déti!

No tak ti dva to daji dohromady, dokud
vydésena lan Anastasia nezjisti, Zze ten
Svarny jinoch ji chce nafezat, svazat a taky
placat a skadlit a zbit a vlastné ji ma jako
lehkou dévu placenou v naturaliich. No to
ne, bez ¢iré lasky, kvétin, bonbond a happy
endu do toho Anastasie ne a nepdjde,
dupla si a tim to konci. Ale oba jsou tak
kruté zamilovani, az jim z toho srdce puka,
a tak... Pokracovani v druhém dile.

Nevim, jestli mé staré Cerné cynické
srdce uz natolik obrostlo lisejnikem,
Ze mi tohle pojeti Popelky pfijde svym
zplsobem tragikomické, ale kdybych chtéla
vidét naruzivého pana Greye, jak placa
své oddané poddané, podivam se na film
Sekretarka (r. 2002, Steven Shainberg)
s charismaticky démonickym Jamesem

Spaderem jako Christianem Greyem. Ano
Ctete dobre, pan Grey ve fimu Sekretarka
je detailista, pedant, zkuSeny uznavany
pravnik se sklony k S&M posed|y kontrolou
a ovladanim vseho kolem. Zda se vam to
povédomé? To jméno, charakter postavy?

| to, Ze i zde pan Grey vymysli velmi
neobvyklé tresty pro své zaméstnance?
Na rozdil od 50 odstin( nudy, deprese

a bezvyznamnosti je zde kliSé a romantika
oznacena jako nutné zlo, které se da ale
danému vztahu pfizplsobit. Neee, tady je
to zakladni stavebni kamen'!

Takze upfimné? Film 50 odstind Sedi ma
skvély nazev, velmi trefna metafora, draha
E. L. James, protoZe naprosto vystihuje Sed'
a obycejnost fantazie a napaditosti. Dale,
jestli se film hodla tvafit jako... distributor
tvrdi, Ze romantické drama — tak to ani
nahodou. Po pravdé, brala jsem to jako
komedii a docela hezky jsem se na tom
jaivelka cast kinosalu pobavila, protoze
herecké vykony, zaloZené na iracionalnim
scénari, zalozeném na stupidné iracionalni
predloze s absurdné dementnim lidskym
chovanim, jsou k smichu. Soundtrack je
slatanina soudobé popularni hudby a,

svéte div se, do sexualni scény pleskneme
kostelni choraly, protoZe bagr. Pfekvapeni
prislo ve chvili, kdy se pod hudbou objevil
Danny Elfman.

Kdyby tento film pojali podobné, jako
Ellen Degeneres, ktera ve svém poradu
predstavila parodii na trailer tohoto filmu,
mohla to byt absolutné dokonala komedie.
Ale ne, misto toho vidime pokus strasné
krehoucké Dakoty Johnson nevinné
svadét a dafi se ji to asi jako jeji matce
zakryvat plastiku a vymlouvat se na nevy-
zpytatelnou pfirodu. Po pravdé, kdyZ se mé
na konci filmu lidé ptali, jak se mi to libilo,
ano, neméla jsem slov, ale smala jsem se
jesté ze spani.

.Sed' Sedi ziistane. Tecka. Vybava
do kina by od dnesniho dne méla
obsahovat alkohol, Svycarsky ntz,
peprak, kapesnicky a gumove
medvidky. Za jakym Gcelem a
v jakém poradi tyhle véci pouzijete,
zalezi na vasem rozhodnuti, nejsem
vztekly panovacny Grey, ani Buh."

Veronika Cholastova
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RECENZIA JUPITER NAVZOSTUPE| KINO |

ZAKLADNE INFO:

Jupiter Ascending, 2015,128 min.

Rézia: Andy a Lana Wachowski
Scenar: Andy a Lana Wachowski
Hudba: Michael Glacchino
Obsadenie: Channing Tatum, Mila
Kunis, Eddie Redmayne, Sean Bean,
Douglas Booth, Tuppence Middleton,
Nikki Amuka-Bird, Christina Cole,
Ramon Tikaram, Ariyon Bakare

PLUSY A MINUSY:
+ Sean Bean
+vizualna stranka

- Eddie Redmayne
a zvysok hereckého
obsadenia

- scenar

- nevyuzity
potencial pribehu

HODNOTENIE:

407%

Jupiter na vzostupe

JUPITER NA ZOSTUPE !

Len malo reZisérov méZe povedat',

Ze pocas svojej kariéry ani raz
virazne nepochybili. Bud' po svojom
skvelom debute nezvladli prehnané
ocakavania, alebo mali smolu
na nevyrovnanych hercov ¢i zlj scenar.
Pripadne eSte mdzZe nastat' fiasko na styl
M. Night Shyamalana, ked' nikto nechape,
kto vycucal originalitu kedysi vel'mi
prinosného reZiséra. Stirodenci Wachowski
svoju kariéru naplno rozbehli dnes uz
klasickym Matrixom. Potom ale vytvorili
d'alSie kvalitné diela ako V for Vendetta,
€i Cloud Atlas. Ostala nadej, Ze sa skor
vydaji cestou Christophera Nolana,
lebo ukazky na ich najnovsi sci-fi pocin
Jupiter Ascending vyzerali dobre.
Vzbudili pozitivne o¢akavania, podarilo sa
ich aj naplnit?
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Mladé dievca Jupiter Jones (Mila Kunis)
sice sniva o hviezdach, ale jej kazdodenna
realita je trochu prizemnejsia - umyva
zachody a nenavidi svoj zivot. VSetko sa
vSak nenavratne zmeni, ked' sa ju pokasi
zabit' skupina mimozemskych tvorov
a na zachranu jej prileti Caine (Channing
Tatum), byvaly armadny lovec. Ukaze sa,
Ze je predurcena na nieco vacsie a ma
doslova kral'ovsky pévod. Teda, asponi
kral'ovsky vyzera. Je vraj reinkarnaciou
vladkyne, a to jej dava narok vlastnit'
Zem. Podari sa jej zachranit' obyvatel'ov
svojej planéty pred istou smrt'ou?

Namet filmu na papieri skutocne nevyzera
zle, aj napriek tomu, Ze kombinuje vetko,
od Popolusky az po Matrix. Ale to je,
bohuzial', vsetko. Dejovo uz priamo

vo filme nefunguje nic. Scény sa obtas
striedaj( bez vacsieho prepojenia

a divak je dvadsat' minat po Gvodnych
titulkach zafalo strateny. Bez vysvetlenia
striedame prostredia aj planéty. Mnoho
postav je az trestuhodne nevyuzitych

a po tom, ako v deji zohraj svoju Glohu,
pomaly vySumia do zabudnutia.

Nasa Zem je len mala ¢ast' rozl'ahlého
VVesmiruy, a predsa je vzdy vo filmoch
vnimana ako cosi Specialne. Tu je ale iba
sGcast'ou vel'kolepej medziplanetarnej
kapitalistickej masinérie. Ludia na Zemi
sG len tovarom. No namiesto toho,

aby bola tato realita vysvetlena

hibSie, tvorcovia ju len nacrtnda.

Zvysok ¢asu sa venujl postavam,

ktoré, bohuzial', nefunguja. Cely dejovy
zmatok je podporeny mnozstvom klisé a
opakovani — ak by Jupiter eSte raz s krikom
padala do istej smrti a v poslednej chvili

by ju zachranil letiaci Caine, asi by som
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RECENZIA JUPITER NAVZOSTUPE| KINO |

hromziac opustila kinosalu. Akéné scény
ako také sd neprehl'adné a prilis iskrivé.

| ked' sa film mdZe pochvalit' ackovym
obsadenim, nezachrania to ani neboraci
herci. Channing Tatum doslova strieda
dva vyrazy, ¢o uz pri sitasnom postaveni
blockbusterov naozaj nestaci. Mila Kunis
akoby sa spoliehala len na svoje obrovské
kukadla a az do zaveru, kde ukaze trochu
akcného potencialu, je paradoxne Gplne
zbytona. Neviem, ¢i z toho vinit' aj nieco
iné ako scenar, ked'Ze obaja herci uz
predviedli v inych filmoch komedialny
aj dramaticky talent. Spolu by uz ale
hrat' nemali, pretoze im chyba chémia.
MozZno je to znova chybné nac¢asovanie
romantického odhalenia citov, ale
do konca filmu som nepochopila, preco
sa vlastne do seba zal'Gbili. Skutocny
vrchol hereckého nevkusu vsak
prichadza az s Eddiem Redmaynom,
¢oby hlavnym zaporakom Balemom.
Za cely film jeho dramaticky Sepot len
dva Ci trikrat vyrusi teatralny vykrik
a tento spdsob komunikacie s okolitym
svetom budete povazovat' za iritujdci
po prvej scéne. Redmayne musel tdto
rolu ponat' recesisticky, lebo si ho
nedokazem spojit' s rolami z inych filmov,
ktoré zvladol vyborne. Jediny, kto tam
vnasa trochu charizmy, je Sean Bean,
i ked' na platne vel'a ¢asu nestravi.

PreCo sa ale oplati ostat' na svojom

mieste az do konca? Nadherna vizualna
stranka. Kto ma slabost' na vesmir
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a mimozemské civilizacie, pride
si na svoje. Planéty a palace,
vesmirne lode — to vsetko vyzera
prvotriedne. To, ¢o sa na nich deje,
uz menej. Krasna nadoba, ktord
sa vsak nepodarilo naplnit’
vhodnym obsahom. Svet, ktory
mohol dychat', zadusil nedotiah-
nuty pribeh o beznom ¢loveku
predur¢enom na vel'kolepy osud.
Bezpochyby si najde skupinku
fandsikov, no vacsina ostane
sklamana — senzacia v podobe
druhého Matrixu sa nekona.

.\Vizualne prekrasne akcné
sci-fi o zachrane sveta, ktoré
ale zlyhava na slabom
scenari a nevhodnych
hercoch.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [SPONGEBOB VO FILME: HUBKA'TNA'SUCHU = KINO

ZAKLADNE INFO:

SpongeBob Movie: Sponge Out of Wiater,
2015,84min.

RéZia: Paul Tibbitt, Mike Mitchell
Scenar: Jonathan Aibel, Glenn Berger,
Paul Tibbitt, Stephen Hillenburg
Hudba: John Debney

Kamera: Phil Meheux

Obsadenie: Clancy Brown, Tom Kenny,
Bill Fagerbakke, Rodger Bumpass,

Mr. Lawrence, Jesica Ahlberg Antonio
Banderas, Nicolette Noble, Kari
Klinkenborg, Carolyn Lawrence

PLUSY A MINUSY:

+SpongeBab je
spat'

+humor

+ pre vetky
generacie

+vyuzitie vietkych
hlavnych postav

+ netradicné napady

+ interdimenzionalny"
delfin

- zbytocné
priblizenie k dobe

HODNOTENIE:

807%

SpongeBob vo filme: Hubka na suchu

HUBKA NA DROGACH

Uspe3ny animovany Sialeny serial

SpongeBob v Sortkach musi poznat'
kazdy fanasik ¢i uz animovanych filmov
alebo serialov. Tentoraz sa SpongeBob
vracia uz po druhykrat na filmové platno.
Dosiahol druhy film so SpongeBobom
kvalitu serialu alebo predoslého filmu?

Film tradicne zacina celkom netra-
di¢ne, ako je u SpongeBoba zvykom. Uz
od prvych scén je jasné, Ze pdjde o d'alsi
mix ,dospelackeho” humoru krizeného
s detskym, Co je okrem originality
samotného SpongeBoba jednou
z hlavnych prednosti projektu SpongeBob.
Vzdy ma udivovalo, ako tato zlta huba
dokaze pobavit' deti ale aj dospelych.
Ako fanasik serialu, som ¢akal, Ze to
bude pestrofarebna jazda, ktora pobavi
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vSetky vekové kategorie. Je pravdou, Ze
som sa obaval 3D animacie, pretoze som
otakaval, Zze sa vytrati originalna atmosféra
a originalny svet, v ktorych sa pribeh
odohraval. Aviak opak bol pravdou.

SpongeBob Celi opat' krize, ktord
spbsobuje tajny recept pana Krabsa.
Ako je notoricky zname, tajny recept sa
snazi do svojich zlovestnych, malych rak
ukradnat' Plankton. Tato situacia spdsobi
v Bikinovej brazde apokalypsu. Popritom
to zacalo tak nevinne — malou radou
na krabi burger.

Podl'a méjho nazoru je pribeh zaujimavy
a nepredvidatel'ny, pre mensie deti urcite
niekedy nepochopitel'ny, ale stale zabavny.
Dalo sa otakavat, Ze niektoré témy s
pre menSie deti nepochopitel'ng, ale
aj napriek tomu SpongeBob dokaze

jednoduchou grimasou v zlozitej situacii
rozosmiat' kazdého. Zaujimavym koncep-
tom bolo cestovanie v ¢ase, tu sa budete
citit' ako na drogach, a to nehovoriac

o celom filme, ktory je ako surrealisticky
pohybujlci sa obraz. Co sa tyka kontinuity
pribehu, ti, ktori nepoznajd SpongeBoba,
sa nemusia bat', film je spraveny tak, aby
vysvetlil, o o vlastne ide a kto je kto.

Slovensky dabing tentoraz nebol az
taky zIy, ako som si myslel, Ze bude. Bral
som ho ako nutné zlo, ale sklamany som
nebol, kazdopadne pre skalnych fandsikov
serialu odpori¢am pozriet' aj v originalnom
zneni. Ak by sme mali porovnat' prvy film
s druhym, ktory je lepSi, myslim si, ze
urcita odpoved' sa neda najst'. Dévod je
jednoduchy — ako ide s dobou ¢lovek, ide
s dobou aj SpongeBob, to znamena, Ze
tieto dva filmy sa od seba odlisujd hlavne



konven¢nost'ou k pévodnému serialu.

To znameng, ze SpongeBob v kratkych
nohaviciach: Film (2004) bol vernejsi serialu
nez jeho novsia verzia, Spongebob vo filme:
Hubka na suchu. Toto je pochopitel'ny

krok tvorcov, ktorf chceli zaujat' mladé
generacie, ale zaroven sa im podarilo
nesklamat' aj starsich fanasikov.

Vel'ky negativom filmu je, Ze sa snazi az
prilis prisposobit' humor sicasnej dobe.
\/ybornym prikladom toho bol rap v hlavnej
zvucke SpongeBoba. Pre mna ako fansika,
to bol rusivy element. Mne osobne sa
pribeh pacil vel'mi, bol nepredvidatel'ny
a Sialeny. Obsahoval cestovanie v ¢ase,
Jinterdimenzionalneho" delfina a podobné
prvky. To je presne to, o som od filmu
oCakaval. Jednoducho SpongeBob a prvky,
ktoré sa vymykajd nielen fyzike, ale aj
zdravému rozumu.

Urcite treba spomendt' pirata Burgybrada,
ktorého sa zhostil Antonio Banderas,
tentoraz hrajlci zloducha. Mojou prvou
reakciou bolo: ,Co robf Antonio Banderas
v Spongebobovi?' Na moje prekvapenie
to zahral tak, ako sa to k SpongeBobovi
hodi, Cize uz tradicne netradicne. Hlavné
postavy boli vyuzité na maximum. Klasicky
hlapy Patrik, chamtivy pan Krabs, madra
a Sialena Sandy, flegmatik Sépiak, zlovestny
Plankton a vySkereny SpongeBob.

Na zaver by som snimku SpongeBob
vo filme zhodnotil ako Sialend jazdy,
pri ktorej ani nemusite byt' na drogach,
aby ste videli vSetky farby, tvary a myslien-
ky sveta. Na druhd stranu niekomu mdze
pribeh prist' zlepeny do kopy s vymysleny-
mi pribehmi, ktoré nedavajd zmysel.
Ale tu sa zastavim a spytam sa vas:
.Ma vobec SpongeBob davat' zmysel? Alebo

ma pobavit' vSetky generacie?”
Jedno je v3ak isté, ak mate doma
deti, ktoré zboZfujl animované
filmy, urcite ich na SpongeBoba
zoberte. Nesklamete ich a mozno
ani seba.

«Spongebob vo filme:
Hubka na suchu je
surrealisticka, Sialena
zabava nielen pre deti.”

Adrian Liska
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RECENZIA |AMERICKY OSTRELOVAC | KINO

ZAKLADNE INFO:

American Sniper, 2015,133 min.

Rézia: Clint Eastwood

Scenar: Chris Kyle, Scott

McEwen, James Defelice

Hudba: Joseph S. DeBeasi

Kamera: Tom Stern

Obsadenie: Bradley Cooper, Sienna
Miller, Kyle Gallner, Luke Grimes, Jake
McDorman, Sam Jaeger, Brian Hallisay,
Eric Close, Marnette Patterson, Cory
Hardrict, Navid Negahban, Jonathan Groff,
Jonathan Kowalsky, Reynaldo Gallegos

PLUSY A MINUSY:

+ ostrazity herecky
vykon Bradleyho
Coopera

+ psycholdgia hlavnej
postavy

+ mrazivé momenty
ostrel'ovaca

+surova a drsna akcia

+ humor vojakov

- ¢iernobiele ponatie
sveta

- patriotizmus
spojeny s naivitou

HODNOTENIE:

70%

Americky ostrel'ovac
DOBRY OSTREL'OVAC, ZLY OSTRELOVAC

Clint Eastwood sa tentoraz pobera

cestou mytuy, ktory je vytvoreny
okolo najsmrtel'nejsieho ostrel'ovaca
v historii Spojenyjch Statov. Tento
prislusnik jednotky U. S. Navy SEAL ma
160 potvrdenich zabiti v irackej vojne.
Iracania ho prezyvali Diabol a na jeho
hlavu bola vypisana odmena. To, Ci je
pribeh Chrisa Kylea polopravda alebo
pravda plna, sa nedozvieme. Podarilo
sa Clintovi Eastwoodovi zobrazit' jeho
pribeh?

Dopredu musim upozornit', ze nebudem
riesit' opodstatnenost' americkej invazie
do Irakuy, ani sa nebudem zaoberat' kon-
Spira¢nymi tedriami okolo 11. septembra
2001 a naslednou premisou - ,vojnou
proti teroru”. Budem sa snazit' film ponat'
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nie z patriotickej roviny a musim vas
varovat', ze vo filme sa mu nevyhnete.
Osobne som si myslel, Ze presadzovanie
zapadnych hodnét cez kultaru, v tomto
pripade cez film Americky ostrel'ovac,
vybledne, ale tak sa zda, ze som sa mylil.
Jednoducho dnesny svet sa neda chapat'
Ciernobielo, a preto si myslim, Ze tento film
mohol byt' zobrazeny s triezvejSou viziou.
Samozrejme, ak dame na bok tieto faktory,
film ako taky ma urcite ¢o pondknut'.

Autobiograficky pribeh sa toci okolo
Chrisa Kylea (Bradley Cooper) a jeho
Zivota, ktory sa odohrava bud' v Irakuy,
alebo po boku jeho rodiny. Je mrazivé

sledovat', ako dokaze vojna ¢loveka zmenit'.

Tym, e sa Chris snazi ochranit' svojich
spolubojovnikov z pozicie ostrel'ovaca,

musi robit' rozhodnutia, ktoré nie s jed-
noduché. Behom Styroch ciest do Iraku

sa Chrisov Zivot rozdeli na dve kapitoly.

V jednej kapitole chrani svojich bratov
zabijanim a v druhej kapitole je to
normalny ¢lovek, ktory ma Zenu (Sienna
Miller) a pribudnG mu aj dve deti.
Samozrejme, podobny Styl zivota sa

neda udrzat' do smrti a Chris sa snazi

v spoloCnosti svojej rodiny potlacovat' tlak,
ktory ho suzuje. Film vyborne vykreslil,
pod akym stresom sa vojaci nachadzaja

a ¢o to spravi s ich beznymi Zivotmi,

ku ktorym sa musia po konci rotacie vratit'.

Bradley Cooper podal vyborny vykon
Ci uz ako patriot, ktory jazdil na bykovi,
Ameri¢an, ktorého udalosti z 11. septembra
2001 viac nez pohorsili a nakoniec ako
nebezpelny ostrel'ovag, ktory sa stal
legendou. Psycholdgia hlavnej postavy je
obdivuhodna a tiez fantasticky zahrana.
Cooper ako keby presne vedel, kym sa musi
stat'. Momenty z jeho rodinného zivota boli



mrazivé. Jeho schopnost' rozhodovania
zabit' alebo nezabit' sa implementovala aj
do jeho osobného Zivota. Stale ostrazity
ostrel'ovac, ktory nevedel vojnu nechat'
za sebou. Nesmiem vSak zabudndt' na
tie momenty, ktoré s natoc¢ené naozaj
realisticky a drsne. K tomuto sa pridavaja
mrazivé chvile, ako napriklad zabit' alebo

nezabit' toho chlapca s granatom? Moralna

dilema ostrel'ovaca a hlavne otca je

vykreslena do momentov, ktoré st niekedy

na pohl'ad neznesitel'né a nechajd vas
na kraji sedacky. Myslite si, Ze vendeta
nie je az taka zIa? Niekedy vas moze

stat' Zivot a prazdnotu. Tento fakt bol
vyborne vykresleny cez hlavného hrdinu
Chrisa Kylea, ktory bol posadnuty zabitim
nepriatel'ského ostrel'ovaca.

Musim pochvalit' aj kameru, ktora bola
perfektna, hlavne skvelo vykreslila oci
Bradleyho Coopera. Preco jeho o¢i? Skor
ide o to, Co v nich bolo, GZasne vystihovali,

¢o sa deje v psychike Chrisa Kylea. Netreba
zabldat' na nadherné zabery miest v Iraku.

Sice st nadherng, ale zvndtra prehnité.
Az vam je I'Gto, ¢o spOsobila tato vojna

s Irakom a s irackou spolo¢nost'ou.
Mrazivé scény dopifala zimomrava hudba
od menej znameho Josepha S. DeBeasiho,
ktora vas v momente vtiahla do stresovej
situacie Chrisa Kylea. Scéna, ked' Chris
musi utekat' o svoj Zivot v pastnej birke,
vas nenecha chladnymi. Film dokonca
dokaze filozoficky oslovit', a to hlavne

z pohl'adu, aké jednoduché Zivoty to
Zijeme.

Film Americky ostrel'ovact je vlaste-
neckym filmom, no je mozné si z neho
utvorit' vlastny nazor, aka armada vlastne
je, a ¢o dokaze vojna spravit' s ¢lovekom.
A, bohuZial', prave v patriotizme filmu
spociva jeho najvacsia chyba. U mna
osobne pokus o vnitenie ¢iernobielej
reality, ktord Americky ostrel'ovat

ponUka, nevysiel, ale
ocefujem jeho surové

a realistické spracovanie,
psycholégiu hlavnej postavy,
moralne dilemy, hlGpe reti
vojakov a, samozrejme,
momenty zamerania

a zasiahnutia ciel'u.

~Americky ostrel'ovac

je skutocnym
patriotickym pribehom
otca, manzela,
vojaka, ostrel'ovaca
so surovou akciou,
ktora je zasadena
do ciernobieleho
sveta.”

Adrian Liska
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ZAKLADNE INFO:

USA, 2014,117 min

Zaner: Krimi / Drama / Thriller

Rezie: Dan Gilroy

Scénaf: Dan Gilroy

Kamera: Robert Elswit

Hudba: James Newton Howard
Hraji:Jake Gyllenhaal, Rene Russo,

Riz Ahmed, Bill Paxton, Ann Cusack,
Michael Hyatt, Kevin Rahm, Eric Lange,
Kathleen York, Anne McDaniels, Jamie
McShane, Michael Papajohn, Marco
Rodriguez, Leah Fredkin, James Huang

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack

+ rezie

+ kamera
+atmosféra

+ kritika navykd

+ nekorektnost

- ne Gplné
pro kazdého

HODNOTENIE:

95%

Slidil

ZIVE Z MISTA CINU

Letos to rozhodné nevypada na slaby
zacatek filmového roku. Prostor,
kdy se vétSinou problematické tituly
a artovky s oscarovymi ambicemi dostavaji
do kin, letos nabizi nespocet zajimavych
snimk{, mezi kterymi nechybi ani novinka
Dana Gilroye (celovecerni debut scenaristy
Bourneliv odkaz, Pad nebo Maximalni
limit) Slidil s Jakem Gyllenhaalem v hlavni
roli. Temny thriller koncem minulého roku
sbiral pozitivni reakce za oceanem a nyni,
podpofen jednou oscarovou nominaci,
pFichazi i do ¢eské kinodistribuce.
A vam by rozhodné nemél uniknout.

Popravdé, musim Fict, Ze jsem
poradné nevédél, co od filmu cekat. Teaser
na snimek sliboval podivnou a do zna¢né
miry temnou podivanoy, jejiz skute¢ny
potencial ukazal az o néjaky ¢as pozdéji
hlavni trailer nadopovany perfektné
padnoucim hudebnim doprovodem
od zpévacky Jetta — I'd Love To Change
The World, ktery loni dopomohl
k efektivnosti i upoutavkam na nového
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Terminatora & Usvit planety opic.

Ai presto, ze jsem mél od filmu velka
ocekavani, zlstal jsem naprosto zni¢eny
s jednim z nejlepsich filmovych zazitkd
za dlouhou dobu. Podobny efekt se
ovSem mUze dostavit pouze v pfipadg,
Ze vam nevadi, Ze se jedna o vcelku
hodné nekorektni film, ktery se neboji
otevrené kritizovat spolecenské

navyky soucasné spole¢nosti.

Ona touha po exkluzivité, Sokujicich
materialech a osobni GspéSnost mérena
na pocty lajkd a zhlédnuti, to vse je
tu rozebrano na zakladni elementy.
Hlavni hrdina Lou (Jake Gyllenhaal) tu
predstavuje antisocialniho podivina, ktery
se od drobnych kradezi nahodou dostane
k vynosnému byznysu s tocenim exklu-
zivnich zabérl pro televizni zpravodajské
porady. Na rozdil od svych kolegli je
vSak Lou pevné rozhodnut to v tomto
oboru dotahnout daleko a neboji se
zajit za hranice dobrého vkusu. A kde
je poptavka, tam se takovym jedincim
dari.

To je jeden z dCvod(, proc Slidil ¢asti lidi
pravdépodobné moc nesedne. Temny
a strhujici thriller se spoustou neskutecné

atmosférickych momentd, totiz nabizi
také hned nékolik fyzicky velmi
nepfijemnych momentd, které misty
dokonale kontrastuji s tim, co se snimek
snazi sdélit, a pro nékoho to mdze byt
az prilis. Ne kazdy je totiz schopny dvé
hodiny sledovat dokonale zahraného
psychopata parazitujiciho na nestésti
druhych. Nicméné pravé portrét
takovéto osoby je néco, v cem Slidil nyni
nenachazi konkurenci, predevsim diky
oslnivému vykonu Jakea Gyllenhaala.

K paradné napsanému pribéhu, kde
nékteré dialogy i bez veho okolo vyvola-
vaji mraz v zadech, si pfipoctéte Gzasnou
audiovizualni stranku opirajici se
o0 skvélou hudbu Jamese Newtona Howarda
a kameru Roberta Elswita, ktera funguje
naprosto presvédcivé celou dobu, plus par
bodd navic za fenomenalné natocenou
honi¢ku na zacatku tfetiho aktu filmu. Cely
kolos dohromady pak nabizi fenomenalni
atmosféru, ktera vas dvéma hodinami
v kiné naprosto rozzvyka a kterou budete
jesté néjakou dobu po projekci vydychavat.

Dan Gilroy natocil osInivy thriller,
kterému je téZko co vytknout. Paradni
dvouhodinova jizda, ktera vétsiné divakd
svoji preciznosti vyrazi dech. OvSem pouze
za predpokladu, Ze jste ochotni snést fakt,
Ze hlavni hrdina je antisocialni psychopat,
z jehoz pfitomnosti vam nebude Gplné
nejlépe. A pravé v genialnim zpracovani
naruSené mysli v naruseném svété tahle
nocni jizda pozadim svéta lidského
utrpeni na obrazovkach televizi a pocitacd
v dnesni dobé je.

.Podmanivy strhujici thriller
s fenomenalnim psychopatem
v hlavni roli.”
Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:
Nevinnym sa neoplst'a, 2014
Vydavatel': Slovart

Rok wydania: 2014

Zaner: Detektivka
Na recenziu pos kytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ Dialogy

+ Prekvapenie

+ Pribeh

+ Napatie

- naivné rozuzlenie

HODNOTENIE:

85%

Nevynnym sa neodpust'a

AJ TAK SU VSETCI NEVINNI

V poradi devatnasta, danovka”

uzrela svetlo sveta. Nedockavo
sme sa tesili, €o zase Dan vymysli.
Neomrzia nas jeho detektivne pribehy?
ZATIAL NIE!

Dan sa v tomto diele pohral s dvomi
dejovymi liniami. Prva je zo sveta
detektivov a rieSenia vrazd. Ta druha
sa toci okolo partie priatel'ov, ktori sa
poznaju od detstva. Najprv moZe byt'
Citatel' zmadteny, ako tieto dejové linie
spolu slvisia, no Dan ich prekvapivo,
no elegantne spoji v polovici pribehu.
A tu sa zafina naozajstné vysetrovanie.
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Hlavnym hrdinom je vrazdar Krauz,
ktory vySetruje smrt' Michala —
jedného z partie. Pomahajd mu
kolegovia Chosé a Kuky. Netradicné
oslovenia s( sice na prvy pohl'ad
smiesne, avsak autor dej popretkaval
humornymi dialogmi, ktoré nezostan(
ni¢ dlZzné prezyvkam ich majitel'ov
(Kuky sa snazi vypestovat' kivi na
palenku a da rastlinke meno Isabela).

Michalovu vrazdu, lepSie povedané
samovrazdu, vyriesia vySetrovatelia
pomerne hladko a rychlo. Prichadza
na rad zadrzany Bronko, z ktorého sa

stal fet'ak’, no ni¢ mu to nekazi na
povesti z podsvetia. Bronko sa ocitne
v rukach policie po nevydarenom
Uskoku na chlapca s ciel'om vyZobrat'
od neho peniaze, chlapec vsak
nest'astnou nahodou zomrie. Bronko
je privel'mi cenny a vie privel'a
informacii na to, aby ho podsvetie
nechalo len tak v rukach policie.

Aby toho nebolo malo, Krauz ma
podozrenie, Ze ho jeho Zena podvadza.

\/ tejto detektivke je vSetko to, ¢o ma
byt' v kazdej spravnej detektivke —
napatie a prekvapenie. Samovrazda
Michala zrazu nie je taka jednoznatna.
Zastreleny Bronko vysetrovatel'om
poriadne st'azi situaciu, no Krauz

So svojou partiou vsetko zvladnu.
St'astné konce ma rad kazdy, no tento
je trochu predvidatel'ny. Jednoduché
nahodné rozuzlenie vsetkych troch
katastrof sa javi ako prilis naivné.

Aj napriek tomuto minusu Dan zase
raz vytvoril slusny, vel'mi I'ahko
Citatel'ny detektivny pribeh. Rozvadza
aj praktiky z tejto oblasti, takze Citatel'
ma moznost' trochu sa oboznamit'

s touto témou (¢o sa robi s telom,
ktoré najde policia, ako sa zaist'ujd
dokazy, byrokraticka masinéria). Autor
to Sikovne rozvinie a Citatel'a pritom
ani nenudi. Umozni mu zorientovat'
s3, a to tak, ze mu poskytne prehl'ad,
na ktorom oddeleni sa nachadza.

Toto dielo by som urcite odporucila

aj tym, ktorf az tak na detektivkach
nelipnd, pretoZe titul je napisany I'ahko
a prehl'adne. Spolu s humornymi
dialégmi, kedy sa urcite zasmejete

aj nahlas, tvori skvell kombinaciu
odbornej a kazdodennej sféry Zivota.

Dan sa dotkol aj do svojej obl'ibenej
témy — socializmu, avsak nenechal sa
nou uniest' a spomina len zaujimavosti
(konspiracné byty vysetrovacich
oddeleni a podobne). Tato detektivka
mozno neponika hlbSie filozofické
zamyslenie, no aspon pontka zrkadlo
moralke. Chodite na dovolenky

v partii? Potom ta posledna vec, ktord
by som vam radila, je stavit' sa.

V/ stavke je totiz aj niekoho Zivot. No
ako Dan tvrdi, aj tak sd vSetci nevinni.

"\/ poradi devatnasta "danovka"
uzrela svetlo sveta."

Monika Zaborska



ZAKLADNE INFO:
Platanovy rad, 2014

Vydavatel': [KAR

Rok wydania: 2014

Zaner: Beletria pre dospeljch,

Spolocenské romany
Na recenziu pos kytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ Autentické obrazy
bojujacich pravnikov
+Hlavny hrdina Jaka
Brigance

+ Pravdivo
vykreslena

téma rasovej
neznasanlivosti

- Nezodpovedané
otazky

- Zaver ma rychly
spad udalosti

- Vel'a postav

HODNOTENIE:

70%
Platanowy rad

UCHVACUJUCI TRILER PLATANOVY RAD

.BOJOVA LINIA URCENA -

Dedicia pIni o€¢akavania a ich
dychtivi advokati vcera zaujali bojové
postavenie pred sudcom Reubenom
Atleem a zazneli aj prvé vystrely,
sl'ubujiice, Ze vojna o bohatstvo
nebohého Setha Hubbarda, ktory sa
obesil druhého oktobra, bude vskutku
dramaticka."”

Tieto slova vystihujd pribeh, ktory nam
John Grisham predostrie v d'alSom
Gspesnom pokracovani trilerov a
dram z prostredia advokatov, sidov

¢i tych najhorsich zlotinov, aké si len

viete predstavit'. Tentoraz je pripad

v rukach Jaka Brigancea, mladého a
inteligentného pravnika, ktory to vsak
nema jednoduché. Zda sa, Ze vsetci s(
proti nemu, a tak aby vyriesil pripad
rozporuplného zavetu, kde stary, ale
zato najbohatsi muz v okrese, odkaze
vSetok svoj majetok CernoSske;
gazdinej, bude potrebovat' pomoc.

Aj v takychto situaciach sa ukaze,
kto je vas skutocny priatel', a napriek
neprijemnostiam a vyhrazkam,
ktoré sa ocitajl v Jakeovej ceste za
Gspechom, sa za neho postavi jeho
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rodina, ¢i najblizsi kamarati, medzi
ktorymi nesmie chybat' jeho manzelka,
serif Ozzie Walls, byvaly Séf Lucien,

Ci neporazitel'ny a nebezpetny
rozvodovy advokat Harry Rex. Tieto
mena vsak nie si celkom nezname,
John Grisham o Jakeovi Briganceovi uz
jeden pribeh napisal, a to ani nie tak
davno. Vtedy nas postavil zoCi-voCi
nel'Gtostnému boju o spravodlivost'

v drame Kedy zabit', kde otec
znasilneného dievcat'a prevezme
spravodlivost' do vlastnych rak.

Jake dokazal nemozné, a aj napriek
tomu, Ze v stdnej sieni vyhral len
jeden ,naozajstny’ pripad, vybudoval
si svoje postavenie. Pripad, na ktory
mnohi z pravnikov cakaja cely svoj
Zivot. Stava sa neohrozenym a
ostatni pravnici sa majl na pozore.

Nejde iba o dedicstvo. V hre je
dvadsat'Styri milionov dolarov,

ktoré stary Seth den pred smrt'ou
odkaze svojej cernosskej gazdinej.
Neuveritel'né, prekvapivé a dozaista
matlce, no kde je v skutocnosti
pravda? Ma na peniaze Lettie narok?
Otazok sa vynori urcite viacej, ako je
moznych odpovedi. Ide o vel'mi star(
historiu, kde vsetko so vSetkym sQvisi
a prist' na koren pribehu nebude
vobec jednoduché ani pre Jaka.

John Grisham je jeden z najznamejsich
autorov s(casnosti a svojim

vybornym oddychovym pisanim,

ktoré vam vycari nejeden Gsmev,
sivas urcite ziska. Jeho pribehy

maju vsetko, Co by dobry pribeh

mal mat'. Nechyba akcia, napatie,
humor Ci realne a pravdivé pribehy,
ktoré mozno nie vzdy majd idealny
priebeh, ale o to viac st skutocné...

V/ novej knihe s nazvom Platanovy
rad sa dozvieme 3] to, preco autor
zvolil nazov, aky zvolil. Platanovy rad
je vel'ké prekvapenie, na ktoré Citatel'
Caka pocas celého ¢itania, no dozveda
sa ho az na zaverecnych stranach.

JIrapim sav jednom kuse, starosti,
stres a tlak ma nakoniec poloZia a
pomdze mi iba Jack Daniel’s..."
"Dalsi z klasickych pribehov Johna
Grishama — prekvapivy, strhujuci
a nebezpecCne napinavy."

Radoslava Uskertova
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Tie Hirove sutaze, Kazdy tyzden dokola

t0 SU VYmysly... zasielat obrovské
baliky vyhercom...

Keby sa aSDOrV) O 15 minut nheskor: Najhorsie je, Ze ani
sutaZilo o HRY, tu sa hemam auto a musim
sUtazi o TEHLY! ist na postu

autobusof...

Keby tak tusili, Ze tie
tehly st VskutoCnosti
MOKIE, tak by tak o
ne nesutadili...

Napad
storoCia
(et

Slitaz o
TEHLY

...doprdele!




