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Editorial

Redakcia

Richard Mako

Januar bol
pomerne uhorkovy

a tak sa dohravali resty.

Stale ma drzi

Dragon Age:Inquisition
multiplayer,

ktory dostal update.
Koniec mesiaca sa
nesie v Cakani

na coop hranie

Dying Light.

B Viac ako 50 miliénov predanyjch konzol a cely svet je hore nohami.

To je ,nové Nintendo 3DS", ktoré sa dostane na trh pocas najblizsich dni.
Tato prenosnd konzolu odsudzovalo po jej vydani mnoho I'udi. Kvéli
kozmetickému 3D efektu a zastaranému hardvéru jej vel'a I'udi predpovedalo
rychly zanik a prvé mesiace tomu aj napovedali. V roku 2015 je situacia ina.
50 milionov predanych kusov oproti 10 miliénom, ktoré ma na konte PS Vita.
A novy model - ,,nové Nintendo 3DS". Nejde o nastupcuy, ale iba o vylepsenia -
vysSivykon a infracerveny senzor pre plnohodnotné 3D. Senzor snima pohyb
vasej hlavy a prispdsobuje tomu zobrazenie. Rozlidenie sa vSak nement

a tak sa pripravte na mensi Sok, ked' ¢asto striedate konzolu a telefon.

Caro Nintenda v&ak spotiva v hratel'nosti a aj v tom, ako vam Nintendo
dokaze predat' konzolu, ktorG prakticky nepotrebujete. Specialna edicia s
unikatnym krytom a hrou The Legend of Zelda: Majora's Mask 3D spdsobila
vo svete hotovy osial'. Limitovany pocet konzol sa vypredal pocas niekol'kjch
minGt. Okrem hracov ich kupovali aj Spekulanti, ktori ich nasledne pondkali
za vyrazne vySsie ceny na eBayi. Tato edicia sa javila ako ocividny poklad,
ktory treba vlastnit' a tomuto osial'u som prepadol aj ja. Niezeby som

.nové 3DSko" potreboval (na cestach ma 100% vyt'azuje PS Vita), avSak je
fajn vyskasat' si obe platformy a hry z oboch svetov. Dokonca som mal aj
predobjednavku, ale nakoniec vyhrali rozumné argumenty. Predsa len 240 eur
za konzolu na cesty a 10 eur za nabijacku (Nintendo Setri) je relativne vel'a.

Hoci som kapu odlozil, planujem sa s novym 3DSkom zoznamit' uz koncom
februara v DK Ruzinov, kde sa uskutocni Game Expo. Ak sa chystate
(navnadil som vas difam Gvodnikom) a chcete si vyskisat' aj 3DSko, urcite sa
zastavte v nasom stanku. Radi vas uvidime, pokecame alebo spravime selfie.

Dovtedy si vSak precitajte, ¢o sa udialo za ostatny mesiac. Ked'ze sa novy rok
rozbieha vzdy pomalSie, dobiehali sme eSte resty z toho predchadzajdceho.
A zrekapitulovali sme aj to najlepsie zo sveta filmov a hier za rok 2014.

Roman Kadlec

hodnoti mesiac januar...

Roman Kadlec Dominik Farkas
Januaroveé sucho

u mna tento rok
neplatilo, pretoze
som mal moznost'
stravit' chvil'u pri PS4
a tak mojou hlavnou
¢innost'ou popri skidskach
bolo hranie Last of Us
Remaster, Infamous:
Second Son a Dragon
Age Inquisiton.

Zistil som, Ze je zabavné
hrat' sa na PS Vite v MHD.

V priebehu mesiaca som tak
dokonCil zopar nezavislych
titulov, ktorych hracia doba
sa pohybuje okolo 2-3 hod.
Inak dobieham resty

a po novej PS+ aktualizacii
som sa konecne pustil

do recenzovania standalone
DLC¢ka pre inFamous.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<




Ak existuje o i len jedna PC hra, ktorej
poziadavky netrpezlivo o¢akavali vSetci
hraci, je to prave Divoky hon. Tvorcovia sa
zamerali vyhradne na next-gen grafiku,
hru spravili o niekol'ko desiatok percent
vacsiu, nez je The Elder Scrolls V: Skyrim, a
pripravili 100-hodinové dobrodruzstvo vo
vysoko detailnom prostredi. Mnohym bolo
ihned' jasné, Ze asi bude potrebny novy
upgrade PC.

Po zverejneni oficialnych poZiadaviek sa
vSak karta obracia. PoZiadavky totizto
vObec nie sG nijako prestrelenég, drzia sa
sympaticky pri zemi a na plné detaily
hru, zda sa, spustite aj na oby¢ajnom
mainstreamovom PC stroji. Postd'te
sami.

TES online rusi poplatky

MMORPG od Stldia Bethesdy

v Style znamej série The Elders Scrolls
rusi svoje mesacné poplatky.

Hru si sice stale musite kapit', rovnako
tak aj DLC-cka, no odpadaj aspon
poplatky navyse.
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>> NOVINKY ZO SVETA HIER
>> Richard Mako

Pozname PC poziadavky pre Zaklinaca 3

- Nvidia GPU GeForce GTX 660
AMD GPU Radeon HD 7870

- 6 GB RAM

- DirectX 11

- 40 GB vol'ného miesta

Zaveretneé dobrodruzstvo Geralta
vyjde 19. maja na PC, PlayStation 4 a
Xbox One. V hre sa objavi aj knizna Ciri,
ktora by mala cely pribeh uviest'

na pravd mieru, a zacinajd sa Suskat'
aj tedrie, Ze prave Ciri by mohla byt'
pokracovanim zaklinacskej série

do budlcna. Nepredbiehajme v3ak
udalosti a zatial' sa teSme

na Divoky Hon.

Odporicana zostava by mala obsahovat"

- Windows 7 (64 bit)
Windows 8, 8.1 (64 bit)

- Intel CPU Core i7 3770 3,4 GHz
AMD CPU AMD FX-8350 4 GHz

- Nvidia GPU GeForce GTX 770
AMD GPU Radeon R9 290

- 8GB RAM

- DirectX 11

- 40 GB vol'ného miesta

Minimalne poZiadavky:

- Windows 7 (64 bit),
Windows 8, 8.1 (64 bit)

- Intel CPU Core i5-2500K 3.3GHz
AMD CPU Phenom Il X4 940

Hellblade aj na PC

Ked' bola na minuloro¢nom
Gamescome predstavena tato
sekacka pre PlayStation 4, tvorcovia
hned' vytasili informaciu, ze by
mohla hra potencialne vyjst' aj na PC.
Herny web PC Gamer to potvrdil.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Assassin na filmovom platne
Pozname datum premiéry filmu Assassin's Creed

B Film Assasin's Creed bol pévodne ohlaseny na maj 2015, no
spolocnost' Fox oznamila, ze pevny datum premiéry filmu by mal
byt' koncom budiiceho roka, a to 21. decembra 2016.

Hlavného protagonistu ma hrat' herec Michael Fassbender,
ktory sa objavil aj vo filmoch ako X-Men alebo Prometheus.
Rezisérom je Justin Kirzel, znamy vd'aka snimke Snowtown.

Prvé zmienky o filme boli v roku 2012 a kolovali zvesti, ze
si vo filme zahra Robert Downey Jr. (Iron Man), ¢o sa vsak
nepotvrdilo. Datum vydania sa teda uz dvojnasobne oddialil.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..uZ27. marca sa hradi

Xbox One a Playstation 4 konzol
dockaju pribehu Handsome Jacka
z Borderlands aj na svojich
konzolach.

Tato edicia bude obsahovat' aj chybala.
Borderlands 2 a vSetky k nemu
patriace DLC, postavy a iné rozsirenia.

PokracCovanie Bards Tale

Bardska séria nikdy nezomrela,
cell ta dobu len hibernovala, aby sa
v roku 2015 vratila v Stvrtom diele
The Bard's Tale 4. Hru ohlasil sam
Brian Fargo na prebiehajicom
podujati PAX South.

B . .legendarna hra Grim Fandango sa
k hra¢om dostane uz 27. januara.

Hra prinesie zl'ahka vylepseny

vizual, dynamické nasvietenie,
vylepSeny zvuk a podporu ovladania
mysSou, ktora v pévodnom titule

A to vSetko za cenu iba 12 eur.

Payday 2 si udrzuje fanasikov
DLC pre Payday 2 — co si prichystali autori?

B Este stale vel'mi popularna hra Payday 2 sa dockala d'alSich
DLC balikov. Tentoraz autori pridali nové misie, par noviych zbrani
a skinov. The Bomb Heist Pack stoji $6.99 a Dragan character
vas vyjde na $4.99.

The Bomb Heists obsahuje novy kontakt, dva nové heisty,
planovanie heistov, naplanujte si dokonaly zlo€in, Styri nové
masky, materialy a vzory a pistol' LEO.

Dragan Character Pack obsahuje nového ¢lena tymu Dragana,
Lion’s ROAR Assault Rifle a unikatnu zbran Draganov Cleaver.

B ..vydanie fyzickych képii
novej zombie hry Dying Light
bolo o0 mesiac odlozené kvéli
distribu¢nym problémom. Hru si
ale stale mozete kapit' digitalne
priamo v den jej vydania.

Fyzické kapie by mali vyjst'
27. februara.

Stadio Quantic Dream véetci dobre
poznajl podl'a Heavy Rain

a Beyond Two Souls. Malokto vSak
pozna ich prvotinu — Fahrenheit:
Indigo Prophecy. Ta sa docka
novej edicie 29. januara 2015.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Lumia 435&532

........................................................

Aj ked' v dnesnej dobe mame kamery naozaj

na kazdom zariadeni, strartupisti ani ini
vyrobcovia sa nenechavaji odradit' a kazdj mesiac
predstavuji nové kamery na ,,beZné” nosenie.

Tento Svédsky vyrobca svoj produkt argumentuje tym, aby
pouzivatel'om neunikla uz Ziadna délezita spomienka.
Mal( Skatul'ku so SoSovkou si jednoducho

pripevnite na oblecenie a fotky sa najprv ukladajd

na 8GB pamat' a nasledne s pripravené byt'

zdiel'ané na mobilné zariadenie.

Produkt disponuje aj lokalizacnymi mozZnost'ami ako GPS a
akcelometer na spravne urcenie orientacie — fotografir.

Ked'Ze ide o startup, produkt si je mozné zatial'

iba predobjednat’ za nemald cenu — 167€. Myslim, Zze
takéto moznosti urcite uvitajd slovenski investigativni
novinari ¢i politici, ktori sa radi nahravaja. Akokol'vek.

........................................................

BlackBerry Classic

Akvizicia Nokie Microsoftom pred niekol'kymi mesiacmi
uz priniesla niekol'ko vysledkov, medzi inymi aj dve novinky
v podobe dostupnych telefonov.

\ zasade ide o najlacnejSie telefony, aké zatial' spolo¢nost'
ponlka. Dizajnovo sa od seba nejako badatel'ne nelisia,
dokonca ani technicky od seba vyrazne neodboCuja. Vybavené
sU procesorom Snapdragon 200 s taktom 1,2GHz s ktorym
pracuje 1GB operanej pamate. [Jdaje s premietané na
4-palcovom displeji s rozliSenim 480 x800. PouZzivatel' ma

k dispozicii 8GB internej pamate a tl je eSte mozné rozsirit'
microSD kartou. Konecne prichadzame k rozdielu v podobe
zadného fotoaparatu, teda u 435 je to 2mpx Cip, natacajici v
rozliSeni 480. Lumia 532 bola obdarena lepsim, 5Smpx ¢ipom.
Samozrejmost'ou u oboch zariadeni je radio, GPS a Bluetooth.

............................................................

Narrative Clip 2

............................................................

Tato kedysi Gspesna firma dnes nezaZiva dobré obdobie.
Posledné roky iba akoby vykrikmi z hrobu uvadza na trh
novinky, ktoré sa vel'mi nepredavaji a zvycajne to konci fiaskom.

VSetko to zacalo s rozmachom madrych dotykovych telefénov,
ktory firma nejako nezvladla a nechytila sa. Dnes krici zase

a vola po klasike kombinovanej s modernymi funkciami.
Nechce oslovit' vSetkych, no orientuje sa prave na

manazérov, pripadne ex-pouzivatel'ov ich produktov.
St'astny je aspof americky prezident, ktory si takto

moZe raz za Cas vymenit' telefon, ked'Ze biely dom kvdli
bezpetnosti stale vyuZiva produkty iba tejto znacky.

Classic disponuje 3,5-palcovym displejom s rozlisenim
720x720, dvojjadrom a takisto dvoma GB operacnej pamate.
Zariadenie funguje na operacnom systéme Blackberry 10.
\/yrobca ho vybavil novinkami v podobe LTE, NFC a 8mpx
fotoaparatom. Nezab(ida ani na ochranu pred padom v
podobe hlinikového krytu ¢i Gorilla Glass. S cenou 449%
neplanuje vyrobca zrejme valcovat' trh, no oZivit' aspon
¢iastocne svoju zasld slavu. MoZno predsa nie je az taky zly.

Kodak IM5

V dobe, ked' sa wijrobca predbiehaji

o to, ktory ma vacSie rozliSenie alebo
tensie telo, prichadza Kodak akoby z inej
dimenzie, resp. z inej doby. A mozno aj dobre
robi. PretoZe nie aZ tak celkom d'aleko za nami
je generacia I'udi, ktora sa do tyjch pocitacov
vel'mi nerozumie a takmer stale ma s PC
zwycajne vel'mi trivialny problém, na ktory
si vel'mi astou vola nas,,,odbornikov”.

Jeto mozno generacia, ktora zazila posledné
hodiny strojopisu, no tlacidla uz vel'mi
nemusi. A ako wkupitel' prichadza Kodak
so svojim prwym telefénom, ktory je trochu
od veci alebo, naopak, presne k veci.

Pri pohl'ade na displej si mozno ani vel'kd zmenu
nevsimnete, no pri obracani vas prekvapi az
prehnana hriibka a vel'mi jednoduchy dizajn.
Jednoduché tladidla na pravej strane, na l'avej

s( to sloty na dve SIM karty. Ak si potrpite

na dizajn, zbytocne Citate tento clanok a ak si
myslite, ze Kodak ide neobycajnost'ou proti
pradu, nemylite sa. AvSak nebude to ,cool’.

Posunme sa k displeju, ten vzhl'adom na

to, Ze je vel'ky 5-palcov, dostal rozliSenie
.iba’1280x720. No na druhej strane si nie
kazdy potrpi na Retina displej, ba dokonca &im
slabSie rozliSenie, tym lepsia wdrz predsa.

\ykonom tento telefon zmietne zo stolicky.
Prekvapi osemjadrovy procesor s taktom 1,7GHz,
s ktorym pracuje gigova operacna pamat'.
Pouzivatel' ma k dispozicii 8GB a, samozrejme,
to islo je mozné zwysit' o d'alSich 32.

Kodak sa nemdze nechat' zahanbit". Ved' jeho
fotoaparaty st preslavené celou histriou.

Preto aj v tomto zariadeni ponika nieo viac,

o sa vwymyka konceptu zariadenia. 13mpx na
zadnej strane prinasa niekol'ko zaujimawych
rezimov fotenia a 5mpx ,selfie’ kamera je naozaj
nieco viac ako top. No prvi, ktori mali td cest's
tymto zariadenim, hovoria o nie vel'mi dobrych
fotkach, ak zohl'adnime fakt, kto je wrobca. To

je Skoda, no uvidime sami, aké bud( testy.

Prostredie a aplikacie naozaj mysleli na I'udi,
ktori nemajd s madrymi telefénmi mnoho
skisenosti. Novinka prinasa jednoduché menu s
vel'kymi ikonami a zakladnymi moZnost'ami tie
je, samozrejme, Mozné rozsirit' prostrednictvom
obchodu. Cely systém beZi na baze Androidu

4.4, no Kodak sl'ubuje aktualizaciu na verziu

5.0. Kodak este pridava funkciu vzdialeného
ovladania, ktora umoznuje vasim blizkym, napajit'
sa na vas telefon, a tak vam pomact' s rozlicnymi
nastaveniami. Dostupny by mal byt'v priebehu
niekol'kych tyzdhov za cenu priblizne 229€.

Nowy, univerzalny notebookovy adaptér,

ktory wy¢nieva svojou kompaktnost'ou a
funkciami, ked'ze okrem nabijania samotného
NB dokaZe nabijat' eSte dve zariadenia, a

to prostrednictvom USB. Bude dostupny

.....................................

Blocks

Hodinky, ktoré fungujd na podobnom principe
ako projekt ARA od Google. Teda naramok

sa sklada zo s(ciastok, ktoré umoznuja
usposobit' si hodinky presne vasim potrebam.
Kompletna stiprava vas wyjde na $330.

.....................................

Franc(zi s nekonvencni, to sa im musi
nechat'. Teda, ak sa nechcete zat'azovat'
s fit naramkami, s tu topanky, ktoré
vSetky senzory obsahujd. Navyse

s vykurované a synchronizujd sa
prostrednictvom technologie Bluetooth.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

Samsung
SSD
T1

Vel'ky ako kreditna karta,
dobre vyzera a mato
1TB SSD pamate.

Ano, hovorim o najnovSom HDD od kérejského vjrobcu,

ktory posiva latku vysoko.
\/ dnednej dobe kyber(tokov I'udia zalinajd Coraz castejSie
dbat' na bezpectnost' svojich dokumentov, a prave Samsung
prinasa riesenie, ktoré ul'ahCuje pracu s datami vo vsetkych
ohl'adoch. S vahou necelych 25g a s vel'kost'ou o kdsok vagsou
ako bezny USB klI'G¢ si budete moct' svoje najcitlivejSie sibory
odloZit' naozaj hocikde. Cerednitkou v tomto pripade je AES
256-bit Sifrovanie (skoro na Grovni NSA). Testy rychlosti
zapisu ukazujq, Ze v niektorych pripadoch dokaze byt' az
5-krat rychlejsi, podotykam Ze vSetko zavisi od technologie
prenosu: USB2.0, USB3.0, Thunderbolt, atd'. Napriklad 3,1GB
sUbor dokazal z testovaného MB Air 2012 zapisat' na disk za
necelych 8s. Podobne to bolo aj s odosielanim rovnakého sdboru
naspat’, do MB cesta trvala ,len” 14s. Avsak technolégiami
nabité zariadenie si vypyta aj svoju cenu, a teda v ponuke
sa nachadzaja tri vel'kosti. S cenou zalinajlcou na 179€ za
250GB a konciacou na 599€ za 1TB Glozného priestoru produkt
iba podciarkuje, pre koho je realne zariadenie urc¢ené.

Dell
XPS
13

Niektori hovoria, ze tymto
produktom je Dell opat’
v ,prvej lige" ultrabookov.

ASUS predstavil herny headset Echelon Forest, ktory je

plne kompatibilny s platformami PC, Mac, PS4 a aj
mobilnymi zariadeniami. Slichadla sa vybavené vykonnymi
50mm neodymovymi meni¢mi, ktoré zarucuji hutné basy
aj zvuk s priestorovym podanim. Zakladni dizku slichadlového
kabla 1,2 m mozno pomocou priloZzeného predl|Zovacieho
kabla zvalsit' o d'alSich 1,3 m. PredlZovaci kabel je v ramci
kompatibility s PC a Mac vybaveny samostatnymi konektormi
pre sllichadla a mikrofén. Vd'aka kombinovanému pozlatenému
3,5mm mikrofénovému audio konektoru sa slichadla Echelon
Forest skvelo hodia aj pre uz spominané smartphony, tablety a
PlayStation 4. SG¢ast'ou slichadiel je taktiez ochranny cestovny
obal, ktory ma rovnaky maskacovy dizajn ako headset. Slichadla
Echelon Forest vyuzivajd 50mm neodymové menice, ktoré
zaist'ujl lepSie pozitny zvuk v hrach. Vd'aka tomu hrac presne vie,
odkial' sa ozyvaji vystrely alebo kroky nepriatel'ov, a ziskaj tak v
akcii vyhodu. K tomu sldZzi vysavaci smerovy mikrofén s krytom,
ktory filtruje Sumy a stara sa o Cistd hlasovd komunikaciu.
Novinka prichadza na nas trh za cenu priblizne 100€.

TOP 4 bizarnosti CES 2015

Panasonic Smart Mirror

Ak vam uz nestaci nazor vasho partnera na to, ako vyzerate, Panasonic
predstavuje midre zrkadlo, ktoré zbiera (daje z vasej tvare a
nasledne vyhodnoti, i treba nieco robit' alebo je vSetko v poriadku.

Rollkers

Pre vSetkych, ktorf nestihajd, sa tu tieto korcule, ktoré
avsak idd na elektricky pohon a dokazu wyvinit' rychlost'
7mph. Nevyhodou je, e ich cely der budete musiet'
t'ahat' so sebou. Nie je lepSie trosku si pobehn(t?

Mini Power

Jednorazova batéria vyrobena z kartonu, ktord po nabiti mdZete opat’
recyklovat'. Podl'a vel'kosti nabije batériu na 2.4 alebo 6 hodin. Je
mala, odolna a vel'mi prakticka. Avsak projekt je zatial' iba vo vyvoji.

Belty

Zase nas chce snimat', tento gadget cieli na nase brucho,
ktoré sa pri fiom vel'mi dobre mat' nebude. Totiz, zariadenie
dbsledne sleduje stav a pripadné zvacsovanie vasho zalldka
a pri pripadnom prejedent zacne Sialene vibrovat'.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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Logitech G300s Optical Gaming Mouse

Spickova 9-tlacitkova herna mys aj pre pravakov aj pre I'avakov

V/ ponuke spolocnosti Logitech

sa objavil novy prirastok do
G-rady hernych produktov, mys
Logitech G300s Optical Gaming
Mouse. Mys je v podstate malym
updatom legendarnej obojruénej G300,
ktora prisla na trh v auguste 2011.

Na prvy pohl'ad ma takmer identicky
dizajn. Oproti G300 ma inovovana G300s
modry spodok a €ierny vrch (G300 bola
¢ierno-strieborna). Mys ma univerzalny
dizajn a je rovnako pohodIna v pravej aj
v I'avej ruke. Vyrobena je z kvalitnych
materialov, ktoré vyuZzivaja aj d'alsie
modely série G. Po stranach sa jemne
drsné gumené dchyty, aby sa lepSie
drzala a aby bol (chop pevnejsi aj

ked' sa vam pri hre napr. potia ruky.
Ostatne tomu napomaha aj samotny
material tela, ktory je hydrofébny -
podobne ako pri celej sérii Logitech G.

Opticky senzor mysi G300s ma
maximalne rozliSenie 2500 DPI a mys
ma vlastny mozog, ktory si dokaze
zapamadtat' vSetky ddlezité nastavenia.
Do vstavanej pamadte je mozné ulozit'
az tri profily hry alebo hracov, takze
moZzete menit' nastavenia aj bez
spst'ania softvéru alebo ju prenasat’
a pripajat' k roznym pocitacom bez
nutnosti zakazdym menit' konfiguraciu.
Nastavitel'né podsvietenie po stranach
umoznuje priradit' ku kazdému profilu
jednu zo siedmych, resp. ak berieme
do Gvahy aj ¢iernu (vypnuté svetlo),
jednu z 6smych zakladnych farieb.
Okamzite tak aj vizualne viete, ktory
profil je prave zvoleny a viete si tak
I'ahko vybrat' kl'GEové prednastavenia.

Mys je urfena pre hracov a preto
nechyba moznost' okamzitej zmeny
citlivosti rozliSenia DPI od 250 az po
2500 DPI. Najvyssia citlivost' je dolezita
pre rychle prechody obrazovky a nizsia
je zas dobra pre presné zamierenie s
presnost'ou na jeden pixel (sniper), takze
mysS ma pomerne univerzalne vyuzitie
pre vSetky typy hier od FPS az po MMO.
Koliesko mysi ma jemné krokovanie,

o je vhodné napr. pre vyber zbrane
alebo presné nastavovanie. VVol'nobeh

u tohto modelu k dispozicii nie je a koliesko
nemozno naklapat' ani do stran. Ide viak

o hernd mys a tieto funkcie by pre mnoho
hracov boli skor na obtiaz, nez na Gzitok.

Frekvencia odozvy je u tohto modelu 1
milisekunda, takZe si mdzete byt' isti,

Ze kazdy prikaz bude vykonany bez
omeskania. Mys G300s je teda aZ osemkrat
rychlejSie nez bezna mys USB a zachytava
vase pohyby s vysokou presnost'ou.
Pochvalu si zaslGzia aj klzné podlozky.
Polytetrafluorethylenova kizna plocha
eliminuje trenie prakticky na kazdom
povrchu, o umoznuje rychlejsi pohyb,

plynulejsi posun kurzoru a vySSiu presnost'.

Klzné plochy maji Zivotnost' az 250

km a na zaklade inzinierskych testov

je odhadovana zivotnost' primarnych
tlacidiel 10 miliénov kliknuti, o je sice
menej, nez ponika Logitech u svojich
vlajkovych mysi G502, G402 alebo G700s,
ale stale je to viac nez pontka konkurencia
v podobnej cenovej hladine. Vd'aka
odolnej konstrukcii je tato mys schopna
prezit' aj to najintenzivnejsi hranie a
vydrzi vSetko, ¢o po nej budete ocakavat'.
MysS ma devat' programovatel'nych

ovladacich prvkov, ¢im umoznuje presunat'
kl'GEové prikazy z klavesnice na tlacidla
mysi, ktora je lepSie pristupna.

Svoje prikazy vasim obl'Gbenym hram
moZzete priradit' vel'mi jednoducho pomocou
softvéru LGS (Logitech Gaming Software),
ktory vam zaroven spristupni aj funkcie
aplikacie Arx Control — vyuZitie mobilného
telefonu alebo tabletu ako doplnkového
displeja pre hry, ovladanie multimédii alebo
monitorovanie systémovych prostriedkov.
Prostym pretiahnutim nastavenia si m6Zete
v LGS prispdsobit' profily tlacidiel a snimanie
pohybu pre I'ubovol'nd hru, ktord hravate.
VyuZzit' sa da aj automaticka detekcia hry
pre natitanie prednastavenych konfiguracii.
Program tiez spolupracuje s klavesnicami

a headsetmi série G, takze si mozete
vytvorit' makra len raz a potom ich zdiel'at'
3j s ostatnymi zariadeniami tohto radu.

Mys Logitech G300s Optical Gaming
Mouse je uz dostupna prostrednictvom
e-shopu na stranke Logitech za koncovi
cenu 39.99 € (1 049 CZk) aj s dopravou

aj na Slovensko zdarma. V nasich
obchodoch ju o¢akavame pravdepodobne
v priebehu niekol'kych tyzdrov.

...................................................................................................................
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........................................................................................................................................................................................................................................................

Rychly a zbésily kapitan
e Kirk ajevho Barta

Ohledné Star Treku 3 se zase déji véci.

Poté, co byl minuly tyden odvolan rezisér
Roberto Orci, nasel snimek nového tvdrce.
Treti dil série natodi reZisér Justin Lin, ktery
je zodpovédny za posledni dily Rychle a
zbésile. Roberto Orci zdstava jako producent,
nicméneé ani jeho scénar, na kterém

posledni mésice pracoval, nebude pouzit.

Assassin's Creed a dalsi projekty se
konecné hybou kupredu

20th Century Fox oznamili v pribéhu minulého tydne
nékolik zménénych dat premiér. Nejdllezitéjsi je
oznameni premiéry videoherni adaptace Assassin’s
Creed, se kterou to v posledni dobé vypadalo pochybné.
Nakonec se do kin preci jen v dohledné dobé podiva,
konkrétné 21. prosince pFisti rok. O mésic se posunuje
datum premiéry pokracovani restartu Fantastické ctyrky,
ktera se dostane do kin letos. Druhy dil Fantastické
Ctyrky 2. Cervna 2017. Posunuje se i pokracovani
Usvitu planety opic, které se podiva do kin 14. Cervence
2017. K tomu jesté oficialné potvrdili, Ze sélovy snimek
mutanta Gambita, ve kterém si hlavni roli zahraje
Channing Tatum, se k divakim dostane 7. fijna 2016.

12 | Generation

Dalsi projekty od kultovniho tvdrce

Kevin Smith bude mit i nadale napilno. Zatimco se jeho
dokonceny snimek Tusk dostal nedavno na Bluray a
DVD, Smith pilné pripravuje dalsi dva dily své severské
trilogie, v€etné odkladaného a velmi ocekavaného
pokracovani své nejslavnégjsi série -Clerks Ill. Nyni to
ovsem vypada, Ze ani toto nebude vse, nebot' na par
let odkladany hokejovy projekt Hit Somebody ziskal
penize a planuje jej koncem roku zacit natacet.

Jak je to s dalsimi serialy Marvelu?

| pfesto, Ze se prvni serial Marvelu pro
stanici Netflix, Daredevil, dostane k divakim
uz 10. dubna tohoto roku, s ostatnimi
planovanymi serialy z tohoto bloku to
vypada zatim nejisté. Sami zastupci
internetové sluzby se vyjadfili, Ze sami
zatim nevi, kdy a jak se dalsi serial dostavi.
Je tak dost moZné, Ze se dostavi jeden
serial ro¢né, tedy Daredevil v roce 2015,
Jessica Jones v roce 2016, Luke Cage v roce
2017 alron Fist v roce 2018. Tim bychom
planovanou tymovku The Defenders méli
dostat v roce 2019.

Hra o trdny v kinech

Serial Hra o triiny se do¢ka specialniho
uvedeni dvou epizod z predeslé série ve
formatu IMAX ve vybranych kinech, které
doprovodi premiéru prvniho dilu nové série
v témze obrazovém formatu. Premiéra

v klasickém formatu na televiznich
obrazovkach byla stanovena na 12. dubna.

Rekordman Clint Eastwood

Clint Eastwood si pfipisuje rekord. Jeho
novinka Americky sniper, ktera byla
nominovana hned na Sest ocenéni Oscar,
se totiz po omezené distribuci béhem
Vanoc pfesunula do Siroké distribuce, ve
které se ji ohromné dafilo. Z tfech a pdl
tisicovek kin si toto valetné drama doslo
pro devadesat miliond na trzbach, coz pro
snimek znamena novy rekord nejenom v
ramci lednovych startd, ale také v ramci
zimy (pocitan zacatek roku leden/(nor).
Predeslym rekordmanem v této kategorii
byl snimek Mela Gibsona Umuceni Krista
s vysledkem 83 miliont na trzbach.

......................................

Castingové novinky:

» ReZisér Rupert Wyatt natoci jako
jeden ze svych dalSich projektd
desetidilny sci-fi serial Echo Chamber.

» Mike Colter bude komiksovy Luke Cage
pro serialovy i filmovy vesmir Marvelu.

» Elle Fanning by se mohla objevit

v novince Nicolase Windinga

Refna The Neon Demon.

» \V komiksovce Deadpool se

objevi i TJ. Miller a Ed Skrein.

» Trojice hercd ze snimku The Raid a
jeho pokracovani, ko Uwais, Yayan
Ruhian a Cecep Arif Rahma, bude
pfitomna v letoSnim pokracovani

Star Wars: Sila se probouzi.

= Scarlett Johansson si zahraje

hlavni roli v hrané adaptaci kultovni
klasiky Ghost in the Shell.

» Televizni veteran Edward James Olmos

se objevi v Marvel's Agents of S.H.L.E.L.D.

» Liam Neeson se objevi v remaku
snimku The Escapist.

» Michael Keaton by se mohl objevit v
Kong: Skull Island. Jedna také o Gcasti
v biografickém snimku o vzniku fast
foodového fetézce McDonald's.

» Bradley Cooper si zkusi reZii ve
snimku Honeymoon With Harry.

» Dobrodruzny snimek Pete's Dragon
pridava do svého obsazeni Michaela
C. Halla a Wese Bentleyho.

» Guillermo del Toro zpracuje dlouho
pfipravovany snimek Carnival Row
jako serial pro sluzbu Amazon.

.......................................

» Tom Hardy opousti Suicide Squad,
nahrada zatim nebyla nalezena.

» Tom Cruise a rezisér Doug Liman po Na
hrané zitfka spoji opét sily v dobovém
thrilleru o drogach s nazvem Mena.

= Jennifer Lawrence se objevi ve snimku
The Dive o pokusu Audrey Mestre o
pfekonani svétového rekordu ve skocich
do vody, ktery ji stal Zivot. ReZiruje Francis
Lawrence a produkuje James Cameron.
» D. J. Caruso by mohl

prevzit rezii G. |. Joe 3.

» David Fincher a Ben Affleck spolu
budou spolupracovat i na dalsim
snimku, kterym je remake klasiky
Alfreda Hitchcocka Cizinci ve vlaku.

» Brad Pitt, Christian Bale, Steve Carell
a Ryan Gosling se objevi v dramatu
Adama McKaye The Big Short na

motivy stejnojmenné knihy.

Liam Neeson by se nebranil

ctvrtému dilu 96 hodin.

Aktualizované data premiér:

» Ocista 3 se do kin dostane

1. Cervence 2016.

» Pokracovani Avatara se zpozdi
minimalné o rok. Druhy dil neCekejte
v kinech drive jak v roce 2017.

» Snimek Rona Howarda V srdci more
se také zpozdi. Misto pulky bfezna
jej uvidime az v pllce prosince.

Vic informaci na www.MOVIESITE.sk
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Dominik Farkas — MarkusFenix
Platformy: PC, Xbox One, Xbox 360

10. Castlevania: Lords of Shadow 2
Z kraja za¢nem s hrou, ktora zbierala hodnotenia
od tych najvyssich, po tie najnizsie a vyskyt
tejto hry v rebricku naznacuje, Ze u mna hra
zapadala do prvej kategorie. l\yborny sibojovy
systém, zachované prvky preskiimavania
prostredia a postupného zberania novych
schopnosti, famézny soundtrack (u mnAa najlepsi
za tento rok) a zaujimavy pribeh spdsobili
to, ze som hre odpustil aj zle nadizajnované
stealth pasaze a vyborne sa pri hrani bavil.

9. The Evil Within
Uprimne nenavidim, ked' vjbornd hru nitia
rozhodnutia technického razu (vol'ba idTech
enginu a pod) a preto ma z ¢asti mrzelo, ze
tak vyborna hra ako The Evil Within musela
bojovat' s nasledkami takychto rozhodnut.
Inac som, az na par prvkov, nemal vyhrady.
\/yborna hratel'nost' zaloZzena na manazmente
zdrojov, tichom postupe a premysl'ani pred
tym, ako stlac¢im kohatik mi pripomenula,
aké kvalitné mozu byt' survival hry.

8. Wolfenstein: The New Order
Nepamadtam si striel'acku z pohl'adu prvej
osoby, ktora mi poskytla tak dobry pocit zo
strel'by ako novy Wolfenstein (maximalne
Metro sa priblizovalo). Bol zabavny a dodavajdci
pocit moci, ¢o bolo podporené moznost'ou
strel'by z dvoch zbrani naraz a masaker
.space Nazies' bol tym padom famézny. To
bolo doplnené solidnym B-ckovym pribehom,
ktory sa na ni¢ nehral. Didfam, Ze Machine
Games sa od tohto titulu odrazia k Zanrovo
podobnym, no este vypilovanejSim hram.

7. Forza Horzion 2
Som ¢lovekom, ktory potrebuje Specifické
vlastnosti v zanri pretekarskych hier, aby
ma zaujala. A Forza Horizon 2 to presne
splnila. SGt'aZivost', atmosféra, dobry balans
medzi arkadou a simulaciou, doplnené a
vel'mi pekné grafické spracovanie a déraz na
socialne prvky. A mnozstvo obsahu zarucuje
zabavu na desiatky az stovky hodin.

6. Super Time Force
V indie sekcii som pocas roka narazil na
poklad v podobe zaujimavej 2D ploSinovky/
striel'acky, ktora sa inovativnym sp6sobom hra
s tasom a ponika hracovi hromadu moznosti
pri prechadzani, obohaten( o ,pixel style’
grafické spracovanie. Rozhodne odpori¢am
zalovit' v indie vodach a kapit' si tdto hru.

5. South Park: The Stick of Truth
Ako fan(sik serialu som prirodzene hru
ocakaval, aj ked' historia hier s touto licenciou

nie je vel'mi pozitivna. No Obsidian spravili
hadam vsetko tak ako mali, takZe ob¢as som
mal pocit, ze hram nov( sériu serialu. VSetko ¢o
robi South Park South Parkom bolo pritomné
aj v Stick of Truth a tak mi neostavalo nic iné,
iba trosku ohundrat' trochu kratSiu kampan,
lebo mimo toho som sa vynikajico bavil.

4, Titanfall
Som hrag, ktory travi vel'a casu (mozno az prilis
vel'a) hranim multiplayerovych FPS hier. A od
Titanfallu som ¢akal, Ze zatrasie stagnujacimi
vodami v tejto oblasti. A presne to sa podarilo.
Famézne vybalansovana asymetricka
multiplayerova FPS, ktora skombinovala to, co
som povazoval za neskombinovatel'né. 160
hodin hovori samo za seba, a teSim sa na d'alSie
desiatky hodin az do doby, kedy nepride dvojka.

3. Middle Earth: Shadow of Mordor
Shadow of Mordor by si miesto v rebricku
zasl@zil iba pre svoj Nemesis systém, ktory
je podl'a mia v danom Zanri revolu¢ny. No
autorom vyslo z hl'adiska mechanik hratel'nosti
hadam vietko na ¢o siahli. Zivy svet, zmysluplny
progress systém, vyborny sibojovy systém,
pekné grafické spracovanie. Akurat ten
pribeh mohol snad' byt' este o nieco lepsi.

2. Sunset Overdrive
Pre mna je toto najvacsie prekvapenie roka.
Hra, ktora open world obalila do vlastnych
pravidiel pInych pohybu, grindovania,
dashovania a likvidacie tisicky nepriatel'ov.
K tomu navyse dodala unikatny zbranovy
arzenal, Specificky Styl humoru, dlha hernd
dobu, zabavny co-op a farebné a kvalitné
grafické spracovanie, no najma Styl.

1. Dragon Age: Inquisition
Vel'ké otakavania casto koncia vel'kym
sklamanim. No v pripade Dragon Age to neplati.

Strach o pribeh po presunuti série do vel'kych
prostredi bol neopodstatneny, hratel'nost'
ostala vyborna. Vyborne napisané postavy tak
isto prispeli ku kvalite pribehu svojou €ast'ou.
Navye, hra je z hl'adiska obsahu a dizky
masivna, o ¢lovek v dnesnej dobe urdite oceni.
A aj ta rdznorodost' prostredi a komplexnost'
hernych mechanik je vyborna. Congratz Bioware.

Mino Holik - minog
Platformy: PC

10. Styx: Master of Shadows
| ked' si titul v ociach kritického publika ziadnu
vel'kd slavu nevydobyl (koniec koncov, i v mojej
recenzii si odniesol len priemernych 60%), v
kontexte toho, ze ku vacsine t'ahakov tohto roku
som sa nedostal (ano Wastelands 2, Dragon
Age: Inquisition a Divinity: Original Sin, na vas
sa pozeram) a ruku v ruke s tym, Ze stealth
zaner mézem — je tato priemerna stealth
hra vo vysledku vlastne dobra stealth hra.

9. Wildstar
Byvali asy, kedy som bol zavisly. Zavisly
na drogach. Konkrétne na online svetoch, v
ktorych som odhodil za hlavu v3etky starosti,
nasadil si na seba t'azk{ zbroj bojovnika a
v rukach zvieral obojru¢ny palcat. Po WoW-
ku a SWTOR mi d'alSiu davku poskytlo prave
Stldio NCSoft so svojim Wildstarom, ktory
mi vybudovanym svetom, systémom boja a
Stylizaciou pripomenul tie krasne "zlaté casy".

8. Risen 3: Titan Lords
Ako fanasik série Gothic a Risen som si treti diel
rozhodne nemohol nechat' ujst'. Mia osobne
tematika piratstva druhého dielu bavila viac nez
som Cakal, preto som sa v "trojke" nasiel takmer
okamzite a svojou prizna¢nou atmosférou,
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prepracovanost'ou a podobnost'ou prave so
sériou Gothic som znova raz ukotvil na par
dni v tychto, pre mna uz znamych, vodach.

7. This War of Mine
"Vojna, vojna sa nikdy nemeni," bolo povedané a
vSeobecne aj platné. Dokonca aj vo videohrach,
kde je viac nez zauzivané hraca postavit' do
roly vojnového hrdinu, najlepsie vyvoleného,
ktory ako jeding mdze vietko zmenit'. Samotny
konflikt zaroven vyvojari vyobrazuji strihom
Michaela Baya, kde vam tie epické momenty
doslova zatikaja do o¢i. Stidio 11 bit véak
hracov vytrhlo zo zavedenych kol'aji a hracovu
Glohu postavilo do roly civilistu, ktorého
ciel' je prezit', zaobstarat' si dostatok jedla,
medikamentov a, samozrejme, pritomnost’
inych prezivsich, ktori s na vasej strane, v
rovnakej situdcii, v rovnakych sr*¢kach...

6. FIFA 15
Dalsi futbalovy ro¢nik, ktory opat' raz je o
kopacku blizsie k dokonalému zazitku z
atmosféry hry. Futbalova séria FIFA ma na
mojom zozname "Pravidelne hravanych titulov"
naozaj ¢estné miesto, a tych par zapasov
tyzdenne si proste, musim dat'. Futbalovym
nadSencom nemusim vysvetl'ovat'...

5. The Wolf Among Us
Stadio Telltale Games vie rozpravat' pribehy.
Svojim grafickym spracovanim mu zaroven
dodavaji ten pravy Smrnc, ktory je potrebnou
ingredienciou pri tvorbe dramatického deja a
temnej atmosféry. Tej som si pri hrani prvej
série The Wolf Among Us, ktora dokonale
spracovala ekosystém komiksového sveta
Fables, pochmirnej a skazenej Stvrte Fabletown,
kde sa v kozi Serifa snazite zachranit' topiaci a
stracajici sa poriadok, uzil pozehnane. Milovnici
adventdr a dobrych pribehov - tu ste spravne.

4. Lords of the Fallen
Nepovazujem sa za nejakého extra hardcore
hraca, ktorého uspokoji len dostatocne vel'ka
vyzva, bez ktorej by to vébec nemalo zmysel.
Myslienka Demon's Souls, neskor zdedenej
prostrednictvom série Dark Souls, sa mi vSak
patila uz od samého zaciatku a tizba zabit' v
tychto hrach desiatky hodin a stovky zZivotov
bola viac nez vel'ka. Na radu teda priSiel pocin
Lords of the Fallen, ktory nastolent ideu
vySSie zmenenych titulov pretransformoval
do Cosi privetivejSej podoby, pri com som uz
neotal'al, titul pokoril a rozhodne neol'utoval.

3. The Vanishing of Ethan Carter
"Mam rad adventdry. Mam rad inteligentné
pribehové adventlry. Mam rad The Vanishing
of Ethan Carter. Filozofia, s akou byvali autori
zo Stadia People Can Fly pristupuji k tvorbe
rozpravania pribehu, je inSpirativna a pre
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hrata, ktory bazi po "hlbsej hibke" zazitku,
bude pocas hrania predstavovat' vodu pre jeho
mlyn." Kratky vyrok z nasej recenzie a myslim,
Ze aj hlavny dovod, preco sa do hry pustit'.

2. Middle-earth: Shadow of Mordor
Jednoznacne najlepSia hra z univerza Pana
Prstenov, ktory si popri kvalitne spracovanych
stratégii zasl(Zzi aj kvalitne nadizajnovani
rubacku. Mix Assassin’s Creed a Batmana
bola tak trochu stavka na istou, pricom ja
osobne som ju ocenil bez nejakych vacsich
pripomienok. Skratka a jednoducho: dobre sa
to hra, dobre sa na to pozera. Co viac chyba?

1. Alien: Isolation
Osobne by som na prvé miesto nepasoval,
pretoze sa hry na skrz zanre hodnotia skuto¢ne
t'azko, no pokial' by som to mal zvolit' len ¢isto
podl'a toho, pri com som sa bavil Gplne najviac,
bol by to najnovsi prirastok do rodiny Votrelcov
— Alien: Isolation. Neustale plizenie, herné
mechanizmy a dych ber(ica atmosféra mi padli
ako uliate a ako pre fanGsika filmov je pre mna
Stadio Creative Assembly, Stidiom islo jedna
za rok 2014.

Richard Mako — Coky
Platformy: PS4, PS3, PC

10. Stronghold Crusader 2
Aj ked' pokracovanie slavnej stratégie
nenaplnilo ocakavania fanasikov ani kritiky,
stale je to jedna z mala kvalitnych stratégit
prvkov z originalneho dielu, skombinovana
so zopar vylepSeniami a peknym grafickym
kabatom a novym multiplayerom, zarucuja
niekol'ko desiatok kvalitnych RTS hodin.

9. This War of Mine
hier popisuje pribehy vojny z hl'adiska
vojakov, €i inych bojovnikov. Povagsine si to
ale obycajni 'udia a ich kazdodenné pribehy,
ktoré robia vojnu vojnou. Tento indie titul tak

dokazal vyjadrit' emdcie a pribehy I'udi, spojené
s kazdodennymi t'azkymi rozhodnutiami
Stylom, akym sa to neodvazili ani renomované
herné korporacie a ich herné série.

8. Company of Heroes 2: Ardenes Assault

\/ dnesnej dobe na poli RTS hier nemame vel'ky
vyber. A o to menej kvalitnych, a eSte k tomu s
tématikou 2. Svetovej vojny. Ardenes Assault
pokracuje v skvelo zabehnutych a fungujicich
hernych mechanikach zakomponovanych

do vel'mi fajn kampane popisujicej t'azké

boje aliancnych jednotiek v nehostinnych
Ardénach. Skvela zabava na dlhé zimné veceri.

7. Plants versus Zombies: Garden Warfare
Uz klasicky skvele spracovany svet a milé
animacie Plants versus Zombies sa EA
podarilo az vgnimocne zakomponovat' do
hratel'nostnych mechanizmov zjednoduseného
Battlefieldu. Pridajte k tomu super COOP méd
a ako ja, aj vy sa urcite zabavite na dlhé hodiny
masakrovanim zombikov, ¢i porazania kvetin.

6. South Park: Stick of Truth
South Park je samo o sebe kultovou
zalezitost'ou, no doposial' sa nikomu nepodarilo
jej kvalitné prevedenie do hernych sfér. Stick
of Truth vSak dokazuje, Ze to je mozné a tak
sa neopakovatel'né Cartmanove hlasky a
zvrateny humor dostava aj do hry, ktora sa nie
len vyborné hra, ale je aj neskutocne zabavna.
Proste South Park so vSetkym o k tomu patri.

5. Middle Earth: Shadow of Mordor
Jednoznacne najvacsie prekvapenie roka.
Titul, o ktorom sa spociatku vel'mi nehovorilo,
prekvapil svojim vybornym spracovanim
nie len mAg, ale aj celd hernd scénu.

Odvazny pocin stldia priniesol svoje ovocie
a Shadow of Mordoru tak patri jednoznacne
miesto medzi TOP hrami tohto roka.

4, Call of Duty: Advanced Warfare
0d Call of Duty sa kazdorocne vel'a inovacii
necaka, no Stldio Sledgehammer a ich prvy
pocin s touto sériou vniesli do hry Gplne
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novy zivot. Vyborny gameplay a herné
mechanizmy, ktoré prinasa zakomponovanie
Exoskeletonu, robia z Advanced Warfare
skoro nov{ hru. Ak ste niekedy mali radi
staré CoD typu Modern Warfare, urcite si
tento novy, hoci scifi po€in, vyskisajte.

3. Dark Souls 2
Sice sa na technickl stranku nového Dark Souls
zniesla vina kritiky, dorucil From Software po
hratel'nostnej stranke presne to, ¢o hraci chceli,
ba pravdepodobne eSte viac. Skvela hratel'nost’,
t'azké boje a zaujimavé lokacie, ktoré dopliia
skvely multiplayerovy systém, dorucuji Souls
zazitok, ktory sme ¢akali. S ohlasenim next
gen verzie sa uz teraz neviem dockat' na
vylepsend technicka a grafickd stranku.

2. Dragon Age Inquisition
Jednym slovom - Bioware. Toto Stddio je uz
rokmi overena zaruka kvality, o potvrdzuje
vydavanim jedného lepSieho dielu svojich sérii
za druhym. Po menSom sklamani Dragon Age
2 vSak Stadio prichadza z Inquisitionom, kde
naprava vsetky chyby 2jky hrou, ktora je bezmala
hrou roka 2014. Vel'a veci by sa urcite dalo
spravit' lepsie, no netreba hl'adat' chyby tam,
kde nie sG. Jednozna€ne moja hra roka 2014.

1. Wateland 2
Aj ked' som za moju hru roka vybral Dragon
Age: Inquisition, Specialne miesto v mojej hernej
kolekcii roku 2014 aj tak patri tejto klasike. Vel'a
z hracov uz ani ned(falo, Ze sa pokracovania
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Wastelandu do¢kame, no sny starych klasikov,
ktori vyrastali na pévodnom diely a starych
Falloutoch sa naplnili. Brian Fargo sa tak dockal
svojho sna a priniesol bodku za pribehom
Desert Rangerov Arizonskej piste. Proste
'Masterpiece”, ktory by nemal chybat' v zbierke
Ziadneho klasického RPG fandsika.

Roman Kadlec - JC
Platformy: PS4, PS3, PS Vita, PC

10. The Crew
Tento rok bol na automobilové hry pomerne
chudobny. Driveclub mierne sklamal a hoci ani
The Crew nezbiera vysoké znamky, jazdenie
virtualnou Amerikou si neskutocne uzivam.

9. The Sims 4
Tato hra vyt'azovala moje PC tento rok
najviac. Ja som sice nehral, ale frajerka
vyprodukovala pat'desiat hodin. A ked' sa
vam v jeden den narodia za sebou trikrat
dvojicky a nasledne trojicky, viete, ze Sims
do tohto rebricka jednoznacne patri.

8. Wolfenstein: The New Order
Prijemné prekvapenie a jedno z najprijemnejsich
oziveni znacky. Ma vietko €o ma vpis mat'.

7. Call of Duty: Advanced Warfare
Je to sice kliSé a cod je stale o tom istom, ale
AW ma vynikajicu atmosféru. Cod ma takymto
sp6sobom nelapil od dob MW2.

6. Assassin's Creed Unity
Hovorte si ¢o chcete, ale Unity je od dob
druhého Assassina to najlepsie, o sa v
sérii objavilo. Chvalim nové herné prvky.

5. Infamous: Second Son
Najlepsia exkluzivita pre PS4 tento rok.
Dobra hratel'nost' a vyborna prezentacia
schopnosti novej konzoly.

4, South Park: The Stick of Truth
Takto by mali vyzerat' licencované hry.
\/yborne kombinuje zabavni hratel'nost'
a to najlepsie zo sveta South Park. A Zid
ako povolanie v RPG... Na nezaplatenie.

3. Velocity 2X
Najlepsia hra, aka ponikla ps Vita z vlastnej
produkcie. Vizualy klam(, ale tato hra ma vsetko
potrebné. Chytl'avi hratel'nost' a vyborna
vyzvu, ktora nati neustale zdokonal'ovat' sa.

2. NHL 15
Zabudnime na hodnotenia a kritiku. CelQ
sezdnu som v NHL neodohral uz viac ako 10
rokov. A potom prisla 15-ka na PS&. Je jasné,
Ze ma v mojom srdci Specialne miesto.

1. Diablo llI: Reaper of Souls
10-ky hodin stravenych v diable je padnym
doévodom pre prva priecku. Datadisk spravil z
Diabla ta hru, ktor( vetci o¢akavali uz pri vydani
povodne;j trojky. Prvy polrok som zabijal cash na
PC, druhy na PS4. A stale sa k tomu vraciam.

Maros Goc - BlackHalo
Platformy - PC

10. The Vanishing of Ethan Carter
Tato adventira od pol'ského stddia The
Astronauts na mna zapdsobila hlavne
fantastickym vizualnym Stylom, ktory tento
rok prekonal vsetky hry. Genialna atmosféra
vySetrovania zmiznutia chlapca Ethana bola
sice kazena opakujlcim sa rieSenim vrazd, no
nelinearny priechod otvorenym, melancholicky
vykreslenym svetom mi proste vyrazil dych.

9. Lara Croft and the Temple of Osiris
Co si mdze dlhoro¢ny hra¢ priat' viac ako
pozerat' na nezne sa pohupujice prsia Lary
Croft v novej hre? Tento spin-off je sice
opat' izometricky ako predchodca Guardian
of Light, no to neberie ni¢ z Larinho kizla.
Egypt, hadanky, sfingy, mimie, boss fighty,
to je proste moje siedme nebo. Aj ked' sa tu
sice ten povestny ,WOW' efekt uz nedostavil,
Lara Croft ma stale o povedat'. Temple of
Osiris je opat' raz vyborna akéna adventira.

8. Lords of the Fallen
Tato hra je jednoznacne najlepSim pocinom
Stadia Cl Games (byvali City Interactive). Aj ked'
mozno neoplyva takou istotou ako prvy Dark
Souls, ma dostatocné kvality na to, aby sme
mohli o hre hovorit' ako o konkurencii pre slavnu
.Souls’ sériu. Nadherna grafika, skvely sibojovy
systém, t'azka hratelnost'. Pre fanGsikov
hard-core RPG hier urcite skvela prilezitost'.

7. Dark Souls Il
Tato hra ma zanechala tak nejako rozpolteného.
Je vyborna, o tom niet pochyb, no o oproti
prvej Casti straca, je to kizlo vSade pritomnej

smrti, nest'astia a beznadeje. To som v
dvojke jednoducho az také vyrazné nenasiel.
Hra taktiez nema aZz také zapamatatel'né
postavy a bossov. ZvysSok je ale stale skvely.
To som eSte nespomenul fantasticka dlc
trilégiu The Crown Trilogy, ktora kvality

Dark Souls Il eSte o nieco zvysuje.

6. The Evil Within
Keby je tato hra asi o jednu tretinu kratsia,
hovoril by som o najlepSom survival horore od
Cias prastarého Resident Evil 2. Shinji Mikami
je proste diabol v I'udskej kozi. Len on totiz
dokaze vykresl'ovat' tie najohavnejsie predstavy
takym bravirnym spdsobom, pri ktorych zagnete
pocit'ovat' nie€o mazl'avé vo vasich nohaviciach.
Skoda len niekol'kjch nepresvedtivyich Grovni
na konci hry, tie celkov( kvalitu dost' potapaja.

5. Shadowgate
Ak by ste si chceli niekedy otestovat', ako sd
na tom vase nervy, odporucil by som vam
doslova pekelnd hru Shadowgate. Tato hra je
tak neskuto¢ne t'azka, Ze som ju osobne nikdy
nedohral. Vedzte, ze som chcel, snazil som
sa, no prehral som. Ani mal'ovana grafika, ¢i
famozny soundtrack vam nepomdzu zahnat'
myslienky, Ze budete musiet' hru opakovat' od
Gplného zaciatku. Niekedy to znamena, Ze ste
sa trapili niekol'ko hodin proste zbytocne.

4. Shin Megami Tensei IV

Prist' po dIhych jedenastich rokoch znova na
obrazovky monitorov a opat' raz absolGtne
zabodovat', to dokazu len tie najvacsie série.
Shin Megami Tensei je jednou z nich. Sturta
Cast' si v nicom nezaostava s predchodcami a
predstavuje spletity dej v zaujimavom post-
apokalyptickom prostredi jemne dotknutom

cyberpunkom, nel'Gtostnd obtiaznost' a
ta najlepSiu grafiku, akd mdZete na 3DS
najst'. Proste JRPG fantazia bez chybicky.

3. Middle-earth: Shadow of Mordor
Tato hra je nielen, Ze pre mna asi tou najlepSou
akénou adventurou tohto roka, no zaroven gaj
najvacsim prekvapenim. Priznam sa, Ze som jej
nedaval vel'ké Sance, no potom som si musel
t'ukat' na celo. SGbojovy systém je Gchvatny,
grafika v nicom nezaostava a atmosféra by sa
dala krajat'. Najvacsim triumfom je ale Nemesis
systém, ktory rlica stereotypnost' Zanru a
posiva hru nad ostatné zanrovo podobné tituly.

2. Valiant Hearts: The Great War
Hra s najvacsim srdcom. Prekrasna protivojnova
agitka plna pamatihodnych postav a situacii.
Pravda, nie je to najt'azsia hra na svete,
no nebojim sa povedat', Ze ma na druhej
strane to najvacsie srdce. Bezkonkurencny
soundtrack tvori minimalne 50% atmosféry
a na zaver hry nejednému vtisne slzy do
odi. Fantasticky herny a audiovizualny
koncert, na ktory nikdy nezabudnem.

1. Divinity: Original Sin
S urcenim hry roka som nemal vébec problém,
pretoze som si na Dragon Age: Inquisition
a Legend of Grimrock II, dve najvacsie
konkurencie Divinity: Original Sin, proste
nenasiel ¢as. Divinity je GZzasna pocta klasickym
izometrickym CRPG s hutnym, patavym
pribehom, skvelym t'ahovym systémom
sGbojov, nadhernou fantasy atmosférou a
dizkou tak vel'kou, ze by modernych hracov
mohla skor odradit'. Nie je bez chyb, no je na
druhej strane tak komplexna, Ze jej nejaké
tie presl'apy bez problémov odpustim.
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Captain America: Zimny
vojak (Captain America:
The Winter Soldier)

Kazdy fanasik komiksov by nemal prehliadnut’
jednu z najlepSich ,marveloviek’. Vo filme je
viacero Gsekov alebo vtipnych vyrokov, ktoré
poukazujd na predchadzajice ,marvelovky’

a to nielen na predchadzajicu cast', Captain
America: Prvy Avenger (2011), ale aj napr.
Avengers: Pomstitelia (2012) a iné. Ked' teda
nemate prehl'ad v Marvel produkcii a nechce

sa vam pozerat' vSetko, odporicam zhliadnut'
aspon prvi cast' Captain America a spominand
snimku Avengers: Pomstitelia, ktora vas zaroven
pripravi na ocakavant novinku Avengers: Age

of Ultron (datum premiéry je 30. 4. 2015).

Na hrane zajtrajska
(Edge of Tomorrow)

Emily Blunt a Tom Cruise ako zohrata dvojica
prispeli k nezabudnutel'nému filmovému
zazitku. Invazia mimozemskych tvorov sa
snazi spustosit' Zem (a dari sa im vyborne),
pricom ma schopnost' vratit' ¢as a bojovat'
znova, s rozdielom, Ze taktiku sipera (teda
nas I'udi) uz poznaja. Pre nas zarucene
prehraty boj, az kym tdto schopnost' neziska
nas zachranca Bill Cage, alias Tom Cruise.
Rozhodne odporicam vsetkymi 10-timi ;)

Strazcovia Galaxie
(Guardians of the Galaxy)

Druha ,marvelovka'? Ano, ano! Mdzem
ja za to ze podobné filmy zboznujem? Za
tento film ale ru¢im. Skvela ,.komixovka' pIna
humoru, sarkazmu a takych tych vtipov, ktoré
sa uz z vacsiny filmov vytracajd. Samozrejme,
nechyba akcia a pekné efekty, zmysluplny
a napinavy pribeh. NavysSe si nemusite
pozriet' Ziadne iné filmy z tejto tvorby,
pretoZe tato ,marvelovka’ je Gplne nova a
nenadvdzuje na Ziadnu predchadzajicu.

Stratené dievca (Gone Girl)

Pre filmowych fanasikov, prili$ neobl'ubujacich
sci-fi, som vybral mysteriéznu dramu, ktora
urtite stoji za to. Co spravi chlap, ktorému
zmizne manzelka? Snazi sa ju najst'.

Cela aféra je ale strasne ¢udna a nikto nevie,
o sa stalo. Vly sa vSak nemusite bat', Zze

vas buda trapit' a tajit' pravdu celé 2 hodiny,
pretoze uz cca v polovici filmu zacnete tusit'
pravdu. Koniec koncov nie je to detektivka.
Kto si Stratené dievca od Davida Finchera
eSte nestihol pozriet', nech nevaha. Ben
Affleck svoju rolu zahral na ,jednicku’.

Hobit: Bitka piatich armad
(The Hobbit; The Battle
of the Five Armies)

Ni¢ pre cloveka, ktory nemiluje fantasy
a Stredozem. Ano, véetci ostatni mame vo
zvyku porovnavat' Hobita s Panom prstefiov
(2001, 2002, 2003) ale nezabldajme, ze uz
ubehol nejaky ten ¢as od natocenia poslednej
Casti Pana prstenov, takze digitalizaciia s
tym savisiacimi efektami, sa nevyhneme.
Nie je tomu inak ani v poslednej ¢asti Hobita.
Sklamanie? Urcite nie. Mne je len smutno, Zze

d'alSi pribeh zo Stredozeme sa do kin uz s
najvyssou pravdepodobnost'ou nedostane.

Na vine su hviezdy (The
Faultin Our Stars)

Romantickd dusu tento film urcite potesi.
Pribeh dvoch tinedZerov, ktorych boj s
chorobou spoji laska. Ako sa to celé skonci
vam prezradzat' nemienim. Podl'a niektorych
hodnotent je tento film oznadovany za
najlepSiu romanticka dramu tohto roku
(2014). Urcite si aj poplacete tak si namiesto
popcornu vezmite radsej ,kapesnik’. :)

Interstellar (Interstellar)

Na filmy Christophera Nolana sa tesia
vSetci. Ani tentokrat nesklamal a natocil
vynikajlce sci-fi o cestovani v galaxiach
skrz ¢iernou dierou. Aby ste nemali po filme
mierny chaos odporicam si precitat' zakladné
info o Ciernej diere a relativite casu. \/ druhe;j
polovici filmu sa vam to bude hodit'. Skvely
film a niet k tomu viac, ¢o dodat'. Napisat' na
zoznam a v blizkej buddcnosti pozriet' ! :)

Jakub Sekercak
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GAMESITE DETOM

BILANCIA A NASE PLANY DO BUDUCNOSTI

Uz od zrodu portalu GAMESITE.SK v roku
2009 sa nasa redakcia prostrednictvom
projektu GAMESITE DETOM kazdorocne
snaZi vyCarovat' trochu radosti na
detskijch tvarach. Ani rok 2014 v

nasom zamere pomahat' ni¢ nezmenil.
Sponzorskeé dary a prispevky, ktoré sa
nam podarilo vyzbierat' od vas, mili
Citatelia, nasli svoj novj domov tesne pred
Stedrym diiom - v utorok 23.12.2014.

Uplynuly rok (2014) bol z pohl'adu
nasho charitativneho projektu iny.
Zlomovy. M6zeme ho povazovat'
za rok zaciatku zmien, ktoré si pre
nasich najmensich pripravujeme a
postupne budeme implementovat'.

CO NAS VEDIE K ZMENAM?

\/rasky na Cele nam pribadajd vd'aka Styrom
hlavnym nedostatkom, ktoré pozorujeme.
Zakladnym a najvacsim je neustale sa
zmensujlca podpora a Gcast' zo strany
nasich fan@sikov a niektorych sponzorov.
\/ porovnani s prvymi rocnikmi zbierok

sa pocet prispevkov neustale zniZuje.
Domnievame sa, Ze ti, ktori mohli a chceli
prispievat’, uz svoje moznosti vycerpali,

a novych fandsikov, ktori s ochotni
podat' pomocnd ruku tymto spdsobom,
doposial' nepribudlo tol'ko, aby sme tento
negativny trend boli schopni zvratit'.

Daléim vel'kym sklamanim pre nas bola
ignoracia nasho projektu tretimi stranami.

S navrhom na spolupracu sme oslovili
pomerne vel'ké mnoZstvo firiem. Zial', okrem
jedného zamietavého stanoviska (ktoré si
vazime, a vel'mi pekne za neho d'akujeme)
sa nam zvysné spolocnosti k navrhu vobec
nevyjadrili a Gplne nas odignorovali.

Tretim kamenom @razu, na ktory pravidelne
narazame, je poCitacovy hardvér. R6znymi
cestami sa nam do rik dostavaji pouzité
pocitacové zostavy alebo komponenty, z
ktorych sa snazime poskladat' kompletny
a zmysluplny pracovno-herny nastro;j.
Casto sa dostaneme do patovej situacie,
kde nam chyba niektory z kl'GCovych
komponentov, alebo ked' sa uz poskladana
a funkéna zostava ,zosype’. Tato situacia
sa zopakovala uz niekol'kokrat a my sme
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museli naozaj vel'mi promptne reagovat’
a lepit' vzniknutd dieru na poslednd
chvil'u. Obavame sa, ze takto poskladané
a darované zostavy nemusia mat' dlha
zivotnost' a teda radost’, ktor( takto
sprostredkujeme, m6Ze mat' pomerne
kratke trvanie. Nevieme nijako garantovat'
funkcnost'a mézeme len difat, ze vsetko
bude fungovat' ako ma ¢o najdlhsie.

Poslednym a vel'mi zavaznym iniciatorom
zmien je fakt, Ze spolupraca s niektorymi
detskymi domovmi a ich zastupcami
nebola na takej Grovni, ako sme si
predstavovali. Nechceme a nebudeme to
d'alej konkretizovat', ani ohovarat', radsej to
zovSeobecnime do dvoch SirSich tém. Stali
sa nam pripady, ked' zastupca detského
domova (riaditel'/ka) neprisiel na vopred
dohodnuté stretnutie a odovzdavanie
prispevkov, ktoré sme vyzbierali a priniesli.
\ detskom domove nas nikto neocakaval
a avizované fotenie a ani rozhovor teda
nebolo moZné zrealizovat'. Miesto toho
nam bolo sluzbukonajicim pracovnikom
detského domova stroho povedané,

aby sme vsetko, Cco mame zloZili do
prazdnej izby. Na nas nasledny telefonat
a neprijaty hovor nebola Ziadna odozva.

Skutocnost!, ktora chceme najviac zdoéraznit'
a zvyraznit' v sQvislosti s fungovanim

detskych domovov, ktoré sme mali moznost'

navstivit' a pozorovat!, je nase smutné
konstatovanie. Vo vel'kej Casti zariadeni
sme citili nezaujem o deti a dianie okolo
nich. lychovavatel'ky a vychovavatelia, s
ktorymi sme sa v niektorych pripadoch
stretli, pbsobili hrubo, neangazovane a
chladne. Sme si vedomi faktu, ze kazdy
znas moze mat' zIy den, ale tento typ
prace si podl'a nas vyzaduje Gplne iny
pristup, pretoze je vel'mi ddlezitym
poslanim v Zivote opustenych deti. Nemal
by byt' brany ako obycajné povolanie.

Touto cestou by sme chceli vzdat' hold
vsetkym tym riaditel'kam, vychovavatel'kam
a vychovavatel'om, socialnym pracovnikom

i ostatnym zamestnancom detskych
domovov, z ktorych bolo citit' ozajstny
zaujem o deti, ich dobro a budicnost..
Dakujeme za milé slova, pod'akovania, aj
ukazky fungovania vasich zvereneckych

domacnosti. f)akujeme zato, ze
investujete svoj cas, svoju energiu, lasku
a dusu tam, kde je vel'mi potrebna.

/MENY

Pri planovani akcie GAMESITE DETOM -
VIANOCE 2014 sme dospeli k zaveru, ze
nastal ¢as posundt' sa s nasim projektom
o krok d'alej a pontknut' tak nasu pomoc
inému typu socialne znevyhodnenych

deti. Vybrali sme si deti Zijice v nahradnej
rodinnej starostlivosti, konkrétne v
pestinskej starostlivosti. VV sG¢asnosti

sa nam tato cesta zda byt' spravnejsia,
minimalne s prihliadnutim na fakt, Ze deti
umiestriované v pestlnskej starostlivosti
sG Specificky vybrané a novou rodinou
naozaj chcené. Omnoho potesujlcejSie je
ale zistenie, Ze tieto deti nie st brané ako
cudzie, prave naopak. Po pomerne kratkom
Case sa dokazu stat' plnohodnotnymi clenmi
rodiny a nespochybnitel'ne do nej zapadnat'.
Rozdiel medzi tym, ako sd vnimané

tieto deti a deti v detskych domovoch je
markantny. Rozhodli sme sa preto pomdct’
prave tymto rodinam. Verime, Ze radost,,
ktor( sprostredkujeme bude dvojnasobna,
pretoZe tak ako poteSime deti, poteSime

aj ich nahradnych a obetavych rodicov.

SPOLUPRACA

O spolupracu pri hl'adani vhodnych rodin
sme poprosili dve neziskové organizacie,
ktoré sa v ramci svojich aktivit intenzivne
venuja takémuto typu rodin. Konkrétne
sme oslovili MIESTO POD SLNKOM, n.o.

a obtianske zdruzenie NAVRAT. Z

oboch organizacii sme dostali kladna
odozvu a potesila nas ochota najst’
rodiny vhodné pre nas projekt, ako aj
potencial pre dlhSiu spolupracu.

VIANOCE 2014

Ako uZ bolo v Gvode spominané, tohtoro¢né
vianocné odovzdavanie bolo realizované
tesne pred Stedrym diom, v utorok
23.12.2014. Opat' sme sa zamerali na
vychodné Slovensko. Tentokrat sme ale
navstivili v ramci jedného dha dve miesta.
Najprv sme boli v PreSove a odtial' sme

sa vybrali do obce Poprot (pri Jasove).

\/ PreSove sme navstivili miestnu pobocku
obcianskeho zdruZenia Navrat, kde sme mali
dohodnuté stretnutie s pestinskou rodinou,
ktor( sme si po vzajomnych konzultaciach
vybrali. S prihliadnutim na ich sikromie a
pohodlie sme sa dohodli na odovzdavani

na neutralnej pdde. Z rovnakého dévodu
nebudeme uvadzat' menag, ani d'alSie
SpecifickejSie informacie. Po kratkej chvili od
nasho prichodu na miesto sa otvorili dvere
miestnosti, kde sme sedeli a netrpezlivo
ocakavali prichod pestiinskej rodinky. Styri
nesmelé ocka, ktoré nevedeli, co mdzu
oCakavat!, boli nasledované hlavou rodiny.
Po kratkom rozhovore, v ktorom sme sa
vzajomne predstavili a vysvetlili si podstatu
nasho projektu, sme priniesli balik, ktory
sme pre deti mali prichystany. Najvacsim
lakadlom bola najnovsia generacia hernej
konzoly Xbox 360 aj s pohybovym senzorom
Kinect. K tomu bolo pribalenych niekol'ko
novsich i starSich hernych titulov, medzi
ktorymi nechybal Startovaci balicek Disney
Infinity, momentalne medzi det'mi vel'mi
obl'Gbeny. Okrem hernej konzoly deti
dostali aj par drobnosti, ktoré sa nam
podarilo vyzbierat'. Knihy, plySové hracky

a nasla sa tam aj spolocenska hra. Toto
vSetko od Vianoc patri domacnosti, v ktorej
Zija tri deti v pestinskej starostlivosti

a d'alSie dve, ktoré s umiestnené v
profesionalnej nahradnej starostlivosti.
Pevne verime, ze z dar¢ekov maja vel'ka
radost' a Ze ich vyuZivaja naplno.

Druha rodina, ktorG sme pri finiSovani
vianocnych priprav navstivili, Zije v obci
Poproc. Opat' sa zamerne vyhneme
zdiel'aniu konkrétnych informacii. O pomoc
pre tGto rodinu nas vel'mi Gpenlivo poziadali
z organizacie Miesto pod Sinkom. Rodinu
tvoria dvaja chlapci a otec, ktory sa o nich
sam stara najlepsie, ako je to mozné. Chlapci
donedavna vyuzivali starsi pozicany pocitac,
ktory sa im, zial', pokazil, a to im znacne
skomplikovalo pripravu do Skoly. Rozhodli
sme sa zareagovat' a vzniknutd dieru
zaplatat'. Tesne po obede sme zavitali k nim
domov a priniesli sme im kompletny pocitac
s LCD monitorom a képkou pocitacovych
hier. Popri montazi a demonstracii
pocitaCovej zostavy sme sa dozvedeli,

Ze minimalne jeden z chlapcov pozna

nasu stranku GAMESITE.SK a ostal vel'mi
prekvapeny, ze sme si nasli cestu priamo k
nim. Verime, Ze si precita aj tento ¢lanok a

s ismevom na nas bude dlho spominat'.

Pripraven( sme mali eSte jednu
kompletn( pocitacovl zostavu, ktora
mala byt' v dany den odovzdang, avsak
obcas veci nevyjdd Gplne tak, akoby

sme si predstavovali, a preto bude tato
zostava sGcast'ou nasho nasledujiceho
odovzdania pri prilezitosti MDD.

PODAKOVANIE

Touto cestou by sme sa chceli vel'mi pekne
pod'akovat' vsetkym, ktori sa podiel‘ali

na realizacii zbierky GAMESITE DETOM
—Vlianoce 2014. Kompletny zoznam

I'udi, od ktorych sme prispevky obdrzali,
najdete na konci ¢lanku. Dakujeme
spolo¢nosti Microsoft, ktora dodala

hern( konzolu Xbox 360 s pohybovym
senzorom Kinect, ako aj slusny balik

hier na Cele so Startovacim balickom
Disney Infinity. Dakujeme inzertnému
serveru Senzabazar za dodanie gitary so
zosilhovacom (tie zatial' neboli odovzdané
a prenasajl sa do zbiery k MDD 2015).

Vel'mi pekne d'akujeme vsetkym
prispievatel'om z radu nasich
fanasikov. Mozno to ani neviete,
ale spravili ste vel'kd vec.

Dakujeme organizaciam Miesto pod Sinkom
a Navrat za skvel( spolupracu a pomaoc pri
najdeni vhodnych rodin pre nas projekt.

Osobne chcem povedat' vel'ké d'akujem
Lenke, ktora nemalym dielom pomohla
s realizaciou celého projektu a v dany
utorok trpezlivo a ochotne plnila

aj Glohu dial'kového taxikara.

NAVRHY

Uz dIhsi Cas sa pohravame s myslienkou
zaloZit' vlastni neziskov( organizaciu, ktora
by nam pomohla eliminovat' nedostatky,

ktoré pri realizacii nasho charitativneho
projektu pozorujeme. Tu sa vsak na

svetlo sveta dostava dolezita otazka.
Stretne sa tato iniciativa s pozitivhou
odozvou od nasich Citatel'ov? Sa l'udia
ochotni prispiet' financne (¢i uz vo forme
dobrovol'ného volitel'ného prispevku na
(cet, alebo formou 2% z dani)? Rozumieme
tomu, Ze nie kazdy ma hry, ktorymi moze
alebo chce prispiet'. Preto prichadzame

s takouto myslienkou. Potrebujeme k
tomu vas nazor a vasu aktivnu odozvu.
Potrebujeme vediet', ktorym smerom sa
mame vydat', aby sme smerovali nasu
energiu a €as k niecomu, ¢o bude Uspesné.

OTVORENA DISKUSIA

Tymto by sme chceli rozpradit' diskusiu
na tdto tému. My svoju predstavu uz
mame, ale radi by sme sa dozvedeli

aj vas nazor. lyuzite preto moznost'
vyjadrit' sa pod clankom, e-mailom alebo
prostrednictvom nasich stranok na
Facebooku (GS, GSD). Pagi sa vam smer,
ktorym sme posunuli nas projekt? Co

si myslite o iniciative zalozit' neziskov(
organizaciu? Prispeli by ste v takomto
pripade? Mate pre nas nejaké iné navrhy?

DO ZBIERKY GAMESITE DETOM
—VIANOCE 2014 PRISPELI:

Emil Jakubco

Martin Meciar

Rastislav Lukat

Erik Stopka

Lukas Matijka

Microsoft

Inzertny server Senzabazar
ShamanTM

Generation | 23



TRENDY [KED SA POVIE KLAVESNICA| GAMESITE

Kedgsalpayie

Sveshice

Klavesnica je zakladnym ovladacim
zariadenim pre pocitace, no napriek tomu o
nich pomerne malo vieme. Viete napriklad
nie€o viac o rozdielnych technoldgiach,
ktoré pouzivaja rozni vjrobcovia?

Viete, €o okrem dizajnu odliSuje lacni

a drahi klavesnicu? A aky je rozdiel

medzi beznou” a tou mechanickou?

Ak je vaSou prioritou cena a staci vam
klavesnica zo supermarketu za 5 €, pokojne
tento ¢lanok preskocte. Pokial' vSak mate hlavu
otvorend a nebojite sa ist' do hibky problému,
pokisime sa vam vysvetlit' tie najddlezitejsie
veci a pomoct' vam zorientovat' sa v danej
problematike, aby ste si vedeli spravne vybrat'.
Specialne z pohl'adu hraca je totiz vel'mi ddlezité
vybrat' si spravne, pretoze tu predsa ide o Zivot!

VSeobecne st dnes pre gamerov najlepSou
vol'bou mechanické klavesnice. Na pochopenie
preco, si najskdr povieme nieco vSeobecnejsie
o problémoch, s ktorymi klavesnice bojuja.

Klavesnica totiz nie je ni¢ iné nez mnozstvo
tlacidiel poprepajanych vodi¢mi. Je to ako
mat' kopec vypinacov napojenych na sistavu
vodicov, ktoré rozsvecuja ziarovky. Ak to
chcete urobit' efektivne, musite vyuZivat'
jeden drot pre niekol'ko vypinacov. Vel'mi
podobné je to aj v pocitacovej klavesnici.

Predstavte si situaciu, Ze naraz stlacite
dva a viac klaves. Co sa stane, resp. o by ste
ocakavali, Ze sa ma stat? Nuz, popravde je
t'azké jednoznacne odpovedat, pretoze to,
samozrejme, zavisi od konstrukcie a samotnej
technologickej vybavy konkrétnej klavesnice.
Mohlo by to vyvolat' tzv. ghosting, Cize jav,
ked' stlacenie dvoch klavesnic vyzera ako keby
ste stlacili nieco Gplne iné — treti klaves, ¢ize
napr. sicasné stlacenie, alebo aj stlacenie vo
vel'mi kratkom €ase po sebe A +S by vyzeralo
Gplne rovnako, ako, dajme tomu, stlacenie F.

Tento jav sa vSak uz vyskytuje pomerne
zriedkavo, a dokonca aj lacnejsie klavesnice s
uz voci nemu ciastocne imdnne. \/jrobcovia
vyuZzivajl 2 Key Rollover blocking (skratene
oznacované aj 2KROQ), ¢ize pri stlaceni klavesu
zablokuji ostatné. Ghosting vSak moze byt' aj
Ziaducim, pretoZe napr. tzv. modifika¢né klavesy
SHIT, ALT, CTRL, WIN alebo FN v kombinacii
s inymi klavesmi maja vyvolavat' ghostingova
reakciu (ak stlacite napr. SHIFT + 2, vykresli
savam @, teda za predpokladu, ze mate
nastavené anglické rozlozenie klaves).

Cislo uvadzané pred KRO (Key Rollover)
udava maximalny pocet klaves, ktoré je mozné
stlacit' na danej klavesnici sic¢asne. Ak je
uvedené pismeno N, znamena to ,nekonecno".
Za zmienku stoji fakt, ze klavesnice s dnes

uz nepouzivanym starsim rozhranim PS/2
disponuji bezne NKRO. Tento jav sa vyskytuje
viac az pri USB pripojent, ale vyrobcovia ho

uz vedia vyborne eliminovat'. Bezné herné
klavesnice vyuzivaja ,anti-ghosting’ fixne na
vybranych blokoch klavesnice, napr. na blok
WASD klaves. Pre vacsinu hier plne postacuje
6KRO, ale ked'ze mame desat' prstov, pridava
sa k nemu este ako bonus kombinacia aj

so Styrmi modifikaénymi klavesmi.

Dal$im neduhom pri stlatenf klaves je tzv.
Key Bouncing. K nemu dochadza rovnako pri

mechanickych, tak aj pri beznych klavesniciach.

Ide o jav, ked' prichadza k mnohonasobnému
zopnutiu pri stlaceni — zjednodusSene si to
mozete predstavit' ako ,niekol'konasobné

preskakovanie iskry medzi dvoma elektrodami’

(neberte to, prosim, doslovne, ide len o
prirovnanie pre lepsiu predstavivost').

\/§robcovia to riesia umelym mikro
oneskorenim radovo na drovni milisekdnd. Key
Bouncing je kratSi pri mechanickej klavesnici
(obvykle tak 5ms), kde spinace reaguji
ovel'a presnejSie. Pri beznych klavesniciach
je toto brzdenie, ked' je signal blokovany,
zavislé na kvalite ich prevedenia. Je to jedna
z veci, ktora rozlisuje lacnych vyrobcov
od tych lepSich. Oneskorenej odozvy pri
opakovanom stlaceni sa vSak, na rozdiel od

mysi u klavesnic, obavat' nemusite, pretoze
ide naozaj len o tisiciny sekundy, a pri stlaceni
aj viac ako stokrat za sekundu, ¢o je prakticky
nemozné - snad' tak pre Supermana, je to
stale len nepatrny, zanedbatel'ny ¢as.

Ake splnace vyuzivaj
klavesnice?

Keytop

Plungar

Silicona
rubiber
dome

NajbeZnejSie spinace tvoria gumené klobGciky
(rubber domes), ukryté spolu s nejakym
jednoduchsim mechanizmom pod plastovymi
tlacidlami. Guma sa tu stara o odpor, ktory citite
pri stlacani klaves a zabezpecuje tiez, aby sa
klaves vratil po stlaceni hore. Ten isty princip
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vyuzivaja napr. j dial'kové ovladace pre AV
techniku —je to gumeny vylisok s mnozstvom
kopdl, ktoré st de facto priamo tlacidlami—vo
vnGtri maja vodivé jadro, ktoré pri kontakte
prepoji vodice na doske plosSného spoja.

Pri stlacani tak treba prekonavat' urcity
odpor, ktory nie je maly, a predstavuje preto
zat'az na ruky. Aby doslo k spravnej reakcii
(ku kontaktu), treba stlacit' klaves az na doraz.
Pritlak je pritom vel'mi nerovnomerny. Je prilis
narocné zabezpetit' aby sa guma spravala
pod kazdym tlacidlom rovnako a identicky
reagovala na stlacenie v kazdom smere, aby
nastal presny, rovny kontakt vodicov. A preto
je vel'mi ddlezita presnost' stlacania, nakol'ko
pri labilnejSej konstrukcii klaves nemusi byt'
vysledok vzdy idealny. Klavesnice preto ¢asto
pouzivajl rozne podporné konstrukcie a
pomocné vodiace mechanizmy pre klavesy s
doplnkovymi plastovymi pruzinkami (na obrazku
nizsie je napr. "noznicovy" systém pouzivany
najbeznejsie u notebookovych klavesnic).

Len pre zaujimavost', pod najvacsim
klavesom SPACE je uloZenych obvykle
niekol'ko paralelnych spinacov (najbeznejsie
3 -4 spinace, ktoré reaguja Gplne rovnako),
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aby sa zabezpecila rovnaka reakcia pri stlaceni
ako v strede, tak aj pri okraji klavesu.

Mechanické spinace

Ako uz nazov napoveda, mechanické
klavesnice s postavené na mechanickych
spinacoch, ktoré tvoria zaroven aj vodiaci
mechanizmus klaves. Samozrejme, nejde
o ziadnu novinku, pretoZe uz prvé pocitace
vyuzivali mechanické klavesnice. Ich vyroba
je vSak pomerne narocna (a najma draha),
a preto sa hl'adali lacnejsie alternativy. Na
niekol'ko rokov sa od mechanik upustilo,
no vd'aka gamingu sa teraz opat' vracaji
aich ceny si stale zaujimavejSie.

Kazdé jedno tlacidlo tvori samostatny
mechanizmus, ktory je dnes nezriedka doplneny
3j o podsvecujlcu diédu (u najnovsich spinacov

dokonca s RGB podsvietenim, vd'aka comu sa

da menit' farba podsvietenia kazdého klavesu).

Existuje cely rad mechanickych spinacov
a kazdy ma iné vlastnosti, ktoré nemusia

vyhovovat' Gplne vSetkym. NajpouZivanejSie
sG spinace Cherry, ktoré najdete takmer

u vSetkych vyrobcov, no vynimocne sa da
narazit' aj na spinace Topre alebo Alps.

No a, samozrejme, vel'kou vynimkou je aj
najnovsia klavesnica Logitech G910, ktora
zatial' ako jedina na svete pouZiva spinace
oznacované ako Romer G z vlastného vyvoja
spolo¢nosti Logitech. Maja vSak vel'mi
zaujimavé parametre, a preto sa k nim este
vratime v nasom €lanku o kisok neskor.

Spolo¢nym prvkom vsetkych mechanickych
klavesnic je prijemnejsie pisanie a vysoka
Zivotnost'. Kazdy spinac by mal zvladnut'
okolo 50 miliénov Gderov (Logitech dokonca
udava pri Romer G viac ako 70 milionov).
Spinace kladi prstom prirodzenejsi mensi
odpor a klavesy nie je nutné stlacat' az na
doraz. Hodnota odporu klaves sa udava
v gramoch a zavisi od typu spinacov.

Dnes najbeznejSie pouzivané Cherry MX
Brown napr. klad( odpor na Grovni 45 az
55 gramov (podl‘a konkrétneho modelu) a
vyrazne tvrdsie spinace MX Black si urcené
pre prekonavanie odporu az 80g (skoro
dvojnasobne tuhsie) - to uz sa blizi bezngm
klavesniciam, ktoré potrebuji aj viac ako
90g — rubber dome klaves vsak kladie vel'mi
rozdielny nelinearny odpor pri stlacani.

Rozdiel medzi MX Brown a Black pritom
netvori len pruzina v spinaci. Klavesnica
vyuzivajlca spinace Cherry MX Brown je
vhodnejsia napriklad aj na pisanie a tu je
mensi odpor vhodnejsi. Tento druh spinacov
ma aj mald hmatovi odozvy, ¢ize vam
da najavo, ked' je uz zopnuty kontakt.

kontakt uz pri stla¢eni na 2mm, pricom ,doraz’
(celkovy zdvih klaves) tvori asi dvojnasobok —
4mm. Znamena to, ze nemusite prekonavat'
taky silny odpor ani stlacat' klavesy az na doraz,

a mdze preto reagovat' ovel'a rychlejsie nez pri
tradicnej klavesnici. Potreba prekonavat' nizsiu
silu vdak méZe viest' aj k nechcenym preklepom.

Spinace Cherry MX Black si linearne, bez
hmatovej odozvy, ktorl vSak hraci spravidla
nepotrebujd. Pri hre sa stlacaja klavesy takou
rychlost'ou, Ze je odozva zbytocna, no pre pisanie
je tento typ vel'mi nevhodny. Sikovny hrag viak
dokaze vyuzit' tieto spinace a vie vyvinat' v hre
citel'ne vyssiu rychlost' nez na inej klavesnici.

Samotné spinace slizia aj ako vodiaci
mechanizmus klaves a ak maja linearnu
charakteristiku, neprekonavate ziadne odporové
Spicky ako pri tradi¢nych klavesniciach.

Casto pouzivané si Cherry MX Blue, ktoré
sG nelinedrne (pri stlacani kladd rozdielny
odpor), maja prepinac s hmatovou a aj
zvukovou odozvou, takze s vyhodné aj pre
pisanie, ale hraci ich v obl'ube priliS nemaja.
Bod uvol'nenia je totiz u tohto spinaca
vysoko nad bodom zopnutia, a je preto vcelku

narocné opakovane vyvolavat' stlacenie pri
extra vysokej rychlosti. Spinace klada vcelku
rozumny odpor a na jeho prekonanie staci
sila okolo 50 - 55g. Zriedkavo mdZete narazit'
na tento spinac aj s odporom na Grovni okolo
60 — 65g alebo pod oznacenim MX Clear.

Samozrejme, toto nie je prehl'ad vSetkych
typov spinacov, ale mali by to byt' tie
najpouzivanejsie typy, na ktoré mozete narazit'
pri klavesniciach predavanych u nas. Ostatne, ak
narazite na nieco iné, nie je problém hodit' to do
Google a najst' detailnejSiu Specifikaciu, vsak?

Najvacsou nevyhodou mechanickych
klavesnic (hned' po vysSsej cene) je ich hlucnost'.
Niektoré spinace cvakaji vel'mi hlasno a ked'ze
hraci st nocni vtaci, je to viac ako kritické (v noci
aj ten najmensi hluk vnimame ovel'a citlivejSie).
Hluk sa vyskytuje aj ked' nema klavesnica
hmatov( odozvu. Spinace sa sice dajd pouzivat'
aj potichu (najma ak staci prekonat' drahu len
2mm), avsak musite ich stlacat' pomalsie, a to sa
pri hre neda a pri pisani je to vysoko neefektivne.

Mechanické klavesnice
Logitech

Problém vysSieho hluku u mechanickych
klavesnic sa poki{sal Logitech vyriesit' uz
pred dvoma rokmi, ked' uviedol svoju prvi
mechanickd hernd klavesnicu Logitech
G710+ Prave na jej vyvoji sa zacala
spolupraca s profesionalnymi hra¢mi, ktorej
vysledkom sG aj dneSné nové produkty.

Klavesnica Logitech G710+ Mechanical
Gaming Keyboard pouZziva spinace Cherry MX
s aktivacnou silou 45 gramov a zdvihom 4mm
so spinanim na 2mm. Skdste si tipnat', ktoré to
asi sU? Zaujimavejsie vSak bolo, Ze spinace pri
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stlaceni neklikajd, pretoze pod kazdym klavesom
je ulozeny maly gumeny timiaci krdzok, ktory
zasadnym spdsobom potlaca rusivé zvuky,

ktoré pri hrani klavesnica vydava. Klavesnica

bola podrobena skuto¢ne mucivému testovaniu,
aby bola overena jej zivotnost' stanovena na
minimalne 50 milidnov Gderov. Logitech ju
dokonca nechal prejst' tankom, aby ukazal jej
neprekonatel'nd vydrz (video najdete hravo

na YouTube - treba zadat' Logitech G710+).

Pomocou aplikacie Logitech Gaming
Software mozete u tejto klavesnice tzv. ,G"
klavesom priradit' aj zlozité makra alebo
prepracované herné skripty napisané v
programovacom jazyku Lua — bud' pred hrou,
alebo aj kedykol'vek pocas jej priebehu, - takze
pre kazdi jednotlivi hru mate k dispozicii
az 18 jednotlivych funkénych zadani (toto je
ale na turnajoch zakazané, pretoze by vam
to davalo vwhodu nad protihrac¢mi - jedno
stlacenie vyvola cely rad akcii). Navyse
konsStrukcia vsetkych 110 klaves vylucuje
neziaduce zdvojené stlacenie a 26 tlacidiel je
vybavené ochranou proti si¢asnémus stlaceniu
dvoch alebo viacerych klaves naraz, aby ste
mali istotu, Ze zlozité herné prikazy budete
moct' zadavat' s bezchybnou presnost'ou.

Cela klavesnica je podsvietena pomocou
bielych LED a ich jas moZno nastavit' v Styroch
Grovniach alebo ho Gplne vypnat'. Zvyraznit' sa
pritom daja klavesy WASD a kurzorové Sipky,
ktoré je mozné podsvietit' inak (inou intenzitou)
ako zvySok klavesnice, o je sice zaujimavé, ale
stale len rovnakou bielou farbou. Hraci vsak
chcd farby, a preto sa Logitech okamzite pustil
do vyvoja spinacov s farebnym podsvietenim.

Prvy model sa objavil zhruba pred pol rokom
(dva roky po G710+), ked' svoje spinace s
individualnym RGB podsvietenim predstavila
aj spolocnost' Corsair (pouzila nové Cherry RGB

28 | Generation

spinace). Logitech sa vydal vlastnou cestou

a vyrobil nie€o, €o oznacuji ako Romer G
spinace a tie zatial' pouziva jedina klavesnica
na trhu — Logitech G910 Orion Spark.

Mechanické spinace Romer G maja citel'ne
nizsi zdvih (spinajd uz pri 1,5mm), a preto
ponikajd o 25 percent rychlejSie zopnutie nez
akékol'vek iné mechanické spinace (bezna vyska
je 2mm). Pravdu povediac, bol to trochu skok
do neznama, ale evidentne sa to podarilo. G910
je recenzentmi oznacovana ako najvyspelejSia
klavesnic na dnesnom trhu ma vel'mi nizky, az
notebookovy zdvih klaves a znizenie vysky u

klavesnice Romer G je preto viac ako vitany krok.

Spolo¢nost' Logitech tie? predizila Zivotnost'
spinacov az na 70 miliénov Gderov, ¢o je 0 40 %
dlhsia zivotnost' ako u inych hernych klavesnic
na trhu. Tato klavesnica vydrzi aj nasledky
intenzivneho hrania, no je vyborna aj na pisanie.
Mali sme moznost' vyskidsat' siju a je fakt

Gzasna. Ma zaujimavy tvar klaves, do ktorého
perfektne sadn prsty. Preklepy alebo nahodné

prehmaty a stlacenie dvoch klaves sicasne si
pri tomto dizajne prakticky vylacené. Niezeby
sa to nedalo, ale vd'aka zaujimavému dizajnu
jednotlivych klaves vam tam prsty samé sadna.

Novy level — RGB podsvietenie

Za najvacsi z bonusov by sme vSak mohli
oznacit' inteligentné farebné RGB podsvietenie.
Farbu podsvietenia kazdého jednotlivého
klavesu na klavesnici Orion Spark je mozné
individualne prispdsobit' — vyberat' mozno
z palety farieb s 16,8 miliGnom farebnych
odtiefov. Mozete si tak vybranymi farbami
zvyraznit' urcité tlacidla, aby ste mali lepsi
prehl'ad o prikazoch, mézZete upravit' farby,
aby ladili s vasou hernou zostavou alebo
si podsvietenia nastavit' individualne pre
jednotlivé hry. Podsvietenie je centralne
umiestnené pod kazdym klavesom a svetlo
je rozvadzané pomocou preciznej optiky,
ktora zarucuje, ze popisy jednotlivych
tlacidiel budd podsvietené rovnomerne.

Logitech ma na nastavovanie asi najlepsie
urobeny softvér. VSetky gaming produkty
sa nastavujd pod LGS (Logitech Gaming
Software), takze tu mozete menit' aj nastavenia
pre Logitech herné mysi alebo headsety.
V aplikacii je dostupna aj CZ lokalizacia a
je mimoriadne intuitivna, vd'aka ¢omu to
zvladne hravo naozaj kazdy. Ovladanie svojich
obl'Gbenych hier si moZzete tiez prispdsobit’
tym, ze herné ovladacie prikazy a makra
priradite celkovo deviatim programovatel'nym
.G-klavesom’, a ziskate tak rychly a jednoduchy
pristup aj k vel'mi zlozitym sekvenciam
prikazov. Klavesnica Orion Spark podporuje
priradenie az 27 prikazov v troch profiloch.

Po oznameni G910 uvol'nil Logitech aj
dva vyvojarske kity. Ten prvy SDK je uréeny

pre nastavovanie LED podsvietenia a je to
naozaj vel'mi jednoduché implementovat'
ho do I'ubovol'nej aplikacie. Zamerom je,
aby mohla aj vasa hra ovladat' podsvietenie
klavesnice. Na ¢o je to dobré?

Na klavesnici je mnozZstvo klaves, ktoré sa
pri hre vacsinou nevyuzivajd — napr. numericky
blok. Ten sa da pritom jednoducho vyuzit' na
signalizaciu vasho Zivota. Ak svietia klavesy
0-9 na zeleno, mate 100 % zivotov a postupné
vypinanie 9—8-7... (pripadne aj s postupnou
zmenou farby cez oranzovi do Cervenej) moze
signalizovat' vizualne vas Zivot alebo palivo
v nadrzi pri pretekarskych hrach. Rovnako
sa da farebné podsvietenie vyuzit' aj pre
stav zbrani. Ak vam svieti napr. 1 na jasnd
zelen(, viete, Ze mate 100 % nabojov v prvej
zbrani a ako sa vam budd naboje minat', moze
sa aj farba menit' na cerven(, modrd, zItd
alebo na tmav ¢&i svetld. Letmy pohl'ad na
klavesnicu vam prezradi aktualny stav nabojov
kazdej jednej zbrane a zarover vam pomoze
rychlo zvolit' td najnabitejsiu. Signalizovat'
farbou sa da prakticky cokol'vek. Je to len na
fantazii programatorov, ako dand moznost'
implementujl do svojej aplikacie. K dispozicii
je viac ako sto svetielok, ktoré mézu napr. pri
vasom zasahu zablikat' na ¢erveno alebo naopak
pri vyhranom kole urobit' nejaki svetelnd Sou.

Arx Control

Druhy SDK sivisi s mobilnou aplikaciou Arx
Control. Logitech ju sice predstavil spolu s
G910, ktora ma mald zasuvku pre mobil alebo
tablet, ale samotna aplikacia funguje aj ked'
nemate ziadny Logitech produkt. O ¢o ide?
Arx Control je nova aplikacia vyvinuta diviziou
Logitech G, ktora spolupracuje so softvérom LGS
a umoznuje prenasat' Sirokd skalu informacii
na vase mobilné zariadenia so systémom i0S
(vratane iPod Touch) alebo Android. Budidca
podpora Windows Mobile je zatial' vel'mi
otazna (pozn. autora: Tento systém je u nas
sice pomerne rozsireny, no vo svete tvori len
malé percento mobilnych pouzivatel'ov).

Smartfon alebo, este lepsie, tablet musi byt'
pripojeny na rovnakad siet' ako vas pocitac, na
ktorom mate LGS softvér (na jednom routeri
mate pripojeny PC aj mobilné zariadenie). Potom
stadi spustit' Arx Control a mate k dispozicii
Specialny druhy displej. Informacie na druhej
obrazovke mo6Zu obsahovat' ¢okol'vek — od
internych hernych informacii, cez délezité
Statistiky vykonu pocitaca az po ovladanie médii.

\/yvojari s novym Arx Control SDK mézu
vytvarat' prispdsobené applety, ktoré budi
zobrazovat' jedinecny obsah pre ich herny
titul. Tento kit uz napr. maja vyvojari z Valve

a pripravujl integraciu napriec platformou
Steam u tych najpopularnejsich hier. Priamo
od Logitechu si zatial' k dispozicii len
zakladné applety pre monitorovanie stavu
PC, ovladanie multimédii (mobil mézete
pouZzivat' ako jednoduché dial'kové ovladanie
pri prehravani hudby alebo filmov) a vol'by
hernych profilov pre Logitech zariadenia.

Pocas prezentacii pracovnici Logitechu
predviedli pretekarsku hru, v ktorej boli na
displeji tabletu budiky automobilu (rychlomer
a otackomer). Napad je to rozhodne zaujimavy
a ked'Ze nie je viazany na hardvér Logitech,
ale len na bezplatny softvér, ktory si musite
nainstalovat' do PC a tabletu, mohlo by
to priniest' zaujimavé vyuzitie druhej
obrazovky. Ostatne, ¢osi podobné sme videli
uz niekol'kokrat napr. u Assassins Creed,

GTA alebo Watch Dogs, kde bolo mozné po
prepojeni s mobilnou aplikaciou zobrazovat'
napr. mapu na displeji tabletu. Kazda hra

vSak potrebovala vlastni mobilnG aplikaciu

a tiez konto (prihlasenie) na Specialny server.

\/ pripade Arx Control by sa toto odbiralo a
zaroven by sa zvysila rychlost' odozvy a stabilita,
pretoze komunikaciu zabezpecuje lokalna siet'.

Napady s to rozhodne zaujimavé a uvidime,
ako sa podari ich presadit' u vyvojarov. Druhy
displej je pri hrani obrovska vyhoda, pretoze
vam poskytne viac informacii a moézete si
ich umiestnit' podl'a potreby na vhodnejsie
miesto — nemusi byt' len pod monitorom,
ale m6zete ho umiestnit' do vasho zorného
pol'a vl'avo alebo, ak vam to lepSie vyhovuije,
kdekol'vek hore. Obe SDK s k dispozicii pre
vSetkych zdarma, takze ak aj vy vyvijate nejakd
zaujimava aplikaciu, nevahajte ich vyuzit'.

Material a potlac

Treba dobre zvazit', ako €asto a akym
spdsobom planujete vyuzivat' klavesnicu a
¢i sa vam vyssia investicia naozaj vyplati.
Mechanicka klavesnica by mala vydrzat'
cely zivot, teda pokial' sa vam nepodari

na nu nieco vyliat'. Na tekutiny je trochu
nachylnejsia a jej oprava je vyrazne drahsSia nez
vysusSenie a vycistenie klasickej klavesnice.

Dobri klavesnicu od horsej odliSuje nielen to,
o nevidime (spinace, riadiace obvody, ploSné
spoje), ale aj jej ,obal' — pouzité materialy a aj
potlac klaves. Vsetko sa totiz da vyrobit' lacno
alebo kvalitne a, samozrejme, pri kvalitnejSom
prevedeni za vy3Siu cenu. Rozhodnutie je
na kazdom z vas, ale to, ¢o usetrite dnes,
nemusi vzdy znamenat' vyhodnejsiu kapu.

Ak si kipite drahsiu klavesnicu, méze vam
vydrzat' viac a lepSie ako niekol'ko lacnejSich a
v kone¢nom dosledku mézete dokonca usetrit'.

Kvalitnejsia a drahsia klavesnica by mala
mat' nielen lepsie spinace, ale by mala byt'
vyrobena aj z odolnejsich materialov (Specialne
vysokoodolné plasty a polykarbonaty) a hlavne
s kvalitnejSou potlacou klaves. Aj to je jeden
z parametrov, ktory odlisuje lacnejSimodel od
toho kvalitnejSieho. Potlac je mozné realizovat'
roznymi technoldgiami. Ta najlacnejsia pri
intenzivnejSom pouzivani ¢asto nevydrzi ani do
konca zaruky. Odolnejsie je vypal'ovanie laserom,
ktoré vSak nie je mozné robit' na ¢iernych
klavesoch, pretoze by ich nebolo vidno (¢ierne
pismena na c¢iernom klavese). Potlac laserom je
relativne lacna a vysoko odolng, no na klavesoch
citite pismenka, co tieZ nemusi vyhovovat'
kazdému. A ak chcete navyse aj podsvietené
klavesy, tak to je pomaly na samostatny ¢lanok
len o technolégii vyroby plastovych klobdcikov,
ktoré budd preplst'at' svetlo len cez urdity tvar.

Verime vSak, ze sme vam pomohli sa aspon
trochu zorientovat' v tejto problematike a
snad' vam tento ¢lanok bude napomocny aj
pri vybere spravnej klavesnice prave pre vas
a v pochopeni, preco sa tie drahé mechanické
klavesnice také popularne. Najst' ten spravny,
resp. najvhodnejSi model mechanickej
klavesnice nie je jednoduché, pretoze ponuka
v nasich obchodoch je vel'mi obmedzena a pri
objednavani cez internet nemate moznost'
si ju vyskdsat' a neviete presne ¢o a ako.
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Platforma:
pC

Zaner:
strategicka

Rok vydania:
1995

\/yrobca:
Westwood Studios

Command
& Conquer

ROZDEL A PANUJ!

M Zaner Real Time strategickych hier
zaZival rozne obdobia. Dobré €asy, ked'
hier tohto charakteru vznikalo vel'ké
mnozstvo, ale aj ¢asy, ked' kvalitnych hier

bolo malo a dlho sa ni¢ dobré ,,neurodilo”.

Je sice pravda, ze Command & Conquer
nebol prvou RTS hrouy, no vd'aka nej sa
tento zaner stal natol'ko popularnym,
Ze prezil do dnesnych dni a obl'ubuji
ho miliony hracov na celom svete. Hra
sa postupom casu dockala mnozstva
pokracovani a rozsireni, takze cela séria

dokaze hraca zabavit' na vel'mi dlha dobu.

Hra bola vydana uz pred dvoma
desat'rociami, konkrétne v roku 1995,
avsak jej historia je o nieco starsia.
Westwood Studios zacalo vyvijat'
Command & Conquer uz v roku 1993
a inspiraciou sa jej stala Duna Il, ktora
vlastne vytvorila Zaner RTS. Vo svojich

zatiatkoch bola hra skér fantasy stratégiou,

ale geopoliticka situacia v polovici 90.
rokoch a najma vojna v Perzskom zalive
vnukla vyvojarom myslienku na zmenu
smerom k modernému bojisku.

Spoluzakladatel' Westwoodu, Brett

Sperry, sa domnieval, ze v budGcnosti
bude proti sebe stat' zapadna civilizacia
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s centralizovanou vladou a anarchisticka
teroristicka organizacia bez nejakej vlady.
Aby sa vyhli pripadnym Zalobam, vytvorilo
sa paralelné univerzum, a tak sa mohlo
pokracovat' d'alej. Vo videach, ktoré sa pri
hrani objavuj, si kvoli nizkemu rozpoctu
zahrali samotni vyvojari a scény sa tocili

v nevyuzitych miestnostiach firmy. Hra
bola pre testerov vel'mi zaujimava a boli z
nej natol'ko nadsen, Ze to namotivovalo
vyvojarov k eSte vacSiemu vykonu, a tak
mohla byt' v roku 1995 (spesne vydana
pre systém DOS. O rok neskor prisla
podpora pre Windows 95 vo forme

hry Command & Conquer: Gold a
v rovnakom roku sa hra ,portla”
aj pre systém Macintosh.

Pribeh hry je postaveny na boji o nerastni
surovinu zvan( Tiberium, ktora sa objavilo
na Zemi. Na jednej strane stoji Global
Defense Initiative, obdoba vyspelého

a skvelého zapadu, na strane druhej
anarchisticka teroristicka organizacia
Brotherhood of Nod. Ulohou hraca je vzdy
porazit' nepriatel'ska frakciu (podl'a toho,
za ktorG sa momentéalne hra) a postapit'
do d'alSej misie. V hre je celkovo vySe

50 r6znych jednotiek a budov. Daja sa

tu vyuZivat' rézne taktiky boja a je na
hracovi, aka si zvoli, pripadne ako dobre
sa prispdsobi danym podmienkam.

Hra bola ale najzaujimavejsia svojou
dynamikou hrania, ktora bola vel'mi

rychla a akéna. Ziadne niekol'kohodinové
.syslenie” armady a zdrojov na jeden
konecny a rozhodujici Gtok. Miesto toho je
hrac ndteny reagovat' na rézne udalosti a
stratégiu protivnika. Bolo treba v rychlosti

ETR

zvazit', aké budovy treba postavit', kde
bude obrana najacinnejsia a ktoré jednotky
sa oplati vyrabat'. Hra tak bola neobycajne
zabavnag, Co nielenze urychlilo jej vyvoj,

ale pomohlo to aj spropagovat' cely, v tej
dobe novy zaner stratégie. Hra obsahovala
aj pribeh, ktory bol dostatocne kvalitny,
aby hraca nenudil a ,n(til" ho pokracovat'
d'alej. Hranie sprijemnuja aj rézne videa,
ktoré sice nie s s hviezdnym obsadenim,
ale pomahaja dotvorit' atmosféru hry.

Na dobrej Grovni je hudobny sprievod,
ktory zvySuje dynamickost' zazitku.
Naopak, graficka stranka hry je iba
priemerng, pretoze Command &

Conquer sa nesnazi stavat' svoj

Uspech na grafickych orgiach, ale

prave na hratel'nosti. Za zmienku

urcite stoji aj podpora hry viacerych
hracov. V pripade DOSovej verzie sa

hry mohli zG¢astnit' Styria hrati cez

LAN siet', vo Windows verzii uz bolo

k dispozicii aj hranie cez internet.

Command & Conquer bola komercne
Uspesna hra, predalo sa jej vySe tri miliény

kusov a bola nominovana na rézne ceny v
hernom priemysle. Hodnotenia boli vel'mi
vysoké a aj dnes je to jedna z najlepsie
hodnotenych hier v histérii pocitacovych
hier celkovo. Na tomto dspechu uZ stavali
d'alSie hry z tejto série, pricom vyvoj

sa rozdelil na dve pribehovo oddelené
linie. Jedna linia sledovala pokracovanie
medzi GDI a NOD, druha zasa boj medzi
Spojeneckym zapadom a Sovietskou
Uniou. Okrem stratégii sa séria dockala aj
prirastkov vo forme akénej hry Command
& Conguer: Renegade a MMO stratégie
Command & Conquer: Tiberium Alliances.
Pokracovania mali roznu Gspesnost’, no
vzdy to boli Gspesné hry, ktoré do Zanru
priniesli niekol'ko noviniek a ,vysperkovali
zaner RTS takmer k dokonalosti.

Ak by ste mali zaujem
si zahrat' pévodny
Command & Conquer,
od roku 2007 je zadarmo

dostupny na stiahnutie.

Miroslav Krajcovi¢
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Infinitum: Battle for Europe

MILOVNIKOV STRATEGII ROZHODNE POTESI

Nemame vel'mi vo zvyku

pisat' o hrach, ktoré spustite
len v pohodli vasho prehliadaca, t.
j- v pohodli webového rozhrania, a
ktoré uz v dneSnej dobe spristupnuja
3j realizaciu skutocne ,vel'kjch"
hier. Neda sa povedat' ¢i bohuzial,
alebo chvalabohu, no uz aj tych
vel'kych browserovych hier je viac
nez dostatok, a tak snaha vykrocit' z
davu je priamo Gmerna snahe prist'
s nie¢im novym, pripadne posunt'
hranice evolicie podobnych hier.

Posledné tyzdne som stravil v
prachu posiatej a ruinami preplnene;j
I'ahkej sci-fi verzii Eurépy. Ako fénix
z popola, 3j ja som zaklady svojej
budicnosti vybudoval z vyhorenych
pozostatkov zaniknutého Zivota.
Moju cestu vpred urCovalo velitel'stvo
a kus vol'ného ,pl'acu” vytyceného
vokol neho — s touto zbrafiou ma

do boja vyslala ¢eska hra Infinitum:
Battle for Europe, ktora uz nejaky ten
piatok vita hracov vo verzii otvorenej
bety. Samotna hra sa radi medzi
strategicko-budovatel'ské tituly,
ktoré mozete vidiet' na internete
prevazne vo forme historickych
(zvacsa stredovekych) pocinov
—priznacnych ,zratov ¢asu", pri
ktorych skutocne zavisi od toho,
kol'ko ¢asu ste schopny obetovat', Co,
bohuzial', ide ¢asto ruka v ruke aj s
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tym, Ze k tejto obete budete musiet' pridat’ aj
nejakd tu korunu, aby ste boli naozaj dobry.

Prevazne ale neznamena jedine, a tak tu mame
aj mnozstvo hier s tematikou, ¢i uz blizkej
alebo d'alekej, budicnosti, v ramci ktorej luky
nahradili plazmové dela, drevené zakladne

zas architektonické skvosty doby budicej, a
celkovo sa riesia problémy tak trochu iného
razu. Infinitum sa hlasi k druhej skupine,
pricom ak sa na to pozrieme z dizajnového
hl'adiska, ide o kokteil Civilizacie, Duny, Settlers
a Defconu. Podtitul hry napoveda, Ze hlavny
boj sa bude odohravat' na frontoch Eurdpy,
ktord v hre predstavuje priblizne 15-tisic

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

redlnych eurdpskych miest. Prvé kroky
kurzora na mape teda logicky smerovali k
najdeniu mojho stcasného bydliska, ktorym
je Partizanske. Bohuzial', mesto mal uz pod
spravou niekto iny (podobne ako aj vsetky
blizke mesta), a preto som bol ndteny
deportovat' sa na sever, prekroCit' hranice s
Pol'skom a zaloZit' koléniu v meste Szczercow.

Zoznamenie sa s rozhranim a neskorsim
rozvijanim zabezpecuje (ako obycajne) zakladny
tutorial, v ramci ktorého vsak stale mozete
plnit' rad réznych Gloh typu ,Vybuduj tamtd
budovu na droveri 6 a taktiez k nej prisldchajaci
sklad"alebo , Vytrénuj 20 jednotiek jedného

druhu vozidiel a 50 jednotiek druhého
druhu". \ hre najdete takmer 40 r6znych
druhov budov, takze Glohy vam len tak
I'ahko nepdjdu, Co je len dobre, ked'ze za
kazdé jedno splnenie Ulohy dostanete aj
mensiu odmenu. Co sa tyka surovin, celkovo
tu najdete Sest' typov (kredity, drevo, betén,
ocel', palivo, berylium), pricom strazit'

si budete musiet' aj ukazovatele jedla,
elektriny a dostupnosti ubytovania. V tomto
bode hre komplexnost' rozhodne nechyba a
verim, ze pokial' si potrpite na prepracované
systémy a ostatné sci-fi browserovky

vas uz omrzeli, Infinitum sa pokojne

moze stat' vasim druhym domovom.

Jednym z najvyznamnejsich znakov, ktoré
spadaju do skupiny ,Cim konkrétne sa
Infinitum [iSi od ostatych”, s realtime boje
na globalnej mape. Zatial' co u inych hier
jednoducho ukazete prstom na miesto,
urcite mnozstvo jednotiek a ¢as, za ktory
sa ku koncovéemu bodu dostanete, tu
ur¢ena jednotka k ciel'u skutocne cestuje,
t. j. tym padom mdZze byt' napadnuta uz
pri samotnej preprave. Taktiez rieSite aj
mesta, ktoré sa nachadzajd na trase z
bodu A do B, nielen samotny druhy bod.

Ako som uz v Gvode spominal, kazda hra
potrebuje z nie¢oho vyzit', pricom jednou

z moznosti st aj mikrotransakcie, ku
ktorym Casto hraci nepristupujd s vel'kou
toleranciou, pretoze autori spolu s nimi
¢asto prichadzajl aj so systémom ,pay
towin’. Inak povedané, kto si zaplati, ten
vyhra. A vyvojar takisto... Autori Infinitum, t.
j. Stadio Allodium, vSak svoju hru definovali
skor ako ,pay to build, fight to win®, s ¢im
musime sdhlasit'. Pokial' sa uz rozhodnete
do hry Cosi investovat', bude to vzdy len

za tzv. pomocnikov, ktori vam o nejakeé to
percento zvysujd produkciu alebo skracujd
as vystavby, pripadne vam dovolia
bezplatne presdvat' uz postavené budowy.
Na samotnom bojisku a v radoch vojska
tym padom ziadne bonusy necakajte.

Infinitum: Battle for Europe ma vykrocené
sl'ubne. Milovnikov stratégii rozhodne
poteSi komplexnost' a Siroké spektrum
moznosti. Tie vsak naplno vyuzijete az
¢lenstvom v aliancii, v ramci ktorej sa

vam otvarajd noveé prvky hratel'nosti,
pozostavajlce z kooperacie a urcitej
hierarchie. \/ time sa to, samozrejme, t'aha
lepSie, ale pokial' nemate ziadnych priatel'ov,
ktorym by zdecimovana Eurdpa pripadala
atraktivna, nemajte strach, vzdy sa totiz k
niekomu moZete pridat' uz v samotnej hre.

Mirio Holik
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Total War: Attila

SuitaZgsipentalom

Total War séria ma uz toho

odzitého dost', aby vedela
poniknut' naozaj unikatny a
kvalitny zazitok. Neexistuje mnoho
titulov, ktoré by vyuZivali jej hlavné
prednosti, a pritom dokazali
kvalitativne konkurovat'. O to viac
to bolelo, ked' posledny pocin
od Creative Assembly s nazvom
Rome 2 dopadol zle. Hra bola
kritizovana hlavne z dévodu pocitu
nedokoncenosti, o bolo pricinou
mnozstva bugov, nefungujicich
mechanik a grafickych glichov.

Priblizne rok a pol na to klope na

dvere Attila, ktory by mal vSetok hnev

dlhodobych fandsikov rozmetat'.

Creative Assembly zobralo ,hejt Total

War fajnsmekrov’ vazne a zacali
hned' od toho najpodstatnejsieho,
a tym bola absencia manazmentu
rodu. Ten bol nasledne do série
vrateny, no zasadnejsie zmeny sa
oproti predoslym dielom nevyskytli.
Ak vSak zapocitame, Ze vylepsenia
\V/asich generalov sa podporujl

s armadami, mate postarané

o komplexnd kostumizaciu.

Hoci by sa manazment Vasho
rodu hodil aj do obdobia zlatej éry
Rima, v Attilovi sedi ako ,rit' na
Serbel"”. A deje sa toho ovel'a viac.
St'ahovanie narodov a (tok Hunov
spdsobi na mape Eurdpy Gplny
chaos, kde okrem iného vel'ké rise
(ako zapadna a vychodna Rimska
risa) palia/solia zem v okrajovych
Castiach, ¢o vyuzivaja barbarské
kral'ovstva a klany. Tie pre zmenu
utekajd pred najazdmi koc¢ovnych
Hunov, ako aj pred chladnou zimou,
ktora na severe nema konca.
\/znik novych mocnosti, a naopak
zanik tych starych, je hlavnou
témou, a preto sa pri diplomacii
rukavicky na ruky nedavaja.

si hl'adajd novl viast'. Pre tento Styl hrania
boli pridané nové mechaniky Vasej ,hordy",
ktora sa mdze usidlit' kdekol'vek na mape,
pripadne nicit' a plienit' mesta. Zaroven svoju
hordu (ak je usidlena) mozete vylepSovat'.
Na vyber s( vel'mi podobné ,budovy" ako v
mestach, len nefungujd, pokial' migrujete.

Druhou moznost'ou, ktord som okdsil,

bola V\ychodorimska risa, ktora problém s
hl'adanim domoviny sice nema, no ti o ho
majd, spdsobujd problémy jej. Na vyber sice
mate to najlepsie, o svet ponika, no stacit'
\Vam to nebude. Pokusit' sa ubranit' také
obrovské teritérium pred hordami viacerych
klanov a frakcii je priam nemozné, preto
budete musiet' palit' vlastné zeme, ¢im aspon
Ciastocne zbrzdite ich postup. Tato mechanika
umoznuje kompletne znicit' mesto, a tym
padom prinGtit' sGpera stavat' Gplne nanovo.

Zahrat' si mbZete aj za germanske kral'ovstva
¢i vwychodné kultary, takze o rozmanitost’
nldza rozhodne nie je, pricom v kazdej z
tychto sekcii rieSite Gplne iné problémy.

\/ hre by sa mal objavit' aj mor ako nova
mechanika diplomacie. Ak sa v okolitych
oblastiach vyskytuje, je pravdepodobné, ze

sa dostane aj k Vam cez obchodné cesty.
Tu si budete musiet' rozmysliet, ¢i spojenca
podrzite a risknete morov( epidémiu, alebo
ho nechate napospas ekonomickej skaze.

Urcitymi zmenami presli aj real-time bitky.
Okrem ocividnych zmien jednotiek a ich
schopnosti sa do hry pridal Siriaci sa ohen. Ak
sa Vam nechce dobyvat' hrad, staci ho zapalit'
a sledovat' ako hori. Vyslednym efektom sa
nielen zni¢ené budovy na strategickej mape,
ale aj vel'ky moralny Gbytok na strane sipera.
A hori naozaj vsetko! A ak budete pozornejsi,
vSimnete si aj obyvatel'ov miest (nie armadu),
ktora sa uteka schovat' —¢i uz z poli, alebo
obchodov. Doplfa sa tak atmosféra Zijiiceho
mesta, ktora trapila sériu od jej zatiatku.

Total War: Attila vyzera zatial' vel'mi sl'ubne —
ponlka rézne herné Styly, zaujimav( historicka
tematiku, vylepseny a komplexnejsi politicky
systém a peknd grafiku. Da sa povedat', Ze po
obrovskom fiasku Rome 2 dostaneme konectne
titul, ktory je hoden svojho mena. Avsak
pockajte si radsSej na prvé recenzie, ked'ze pri
Total War je to ako s Windowsami —dobry je
kazdy druhy.

Tomas Kleinmann

ALIENWARE

TactX Headset

Klasicky stereo headset

ur¢eny predovietkym hracom
pocitacovych hier, ktorych

urcite potesi nielen dizajn a
kvalita slichadiel, ale aj ich
nadstandardné vlastnosti. Vyrobca
ich optimalizoval pre ¢o najlepsiu
kvalitu in-game zvukov ako su
kroky, prebijanie, strelba a iné,
takze v kombindcii s kvalitnou
kldvesnicou a mysou by Vam mali
zabezpecit nejaky ten frag navyse.

Sluchadla: Mikrofén:

Typ slichadiel: Circumaurdlne Typ: Jednosmerny

Frekvencny rozsah: 16 Hz - 28 kHz Frekvenény rozsah: 75 Hz - 16 kHz
Vstupny odpor: 40 Ohm Vistupny odpor: 2000 Ohm
Citlivost: SPL@ 1 kHz, 1Vrms: 110 dB Citlivost: -38 dB

Konektor: 3,5 mm jack

Kébel: cca 3 m (cca 90 cm kébel +

210 cm predlzovaci kabel)

Pri hrani preview (prvych 40 kdl)

som mal moznost' vyskisat' si

Styri z piatich foriem ,kampani”

(za Hunov ako kocovny kmen sa
hrat', bohuzial', nedalo). Spomedzi
st'ahujicich sa narodov boli na vyber
Ostrogoti. Ti sa vyznacujd tym, Ze
skoncili bez svojej domoviny, a preto

Sutazte na www.gamesite.sk
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RECENZIA LARA CROFT AND THE TEMPLE OF OSIRIS PC

Lara Croft and the Temple of Osiris

KED NAJDOLEZITEJSI PRVOK VASE] HRY

ZLYHA

Mam Zivo uchovany v

pamati ten moment, kedy
bola 0znamena exkluzivita Rise
of the Tomb Raider pre konzoly od
Microsoftu. Fanisikovia Lary zirili
a Crystal Dynamics musel prist's
niecim, aby uchlacholil publikum.
Jednym z rieSeni bolo konsStatovanie,
Ze vel'kd Laru sice nedostani, ale
mozu sa tesit' na Lara Croft and The
Temple of Osiris — akéni adventiru
z izomerického aspektu, ktora
vychadza z Guardians of Light.
Na plnohodnotné pokracovanie
stale cakame, no Temple of Osiris
je uz nejaky ten cas vonku - je
teda na case pozriet' sa na to, Ci
tato kompenzacia stoji za to.

Pribeh opat' nehra extra vel'kd rolu
a neda sa povedat', Ze by putovanie
za likvidaciou Seta bolo nejako extra
zaujimavé, no tento pribeh dotvara
aspon kolorit pre umiestnenie
hry a zamestna vas na pat' hodin
hrania. Hra sa totiz spolieha na to,
Ze zakladné herné mechanizmy
poskytn( dostato¢nd motivaciu, aby
ste si hru nielen presli, ale zaroven
sa aj povenovali d'alsim vyzvam,
roztrisenym po jednotlivych
hrobkach, ktoré navstivite.

No pritom sa autori az prilis
spoliehajd na to, ze to, o dosiahli
s Guardians of Light, je dostatocné,
a na vytvorenie pokracovania
vlastne uz nic viac netreba. Teda
az na pritomnost' co-opu pre
Styroch hracov, pricom kazdy hrac
je reprezentovany inou postavou
vynimkami ma k dispozicii iné
schopnosti a zbrane. Domorodi
obyvatelia sa spoliehajd viac na
magické schopnosti, kym Lara a jej
partner preferujd palné zbrane.

No Temple of Osiris nie je iba o
likvidacii nepriatel'ov, ale hlavne
o tom, ako sa dostat' d'alej za
pomoci logickych hadaniek. Tie
nie sG narocné, ale ak by ste sa
nahodou predsa len zasekli, hra
vel'mi rychlo pride s pomdckou, ako
sa pohn(t' d'alej. V pripade hrania v
co-ope vyuziva kazda z postav svoje
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: ak¢na adventdra
Vjrobca: Crystal Dynamics
Vydavatel': Square Enix
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ lokalny splitscreen

+ solidne herné mechanizmy
+ rézne wzvy a rebricky

- matchmaking

- optimalizacia

- systém truhlic

- bugy

HODNOTENIE:

607%

Specifické schopnosti, no v pripade hrania
singleplayeru sa jednoducho vSetky potrebné
schopnosti a predmety prenes( na Laru.

Postup v hre a vylepSovanie schopnosti
zabezpecuja drahokamy, ktoré ziskavate
ni¢enim réznych nadob a naslednym

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

odomykanim nahodnych truhlic za nazbierané
drahokamy. Tie potom dodavaja hracovi rozne
predmety do inventara, ktoré moZze vzapati
vloZit' svojej postave a zlepsit' tak niektoré

jej vlastnosti. Bohuzial', cely tento systém

je do vel'kej miery zalozeny na nahode, a aj
napriek réznorodym truhliciam (v zmysle,

Ze na niektoré potrebujete viac
drahokamov, no vd'aka tomu zase
existuje vacsia Sanca na lepsie
predmety) vas hra ¢asto vytoci
tym, Ze vam doda vylepSenia, o
ktoré ste vobec nemali zaujem.
Omnoho lepSim rieSenim by bola

moznost' nakupovat' si priamo

tie vylepSenia, ktoré hrac realne
chce. Medzi momentmi striel'ania
a skakania sa ob¢as objavia aj
.Cinematic’ pasaze, ktorych zmysel
je vtom, aby ste pred niecim utekali,
pripadne niecomu sa vyhybali.

Okrem toho hra kladie vel'ky d6éraz na exploraciu
prostredia — ¢i uz kvdli zvySenej varke drahokamov,
alebo kvoli zberatel'skym predmetom. Kazdé prostredie
navySe obsahuje mnoZzstvo vyziev a z pritomnosti
skore badat' jasna snahu o sGt'azivost' (Ci uz medzi
kamaratmi, alebo medzi tabul'kami najlepsich hracov).

Najvacsim kamenom Grazu hry je jej podobnost' s
predchodcom. To by vSak nebolo na Skodu, pokial' by
si hra preniesla iba dobré vlastnosti a tie zIé vylepsila.
No Temple of Osiris si so sebou priniesla aj decentné
mnozstvo bugov, no hlavne absolGtne nefungujdci
matchmaking a co-op hranie. Hra absolitne zlyhava
pri hrani cez internet, zle sleduje pohyb a umiestnenie
jednotlivych postav, vd'aka ¢comu je hranie pre
viacerych hracov skor utrpenim nez zabavou. Najhorsia
je absolGtna nepredvidatel'nost' spominaného
matchmakingu, pretoze chvil'ami ide celkom solidne,
no o par sekind sa zmietate v konverzacii typu ,Kde
sa nachadza$?", ,Co robi&?..." Podotykam, Ze vina nie
je vtom, ze by hradi robili nieco zIé, ale v tom, Ze vas
spoluhrat vas vidi niekde Gplne inde, nez v skutofnosti
ste. ZIé je to najma z toho dovodu, Ze prechadzanie
hrou ¢asto vyzaduje chirurgicky presni spolupracu,
ktord vam v3ak kazi samotna hra. A ani optimalizacia
nie je jednou zo silnych stranok hry. Je nepripustné,
aby hra s takymto priemernym vizualom nedokazala
na celkom kvalitnej zostave (FX8350, 8 GB RAM,
HD7950) dat' stabilnych 60 FPS. Ta hodnota totiz lieta
hore-dole bez nejakého grafického opodstatnenia.

Temple of Osiris €asto zabavi. Hranie sa na vykradaca
pozitiv z Guardians of Light, navyse pridala navrch aj co-
op pre Styroch hracov. No zaroven si preniesla aj vsetky
chyby, ktoré mal predchodca, a to do vel'kej miery zraza
nielen hru, ale aj jej potencial, pretoze ked' je najvacsia
prednost' vasej hry kvoli zlIemu matchmakingu takmer
nehratel'nd, tak vel'kd spokojnost' rozhodne neprinesie.

Dominik Farkas

Generation | 39



RECENZIA [SHIN'MEGAMITENSEF\/ 3DS

Shin Megami Tensei IV
DEMONI, TEMNE SCI-FI A TAJOMNY CIERNY
SAMURAJ. FAMOZNY NAVRAT PO 11 ROKOCH!

Prist' po dlhych jedenastich

rokoch opét' na hernii scénu
a absolitne ignorovat' akékol'vek
moderné trendy €i sii€asni
skratkovitost!, to si mdzu dovolit'
len tie najvacsie herné série. Shin
Megami Tensei je jednou z nich. Ak
nepocitame rézne spin-offy (Persona,
Devil Survivor & mnoho inych), tak
plati, Ze jej doteraz posledny diel Shin
Megami Tensei lll: Nocturne vySiel eSte
v roku 2003 na PlayStation 2. Za ten
€as preslo evoliiciou mnoho klasickych
JRPG titulov, spomefime napriklad
Final Fantasy a iné ako Dragon Quest
sa dali na cestu remakov. Len stiidio
Shin Megami Tensei vyckavalo, kym
nedozrie, aby mohlo predlozit' d'alSie
nezabudnutel'né dielo. Nastal rok
2014 a cakanie sa skoncilo. Shin
Megami Tensei IV prichadza.

Tato séria si vydobyla renomé v
mnohych ukazovatel'och, pribeh
nevynimajdc. Povedat' nieco z jej
zapletky, to by odo mfa nebolo
vel'mi rozumné. Prezradim, Ze sa
odohrava v post-apokalyptickom
svete, ktory ohrozujd démoni. Na
zaCiatku mozno pbsobi na sériu
dost' netradicne, ved' japonské
kral'ovstvo The Estern Kingdom of
Mikado, kde hlavni Glohu zohravaja
samuraji, je na mile vzdialené
technicky vyspelym prostrediam
predchadzajlcich hier. Lenze
dostane sa aj na také. Nechcem
kazit' prekvapenia zo zvratov, no
tato hra ponika okrem Mikada aj
eSte jeden futuristicky, ktory svojim
razenim hrani¢i az s cyberpunkom.

Hlavnymi hrdinami sa Styria
mladi samuraji, ktorf presli Gvodnou
skaskou. Flynn, za ktorého hrate
vy, a jeho spolocnici Isabeay,
Jonathan, Walter a Navarre. Kazdy
z nich ma svoj vlastny originalny
charakter, ktory sa pribehom a
nasledkami vasich rozhodnuti
formuje. Spociatku dostavaja len
trivialne Glohy, no €oskoro sa objavi
hrozba v podobe Black Samurai,
teda Cierneho samuraja, ktory zacne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Nintendo 3DS
Zaner: JRPG

Vyrobca: Atlus
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ originalny, gradujici
pribeh piny zvratov

+ hratel'nost’

+zabavné vyjednavanie
s démonmi

+ grafické spracovanie

+dabing a soundtrack

- Charon zacne byt'
po case otravny

- systém konverzacie
s NPC postavami

- grafické spirity NPC

postav a démona v boji

HODNOTENIE:

907%

medzi obyvatel'mi Sirit' tajomny skript. VV
tom momente do deja zasiahne aj miestny
duchovny vodca, mnich Abbot Hugo, ktory v
nom citi hrozbu, a da nasim hrdinom na prvy
pohl'ad trivialnu Glohu. Chytit' ho. Od toho
momentu pribeh naberie spad, poriadne sa
rozvije a naberie snad' az kolosalne rozmery.

V deji sa vSak da najst' omnoho viac nez
len boj proti nejakym démonom. Nechcem
zase tvrdit', Ze je Shin Megami Tensei [V
nejakym vel'kym filozofickym dielom, no z
urcitého hl'adiska by som mohol povedat,
Ze pribeh hry naznacuje otazky ohl'adom
existencializmu, nabozenstva ako takého ¢i
vplyvu modernych technolégii na I'udsky druh.
Je Black Samurai skutocne ten hlavny dévod,
pre€o vas ten kazatel' poslal do zakazanych,
neprebadanych Gtrob jaskyne Naraku, kde
prebyvajl tzv. Unclean Ones (necisti), alebo je
za tym chamtivost' a tizba po moci vzacnych
relikvii miestneho nabozenského kultu Mikada
pod vedenim spominaného Huga? Ruc¢im
vam, Ze az objavite, Co tie relikvie vlastne sq,
vyrazivam to dych. Z hry citit' vSadepritomnu
t'aZobu a beznadej. To je typickym znakom
tejto série. Oproti inym sériam v tomto zanri

bola vzdy omnoho temnejsia a nel'Gtostnejsia,
pretoze najradsej hra tmavymi odtiefimi

z palety farieb. \VSetko je tu zahalené do
pochmarnosti, dokonca ani trava nie je

krasne zeleng, ale skor zretel'ne vyblednuta.
Ked' k tomu pridate do vetnej noci zahalené
mesto, v ktorom prebyvajd ,necisti’, vyjde
vam, Ze si Shin Megami Tensei v opat' uzijd
hlavne ti, ktorf sa vyZivajd v depresiach.

Hratel'nost' je, aj napriek tomu, Ze neprinasa
ni¢ vyrazne nové, opat' famozna. Ziskavanie
démonov a ich nasledne spajanie je skratka
nadcasové eSte aj dnes. \/ bojoch ovladate
len Flynna a svojich troch démonov, hoci vzdy
je vam po ruke aj jeden z vaSich spolo¢nikov,
no toho ovlada sama hra. Gro hratel'nosti
spocCiva v ziskavani déemonickych bytosti, no
tych nekdpite len tak niekde v obchodoch. V
bojovych stretoch mate moznost' s démonmi
vyjednavat' a presvedcit' ich, aby sa k vam
pridali. Deje sa to sériou roznych otazok i
poziadaviek, po ktorych splneni/nespineni sa
démon rozhodne, ¢i s vami pdjde alebo bude
pokrafovat' v boji. Za tych niekol'ko desiatok
hodin sa situacie s totoznymi priebehmi ich
presviedcania vyskytli fakt len sporadicky.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Staci jedna zIa odpoved' alebo
nevol'a dat' démonovi nejakd vasu
vec Ci ¢ast' vasich zivotov a stracate
moznost' ho v tej chvili ziskat'.
Niekedy vSak prave ta nevél'a bude
démonovi po chuti a prida sa k vam
prave na zaklade toho. MoZnosti,
ako sa skoncia vase debaty, je

fakt nedrekom, je to svieze a
neskutocne zabavné. Okrem toho si
od démonov mdzete pytat' peniaze,
a hoci vam na zaciatku nebud
davat' prilis vel'a, ¢asom sa to

moze zmenit'. NavySe, pefazi je tu
neustale nedostatok, takZe podobna
schopnost' urcite padne vhod.

Naverbovanim démonov to ale
zd'aleka nekon¢i, tych totiz moze
nasledne spajat' a vytvarat' si tak
novych, s novymi schopnost'ami a
vySSim levelom (v hre je pritomnych
az 400 démonov!). V Cathedral
of Shadows sa vam po novom
na hlavnej obrazovke zobrazia tri
najvyhodnejSie mixy, no okrem toho
si mozete par klikmi pozriet' vSetky

dostupné fazie. Vytvarat' si mozete
dokonca aj porazenych bossov,

no na to je potreba urcity level a
mat' v zasobe konkrétne bytosti. V
Cathedral sa vam v&etko prehl'adne
zaznamenava a ak potrebujete
nejakého démona, ktorého ste uz
raz chytili, mdzete si ho za uritd
Ciastku penazi proste vyvolat'. To ale
nie je rozhodne lacna zalezZitost'.

Okrem toho si m6Zete nakupovat'
aplikacie do vasho inteligentného
systému so sexi zenskym hlasom
Burroughs. Ten systém je vlastne
nieco ako Pip-Boy 3000 z Fallout 3,
ktory mate na ruke a vykonavate v
nom vsetky aktivity — skenovanie
okolia, fGziu démonov, nakupovanie
aplikacii, zaznamenavanie (loh,
sledovanie mapy ¢i ukladanie hry.
Aplikacie zahffajd schopnosti
rozneho druhu ako zvacsovanie
vasho mozného poctu chytenych
démonov, poctu moznych
pouzitel'nych skillov v bojoch alebo
aj moznost' fazie takych démonov,

ktorych level prevysuje ten vas, ziskavanie vacsieho
poctu penazi od démonov, moznosti automatického
zvysovania HP a MP pri chédzi &i zvySovanie poctu
ziskanych expov pocas konverzacie s démonmi.

Co sa tyka pohybu po hernom svete, existuj(
tu tri spdsoby. Po kral'ovstve Mikado sa mdzete
pohybovat' len tak, Ze si na mape proste vyberiete
jej tast' a nasledne sa vam zobrazi jej staticka
obrazovka s réznymi postavami. Nic viac, ni¢ menej.
Futuristické mesto je uz stara znama mapa s
roznymi cestami, po ktorych sa pohybujete len ako
Sipka. Priamo ovladat' postavu v 3D svete budete
moct' az v dungeonoch alebo na Specifickych, pre
pribeh dblezitych miestach. Ovladanie je v podstate
totozné s tym v Shin Megami Tensei lll: Nocturne
a ak sa vam pacilo vtedy, tak sa vam bude aj tu.

Pohyb v 3D svete je proste jedna basen. Hra
ponlka td najachvatnejsiu grafiku, aki mézete na
handhelde Nintendo 3DS zazit'. Nadherné textiry ma
osobne dostali do kolien, prostredie je pIné detailov,
ktoré napriklad dovol'ujd ¢itanie roznych, aj mensich
napisov na stenach. Ak si k tomu zapnete aj 3D efekt,
pochopite moje ni¢im nekazené nadsenie. Vtedy
sa vam len zvyraznia rézne detaily ako pradenie
vzduchu z klimatizacie ¢ zvlastny opar vo vzduchu.

Nespomenul som eSte vel'mi dblezity prvok, t'ahové
sUboje. Do série pribudla, aj napriek mojim Gvodnym
slovam, predsa len urcita moderna, a to konkrétne
v tom, Ze nepriatel'ov uz vidite na mape. Teda nie
ich konkrétne, ale len ich duchov, na ktorych mozete
zaltoCit' alebo sa im, ak ste dost' Sikovni, aj vyhnat'.
Suboje sU v tradicnom first-person’ pohl'ade, kedy
zalina ta strana, ktora si ziskala vyhodu zadtocenim
v 3D priestore. NajddlezitejSou novinkou je tu tzv.
.Smirk” systém. Ak odhalite nepriatel'ovu slabi
stranku, tak mate vysok( Sancu, Ze dostanete tento
status, ¢o znameng, Ze ak na vas pride v d'alSom kole
rad, zvySia sa vam urcité Statistiky ovplyviujice silu
Gderov Ci schopnost' vwhybaniu sa nepriatel'skym
Gtokom a taktiez dostanete jeden t'ah navyse.

Shin Megami Tensei IV je neuveritel'ne naro¢na
hra. Nikdy si nebudete moct' byt' isti, i vas neskoli
obycajny démon v radovom sboji. Staci, ak vasa
postava netrafi, a tak sa dostane na rad nepriatel', ziska
status Smirk a roznesie vas na kopytach. Najvacsie
nebezpelenstvo tkvie v bossoch, z ktorych prakticky
kazdy patri do kategorie najtuhsich. Priznam sa, ze
som sa jedného, konkrétne Minotaura, pokasal porazit'
cely tyzden. Ti bossovia sa nel'Gtostni hlavne v tom, Ze
oni nemajl problém vam zasadit' ten najsilnejsi Gder
hned' na zaciatku boja a vam tak ostan( len oci pre plat
(nasledované loadom). Preto pri sGbojoch dost' zaleZzi aj
na St'asti, Co m6ze byt' niekedy dost' neprijemné. Celkovo
sG vsak siboje vel'mi dobre vyvazené, Ziadaja si silné
strategické myslenie a hlavne odvahu vediet' zariskovat'.

VVada postava leveluje po ziskavani expov po vyhratych
zapasoch. Ak dosiahnete level, m6zete si sami urcit', do
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RECENZIA [SHIN'MEGAMITENSEIF\/ 3DS

akych atribatov (strength, dexterity,
magic, agility a luck) si vloZite 5
bodov. Tym vam hra dava Sancu,
¢i sa budete zameriavat' skor len
Specificky na kazla, mece alebo na
strelné zbrane. M6Zete to robit,
samozrejme, od vymyslu sveta,
zvySovat' si vSetko rovnomerne
alebo len urcité Statistiky. Spolu

s vami levelujd aj démoni, ktorym
sa odomykajd rozne schopnosti.
Niekedy vam pri levelovani
démon pontkne, ze si mdzete od
neho vziat' nejakd schopnost' a
vyuzivat' ju tak aj vy. Ich pocet
odomykatel'nych skillov je sice
obmedzeny, no aj napriek tomu
sa vam bude sporadicky stavat',
Ze sa vas opyta, i si moze nejaky
skill vymenit' za Gplne iny.

Do vasho Burroghs sa vam
budl zaznamenavat' aj Glohy,
ktorych je tu doslova tony. Hra
oplyva mnohymi vedl|'ajsakmi,
ktoré sa skor klasického razenia -
priniest' niekomu nejaka vec, nieco
odniekial' ziskat' &i proste niekoho
porazit'. Mézete dokonca zapasit'
v miestnom ,koloseu’ a ziskat' tak
slavu. Moznosti je tu mnoho a ak
chcete preskimat' kazdy kat v hre,
zaberie vam to peknych par desiatok
hodin. Skvelému obsahu dodava
zmysel taktiez fantasticka hudba,
ktora niekedy znie melancholicky
(skvely motiv gajd v Mikade),
inokedy doslova ako z Resident Evil.
Uzasné s taktiez bojové témy.

Hra ale oplyva aj niekol'kymi
neduhmi, nie je ich sice vel'a, no
zamrzia. \/ prvom rade by som
povedal, Ze systém rozhovorov s
NPC postavami je proste nudny.
Nielen to, Ze tie postavy s len
spirity v nizkom rozliSeni (to
trestuhodne plati aj o démonoch,
ktorym Celite v bojoch), interakcia s
nimi je dost' zastarana. Na hornej
obrazovke stoja napriklad traja
vedl'a seba a na spodnej obrazovke
mate napisané, kto vlastne sa.
Naslednym kliknutim na ich
pomenovania vam nieco povedia. A
to je vSetko. Zatial' to v ostatnych
RPG som mal rad opatovné
prekecavanie prostredia kvdli novym
nazorom a informaciam, tu sa mi
prave kvoli tomu nudnému Stylu
vObec nechcelo. Staticka obrazovka,
statické postavy s hnedymi kruhmi
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namiesto tvari, no proste hrozné. Dal$im
prvkom, ktory sa mi stal v oCiach ¢asom
otravny, je postava menom Charon. Ak
zomriete, neobjavi sa vam automaticky
GAME OVER obrazovka, ale dostanete sa do
podsvetia k rieke Styx, kde na vas bude ¢akat'
Charon. Ten vam ponikne moznost' vratenia
sa naspat' do sveta bez straty ziskanych expov
Ci schopnosti, a to po zaplateni urcitej Ciastky
penazi. Problém je v tom, Ze tie Ciastky si
nednosne vysoké, a tak radSej zvolite cestu
loadu uloZenej pozicie, nez aby ste mu mali
platit' tisice, ktorych nazbieranie je v tejto hre
zaleZitost'ou niekedy aj niekol'kych hodin!

Tu nastava d'alSi problém, cela sekvencia sa
proste neda preskocit', a tak musite pretacat'
kazdu jeho repliku. Najotravnejsi fakt je,

Ze on vam pondkne moznost' vratenia sa

za peniaze hned' dvakrat za sebou, ¢i teda

fakt stojite za svojim rozhodnutim. Casom
mi to iSlo skutoCne poriadne na nervy.

Za ojedinely problém by som urtil aj Al
ovladajlcu vasich spolo¢nikov — samurajov.
Tym sa niekedy, bohuzial', stane, Ze na
nepriatel'a vysla také kdzlo, voci ktorému ma
imunitu, a to dokaze zvratit' vo vas prospech
rozbehnuty siboj. Nestava sa to ale ¢asto. To
je asi tak vsetko, ¢o by som mohol povedat!,
Ze mi na hre vadilo. Shin Megami Tensei IV je
skutotne famoznym, naro¢nym a dospelym
dobrodruzstvom, ktory sa okamzite zaradil
medzi najlepsie RPG hry tejto platformy. Ak
by som smel ist' eSte d'alej, povedal by som,
Ze je absolGtne to najlepsie. Z tejto hry sa
¢asom stane nespochybnitel'na klasika.

Maros Goc

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Sutaz s portalom

HLAVNE PREDNOSTI:

B Podpora Bluetooth a NFC
B Vysoko kvalitny zvuk

B Dva porty pre sluchadla
B Vysokd vydrZ batérie

B Technoldgia CrystalVoice
® Vydrz batérie az 8 hodin

GaANVESITE.SIS

VAS HERNY SVET

Creative SOUND BLASTER

E3 je Specidlny sltichadlovy
zosiliovag, ktory poskytuje
vysoko kvalitny zvuk pri
bezdrétovom prenose hudby
do slichadiel. Zvldda aj prenos
zvuku do chytrych telefénov
prostrednictvom rozhrania USB
a pripojit ho mozno aj za pomoc
technolégie Bluetooth a NFC.

Sound Blaster E3 vas tak zbavi
nutnosti mat telefén neustale pri
sebe, takze aj ked bude napriklad
v batohu, stale moézete velmi l[ahko
menit hlasitost alebo prijimat
telefénne hovory. Vysledny zvuk
je potom velmi ¢isty a ponuka
odstup signalu od sSumu 110 dB.
Zosilhovac je naviac vybaveny
dvoma portmi 3,5 mm jack,
takZe sa o svoju hudbu mozete
[ahko podelit s priatelmi. Batéria,
ktora zosiliova¢ pohana, udrzi
po jednom nabiti zariadenie

v prevadzke az 8 hodin.

Po pripojeni k PC ¢i MAC za
pomoci USB kabla mézete vdaka
technolégii SBX Pre Studio

dalej upravovat jednotlivé
zvukové parametre tak, aby
vyhovovali vadmu priania.

Potesi vés aj CrystalVoice

sada, ktord potlaca hluk.

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA F[FREEDOMWARS| PS VITA

Freedom Wars

VYLET DO UTOPISTICKE]

BUDUCNOSTI

Predstavte si svet, v ktorom sa

o vasom zivote rozhodne hned'
pri narodeni. Ak mate St'astie, budete
zaradeny medzi normalnych ob&anov.
Ak nie, putujete do vazenia. Preco?
PretoZe chodite, dijchate vzduch a
celkovo existujete. Rozsudok? Milion
rokov verejnoprospesnijch prac.

Nebudete vSak umyvat' Spinavé
steny, ale bojovat' s ostatnymi
winnikmi®, resp. s réznymi
futuristickymi priserami, ktoré
ohrozuji bezpecnost' ,slusnych
obcanov’. Freedom Wars mnohi
definujd ako sci-fi odnoz Gspesnej
série Monster Hunter. Obe hry
maja korene v Japonsku a to
v praxi znamena, Ze nie kazdy
nadinec bude z hernych systémov
nadseny. Treba uznat', Ze aj
my sme mali pocas testovania
r6znorodé pocity. Na jednej
strane nas iritovala stereotypna
napln, na druhej strane nas hra
dokazala zaujat' a motivovat',
aby sme pokracovali v hrani.

Freedom Wars, je vo svojej
podstate akéna hra. Vyzbrojeny
dvojicou zbrani Celite priseram
alebo ostatnym I'ud'om. Tomu
zodpoveda aj naplh misii. Bud'to
budete niit' vSetko nepriatel'ské a
Zivé, alebo zbierat' unesenych I'udi,
(chap vlajky), v mierne pozmenenom
rezime Capture The Flag. Druhy
menovany rezim je viac-menej
Standardny, avsak v pripade PvE
Casti vas taka zastup vel'kych priser.
Zabudnite na tvorbu zapadnych
vyvojarov, v Japonsku orezali boje
s radovymi nepriatel'mi (tzv. trash
mob v terminologii MMO hier) a
automaticky vas postavia zoci-voci
bossovi v jednej vel'kej aréne. A stale
dookola. Freedom Wars je podobne
ako Soul Sacrifice o bojoch s vel'kymi
a silnymi nepriatel'mi, ktoré trvajd
aj niekol'ko mindt a odohravajd sa
v uzavretych arénach. To samo o
sebe sl'ubuje stereotyp a situaciu
nezachranuje ani jednotvarnost'
prostredia. Boje vo Freedom Wars
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ZAKLADNE INFO

Zaner: akéna hra

Vijrobca: Shift, Dimps,
SCE Studios Japan

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ viacero zasahowych
z6n na bossoch
+ atraktivny
bojovy systém
+dlha hracia doba
- stereotypna hratel'nost'
- vyrazny narast narocnosti
po 6-tej Grovni
- dlhotrvajice boje
po 6-tej Grovni
- jednotvarne prostredie

- nezaujimavy pribeh

HODNOTENIE:

65%

dokazu byt' aj napriek tomu zaujimavé a
zabavné. Obvykle nebojujete sami. Mate
vlastného pomocnika a d'alSich vinnikov,
ktori tvoria vasu Stvorclennt grupu. Okrem
dvojice zbrani (¢i uz strelnych alebo nablizko)

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

mobZete pouZivat' aj Specialnu schonost'. Tzv.

Lthorn’ sa da definovat' ako Specialne lano,
ktoré pouzijete na zbieranie veci, ozivovanie
ostatnych postaviciek alebo na kratkodobé
oslabenie vel'kého nepriatel'a, pripadne na

cielené Gtocenie na konkrétne
Casti jeho tela. Kazdy thorn ma
takisto Specialnu vlastnost', ¢i uz
to je paralyzovanie, vytvorenie
Stitu alebo uzdravenie seba a
spolubojovnikov. V tomto smere
Freedom Wars pripomina zakladny
trojuholnik v MMO hrach.

Boje nas zaujali aj tym, Ze kazdy
boss je rozdeleny na viacero Casti,
ktoré mdzete nicit' a tym ziskat'
teoretickd vyhodu. Ak ma napr.
prisera raketomety na ramenach,
mozete ich znitit' — boss razom
nebude méct' po vas palit' rakety
a zvysok boja bude jednoduchsi.
Zaroven to pomaha vytvarat'
atmosféru naozaj komplexnych
bojov, pri ktorych je potrebné
premysl'at' a nielen rychlo stlacat'
tlatidla. Nehovoriac o tom, ze siboje
s bossmi s potom rdznorodejsie,
aj napriek jednotvarnosti hernej
naplne. Jednotvarnost' je hlavnym
nedostatkom titulu. Publikum
vychodnych hracov je na stereotyp

zvyknuté a nevadi im to. My sme
trochu narocnejsi a preto inak
vnimame aj nezaujimavy pribeh. Ten
klskuje siboje, ale neprinasa ziaden
vzruch ani oZivenie hratel'nosti.
Prvych par hodin hra vel'mi dobre
odsypa. Desat' minGt preskakujete
pribehové ¢asti, potom porazite
bossa a dostanete sa opat' k
pribehu. A tak dokola. Problém
nastane po dosiahnuti 6-tej triedy,
kedy sa narofnost' vyrazne zvysi.

To sa v praxi prejavi tym, ze musite
Celit' vacSiemu poctu bossov
sibezne. To by moznoze nebol az
taky problém, ale umela inteligencia
spolubojovnikov nie je idealna.

Tento trend nam vadi aj z
hl'adiska toho, ze Freedom Wars
je hra pre mobilnd platformu.
Zatial' o 5-10 minGtoveé siboje sa
akceptovatel'nég, ked' budete bojovat'
40 mindt a zadok vam nakope
posledna trojica bossov, otravi vas
to. Pridete totiz o vSetky predmety,
ktoré ste ziskali a kompletne tak

stratite herny progres za poslednych 40 minat.
Ato nie je zabavné. Prave naopak.

Z pohl'adu vyvojarov ide o prinasanie vyzvy, avsak my
sme tento herny prvok povazovali skor za frustraciu.
Predsa len, 80% hernej naplne je o jednotvarnych
sUbojoch s bossmi. A nutnost' opakovat' 40 minGtovy
boj nepovazujeme za motivaciu. A to aj napriek tomu,
Ze v niektorych momentoch nas siboje naozaj bavili.
Dodajme, Ze ide o subjektivny pocit. Pozname hracov,
ktori prave kvoli tomuto Freedom Wars zboznujd a je
to pre nich jedna z najlepsich hier pre PS Vitu. My vsak
z celkového hl'adiska toto nadSenie nezdiel'ame.

Ak mate radi japonské hry, potom Freedom Wars
vysk(sajte. Hra je to vel'mi komplexna a ponika
mnozstvo hernych prvkov, ktorym sme sa
v recenzii nevenovali, ako je zbieranie materialov,
vytvaranie a vylepSovanie zbrani. Haci je bojovy
systém prepracovany, vadila nam jednotvarnost'

a takisto aj nie idealna kamera a ovladanie, ktoré
sem-tam irituje. Ak vas japonské hry neberd,
je pravdepodobné, ze FW to nezmeni.

Roman Kadlec
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RECENZIA [THE'CREW" PS4

The Crew

NEXT-GEN _
V ZNAMENI AMERIKY

Cim sa lidi next-gen

automobilova hra od
predchadzajiicich generacii?
Hratel'nost'ou urcite nie.
Zmeny si v pripade The Crew
vSimnete iba z hl'adiska grafiky,
ale najma v hernom svete.
Virtudlna Amerika je super!

The Crew po ro¢nom odklade
prichadza na nase monitory
a televizory. Avsak sl'ibena
revoliicia sa nekona. Co nam to
len pripomina? Ano, Driveclub. Obe
hry mimochodom spajaja sl'uby
o0 vytvoreni socialnej pretekarskej
hry. Avsak ani v jednom pripade
to v praxi nefunguje. V pripade
The Crew je tento fakt moznoze

Virtualne auta budete v The
Crew prehanat' otvorenym svetom.
A nie hocakym. Stidio Ubisoft
dokazalo vtesnat' do hry cell
Ameriku. Samozrejme, v zmensenej
verzii. Ved' koho by bavilo jazdit'
4 hodiny z Los Angeles do Vegas
po jednotvarnej dial'nici. V hre to
zvladnete za par min(t a aj prechod
medzi jednotlivymi prostrediami
je akénejsi a zabavnejsi. Vo
virtualnej Amerike stretnete aj
viacero hracov, s ktorymi budete
zdiel'at' jednu inStanciu sveta.

BohuZzial' tam interaktivita
konci. Ak chcete jazdit' pribehové
preteky s ostatnymi hra¢mi, musia
byt' sG¢ast'ou vasej skupiny. A
to hranie s nahodnymi hrac¢mi
prakticky neumoznuje. Budete
si musiet' zavolat' vlastnych
kamaratov a idealne s nimi
aj hlasovo komunikovat'.

Ostatnych hracov moznoze
stretnete v PvP pretekoch, ale
ani v tomto pripade nefunguje
tzv. matchmaking idealne.

Sklamanim moze byt' aj samotna
hratel'nost'. Najma ak cakate, ze
next-gen automaticky posunie
jazdenie vo virtualnych autach na
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Preteky

\yrobca: lvory Tower / Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+herny svet Ameriky
+ mnozstvo vyziev
+ atraktivne prostredie

- nezazivny pribeh

- slabsia grafika

- pre niekoho nenaro¢na
hratel'nost'

- podvadzajlca Al

HODNOTENIE:

70%

vySSiu Groven. Ale herné prvky sd v pripade
The Crew totozné, aké boli pred desiatimi
rokmi v sérii NFS. To v praxi znamena, ze
jazdny model je vel'mi zjednodusSeny, vratane
poskodenia vozidla. Jazdenie je vd'aka tomu

budete nadSeni. Ak v5ak cakate realistickd
simulaciu, potom The Crew nie je pre vas.
Nam techniky, ktoré The Crew vyuziva,
nevadili. Prave naopak. Poriadnu arkadu
sme si nezahrali uz dlho. A hoci ani Driveclub

nenarocné a ak sa chcete pri hrani zrelaxovat,  nepatril do kategérie simulatorov, potesili sme

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

sa, ze pri hrani The Crew m6Zeme
Mypnat” a neriedit' starostlivost'
o udrzanie vozidla na vozovke.

Prave relaxacn( hratel'nost' sme
pri recenzovani The Crew ocenili

najviac. Pre mnohych péjde o hlavny
zapor, tize zalezi na subjektivnych
preferenciach. The Crew nie je az
taky Glet ako napr. Burnout, ale

ak sa vam pacili starsie tituly zo
série Need For Speed, je vel'ka

pravdepodobnost', Ze vas oslovi aj The Crew. Testovany
titul je unikatom najma z hl'adiska hernej plochy.
Virtualna Amerika je vytvorena s dérazom na zabavnost
a musime uznat', Zze autori odviedli vynikajdcu pracu.

\/ hre najdete mnozstvo ikonickych stavieb a
pritom sa z vychodného pobrezia preveziete na
zapadné v priebehu 50 minGt. Herny svet je lakavy a
bezduché jazdenie a spoznavanie sveta patrilo medzi
nasu obl'Gben( ¢innost'. Bavili sme sa vyborne.

\/yvojari obohatili Ameriku o mnozstvo pribehovych
misii a vyzvy, pomocou ktorych si budete zlepSovat'
vozidlo. Tie najdete takmer na kazdom kroku a ich
plnenie nas bavilo. Aj napriek tomu, Ze nejde o nic
extra prepracované alebo v podstate zabavné.

To isté mozno povedat' o pribehovych Glohach, ktoré
sa vyrazne nelisia od zauzivaného stereotypu. Vyhraj
preteky, dostan sa z bodu A do bodu B v danom Case,
zneskodni druhé auto. Zo zatiatku budete sem-tam
jazdit' aj v inych automobiloch, neskér sa vsak budete
musiet' spol'ahn(t' iba na vasho tatosa. Prave jeho
vylepSovanie tvori znacnd ¢ast' hracieho ¢asu. Ocenite
to v pripade, ak sa vam nedari pocas pretekov. Bud'to
mozete skisat' d'alej alebo si auto vylepsite a pokdsite
sa vyhrat' preteky neskdér. Mimochodom, umela
inteligencia vas bude iritovat' tym, Ze nie vzdy hra fér.

The Crew je sklamanim z hl'adiska pévodnych sl'ubov.
Nejde o socialnu pretekarsku hru, akd nam autori
sl'ubovali. Ak nemate kamarata, Amerikou budete jazdit'
osamote. Ale aj napriek tomu sme si The Crew uzili.

Bezmyslienkovité jazdenie nas naozaj bavilo,
a to aj napriek tomu, Ze hra neprinasa nic nové.

Ale kvoli virtualnej Amerike sa oplati hru
vyskdsat'. Dvojnasobne, ak vas bavia arkadové

automobilové hry a vyrastali ste so sériou NFS.

Roman Kadlec
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RECENZIA FRESIDENTEVIL PC

Resident Evil

KULTOVY SURVIVAL HOROR

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: survival horor
Vyrobca: Capcom
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+fantasticka
atmosféra

+dynamické
nasvietenie
funguje skvelo

+vynikajdci level
dizajn

+zabavné hlavolamy

+nel'tostny
manazment
zdrojov

+0obmedzené
savovanie

+dve postavy
na wyber s trocha
odlignym hranim

- Sirokouhly mod
vyraznou mierou
degraduje kvalitu
grafiky

- hranie v 4:3
posobi ako past'
na oko

- statické kamery
majl svoju slavu
uz za sebou

- technické
problémy
kaziace zazitok
z hrania

HODNOTENIE:

807%
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Kazda saga ma svoj zaciatok,
to skromné miesto, z ktorého
casom rozkuvitli patavé lupene dejov,
mnohokrat prekonavajiice ambicie
prvotného pokusu. Séria Resident Evil
je dnes sice povazovana za kosaté
univerzum pliné svojskych postav,
no na zaciatku bola pribehovo len
malickym zrnieckom, ktory si hrac
musel vyskladat' predovsetkym
2 réznych diarov a zapiskov. Jej
zasadenie ani zd'aleka nepdsobilo
vel'kolepo a neponiikalo tisic rozlicnych
lokacii. Pritomny tu totiZ bol len
jeden dom. Jeden, jeding dom.

ESte aj dnes sa clovek zacuduje,
ako obratne dokazali tvorcovia
vyuzit' to malo, ¢o mali k dispozicii,
aby nasledne vytvorili nieco, ¢o
tasom nabralo status vel'kého
kultu. Vravi sa, Ze tie najlepsie veci
s( jednoduché a prvy Resident
Evil je toho jasnym dbkazom.
Stacilo jedno zdanlivo opustené
obvydlie, I'ahko nacrtnuta zapletka
o0 patrani po zmiznutych kolegoch,
s primesou hmlistej konsSpiracie,

a mohla sa zacat' pisat' bohata
historia jednej z najobl'ibenejsich
hernych sérii vsetkych cias.

Resident Evil Zaner survival horor
nevytvoril (za to d'akujte sérii

Alone in the Dark), no uz od svojich
Gvodnych krokov posobil tak
neuveritel'ne sebaisto, ako keby
mu cely patril. Prvy diel vySiel sice v
roku 1996 na PlayStation, no tento
recenzovany remaster ma pdévod
jej remaku, vydanom o 5 rokov
neskdr na Nintendo Gamecube.
Stary tovar pretreny novym naterom
byva, bohuzial', €asto zradny, no

v tomto pripade, v pripade novej
vrstvy nanesenej na 12 rokov star(
uloZeniny, to urcite vébec neplati.

Nebol by som ale Gprimny, keby
som sa nepriznal, Ze som o
kvalitach prvého dielu Resident Evil
z pohl'adu s¢asnej doby vébec
nezapochyboval. Moje prvé hodiny
stravene s tymto remakom totiz

neboli jednoduché. MoZno som len
hyckany modernymi Standardami,
no na to, aby som sa dokazal zzit' s
postavami, ¢i hlavne so situaciami,
ktoré zazivajd z pohl'adu statickych
kamier, ktoré umoznujd poznat,

Ze ja ako postava som vlastne

len nezainteresovany divak,

som potreboval nejaky ten cas.
Osobne to neberiem ako nejaky
vel'ky problém, pretoze je to skor
zalezitost' zvyku, no v tomto
systéme je vidiet', Ze uz ma svoje
najlepsie roky za sebou. Aj statické
kamery majl svoje opodstatnenie
a ak s vhodne zvolené, vedia

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

vykreslit' skutocne napatd atmosféru.
Pokrok ale nezastavi nik.

\/Setci milovnici survival hororov maja
urcite za sebou minuloro¢ny The Evil Within,
ktory je, mimochodom, od toho istého
autora, SindZi Mikamiho. Teraz sa k nemu,
prosim, v myslienkach vrat'te a spomerite
si, aka fantasticka atmosféra salala zo
vsetkych tych desivych obrazov pinych
temnoty. Na nich mala vel'k( zasluhu aj
prave ta kamera zavesena za chrbtom
hlavnej postavy. Tymto chcem povedat', ze
statické kamery maja sice v sérii Resident
Evil miesto, no s hlavne nostalgického
charakteru. ModernejSou kamerou sa dajl
prezit' hororové strety ovel'a intimnejSie a
pevnejsie sa stane aj puto, ktoré sa vytvori
medzi vami a vasim avatarom v hre.

Zdedené fixné uhly kamier nie s vsak,
bohuzial', jedinym prvkom, ktorym ¢as ubral
na krase. To isté by som mohol povedat'

aj o prostredi, v ktorom sa odohrava

drviva cast' hry. Spominany kastiel' sice
boduje svojou komornou atmosférou

a paradnym prepracovanym dizajnom
(pbsobi sympaticky otvorene, obsahuje
mnoho klaustrofobickych chodieb, vel'a
zamknutych dverf, poschodi a zaujimavych
zakuti ¢akajdcich na prieskum), no
vSetky tie hlavolamy a schované indicie
v Rom na mna v st¢asnosti posobili

uz akosi samodcelne. Aj ked' ten pocit
z hl'adania kl'G¢ov, otvarania dverf,
prepajania chodieb, vytvarania skratiek
¢i ziskavania indicif pre hlavolamy je

na druhej strane stale fantasticky.

Ved' si to predstavte, jeden z ddlezitych
kl'Gcov ziskate tak, ze budete musiet'
vyriesit' rébus na kyvadlovych hodinach,
ktory sa vam spristupni, ak v saléniku
zahrate na vel'kom piane (ryvok z
Beethovenovej 14. klavirnej sonaty v C
mol. Samozrejme, potrebam hry to sliZi
paradne, no z dnesného hl'adiska, ked' sa
hry snazia posobit' Co najuveritel'nejsie, je

to predsa uz len dost' mimo. Kto by kl'G¢

v skutocnosti skryval takto zlozZito? ESte
rozpacitejSim dojmom na mna pdsobili
situacie, ked' ste sa po vel'kych problémoch
konetne dostali za dovtedy zamknuté dvere
a zistili ste, ze sa tam nachadzajd pribehové
postavy. Ako sa tam, preboha, dostali?

Co ale, nast'astie, dozrelo a7 na pocudovanie
dobre, je ten najddlezitejsi survival pocit.
Pocit, Zze ¢lovek tl hrézu musi prezit'. Pri
tejto hre pocitite, €o znamena, ked' to
hra so svojim zanrom mysli smrtel'ne
vazne. Ak budete hrat' na Grovni, na
ktorej by ste mali hrat', aby ste si prezili
ten pravy Resident Evil, t.j. prva Groven
Normal, zistite, Ze v kazdom s{boji vam
pojde o krk. Zabudnite na posledné dva
akZné diely, kde ste nemftvych kosili po
stovkach, zombikov je tu omnoho menej,
no s minimalne desat'krat tuhs.

Casom sa dostanete k roznemu arzenalu
(okrem noza si vyskisSate strel'bu z pistole,
brokovnice alebo Magnumu), no neustale
budete trpiet' nizkym prisunom streliva.
Toto je skutocny boj o Zivot, pocas ktorého
vam viackrat nebude len tak jedno. ESte
horsie s na tom zasoby liecivych rastliniek
(mdzu sa kombinovat' pre rozne efekty),
ktorych tu je doslova ako Safranu. Najhorsie
s( vsak na tom zasoby pisacich pasok do
stroja, ktoré umoznujd sejvnutie pozicie.
Vtedy sa naucite pokore, budete krotki

ako baranok a ukladat' si svoj postup
budete pravdepodobne az pri vychadzani

z hry. Survival ako z vel'kej knihy.

Ruka v ruke s hardkorovym pojatim
survivalu ide aj manazment zdrojov. Ked'ze
ten patri k zakladnym pilierom zanru,
najdete ho tu poriadne prisny. Do svojho
skromného batdzteka si budete moct'
vziat' len par veci, a tak sa sami naucite
premysl'at' nad otazkami, kam pdjdete,
preco a ¢o si odtial' zoberiete. Nie je tu totiz
ni¢ horsie, ako s t'azkost'ami prebehnat'
okolo mnozstva nepriatel'ov, aby ste
nakoniec zistili, Ze dand vec si proste zobrat'
nebudete moct', pretoze sa nezmesti.

Veci sa z inventara vyhodit' nedajd, a tak

by vam ostaval len strastipIny navrat do
miestnosti s truhlicou, kde si ukladate svoje
veci. Dokonca to takto znie, ako keby hrac
robil vypady do nepriatel'ského Gzemia

za urcitou korist'ou a potom sa tou istou
cestou vratil do svojho bezpetného obydlia.

Na zaciatku vam da hra na vyber z dvoch

postav, Chrisa Redfielda a Jill Valentine.
Sympatické je, Ze si mdZete nastavit' nielen

Generation | 49



RECENZIA FRESIDENTEVIL PC

ich klasicky, pévodny vyzor, ale
taktieZ aj omnoho charakteristickejsi
vzhl'ad znamy z najnovsich hier
série. Hranie za oboch vam prinesie
troska odlisny zazitok nielen ¢o

sa tyka pribehu a hlavolamov,

ale taktieZ v samotnom systéme
hrania. Zatial' €o toho Jill viac unesie
a na zaciatku ma k dispozicii uz
svoju strelnd zbran, Chris ma v

ruke len ndz a jeho inventar je o
jednu Stvrtinu mensi. Na rozdiel od
prvej verzie podporuje Sirokouhlé
rozliSenia a moderné ovladanie,
hoci je tu stale moznost' hrat'

v pomere stran 4:3 a klasickym
Lfankovym” ovladanim. S hranim
pomocou mysi a klavesnice mat'
problém nebudete, hoci osobne
odpordcam ovladanie gamepadom.

Minimalistické kulisy, zdéraznenie
farby noci, zvyraznenie hrobového
ticha €i desivy rev zombie tu stale
funguja skvelo, a to hlavne vd'aka
vylepsenému vizualu. Pozadia i
postavy s( oproti pdvodnej verzii
omnoho detailnejSie, ostrejSie a
pOsobia vyleStenejSim dojmom.

Hra nabrala na atmosfére kvoli
temnejSim tonom a krasne
vymodelovanym prostrediam, kazdy
jeden objekt je tu koSatejsi a celkovo
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vizualne bohatsi. Bohuzial, Capcom lajdacky
podcenil modernejsi Sirokouhly mad (pomer
stran 16:9), ktor( dant scénu len viditel'ne
grafickd kvalitu hry tak vyrazne znizi. Pre
plnohodnotny zazitok budete musiet' siahnut'
po pévodnom rozliseni 43, s ktorym ale
prichadzajd mohutné Cierne pasy po stranach

obrazovky, a to dnes pdsobi uz proste strasne.

Graficky to vtedy ale vyzera vazne pekne,
hlavne ¢o sa tyka scén ponorenych do tmy
a osvetlenych dynamickym nasvietenim.

Capcom, bohuzial', nevychytal viacero d'alsich
veci. Okrem toho, Ze by si aj samotné postavy
zasl(zili viac detailov, tak tu eSte o nieo viac
zamrzia technické problémy spdsobujice
prepady snimkovania aj na 20 fps. Hra

bola testovana na PC s parametrami i5-
4690, GTX 760 2 GB VRAM a 8 GB RAM, ¢ize
zostave prevySujlcou oficialne doporucené
poziadavky, no nevyhol som sa pofetnym

situaciam, v ktorych si hra proste neudrzala
konstantnych 60 fps. Najvacsie problémy
som zaznamenaval v chvil'ach tesne po
skonéeni cutscén alebo pri vychadzani

z inventara. Oproti tymto problémom je
nezmiznutie windowsackeho kurzoru po
zapnuti hry len drobnou mali¢kost'ou.

Remaster Resident Evila, zakladného kamena
video-herného hororu, ma bezpochyby svoj
zmysel aj v roku 2014. Jadro jeho hratel'nosti
vyzrelo do krasy a ako herny zazitok ho v
medziach Zanru prekonava len maloco. Hra,
bohuzial', trpi pritomnost'ou statickych kamier
a prekvapivo slabsim vizualom v Sirokouhlom
zobrazeni. Za ten prvy dovod ale sama vlastne
ani nemoze a za druhy mozu predovsetkym
lenivi vyvojari. Kazdopadne, ak si hru kipite,
tak sa vam nedostane len prvotriedny survival
zazitok, ale taktiez sa vam tym obohati herna
zbierka o kultovy kasok.

Maros Goc

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA JURBAN REVOLT: VYBE'A LAGO| HW

Urban Revolt: \/ybe a Lago

LAGO: Prenosné UFO s prisavkou

VYBE: Hrajaci rucny granat

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Urban Revolt
Dostupna cena:
VYBE:32 €

LAGO: 25 €

PLUSY A MiNUSY:

VYBE

+rozmery

+dizajn

+ prevedenie

+ povrchova
Gprava

- cena
- mikrofén
- prevedenie

LAGO

+vodeodolnost'
— IPx4

+ povrchova
Gprava

- cena
- mikrofén

- prevedenie
- dizajn

VYBE:

= Mala vel'kost',
vykonny zvuk

= Pre prehravanie
hudby a telefonovanie
» Bluetooth, 10m
bezdrétovy dosah

« Tlacidla ovladania
hlasitosti, hudby

a hovoru

» \/stavana batéria,
4h ¢as prehravania

= microUSB vystup

na nabijanie a 35mm
audio jack vstup

« Tri farebné prevedenia
- biela, ¢ervena, ¢ierna

LAGO:

= Dizajn proti obliatiu
a vlhkosti, IPX4

» Siroka prisavka

pre pripevnenie

na lesklé povrchy

» Bluetooth, 10m
bezdrotovy dosah

= Tlacid|a pre hlasitost,
vyber pesniciek

a ovladanie hovoru

» \/stavana batéria,

6h cas prehravania

= Pribaleny USB kabel
na nabijanie a prirucka
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Urban Revolt je podznacka
vjrobcu Trust, ktora ma
na starosti hudobné zariadenia.
V\/ recenzii budi predstavené dva
Sikovné reproduktory s réznym
vyuZitim a vjkonom.

PRVE DOJMY

Oba reproduktory boli zabalené
rovnako do priehl'adného plastu
v tvare kvadra a upevnené
v tvarovanom priesvitnom plaste.
Po vybrati reproduktorov bolo
potrebné vytiahnut' aj prislusenstvo.
Pri jeho vyt'ahovani sme sa poriadne
natrapili. Karton, v ktorom boli kable
a prirucky, nam iSiel von tak t'azko, Ze
sa pri vyberani roztrhol. Celkovo na
nas balenie reproduktorov pésobilo
lacnym a nedomyslenym dojmom
a pri jeho otvarani sa
tento dojem potvrdil.

TECHNOLOGIE

= Bluetooth 2.0/ 2.1 — pre bezdrotové
pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu ako s
smartfony a tablety je potrebna len
vel'mi nizka verzia Bluetooth

» ovladacie tlacidla - tlatidlo
zapnutia, parovania Bluetooth,

a ovladanie hlasitost'i "+ a -"
prepinanie pesniciek (Lago),
play/pause (Vybe)

» Vodeodolnost' — IP x4 — chranené
proti dazd'u €i vihkosti (Lago)

» \/stavany mikrofon (Lago, Vybe)

PRIPOJITEL'NOST

= Drotovo

Pomocou AUX 3,5mm Jack
kabla mdZete prehravat' hudbu aj
zo zariadent, ktoré nedisponujd
technolégiou bezdrétového prenosu
dat — Bluetooth. Jednoducho zapojite
jednu stranu kabla do reproduktora
a druhd stranu do zariadenia,
z ktorého chcete hudbu prehravat'.

Pri takomto pripojeni ostava

funkcné iba tlacidlo zapnutia/
vypnutia.

» Bezdrotovo

Pri bezdrétovom pripojeni mozete
vyuzit' funkciu ruéného parovania
podrzanim tlacidla Bluetooth
na niekol'ko sekdnd, pokial' nezaznie
ton alebo hlaska. Vtedy sa vam
reproduktory zobrazia na danom
zariadeni, ktoré chcete
s reproduktormi sparovat'.

Nasledne zariadenia sparujete a ste
pripraveni na pocavanie hudby.

DIZAJN
Lago
Po dizajnovej stranke je

reproduktor Lago menej vydareny.
Ma tvar trojuholnika so zaoblenymi

HODNOTENIE LAGO:

50%

rohmi. Na vrchnej ¢asti sG
umiestnené pogumované tlacidla

a mikrofén. Na spodnej ¢asti je
umiestneny reproduktor, pod ktorym
je upevnena vel'ka prisavka.

Na podlhovastom okraji reproduktora
je pod krytkou umiesteny vstup

pre nabijanie batérie. Celkovo je celé
telo reproduktora pogumované

a dobre sa drZi v ruke a neSmyka sa.

Vybe

Reproduktor Vlybe ma tvar
malého granatu, spodna tast' ma
protismykov( zakladnu, v zadnej
Casti nachadzame modra LED-
ku, microUSB vstup a AUX 35mm
konektor. Na prednej €asti sa
nachadzajd ovladacie prvky
avrchna ¢ast' je oddelena
a premostena po dvoch stranach.
Nachadza sa tam aj samotny

reproduktor, ktory tvorf lepSie basy.
BENCHMARK
Lago

Tento reproduktor sa dal pripojit' len
cez Bluetooth. Sparovanie zariadeni
prebehlo bez problémov a pomerne rychlo.
Kvalita prehravania skladieb bola nizka,
takisto aj vzdialenost', po ktor( dokazal
reproduktor neprerusovane prehravat'
zvuk. Uz pri vzdialenosti do jedného
metra bolo pocut' trhanie zvuku. Trhanie
bolo pri vzdialenosti do 10 metrov este
CastejsSie, ako sa pise v Specifikaciach.

Maximalna hlasitost' bola dostatocna,
ale taktiez vel'mi nekvalitna. Citlivost'
mikrofonu bola vel'mi zI&, museli sme
rozpravat' vel'mi hlasno a len
do 10cm, aby nas druha strana pocula.
Ani to vSak nebolo kvalitné.

Ovladacie prvky fungovali bez problémov
a bolo ich dostatocne vel'a na ovladanie
skladieb, hlasitosti a hovorov. S vydrZzou
batérie sme tiez neboli spokojni
a zariadenie nam vydrzalo prehravat'
zvuk cez 3,5-hodiny pri nizkej hlasitosti.

Vybe

Tento reproduktor sa dal pripojit'
cez Bluetooth a AUX 3,5mm kabel.
Bluetooth parovanie zariadeni prebehlo
taktiez bez problémov. lybe mal sice
lepSiu kvalitu prehravania skladieb aj
vyssiu hlasitost' ako Lago, ale aj tak
sme Cakali nieco viac. Niekedy sam od

seba vydaval rézne Sumy, aj ked' sme
na smartfone neprehravali Ziadny zvuk.
Vzdialenost', po ktor( bol signal gistejsi
a netrhal sa, bola lepsia a dostatocna.

Pri po¢avani hudby bolo z reproduktora
poCut' aj mierne basy, a to vd'aka jeho
lepSiemu umiestneniu. Drotové pripojenie
nam prinieslo este vysSiu hlasitost),

s ktorou pribudlo eSte vacsie Sumenie

a skreslenie zvuku. Maximalna hlasitost'
bola vysoka, na ozvulenie miestnosti
bez ruchu, ale vel'mi nekvalitna.

Mikrofon bol na tom tak isto ako

HODNOTENIE VYBE:

607%

pri reproduktore Lago a mal mald citlivost'
aj kvalitu.

Ovladacie prvky boli iba Styri — hlasitost'
+/-,play/ pause a vypnutie/zapnutie/
parovanie. \lydrz batérie vzhl'adom
na rozmery zariadenia bola dostacujlica -
okolo troch hodin pri mensej hlasitosti.

VERDIKT

Reproduktor Vybe ma Sirsie vyuzitie
vd'aka podpore AUX vstupu a ma lepsie
basy. Lago podporuje len Bluetooth
pripojenie a je odolny voti vode.

Technologicky s oba
reproduktory spracované

na nizkej Grovni, na oboch

sU pouzité zastarané verzie
Bluetooth, bez akychkol'vek
lepSich algoritmov, vd'aka comu
jeich prenos slaby a nekvalitny.

Kvalita reprodukcie je zI3,
mikrofény sd viac-menej
na okrasu ako na Gzitok.
Pochvalit' sa da jedine
povrchova Gprava, ktora je
celkom kvalitna
a kompaktny dizajn
reproduktora VVybe. Cenova
hladina pohybujica sa okolo
30 EUR je za ponikand
kvalitu a technologiu
neprimerane vysoka.

Lukas Libica
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Urban Revolt Dune
Stylovy reproduktor do kaZdej obyvacky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena: 130€

PLUSY A MiNUSY:

+ priestorvy zvuk
+ bezdrbtovy zvuk
+kvalitny zvuk

- cena
- skreslenie
pri vyssej
hlasitosti

Vykon: 60 W

. Divizia znacky Trust -

Urban Revolt, sa snazi
pomalicky prebojovat' na nas trh.
Po par pokusoch s lacnym audio
prisluSenstvom tentoraz zamierila
o nieco vyssie. Prinasa nam Stylovy
multifunkény reproduktor, ktory
zaujme dizajnom, funkciami
a Gctyhodnym vjkonom. Oplati sa
pri vybere audiosystému
do domacnosti obzriet' i tymto
smerom?

PRVE DOJMY

Reproduktorov: 6
Dosah Bluetooth: 10 m
Spojenie: AUX - 3,5

mm jack, Bluetooth

V/yrobca sa tentoraz nedal
zahanbit' ani pri baleni, Skatul'a
je celkom pekne dizajnovo
spracovana. Jej obsahom je samotny
reproduktor, potrebna kabelaz
a dial'kovy ovladag, ktory nam
sprijemni ovladanie reproduktora.

KONTROVERZNY DIZAJNX

Z dial'ky vyzera Duna len
ako Cierna skatul'a, po blizsom
preskiimani si vsimneme niekol'ko
ostrejSich tvarov a predn mriezku,
ktora kopiruje dizajn din v pasti.
Pod fou sa nam rysuja Styri
reproduktory, ktoré vzadu dopifa
subwoofer a na bokoch d'alSie dva
reproduktory. Teda v kone¢nom
dosledku sa v Ciernej Skatuli ukryva
az Sest' reproduktorov s vykonom
az 60 wattov, ¢o je dostatocne vel'a
na ohlusenie akejkol'vek beznej
miestnosti. Dizajn je sice jednoduchy

HODNOTENIE:

65%
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a nijak extra nezaujme, no aspon az
tak nebije do oci a vie sa vzit'

do role nenapadného audiosystému
v obyvactke. Ovladacie prvky sa
nachadzajd na hornej strane
zariadenia. Vedl'a nich sa usidlila aj
zelena diodka, indikujaca funkciu 3D
zvuku. Svetelnd disharméniu dopifia
i modra a Cervena didda na prednej
strane, ktorych striedavé blikanie
pripomina skdr policajnd hdkacku
ako luxusny reproduktor...

KONEKTIVITA

Tentoraz nezostavame
pri klasickom hardvérovom pripojeni
cez AUX, ale pri perifériach si
zaskrtneme i Bluetooth. Na zadnej
strane je aj podozrivy USB port, no
ten, bohuzial', slGZi len na dobijanie
zariadenia, z ktorého past'ame
hudbu. Telefonovanie pri Bluetooth
spojeni by mal sprijemnit' vstavany
mikron.

A CO ZVUK?

Ked' sa nam uz cenovka Splha
na 130 eur, patrilo by sa, ze by
prednes zariadenia ulahodil
nejedného epikurejca. Realita vsak
az taka ruzova nie je. \/ prvom rade
treba pochvalit' funkciu 3D, ktora
pos(va zvuk na celkom dobrd
Groven. Zvuk bez nej znie skor ako
nejaka osekana demo verzia plného
potencialu reproduktora a zazitok
z hudby okamzite mizne. TlaCidlo

3D vSak plochy nevyrazny zvuk

rychlo odZenie a kym sa hlasitost'
neprehupne cez polovicu, tak zvukovy
vystup celkom stoji za to. Pri vyssich
hlasitostiach uz je citit', Ze niektoré
komponenty na seba jednoducho
nestacia, jedny sa dostavajd

do popredia a druhé zostavajd

v (zadi, zvuk sa troska skresl'uje

a meni sa to na taky ten mix v style
"hlavne Ze je to nahlas". Ale predsa
len, kto doma pociva hudbu pre
pdzitok na maximalnej hlasitosti?

Po jemnom pohrani sa s ekvalizérom
si na svoje pridu fandsikovia
vsetkych hudobnych zanrov. Ak je
treba, nechybajl ani vyraznejsie basy,
o ktoré sa stara zadny basreflexny
otvor.

VERDIKT

Firma Trust, v snahe zapojit' sa
do boja vo vyssich cenovych
hladinach, vytvorila celkom
zaujimavy produkt. Neda sa vsak
povedat', Ze by svojimi kvalitami
plnohodnotne zodpovedal cene.
Zvukowy vystup je celkom na Grovni,
pri rozumnej hlasitosti je zvuk €isty,
vyrazny, nechybajd basy a zaroven
si zachovava stred i vysky. iykon je
na Grovni, no vo vyssich hladinach
uz troska zanedbava kvalitu.

Dizajn nesadne kazdému, sice je
jednoduchy, no od pocitu luxusného
zariadenia ho eSte deli par drobnosti.

Eduard Cuba
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Meizu MX3

Dravec z d'alekého vychodu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MEIZU
Dostupna cena: 300 €

PLUSY A MiNUSY:

+ konStrukcia

+displej

+ovladanie

+rychlost’

+ pracovné
prostredie

- absencia LTE
a microSDHC
karty

- par softvérovych
chybiciek

0S: Flyme 0S 3.5
(vychadza z androidu 4.2)
Obrazovka: 5,1-palca,
415PPI, LCD 1800

x 1080 pixlov

Predna kamera: 2 MPx
BSI, 1080P 30 FPS

Zadna kamera: 8 MPx
BSI, HDR, 1080P 30 FPS
Kapacita:
16GB/32GB/64GB
Bateéria: 2400

mAh Li-Poly

CPU: 8-jadrové CPU (1.6
GHz A15 x 4+ 1.2 GHz A7
x 4,28 nm, LP HKMG)
GPU: PowerV/R SGX
544MP3 (3-jadra

533 MHz)

RAM: 2GB DDR3
Bezdrdtova komunikacia:
2.4 GHz/5 GHz Wi-Fi,

Bluetooth 4.0

HODNOTENIE:

85%
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Na nas trh zacina ¢im d'alej

tym viac vpljvat' Cina
a jej miestami az podozrivo lacné
smartphony, ktoré svojim pomerom
ceny k vjkonu surovo podkopavaji
nohy staliciam na trhu. Nie vSetko
lacné je ale zIé a aj tato krajina sa
pysi hned' niekol'kymi znac¢kami,
ktoré produkuji kvalitné a cenovo
zaujimavé smartphony, ktoré
rozhodne stoja za povSimnutie.
Medzi tieto znacky rozhodne patri aj
Meizu, ktora sa preslavila sériou MX.

Dnes sa pozrieme na ziibky modelu
MX3, ktory uz sice oslavil rok

na trhu a svetlo sveta uz uzrel i jeho
nastupca, no v nasich konéinach sa
zacal objavovat' az nedavno, avSak
stale ponikajic skvely kus hardvéru
za zaujimavi cenu.

PRVE DOJMY

Aj ked' Meizu je v povedomi
nasej spolocnosti dost' slabo,
nie sii to Ziadne bécka! Skatul'a
vyZzaruje luxusny podtén. Po otvoreni
jednoduchého, no elegantného veka
sa nam odhali nabijaci adaptér
a akasi kniha, ktora nas nati si
pred vybratim samotného mabilu
pretoCit' zopar stran o telefone, ktory
nas ¢aka na poslednej dvojstranke.
Okrem telefénu eSte balenie ukryva
nabijaci kabel a nastroj na otvaranie
zadného krytu.

\/ JEDNODUCHOST! JE
KRASA

Neprajnici osocujd Meizu MX3 len
ako d'alsi klon zariadeni od Apple
s androidom, hlavne kvéli dizajnu
prednej strany zariadenia, ktory sa
spodnym kruhovym tlacidlom podoba
na konkurenciu. Ano, indpiracia tam
zjavne je (a to hlavne v systéme), no
treba povedat', ze Meizu sa podarilo
spojit' jednoduchost' iPhonu
s otvorenost'ou androidu, z coho nam
vzniklo vel'mi zaujimavé zariadenie
—a to nielen dizajnom. Rozdielom
je, Ze tlatidlo pod displejom je

len kapacitné, ¢o umoznuje
zakomponovat' ho do réznych gest,
a ako bonus jeho podsvietenie
slGzi ako notifikacna diéda.

Nad diédou sa rozprestiera 5.1
palcovy FullHD (1800 x 1080p)
displej s minimalistickymi okrajmi.
Pomer stran 15:9 je trocha
nevsedny, no okrem tenkého
Cierneho pasika pri prezerani videa
si rozdiel nevSimnete. 0,1-palca
do Sirky navyse sice nie je ziadny
zazrak, no nieco malo to vplyva
na dizajn zariadenia, na ktorom
displej nevyzera byt' taky vysoky.

Hustota pixlov nam teda
vychadza az na 415 ppi (pixlov
na palec), ¢o zarucuje Gplne jemny
a detailny obraz. Okrem hustoty
treba pochvalit' aj krasnu farebnost'
a vyborné pozorovacie uhly.
\/ skratke, displej na jednotku'!

Obl{ hranu lemuje kovova kostra
a za nou sa nachadza leskly biely
zadny kryt, ktory prilieha tak
dokonale, ze clovek ani neotakava, ze
sa vobec dava dole. VV skuto€nosti to
vel'ky vgznam nema. Odstranit' kryt
z telefonu je bojova loha a po par
minGtach trapenia za odmenu
dostaneme len jednu Sachtu
pre microSIM, ni¢ viac. Batéria je
integrovana a sachtu na SD kartu by
sme tu hl'adali zbytocne. Uzivatel'
si musi vystacit' s integrovanym
UloZiskom, ktoré sa vsak pohybuje
az do kapacity 128GB (cenové
rozdiely medzi verziami ,nast'astie,
od jabltkarov nepobrali).

\/d'aka oblejsim tvarom
telefon dobre padne do ruky a aj
napriek odvaznemu umiestneniu
odomykacieho tlacidla na hornd
hranu, ovladanie jednou rukou
(pre nas vel'korukych) nie je az
taky problém. Meizu si to vSak

oSetrilo tym, Ze funkcie odomykacieho
tlacidla s nahraditel'né gestami, a tak
ani na bezné pouzivanie nie je potrebné.

STVQRJADRO?
PRECO NIE ROVNO DVE?!

Osemjadro sice pri ¢inskych zariadeniach

nie je Ziadnou novinkou, no tentoraz to nie
je Ziadny octacore od Mediateku. Na tron
totiZ sadol ¢ip Exynos 5 Octa 5410, ktory
kombinuje dva Stvorjadrové procesory.
Prvy z dvojice je Cortex-A15

s frekvenciou 1,6 GHz na jadro, druhy 1,2
GHz Cortex-A7 je uréeny na menej narocné
procesy, ¢im odbremenuje od prace ten
vykonnejsi ¢im Setri batériu.

Procesorom sekundujd dva gigabajty
operacnej pamate, pricom nam pri beznom
pouzivani zostava nieCo menej ako 1
gigabajt vol'ny pre plynuly beh hier
a aplikacii.O grafickd stranku sa stara
Cip PowerVR SGX544MP3, ktory sice
v 3D grafike nepatri k tym najculejsim, ale
s prehl'adom zvlada grafické prostredie
systému a nezapochyboval ani v Ziadnej
z graficky narocnejsich hier, ktoré sme
testovali.

FLYME - JEDNODUCHOST
A ELEGANCIA

Ak Meizu nieCo prevzal od konkurencie,
tak to je prave idea jednoduchosti.
\/ Gtrobach MX3 beZi android 4.2.1, ktory
je vSak zmeneny na nepoznanie. Menu sa
zo systému vypustilo a vSetko potrebné
najdete na domovskych obrazovkach, ktoré
vSak mozno rozSirovat' nielen do Sirky,
ale aj do dizky. Systém je pomerne Cisty

a nenajdeme tu takmer Ziadne zbytocné
predinStalované aplikacie, az na ¢insky App
Center, ktory sa neda odstranit'. Bohatd
nadielku necakajte ani vo widgetoch.
\/yrobca sa rozhodol nechat' vol'bu aplikacii
na pouzivatel'a a nespomal‘ovat’ systém
vecami, ktoré pouZzivatel' nevyuzije.

Ovladanie je jednoduché a v celku
intuitivne. T7, €o st zvyknuti na android,
sa budd ale musiet' chvil'u udomacnovat'.
Spodné tlacidlo ma funkciu domov
a pomocou gesta potiahnutia z neho
na obrazovku sa telefon odblokuje, naopak
jeho podrzanim sa zablokuje. Tym istym
potiahnutim v systéme pouzivame Sipku
spdt' a potiahnutim na obrazovku zdola
po bokoch tlagidla sa nam vysunie lista
s naposledy pouzitymi aplikaciami.
Chce to zwyk, no po par dnoch sa stava
ovladanie vcelku pohodIné. Treba
pochvalit' krasny a minimalisticky dizajn
systému, ktory Ziari farbami. Skisenym
pouZzivatel'om bude ale zopar funkcii chybat'
a udomacnit' sa v nastaveniach, ktoré si

Gplne poprehadzované tiez nie je hracka.

Narocnejsich potesi od vyroby odomknuty
bootloader a moznost' ziskat' otvorené
systémové privilégium (root) priamo
z nastaveni telefonu. Vyvojarov Flyme treba
pochvalit' aj za spracovanie zakladnych
aplikaci ako hudba, dokumenty, galéria
a podobne, ktoré sa na kilometre odlisujd
od beznych androidovych aplikacii
a kombinujd mnozstvo funkcit
s jednoduchym dizajnom.

Azda jedinym problémom sa nam javia
t'azkosti aplikacie na prehravanie hudby
s nasou diakritikou, ktord nam nahradza
¢inskymi znakmi. Ked' uz sme pri tych
znakoch, svoje si tentoraz odnesie aj
klavesnica, ktorej sa akosi prieCi spolupraca
s chatovymi hlavickami messengera
a pri jej vysunuti zdola sa neposunie obsah
okna a ¢lovek tak nevidi, o pise (priamo
v aplikacii to funguje bez problémov).
AZ na par drobnych mach,
vydarena nadstavba...
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BENCHMARK

Nejaky ten rocik na trhu je pri testovani
vykonu citit'. Je vidno, ze testovaci softvér
sa posunul dopredu a chudak MX3 uz
za konkurenciou jednoducho nestiha. Nech
uz skdsame ¢o chceme, v hodnotiacich
tabul'kach sme sa vzdy dostali do blizkosti
zariadeni ako HTC One, Nexus 5, LG G3 €i
¢insky kolega Redmi Note.

HRY NESKLAMALI

Herny svet nezaspal na vavrinoch a hry
na mobilnych zariadeniach sa posavaja
dopredu mil'ovymi krokmi. Sice 16
gigabajtov vnitornej pamate nebolo v nasej
verzii to pravé orechové pre nejaké to
mnozstvo hier, podarilo sa nam vyskasat'
viacero Ci uz jednoduchsich, alebo
hardvérovo naro¢nych titulov. Grafické
benchmarky sice nepredpovedali ni¢ dobré,
no vskutku sa nam nepodarilo narazit' na

hru, ktora by bola kvéli hardvéru nehratel'na.

Jediny problém sa nam vyskytol s

titulom Asphalt 8, ktory nam odmietal
spolupracovat' uz pri spustent, no zrejme
bude chyba niekde v softvéri, ked'Ze iné hry
od Gameloftu, ako Gangstar Vegas Ci GT
Racing 2, sl'apali ako po masle. Pri vytrvalej
zat'azi sa nam zariadenie na zadnej strane
zahrialo, no neislo o ni¢ neprijemné, ¢o by
branilo v hrani (bezna herna teplota sa
drzala okolo 33 stuprov Celzia). O chladni
hlavu pri zat'azi sa stara inteligentny rozvod
tepla v podobe hortikového panelu vzadu
a kovového ramu po bokoch. V spojeni
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s krasnym displejom je o multimedialny
zazitok postarané.

BATERIA

Niektorym sa mozno pri Sikovnom rieSeni
s dvoma procesormi rozsvietili oCi v nadeji,
Ze vydrz je tym zachraneng, no ak je raz
telefén zat'azovany, tak to na vybijani sa
vel'a nement. Pri aktivnom pouzivani
s mobilnymi datami ¢i WiFi pocas celého
dna, ked' telefon ledva pustite z ruky,
sa budete vecer uz pomaly schyl'ovat'
k nabijacke. Pri beznom pouzivani
telefén zvladne vydrzat' v sluzbe dva,
maximalne tri dni. Vyrobca sl'ubuje 7 hodin
hrania, 10 hodin internetu a 429 hodin
pohotovostného rezimu.

FOTOAPARAT

Pri ¢inskych pocinoch sa fotoaparat
Castokrat stava kamenom Grazu. Meizu
to vsak zvladlo celkom statocne, sice sa to
neda porovnavat' s vlajkovymi lod'ami
od Sony ¢ Samsungu. Fotoaparat je vcelku
na Grovni a s nadhl'adom postaci na
zachytenie radosti bezného Zivota. Treba
vyzdvihn{t' pekna farebnost' a HDR, ktoré
zachranuje temné zabery.

Ostrost' je dobra, sice to nie je to pravé
orechové, stale ale patri k tym lepSim, €o sa
tyka mobilného segmentu. RozliSenie sa
nesie v znameni 8 MPx(2 MPx vpredu)

a popri tom dokaze zaznamenavat' video vo
FullHD pri 30 snimkach za sekundu.

KONEKTIVITA POTESILA

Pri inteligentnych telefénoch sa ¢asto
zab(da na to, Ze je to v prvom rade predsa
len telefén. Meizu to vSak neberie na I'ahka
vahu. Ako anténu pouziva spodn( ¢ast'
kovového ramu, Co prinasa skvel( citlivost',
vd'aka ktorej si telefon drzi signal i tam, kde
ostatné zlyhavaja. Potesi aj 5GHz WiFi i
vel'mi nizka radiacia, ktora predstavuje len
desatinu eurépskej normy (SAR: 0,2 mW/g).

VERDIKT

Ci u? o MX3 uvazujete, alebo ¢akate
na mladsieho brata MX4, ktory sa
rozhranim Flyme 4.0 a vykonom, ktory
valcuje benchmarky, a chcete sa zoznamit'
s pocinmi tejto znacky, rozhodne to stoji
za zvazenie. Podarilo sa im ocarit'
nejedného zakaznika smartphonom, ktory
v sebe kombinuje eleganciu a jednoduchost’
idGcu ruka v ruke s nekompromisnym
vykonom a jednoduchost'ou. Sice cena okolo
300 eur nie je prave najlakavejsia, stale
za to dostanete Gctyhodny kus hardvéru,
ktory ma k sebe pribaleny skvely systém.
Komu sa mali, nech pocka na MX4, ktory
vykryva vykonnostné slabiny a stavia
sa k Spicke na trhu. MX3 potesil. Nedeja
sa tu ziadne zazraky, no je to vyrovnany
telefon "se vSim vSudy", ktory zaujme
nejedného technologického nadsenca.
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Recenzia Logitech K480

Bezdrbtovy pomocnik k tabletu ¢i mobilu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ multiplatfor-
moveé rozloZenie

+moznost'
pripojenia troch
zariadeni

- cena
- slabsia
konsStrukcia

SPECIFIKACIE:

Poziadavky: zariadenie
podporujlce bezdrdtovd
klavesnicu

PC: Windows® 7 a novsie,
Mac: Mac 0S X® a
novsie, Chrome OS™
iPad, iPhone:

i0S 5 a novsie

Android: 3.2 a novsie
Rozmery (v x$ xh)
[mm]: 20 x 299 x 195
Hmotnost": 820 g

Dosah: do 10 m

HODNOTENIE:

70%
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S prichodom dotykového
ovladania sa zacalo ovladanie
pomocou hardvérovej klavesnice
pomali¢ky dostavat' do Gzadia.
Nie kazdy sa s tym vSak zmieril
a mnohym pride takéto ovladanie
jednoducho nepohodiné.

Spolocnost' Logitech prichadza
so Sikovnym rieSenim, ako obdarit'
vas tablet, mobil &i pocitac
klavesnicou bez toho, aby ste mali
t'azkosti s kablami.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

\/ tomto pripade nejde o Ziadne
puzdro €i obal s klavesovou
Cast'ou. Ide o plnohodnotna
hardvérova klavesnicu. Citit' to aj
na jej hmotnosti, ktora nie je prave
kamaratska k ¢astému prenasaniu.
Nic tragické, no mat' v prirucnej
batozine 0 820 gramov viac, nepotesi.
O balenie sa stara klasicka kartonova
Skatul'a, v ktorej najdeme samotnd
klavesnicu, navod a prislusn( batériu,
ktora je tentoraz rieSena po starom,

formou batérii typu AAA.

KLAVESNICA -
NEKLAVESNICA

TroSka vyssia hmotnost' zamrzi,
no véetko ma svoj dovod. Skoda, Ze
to v tomto pripade nie je konstrukcia
kvalitna. Aj ked' je stylova
a jednoducha, jej pevnost' je troska
pochybng, sem-tam nam to zavfzga
a t'azko povedat', ako by zniesla
rychlejsi stret s podlahou. Okrem
drazky na uchytenie zariadenia

na klavesnici padne do oka i otocné koliesko
na boku. To umoZiuje prepinanie medzi
pripojenymi zariadeniami. Klavesnica totiz
umoznuje ovladanie az troch zariadeni
sCasne, staci si medzi nimi prepinat'
pomocou spominaného kolieska.

V/zhl'adom na zachovanie stylu
a rozmerov klavesnice sa Logitech rozhodol
pre chiclet technolégiu s nizkym zdvihom,
ktora dost' pripomina klavesnice pouZzivané
na notebookoch. RozloZenie je troska
atypické a chce to par hodin pisania, aby
ste si na to zvykli. Tvarom klavesov nam
zariadenie troska dizajnovo pripomina
pisaci stroj.

OD ANDRIODU PO 0OSX

Rozlozenie klaves kombinuje klasicka
desktopov( klavesnicu s klavesnicou pre
MAC a zaroven ponuka funkcie na ovladanie
mobilnych zariadeni umiestnené
na klavesoch vo vrchnom rade. Najdeme tu
nieco také, ako zvykli obsahovat' androidové
telefény pod displejom. Tlacidlo domov,
spat, moznosti a hl'adat'. Vpravo hore
nad klavesnicou najdeme dve tlacidla, ktoré
rozlisujq, ¢i klavesnicu pouzivame
s androidom alebo s Windowsom i

s iPhonom alebo MAC OSX (bohuzial',

na Windows Phone 8.0 sa nam klavesnicu
rozbehat' nepodarilo, kto vie, mozno to
zachrania aktualizacie).

NASADENIE V REALE

Bezdrotovy dosah sa pohybuje
do beznej Bluetooth vzdialenosti 10m,
¢o je pri klavesnici plne postacujice,
ked'Ze sa predsa len pri pisani zide
vidiet' na obrazovku. Pripojenie
na zariadenie vyzaduje napisanie
zobrazeného kl'G¢a na klavesnici, ¢o
niekedy troska potrapi, ked'ze jej chyba
numericka cast', problém to ale nie je.

Ovladanie zariadenia len pomocou
klaves nie je vzdy najprijemnejsSie, preto
je jednoduchsie sa dostat' na miesto, kde
chceme pisat' pomocou dotyku, a zvySok
uz nechat' na klavesnicu. Zalezi len na vas,
¢i sa ju chystate vyuzit' na pracu a pisanie
dokumentov alebo len na vypisovanie si
s priatel'mi. V tom pripade si vSak treba
v aplikacii nastavit' odosielanie sprav
pomocou stlacenia tlacidla enter, pokial'
nechcete pri kazdej sprave vymyslat'
so Sipkami ¢i prstami na displeji. Svoju
funkciu pIni skvele, text sa objavuje ihned'

a s omeskanim sa stretavame len
na strane teleféonu.

Android sa kamarati aj s ovladanim
pomocou sipok, ktoré scasti umoznujd
nahradit' dotyk pri ovladani telefénu.

Na iOS je to o nieco t'azsie, ked'ze sa ikonky
a ponuky nedajd tak pekne oznacovat'
a budete si musiet' dopomahat' prstami.

VERDIKT

Logitech fakol novy vietor medzi
klavesové prislusenstvo k mobilnym
zariadeniam a namiesto klasickej microUSB
klavesnice pondkol multiplatformoveé
zariadenie, ktoré dokaze naraz poslazit'
pocitacu, tabletu i telefonu, ¢o vyrazne
zvysuje vyuzitel'nost' takejto klavesnice.
Aspekt, ktorym vSak zaostava, je cena, ktora
pohybujic sa niekde pri pat'desiatich eurach
odradi nejedného potencialneho zakaznika
a dondti ¢loveka sa skutocne zamysliet', Ci
tento komfort potrebuje a ¢i si nevystaci
s nieCim jednoduchsim. Kazdopadne,
ak vol'ba padne na Logitech K480,
nemozno, okrem vyssej ceny a slabsej
konStrukcie, povedat' zlého slova.

Eduard Cuba
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Recenzia Logitech K400

Dva v jednom

RECENZIA [EOGITECH K830 HW

Recenzia Logitech K830

Exkluzivny spolocnik k televizii

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 24 €

PLUSY A MiNUSY:

+rozmery

+dizajn

+cena

+ klavesy

+klavesnica
amys v jednom

- menej pevna
konstrukcia

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

354 x140x19mm
Hmotnost": 398g
Technoldgia: bezdrdtova
Rozhranie: prijimac

USB unifying

Dosah: 10m

HODNOTENIE:

95%
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Klavesnice uz davno nie si
doménou stolnijch pocitacov.
Cim d'alej tym viac nachadzaji
uplatnenie aj v centrach domacej
zabavy ¢i doplnok k "chytrym"
televizorom. K tomuto Géelu véak
klasické klavesnice nie s idealne,
do popredia sa preto dostali
bezdrdtové klavesnice
s integrovanym touchpadom, vd'aka
ktorym je praca s nimi pohodina.
Na tento trend odpoveda aj
spoloénost' Logitech, ktora nam
na recenzovanie poskytla dve takéto
klavesnice, Logitech K400 a Logitech
K830.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

V/d'aka zaradeniu klavesnice s( jej
dizajn a rozmery sice minimalistické,
no démyselné. Rozmery klavesnice
s0 354%x140x19mm a hmotnost'
priblizne 400 gramov. K dispozicii je
v dvoch farebnych vyhotoveniach,

v bielej a Ciernej farbe, s Ceskou
lokalizaciou klaves.

My sme mali na recenzovanie
k dispozicii ¢ierny variant, ktory
vd'aka bielej potlai posobi
modernejsie. Prevedenie tela
klavesnice je matné, ¢o do urcitej
miery zabrani mastnym fl'akom
a odtlackom prstov.

\/zhl'adom na minimalisticky
dizajnu sa Logitech K400 javi ako

notebookova klavesnica. Prispievajd
k tomu najma klavesy umiestnené
v jednom bloku, s minimalnym
priestorom medzi nimi, podobnymi
rozmermi, ale aj zdvihom klaves.

V tomto smere sa vSak spolocnosti
Logitech podaril skvely t'ah. Maly
priestor medzi jednotlivymi klavesmi
zvadsil tak, Zze kazdy klaves ma

na svojom okraji akési skosenie Ci
schodik, vd'aka comu sa medzery
medzi nimi zvysili, no pohodlie

pri pisani ostalo zachované.

Rovnako pohodiny je aj 3,5
touchpad, ktory sa nachadza v pravej
Casti klavesnice. Podobne ako
pri samotnych klavesoch aj tu je
mozné najst' paralelu s touchpadom
na notebookoch, v podobe mierneho
zapustenia dotykovej plochy
do tela klavesnice. K touchpadu
prislicha dvojica tlacidiel, ako
pri klasickych myskach, nechyba
funkcia scrollovania. VV I'avom
hornom rohu je mozné najst' tretie
tlacidlo s piktogramom mysi, ktoré
pIni funkciu I'avého tlagidla mysi.
Zaujimavé. Ci to je aj praktické, t'azko
povedat'. Celkovo sa tu nachadza
pat' samostatnych tlacidiel, uz
spominané tlacidlo mysi, mute,
volume up, volume down a home.

Nechyba tu ani klaves Fn, ktory
vSak spolupracuje len so zakladnymi
funkciami, ako print screen, home,
end Ci page.

BALENIE

\/ baleni sa nachadza len to
najnutnejsie, USB prijimac typu
unifying, ktory umozfuje pripojenie
d'alSich bezdrdtovych periférii, USB
adaptér a dve AA batérie s udavanou
Zivotnost'ou 1 rok.

VERDIKT

Na klavesnicu takychto malych
rozmerov sa da, prekvapivo, dobre
a rychlo zvykn(t'. Svoje vyuzitie
najde nielen ako periféria k televizii
Ci hernej konzole, osobne by som si
vedel s Rou predstavit' pracovat' 3j
na klasickom desktope, z pohodlia
kresla ¢i postele. Pisanie na
klavesnici je pohodIné, klavesy
sG relativne tiché, s prijemnym
notebookovym zdvihom.

Miernymi negativami moze byt'
sice dvojriadkovy, ale mensi enter,
mensi backspace Ci chybajlce
nozicky, no vzhl'adom na to,

Ze ide o klavesnicu predovsetkym

k nepotitacovym zariadeniam, dajl
sa tieto negativa prehliadnut'. Trosku
viac zamrzi dost' znané prehybanie
klavesnice, takmer po celej ploche.
No ani to vSak nebrani k vel'mi
slusnému vyslednému hodnoteniu,
ku ktorému prispieva aj prijemna
cena.

Miroslav Konkol'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 89 €

PLUSY A MINUSY:

+rozmery

+dizajn

+ podsvietenie

+ konStruckia

+ klavesy

+ klavesnica
amys v jednom

- vySSia cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
367x125,3x16,5mm
Hmotnost": 502g
Technologia: bezdrotova
Rozhranie: prijimac

USB unifying

Dosah: 10m

HODNOTENIE:

95%

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Podobne ako pri recenzovanom
modeli K400 aj zameranie modelu
K830 je rovnaké, avsak tato
klavesnica ponidkne o nie¢o navyse.
\/ prvom rade je to jej vel'kost'

367 x1253x16,5mm a hmotnost'
priblizne pol kila. V tomto pripade

je len jedna farebna verzia — Cierna,
¢o viak, myslim si, nevadi, pretoze
po dizajnovej stranke ide o (Zasny
kisok. Podobne je na tom aj
prevedenie. Telo klavesnice je matné,
hornd a spodnd hranu zdobi sivy
lem, ktory dodava na exkluzivite.

V hornej hrane sa nachadza
dvojica tlacidiel, vpravo pre
vypinanie/zapinanie klavesnice,
vl'avo tlacidlo mysi, podobne ako
pri modeli K400. Aj model K830
pbsobi ako notebookova klavesnica,
avsak je o nieco luxusnejsia. Klavesy
sG opat' umiestnené v jednom bloku,
avsak medzery medzi nimi sd
o0 nieCo vacsi, ako pri modeli K400,
no dvojriadkovy enter ostal rovnako
vel'ky. Ci maly? Opat' nechyba
multidotykovy touchpad, umiestneny
v pravej Casti klavesnice, pod ktorym
sa nachadza dvojica "mysich"
tlacidiel. Dotykova plocha touchpadu
vSak pri modeli K830 nie je zapustena
do klavesnice, ale je na jednej Grovni
s jej telom. Nad touchpadom sa
nachadza trojica tlacidiel, mute,

volume down a volume up.

Samozrejmost'ou je klaves Fn,
ktory zvlada operacie ako page
up, page down, home alebo end,
ale okrem toho ovlada aj klavesy
F11-F12, pretoze tento rad klaves je
prioritne uréeny na ovladanie
multimedialnych funkcii,
funkcii home, hl'adat’, vypnat'
zariadenie a podobne, vd'aka
¢omu sa model K830 nestrati
ani ako klavesnica k pocitacu.

BALENIE

\/ baleni najdete okrem
samotnej klavesnice unifying
USB prijimac, kablovy USB
adaptér s dizkou priblizne 1,5m
a microUSB kabel slGziaci na
dobijanie zabudovanych batérir.

SOFTVER

Aj v tomto pripade
je mozné ku klavesnici
nainstalovat' softvér
od Logitechu, ktory
ponlkne rovnaké
moznosti nastavenia ako
pri modeli K400.

VERDIKT

Z pouzivania
klavesnice K830
od Logitechu mam

len vel'mi dobré dojmy. Prijemné
rozmery, nadherny dizajn, kvalitné
prevedenie, tym vas hned' tato
klavesnica ocari. Musim povedat’,
Ze na klavesnicu skombinovan(

s touchpadom si zvykne clovek
vel'mi rychlo. V\yborné a vel'mi tiché
klavesy s prijemnym zdvihom,
rovnako prijemny touchpad. Model
K830 navyse ponlkne podsvietenie
klaves v dvoch r6znych intenzitach,
ktoré sa po piatich sekundach
neaktivity automaticky vypne,

aby sa tym Setrila energia. Medzi
pozitiva mozno zaradit' aj dostatocne
pevn{ konstrukciu, vd'aka ktorej

sa klavesnica pri pisani ohyba len
minimalne aj to len priblizne

v strede hornej ¢asti. Tazko najst’
negativa tejto klavesnice, azda len
vyssia cena, ktora atakuje ceny
Spickovych hernych klavesnic.

Miroslav Konkol'
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GeForce GTX 960

\/vkonna a Usporna stredna trieda za dve stovky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nvidia
Dostupna cena: 223€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon

+nizka hlu¢nost'
a teploty

+ pretaktovanie

+ PhysX

- 128-bit zbernica

SPECIFIKACIE:

Model Name: GTX

960 Gaming 2G

Model: V320

GPU: NVIDIA

GeForce GTX 960
Codename: GM 206-300
Processors: 1024 Units
Core Base Slock

(0C): 1216 MHz

Core Boost Clock

(0C): 1279 MHz

Memory Clock: 7010 MHz
Memory Size: 2GB GDDR5
Memory Bus: 128 bits
Output: DL-DVI-1/

HDMI DisplayPort x3
Power Consumption:
120 W
Dimension/Weight:
267x139%x36 mm/812 g

Form Factor: ATX

HODNOTENIE:

93%
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Najnovsi prirastok do rodiny

grafickych kariet s jadrom
Maxwell Gtoci na penaZenky stredne
narocného hraca. Za 200 eur
spoloénost' Nvidia poniika skveli
kartu, ktora zvladne kazdi novi hru
aj vo Full HD rozliSeni.

Sa to uz priblizne Styri mesiace,
o Nvidia na trh uviedla graficky
Cip GeForce GTX 980, ktory je stale
jednym z najlepsich rieSeni pre
narocného hraca s neobmedzenijm
rozpoctom. A na druhej strane je
tu Gplne prva ochutnavka rodiny
Maxwell, GeForce GTX 750 — karta,
urcena pre hraca s vel'mi
obmedzenym rozpoctom. Medzi
tymito dvoma kartami je vel'ka
vykonnostna medzera, ktord Nvidia
zatial' zaplnila scasti kartami
GeForce GTX 970 a 750 Ti.

DOKONALYCH 200 €

Presne tol'ko by mali stat'
bezné verzie grafickych kariet
GeForce GTX 960. Dve stovky, to je
magicka hranica, do ktorej sa chce
zmestit' vel'ka skupina hracov, o si

uvedomuja aj v Nvidii, ako aj

v AMD. Aj preto je uz roky silna

séria GeForce kariet s oznacenim
x60 — GeForce GTX 460, 560, 660

¢i 760. Uz niekol'ko rokov sa tieto
karty predavajd vel'mi dobre, ked'Ze
maju dobre nastaveni cenu a vykon,
dostacujaci na vacsinu aktualnych
hier v najrozsirenejSom rozliseni.

Nova GeForce GTX 960 by teda
mala zvladnut' vSetky nové narocné
hry vo Full HD rozliseni
s aktivovanym vyhladzovanim hran.
Podl'a Statistik sluzby Steam si to
prave tieto karty, ktoré st obl'Gbené
medzi hra¢mi. Konkrétne model
GeForce GTX 660 je najobl'Gbenejsi
medzi hra¢mi MOBA hier, ako je Lol
a DOTA 2. Podl'a tvrdeni Nvidie
je karta GeForce GTX 960 aZ 0 60
percent vykonnejsia v porovnani
s kartou GeForce GTX 660, €o uz
dava zmysel pre pripadni vymenu.

S novou kartou si budete méct'
prave pri MOBA tituloch zvolit'
funkciu DSR (Dynamic Super
Resolution) v 4k rozliseni aj
pri klasickom Full HD monitore.

Nvidia ako priklad uvadza hru
League of Legends, v ktorej GeForce
GTX 660 staci na Full HD rozlisenie
s 8xMSAA vyhladzovanim. GTX

960 ale zvladne 4k DSR, pricom
vysledok je viditel'ne lepsi.

JADRO GM206

GeForce GTX 960 prichadza
s novym jadrom oznacenym ako
GM206, ktoré obsahuje vSetky
dolezité novinky a zmeny, aké
najdete aj pri vyrazne drahsej
GeForce GTX 980. Kazdy jeden SM
blok je rozdeleny na Styri Casti,
zhodne obsahujace 32 CUDA jadier.
Tychto Casti je celkovo osem, Co dava
dokopy 1024 CUDA jadier. SM blok
(oznacovany ako SMM) obsahuje
zdiel'an( 96 KB cache pamat'.

Nenechajte sa ale zmiast' mensim
poCtom CUDA jadier, ked'ze starsia
GeForce GTX 760 ich ma 1152. Jadro
Maxwell je vyrazne optimalizované
a pri CUDA jadre dosahuje narast
vykonu hodnotu 1,4 a dvojnasobok
vykonu v porovnani na jeden watt
prikonu. Zmenou presiel aj pamat'ovy

subsystém, ktorého efektivita je kl'GCova
hlavne pri karte GeForce GTX 960, ked'Ze
pamat'ova zbernica je Siroka len 128-bitov.
\/ redlnej prevadzke by mala byt' Gspora az
na Grovni 25 percent, pocitite to hlavne

pri graficky narocnych hrach

a hrani vo vyssom ako Full HD rozliSeni.

Nové jadro ma aj prepracovany Video
engine, schopny zabrazit' obraz v 5K
rozliseni pri sG¢asnom zapojeni Styroch
monitorov. Samozrejmost'ou je podpora
pre 4K rozliSenie a pritomnost' HDMI 2.0
obrazového vystupu. Co sa tyka podpory
novych kodekov, jadro GM206
bez problémov zvladne enkédovanie
a dekédovanie pre H.265 (HEVC), nechyba
ani nativna podpora pre protokol HDCP 2.2.

Pri GeForce GTX 960 je jednou
z kl'Geovych funkcii MFAA - Multi-Frame
Anti-Aliasing. Tato nova technologiu
vyhladzovania hran najdete len
pri grafickych cipoch rodiny Maxwell. MFAA
vynika nizkym vplyvom na vykon
v porovnani s beznymi médmi
vyhladzovania hran, pricom ju podporuje
¢im d'alej tym viac novych hier. Vyrobca
uvadza, Ze pri kvalite porovnatel'nej
s 4xMSAA s( naroky len zlomkové. Navyse
sa nemusite hrat' s nastavenim kazdej hry,
MFAA za vas nastavi aplikacia GeForce

Experience.

STVORNEA NA
PRETAKTOVANIE

\V/d'aka vynikajlcej energetickej efektivite
ma nova GeForce GTX 960 vel'kd rezervu
pre mozné pretaktovanie. Zakladna
frekvencia karty je stanovena na 1126
MHz, Boost rychlost' je 1178 MHz a pamat'
funguje na slusnych 7 GHz. Vyrobca udava,
Ze vacsina kariet by mala bez problémov
fungovat' az na 1,45 GHz, Co je vel'mi slusna
hodnota. Navyse tlto hodnotu by ste mali
dosiahnut' s kazdou kartou bez potreby
zmeny napatia ¢i Gpravy chladenia.

Tomuto stavu odpoveda aj ponuka
kariet dostupnych pri Starte, ked' si vacsina
vyrobcov pripravila nielen klasickég, ale aj
pretaktované verzie. Dalou zaujimavost'ou
je nizka spotreba karty pri nenaro¢nych
hrach. Napriklad League of Legends
vyt'aZi kartu len na 30 wattov a umozni jej
fungovat' s Gplne vypnutymi ventilatormi.
Pred kipou si ale zistite, ¢i vami vybrana
karta tato funkciu podporuje, nie kazdy
model je totiz schopny fungovat' aj
pri vypnutych ventilatoroch.

Zalezi totiz nielen od samotného jadra,
ale aj od pouzitého chladenia, zakladnych

frekvencii a hlavne systému napajania.

Pri referencnej verzii by preto nemal byt'
Ziadny problém, no pretaktované modely
mozu byt' spoCiatku obmedzené. \/ dobe
spustenia predaja bude mat' v ponuke tieto
karty len par vyrobcov, no Nvidia tvrdi,

Ze Casom sa na pultoch obchodov

objavi vyrazne viac modelov.

MSI GeForce GTX 960
GAMING 2G

Do redakcie nam dorazila karta
od spolocnosti MSI v Specialnom prevedeni
s vyssimi frekvenciami, prepracovanym
PCB a so 5pickovym chladiCom. Verzia nesie
oznacenie GAMING 2G a oproti zakladu ma
vySSie pracovné frekvencie — 1216 MHz
pre zakladn( frekvenciu, 1279
pre Boost rezim, normalna je len 7
GHz GDDR5 pamat' s kapacitou 2 GB.
Obrazowych vystupov je pat' —jeden Dual-
link DVI, jeden HDMI 2.0 zvladajuci aj 4K
rozliSenie a trojica DisplayPort konektorov.

PCB je v peknej Ciernej farbe, upravené
je vo viacerych smeroch vratane napajacej
kaskady. V§robcu musime pochvalit'
za novy typ chladica, ktory nielen Ze vyzera
vel'mi pekne, ale aj G¢inny. Karta je
pri beznej prevadzke vel'mi ticha, dokonca
moze fungovat' aj s vypnutymi ventilatormi
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v pripade vel'mi nizkeho zat'aZenia. Teplota
jadra bola vel'mi nizka dokonca aj

pri pretaktovani. S frekvenciou 1,45

GHz a 80% otacok sa jadro zahrialo

len na 45 stupriov a bolo Gplne

stabilné, ¢o je skvely vysledok.

Z grafov vykonu je jasné, Ze karta sa
podarila. \/Setky testované hry s prehl'adom
zvladla vo Full HD rozliSeni a s aktivnym
vyhladzovanim hran. V. mnohych z nich
si dokonca poradi aj vo vyssom rozliseni
2560x% 1440 bodov. Tu sa uz vsak zvykne
prejavit' Gzke hrdlo pamat'ovej zbernice
— 128-bit je aj s pokrocilou optimalizaciou
stale malo na hry typu Metro: Last Light.

SKVELA KARTA ZA DVE
STOVKY

Ak hl'adate solidnu grafickd kartu
za rozumnu cenu, tak sa urcite poobzerajte
po novej GeForce GTX 960. Je rychla,
ticha, nenarocna na energiu a ma vsetky
nové technolégie vratane podpory pre 4K
rozlisenie. Vo verzii od MSI dostala navyse
Spickovy chladi¢, prepracované PCB, HDMI
2.0 vwystup ¢i vylepSeny systém napajania.

Pocas celej doby testovania sme
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nenarazili na jediny problém, v MSI
kartu upravili na jednotku, vratane
nového systému chladenia. Karta
dokonca fungovala obcas s Gplne
vypnutymi ventilatormi, a teda bola
absolGtne ticha. To sa nam nestalo
eSte nikdy, karty strednej triedy zatial'
vzdy potrebovali aktivne chladenie.

Kupujeme kartu alebo nie? Ak by
sme boli v koZi narotného hraca
s obmedzenym rozpoctom, tak urite ano.
Za 200 eur je to skvela karta s dobrymi
moznost'ami pretaktovania a s tichym
ventilatorom. Vo Full HD rozliSeni zvladne
vSetky dostupné hry aj s vyhladzovanim
hran, a dokonca si s niektorymi poradi
aj v modernom 4K rozliseni.

VYSLEDKY TESTOV

Grafické karty testujeme na nasej
novej zostave zalozenej na platfome Intel.
Stvorjadrovy procesor Core i7-3770 a
zakladna doska Gigabyte GA-Z77X-UP7 je
doplnena o 16 GB DDR3 pamate a rychly
systémovy SSD disk od Intelu. Systém je
Windows 8.1 Pro v 64-bit verzii so vSetkymi
dostupnymi aktualizaciami. Digitalny zdroj
s prikonom 860 W zvladne aj trojicu

hladnych grafik.

3DMark 2013 — GeForce GTX 960 v pInej sile,
od GeForce GTX 770 ju deli len par bodov.

Batman Arkham Origins — Kym v pripade
3DMarku nebola Sirka pamdt'ovej zbernice
problémom, tu uz vidno jej slabé miesto.
Na GeForce GTX 770 straca a vyrazne.

Bioshock Infinite — Vel'mi slusny vysledok
pre nov( GeForce, ked' aj pri vysokom
rozliseni a vyhladzovani hran dokaze hru
rozhybat' priemernou rychlost'ou 45,5 fps.

Mafia Il = Aj pri starsej hre Mafia Il je
vykon d'aleko od modelu GTX 770.

Metro Last Light — Vo Full HD
rozliSeni dobry vysledok, no pri
2560 x1440 sa uz Gzka zbernica
prejavuje v podpriemernom skore.

Unigine 4.0 — Vel'mi slusny vysledok
na grafiku za 200 eur, od modelu
GTX 770 ju vel'ky rozdiel nedeli.

Matds Paculik
www.pcnews.sk
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Sony Xperia Z3 Compact

Nova generacia vlajkovej lodicky

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 383€

PLUSY A MiNUSY:

+vykon

+vydrz

+tensSie okraje
displeja

+ odolnost' voCi
vode a prachu

- nevyvazena
kvalita zaberov

- prehrievanie

- nadstavba
systému

SPECIFIKACIE:

Verzia operatného
systému: Android 4.4.4
Procesor:

Snapdragon 801
Operaéna pamat":

2048 MB (2 GB)

Vel'kost' GiloZiska:

16 GB (16 384 MB)

Slot pre pamat'ova kartu:
Micro SDXC (max. 128 GB)
Displej: 46" IPS
1280720 bodov
RozliSenie snimaca:

20,7 Mpx

Rozmery:
6,49x12,7x0,86 cm

Hmotnost: 129 g

HODNOTENIE:

907%

68 | Generation

Zda sa, ze po Microsofte
zabudla pocitat' aj spolocnost'
Sony. Po Gspesnej Xperii Z1 Compact
totiz prichadza Z3 Compact. Druhi
generaciu jednoducho preskocili
a mozno islo aj spravny krok, pretoze
predsa len ani rozdiel medzi Z1C
a Z3C nie je aZ taky markantny.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

\/ pripade kompaktnych verzii
svojich vlajkovych lodi sa spolo¢nost'
Sony na rozdiel od konkuren¢nych
vyrobcov vydala cestou
bez kompromisov v hardvéri, softvéri
3j v konstrukcii. V prvom pripade
to aj splnila a Z1C bola akousi
zmenseninou vacsej sestry Z1.

Pri Z3C to uz nie je Gplna pravda.
Kovové botné strany nahradil
priesvitny plast, ¢im sa do istej miery
vytratil prémiovy vzhl'ad, ktorym sa
rada Xperia Z pysila. Vsetko je vsak
vecou nazoru a vkusu a nam sa

biela verzia a priehl'adny plast pacil

a pri pouzivani sme na neho rychlo
zabudli. Je celkom mozné,

Ze v pripade padu by telefén ochranil
eSte lepsie ako kov, ked'ze by stimil
naraz. Okrem tohto rozdielu sa
novinka vizualne nelisi od modelu Z3.
Vd'aka dodrziavaniu Omnibalance
dizajnu predn( aj zadn( stranu
prekryva sklo, ktoré je stale nachylné
na poskriabanie a je magnetom

na odtlacky.

Nie som milovnikom bielych
telefénov, ale v tomto pripade by
som siahal prave po nom, aby som
si uSetril nervy a hodiny utierania
krytov po kazdej praci. Uceleny
vzhl'ad nardsa len magneticky
dock na I'avej a vystupujice tlacidlo
zapnutia na pravej strane. Rovnako
tu najdeme tlacidla pre ovladanie
hlasitosti a spast' fotoaparatu.
Konektory microUSB, microSD a SIM
slot sU elegantne a prakticky zakryté,
¢im sa opadt' zabezpetila odolnost’
vodi prachu a vode. 35 mm konektor
na hornej strane takéto opatrenie
nepotrebuje.

DISPLEJ

Uhlopriecka displeja vzrastla
z pbvodnych 4,3- na 4,6-palca
pri zachovani rovnakych rozmerov
tela, ¢o znamena narast pomeru
261,72 % na 7064 %. V preklade ide
0 zmensenie zbytocnych okrajov.
Pouzity panel nad'alej vyuziva
technolégiu IPS a nezmenilo sa ani
HD rozlisenie s hustotou 319 ppi
(21C ma 342 ppi). FullHD ako pri Z3
by sa nam istotne pacilo, no pri tejto
vel'kosti uhlopriecky ide o standard.

Podobne ako pri televizoroch

Bravia, aj Xperia vyuziva technologie
Triluminous a X-Reality For Mabile,
¢im sa zlepSuje ostrost’, kontrast

a vernost' farieb. Pri zakladnom
nastaveni sa prave farby nemusia
pozdavat' kazdému. Nast'astie je ich
mozno jednoducho prispdsobit'.

HARDVER

Privlastok Compact v podani Sony
predstavuje iba zmensenie rozmerov,

no nie vykonu. Preto v Z3C najdeme
presne rovnaky procesor Snapdragon
801, taktovany na 2,5 GHz

s grafickym ¢ipom Adreno 330.

Z operactnej pamate bol sice
odkrojeny 1 GB, ¢im sa dostavame
na 2 GB, no v kombinacii s nizSim
rozliSenim nie je na komponenty
kladeny taky natlak a vysledky sd
porovnatel'né so Z3, Galaxy S5 ¢i HTC
One M8. Pri dlhSej praci

a mensich rozmeroch tela sa

vsak telefén pomerne zahrieva.

Kapacita batérie je Gctyhodnych
2600 mAh, ¢o v praxi predstavuje
priblizne 2 dni pri beznom pouzivani.
Ak sa budete krotit', dosiahnut' 3 dni
nebude problém. Napomocny bude
aj Stamina mod, ktory pri vypnutom
displeji vypne Wi-Fi a mobilné data

a znizi vykon hardvéru.

FOTOAPARAT

Novy Compact si od strodenca
uchmatol rovnaky Exmor RS senzor

s rozlisenim 20,7 Mpix s 1SO 12800

pre kvalitnejSie zabery v horsich svetelnych
podmienkach. S rozmermi 1/2, 3-palca ide
stale o najvacsi senzor pouzivany v Android
teleféne. So samostatnou spist'ou

a so Sirokouhlymi SoSovkami

G Lens je Z3C predurceny na fotenie.

A to nielen nad, ale aj pod hladinou. Vyuzit'
sa dajl obidve kamery, iZze podvodné
selfies zhotovite jednym t'uknutim. Nam
pohodInejsim pracu ul'ah&i Superior Auto
Mode, ktory voli najvhodnejsie nastavenia.
dari. Hlavne v exteriéri. AvSak ak radi hrate
s kompoziciou a chcete docielit' kvalitnejSie
zabery, prepnite na manual. Napriek
vybornym papierovym predpokladom

sme fotoaparatom neboli uneseni. Hlavne
pri horSom svetle a s 1SO 12800 sme
oCakavali viac detailov a menej Sumu.

Oproti Z21C je zaznam videa mozny

v rozliseni az 4K, ale opatovne nas telefon
upozorni na prehrievanie a vypnutie
aplikacie po istej dobe tocenia. Tento fakt
posobi az komicky, ak si uvedomime, Ze

konkurencia nie¢im podobnym vobec netrpi.

Okrem beznym moZnosti nastaveni je
vo vybave viacero standardnych funkcii
pre ozivenie zaberov a zabavenie sa

s efektmi a rozsirenou realitou.

SOFTVER

Momentalnou verziou pouzitého
systému je Android 4.4.4 s predpokladom
aktualizacie na Android 5. Nadstavbu Xperia
Ul, zial', Sony stale nepozmenilo a podl'a
nasho nazoru ide o najnesympatickejsie
prostredie. Softvér by si uz skutocne
zasl(zil tak( pozornost, aka je venovana
hardvéru. Niezeby bol nedoladeny, praca je
svizna a nestykali sme sa ani s restartmi,
no uvitali by sme vizualne zmeny.

VERDIKT

Hodnotit' Z3C je pomerne t'azké. Zavisi
od uhla pohl'adu a situacie. Ak ste ¢akali
krok vpred i radikalnejSiu zmenu oproti
prvej generacii, nedockali ste sa.

\/ porovnani so Z1C by sa hodil priviastok
PoloCompact. Novinka ma vacsi displej,
o Cosi lepsi vykon a odliSné spracovanie
bocnych hran, ale az naramne sa podoba
na predchodcu. Ak vsak hl'adate kvalitny
Android telefén a vyhovuje vam prave
takato uhlopriecka, Z3C sa vam odmeni.
Kombinacia vykonného hardvéru,
vybornej vydrZe batérie a odolnosti voCi
prachu a vode je padnym argumentom,
preco siahnut' prave po nej.

Rébert Babej-Kmec
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RECENZIA | EXODUS: BOHOVIAAKRALI KINO

ZAKLADNE INFO:

EXODUS: Gods and Kings, 2014,151 min.

Rézia: Ridley Scott

Scenar: Steven Zaillian

Hudba: Alberto Iglesias

Kamera: Dariusz Wolski

Obsadenie: Christian Bale, Joel
Edgerton, John Turturro, Aaron Paul,
Ben Mendelsohn, Maria Valverde,
Sigourney Weaver, Ben Kingsley, Hiam
Abbass, Ewen Bremner, Indira Varma,
Golshifteh Farahani, Ghassan Massoud,
Tara Fitzgerald, Dar Salim, Philip
Arditti, Emun Elliott, Kevork Malikyan

PLUSY A MINUSY:

+ Christian Bale

+ vykreslenie
prostredia

+ 10 egyptskych ran

- psychologia
postav

- vynechané
zavazne temy

- slovensky dabing

HODNOTENIE:

75%

EXODUS: Bohovia a krali

EFEKTIVNE VYSLOBODENIE

EXODUS: Bohovia a krali je priklad
toho, aky vie byt' boh milosrdny,
ale aj kruty zaroven. To, comu kto veri, je
na kazdom z nas. Ako teda predstauvil
svoju viziu tohto biblického eposu znamy,
pre niekoho kultovy reZisér Ridley Scott?

Otazka znie, ako natoCit' celosvetovo
znamy biblicky epos efektivne a kreativne?
Odpoved' na otazku Ridley Scott s¢asti
ponika. PreCo scasti? Spracovanie
tohto pribehu je naozaj bertce dych,
.popkornové"a zabavné. Na druh stranu
psycholdgia postav tu nie je vyuzita
a pripadalo mi to, akoby boli postavy
bez duse. Co je v takomto pribehu naozaj
negativne, ked'Ze sa film zaobera vierou
a témou boha. Dopredu upozorfujem,
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Ze ak vas Biblia nezaujala, alebo jej
pribehy vam ni¢ nehovoria, je vel'mi
t'azké dopredu odhadnat), ¢i vas tento
film bude bavit' alebo iritovat'. Ja osobne
nepatrim medzi 100% veriacich, ale bibliu
povazujem za zaujimavl a tak isto aj

jej pribehy, ¢ize ak ste na tom podobne,

myslim si, ze vas tento film moze zaujat'.

Asi uz ani nemdze byt' znamejsi pribeh
ako je ten o MojZiSovi. Ale zhriime
si v kratkosti, o ¢o ide. Boh a faradn
boli v starovekom Egypte povazovani
za jedno a to isté. VV tomto pripade
Ramzes (Joel Edgerton), mocny vladca
ma brata a jediného priatel'a zaroven
Mojzisa (Christian Bale). Vyrastali spolu
najdeny v koSiku kral'ovskou rodinou.
\V/zt'ah bratov sa skomplikuje, ked' sa

MojziSovi zjavi iny boh ako egyptsky a
poveri ho Glohou vyslobodit' Zidovsky
I'ud spod egyptského otroctva. Myslim
si, ze Ridley Scott sa s prihliadnutim
na potreby filmového rozpravania
drzal pribehu, ako to len slo.

Dopredu musim napisat’, ze slovensky
dabing nemal ,fakt chybu". Neviem, ¢i si
teraz robili srandu, alebo to mysleli vazne.
Mojzisov hlas mi pripadal ako keby bol
nonstop pod vplyvom alkoholu. Dakujem
slovenskym dabérom za to, Ze si film
pozriem znova v originalnom znen. Co
sa tyka hereckych kvalit, hlavne vykon
Joela Edgertona a Christiana Balea bol
nevyrovnany. Ako uz tradi¢ne, Christian
Bale hra priam famozne, zral som mu
to od prvého okamihu (aj s prihliadnutim
na slovensky dabing). Ako som pisal
na zatiatku, jednoducho filmu chybala
dusa a to hlavne postavam. Takto si divak
moze obl'Ubit' jedine postavu Mojzisa,

ostatné mu k srdcu isto neprirastda.

Za vel'ky plus povazujem hudbu, ktora
dodavala filmu ten spravny biblicky
rozmer. V/ spolupraci s kamerou a efektmi
naozaj islo o film biblickych rozmerov.

10 egyptskych ran bolo spracované

na takej Grovni, ze som mal z toho husiu
kozu. Uzasné zobrazenie toho, aky vie byt
boh nemilosrdny. Proste film ako taky sice
nema dusu, ale je v lom cit pre vykreslenie
historicko-biblického prostredia na vysokej
Grovni. Inymi slovami, film vas na dve
hodiny vtiahne do starovekého Egypta a
uz vas nepusti. Vo filme je samozrejme
rukopis Ridleyho Scotta, ktory vam bude
pripominat' film Kral'ovstvo nebeské
(2005) a mozno aj Robina Hooda (2010).

Konkrétne ¢o nema film EXODUS: Bohovia
a krali dostatocne pokryté, je politicky
dopad MojziSovho konania v Egypte a
podrobnejsi pohl'ad na duchovno postav.
Je ale naivné oc¢akavat' duchovno, ked'
postavy nemajd ani zaujimavy charakter,
%e? Toto je vak problém dizky filmu,
moZzno by som eSte 30 mindt prihodil
a venoval sa viac aj inym postavam
a témam. Pripada mi to, akoby tieto
témy boli len odbité a pribeh sleduje
len to najdolezitejsie a zobrazuje
len to, ¢o efektmi ohdri divaka.

\/ kone¢nom dosledku Ridley Scott
efektivne zobrazil to, o uz sme videli
tisickrat predtym... Jednoznacne ide o film,
ktory je z hl'adiska efektov prit'azlivy, ale

chyba mu dusa. Nechapte ma zle,
vykreslenie prostredia, 10 egyptskych
ran, prekrocenie Rakosového mora s
omracujlce scény, ktoré vas vtlacia
do sedaciek, ale pripada mi, akoby
ostatné témy boli odbité a tym
padom film pdsobi ako nedokon-
¢enych desatoro bozich prikazani.
Stale si vdak myslim, Ze tento
snimok stoji za pozretie, no urcite

nie v 3D a so slovenskym dabingom.

.EXODUS: Bohovia a krali je
biblicky epos, ktory svojim
vybornym vykreslenim
prostredia berie dych,
ale posobi nedokoncenym
dojmom.”

Adrian Liska
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RECENZIA = BIRDMAN KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Francie, 2014,119 min

Rezie: Alejandro Gonzalez Ifarritu
Scénaf:Alejandro Gonzalez IRarritu,
Nicolas Giacobone, Armando

Bo, Alexander Dinelaris

Kamera: Emmanuel Lubezki

Hudba: Antonio Sanchez

Hraji: Michael Keaton, Edward Norton,
Naomi Watts, Emma Stone, Zach
Galifianakis, Andrea Riseborough, Amy
Ryan, Lindsay Duncan, Merritt Wever

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ kamera

+ herecké vykony

+ audiovizualni
zpracovani

+jedinecnost

- misty
nevyrovnané

HODNOTENIE:

85%

Birdman
MEZI REALITOU A SNEM

Oscarova sezona je jiz v plném

proudu, a tak se k nam do kin
pomalu dostavaji nejvice glorifikované
filmy posledni doby, které v zahranici pravé
nyni bojuji o ty nejcennéjsi sosky a trofeje.
Jednim z téchto snimka je pak i novinka
mexického reziséra Alejandra Gonzaleze
Ifarritua Birdman aneb necekané kouzlo
lhostejnosti. Film, ktery jiz zabodoval
na Zlatyjch globech, se zanedlouho bude
snazit promeénit jednu z deviti nominaci
na cenu nejvyssi, Oscara. Stoji tahle artova
véc za vasi pozornost?

Rozhodné. To by ovSem byla docela
kratka recenze, kdybych zrovna v tomto
misté skondil. Problém u Birdmana tkvi
v tom, Ze se jedna o neuvéritelné narocny
film. Dokonce se mi po projekci stala véc,
ktera se u mé témér nestava. Doslova
jsem ztratil fe€ a sam jsem nevédél, co
si vlastné o snimku myslim. A dGvodem
toho je fakt, Ze Alejandro Gonzalez Ifarritu
natocil jedinecny snimek, ktery bez pochyb
nema v soucasné dobé, co se zpracovani
tyce, obdoby, a troufam si Fici, Ze dlouho
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ani mit nebude. Na nasledujicich fadcich
se pokusim priblizit, pro€ je tomu tak,

a zaroven se vSak budu snazit nepfrilis
odhalit z kouzla snimku, abych pfipadnym
divakdim svym textem nezkazil zazitek.

Komiksovy Sasek, nebo seriozni herec?

To je pravé totiz docela problematické.
| kdyz se od Birdmana Cekaly velké véci,
je docela tézké presné popsat, jak velké
véci se ve skutecnosti do kina nakonec
dostaly. Michael Keaton coby hlavni
hrdina Riggan Thomson bojuje s Gpadkem
vlastni kariéry formou vlastni divadelni
adaptace dila Raymonda Carvera, ktera
mu ma pomoci dokazat, Ze nenf jen
maskovany Sasek ve spandexu. Pred lety
totiz ve tfech blockbusterech ztvarnil
roli komiksového hrdiny Birdmana, jeho
hvézda uz ale vyhasina a souasnym
uméleckym kritikm je spiSe k smichu.
Citite-li v pfibéhu silnou vazbu na realitu,
nejste daleko od pravdy. Nicméné pravé
tam se teprve Birdman rozjizdi.

Celkem tradicni pfribéh vyhasinajici
hvézdy, ktera bojuje s vlastnim kariérnim
Gpadkem, stejné jako s nastrahami
starnuti a Gpadkem osobniho Zivota, je
tady totiZ rozvinut hned nékolika sméry

do ojedinélého pribéhového kolosu,
kteryse neboji oteviené palit, kritizovat, a
predevSim parodovat soucasné spolecen-
ské navyky a trendy. A i kdyz jsem mél

v pribéhu dvou a ctvrt hodiny, které si

od vas film v pfitmi salu vezme, problém

s nékterymi elementy pfibéhu a nebyl jsem
si Gplné jisty, Ze se mi vlastné libi, koncept
samotny ve zpétném pohledu v celku
plsobi nesmirné neokoukané a pfijemné
originalné.

Napomahaji tomu z velké ¢asti i doslova
fenomenalni herecké vykony, které vas
nenechaji ani na chvili vydechnout nebo
prokouknout skrze postavu na samotného
herce. Ustfedni ¢tyFka, Michael Keaton,
Edward Norton, Emma Stone a Zach
Galifianakis predvadi herecky koncert,
ktery je radost sledovat.

Takhle se pise filmova historie

Ta skutecna jedinecnost a dilezitost
snimku ale tkvi hlavné v samotném
zpracovani dila. Alejandro Gonzalez
IRarritu totiz spojil sily s kameramanem
Emmanuelem Lubezkim, ktery minuly
rok divaky neskute¢nym zplsobem oslnil
svoji praci na sci-fi Alfonsa Cuaréna
Gravitace. U Birdmana Sel ale jesté dale

a spolu s rezisérem predvadi snimek,
ktery ackoliv obsahuje nékolik skrytych
strihd, zredukoval jejich pocet oproti
Gravitaci jeSté asi na tfetinu. A to je jesté
jejich vétSina vypotrebovana v zavérecné
montazi nékolika rozliénych obrazy,
spiSe nez v samotném filmu. U divaka
se tak vytvaii mentalniiluze plynulého
proplouvani hrdinovym Zivotem na plose
nékolika dni, které zvlada bez problému
odkryvat i osobni tragédie postav z jeho
Zivota. Vskutku originalni a jedinecna
zaleZitost, ktera sama o sobé stoji

za navstévu kina.

Nesmim ovSem zapomenout ani
na ponékud netradi¢ni hudebni doprovod,
ktery jen podtrhuje originalitu tohoto dila.
Brazilsky jazzovy bubenik Antonio Sanchez
se totiz postaral o soundtrack, ktery se
az na par vyjimek sklada témér vyhradné
z bicich. Netradicni, misty podivné, ale
nesmirné pasujici a necekané, coz jen
umocnuje zazitek z charakteru samotného
filmu.

Birdman
aneb necekané kouzlo
Ihostejnosti je po vSech
ohledech ojedinély snimek,
ktery v kinech bude tézko
hledat konkurenci. Fantastické
audiovizualni zpracovani,
podmanivé herecké vykony,
silna atmosféra a na realitu
navazany a realitu parodujici
snimek, ktery sice misty
zachazi do mist, ktera nejsou
Gplné pfijemna nebo vylozené
skvéla, avsak v celkovém pohledu
se jedna o jedinecnou filmovou
zkuSenost, ktera by vam v kinech
rozhodné neméla uniknout.

.Jedinecny snimek, kterym
Alejandro Gonzalez Ifarritu
bude rozhodné psat
filmovou historii. Silné
herecky, zpracovanim
i atmosférou.”

Lukas Placek

Generation | 73



RECENZIA |E.A. POE: ARCHA BLAZNOV | KINO

ZAKLADNE INFO:

E. A. Poe: Stonehearst Asylum,
2014,112 min.

Rézia: Brad Anderson

Scenar: Joe Gangemi

Hudba: John Debney

Kamera: Tom Yatsko

Obsadenie: Kate Beckinsale, Ben
Kingsley, Jim Sturgess, Michael Caine,
Brendan Gleeson, Sophie Kennedy Clark

PLUSY A MINUSY:
+napinavost'

+ motivacie postav
+ postava Millie

- obcas gyc

- dialégy

- nasilna
mainstreamovost'

HODNOTENIE:

75%

E. A. Poe: Archa blaznov

VITAJTE V BLAZINCI

Vaésina z nas asi ne€itala E. A.

Poe-a, ale kazdy uz o hom pocul.
Taky ten chlapik z viktorianskej éry
so zal'ubou v podivnych, desivych a
strasidelnych pribehoch, basnickach ¢i
poviedkach. Prave z poviedky vychadza aj
Archa blaznov, ¢o uz samo o sebe nesie
prisl'ub zaujimavého filmového zazZitku.

Vitajte vo viktorianskom Anglicku.
V/ dobe, ked' medicina vedela o psychickych
chorobéch a7 7alostne malo. Cerstvo
vysStudovany psychiater Edward vymenil
Skolu v Oxforde za prax vo vidieckom
blazinci. A to je asi tak vsetko, ¢o potre-
bujete o pribehu filmu vediet'. Kto ale
aspon zbeZne pozna dielo E. A. Poe-ga, asi
tusi, ¢o bude nasledovat'. Poetika smrti,
Sialenstva a tajomna. Archa blaznov
pracuje s odkryvanim tajomstiev vel'mi
prijemne. Kisok po kasku sa divak
dozveda stale nové a nové slvislosti,
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pricom hranica medzi Sialenstvom a
pricetnost'ou je vel'mi tenka.

Rézie filmu sa ujal Brad Anderson,
ktorého meno vam pravdepodobne ni¢
nehovori. Zato Almost human (2013),
Impérium Mafie v Atlantic City (Boardwalk
Empire, 2010) a Hranice nemozného
(Fringe, 2008) - to je uz ina kava. Okrem
troch vyssie menovanych serialov pracoval
Anderson este na kope d'alSich projektov,
takZze ma uz Co-to odkratené. Takisto
v Zanri mysteridzny triler nie je Ziadnym
zelenafom, natocil ich skutocne dost,
spomenme napriklad Mechanik (2004)

v hlavnej Glohe s Christianom Baleom,
vychudnutym az na kost'.

Anderson urcite vedel, ¢o robi, ked'Ze film
je napinavy od zaciatku az po samy koniec.
V/Zdy ma napor{dzi nejaké to eso v rukave
a vytiahne ho prave vo chvili, ked' si uz
divak mysli, ze tvorcov prekukol, a vie o
sa stane d'alej. Na druhej strane, Anderson

sa snazi silou-mocou divaka nenudit', ¢o
je skor na skodu ako k Gzitku. Niektoré
scény by si zaslGzili spomalenie. Verim,
Ze by filmu prospelo a vybudovalo by
potrebn( atmosféru strachu a tajomna.
Takto mi pride atmosféra filmu predsa
len trosku lacna, vybudovana sice poctivo,
ale bez pridanej hodnoty.

Jim Sturgess, stvarnujdci mladého
psychiatra Edwarda, hrat' vie, Zial' jeho
postava trpi klasickym neduhom hlavnych
hrdinov hollywoodskych produkcii. Je
to taky ten trul'ko dobrak od kosti,
videny uz tisickrat pred tym. V podstate
sa to isté vzt'ahuje aj na postavy Bena
Kingsleyho a Kate Beckinsale. Ustredna
trojica postav teda neprinasa ni¢ navyse,
¢o by sa vymykalo priemeru. Ich charakter
je tvoreny skor ich vonkajsim popisom
ako postavami samotnymi.

Postava, ktora ma naopak prekvapila
a obl'dbil som si ju, bola sestricka Millie
v podani Sophie Kennedy Clark. Na druhej
strane, postavy vyborne fungujd

vo vypatych situaciach. Preto sa mozete
tesit' minimalne na tri vel'mi silné
emocionalne scény.

Nast'astie chabé dialégy st jedina
(aj ked' vel'mi vyrazna) chyba postav.
A zase napriklad motivacie postav
s napisané vel'mi dobre. V pribehu
nenajdeme Cisto dobrq, alebo Cisto zI{
postavu. Objavia sa len svetlejSie a
tmavsie odtiene Sedej. Dostavame sa
tak do stavu pripominajaceho sucha
lekvarovd buchtu. Postava v tomto filme
je sladkym dZzemom zabalenym v suchej
vrstve nezazivnych dialogov.

Ako je zjavné, pribeh sa odohrava
vo viktorianskom obdobi. ReZisérovi
evidentne zalezalo na tom, aby sme si
boli tohto faktu vedomi, a tak skoro vsetko
vo filme krici: ,Aha, ja som viktorianske
obdobie, pozri na mna! "Film chce silou-
mocou zaujat' a nadchnat!, niekedy je
toho az prilis a dostavi sa nechcena priam
az komiksova Stylizacia. Voti komiksovej
Stylizacii samozrejme ni¢ nemam, no
k mysteridznemu trileru sa naozaj
nehodi. Taktiez kostymy a rekvizity trpia
prehnanost'ou, niekedy prechadzajdcou
az do gyCu. Darmo, masovy vrah
so smiesnym kloblc¢ikom sa neda brat'
az tak vazne.

Archa blaznov nie je zlym filmom. Uplynie
ako voda a divak bude spokojny. Zamrzi
vSak nevyuzity potencial. Keby sa tvorcovia
nebali viac experimentovat' a nesnazili sa
nasilu prispdsobovat' ,mainstreamovému”
divakovi, mohol vzniknGt' film, na ktory

sa len tak nezabdda. Takto vSak o par dni
vysumi z vasej hlavy a uz si ho nebudete

pamatat'. Divak s chut'ou na kvalitny
hollywoodsky ,fastfood” si ale urcite pride

na svoje.

.Skutocné tajomno potrebuje
cas a priestor, aby mohlo dozriet'.
Tentokrat sa to nepodarilo, a tak
vas caka aspon zabavna trilerova
chut'ovka.”
Adrian Liska
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RECENZIA [SLASKOU, ROSIE KINO

ZAKLADNE INFO:

Love, Rosie, 2014,102 min.

Rézia: Christian Ditter

Predloha: Cecelia Ahern (kniha)

Scenar: Juliette Towhidi

Hudba: Ralf Wengenmayr

Obsadenie: Lily Collins, Sam Claflin, Tamsin
Egerton, Jaime Winstone, Lily Laight,
Christian Cooke, Nick Lee, Suki Waterhouse

PLUSY A MINUSY:
+ hlavna dvojica
+ humor

+ soundtrack
+iskra filmu

- predvidatel'nost'
- zaver

HODNOTENIE:

75%

S laskou, Rosie
LASKA Z0 SKOLKY

Otazka, i existuje Cisto platonické
kamaratstvo medzi muzom a Zenou,
je skutocne odveka. Jedna tedria hovori, Ze
priliSna psychicka blizkost' zabija sexualnu
iskru vo vzt'ahu. Ini s presvedéeni skor
o tom, Ze pevné priatel'stvo je najlepSim
zakladom pre dlhotrvajici vzt'ah. i uz
verite jednému alebo druhému, jedno je
isté — tato otazka trapi aj spisovatel'ov
a filmarov. Tvori totiz zapletku mnohych
romantickych filmov. €i uz ide o Harryho
a Sally v klasike od Roba Reinera alebo
o kazdorocné stretnutia Emmy a Dextera
z filmu Jeden defi (2011), zaryti zastancovia
platonického vzt'ahu mdzu odfrkovat',
kol'ko len chcii, vSetci vieme, ako to
s nimi dopadne. Co sa vSak stane s Rosie
a Alexom v novej britskej romanci
S laskou, Rosie?
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Co sa tychto dvoch tyka, ich zoznamenie
bolo skutocne netradicné. Priskackali
k sebe na fitloptach v skdlke a bolo
z toho kamaratstvo na prvy pohl'ad.
Alexa (Sam Claflin) a Rosie (Lily Collins)
od piatich rokov spaja pevné priatel'ské
puto a navzajom sa podporujd cez narocné
obdobie dospievania. Po strednej Skole
planujd spolo¢ny odchod do Bostonu. Plany
sa ale menia, a tak nakoniec odchadza
len Alex a s Rosie sa musi rozlacit'.
Napriek neplanovanym komplikaciam,
skrachovanym vzt'ahom ¢&i dokonca
manzelstvam, ostavajl stale v kontakte.
Aj ked' sa ich Zivotné cesty rozchadzaj(,
stale sa objavuja zamienky, aby sa znovu
aspon na chvil'u stretli...

A prave vzt'ah Rosie a Alexa, respektive
chémia medzi hercami Samom Claflinom
a Lily Collins je to, ¢o film vystrel'uje z vod
priemeru. Tvoria skutocne Sarmantnu
dvojicu a ich vzajomny vzt'ah ma iskru.

Ciuz si flirtujci tinedZeri, bezstarostni
kamarati pripominajlci sGrodencov alebo
Zivotom preplieskani tridsiatnici, stale st
dvojica, na ktor( sa krasne pozera a vy
sa v duchu pytate, €i aj na vas niekde
Caka taka otividne spriaznena dusa.
Sprevadzame ich r6znymi fazamiich
vzt'ahu a i ked' obcas divak pochybuje

o spravnosti ich konania, stale im dokaze
Gprimne fandit'. Viac priestoru dostava
Lily Collins, preto v Gstrednej dvojici
dominuje. Krasne je vidiet' jej prerod

zo z(falého dievcat'a na silnd zenu,

ktor( uz tak rany osudu nerozhadzu.

Z vedl'ajSich postav vynika Ruby,
extravagantna najlepsia priatel'ka Rosie,
ktor( skvele stvarfiuje Jaime Winstone.

Chyba ale nastava v neoriginalite
pribehu. Roman od Cecelie Ahern je sice
z roku 2004, Cize je o pat' rokov mladsi ako
roman Jeden den, ale filmova adaptacia
druhého z menovanych prisla skor. Preto

sa divakom uZ vSetko zda zname a
opozerané. Nie je tam vel'a toho, ¢o sme
eSte nevideli a ¢o nas dokaze prekvapit'.
Snad' len tehotenstvo a materstvo
hlavnej postavy prinasa do filmu nieco
nezvyklé. Podoba s Jednym dnom je az
prilis okata — dvojica prechadza podobnymi
fazami vzt'ahu, podobajl sa aj ich Zivot-
né osudy. Fandsika Jane Austenovej
vSak iste potesi pasaz z dialogu medzi
Rosie a jej otcom, v ktorej parafrazuja
znamy rozhovor z Pychy a predsudku.

Vel'mi ale potesi pesnickovy soundtrack.
Nielenze vyborne vystihuje ¢asové obdobia,
v ktorych sa film odohrava, ale aj podtrhuje
¢i dokonca vytvara humor. Uznajte, zvolit'
pesnitku Push it ako ,podmaz"k porodnej
scéne... Humor je celkovo na inej Grovni,
ako by sa ¢akalo od beznej romantiky.

Uz na zaciatku si striel'a zo sexualnej
scény medzi Rosie a Gregom a varuje
pred pouzivanim pat pri postel'nych
hrach. Prekvapenim je aj to, Ze divaka
film vtiahne natol'ko, ze sa zamysli

nad posolstvom filmu — nemarni
nahodou Zivot s nespravnou osobou?

A ak td spravnu osobu uz nasiel, sprava
sa k nej dostatocne s (ctou? Toto,
spolu s iskrou a Sarmom filmu robia

zo snimky S laskou, Rosie, napriek vsetkym
predvidatel'nym dejovym linkam, vel'mi
prijemnu zaleZitost',

ktora stoji i za viacna-

sobné zhliadnutie.

.Prijemné a
dobre obsadené
romanticke
prekvapenie,
ktoré ocari a
vycari Gsmev
na tvari.”

Michaela
Medved'ova
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ZAKLADNE INFO:

Night at the Museum: Secret of the
Tomb, 2014,89 min.

Rézia: Shawn Lewy

Scenar: David Guion,

Michael Handelman

Hudba: Alan Silvestri

Kamera: Guillermo Navarro
Obsadenie: Ben Stiller, Rebel Wilson,
Robin Williams, Ben Kingsley, Dan
Stevens, Owen Wilson, Rami Malek

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ Hugh Jackman
+duo Octavius
a Jedediah
+ neandertalske
dvojca Larryho

- slabsi pribeh

- Larryho
rodinny zivot

HODNOTENIE:

75%

Noc v mizeu: Tajomstvo hrobky

POSLEDNA NOC V MUZEU?

Najdobrodruznejsia a najdivokejsia
Noc v mizeu, po tretikrat a naposle-
dy. V hlavnej Glohe sa predstavi nas
stary znamy, noény straZca Larry, ktory
bude riesit' nielen rodinn situaciu, ale
aj samotnii existenciu mizea a jeho
obyvatel'ov. Podari sa mu vyriesit' zahadné
tajomstvo, na ktorom visi Zivot vSetkych
obyvatel'ov mizea?

Do kina som iSiel trailerom nedotknuty,
necakal som od filmu zazrak, ale dovolim si
napisat', Zze som sa dockal predvianocného
darceku vo forme filmového prekvapenia.
Mo6Zeme samozrejme diskutovat', Ze film
znovu funguje na zabehnutej osnove,
kde sa vymienajd len mena a prostredie,
ale myslim si, Ze na tomto filme sa zabavi
fakt cela rodina. Rezisér Shawn Levy opat'
nesklamal, aspon mna.
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Scenar maji pod palcom tentoraz David
Guion, a Michael Handelman. Je to zmena,
no myslim si, Ze k dobrému. Od pribehu
necakajte zazraky, jeho GCelom je pobavit'
vSetky generacie. Presne toto vo filme
najdete, nic viac, ni¢ mene;j.

Pribeh sa tradicne toci okolo no¢ného
strazcu v prirodovedeckom mizeu v New
Yorku Larryho (Ben Stiller). Prave tu kazda
noc ozivajl exponaty. Toto neuveritel'né
klzlo pochadza z mystickej zlatej
dosky, ktora pochadza zo starovekého
Egypta — samozrejme len Larry tusi, aké
kdzlo tato doska skryva. Larry zaziva
neuveritel'né chvile s exponatmi. Je ich
ako hadov: fara6n Ahkmenrah (Rami
Malek), prezident Theodor Roosevelt (Robin
Williams), mocny vladca hinskej rise
Attila (Patrick Gallagher), zabavna dvojka
rimsky centurion Octavius (Steve Coogan)
a kovboj Jedediah (Owen Wilson)... Sem-

tam poskrabe po lebke aj Tyranosaura,
samozrejme nemoze chybat' jeho (ne)
verna opicka. Hrdinov viak ¢aka nemilé
prekvapenie. Mysticka doska zacina
stracat' svoju ¢arovnt moc. Co s tym?
Bude sa treba vydat' do Londyna.

Herecké vykony s vyrovnané, kazdy
ma svoje chvil'ky, ktoré vas nenechaja
bez smiechu. M6Zem spomen(t' scénu
s Pompejami, ktora mna osobne
pobavila viac nez dost'. Som vel'mi
rad aj za objavenie Hugha Jackmana, bol
pre mia skoro vrchol celého filmu. UpIny
vrchol bolo dvojéa Larryho vo forme
neandertalca menom Laaa (dajte Stillerovi
cenu za tie jeho pohl'ady). Samozrejme
v Londyne sa Larry stretol aj s d'alSou
nocnou strazkyriou menom Tilly (Rebel
Wilson). Urcite nezaostavala v hereckom
vykone a vo filme pobavila svojou
skutocne divnou a blaznivou povahou.

Film sa niesol vo sviznom tempe, no
niekedy zavladla aj nuda. Avsak, ak sa
vam pacili aj predoslé diely, urite ani
tento vas nebude nudit'. M6j nazor je,
Ze Noc v mGzeu: Tajomstvo hrobky je
o nieco lepsi diel ako ,dvojka", dokonca
s dostojnym a v celku ne¢akanym,
dojemnym koncom. Ak hl'adate film
pre cell rodinu prave ste nan narazili
a urcite ho odpor@c¢am vidiet'. Film
mal samozrejme aj svoje negativa, ako
napriklad pribeh, miestami nudné pasaze
(hlavne linia — Larry a jeho syn Nick).
Kazdopadne si myslim, Zze ide o dostojné
zakoncenie trilogie, ktora urcite pobavila
a niekedy v budlcnosti si ju planujem
pozriet' celd.

.Noc v mizeu: Tajomstvo hrobky
je pribehovo nenarocna, rodinna
komédia, ktora fakticky pobavi
celi rodinu a dostojne zakoncuje
celd trilogiu.

Adrian Liska
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Swingers party, 2014

Vydavatel": Qualitex, s.r.o

Rok wydania: 2014
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PLUSY A MINUSY:

+humor

+ zobrazenie
typického
moderného
slovenského cloveka
strednej vrstvy,
ktory sa neustale
Zenie za niecim, ¢o
mu neprinasa Gl'avu
+ neSablonové
medzil'udské vzt'ahy
+ zaver —
poslichnutie srdca
a nasledovanie
svojho sna

- dl'zka
- gramatické

chyby a preklepy

HODNOTENIE:

85%

Swingers party

... ALEBO STREDNA KRIZA VEKU

Ze slovenska sa da &itat' len

klasika? Boris Rybar urcite tento
predsudok prekonal. Zoberiete do ruky
knihu nevSedného vzhl'adu, hrubsieho
vzrastu a trochu sa obavate. Bude sa
to dat' Citat' alebo to bude len d'alsi
slovensky pokus o ,,pisarcenie”?

Uz po prvych stranach zistite, Ze Citat' sa
to da, a este ako! Autorov vel'mi trefny
humor, hranie so slovickami, spojené s
klasickymi slovenskymi stereotypmi sa
zarucenou kombinaciou ¢astého pokyvania
hlavou, ¢i dokonca vyprsknutia do smiechu.

UZ len vysvetlenie Swingers party na
zadnom obale nam napoveda, Ze nepdjde
o0 ziadnu lacna erotiku. | podnadpis —
stredna kriza veku —vam na prvy pohl'ad
najprv nepride nijak zvlastny, no v knihe
je vysvetlené i toto zahadné prehodenie
sloviok.Swingers party je pribeh o
typickom chlapovi Slovakovi zo Zvolena,
ktory nas sprevadza celym jeho Zivotom.
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Pribeh je rozpravany retrospektivne,

Co je Ciastocne dobré i zI, pretoze uz
dopredu vieme, ako pribeh dopadne, no
aspon vieme, Ze dopadne relativne dobre.
Hlavnou postavou je Peter Horvath, ktory
Zije Zivot obycajného cloveka. VyStuduje,
najde si priatel'ku, ozeni sa, najde si
pracu, ma diet'a, prest'ahuje sa, ma
druhé diet'a, zmeni pracu, skratka, taky
normalny zivot ¢loveka strednej vrstvy.

Peter je ale chlap filozofického a vftavého
zmysl'ania. Neustale mu nie€o chyba a
chce viac a viac — typicky pristup s¢asného
Cloveka k Zivotu: potrebujeme obrovsky
dom, nové auto i ked' to staré stale fici, ak
sa da zmenit' aj pracu, lebo lepsie platia.
Ked'Ze nevie presne definovat', ¢otreba
eSte zmenit', tak ski5a od st'ahovania sa,
cez zmenu prace, €i najdenia si ,bokovky".
Stale to vSak nie je ono. Preto sa rozhodne
zajst' k ,badkarovi® ako ho sam nazyva
psychiatrovi. A tu sa zacina nas pribeh,
kde sa Peter rozpamatava, ako sa ocitol

tam, kde sa nachadza. Peter vystudoval
v KoSiciach na Technickej univerzite,

kde, ako zistime, sa vel'a z principov
slovenskych ,univerzit" nezmenilo. Tedria
je stale uznavanejsia pred praxou, na
Jntrakoch” sa stale vol'nejsie mravy a
profesori si stale potrebujd dokazovat, ze
s bohmi. Takisto az dodnes neexistuje
dial'nica, ktor( sl'Gbili postavit' zo
Zvolena do Kosic uz po revoldcii.

Peter sa spozna s Monikou na intrakoch,
ta sa s nim potom prest'ahuje spat' do
Banskej Bystrice, kde si Peter najde pracu.
Monika studuje pravo, no ako ¢as beZi,
pribudnd deti a st'ahovanie, Monika si
uvedomi, ze uz je ¢as mysliet' aj na seba
a pusti sa do poist'ovania. Predtym sa
darilo Petrovi, teraz prisiel ¢as aj na nu.
Prehlbuje to vdak vzajomné odcudzenie.
Peter rozprava aj o svojich znamostiach
,Najednu noc’. Zddveri sa s nimi dokonca
i Monike a Monika napriek tomuto
priznaniu s Petrom zostava. Tento ich
trochu umiernenejsi vzt'ah autor vykreslil
vel'mi pekne, az na Monikine neustale
vyhadzovanie na oci neodcinitel'nych
skutkov, a Petrov postoj, ked' sa dozvie, Ze
Monika mala tiez aférku s ingm chlapom.

Tu tiez vidime typicky postoj samca
jamdézem, ty nie. Ni¢ nie je perfektné

a aj nase hlavné postavy sa na chvil'u
rozchadzajd. Nakoniec sa ale St'astne

dajd dokopy. A Coze ten Peter stale nie

je spokojny a stale vymysl'a? Rad by bol
tiez spisovatel'om a s pomocou ,badkara"
aj zanecha svoju pracu a vyda sa na tato
neist drahu. Zial', minusom knihy je jej
dizka. Ak by mala tak o sto stran menej,
bolo by to tak akurat. Takto uz sa Citatel' ku
koncu mierne nudil (¢o sQviselo aj s tym, Ze
sme vedeli, Ze Peter zostane s Monikou).

Navyse uz bolo unavené asi aj editorstvo,
a tlacovych chyb v knihe bolo viac, ako sa
na obycajné dva-tri preklepy patri. Avsak
autor vel'mi realisticky zobral slovenské
prostredie ako i medzil'udske vzt'ahy.

Ni¢ nie je ani ¢ierne, ani biele a uz vébec
nic nie je perfektné. Skvely bol v tejto knihe
hlavne humor (ak hovorime psychiatrovi
.badkar" ako nazyvame gynekologa?),
Horvath-Osadského transformacie
(Ritnianske Nudno).

"Nest'astie vacsiny I'udi spociva
v tom, ze maju cas premysl'at’
nad tym, i su st'astni.”

Monika Zaborska

RECENZIA |SKOR NEZ ZASPIM| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

PLUSY A MINUSY:

+ postupné
.davkovanie napatia,
prekvapenia a zvraty
+ sympaticka hlavna
postava

+ netradicny namet
- mensia
uveritel'nost'
niektorych
skutoCnosti

- zaver, ktory je
rieSeny v podobe
amerického klisé

HODNOTENIE:

70%

Skor nez zaspim
KOMU MAM VERIT?

Neistota, taka priznacna pre

dnesni dobu a k tomu zaujimavy,
miestami dychberdci pribeh. Tak by sa
v skratke dala charakterizovat' kniha
Skor nez zaspim od S. J. Watsona.
Hlavna hrdinka Christine sa v nej
zmieta medzi najrozlicnejSimi
pocitmi, ktoré prinasa jej neobycajna
situacia — ni¢ si nepamata.

Zobudi sa v zostarnutom tele, v posteli
s neznamym muzom Benoma chodi
spat' s pocitom, Ze do rana si aj tak
vSetko zabudne. Ako by ste sa v takej
situacii citili vy?

Mozno tak, ako Christine: O svojej
minulosti ¢itam, ako keby to bola

fikcia. Doktor Nash, Ben, Adam a teraz
Claire. Existujd len ako tiene v Sere,
ako cudzinci krizuja moj zivot, objavuja
sa a vytracaja. Prchavi, étericki. Ako
duchovia. A nielen oni. VSetko. VVSetko
je vymysel. ly¢arované z nicoho.

Ako som uz spominala, atraktivnost'
pribehu spociva najma vo vykresleni
obrovskej neistoty, ktory je t'aznym
motivom.

K tomu autor pridal primerané
mnozstvo napatia, ako to uz

v takomto type pribehov byva

a i ked' ho davkuje postupne,
nezaobera sa zbytonymi opismi
alebo odbockami od dejg; Citatel'a

zasvati do pribehu hned', in medias
res, jedinou jednoduchou vetou:

NEVER BENOVI.

Najdolezitejsou udalost'ou v Zivote
Christine je okamih, ked' si zacina pisat'
dennik. Vd'aka nemu sa dozveda (a

my s hou) o svojom Zivote fakty, ktoré
s s kazdym zapiskom prekvapivejsie
a jej obavy sa zacinaja zvacsovat'.

Kto som? Komu moézem verit' a komu
nie? Co je v mojom Zivote vlastne

eSte pravda? A nie som najvacsou
klamarkou napokon len ja sama?

Zmateneé paocity, viriace v hlave
hlavnej hrdinky st celkom

prirodzené, nevyznievajl vdbec
umelo, ¢o pdsobi déveryhodne.

Horsie je to uz so spdsobom realizacie
takej zaujimavej myslienky v druhej,
dennikovej Casti knihy. Je totiz
nepravdepodobné, Ze by ktokol'vek
dokazal zreprodukovat' podrobne
napriklad cely den €i celé konverzacie
presne od slova do slova na konci
kazdého dna, i ked' sa tie informacie
dolezité pre dynamickost' pribehu.

Tak ¢i onak, tato kniha vas urcite
nenecha chladnymi, i ked' jej dej
sa odohrava v novembri. Bude vas
prekvapovat, bude vas Sokovat,
budete sa tesit' na d'alsi zapis z
dennika Zeny bez minulosti. Privedie
vas az ku koncu, ktory vas mozno
nepotesi (tak ako mna), ale urcite
vas niekol'ko dni ¢i tyZzdnov bude
lakat' obratit' aspon jednu stranu.
.Bude vas prekvapovat', bude
vas Sokovat', budete sa tesit'
na d'alsi zapis z dennika
Zeny bez minulosti.”

lvana Vrabl'ova
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“KedZe ZaklinaCa 3 od(oZili 4%

Gi zabudo

ze mas
zapnuty
hovor, TY
blboune!
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..dJa uZ mam recenziu
hapisanu, tak musime nazvy
pripominajuce ZaklinaCa
nahradit’ inou hrou.
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O 20 minut
neskor...

O 2 hodiny
neskor...
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O vela hodin
heskor...

Ale no... Ved'ni€ také bibé
som nepovedal - ako hovori
Klajo, je to bezna prax
recenzentov...

...V§ak ma nhezabiju.
...the end



