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B Rok 2015 je tu a sl'ubuje svetll budiicnost’ pre hry. Svetl( aj
z mbjho pohl'aduy, a to patrim do tej kategorie hracov, ktori zaZili
renesanciu videohier s 8-farebnou grafikou. Hratel'nost' sa za td
dobu zmenila a niektori moji rovesnici tieto zmeny nesa vel'mi
t'azko. Ja sa vsak bavim a teSim sa, o tento rok prinesie.

Ani nie tak z hl'adiska samotnych hier, ktorych bude o poznanie viac —
najma ¢o sa exkluzivnych titulov pre PlayStation 4 a Xbox One tyka.
TeSim sa najma na neustale zlepSovanie technoldgii, vd'aka ktorym
sa bud( lepSie a zabavnejsie hry objavovat' aj na tabletoch

Editorial

a telefénoch. Najma z Windows tabletov sa v kombinacii so STEAM
kniZnicou stand Sikovné herné zariadenie na cesty. Nezahrate si
narocné 3D hry, ale menej narocné indie tituly zabavia o poznanie
lepSie ako free-to-play mor, ktory zaplavil platformy Android aj i0S.
Aby sme v3ak tymto systémom nekrivdili. Situacia sa postupne
zlepSuje a sice na jednu normalnu hru pribudne 10 F2P somarin, ale

s trochou trpezlivosti si najdete aj také veci, ktoré si zasl(zia pozornost'.
Napriklad nedavno vysiel na Androide Star Wars KOTOR a GTA
Chinatown Wars. Dvakrat hovorim ,konecne". Na iPhone som mal obe
hry uz takmer dva roky, ale na malej, 4-palcovej obrazovke sa hraja
nepohodIine. TakZe tieto resty dobieham po dlhych rokoch na Android
tablete aj s ovladatom. Oba tituly, mimochodom, ponikaja takd hernd
dobu, Ze dokedy ich vo vel'mi obasnom tempe dohram, tak sa objavia

v Google obchode snad' aj d'alSie klasiky. Aj o tom bude rok 2015.

Januarovy GENERATION sa v5ak nesie eSte v dobiehani toho, co nam
priniesol koniec roka 2014. Okrem iného Dragon Age: Inquisition, ktory
je podl'a niektorych nasich redaktorov najlepSou hrou uplynulych

12 mesiacov. Precitate si aj o poslednom old-gen Assassinovi

alebo o next-gen GTAZku. A dozviete sa gj to, ¢o je PlayStation TV.

Hraniu a ¢itaniu zdar...

Roman Kadlec

Redakcia hodnoti mesiac december...

Richard Mako

December bol
jednoznacne
mesiacom
jedinej hry

— Dragon Age: Inquisition.

Konecgne dohrany
singleplayer nahradili
nekoneéné hodiny
multiplayeru, ktoré
ma eSte na nejaky ten
mesiac zabavia.

Roman Kadlec

Som si povedal, Ze si
spravim Vianoce a
budem ignorovat' vsetky
povinnosti. Vd'aka
tomu som dohral Unity,
Dreamfall Chapters,
Transistor, DuckTales,
presiel polku Ameriky

v The Crew a dokoncil
sezonu v NHL. Vianoce
by mohli byt' ¢astejsSie.

Dominik Farkas

December patril

okrem Vianoc

aj Stvrtému Far Cryu.
Vlysk@sal som

betu Halo 5: Guardians,
zahral som si Transistor,
Shadow of Mordor

a popritom si davam
pravidelné davky
Dragon Age Inquisition
a Titanfallu.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<




Preéo sa XPERIA Z3
uspokojit’'s XPERIAZ3

Compact
dobrym?
Mas pravo na
to najlepsie.

Nova Xperia™ Z3 a Z3 Compact
prinaSaju nekompromisny vykon,
vysoko kvalitny fotoaparat a vydrz
batérie az dva dni*, to vSetko vo
vodeodolnom™** dizajne. Rozdiel medzi
dobrym a vynimo¢nym je v detailoch.

BE MOVED

APERIA L3

*Na zaklade viacnasobnych testov vykonu batérie, vykonanych v obdobi jul — september 2014 v laboratériu za podmienok simulujicich aktivne pouzivanie, ktoré odraza spravanie typického uzivatela smartfénu podla Sony Mobile
Communications AB. **V sulade s normami IP65 a IP68 je Xperia™ Z3 chranena pred vniknutim prachu a je vodeodolnd. Za predpokladu, Ze vSetky vstupy a kryty su pevne uzatvorené, telefén je (i) prachotesny a (ii) chraneny proti
nizkemu tlaku prudenia vody zo vSetkych moznych smerov v stlade s IP65; a/alebo (i) méze byt ponoreny v sladkej vode do hlbky az 1,5m po dobu max. 30 minut v stlade s IP68. Viac informacii ndjdete na: www.sonymobile.
com/testresults. Ikony a zébery st simulované a slizia len na ilustracné ucely. Sony a Walkman st obchodné znamky alebo registrované obchodné znamky spolo¢nosti Sony Corporation. Android, Google Chrome, Google
Play a Youtube st obchodné znamky spolo¢nosti Google Inc. PlayStation je registrovana obchodnd znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc. © 2014 Sony Mobile Communications Inc. VSetky prava vyhradené.



Stidiu Ubisoft sa pravdepodobne kvdli
rozruchu z Assassin's Creed Unity
nepodarilo ustrazit' nazov a zasadenie ich
d'alSej assassinskej hry, a tak sa mézeme
uz v predstihu dozvediet', Ze nova hra
bude mat' nazov Assassin's Creed Victory
(ak teda nejde len o pracovny nazov) a z
Pariza nas prenesie 343 km vzdusnou
Ciarou na severozapad - do Londyna.

Londyn bude v tom ¢ase zazivat' jeden zo
svojich vrcholov v podobe priemyselnej
revollcie pocas viktorianskej éry v 19.
storoci. VSade bude para, t'azké Zelezné
stroje, ovzdusie bude pIné vyparov z
tovarni, mesto pIné tmavych uliciek a
celkova atmosféra bude znacne Spinava.
Hra vyjde na PC, Xbox One a PlayStation 4

Minecraft adventlra

Stidio Telltale, ktoré sa preslavilo
adventdrou The Walking Dead,
oznamuje novd adventdru

zo sveta Minecraftu!

Ako kazdy Telltale titul, aj tento bude
rozdeleny na niekol'ko epizod.
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Nowy Assassins Creed bude v Londyne

niekedy na jesen 2015. Na hre nepracuje,
na rozdiel od predchadzajicich dielov,
Ubisoft Montreal, ale tentoraz jej pobocka
v Quebecu. Podl'a zdroja sa na buduci

rok chysta len tato hra, a tak okrem
Victory nemame Cakat' nieco na styl
tohtorocného titulu Rogue.

Zdroj zaroven uvadza, ze prijali priblizne
sedem min{t trvajdcu gameplay ukazku,
ktora je podl'a nich na takej drovni, Zze

by sa s nim hra mohla predviest' aj na
E3. Web, bohuzial', video nezverejnil,

len niekol'ko screenov a popis udalosti,
ktora zachytava assassina lezliceho na
vysoki vezu s vyhl'adom na cely Londyn,
a nasledne hopkajlceho si cez mestské
ulicky, drziaceho sa kotiara, prijimajdceho

nov( Glohu s napliou zabit' urcitého
Rodericka Bulmera a tak d'alej. Difajme,
Ze sa k nam video dostane o nevidiet'.

Vo videu zaujme "grapling hook", ¢ize hak
umoziujdci sa zachytit' a vySplhat' na
rozne povrchy. Okrem Splhania sa bude
vediet' na fom aj pokolisat' a skakat'

na inak nedostupné platformy. Graficky
ma byt' hra podobna tohtoroZnému
Unity, €o znamena, Ze hra opat' vyuzije
engine Anvil. Viktorianske Anglicko je
doslova Sité na mieru assassinskemu
kultu a po tomto zasadeni fanGsikovia
volali uz dIhé roky. Ak sa Ubisoft pouti z
chyb, ktoré sa objavili v Unity, mohol by
sa z Assassin's Creed Victory nakoniec
stat' vel'mi ceneny prirastok do série.

Pokracovanie akénej hry RPG

Lords of the Fallen je potvrdené.

Aj ked' sa jej tvorba stale nachadza

len v rannej faze, tak fandsikov uz moéze
tesit' fakt, Ze hra Lords of the Fallen
naisto bude mat' pokracovanie.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Ozivovacia injekcia pre DayZ
Nowy patch pridava kanibalizmus, choroby a vozidla

B DayZ Standalone sa ¢im d'alej tym viac bliZi k svojmu
plnohodnotnému vydaniu.

\/ ramci pravidelnych patchov a vylepSeni sa do hry
implementujd nové prvky a tie starSie sa vyrazne
prepracovavajd. \ poslednom patchi sa objavili niektoré

dlho otakavané moznosti, akymi st napriklad vozidla, nové
vyrobitel'né veci a prepracovany manazment telesného tepla.
Objavili sa uz aj nové choroby alebo ochorenia, ako napriklad
neurodegenerativna choroba, o rozhodne nie je prijemna vec.
Pribudli aj nové veci, ktoré sa daji najst' na mape.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

M ...St0dio Quantic Dream,

ktoré sa preslavilo Playstation
exkluzivitami ako cenami ovenceny
Heavy Rain alebo Beyond Two Souls,
si na januar chysta pre hracov vel'ké
ohlasenie.

Pravdepodobne pbjde o PS4

remake niektorého z ich titulov. brucho nawyse.

Posledny diel Naruta

Ked'Ze Manga slavneho Naruta

uz oficialne skoncila,

ku koncu sa blizi aj herna séria.

Ta bude ukoncena poslednym
dielom, ktory je aktualne vo vyrobe
— Ultimate Ninja Storm 4.

B ..uZod 15. decembra si fantSikovia
hry Dont Starve m6zu uzivat' early acces
verziu hry Dont Starve Together spolu
so svojimi kamosSmi. Coop verzia
podporuje 2 — 6 hracov a zaru¢ujeme
vam, Ze sa nebudete nudit'.

Kazdy hrac navyse je prazdne

\/ Zaklinacovi si za Ciri
Geralt uz nebude jedina hlavna postava

B Stadio CD Projekt RED potvrdilo, Zze v novom Zaklinacovi,
s podtitulom Divoky Hon, budete moct' hrat' aj za Ciri,
no nebudete mdct' medzi fiou a Geraltom prepinat' hocikedy.

Za Ciri budete hrat' v roznych vyznamnych

momentoch hry, ktoré prezijete takto lepsie, akoby

ste mali sledovat' 30-mindtoveé video.

\/ hre nazyvana aj ako Ashen-haired girl

(dievca s popolavymi vlasmi), Cirilla je potomkom davno
stratenych elfov. Geralt je s fiou silno prepojeny a nazov
Divoky hon je aj titulkom Geraltovho patrania po nej.

B ..masivne ocakavané
pokracovanie slavneho Zaklinaca 3
bolo opat' odlozené. CD Projekt

to opdt' zvalil na technické doladenie
hry, ktord chcd vydat'

v sto percentnom stave.

Hra tak podl'a nového zverejnenia
vyjde 19. maja 2015.

Nowy Fallout v nedohl'adne

Po decembrovych famach o tom,
Ze Bethesda pracuje na novom
Falloute, ktory sa bude odohravat'
v Chicagu, Stldio vSetko poprelo
a nepontklo Ziadne informacie.
Budeme si teda musiet' pockat'.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

............................................................................................................................

Jazdis na bicykli na rozne tiry? Nevies, akd kameru
si zaobstarat? Ak je GoPro pre teba prilis draha,
potom by si mohol siahnut' po kamere HTC Re.

Zvlastne pomenovand kameru v tvare trubice

so 16-megapixelovym rozliSenim, ktora dokaze natacat' v 1080p,
podporuje aj Android a i0S. Je vodotesna (pod metrom vody
vydrzi az polhodinu), mala a I'ahka na pouZzivanie. Gyroskop je
premakany a detekuje, Ci je kamera dole hlavou a podl'a toho
samozrejme otodi aj fotky.

Nevyhodou je, Ze stoji 200 dolarov, ma slabl vydrz batérie
a nedisponuje bleskom, nema HDR a manualne ovladanie.
Ma v8ak slot na pamat'ov( kartu, kde moZzes vlozit' az

128-gigovl microSD kartu, a samozrejme microUSB kabel.

....................................................................................................................

0 kauze , bendgate” ktora bola spojena s nedavno .
predstavenym Iphone 6 plus asi uz pocul kazdy, jednoducho VI"O X5 M AX
telefon bol tak tenky, Ze sa vel'mi slabym tlakom dokazal ohndit'.

extrém a teda najtensi telefon na svete, za ktorym stoji ¢insky
vyrobca Vivo s hribkou 4,75mm v jeho najtensom bode.

Napriek tomu ide o vel'mi vykonné zariadenie, ktoré okrem toho
ponika 5,5 palcovy displej s rozliSenim 1080p. Hrdo sa moze
pySit' osem jadrovym procesorom Qualcomm Snapdragon 615
s ktorym pracuji 2GB operacnej pamadte. Pre pouZivatel'a

je prichystanych ,iba" 16GB. Fotoaparat, ktorého SoSovka
podobne ako u iPhonu znacne vystupuje, konkrétne o 2mm,
pontka 13 mpx. St'avu telefénu dodava 2000mAh, ktora je

pre zariadenie s vel'kym displejom pomerne malg, avsak
vzhl'adom k dizajnu je to asi najviac, ¢o vyrobca mohol urobit'.

Novinka je uz dostupna na niektorych trhoch za cenu 490€.

....................................................................................................................

\/ynimocny dizajn ADATA Choice UC340 tvoria geometrické
AD AT A U C3 AO linie a Cista povrchova dprava. Nosit' ho méZete na Sniirke,
ako privesok na kl'Gcoch alebo len tak vo vrecku alebo kabelke.
UC340 je maly geometricky umelecky skvost. Elegantné Cierne
trojuholnikové fazety na jeho plasti doplifiaji skvele farebné
priesvitné telo disku. Nie je to len obycajna pamat'ova jednotka,
ale stelesnenie toho najlepSieho vykonu a kvality v ramci klasickej
maodnej linie. Staci len kliknGt' a okamzite sa objavi konektor USB,
takZe sa uz nemusite trapit' s krytkami, ktoré sa ¢asto stracaja.
Jedinym kliknutim premenite nadherny privesok ADATA na prvo-
triedny flash disk UC340 a naopak. Trojuholnikovy vzor si zachovava
aj vel'ky otvor na disku, ktory méZete vyuZzit' pre pohodiné
pripojenie krazku na kl'Gce, naramku alebo Snarky na krk, ¢im sa
z neho stava modny doplnok. Disk UC340 je dodavany v kapacite
od 16GB az do 256GB. Vybaveny je vysokovykonnym rozhranim
Standardu USB 3.0 SuperSpeed s rychlost'ou ¢itania a zapisu az
200/120 MB/s, ¢o znamena menej ¢asu pri kopirovani sborov.

Majitelia tohto USB disku mdzu okrem dozZivotnej zaruky
vyuzivat' bezplatne aj aplikacie ADATA "UFDtoGO" a "0StoGO".

............................................................................................................................
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Prestigio
Multikey

Prestigio uvadza na slovensky trh

elektronicky privesok Prestigio
MultiKey, ktory funguje ako lokalizator
pre telefon, tablet a iné cennosti.

Po sparovani s vasim mobilnym
zariadenim vam tiez poméze pohodine
wyhotovit' selfie fotku alebo vas pomocou
svetelného ¢i zvukového signalu upozorni
na prichadzajlci hovor a sms spravu.

Prestigio MultiKey komunikuje s vasimi
mobilnymi zariadeniami prostrednictvom
technolégie Bluetooth. Akonahle sa od nich
vzdialite na viac ako 5 metrov, upozornivas
zvukowym signalom. Prestigio MultiKey

............................................................................

Sony
Smartwatch 3

......................................

So smart hodinkami sa nam roztrhlo
vrece, desiatky modelov so stovkami
€i tisickami funkcii. Najviac sa vyuzitiu

mobZete tiez pouzit' ako spst' pre fotoaparat
mobilného zariadenia. Pomocou svetelného
alebo zvukového signalu vas zase upozorni

na prichadzajlici hovor alebo sms spravu.
Dvojklikom na privesku spustite na mobilnom
zariadeni alarm, ¢im ho bez problémov
lokalizujete. Upozornenie funguje aj naopak,
stadi spustit' aplikaciu na smartfone a privesok
aktivuje zvukowvy signal. Tto moznost' ur€ite
ocenite aj v pripade, Ze privesok pripevnite

na ki'ice, pripadne iné cen-né osobné veci.
Privesok Prestigio MultiKey je kompatibilny

so smartfonmi a tabletmi s operacnym
systémom Android 4.3 a w3Sim a Bluetooth
40awyssim. V predaji je v bielej a tmavomodrej
farbe za odporicand cenu 17 eur.

inteligentnych hodiniek teSia Sportovci, no postupne prichadzajd modely, ktoré si najdu
vyuzitie aj v Zivote. V Com je tretia generacia Sony ina oproti konkurencii? Prvym je tvar
hodiniek s hranatym displejom. Hodinky pontkajd 1,6 palcovy s rozliSenim 320 x320 pixelov.
Hodinky prichadzaja so vstavanym GPS modulom, ktory dokaze mapovat' bezecké trasy a
dokaZze sa synchronizovat' s inymi aplikaciami ako iFit Outside alebo Golfshot GPS.
Konkurenciu prevysujd aplikaciou na pocavanie hudby. VV baleni sa dokonca nachadzaji

3j BT slichadla. Rovnako zaujimavou funkciou je asistent Google Now, zabudovany

v hodinkach, ktory prinasa de facto rovnaké funkcie ako na klasickom telefone.

Hodinky bud dostupné za cca 250€.

MSIGT772

Nasledovnik Gspesného herného notebooku
od MSI je na svete, a d'alej hrdo obhajuje
svoj titul. V skratke prinasa nowy dizajn,
obrovsky herny vykon a samozrejmost'ou

je kvalitna klavesnica a touchpad a
CereSnickou na torte s wkonné stereo
reproduktory. Prekvapivo ma tento herny
no-tebook aj dobr( wdrz batérie.

.....................................

ASUS ZenWatch

Pre mnohych odradzajici faktor smart
nevyrazny alebo slaby, no Asus sa prave to
rozhodol zmenit' a prinasa reprezentacné
hodinky so Stylovym koZen-nym remienkom.
Posobia elegantne a navyse vzhl'adom k
svojim funkciam a parametrom nie st drahé.

.....................................

SteelSeries Fnatic

SteelSeries je globalnym lidrom pre
prémiové herné prislusenstvo a taktiez
podporovatel' roznych eSports aktivit.
Spojil sa s hernym timom Fnatic, aby
vytvorili nov( ediciu hernych zariadeni.
Farby ako je oranzova a Cierna, spolu
so znamym logom Fnatic je to, o bude
odliSovat' tdto ediciu s 9H Headsetom,
Rival mysou a Apex klavesnicou.

............................................................................................................................
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Yotaphone 2

YotaPhone uz ma svojho
rovnomenného nastupcuy,
s poradovym Cislom 2.

Dizajnovo premakany telefon maji na starosti byvali

zamestnanci Nokie. Telefén ma 2GB RAM, disponuje
32-gigovou pamat'ou a je pohanany Stvorjadrom od Snapdragonu
s taktom 2,2GHz. RozSirit' pamat' microSD-ckami bohuzial' ale
mozné nie je. YotaPhone 2 disponuje dvoma displejmi, prvym
je AMOLED 5-palcovy panel s Full HD rozlisenim — teda klasicky
displej, ktory je dnes beznou zalezitost'ou, a druhym je E Ink
s rozliSenim 960x540, ktory je vac¢sinou vhodny na ¢itanie
e-bookov ¢i inych dokumentov. Je skutocne premakany, o com
sveddi aj to, Ze reaguje na kazdy dotyk. Pri vybitej baterke
(okolo 15%) a pouZivani E Ink displeja je YotaPhone schopny
vydrzat' az 8 hodin, €o je viac nez skvelé. Obe obrazovky s(
chranené sklom Gorilla Glass 3. Fotoaparaty ma dva, no len
jeden z nich si polepsil — konkrétne predny, z TMPx na 2,1. Pre
selfies jak vysité. Druhy fot'ak si pohorsil, z 13MPx na 8MPx,
ale treba si predovSetkym klast' otazku, Ze preco si kipit'
YotaPhone —asi najma kvéli displejom. Telefén vyuziva nativnu
Android appku na fotenie s par vychytavkami, ako panorama
¢i Photo Sphere. NFC €ip a Bluetooth 4.0 je samozrejmost'ou.

...........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

ASUS
Echelon

Forest

Herny headset kompatibilny
s PC, Mac, PlayStation 4
a aj mobilnymi zariadeniami.

ASUS predstavil herny headset Echelon Forest, ktory je

plne kompatibilny s platformami PC, Mac, PS4 a aj
mobilnymi zariadeniami. Sl(ichadla sd vybavené vykonnymi
50mm neodymovymi meni¢mi, ktoré zarucuji hutné basy
aj zvuk s priestorovym podanim. Zakladni dizku slichadlového
kabla 1,2 m mozno pomocou priloZzeného predl|Zovacieho
kabla zvalsit' o d'alSich 1,3 m. PredlZovaci kabel je v ramci
kompatibility s PC a Mac vybaveny samostatnymi konektormi
pre sllichadla a mikrofén. Vd'aka kombinovanému pozlatenému
3,5mm mikrofénovému audio konektoru sa slichadla Echelon
Forest skvelo hodia aj pre uz spominané smartphony, tablety a
PlayStation 4. SG¢ast'ou slichadiel je taktiez ochranny cestovny
obal, ktory ma rovnaky maskacovy dizajn ako headset. Slichadla
Echelon Forest vyuzivajd 50mm neodymové menice, ktoré
zaist'ujl lepSie pozitny zvuk v hrach. Vd'aka tomu hrac presne vie,
odkial' sa ozyvaji vystrely alebo kroky nepriatel'ov, a ziskaj tak v
akcii vyhodu. K tomu sldZzi vysavaci smerovy mikrofén s krytom,
ktory filtruje Sumy a stara sa o Cistd hlasovd komunikaciu.
Novinka prichadza na nas trh za cenu priblizne 100€.

.................................................................



Melzu M4 Nota

Cinske androidové telefany sa radi podobaji na zariadenia od najvicsich technologickych
hracov na trhu a prave firma Meizu si pozZicala nieco s dizajnu minulorocnej , lacnejsej”
varianty iPhone 5c a uvadza zariadenie, ktoré je SirSie s hriibkou 8.9 mm. Nepochybne sa radi
medzi najlacnejsie z portfolia spolo¢nosti a teda prichadza na trh s cenou okolo 160€. Nast'astie,
vybava ¢inskych telefénov malo kedy vskutku koreSponduje s cenou a wnimkou nie je ani
spominany model, ktory by sa mohol pokojne porovnavat' s najlepSimi na trhu. Zakladom
je 55 palcovyy IGZO displej s rozligenim 1080p, ktory je pokryty vrstvou Gorilla Glass 3. Co sa
vypoctového vykonu tyka, vyrobca v tomto pripade vyuzil osem jadrovy procesor od firmy
MediaTek a k tomu pridava 2GB operacnej pamate. Mimo toho je telefén vybaveny 16 resp.
32 GB vstavanou pamat'ou, ktor( bohuzial' nie je moZné rozsirit' micro-sd kartou. Dokonca
aj fotoaparat je na vysokej Grovni, na zadnej strane je umiestneny 13mpx snimac a druhy,
predny fotoaparat sa nachadza nad displejom a ponika 5mpx. Klasicky, zariadenie funguje na
operatnom systéme Android, ktory sa nachadza vo verzii 4.4.4 s nadstavbou od wrobcu.

............................................................................

D-link DCH-M225
"Music Everywhere"

D-Link prispdsobuje obycajné stereo systémy a reproduktory
poziadavkam nového streamovacieho veku.

Wi-Fi audio extender DCH-M225 "Music Everywhere" totiz dokaze streamovat'
hudbu priamo zo smartfénov a tabletov so systémom Android alebo i0S, a taktiez

z pocitacov alebo I'ubovol'nych prehravacov médii pripojenych k sieti, do kazdého
aktivneho reproduktoru so Standardnym 3,5 mm vstupnym stereo konektorom. Po
pripojeni k sieti m&ze Music Everywhere streamovat' hudbu dostupna aj on-line
napriklad z YouTube ¢i Spotify, alebo napriklad hudbu z vasho siet'ového datového
GloZiska. Zariadenie sa da I'ahko a rychlo nastavit' bud' pomocou WPS tlacidla, alebo
pomocou aplikacie QRS Mabile od spolo¢nosti D-Link pre Apple iOS a Android.

Samsung Gear VR

Korejsky wrobca ako prwy pontka zariadenie
sprostredkujlce virtualnu realitu Gplne pre
kazdého. Pochopitel'ne spracovanima
funkciami sa nemdZe na Oculus Rift vel'mi
chytat’, no jeho hlavnou prednost'ou je
dostupnost'. Zariadenie je I'ahké komfortné
adostupné pre kazdého nadSenca.

.....................................

Kobo Aura H20

Citanie vo vani mdze byt' vel'mi prijemné,

rovnako ako vode-odolna &itacka ktora Gtoci
na najvyssie méty. Oproti konkurencii je vsak
o nieo hrubsia a t'azsia a material, ktorym je
obalena je nachylny na odtlacky. Ponika 6.8
palcovy displej, 4GB pamat' a 1GHz procesor.

.....................................

Creative Sound Blaster E5

Creative predstavilo Sound Blaster E5 -
vlajkov( lod' E-série a Gplne nové zvukové
rieSenie pre USB Dac a slichadlovy zosilfovac.
SB E5 je navrhnuty tak, aby poskytoval

Gplne presny zvuk, ktory umoZznuje
pouzivatel'om mobilnych zariadeni vychutnat'
si taky zvuk, aky vytvorili hudobnici.

.......................................
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>> NQVINKY Z0 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

Osud The Interview ve hvézdach

Osud v soucasné dobé nejvice probiraného
filmu, The Interview, je stale nejasny. Film,
ktery mél mit touto dobou premiéru v
americkych kinech, se do nich po vyhrizkach
severokorejskych hackerd nakonec nepodiva.
Spole¢nost Sony po vyjadreni nékolika
provozovatel( americkych kin, Ze film
promitat nebudou, zrusila jak americkou, tak
mezinarodni premiéru snimku. Necelé dva
dny po ohlaseni rozhodnuti snimek nevydat
se do situace vloZil i prezident Barack
Obama, ktery oznadil rozhodnuti pfistoupit
na podminky hacker( Spatné, Ameri¢ané se
pry nemaji ¢eho bat a ve spolecnosti Sony
méli své rozhodnuti prodiskutovat s viadnimi
organy dfive, nez whrdzkam ustoupili. Kdy a
zda vibec se snimku The Interview do¢kame
v oficialni distribuci, tak zatim jisté neni.

DalSi obét' severokorejcl

Diky severokorejskym hackerdim oviem nekonci jen
The Interview. Ostatni spolecnosti také ucinily opatreni.
Pripravovany snimek reziséra Gorea Verbinskiho
Pyongyang, ve kterém si hlavni roli mél zahrat Steve
Carrell, konci. Diky problematickému tématu spole¢nost
New Regency s okamzitou platnosti zastavila
preprodukci, a snimek tak do produkce neptjde.

Expendables poctvrté

Expendables pojedou s nejvétsi pravdépodobnosti
dale. Zda se, Ze financni fiasko, kterym skoncila zatim
posledni Stace akénich legend, pfipravy Ctvrtého dilu
nezastavi. Tento dil by uz ovsem mél byt opét

v Rkovém ratingu. Sam Sylvester Stallone

v nedavném rozhovoru priznal, ze zmirnéni
materialu, aby tak byl pristupnéjsi sirSimu publiku,
nebylo spravnym krokem a pfipravovany dalsi dil
bude opét pristupny az od osmnacti let

(u nas, kde jsou mirnéjsi kritéria, od patnacti).
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Blade Runner 2 v jiné rezii

Pokrac¢ovani Blade Runnera nakonec bude,
avsak bez Ridleyho Scotta na rezisérské
sesli. Tvlirce ma zkratka naplanovano pfilis
projekt( a na rezii pokracovani jeho kultovni
klasiky mu nezbyva ¢as. Jim produkované
pokracovani, ve kterém se ma v mensi roli
objevit i Harrison Ford, by se mélo zacit
natacet v pribéhu pristiho roku. Kdo ho
ovsem nahradi za kamerou, zatim znamo
neni.

Bondova dalsi akce ma jméno

Nové dobrodruzstvi agenta 007 se bude
jmenovat Spectre. 24. bondovka by se
hvézdné obsazeni, ve kterém nebudou
chybét Christoph Waltz, Andrew Scott,
David Bautista, Monica Bellucci a Lea
Seydoux. \/rati se samoziejmé také Naomie
Harris, Ralph Fiennes, Rory Kinneear, Ben
Whishaw a samozfejmé Daniel Craig.
Natacet se zacalo minulé pondéli v Anglii.

Cormoran Strike se podiva do TV

Detektiv Cormoran Strike se podiva do
televize. Knizni hrdina J. K. Rowlingové
(ktera jeho pfibéhy piSe pod pseudonymem
Robert Galbraith) dostane sv(j viastni
serial na stanici BBC na motivy knihy
Volani kukacky, ve které se poprvé objevil.
Je tojiz druhy televizni projekt, ktery na
motivy jejiho dila vznikne. Jeji pfedesla
kniha Prazdné misto je v soutasné

dobé vyvijena také jako minisérie
pripravovana ve spolupraci BBC a HBO.

Co se Spider-Manem?

Okolo osudu filmového Spider-Mana
zatim stale nenf jisto. Amazing Spider-
Man 3 byl pfed néjakou dobou odsunut,
nicméné i tak to zatim nevypada, Ze by na
néj mélo dojit. Sony maji v hlavé nékolik
moznosti, jak s latkou naloZit, Zadna z

nich se ovsem zatim nepohnula z mrtvého
bodu a nejpravdépodobnéji v soucasnosti
vypada dalsi reboot série. Z mrtvého bodu
se nepohnulo ani jednani s Marvelem,
ktery chtél Spider-Mana obsadit do své
nasledujici faze, alespon formou vypujcky.
V Captain America: Civil War se nakonec
pavouli muz neobjevi, nicméné je mozné, ze
v rukou Marvelu preci jen ngjakou formou
skondi. Tak jako tak v roli pavouciho muze
uz pravdépodobné neuvidime Andrewa
Garfielda, nebot' Marvel jej ma v pripadé

......................................

Castingoveée novinky:

= Serial True Detective nyni jiz oficialné
pribira do své druhé rady herce Taylora
Kitsche, Rachel McAdams a Kelly Reilly.
Objevi se tak vedle jiz oznamenych
hlavnich hereckych predstavitel(

Colina Farrella a Vince Vaughna.

» Oscar Isaac ziskal roli mutanta
Apocalypse v pfipravovaném

X-Men: Apocalypse.

» Matthew McConaughey si
pravdépodobné zahraje hlavni

roli ve ¢tyrdilné adaptaci knihy
Stephena Kinga Svédectvi.

» Jean-Claude Van Damme se objevi

v remaku snimku Kickboxer.

» Chris Pratt jedna o (casti v

remaku Sedmi statecnych.

» Benedict Cumberbatch byl potvrzen
jako Stephen Vincent Strange ve

snimku Doctor Strange. Detaily, na

kolik filmd podepsal s Marvelem
smlouvu, zatim zvefejnény nebyly.

» Ryan Reynolds potvrdil svdj navrat v
pfipravované komiksovce Deadpool.

» Krysten Ritter ziskala hlavni roli v serialu
z Marvel Cinematic Universe Jessica Jones.
» Corin Hardy prebira rezii remaku
snimku Vrana poté, co F. Javier Gutiérrez
projekt opousti. Luke Ewans, ktery ma
hrat hlavni roli, nicméné pripustil, ze by
projekt mohl v nejblizSi dobé opustit diky
neustalym odkladlm, a tak je mozZné,

Ze remake pfijde o hlavni hvézdu.

» Shawn Levy odchazi z rezisérského

............................................................................................................................

dohody v planu preobsadit, stejné jako by
ziskal novou tvar v pripadé rebootu. Vse
jsou ovsem zatim spekulace, nebot'
oCividné ani v Sony v souc¢asnosti nevi,
jak s pavoucim muzem nalozit.

Jump Street v cerném?

Pfipravované pokracovani komedii 21
Jump Street a 22 Jump Street by se mohlo
odehrat jako crossover s komiksovou
adaptaci Muzi v ¢erném. Dle slov
producent( existuje scénaf, ktery tyto dvé
latky kombinuje dostatecné zabavné na
to, aby se jim producenti zacali usilovné
zabyvat. Projekt nicméné stale nema
zelenou. Na potvrzené zpravy o tom,

o ¢em pokracovani letosni komedie

bude, si tak jesté chvili pockame.

.......................................

postu filmu na motivy hry Minecraft.

= Natalie Portman se také

nakonec neobjevi v pripravovaném
biografickém snimku o Zivoté Stevea
Jobse z pera Aarona Sorkina.

» Al Pacino, Morgan Freeman,

Ken Watanabe a Bill Nighy jednaji

s Marvelem o G¢asti v jednom z

filmd pripravovanych pro fazi 3.

= Cuba Gooding Jr. si zahraje O. J.
Simpsona v pfipravované minisérii.

= |.K. Simons se objevi v Kong: Skull Island.
» Jeff Nichols pry jedna o rezii

s6lovky Aquamana.

» Robert Rodriguez natoci jako svij
dalsi film fantasy snimek Fire&lce.

» Mark Wahlberg se vrati v Transformers 5.
» Paté dobrodruZstvi Piratd z Karibiku
by mohl byt ¢astecny reboot série, ve
které by se mohl vratit i Orlando Bloom.
« Hlavni roli ve snimku Creed, coz

je pfipravovany spin-off Rockyho,
ziskala herecka Tessa Thompson.

Aktualizované data premiér:

» Pokraovani Dne nezavislosti dostalo
zelenou. V kinech se objevi v 1été 2016,
avsak pravdépodobné bez Willa Smitha.
» Prequel King Konga s nazvem Skull
Island dostava novy oficialni nazev:
Kong: Skull Island a posunuje své
datum premiéry na 10. bfezna 2017

» Jungle Book: Origins v rezii Andyho
Serkise se zpozdi o cely rok. Do kin

se nyni dostane az 6. fijna 2017.

Generation | 11



INZERCIA PR

YOGA 3 Pro notebook

Sokujico tenky, mimoriadne ohybny a extra vjkonny
notebook a tablet v jednom? Ano, existuje!

....................................................................................................................

Konvertibilny pocita¢ od Lenovo —

YOGA 3 Pro, ktory prave prichadza
na slovensky trh, vd'aka svojim unikat-
nym hardvérovym a softvérovym wylep-
Seniam nesklame ocakavania ani naroc-
ného uZivatel'a a dokonale sa prispdsobi
jeho potrebam.

Technologicky akrobat

NajvyraznejSim prvkom Stihleho tela
YOGA 3 Pro je systém prémiovych pan-
tov, kopirujdci jednoliatost' a flexibili-
tu kovovych naramkov hodiniek. Vac-
ST pohybovy rozptyl robi z YOGA 3 Pro
skutotného technologického akrobata,
schopného plynule a ladne striedat' uzi-
vatel'ské rezimy Notebook, Tablet a Stan.

Softér, ktory vas pozna

Predstavte si softvér, o vas pozna
a dokaze sa na pockanie prispdso-
bit' ¢innosti, akd prave na svojom
YOGA 3 Pro vykonavate. Harmony
je viac nez softvér. Je to komplexny
softvérovy zazitok, ktory uzivatel'om
YOGA ponlka revolu¢ny spdsob ob-
javovania a vyuzivania rdznorodych
aplikacii. Ak mate naladu precitat'
si e-knihu, Harmony automatic-
ky zmeni jasnost' a zmierni fareb-
nost' podl'a okolitého osvetlenia.
Pri firemnej prezentacii Harmony
umozni pohodIné ovladanie pohybom
alebo dotykom podl'a toho, ktory re-
Zim pouZzivate a pri pozerani videa
vie optimalizovat' audio nastavenia.

........................................

Za Spictkovou Groviou softvéru nezaostava
ani hardvérova vybava. Vd'aka QHD+ displeju
s rozliSenim 3200x1800 vyzera tato jasna a
kristal'ovo cista obrazovka skvele a je istena
Specialnym odolnym sklom Gorilla, navrhnu-
tym tak, aby YOGA 3 Pro napriek maximalnej
vyt'azenosti nedal Sancu Ziadnym viditel'nym
znamkam opotrebovania.

Nesklame vizaZou, vjkonom ani vjdrZou

Pocitac je vybaveny procesorom Intel® Core
Mm™, SSD diskom s kapacitou az 512 GB a in-
tegrovanou Intel grafikou — Spickovymi tech-
nickymi parametrami, ako stvorenymi na
hladky a komfortny multitasking. YOGA 3 Pro

........................................

wydrzi neuveritel'nych sedem hodin, ¢o z neho
robi idealneho spolocnika na cestovanie. A nielen
pre wdrz sa oplati zbalit' ho so sebou na cesty.
Kazdy prakticky zmysl'ajici uZivatel' nepochybne
uvita skladnost' ultra I'ahkého a tenkého YOGA 3
Pro. Len pre zaujimavost' —vaha a rozmery spad-
li od ¢ias jeho predchodcu YOGA 2 Pro este o par
percent nizsie, takze najnovsi clen YOGA rodiny
sa moze pochvalit' tym, Ze je tensi ako ceruzka a
I'ahsi ako fl'asa vody !

YOGA 3 Pro mdze byt' vas v troch atraktiv-
nych farebnych variantoch — mandarinkovej
oranzovej, platinovej striebornej a Sampan-
skej zlatej. To vSetko za nemenej atraktivnu
cenu uz od 1279 eur s DPH.

....................................................................................................................
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Modularnost' systémov pre tzv. Smart Home
je dnes (zasna najma v tom, Zze mdZzete zacat'
Gplne pozvol'na. Proste si dnes kipite jeden
komponent, o mesiac druhy a ani sa nenazdate
a o chvil'u budete moct' ovladat' celd domacnost'
bezdr6tovo z bezného tabletu, ¢i smartfonu.

Ako postupovat'?

Pre budicnost' je celkom vhodné vsadit' na
jednu znacku, pretoze budete moct' vsetky
zariadenia ovladat' jednoduchsie pomocou
jednej jedinej aplikacie. Neskor sa daji I'ahsie
vytvarat' aj rozne podmienené scenare, kde
jedna akcia vyvola viacero reakcii na réznych
zariadeniach (napr. detekcia pohybu moze
spustit' svetlo a v urc¢itom zvolenom case
zaroven aj odoslat' poplachovi spravu, aktivovat'
kamerovy systém alebo prehrat' vystrazné
hlasenie do domaceho audio systému.

\/yber vasho ,dodavatel'a’ je preto kl'GEovy
a ponuka je vel'mi roznoroda. Neexistuje
nejaky Standard a preto sa kazdy z vyrobcov
snazi zaplavit' trh mnozZstvom najroznejsich
produktov, ktoré ¢asto prichadzaja s
vel'mi rozdielnymi moznost'ami, alebo
napriek vel'mi podobnym vlastnostiam
vo vel'mi rozdielnej cene. Je preto dost'
narocné najst' nieco vyvazené s rozumnym
pomerom medzi funkcionalitou a cenou.

Elektronika ovladana cez RF

Drahsie a na inStalaciu narocnejsie, sa
systémy postavené na ovladani pomocou RF
radio signalu. Ich vyhodou je, Ze ich mozete
ovladat' aj bez pocitacov a mobilov, klasickym
bezdrétovym RF vypinacom na stene alebo

pomocou réznych ,priveskov na kl'Gce".
Dostupné si uz rozne moduly pre najroznejSie

zariadenia, takze pomocou RF mozete ovladat'

aj napr. vstupné dvere, garazova branu, zallzie,
motorické premietacie platno, klasické osvetlenie
alebo hlavice na radiatoroch — prosto vsetko v
domacnosti, o je mozné ovladat' elektronicky.

\/ zakladnej schéme sa dokonca nemusite
stresovat' s komplikovanym nastavovanim
a nepotrebujete mat' Specialne pocitacové
siete a ani extra znalosti. Jednoducho si kapite
napr. spinand zasuvku a k nej priparovany
bezdrétovy vypinac, spinac pre dekoracné LED
osvetlenie, spinac pre ovladanie elektronickej
brany, spinace pre vykurovanie,... /Setko toto

dnes existuje v bezdrétovom prevedeni s
ovladanim pomocou RF a je mozné ovladat' to
na dial'ku. Problémy vSak nastand v momente,
kedy sa rozhodnete na ovladanie pouzivat'
tablet/smartfon s mobilnou aplikaciou.

RF a smartfony

Mobily nemaja integrované RF komunikatory,
takze budete potrebovat' do siete pripojit'
d'alSie zariadenie, ktoré zabezpeci po sieti
LAN komunikaciu s RF aktormi tym, ze
premeni prikazy posielané po pocitacovej
sieti TCP/IP na RF prikazy, ktoré posiela do
jednotlivych zariadeni. Do domacej pocitacovej
siete budete musiet' pripojit' mald krabicku
a nasledne k nej mozete pristupovat' aj cez
Wi-Fi, alebo v pripade PC/notebooku cez
lokalnu LAN aj pomocou kablovych rozvodov.

Vo svojej podstate je to miniatrny pocitac s
webovy serverom, ktory ma vlastna lokalnu IP
adresu a vel'mi jednoduch webovi aplikaciu.
Prave on sa potom stane riadiacim mozgom
celého systému. MdZete sa nan pripojit' z
I'ubovol'ného webového prehliadaca, alebo
vyuzit' Specialne naprogramované mobilné

aplikacie, ktoré sa ale obvykle robia na mieru

pre kazdého zakaznika. Konfiguracia takéhoto
zariadenia si vyzaduje isté znalosti a sksenosti,
takZe ju nemoZzno odporGcat' kazdému.

Navyse sa tym vzdy predrazi instalacia.

RF je skratka urcené skor pre firmy,
ktoré sa zivia inStalaciou na kI'G€ podlI'a
poziadaviek zakaznikov, alebo pre pokrocilych
nadsencov, ktori maja dostatok vol'ného
¢asu na experimentovanie, dokazu riesit'
potencionalne problémy narocnejsej inStalacie
a chcl naozaj vel'mi komplexné rieSenie
ovladania celej domacnosti z jedného miesta.

Jednoduchsie je to s Wi-Fi

Vel'mi popularne st preto dnes najmd rézne
smart Wi-Fi zariadenia, ktoré sa jednoducho
integrujd do domacnosti, pretoze sa vel'mi I'ahko
pripajaja na vasu domacu siet' a ich insStalaciu
zvladne aj skutocny zaciatocnik len s pomocou
tabletu alebo inteligentného mobilu. Obvykle
sG preto prvou vol'bou kazdého, kto zacne
koketovat' s myslienkou na inteligentné byvanie
a zaroven s aj cenovo dostupnejsie. V nasom
pripade sme na testy zvolili spolo¢nost' D-Link
a novy modelovy rad mydlink Home, ale na
podobnom principe funguje viacero produktov.

\/Setko zacina u routeru. Ten je zakladnym
stavebnym kamenom, resp. srdcom kazdej
pocitacovej domacej siete. Dnes sa bezne
pouzivaji bezdrotové routery, ku ktorym
sa da pripojit' kablom (obvykle maja 4+1
portov) alebo bezdrétovo prostrednictvom
Wi-Fi (obslGzia vySe 100 zariadeni). Na routri
netreba prilis Setrit', pretoze ¢im je drahsi, tym
je vykonnejsi a dnes priemerna domacnost'
potrebuje naozaj spol'ahliva bezdrétova
komunikaciu. Zratajte si sami kol'ko zariadeni
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mate pripojenych do domacej siete — mobily,
tablety, pocitace a notebooky, herné konzoly,
televizory, Blu-ray prehravace,... (poz. autora:
sam som naratal 29 zariadeni!) Naozaj
kvalitny a vykonny router dnes kipite za
menej ako sto euro, €o zas nie je tak drahé.

Mysliet' treba na nejaké centralne datové
Glozisko (maly diskovy server NAS), kde
mozete mat' ulozené svoje vided, filmy, hudbu,
fotografie a data. Na rozdiel od pocitacov
moze byt' siet'ovy disk zapnuty a pripojeny
na internet neustale, pretoze ma vel'mi mald
spotrebu a inteligentn( spravu. Obsah méze
zdiel'at' (na zaklade jednoduchych nastaveni)
cela rodina a pristupny je cez mobilné aplikacie
aj pre tablety a smartfony. Priamo z NAS
mozete napr. prehravat' film priamo do Smart
TV (bez d'alsich zariadeni) a ak si potrebujete
odskocit', napr. do kuchyne pre ¢ipsy, mozete
si film aj pustit' cez mobil alebo tablet.

Manzelka moze z NAS pozerat' na tablete
svoj obl'Gbeny serial pri Zehleni alebo pri
vareni, no a deti mézu pocavat' napr. rozpravky,
ktoré im nahrate do NAS v MP3. Pomocou
inteligentného zasuvkového adaptéru
D-LINK Music Everywhere mozete premenit'
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I'ubovol'né reproduktory na profesionalne
streamovacie zariadenie pre zvuk.

Music Everywhere vyzera ako externy
adaptér (nabijacka) pre mobilny telefon.
Ma vstup pre stereo jack konektor, na ktory
pripojite svoje reproduktory. Pomocou
WPS (Wi-Fi Protected Setup) ho mozete
jedingm stlacenim tlacidla automaticky
pripojit' bezdrétovo do svojej domace;j siete.
VVas mobilny telefon, alebo tablet sa potom
stand ,dial'kovym ovladacom’, pomocou
ktorého prehravate hudbu, internetové radia,
audioknihy, alebo zvuk z YouTube bezdrétovo
priamo do svojho doméaceho audiosystému.

Mobilpm rozsvietite
vianocny stromcek

Dal$im komponentom je ,inteligentna
zasuvka' — D-Link Smart Plug. TG mdzete
pomocou mobilnej aplikacie ovladat' aj
na dial'ku, cez internet a nielen to.

Zasuvka sa da naprogramovat' ako
Casovy spinac, takze moze automaticky v
urcen( hodinu napr. zapnat' polievanie vasej
zahrady, alebo rozsvietit' a zhasnat' svetla.
Mozete ju tiez pripojit' napr. na svoj kavovar
a rano sa zobudit' na vénu cerstvo uvarenej
kavy. Alebo len tak zo sluzobnej cesty doma
rodine rozsvietit' svetla na vianocnom
stromceku. Fantazii sa medze neklada.

Chytra zasuvka dokaze monitorovat'
aktivitu a merat' spotrebu energie. Ma tiez
funkcie, ktoré vam pri pret'azeni alebo inych
problémoch posld spravu na vas mobil.

\/ kombinacii s d'alsim zariadenim, ktorym je
pohybovy senzor D-LINK Wi-Fi Motion Sensor,
mozete vytvarat' kombinované scenare -
preddefinované isté situacie a nasledné reakcie.
Ak senzor zaregistruje pohyb, méze napr.

zapn(t' chytrd zasuvku a td, ak je vecerny €as,
zapne svetlo. Alebo mézete pohybom aktivovat'
kameru D-LINK Home Monitor, ktora vas
okamzite bude informovat' spravou

do vasho mobilu. Na dial'ku si mdZete

skontrolovat' ¢i ide o plany alebo realny
poplach a zareagovat' podl'a toho.

.Programovanie" nie je skutocné
programovanie, Cize ziadne kddenie. Proste
si vyberiete zariadenie a priradite mu
nejakd akciu, pripadne podmienky a reakcie.
Pripravna faza a ladenie zaber( len par
minat. VSetko nastavite aj priamo v mobilnej
aplikacie, takze nepotrebujete ani pocitac.

Je to inteligentna domacnost?

Otazkou je, €o si pod tymto pojmom
predstavujete vy? Domacnost' riaden( pocitacom,
ktora ma vlastny rozum, alebo domacnost'
prepchani technikou, kde dokaze vsSetko so
vSetkym nejako komunikovat', takZe sa da
napriklad ovladat' klimatizacia, alebo svetla cez
mobilny telefon? Pojem inteligentnej domacnosti
dnes pouZiva kazdy a ¢asto nespravne. Ajv
nasom pripade nejde o ,inteligentnd domacnost"
v tom pravom zmysle slova, aj ked' isté naznaky
tam si (najma vd'aka moznosti vytvarat' rozne
podmienené akcie). Kym sa dostaneme ku
skutocnej inteligencii, tak to eSte par rokov potrva,
aj ked' zo strany Apple sa vel'mi silné naznaky
a v kombinacii s ich novym API HomeKit...

ESte si nejaky ten rok pockame, ale bez
podobnych zariadeni by bola tato myslienka
nerealizovatel'na. Budovat' zakladna
infrastruktiru a prvotné komunikacné
rozhranie mozete uz dnes a vd'aka otvorenej
architektire a modularnosti systému
kl'udne aj postupne pridavat' a rozsirovat'
nové prvky. V§voj aplikacii a jednotlivych
zariadeni budeme postupne sledovat' a
preto je sa k tejto téme Coskoro vratime.
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ETR

Platforma:

Amiga, NES, MS-DOS

Zaner:
Zimné Sporty

Rok vydania:
1990

\/yrobca:
Electronic Arts

Ski

or
Die

CHCEME SNEH ASPON NA MONITORE, KED UZ NIE JE ZA OBLOKOM

B Sice nam matka priroda tieto Vianoce
este Ziaden wyrazny sneh nenadelila
(minimalne teda v dobe pisania ¢lanku),
neznamena to, Ze si naladu Cerstvej

bielej pokrjvky neméZeme sami naladit’.
Urcite to poznate, zapnete si Mrazika,
pustite si Tichl noc a dojedate zvySok
zemiakového Salatu. V tomto smere ale
hry nijako nezaostavaj, prave naopak -
take zasnezené plane Skyrimu vam pocit
zimného obdobia navodia raz-dva. My ale
hl'adame do rubriky Retro tituly eSte o cosi
starSieho data, preto sme boli niiteni zajst'
v Supliku so spomienkami hibsie, konkrétne
do roku 1990, kedy nam Electronic Arts
vypustilo do sveta titul s nazvom Ski or Die.

Tato Sportova hra nie je ziadnym
"historickym" simulatorom lyZovania a
inych zimnych disciplin. Oproti takym
Winter Games, ktoré pontkali vcelku
vierohodné spracovanie 6smych zimnych
Sportov, je Ski or Die v zasade len
primitivna, dalo by sa povedat' az hlipa
hra, pozostavajlca z piatich minihier.
Ni¢ viac, ni¢ menej... Zaroven sa jednalo
o tzv. DOSov klasiku, ktord sme mohli
najst' na kazdom Skolskom pocitaci a jej
piratske kopie boli doslova roztrisené
ako huby po dazdi. Ur€ite sa aj vd'aka
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tomu stala v nasich koncinach tak znama

a kedy by bol lepsi ¢as na to, si tito
nostalgiu oprasit, ked' nie na Vianoce.

Pokial' ste teda Ski or Die hrali a mate este
v pamati ulozené, ¢o vSetko hra pondkala,
viete aj, Ze nebola nijako rozsiahla.

Zmienenych pat' disciplin neponikalo
nijak sofistikované herné mechaniky, no

aj tak boli vel'mi dobre nadizajnované v
tom smere, Ze boli jednoducho zabavné.
0d toho sa odvijala vysledna atmosféra
celého titulu, ktora bola ponata vel'mi
uvol'nene — comu sa vo vysledku, bohuzial',



dal pripisat' aj privlastok "chuda", pretoze
hra sa casom stala dost' stereotypna.

To spdsobovali jednotlivé minihry, ktoré
neponikali dostato¢n( variabilitu a vzdy
sa jednalo o td istd mapu / drahu /
trasu, v ktorej sa disciplina odohravala.

Titul pontkal jednoduchy zjazd,
snowboardovd U-rampu, akrobatické
skoky, zavod na nafukovacich kolesach
a aj gul'ovacku. Uz z poslednych dvoch
je zrejmé, Zze sa nejedna o Ziaden etalon
vaznych zimnych Sportov. MéZeme si
ich teda jeden po druhom pripomenat'.

Zatnime od konca. Gul'ovacka —
kratochvil'a nejedného diet'at'a v
zimnom obdobi - je v hre spracovana ako
obranna ¢innost', kde vy ste zakukleny
V0 svojej provizornej I'adovej pevnosti
a vSade naokolo sa vas snazia decka
utopit' I'adovymi gul'ami a spravit' z vas
regularneho snehuliaka. To vam, koniec
koncov, vyobrazuje aj vasa ikona vo
vrchnom panely. Mimo iné tam najdete
aj zasobnik vasej "municie”, zvysny

¢as a body, ktoré obdrzite za kazdé
trafené decko. Pozor si treba ale davat'
na prechadzajlcich lyziarov, ktori vam
body naopak odoberajd. Vasou Glohou
je, samozrejme, vydrzat' o najviac.

Ako druht disciplinu tu mame zavod na
nafukovacich kolesach, ktorl si mozete
odkratit' aj v dvoch hracoch. Slovo
"odkr(tit" tu pritom nefiguruje nahodne,
pretoZe tocenie vasej postavy okolo
vlastnej osi je neoddelitel'nou stcast'ou
tejto Glohy. Na ceste do ciel'a pritom
klasicky zbierate r6zne body, vyhybate
sa prekazkam a snazite sa jednoducho
skoncit' prvy s ¢o najlepsim ¢asom,
pretoze ak sa tak stane, finalny bonus vas

neminie (a Ze sa nejedna o malé ¢islo!).

Tretia disciplina nesie nazov Acro Areals,
teda akrobatické skoky. Je vel'ka Skoda,
Ze na td idealnu kombinaciu trikov a
ototiek ste schopny prist' pomerne
rychlo, s ¢im sa nasledne vytraca aj
vyzva. MdZete sice eSte skimat', na
kol'ko spdsabov je vas figurant stavany

ETR

sa zapichn(t' do snehu pri nepodarenej
kreacii, no aj tychto moznosti je v tejto
discipline obmedzeny pocet. Bohuzial'...

Posledné dve zostavajlce discipliny st
U-rampa a zjazd. Tu myslim nie je nic, ¢o
by chcelo vysvetlenie. Proste sa snazite
ziskat' ¢o najvacsi pocet bodov, najlepsie
eSte v o najkratSom case (pri zjazde).

| ked' principom rovnako ako ostatné
balansujd na hranici prostosti. [de o moje
obl'ibené minihry a pri ureni odohratych
hodin radovo, by to rozhodne boli skor
dni ako hodiny. Pripadne by to teda
mohli byt' eSte aj celé vecery, pretoze

tie zimné sa dIhé, snehu nie je a ako

sme na zaciatku povedali, ta vianocna
nalada by chcela este trosku posilnit'.

Tak preco nie
prave s hrou

Ski or Die?

Miro Holik
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RECENZIA [SUPER'SMASH BROS.| WII U

Super Smash Bros.

DOCKALI SME SA —TRPEZLIVOST RUZE PRINASA. A) SKVELE VIDEOHRY.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: Wii U
Zaner: Bitky
V/yrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vynikajica
hratel'nost'
+ Skala postav
amodov
+audiovizualne
spracovanie
+ Amiibos
+ challenges
a trofeje

- online lag

HODNOTENIE:

98%

Séria Super Smash Bros. je uz

neodmyslitel'ne spojena so
znackou Nintendo. Pre tych menej
zasvatenych v tejto hre Nintendo
hodi vSetkych svojich milacikov
(rozumej Mario, Luigi, Link, Yoshi,
Pikachu atd'.) do ringu a necha ich
vsetkych rozbit' si drzky. Ked'ze
ide uz o Stvrtd sériu v poradi, boli
sme zvedavi, ¢im nas Nintendo
prekvapi. 3DS verzia, ktorli sme
nedavno recenzovali, bola dobrou
napovedou, Ze sa mame na ¢o
tesit', a do vydania Wii U verzie sme
pocitali dni. MdZeme povedat', ze
na nej je SSB graficky, hudobne a
najma hratel'nostne na omnoho
vyS3ej Grovni, nez sme vobec cakali.

SSB na Wii U je vo svojej podstate
kompilacia a cela histéria Nintenda
v jednom, a skoro kazda jedna zo
49-tich hratel'nych postav pochadza
z nejakej Nintendo hry. V/ hre sa
vyskytuja aj postavy, ktoré nie sG
od Nintenda, ako napr. Pac-Man

¢i Megaman, ale drviv( vacsinu
budete poznat' z klasik ako Donkey
Kong, Mario ¢i Legend of Zelda, a
priemerny gamer si urite najdete
aspon jedného obl'Gbenca. Nie
vSetky postavy si vsak otvorené a
len hranim sa vam postupne vsetky
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odomkni. Carom SSB je mechanizmus, ktory je
V0 svojej podstate vel'mi jednoduchy. Jednym
gombikom skacete, druhym udierate a tretim
pouZzivate Specialny Gtok. Jednoduché, no nie?
Ale neskaér, pri vyssich stupnoch narocnosti,
alebo pri online zapasoch budete musiet'
pouZivat' pokrocilejsie techniky ako perfektne
nacasovanl obranu alebo chytanie a odvracanie
Gderov, €o sa vSetko v3ak pri hrani naucite.

Super Smash Bros. vsak nie je o klasickej bitke.
Namiesto toho, aby ste sa snazili zniZit' pocet
Zivotov vasich protivnikov na nuly, tu zbierate
body za kazdé vyhodenie protivnika z ringu.
Cim vacsiu Skodu vasmu protivnikovi udelite,
tym d'alej bude po Gderoch odlietat' — odpal'te
ho dostatocne d'aleko a mate bod. Vylet'te vy
a bod dostane protivnik. Jednoduchy princip,
na zaklade ktorého sa vSetky postavy na
obrazovke budd mlatit' hlava-nehlava a budd
k tomu pouZzivat' snad' nekonciacu Skalu veci
(ako napr. plamenomety, bejsbalové palky,
kladiva, pokémonov, robotov atd'.). Aj napriek
tomu, ze kazda postava ma svoj nepisany
prototyp ako bitkar, Sermiar alebo odstrel'ovac,
kazda ma svoju unikatnu kombinaciu Gtokov
a vlastnosti, a preto ziadna nehra rovnakym
Stylom. Link vie napriklad odstrel'ovat' z dial'ky
Sipmi a protivnikov si vie pritiahnut' svojim
grappling hookom, a potom ich na blizko vie
spacifikovat' rychlymi a obratnymi Gtokmi.
Bowser je na druhej strane zasa obrovsky a
neobratny a preferuje boj zblizka a ked' vas

raz schmatne, moZete si byt' isti, Ze budete
letiet' z ringu ako handra. Tym, Ze ovladanie
je na prvy pohl'ad jednoduché, vas v podstate
nabada skdsat' hrat' za nové postavy a udit'
sa novym technikam. Neskor vSak zakladné
Gdery stacit' nebudd. Nejde vSak o frustrujicu
Lpovinnost” trénovat', ale skor o proces, ktory
vam pride Gplne prirodzene popri hrani.

Novi hradi &i skiseni veterani, kazdy si v tejto
hre pride na svoje. K tomu prispieva nielen
Skala postav, ale aj hernych madov. Gro tvorf,
samozrejme, klasicky Smash, v ktorom si az
Styria hraci mézu davat', I'udovo povedané,
'do drzky'. Nastavenia sa tam dajd upravit' do
poslednych detailov, takze si mézete nastavit'
stupen narocnosti na kazdého protivnika, level,
¢as hrania a rézne iné detaily, &i uz kvéli vasim
preferenciam hrania, alebo aby ste si vytvorili
idealne podmienky na tréning. Popritom si
mozete vybrat' hru jeden na jedného alebo
hrat' timovo dvaja na dvoch, ale Gplnym
novacikom je Smash 6smich hracov. Ak ste

si doteraz mysleli, Ze uz v Styroch hracoch

je Smash intenzivny, tak Smash s smimi
hracmi je uz totalne Sialenstvo. Z kazdej
strany sa na vas budd rdtit' Gdery a kopacky a
je len navas, ¢i sa vam podari nejaké rozdat'.
Smash so styrmi hracmi je viac prehl'adny,

ale alternativa s 6smimi hra¢mi nie je o ni¢
menej zabavna. Bohuzial, da sa hrat' iba proti
pocitatom alebo s kamosmi, ale neda sa hrat'
online. Medzi d'alSimi médmi je Event Match, v

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ktorom budete hrat' rézne tematické boje,
napriklad ked' kral' Dedede vyzve Kirbyho
na zapas, aby sa rozhodlo raz a navzdy, kto
z nich dvoch je lepsi, alebo si mdzete prejst’
historiou Nintenda v Classic mode, alebo
rovno porazit' kazd( postavu v All-Star
mode. Nas obl'ibeny maéd vsak bol Events,
v ktorom si vzdy moZete vybrat' jednu z
troch levelov, podl'a stupfa naro¢nosti.
Kazdy ma nejako pozmenené pravidla

proti defaultnych nastaveniam. Napriklad
zmenena gravitacia alebo kazda postava
vie chrlit' ohen atd'. Nikdy neviete, ¢o vas
prekvapi. V SBB je eSte d'alSie mnozstvo
modov a minihier, ktoré sa dajd prechadzat'
so vSetkymi postavami a vzdy je vas (spech
zaloZeny na schopnosti urobit' o najvacsi
damage (a niekedy v ¢o najkratSom case).
Samotné hranie je aj beztak zabavné, ale
popritom sU tam eSte d'alSie motivacné
prvky. \V prvom rade je v hre nespocetne
vel'a challengov, za splnenie ktorych
dostanete rézne odmeny a najma zlato, za
ktoré si moZzete bud' kupovat' rézne veci ¢i
kustomizacie, alebo nim otvarat' levely.

SSB je skoro dokonala hra. Skoro hovorime
preto, ze v SSB je jedno podstatné
negativum, a tym je online hranie. MéZete
hrat' mody jeden na jedného, dvaja na
dvoch ¢i klasicky Smash. MézZete si zvolit',
Ci chcete hrat' tzv. ,priatel'ské” hry, alebo sa
mozete Stverat' hore sGt'azivym rebrickom.
Online hranie vSak obCas trapia lagy.

Nie je to vZdy, avSak aj polsekundovy lag
znamena vel'a v hre, kde sa vSade okolo
vas deje toho mnoho a vsetko naraz. Ani
obcasné lagy nas nedokazali odradit' od
tohto super navykového online hrania,
avsak dokaze to niekedy poriadne vytocit'.

Uplnou novinkou si tzv. Amiibos —

malé plastové figlrky, ktoré si mozete
dodatocne dokdpit'. Amiibos maji v sebe
Cip, ktory mozete prilozenim k ovladacu
nacitat'. Tym sa vase Amiibo zobrazi v

hre zo zaciatku s neutralnymi hodnotami,
ktoré sa hranim budd menit' a ukladat'.
Za Amiiba nebudete hrat' priamo, avsak
moZete hrat' proti nemu alebo si ho

vlozit' do timu a hrat' s nim. Amiibo sa
bude ucit' a prispésobovat' kazdou hrou.
To znamenag, ze ked' budete proti vasmu
Amiibu pouzivat' urcité kombinacie Gtokov,
¢asom sa ich naudi rozpoznat', a tak
{spedne sa im branit' a kontrovat' ich. Cim
viac Amiiba budete pouzivat', tym viac sa
bude levelovat' az do maxima, o je level
50. Ani potom sa Amiibo nebude prestavat'
ucit', a tak sa bude ucit' a prispdsobovat'
sa neustale danym situaciam. Dalej
mozete vasho Amiiba vybavit' zbranami

¢i Specialnymi Gtokmi, a tak z neho
vyrobit' Gplne unikatneho bojovnika.
Okrem toho Amiiba vyzerajd vel'mi pekne
aj ako zberatel'ské kusy na policke.

Hadam najsilnejSia stranka SSB je
audiovizualne spracovanie celej hry. A to
nehovorime len o grafike ¢i soundtrackuy,
ale o nasej celkovej pozornosti, ktora bola
venovana detailom. Na kazdom stagei sa
stale nieco deje, Comu sa treba prispdsobit'.
Ci uz je to pohybliva plosinka s tym, Ze kto
sa zabudne, vypadne z kola, prepadajica sa
zem alebo pretekajlce motokary na drahe
pod vami na Mario Race stagei, na ktor(
ked' padnete, zrazia vas. Nielen levely, ale
aj soundtrack tvoria v podstate originaly
alebo remixy starych znamych zvuciek,
ktoré potesia usi kazdého znalého gamera.

Verdikt

UZ v nasej recenzii na SBB 3DS sme sa tesili
na Wii U verziu. Ta nielenze splnila nase
ocakavania, ale z d'aleka ich predcila. Wii U
bola vzdy urcita pocta vsetkym nintendovym
hram a Wii U pokracuje v tomto dedicstve.
SSB je hra, ktor( si mdZe hocikto zapndt' a
vychutnat', a to Ci len rekreacne alebo aj s
ambiciami sdperit' s tymi najlepsimi online.
Audiovizualne je tato hra Gplny skvost,
graficky aj hudobne. Ako hra je SBB skoro
dokonala a nebyt' mensich nedokonalosti v
multiplayeri, dostane piny pocet bodov. Ani
to vSak nie je taky problém, ktory by prekryl
vSetky svetlé body tejto hry. Mali by ste si
SSB zaobstarat? Urcite ano! Jednoznacne
ide o kandidata za najlepSiu Wii U hru.
Adam Zelenay

Generation | 21



RECENZIA FASSASSINS CREED: ROGUE" PS3

Assassins Creed: Rogue

NIC NOVE, NO TO NAJLEPSIE, CO SA DALO ZRECYKLOVAT.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS3

Zaner: ar¢na advent.
\/yrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+templarska hlavna
postava/pribeh

+ antarkticka oblast'

+namorné boje

+ prepojenie Black
FlaguaAC3

+framerate

atechnicka stranka
- prerusovanie
nudnym
hackovanim
a sGcasnost'ou
- Skoda nepouzitia
combat systému
z Unity

HODNOTENIE:

75%

Je nad sinko jasné, ze AC: Unity  Achilesom a Assassins Creed: Black Flag—teda vy — hrac — mlady, talentovany a ambiciozny

bol hlavnym tohtoro¢nym karibskym Bratstvom na Cele s Adéwalem. assassinsky rekrdt Shay Cormac. VSetko sa pre
t'ahGnom Assassins Creed série. Noaj  Tito dvaja spojili svoje sily s sily svojich vas a Assassinov vyvija skvelo. Ziskavate pre
majitelia old-gen konzol &i ti, ktorym  Assassinov dokopy, aby potlacili templarske Bratstvo d'alsi kus Edenu z moci Templaroy,
nestacil Unity, sa dockali svojej porcie  pdsobenie v Koloniach. Tu prichadza na scénu len aby ste zistili, Ze nim Assassini ruinujd celé

Assassinov v znameni Assassins
Creed Rogue, ktorému sa nedostalo
v tieni Unity vel'kej pozornosti.
Otazkou ostava, €i si ju zaslazi.

Stidio Ubisoft tohtoro¢ny rozpotet
na inovacie, novy engine a hlavna
vyvojarsku silu bez akychkol'vek
dohadov venovalo Unity. V

Rogue sme sa tak dockali uz
klasicky kaZdoro¢ného repasu s
minimalnymi zmenami a vyberom
toho najlepSieho z minulych dielov.

\/ hre Assassins Creed Rogue sa
vraciame opat' do starych znamych
lokacii Karibiku a Ameriky, ktoré

s okorenené mnozstvom novych,
mensich lokalit'. Vytvara sa tak
most medzi dejmi Assassins Creed
3 —teda pokra¢ovanim Connorovho
deja a Bratstva v Amerike vedenom
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mesta z povrchu zemského. Nech je Shay
uz akokol'vek ctiziadostivy, ambiciozny Ci
arogantny, vsetko, ¢o robil, robil pre I'udi.
\lyhladzovanie tisicov nevinnych zivotov
nemoze nechat' len tak a v prilive udalosti
sa pomaly ale isto dostava k Templarom.

Rogue po prvykrat pontka pohl'ad na
udalosti Assassins Creed série z druhej
strany. Shay sa stava Gctyhodnym
Templarom a zakratko pride aj na
nevyhnutné — strety s jeho byvalymi
priatel'mi, ktori si mysleli, Ze zomrel.
Novy pohl'ad na templarsko-assassinsky
konflikt vnasa do celého pribehu nova
energiu a koneCne mame moznost'
chapat' aj fungovanie a bezné dianie

na "druhej strane frontu". Kombinacia
spojeni AC3, Black Flagu a pridavok
templarskeho pozadia tak dokopy vytvaraji
mozno nie najlepsi, ale urcite jeden z
najzaujimavejsich pribehov série.

To isté sa, bohuzial', vSak neda povedat'
o0 pozadi, ktoré Assassins Creed pribeh
zastreSuje — teda ¢ast' v pritomnosti.
Opat' sa nachadzame v kancelariach
Absterga, kde ste uz, klasicky, jeden z
"testerov" spomienok vasich genetickych
predchodcov. Ako obvykle, pribeh sa

v s(icasnosti neposiva nikde, akurat
prerusuje vase piratenie nezmyselnym
prechadzanim sa po absolGtne rovnakych
priestoroch Absterga z predoslych dielov
a uz klasicky este viac neuveritel'ne
nudnym a otravnym "hackovanim", ktoré
sa snazite o najrychlejsie odbit', aby ste
sa mohli ¢o najskor vratit' k rabovaniy,
masakrovaniu ¢i loveniu vel'ryb.

\/ hre je mnozstvo d'alSich aktivit a vacsina
tych generickych a nudnych bola odobrana
a nahradena povacsine zabavnejsimi. Ked'
ste na pevnine, vacsinou neviete, o skor
splnit' a inak tomu nie je ani na Sirom mori.
Do hernej mapy pribudlo mnozstvo novych
pristavov a oblasti, z ktorych vas urcite
najviac zaujma Sire vody zamrznutého
Antarktického oceanu a snezné a I'adové
krajiny. Nechyba, samozrejme, ani kraftovaci
systém vybavy z AC: Black Flag. Pripravte
sa teda na zbesilé lovenie predatorov a
vsemoznych zivocichov za GCelom vyrabania
vreciek na naboje, Sipok a inej municie i
bdmb. Samozrejme si drahé materialy
mozete aj naklpit', ¢o bude viac vyhovovat'
tym z vas, ¢o len neradi vystupujd zo svojej
plavajlcej pevnosti, ktora tentoraz nesie
meno Morrigan. Rabovanie namornych
konvojov, prepadavanie, piratenie lodi
Assassinov a Francizov bude na dennom
poriadku a ovel'a lepSie, ako ho pozname.

Do namorného arzenalu pribudlo niekol'ko
zlepSovakov, ktoré namornym bojom
pridavaja novd dynamiku, moznosti
nalod'ovania a, ponovom dokonca

mozete byt' nalodeny aj vy — hrac.

\ kapitanovej kajute, samozrejme, nesmie
chybat' staré zname manazovanie
vlastnej flotily, Co zabezpecuje jeden z
dvoch hlavnych prijmov penazi v Rogue.
Tym druhym je znamy, no uz dlhsie
nepouzity systém renovovania mesta

a nasledné profitovanie z renovacii.

Namorné boje nie st jedinym, Co preslo
mensSimi zmenami. Ked'Ze sa v role hlavnej
postavy dostavame k Templarom, Shaya
Caka aj par novych hratiek. Ubisoft sa sice
nenamahal pouzit' novy a vcelku dobry
sUbojovy systém AC Unity aj v Rogue, a
pokracujeme tak v Style Rambo Creed:
Rogue, alias jednoclenna armada v style
nekonecnych killstreakov stlacanim
Stvorceka. Ak sa jednoduchost'ou tohto
systému nenechate zlakat' a pokdsite

sa hrat' hru aspon ako-tak stealth,

taka vas celkom prijemna zabava

a moznosti, ktoré Shay nachadza v
pomocnikoch ako Air Gun a trochu

neskoér v jej vylepseni na "granatomet”.

Stalo sa aj nieo Uplne ne¢akané. AC Rogue
je po technickej stranke asi zatial' najlepsi
spracovany Assassins Creed v historii série.
Minimum bugov, Standardna grafika a
uspokojivé prostredie, a hlavne frame rate a
plynulost', ktorej som skoro ani na vlastné
oci neveril. O to viac po fiasku a technickych
problémoch v AC Unity bolo len t'azko
uverit' tomu, Ze Rogue bezal viac-menej
plynulo, len s minimalnymi framedropmi.
Co je podstatné a skoro na neuverenie,

Rogue beZi na naozaj vysokom framerate,
ktory som, pravdupovediac, v AC sérii eSte
nevidel (a to som preSiel kazdy jeden AC).
Tento vysoky framerate nie je staly,no s
prekvapenim a uzasnutim mézem tvrdit',
Ze sa drzi vacsinu Casu, a mate pocit, ako
keby ste ani nehrali Assassins Creed. Teda,
aspon urcite nie z technickej stranky na
konzole, o to viac na old-gene. Klobik
dole a pochvala vyvojarom z Ubisoftu.
Skoda len, Ze sa im to nepodarilo aj v
Unity (ani zd'aleka). Uvidime, ¢o predved
v pokracovani, ktoré uz len tak medzi
¢asom uniklo ani nie mesiac po vydani
dvoch tohtorocnych AC. Uz teraz teda
vieme a videli sme prvé screenshoty hry
AC: Victory, ktora sa presunie do Londyna.

Zhrnutie

Hra Rogue pomerne milo prekvapila. Sice
toho nepriniesla vel'a nového, no peknym
spOsobom prepojila dve starsie AC tituly
a zobrala si z nich to najlepsie. Zaujimavy
pribeh a templarsky pohl'ad na konflikt
tomu celému pridava nova iskru, zatial' ¢o
obl'ibena namorna tast' hry dopliiia skvelj
zaklad polozeny Black Flagom. Milovnici
Black Flagu, no aj ostatnych dielov, si tak
urcite najdu to svoje. Spolocnost' Ubisoft
sa totiz postarala o to, aby ste pocas
hrania boli vzdy zamestnany. A az na
neuverenie zvladnuta technicka stranka
a vysoky, viac-menej stabilny framerate
vas nechajd na pochybnostiach, Cito
naozaj robil Ubisoft. Tu a tam nejaké to
vyladenie, malické vylepSenie predoslych
chyb a par inovacii a hraci dostali presne
¢o chceli - lepSi Black Flag, omnoho

lepSi AC3, ale hlavne zabavny Rogue.

Richard Mako
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Dragon Age: Inquisition

EPICKE RPG

S RUKOPISOM BIOWARE

Séria Dragon Age si zazila
mnohé, aj ked' ma na konte
iba dva regulérne diely. Prvyj bol
chvaleny za to, Ze pokracoval tam,
kde skoncila séria Baldurs Gate, no
robila tak v novom univerze. Dvojka na
strane druhej spravila urcité zmeny,
ktoré boli nie len objektivne zIg, ale
aj subjektivne zle prijaté fantGsikmi
Origins. Osobne som si dokazal v
dvojke najst' urcité pruky, ktoré boli
oproti Origins lepsie, no v konecnom
ddsledku je zrejmé, Ze Origins je lepSou
hrou. Inquisition mal zobrat' z tychto
dvoch hier to najlepsie a skombinovat'
to do jedného vydatného RPG zazitku.

Inquisition zacina tam, kde
skoncila dvojka, kde bol Varric, vas
spolo¢nik vypoclvany Seekerkou
Cassandrou, ktora hl'ada hrdinov
dvoch prechadzajdcich hier, aby
sa uchopili vedenia Inkvizicie.
\/Setko sa zmeni po vybuchu, na
stretnuti, ktoré malo urovnat'
spory medzi Templarmi a Magmi
a na nebesiach sa objavila trhlina,
cez ktorG pradia do krajiny Thades
hordy démonov. A v strede tohto
vSetkého je novy hrdina, ktory ako
jediny prezil tento vybuch a ziskal
schopnost' uzatvarat' spominané
trhliny. Tym padom je nitene
predurceny k tomu, aby tieto trhliny
a démonov zastavil, Co sa spaja
s ved(cou poziciou v Inkvizicii a
to napriek tomu, Ze to, ako ziskal
tato schopnost' a kto je za tymto
vSetkym, zostava zahadou. A prave
tieto dve otazky budd nit'ami, ktoré
sa bud( tiahnut' celou kampanou.

Na rozdiel od dvojky, v Inquisition
ma hrac k dispozicii okrem
I'udskej rasy aj moznost' zvolit' si
elfa, trpaslika a prislusnika rasy
Quanari prostrednictvom hibkovijch
nastrojov na tvorbu charakteru.
Po tomto ste vhodeny do viru
neustalych bojov, rozhovorov a
preskimavania otvoreného sveta.

Ano, Dragon Age: Inquisition je
prvou hrou v sérii, ktora okrem

24 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Zaner: RPG
Vijrobca: Bioware
Vydavatel': EA
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+ pribeh a postavy
+ obrovsky réznorody svet
+vyborné produkéné
aspekty
+ sbojovy systém
+ soundtrack a ozvucenie
+dlha herna doba
- PC Specifické problémy
- drobné bugy
- obcasné problémy
s pathfindingom postav

- niektoré fetch questy

HODNOTENIE:

907%

najddlezitejSieho prvku v podobe hlavnej
pribehovej linie, vsadza aj na preskimavanie
rozsiahleho prostredia. Nejedna sa vsak
0 jedno obrovskeé prostredie ale 0 mnoho
rozsiahlych prostredi, ktoré sa nerozlisujd iba

vel'kost'ou, ale aj flérou a faunou. TakZe zatial',
o jedno prostredie je ¢isto plstne, nasledne
sa mbzete ocitn(t' v nadhernom a zelenom
elfskom lese, aby ste sa nakoniec vybrali aj do
zasnezenych oblasti. VSetko je popretkavané

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




loadingovymi obrazovkami, ktoré si
sice dost' dIhé, no po vypusteni do
obrovskej lokacie vas uz neobt'azuja.

\/ ramci pribehovej stranky
funguje nie len hlavna pribehova
linia, ale aj ostatné minipribehy,
na ktoré pocas hrania narazite.
Preskimavanie roznych dennikov
a d'alsich materialov roztrisenych
po svete, vrstvené questy, rozne
dungeony obsahujlce bossov, alebo
logické hadanky, to vSetko zabezpedi
to, Ze vo svete budete mat' ¢o robit'.
A aj zdanlivo MMO fetch questy typu
.prines 10 kiskov tohto materialu’
vam v kone¢nom dosledku
prines( zaujimavé odmeny a ked'
sa prenesiete cez ich primitivnu
napln, tak sa na konci dockate aj
pekného brnenia, alebo zbrane.

Inou kapitolou st niektoré dlohy,
ktoré ako vodca Inkvizicie pInite
pre svojich spolo¢nikov, ¢i samotné
hlavné dlohy, ktorym nechyba
roznorodost' a epickost’, ktora je
prakticky v hre o zachrane sveta

vyZadovana. A to aj napriek tomu,
ze z prvého pohl'adu sa pribeh méze
zdat' ako stokrat obohrana skladba,
tak prave spdsob podania, 5tyl
pisania a vyborne napisané postavy
mu dodavajl Smrnc. Rozvijanie
vzt'ahov s jednotlivymi postavami
vam prinesie nové Glohy, ktoré pre
nich mdZete spravit', aby ste sa
nasledne mohli dozvediet' viac o ich
minulosti, charakteroch a dokonca
aby ste mohli ovplyvnit' ich nazory,
pripadne vyuzit'ich pritomnost' v
niektorych misiach na ovplyvnenie
deja. Okrem toho, ako vodca
Inkvizicie mate moznost' vysielat'
svojich agentov (Cullen, Leliana a
Josephine) do sveta prostrednictvom
.War Table' za (¢elom posilfovania
vplyvu, ziskavania materialov

¢i konkrétnych predmetov.

Len tak mimochodom. Vrelo
odpordcam pred hranim pouZit'
webovi stranku dragonagekeep.
com, kde si méZete upravit'
histériu rozhodnuti z

predchadzajicich dvoch hier a importovat' si tento
.world state" do Inquisition s realnymi nasledkami
na to, ako svet v Inquisition bude vyzerat'

Okrem rozhovorov a preskiimavania prostredia sa
budete vo vel'’kom mnozstve venovat' aj bojom, ktoré
zavisia hlavne od toho aké povolanie si zvolite (warrior,
rouge a mage) a koho beriete so sebou do sveta. Na
vyber mate 9 spolo¢nikov, o dohromady dava troch
zastupcov za kazdé povolanie, pricom kazdy jeden z
nich ma este k tomu vlastn( Specializaciu, ktord sa
postupom hrou mézete naudit' aj vy. SGbojovy systém
je z hl'adiska rychlosti plynutia prebrany z Dragon Age
II, Cize Cakajte rychle animacie, ktoré vsadzajd skor na
efekt ako na pokusy o realnost'. Opat' mate moznost'
hru kedykol'vek pozastavit' a rozdat' prikazy svojim
spolubojovnikom. MéZete ich poZiadat' o pouzitie
konkrétnej schopnosti alebo o presun na urcité
miesto, zatial' ¢o si mdzete pomocou taktickej kamery
odsledovat' slabiny nepriatel'a, proti ktorému bojujete.

Rovnako, ako je ddlezité vaSe spravanie pocas boja,
vel'kd Glohu zohrava aj priprava na siboje. Nastavenie
preferovanych schopnosti pre spolubojovnikov,
nastavenie zakladnych parametrov ich taktiky a
spravania sa pocas sibojov. Trochu ma sklamalo, Ze
tieto nastavenia ani zd'aleka nedosahuji komplexnosti
predchodcov, no to na druhej strane kompenzuje
ich vyborna umela inteligencia pocas bojov.

Zo stranky hratel'nosti bola Gplne vypustena
.healovacia® trieda, takze vel'ky déraz sa kladie na rézne
buffy a pitie roznych elixirov, o na jednej strane moze
zamrziet', no na strane druhej tak odpada nutnost' mat'
pri sebe vzdy aspon jedného maga a dava tak hracovi

vyuZzivanie komb pri pouzivani jednotlivych abilit pre
zvysend regeneraciu many, Ci pre devastacné efekty
na nepriatel'ov, no rovnako ddlezité je aj vyuZzivanie
komb medzi jednotlivymi clenmi vasej druziny.
Presne tieto dva posledné aspekty sa vel'mi d6lezité
pri hrani na vyssich naro¢nostiach a preto je vel'mi
dolezité, aby ste jednotlivé postavy vo vasej druzine
budovali s vel'mi jasnou viziou a Glohou na bojisku.

Na rozdiel od hier typu Skyrim, kde sa cely svet okolo
vas leveluje spolu s vami, Dragon Age: Inquisition ma
vel'mi jasne rozdelené oblasti sveta pre urcité levely
a to vam dava istotu, ze ak nedokazete uzavriet'
trhlinu v jednej oblasti, tak jednou z pri¢in méze
byt' aj to, ze vas level je prilis nizky a bude pre vas
asi lepSie, ked' sa vratite trochu neskor. Navyse, hra
vas automaticky nepusti do kazdej lokacie, pretoze
na pristup do novych prostredi potrebujete tzv.
Power, ¢ize silu vasej Inkvizicie, ktor( ziskavate
plnenim questov, zatvaranim trhlin a podobne.

Tato jednotku pouZivate aj na pristup k hlavnym
misiam, ktoré s( taktiez urené pre urcité rozpatie
levelov. ZvySovanie vasej Grovne je iba jednym
typom postupu hrou, tym druhym je zvySovanie
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levelu Inkvizacie, ktory vam
umozni pristup k réznym novym
perkom, pasivnym vylepSeniam &i
Specifickym boostom zbierania XP.

Variabilita nepriatel'ov sa
pohybuje od réznych démonickych
stvoreni vychadzajlcich z trhlin, cez
nepriatel'skych vojakov, zvierata
vol'ne pohybujlce sa po prirode, az
po drakov. A siiboje s nimi patria
medzi to najlepsSie ¢o hra ponika a
loot, ktory z nich vypadne za to stoji.
Ak by ste vsak nechceli cakat' na
draka aby ste si mohli vykazlit' alebo
ziskat' vyborné brnenie alebo nova
zbran, hra pontka rozsiahly systém
vyroby a vylepSovania vybavy, ktory
na rozdiel od niektorych inych hier
aj pIni svoju Glohu. Casto si vd'aka
nemu dokazete vyrobit' lepSie
brnenie, ako tie, ktoré vam padaja
z nepriatel'ov. Alebo si mdzete
pomocou rin a d'alSich predmetov
posun(t' sG¢asnl vybavu na ovel'a
lepSiu Groven a to ako aj pre vas,
tak aj pre vasich spolocnikov.

Samozrejmost'ou je
nadstandardne kvalitny dabing
vratane kompletného nadabovania
hlavnej postavy, vyborné cutscény
a vyborné grafické spracovanie,
ktoré t'azi najma z réznorodosti
prostredia. Vyborny je aj soundtrack
a celkové ozvucenie hry. Problémy,
ktoré zasahuji Dragon Age:
Inquisition by som rozdelil na dve
kategorie. Prvou s tie, ktoré sa
pravdepodobne tykaja vSetkych
platform. Tu spadajl rézne
drobné, ¢i trochu vacsie bugy, ktoré
vSak iba malokedy ovplyviujd
funkénost' hry a malé problémy s
pathfindingom vasich spolocnikov,
hlavne v Gzkych priestoroch jaskyn.
Druhou kategériou s PC Specifické
problémy, kam spada kostrbaté
ovladanie taktickej kamery vratane
jej nie prili5 idealneho fungovania
(hlavne z hl'adiska zoomu), nutnost'
drzania tlacidla pre vykonavanie
Gtoku (v predchodcoch fungoval
auto-attack) a nemoznost' rozsirit'
si hotkey bar, ktory tym padom ma
miesto pre 8 schopnosti. Vacsinu z
nich ma vyrieSit' patch, ale pokial' to
tak nebude, berieme to za chybu.

Cast' pre viacerych hracov stavia

na rovnakom principe, ako ta v Mass
Effect 3. Akurat s tym rozdielom,
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Ze na rozdiel hordy sa jedna skér o dungeon
crawler. ly v spolo¢nosti troch d'alSich

hracov mate za Glohu prejst' piatimi zonami,
pricom za GspesSné prejdenie ziskavate XP (k
tomu je samozrejme naviazané ziskavanie
novych levelov a nové schopnosti) a zlato. Za
zlato si nakupujete balicky, ktoré ponikajd
nové postavy (k dispozicii je momentalne 12
postav), elixiry, nové predmety a vylepsenia.
Multiplayer ponuka chvil'kovd zabavu s
kamaratmi, no 3 mapy sposobujd to, Ze sa
dost' rychlo ohra. No v takomto pripade je tu
moznost' hrania za inG postavu. Ak ma hrac
zaujem, moéZze si okrem klasickej hernej meny
investovat' do krabiciek aj realne peniaze. V
pripade multipalyeru autori do budicnosti
sl'ubujd DLC zdarma v podobe novych postav a
novych map, podobne, ako tomu bolo pri Mass
Effect 3.

Dragon Age: Inquisition je navrat ku kvalite,
na ktorG sme od Bioware zvyknuti. Je pravdou,
Ze zaprisahani fandsikovia Origins jej asi
nebudd schopni odpustit' niektoré vol'by z
hl'adiska stylu hry, no faktom zostava, Ze
tentokrat (na rozdiel od dvojky) bud( vediet'
argumentovat' iba z hl'adiska subjektivneho
pocitu, nie objektivnych faktov. Vyborny
pribeh pIny moZnosti, ktoré majd dosledky,
nadherné prostredia, vyborne napisané
postavy, efektny a akény sibojovy systém,
ktory ma v sebe dostatok taktiky. To vSetko
doplnené o d'alSie prepracované RPG prvky,
by vSak mal vyriesit' patch a multiplayer,
ktory ku minimalne 60 hodinam kampane
moze pridat' d'alSie hodiny zabavy.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




RECENZIA [THEMUPPETS MOVIE'ADVENTURES" VITA

The Muppets Movie Adventures

POZNATE MUPPETOV?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita

Zaner: ploginovka

V\iyrobca: Virtual Toys
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ Muppeti
+ samostatné epizody

- Nezaujimava
hratel'nost'

- zastarané herné
prky

- kratke

- bez lokalizacie

HODNOTENIE:

457%

Ja nie, ale mam uz svoj vek. Je

vsak pravdepodobné, Ze mladst
hraéi alebo vase deti tieto rozpravkové
postavicky poznaji a ich skrine
okupuje aj par plySovyjch Muppetov.
A preto vas €aka pocas Vianoc d'alsi
Gtok na vasu pefiazenku. Ak mate
prenosnii konzolu PS Vita, na pultoch
obchodov najdete novi exkluzivitu.

Ta sa predava za 25 eur. Pozornejsiemu
hracovi vSak neunikne pocet trofeji, ktory
je na Grovni bezného st'ahovatel'ného
titulu. A to znamena jediné — The Muppets
Movie Adventures je mensia hra, ktora
vychadza v skatuli iba kvoli pouzitej licencii.
Muppeti sG magnet na detské tvaricky a je
zrejmé, Ze titul preda v obchode viac kusov,
ako keby bol distribuovany iba digitalne.
Avsak naklady na vyrobu Skatul'ového
vydania zaplatia vSetci kupujdci.

Proti mensim hram, ktoré sa distribuované
iba digitalne, nemame ziadne predsudky.
Mnohé z nasich TOP hier vznikli prave
takymto sp6sobom. UZ po par mindtach
hrania Muppetov je vSak zrejmé, Zze
tento titul je dojna krava. Hratel'nost'ou
dvojrozmerna plosinovka je zasadena do
Ciastocne 3D prostredia, avsak treti rozmer
pri hrani prakticky nevyuzijete. Obsah

pozostava z piatich hernych Grovni, ktoré
dokondite v priebehu dvoch hodin. Jedna
Groven zaberie cca 20 az 30 minat. Ak vsak
budete chciet' vyzbierat' vSetky bonusy,
herna doba bude minimalne dvojnasobna.
\/yvojari vam nedovolia ziskat' vSetky hviezdy
pri prvom hrani, a preto si musite herné
Grovne zopakovat' s novymi schopnost'ami.
Je to lacny trik, avsak pri pohl'ade na dizajn
hernych Grovni nas vobec neprekvapuje. Je
zrejmé, Ze hry pre deti maja byt' jednoduché
a priamociare, ale Muppeti vel'mi rychlo
skiznu do stereotypu. A vyuzivaji herné
prvky, ktoré s davno povazované za hriechy
minulosti aj nostalgickymi hracmi. Chapeme,
Ze ked' vyvojari navrhna chaotické Grovne, v
ktorych bud hraci chvil'u bladit', nesm sa
nudit'. AvSak neustale oZivovanie nepriatel'ov
nie je zabavné. Mimochodom, nie vSetky
Grovne si chaotické. Hra ich strieda — tie
neparné sd priamociare az tuneloidné, v
parnych sa pravdepodobne zat(late. Na
Muppetoch pre Vitu je t'azké nieCo chvalit'.
Hra nie je vyslovene zla. Je v5ak priemerna
vo vsetkych smeroch. A jedingm svetlym
bodom je zakomponovanie Muppetov do
Glohy hrdinov. S postavitkami vSak budete
maximalne skakat' a pouzivat' zbran - Ci uz
na blizko alebo na dial'ku. Podl'a toho, ako
sa autori rozhodli. V hernom svete budete
bud' chodit' rovno za nosom, alebo bludit'

—vid'. vy5Sie spomenuté rozdelenie Grovni.
A stretnete aj par nepriatel'ov, ktori st
absolGtne hllpi a maja striktne vymedzené
spravanie. Bud' chodia z bodu A do bodu B,
alebo v pravidelnych intervaloch vykikaja.

Aj napriek tejto zakladnej naplni dokazu
Muppeti zabit' ¢as. My sme hru pocas
testovania dohrali. Nielen kvoli zlatej trofeyji,
ale aj kvéli tomu, Ze ¢lovek ma niekedy chut'
totalne vypnt' a odreagovat' sa pri nieCom
primitivnom. Ni¢ podobné sme vo Vite
nemali nainstalované, takze patica Grovni
postupne padla. Ale hru by sme si nekdpili.

Hoci Ceska lokalizaciu v hrach nepovazu-
jeme za délezitG, Muppetov si zahrate iba
v cudzom jazyku. To by nemal byt' az taky
problém, nakol'ko pocas hrania sa s hovorenym
alebo pisanym slovom casto nestretnete.
\/ynimkou sa Gvodné filmy, ktoré predstavujd
dej kazdej mini-epizody. Predpokladame, ze
rodic¢ov by lokalizacia tychto videi asi potesila.

Ak vase diet'a miluje Muppetov, potom
moze byt' tato hra vhodnym daréekom.
Ratolest' sa pri hrani pravdepodobne zabavi,
aj ked' s finalnymi bossmi na konci kazdej
Grovne bude asi potrebovat' pomaoct'.

Roman Kadlec
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RECENZIA FLITTEEBIG PEANET 3| PS4

LittleBigPlanet 3

SACKBOY JE SPAT. A ZAVOLAL

SI'AJ KAMARATOV.

Hned' na Gvod sa priznam,
Ze sériu LittleBigPlanet
som doteraz Gspesne obchadzal.
NieZeby mi prisla nezaujimava - aj
napriek tomu, Ze ide o hry, ktoré
sl zaroven vel'kou stavebnicou,
ponikaji aj kampan pre jedného
hraca. Pokial' nechcete tvorit'
obsah, ale iba konzumovat',
urcite sa pri nej zabavite.

NieZeby sa mi nechcelo vymysl'at'
nové svety a upravovat' hratel'nost,
a tvorit' tak samostatné minihry,
¢as je vsak nepriatel', a ked'
mam hodinku na hranie, chcem
konzumovat' a testovat' to, o
vytvorili ostatni. Aj preto sa v
recenzii LBP3 zameriam najma na
obsah, ktory autori dodavaja s hrou.
Vedzte vSak, Ze svet LittleBigPlanet
aj mimo kampane, okolo ktorej sa
tato recenzia bude zvacsa ,tocit".

LBP3 je vo svojej podstate
plosinovka. Hlavného hrdinu
Sackboya pravdepodobne poznate,
atoajv pripade, ze ste sa s hrou
nikdy nestretli. Postavicka vytvorena
z ponozky je novodobou celebritou
sveta PlayStation a osobne ju radim
do podobnej kategorie ako kultového
Maria. LittleBigPlanet vo mne vzdy
vyvolaval pocit infantilnosti a prvych
par Grovni kampane v LBP3 ma
v tejto predstave utvrdilo. Behat'
po svete, stlacat' tlacidlo X na
skakanie a zbierat' nalepky, ktoré
nasledne pouZzijete na tvorbu novych
objektov alebo na prisposobenie
samotného hrdinu. Ja si ploSinovku
predstavujem trochu inak. Ako?

Tak ako poslednych Raymanov.

Avsak po prolégu prichadza vitana
zmena. Hra ma sice najskor nechce
pustit' d'alej, pretoze sa prejavi jeden
z viacerych bugov, ktorymi finalna
verzia trpi. Aspon dovtedy, dokym
sa neobjavi patch, ktory ich odstrani.
Spat' vsak ku kampani, ktora
obsahuje prolég a tri knihy. Kazda
kniha ma svoju Specifickd atmosféru,
prostredie, graficky, a takisto aj
herny, dizajn. Tomu zodpoveda
aj hratel'nost'. Hoci ide stale o
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: Ploginovka
Vijrobca: Sumo Digital
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ nové napady v kazdej knihe
+nové hratel'né postavy
+atmosféra
+ audiovizualne spracovanie
+ kompatibilita s obsahom
preLBP1a2
+vel'a obsahu
pre kreativnych hracov
- kratka pribehova kampari
- malo obsahu pre nové
postavicky
- bugy
- otravny systém

checkpointov

HODNOTENIE:

75%

ploSinovku, dizajn Grovni je Sikovne navrhnuty
a vyvolava vo mne spomienky na Gzasny
Tearaway. Nie je to nahoda — prvé dva tituly
zo série LittleBigPlanet vyrobili tiisti I'udia. Na
vyvoj LBP3 viac-menej iba dohliadali, ked'Ze
hlavna pracu odviedli vyvojari zo Sumo Digital.
Ocenujem vsak, ze par napadov, ktoré kricia

.Media Molecule’, sa do hry dostalo. Tieto
napady do vel'kej miery sivisia aj s vybavou
a d'alsimi hratel'nymi postavami, ktoré pocas
hrania stretnete a ziskate pod kontrolu.
Sackboy bude vyuzivat' napr. ,vysavac' na
manipulaciu s predmetmi alebo striel'at'
lopticky, ktoré umoznia teleportovanie.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




\/ybava a viacero postav zaroven
pomaha bojovat' aj so stereotypom.
Uvodny prolég je sice trochu nudny,
pretoZe opakované skakanie

je kratkodoba zabava, avsak
jednotlivé knihy vyborne ukazujq,

v ¢om je sila LBP. Hoci sd zakladné

herné mechanizmy pomerne
jednoduché, napady obsiahnuté

v hre to vyborne kompenzuji —a
prave vd'aka tomu som si hranie
naozaj uzil (stadi si pozriet' okolité
screenshoty). Hoci hernd napln
chvalim, musim byt' aj trochu

kriticky. Cela kampan skonci pomerne rychlo —

dokon¢il som ju pocas dvoch vikendovych vecerov, z
¢oho vyplyva, ze Cisty herny ¢as odhadujem na cca

5 hodin. Pocas hrania ma otravovalo viacero bugov,
ako je nefungujici prechod medzi prolégom, resp.
jednotlivymi knihami. Hra v par pripadoch zle rozoznala
moju koliziu s hernym svetom, takze Sackboy a

jeho kamarati parkrat prepadli cez pevny povrch.

Poriadne nefungovalo ani pripajanie k ostatnym
hra¢om cez internet (Gspesnost' bola priblizne 50 %).
Iritoval ma aj systém checkpointov — to vsak nie je bug,
ale vec dizajnu. Po par nelspesnych pokusoch Vas
hra posle na zaciatok celej Grovne, ¢o je nepohodIné
najma pocas poslednych dvoch pribehovych Grovni. Tie
vyzaduja perfektné zvladnutie (Co je vyrazny kontrast v
porovnani so zvySkom hry), ako aj nahle zvysenie stupna
narocnosti. Aj preto mi dokoncenie finalnych dvoch
drovni zabralo cca 25 % z celkového herného ¢asu. Co
tym vyvojari chceli dosiahnut, zostava pre mna zahadou.

Aj napriek chybickam krasy je vsak LBP3 vel'mi
dobra hra. Z pohl'adu klasickych ploSinoviek nemusi
az tak ohdrit', ale ako sGbor zaujimavych napadov a
roznorodych levelov potesi, pretoZe to funguje aj v praxi.

Nedostatok zabudovaného obsahu kompenzuje
podpora vsetkych DLC balikov z prvého a druhého
LittleBigPlanet — tie si mdzete do trojky preniest'.
Takisto st kompatibilné aj vsetky svety a obsah, ktory
vytvorili pouzivatelia. Nudit' sa teda pravdepodobne
nebudete, ale kvalitu obsahu, ak( ponika kampan,
necakajte. K dispozicii s aj Specialne puzzle,
ktoré vyuzivajd kreativnu zlozku hry — budete
manipulovat' s objektmi v hernom svete.

Vratim sa eSte na chvil'u ku kampani. Ta okrem
pribehovych misii ponika aj vedl'ajsie Glohy a vel'ké
mnozstvo nalepiek, ktoré mozete ziskat'. Je zrejmé,
Ze ak budete chciet' dokontit' pribeh na 100 %, hernd
dobu 5 hodin si minimalne zdvojnasobite. A oplati
sa hrat' aj vo dvojici s kamaratom vedl'a Vas alebo
cez internet. Mnohé drovne obsahujd Specialne
miesta, kam sa ako vlk samotar nedostanete.
Nehovoriac o tom, Ze vo dvogjici je vacsia zabava.

LittleBigPlanet 3 je Standardné pokracCovanie, prinasa
a rozvija stavebné nastroje a pontka potrebn( podporu
existujlceho obsahu. Ak sa Vam nechce tvorit', potom
je pre Vas pripravena kampan, ktora je pomerne kratka
—aspon z pohl'adu pribehovych misii. Potesila ma vsak
zmesou r6znorodych napadov, ktoré vyborne oZivujd
hratel'nost'. Takmer neustale som mal pocit, Ze vyvojari
mi podsQvaja nieco nové. Chvalim aj nové hratel'né
postavy, Skoda len, Ze nedostali viac priestoru. Najma
ak budete hrat' sam, novacikov dostanete pod kontrolu
iba na kratky ¢as. PoteSila by vSak d'alSia (aspon) trojica
Grovni pre kazd( postavicku. Kratkost' pribehu s bugmi,
ktoré som si pocas testovania vsimol, sG zaroven
hlavnym nedostatkom pokracovania. Najma bugy
zamrzia — po problémoch s Driveclubom dvojnasobne.

Roman Kadlec
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RECENZIA FPROEVOLUTIONSOCCER2015| XBOX ONE

P.E.S. 2015

,FUTBALOVE)SI" Z DVOJICE

FUTBALOVYCH HIER

Nie vel'a Sportovijch hier ma

v siicasnej dobe konkurenciu.
Prava na americky futbal ma exkluzivne
EA Sports, hokej o€ividne nie je az taky
vijnosny, ked'ze 2K pred niekol'kjmi
rokmi zrusilo svoju sériu NHL 2K, a
tak aj tam panuje EA. V basketbale
je to uz o nie€om inom, série 2K a
EA si zdatne konkurujd, a z tohto
profituji najma hraci, pretoze obe
série sii prakticky niitené ist' vpred.
No ¢o s najpopularnejSim Sportom na
svete? / tomto pripade konkurentné
prostredie vytvara Konami so svojou
sériou Pro EvolutionSoccer, ktora bola
v poslednych rokoch v tieni série FIFA.
Podarilo sa tiito dominanciu prelomit?

\/ skratke by sa dalo konstatovat,
Ze ano aj nie, no ked'ze nic¢ na svete
nie je jednoduché, tak aj tu sa
pokdsim vysvetlit' a lepsie rozvinat'
toto priamociare tvrdenie. PES je
v mnohych aspektoch lepsSie, no v
d'alSej varke vlastnosti zase horsie,
a je iba na Vas, ktoré prednosti
preferujete viac, pretoze prave to
bude rozhodovat' pri Vasej klpe.

Rozdiely st jasné uz od prvého
momentu a clovek by niekedy
ani neveril, ako m6zu byt' dve
futbalové hry také rozdielne.

Zatial' Co FIFA si zaklada na
rychlej hratel'nosti, kladie déraz na
protiGtoky a prvorada je zabavnost,
PES ide skor simulacnym Stylom,
a tak je podstatné ,prekabatit™
oponenta na ihrisku, i uz
variovanim réznych typov Gtokov,
technickymi finesami jednotlivych
hracov, rychlymi narazackami,
alebo jemnymi centrami za
obranu — to vSetko sa hra¢ musi
naucit', pokial' chce uspiet'.

A tu spociva najvacsi rozdiel medzi
tymito sériami. PES totiz spada
do kategbrie ,easy to learn, hard
to master", no tym padom doda
hracovi ovel'a lepsi pocit satisfakcie,
ked' sa hrac ponori do hratel'nosti a
stane sa panom na ihrisku. Kontrola

30 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Zaner: $portova
Vijrobca: Konami
Vydavatel': Konami
Zapozical: Kontiki

PLUSY A MINUSY:

+vyborna komplexna
hratel'nost'

+ trojica hlavnych
hernych médov

+takticka hibka

+ niektoré detailne
prepracované
grafické prvky

+Al

- komentatori

- rozhodcovia

- licencie

- niektoré odflaknuté

grafické prvky

HODNOTENIE:

807%

zapasu je totiz vzhl'adom na pomalSie tempo
realnou moznost'ou, taktické hry vsak majd
u konkurencie a umela inteligencia dokaze
ovel'a lepSie reagovat' na dianie na ihrisku, a

to najma v obrannej faze. Gro hry spociva v
trojici najdolezitejSich moédov — Master League,
Become a Legend a My Club. Ak by sme to
chceli prelozit' do reci série FIFA, ide 0 Be a
Manager, Be a Pro a FIFA Ultimate Team. Cize

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




kariéra manazéra, hracska kariéra
a kombinacia zberatel'skej hry s
futbalom s tym, Ze hrac sa stara
o ich kontrakty, vhodn( zostavuy,
ktord musi zosdladit', aby hraci
dokazali medzi sebou fungovat', lebo
nasledky mozu byt' neprijemné.
Sthra je fakt to najpodstatnejsSie,
rovnako ako vyber manazéra,
ktory vyznava rovnaky styl, akym
chce hrac hrat'. VSetky herné
rezimy poskytujd komplexnost'

a prakticky vSetky vlastnosti,
ktoré od nich hrac potrebuje.

Postupne sa vsak dostavame
k vlastnostiam, ktoré az takou
kvalitou neprekypuja. V prvom rade
ide o tradi¢na achillovu patu, a to
licencie. Je pravdou, Ze v rovine
tedrie na tom licencie nie sG az tak
zle, ale vacsinou sa jedna o ligy ktoré
nie sU také zaujimavé pre nas trh,
ako napriklad Copalibertadores,
CopaSudamericana ¢i AFC
Championship. No je tu napriklad
licencia na Ligu majstrov,

Eurdpsku ligu ¢i Taliansku ligu.
Taka anglicka najvyssia sit'az uz
tradi¢ne chyba (Chelsea = London
FC, Manchester City = Man Blue).
Je pravdou, Ze na PC platforme
sa tieto nedostatky vacsinou
rychlo vyrieSia pouZzivatel'skymi
maodmi, no PC verzia hry ma
svoje vlastné problémy, o

ktorych budem pisat' nizsie.

To isté sa tyka aj Stadionov
(v hre je iba 12 licencovanych) a
dost' ¢udnej kvality spracovania
hracov. Sice od hry neotakavam,
Ze hrati Slovana Bratislava budd
fotogenicky spracovani, no aj
niektoré svetové hviezdy sa sotva
podobajl na svoje realne predlohy.

Paradoxom je, Zze niektori zas ako
keby z oka vypadli realnym hracom,
a to je na tom to najzarazajlcejsie.
Napriklad taki hraci ako
Marek Hamsik, Carlos Tevez ¢i
WayneRooney sG spracovani
vyborne.

Nedostatky sa I'ahko najdu aj v prezentacii. Atmosféra
na Stadiénoch sa ani zd'aleka nepriblizuje konkurencii,
to isté sa tyka aj spracovania obecenstva. Oslavnych
animacii po géloch je prilis malo, a tym padom sa az
prilis ¢asto opakujd. Aj celkové grafické spracovanie by
mohlo byt' lepSie vzhl'adom na to, Ze PES na Xbox One
a PS4 ma Gplne novy engine (ktory pohana napriklad
MGS: GroundZeroes). Komentatori sd jednoducho slabi
a podobnym syndrémom trpia aj rozhodcovia, ktori Vam
pokojne za likvidacny faul dajd iba zItd kartu, no za ovel'a
I'ahsi priestupok proti pravidlam vytasia rovno cervend.

FIFA a PES tak na seba p6sobia ako protiklady,
ktoré keby sme spojili do jedného komplexného celku,
vznikla by ultimatna futbalova hra. PES t'aZi z toho,
Ze FIFA je menej ,futbalovejsia’, viac odplst'a a je
priamociarejSia, a ponika tak komplexny futbalovy
zazitok pIny hibky, taktickej hratel'nosti, no bohuzial
jej chybaja produkené kvality. PC verzia je navyse
divhou kombinaciou medzi current-gen verziou
a old-gen verziou, takze ani v tomto smere to nie
je idealne. Vol'ba teda zavisi najma od preferencii
hraca, ked'Ze vSetky informacie mate dostupné.

Dominik Farkas
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RECENZIA [SHADOW'WARRIOR' PS4

Shadow \Warrior

KATANA, MORE KRVI A DOBRE HLASKY. ZABAVA ZARUCENA!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: akéna
Vijrobca: Flying Wild Hog
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+zabava
+ hlavny hrdina
a jeho dialogy
+ Boss stiboje
+gameplay
- jednotvarny
combat systém
- miestami suché
anudné pasaze
- zbytotne dlhé

HODNOTENIE:

75%

Je to Skoda, no v dnesnej dobe

sa uz upustilo od vyvoja hier, v
ktorych clovek nemusel hl'adat' hibsi
zmysel, no zabavil sa na vybornom
gameplayi, popripade s nejakou tou
vtipnou €ast'ou a vjraznijm hrdinom.
Uz davno tu nebol nejakij moderny
Duke Nukem, Painkiller a podobné
"katovacky", v ktorjch ste prelietavali
levelmi a za sebou nechavali iba spist’,
more krvi a €asti organov mftvych
enemakov. Napravit' tiito Statistiku
prichadza remake hry Shadow Warrior.

Shadow Warrior je jedna z tych hier,
ktorym sa nedostalo, aj napriek ich kvalite,
zaslGzenej pozornosti. Podobné hry si asi na
dnesn( dobu proste asi uz prilis “zaostalé”,
¢o je ironické, ked'ze dnesny vyvojari id( v
svojich hrach prave cestou zjednodusovania
vSetkého, ¢o sa da, a narocnejsi hrac si
uz pomaly ale isto nema ¢o zahrat'.

Znovuzrodenie starej klasiky prinasa vsetko,
¢o by ste od nej mohli ¢akat'. Avsak v lepSej
grafike, atmosfére a s plnou podporou a
ovladanim Dualshocku 4. 'Bad Ass” je hlavny
hrdina so skvelymi hlaSkami pocas misif,
vlastnou superhero jaskyfou a zbierkou
komixov kombinujdc arzenal strelnych zbrani
a katany proti celej invazii z inej dimenzie.
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Nic viac by ste od hry podobného typu ani
nemohli Cakat', snad' aby vSetko vySsie
spomenuté fungovalo tak, ako ma. A s tym
Shadow Warrior absol(tne nema problém!

Atmosféra a prechadzanie levelmi je
naozaj zabava a celé to oZivuje skvela
podpora nového ovladania Dualshock
4, o znamena, ze teraz viete pouzivat'
Wangove ability pomocou touchpadu, ¢o
t'azkopadne ovladanie originalu a mnohé
“zapeklité" situacie prijemne zjednodusuje.
Hre Shadow Warrior sa da toho naozaj
vytknat' len malo. Nato, Ze to je pomerne
nizkorozpoctova hra, ktora sa odvazne
pGst'a do old school Zanru, zvlada vsetky
svoje prvky na vybornd. Vytknat' by sa dal
v podstate az prilis jednoduchy combat
system s katanou, o ktorej ma cela hra byt',
no ma len dva zakladné Gtoky (z ktorych
aj tak v kone¢nom dosledku pouzivate iba
jeden). Cela hra je tak viac o uhybanisa a
striel'ani ako o boji s katanou samotnou, ¢o
je naozaj skoda. S tym je spojena gj prilisSna
dizka celej hry, no aj jednotlivych levelov,
ktoré pouzitim tohto jednoduchého bojového
systému ¢asom trpia nudnymi pasazami.
ESte St'astie, ze to z ¢asu na ¢as zachrania
Wangove vtipné vsuvky, na ktoré sa
mozete vzdy tesit'. O pribeh sice absolGtne
nejde, no st'azovat' sa nan nebudete. Ma

hlavu a patu a kazdej misii dodava svoju
vynimocgnost'. Autori sa vSak mohli zamysliet'
nad dizkou kampane, ktora ma zhruba 15
chapterov a kazdy zaberie okolo hodiny,

¢o je pri hre takéhoto typu zbytocné, o to
viac, ked' mate v polke hry odomknutd

Grafika hry tiez neohri, no na potreby
rozsekavania a odstrafiovania koncatin
démonom staci az-az. Okrem toho v tej
rychlosti sibojov aj tak ni¢ iné okrem
lietajiicich hlav nestihate sledovat'. Stadiu
taktiez patri obrovska pochvala za hru v
stave, v ktorom sa technické problémy
skoro nepritomné a hru neprerusuje v
podstate ni¢, no, okrem nechcenych Gmrti.

Shadow Warrior je hra orientovana na
vel'mi izku skupinu hracov. Ak obl'ubujete
bezhlavé "katovacky", skvely gameplay a
more zabavy v ich kombinacii, je Wangov
boj proti invazii zaru¢ena zabava, ktora
trpi vel'mi vzacnou chybou, Ze je az prilis
dlha. Mali¢ckému Stadiu Flying Wild Hog
sa tak risk oplatil a podaril sa im naozaj
vyborny remake skoro mrtveho Zanru. Hre
sa sice nedostalo vel'a pozornosti. Avsak
ti, ktorf ju vyskasali, nemdzu I'utovat'.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




RECENZIA COMPANY OF HEROES 2: ARDENNES ASSAULT PC

Company of Heroes 2: Ardennes Assault

VOJSKA ZAPADNEHO FRONTU S OSOBNOSTOU A NEISTOU EXISTENCIOU

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: RTS
Vyrobca: Relic
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ takticka mapa

+ personalizovany
pribeh jednotlivich
jednotiek

+ RPG systém
jednotiek

- cena

HODNOTENIE:

75%

Uz to byva tradiénym zvykom,

Ze Stadio Relic je po vydani hry
aktivne na poli rozsireni. A Company
of Heroes 2 nie je vijnimkou. Po prvom,
Cisto multiplayerovom rozsireni The
Western Front Armies, prichadza
rozsirenie pre jedného hraca, v
ktorom sa pozrieme na zapadny
front 2. svetovej vojny v poslednych
mesiacoch vojny, Ardennes Assault.

Novy datadisk je skibenim rokov
skdsenosti a Stylu, ktory vyznavajd v zanri
real-time stratégii a pri pokuse vtlatit'
bezmennym vojenskym masam kisok duse
a osobnosti sa preto vyvojari nenapadne
opreli do série Warhammer, konkrétne
do kampane pre jedného hraca. Vel'kou
zmenou je totiz pritomnost’ taktickej
mapy, na ktorej st rozdelené roty, pricom
velitel' kazdej roty ma svoj charakter, ktory
napomaha k lepsiemu stotoZneniu sa s
vojakmi a dava hre novy narativny Styl.

O postup jednotky sa musite po novom
starat', rieSit' doplnenie poctu vojakov,
ktorych ste na bojisku v misiach stratili,
rozmysl'at' nad novymi taktickymi pohybmi,
ktoré by oslabili nepriatel'a, no zaroven
musite uvazovat' nad tym, ¢i sa vam dany
krok v ramci dlhodobého udrzania oplati.

To isté sa nasledne vzt'ahuje na bonusové
Glohy priamo na bojisku, lebo niekedy

sa vam obetovanie mnohych vojakov na
splnenie bonusového ciel'a neoplati.

Okrem tejto zlozky na jednoducho a
priamociaro spracovanej taktickej mape
mate tiez na starosti aj zlepSovanie
jednotlivych rét na poli Specialnych
schopnosti. Napriklad ked' ma jedna rota
schopnost' vyslat' na bojisko parasutistov,
tak vylepSenim mozete dosiahnut' to, Ze
kazdy obsiahne dve Sest'¢lenné jednotky
prasutistov a k tomu je pribaleny este
jeden gul'omet. Tieto vylepSenia vsak nie
s zadarmo, a tak treba rozmysl'at’, ¢iich
investujete do vylepseni alebo do doplnenia
stavu roty a ich ziskané mnoZstvo zavisi
od Gspechov na bojovom poli. Hra stavia
na zakladoch The Western Front Armies,

a prinasa tak americké jednotky v takom
zlozeni, v akom sme ich mali td Cest'
spoznavat' v multiplayeri uz nejaky ten cas
(preto odpord¢am precitat' siich Specifika

v recenzii na predchadzajlce rozSirenie).

\/ ramci naplne ide o tradi¢ny Company of
Heroes 2, &ize zmes dobyvani réznych Gzemi
za (celom zwySenej dodavky jedného z troch
zdrojov, ktoré nasledne vyuZivate na nakup
novych jednotiek. No prave systém taktickej
mapy vplyva aj na nasledné real-time boje,

pretoZe sila nepriatel'skych jednotiek zavisi
do vel'kej miery od toho, aky postup na
taktickej mape zvolite. Od toho sa nasledne
odvijajd aj rozne modifikatory, ktoré urcuja
vit'azné podmienky danej bitky a poskytuja
misiam v kampani vel'kd mieru variability aj
napriek tomu, Ze prakticky robite vzdy to isté.
Na to, aby cely systém jednotiek, taktickej
mapy, nelinearneho postupu a réznych
modifikatorov mohol zmysluplne fungovat',
je v Ardennes Assault vypnuta moznost'
ukladat' hru pocas boja, a to motivuje hraca,
aby si kazdy krok dobre premyslel, pretoze
pyrhovo vit'azstvo v bitke m6ze byt' castym
javom, ktory moze byt' z dlhodobého
hl'adiska deStruktivnym pri postupe
kampanou. Systém rot a vojakov totiz
neodplst'a a je k vam rovnako nemilosrdny
ako nepriatel'ské nemecké jednotky.

cenova hladina, v ktorej bol datadisk vydany.

Na Steame sa v ¢ase vydania hra predava

za 39,99, na Gameexprese najdete kopiu

hry v cene 32,99, ¢o sa na PC rovna Gplne

novej AAA hre. AvSak minimalne desat'

hodin kvalitnej vojenskej stratégie vas

mozno presveddi, ze to za to stoji, pretoze vo

vSetkych ostatnych aspektoch je Ardennes

Assault vynikajacim pridavkom do série.
Dominik Farkas
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RECENZIA NEVERALONE" PS4

Never Alone

VIRTUALNY VYLET
NA ALJASKU

Ked' sa pozrieme na niektoré
hry, ktoré sa na trhu objavili
pocas poslednych rokov, mali
by sme zaviest' Specialny Zaner
- zazitkové hry. Tieto tituly sa
obuykle jednoduché az primitivne.
NevyZaduji kompletnii vjbavu
herného ovladaca, pretoze si
vystacia s pohybovou packou
a jednjm, dvoma tlacidlami.
Aj napriek tomu vSak dokazu
vytvorit' zaujimavi atmosféru
a hraca nadchni. Vijsledkom je
vel'mi pozitivny pouZivatel'sky
zazitok a odtial' je odvodeny
aj vyssie spomenuty pojem.

|dealnym zastupcom zazitkovych
hier je napr. titul Journey alebo
Flower. Pripadne pribeh dvoch
bratov. Brothers Tale of Two bla bla
bol peknou virtualnou rozpravkou.

A trochu nam pripomina aj
novinku Never Alone. \/ tomto
pripade vSak nehovorime o
rozpravke, ale o virtualnej povesti,
ktord vam prostrednictvom hry
povedia obyvatelia Aljasky.

Toto prostredie mézeme
definovat' ako nehostinné.
Snehové birky s na pravidelnom
poriadku a aj preto si na Aljaske
vymysl'aja rozne pribehy, ktoré
popis neustavajlcej snehovej
metelice vysvetl'ujd. Sicast'ou
jedného takéhoto pribehu —alebo,
ak chcete, povesti— sa stanete
aj vy. V Never Alone budete
ovladat' malé dievcatko, ktoré sa
p(st'a na nebezpecny vylet.

A ked'Ze putovanie osamote
je nuda, spolo¢nost' vam
bude robit' mala liska.

\V tomto momente sa zastavime
a pochvalime vyvojarov za
zabudovanie kooperativneho
rezimu. Medzi diev€atkom a liskou
zabavu si uzijete pri hranivo
dvojici. Vtedy jeden hrac ovlada
liSku a druhy dievca. A ak mate po
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: Ploginovka
\yrobca: Upper One Games
Zapozical: E-Line Media

PLUSY A MINUSY:

+umelecky styl grafiky
+atmosféra

+ roznorodost' prostredia
+ vietor a duchovia

+ dokumentarny film

- nie vzdy bezchybne
reagujica logika hry

- zopar akénych casti

- pre niekoho kratke

HODNOTENIE:

70%

ruke kamarata, ktory ma rad pribehy, tato
moznost' urcite vyuZzite. Umela inteligencia
totiz v niektorych momentoch neposlicha.

Never Alone nie je dlha hra. Dokoncite
ju za cca 2,5 hodiny. A hoci vas budd

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

niektoré pasaze moznoze trochu
iritovat’, je pomerne réznoroda.

Hratel'nost' neustale graduje — od
jednoduchého skakania a stacania tlacidla
v spravnom Case sa postupne prepracujete




k rieSeniu nenarocnych logickych
hadaniek a k manipulacii svojho
okolia. V tomto smere je zaujimava
najma druha polovica, ktora pred
hraca predklada narocnejsie

Glohy. AvSak zaroven sa zvysi aj

pocet imrti a nie vzdy budete

mat' pocit, Ze je to vasa chyba.

lgnorujlc zopar chybiciek
krasy, Never Alone ma vel'mi
prijemn0 prezentaciu. Hoci

sa pribeh odohrava v zasnezenej krajine, autori
dokazali prostredie ozivit'. Nebudete mat' pocit
stereotypu aj vd'aka réznych duchom, ktori sa do
diania na obrazovke zapajaja. A nakol'ko nie vSetci
s( dobri, pripravte sa aj na niekol'ko akénych scén.

Aby sme to zhrnuli— Never Alone je prijemna
ploSinovka, ktora nenudi. Hoci ma pomalsi
rozbeh, casom pondkne aj narocnejsi obsah.

Hlavnym kladom je Specificka atmosféra, gradujdci
dizajn herného sveta a spracovanie pribehu. Ten je
v principe vel'mi jednoduchy, avSak je rozpravany z
pohl'adu starejgieho. Skoda, Ze sa vyvojari s tymto
prvkom nevyhrali tak ako tvorcovia Bastionu, ked'
rozpravac¢ komentuje kazda hracovu ¢innost'.

Pridanou hodnotou Never Alone je video —
dokumentarny film, ktory je rozdeleny do 24 Casti
a zachytava atmosféru a zvyklosti v beZnej osade
na Aljaske. Video je spracované naozaj kvalitne a
oplati sa ho pozriet'. Takéto bonusy by sme ocenili
aj vinych hrach. Nejde o klasicky ,making of"
dokument. Never Alone vam takymto spdsobom
predstavuje kultGru I'udi Zijacich na Aljaske. A hoci
netvrdime, Ze sme sa potom s hlavnou hrdinkou
viac zzili, dozvedeli sme sa zaujimavé informacie.

Hoci Never Alone nie ten typ zazitkovej hry, ktory vas
pocas hrania uzemni a budete na fu spominat' ako na
nieco vynimocné, stravili sme v jej spoloCnosti prijemné
3 hodinky. Je iba na vas, ¢i za tento ¢as zaplatite 10 eur.

Ak vSak mate radi trochu umelecké hry a dobre
navrhnuté plosinovky (chvalime najma praktické vyuZitie
vetra a Sikovne vymyslenych duchov), zabavite sa.

A hoci sa Never Alone nepodoba na ziadnu
z tejto dvojice hier, pri hrani sa nam vyrojili

spomienky na tituly Limbo a Brothers.

Roman Kadlec
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RECENZIA ' LEGO BATMAN 3: BEYOND GOTHAM PS4

Lego Batman 3: Beyond Gotham

LEBO LEGO! A BATMAN...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: puzzle
Viyrobca: TT Games Ltd.
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ zabavné
+vtipné

+o-op
+hadanky

+ grafika

- mensi svet

- takmer Ziadne

inovacie

HODNOTENIE:

75%

Ach, Tie Lego hry. Clovek by si

povedal, Ze ho prestanii bavit'...
A bavia stale. Pokial' ste sa s tymito
stavebnicami hravali ako malé deti (mozno
aj vel'ké), nostalgii sa pri prechadzani
tohto titulu nevyhnete. A hoci nie som
extra fan boy, €o sa tjka Batmana ¢i injch
DC komiksov, s pre mia postavicky
dostatocne zname, aby som si pribeh uzil
aj s polodetskym a komickym pribehom.

Povedzme si v5ak na rovinu, Lego hry sd
stale o tom istom. Vyvoj celej série sa az
na par mensich hernych mechanik d'aleko
nepohol. Je to mozno tym, ze st urcené
najma pre mladsie publikum a mozno
tym, Ze tieto mechaniky uz zlepSovat'
netreba. Predsa len, drzat' sa medzi sveta
Lega musia, s ¢im vynimocne sdhlasim.

Spat' k Batmanovi. Ako ste si uz v nazve
mohli vdsimn(t' ide o tretie pokracovanie
s jeho tematikou a len boh vie, kol'ké v
celkovej sérii. Tentoraz sa nepriatel'om
Cislo jedna stava Brainiac. Meno hlavného
.zaporaka' hovori asi samo za seba. Svet
je, ako obvykle, v ohrozeni a Batman spolu
s Justice League tomu ma, pravdaze,
zabranit'. Pribeh je sice extra kliSeovity, ale
hadam ste necakali nieco iné. Zopakujem,
Ze to je detska hra, no dalo by sa nad tym
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niekedy polemizovat'. Humorné hlasky a
.easter eggy” vo vel'a pripadoch nadvazujd
na staré serialy, komiksy ¢i filmy, takze

z tohto hl'adiska ma najvacsiu vyhodu
skdseny DC-ckar. A nehovoriac o tom,

Ze sa pOjdeme pozriet' do vesmiru'!

Ostatne sa hra hra identicky ako iné Lego
hry. Primitivny sibojovy systém spojeny s
logickymi hadankami, v ktorych rozbijate
stavebnice a skladate z nich nieco, ¢o
vam pomdze. Prepinante medzi vel'kym
mnozstvom postaviciek, ktoré postupom
Casu odomykate. Hrate minihry rézneho
druhu, platforming atd'. Co ale bolo pridané,
s moznosti zmeny ,,oblecku’, ktory da vasim
postavickam nové schopnosti, hlavne ¢o sa
tyka puzzlov. Je to zaujimavé spestrenie, no
chvil'ku si budete zvykat' na ich pouzivanie.

To, Co vSak robi Lego sériu
takou super, je takzvany ,gaucovy
co-op’. Hru som v podstate cel(
preSiel na gauci a bolo (1zasné,
Ze svojou jednoduchost'ou
ovladania sa do hry mohol kazdy
okamZite ponorit'. Problém
nastal az pri plneni hadaniek,
ked' si mdZete so spoluhracom
nadavat, ze neviete prejst’
hru pre deti. Preto oCakavajte,

Ze vam hra zaberie pringjmensom okolo
8-10 hodin, ¢o sa tyka pribehu. Tajné
chodby, odomykanie d'alSich postaviciek i

vyzbieranie vSetkych Lego gul'6Cok zabavi
na d'alSich desat', ak nie viac hodin.

Ak k tomu priratame stale sa zlepSujacu
grafiku (aja viem, Ze je to znie divne, no
pozrite sa eSte raz), mate naozaj dobre
spracovany titul, ktory v pomere cena —
kvalita naozaj vedie. Hoci veterani, ktori
hrali predoslé ¢asti, mdzu byt' nespokojni
s tym, ze je svet mensi ako v druhej
Casti, nemdzu to tvrdit' o celkovej kvalite
lokacii a zabavy. Nebyt' tohto neduhu a
takmer Ziadnych hernych inovacii, hra by
si odniesla o bod vy3Sie hodnotenie.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI
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RECENZIA  POKEMON ALPHA SAPPHIRE/OMEGA RUBY | 3DS

Pokémon Alpha Sapphire/Omega Ruby

GOTTA CATCH'EM ALL!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: RPG
\/yrobca: Game Freak
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita remaku

+ tradicne kvalitné
RPG prvky

+ audiovizuadlne
spracovanie

+ pika pika

- menej noviniek

- popri X/Y pbsobi

ako datadisk
HODNOTENIE:
807%
(1]
Hry zo sveta Pokémonov si Ziskavate novych Pokémonov, vyhravate nad Pokémonov pre pribeh je nezmysel a plati tu to
medzi nami uz neuveritel'njch  lidrami v jednotlivych mestach a ziskavate ich zname prirovnanie v pripade porna a pribehu.
osemnast' rokov. Za tito dobu séria odznaky. Do vasho putovania sa, samozrejme,
presla niekol'kymi typmi handheldov,  zapoji aj ultra zIa organizacia, v tomto pripade Pravy dovod Gspechu a zabavy prameni zo
od prvého GameBoy-a az po 3DS. Team Aqua/Team Magma, ktor( musite samotnej hratel'nosti. Po tejto stranke sa nic
Prave na 3DS doslo k najrazantnejSej  zastavit', inak spravi nieco naozaj strasné. Hrat' nemeni a hra stale pontka t'ahové stboje s

zmene. Pokémon X/Y konecne
poskytol zazitok v detailnej grafike
a 3D prostredi. X/Y méZeme nazvat'
malou revoliciou, a to aj napriek
rovnakym hernym mechanizmom,
ako maji predchadzajice diely.
Alpha Sapphire/Omega Ruby

ma pred sebou t'azki Glohu. Aj
ked' ide o remake, musi bojovat'

s kvalitami X/Y, ktoré nastauvili
latku poriadne vysoko.

.Ja chtél bych byt ten
nejlepsi, jak nikdo
prede mnou"

Hl'adat' pribeh v Pokémon hre je
naozaj zbytotné. Kazdy diel nam
ponuka ta istl formulu. Zacinate ako
kompletny niktos a neznalec sveta
Pokémonov. Postupne sa zlepSujete,
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Pokémonmi, levelovanie, u€enie sa novych
Gtokov, evollciu a tak d'alej. Ak ste hrali
akudkol'vek predchadzajicu Pokémon hru,
po par minGtach sa budete citit' ako ryba

vo vode a hodiny buda ubiehat' neliprosne
rychlo. Malou, ale zato vel'mi prijemnou
novinkou je obCasné zakradanie sa k
Pokémonom, ktori vykikaja z vysokej travy
alebo hlbokej vody. Pokial' takého zbadate
(na €o vas upozorni aj DexNav), jemnym
potlacenim analégu na 3DS sa vasa postava
zaCne pomaly zakradat' a pokial' sa vam
podari dostat' k Pokémonovi bez toho, aby
uSiel, mate moznost' chytit' silnejSiu verziu
jedného z beznych Pokémonov, ktori sa v
danej oblasti nachadzajd. Spomen(t' musim
aj navrat Pokémon Contest. Modna show,
kde Pokémoni predvadzaji Gtoky podl'a
typu &i st napriklad cool alebo cute, je taka
bizarng, az p6sobi zabavne. Prekvapivo som
ju absolvoval niekol'kokrat a o to radsej s
cosplay Pikachu, ¢o je vlastne Pikachu v
kostyme. Co viac si mdze PokéFan priat’

Niektoré funkcie s verzii X/Y mozete opat’
privitat'. Player Search System funguje

Gplne rovnako. Kedykol'vek méZete s inym
hracom kdekol'vek na svete zahgjit' siboj
alebo vymienat' Pokémonov, pricom sa vam
mozu stat' bizarnosti ako mne a vymenit'
Zigzagoona s levelom 5 za japonského
Moltresa s levelom 78. Ak ste hrali X/Y, urcite
vam nebude neznamy ani systém Pokémon-
Amie, kde sa mdZete hrat' so svojimi
Pokémonmi a vylepsovat' si s nimi vzt'ah
alebo Super Training, kde im tréningom
(minihrami) zvySujete zakladné Statistiky.
Novinkou, ktora je rovnako pritomna na
spodnej obrazovke, je PokéNav Plus. Okrem
spominanych funkcii s X/Y vam hra umozni
vyuZzivat' niekol'ko d'alSich funkcii. UzZitocnou
je komplexna mapa sveta Hoenn, na ktorej
uvidite aj trénerov, ktori s vami chc( opat’
bojovat', a dorastené bobul'ky vsetkych berry
typov. Televizia, vysielajica vase Gspechy,
vasich priatel'ov ¢i okoloidGcich skér zavadzia,
nez by pondkala vyuzitel'né informacie.

Na druh( stranu, hraca viac vtiahne do

hry a doda pocit, Ze ste si¢ast'ou herného
sveta. Jednoznacne najlepSim pridavkom

je DexNav. Tato nenapadna obrazovka

vam pomoze ziskat' informacie o vsetkych
Pokémonoch v konkrétnej oblasti, kde

sa prave nachadzate, a taktiez stav tych,
ktorych ste chytili. Na zaklade vySednutych
obrysov mozete niekedy tipovat, ktory vam
asi chyba a kde ho hl'adat'. PokéNav Plus je
pravdepodobne najvacsim pridavkom v Alpha
Sapphire/Omega Ruby a aj ked' ide o kvalitné
napady (Najma DexNav), spodn( obrazovku
3DS zaplfaji viac, nez by sa patrilo, a

hracova pozornost' je neustale preruSovana
preklikavanim sa cez r6zne funkcie PokéNav.

.Pojd' se mnou, ted' Sanci

mas, sen mame pred sebou,
rolomime kazdou hraz,

ak bud' mou posilou”

Po grafickej stranke vel'ké zmeny oproti
verzii X/Y necakajte, no ked'ze ide v
podstate o remake jedenast'rocnych hier
z Gameboy Advance, rozdiel je razantny.
Niektoré oblasti vyzeraji naozaj Gchvatne
a AS/OR vycuciavajd hardvér 3DS na
maximum. Stale plati fakt, Ze Pokémon

je jedna z graficky najkrajsich hier na
Nintendo 3DS. S tym sa vSak spaja aj
pokles fps, ktory je vel'mi citel'ny pri
zapnutom 3D reZime, a to najma v sibojoch
v urcitych detailnejSich prostrediach.

Hudba je uz tradi¢ne vel'mi chytl'ava a mierne
infantilna. Pocas hrania si budete neustale
hmkat' zname prerobené melddie, ako
napriklad v PokéCenter, vam vyvolajd Gsmev
na tvari. Opat' vsak musime do minusov
zaradit' chybajlce zvuky Pokémonov. Iba
Pikachu je jednoducho malo a pozadujeme

viac chutnych zvukov a vyrazov. Monofonické
zabrucanie pri stboji Pokémonov je uz naozaj
zastarané, a to aj napriek Stipke nostalgie.

.Pokémon! Oao, myj priteli
nej, svet se zda byt nekdy zlej"

\/ pripade, ak ste hrali Pokémon X alebo

Y avahate, ¢i ist' do novej verzie, je vel'mi
t'azké vam Alpha Sapphire alebo Omega
Ruby odporutit'. Noviniek je naozaj
minimum a tie nemaju extra vel'ky dopad
na celkovl hratel'nost'. PokéNav Plus je
sice perfektny pridavok, no zaobidete sa aj
bez neho, a prave kvodli nemu je, bohuzial',
spodna obrazovka 3DS az prilis preplnena
funkciami a niekedy neviete, Co riesit' skor.
Rovnako uz klasickym faktorom je aj cena,
ktora pri hrach na 3DS je poriadne vysoka a
klesa vel'mi pomaly, v pripade Pokémonov
skoro vObec. V pripade, ak ste fandsikom
série, tipujem, Ze vam odpor(cat' alebo
neodporGcat' hru nemusim. Sami poznate
kvality tejto série, jej nakazlivost' a uz davno
ju mate doma a recenziu Citate so zapnutym
3DS. Tak ich pekne zozbierajte v3etkych!

Juraj Viha
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RECENZIA [SINGSTAR: ULTIMATE PARTY" PS4

Singstar: Ultimate Party

NIKDY NEKONCIACE KARAOKE JE SPAT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: karaoke
Vijrobca: London Studio
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+dobry vyber
skladieb na disku

+mobilna aplikacia

+zabudované efekty

+stale vwborné
karaoke

- pocet pesniciek
na disku

- cena samostatnych
songov

- nemoznost'

importovat'
PS2 a PS3 disky

LSingstar
je spat’.
Opat'
zadarmo
aspar
milymi

zmenami."

HODNOTENIE:

N/A
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Sériu Singstar netreba blizsie

predstavovat'. Karaoke hra
okupuje nase PlayStationy uz od
dob PS2. A jej podstata sa nemeni.
Next-gen verzia neprinasa lepsiu
grafiku ani zabavnejsiu hratel'nost'.
Je to iba novy klient do sveta
nikdy nekonciaceho spevu.

Avsak jedna vec sa predsa len trochu
meni. Na PS2 sme si kupovali disky s
pesnickami. PS3 verzia skombinovala
DVD disky s digitalnou distribiciou.
Obchod SingStore neustale rastie

a bude dominovat' prave aktualnej
generacii. Sme o tom presvedceni, a
to aj napriek tomu, Ze Ultimate Party
sme recenzovali z Blu-ray verzie.

Ta sa od internetovej verzie nelisi.
Pon(ka vSak 30 pesniciek, ktoré si
zahrate bez d'alSieho platenia.

SingStar uz niekol'ko rokov funguje
na principe free-to-play. Hra
samotna je zadarmo, ale za pesnicky
zaplatite. Prinosom PS3 verzie bolo,
Ze ste sido hry mohli ,importovat” aj
kolekciu zakapenych DVD-¢iek z Cias
PlayStationu 2. Pesnicky sa neulozili
do vasej kniznice, vzdy ste museli
mat' disk v mechanike. Ale iSlo o
pohodIny spdsob, ako profitovat' z
niekol'ko rokov starého nakupu.

poucilo. Ak si chcete zaspievat',
hru si stiahnete z obchodu. V
opatnom pripade sa virtualne
karaoke nebude pripominat'.
Tato funkciu PS4 verzia neprinasa.
Singstar disky pre PS2 a PS3 mdZete
vyhodit' von oknom. V novej generacii
SingStaru ich nebudete potrebovat'.
Nast'astie, ak ste si do PS3 verzie
zaklpili pesnicky digitalne, tie sa

daj preniest' do novej verzie.

Budete si ich musiet' opatovne
Lkapit”, avsak za nulov( cenu.

TOP 3 noviniek ukongime
predstavenim mobilnej aplikacie,
ktora premeni akykol'vek

Podpora digitalnych pesniciek z

PS3 verzie, resp. absencia podpory
diskovych kolekcii je jedna z
dolezitych informacii, o ktorych by
ste mali vediet'. Druhym délezitym
faktom je absencia ,nezmazatel'nej’
ikony v ramci domovskej

obrazovky. Predinstalovany
SingStar iritoval mnozstvo
pouzivatel'ov a Sony sa nast'astie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

(kompatibilny) smartfon so
systémom i0S a Android na
mikrofén. To ocenia najma novi
hraci — znizuje to vstupny kapital,
pretoZe si staci kapit' pesnickuy,
telefén premenit' na mikrofon

a zacat' spievat'. Samozrejme,
nechyba podpora predchadzajicich




Na prvy pohl'ad si vS§imnete maximalne
mobilna aplikaciu, ale nie tie d'alSie veci
okolo, ktoré sme spomenuli v Gvode.

Ako sme uz spomenuli, SingStar je free-to-
play hra. Stiahnete si ju zadarmo. Za jednu
pesnicku vSak zaplatite 40 K¢ (v prepocte
cca 1,5 eura), €o je pomerne dost'. A ak
premysl'ate nad diskovym vydanim, vedzte,
Ze na Blu-Rayi najdete tieto pesnicky:

5 Seconds of Summer — She Looks So Perfect
Avicii — Hey Brother
Bridgit Mendler — Ready Or Not
Carly Rae Jepsen — Call Me Maybe
Clean Bandit Feat. Jess Glynne — Rather Be
Coldplay - Magic
Demi Lovato - Let It Go
Disclosure Feat. AlunaGeorge — White Noise
Ed Sheeran — Lego House
Ellie Goulding — Burn
Icona Pop Feat. Charli XCX — | Love It
John Newman — Love Me Again
Kylie Minogue — Can't Get
You Out Of My Head
Lady Gaga — Born This Way
Lionel Richie — Hello
Lorde — Royals
Naughty Boy Feat. Sam Smith—La La La
Olly Murs — Dear Darlin’
One Direction — Best Song Ever
One Republic - Counting Stars
P!nk Feat. Nate Ruess — Just
Give Me A Reason
Paramore - Still Into You
Pet Shop Boys & Dusty Springfield —
What Have | Done To Deserve This?
Pharrell Williams — Happy
Plan B - She Said
Selena Gomez — Come And Get It

mikrofonov. PS3 prislusenstvo sme favoritov. Klasické hity vsak nechybajq, Swedish House Mafia Feat. John
pripojili k PS4-ke a vSetko fungovalo takZe urcite budete mat' ¢o spievat'. Martin — Don't You Worry Child
bez problémov. Nepodarilo sa nam The Lumineers — Ho Hey
vSak skombinovat' klasicky mikrofon A SingStar vam po skonceni pesnicky TLC__ No Scrubs
s mobilnou aplikaciou. Bud'to budete aj ukaze, ako moc (a falosne) ste kricali. Train - Drive By
spievat' pomocou mikrofénu, alebo Smerovanie aktualnej generacie spevackej Roman Kadlec
vyuzijete iba telefony. Ni¢ medzi. hry je zrejmé. Chce pouZivatel'ov

motivovat' k tomu, aby sa vsetko zdiel'alo
Mobilna aplikacia umoznuje takisto na socialnych siet'ach alebo priamo v
tvorbu playlistov, ktoré by mali zrychlit' SingStar komunite. Zabavnost' videi ma
prechod medzi d'alSimi pesnickami. zwysit' aj zabudovany sibor nastrojov,
Ocenite to najma na domacej party. Tato pomocou ktorého mdZzete aplikovat'
funkciu sa nam vsak nepodarilo spravne rozne efekty, nasadzovat' spevakom
aktivovat, ale fungovat' by mala. virtualne masky atd'. Je to milé. Dodajme,

ze aby ste upravovali ,live feed", budete
Zopar zmien si vSimnete aj v samotnej potrebovat' PS4 kameru. Bez nej sa mozete
hre. Hlavné menu ma iny dizajn, obchod pri spievani divat' iba na videoklipy.
vyzera pekne a da sa v iom prehl'adne
listovat'. Skoda v3ak, 7e sa nedaji SingStar Ultimate Party prinasa par
zobrazit' iba bezplatné pesnicky — ak zlepSeni. Je fajn, Ze sa autori snazia veci
vobec niekedy také budd. Kniznica menit' a vylepSovat'. A to aj napriek tomu,
dostupnych interpretov je obmedzena Ze princip ani samotna hratel'nost' sa
licen€nymi zmluvami a v ponuke SingStore nemeni. AvSak Ultimate Party je na druhy
tak urcite nenajdete vSetkych svojich pohl'ad trochu iny ako jeho predchodcovia.
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RECENZIA FDISNEY FANTASIA: MUSICEVOLVEDY XBOX ONE

Disney Fantasia: Music Evolved

HRANIE SA NA HUDOBNEHO SKLADATELA
S POMOCOU KINECTU

2AKLADNE INFO: ek’prlchadza na trh hra s nalepkou
stadia Harmonix, tak sa

Zaner: pohybova hra jednoducho vie, ze Kinect bude dobre

Vjrobea: Harmonix wyuzity (vid' séria Dance Central).

ZapoZital: Microsoft No v pripade pripravy Gplne novej IP vzdy
panuiji urcité pochybnosti a je na kvalitach

PLUSY A MINUSY:  hry,aby ich dokdzala zmiest' zo stola.

+originalny afunkény  Hra Disney Fantasia: Music Evolved

koncept robi nielen to. A robi to hlavne
prostrednictvom prvkov inovacie

+spol'ahliva praca a novych konceptov, ktoré sme
Kinectu doteraz v Zanri kinectovych hier

nevidali. VSetko je to v prijemnom
+ prostredie kampane ,rozpravkovom’ obale a s tym
spojeny jednoduchy pribeh, ktory tu
- niektoré remixy je iba na to, aby sa nepovedalo (¢o
mdzu pdsobit'divne  zas za vel'ké minus nepovazujem).

- prihraniv sede Ako to uz v rozpravkach byva, v boji
modze Kinectobtas  proti sebe sa stretnd dobro a zlo.
spravit' blbost' Zlo je tentokrat personifikované do

podoby ,The Noise’, Cize hluku €i
Sumu, ktory kazi krasne melodie,
ktoré produkuje hudba. Hlavny
hrdina, teda vy, je v hre na to, aby
prostrednictvom Cara kompozicie
hudby tento Sum potlacil. S
pomocou svojho majstra Yen
Sida a dievciny Scout sa vydavate
na cestu réznymi sférami, ktoré
potrebujd od Sumu oistit'.

kombinovat'. Napriklad v skladbe pocas hrania skladby zoskupenie
Zaklad hry je presne taky, aky si Bohemian Rhapsody od Queenu ma hudobnych nastrojov menit'.
Clovek pod pojmom ,pohybova hra okrem originalnej skladby k dispozicii
od Harmonixu® predstavuje. Hra od 3j Classic Arangment a Metal Mix. Pocas hrania do toho este
vas vyzaduje, aby ste v rytme hudby A vy ako hrat mézete kombinovat' prichadzaji skladby Composition
robili presne také pohyby, aké sa nastroje zo vsetkych troch verzii tejto  spells. Tie umoZnujd Gpravu
vam zobrazujl na obrazovke. No to skladby do jedného celku a potom konkrétnych casti skladby, no

je iba jeden prvok tvoriaci vyborna
hratel'nost', ktor( Disney Fantasia
ponlka. Zakladom je totiz schopnost'
menit' a kombinovat' jednotlivé
hudobné prvky v skladbach a popri
tom vytvarat' vlastné meladie.

Pre lepSiu predstavu pouzijem
priklad. Hranie kazdej jednej piesne
zalina tym, Ze si vyberate hudobné
nastroje z konkrétnych remixov
piesne. Kazda jedna skladba ma
minimalne dva d'alSie remixy a kazdy
HODNOTENIE: remix obsahuje, vo vacsine pripadov,

800/ Styri rozne hudobné nastroje, ktoré
(1] moze hrac medzi sebou I'ubovol'ne
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nie preddefinovanymi zvukmi ako v
pripade vyberu hudobnych nastrojov, ale
vytvorenim vlastnych zvukov s pomocou
palety, ktord vam hra pondkne. To isté
platf aj pre tzv. Hot Spoty, miesta na
jednotlivych mapach kampane, ktoré
vam umoznia dotvorit' atmosféru daného

sveta vytvorenim vlastného kiska skladby
taktiez s pomocou preddefinovanej palety.

Okrem zabavnej kampane pontka hra aj
klasické hranie po jednej skladbe a vd'aka
Kinectu ako jedinej moZnosti ovladania
podporuje aj hru pre viacerych hracov.

Musim skonStatovat', ze hranie vo
viacerych hracoch je vel'ka zabava. Co
vSak hodnotim ako vel'ké plus, je fakt,

Ze vzhl'adom na vyuZzivanie hornych
koncatin na hranie hra umoznuje hranie

v sede, ¢o sa zide. \/ tomto pripade je

sice pravdou, Ze Kinect je nachylnejsi na
nepresnosti, no nikdy sa nevyskytuja v
takej miere, aby to bolo vyslovene otravné.

\Vlyber piesni zaujme prakticky vsetkych.
Najdeme tu vsetko od popovych
hitoviek, cez klasickd hudbu (Mozart...)
az po klasiky ostatnych zanrov (Queen,
Gorillaz, Elton John...). Navy3e, vd'aka
roznorodym variaciam jednotlivych
skladieb si ich dokaZete namixovat'
presne tak, ako vam vyhovuje, takze

ked' napriklad nedokazete pocavat'

takd Niki Minaj (ako napriklad ja), tak si
zvolite taky mix, v ktorom sa jej vokaly
potlac¢ené a vyzdvihovana je hudobna
zlozka. Je vsak pravdou, ze niektoré
remixy pdsobia dost' divne a niektoré
kombinacie viacerych mixov nie s prave
najlepsie. A to je prave Glohou hraca, aby
si nasiel remixy, ktoré mu vyhovuja.

Harmonix to proste s Kinectom vie. A
Disney Fantasia to iba dokazuje. Ovladat
je vyuzity vyborne a netrpi neduhmi,
ktoré sprevadzajd iné hry ovladané
tymto pohybovym ovladacom. Na to
vSetko nabal'uje realne inovacie, ktoré
podporuji kreativitu hraca a odmenujd
oho za experimentovanie s hudbou. K
tomu je potrebné priratat' aj vel'mi pekné
a farebné grafické spracovanie a vo
vysledku mame hru, ktora je povinnost'ou
pre vSetkych tych, ktorf si kapili Xbox
One s Kinectom a hl'adajd kvalitny titul,
ktory tento pohybovy ovladac vyuzije.

Dominik Farkas
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RECENZIA FGTA\" XBOX ONE

ZAKLADNE INFO:

Zaner: open world
Vyrobca: Rockstar
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ opat' raz kvalitné
GTAV

+ grafické a obsahové
wylepSenia

+ vylepSenia
v GTA Online

+ FPS pohl'ad

- GTA Online stale

nema Heisty

90%
GTAV

NA NOVYCH KONZOLACH

Ked' sa na trhu objavili nové

konzoly, asi najziadanejSim
titulom na ,remaster" bola nedavno
vydana GTA V. A niet sa o ¢udovat,
nakol'ko ide o jednu z najlepSie
hodnotenych hier na starej generacii
konzol. O rok neskor prichadza
na trh verzia pre Xbox One a PS4,
pricom PC verzia bude nasledovat'
buddci rok. Otazkou vsak je, €i st
vylepsenia dostatocné na to, aby
ste za nich zaplatili pInd sumu.

GTA V ponUklo v ramci série viacero
noviniek. \/ prvom rade tri hratel'né
postavy, ktoré poskytli nielen viacero
perspektiv a vtipnych momentov,

ale aj nové moznosti pri rozpravani
pribehu a v hratel'nosti (vd'aka

RPG systému kazdej z postav).
Hromada vol'no¢asovych aktivit, dlhy
pribehovy mod a vedl'ajsie Glohy

a k tomu robustny mutliplayer.

To vSetko ostalo aj v next-gen verzii,
no autori sa neuspokojili iba s tym a,
na rozdiel od remaku, Stadio Sleeping
Dogs poniklo aj hromadu vylepSeni,

prispievajd k tomu, ze verzia pre PS4
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a Xbox One je svieza aj pre hracov, ktori uz

mali th Cest' hrat' GTA V na starych konzolach.
Hromada novych skladieb do radii, vel'ké
zlepSenie grafického spracovania, hlavne na poli
dohl'adnosti, kvality textdr, rozlisenia a detailov.
Najvacsim pridavkom je vsak mod pohl'adu z
prvej osoby, ktory do vel'kej miery meni pravidla
hrania. Ano, hra je rovnaka, ale perspektiva ina
a rozdiel je tym padom obrovsky. Podstatné

je najma to, Ze vSetky funkcie hratel'nosti
zostavajl pri pohl'ade z prvej osoby po

starom. Potesi aj zmysel pre detail, ktorym

s( v stadiu Rockstar taki znami. Napriklad
telefén sa pri prepnuti do FPS pohl'adu

pres(va do rik postavy, v autach funguja
budiky, a dokonca aj nazvy zapnutych stanic.

Okrem toho sa v next-gen verzii nachadzajd
aj nové misie a autori mysleli aj na hracov,
ktori uz hrali hru na starych konzolach a
rozhodli sa pre kiipu Xbox One alebo PS4
verzie. \V prvom rade je tu moznost' presunu
postavy z GTA Online a v druhom rade si tu
rozne pefazné odmeny pre tychto hracov.

Dalsie vylepSenia sa tykaji GTA Online, kde bol
poCet hracov zdvihnuty na 30. AvSak na druhej
strane, ani po roku sa v hre nevyskytli Heisty
a verzia pre nové konzoly nie je vynimkou.
\/zhl'adom na to je to dost' vel'ké sklamanie,
pretoZe vzdy sa hovori o tom, Ze uz do hry
onedlho pribudnd, no zatial' sa tak nestalo.
Najnovsi datum hovori o zaciatku roka 2015,
no pokal' sa tak nestane, povazujeme to

za maly nedostatok v mori pozitiv, a ak sa
Heisty skutocne v hre objavia, tak ako autori
tvrdia, tento minus mozete ignorovat'.

GTAV pre nové konzoly je prikladom toho, ako na
to. Hra ma dostatok vylepseni a nového obsahu,
aby si vedela obhajit' svoju cenovku, pricom na
oplatku ponlka este lepsiu verziu hry, ktora v
minulom roku bodovala v GOTY rebrickoch.

Ak ste fanGSikom tejto série, tak nemate
nad ¢im uvazovat', GTA V je aj pre Xbox
One a PS4 stavkou na istotu.

Dominik Farkas

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FASUSZENFONE'S' HW

ASUS ZENFONE 5

Pat'palcovy majster ZEN.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: ASUS
Dostupna cena: 180 €

PLUSY A MiNUSY:

+ prevedenie

+dizajn

+ fotoaparat

+vykon

+nadstavba
ZenUl

+vyladenost' 0S

- vydrz batérie

SPECIFIKACIE:

Platforma: Android 4.3
Farba: uhl'ovo ¢ierna/
perlovo biela/Sero
fialova/

zlata Sampanska
Rozmery:
148,2x72,8x10,34mm
Hmotnost" 145g

CPU: Intel® Atom™ Multi-
Core 22580 Processor 2.0
GHz with Intel
Hyper-Threading
Technology

RAM: 2 Gb

Olozisko:

8/16Gb eMMc Flash
5Gb free lifetime ASUS
WebStorage

Slot na kartu:

Micro SD karta do 64 Gb
Modem: INTEL XMM6360
Displej: 5palcovy , HD
1280x720, IPS kapacitny
multi dotykovy panel
Corning® Gorilla® Glass
3, podpora GloveTouch
input

Kamera:

Predna: 2 Mega-Pixel,
F2.4 Aperture

Zadna: 8 Mega-Pixel,
Auto Focus, LED

Flash, F2.0 Aperture,
PixelMaster

Audio vystup: 3.5mm

HODNOTENIE:

907%
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Asus vydal novii rodinu

smarfonov série Zenfone.
Komplexni prepracovanost' nového
ZenU|, kvalitné dizajnové prevedenie
a mnoho dalSich vlastnosti, ma aj
nami recenzovany ZenFone 5.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Nova séria ZenFone smartfonov
sa stala vit'azom prestizneho
ocenenia RedDot Award.

\/d'aci za to predovsetkym svojej
povrchovej Gprave ¢i rozmerom.
Predna ¢ast' smarfonu pozostava
z mriezky reproduktora, loga ASUS
a ukrytych diéd, spolu s prednou
kamerou. Na spodnej ¢asti st
umiestnené tri dotykové tlacidla,
(krok spat', domov, aplikacie),

a Specialna vzorovana hlinikova lista
v tvare letokruhov. Ako zobrazovacia
jednotka je pouZzity 5-palcovy IPS
displej, ktory ma primerane Gzke
ramceky z I'avej a pravej strany.
Displej ma taktieZ leskl( povrchov(
Gpravu, odoln( voci poskriabaniu

a podporu zvySeného dotyku,

pre pouzivanie v rukaviciach.

\V/d'aka dotykovym ovladacim
tlacidlam je zariadenie predizené
o niekol'ko milimetrov, ostava tak
viac priestoru pre plnohodnotné
zobrazovanie obsahu na displeji.
Na spodnej ¢asti ramu smarfonu,
ktory je tvoreny v celosti so zadnym
krytom, nachadzame microUSB
konektor a v pravej hornej casti
jack 3,5mm konektor. Prava cast'
ramu obsahuje ovladacie tlacidla
hlasitosti a zapnutia, ktoré sa
vhodne rozmiestnené a umoZznujd
ovladanie jednou rukou.

V hornej casti zadného krytu
je umiestnena kamera, LED
prisvetl'ovacia diéda a opat' logo
ASUS. V dolnej ¢asti sG umiestnené
dalSie informacné napisy
a mriezka reproduktora, ktora je
sice vyformovana po celej Sirke
zariadenia, ale reproduktor nezabera

ani jej tretinu. Sloty na miniSIM karty
a vlozenie microSD karty najdeme len
po otvoreni celého, makkym plastom
spracovanéeho zadného krytu.
\lyrobca tymto opatrenim dosiahol
mensiu hribku zariadenia na Gkor
horsieho pristupu k tymto slotom.
Avsak nam osobne toto umiestnenie
neprekazalo a celkovo bola
konStrukcia pevna, ni¢ nevfzgalo

ani sa neprehybalo. Hmotnost'
zariadenia nepresiahla 150g ¢o

nie je vel'a ani malo, vzhl'adom

na rozmery smartfonu.

pat' farebnych prevedeni zadného
krytu pontkaji dostatocnd vol'bu
Stylu pre kazdého a pridavaja aj
na atraktivite, ¢i osobitnom style.

DISPLEJ

Vel'ky pat' palcovy IPS displej
ponUkal plnohodnotné HD rozlisenie
1280x720 pix primerand kvalitu

a ostrost' zobrazovanych farieb.
Spotiatku sme neboli spokojny

s jeho povrchovou Gpravou,

ktora bola leskla a pri vypnutom
displeji bolo vidno kazdy otlacok.
Pravdupovediac, celkova predna Cast'
smarfénu, az na spodny hlinikovy
pasik, nepdsobila elegantne.

Po niekol'ko dni trvajicom
pouZzivani, sme si na viditel'né
otlacky zvykli.

Odolnost' voci poskriabaniu Gorilla
Glass vo verzii 3, bola pdsobiva.
Po cell dobu testovania sme displej
neSetrili a smartfon sme kladli
na rozne ostré ¢i menej ostré miesta
ako stoly, drevo, vrecka s r6znym
obsahom a podobne. Potesila
nas podpora dotyku cez rukavice.
Jednoduché nastavenie pomohlo
dosiahnut' vysokd citlivost!, a tak
sa dal displej smartfonu celkom
pohodIine obsluhovat' aj v rukaviciach,
Ci cez tenSie obleCenie.



KAMERA

Vel'mi pozitivne nas prekvapili vlastnosti
hlavnej zadnej kamery. \/yrobca si pripravil
naozaj vel'mi pestrd paletu pokrocilejSich
nastaveni filtrov, odtienov, médov ¢i rezim
TURBO. Menu bolo vel'mi prehl'adné
a dostatocne Citatel'né. Na fotenie a
natacanie bol pouzity 8mpix objektiv
s automatickym zaostrovanim,

s clonou F2.0 a technoldgiou PixelMaster,
pre ultra ostré zabery. Pri foteni nas
potesila Siroka moznost' prispdsobenia
prostredia, ¢i uz iSlo o hodnoty IS0,
slabsieho svetla alebo rychlych zaberov,
kde sme mohli po podrzani tlacidla
sp(ste na displeji nasnimat' do 30
snimkov a vybrat' si z nich tie najlepsie.
Nechybala ani automaticka detekcia
Gsmevy, Ci pocet 0sdb pre fotenie Selfie.

Videa sa dali totit' ako GIF, casozberné
video, kde ste si mohli nastavit' rozpatie
od jednej az po pat' sekdnd. Kvalita
zaostrovania bola primerang, chybalo lepsie
makro pri foteni efektov z blizka, ¢iastolne
sa dalo nahradit' efektom miniatary- kde
ste si mohli zvolit' bud' kruZnicu alebo
obdlznik a okolie objektu bolo rozostrené.
Pri efekte hibky ostrosti pol'a opat'
zvyraznit' objekt nachadzajici sa blizsie.
Pre fotenie pri zlych svetelnych
podmienkach bol dostupny rezim
slabého svetla, avsak na tkor
malého rozliSenia fotky.

Pri foteni vo formate 4:3 bolo mozné
fotit' v rozliSeni 8mpix pri Sirokouhlom 16:9
-6mpix. Predna kamera o rozliseni 2mpix
bola dostatocne kvalitna na uskutocnenie

videohovor, ba aj natacanie FullHD
videa, no mala problém s plynulost'ou
obrazu. Nastavit' bolo mozné spustenie
fotoaparatu po dvojitom stlaceni tlacidla
hlasitosti ¢o nam prislo ako spravne, no
predsa len chybala splst' fotoaparatu.

HARDVER A VYKON

Ako vypoctova jednotka bol pouzity
dvoj-jadrovy procesor Intel Atom Z2560
P, vo frekvencii 1,6GHz s podporou Hyper-
Threadingu a Styrmi vlaknami, s grafickou
kartou PowerVR SGX544MP2.

Vel'kost' operacnej pamate vyrobca stanovil
na 1/2GB a intern( pamat' navolil do troch
vel'kosti 8/16GB. Podpora microSD kariet
do 64GB a dvoch SIM kariet 2G/3G
nechybala taktiez. \/ smartfone boli
obsiahnuté vSetky doterajSie mozné
prostriedky na datovd komunikaciu ¢i

urcenie polohy.

Z potiatku sme boli voti procesoru
skepticki, ocakavali sme zasekavanie
systému. Naopak sme boli prekvapent,
ako vSetko islo, ako sme nezaznamenali,
Ziadne vel'ké oneskorenia pri spastani
aplikacii ani priich pouZzivani. Takze
vykonov na tom nebol vdbec zle. Co sa
tyka batérie, pri nej by sme sa pozastavili.
Chovat' pat' palcovy displej a ostatny
hardvér by bola vyzva pre kazd( batériu.

Asus sa rozhodol pouzit' 2110 mAh
Lithiovd batériu. Jej kapacita je vzhl'adom
na parametre smartfonu dost' mala.
Kazdodennému nabijaniu sa vyhnete len
pri vSednom pouZzivani internetu, chatovani,
telefonovani a bez hrania. Akonahle sme
spustili narocnd aplikaciu, percenta
na batérii ubiehali tak rychlo, ako rychlostny
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vlak. Pri beZnom pouZivani a zapnuti
Gspornych funkcii sme dokazali udrzat'

v prevadzke do Styroch dni. Z toho polovicu
¢asu bol smartfon v pohotovostnom rezime,
displej bol v prevadzke cca 5 hodin a Wi-Fi

cca 30h bez vlozenej SIM karty. Pri vyuzivani

datového pripojenia cez SIM kartu sme

sa dostali na hranicu nie€o cez 20 hodin.
Hlasitost' prehravania hudby

z hlavného reproduktora bola dostato¢ne
kvalitna, no mohla byt' o nieCo vyssia. Dobre
obstala aj hlasitost' slichadla, ktora bola
dostocne dobra pre telefonické rozhovory.

SOFTVER

Asus dodava Zenfone 5 s Androidom
4.3 Jelly Bean a sl'ibenou aktualizaciou
na Kitkat. V systéme je pouzita nadstavba
ZenUl, ktora ma na starosti mnoho
pouzivatel'skych prostriedkov: hlavna listu,
po ktorej vysunuti sme mali k dispozicii
nastavenia dat, kalkulacku, ovladanie LED
prisvetlenia ¢i preCistenie RAM pamat'e.

Nakol'ko boli tieto prvky vstavané
do systému a nemuseli sme ich dodatocne
inStalovat' z Google Play, hodnotime to
vel'mi pozitivne. Rezim Easy pontkal
intuitivne rozhranie, kde boli dostupné len
niektoré zakladné aplikacie ako nastavenia,
kalendar, fotoaparat a vsetko to bolo odeté
do vel'kych ikoniek a modrastého menu.
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Pri prehl'adavani menu zariadenia sme
Casto nasli problém so zobrazovanim
textu, kde pri dlhSom nazve aplikacie alebo
ponuky sa text nezobrazoval pod sebou,
ale prepisoval rozne symboly. Jelly Bean
fungoval bez zamfzania a réznych
oneskoreni.

Celkovo sa nam nadstavba od ASUS
pozdavala a novsT Android KitKat by
mohol priniest' viac vylepseni, i ked'
nebolo toho vel'a na opravovanie.

Aplikacie ZenLink mali na starosti
moznosti zdiel'ania, ovladania ¢i pripajania.
Intuitivne bolo obsluhovanie oboch SIM
kariet, kde sme si vzdy mohli vybrat', z
ktorého Cisla chceme uskutocnit' hovor a
nastavit' rézne parametre.

VERDIKT

Prijemna kvalita, oceneny dizajn
a skvelo nasadena cena pohybujica
sa do 200 EUR. Podl'a parametrov si
hlavnymi vyhodami tohto smartfonu. Ak
planujete kdpit' pat' palcovy telefan, ktory
pobeZi svizne, mate radi fotenie, vyuZijete
pripojenie dvoch SIM kariet a nebude vam
prekazat' CastejSie nabijanie, tak potom
ASUS ZenFone 5 je presne pre vas!

Lukas Libica
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Tesoro Kuven Devil A1

Aspon viem, ako som ohluchol

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Tesoro
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MiNUSY:

+ spracovanie
+zvuk
+ mikrofon

- slabSie bassy

SPECIFIKACIE:

Frekvenény rozsah:

20 - 20000 Hz
Impedancia: 320 @1KHz
Citlivost": 116 = 4dB 1KHz
Dizka kabla: 1,2 m
Hmotnost": 350 g
Konektor: Audio-Jack
Mikrofon:

Frekvencny rozsah:

Drahsie herné slichadla

pre tijch najnarocnejsSich
hracov, ktori si potrpia na kvalitnom
zvuku €i spracovani. Samozrejme,
sl vhodné aj pre tych, o si iba radi
vypocuji svoju obl'dbend muziku
na plIné pecky.

100 -10000 Hz
Citlivost: -38 =3 dB

Typ: jednosmerny

Sldchadla k nam prisli zabalené
v krasne spracovanej Skatuli,
v ktorej boli vyborne pripevnené,
takze sa rozhodne nemusite
obavat' akéhokol'vek poSkodenia
poCas prepravy. V baleni sa okrem
samotnych slachadiel nachadzala
aj externa USB zvukova karta,
predlZovacie kable a, samozrejme,
vyrobca nezabudol ani na smartfony,
a preto pribalil aj kombo jack,
v ktorom sa nachadza vystup
zvuku ako aj vstup mikrofénu.

Dizka kablov vedcich
zo slachadiel je kratkych 120
centimetrov, Co vSak povazujeme
za vyhodu, pretoZe v pripade, ze

HODNOTENIE:

85%
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ich pouZivate na notebooku €i
smartfone, vam aspon nezavadzajl
metre prebytocnych kablov.

\/ pripade, Ze potrebujete dIhsi kabel,
je pribaleny predlzovaci kabel

s dizkou dva metre. Na kabli

od sllchadiel sa nachadza aj
analégovy potenciometer

na regulaciu hlasitosti spolocne

s vypinacom mikrofénu.

SPECIFIKACIE

Sldchadla disponujd 50mm
meni¢mi s impedanciou 32Q, rozsah
frekvencii sa pohybuje od 20Hz az
po 20KHz, d'alej dokazu
vyprodukovat' az 116 = 4dB
pri 1KHz, €o bohato staci na to,
aby ste sa cely den pytali kazdého:
"Co? Cooo?" Jrobca d'alej udava,

Ze slichadla podporuji az 7,1
vitalny priestorovy zvuk.

Musle s uzavretého typu, ¢o
znamena, Ze s( stavané tak, aby

prepUstali absoldtne minimum
zvukov z vasho okolia ¢i naopak.

Mikrofon je podl'a vyrobcu
smerovy, vd'aka comu by mal
odfiltrovat' zvuk okolia. Jeho
impedancia sa pohybuje na drovni
2,2KQ a je schopny zachytavat'
frekvencie v rozpdti 100Hz — 10KHz,
citlivost' je -38 = 3dB pri 1KHz.

Kvalitou spracovania rozhodne
slichadla predbiehajd vacsinu
konkurencie, a to vd'aka svojmu
(prakticky) celokovovému telu.



POHODLIE

ESte neZ sa dostaneme
k samotnému zvuku, pozrieme sa,
ako sa sltchadla vobec nosia.

Musle sa skutocne vel'ké, takze ani hraci
s tymi najvacsimi ,satelitmi’ sa nemusia
obavat!, ¢i im nebud( sldchadla malé.

\/ nasom pripade sadli akurat na hlavu

a vd'aka vynikajacemu polstrovaniu nam
vynikajaco sedeli na hlave. Dovolime si
povedat', Ze ide o jediné slichadla, ktoré
sme vydrzali mat' na hlave aj 10 hodin
bez prestavky, bez akéhokol'vek nepohodlia
¢i vysokého tlaku na hlave. Jeding, co sme
si spociatku vSimli, bola vyssia vaha.

KVALITA ZVUKU

UZ pri prvom pouziti sme si vSimli
vel'mi prijemné vysoké a stredné tony, no,
bohuzial', sme si postupne zacali vSimat'
slabSie thk\/ (bass), preto sme sa zacali
hrat' s equalizérom na nasom prehravaci,
no bezvysledne. Inak musime pochvalit,
celkovy zvukovy zazitok bol skutocne
vyvazeny a celkovo vel'mi prijemny.

\/yrobca d'alej udava, Ze slichadla disponujd
virtualnym, 7,1 priestorovym zvukom,

my to vsak potvrdit' nem6zeme, pretoze
slichadla nemajd moznost' fyzicky

vytvorit' tento zvuk, pretoZe majd iba

jednu membranu na kazdej strane, preto
podavajl "iba" vel'mi kvalitné stereo.

Samozrejme sme sa nezabudli pozriet'

na zbok mikrofonu. Bezne si mikrofony
na hernych slichadlach celkom nekvalitné
a bud' sa nevedia vyrovnat' s nizsimi
ténmi, alebo, naopak, s tymi vysokymi.

\/ pripade Kuven Devilu sme zostali
prijemne prekvapeni, mikrofon nas
prekvapil prijatel'nym zvukom ako aj svojou
smerovost'ou, takZe aj ked' sme boli

v mierne hlu¢nej miestnosti, nemali sme
problémy s akymkol'vek ruchom v pozadi.

Kvalita sa tiez radi medzi lepsi Standard.
VERDIKT

Herné slichadla Tesoro Kuven Devil A1 s
skutocne vynikajacou vol'bou pre kazdého
hraca, kvalitou zvuku sa radia medzi tie
lepSie. Vd'aka pohodliu siich obl'Gbi azda
kazdy, pretoze sa nosia priam vynikajaco.
Kvalita spracovania je opat' vynikajlca, a tak
sa netreba obavat' akychkol'vek kratiacich
sa plastov, ktoré, ako bonus, eSte aj Skripu.

Marcel llavsky
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Razer Kraken 7.1 Chroma

\/ypustite farebného Krakena'!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Razer
Dostupna cena: 81,49€

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+zvuk

+RGB
podsvietenie

- absencia
ovladania
hlasitosti

- cena

SPECIFIKACIE:

Frekven¢ny rozsah:
20-20000 Hz
Impedancia: 32

OHmM @ 1 kHz
Citlivost: 110 dB =
4dB @ 1 kHz

Vykon: 30 mW
Reproduktory: 40 mm
neodymové magnety
Dizka kabla: 2 m
Hmotnost": 340 g

Konektor: USB

Mikrofdn:

Frekven¢ny rozsah:
100 -12 000 Hz
Odstup singnalu

od Sumu: 52 db
Citlivost: - 40 dB + 3 dB

Typ: jednosmerny

HODNOTENIE:

85%
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Sliichadla Kraken 7.1 Chroma
sl najnovsim prirastkom
do produktovej linie spolo€nosti
Razer, asi najznamejSieho vjrobcu
hernych periférii, ktory dobre
vie, Ze hraci milujia moznosti
nastavovania a prispdsobovania.
Prave privlastok Chroma, Cize
RGB podsvietenie, slichadla
odliSuje od Standardnej verzie.

BALENIE

Uz prvy pohl'ad na balenie

prezradza, ze ide o prestizny vyrobok.

Matna Cierna v kombinacii s typickou
jedovatou zelenou a tromi
zapletenymi hadmi sG pre Razer
charakteristickymi znakmi. O hlavnej
funkcii informuje nielen popis

na prednej strane, ale aj dihové
napisy Chroma. Cela predna strana
je prichytena suchym zipsom a da
sa otvarat, takze slichadla je mozné
opatovne zabalit' a prenasat'.

Na zadnej strane najdeme vsetky

potrebné informacie ako aj popis
zakladnych ¢asti. Pribaleny je
manual, karticka s pod'akovanim
a ako bonus dve nalepky s logom
Razer.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

\/zhl'ad nowych Krakenov, ako
napokon aj pévodnych, nie je ni¢im
extravagantny. Nejde ale
0 negativum, prave naopak.

V/ poslednej dobe prinasaja
vyrobcovia periférie navrhované

v Style "¢im viac hran a diéd, tym viac
Adidas". Uhladeny dizajn sldchadiel
Chroma je elegantny, a pritom
nenudi. Hlavovy most potiahnuty
Ciernou kozenkou je osviezeny
napisom Razer. Musle si klasického
tvaruy, s Ciernou kovovou mriezkou,
s podsvietenym logom troch hadov.
Podl'a Specifikacii by malo ist'

o circumauralne musle, no to by
platilo jedine v pripade trojro¢nych
deti alebo s pomocou plastického

chirurga. Slichadla teda neobklopia
celé usi, ale skor ich pritlacaja.

Pri dlhodobejsom hrani budete
pocit'ovat' neprijemné ominanie

a prestavky budd nevyhnutné.
Zmena farby sa vykonava vyhradne
softvérovo pomocou Synapse 2.0.

Na I'avej strane sa nachadza
zasUvatel'ny mikrofén, ktory sa
da cely ukryt' v pripade, ak ho
nevyuzivate. Jeho zapnutie indikuje
aj podsvietena Spicka. Deaktivovat'
(Mute) sa da aj prostrednictvom
nenapadného tlacidla na jeho konci.
Jedinym sp&sobom pripojenia
headsetu je USB kabel, takze wyuzitie
napriklad s mobilnym telefénom i
mp3 prehravacom odpada. Kabel
je tradi¢ne potiahnuty tkaninou, ¢o
prinasa vyhody aj nevyhody. Dafou
za zvysend odolnost' a mensiu
tendenciu skrdcania sa je hluk
pri kontakte kabla napriklad s hranou
stola. Nepochopitel'nym faktom je
absencia akéhokol'vek ovladania



hlasitosti, a to ¢i uz priamo na slichadlach
alebo na kabli. VV hrach sme preto museli
pouzivat' ovladanie na klavesnici.

Z\VUKOVY PREJAV

Tak ako nas po rozbaleni potesil dizajn,
sklamal nas zvukovy prejav. Ide sice o herny
headset a tie si zamerané na atmosféru
vybuchov a vystrelov, ale Kraken 7.1 Chroma
s( az extrémne prebasované. Moznost'
Bass Boost by v nastaveniach zapol naozaj
len pacient "doktora Chocholouska". Prave
softvér Synapse 2.0 situaciu zachranuje
svojim ekvalizérom.

Posunie vysokeé a stredné tony viac
do popredia a skroti neposlusné basy.
Netvrdime, Ze potom sme boli so zvukom

Uplne spokojni, no urcite ide

0 mnohonasobné zlepsenie. Svoju silnd
stranku ukazu, pochopitel'ne, v hrach,
vybuchy a lietajace gul'ky sa Siria

z kazdej strany, a to vd'aka virtualnemu 7.1
zvuku, ktory si este vie kazdy doladit' podl'a
svojich potrieb a tvaru usi, pretoze zdroj
zvuku vnimame vsetci trocha odlisne.

Tato funkciu sldchadla pinia naozaj dobre,
predné a bofné smery sa dajd I'ahko
rozlisovat', pri zadnych je to narocnejsie, no
urcite vas nikto neprekvapi zo zalohy.

Pre poCUvanie hudby odporacame
prepn(t’ vystup na stereo. Zvuk sice
nema taky priestor, ale eliminujd sa tym
neprijemné umelé ozveny. Niektori majitelia
sa st'azujl na staticky Sum, ale my sme sa
s tymto problémom pri testovani nestretli.

VERDIKT

Headset Razer Kraken 7.1 Chroma
prinasa hracom takmer vsetko, ¢o
potrebujd. Dobr( konStrukciu a odolnost’,
po menSich nastaveniach prijatel'ny zvuk
a vychytavky, ako napriklad zasavatel'ny
mikrofén a RGB podsvietenie. S pomocou
virtualneho priestorového zvuku budete
pocut' svojich nepriatel'ov z kazdého smeru.
Skoda len chybajiceho ovladania hlasitosti,
ktoré musite riesit' svojpomocne. Nepotesi
ani vyssia cena, za ktord sa daji zaobstarat'
stereo slichadla s kvalitnejsim zvukom
a externy mikrofon. Ak ale trvate
na kompaktnom rieSeni a surrounde,

s Razery dobrou vol'bou.

Rébert Babej-Kmec
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PlayStation TV

Co je malé, to je milé

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 99,99€

PLUSY A MiNUSY:

+Remote play -
lokalne, cez net
+rozmery
+jednoduché
prenasanie
+bezplatné hry
pre Clenov PS+
+ teoreticky cena

- absencia
multimedialnych
funkcii
a aplikacit
- obmedezna
ponuka PS VITA
titulov
- kompatibilita
s PS VITA hrami
a aplikaciami Na Slovensku sa bez vécsich
- nizgie rozligenie, fanfar zacal predavat' najnovsi
video -720 p prirastok do rodiny PlayStation
- drahé pamatové  Zzariadeni. Nazyva sa PlayStation TV
karty, pokial a je to nieco iné, nez by ste podl‘a
nevlastnite nazvu mozno ocakavali. Hlavne ak
PS VITA vam "TV" v ndzve evokuje pristroje
- absencia ako Apple TV, Fire TV atd'. Nie, Sony
ovladata sa nepokiisa so svojou PlayStation
TV wyhrat' boj o obyvacku. Realita je
aplne ina.
\/yrazne napovie aj pévodny
nazov, pod ktorym sa miniatdrna
Skatul'ka zacala predavat' v Japonsku.
Tam ju v obchodoch najdete
pod menom Vita TV. Ide v podstate
o prezlecen( prenosnd konzolu PS
Vita, ktora je v TV verzii obohatena
o HDMI vystup a eternetovy port. Je
uréena pre pripojenie k televizoru,
a preto neobsahuje Ziaden displej.
Nefunguje ani dotykové ovladanie,
ktoré bolo ¢asto nasilu integrované
do hier pre prenosni konzolu.
PlayStation TV teda pontka vel'mi
HODNOTENIE: podobné moznosti ako PS Vita.

Hardvérové komponenty si totozné.
Vd'aka tomu si

607%
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na PS TV zahrate tie isté hry ako

na Vite, avsak nie vSetky. Problém
je ten, Ze mnohé tituly majd v sebe
zabudované prvky, ktoré vyuzivaja
dotykové displeje. Aby sa tieto hry
dali hrat' na PS TV, vyvojari musia
tieto prvky upravit'. A to sa nestalo
v pripade vSetkych hier. Zahrate

si vsak napr. Killzone a aj mnoho
nezavislych titulov. Na PS TV sme
hrali aj najnovsiu exkluzivitu pre Vitu,
Freedom Wars. Treba spomenat’, ze
Vita hry st optimalizované

pre rozliSenie 544p, takze v
rozliSeni 720p, ktoré zobrazuje PS
TV, niekedy viac vynikna grafické
nedokonalosti a obmedzeny vykon.

Okrem hier, ktoré vysli
na platformu PS Vita, zvladne
PlayStation TV aj d'alSie hry, ktoré si
zahrate na Vite. Teda kompatibilné
tituly zo systémov PS One, PS minis
a PSP. Tym ponuka malej konzoly
konci. Nostalgici sa potesia, bezni
dnesni hraci skér ohrn nos. Nakol'ko
je bohata alebo chudobna - to si
musi zvazit' kazdy sam. Hier je,
z hl'adiska celkového poctu, vel'a
a urcite sa s PS TV zabavite. Avsak

napr. PlayStation 3 ponika ovel'a
roznorodejsiu
a atraktivnejsiu kniznicu hier.

Preco porovnavame PlayStation
TV s PS3? Pretoze cena je vel'mi
podobna. PS TV kdpite v obchode
za 99 eur. Za tto cenu dostanete
Skatul'ku, potrebné kable a voucher
s tromi hrami — OlliOlli, Worms,
Velocity Ultra. Ak nemate doma
Ziadnu ind PlayStation konzolu,
dokpit' si budete musiet' ovladac
(Dualshock 3 alebo 4) a pamat'ovd
kartu pre PS Vita. Tieto karty sd
kompatibilné s PS TV a budete ich
potrebovat', ak si chcete kupovat'
hry digitalne. Zabudované GloZisko
s vel'kost'ou 1 GB sa minie
vel'mi rychlo. Tieto dve poloZzky
navysia vstupné naklady na kdpu
mikrokonzoly na Groven 120 — 140
eur, €o je ceng, za ktor( kipite aj 12
GB verziu PS3-ky. Aj v tomto pripade
si treba dat' pozor na zabudované
Glozisko, ktoré vam
pravdepodobne nebude stacit'.

Ako sme uz v Gvode spomenuli,
PlayStation TV nie je multimedialna



konzola v pravom slova zmysle. Necakajte
od nej multimedialne moznosti, aké pontka
Apple TV a podobné Skatul'ky.

PS TV ma vo vybave internetové radio
Tuneln, multimedialny prehravac

s podporou DLNA serverov (avsak

so zalostne slabou podporou formatov)

a kanal Live from PlayStation. Tym
multimedialne moznosti PS TV koncia.

Je to Skoda, pretoZe v tomto smere sa
mohlo Stadio Sony viac posnazit'. Dokonca
ani YouTube aplikacia, ktora je dostupna
pre Vituy, zatial' nie je optimalizovana,

aby podporovala PSTV. Je zrejmé, Ze

Sony multimedialne funkcie nezaujimaja,
a to aj napriek slovu "TV" v nazve.

Zhrime si to. PS TV nie je multimedialna
Skatul'ka. Je to miniatdrna konzola,
ktora ma jedno vyuzitie — hry. Zahrate
si obmedzen( kniznicu Vita hier, ktora
sa rdznorodost'ou a kvalitou nemoze
porovnavat' s PS3 titulmi. AvSak viacero
titulov si zaslGzi, aby ste si ich zahrali.
Plus je k dispozicii vyber klasickych hier
z dob PS One a PSP. A netreba zabldat'
ani na funkciu Remote Play, ktora je
sama o sebe dévodom ku kipe.

Pomocou Remote Play mdZzete
v ramci jednej domacnosti, ale aj na dial'ku
pristupovat' ku konzole PS4. Sony odporica
prepojit' obe konzoly pomocou ethernetu,
ale aj v takomto pripade pocitite mierne
oneskoren( odozvu, radovo niekol'ko
ms. Hry s cez Remote Play vel'mi dobre
hratel'né, ale je viditel'né, Ze nehrate
priamo na konzole. Aj napriek tomu sme
si tato funkciu obl'Gbili a vyuZivame ju
najma cez internet. Vita sa v tomto smere
osvedcila a nakol'ko PS TV je v podstate
Vita v inej forme, ¢akali sme zrovnatel'nd
kvalitu. Vysledok nas potesil — pomocou

PlayStation TV hrame na nasej 150 km
vzdialenej PS4-ke a hry si uzivame viac,
ako ked' sme siich streamovali cez Vitu.
Dévod je ovladanie bez kompromisov,
ked'Zze k PS TV pripojite Dualshock 3 alebo
4. Ocenujeme aj to, ze hrame na vel'kej
obrazovke. Sice v mensom rozlieni, 720p,
a v mensej grafickej kvalite. Ale uz sa
neobmedzujeme na maly displej PS Vity.
Dodajme, ze pre dobr( kvalitu funkcie
Remote Play odporGcame opticky internet
u vas doma (tam kde je PS4) aj na mieste,
kde je PSTV. Najddlezitejsi je stabilny
upload na Grovni minimalne 5 Mbps.

PlayStation TV je zariadenie, ktoré asi
neoslovi masy. Hoci sa predava
za atraktivnu cenu, chybaju jej atraktivne
multimedialne funkcie, ktoré by sme
od "TV" zariadenia ocakavali. Kniznica
Vita hier dokaze zabavit', ale s PS3 titulmi
sa nemoze porovnavat' z hl'adiska

audiovizualneho spracovania ani
roznorodosti. Nehovoriac o tom, ze mnohé
hry pre Vitu sG dostupné aj pre PS3 a PSs.
Ich dostupnost' pre Vitu ma zmysel najma
z hl'adiska mobility — ak sa chcete zahrat'
pocas cestovania. To PS TV neponika,

na fungovanie vyzaduje externd obrazovku.
Na druhej strane, PS TV je I'ahko prenosna
Skatul'ka. Nie je problém ju zbalit' a priniest’
si ju na chalupu alebo na chatu a tam sa
hrat'. Nutnost'ou je iba obrazovka s HDMI
vstupom. A ak mate na chalupe aj opticky,
resp. vysokorychlostny internet, pripojite sa
na vasu PS4, ktora ostala doma,

a razom sa ponuka hier rozsiri. Aj my
pouzivame PS TV v prevaznej vacsine ako
klienta pre funkciu Remote Play.

A musime povedat', Ze ide o najlepsi
spOsob, ako si dnes vzdialené hranie na PS4
vychutnat'. \yhodou je aj absoldtne ticha
prevadzka a moznost' pripojit' Bluetooth
prislusenstvo vratane sldchadiel.

Samozrejme, PS TV ma zmysel aj
ako rozSirenie domaceho PlayStation
ekosystému. Pripojte ju k monitoru alebo
televizoru vo vedl'ajsej izbe a hrajte
PS4 hry, ked' televizor pouziva niekto iny.
Alebo, ak si platite clenstvo PS+, uzivajte si
bezplatné hry pre PS Vitu na PS TV.
Aj v takomto pripade stoji PlayStation TV
za zvazenie. Hlavne od nej netakajte
klasické ,TV* zariadenie. A ak ziadnu
PlayStation konzolu nevlastnite a PS TV
vas oslovila svojou cenou, pretoze mate
obmedzeny rozpocet, popremysl‘ajte
radsej o PS3-ke. Ta ma vyrazne
viac kultovych hier a pontka lepsie
multimedialne funkcie ako PS TV.

Roman JC Kadlec
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RECENZIA FLOGITECH K360' HW

Logitech K360

Lacna, pohodlna a dobre prenosna klavesnica, ktora sadne azda kazdemu.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 24€

PLUSY A MiNUSY:

+ pohodIné
pisanie

+ multifunkeny
prijimac

+cena

- nedomyslené
klavesy "Shift"
a "Ctrl"

SPECIFIKACIE:

. V dnesnej recenzii sme si
Pasmo: 2,4 Ghz

zobrali na musku klavesnicu
Logitech K360 v Sedej farbe,
ktora sa svojou cenou 24-30
€ radi do kategorie stredne
lacnijch az lacnych klavesnic.

Vel'kost"
381 x 156 x19 mm
(SxHxV)

Typ napajania: 2

\/yrobca pondka klavesnicu
v troch zakladnych farbach: bielej,
Sedej, Ciernej (tie eSte majd rozne
vynilové potlace s r6znymi vzormi),
my sme mali Sedl verziu s vynilovou
potlacou s akcentom Ciernej — v tejto
kombinacii je klavesnica neutralna
a hodi sa snad' vsade. S rozmermi
381 x 156 x 19 mm (S x H x V) sa radi
medzi relativne malé klavesnice (je
asi 0 20 % mensia ako Standardné
klavesnice), no vd'aka svojmu dizajnu
vyzera opticky bezne a nepdsobi
malym dojmom. Medzi klavesmi s(i

x AA batérie

Vydrz na bateérie: 3 roky

HODNOTENIE:

85%
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medzery asi 2-3 mm, vd'aka ktorym
sa vyvarujete preklepom, ked'ze
klavesy st pomerne malé.

Napajanie zabezpecujl dve batérie
typu AA (tuzkové) a pripaja sa k
politacu cez miniatarny bezdrotovy
prijimac, ktory je univerzalny,a v
pripade, Ze vlastnite poCitacovd mys
od spolocnosti Logitech, nebudete
potrebovat' druhy prijimag, pretoze
ten od klavesnice sa postara aj
0 mys.

AKO SA POUZIVA?

Na klavesnici sa pise vel'mi
prijemne, pretoze klavesy aj napriek
vysSiemu zdvihu (4 mm) majd
vel'mi prijemny a isty stisk, taktiez
sG tiché, ¢o znamena, ze klavesnica

\Vas v tichej miestnosti
rozhodne nebude rusit',

RozlozZenie je
taktieZ prijatel'né,
jediné k comu mame
vyhradu, je dost' kratky
I'avy Shift, ktory pri
troche nepozornosti
nemusite trafit’,
naopak 'avy klaves
Ctrl je az zbytocne
vel'ky. Klaves FN, ktory
slGzi na ovladanie
programovatel'nych

klaves, je na pravej strane, o je
vcelku neobvyklé, pretoZe sme

z notebookov zvyknuti na ich
umiestnenie na l'avej strane
klavesnice. Na inych klavesniciach
byva ¢astym problémom maly alebo
zbytocne vel'ky klaves Enter, Logitech
to vSak zvladol na pomyselna
jednotku a Enter sa triafa vel'mi
dobre aj pri pisani desiatimi prstami

Na klavesnici mézeme najst'
v hornej Casti Sest' multimedialnych
klaves na ovladanie hlasitosti,
na pauzu ¢i preskakovanie v
playliste, v pravom hornom rohu
sa nachadza uz len vypinac.

\/yrobca tvrdi, Ze vydrZ batérie
sa pohybuje az tri roky, my
sme to radsej neskdsali.

VERDIKT

Klavesnica sa nam vel'mi pacila,
rovnako ako po vzhl'adovej, tak aj
po pouzivatel'skej stranke, o sa tyka
rozlozenia klavesnice, stretli sme sa
s mensimi nedostatkami, napriklad
spominany maly Shift ¢ zbytocne
vel'ké Ctrl. Za vel'ké plus povazujeme
kompaktnost' a pohodInost'.
Vzhl'adom na dand cenu ide
skuto¢ne o vyborny produkt.

Marcel llavksy






RECENZIA FLOGITECH GS10 ORION' SPARK'RGB| HW

LOGITECH G910 Orion Spark RGB

Najrychlejsia mechanicka klavesnica s RGB podsvietenim na svete

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena: 179€

PLUSY A MiNUSY:

+ prevedenie

+ergondmia

+ podsvietenie

+ ARX Dock

+dve opierky
dlani

- narychle pisanie

to chce cvik

SPECIFIKACIE:

Poziadavky na systém:
Windows® 8, Windows®
7, Windows® Vista

= Port USB 2.0

» 70 MB vol'ného
priestoru na pevnom
disku

= Pripojenie k Internetu
pre volitel'né stiahnutie

ovladacieho softvéru

Technické ddaje p:
Rozmery (D x Sx H):
210 x 505 x 355mm
Hmotnost": 15kg

Dizka kablu: 1,8m

HODNOTENIE:

95%
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St I'udia normalni, ktori si
kipia laptop raz za dekadu
a to im, citujem, “bohate staci”
a potom sme tu my, zvysSni pacienti,
ktori by predali aj oblicku len aby
do agpcka zasunuli najnovsiu
grafickd kartu rozzhavend dobiela.
Ja viem, trochu nadsadené, ale ved'
si rozumieme, ze?

Po svete ale chodi aj skupina
I'udf, ktori hranie ber( dost' vazne,
zameriavajl sa na Specificka skupinu
hier, v idealnom pripade si hranim
dokonca zarabajd na zivobytie.
No a prave pre tychto nadsencoy,
virtualnych pézitkarov, st produkty
ako nasa recenzovana klavesnica
rajskou hudbou. Priznam sa,
nepatrim do poslednej skupiny a to je
asi dobre. Zazrany counterstriker by
totiz tento plastovy skvost objal, dal

mu hodnotenie 150 percent a bolo by.
Ale ja sa poklsim o trochu objektivity.

Skidsim sa pozriet' G910ke na
z(bok z pohl'adu hraca nadsenca ale
aj bezného uzivatel'a. Orion Spark
je mechanicka klavesnica, ktora sa
hrdo py3i pouzitim vlastnych klaves

Romer G. Ano, st to mechanické
spinace, podobne ako Cherry, ktoré
s zname svojou vysokou kvalitou ale
aj ich nedostatkom. Romer G s( ale
narozdiel od Cherry podstatne tichSie
a to ja vel'mi ocefiujem. Daldou
fiCurou je kratSi chod klaves o 25
percent oproti...nuz asi konkurencii.
Kazdopadne ano, je to citit'. Ak

mate prsty na klavesach, reakcia je
okam?zita a nepriatel' ma noZzik pod
rebrom skér ako vas zbada. V tomto
okamziku ale bezny uZivatel', ktory
momentalne pise tdto recenziu
trochu zakopava.

Z mdjho tisto subjektivneho
pohl'adu sa na tejto klavesnici pise
trochu t'azkopadne. Je nam vsak
ddfam vsetkym jasné, Ze toto je
hardcore herna klavesnica, nie
chatovaci nastroj. Som si ale isty,
Ze po ¢ase poslizi dobre aj na
kvakanie, je to len vec zvyku. Ak sa
rozhodnete pre hernd klavesnicu,
poCitajte takisto aj s tym, Ze Ctrl
a Esc uz nie sa krajné klavesy a
spociatku namiesto nich budete
mackat' makro klavesy, ktoré s tu
proste "navyse".

G910ka je Standardne vel'ka,
s numlock ¢ast'ou vpravo.
Ergonomicky vel'mi prijemna,
potiahnuta matnym, peknym
tiernym plastom. Je pomerne t'azka,
pevne drZi na stole a vyklapacie
nozicky klavesnicu mierne zdvihna.
K dispozicii s dve vel'kosti opierky
dlani, Co je vel'ké plus. Klavesy
sG vel'mi Specificky tvarované,
vank(siky prstov drzia na mieste
ako prikované. Takisto aj pouzity
font je perfektny ako sa na vlajkov(
lod' patri. Ako sme uz na Logitech
klavesniciach zvyknuti, aj na tejto
sa po l'avej strane a na vrchnej Casti
nachadzajd G-ckové makroklavesy,
v ktorych si moézete ulozit' az 27
obl'Gbenych kombinacii. Nechyba ani
tlacidlo makro record, multimedialne
klavesy na ovladanie hlasitosti,
tlacidlo vypinania podsvietenia alebo
blokovania Windows tlacidiel!

\/stavany displej sa tentoraz
nekona, namiesto toho sa v zadnej
Casti nachadza dock, do ktorého si
jednoducho polozite svoj mobil €i
tablet a cez aplikaciu Arx Dock, ktora
sa pripaja cez WiFi, sa vam



na vasom zariadeni priamo zobrazujl

(daje ako namapovanie G-klaves, media
controller, Statistiky o systéme vasho

PC, ako vyt'aZenie CPU a podobne. Skoda
len, Ze momentalne to je vsetko na co

Arx pouZijete. Rad by som videl custom
tlacidla a fukncie ku jednotlivym hram. Som
zvedavy, ¢i sa asom dockame. Orion Spark
nema ziadne USB porty, Cize vaSe zariadenie
v Arx Docku, mimochodm beZiace na iOS
alebo Android, musi byt' dostatocne nabité.
Ak to nahodou nebolo od zaciatku jasné,
toto nie je bezdratova klavesnica. Profi hraci
potrebujd vsetko vel'mi rychle a vyrobcovia
im vychadzajd v Gstrety. Teda kabel, vazeni.

DdleZitou vybavou je Logitech Gaming
Software, vd'aka ktorému si s prehl'adom
nastavite svoje profily, makra a podobne.
Program je uzivatel'sky privetivy, prehl'adny
a intuitivny. Obzvlast' potesi mnozstvo
predefinovanych hernych profilov. Stadi si
len vybrat' svoju hru a uz s namapované
vSetky dolezité klavesy. Vel'kou vyhodou je
akakol'vek customizacia, vSetko si mozete
upravovat' ako chcete a nasledne ulozit'
ako chcete. Pre mna osobne vsak tou
najsladsou lakocinkou bolo nastavovanie
podsvietenia, ktoré je priam dokonalé.
Svietia len znaky na klavesoch, priestor
pod nimi je takmer neosvetleny, ¢o je
mozné vd'aka unikatnej konstrukcii tlacidiel.
Farebné spektrum je vel'mi Siroké, ale

hlavne, tie farby, to je balada. Tak krasne
podsvieten( klavasnicu som naozaj este
nevidel. Cipy fotoaparatov nedokazu
zachytit' tie pestré odtiene farieb aké

G910 dokaze vykazlit', ¢ize mi mozete
maximalne tak verit'. Navyse, kazd( klavesu
si mdzete individualne nasvietit, mozete si
namapovat' svetelné skupiny, napr WSAD,
Sipky, atd". To plati aj pre vase profily, i
profily kazdej hry, kombinovat' mbzete az
do zblbnutia. Komu by sa zunovalo gj to,

s( napor(dzi aj rozne svetelné efekty ako
daha, hviezdny efekt, efekt stlacenia klavesy
kedy sa klavesa po stisnuti rozsvieti

a postupne opat' zhasne. Mozete si dokonca
I'ubovol'ne nasvietit' aj logo a modelové
oznacenie. Moznosti je teda naozaj vel'a.

VERDIKT

Orion Spark nie je lacna klavesnica,
ale uz tu boli aj drahsie. M6zem
zodpovedne konstatovat', ze za svoje
peniaze dostanete prvotriednu kvalitu.
Prevedenie, robustnost', softvérova vybava
a nekompromisné podsvietenie. Toto sd
triumfy, na ktoré ochotne prikyvujem.
Navyse, ak vam praskni nervy, G910ka by
mala bez problémov prezit' Gdery past'ou.
Teda aspon ak ide o samotné klavesy.
Napokon, ked' prezili najazd tanku...

Adam Kovac

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE
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RECENZIA [TESORO GANDIVA| HW

Tesoro Gandiva

Aj neznami mozu ocarit'.

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Tesoro
Dostupna cena: 50€

PLUSY A MiNUSY:

+mnozstvo
funkcii
+vysoka DPI
+dizajn
- ni¢ vyrazné
SPECIFIKACIE:
Prijimac: Laserovy
Citlivost' mysi: 8200DPI
Hmotnost": 135g

Vel'kost"

72x116 x44 (SxD xV)

HODNOTENIE:

95%
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Drahsia herna mys s dobrymi
parametrami, ktora sadne azda
kazdému, kto si nepotrpi na znacke.

PRVE DOJMY

Myska k nam prisla vynikajico
zabalena v Skatuli, v ktorej bola

dokladne upevneng, takze je isté, ze
sa nemoze stat', Ze by sa poskodila

polas prevozu alebo na poste.

Pri vybaleni mysky sme nasli v
Skatuli uz len manual, nahradné
trecie podlozky a instalacné CD
s ovlada¢om pre mysku,

s ktorym si mdZete nastavit' rézne
makra ¢i inak upravit' nastavenie
podl'a vasich preferencii.

Pri prvom pohl'ade na mysku
je zjavné, Ze je vyrobena prevazne
z plastu, no pri chyteni do ruky
sme mali skutocné dobry dojem,
pretoZze myska je pevna, nevizga
a ma idealnu hmotnost'.

SOFTVER

Dodavany ovladac od vyrobcu
je vel'mi prehl'adny a pekne
spracovany, I'ahko si nastavite

makro tlacidlo v priebehu jednej
sekundy. MozZnost' zmeny farieb
podsvietenia je samozrejmost'ou.

TECHNICKE $PECIFIKACIE

Zatneme hned' laserovym
snimacom, ktory ma citlivost' priam
Sialenych 8200DPI, takze ani ti
najnarocnejsi zrejme nebudd mat'
problémy s prilis pomalou myskou.

Hmotnost' ¢ini prijemnych 135
gramov, takze je myska prijemna
na pouZzivanie, pretoze nie je
zanedbatel'ne I'ahka, ale ani nas
nebolela ruka po dlhSom pouZivani
z dovodu vyssej vahy.

Myska ma 128kB vnitornd pamat’,
do ktorej si mozete ulozit' vel'ké
mnozstvo vasich profilov k 6smim
programovatel'nym tlagidlam.

Rozmerovo sa myska radi
medzi vel'ké so svojimi rozmermi
72x116x44 (SxD xV).
POUZIVANIE

Stisk vSetkych tlacidiel je
prijemne tuhy a isty, jedind mensiu

vycitku mame k ich hlu¢nosti,
pretoze relativne hlucne klikaja.

Myska vyzera vynikajlco
a ked'Ze sa da nastavit' aj farba
podsvietenia, nie je problém si
upravit' mysku presne podl'a seba.

Myska je inak vel'mi spol'ahliva
a vyrobca udava jej odozvu
na iba 1ms. Aby sa vyrobca uistil,
Ze konektor USB bude mat' vzdy
dobry kontakt, ho navySe pozlatil.

Hodnoty DPI sa dajd menit'
v dobrych rozstupoch —
800118004000 |6400|8200DPI, ¢o
povazujeme za idealne.

VERDIKT

Vlyrobcu musime pochvalit'
za skutocne vynikajdci produkt,
ktory nas vel'mi oslovil, ¢ uz ¢o
sa tyka dizajnu, ale aj kvality.
Pocas recenzovania sme azda
ani nenasli chybu, ktora by stala
za zmienku. Cena je sice vyssia,
ale pri vynikajacich parametroch
mysi je to pochopitel'né.

Marcel llavksy



Cherry DW 3000

Prijemny standard ku kazdému pocitacu

Bezdrdtové klavesnice nie sii
na trhu ziadnou novinkou
a mnohym pouzZivatel'om prirastli
k srdcu. Sice v oblasti profesionalov
a hernych nadSencov stale dominuja
klasické kablové ¢i dokonca
mechanickeé klavesnice, beznému
pouzivatel'ovi, ktory pouZiva pocitaé
na kancelarsku pracu a vyuziva
internet, vie absencia drotov znacne
zjednodusit' Zivot. Nezahal'a ani
staronova znacka Cherry, ktora sa
venuje elektronike uz od polovice
minulého storocia a prinasa
prakticky set klavesnice a mysi
k pocitacu, kombinujic
jednoduchost’, pohodlie
a priaznivi cenu.

PRVE DOJMY

Klasika, kartonova skatul'a,
vo vn(tri ktorej sa nachadza len
to najpodstatnejsie. Treba vsak
podotkn(t', Ze vyrobca bol charakter
a zabalil nam aj batérie do klavesnice,
aj do mysi, ¢o nam umoznilo bez
nejakych d'alSich t'azkosti zacat'
produkt plnohodnotne pouZivat'.
Stacilo zasadit' baterky a zasunat'
do potitaca miniatarny USB prijimac.

A MECHANIKA NIKDE

Pri spomenuti firmy Cherry zrejme
ti zanietenejsi hraci spozorneli,
spolocnost' totizto "spachala” slavne
Cherry MX mechanické spinace,
ktoré sa pouZzivaja v mechanickych
klavesniciach. Tu sa v3ak Ziaden

mechanicky zazrak nekona, tomu
nasvedcuje uz cenovka, ktora sa
pohybuje pod hranicou 20€. Ziadnej
prevratnej technolégie sa teda
nedockame. Klasicka ticha klavesnica
s malym zdvihom vhodnym na
pisanie bez toho, aby o tom vedeli
vSetci dookola. Ako na kazdu ind aj
na tdto klavesnicu si treba zvyknat,
mozno troska viac ako je to bezné,
no po par dnoch preklepov je pisanie
uz celkom prirodzené, predsa len to
nie je stara dobra klasika, do ktorej
sme trieskali v MS-DOSe. Troska
nam to mozno komplikovala aj
anglicka lokalizacia, ktora to tym, Co
nie s az tak zabehnuti v pocitacoch,
moze sposobit' troska problémy.

PRESNE DO RUKY

V Skatuli nam ku klavesnici
vyrobca pribalil i mysku, ¢o nam
svojim spdsobom Setri USB porty
na pocitaci, ked'ze nam staci jeden
USB port na mys aj klavesnicu. Opat'
tu nenachadzame ziadne zazraky,
jednoducha ergonomicka myska,
ktora statocne plni svoju funkciu.

Co sa tyka tlacidiel, tak ide len

o (plny zaklad, I'avé, pravé a koliesko.
Nastavenia tykajace sa DPI

a podobne si budete musiet' nastavit'
v systéme. Povrch tvori drsny plast,
ktory posobi stylovo a zaroven
predstavuje vhodny povrch pre ruku,
na ktorom sa nepoti ani nesmyka.
Vel'kost' a tvar je priam idealny,

do dlane ako stvoreny a ako
stvoreny aj pre dlhé hodiny stravené

RECENZIA [CHERRY DW'3000° HW

surfovanim na internete.

Presnost' tiez nie je na zahodenie
a 1200 DPI sice nie je Ziadna slava,
no na kancelarske a bezné domace
pouzite bohato staci. O snimanie sa
stara bezny opticky snimac
s "neviditel'nym [G€om". Teda nam
mysSka nesvetielkuje na cerveno.

KOMUNIKACIA

O prijem signalu sa stara
nanoprijimac do USB, ktory sa v case
prenasania skryje do mysky. Dokaze
s myskou a klavesnicou komunikovat'
do vzdialenosti az 10 metrov, co nam
umozni pohodIné sledovanie filmov
¢i ovladanie pocitaca z pohodla kresla
¢i postele.

VERDIKT

Pokus spolo¢nosti Cherry zadtocit'
na beznych pouzivatel'ov s cenovo
dostupnym setom, ktory za dobry
peniaz ponlka prakticky vSetko, o
Cloveku na ovladanie pocitaca treba,
hodnotime ako celkom vydareny. Ak
hl'adate nieco prenosné k pocitacu
pouzivaného prevazne na internet
¢i multimédia, Cherry DW 3000 je
skvela vol'ba. Tym, ¢o vSak ide aj
o pisanie i hry, by sme odporucili
nieco, Co je pre ich zaujmy stavané
a v zaujme zachovania pohodla pri
hrani bude asi lepSou vol'bou kablova

Eduard Cuba

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 20€

PLUSY A MINUSY:

+jednoduché
a (celné

+cena

- ni¢ podstatné

SPECIFIKACIE:

Tladidla mysky: 3
DPI: 1200

Dosah: 10m

HODNOTENIE:

85%
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NZXT H440 Special Edition

\/ znameni hada.

Zapozical: NZXT
Dostupna cena: 122€

PLUSY A MiNUSY:

+ prevedenie

+ materialy

+ chladenie,
protihlukovy
potencial

+dizajn

+prvky RAZER

+ priestranost’

- absencia
regulacie otacok
ventilatorov

Vel'kost": Mid-Tower
Rozmery: 220x510x475,3
Hmotnost" 9,75kg

PCl sloty: 7

Podpora zakladnychg
dosiek: Mini-ITX,
MicroATX, ATX

USB porty: 2xUSB 2.0,
3xUSB 3.0

Sachty: 6x 35", 2x 25"
Chadenie:

Vpredu:

2x140mm,

3x 120 mm

Vzadu: v v
e 0 tom, Ze spolocnost' NZXT

je na poli poéitacovyjch
skriniek $picka, niet pochyb. Pokial'
Hore: sa vSak pri vijvoji produktu spoji

1x 140mm,

1x 120mm

2x 140mm, s d'alSou znamou spolocnost'ou,
3x 120mm Razer, nemoze vzniknat' nic iné ako
Podpora GPU: dokonaly kisok.

a2 dhibky 406mm PREDSTAVENIE

Podpora CPU:

az do vysky 180mm

Model H440 nie je ziadnou
novinkou, na trhu je uz par slusnych
mesiacov. Avsak spolocnost' NZXT
sa v spolupraci s Razerom rozhodla
vydat' Specialnu ediciu tejto Mid-
Tower skrinky, ktora je svojimi

HODNOTENIE:

967%
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prvkami zamerana vylu¢ne na hracov
a fajnsmekrov, s oznatenim H440 -
Special Edition!

DIZAIN, ROZEMRY

Edicia Razer je s klasickou verziou
skrinky totozna. Rozmery skrinky st
220mm x510mm x475,3mm.

Z materialového hl'adiska je skrifa
zhotovena z kombinacie ocele, plastu
a protihlukovej izolacie, pricom kostru
tvori pevna ocel', €o je poznat' aj

na hmotnosti — 9,75kg. Dizajnovo sa
skrina dost' ponasa na model H630,
aspon ¢o sa tvarov tyka.

Nechyba dizajnovo zaujimavy
akysi predel medzi maskou
a vrchnou ¢ast'ou skrine v tvare
pismena S, ktoré trochu pripomina
"esko" hudobnej skupiny Kiss.

Ked'Ze vSak ide o Specialnu ediciy,
zaujimavosti je na nej viac. Vacsina
z nich sa odhali az po zapnuti
politaca. Konkrétne mame na mysli
hned' niekol'ko podsvietenych prvkov,
pre Razer typickou zelenou farbou.
Prvym z nich je logo, trojhlavy had,
umiestneny na prednej maske
skrine.



Okrem toho sa tu nenachadza nic iné,
model H440 ma totiz nulovd podporu 5,25"
pozicii, teda pozicii va¢sinou pre mechaniku.
Rovnaky had sa nachadza aj vnatri skrine,
a to na lesklej bocnici panelu pre zdroj.

Pri pohl'ade na spodn ¢ast' skrinky vam
neunikne trojica bielych pasikov, do ktorych
s( taktiez implementované LED diody.
Okrem podsvietenia sa na spodnej asti
nachadza odnimatel'ny prachovy filter

pre zdroj a Stvorica pogumovanych noziciek
pre lepSiu stabilitu skrine.

Nejaké tie LED-ky sa objavuji aj vzadu,
presnejsie dve, ktoré s( situované okolo
otvoru pre I/0 shield zakladnej dosky. Ich
funkcia je jednoducha a prakticka zaroven,
osvetlenie portov zakladnej dosky pre
I'ahSie zapajanie kablov, najma za tmy.

Podsvietenie vynikne, samozrejme,
predovSetkym v noci. Posdd'te
sami, i nevyzera dobre.

\/ hornej Casti, podl'a nas na dost'
nepraktickom mieste, sa nachadza
malé tlacidlo pre vypnutie podsvietenia.
Samozrejme, podsvietenie nebudete
zapinat'/vypinat' kazdy den, ale ak by sme
ho chceli vypn(t', tlacidlo by sme ocakavali
na dostupnejSom mieste. Okrem toho,
na zadnej strane nechyba 7 pozicii pre PC
periférie, perforacia pre osadeny 140mm
ventilator, ktory je mozZné polohovat' po jeho
vertikalnej osi, dvojicu priechodiek uréenych
predovsetkym k vodnému chladeniu
a v neposlednom rade,
pozicia pre zdroj, ktory sa
do skrine instaluje zozadu.

Pre upevnenie zdroja sa tu nachadza
akysi ramcek, ktory do skrine pripevnite

pomocou Styroch skrutiek.

Po bokoch sa nachadzaji ocel'ové
bocCnice, pricom na tej I'avej je priezor
z tmavého plexiskla. Obe bocnice st
z vnltornej strany vyplnené protihlukovou
penou, na bocnici s priezorom je
protihlukového materialu, pochopitel'ne,
menej.

Na vrchnej Casti sa, klasicky, nachadza
tlacidlo pre zapnutie/vypnutie zostavy, za
ktorym je umiestnené tlacidlo resetu, na
druhej strane je dvojica 35mm jack portov,
pre slichadla a mikrofén a Stvorica USB
portov, dve USB 2.0 a dve USB 3.0. USB 3.0
porty s ale farebne ladené do zelena.

INTERIER

Pohl'ad do interiéru H440-ky je trochu
netypicky, aspon minimalne z l'avej
strany. Zaujme vas predovsetkym zakryta

klietka na disky, aj ked' v tomto pripade
nie je moZné jeho usporiadanie menit', je
mozné vsak jednotlivé pozicie odoberat',

Takisto vam hned' do o€i udrie
integrovany kryt pre zdroj, ktorého
Glohou je Gplne zakryt' napajacie
kable. Na jeho boku je umiestnené
podsvietené logo Razeru a na vrchu sa
nachadza dvojica pozicii pre SSD disky.

\/nGtri skrine, ako zvycajne, najdete
prislusenstvo v podobe manualu
a instala¢ného materialu, v ktorom sa
nachadza niekol'ko st'ahovacich pasok
a skrutiek pre montaz periférii.

Priestor skrine pojme zakladné dosky
typov Mini-ITX, MicroATX, ATX, pricom
ponlkne vel'korysy priestor pre backplate
zakladnej dosky, rovnako ako aj mnozstvo
gumenych priechodiek pre kabelaz. Co sa
priestoru pre osadenie grafickej karty tyka,
mate dve moznosti. V pripade, Ze do klietky
s pevnymi diskami nebudete zasahovat!,
budete moct' zapojit' grafickd kartu
s maximalnou dlzkou 294mm, v pripade,
Ze ozeliete priestor pre par pevnych diskov,
budete moct' zapojit' grafickd kartu
s maximalnou dizkou a7 406,2mm.

Pre chladi¢ procesora je k dispozicii 180mm
na vysku.

Viac je toho vidiet' na druhej
strane, kde sa nachadza priestor
pre manipulaciu s diskami, ukryta
kabelaz a dvaojica plosnych spojov.

Prvy z nich, umiestneny v hornej ¢asti,
slazi na pripojenie vSetkych podsvietenych
Casti. VSetky piny s ale obsadené, takze
si budete musiet' vystacit' s existujdcim
podsvietenim. Druhy, umiestneny v spodnej
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Casti, slZi pre pripojenie ventilatorov.
Obsahuje az 10 pinov, priom obsadené s(
Styri. Z toho logicky vyplyva,

Ze do skrine viete doplnit' eSte Sest'
ventilatorov. Negativom je vsak nemoznost'
regulacie otacok ventilatorov.

Okrem dvoch pozicii pre SSD disky sa
v skrini nachadza 6 pozicii pre klasické,
3,5" pevné disky. S diskami sa manipuluje
z pravej strany, pricom medzi jednotlivymi
diskovymi pol'ami je dostatok miesta
pre chladenie. Ak sa lepSie pozriete
na prav( stranu fotografie, vSimnete si, ze
pozicii pre disky je len pat'. Na prvy pohl'ad
to tak pdsobi, no pozicia pre Siesty HDD sa
nachadza, trochu netradi¢ne, na dne skrine.

PRIESTOR PRE CHLADENIE

Z predoslych riadkov vyplyva,
Ze do skrinky je mozné nainstalovat' az 10
ventilatorov, v priemeroch 120 a 140mm.
Styri ventilatory sa uz v skrini nachadzaj,
jeden 140mm, model RF-FN142-RB
od NZXT umiestneny vzadu a trojica
120mm, RF-FN122-RB vpredu za prednou
maskou. 140mm ventilator pracuje
pri otackach 10000t/min, 120mm
ventilatory sa todia o nieco rychlejsie,
0 12000t/min.

H440 umoznuje variabilitu, ¢o sa
ventilatorov tyka, v prednej casti je mozné
pouzit' trojicu 1720mm alebo dvojicu 140mm
ventilatorov, podobné je to aj
s ostatnymi ventilatorovymi poziciami.

Z vn{tornej strany masky sa nachadza
timiaci material, vzduch je do skrine
nasavany prostrednictvom prieduchov
po jej bokoch.

Predné ventilatory sd chranené filtrom,
ktory sa v spodnej ¢asti zastva do Strbinky
a hore je prichyteny pomocou magnetov.
Komu by sa vsak chladenie pomocou
ventilatorov nepozdavalo, mdze si zvolit'
cestu vodného chladenia.

H440 ponka rovnaké moznosti
osadenia radiatormi ako pri klasickych
ventilatoroch, avsak v pripade radiatorov
umiestnenych vpredu a hore ich maximalna
dizka mdze dosahovat' a7 360mm.

Pokial' by ste chceli nahradit' predné
ventilatory za radiatory, musite pocitat'

s tym, ze budd zasahovat' do pozici
pevnych diskov, a ako jedind 35" poziciu
budeme moct' vyuzit' len td, ktora je
umiestnena na dne skrinky.

Stale vSak budete méct' vyuzit' dvojicu 2,5"
pozicii pre SSD disky.
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VERDIKT

Pokial' ste naruzivym hracom a chcete
mat' doma nieCo unikatne, Specialna edicia
pocitacovej skrine s podpisom od Razeru
vam nesmie rozhodne chybat'. Tradine
kvalitné spracovanie od firmy NZXT,
celokovové prevedenie, dostatocny priestor
vnatri, vydareny dizajn, prvky a podsvietenie
a la Razer, vyborny chladiaci a protihlukovy
potencial, moZnost' inStalacie vodného
chladenia. To vSetko vyrazne nahrava
do karat v zaveretnom hodnoteni.

No na strane druhej, opakovany nedostatok
s nemoznost'ou regulacie otacok
ventilatorov. Samozrejme, aj tento problém
sa da vyriesit' kGpou Spickovych a tichych
ventilatorov, no ide o zbytogné vydavky
navyse.

Takisto je Skoda, Ze sa vyrobca rozhodol
Gplne obist' 5,25" pozicie, ktoré vyuzivajd
predovsetkym optické mechaniky. Aj ked'
doba smeruje k vyuZivaniu obrovskych
kapacit pevnych diskov, vel'a I'udi opticka
mechaniku eSte vyuziva. Moznosti mate len
dve, bud' si kipite externd mechaniku, alebo
sa obhliadnete po inom modeli. Ale

vzhl'adom na to, Ze model H440 ma svoje
zaradenie jasne dané, neda sa absencia
5,25" pozicia brat' ako negativum. Viacerych
od kipy mdze odradit' vyssia cena, ktor(

si slovenské e-shopy zrejme nahodia.

Miroslav Konkol'
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ZAKLADNE INFO:

The Hunger Games: Mockingjay - Part 1,
USA, 2014,125 min

Rezie: Francis Lawrence

Zaner: dobrodruzny , drama, Sci-Fi
Predloha: Suzanne Collins (kniha)
Scénaf: Danny Strong, Peter Craig
Kamera: Jo Willems

Stih: Alan Edward Bell, Mark Yoshikawa
Hudba: James Newton Howard

Hraji: Jennifer Lawrence, Josh
Hutcherson, Liam Hemsworth, Woody
Harrelson, Elizabeth Banks, Julianne
Moore, Philip Seymour Hoffman,
Stanley Tucci, Donald Sutherland,
Willow Shields, Sam Claflin, Mahershala
Ali, Robert Knepper, Natalie Dormer

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
a vykony
+ hudba
+temnéjsi
atmosféra
+emocné
drtivy konec

- nékdy trochu
otravné kolapsy
Katniss

- stale ocekavame,
jak to dopadne

- nékteré lidi
mUzou nékteré
herecké vykony
trochu Stvat...

HODNOTENIE:

70%

Hunger Games: Sila vzdoru 1. Cast

MEDIA A PROPAGANDA V/ PLNEM PROUDU

Po dvou pfedchozich dilech pfichazi
do kin pokracovani adaptace
kniZzniho fenoménu Hunger Games.
Na reZisérském postu se stale drZi Francis
Lawrence a za kazdou notou soundtracku
citime Jamese Newtona Howarda.

- wve

Postapokalypticky pfibéh o malé zemi,

kde za své chyby plati lidé vlastnimi détmi.

0d détského pfibéhu k tvrdé dospélé
realité. Co nam vlastné Lawrence ukaze
tentokrat? Jak daleko jsme se dostali
od toho romantického pfibéhu
uprostfed arény smrti?

KdyZ se Katniss Everdeen (Jennifer
Lawrence) obétovala a nasadila vlastni
Zivot za svou mladsi sestru, ocitla se
tak uprostfed Capitolu, hlavniho mésta
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Panemu, poprvé. Panem je posledni oblast
na svété obyvana lidmi, vSichni ostatni se
vyhubili valkami a podobnymi nesmysly.
Clovék by si myslel, ze posledn lidé

na Zemi se pokusi spolu vychazet a budou
udrzovat pfiméfi, ovsem opak je pravdou —
.Mir je kifehka véc."VV Panemu panuje
kruty totalitni rezim, kterému vladne
prezident Snow (Donald Sutherland).

Diky jeho vladé je Capitol jedinym krajem,
ktery nezivofi, ale naopak si uziva
blahobytu, coZ se o ostatnich dvanacti
krajich fict neda ani nahodou. Aby si udrzel
poslusnost a predesel vzpouram a valkam,
které pfed nékolika lety malem vyhubily
cely Panem, pofada jednou ro¢né Hladové
hry, kdy z kazdého kraje vyberou jednoho
chlapce a divku a poslou je do arény bojovat

o svij zivot, protoze jen jediny z nich mdze
prezit. Nékdo se miZe zeptat, k cemu
vlastné takové hry slouzi, protoze krom
zpravy, ze jeden ¢lovék ma neomezenou
vladu nad kazdym Zivotem na Zemi, jsou

k nicemu. Ne, slouzii k druhé véci a tou je
pobaveni zbohatlik v hlavnim mésté.

Pro ty, co nevidéli pfedchozi dva dily,
mUZze nasledujici odstavec obsahovat dva,
tfi, patnact spoilert, takze bud' Supem
dokoukat a pokracovat ve Cteni recenze,
nebo preskocit tenhle odstavec. Ti znali
si mlZou pfedchozi udalosti osvézit...

Jelikoz Katniss logicky nerada spolu-
pracuje s nékym, kdo ji chce zabit a jesté se
u toho bude s radosti ladovat popcornem
u obrazovky, byla trochu rebel a roznétka
pro revoluci od prvni chvile, kdy vstoupila
do arény. Nikoho dobrovolné nezabila,
pokud ji pfimo neohroZoval na Zivoté,
snazila se v aréné ochranit slabsi soupere



a davala jasnymi gesty najevo, Ze ani
jedinou mySlenkou nesouhlasi s rezimem,
prezidentem Snowem a celym Capitolem.
Peeta (Josh Hutcherson), ktery Sel do arény
spolecné s Katniss za dvanacty kraj, je
vlastné jediny dlvod, pro¢ organizatofi
her Katniss nezabiji hned na zacatku.
Peeta svétu oznami, Ze jsou milenci a to
je pro znudéné publikum jako rozdavani
bonbond a Sténatek. Organizatofi si urcité
nechté&ji rozvasnit publikum snad jedingm
mileneckym parem v historii her, a diky
tomu odejdou z arény zivi oba. Obelstit
Snowa ale neni jen tak, takze kruta pomsta
prijde hned druhy rok, kdy do vyrocnich
75. her vyberou prezivsi vitéze, a Katniss
a Peeta tak musi do arény podruhé.
Tentokrat uz ale nezahali ani Katniss, ale
ani Snow, ktery necha odstranit cokoliv
zavanéjici revoluci. Katniss nakonec
narusi silové pole arény a diky tomu par
soutézicich uprchne, ovsem Peeta mezi
nimi neni, a zGstane v zajeti Capitolu.

V/ Sile vzdoru uz opoustime pompézni a
obscénni Capitol, nikde neuvidime barevné
Silenosti a zkraslovaci obsese Capitoland
jsou minulosti. Pro¢? Katniss je zachrané
na a odvezena do tfinactého kraje,

o kterém se tvrdilo, ze byl kv(li posledni
vzpoufe vybombardovan a nezlstal tam
jediny zivy. Ovsem opak byl pravdoy,
zniceny povrch zemé byl dokonalym
Ukrytem pro podzemni pevnost a srdce
revoluce. Tisice a tisice lidi zde ziji

pod dost pfisnym rezimem a denné planuji

prevrat a vyvijeji zbrané proti Capitolu.
Katniss se diky svému chovani stala
tvafi revoluce a pro Capitol je vefejnym
nepfitelem, cokoliv spojené s ni nebo
revoluci je trestano smrti. OvSem jak
vypada Katniss po dvou letech Hladovych
her, ztraté Peety a naslednému zjisténi,
Ze jeji domov srovnali se zemi spole¢né
s valnou vétsinou obyvatel? Katniss je
zni¢ena, polovinu ¢asu je na lécich na
zklidnéni, protoze nechce uvéfit realité,
dokud nezjisti, Ze je potfeba zacit Zit, aby
tolik nepfemyslela nad vsim, co ztratila.

Capitol vSak z Peety udélal silnéjsi zbran,
nez si kdo dovedl predstavit. Jestlize cely
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Panem ma jako svdj hlas Katniss,

za Capitol je donucen mluvit Peeta

a vyzyva vsechny, aby slozZili zbrané

a prestali bojovat. Katniss je ochotna

jit do boje pouze pokud zachrani Peety,
ktery je povazovan za zradce, a pokud
mu novy vidce udéli milost. Cely film tak
Katniss bojuje za svobodu prostfednictvim
proklam a videi, kde oCerfuje Capitol

a prezidenta Snowa a vybizi lid k boji.
Ovsem kolik toho znicena mysl Katniss
snese?

Lawrence v prvnim dile Hunger Games
dbal na vykresleni Capitolu jako jednoho
megalomanského zvraceného klubka
had(, ovsem vizualné epesnim, jako
vylet do halloweenského Legolandu. Ano,
kostymy, masky i vie kolem byly GZasné
a luxusni, trochu temnéjsi druhy dil jel
porad ve stejnych kolejich, ale uz tak ngjak
v noci, takZe vyprava a kostymy nebylo
to hlavni, co bylo z jedouciho vlaku vidét,
ovSem i tak nejedno oko zaplesalo radosti.
Ovsem jestli ve tfetim dile trpi Katniss,
jak asi musi trpét capitolsti rebelové
ve tfinactém kraji, kde make-up a blystivé
oblecky nikoho nezajimaji a v kurzu zde
byly tisice stejnych Sedych uniforem? Dés...

Z naivni hol¢icky Katniss nam vyrdsta
paranoidni zena bez pudu sebezachovy
a to se dost odrazi na filmu. V prvnim dile
Sily vzdoru neuvidite vlastné nic moc
pompézniho, ale zato bida, utrpeni
a nasledky valky jsou tady docela pompéz-
né ztvarnéné. Chodniky z lidskych kosti,
koufici trosky mést a valecné otfesy co
deset minut. Na Zelezna srdce (David Aver,
2014), které jsou nyni v kinech, to rozhodné
nema, ale na (pry) utopicky pribéh, ktery
popisuje predvalecné a nyni i valetné
udalosti poslednich z lidi, myslim, Ze dobré.

Spousta lidi se bude roztilovat, proc
posledni knihu rozdélili, kdyz se v tomhle
filmu nic opravdu pfevratného nestane
a na ten opravdovy zvrat, boj a drtivy konec
si budeme muset stejné pockat. Po pravdé
jako clovéka, ktery knihu Cetl, mé docela
prekvapilo, kolik podstatnych véci uz tak
vynechali a pfedstava, Ze by to ostfihali
jesté vic, by ve mné vyvolala pocit
jako sledovat Sténé ostfihané zahrad-
nickymi ndzkami a s Hello Kitty sponeckou
na palmicce. Je to bud' hodné k smichu,
nebo hodné k placi, zalezi na mife cynismu
ve vasi dusi a lasce ke sténatkim. Kazdo-
padné ano, trochu slabsi tenhle dil je,

o tom se hadat nebudu, ale pfecijen je to
teprve predskokan a hlavni koncert pfijde
do kin az za rok, takze zadné slzy a vztek.
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Film je takovy, jaka je hlavni hrdinka
a jaky se dal oc¢ekavat — psychicky
labilni, ale ve vypjatych chvilich

silny jako dédecklv gulas, protoze
babicka Setfi na chilli.

P.S.: Tolik ubreCenych holek jsem letos
nevidéla z kina odchazet ani po kapes-
nickovych dojacich jako ZUstarn se
mnou (R.J. Cutler, 2014) nebo Hvézdy
nam nepraly (Josh Boone, 2014), a to
pardon, u téchto dvou film to bylo
prvoplanové jako prljem po projimadle...

.Katniss je tvrd'acka, Zze by z ni mél
Arnold Schwarzenegger radost,
a prestoze z ni ma clovék vétsinu
filmu depku jako pravy emar,
tak néjak chapeme, proc chce
na konci Snowovi vyskrabat oci
a dat si jeho jatra s fazolkami
a dobrym Chianti..."”

VVeronika Cholastova






RECENZIA | HOBIT: BITVAPETIARMAD | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / Nowy Zéland, 2014, 144 min

Rezie: Peter Jackson

Predloha: J. R. R.Tolkien (kniha)
Scénaf:FranWalsh, Philippa Boyens,
Peter Jackson, Guillermodel Toro
Kamera: Andrew Lesnie
Hudba:HowardShore

Hraji: Martin Freeman, Benedict
Cumberbatch, ElijahWood, Evangeline
Lilly, Hugo Weaving, Orlando
Bloom, LukeEvans, CateBlanchett,
lan McKellen, Christopher Lee

PLUSY A MINUSY:

+ stfedozemé

+ navrat Elronda
a Sarumana

- digitalni triky

- sklony ke klisé
a emocionalnimu
vydirani

- pribéhova stranka

- akce

- atmosféra

- nepratelé

HODNOTENIE:

35%

Hobit: Bitva péti armad

POTRETI A NASTESTI NAPOSLED

Nejvétsi fantasy série dospéla

do svého konce. Zavérecny dil druhé
sagy ze Stfedozemé, Hobit: Bitva péti
armad, vstupuje do €eskijch a slovenskyjch
kin a uzavira prequelovou sérii pro trilogii
Pan prstend. Jak dopadla posledni kapitola
vize Petera Jacksona?

\/zhledem k tomu, Ze moje recenze
predeslého dilu vyvolala vinu nevole, hodi
se na zacatek drobné upozornéni. Pokud
se vam Smakova draéi poust' libila, je
dost mozné, ze s nasledujicim ¢lankem
nebudete souhlasit a Bitvu péti armad si
uzijete.

V takovém pripadé doporucuji tuto
recenzi zavrit, vytahnout dvé stovky, nebo
par eur z penézenky a vyrazit si na Bilbovu
poslednt jizdu. V pfipadé, ze ovSem patfite
ke skupiné skeptickych pozorovateld
a s Hobiti trilogii jste méli v minulosti
problém, radéji byste méli navstévu kina
znovu zvazit, nebot' Peter Jackson atakuje
kvalitativni dno pfibéht ze Stredozemé.

A misty i vSech ostatnich pfibéhd.
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Predesly dil zakoncil svoji pout' po ne-
Gspésném pokusu polapit a zabit draka
Smaka uvnitf Osamélé hory. Pfesné
v tomto misté hned od prvnich minut
zatina posledni kapitola. Drak Smak vyrazi
smérem k jezernimu méstu Esgaroth,
kde se hodla pomstit mistnim za pomoc
trpaslikim pfi snaze ziskat zpét jejich
mésto, ve kterém dlouha léta prebyval.
Poté, co Bard (Luke Evans) pomoci Cerného
Sipu draka nad hoficim méstem nakonec
skoli, ovsem klid rozhodné nenastava.
Esgaroth je v troskach, Thorin (Richard
Armitage) zacina byt posedly bohatstvim,
které drak po celou tu dobu schranoval
a k Osamélé hore mifi armada vedena
Azogem Znesvétitelem, aby zlikvidovala
vSechny, kdo ji budou stat v cesté.

Beze vSeho, vyradit z dvou a pdl hodiny
dlouhého fantasy snimku témér veSkerou
expozici, udélat z ni samostatny film
a poté naservirovat v zavérecném filmu
v podstaté jednu velkou digitalnT bitku
s par osobnimi momenty, to bylo jasné
po zhlédnuti druhého dilu. Jackson se

s ni¢cim moc nepare a divaky vrha

do jednoho konfliktu za druhym, kde se
to v podstaté feze (kromé par kratkych
vedlejSich udalosti a lehce komornéjsiho
finale) az do zavéru. Po filmu, kde se
toho moc nedélo, to tak neni zase tak
velka zména k lepSimu. Legolas (Orlando
Bloom) sice dostava v ramci filmu trochu
vice prostoru pro mensi dobrodruzstvi
(néjak se to oproti knize natahnout
pfece muselo), nicméné do vypravnosti
plvodni trilogie to ma zatracené daleko.

Hacek je ale v tom, Zze vSechny problémy,
které trapily predesly dil, jsou tady vidét
a slySet jesSté daleko vice. Howard Shore
z velké casti viceméné recykluje Pana
prsten( a to minimum invence, které
predvede, neni vzdy (pIné nejlepsi.
Nicméné zhruba dva motivy byly pomérné
pfijemné, to musim uznat, ale efektivnosti
hlavnich motiv@ z film{ pavodni trilogie
to bohuzel nedosahuje. Mrzka vizualni
stranka uméle honéna nepfilis oslfujicimi
digitalnimi triky (kde se pfehnané digitalni
kan Legolase z Smakovy draéi pousti stava
jen zanedbatelnym detailem oproti tomu,
co si Jackson dovoli zde), za které je opét
zodpovédna WETA. Asi nejsem schopen
pochopit, jak mize ta stejna spole¢nost
v jednom roce vytvoFit témér fotorealistické



opice v Usvitu planety opic a poté predvést
az plastikova monstra ve sluzbach skretd
v tomto pokusu. Ale otazka, dle mého
nazoru chybného, rozhodnuti nahradit
masky a vétSinu realii digitalni technologii
a CGl skrety, se tu fesi uz od prvniho dilu

a pravé tady je to asi nejvic vidét.

Bohuzel se zde také o néco vic projevuji
logické lapsy, chyby v kontinuité, ¢i byt'
i jen naprosto bezbrehé popirani fyziky.
Tohle jsou véci, které by ¢lovék cekal
u bécka, ¢i néjakeé laciné produkce,
ne u velkolepého fantasy zakonceni
jedné z nejvétsich sérii filmové historie
od takto vyznamného reziséra. Stejné
tak jako vyuZzivani zbytecné vyhrocenych
Gprav plvodni latky k umélému pridani
osudovosti souboje ¢i romance mezi
dvéma postavami. Tohle nenf pfirozeng,
tohle je misty az vydirani divaka.

Je zkratka vice nez smutné sledovat kdysi
vizionafského tvirce Petera Jacksona,
jak se utapi v nucenosti, digitalnim
balastu a celkové téZce nevyrovnaném,
nezabavném a silné nuceném zakonceni
nehorazné natahované prequelové sérii
k jedné z nejlepsSich adaptaci kniznich sérii
vibec. Existuje propastny rozdil mezi tim,
co dokazal natocit mezi lety 1999 a 2000

za ani ne tfetinu

toho, co ho stala

cela trilogie Hobit.

Bohuzel to neni

jen o financich,

ale o celém pfistupu. Bitva péti
armad je zkratka roztahanou
pfipominkou toho, Ze prequely
nejsou vzdy Gplné super napad,

i kdyZ u toho je rezisér plvodniho
snimku. Tohle zakonceni celé
trilogie definitivné podtrhuje mrzky
vysledek, ktery snaha vytfiskat

z viceméné détskeé knihy dalSiho
Pana prstend prinesla, stejné

jako schopnost kdysi masami
adorovaného reziséra, kterému

by fanousci snad odpustili i vrazdu,
sahnout hluboko na dno a odménit
jejich podporu chabym parazitovanim
na jinak vyborném literarnim originalu.

.Jackson Bitvou péti armad
podtrhuje divacky nepfijemnym
zplsobem fiasko, v jake se
proménil napad roztahnout
oblibenou détskou knihu
do velkolepého tridilného
fantasy.”

Lukas Placek
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RECENZIA |SEFOVIANAZABITIE2| KINO

ZAKLADNE INFO:

Horrible Bosses 2,108 min, 2014

Rézia: Sean Anders

Scenar: John Morris, Sean Anders
Hudba: Christopher Lennertz

Kamera: Julio Macat

Obsadenie: Jason Baternan, Charlie
Day, Jason Sudeikis, Chris Pine, Jennifer
Aniston, Christoph Waltz, Jamie

Foxx, Kevin Spacey, Jonathan Banks,
Lindsay Sloane, Keegan-Michael Key,
Kelly Stables, Jerry Lambert, Sam
Richardson, Brianne Howey, Lidia Porto

PLUSY A MINUSY:

+ herecka vykony

+ Ziadne nudné
pasaze

+ Jennifer Aniston

+ hlavné trio

- slab&i scenar
- niekedy mozZno

urazlivé

HODNOTENIE:

70%

Séefovia na zabitie 2
TAKTO SA SEFOV NEZBAVITE

Pokracovanie relativne Gspesnej
jednotky, tentokrat v rézii Seana
Andersa. Sklamalo? Alebo naopak
nejde o permanentny festival smiechu?
Odpoved'ou na tieto otazky je, Ze sa
nejedna o vel'ké prekvapenie, ale ani
o vel'ké sklamanie. Zaujimavé je, ze film
napriek tomu dokazZe pobavit' a dodava
pocit nekonvencnosti.

Uvodom si dovolim jedno varovanie:
Vyhnite sa traileru k filmu. Bez neho sa
zasmejete ovel'a viac. Aj vd'aka nemu som
bol trafaly, a myslel som si, ze presne viem,
na Co idem a ze budem sklamany. Opak bol
vSak pravdou. Bol som prekvapeny hlavne
tym, Ze film bol svizny, rychly, zabavny
a skryval v sebe len par negativ, ktoré
neboli také badatel'né. Tato nonstop
komédia skryvala vo svojej priemernosti
originalitu aj napriek problémom, ktorym
film celil eSte pred vznikom. OdstUpenie
reziséra Setha Gordona a jeho kreativneho
timu od projektu naznacovalo, ze film
bude sklamanim. Co by bolo keby v&ak film
nijak neovplyvni, no fakt je, ze sice uvidite
v podstate zrecyklovan( jednotku, ale to
nemeni ni¢ na tom, Ze sa zabavite. ReZisér
Sean Ander a scenarista John Morris boli
podl'a mna dobrou nahradou.
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Séfovia na zabitie 2 sice v sebe skryvaj(
prvky priemernosti a predvidatel'nosti, ale
paradoxne vas pribeh dokaze prekvapit'
tak ¢i tak. Nadvazuje na jednotku, teda Nick
(Jason Bateman), Dale (Charlie Day) a Kurt
(Jason Sudeikis) maja uz Séfov plné zuby
a skdsenosti z prvého dielu ich motivuja
eSte viac. Dosledkom toho je, Ze sa pokUsia
podnikat' a jednat' na vlastnG past'. Séfovia
samych seba, to znie ako dobry napad
pre vacsinu l'udi, ale prefikany investor
im podrazi nohy. Hrdinovia sa ocitnd
v bezvychodiskovej situacii a ,rozhodn@"”
sa ukovat' zlomysel'ny plan na Gnos
investorovho (Christoph Waltz) syna (Chris
Pine), a za jeho vykupné chcl znova ziskat'
moc nad svojou firmou.

Ako som spomenul na zaciatkuy, film
sa nesie vo vel'mi sviznom tempe, pribeh
sa sice odohrava podl'a zauzivanej
osnovy z predchadzajlcej ¢asti, ale skryva
v sebe prekvapujice prvky, ktoré pobavia
a mozno niekedy aj urazia. \/ komedialnom
zmysle slova sa sice neda rozpravat'
o urazkach, ale to, na ¢om som sa smial
ja, nemusi sadn(t' kazdému. To, ¢i film
uz prekracoval hranicu, alebo nie necham
na vasom nazore. Pravdepodobne
najslabsim ¢lankom filmu bol scenar,

a to bol zrejme dosledok toho, Ze bol
prepisany. Traja hrdinovia vam urcite
vycaria ismev na tvari. Musim napisat’,

Ze Jason Bateman, Charlie Day a Jason
Sudeikis majd charizmu, ktora t'aha cely
film. Na ich chovanie vel'akrat zareagujem
Gsmevnym facepalmom. O srandu

sa, samozrejme, postarali aj vedl'ajsie
postavy ako Dean "MF" Jones (Jamie Fox)

a jeho nadhodnotené a podhodnotené
vyjednavanie. Samozrejme nemdze chybat'
sexu chtiva Doktorka Julia Harris (Jennifer
Aniston), ktora je viac sexi ako kedykol'vek
predtym. Chris Pine a jeho Sialena postava
sQ tieZ originalnym prvkom, ktory namysle-
nost' dviha na nova Groven. Kevin Spacey
sa sice objavi vo filme len par minat,

no stoji to za to. Jeho karhanie by ste
urcite nechceli zazit' nazivo v praci.

Co ma zarazilo, bol fakt, Ze pribeh
sa minul nazvu, vzhl'adom na to, ze
miesto Séfov na zabitie to boli skor I'udia
s peniazmi na zabitie. Ako som spominal,
stari bossovia z prechadzajlceho dielu sa
objavia, ale len ako vedl'ajSie postavy,
ktoré majd charakter podpornej role.
Avsak ak tento mix hercov date dokopy,
vyjde z toho Sialena komédia, ktora
urcite stoji za pozretie.

Pri filme Séfovia na zabitie 2 plati, ze herci
spravili film. Na zaklade ich hereckych
vykonov bude film Gspesny. Jednoducho
v tomto filme nenajdete slabsi herecky
vykon, ktory by vas nerozosmial, dokonca
aj vazny detektiv ma svoje komedialne
chvil'ky. Ak sa vam pacil predchadzajci
diel, urcite sa vam bude patit' aj tento,,
samozrejme, musite prizmQrit' o¢i nad nie-
ktorymi pasazami. Necakajte od toho
zazrak, ale o sklamanie urcite nedlo. J
a som sa na pokracovani zabavil
a v komédiach ide hlavne o to,
alebo nie?

\/ kone¢nom dosledku si myslim, ze
Séfovia na zabitie 2 prekonali prvé diel.
Na filme som sa smial dost' ¢asto a viacej
nez na prvom dieli. Herecké vykony s(
na vysokej rovni nestihnete sa dosmiat'
na jednej postave a uz pride d'alSia vtipna
situacia s postavou este vtipnejsou. Film
sice trpi priemernym scenarom, ale myslim,
Ze v tomto pripade to absoltne nevadi.
Navstevu kina odporicam, a to hlavne
s niekym, kto sa rad zasmeje.

.Film Séfovia na zabitie 2 je
nonstop zabava, urcite nie
pre celd rodinu.”
Adrian Liska
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RECENZIA [ROZPRAVKAR| KINO

ZAKLADNE INFO:

Pohadkar, 201,90 min.

Rézia: Vladimir Michalek

Scenar: Barbara Nesvadbova
(predloha), Marek Epstein

Hudba: Roman Holy

Obsadenie: Jifi Machacek, Afia
Geislerova, Eva Herzigova, Anna
Linhartova, Jifi Dvofak, Mariana
Kroftova, Matéj Hadek, Gabriela Micova,
Lubomir Tichy, Alena Mudrova

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsadenie

+rozpravanie
pribehu

- Eva Herzigova
- zaver

HODNOTENIE:

65%

Rozpravkar
KDE BOLO, TAM BOLO...

Viete si predstavit’, Ze by ste Zili

a fungovali v dvoch vzt'ahoch
siicasne? Vecné klamstva, podvadzanie,
obzeranie sa poza chrbat, prepinanie
medzi dvoma Zivotmi. Vi¢$ina z nas
pravdepodobne nema s nie¢im podobnjm
Ziadne skisenosti. Hlavna postava
nového €eského filmu PohadkaF ich ma
ale bohaté. Filmy o vzt'ahoch sii vzdy
narocné na spracovanie, pretoZe musia
divakovi pribliZit' realne emdcie pro-
strednictvom fiktivnych postav. Ako
sa podarilo reZisérovi Vladimirovi
Michalekovi preniest' nas do Zivota
jedného muza a dvoch Zien?

Na to, Ze ide o dramu o medzil'udskych
vzt'ahoch, sa dej zalina dost' netypicky —
jednou mftvolou. Pri patrani po totoZnosti
¢loveka, najdeného v rieke, sa kapitanovi
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Rottovi (Matéj Hadek) pred oami rozpleta
zaujimavy pribeh Mareka/Kamila (Jifi
Machacek), ktory zije dva Zivoty s dvomi
roznymi Zenami. Prekladatel'ka Karla

(Eva Herzigova) a advokatka Dana (Aha
Geislerova) vedia, ze pre muZza svojho Zivota
neboli jedinou, no chceli ho obe ziskat'

pre seba. Policajtovi mdZe vo vySetrovani
pomdct' hlavne tretia zena Rozpravkarovho
Zivota — dospievajlca dcéra Lenka (Anna
Linhartova). No on sam ma popri svojej
praci i vlastné vzt'ahové problémy...

Ked'Ze z traileru nebolo az tak Gplne
jasné, aky spdsob rozpravania pribehu
tvorcovia zvolili, méze byt' prekvapenim, ze
sa film zacina ako kriminalka. Pribehu to
dodava akysi jednotiaci prvok, temnejsiu
atmosféru a hlavne tazbu zistit', ako sa
pribeh Rozpravkara naozaj skondi. Vd'aka
prebiehajlicemu vySetrovaniu ma teda
film dve ¢asové roviny — cez rozhovory
so Zenami jeho Zivota sa retrospektivne
dozvedame pribeh hlavnej postavy. Je
to sice dobre zvoleny, no zo zaciatku

nezvladnuty spdsob — v prvej Casti filmu

sa divak I'ahko mo6ze stratit' v tom, Ci sa
pozera na slcasnost' alebo na minulost'.
Film taktiez nechava aj divaka, aby dopredu
odhadol ¢&i vytusil motivy a osudy postav,
Casto pouZiva scény bez dialdgov. Bonusom
je aj niekol'ko humorne ladenych scén,
ktoré sice nemajd dopad na dej, ale potesia.

Vel'kym plusom filmu je herecké
obsadenie. Tituln{ Glohu Rozpravkara
ziskal Jifi Machacek a predvadza vel'mi
prijemna skalu poldh — od charizmatického
muza, ktory si svojim nevinnym Sarmom
ziskal lasku tol'kych Zien, az po unaveného
a zlomeného ¢loveka na konci. Matéj Hadek
akoby predstavoval len zavere¢n( fazu
Rozpravkara — vzt'ahmi unaveného
a pracou zahlteného osamelého muza.

Z dvoch partneriek hlavnej postavy ovel'a
viac vynika Ana Geislerova, ktora opat' raz
predvadza svoje kvality. Eva Herzigova,
jedno z najvacsich medialnych lakadiel
filmu, sa do svojej roly bohatej panicky
vel'mi dobre hodi, no len do momentu,
kedy dbjde k vypatejsim scénam. Vtedy

so svojimi skisenejSimi kolegami zGfalo
nedokaze drzat' krok a niektoré dramatické
scény v jej podani vobec nevyznejd.

Pohadkar taktieZ uspel v zobrazovani
najroznejsich I'udskych emacii. Marek/
Kamil miloval obe zeny, no kazda inak —
jednu hlboko a nezne, druh( vasnivo.

Ich laska k nemu vsak bola znicujaca,

boli mu az prilis oddané a aj napriek

jeho neveram ho chceli kazda pritiahnut'
na svoju stranu. Film skvele ukazuje,

¢o dokaze laska urobit' s I'ud'mi - Ci uz
laska neopatovana, zdiel'ana alebo laska
nenavratne stratena. Od polovice pribehu
sa rozbehla zaujimava paralela medzi
kapitanom Rottom a Rozpravkarom —
policajt sa s Gdajnou obet'ou zacal viac

a viac stotoznovat', az si divak nebol isty,
Co sa vlastne pred jeho o¢ami deje. SI'ubne
rozbehnut( ideu vSak scenar nedotiahol
do iného nez nemastno-neslaného konca.

Novy film z Ceskej produkcie vas
i napriek zaporom vtiahne do deja.
Ak vsak pri zaverecnych titulkoch
dostanete chut' zaplatit' nie¢o platobnou
kartou, necudujte sa. Taky otravny
product placement (na bezkontaktné
platenie) som uz davno nevidel...

.Prijemny cesky film
o medzil'udskych vzt'ahoch.”

Adam Schwarz






RECENZIA [NAVRAT BLBYHO A BLBEISIHO KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2014,102 min

ReZie: Bobby Farrelly, Peter Farrelly
Scénar: Sean Anders, John Morris,
Bennett Yellin, Mike Cerrone

Zaner: komédia

Kamera: Matthew F. Leonetti
Hudba: Empire of the Sun

Hraji: im Carrey, Jeff Daniels, Laurie
Holden, Kathleen Turner, Bill Murray,
Cam Neely, Rob Riggle, Rachel Melvin,
Erin Allin O'Reilly, Grant James, Carly
Craig, Paul Blackthorne, Ron Hudson

PLUSY A MINUSY:

+ par fungujicich
momentd

+nostalgie

- zbytecnost

- recyklace

- snaha hrat si
nato samé
o témér dvacet
let pozdgj

HODNOTENIE:

307%

Navrat blbyho a blbéjsiho

IDIOTI HLASI NAVRAT

V Hollywoodu je uz dlouhou

dobu trend vyzdimat ze zajetych
a do jisté miry Gspésnych znacek co
nejvice. Neni tedy ni¢im neobuykljm,
Ze se v pokracovanich vraci davni hrdinové,
Ci se pokracuje tam, kde se pred léty
skoncilo. A to je pfesné i pfipad bratra
Farrellyovych, ktefi diky mrzkym ohlastm
na své posledni filmy sahli po nejvétsim
klenotu ze své filmografie a napsali
pokradovani. Po dvaceti letech se tak
vraci Jim Carrey a Jeff Daniels coby Blby

vive

a blbé;jsi, aby se pfipomnéli divakam.

Dvacet let je ale zatracené dlouha doba,
zvlasté ve svété filmu. A pravé na prikladu

Navratu blbyho a blb&jsiho to je bohuzel
vidét pfilis. Tvlrci se totiz snaZi jit na to
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presné stejnou cestou, jakou bodovali

u svého celovecerniho debutu. Problém
je, ze se spoletnost od té doby docela
zmenila, stejné jako se zménily navyky
divactva, a tak se ono kouzlo prvniho

dilu témér s jistotou nemdze podarit
napodobit. Navic v dobé prvniho dilu to
byla Gdernost neckoukaného a nového,
zatimco kdyZ se tady dvaapadesatilety Jim
Carrey a devétapadesatilety Jeff Daniels
pred kamerou snazi kfep€it jak zamlada,
mdze byt misty fanouskdm az lito a nuti
je to pfemyslet, kam se tihle dva herci
dopracovali a zda to maji viibec zapotiebi.

Jedno z obrovskych minust filmu vézi
v tom, Ze jakakoliv invence tu jde stranou.
Farrellyovi dobfe vi, Ze snaha o invenci se
nemusi zrovna vzdy setkat s Gspéchem (viz
jejich nedavné filmy), a tak se drzi presné

ve stopach vyslapanych prvnim dilem.
Cekate-li tak néco nového, neokoukaného,
¢i podobné napadného, ¢im oproti ostatnim
vybocovala jednicka, ¢ekate marné. Tady
se jede zkratka na jistotu. A to je problém,
kdyZ ona jistota uz vlastné dnes moc
nefunguje. Recyklace starych vtipkd,
infantilni hrani na platné ¢ snaha

za kazdou cenu vyvolat v divacich nostalgii
tu zkratka jen délaji neplechu. Pfiznam

se, ze nékolik momentd bylo vskutku
zabavnych, nicméné spocitat by se daly

na prstech jedné, lehce zmrzacené ruky.

Je to prosté Skoda, Ze Clovék platici
pred lety za komedialni eso, Jim Carrey,
a v soucasné dobé kariérni comeback
zazivajici Jeff Daniels (prfedevsim diky
serialu Newsroom), se snizili k tomu, aby
vyplenili jednu z téch nejblaznivéjsich
komedii z pocatku devadesatych let,
ktera jim dopomohla ke kariérnimu
rlstu. Lacinost a nucenost je z druhého



dilu citit na kazdém kroku a nepomaha
tomu ani vizualni zpracovani.

To se totiz opira o vsemozna klisé
a zazité stereotypy, pficemz své
trailerové kampané, a tak v kiné nezbyva
moc z toho, co by vas v pfitmi salu mohlo
prekvapit. Tohle je zkratka priser a facka
fanouskdm klasiky. Své divaky, kterym
bude stacit recyklace a Ipéni na kliség,
si tento komedialni comeback nejspise
najde. Pokud ale ¢ekate podobnou pecky,
jakou kdysi byla jednicka, mUZete si tuhle
dalsi kapitolu ze Zivota inteligencné
podvyzivenych jedinct s klidem odpustit

.Komedialni navrat se nevyvedI.
Laciné vtipky, bezduché vykradani
prvniho dilu a nedostatek
cehokoliv zajimavého ¢i nového
jen podtrhuji vysledek nepfilis
zabavného navratu kdysi
legendarni dvojice.”

Lukas Placek
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RECENZIA [GETON UP - PRIBEH JAMESE BROWNA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2014,90 min

Rezie:Eric Darnell, Simon J. Smith

Scénat: John Aboud, Michael

Colton, Brandon Sawyer

Hudba: Lorne Balfe

Hrajii Benedict Cumberbatch, John
Malkovich, Annet Mahendru, Tom McGrath,
Chris Miller, Christopher Knights, Ben Stiller,
David Schwimmer, Chris Rock, Jada Pinkett
Smith, John DiMaggio, Nicole Sullivan,
Cedricthe Entertainer, Andy Richter

PLUSY A MINUSY:
+ zabava

pro celou rodinu
+ hlavni hrdinové

-pfibéh
- finale

HODNOTENIE:

70%

Tucnaci z Madagaskaru
OPERACE DEBBIE... TEDY DAVE

vive

Nejelitngjsi elit'aci si vydupali vlastni
film. Skupinka nejzabavnéjsich
vedlejsich postav z animované série
Madagaskar se po televiznim serialu
vydala na s6lovou drahu a do ceskych
a slovenskych kin vtrhla jejich pruni
samostatna akce. Rico, Kowalski, Skipper
a Vojin pfinasi péknou animovanou
podivanou pro celou rodinu.

Particka z Madagaskaru uz pro né nebyla
dost velka. A to je jen a jen dobfe. Tahle
Ctvefice totiz neskutecné Slape a je to vidét
i na jejich sélovém filmu. Tahle ¢tyrka totiz
dokazala najit jakysi mezipdl, ktery bavi
jak malé, tak starsi. A toho do zna&né miry
vyuziva i tahle mise za dopadenim Silené
a pomstychtivé chobotnice, ktera hodla
z povrchu zemského vymytit vsechny
tucnaky. Vysledny dojem nenarocné,

a pritom zabavné jednohubky ovsem
kazi nékolik problematickych momentd.

Predevsim je to celkem nasilné propirani
prvkd ddlezitych pro déj v pozdéjsich
castech, které fungovalo vyborné
napfiklad v taktéz letodnim 22 Jump
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Street, tady to vSak plsobi ponékud
nepatficné. Osobné jsem navic mél
docela velky problém s finalni konfrontaci,
ktera posunuje latku mozna az trochu
prili$ za hranice svéta vymezeného

predesIymi tituly z plvodni série, ¢i serialu.

Samotné Ipéni na kli5é také neni Gplné
pfijemné stejné jako jednorozmérnost
vedlejSich postav, pfedevsim pak
konkurencniho Spionského tymu.

Na druhou stranu ta hodinka a pdl
ve spolecnosti zvifecich agent( utece
prekvapivé rychle, déj plyne svizné
a i pfes zadrhely to ma dostatek kvalitnich
momentd na to, aby to preklenulo i jinak
lehce vleklé nebo zbytecné obycejné
pasaze. | kdyz totiz neni vysledek
Gplné idealni a ¢lovéku tak ngjak
celou dobu pfijde, Ze vlastné Cekal
preci jen o néco vice, nez to co se
dostalo nakonec do kin, pofad to je
jeden z nejzabavnéjsich animakd
posledni doby.

Tomu napomaha i zpracovani, které opét
funguje na vysoké drovni. Sympaticka

animace ve stylu vymezenym pro sérii
ma porad co nabidnout, k tomu navic
Lorne Balfe pfidava kvalitni hudebni
doprovod, ktery pozveda cely snimek
jesté o Groven vyse. Pfijemna volba
nastrojd a povédomé kompozice jak
vystrihnuté ze Spionaznich pecek zkratka
sbiraji hned na nékolika mistech plusové
body, a to i presto, ze soundtrack sem
tam vzdalené pfipomina praci Johna
Powella na snimku Jak vycvicit draka.

Tucnaci z Madagaskaru jsou zkratka
pohodovym animakem, ktery si vasi
navstévu v kiné rozhodné zaslouzi, zvlasté
pokud mate caparty jako doprovod.

Podle reakci nejmensich v salu pak
navic predevsim u nich tahle sélovka
boduje nesmirné. Mohlo to sice byt
jesté o néco lepsi, i tak se ale tuénakim
jejich sélo mise opravdu vyvedla.

.Tucnaci zabodovali v Silleném
a bezhlavém dobrodruzstvi,
které uspéje jak u nejmensich,
tak i u tech jiz odrostlejsich.”

Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:
Ret'azec skazy, 2014

Vydavatel': [KAR

Rok wydania: 2014

Zaner: Sci-fi, fantasy
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+idea pribehu
+dynamickost' deja
+hlavné postavy

+ zaver knihy

- schopnosti
hlavnych postav sité

na mieru danym
podmienkam

HODNOTENIE:

95%
Ret'azec skazy

AKA INA KATASTROFA BY NAS MALA ZABIT, AK NIE MY SAMI?

Svet ma len jeden vel'ky problém.
Nema vypestovani imunitu
voci nasej hlaposti. Urcite poznate
zakon akcie a reakcie. No ak viete
o tejto akcii, znamena to, Ze musite
reagovat? Proroctva od davnych Cias
mataji I'udstvo svojimi predpoved'ami
A ¢im vacsia katastrofa, tym hlipejsie
rozhodnutia, ako tito katastrofu odvratit'.

Pred pol rokom zmizla Janine,
sumerologicka (odbornictka na sumerské
pismo). Teraz sa stratil aj William, kryptolog
vo vysluzbe. Jeho zena, novinarka telom aj
dusou, sa nenecha presvedcCit', Ze sa len tak
pobalil a zmizol. Spolu so svojim kolegom
sa vyda do Amsterdamu za priatel'om
Janine, pretoze je presvedcena, Ze takisto
nezmizla dobrovol'ne a Ze by to mohlo mat'
sQvis.

Medzitym sa William ocitne na blizsie
neur¢enom mieste niekde v Alpach, kde mu
predostr( rdzne Ciselné sekvencie, ktoré
treba desifrovat'. Tu sa stretne s Janine a
spolu odhalia tajomstvo kédov, ktoré pre
svet znamena armagedon. Po tol'kych
katastrofickych scenaroch z dielne USA
som milo potesena ,katastrofou’ z iného
kontinentu.

Svédsky autor napisal napinavy triler o
osude l'udstva, ktory vas vtiahne medzi
mary neznameho miesta a postavi
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vas pred ¢asovan( bombu v podobe
kddov ukrytych v nas samych.

Verim, Ze jednym zo zamerov Fredrika
Olssona bolo doslova vtiahnut' Eitatel'a do
prostredia Alp, na vojenské cvitisko, ¢i do
Amsterdamu na strechu budovy internatu.
Pocitovo to bol zazitok z prvej ruky. Mala
som pocit, ze som scast'ou tohto pribehu
ako vel'mi aktivny pozorovatel'. Pribeh

ma od zaciatku pohltil, knizka sa nedala
odlozit' len tak bokom. Filozoficky sa mi
idea celého pribehu vel'mi pacila. Pocas
¢itania som si kladla rovnaké otazky, aké
kladli aj hlavni hrdinovia svojim, povedzme,
zamestnavatel'om.

Autor démyselne pouzil I'udskd zvedavost'
proti nam samym, z ¢oho vzniklo vel'mi
vydarené dielo. Poznate predsa to Gslovie
.zvedavost' zabila macku’. No v tomto
pripade je tou mackou ['udstvo, ktoré

sa ocitne na prahu vyhynutia vlastnou
hlGpost'ou. Po precitani tohto pribehu
nadobudnete pocit, ze za vSetko, ¢o sa
nam deje, si m6zeme len a len sami,
nepomo6zu nam ani vedci ani sifry, iba
zdravy rozum, ktory sa niekde stratil.
Pretoze my, I'udia, mame tendenciu

vzdy hasit' to, Co nas nepali a dokazeme
vyvolat' poziar, pred ktorym neujdeme.

Niekedy som mala pri ¢itani pocit, ze sa
stratim v Case aj priestore, pretoze ¢asova
os pribehu bola posplietana z pritomnosti,

minulosti a miestami aj budicnosti. Ktovie,
¢i bolo imyslom autora troSku sa zahrat'

s tasom a sdvislost'ami s tym spatymi.
Délezité vsak bolo, Ze si dané momenty
viete ulozit' do spravneho poradia uz

v priebehu knihy a nie az na zaver.

Zapletka pribehu vas bude neustale

tlacit' do hl'adania odpovedi na otazky,
ktoré si kladli aj William a Janine a budete
rovnako z(fali, ako boli aj oni, ked' im

zadali Glohu rozlGstit' zmysel kodov.
William bol v podstate vel'mi atypickou
postavou. Na zaciatku pribehu to bol
¢lovek so samovrazednymi sklonmi.

Na pozadi celého pribehu sa odvijala aj
jeho vlastna tragédia, o ktord sa s nikym
nedokazal podelit'. Dokonca ani s vlastnou
manzelkou. Pomyslite si, ze takého ¢loveka
nedokazu ni¢im prinGtit', aby pracoval pre
tajnd bezmennd organizaciu. Myslela som
si to aj ja. Z psychologického hl'adiska mu
dali zmysel, ktory sam marne hl'adal. Nieco,
v com by sa nasiel a citil sa uzitocny, i ked'
miestami aj vel'mi frustrovany. Vedel, Ze to,
na com mal pracovat', sa snazili rozldstit'
rozni vedci uz posledych 50 rokov. Vedel,
Ze tol'ko ¢asu nemal, nakol'ko po svete

sa uz pohybovala ¢asovana bomba, ktora
vybuchla skér, ako tomu stacili zabranit'.

Janine bola odvaznou zajatkynou. Keby
nebola skdsenou horolezkynou, t'azko si
viem predstavit' jej a Williamovu Gcast'

pri Gteku z pevnosti. Jej prekvapivé
vedomosti z Gplne inych odborov

boli miestami nepochopitel'né, ale
nevystupovali do popredia a nekazili dojem
0 jej Specializacii na sumerské pismo.

A samozrejme, keby sa jej nepodarilo
stretnt' s Williamom na tej istej chodbe
rozl'ahlého podzemného bludiska
pevnosti, sotva by si zacali davat' dve a dve
dokopy. Kto z nich bol Sherlock Holmes

a kto doktor Watson, sa nedalo presne
povedat', pretoze jeden dopifial druhého

a spolo¢nymi silami nasli aj rieSenie.

Skdsenych titatel'ov napinavych
trilerov zaver neprekvapi. Rozuzlenie
celej zahady je také jednoduché, az sa
mi nechcelo verit', Ze tym vedcom, ¢o
[Gstili kody pred Williamom a Janine,
sa na to nepodarilo prist'. Je to vSak o
mysleni 'udi. Cim jednoduchsie rie$enie
sa za celym problémom schovava, tym
zlozitejSie zadanie ma dana dloha. A
ak tou Glohou je zachranit' I'udstvo,
rieSenie sa poskytne aj samo.

Katarina Huzvarova



ZAKLADNE INFO:

Doktor Spanok, 2014
Vydavatel': IKAR
Rok wydania: 2014

Zaner: Horror, Thiller
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:
+ Postavy

+ Dialogy

+ Zapletka

- Miestami
tlacové chyby

HODNOTENIE:

95%
Doktor Spanok

DOKTORA SPANKA BY STE ZA LEKARA NECHCELI

Nedavno som sa istého panav
knihkupectve spytal, ¢i ma rad
Stephena Kinga. UZ si nespominam, ktori

kingovku si to v rukach listoval, no na
chvil'u odlepil od knihy zrak a potom mi
odvetil: ,Mal som, kjm nezacal vymys|'at."”
Chvil'u som nad tjm uvaZoval. Pri takom
mnozstve napisanych knih sa méze (alebo
skoér musi?) zakonite autorovi stat’, Ze uz
nema napady a jeho ,,miiza”si

dala na isty ¢as pohov, no nie? Ale je

to naozaj aj pripad Stephena Kinga?
Nasledujiice riadky sa to pokdsia vyvratit'.

Ked' som sa konecne pustil do ¢itania tejto
600-stranovej bichle, akou Doktor Spanok
(alebo ,takmer’ vSetky Kingove knihy)

bol, s istotou som si povedal, Ze mi autor
naserviruje skvely pribeh. Tento bolvsak
od Ziareniaodli$ny a to som aj s urcitost'ou
predpokladal.Zatial' ¢o v Ziareni dej pomaly
a sGvisle plynul, prenechavajlc priestor

na plnohodnotné vykreslenie vietkych
charakterov, tu som mal pocit, akoby sa
King rozhodol pre trend dnesnej doby
sksit' pisat' pomocou akychsi fragmentov.
Aby som to vysvetlil zrozumitel'nejSie —
pribeh bol napisany formou kratsich a
dlhsich kapitol, pricom sa tu striedali rézne
dejové linie a tak mal Citatel' moznost'
nahliadnut' do Zivotaviacerych postav. Ale
vrat'me sa k malému Dannymu. Ten uz
maly vonkoncomnie je a z vel'kej vacsiny sa
podal najma na otca. Ved' ako sa vravi aky

otec, taky syn. Citatel' ma moznost' dotitat
sa v prvej knihe, Ze Danny odmalicka Ziari.
Dokaze ¢itat' myslienky, vidi duchov a ma
stasti jasnovidecké schopnosti. Lenze
teraz z Dannyho vyrastol zrely muz Dan,
ktory sa oddal alkoholu. Nebolo by na tom
ni¢ zIé, keby ho nematali no¢né mory a
prizraky minulosti, ktoré si stale pytaja
svoju dan. Predsa len, na niektoré zazitky
sa len tak nezabdda. Dan neskor zist'uje,
Ze alkohol Ziarenie dokonca utimuje — to
je jeden z d6évodov, preco si neodpusti
nejeden poharik. Coskoro na to nag Dan
zakotvi v dome HelenRivingtonovej —

v starom hospici, kde I'udia dozivaja

svoje posledné chvile. Tam im ma
pomoct' v prechode na druha stranu.

Dana v hospici prezyvajd Doktor Spanok.
Ako som uz vyssie spomenul, jeho Glohou
je zmiernit' trapenie zomierajdcich I'udi.
Navyse v tom nie je sam, pretoze ma
Sikovného pomocnika — kocdra. Niekde
som cital, ze Kinga inSpiroval naozajstny
kocr menom Oscar. Ten vzdy vedel,
koho ¢as v danej chvili nastal. Predsa

len, zvierata majd ,Siesty’zmysel a my
snad' ani nikdy nepochopime, ako to
robia. Dan tymto I'ud'om pomaha, aby bol
prechod bezbolestny. Ked' €lovek umiera,
vypUst'a pritom zo seba akdsi ,paru”.
King v tomto pripade mozno odkazuje na
I'udskd dusu. Ako to uz je u Kinga zvykom,
Citatel'ovi neda vydychnut' a vy sa zrazu
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pristihnete pri tom, ako horlivo obracate
stranky. Autor tu rozohrava pribehy troch
postav: prvou je Dan (o ktorom sme si uz
¢o-to povedali), druhou Abra a nakoniec
nahliadneme do Zivota Pravého uzla.

Abra je vgnimocné dievca. Narodilo

sa v rodine s talianskymi korenmi a

s placentou na tvari, ¢o podl'a povier
znamena, ze je takyto clovek obdareny
jasnovideckymi schopnost'ami. Abra je
jednou z tych, ktori podobne ako Dan,
Ziaria. Svoju silu a vynimocnost' odhal'uje
postupne s prib(dajdcim vekom. A ¢o

by to bol za pribeh, keby po takomto
Lsuperdievcati’ niekto nebazil?

Tu sa dostavame k Pravému uzlu. Pravy
uzol je skupina I'udi, ktori sa zivia ,parou’”.
Prenasleduji mladé decka, ktoré Ziaria a
potom z nich nemilosrdne vsetko vysaja.
Para je pre nich akymsi pohanadlom

a elixirom zivota, ktory je medzitasom
Coraz t'azsie ziskat'. Pravému uzluveli
krvilatna klobu¢nicka Rose ktora urobi
vSetko pre to, aby ¢lenovia zostali nazive.
LenZe ked' ich pri Cine, pri ktorom pride

o zivot mlady chlapec nechtiac prichyti
Abra (ktora dokaze druhym nahliadnut'
do mysle), veci sa za¢nd komplikovat'.

Ten, kto Cita Kingove knihy vie, Ze autor je
na kniznom trhu uz vel'mi dlho. Jeho tvorba
je rozsiahla a ja sa neustale ¢udujem,
odkial' Cerpa napady. Doktor Spanok sa

mi pacil ovel'a viac ako Ziarenie. Dej plynul
rychlejSie, roman mal sviznejSie tempo a
nesmierne som si obl'tbil postavy (najma
Abru, do tej som sa asi zamiloval). King

je vo svojom zanri majster, to musite
uznat'. Dovolim si tvrdit', Ze Doktor Spanok
neobsahoval vel'a hororovych prvkov, skor
by som ho radil medzi thrillery. Jedna akcia
rychlo striedala druhq, ¢lovek si pri ¢itani
ani nevydychol. A ja som neustale ¢akal

na to, Co mi to ten Stephen eSte pripravi.

Ako som spomenul, formalna stranka
romanu bola o ¢osi rozdielna, ale to by ste
mali vnimat' ako vel'ké plus, pretoZe sa cez
tych Sest'sto stran rychlejSie prehryziete.
Striedali sa tu rozne uhly pohl'adu ¢iuz v
tretej alebo prvej osobe a Citanie sa tak
stalo zaujimavejsim. Ked' uz ste mali
pocit, Ze o postave viete nieco viac, autor
zdvihol varovny palec na znak toho, ze ma
v rukave d'alse tromfy. To som uz potom
iba Cakal, ¢o d'alSie na mna vybali.Doktor
Spanok je jeden z tych romanov, ktoré vam
sprijemnia vol'né chvile a budete siich
chciet' precitat' znova.

Patrik Kondas
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UNIKATNA AKO VY

Kazdy hrac vynikd inym spbdsobom. Mys Proteus
Core si mozete vdaka jej dizajnu prisposobit
Uplne bezkonkurenénym spdsobom. Zdokonalte
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a 11 programovatelnym tlacidlam. Prispdsobte si
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NatoCim hajlepsiu hernl
relaCiu ha Slovensku!

"Do Vianoc zoZeniem  )\unjapigem
pre Casopis takého ) najdingiu
sponzora, Ze budete recenziu ha
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.TT ak, lemry, mam pre Vas

Glohut Kazdy si da
'splnitelhé
predsavzatie (==
do hového
roka!

O dve hodiny
neskor...

Tak, splhilo sa mi
predsavzatie, uZma
nebude
komandovat...

3 Vyhodila ma.

...the end



