Digitalno-Lifestyle magazin pre kazdého Cislo 36 /december 2014 | www.gamesite.sk

NAKOPTE NA VIANOCE
Vianocne tipy

10 [HIRA
Far Cry &

VD EEESIE
Interstellar

Suat'aze

o hodnotné ceny

= HRY MESIACA: - HARDVER MESIACA: = FILMY, KTORE ZAUJALI: > TOP TEMY:
Call of Duty: Advanced Warfare MSI GTX970 Zelezné srdce Kniha - Dracula
Assassin's Creed: Unity Death Adder Chroma Co sme komu urobili? Kniha - Treti hlas
The Evil Within Creative Muvo Mini Mapy ku hviezdam trendy - Eset

Halo: Master Chief Collection Black Widow Chroma Jesabelle trendy - Rozhovor s Jarom Vojtkom
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Medzitym zaujala aj neschopnost' vyvojarov spist'at' multiplayerové
hry v stabilnom stave, ktoré naposledy postihlo aj Halo: Master Chief
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Preéo sa XPERIA Z3
uspokojit’'s XPERIAZ3

Compact
dobrym?
Mas pravo na
to najlepsie.

Nova Xperia™ Z3 a Z3 Compact
prinaSaju nekompromisny vykon,
vysoko kvalitny fotoaparat a vydrz
batérie az dva dni*, to vSetko vo
vodeodolnom™** dizajne. Rozdiel medzi
dobrym a vynimo¢nym je v detailoch.

BE MOVED

APERIA L3

*Na zaklade viacnasobnych testov vykonu batérie, vykonanych v obdobi jul — september 2014 v laboratériu za podmienok simulujicich aktivne pouzivanie, ktoré odraza spravanie typického uzivatela smartfénu podla Sony Mobile
Communications AB. **V sulade s normami IP65 a IP68 je Xperia™ Z3 chranena pred vniknutim prachu a je vodeodolnd. Za predpokladu, Ze vSetky vstupy a kryty su pevne uzatvorené, telefén je (i) prachotesny a (ii) chraneny proti
nizkemu tlaku prudenia vody zo vSetkych moznych smerov v stlade s IP65; a/alebo (i) méze byt ponoreny v sladkej vode do hlbky az 1,5m po dobu max. 30 minut v stlade s IP68. Viac informacii ndjdete na: www.sonymobile.
com/testresults. Ikony a zébery st simulované a slizia len na ilustracné ucely. Sony a Walkman st obchodné znamky alebo registrované obchodné znamky spolo¢nosti Sony Corporation. Android, Google Chrome, Google
Play a Youtube st obchodné znamky spolo¢nosti Google Inc. PlayStation je registrovana obchodnd znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc. © 2014 Sony Mobile Communications Inc. VSetky prava vyhradené.



Fanasikovska zakladia okolo hier od
Blizzardu preZiva pred¢asné Vianoce.

Odbitim tohto mesiaca uz stadio stihlo
oznamit' novl expanziu do kartového
Heartstone, pribliZilo tretiu kampan

do druhého Starcraftu, tentokrat s
podtitulom Legacy of the Void, a taktiez
ozrejmilo, ¢o presne sa skryva za
Spekulaciami s nazvom Overwatch.

Timova sci-fi striel'acka z pohl'adu
prvej osoby v Style Team Fortress,
zaobalena v kulisach réznorodych

map — zhruba tak by sa dala v kratkosti
opisat' nova znacka Overwatch od
Blizzardu, ktorého posledné novo
oznameneé univerzum je eSte prvy

RPG zo Slovenska

Nestava sa kazdy den, ze by slovensky

vyvojari vydali vel'ka hru, nebodaj vel'kd
RPG - to uz je skutocne vynimocna
udalost'. Shadows: Heretic Kingdoms

si moZzete zatial' kapit' na Steame

za 24 eur.
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>> Richard Mako

Starcraft z roku 1998. ,Hra sa odohrava
v dobe technologicky vyspelej, potas
globalnej krizy, ktora dondtila skupinu
vojakov, vedcov a dobrodruhov vytvorit'
organizaciu Overwatch, predurcenu
strateny mier nastolit'. Skupina sa
vSak po niekol'kych netspesnych
rokoch rozpadla, ¢o vSak neznamena,
Ze svet uz hrdinu nepotrebuje.”

\/ hre sa proti sebe postavia dva

timy po Sest' hracov, pricom si hraci

mozu vyberat' spomedzi 12-tich
unikatnych hrdinov (nevylucuje sa vsak
implementacia novych charakterov). | ked'
mozete v gameplay zaberoch pod textom

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

zmienit' napriklad Hanza, japonského
Zoldniera schopného zdolavat' isté
prekazky v style parkour. Jeho primarnou
zbranou je luk a medzi jeho Specialne
schopnosti patri povolanie si na pomoc
vel'kého draka, ktory pravdepodobne
bude obopinat' vystreleny Sip a
predstavovat' tak ultimatnu zbran.

Ako druhého by sme mohli uviest'
Tracera, ovladajdceho schopnost'
teleportacie na kratku vzdialenost,
ktory taktiez dokaze vratit' Cas.

Na koniec uz len dodame, ze
prostrednictvom odkazu, smerujlceho na
oficialne stranky hry, sa mézete prihlasit'
3j do planovaného beta testovania, ktoré
prebehne niekedy v budicom roku.

Goat Simulator sa ponori do sveta
fantazie plného NPC-ciek, nepriatel'ov,
a to celé v MMO style. Kozy dokonca
dostan( aj rézne schopnosti, ktoré sa
rozdelia do tried: bojovnik, rogue, mag

a mikrovinka.




>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

Battlefield sa vrati k armade
Po policajtoch sa opat' vratime na bajisko'!

B Zeby novy Bad Company? CFO spolo¢nosti EA,

Blake Jorgensen, na konferencii UBS Global Technology
2014 prezradil, Ze uz nie¢o z nového Battlefieldu videl a vraj
to bude ,srandovny novy Battlefield”. ,Bude to aj navrat
Battlefieldu k vojenskej tématike.” Konkurent, séria Call

of Duty, sa stale drzi témy vojny aj vo svojej novej high-
tech Casti, ktora nesie podtitul Advanced Warfare. Okrem
Battlefield Hardline, ktory je zamerany na civilné boje medzi
policiou a zlo¢incami, st vSetky tituly zasadené do vojenského
prostredia. Ked'Ze téma vojny ma vel'kd Gspesnost), je

teda logické ostat' pri tom, Co uz roky dobre funguje.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

Pankracv Polda 6!

Navrat starej dobrej klasiky

H Verte alebo nie, legenda ceskej CZ/SK hernej scény sa vracia

v Siestom pokracovani. Rec je o Pankracovi a hre Polda 6, ktora
vyjde eSte tento rok. Po dlhych deviatich rokoch si tak Pankrac
opat' nasadi policajn( ¢apicu a vyda sa vyriesit' novy pripad,
tentoraz v Hollywoode.

Z Beverly Hills totiz zmizne tajny zoznam vyhercov
Oscarov, a to len 24 hodin pred ceremonialom. Tragédia
visi na vlasku, a tak Akadémia poZziada tych najlepsich
detektivov o spolupracu pri patrani, menovite Sherlocka
Holmesa, Ruzového Pantera, Jamesa Bonda ¢&i Columba.

B ..Spolocnost' Sony oznamila, ze ich
exkluzivita Bloodborne bola odloZena.

Hra mala pdvodne vyjst'

B ..sahra Dungeon Defenders 2

uz ¢oskoro docka svojich prvych hracov.
Zactiatkom decembra sa dostane v ramci
Steamu do Early Access, a to konkrétne

M ..Stddio 2K Games oznamilo
prvé DLC pre Borderlands:

The Pre-Sequel nestce nazov
Handsome Jack Doppelganger Pack.

vo februari 2015, no jej vydanie sa uz 5. decembra.
posunulo o mesiac neskar,

a tak sa jej hraci dockaja az 25. marca.
Dévodom s mensie zmeny

po Beta testingu.

Just Cause 3

Stadio Square Enix oficialne ohlasuje
akénd sandboxovku Just Cause 3.

Hra pontkne opat' otvoreny svet a
akéného hrdinu s menom Rico Rodrigez,
ktory sa opat' vyzbroji klasickym
hakom. Vyjde na buddci rok.

Je dokonca celkom mozné, Ze finalny
Dungeon Defenders 2 bude k dispozicii
zadarmo, avsak s nakupmi v hre.

Datum vydania je stanoveny

na 11. november. Ako napoveda
aj nazov, zahrate si v nom séfa
korporacie Hyperion, ktorym nie
je nik iny ako Handsome Jack.

16 bezplatnych DLC

Treti Zaklina¢ dostane az 16 bezplatnych
DLC! A to pre vSetky platformy.
Nepredstavujd ziaden bonus

k predobjednavkam ani k Specialnym
ediciam — jednoducho, pokial' si zakUpite
tretieho Zaklinaca, vsetky DLC st vase.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

Samsung Galaxy Note Ed

Koncept telefonu so zahnutijm displejom, ktory korejski

vijrobca uviedol na jednej z poslednych vystav CES sa mohol
zdat' ako vzdialena budiicnost', no zahnuté displeje si rjchlo nasli
svoje miesto v technologickom priemysle. Novinka prichadza
siicasne s modelom Note 4, a moZno konstatovat', Ze z neho
konstruktérsky vychadza a s to vel'mi identické telefony.

Ked'Ze ide o telefon najvyssej triedy, Samsung pouziva
tie najlepsie materialy a vyhotovenie zariadenia je na
vysokej Grovni. Svojou inakost'ou urcite zaujme kazdé
oko technologického nadSenca a nielen to, ponika 5,6
palcovy Quad HD+ displej. Od Galaxy Note 4 sa odliSuje
vel'kost'ou, teda je o 4mm Sirsi a zaroven o 2mm kratsi.

Koncept zahnutia displeja na pravej strane ma pripominat’
Citanie knih, avsak pre I'avakov bude cely tento koncept
neprakticky a koniec koncov nevyuzitel'ny.

Hardvérovo je zariadenie na tom vel'mi dobre a jeho
prednost'ou je samozrejme displej s rozlisenim 2560x1600
pixlov. Hnacou jednotkou je Stvorjadrovy procesor s taktom
2,7GHz a 3GB operatnej pamate, navySe ma uzivatel' k
dispozicii 32GB pamate, ktorl je mozné rozSirit' micro-sd
kartou. Edge dostal z neznameho dévodu o 220mAh mensiu
batériu, teda jej celkova vel'kost' ostala na hodnote 3000mAh.

..........................................................
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Ked'Ze ide o vel'ké zariadenie, od vyrobcov dostalo aj stylus,
ktory bol vyrobeny v spolupraci so spolo¢nost'ou Montblanc
a pri Note je prave stylus jednym z pricin jeho Gspechu.

Ako teda vyrobca vyuziva zahnutie displeja a aké funkcie
prinasa? \/ prvom rade ma pouzivatel' na vyber z dvoch
rezimov displeja - jednoducha lista, ktora zobrazuje
notifikacie a spravy, v druhom rade méze sldzit' aj ako
dodatocné menu pre niektoré aplikacie ako je kamera.

Samotny snimac fotoaparatu je podobne ako zvySok
zariadenia na vysokej Grovni, prindsa 16mpx rozlisenie s
pridanou technoldgiou ,smart OIS® ktorej Glohou je priniest'
viac svetla do fotografie. Kamera, ktora sa nachadza na
prednej strane dostala 3,7 mpx a prinasa netradicny selfie
maod, ktory dokaze spajit' trojicu fotografii dohromady.

Samsung Galaxy Note Edge urcite postva technolégiu
dopredu a vytvara tak novd triedu telefonov so
zahnutim, avsak treba podotkn(t' jeho cenu, ktora je
$950, a ktora je v porovnani s Note 4 vy$Sia o $200.

Doposial' nie je zname, €i sa k nam zariadenie vobec dostane,
ale vzhl'adom k jeho funkciam a schopnostiam, ktoré sa Note
4 vel'mi podobajd ho radim medzi precenené zariadenia.

..................................................................



Lenovo Yoga 3 Pro

Novinka od Lenova s nazvom Yoga

3 Pro prinasa zaujimaveé rieSenie pre
kazdého, kto chce ostat' Stijlovy a pritom
mat' po ruke wysoky wkon, ba o viag, Ziada
si kvalitné konstrukéné rieSenia. Zatial' co
YOGA 2 Pro sa stalo synonymom tenkosti
al'ahkosti, novyj YOGA 3 Pro tento koncept
postiva eSte d'alej, ked'ze pri 128 mm jeram
o d'alSich 17%tens, ako jeho predchodca
- ked' je otvoreny, je tensi ako ceruzka.

Potitac je tiez I'ahSi - vazilen 1,19 kg o jeo
14% menej ako predtym, a je teda I'ahsi ako
fl'asa vody.Tento (Zasne tenky a I'ahky dizajn
je dosiahnuty vd'aka novému Lenovo systému
pantov, ktory je inSpirovany naramkom na

............................................................................

Logitech Case+
pre iPhone 5/5S

......................................

hodinky a ktory je vyrobeny z 800 kiskov ocele
ahlinika. Pocitac je vybaveny procesorom
Intel Core M, SSD diskom s kapacitou az 512
GBaintegrovanou Intel grafikou. UzZivatelia
tak mdzu vykonavat' viac Gloh naraz, ukladat'
rozsiahle digitalne kniznice a vwyskasat' plynulé
prehravanie videa bez omeskania. S YOGA 3
Pro m6zu uzivatelia fungovat' dihSie vd'aka
batérii, ktora wydrzi az sedem hodin a st
pripojeni cez vwysokorychlostné 802.11 a/c WiFi
pripojenie2. Lenovo YOGA 3 Pro bude dostupny
v druhej polovici novembra prostrednictvom
autorizovanych predajcov spolocnosti Lenovo.

OdporGcana maloobchodna cena modelov
jeod 1.279 EUR s DPH.

V roku 2014 si musime priznat', Ze nas madry telefon vyuZivame az
priliS €asto a jedno zariadenie nam nahradilo navigaciu, fotoaparat,
mp3 prehravac d'alSie technické hracky. Logitech sa rozhodol svojim

rieSenim ¢o najviac pridat' na hodnote iPhonu a predstavil systém dodatocnych zariadeni,
ktoré ul'ahCujd pouzivanie v niekol'kych situaciach. Zakladom je samozrejme kryt, ktory
sedi pevne a chrani ho zo vSetkych stran. VSetky ostatné dodatky je mozné kedykol'vek
zlozit', ako napriklad obal na displej, ktory pripomina smart cover a k zariadeniu sa pripaja
magnetom. Nasledne je moZné na obal pripevnit' mald pefazenku najma na doklady a
kreditky. iPhone svojou vydrzou urcite nepatri medzi Spicku, no Logitech myslel aj nato a
tak bude moZné na spominany kryt pripevnit' aj externd batériu, ktora prida d'alSich 100%
batérie. Poslednou pridanym prislusenstvom je sikovny drziak do auta. V\yhodou je, Ze
vSetky spominané dodatky si je mozné zakdpit' osobitne, alebo ako jeden cely bundle.

Amazon Kindle Fire HD 6

Amazon predstavuje svoj najmensi a zaroven
najlacnejsi tablet, ktory prinasa dobry displej,
dihG wdrz ateda vyborny kus hardvéru

za $99. \/ novinke najdeme 2mpx kameru
schopn( natacat' 1080p video, micro-sd
slatadisplej s rozliSenim. 128080, . . ... .. . ..

Raspberry Pi A+

Tento malicky pocitac, ktory ma oslovit'
zatinajdcich programatorov, priSiel na trh

v roku 2011 a po troch rokoch prichadza jeho
vynovena verzig, ktora je mensia a lacnejsia.
Tento model ponka 256MB operactnej
pamate a je ur¢eny na zakladné Gcely.

.....................................

Motorola Keylink

Motorola prinasa riesenie pre vsetkych,
ktorf radi stracaja kl'Gce. Prinasa
jednoduch cestu, ako sa k nim dostat'.
RieSenim je prave retiazka na kl'GCe, ktora
je vodotesna a vd'aka technolégii Bluetooth
ju je mozné zamerat'. Momentalne

je dostupna v USA za cenu $24.99.

........................................
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Slichadla
Magnat
LZR

Na slovensky trh prichadza
nemecky audio vyrobca, ktory
vstupuje do nového segmentu.

Na trh prichadza s tromi modelmi, LZR 980, LZR 760 a

LZR 580. Hlavnymi prednost'ami sliichadiel si dizajn
a kvalita, ked'Ze ako vyrobca uvadza, na dizajne sa podiel'al
samotny Pininfarina, ¢o zarucuje kvalitu. Vjrobca priniesol
aj novii vjrobni technoldgiu, ktorou boli slichadla vyrobené.
Menice sliichadiel Magnat LZR boli vyvinuté pri pouziti
najmo-dernejSieho laserového meracieho systému, ked'ze
klasické akustické metddy nedosahujii presnost' a hibku.

Extrémne vysoka presnost’, ktord poskytuje laser, zaist'uje
efektivnu optimalizaciu pohonného sys-tému, a to najma

vo frekvenénom rozsahu nizkej Grovni. Tym sa zaisti zvySena
dynamika, znizeny faktor skreslenia a vy3sia odolnost'.
Vlajkovy model — LZR 980 obsahuje to najlepsie, ¢o vyrobca
ponika, a teda, ze vyuziva tie najlepsie materialy a audio-
filnG kvalitu zvuku. Stredny model venu-je svoju pozornost'
na exkluzivitu a ich tvary ur€ite ocenia individualistické typy.
Najnizsi model predstavuje vstup do triedy a charakterizujd
ho cool farby, ale takisto ponkajd kvalitné materialy.

.........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor
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DalSia generacia
popularneho dronu
Parrot Bebop

Je mensia, rychlejsia
a este prepracovanejsia,
ako posledny AR Drone 2.0.

Jeding, ¢o s nim ma stale spolocné je wi-fi pripojenie ad-

hoc. Okrem toho sa v mnohom od pred-chodcu odliSuje.
Zatneme telom, ktoré stale obsahuje Styri vwkonné rotory, ktoré
mozu byt' pokryté a dolezity je aj narast vel'kosti batérie, ktora
teraz sl'ubuje 11 minat letu. Pribudlo mu vacsie mnozstvo
senzorov, ktoré zaist'uja stabilitu stroja, ba o viac, tento
obsahuje aj zabudovany GPS modul, ktory dokaze vratit' Bebop
domov stlacenim tlacidla. Vyrobca popracoval aj na rychlosti a
novy drone dokaze letiet' neuveritel'nych 50km/h, o je 3-krat
viac ako jeho predchodca. Parrot prinasa ja nové stan-dardy
pripojenia 802.11ac, ktoré sa pripajaja cez 2.4GHz alebo 5GHz
frekvenciu a zaist'uj tak pripojenie do vzdialenosti 250 metrov.
Na palube sa nachadza HD kamera, ktora dokaze fotit' fotky z
pohl'adu fish-eye, 8GB zabezpetia hodinu videa. Parrot predstavil
Sky controller, s ktorym bude mozné ovladat' Bebop az do
vzdialenosti 2km a to vd'aka Specialnej anténe. Nevyhodou je, Ze
si pouzivatel' musi strazit' spotrebu batérie, a teda ak s dronom
zaleti prilis d'aleko, m6Ze sa stat' Ze sa uz nebude moct' vratit'.
Tato zaujimava technologicka hracka dostala cenovku $499.

...................................................................



Urban
Revolt
VVybe

Spolocnost' Urban Revolt, Specializujiica sa na stylové doplnky k mobilnym digitalnym

zariadeniam a d'alSie uZitocné prislusenstvo, predstavuje prenosny bezdrotovy
reproduktor ybe s vydrzou akumulatora az 4 hodiny prehravania. Novy maly dizajnovy
reproduktor pondka bezdrétovy prenos zvuku cez bluetooth na vzdialenost' az 10 m a
pripojenie cez 35 mm konektor. Okrem klasického prehravania ho mozno wyuzit' aj ako
hands-free s integrovanym mikrofénom. Jeho st¢ast'ou s preto ovladace pre nastavenie
hlasitosti, vyber signalu, &i prijem telefonneho hovoru. Vstavany akumulator umoznuje
wydrz az 4 hodiny prehravania s moznost'ou dobijania cez dodavany micro-USB kabel.
Bezdrdtovy reproduktor Urban Revolt Vybe je dodavany v Ciernej, cervenej a bielej farbe za
odportcant koncovl cenu 929 K¢ s DPH v Ceskej republike a 32,99 euro s DPH na Slovensku.

............................................................................

Nokia N1

Aj ked' finsky vyrobca prednedavnom oznamil ukoncenie vyroby telefénov,
zjavne sa na trh opat' snazi dostat' tentoraz prostrednictvom tabletu.

N1 ma 7,9 palcov a beZi na operacnom systéme And-roid 5.0. Jeho dizajn mi vycaril
Gsmev na tvari lebo mi vel'mi pripomina vel'ky iPhone 6, Nokia teda upustila

od farebnosti a do ponuky uvadza strieborn( a €iernu. Viac odliSnosti je mozné nast'
vo vnQtri zariadenia, kde sa nachadza procesor Intel Atom Z3580 so Stvoricou jadier,
ktorému sekunduji 2GB operacnej pamate a k tomu 32GB na fotky, videa a hry.

Ako uz bolo spomenuté, zariadenie beZi na Androide 5.0 s nadstavbou Nokie s nazvom
Z launcher, ktory celkovo ul'ahCuje pracu so zariadenim, tym, ze do popredia dava
naj¢astejsie vyuzivané aplikacie.

Lenovo Vibe Z2 PRO

Aj inske Lenovo prinasa na nas trh svoju
vlajkov( lod' v oblasti madrych telefénov. Ide o
telefén, ktory zaujme celokovowym dizajnom, o
nieto wy3Sou hmotnost'ou, no na druhej strane
prinasa 2K displej s peknymi farbami, ale aj
podpora pre dve sim-karty je vel'kym lakadlom
aCeresnickou ostava 16mpx fotoaparat.

.....................................

Creative Senz 3D

Spolognost' Creative predstavuje nieco ako
Kinect pre potitace, ktory na prvy pohl'ad
wyzera ako webkamera avsak s dvomi
SoSovkami, ktoré snimaj Standardny HD
obraz a druha snima hibku obrazu. Prilozeny
softvér prinasa niekol'ko zaujimavych
funkcii, no hranie hier je skor utrpenim.

.....................................

Sony Xperia Z3 tablet Compact

Vel'kost'ou pripomina Nexus 7, a tymto
si Sony upevnuje konkurenciu na poli
tabletov strednych vel'kosti. Ohromi
nesmierne tenkou hribkou, len 6,4

mm a konstrukene je zvladnuty vel'mi
dobre. Od konkurencie sa odliSuje aj
odolnost'ou voti vode do hibky 1,5 metra.

........................................
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ADATA
predstavuje
stylovwy HV100
Cisty povrch

dotvara
skutocnu eleganciu

Spolocnost' ADATA Technology predstavuje svoj novy
externy pevny disk HV100 so Stylovou po-vrchovou
Gpravou proti zanechavaniu odtlackov (pieskovany vzhl'ad) a

rozhranim SuperSpeed USB 3.0 pre ultra-rychle prenosy siiborov.

Stylovy matny povrch HV100 nevyZaduje zvlastnu starostlivost’
a je vel'mi prijemny na dotyk. Odolné telo ochrani vase cenné
data ulozené na pevnom disku a jeho povrchova Gprava
brani zanechavaniu Smuah alebo otlatkov prstov pri jeho
prenasani a pouzivani. Disk vam pomd&ze zalohovat' data

a zaroven vam poskytuje zvySent ochranu. Ak napr. utrpi
pocas pripojenia t'azky sok, patentovany G Shock Protection
Sensor ADATA spusti automaticky ochranny mechanizmus

a zobrazi sa blikajlce ¢ervené svetlo na vasom HV100.

Po ukonceni rizika svietiace alebo blikajice modré svetlo
indikuje obnovenie normalnej prevadzky. K dispozicii v
500GB, 1TB alebo 2TB vel'kosti. Pouzivatelia HV100 mdzu
ako bonus vyuzit' vyhody bezplatného softvéru OStoGO a
HDDtoGO a od ADATA ziskavajd navySe aj zaruku 3 roky.

..........................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

ASRock vam
pri kipe MB
vrati peniaze!

Teraz jeten
spravny cas
na upgrade PC!

Pre vsetkych, o doposial' vahali s upgradom PC, mame
dobri spravu. AZ do 27. decembra mozete pri kiipe
zakladnej dosky ASRock série X99 alebo 297 s procesorom Intel
Core i7-5960X, i7-5930K, i7-5820K, i7-4790K, alebo i5-4690K

ziskat' peniaze spat' aZ vijsky 130 dolarov!

Tato akcia bezi vo vybranych Statoch Eurdpy (vratane Ceskej
republiky a Slovenska) od 16. novembra az do 27. decembra 2014.
Zl'avy s rozne, podl'a zakladnej dosky a CPU. Spodna hranica

sa pohybuje na drovni 40 dolarov, ale pri vykonnejSich modeloch
mdZete ziskat' spat' az spominanych 130 dolarov, o iste stoji

za zvazenie. Ak by vas pocitac uz potreboval upgrade, mozno

je prave teraz ten najlepsi ¢as vyuzit' rychlo tato super ponuku.
Detaily a viac informacii o cashback akcii najdete na webovych
strankach, ktoré uvadzame nizsie.

Viac info na strankach:
www.asrock.com/news/events/2014EU2/
https.//toptechcashback.com/pages/cashback/promo_select

..................................................................
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>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> VYBER: Lukas Placek

............................................................................................................................

John Carter znovu

Prava na jednu z nejvétsi kniznich sci-fi
sérii, John Carter, se navratila zpét
spolecnosti Ed-gar Rice Burroughs Inc,
ktera spravuje dilo zesnulého autora.
Diky nelspéchu velkolepé adaptace

John Carter: Mezi dvéma svéty z roku
2012 se dalsi dily nekonaly, a rozsahlé
univerzum pfibéhl z tohoto vesmiru

tak lezelo ladem. Jak to uz byva u licenci,
v Disney neméli v dohledné dobé plan

na dalsi dil, a tak se znacka navratila
plvodnimu majiteli. Dle vyjadfeni Jamese
Sullose spole¢nost V&fi, Ze se jim podafi
v ramci spoluprace s néjakym jinym
studiem znacku pretvofit ve filmovou sérii
hodnou odkazu Edgara Rice Burroughse,
v jehoZ dile se inspirovalo mnoho
modernich fantasy a sci-fi pfibéhd.

Marvel odhalil fazi 3

Treti fazi univerza nastartuje 6. kvétna 2016 Captain
America: Civil War, ve kterém si to Kapitan s nejvétsi
pravdépodobnosti rozda s Tonym Starkem. 4. listopadu
téhoZ roku se pak dockame oficialné oznameného Doctora
Strange. 5. kvétna 2017 pfijde pokracovani letoSniho
komiksového filmu léta Strazci galaxie. O dva mésice
pozdéji, konkrétné 17. Cer-vence, se pak docka dalSiho
s6lového dobrodruzstvi Thor s podtitulem Thor: Ragnarok.
3. listopadu 2017 se do kin také dostane dlouhou dobu
diskutovana komiksova sélovka Black Panthera. Hlavni roli
si zahraje Chadwick Boseman (Get On Up - Pfibéh Jamese
Browna, 42). Rok 2018 pak pfinese dal3i trojici snimkd. 4.
kvétna odstartuji prvni ¢asti Avengers: Infinity Wars, Part
1,6. Cervence dostane sv(j vlastni film Captain Marvel a
fil-movy rok 2018 by pro Marvel méla zakontit tymovka
Inhumans. Zda u toho bude také Vin Diesel, jak se jiz
nékolikrat spekulovalo, zatim jisté nent. Treti fazi pro studio
pak za-konti 3. kvétna 2019 Avengers: Infinity Wars, Part 2.

Mésto divl dostane film

Serial Mésto div (v originale Magic City) dostane
druhou Sanci. Nikoliv vSak jako serial, ale jako

film. Dva roky staré kriminalni drama, které se na
televiznich obrazovkach dockalo dvou osmidilnych
sérii, bude pokracovat jako klasicky kinofilm. Hlavni
predstavitelé Jeffrey Dean Morgan, Danny Huston
a Kelly Lynch se vrati, ve filmové verzi je pak doplni
navic i Bruce Willis a Bill Murray. Datum, kdy by se
tento mafiansky snimek z obdobi Sedesatych let v
Miami mél do kin dostat, zatim oznameno nebylo.
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Monstra Universalu pokracuji

Universal opét trochu poodhalil plany na
svoje pfipravované univerzum klasickych
horo-rovych znacek, které ma v planu

pro moderni publikum restartovat do
spolecného filmo-vého prostoru. Prvnim
filmem, ktery toto zapocal, byl letoSni
Drakula: Neznama legenda, na ktery navaze
Vlkodlak a jiz néjakou dobu pfipravovany
restart Mumie. Zatimco o Mumii se uz vi
par mésicl, Wolf Man se do kin dostane

s nejvétsi pravdépodobnosti uz v dubnu
2017. Po nepfilis kladné pfijatém snimku z
roku 2010 tak dostane tato postava dalsi
sanci v nové vznikajicim filmovém svété
monster Universalu. Zastupci spole¢nosti
zaroven po-tvrdili, Ze praveé tyto filmy

se presunou z hororového zanru spise

k akénim dobrodruz-stvim. Ti z vas, kdo
vidéli pravé film Drakula: Neznama legenda,
pravdépodobné védi, co v budoucnu ¢ekat.

Bude nakanec dalsi bio%rafickv
snimek o zivoté Stevea Jobse?

PFipravovany biograficky snimek o Zivoté
Stevea Jobse z pera scenaristy Aarona
Sorkina nevznikne u Sony. Spole¢nost od
snimku upustila, zajem o snimek vsak
projevila spole¢-nost Universal, ktera nyni
jedna o prevzeti produkce. Jasné ovsem
je. ze si hlavni roli neza-hraje Christian
Bale, ktery z projektu odstoupil jesté

pred rozhodnutim Sony. Naopak se nyni
spekuluje o tom, Ze by si jednu z pfednich
osobnosti vypocetni techniky poslednich
let mohl zahrat Michael Fassbender.

Castingové novinky:

» Keanu Reeves se upsal sci-fi Replicas.
» Seth Rogen jedna o roli Stevea Wozniaka
v pfipravovaném snimku o Steveu Jobsovi.
» Paul Greengrass se upsal snimku
The Tunnels z obdobi Studené valky.

» Ben Wheatley po snimku High

Rise natoci akeni snimek Free

Fire z Bostonu 70. let. Hrat v ném
budou Olivia Wilde, Luke Evans,

Cillian Murphy a Armie Hammer.

» Adam McKay jedna o reZii jedné

z pfipravovanych Marvelovek.

= Will Smith bude produkovat
serialovy remake snimku Hitch:

Lék pro moderni-ho muze.

» Ethan Hawke si zahraje jazzového
trumpetistu Cheta Bakera ve

snimku Born to Be Blue.

» Sean Bean se pfidava k
obsazeni The Martian.

» Patrick Stewart si zahraje vidce
skinhead( v pfipravovaném snim-

ku Jeremyho Saulniera, ktery letos
debutoval thrillerem Blue Ruin.

» Dwayne Johnson a Kevin Hart

se spolu objevi v akéni komedii

Central Intelli-gence.

» Jason Statham se vrati v pokracovani
remaku Mechanik zabijak.

» Bruce Campbell si zahraje v serialu
Ash vs. Evil Dead, v ramci kterého se
vrati do své nejznaméjsi filmové role.
» Beyond Skyline, pokracovani

nepfilis vydareného sci-fi Skyline,
pfidava do své-ho obsazeni Franka
Grilla a dvé hvézdy série The Raid

lko Uwaise a Yayana Ruhiana.

» ReZisér Brian De Palma a herec Al Pacino
opét spoji sily ve snimku Retributi-on.
» Jude Law krouZzi kolem role

hlavniho zaporaka pfipravovaného
snimku Kral Ar-tus.

» Daniel Brihl (Rivalové, Hanebni
pancharti) ziskal roli v Captain
America: Civil War. Zakulisni informace
hovofi o zaporakovi z fad Hydry.

» Ke spekulovanym hercéim, ktefi by
se méli zhostit roli v pfipravované
Suicide Squad se pfidavaji Jai Courtney
(Deadshot), Margot Robbie (Harley
Quinn) a Jared Leto (Joker).

» Matt Damon potvrdil, Ze se
definitivné vrati jako Jason Bourne.

» Michael Shannon si zahraje Elvise
Presleyho a Kevin Spacey prezidenta
Ri-charda M. Nixona ve snimku Elvis

............................................................................................................................

& Nixon. ReZiruje Liza Johnson.

» Christoph Waltz ziskal roli hlavniho
zaporaka ve 24. bondovce.

» The Six Billion Dollar Man ziskal reziséra
Petera Berga. Hlavni roli bude hrat Mark
Wahlberg, ktery snimek i produkuje.

» Mel Gibson jedna o Gcasti ve valecném
snimku Hacksaw Ridge, ve kterém by
se mél objevit i Andrew Garfield.

» Penelope Cruz se pridava k obsazeni
dlouhou dobu pfipravovaného
pokraco-vani komedie Zoolander.

» Jason Reitman jako sv(j dalsi film
natoli loupezny snimek | Would

Only Rob Banks for My Family.

» Melissa McCarthy si zahraje

Zvonilku v zatim nepojmenovaném
projektu reZi-séra Shawna Levyho.

» Paul Greengrass natoci remake
snimku 1984 podle stejnojmenné

knizni pred-lohy od George Orwella.

» Chris Pratt si zahraje Duncana,
hlavniho hrdinu v pfipravované adaptaci
komik-su Cowboy Ninja Viking.

» Brenton Thwaites (Darce,

Oculus) se pfidava k obsazeni

patych Piratd z Karibiku.

» Robert Downey Jr. by se mohl objevit
v dobrodruzném velkofilmu Yucatan.

» Tom Cruise je Gdajné v hledacku
tvarcl remaku Highlandera.

» Zach Braff bude rezirovat remake
snimku Ve velkém stylu z roku 1979.

» Djimon Hounsou se pfidava k
pfipravovanému snimku Kral Artus, ktery
do-stava nyni oficialni nazev Knights

of the Round Table: King Arthur.

» Steve McQueen natoci jako svij

dalsi film biografii Paula Robesona.
Daniel Espinosa bude rezirovat
pfipravovany snimek Boston Strong.
Nebude u toho na-konec ovsem herec
Casey Affleck, ktery z projektu odesel.

Aktualizované data premiér:

» Hail, Caesar! bratr Coenovych se
do kin dostane 5. Gnora 2016.

« The Last Witch Hunter Vina Diesela
se dostane do kin 23. fijna 2015.

= My Little Pony se dockaji

vlastniho filmu v roce 2017.

» \/ zajeti démon( 2 se dostane do kin
az v roce 2016, bude u toho ovsem diky
tomu znovu James Wan, coby rezisér.
Novy nezavisly snimek M. Night
Shyamalana The Visit se do kin

dostane 11. zari 2015.
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ROZHOVOR GAMESITE

“Nase postoje a Ciny vytvaraji

- v

kvalitu nasho bytia. “
Rozhovor s Jarom Vojtekom

Jaro Vojtek vyStudoval dokumentarnu tvorbu na Vysokej Skole mizickych umeni v Bratislave. Dnes patri
medzi uspesnych slovenskych filmarov s mnozstvom oceneni. Vo svojich filmoch sa zaobera socialnymi
erob_lemami, smutnymi rodinnymi osudmi a temami, o ktorych si mysli, ze su dolezite a treba o nich rozpravat'.

edavno sa pustil do niecoho celkom nového a nakratil celovecerny hrany film Deti, ktory mal premiéru
na festivale Cinematik v Piest'anoch a odvtedy koluje po slovenskych a ceskych kinach. O svojom novom filme
nam porozpraval v nasledujiicom rozhovore.

V kinach prave uvadzaji tvoj prvy redlneho autentického hrdinu, takZe si vytvorit' si hereck( situaciu o akej som
celovecerny hrany film Deti. Preco si sa mo6Zeme viac dovolit'. Herec stvariuje mal predstavu. To v mojich dokumentoch
rozhodol ist' cestou hraného filmu? nase nazory a vSetci vieme, ze to nie je jeho  autentického typu nie je mozné.
skutocny zivot. Tiez som si chcel vyskdsat'  Trpezlivo musim cakat', kedy zelana
V dokumentarnych filmoch, ktoré réziu v hranom filme, pracu s hercami aj situacia pride a byt' na fiu pripraveny.
som nakrdcal predtym, mi ostalo vel'a nehercami. To, ako sa vytvara novy svet. Musim vel'a pracovat' s postavou pred
nedopovedanych tém, ktoré sa cez tvar samotnym nakrdcanim. Ziskavat'
dokumentu nedali prerozpravat'. Tak sme Bolo pre teba t'azké pridrzat' sa jeho ddveru pred, aj pofas samotného
si so scenaristom Marekom Lest'akom Zelezného scenara, ked' si zuyknuty nakricania. Niekedy tyZzdne a mesiace
povedali, Ze hrany film nam moze tento na dokumentaristicki vol'nost? ¢akat' na jednu vetu, situaciu... Preto
priestor poskytnat'. V dokumente sa som si sposob hraného filmu ,uzival’.
niekedy musia niektoré situacie, témy a Nie, bola to pre mfa nova skisenost, Herci zahrali a povedali ¢o som chcel a
vypovede z etickych aj moralnych dévodov ktora mi po dokumente vyhovovala. Bol vytvorili situacie , aké som potreboval.
vystrihnat'. Hrany film je fabulacia bez to ,, luxus" napisat' si dialégy aké chcem, Dokonca si do urcitej miery eSte upravovali
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texty, aby sa im lepSie hovorili, takze
predsa tam bola nejaka vol'nost'.

€o t'a viedlo k tomu nakratit'

film, ktory sa primarne nevenuje
socialnym témam, ale zaobera sa skor
rodinnymi vzt'ahmi a emdciami?

Témy vychadzaja z predoslych
dokumentov, ale aj z toho o vidim okolo
seba. Sam mam dve deti a viem aky je
dolezity vzt'ah rodi¢ — diet'a. S to vzt'ahy,
ktoré si nevyberame. Podl'a mna je to
jedna z najt'azsich veci, s ktorymi sa v
Zivote stretavame a neustale rieSime.
Nemam navod na to, ako ich mat' ¢o
najlepsie, preto sa snazim ako filmar

o nich hovorit', otvarat' tento priestor.
Priestor, ktory sme si zazili kazdy a v
roznych podobach. Ovplyviuje nas to po
cely zvySok Zivota, aj ked' si to niekedy
neuvedomujeme, alebo nechceme
pripustit'. Niekedy sa tie vzt'ahy vel'mi
bolestivé a zanechavaji v nas jazvy.
Chcel som, aby sa roditia, ale aj deti,
snazili viac vnimat', Ze ¢as sa neda
vratit'. Aby sme chapali, ze je na nas

aky si vytvorime zivot . NasSe postoje

a €iny vytvarajd kvalitu nasho bytia.

V poslednej dobe v kinach castejsie vidime
poviedkoveé filmy, vid' Slovensko 2.0?
Myslis si, ze to bude v budiicnosti trend?
AkY je dévod pre vznik filmu tohto typu?

Nie, myslim si, Ze nie. Je to viac-menej
nahoda, ze v takom kratkom ¢ase vznikli
filmy tohto typu. Ja som chcel
prerozpravat' Styri rozne pohl'ady

na vzt'ahy rodicia — deti a naopak. Nechcel
som jednotlivé poviedky dramaturgicky
viazat'. Jediné spojenie je, Ze kazda
postava v poviedke ide z bodu A do

bodu B, aby si nie¢o uvedomil, prisiel

k nejakému zasadnému poznaniu a
rozhodnutiu. Tak preto Styri poviedky.
Ale nehodlam tak tocit' d'alsie filmy. Je to
len o tom, aby forma podliehala téme.

Vo filme Deti sa spolu s nehercami
objavuji aj profesionalni herci. Ako
sa ti s nimi spolupracovalo?

Bolo to vel'mi zaujimavé. Je to koncept,
nad ktorym som rozmysl'al uz pri vzniku
scenara. Obsadil som nehercov kvdli
autentickosti. Dokonca pochadzaji z
dediniek a miest kde Zijd. Bolo pre nich
jednoduchsie stvarfovat' postavy v
priestoroch, kde tieto pribehy vidia na
vlastné oci a poznaja ich. Tym, Ze hrali
spolu s hercami, tak sa nieco od nich nautili
a citili istotu - vedenie. No a herci zase boli
o to autentickejsi, lebo nechceli prehravat'
nehercov. TakZe to boli spojené nadoby,
kde sa vSetko vyrovnalo.

Ako dlho trvala priprava tohto filmu? Aké
skisenosti si ziskal po¢as nakriicania?

Filmu predbiehala asi dvojrocna priprava.
Vel'a ¢asu nam zabralo hl'adanie vhodnych
lokacii. VV podstate casting a lokacie sa
robili na styri filmy. Dal som si zalezat',
aby priestory boli ¢o najpravdivejSie.
Preto sme nakrdcali v redlnych domoch,
bytoch, kde pocas nakricania zili I'udia.
Volam to slovensky neorealizmus. A
potom vel'a pripravy zabralo cestovanie
nehercov. Bolo ich vel'ké mnozstvo a
nebolo jednoduché sa rozhodnat'. Taktiez
vel'a ¢asu zabralo pisanie technického
scenara. Kazdy zaber som mal s
kameramanom premysleny a napisany.

Comu sa momentalne venujes?

Prave som dokoncil celovecerny dokument
Tak d'aleko, tak blizko, o Styroch rodinach,
ktoré sa starajd o deti s autizmom. Na jar
pride do kin. Lietam do New Yorku, kde
pre Ceska televiziu nakriicam portréty
hokejistov NHL. Potom mam roztoceny
dokument o pracach v zahranici, no a
samozrejme staram sa o novy prirastok

v rodine. Stvormesaéni Dorotku :-)

Na com si bol naposledy v kine?
Bol som na filme Ida. Krasny film. Uzasne

rezijne zvladnuty.

Adam Schwarz
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Vianoce su uz takmer tu...

Vianoce si uz
takmer tu a vy
sa stale neviete
rozhodnit', o
tento rok kipit'
svojim blizkym
pod vianocny
stromcek?
Nechajte si
poradit' od nas!
Pripravili sme
pre vas niekol'ko
tipov na darceky,
ktoré iste potesia.
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Hry a herné konzoly

NajlepSim viano¢nym darcekom budi
jednoznacne herné konzoly novej generacie.
Playstation 4 aj Xbox One pon(kajd dostatok
kvalitnych hier, ktoré si zaslazia hracovu
pozornost' — ¢i uz ide o milovnika futbalu a

hokeja alebo fandsika akénych a hororovych hier.

Konzola Playstation 4 sa na Slovensku
udomacnila ovel'a lepSie a momentalne sa da
zakapit' aj vo vyhodnych baleniach s pribalenou
hrou GTA V alebo Far Cry 4. Xbox One musi
naskok konkurencie dobehnat', a tak na
vianoc¢ny trh prichadza s viacerymi exkluzivnymi
titulmi ako Sunset Overdrive, Shape Up alebo

Project Spark, ktory ocenia najma kreativni hraci.

\/ybornou vol'bou hernej konzoly pre deti je Xbox
360 s pohybovym ovladacom Kinect. Vd'aka
pohybovému ovladaniu sa pri hrani vyblaznia a
starsia konzola ponika obrovski zasobu hier,
ktoré zakapite aj za cenu 10€.

Aké hry budd hitom tohtoro¢nych Vianoc?
Zarucenou istotou si Sportové hry FIFA 15, NHL
15 a pripadne NBA 2K15.

Milovnici akénych hier

by nemali prehliadnut'

Far Cry 4 a Wolfenstein:

New Order. Virtualni

dobrodruhovia by mali

urcite skdsit' Assassins

Creed: Unity a zistit', ako

vyzeral Pariz pocas Vel'kej

francizskej revolcie.

Potesit' moZete aj praktickym darcekom —
trickami alebo mikinami s hernou tematikou.
VlyuZzitel'na je aj taska s logom World of Tanks,
Mariom alebo Assassinom. Pre naruzivych
hracov Minecraftu mame nielen tricka, saly,
Capice, ale aj plySakov, privesky a ponozky. A pre
novacikov st urcené prirucky v kniznej podobe,
ktoré si dostupné v kompletnom baleni, ale aj
samostatne.

A ak preferujete hranie pri jednom stole,
vybornou vol'bou si stolné hry. Vyberte
si nieco akénejsie (Dobble), pokracovat'
mozete v zaskodnickej hre Ostrov alebo
budovat' impérium v Ticket to Ride.

DalSie HERNE TIPY
obchodu GameExpres.sk:

Playstation Move + Wonderbook —
vyborna detska hra, ktora premeni vasu
domacnost' na interaktivnu knihu.

Disney Infinity — Co je lepSie ako klasicka
videohra? Hra, ktora kombinuje virtualnu zabavu
s fyzickymi figlrkami obl'Gbenych hrdinov.

Xbox Forza Horizon 2 - najlepsia
pretekarska hra na trhu.

PS4 GTAV - GTA V prinasa vo svojej
next-gen verzii viac nez iba lepsiu grafiku.
Novinkou je aj pohl'ad z prvej osoby.

WiiU Super
Smash Bros
—zabavna party
hra, ktora by
nemala chybat'

v zbierke kazdého
majitel'a konzoly
Nintendo Wii U.
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Herné prislusenstvo

Logitech Speaker System Z906

K dokonalému vizalnemu zazitku patri
aj dokonaly zvuk a ten vam mozu poskytnat'
priestorové 5.1 reproduktory 2906, na ktoré
vd'aka dvom optickym vstupom pripojite bez
problémov aj hernd konzolu alebo DVD, ¢i
Blu-ray prehravac v obyvacke. Certifikat
THX a vykon 500 W s{ garanciou
dokonalého zazitku. Pri aktualnej cene
skutocne nema vyznam vahat'.

BENQ XL2430T

Svetovo najispesnejsi herny monitor s
frekvenciou 144Hz a odozvou 1ms kombinuje
viacero uzitocnych technoldgii. Napr.
technoldgiu pre ochranu zraku a Specialne
herné funkcie. Herny zazitok vylepsuje Motion
Blur Reduction a dynamicky Black eQualizer.

BENQ W1080ST+ s FullHD Wifi kitom

BenQ W1080ST+ je FullHD projektor s
vel'mi kratkou projekénou vzdialenost'ou. Je
idealny ako domace kino a zo vzdialenosti 1,5
metra dokaze premietat' nadherny obraz s
uhloprieckou az 100". A aby ste sa nemuseli

zat'azovat' s kablami, BenQ Wireless Full HD Kit

dokaze zo zdrojového zariadenia bezdrétovo

prenasat' nekomprimovany Full HD audio/video

signal.
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Philips G5

Hoci ma pri uhlopriecke 27" iba FullHD
rozliSenie, disponuje technologiou NVIDIA
G-Sync, ktora riesi problém synchronizacie
obrazu monitoru s framerate generovanym
pomocou VGA NVIDIA. Vysledkom je
plynulejsi a prirodzenejsi pohyb, avsak len
pre majitel'ov novSich grafickych kariet
NVIDIA. V opacnom pripade je to len trochu
lepsi a vyrazne drahsi 144 Hz monitor...

CREATIVE SB Inferno

Kablové herné slichadla s odnimatel'nym
mikrofénom na flexibilnom ramene a prekvapivo
vysokou citlivost'ou 115dB/mW poskytuja
profesionalne vyladeny zvuk pre hranie
hier, ale i pocdvanie hudby. SG navrhnuté
pre vase pohodlie, vd'aka ergonomicky
tvarovanym a jemne polstrovanym nausnikom.
Slachadla s kompatibilné s PS4.

CREATIVE Sound Blaster E3

Slachadlovy zosilfiovac a USB DAC s NFC
aj pre 600-ohm slichadla Stadiovej kvality.
\lylepSite a oZivte svoje zvukové nahravky z

mobilnych zariadeni bez kablov cez Bluetooth
alebo NFC. Zdiel'ajte svoju hudbu, vd'aka
dvom slGchadlovym konektorom. Wydrz
batérie je 8 hodin pri sparovani cez BT/NFC
alebo 17 hodin pri analégovom pripojent.

TESORO Kuven

Tento prémiovy herny headset
reprodukuje 7.1-kanalovy priestorovy zvuk.
KonStrukcia je vel'mi komfortna na usia
skvelo ,padne’ na hlavu. Hlinikové casti
headsetu dopliia prepracovany dizajn,
dostupny v Ciernej alebo bielej farbe.

Logitech G430 SURROUND
SOUND GAMING HEADSET

Nazov hovori sam za sebe, no okrem
Digitalneho priestorového zvuku 7.1 a super
odolnej konstrukcii ma tento headset vel'ka
vyhodu - modré nausniky sa dajd oddelit'
vyprat'! Vel'mi prijemné na hlave sediace
a najma potuodolné nausdniky sa skratka
neprekonatel'né. \V ponuke Logitech je aj
lacnejsi cerveny "stereo" headset G230.

Logitech G302 Daedalus Prime

Kazda hra ma iné naroky a tak ako pouzivame
pre kazdy material iny vrtak (napr. do kovu, do
dreva alebo do panelu), aj pre rozne typy hier
existuja Specifické mysi. G302 bola vyvinuta
Specialne pre MOBA hry, kde je dblezité mat'
super rychle klikanie...



Logitech G402 Hyperion Fury

Ma privlastok "najrychlejSia mys na svete".
Okrem optického senzoru ma totiz aj
akcelerometer a niekol'ko d'alSich snimacov,
ktoré snimaja jej pohyb neprekonatel'nou
rychlost'ou. Ultra rychla mys najma

pre profesionalnych hracov FPS.

Logitech G502 Proteus Core

Tato profesionalna herna mys pondka
extrémne moznosti vlastného prispdsobenia
a kombinuje prvy senzor na svete s rozliSenim
12.000 DPI, s vyspelymi moznost'ami
nastavenia (kalibracie) podl'a povrchu, na
ktorom sa pouziva, so zavaziami pre Gpravu
hmotnosti a t'aziska, aby vam tak pomohla
ziskat' o najvyssie Sance na vit'azstvo.

Logitech G910 Orion Spark

Aktualne asi najlepsia mechanicka
herna klavesnica na svete. Okrem naozaj
prepracovaného dizajnu a novych mechanickych
spinacov s najkratSou rekacnou dobou
a najdlhsou Zivotnost'ou (az 70 miliénov Gderov),
prichadza s moznost'ou nastavit' individualne
RGB podsvietenie pre kazdl jednu klavesu
zvlast' (16 milionov farebnych kombinacii pre
kazd( jednu klavesu). NavySe ma dock ARX,
do ktorému mozete polozit' I'ubovol'ny tablet,
alebo smartfén a vyuzit' ho pomocou aplikacie
pre i0S alebo Android ako druhi obrazovku
pri hre.

Smartfony

ASUS Zenfone 5

Smartfon je vybaveny HD displejom s
rozliSenim 1280 x 800 pixelov. Disponuje
mikroskopickou oleofébnou vrstvou, ktora
zabranuje odtlackom prstov na obrazovke,
bleskurychlym dotykovym ovladanim
s rychlou odozvou a Styrikrat vySSou
odolnost'ou voti poskriabaniu vd'aka Gorrila
Glass 3. Vysoky vykon a dlha vydrz batérie
sG d'alSimi prednost'ami. Jednoducho
idedlny darcek pre kazdého ¢lena rodiny.

LENOVO VIBE Z2 Pro

VIBE Z2 Pro splni o¢akavania aj toho
najnarocnejsieho pouzivatel'a. 16 Mpx
fotoaparat s vlastnost'ou natacat' videa v 4K
rozliSeni s dualnym LED bleskom, Gchvatny
2K displej s rozliSenim 2560x1440, 4-jadrovy
procesor Qualcomm Snapdragon 801, pohodlie
DUAL SIM a 4000mAh batéria s extra dlhou
vydrzou robia VIBE Z2 Pro vynimocnym
darcekom pod viano¢nym stroméekom.
Upata nielen svojim kompaktnym dizajnom
s celokovovou Gpravou a efektnym brasenim,
ale aj cenou uz od 499 eur s DPH.

LENOVO VIBE X2

Lenovo VIBE X2, unikatny viacvrstvovy
smartfon, upta pozornost' svojim jedine¢nym
viacvrstvovym dizajnom. Smartfon pondka
spojenie plnohodnotného 8-jadrového

procesora MediaTek MT6595 s 5-palcovym
displejom s Full HD rozliSenim a Sirokouhlym
sledovanim obsahu. Spoloc¢nost' Lenovo prinasa
aj zaujimavé prislusenstvo, pod nazvom VIBE
Xtension. VWdrz smartfonu VIBE X2 predizi
vd'aka externej batérii a pomocou pripojitel'ného
reproduktora znasobi zvukovy zazitok.

Tablety

ASUS Fonepad 7- FE170CG

7' tablet vd'aka tenkému ramceku
mozno jednoducho ovladat' jednou rukou.
Ide o I'ahko prenosny tablet so systémom
Android, ktory ma funkcie 3G telefonu. Vysoky
vykon zaist'uje rychle a plynulé prezeranie
webu, prehravanie HD videf aj hranie hier.
\/ ¢ervenej farbe potesi vSetky paradnice.

ASUS MeMO Pad 8 - ME181CX

Tablet ma predinstalovany operacny systém
Android. lysoka kapacita batérie, ktora vydrzi az
9 hodin na jedno nabitie. Osempalcovy displej
s technoldgiou IPS. Bezproblémova prevadzka
zariadenia aj pri spustenti viacerych aplikacit.
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LENOVO YOGA Tablet 2 Pro

13-palcovy multimedialny tablet so 4
rezimami pouzivania: Drzanie, Naklonenie,
Stojan a Zavesenie. \/fkon zabezpecuje
najnovsi procesor od Intelu — Intel Atom. Vd'aka
zabudovanému projektoru Pico a 8-wattovému
zvukovému systému so subwooferom si mozete
za okamih zmenit' stenu svojho interiéru
na TV alebo filmové platno a vychutnat' si film
naplno. Tento tablet v exkluzivnom platinovom
prevedeni je neuveritel'ne tenky a I'ahky,

s hrabkou len 3,7 mm a vahou 950 gramov.

SONY Xperia Z3 Tablet Compact

V tychto dhoch sa na nasom trhu zacina
predavat' exkluzivna novinka pre naro¢nych -
Xperia Z3 Tablet Compact. Okrem prvotriedneho
dizajnu sa vyznacuje hned' viacerymi
jedine¢nymi prednost'ami. Nielen, Ze je
vodeodolny a prachotesny, ale je to zaroven
aj jediny tablet s ovladacom PS4™ Remote Play.
Pod dokonalym dizajnérskym povrchom
skryva aj celosvetovo najrychlejsi procesor
v kompaktnom tablete a vel'kd batériu so
STAMINA rezimom, vd'aka ktorému vydrzi
bez nabijania az neuveritel'nych 13 hodin.

Pre mobilné gadgety

Logitech PowerShell

Herny ovladac PowerShell premeni iPhone
5 ¢i iPod touch na hernd konzolu. Staci vlozit'
telefén do ovladaca rovnako, ako sa vklada do
Standardného ochranného puzdra a ovladacie
prvky umiestnené mimo displeja vam prinasaja
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zazitok z hry, ktory dobre poznaji pouzivatelia
hernych konzoli. Neobmedzuje pritom pristup ku
beznym funkciam telefonu a integrovana batéria
zaisti dlhé herné seansy i u vykonovo narocnych
hier. Mozno fou dobijat' aj batériu iPhonu.

Logitech X100 Mobile Speaker

Mobilny reproduktor X100 ma zaujimavy a
prakticky dizajn, ktory pripomina hokejovy puk.
Reproduktor zaujme najsilnejsim zvukom vo
svojej triede. Pripaja sa cez rozhranie Bluetooth,
batérie vydrzi na jedno nabitie az pat' hodin
a k dispozicii je aj vstavany mikrofon, aby ste
reproduktor mohli pouzivat' ako hands-free.

Logitech X300

Kompaktny a napriek tomu stale vel'mi
vykonny reproduktor Logitech X300 poskytuje
hlboky a bohaty zvuk ¢i uz v kombinacii s PC
alebo notebookom (cez kabel), alebo bezdrétovo
cez bluetooth s mobilnymi zariadeniami po dobu
piatich hodin na jedno nabitie. Prehravat' hudbu
¢i filmy modZete az do vzdialenosti 10 metrov
a cez vstavany mikrofén vybavite aj hovor.

ADATA UD320

Ak mate smartphone alebo tablet s 0S
Android 4.2 a vy$8im, mdZete na rozsirenie
jeho pamati pouzit' microSD kartu alebo
USB flash disk, ktory disponuje microUSB

konektorom. Zaujimavym rieSenim je preto
tento "kI'G¢" ADATA, ktory ma na jednej strane
klasicky USB disk a na druhej redukciu pre
micro USB pre priame pripojenie do vasho
mobilného zariadenia. Prenasat' filmy

alebo fotografie preto bude hrackou.

Kingston MobileLite Wireless G2

Mysleli sme aj na majitel'ov zariadeni
od Apple. Problém malej pamati je tu
komplikovanejsi, pretoze iPad ani iPhone
nemajl slot na pamat'ovi kartu alebo USB
konektor. RieSenim preto moze byt' bezdrdtova
¢itacka, ktora funguje ako nezavisly Wi-Fi
hotspot, do ktorého zasuniete I'ubovol'nd
kartu alebo flash disk a siibory mozete
prenasat' do akéhokol'vek chytrého mobilu
¢i tabletu bezdrotovo (vratane iOS alebo
Android). Pripojit' sa moze aj viac pouzivatel'ov
naraz, takze méze poslazit' ako rodinna
datova centréla pre zdiel'anie siborov.

ADATA PV110

Tato energeticka powerbanka s kapacitou az
10 400 mAh vam poskytne dostatok energie
az pre 5 pInych dobiti pre iPhone alebo energiu
pre dobitie tabletov. Nikdy sa nemusite obavat',
Ze vam dojde energia, aj ked' ste d'aleko od
domova. Vd'aka dvom USB dokonca dokaze
nabijat' smartphone a tablet sic¢asne!

ADATA AE800

A ¢o vznikne, ked sa skombinuje 500 GB
pevny disk, s Wi-Fi a powerbankou? Mobilny
doplnok pre I'ubovol'ny hardvér - od notebookov
a potitacov az po iPhone a Android zariadenia.
\/ teréne sa da vyuzit' ako externa 500 GB
pamat' cez wi-fi (aj pre iOS zariadenia!),



dobijete si nim svoje mobilné hracky a ak
treba, mozete cez wi-fi prenasat' a zdiel'at'
sUbory aj medzi Windows, Android a Apple.
Proste "Svajciarsky nozik" pre geekov.

Logitech Keys-to-go

V ponuke Logitech je mnozstvo unikatnych
ochrannych obalov a puzdier s klavesnicami pre
tablety iPad alebo Samsung. Nova ultrastihla
klavesnica Keys-to-go je primarne urfena pre
Apple, ale cez bluetooth funguje aj s Windows PC
a tabletmi, Android alebo dokonca aj Blackberry
zariadeniami. Je tenucka, stylova, odolna vodi
obliatiu a na jedno nabitie vydrzi az 3 mesiace.

Notebooky a konvertibilné
zariadenia

ASUS Transformer Book T200

Transformer Book T200 je vel'mi I'ahko
prenosny notebook, ktory sa vd'aka
odpojitel'nému displeju m6Zze pouzivat' ako 11,6'
tablet. Zariadenie vyuziva systém Windows
8,1, obsahuje plnohodnotni klavesnicu a vydrz
batérie je az 10,4 hodiny. Nielen brat bude urcite
nadseny.

ASUS G551
Vlysokovykonny herny notebook, ktory

ponika prednosti produktového radu
hernych notebookov Republic of Gamers

v eSte mobilnejSej forme. Kompaktné,
tenké a prenosné zariadenie, ktoré v sebe
ukryva obrovsky vykon. Ponlka rozlisenie
Ultra HD a Siroké pozorovacie uhly 178°

Ci IPS displej. Inteligentné chladenie
zabezpeci minimalnu hluénost'.

ASUS Zenbook NX550

Zariadenie z luxusne a precizne
spracovaného hlinika uchvati vysokym
vykonom v elegantnom prevedeni. lyuziva
systém Windows 8,1 pripadne aj iné edicie.

ASUS B551

ASUS B551 plne spifia potreby mobilnych
uzivatel'ov — vysoky vykon, nizka hmotnost',
vel'ka vydrz batérie. Vd'aka grafickej karte

ponika excelentny vizualny zazitok. Idealne
pre manzela alebo mobilného pracovnika.

ASUS UX303

Model potesi kvalitngm audio s vernym
priestorovym podanim vd'aka reproduktorom
Bang & Olufsen ICEpower a technoldgiou
SonicMaster. Funkcia Instant On prebudi
zariadenie v priebehu 2 sekiind a zaloha
dat je pre Ultrabook samozrejmost'ou.
Stylova podsvietena klavesnica a prémiovy
dizajn — taky je Ultrabook UX303.

Zdravie na prvom mieste

Tensoval duo control

Dvihaja vam hry tlak? Zmerajte si ho!
Tlakomer Tensoval slGzi k presnému meraniu
tlaku v domacom prostredi. Nova generacia
je vybavena vystupom cez USB port, ktory
umoznuje pripojenie na pocitac a nova webovi
aplikaciu. Ta slazi k pohodInému prenosu
nameranych vysledkov z tlakomeru na
portal, kde z nich vytvara grafické prehl'ady.
Hodnoti osobné data, vedie historiu merani
a vyslednd zostavu umoznuje vytladit'
pre potreby lekara. Pre vianocné obdobie
je dostupné aj darcekové balenie.
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amerov a hier
riminalnikov

Vlideohry ubehli za poslednych 30 rokov dlhy kus cesty. Z malého pridruzeného biznisu, ktory

bol na konci 70-tych a zaciatku 80-tycho rokov malou odnozou tradicného pocitacového

priemyslu, sa vypracovali na samostatne fungujuci biznis zarabajaci miliardy eur.

.Aby sme lepSie pochopili, aky je
gaming rozSireny, pozrime sa na tieto
Uspesné hry a konzoly a porovnajme
ich s niekol'kymi realnymi ¢islami,’
vysvetl'uje Aryeh Goretsky, vyskumnik
bezpetnostnej firmy ESET.

Gaming je obrovsky
a neuveritel'ne
Uspesny priemysel
av kazdom
priestore, ktory je
takto extrémne
atraktivny,

sa vyskytna
kriminalnici, ktory
sa snazia zneuzit'
ekosystém.

M6zu sa vSak

vo virtualnom
svete odohrat'
realne kriminalne pripady?

The Sims

8. generacia
hracich konzol

Kazdy skdsenejsi hrac sa uz stretol s
trollingom alebo griefingom. Gamingové
spolo¢nosti sa takéto neférové spravanie
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175 000 000 (predanych kusov
za poslednych 15 rokov)

World of 7 600 000 (priemerny pocet hracov
Warcraft za poslednych 12 mesiacov)

18 680 000 (PS4 + Wii + XBONE
predanych konzol)

snazia riesit' zablokovanim hraca na
isté casové obdobie, pretoze nevhodné
spravanie mdze vyvolat' Gnik poctivych
platiacich hracoch a pokles zisku.

Zavaznejsimi pripadmi st vsak kradeze
virtualnych predmetov. Cim dlhSie hrate

- Cislo Porovnanie

Luxemburska, Holandska, Svajtiarska a Pol'ska.

MMORPG hru, tym je pravdepodobnejsSie,
Ze sa dostanete k vynimocnému predmetu.
Vyrobcovia ich do hier zarad'uja preto,

lebo povzbudzujd hracov k tomu, aby do
hry vkladali realne peniaze. Prave pouzitie

Kombinovana populacia Slovenska, Rakiska,
Belgicka, Danska, Nemecka, Lichtenstajnska,

Hodnota tohtoro¢nych renovacit
britského Kensingtonského palaca.

Priemerny pocet divakov kazdej epizody
Big Bang Theory v sérii, ktora bola
vysielana v rokoch 2012-2013.

redlnych penazi robi hru atraktivnou pre
zlodejov. V niektorych hrach to viedlo k
vzniku gangov alebo mafii, ktoré v hre
zabili hraca s ciel'om ziskat' jeho vyzbroj.
V realnom svete zase na gamerov (tocia
phishingovymi e-mailami alebo Skodlivym
kddom, ktory kradne hesla tak, aby ziskali
pristup kich online
Gctu k danej hre.

Kriminalnici vSak
nepol'ujd len po
hracoch ale aj

po vyvojarskych
firmach, ktoré

hry tvoria. Asi
najznamejsim
pripadom je Gtok na
SONY PlayStation
Network, ktorého
vysledkom bol Gnik
mien, adries a Gdajov o kreditnych kartach,
ktoré patrili milionom pouzivatel'ov.
Ponikame vam preto niekol'ko rad,

ktoré vam pom6Zzu pocas hrania zvysit'
svoje zabezpecenie a aj pozitok z hry.



7 tipov od ESETu ako hrat'
konzolové a PC hry bezpecne

1. St'ahujte len oficialne levely

Pokaste sa st'ahovat' len oficialne upgrady a levely. Nest'ahujte
neoficialne cheaty z neznamych webstranok alebo inych
zdrojov. Je vel'mi pravdepodobné, ze nebud( fungovat' a
bud@ obsahovat' virusy alebo iné formy Skodlivého kadu.

2. Pouzivajte silné hesla a sejfy
na ich uchovanie

Gamery si musia pamatat' mnoZstvo prihlasovacich Gdajov a
hesiel. Je preto lakavé pouZzivat' jedno a to isté heslo do viacerych
online Gctov. Aj Uplay od Ubisoftu vSak uz bol hacknuty a uniklo
mnozstvo zasifrovanych hesiel. Je preto dblezité pouzivat' silné
hesla a problém so zapamdtavanim si ich vel'kého mnozstva

vyriesit' sejfom na hesla, napriklad bezplatnou sluzbou LastPass.

3. Pre zrychlenie PC nevypinajte zabezpecenie

Lagguje vam pri hrani pocitac? Nevypinajte kvoli tomu
antivirusové zabezpecenie. Podl'a prieskumu , ktory medzi
tisickou britskych gamerov uskutocnila bezpecnostna firma
ESET, viac nez 30 percent z nich priznalo, Ze pocas hrania hier
vypinajl zabezpecenie svojho pocitaca. Vysledkom je, Ze viac
nez dve tretiny tychto gamerov sa stali obet'ami infekcie a
trvalo im priblizne dva dni, kym sa z toho pozviechali. Niektoré
antivirusy pontkajd hraéske nastavenia, ktoré pocas hrania

maximalizujd vykon. Tento hra¢sky mod mézete pocas
30 dni zdarma testovat' napriklad v softvéri ESET Smart
Security, ktory si mdZzete stiahnut' z webu www.eset.sk.

4, Fanasikovski stranku si dobre presondujte

Davajte si pozor na fantsikovské webstranky k hram, ktoré od vas
pri registracii ziadaja pristupové Gdaje do vasho Gctu v danej hre.
Pred takymito fejkovymi webmi varovala aj spolo¢nost' Blizzard,
ktora je tvorcom World of Warcraft. Ak sa na takej stranke
registrujete so svojim menom a heslom, ktoré je vasim loginom do
konkrétnej hry, prisli ste o kI'GE do svojho online Gctu v tejto hre.

5. Neodhal'te na pruy pohl‘ad svoju identitu

Vyberte si také pouZivatel'ské meno, ktoré sa vobec
nepodoba na vase skutoc¢né meno. Vo svojom hra¢skom
profile tieZz neprezradzajte Ziadne osobné informacie.

6. Pomozte riesit' sikanu

Mnohi hraci sa sat'azivi az prilis a na prehru mézu
reagovat' tak, Ze protihraca nechutne Sikanuja alebo

sa mu vyhrazaji realnym fyzickym ublizenim. Takéto
spravanie nahlaste vyvojarom hry, niektoré hry umoznuja
reportovat' takychto I'udi aj priamo v samotnej hre.

7. Pozor na deti

Ak ste rodi¢, nikdy svojmu diet'at'u nedovol'te stretnit'
sa s I'ud'mi, ktorych spoznalo v multiplayer hre,
pripadne s diet'at'om prid'te na stretnutie tiez.
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Mo clegantie
zaydenit’ pristroje
o deméceho
piosthedia
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Will Taylor, interiérovy
dizajnér, novinar
a blogger, uz roky
vyhl'adava vynaliezavé
spdsoby, ako nenasilne
zaclenit' technologie
do svojho domova. Jeho
dverami uz preslo nespocetné mnozstvo
televizorov, pocitacov, ovladacov a tabletov,
ktoré ho naucili, Ze technologické pristroje
v domacnosti nemusia byt' nutne prekazkou
ak chcete mat' svoj domov zariadeny naozaj
stylovo.

1. KOMBINUJTE FARBY

SabeZne s tym, ako sa technolégie stavaji
nevyhnutnou siéast'ou nasich Zivotov, sd
dostupné aj v Sirsej farebnej Skale. \Vd'aka
tomu mate stale lepSiu moznost' ako svoje
pristroje farebne zladit' s dizajnom vase;j
izby. MdZete skibit' farebnost' interiéru s
technologickymi zariadeniami. Zvol'te si farby
pristrojov tak, aby boli v rovnakom alebo
podobnom farebnom odtieni, ako farebné
ladenie miestnosti, alebo to modZete urobit'
opacne a pouzit' zariadenie v urcitych farbach
ako vychodisko urcujice farebny akcent
pre vas priestor. Jednoducho si vyberte
pristroj v urcitych farbach, ktoré buda ladit’,

Ci kontrastovat' s farebnou schémou okolia a
sledujte, ako priestor vstrebe ich Stylovy prinos.

2. VYBERTE VHODNE MIESTO

Ak uvazime do akej miery prestupuji
technolégie nas kazdodenny zZivot, je irdniou,
Ze na ne pri zariadeni interiéru pomyslime
az v poslednom rade. Ak uz televizor mate,
alebo sa rozhodujete, ze si zaobstarate
novy pri st'ahovani do nového bytu, nie je
od veci premysliet' si vopred kde bude v izbe
umiestneny a ako bude ladit' s okolitym Stylom.

Ked' budete vopred rozumne planovat', moze
sa televizor stat' zaujimavym stylotvornym
prvkom v priestore izby a nebudete ho uz
musiet' nikam skryvat'. Ak mate napriklad
cierny televizor, vyberte si stenu, na ktord
ho zavesite, a nasledne skiste na stenu dat'
tmavd tapetu alebo tmavy nater, v ktorom
nebude tak dominantny. Naopak, ak je vas
televizor biely, mohli by ste zvolit' Stylova
tiernobielu schému a zavesit' bielu televiziu
na Ciernu stenu a vytvorit' tak naozaj silny
kontrast. Ked' navysSe okolo televizora
rozveSiate ciernobiele fotografie v bielych
ramcekoch, pomo6Zete ho nenapadne vélenit' do
svojej nastennej galérie. Na jednej strane tak
zabranite tomu, aby televizia izbe nedmerne
dominovala a na druhej strane usetrite cenné
miesto, ktoré by inak zaberal jej stojan.

3. SKRYTE KABLE
DO KRABICE

Tablety, klavesnice, dial'kové ovladace,
telefony - ak si nedame trochu pozor, mézu
sa nam v obyvacej izbe vel'mi rychlo usadit'
najroznejsie veci, ktoré denne potrebujeme. To
aj preto, Ze stale viac pouZivame integrované
technolégie — k pouzivaniu jedného pristroja

potrebujeme d'alSie zariadenia, napriklad
klavesnicu pre ovladanie "chytrého televizora",
interaktivitu. Ziada sa preto chytré rieenie

na udrzanie spleti kablov niekde bokom,
napriklad tak, ze si na vhodnom mieste vytvorite
odkladacie miesto pre vSetky pristroje.

Vytvorte si vlastna "dokovaciu stanicu"
- box, kde budete mat' nenapadne skryté
prepojovacie kable, nabijacky a iné
drobnosti, aby ste nemuseli stale otvarat'
a zatvarat' skrinku, kde normalne skryvate
dial'kové ovladace alebo klavesnice. To

pochopitel'ne nebude nikoho dlho bavit'.

VV modernom priestore, zariadenom v
sGc¢asnom Style, mozete zvazit' Stihly biely
alebo mramorovo lakovany box, pripadne ak
je vas interiér viac v prirodnom Style, skiste
krabicu s jutovym vekom. VSetky potrebné
kable staci pretiahnut' cez prevftané otvory
a navrch dat' vae pristroje. Stylovo tak
vymedzite svojim gadgetom ich miesto v
priestore a sicasne neobmedzite vSetky
praktické vyhody, ktoré vam prinasaja.

Jedno je isté - kl'G¢om k GspeSnému
prepojeniu technolégii s dizajnom vasho
domova je vnimat' technologické pristroje
ako svojpravny prvok vstupujici do celkovej
dekoracného schémy. Prinosné je zmenit'
pristup k navrhu dizajnu prostredia od
samotného pociatku tak, aby ste zvazili Glohu
a umiestnenie jednotlivych zariadeni v ramci
celkového konceptu. Zistite, Ze potom ovel'a
I'ahsSie dosiahnete harmonického spojenia
technoldgii a ostatnych prvkov v priestore.
Pokial' venujete nejaky ¢as premysleniu tychto
Stylovych rieSent, zjednodusSi sa vam aj spdsob,
ako pristroje pouZzivate a skladujete, ¢o bude
vo vysledku vel'mi prijemné. Stcasne tak
bude vas interiér pdsobit' ovel'a StylovejSie.
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Chytre a jednoduché rieSenie D-Link Music Everywhere

Wi-Fi audio extender DCH-M225
"Music Everywhere" spolocnosti
D-Link dokaze streamovat' hudbu priamo
2o smartfonov a tabletov so systémom
Android alebo iOS a tiez z pocitacov
alebo I'ubovol'nych prehravacov médii
pripojenych k sieti do kazdého aktivneho
reproduktoru so Standardnym 3,5 mm
vstupnym stereo konektorom.
Po pripojenti k sieti mdze Music
Everywhere streamovat' hudbu dostupnii
aj on-line napriklad na YouTube
alebo Spotify, alebo napriklad hudbu
z vasho siet'ového GloZiska dat. Toto malé
zariadenie tak ponika jednoduchy
a cenovo vyhodny spdsob, ako si uzivat'
piesne, filmové soundtracky alebo
zvuky z hier v naozaj Spickovej kvalite.
S Music Everywhere mdzu pouzivatelia
I'ahko a rijchlo prispdsobit' svoje
domovy na streamovanie zvukov.

Setri miesto a da sa pouzit'
kdekol'vek

V/d'aka svojmu tvaru kompaktného
zastrckového adaptéru nezaberie
zariadenie v domacnosti prakticky Ziadne
miesto. MéZete ho jednoducho zapojit'

............................................................................................................................
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priamo do elektrickej zasuvky.

Wi-Fi prenos cez router ponlka vyrazne
vacsi dosah nez napriklad reproduktory
s Bluetooth, ktoré je zvy€ajne nutné
umiestnit' do vzdialenosti maximalne

5 metrov od vysielacieho zariadenia.

Ak chcete pouzivat' viac Wi-Fi audio
extenderov, pripojenych do Hi-Fi
systémov v roznych miestnostiach,
moZete ich pomenovat' podl'a miestnosti,
v ktorych s umiestnené, a pomocou
smartfonu prepinat' reprodukciu hudby
napriklad z obyvacky do kuchyne.

Bonus: Lepsie pokrytie
Wi-Fi sig:?élong !

Wi-Fi audio extender prinasa nielen hudbu
do kazdej miestnosti, ale zlepSuje aj
pokrytie vasho domova bezdrétovym Wi-Fi
signalom. Vstavany bezdrotovy repeater
pre siete 802.11 n/g/b zosilfiuje signal

a zaruCuje tak lepsi prenos vd'aka vysokej
datovej priepustnosti az 300 Mb/s.

Zariadenie sa da I'ahko a rychlo nastavit'
bud' pomocou WPS tlatidla alebo aplikacie
QRS Mobile od spolonosti D-Link

pre Apple iOS alebo Android.

Prehl'ad hlavnyjch parametrov:

= Wi-Fi audio extender pre 802.11 b/g/n
prenos az 300 Mb/s

» Meni stereo systémy a aktivne
reproduktory na streamovaciu platformu
» Technolégia Wi-Fi zaruCuje vacsi dosah
nez porovnatel'né Bluetooth zariadenia

» Prehrava hudbu zo smartfénov

a tabletov so systémom Android

a ios, aj z pocitacov (kompatibilné

s DLNA a AirPlay)

= Audio vystup cez univerzalny

3,5 mm stereo konektor

= /stavany Wi-Fi repeater

» Jednoducha konfiguracia pomocou
WPS alebo aplikacie QRS

Cena a dostupnost'

Wi-Fi audio extender DCH-M225

je uz dostupny ako stgast' novej rodiny
produktov D-Link pre domace siete v CR
a na Slovensku za odpordc¢anu
maloobchodnd cenu 49,90 EUR

na Slovensku, resp. 1 399 K¢ v CR.

Pre viac informacii o spolo¢nosti D-Link
navstivte prosim stranky www.dlink.cz
alebo www.facebook.com/dlinkcz.




Axis vypust'a inovativnu
flexibiln kameru "Styri v jednom”
na trh a aj do stratosféry

Koncept produktového radu AXIS F tvori jedineéna, vysoko

vikonna hlavna jednotka, ku ktorej sa naraz moZzu pripojit'
az Styri miniatdrne snimacie jednotky, ¢o umoziuje vytvorit'
cenovo efektivne a vysoko diskrétne dohl'adové rieSenia
pre Styri oblasti blizko seba. Vd'aka odolnej konstrukcii je hlavna
jednotka AXIS F44 idealne pre pouzitie v obchodoch a bankowyjch
aplikaciach, ale tiez pre instalaciu do vozidiel, napriklad
zachranky, autobusov a do nakladnych vozidiel. Na jeser bola
kamera AXIS F44 vypustena aj do stratosféry, kde sprostredkovala
zaznam obrazu zo stiipania i zostupu spat' na zem.

Spolo¢nost' Axis Communications, svetovy lider v oblasti IP
kamier, dnes rozsirila svoj vSestranny a modularny rad AXIS F o
hlavn( jednotku AXIS F44 (Main Unit). Tento rad je zaloZzeny na
oddelenom koncepte, v ktorom je samotna kamera s objektivom
a snimacom obrazu s pevne pripojenym kablom dizky aZ 12
metrov a oddelena od samostatnej hlavnej jednotky. Ked'Ze sa
hlavné i snimacie jednotky s réznymi typmi objektivov predavaja
samostatne, zakaznici si m6zu vyberat' komponenty presne
podl'a svojich potrieb a I'ahko ich menit' tak, aby boli splnené
potreby ocakavané od daného dohl'adového systému. Produkty
v tomto rade umoznujd nanajvys diskrétne pouZitie, pretoze
snimacie jednotky moZzno inStalovat' prakticky neviditel'ne aj v
stiesnenych priestoroch a hlavna jednotka moéze byt' umiestnena
az 12 metrov d'aleko v mieste, kde pre fu bude vhodny priestor.

.Hlavna jednotka AXIS F44 je d'alSim inovativnym produktom
spolocnosti Axis," povedal Erik Frannlid, riaditel' manazmentu
produktov spolocnosti Axis. ,Model AXIS F44 prinasa jednoduché
a cenovo vyhodné rieSenie pre sledovanie az Styroch réznych
oblasti v danom mieste pomocou jedinej hlavnej jednotky. Malé
modularne snimacie jednotky je navySe mozné po instalacii
I'ahko premiestnit' alebo vymenit' a pouZzivatelia tak mo6zu
systém vytvarat' s vacsou vol'nost'ou a flexibilitou. Jedna sa o
idealne rieSenie pre dohl'ad v malych priestoroch, napriklad v
obchodoch, vo vnutri a v okoli bankomatov alebo v autobusoch.’
Ako stcast' hry Stratocaching (kombinujlcej vypustenie
stratosférického balénu s hrou geocaching), ktora na jesen
prebehla v Ceskej republike, bola hlavna jednotka AXIS Faz
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s dvoma pripojenymi snimacimi jednotkami AXIS F1005-E
vyslana az do stratosféry v meteorologickom balone. Hlavna
jednotka AXIS F44 sprostredkivala obrazovy zaznam cesty
pomocou oboch snimacich jednotiek sGc¢asne: v rozliseni
HDTV zabezpefovala video prenos stipania az do vysky 29,3
km nad zemou, nasledné roztrhnutie balénu, vypustenie
kapsul nazvanych "stratocache" s vysiela¢mi GPS a potom

aj dramaticky pad na padaciku pri navrate na zem.

+Akcia Stratocaching jednoznatne preukazala odolnost'

a vynimocn( kvalitu obrazu produktov radu AXIS F,'
povedal Erik Frannlid. ,Hlavna jednotka AXIS F44 a
snimacie jednotky AXIS F1005-E zvladli fungovat' aj v
turbulentnych podmienkach a pri extrémne nizkej teplote.
S{ dékazom vysokej kvality produktov spolo€nosti Axis.”

Hlavna jednotka AXIS F44 podporuje nasledujiice funkcie:

= StbeZny streaming Styroch samostatnych videi s vysokym rozliSenim
1080p so snimkovou frekvenciou 125/15 fps (50/60 Hz) alebo styroch
video prenosov s rozlisenim HDTV 720p s plnou snimkovou frekvenciou.
= tzv. "Quad View", Cize video stream zloZeny zo styroch
samostatnych zaberov jednotlivych pripojenych snimacich jednotiek.
= Dvojcestny prenos zvuku.

= /stupné/vystupné porty na pripojenie externych zariadeni pre
rozsirené moznosti riadenia alarmov.

= Sériovy port RS232 umoZniujdci integrovat' do obrazu externé data.
= Dva sloty pre pamat'ové karty SD plnej vel'kosti pre lokalne
ukladanie zaznamov.

= Napajanie cez siet' vd'aka protokolu Power over Ethernet alebo
je mozZné pripojit' externy napajaci zdroj s napdtim 8-28V DC.

= Inteligentné funkcie spracovania videa, napriklad

detekcia pohybu v zabere, aktivny alarm pri

neopravnenej manipulacii a navyse je mozné aj stiahnut'
aplikacie z AXIS Camera Application Platform.

Hlavna jednotka AXIS F44 pouziva softvér na spracovanie videa
AXIS Camera Companion a ma oporu v rieSeni AXIS Camera Station
a v najsirsej zakladni v danom obore, ktora ponika softvér

na spravu a riadenie videa prostrednictvpm Partnerského
programu spolocnosti Axis pre vyvoj aplikacii Axis Application
Development Partner Program. Jednotka AXIS F44 d'alej podporuje
systém hostovania videa AXIS Video Hosting System a ONVIF
umoziujlce I'ahkd integraciu kamerového systému.

Viac info ziskate na strankach www.axis.com/products/f_series/
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Platforma:

: TFEnsSpert 1y

Zaner:
strategicka

Rok vydania:
1994 (1995)

\/yrobca:
MicroProse

Ali@NSPO|s

AKO NAJST SPRAVNU CESTU K BOHATSTVU

B Maloktora hra da vzniknit' novému
typu hier a Transport Tycoon je jedna z
tychto mala mohykanov. Nebudete tomu
verit', ale hra uz ma 20 rokov za sebou a
napriek tomu sa stale hrava a je okolo nej
postavena silna komunita, ktora nedovoli
odchod tejto série do zabudnutia.

S myslienkou na vyvoj hry prisiel v roku
1994 Chris Sawyer, Skotsky vyvojar, ktory
sa v hernej sfére po-hyboval uz od roku
1983. Najskdr pisal hry pre Memotech
MTX domaci pocitac v Z80 strojovom
kode, neskdr presedlal na Amstrad CPC.
Od roku 1988 az do roku 1993 pracoval
Sawyer na DOS konverziach hier pdvodne
uréenych pre Amigu, ako napriklad Virus,
Conquerar, Birds of Prey alebo Frontier:
Elite Il. S tym sa ale neuspokojil a zacal
pomysl'at' na svoju vlastna hru. Myslienky
postupne pretavil do hry Transport Tycoon,
ktora vysla v roku 1994 pod vydavatel'om
MicroProse. Cim bola hra vjnimo¢na?

Ak sa pozrieme trochu do minulosti, tak
kompletné zvladnutie tretieho rozmeru

na pocitacoch bolo vel'mi narocné ako

na hardvér, tak aj na naprogramovanie.
Existovala takzvana izometricka 2D grafika,
ktora aspon trochu pripominala treti
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rozmer. Grafika ale nebola tou hlavnou
zlozkou, ktora by stala za Gspechom, i ked'
aj ona na tom mala svoj podiel. Dnes je

to uz samozrejmost’, ale pred dvadsiatimi
rokmi bola pocitacova mys relativne novou
zalezitost'ou, najma ¢o sa tyka hrania hier
a prave tento ki-sok hardvéra sa stal

EOEN
[iVcoonibellixe

hlavnym ovladacim prvkom. Ciel'om hry

je vybudovat' silnd prepravn( spolo¢nost'

a to bez mnoZzstva jednotlivych vozidiel,
vlakov a lietadiel, jednoducho nejde. A
teraz si skiste predsta-vit', Ze nepouZivate
mys. Asi sa to da len vel'mi t'azko. Takze
mame slusna grafiku a aj novinku vo forme



pocitacovej mysky na ovladanie, ale ani
to dohromady nedava recept na Gspesnu
hru. Pribeh to tiez nebude, nakol'ko v
klasickom zmysle slova tam vobec nie je
a napriek tomu dokaze hra zabavit' na
nie-kol'ko desiatok, ba az stoviek hodin.

Zatiatok hry je stanoveny rokom 1930
a konci v roku 2030 takze celkové herné
¢asoveé rozpatie je rov-nych 100 rokov.
A vo svete ovladanom ¢lovekom sa za
100 rokov stane naozaj vel'a roznych
udalosti. Mesta sa rozrastajd, majd
Coraz viac obyvatel'ov a ti sa skratka
musia niekam dostat'. Prirodné zdroje
sa Casom vycerpajd a objavia sa nové,
firmy skrachuj( a tiez sa objavia nové.
No pre hraca najzaujimavej-Sie a asi

aj najdodlezitejSia udalost' v hre je
spristupnenie a objavenie sa novych
dopravnych prostried-kov. Tu ale plati, Ze
nie vzdy novsie je lepSie, pretoze aj ked'
nové, stale mdéze mat' svoje ,muchy”’ a
nizku spol'ahlivost'. Niektoré dopravné
prostriedky sa hodia na kratsie trate,
iné na dlhsie. Vybudova-nie kompletnej
Zelezni¢nej infrastruktlry mdze byt'
extrémne finan¢ne narolné, pretoze sa
na mape mozu objavit' vysoké kopce
alebo vel'ké mnozstvo riek, a ich nasledné
zdolanie je vel'mi financne na-rocné, v
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kazdom pripade pre zacinajdcu firmu,
takmer nemozné. Vtedy je vyhodnejSie
zacat' pouzivat' automobilovl dopravu a
vyuzit' tak uz vybudovand infrastruktaru
miest a skdr sa venovat' preprave ¢o
najmenej vzdialenych tovarov a I'udi.
Kombinacii je vel'mi vel'a a na kazdej
mape, je to iné. Treba takti-zovat,
planovat, strategicky mysliet'av
neposlednom rade postupne obmienat'
svoj vozovy, Zeleznicny, letecky a lodny
park. A to eSte nie je vSetko. Je potrebné
vymysliet' o najefektivnejsi jazdny plan,
ale-bo ktor( zastavku navstivit' skor a
podobne. Vyhrat' hru je teda naozaj t'azké.
No a aby toho nebolo ma-lo, tak na mape
nie ste sami. V priebehu ¢asu sa objavujd
pocitacom riadeni protihraci, ktory vedia,
o a ako robit' efektivne. Sice sa im niekedy
podari spravit' pekné divadlo, napriklad
vel'mi dlho sa snazia vybudovat' jednu
trat', ktor( neustale baraja, aby ju postavili
nanovo. Ak sa vam dari vel'mi dobre,

po nejakom Case mdZete konkurenciu
odklpit' a stat' sa eSte silnejSim hracom. V
opacnom pripade sa este moZete uchylit'
k nie vel'mi férovej taktike a zablokovat'
cestu vlakom, pripadne vlakom nicit'
d'alSie vlaky alebo dokonca aj lietadla.

Je to len alen na vasom svedomi. Takze
zakladom je postavit' ¢o najvynosnej-

Siu trat', obmienat' dopravné prostriedky,
expandovat' na d'alSie Gzemie, k novym
zdrojom a tovarfnam. Na ceste sa nachadza
vel'ké mnozstvo penazi, len ich treba
pozbierat' o najkratsim spbésobom.

0O rok neskér bol vydany Transport Tycoon
Deluxe, ktory priniesol hlavne rozsirenie
dostupnych pro-striedkov, nové tovarne a
aj d'alSie malé vylepSenia hlavne v oblasti
ovladania, inak ide v podstate o td istl

hru. Dal3ie pokracovanie hry uZ nikdy
neuvidelo svetlo monitora, no v roku 2013
sa hra dostala na mobilné platformy so
systémom Android a i0S. Nast'astie sa
okolo hry vytvorila vel'mi silna komunita,
ktorej sa podarilo vytvorit' zdarma Siritel'ny
klon Open TTD (Transport Tycoon Deluxe).
OpenTTD pridava k pévodnej hre mnoho
doplnkov, vratane vacsich map, podpory
viacerych jazykov, programovatel'nej umelej
inteligencie a hlavne prinasa podporu hry
viacerych hracov v kooperativnom alebo
konkuren¢-nom mode pre az 255 hracov.

Co sa tyka Chrisa Sawyera, tak ten

sa venoval podobnej sérii, avsak s
tematikou zabavnych parkov vo forme
RollerCoaster Tycoon, pricom na buddci rok
je naplanovana hra RollerCoaster Tycoon
World, kde pdsobi ako konzultant. A zatial'
to vyzera tak, Ze sa bude na co tesit".

Transport Tycoon a Transport Tycoon
Deluxe polozili zaklady hier tzv.
tycoonoviek, v ktorej sa hrac zhosti Glohy
manazéra a riaditel'a s ciel'om ¢o najviac
zhodnotit' firmu a stat' sa monopolom (a
Protimo-nopolny drad toho vel'a nezmdze).
Vel'a hier sa pokdsilo napodobnit' Gspech,
no ziadnej sa to doteraz nepodarilo

Uplne a skor ide o nedspesné klony. A
pritom je to v zaklade jednoducha hra.
Odpora¢ame ju kazdému, kto ma aspon
trochu obchodného ducha a nezl'akne

sa obcas t'azkej finan¢nej situacie.

Miroslav Krajcovi¢
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Far Cry 4

NOVY HRDINA, NOVE PROSTREDIE A PRIBEH.

AVSAK STARY FAR CRY!
Po odl'ahlom, no malebnomv )
ostrove Far Cry 3, sa v pokracovani

Zaner: FPS
Vlyrobca: Ubisoft
Zapozical: Playman

série presiivame do himalajskych
koncin, kde na Gpatiach vrchov Zijii
I'udia Gplne ingm Zivotom. Nadherné
scenérie, opat' wysinuty hlavny
zaporak a obrovska krajina Kyratu -
predstavujeme vam Far Cry 4.
+nadherné prostredia

Po predminuloro¢nom Gspechu
Far Cry 3, ktory dostal série opat'
do pozicie, akou ju kedysi preslavil
prvy diel, Ubisoft prichadza s

PLUSY A MiNUSY:

+otvorenost' a
vertikalnost' Kyratu

+C0-0p pokracovanim. Boli by predsa hlipi,
keby titul, ktory sa takto skvelo
+jazdenie predaval a ziskal si obl'ubu hernej
naslonoch!!! komunity, nevyuZzili a nepokracovali

v ilom. Po dvoch rokoch sa tak
dotkavame pokracovania, od
ktorého si hraci sl'ubovali nemalo.
Far Cry 3 nasadil latku zabavy a

- skoro ni¢ nové

- odkopirovany FC3  kvality vysoko, a tak sa ¢akalo, ako
sa vyvojari zo spolocnosti Ubisoft

- multiplayer s pokracovanim popasuja.

- zdrogované Repas a recyklacia. To s@ dve

slova, ktoré za posledné roky
definuja vacsinu Ubisoft titulov,

a pokracovanie Far Cry nie je
vynimkou. Firma Ubisoft stavila na
istotu a rozhodla sa nic neriskovat' a
vyuzit' obl'ubu Far Cry 3. Ved' preco
menit' nieo, ked' to funguje? S tymto
tvrdenim sa neda nesdhlasit' a je
logické, ak si vyvojari ber( inSpiraciu,
Ci dokonca aj rovno celé mechanizmy
do svojich pokracovani. Vyvojari v
Ubisofte v3ak asi nepoznaja slovo
miera. Co ale poznaju, je klavesova
skratka "ctrl+c"a "ctrl +Vv".

pribehové pasaze

Cela recenzia na Far Cry 4 by tak
v podstate mohla byt' recenziou
na predosly diel s vynimkou
malého mnozstva zmien.

,Odnes moje pozostatky spat' do
Lakhsmany.’ Tymito slovami bez
akejkol'vek animacie, len jedno
vetou, je opisana cela vasa Gloha

Far Cry 4. VaSa matka zomrela a

jej posledné Zelanie je vratit' sa
domov. Po zmiznuti vety ste zrazu

v autobuse na Kyratskej hranici a
nasledne je vas autobus prepadnuty,

HODNOTENIE:

807%
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rozstriel'any, vsetci sG mrtvi a vy ste
sa prave stali spasitel'om pre I'udi
Kyratu. Zrazu sa tak obycajna cesta
za rozsypanim popola vasej matky
stala bojom za oslobodenie Kyratuy,
ked' vas viac-menej l'udia uctievajd,
lebo ste Ze vraj potomkom slavneho

Mohan Ghaleho, o ktorom vSak sami
ni¢ neviete, aj ked' je to vas otec.

No, ¢o uz. Chytate sa prvej pusky a
vyrazate za lovenim vsetkého, ¢o sa
pohne v najblizSom kriku, nasledne
z toho masochisticky stiahnete
koZu a vyrobite si nie¢o uZitocné.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Lovenie zvierat a predatorov nesmie
chybat' ani v pokracovani série a je to
rovnaka zabava ako pred tym. Vlastne, je
to eSte vacsia zabava. Nové zvierata ako
orly, nosorozce ¢i ikonické Far Cry 4 slony
s( paradne a dravci v Kyrate sG celkovo
omnoho inteligentnejsi a krvilacnejsi ako

ich predchodcovia. S lovenim sd spojené,
samozrejme, zbrane a malo ich veru
nebude. Zo zaciatku sice mate pocit mensej
zbranovej klaustrofabie, no vyrobte si zopar
batohov, ramien na zbrane a anarchia,
Sialena zabava a obrovska vol'nost' sa moézu
zacat'. Palenie poli (ak sa pamatate na

legendarnu marihuanovd misiu FC3, mate
sa naco tesit'), bombardovanie vojakov

z Gyrocopteru i tiché zabijanie nikdy
nebolo zabavnejSie a uspokojujicejsie.

Herné mechanizmy, ktoré to vSetko
ovladajq, sa vsak nezmenili. Snad'
okrem vylepSenej Al zvierat a l'udi

sa zbrane chovaja rovnako — stale

tupo chodite odomykat' radiové veZze,
oslobodzovat' campy, dorucovat' a lovit'
legendarnych predatorov. Ani v jedinom
pripade herného obsahu si v Ubisofte
nedali namahu ho nie¢im okorenit'.
Nechapte ma zle. Stale je to paradna
zabava, no opakovana jednotvarnost'

z minulého dielu je skratka citit'.

Kyrat je horskou krajinou a pondka tak
moznosti hratel'nosti, ktoré sa casto
dajd vyuzit', a ozivuja tak bezné
preskiimavanie nadhernej krajiny o to
viac. Peknou inovaciou je ,Grappling
hook', ktory vam umozni liezt' po skalach,
a priblizit' sa tak na beZne nedostupné
miesta zozadu, zospodu ¢i zhora. V
niekol'kych kratkych misiach sa dokonca
dostavate aj priamo do horského

pasma Himalaji, ¢o vas aspon na chvil'u
vytrhne s beznych povinnosti v Kyrate.

0 mensiu inovaciu sa vyvojari pokasili v
pribehovej ¢asti. Ked' uz ste sa stali pre
I'udi Kyratu spasitel'om, Ubisoft vam
dava do rak aj trocha moci, s ktorou

vSak prichadza zodpovednost'. Oproti
nevychovanému spratkovi vo FC3,

ktory si masakrovanie a krvaky uzival,
ste prezmenu postaveny do Glohy
zodpovedného vodcu, pre ktorého Gcel
svati prostriedky (to, Ze vas zabijanie

a krvaky bavia, sa da v tomto pripade
prehliadnut’). Pocas ddleZitych casti
pribehovej kampane budete musiet'
postupne rozhodovat' o osude obyvatel'ov
a krajiny Kyratu, a tieZ o jeho buddcnosti,
a to po tom, ¢o zvrhnete diktatora

Pagan Mina. Ostane Kyrat verny starym
hodnotam, nabozenstvu Himalaji alebo
budete mysliet' na budicnost' a nechate
staré cesty krajiny Zit' iba v legendach?

Snaha autorov o takyto pocin
rozhodovania sa urcite ceni, no niekedy je
lepSie radSej nechat' hru jednoduchSou a
zabavnejSou ako skdsat' napoly dorobeny
systém moralnych rozhodnuti v hre, ktora
je cela v podstate o zabijani, viac zabijani
a... No, ved' viete — krvavom zabijani.
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Jednou z najvacsich a pravdepodobne 3j
najzabavnejsich inovacii je novo pridany
co-op systém. V/Setky Kyratskeé aktivity

od lovenia, oslobodzovania kempov az po
dobyjanie pevnosti si teraz mozete uzit'

s vasim kamoSom. A Ze je to paradna
zabava, vam mozZem potvrdit'. ESte doteraz
mam v Zivej pamati scénu, ked' moj part'ak
vletel do kempu nepriatel'skych vojakov

na slonovi, zatial' ¢o ja som v kempe
vypustil tigra. Omylom vsak napichol na kly
prave tigra a slon ho vzduchom prehodil

20 metrov letecky az ku mne a ja som

len neveriacky hl'adel na celd situaciu s
nemym vyrazom v tvari: (o sa to prave
stalo?!" Co-op do Far Cry série pasuje ako
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uliaty a aj ked' spolu s kamoSmi nemozete
hrat' hlavné pribehové misie, stale je to
skvela zabava a stale mate <o robit'.

Presnym opakom co-opu je multiplayer,
ktory skoro ani nestoji za zmienku.
Obrovské mapy pre malo hracov,

kopec behania a zrazu ste mftvy. Celé
mi to pride tak, ze tam je ,len aby sa
nepovedalo’. Pramalo zabavy.

Po obrovskych technickych problémoch
s Unity som, popravde, podobny scenar
otakaval aj u hry Far Cry. Vlydat' tri hry za
jeden tyzden je predsa len aj na Stddio a

korporaciu vel'kosti Ubisoftu nemaly pocin.

Ostal som vSak milo prekvapeny. Bugy

a technické problémy st vo FC4 vel'mi
zriedkavé, ¢o dodava celej hratel'nosti
peknd plynulost'. Vel'mi pekné grafické
spracovanie dopifia Kyratska krajinu

do nadhery. Okolie, blizke i d'aleké,

je jednoducho nadherné. Majestatne
scenérie hor buda pravidelnou zastavkou
na pokochanie sa a nejaky ten screenshot
(bacha na orly, tie si radi pridu ,pokecat”
vzdy, ked' sa kochate vyhl'adom).

Zhrnutie

Spolognost' Ubisoft sice odkopirovala

Far Cry 3 bola skvela hra a rovnako skvelé
je teda aj pokracovanie. Ak si odmyslite
fakt, Ze hrame skoro rovnakad hru len v
novom obale, pribehu a prostredi (ktoré

je jedno z najkrajsich, aké sa da v hrach
aktualne najst’), uzijete si opat' kopec
zabavy v singleplayeri a minimalne niekol'ko
nasobne tol'ko v kooperativnom rezime,
ktory bol najlepsim krokom, aky mohol
Ubisoft urobit'. Séria sa sice kvalitativne
d'aleko neposunula, no ostala pri vybornych
zakladoch FC3, na ktoré sa da povedat' len
naozaj malo zlého. Ak ste teda s kipou
eSte Cakali a do Far Cry 3 ste boli rovnako
ako ja zamilovanti, Far Cry 4 sa stane vasou
novou zavislost'ou na nejeden vecer.

Richard Mako
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Call of Duty: Advanced Warfare

EXOSKELETONY - LIEK NA ZNOVUZRODENIE SERIE?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS
Viyrobca: Activision
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MINUSY:

+ Exoskeleton
pohyby

+nova dynamika a
energia hratel'nosti

+digitalny herci
+ chytl'avwy multiplayer
+mnoho inovaci

+nové multiplayer
mody

+Combat readiness
program

-nepritomné
dedikované servery

- problémy s ukladanim
kampane

- Coop
- malo hardcore

modov a chyba
Headquarters

HODNOTENIE:

85%
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Aj ked' ma Call of Duty séria

predajnost’, ktori jej mdze
zavidiet' nie jedna herna séria ¢i
znacka, je faktom, Ze uz niekol'ko
rokov trpi stereotypom ako po
technickej, tak aj po hra-tel'nostnej
stranke. Aj ked' autori kazdym
rokom sl'ubuji masivne zmeny,
nejak sa ich ni-kdy nedockavame.
Do tohto koloto¢a nedodrzanych
sl'ubov prichadza hra Call of
Duty: Advanced Warafare, aby
opat' postavila sériu na popredné
miesto, kam pravom patri.

Advanced Warfare nie je prvym
dielom Call of Duty série, ktory sa
odohrava v blizkej budtcnosti.
Presnejsie v takych konfliktoch,

v ktorych st bezné hratky ako
Cloak (neviditel'-nost), rézne
samonavadzacie systémy a
vylepSenia, ktoré do urcitej miery
ovplyvnovali hratel'-nost' Call of
Duty série uz niekol'ko rokov. Nikdy
vSak do takej miery, aby to pre
sériu znamenalo nieco revolu¢né.
Uz naozaj dlho to chcelo nejaky
ten ,game changer’. Asi to nebude
nahoda, no v uplynulej dobe sa zacal
v hrach dost' presadzovat' systém
Jetpackov, ktoré mozeme vidiet' na-
priklad v hre Titanfall alebo Evolve,
a prave pre tieto hry znamenala
taka malickost' ako obycajny
Jetpack obrovsky kus hratel'nosti.

Stiidio Sladgehammer sa Stafety
vyvoja Call of Duty ujalo po
prvykrat a chlapci z Activision

si pravdepodobne spokojne
mastia penazenky a hladkajd si
ego. Nemohli spravit' lepsie.

Singleplayer

Prvou vecou, ktora vam padne

do oka hned' po zacati hrania
kampane, budd urcite postavy, teda
ich digitalna forma. VV hre Call of
Duty Advanced Warfare sa hercom
dostava digitalneho formatu ako
nikdy doteraz. Kevin Spacey odvadza
v svojej Ulohe zakladatel'a najvacse;

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




svetovej Zoldnierskej organizacie Atlas
skveli Glohu a doplifiaji ho Troy Baker ako
Mitchell, teda vy. Nesmie chybat' ani Britsky
dostojnik Gideon Emery a zastupkyna
zenského pohlavia, Sarmantna Angela Gots
ako vasa part'acka llona. VSetky postavy

s( v hojnych cut scénach spracované na
vysokej Grovni a doplfajd tak sice nie
Gzasny pribeh, ale atmosféru urcite. Od CoD
série sa nikdy v otazkach kampane necakalo
ni¢ zloZité a vzdy to bolo o niekol'kych
hodinach akcie nabitého gameplayu a

s prijemnym pribehovym podkladom.
Tentokrat sa dotkavame niekol'ko hodin
vymvykanej akcie, gameplayu, prvkov a
skvelych hereckych vykonov, ¢o dava dokopy
singleplayerovd kampan, za ktor( by sa

nemuseli hanbit' ani tvorcovia legendarneho
dielu Call of Duty: Modern Warfare.

Nova herna doba a zasadenie pribehu

hre ponikli mnozstvo moznosti inovacii

a priestoru pre kreativitu. Pamatate si
nekonciace koridory Black Ops, ked' ste z
ulice mohli odbocit' akurat tak do d'alsej
preddefinovej ulice? Alebo naoko otvorené
priestranstva Black Ops 2? V AW sa sice
nemo6zeme bavit' o Ziadnych otvorenych
leveloch, no konecne mézete v jednotlivych
misiach vyuZzivat', ¢o i len minimalne,
stratégiu a taktiku. Ni¢ komplikovang, ale
dostacujlce na zabavenie sa a ozivenie
celkového pocitu z bojov. Teraz mozete
behat' po vacsine pril'ahlych budovach,

obchadzat' nepriatel'ov, ale aj oni vas, ale,
¢o je najddlezitejSie, preskakovat' ich a
vytvarat' si vwhodu vyvySenou poziciou.
Exoskeleton — ten bude vas najlepsi
priatel' od zaciatku do konca kampane

a dovoli vam odviazat' sa a hrat' tak

ako nikdy predtym. Vyskakovanie na
predtym nikdy nedostupné budowy a

ich ¢asti bude odteraz hrackou, rychle
uhybanie sa granatom alebo reagovanie
na nepriatel'ské taktiky bude pomocou Exo
Gnikov slast'ou a prirazenie nepriatel'ov
zo vzduchu bude Ceresnickou na torte a
zavfSenim vasho vit'azstva. Exoskeleton
poslva hratel'nost' Call of Duty na dplne
iny level a pridava do uz aj tak rozSirenych
levelov vrstvu navyse — vertikalitu, ktord
d'alej rozSite mnozstvo d'alSich vylepSeni,
ako nnapriklad Threat granaty, ktoré

vam pom6zu odhalit' ciele pred vami a
vymysliet' d'alsi postup, Ci balisticky Stit,
ktory vam pomdze dostat' sa cez otvorené
priestranstva bez zbytoného olova v tele.

Exoskeleton ale nebude jedina novinka, s
ktorou sa zabavite. Aj po siedmich rokoch
od vydania Modern Warfare totiz stale
absol(tne nezmyselne breachujeme
dvermi s ,napinavym’ spomalenym
¢asom. Tentokrat vsak vo vel'kom Style a
s mnohymi zmenami. Jedna z najvacsich
prednosti Advanced Warfare kampane je
mnoho novych ,hraciek" a im prispdsobené
Lihriska’. Nové Mute mines zakryvaja

na kratky moment vSetky zvuky vich
okoli, biosenzory uloZené na steny tvoria
pre vas prehl'adnd stenu, magnetické
rukavice vas dostanu eSte d'alej ako Exo
a asi s najzabavnejSim Grapplig hookom
si uZijete more zabavy. Mnohé z vSetkych
spomenutych aj nespomenutych inovacii
sU, bohuzial', viazané iba na urcitd misiu
alebo len na urcité pasaze. Viem si
predstavit' Call of Duty, v ktorom by ste
mohli mat' vacsinu tychto vymozenosti
pri sebe stale a dodavali by vam

omnoho viac moZnosti, ako hru hrat'.

\/ skratke povedané, singpleplayerova hra
Call of Duty, jej pribeh a jednoduchost’

sa nezmenili. UZ po prvych par minGtach
viete, ako sa to celé skonci. Preslo
technickym upgradom. Vel'mi pésobivym
a vynikajacim upgradom, ktory z vel'kej
Casto ovplyviuje aj multiplayer.
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Multiplayer: Hra sa nezmenila.
Zmenil sa spdsob, akym ju hrame!

Ako vravi podtitulok tejto
multiplayerovej ¢asti, Call of Duty
sa ako hra nezmenila. Zmenil

sa vSak masivne spdsab, ako ju
hrame, a prave to dodava Advanced
Warfare unikatny pacit a miesto v
sérii, ked' je oCividne stale mnoho
miesta pre inovacie. V multiplayeri
sice nemame dostupnych mnoho
z vymozenosti singleplayerovych
misii, no zato ich nahradzuja ing,
Casto ovel'a zaujimavejSie.

Pri kustomizacii vasej postavy sa
opat' stretavame s vybalancovanym
Pick 13 systémom, ked' kazda Cast'
vasej vybavy predstavuje jeden bod
a maximalne mozete dosiahnut'
hodnoty vybavy 13. AvSak kazdym
bodom stracate na mobilite. Okrem
dvoch slotov pre zbrane a klasicky
troch perkov (ktorych je oproti
minulym dielom pomenej a st
menej zaujimavé) si mdzete vybrat'
aj z dvoch slotov pre Specialne

Exo schopnosti, namiesto ktorych
viete dosadit' aj granaty. Vel'kd

rolu tak budd pri vaSom vybere
hrat' kompromisy a nejakd chvil'u
potrva, kym si najdete nastavenie,
ktoré vam bude vyhovovat'.

Rovnako ako v SP hra Exoskeleton,
respektive jeho nové moznosti
pohybov vel'kd Glohu aj v
multiplayeri. Pridany prvok vertikality
vas don(ti davat' si pozor aj vsade
nad sebou a aj ked' nepriatel'a
zbadate, stale ma moznosti, ako
vam rychlo uniknat' alebo sa vyhnat'
vasej pal'be Exo dodge, ktory je
dostupny aj vo vzduchu. Balkény,
strechy, vyvySené miesta, to vsetko
s( teraz potencialne nebezpecné
miesta a o to vacsi pozor si budete
musiet' davat'. Pridalo to do hry
prvaok opatrnosti a z urcitej ¢asti to
hru spomalilo, respektive ju uviedlo
do stavu, ked' lepSi strelec nemusi
vzdy vyhrat'. Postup po mape a
pristup k vlajkam a inym objektom
tak nadobdda Gplne nové rozmery.

VSetko spomenuté vnasa a
pontka v hre Gplne novd energiu,
dynamiku. Hra sa vel'mi dobre a je
zabavna. Okrem toho je pre hracov
pripravené tctyhodné mnozstvo
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klasickych, no i novych médov, hardcore
playlist (ktory by si zaslZil rozsirit'), a dokonca
aj klasicky mad, ak mate chut' na klasiky

bez Exoskeletonov. Skoda len vypustenia
popularneho Headquarters. AW ponika
dokonca novy Combat Readiness program,

v ktorom sa hrac¢i m6zu ucit' a zlepsovat'

sa bez zbytocného stresu z neldspechu.
Nahodny pocet hracov je zamieSany medzi
botov, mena hracov sa skryté, hlasova
komunikacia je zablokovana a na konci zapasu
vas netaka neprijemny scoreboard s vasim
pripadnym nelspechom, ale vase Statistiky,
na zaklade ktorych sa moZete zlepSovat'.

Systém vybavy sa dockal eSte jednej

zmeny — supply dropov. Za rézne Glohy,

¢as straveny hranim a iné aktivity ste
periodicky odmenovani Skatul'ami, ktoré
vasim zbraniam a postave poskytujd varianty
kustomizacie a vylepSovania vasich postav.

\/ niekol'kych smeroch upravujd zakladné
verzie zbrani, a tak ponUkajd vySpikovanie

si vybavy prave podl'a vasej chuti.

Ni¢, samozrejme, nie je dokonalé a AW nie

je vynimkou. Vel'kym blokom v multiplayeri
s miesta, kde by ste vizualne mali vediet'
vd'aka Exu bez problémov vyskocit', no blokuje
vas neviditel'na stena. Mnoho hracov sa
st'azuje na nemalé problémy s pripojenim a
lagmi, pricom je problém o to podstatnejsi,

Ze Stldio Activision hra¢om este pred
vydanim nasl'ubovalo dedikované servery,
ktorych sme sa vsak dodnes nedockali. Podl'a
Activisionu s stale v plane. Inac je hra, okrem
neprijemnych problémov s kampanou, v
ktorej sa niektorym hra¢om hra neuklada,
¢im sa resetuje postup, viac-menej bez

problémov a funguje plynulo bez zbytocného
prerusovania. V Coop mode sa vyvojari vratili
ku klasickému survival médu, v ktorom na
vas nabiehajd nekonecné viny nepriatel'ov.
Napad po Case naozaj prilis opakujici sa.
Sice zabavi, ale na mnoho hodin. Viac zivota
do coop hrania by mohlo priniest' budice
Zombie DLC, ktoré by malo vyjst' v januari.

Zhodnotenie

Hra Call of Duty: Advanced Warfare v

podani Sledgehammer Stddia je klasickym
pokracovanim CoD série, ktora hracom
podava presne to, ¢o chcd. Nové futuristické
zbrane a moznosti vsak kompletne menia
sp6sob hry v kazdom maéde a dodavaja mu
vyborné spracovan( dynamiku, energiu a
celkové oZivenie série, minimalne ¢o sa tyka
hratel'nostnej a multiplayerovej stranky.
Kampan disponuje pravdepodobne doposial’
najkvalitnejsim virtualnym herectvom
doteraz a aj ked' ide o klasicky pribeh o
zachrane sveta s novymi moznost'ami a
inovaciami, zarucene zabavi. Na kratko vysiel
coop, na ktory autori troSku pozabudli, no
nadej ponidka budici Zombie méd. Hranie
multiplayeru je maximalne zabavne, chytl'avé
a pridanie Supply dropov dodava hraniu prvok
nahodnosti, vd'aka ktorej mate chut' hrat'
stale viac. Ak ste na poslednych par dielov
CoD zanevreli a vasa pat' skoncila niekde pri
MW sérii, alebo ste ostriel'any CoD veteran,
Advanced Warfare bude zarugene to pravé
orechové pre kazdého FPS hraca. A to ¢i

uz hl'adate len sélo odreagovanie alebo sa
chcete spojit' s timom a hrat' viac takticky.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk







RECENZIA FASSASSINS CREED: UNITY" PS4

Assassins Creed: Unity

TRI HRY OD UBISOFTU V JEDEN TYZDEN. TO NEMOHLO NIKDY DOPADNUT DOBRE.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ar¢na advent.
\/yrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ rieSenie pripadov

+coop

+ Pariz

+ novy sabojovy
systém

+ nové pohyby,
animacie
amoznosti lezenia

- technické problémy

- konstantné
framedropy

- nedomyslené
inovacie

- externé aplikacie

- newyuzitie
potencialu
HODNOTENIE:
70%
(1]
Sme tu opét' po roku s novym uz aj zabudlo a neposiva sa nikam uz tretim Ze z Ubisoftu a Assassins Creed timu odisla
Assassins Creedom, respektive  dielom ani v Unity. Len pre zaujimavost', jedna z jeho hlavnych tvorcov, Jade Raymond.
dokonca s dvoma. Tentokrat nas Assassins Creed séria mala mat' povodne tri
Ubisoft v spomienkach predkov Casti, ktoré mali byt' ukoncené prave tret'ou \/ Assassins Creed: Unity sa tak trosku

zavedie do FrancGzka, v ktorom prave  hrou v si¢asnosti. Aj to boli niektoré z dévodov,  spiritualne vraciame k postave Ezia, no
prebieha revolicia. Nasl'ubované sme

dostali more inovacii a Assassins

Creed, aky sme este nehrali. No slova

si slova. Pod'me sa pozriet' na €iny.

Popravde, neviem, odkial' zacat'.
Prezentacné videa Ubisoftu vyzeraji
vzdy Gzasne a uz ked' v nicom

inom, tak v marketingu je Ubisoft
doma. Unity od zaciatku ohromoval
a svetielko nadeje spozorovali

aj hradi, ktori sériu uz zavrhli.

Predsa len sa z Assassin Creedu
stala znacka, ktora ma so svojim
nazvom uz pramalo spolocné a este
menej s pdvodnou myslienkou, ktord
autori v podstate odsekli zabitim
Desmonda. Assassini a ich boj je tak
uzZ viac-menej len pracka na peniaze
z pohl'adu historickych Assassinov

a na dejova Iiniu v si¢asnosti sa
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tentokrat v stelesneni Arna Doriana —
Sarmantného, charizmatického, no tak
akurat arogantného mladika, ktory sa
nam tak trosku zamiloval do Templarky,

o Com je v podstate z vacsej Casti cely

dej nového pokracovania Unity. Konecne
sa vSak po dlhSej dobe dostavaja do
popredia Assassini a ich bratstvo. Aj ked'
tentokrat nebudete mat' svojich vlastnych
druhov, ktori vam pridu kedykol'vek

na pomoc, je dej Assassinu konecne o
Assassinoch a nie o loveni vel'ryb, hrani
sa na piratov (aj ked' nepopieram, Ze to
bolo super) ¢i o boji za slobodu vasho
rodného kmena. Intrigy, Assassini, Templari,
vrazdy, Bratstvo a eSte k tomu sexi
Cervenovlaska, za ktorou sa nahanate celd
hru. Konecne sa tak dockavame ako-tak
dejom nasyteného Assassins Creedu.

Obdobie Franclzskej revollcie a udalosti
okolo rokov 1789 — 1799 sG nepopieratel'ne
od spolocnosti Ubisoft dobrym krokom.
Pocas hrania vidite Pariz, ktory sa pomaly
rozpada rovno pred vasimi ocami. Vsade
mavajlce a horiace vlajky, revolucionari

a z(falstvo. Cela atmosféra je vytvorena
naozaj kvalitne, no v Ubisoft zabudli celé
toto javisko zapajit' do hry viac ako len
dejové pozadie. Situacia okolo vas sa Arna a
Assassinov v podstate skoro nijak nedotyka
a ani sa na nej nijak zvlast' nepodiel'aja.
Udalosti revollcie sa len mimovol'ne
mihaja okolo vas a vy len vidite ich vysledky
— napriklad v znameni zdevastovanych
tasti mesta a utrpenia l'udi. Skoda.

Je to trochu necakané, ale firma Ubisoft
naozaj tentokrat neprezentovala iba plané
sl'uby. K dobrému pribehovému pozadiu
sa pridava niekol'ko naplnenych sl'ubov,
atie ho doplfiaji hratel'nost'ou. Jednou

z najmarkantnejsich zmien je kompletna
zmena sUbojového systému a kompletné
odstranenie combo/chain killov. Vraciame
sa tak k starému dobrému systému

boja jedného na jedného, a dokonca uz
ostatnych desat' protivnikov necaka, kym
ich vyzabijate po jednom, no id{ na vas
naraz. Strelné rady vam usStedria masivne
poskodenia a s vac¢sinou jednou z hlavnym
pricin Gmrti, ked'Ze bola z hry odobrata aj
moznost' krytia sa pred strelnymi Gtokmi
I'udskym Stitom, ¢o nenechalo v podstate
skoro ziadnu moznost' obrany proti nim,
¢o je Casto dost' frustrujlce. Konecne vsak
mate aspon aky-taky pocit, Ze ste Assassin
a nie Rambo. Boje sl ovel'a tuhSie ako v
hocakom inom AC a na plan pred (tokom
vam da znacni vyhodu. Vbehnutie do
masy vojakov je €asto skoro ista smrt,

¢o sa o ziadnom inom AC doteraz nedalo

povedat'. Sice stale dookola spamujeme
Stvorcek preruSovany krizkom, no aspon
je to konecne potrebné ako-tak nacasovat'.
Vel'kym nedostatkom sibojov sG, bohuzial',
nest'astne zvladnuté upozornenia na
Gtoky nepriatel'ov, ktoré sd pri vacsich
bitkach absolGtne nesledovatel'né a ¢asto
zomierate aj ked' nemusite, prave vd'aka
zlym ukazovatel'om, ktoré vas zle alebo
vdbec neupozornia na prichadzajici Gtok.

Sibojovy systém skvelo dopifia novy
kustomizalny systém, ktory konecne
ponlka more moZnosti, aké sme uz dlho v
ziadnom AC nevideli. Co je véak dolezitejSie,
maja aj viditel'ny vplyv na hru. Napriklad
taky AC 3 ste bez problémov vedeli prejst’
cely so zakladnym tomahawkom. Ziadne
drahé mece ani nic iné vam nebolo treba.
Mece, kopije, t'azké zbrane, halapartne,
katana, pusky a z kazdej tejto triedy mnoho
variacii s roznorodymi vlastnost'ami, ktoré
buda viditel'ne ovplyviiovat' vase bojové
moznosti a schopnosti. Zbrane dopina
obrovské mnozstvo variacii kapucni, brneni,
rukavic, topanok, ktoré majd kozmetické, no
hlavne dblezité herné vlastnosti (mnozstvo
municie a bomb u seba, dizka a dohl'ad
"eagle vission", hlasitost' krokov a mnohé
iné). Konecne si tak mbzete vytvorit'
Assassina podl'a vlastného gusta, ktory

zo sebou nebude t'ahat' 60 kg techniky

a vybavy, no iba obmedzené mnozstvo
vybavy, ktor( si budete musiet' nastavit'
podl'a svojho vlastného Stylu a vzhl'adu.
Cely tento skvely systém s obrovskym
mnozstvom vyberu ma ale jeden hacik.
Pekna polovica veci z neho je zamknuta

a odomkn(t' ich méZete iba s pomocou
Assassins Creed: Unity companion app

pre mobilné zariadenia a Assassins Creed
Initiates. Okrem toho je vel'a z najlepsich
veci Sialene drahych a prisun pefazi maly.
To spoloCnost' Ubisoft Sikovne vyuZzila a

pontka vam moznost' nakupu in game
penazi a zrychlenia upgradov za realne
peniaze. Naozaj, Ubisoft? Mikrotransakcie
v Assassins Creede? Ako bonus, ako
Companion App, tak aj Initiates aj tyzden
po vydani hry nieze majd problémy, ale
s( v podstate nefunkéné, a tak mnoho
Casti z hry pravdepodobne tak skoro ani
neuvidime. Companion app s trochou
St'astia rozbehate, no aj tak vam potrva
dlho, kym si nieo pekné odomknete.
Okrem toho vas hra neustale nabada a
vyslovene natiist' na niektord z externych
aplikacii nikdy nekonciacimi a otravnymi
notifikaciami na Stvrt' obrazovky (je Gplne
Gzasné, ked' vam to vyskodi uprostred
boja alebo pri rieSeni pripadu).

Ked' uz sme kone¢ne vybavenia
vyfesakovani podl'a viastného Stylu,
chcelo by to vyrazit' do mesta. Jedno vam
mozem povedat' s istotou, o Glohy a aktivity
rozneho druhu nddzu mat' nebudete. Pariz
je obrovské mesto a pontka obrovské
mnozstvo moznosti, ako v nom travit'
Cas. Klasické kontrakty sa dockali vel'mi
zabavného vylepSenia, ktoré teraz ponika
pre kazd{ misiu mini pribeh, a dokonca sa
Casto skladaja z niekol'kych casti, ktoré
vas Casto zavedl na zaujimavé miesta

a do Casto eSte zaujimavejsich situacii.
Druhou davkou energie do aktivit Unity

je rieSenie pripadov. V podstate ide o
odkopirovany systém rieSenia zahad z
batmanovskych hier, no k Gspesnému
vyrieseniu budete musiet' casto navstivit'
viacero scén, manualne zanalyzovat'
dokazy (mdze byt' trochu problém pre
tych, o nevedia po anglicky) a nakoniec
oznacit' pachatel'a. Skvelym krokom je
fakt, ze mozete za vinnika oznacit' 3j
nespravneho ¢loveka, a teda zlyhat' pri
rieSenf pripadu. Ten sa sice zavrie ako
uzavrety, no dostanete mensiu odmenu.
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RECENZIA FASSASSINS CREED: UNITY" PS4

Aby som sa dostal k jadru vedi,
musim podotkn(t', Ze sice vietko
vySsSie spomenuté nasvedCuje tomu,
ze novy Assassins Creed je skvela
zabava, no nie je vsetko zlato, ¢o

sa blysti. Je pravda, Ze Pariz vyzera
nadherne, hra sa vd'aka novym
animaciam, pohybovym setom Arna
pri lezeni po budovach (konetne
mozeme liezt' do vSetkych stran),
inovativnym misiam a stbojovému
systému hra skvelo. No na kazda
vec, ktor( v Ubisofte inovovalia s
ktorych mate radost, prichadzaja
dve d'alSie, ktoré ju kazia. Skratka

a jasno, skoro vsetko ¢o firma
Ubisoft do Unity vniesla, je skvelé,
no zaroven nedotiahnuté do konca
a nedomyslené. A to hovorim iba o
nedostatkoch v samotnych hernych
mechanikach, ktoré som uz aj tak
spomenul vyssie. VV hrach od Ubisoftu
to nie je ni¢ nové, no Unity trpi
takymi nehoraznymi technickymi
problémami, Ze si niekedy pripadate
ako na prvého aprila, lebo normalny
¢lovek si dobrovol'ne nekdpi hru

vo verzii, ktord je odvazne nazyvat'
beta. Masivne framedropy, no
Ziadne chvil'kové zavislé na kratkych
efektoch. Citel'ne niekol'ko minatové
znizovanie FPS je bezna vec v
zakladnych Gkonoch a aktivitach,

v ktorych to nedava zmysel.

L'udia, objekty, a dokonca aj vy

sa prelinate cez textlry Gplne na
dennom poriadku, nedomyslené
lezenie po budovach, kde Arno
niekedy jednoducho nevie, ako
pokracovat, ¢i dokonca umieranie
pocas lezenia len tak z ni¢oho ni¢. To
je len enumeracia par technickych
problémov z dlhého listu, ktoré tvoria,
z inak naozaj dobrého pokracovania,
katastrofu. A toto vSetko sa deje na
stabilnom systéme, akym je konzola.
Nechcem si ani predstavit', ¢o sa
deje na PC verziach, na ktorych ma
problém hra bezat' aj na high-end
grafickych kartach za stovky eur.

Ako bonus si Ubisoft stanovil
embargo na recenzie dvanast' hodin
po oficialnom vydani hry, €o nie je

o ni¢ iné nez poburujlce. Zaplatite

si 50 euro za hru, ktora je pri Starte

v stave bety, nedovolia vam si o nej
precitat' Ziadne recenzie, ndtia vas do
externych aplikacii, ktoré absolGtne
nefungujd, a pritom vsetkom si
dovolia vydat' tri hry v priebehu
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jedného tyzdna, z ¢oho st dve nové Assassins
Creed. Toto nie je celkom v poriadku...

Zaver

\/yvojari zo spolo¢nosti Ubisoft opat' raz
nesklamali, naopak, prekonali svoje vlastné
rekordy. \lydali v podstate jeden z najlepsich
Assassins Creedov za poslednd dobu, ktory je
vSak spolovice nefunkény. Aplikacie, do ktorych
vas konstantne natia, pre istotu nefungujd
vbbec. Mnoho skvelych noviniek, ktoré novou
energiou a Stylom ozivli hratel'nost, opat' raz
nedokoncili nevyuzili ich pIny potencial. Coop
misie s sice vel'mi prijemnym spestrenim a
zabavia na slusny pocet hodin, no, ako inak,
maju problémy so servermi.

Assassins Creed: Unity je vybornym

a zabavnym ozivenim hratel'nosti

a sveta AC série, ktoré viak, bohuZzial', opat' raz
zlyhava pod taktovkou korporatnych politik
Ubisoftu, ktory si ocividne robi zo svojich
hracov dobry den. Ak teda mate chut'

stat' sa 50-eurovym Beta Assassinom

a dokazete prehliadnut’ mnohé z technickych
problémov hry, nepochybne si hru uzijete a
zabavite sa. Vam ostatnym, ktori od AAA
50-eurovej hry ¢akajd obsah hodny jej hodnote,
odpor@¢am pockat' aspon na niekol'ko patchov,
ktoré by mohli vyrieSit' tie najfatalnejsie
problémy a snad' dovtedy budd fungovat'

aj Initiates a Companion App.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Sutaz s portalom
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~ VAS HERNY SVET

Pariz, rok 1789. Francuizska revolicia menj
kedysi tichvatny metropolu v miesto, kde
vladne teror a chaos. Ulice dldzdené macacimi
hlavami sg skropené krvou poddanych, ktory v
sebe nasli dost odvahy na to, postavit sa ttlaku
aristokracie. Cel4 krajina je trhang na kusy.
Uprostred tohoto bezvladia sa viak mlady muz
menom Arno vydi na neobycajni cestu, na
ktorej odhali skutocné sily na pozadi revolicie,
Jeho honba 7z, odpovedami ho vrhne do stiboja
0 osud celého naroda zmenti ho v pravéheo
majstra asasina, Vrhnite sa do viry Francﬁzskej
revolucie. Zazite na vlastnej kozi dobytie Bastily,
¢l popravu krila Ludovita XVI. 4 pomoite
Iudu Franctizska vybojovat' si lepsi osud.
Assassin’s Creed: Unity, novy diel populdrnej
série, je Postaveny na upravenom engine
Anvil. Ten bol kompleme prepracovany
pre potreby konzol novej genercie.
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RECENZIA FTHE EVIEWITHINY PC

The Evil Within

RUKOPIS SKUSENOSTI
SA NEZAPRIE

Sindzi Mikami ako jeden z otcov

survival a hororowych hier uz
davnejsie opustil sériu Resident Evil,
ktora sa v poslednej dobe wydala
smerom, s ktorjm sme si ju donedavna
nespajali. A preto, aby nad'alej robil
na hrach v Zanri, v ktorom sa preslavil,
rozhodol sa pod hlavickou bethesdy
zalozit' si nové Stidio a prvjm
produktom Stidia nazvaného Tango

Gameworks sa stala hra The Evil Within.

A ak vam to este z Gvodu nedoslo,
hra je presne tym, o nam po
transformacii série Resident Evil
na trhu chybalo. Hra tak ocividne
vykrada to, Co v zanri funguje uz
dlhé roky a ani sa za to nehanbi. No
napriek tomu je to mix, ktory ma
potencial stat' sa kvalitnym titulom.

Hra vam da k dispozicii postavu
detektiva Sebastiana Castlellanosa,
s ktorym zazijete strmy pad hned'
v Gvodnych mindtach hrania. Totiz,
expozicia v (stave trva iba kratku
dobu a hned' na to je detektiv
vhodeny do viru divnych udalosti
a divnych nepriatel'ov, ktori mu
pojdu nemilosrdne po krku. To, aby
vas v prvych mindtach od zaciatku
hrania nahanal manik s motorovou
pilou, sa tak ¢asto nestava.

Prim teda hra prvok preZitia.
Ste vhodeny do sveta, ktorého
principy potrebujete pochopit' a kde
vas necaka sipka, ktora znamena
spasonosny smer a svetlo na konci
tunela pre vase trapenie. Domorodi
obyvatelia, ktorym niekto zabudol
povedat' aby sa pozreli do zrkadla
totiZ vyuzija kazda prileZitost', aby
vas poslali k zemi a ukazali vam tak,
ze tu nie ste vitany. Kvoli povinnosti
manazovat' svoje zdroje, si musite
pri sibojoch s nimi vel'mi dobre
rozmysliet!, ¢i sa vam vobec oplati
sa s nimi past'at' do sGboja, a ak
sa rozhodnete, Ze ano, musite si
davat' pozor na kazdd vystrelend
gul'ku, lebo prave ta, ktorou ste
minuli ciel', vas mdZze o niekol'ko
sekind na to vyjst' poriadne draho.
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ZAKLADNE INFO

Zaner: akéna survival
Vijrobca: Tango Game
Vydavatel': Bethesda
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+famozna atmosféra
+dbéraz kladeny
na manazment
zdrojov a exploraciu
+vizualny styl
a soundtrack
- divne zvoleny pomer
stran a FoV
- rozmiestnenie
checkpointov nie
je vzdy idealne

- nerozvinuty pribeh

HODNOTENIE:

807%

Tym hra ziskava jedinecnd atmosféru, ktora

je podporena striedanim lokacii, réznorodymi
nepriatel'mi, ktori so sebou prinasaji obrovsku
variabilitu a to vSetko zarucuje, Ze skoro po
kazdom t'azkom sboji sa budete vracat'

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

do svojho dimenzionalneho Gkrytu, aby ste
si vylepsili zakladné ukazovatele a zbrane,
ktoré mate k dispozicii. Na to slzi zeleny
gél a ten pada z nepriatel'ov, no najdete ho
aj vol'ne pohodeny v hernom prostredi a




motivuje tak k exploracii hernej
mapy, ktory bude vd'aka vybornému
leveldizajnu poteSenim. Stealth
postup je prakticky jedinou
moznost'ou a to aj vzhl'adom na
pasce rozmiestnené po okoli, ktoré
vas s radost'ou posld na druhy svet.
A ak po Gmrti zistite, Ze musite
opakovat' dost' vel'ky Gsek, tak

sa tomu rozhodne nepotesite.

To, Ze na principy fungovania
sveta musite prist' sami, to som
myslel doslovne. Ano, hra vam da
jasné pokyny v oblastiach ovladacej
schémy, vyrabania Sipov pre kusu
atd'., ale nepovie vam, preco sa
nepriatelia, ktorych ste uz raz
zabili stale ozivuja a ani to, ako ich
zlikvidovat'. A ked' uz pridete na to,
Ze zapalky asi nie s( tak zbytocné
ako vyzerajl a zratate si poCet
mftvych, ktorych ste za sebou
zanechali, tak zistite, Ze o tie zdroje,
ktoré vam hra pondkla, sa treba
skutocne poctivo starat'.

Po prichode hlavného antagonistu,

ktory sa moze zjavit' hocikedy a
prakticky nie je mozné ho zabit,,
zistite, ze ani v polovici hry vam
vSetko ohl'adom hry nie je jasné

a nasleduje len staré-zname
opakovanie od posledného
checkpointu. No aby ste sa necitili
tak osamoteny, hra vam obcas do
cesty podhodi druhd postavu, ktora
je prekvapujico dost' kompetentna
a nemusite sa hrat' na opatrovatel'a.

Aby sa herna obec nest'azovala,
Ze vSetko je len o plizeni sa a
vrazdeni nepriatel'ov strelnymi
aj ru¢nymi zbranami, (ktoré sa
mimochodom na jedno pouzitie)
hra strieda ¢asto tempo a niekedy
pred hraca postavi aj logickd
hadanku. A aj v hlavnej innosti
dokaze niekedy ubrat', aby nechala
vynikn(t' atmosféru a niekedy medzi
vas pusti desiatky nepriatel'ov a
vy budete mat' pIné ruky prace.
Désledkom toho sa situacie, ze
mate plny inventar nabojov a
lekarniciek, no aj tak sa strachujete,

ze vam to na prejdenie levelom nemusi stacit,
lebo neviete, ¢o vas ¢aka za rohom.

Tieto prvky s podporené vybornym vizualnym
spracovanim, pricom je doraz kladeny skoér na hru
svetiel a tiefiov, nakol'ka technicky vysledok hry
nie je az taky okGzl'ujaci. VSetko opat' raz spiskal
neslavne znamy idTech 5 engine, ktory za€ina byt' tak
trochu postrachom hlavne v oblasti kvality textdr a
ich doskakovania. K tomu je potrebné si priratat' aj
divny pomer stran (2,35:1) v kombinacii s plavajicou
kamerou a nizkym FoV, ktora mnohym hracom nemusi
robit' dobre. A je mi jedno, Ze sa autori ohradzujd
filmovost'ou, lebo jediné ¢o mi toto rozhodnutie prinieslo
je zopar bolehlavov. (Na PC platforme sa vSak da
pomocou réznych Gprav vSetko nastavit'.) Naopak, zo
zvukovych efektov a minimalistického ambientného
soundtracku naskakujd tie spravne zimomriavky,
ktoré bicujl atmosféru do eSte vyssej Grovne.

Tych 14 hodin kampane povazujte za minimum,
nakol'ko hra vas ¢asto prekvapi a tak budete ¢asto
opakovat' tie isté pasaze, no tentokrat uz budete vediet',
kde ste spravili chybu. Hra totiz chyby neodpist'a (o
to viac na vyssich naro¢nostiach), no aj napriek svojej
nemilosrdnosti je férova. Chce od vas iba to, aby ste
pristGpili na pravidla hry, ktoré znamenaji hromadu
odstrelenych hlav a podpalenych tiel, kopu zbabelych
Gtekov pred nepriatel'mi. The Evil Within totizZ nie je
najstrasidelnejsou hrou na svete, no nekomfortny pocit
tu spdsobuje skor pohl'ad na ukazovatel' zdravia a
nahl'ad do inventara pri strete so zmutovanymi hordami,
ktoré vasu existenciu odsudzujd na zanik. No to iba v
pripade, Ze jej odpustite zvoleny engine a s tym spojené
problémy a slabo rozvinuty pribeh, ktory je prakticky iba
koloritom toho, ¢o sa deje na obrazovke. Niekedy dost'
nastve aj nie prilis St'astné rozmiestnenie checkpointov.

Dominik Farkas
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Borderlands The Pre-Sequel

HANDSOME JACK TAK,
AKO HO NEPOZNATE

Lovci pokladov, bojovnici proti
banditom a milovnici humoru
- vitame vas opat' na Pandore,
pri pokracovani epickej sagy zo sveta
Borderlands. Ehm, teda, nevitame vas
na Pandore, ale na vesmirnej stanici
Helios a nie pri pokracovani pribehu,
ale pri jeho rozvinuti a vysvetlent.
Komu herna séria Borderlands nic
nehovori, ten si potrebuje vel'mi
rjchlo nastudovat' kratku historiu.
Niektoré hry si totiz bez poznania
ich pribehu neuZzijete v plnej miere
a Borderlands The Pre-Sequel
je rozhodne jednou z nich.

Ked' sa mi k mojim nedockavym
rukam dostal novy diel Borderlands,
mal som uZ z tlaovych sprav a
¢lankov s rozhovormi s pracovnikmi
Stadia 2K Australia utvorend
predbezn( predstavu o tom, ¢o
budem méct' od pred-pokracovania
oCakavat'. Pokisil som sa vsak
vyprazdnit' si z hlavy vsetky
tajomstva, narazky a odhalenia a
pristlpit' k tretiemu dielu (v praxi
1.5 dielu) série bez predsudkov.
Kratke cakanie na stiahnutie a
dokoncenie inStalacie som si skratil
spominanim na to, o som uz na
planéte Pandora zazil a pokasal
som sa odhadndt, ¢o vSetko ma pri
tomto dobrodruzstve prekvapi.

Hned' prvym prijemnym
prekvapenim po zapnuti hry bol fakt,
Ze samotna hra nasla moje predoslé
uloZené postavy z Borderlands 1
a Borderlands 2, a odmenila ma
bonusovou menou — mesacnymi
kamenmi, d'alej exkluzivnymi
zbranami a badass Groviami. Pokial'
teda vlastnite Borderlands 1 alebo 2
a hrali ste ich, urcite vam odporacam
stiahnut' si vase predoslé postavy,
aby ste tieto bonusy mohli ziskat'.

Aby som ale nekrivdil hracom,
ktori eSte nemali Sancu spoznat'
planétu Pandora, pontknem
malé vysvetlenie. Pdvodna hra
Borderlands prisla na platformy PS3,
Xbox 360, MAC a Windows este v
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS-RPG
Vijrobca: 2K Australia,
Gearbox Software

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+nové herné mechaniky
+ noveé typy zbrani
a elementov
+ skvely pribeh a vel'a
vysvetleni
+ kyslikové masky
a dvojskoky
+soundtrack a dabing
- strach z poctu budicich
DLC balikov

HODNOTENIE:

907%

roku 2009 a priniesla vel'mi dobre premyslené
spojenie zanrov FPS a RPG. Hradi mali na
vyber zo Styroch postav, ktoré spoznali v
kratkom, ale akciou nabitom, videu eSte pred
zatiatkom hrania. Kazda postava pontkla ina

Specialnu schopnost', prednosti v inych styloch
hrania, ako napriklad Specializaciu na boj
zblizka alebo zru¢nost' s pistol'ami, a ako to uz
pri RPG hrach byva, zabijanim nepriatel'ov Ci
plnenim misii ziskavali skisenosti. Hra takisto

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




ponikla moznost' hrat' v style CO-
OP az Styrom hra¢om naraz (&i uz
po lokalnej sieti alebo cez internet),
o urcite mnohi hradi uvitali.

Planéta Pandora, na ktorej sa
hra odohravala, bola preplnena
nepriatel'mi, pltavymi postavami a
niekedy az infantilngm humorom,
ktory ale cely svet presvedtivo
dopifial. Pribeh, ktory Borderlands
1 predstavil, bol dostatocne
komplexny a patavy, a pritom pre
hracov jednoduchy na pochopenie
a stotoznenie sa. Okrem toho,
skvela bola aj hratel'nost' — hra
ponikala tol'ko obsahu, Ze prejst'
ju len raz mnohym nestacilo, takze
nebolo ziadnym prekvapenim, ze
po necelych troch rokoch prislo
jej pokracovanie pod menom
Borderlands 2. S novymi hrdinami,
novym pribehom, (ktory ale
Cerpal z pdvodného), a s este
vacsou davkou humoru, zbrani a
nepriatel'ov sa Borderlands 2 stal
plnohodnotnym pokracovanim

tejto série. Po jej viacnasobnom
dohrati vsak nastal pre fantsikov
Pandory ¢as ocakavania a mylnych
informacii o nasledovnikovi,

pocas ktorého pribudlo nanajvys
tak zopar DLC bali¢kov s novymi
misiami a postavami. Vel'ka ¢ast'
hernej komunity si bola ista, Ze
vd'aka Gspechu Borderlands

1 a2 sa ¢oskoro dockaja
plnohodnotného pokracovania pod
nazvom Borderlands 3. To sa ale
nestalo, a ked' sa nad tym ¢lovek
zamysli, prichod Borderlands

1.5 dava perfektny zmysel.

Svet Borderlands sa totiz natol'ko
zvacsil a preplnil rozdielnymi
pribehmi, ktoré vSak musia istym
spbsobom do seba zapadat',

a Borderlands 2 pondkal taky
necakany koniec (nebudeme
prezradzat' aky), sl'ubujici epické
dobrodruzstva, Ze musela vzniknat'
hra, ktora doplIni biele miesta na
metaforickej mape pribehu. A hradi
sa mozu iba tesit', ze si vypocuja

pribeh aj z tej druhej, temnejsej, stranky, a popritom
odhalia, ako sa séria Borderlands dostala tam, kde v
tejto dobe je. Dost' uz bolo ale o minulosti, pod'me sa
pozriet' na to, o pre nas pripravil novy diel tentoraz.

Pribeh hrdinov, ktori s na vyber v tomto hone
za pokladom, sa, ako som uz spominal, zatina na
vesmirnej stanici Helios, ktora sa vznasa medzi
planétou Pandora a jej mesiacom. Pravdou je, ze
postavy na Helios odstartujd z Pandory, tento fakt sa
ale dozvedame iba z kratkeho videa, ktoré predstavuje
ich zakladné schopnosti, ako to bolo aj v predoslych
dieloch. Na rozdiel od Borderlands 1 a 2 si vSak na
prichod akcie a striel'ania nebudete musiet' pockat'
par mindt, ale do nebezpecenstva ste vrhnuty chvil'u
po skonceni Gvodného videa a vybere postavy. Novi
hrdinovia, za ktorych sa da hrat', sa vsetci objavili ako
NPC uz v Borderlands 1 alebo 2 (respektive niektori
sa objavia v budlcnosti v Borderlands 2), a ide o
Athenu (najomna vrahynu spolo¢nosti Atlas), Nishu
(Serifku mestecka Lynchwood), Wilhelma (inZiniera
spolo¢nosti Hyperion s Gchylkou na robotické
vylepSovanie) a, verte tomu alebo nie, Claptrapa vo
verzii Fragtrap (posledného robota svojho druhu, ktory
keby vyhynul, tak by takmer nikomu nechybal).

Kazda postava ma, samozrejme, svoju Specialnu
schopnost' — Athena vie hadzat' svoj Stit a vyuZivat'
ho ako Xena svoj disk, Nisha sa vie dostat' do tranzy,
v ktorom automaticky mieri zbrafou na nepriatel'ov
(staciiba drzat' spast'), Wilhelm ponika dvoch lietajicich
robotov, ktori tak ako st nebezpecni pre nepriatel'ov, tak
rovnako s{ aj napomocni pre spojencov, a, samozrejme,
je tu este Claptrap — na nervy lez(ci, otravny a
neschopny Claptrap (taky je aspon nazor vel'kej
skupiny hracov Borderlands). Ingm, mia nevynimajdc,
Claptrapov humor vyhovuje, a neprekaza mi pozerat' sa
na jeho zlyhania a nasledn roboticka bolest'. Claptrap
pon(ka asi najzaujimavejsiu schopnost', ktora sa vola
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JWVaultHunter.exe’, a moze bud'
neskutocne pomaoct', alebo ublizit', a
tym vas (alebo vasich spoluhracov)
dostat' do nepricetnosti. Ja som
pri vybere postavy stavil na

istotu a pre svoj prvy nastup do
sluZieb som si vybral Nishu s jej
Specializaciou na zbrane, najma na
pistole. \lyskasal som vsak na par
min(t aj Claptrapa, aby som zistil,
¢i mi jeho hlas zatne prekazat' po
viac ako dvoch mindtach (zacal).

ESte pred zaliatkom hrania som
stravil vel'mi prijemnych 10 minat
v ponuke grafickych nastaveni hry
a mdzem povedat, Ze Borderlands
ma tdto Cast' zvladnutd na jednotku.
Posledny rok totiz prinasa hra¢om
stale viac neprijemnych prekvapenti,
v ramci ktorych sa dlho ocakavané
hry vydavané s uzamknutym
frameratom, s nevyhovujicim
pomerom stran, ktory sa neda
zmenit', alebo st potitacové verzie
pripravené o rdzne moznosti, a
to iba kvéli vydaniu na konzolach
a snahe o uniformny vzhl'ad na
vSetkych platformach. Borderlands
nast'astie pontka vsetko, po
¢om moze hraf tdzit' — kvantum
rozliseni, moznost' prispdsobenia
HUD, volitel'ny framerate, PHYSX,
FXAA a mnozstvo d'alSich moznosti,
ktoré ocenia hradi s vgkonnymi
pocitacmi, ale ktorych vypnutie
ponikne zazitky z hry aj hratom so
starSou vybavou. Ak by sme mali
ukazat' ostatnym hernym stadiam,
¢o chca hrati na vyber vo svojej
hre, urtite by sme im ukazali prave
sériu Borderlands. Samozrejme,
nie kazdy hrac si bude chciet'
zmenit' kazdé jedno nastavenie a
kazd( malickost, ale je dblezité,
aby tato moznost' existovala pre
tych, ktori si ju zmenit' chc.

Po kratkom videu a vybere postavy
som sa teda ocitol na stanici Helios,
ktora je zhodou okolnosti prave
pod Gtokom vel'mi prijemnej slecny
menom Tungsteena Zarpedon. Na ¢o
som sa najviac tesil, bolo stretnutie
s Handsome Jackom, zapornou
postavou z dielu Borderlands 2,
pre ktor( a s ktorou v tejto verzii
pracujete. Hned' na prvy pohl'ad vo
mne Jack zanechal vel'ky reSpekt a
mozno gj obdiv, ktory sa pri d'alsom
hrani iba prehlboval. Handsome Jack
totiz nie je iba typicky ,zaporak’,
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ale je pravda, Ze to tak vnimam az teraz, ked'
sa dozvedam stale viac a viac z jeho histérie.
Mozete mi verit', Ze pocas hrania Borderlands
2 som mal vel'akrat na Jacka nervy a prial som
mu len to najhorsie, ale na hesle ,Spoznaj
svojho nepriatel'a’ asi naozaj nieco bude.

Prvych 10 min(t je pre mna nabitych
striel'anim, behanim a pocivanim Jacka. Jeho
snaha dostat' Helios pod kontrolu je naozaj
vel'mi dobre citel'na, a preto pocivam z
interkomu kazdé slovo o tom, kam mam ist/,
¢o mam stlacit' a z akého kandna sa mam
nechat' vystrelit'. Po¢kat'. Co? Presne tak.

Ak ste si mysleli, Ze kontrolu nad stanicou
Helios sa vam podari ziskat' len tak, tak ste
na omyle. Preto hura do kanénu a pod'me
pinit' Jackove rozkazy na mesiac. A tu sa

po prvykrat stretdvam s ospevovanym a
preklinanym systémom dvojitého skakania
a potreby kysliku. Prvy kontakt s chybajicou

mesacnou atmosférou nie je vébec prijemny,
a kym som si zvykol na nutnost' drzat' jedno
oko na stave kyslika a druhym kontrolovat'
nepriatel'ov, podarilo sa mi urobit' zopar chyb.
Len ¢o som si vsak na mil'ové skoky a systém
dychacieho pristroja zvykol, zacal som toto
.obmedzenie’ vyuZivat' vo svoj prospech,
pretoze vd'aka nizkej atmosfére a dychaciemu
pristroju modZete nielen d'alej skakat, ale
mobZzete na nepriatel'ov aj dopadn(t' ako tona
tehal. Cim lepsi dychaci pristroj, tym vacsia
kapacita, ale aj vacsia moznost' ublizenia
nepriatel'om pri agresivnom dopade. Nebojte
sa vSak toho, Zze by sa vam kyslik minul

len tak. Pri kazdej lokacii sG rozmiestnené
prirodné kyslikové gejziry — pristroje, ktoré
staci zapn(t' a vytvoria bublinu dychatel'nej
atmosféry, alebo aj pribytky, ktoré ponikajd
Gtocisko. A, samozrejme, kyslikové bombicky
padajl aj z nepriatel'ov, ktorych zabijete. Misie
s hned' od zaciatku preplnené humorom,
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a hoci sa moze zdat), Ze niektoré
nedavajd zmysel, viacero z nich

ma prekvapilo nadvaznost'ou

na rozvijajlci sa pribeh. Z tych
najnezmyselnejSich Gloh mézem
spomen(t' jednu, v ktorej som
musel najst' osobu menom Nel

a urazit' ju. Iné pozostavajl z
nazbierania dostato¢ného poctu
zbrani bielej kvality a ich odovzdania
revolu¢nému hnutiu, ktoré sa ukaze
byt' jednym z najprijemnejsich
prekvapeni v hre. Pri hrani som

sa snazil plnit' vSetky bo¢né misie,
na ktoré som mal dostatocny

level, pretoze niektoré hlavné

Glohy predstavuji pre hracov aj
niekol'ko levelovych skokov, a pokial
nie ste prave hrac s reflexami
zmutovaného skrecka, jednoducho
ich nedokazete splnit'. Cely systém
levelovania a ziskavania skdsenosti
je zachovany z predoslych dielov
Borderlands 1 a 2, mne osobne

to ale urcite neprekazalo. Naco
menit' systém, ktory funguje, a na
ktory sa hracdi série Borderlands

uz zvyknuti? To znamena, ze
nepriatel'ov, ktori majd nizsi level,
zabijete I'avou-zadnovu, ale ziskate
menej XP-ov, a pri nepriatel'och

sa budete trapit' a zomierat'.

Samozrejme, toto plati pri hrani
.0samote’, bez zivych spoluhracov.
Len ¢o hrate aspon dvaja, dokazete
si navzajom pomahat, ozivovat'
sa pri vsade Cihajlcej smrti alebo
kombinovat' svoje Specialne
schopnosti. A aj ked' je nahodou
vas spoluhrac na vyssej Grovni,
sklsenosti sa rozdel'ujg, a tak

ho pri pIneni jeho misii o chvil'u
dobehnete. Pri vacsej priepasti
medzi levelmi sa ale treba drzat'

od nepriatel'ov, pretoze vasim
kamaratom sa urcite nebude chciet'
kazdych dvadsat' sekind ozZivovat'
niekoho, kto nepriatel'om ublizuje
iba minimalne a komu obetlvajl
Cast' skdsenosti. Na druhej strane,
ked' som mal v mojej hre problém

s jednym bossom, tak mi privolany
spoluhrag, ktory bol o Sest' Grovni
vySSie, vel'mi pomohol a bossa sme
spolu premohli v priebehu tridsiatich
sekind. Multiplayer je jednoducho
vo svete Borderlands nielen
prijemnym spestrenim, ale ak neradi
zabijate stovky bezvyznamnych
banditov a okrem toho neradi pinite
vSetky bocné misie na dosiahnutie
nového levelu, aj nevyhnutnost'ou.

Co ma pri hrani Borderlands The
Pre-Sequel zarazilo a prijemne
prekvapilo, nie je iba familiarnost'
grafiky a stala pritomnost’
Sialeného humoru, ale aj obrovské
mnozstvo vysvetleni a narazok,
ktoré pomahajd pribehu ziskat'
doposial' neznamu hibku. Tam,
kde Bordelands 1 nastavil latku
a Borderlands 2 ju zvysil aspon
trojnasobne, Borderlands The
Pre-Sequel exceluje a na Groven
pribehu montuje rakety, ktoré ju
nadzvukovou rychlost'ou vystrel'uja
do vesmiru a neznamych kon¢in.
Ako som uz spomenul na zatiatkuy,
a ako mnohi z vas vedia, Handsome
Jack sa v Borderlands 2 stane
hlavnym nepriatel'om hrdinov
patrajlcich po trezore, do ktorého
ukryli pradavny mimozemst'ania

nepredstavitel'nd moc. Pribeh, ktory sa ale dozviete
v Borderlands The Pre-Sequel, vel'mi vyrazne zmenil
nas pohl'ad na Jacka a bez toho, aby som prezradzal,
mdzem povedat', Ze Jack bol pred svojim nastupom
na scénu v Borderlands 2 taky diametralne odlisny
od Handsome Jacka v Pre-Sequel, ako je odlisny od
Jacka pred predstavenim sveta Borderlands. Ako to uz
v RPG hrach a vo svete Borderlands byva, treba mat'
o€i otvorené a prezriet' podrobne kazdd miestnost’,
do ktorej vstlpite, pretoZe sa v nej m6zu nachadzat'
echo zaznamniky s mySlienkami postav z hry alebo
zaznamniky odkryvajice pribeh protagonistov.

Pri hrani som sa snazil rozpravat' aj s inymi zivymi
hracmi a zistit', aky majd na tento diel nazor. V skratke
mo6zem tychto hracov rozdelit' do troch skupin, ktoré
boli poctom viac-menej rovnaké. Prva skupina si vel'mi
pochval'ovala vylepsenia, ktoré sa v hre objavili, ako
lasery a dvojskoky, a hradi boli uneseni rozvinutim/
vysvetlenim pribehu, ktory sa skryva za Borderlands
2. Druha skupina mala menSie vyhrady voci rovnako
vyzerajlcej grafike (ale priznajme si, ako sa da vylepsit’
komiksovo vyzerajlca grafika) a hradi tejto skupiny sa
mi Casto st'azovali, ze Pre-Sequel pre nich nepriniesol
ni¢ revolu¢né. Tretia ¢ast' hracov, s ktorymi som mal
Sancu sa rozpravat', zastavali nazor, ze Borderlands
The Pre-Sequel je iba DLC s cenou plnej hry.

Musim sa priznat, Ze ja osobne patrim do prvej
skupiny, druh( skupinu dokazem pochopit', ale tretej
skupine som sa pri kazdej prilezitosti snazil vysvetlit',
Ze som nikdy nezazil herné DLC, ktoré by pontkalo
viac ako 10 hodin herného ¢asu. Som este len na leveli
25, pocitam, ze som niekde v prvej tretine pribehu, a
dostal som sa tam aj s offline hranim za minimalne 20
hodin ¢istého herného ¢asu. Zohl'adniac skuto¢nost'
¢im vysSi level, tym viac skdsenosti/namahy, mézem
s pokojnym svedomim odhadndt' potrebny herny
¢as na prejdenie tejto hry (aj s bo¢nymi misiami) na
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nie menej ako 60 hodin. Uz len
tento fakt vyvracia pocit DLC-

¢ka, okrem inych, pre mia ovel'a
dolezitejSich, pocitov a skutonosti.

Co ale Borderlands The Pre-Sequel
okrem pribehu a vysvetleni prinasa
nové? Len tak z hlavy mi napadajd
tieto veci - hrdinov/schopnosti,
dvojskoky, kyslikové masky, vesmir,
lasery, vozidla, vysvetlenia, zahady,
epicky vtipné, ale aj smutné, NPC
postavy a nieco, ¢o nedokazem
pomenovat' priamo, ale najlepsie
by som to zhodnotil ako novd
iskru pribehu, ktory pri druhom a
tret'om pohl'ade mohol hra¢om
Borderlands 1 a 2 vyzerat' plocho
a linearne. Pre-Sequel jednoducho
prinasa nov( hibku dobrodruzstvu,
o ktorom si vel'a I'udi myslelo,

Ze je jednotvarne alebo presne
nalinkované, a dodava mu moznosti
a pocit pravého RPG pribehu, nielen
akéhosi hybridu. Pre mna osobne
je tento diel ako navrat k starému
znamemu, ktory ma maly facelift a
prisiel za mnou, aby mi porozpraval,
¢o sa stalo, odkedy som ho nevidel.

Neviem, Co si pre nas chystaj
Sikovni l'udia zo Stadia 2K Games,
ale verim v to, Ze to bud( vel'ké a
urcite prijemné prekvapenia, ktoré
nam ponuknu nielen desiatky
hodin stravenych objavovanim
tajomného sveta Borderlands, ale
aj kopu zabavy, baziliony novych
zbrani a hrdinov, s pribehmi ktorych
sa budeme vediet' a hlavne chciet’
stotoZfovat'. Pristale zvacsujicom
sa svete Borderlands by ma vébec
neprekvapilo, keby sa z tejto série
stalo MMOFPS/RPG s celym
vesmirom, pondkajlcim moznosti
objavovania trezorov spolu s
tisickami lovcov pokladov. A Ze pride
na Pre-Sequel minimalne stovka
DLC balickov? Len nech, ja viem, ze
aj samotny Borderlands The Pre-
Sequel stoji za vyskdsanie, nielen
ako FPS/RPG titul, ale aj ako skvely
pribeh nabity humorom a pretekajdci
akciou. Preto Borderlands vrelo
odporGcam vsetkym svojim
hrac¢skym znamym a som si isty, ze
po dohrani za vSetky postavy, po
prejdeni kazdej bocnej misie a po
odhaleni kazdého tajomstva budem
nedockavo Cakat' na pokracovanie.

Daniel Paulini
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RECENZIA [SEEEPING DOGS: DEFINITIVE EDITION| XBOX ONE

Sleeping Dogs: Definitive Edition

WEI SHEN PO DRUHYKRAT

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: akéna advent.
\lyrobca: Square Enix
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ vSetok DLC obsah
v baleni

+ niektoré solidne
Gpravy

+ graficky pokrok

- jazdny model
- prepady frameratu

HODNOTENIE:

607%

Myslim, Ze ak by som tito
generaciu konzol teraz oznacil
za generaciu remastrov, nebol by som
d'aleko od pravdy. Iste, mname aj nové
IP, pokracovania starych a overeniyjch
znaciek, no pocet prababiek hier z minulej
generacie je dost' vyrazny. Ci to bolo
Metro Redux, Tomb Raider Definitive,
The Last of Us alebo to bude Halo The
Master Chief Collection a GTA V, vSetko
sii to hry, ktoré sme mali moZnost'
hrat' uz davnejsie, na predchadzajicich
konzolach. No ak vylepsena verzia
prinesie dost' noviniek, tak s nou prakticky
teraz €as zhodnotit' d'al$i pokus predat'
niekol'ko mesiacov stari hru v podobe
Sleeping Dogs: Definitive Edition.

Sleeping Dogs prisla ako blesk
z jasného neba a priniesla so sebou
kvalitne spracované mesto piné
zaujimavych Cinnosti, okorenenych
zaujimavymi napadmi a solidnym
pribehom, ktory sa venoval praci utajeného
policajta v prostredi triad. A zatial' ¢o
vyvojarske Stidio momentalne pripravuje
viac online zameran( open world hru
Triad Wars, prinasajd nam vylepSend
verziu ich hry, doplnent o vsetok DLC
obsah, z ktorého tymi najpodstatnejsim

s( dva pribehové DLC Nightmare in
North Point a Year of the Snake.

Na tomto mieste sa skér zameriam
na vylepsenia, ktoré Definitive edicia
ponlka na konzolach, oproti jej zakladnej
sestre (okrem vysSsie spomenutého DLC
obsahu). Vylepsenia oproti old-gen verzii
s( jasné a zretel'né (mal som moznost'
hrat' Sleeping Dogs aj na Xbox360), no
predsa existujd isté, dost' kontroverzné
rozhodnutia, ktoré autori spravili.

\/ prvom rade nepotesi, ze hra si nedokaze
aj napriek novému hardvéru udrzat'
stabilnych 30FPS pri 1080p rozliseni, a to
na oboch konzolach, ¢o je prekvapujice,
vzhl'adom na to, Ze hra sa neda zaradit'

k titulom, ktoré by vyzerali tak dobre, Ze

by to prepady frameratu ospravedinilo.
V/Setko to ma nieco spolotné s rozhodnutim
autorov pridat' do herného sveta viac
volumetrickych dymovych efektov, ¢o sice
vyzera pekne a atmosféricky (zaprsany
Hongkong, v ktorom sa zdviha pomaly
opar je na nezaplatenie), no ked' vam

pocas tychto sekcii klesne framerate aj na
22FPS, tak st'astni rozhodne nebudete.

mnoZzstvo bluru, ktorého pritomnosti

vobec nerozumiem, ked'Ze hra je vo

Full HD rozlieni. Takisto sa mi nezda
St'astné rieSenie, Ze jazdny model
vozidiel je arkadovy eSte viac ako v
povodnej verzii, dokonca by som povedal,
Ze v Definitive Edition sa pos(va do
kategorie Cudného jazdného modelu.

No najdu sa tu aj pozitivne veci ako
zvySenie viditel'nosti, zlepSené textary,
drobné Gpravy v Ul a v niektorych
mechanizmoch hratel'nosti. A podstatné je,
ze je to stale ta zabavna hra, plna obsahu.

Ked' sa do nej ponorite, tak sa tak skoro
sa na hladine neobjavite. No ak by sme
sa mali venovat' iba tomu, ako sa podarila
konverzia, tak méZem hned' prezradit', ze
PC hratom sa upgrade aj napriek relativne
nizkej cene absolltne neoplati, lebo oni uz
majl Definitive Edition nejaky ten rok doma.

A pokial' ide o konzolovych hracov, ak ste
eSte hru nehrali, odporGcam ju vsetkymi
desiatimi. No ak ju uz mate prejden(, tak
klpa tejto edicie je dost' zbytolna, a to aj
napriek solidnej nadielke DLC obsahu. Nejde
sa totiz o kompletn( prerabku, ako v pripade
Metro 2033 Redux, takze novy herny zazitok
neocakavajte.

Dominik Farkas
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RECENZIA [RYSE:SON OF ROME" PC

Ryse: Son of Rome

RYSE JE AKO PEKNA A HLUPA ZENA. NA HODINU ZABAVI, ALE CO POTOM?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: akéna advent.
\lyrobca: Crytek
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+ krasna grafika

+ rozmanitost' lokacit

- repetitivne

- nudny sabojovy
systém

- prudko linearne

HODNOTENIE:

607%

Tak to uz vo svete chodi...
Exkluzivitky. Ked' sa moc nevydaria,
nie je dovod drzat' ich na uzde jednej
platformy. Hra Ryse: Son of Rome je len
d'al$im prikladom tohto konceptu.
Ak ste o tomto titule eSte nepoculi,
v podstate nie je moc o com hovorit',
pretoZe sa da vystihnit' dvoma
slovami. Nadherny a nudny.

Hra vysla minuly rok ako exkluzivny titul
na Xbox One a mala za dlohu jediné. Ohdrit'
grafikou a prijat’' o najSirSie publikum k
jej kipe spolu s konzolou. Napad s prilis
jednoduchymi mechanikami ale nevysiel,
pretoze stale existujd I'udia, ktori kupuja
konzoly a zaroven vedia hrat' hry.

Hra Son of Rome pritom tak
dopadniit’ nemusela. Stddio Crytek
v minulosti vytvorilo niekol'ko naozaj
kvalitnych titulov (séria Crysis), ktoré sa
okrem podarenych hernych mechanik tesili
hlavne krasnej grafike. Bohuzial', fakty
sG také, ze Ryse trpi na poli hratel'nosti
hlavne kvoli jednoduchosti sibojového
systému, ktory sa da prirovnat' (a v podstate
aj je) ku ,quick time event’ (QTE) festu.
Stlacat' dve tlacidla dookola za Géelom
perfektného nacasovania, obtasného Ghybu
a v zavere uz redlneho QTE dorazenia,
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vel'mi rychlo omrzi. Nepomaha ani nie
moc vysoka rozmanitost' nepriatel'ov.

Urtite si teraz hovorite, Ze taky Assassin’s
Creed ¢i Batman vyuzivali takmer rovnaky
systém sibojov, no v oboch tituloch iSlo
iba o frakciu toho, ¢o ste v nich robili. V
Ryse budete bojovat' 95% Casu a tych 5%
stravite bud' vo formacii Testudo, alebo
za balistou. A asi si viete predstavit',
ako zaujimave tieto ,minihry” sa.

Kampan pritom trva iba Sest' hodin a
pribeh, hoci produkéne nadupany, ¢o sa tyka
dabingu a rozmanitosti prostredia, trpi kliSé z
béckovych az céckovych filmov. Kazdopadne
sa da aspon povedat, Ze to nie je taky gyc,
ktory by vas don(til prestat' hrat'. \V skratke
povedané, pribeh
zabavi, ale neoh(ri.

To, Co ale ohri, je
krasna grafika. Aj ked'
na Xbox One vyzerala
hra dobre, na PC pobezi
este lepSie. Teda pokial'
vlastnite naozaj
vykonna masinu.
Vd'aka vyuzitiu
vel'kého mnoZstva
efektov, detailnych

textdr, motion capture technolégie a inych
"serepetiCiek”, na chvil'u zabudnete, Ze

je hra tak strasne primitivna. Atmosféra
kolosea, nocnych bazin Ci krasnych lesov
vam aspon takymto spésobom sprijemni
stereotyp zo samotného hrania.

Ryse: Son of Rome je trojackovym titulom,
¢o sa tyka grafickej stranky, a tabletovou
hrou na WC z hl'adiska hratel'nosti. Urcite na
par hodin zabavi a v podstate aj verim, Ze si
najde jedincov, ktorych titul pobavi. Bohuzial'
si ale myslim, ze takito jedinci vyuzivaja na
hranie hier iné zariadenia a neminaju za tituly
40 euro. Just, Crytek netrafil ciel'ovku. Treba
len difat’, Ze sa z tejto chyby dorazne poucili.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA FHALO: MASTER CHIEF COLLECTION| XBOX ONE

Halo: Master Chief

Collection

ULTIMATNA KOLEKCIA A VITAZ V POMERE
OBSAH PLUS KVALITA A CENA!

Za poslednii dekadu si séria

Halo vybudovala povest'
najvdcsej exkluzivity na konzole
Xbox. Spociatku jednoduchy pribeh
o zahadnom objekte vo vesmire,
ktory ma schopnost' znicit' vSetko
Zivé, sa rozsiril na fenomén, ktory
zahtna 6 FPS hier, jednu real-time
stratégiu, hromadu kniziek, ktoré
rozsiruji pozadie konfliktu
a univerzum Halo do vysin, ktorymi
sa moze pochvalit' malokto-ra hra.
Na jednej strane sa nachadzaji
fanasikovia série, ktori hitaja vsetko,
Co sa tyka tejto série, a na druhe;j ti,
ktori nechapu, €o je na tejto sérii
také dobré. No vplyv na konzolovy
herny sektor je nepopieratel'ny, i
uz z hl'adiska transformacie FPS hry
na konzoly alebo konzolového
multiplayeru.

A tak desat' rokov po vydani
asi najvplyvnejsieho titulu z tejto
série Halo 2 prinasa balicek, ktory
prekypuje obsahom, pripravuje
hracov na budicorocné vydanie
Halo 5: Guardians a dava moznost'
zahrat' si cell hlavna sagu
Halo hier v balicku s nazvom
Master Chief Collection.

Kral' je jasny uz od zaciatku.
Hlavnou hviezdou velera je Halo
2: Anniversary, teda kompletna
prerabka hry Halo 2. O to viac sme
boli prekvapenti, ked' sa po spusteni
kampane na nas nevyrdtil Master
Chief, ale Spartan Lock, jedna z
hlavnych postav chystaného Halo
5: Guardians. Jeho pritomnost' popri
Arbiterovi, jednej z hlavnych postav
povodnej Halo trilogie, dava naznak
toho, akd evollciu méZeme akat'
z pribehovej stranky na budci
rok. A celkovo, prestrihové scény
Halo 2 sa vyrazne zmenili vd'aka
zasahu stadia Blur, ktoré odviedlo
na novej prezentacii cutscén
Halo 2 famdznu pracu a vdychlo
pribehu hry dplne novy Zivot.

No snaha Stidia 343 ni¢im

nezaostava. Novy graficky kabat
je na pomery remaku famozny,

52 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: FPS

Vyrobca: 343 Industries
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ neuveritel'né
mnozstvo obsahu

+ nové grafické
spracovanie Halo 2
a cutscény od Blur

+ klasicky Halo 2
multiplayer a moznost'
hrania Halo CE online

+ pristup do Halo 5 bety
a Halo Nightfall

+ tematické playlisty

- obtasné bugy

- momentalne dlhé

¢akanie v MP lobby

HODNOTENIE:

907%

na pomery dnesnej doby obstojny a dava
moznost' vychutnat' si legendarnu hru zas

a znova. NavysSe, autori ponechali prakticky
vSetky glitche, ktoré si komunita v pdvodnej
hre tak obl'(bila, a k tomu pridali aj niekol'ko
vlastnych zberatel'skych predmetov
roztrisenych po vsetkych leveloch. Tie vsak
neplnia iba zberatel'skd funkciu, ked' vam na
konci zasvieti achievement za vyzbieranie
vSetkého. UZ nejakd dobu sd v Halo sérii
pritomné terminaly, miesta, kde mdZete
sledovat' kratke vided, vysvetl'ujlce pribehové
pozadie série pre tych, ktori majd zaujem
pohrabat' sa v pribehu trochu hibSie.

\/ Halo Combat Evolved: Anniversary to
s( terminaly o postave 343 Guilty Spark.
Halo 2 terminaly zase rozoberajl histoériu
postavy Arbitera, zvazku Covenantov i
postavu jedného antagonistu pribehu Halo
2. Halo 4 terminaly pre zmenu objasniuja
historiu Forerunnerov a jedného druhu
nepriatel'ov v hre, Prometheanov.

Po hratel'nostnej stranke hadam nemusim
vysvetl'ovat', o Com s Halo hry, ako sa
hrajd a ¢o od nich ocakavat', nakol'ko to

sa moZete dozvediet' v mnohych inych
recenziach na pdvodné hry. Preto sa radsej
pustime do zhrnutia toho, ¢o balicek Master
Chief Collection ponika. Nepochybne
najvacsou vyhodou je unifikované menu
spajajlce vsetok obsah do jedného
prehl'adného a funkéného celku. VSetok
obsah je od zatiatku plne odomknuty,

takze mozete skocit' do I'ubovol'nej

misie z 'ubovol'ného dielu Halo hry.

Nechybaj Styri tradi¢né stupne naro¢nosti
a modifikatory hratel'nosti, tzv. skulls. A d'alsie
r6zne nastavenia vratane moznosti prepinat’
medzi starym a novym vzhl'adom u hier
Halo Combat Evolved a Halo 2: Anniversary.
A ak nemate zaujem o prejdenie kampani v
klasickej forme, tak autori si pripravili desiatky
playlistov, ktoré tematicky spajaja rézne misie
z roznych hier (napriklad misie s vozidlami,
misie, kde je vasim nepriatel'om Flood a pod.).
A ak ma hrac zaujem, moze si aktivovat'
bodovanie, a stt'azit' s kamaratmi o ¢o
najlepsie skore a ¢as v jednotlivych leveloch.

Ak za tych 35+ hodin prejdete vSetky
kampane a o playlisty nemate zaujem,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




vedzte, Ze Master Chief Collection
obsahuje vietky mapy, ktoré boli
kedy vydané v Halo hre a Sest'
komunitne najobl'Gbenejsich z
Halo 2 dostalo aj pIn( Anniversary

verziu (Bloodline, Lockdown, Shrine,
Stonetown, Warlord, Zenith). Do
vienka v hre Halo 2 pribudol aj
Forge mod. Pridané boli aj nové
zbrane a vozidla a na tychto

Siestich mapach boli vytvorené interaktivne prvky,
ktoré dodavajl trochu viac variability do zapasov.

Problémom vSak momentalne sa dlhé ¢akacie
Casy v lobby playlistov a aj fakt, ze tie playlisty,
ktoré tam momentalne sd, nepokryvajd ani zd'aleka
vSetky potreby Halo hracov (momentalne tam
chyba ¢isty Halo &4 playlist). No vzhl'adom na to, ze
je tradi¢nym zvykom pocas fungovania Halo hier
na trhu Gprava multiplayerovych playlistov, tak
by som sa o tento aspekt prilis nestrachoval.

Ak by vsak cela kampan a viac ako 100
multiplayerovych map bolo malo, autori pridali
este aj serial Halo Nightfall. Ten sa venuje postave
Spartana Locka a ten zas bude délezitym prvkom
v pribehu Halo 5: Guardians. A ak by aj to bolo
malo, kazdy majitel' Halo Master Chief Collection
ma pristup k bete Halo 5: Guardians, ktora za¢ne
koncom decembra a potrva tri tyzdne.

VSetky hry, az na Halo 2: Anniversary, bezia v
plnom 1080p rozliseni a vSetky hry aj vratane H2:
A majd 60FPS, ¢o na jednej strane potesi, no na
strane druhej sa hlavne pri Halo 4 obcas stava,

Ze zazijete prepady frameratu, ktoré nie s prave
najprijemnejsie. Navyse, prechod na 60FPS obcas
spOsobuje drobné bugy fyziky ¢i umelej inteligencie.

Kazdopadne faktom zostava, ze ak by niekto chcel
robit' remake, toto je dokonaly navod. Vsetky Styri
hlavné kampane, hromada bonusového obsahu a
prerabka Halo 2, ktora je robena s laskou k znacke
Halo a k jej fantgikom. Famodzne nové cutscény,
pekny novy graficky kabat, no hlavne stara-dobra
hratel'nost’, ktora I'udi bavila vel'mi dihd dobu.
Ultimatny bali¢ek urceny nielen pre fandsikov Halo
série, ale aj pre tych, ktori sa chcl do série Halo dostat’,
pretoze toto je najlepSia cesta, ako tak ucinit'.

Dominik Farkas
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RECENZIA DISNEY INFINITY: MARVEL SUPER HEROES (2.0 EDITION) PS3

Disney Infinity: Marvel Super Heroes (2.0 Edition)

HIT TOHTOROCNYCH VIANOC?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: ar¢na advent.
\/yrobca: Ubisoft
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ rieSenie pripadov

+coop

+ Pariz

+ novy sabojovy
systém

+ nové pohyby,
animacie
amoznosti lezenia

- technické problémy

- konstantné
framedropy

- nedomyslené
inovacie

- externé aplikacie

- newyuzitie
potencialu

HODNOTENIE:

70%

Viete, co je rozsirena realita?
Je to snaha vyvojarov prepojit'
nase okolie s virtualnymi objektami.
A objavuje sa aj v hrach. Mohli ste sa
s nou stretnGt' najma na prenosnych
konzolach PS Vita a Nintendo
3DS. Vysledok neohiiril a preto si
niektori tvorcovia hier povedali,
Ze to skiisia naopak. A preto dnes
recenzujeme Disney Infinity v
druhej verzii, ktora bude horicim
adeptom na vianoc¢ny darcek.

Dovod je zrejmy. V Disney Infinity

2.0 budete ovladat' Sirokd skupinku
hrdinov z univerza Marvel. Pri kiipe
hry ich dostanete par — v zavislosti
od verzie 3az 5,a d'alSie si v pripade
zaujmu dokdpite. Disney Infinity
totiz, podobne ako séria Skylanders,
kombinuje videohru so zberatel'skym
elementom. Virtualnych hrdinov
najdete v baleni aj vo fyzickej podobe
a rozkosné figrky si vystavite do
policky. Rozsirena realita v prevedeni
Disney Infinity sa odlisuje od pristupu,
s ktorym zozali mobilné zariadenia
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roznorody Gspech. Tieto hry vyuzivajl
zabudovanid kameru, aby snimali vase okolie
a dortho umiestnili virtualne postavy a
objekty. Disney Infinity je vSak na prvy pohl'ad
Gplne klasicka hra — realitu vSak rozsiruje

uz spomenutymi fyzickymi figlrkami. Tie
umiestnite na Specialny portal (k PlayStationu
je pripojeny pomocou USB portu, je sG¢ast'ou
starter packu) a pomocou neho poslete
hrdinov z fyzického sveta do toho virtualneho.
Samozrejme, samotnd hratel'nost' tento
koncept vyrazne nemeni. Pouzivatel'sky zazitok

vSak poslva na nova Groven. Disney Infinity
je hra, ktora je zamerana hlavne na mladych
hracov, ale aj nas dokazala nadchndt' taka
malickost', ako je vymena jedne;j figlrky za
druhd a okamzité zareagovanie na tdto zmenu
v hre. Je to iny pocit, ako ked' si pozastavite
hru a v ponuke si prepnete jedného hrdinu
za d'alSieho. To, Ze hrdinu fyzicky chytite a
presuniete ho z pulzujiceho portalu na bok a
do boja poslete druhého bojovnika... vytvara
to intenzivnejSie puto medzi hratom a hrou.
Aspon my sme to tak vnimali a vieme si

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




predstavit', Ze mladi hradi si to uzija este
viac. Najma ak si vedia vytvorit' vzt'ah k
hratkam a vymysl'at' si viastné pribehy. S
figlrkami z Disney Infinity sa tak zahraja aj
v skutocnom svete, aj v samotnej hre. A toto

je jeden z najvacsich triumfov tohto titulu.

Predchadzajlca €ast' recenzie bola do vel'kej
miery urcena aj rodicom, ktorym Google
vyhodil tato stranku, ked' hl'adali, Coze

to Disney Infinity je. Prave tejto skupine
Citatel'ov venujme este par viet. Disney
Infinity totiz nie je hra, ktora konci jednou
kipou (teda modze, ale nemusi). Okrem
Gvodného balenia (Starter Pack), ktoré
obsahuje hru, tri figlrky hrdinov, pribehovd
figlrku a spomenuty portal, si mozete
dokupovat' aj d'alSich hrdinov. Okrem

toho sU v predaji aj Specialne baliky, ktoré
obsahuju d'alSie pribehové podstavce. Totiz,
Disney Infinity 2.0 v sebe obsahuje tri hry,
ktoré maji samostatny pribeh a prostredie.
\/ zakladnom baleni dostanete univerzum
Avengers, v predaji bude aj svet Spidermana
a Strazcov Galaxie. Toto st dolezité
informacie, o ktorych potrebujete vediet' -
najma ak si chcete k zakladnému baleniu
dokdpit' par d'alSich hrdinov. | am Groot”

je sice vyborny hrdina, ale bez pribehovej
figlrky Guardians of Galaxy ho vyuzijete

iba v tzv. Toy Boxe. So svetom Avengers je
nekompatibilny. Ak si budete chciet' zahrat'
aj pribehové misie, budete potrebovat'

tzv. Play Set, ¢o je oficialne oznacenie
pribehove;j figlrky, resp. podstavca.

V/Setky dolezité informacie mimochodom
najdete na zadnej strane obalu.

Postupne sa dostavame k samotnej

hre. Disney Infinity je akéna hra, ktora je
urena hracom starsim ako 7 rokov. Ide

o nenaro¢n akciu, ktora je pristupna a
zamerana najma na jednoduchost'. To
znameng, ze jednym tlacidlom skacete,
druhym bojujete a d'alSie zabezpetuje
interakciu s okolitymi predmetmi.
Necakajte akciu na Grovni Batmanov alebo
poslednej hry zo sveta Middle-Earth. Boj je
priamotiary a stadi stlacat' jedno tlacidlo. Co
v praxi znamena, Ze Disney Infinity zvladne
naozaj kazdy. Vzhl'adom k zameraniu

hry nemdézeme tdto jednoduchost'
povazovat' za zapor. Ide predsa o titul,
ktory je urceny prevazne det'om. Na
druhej strane, pri hrani sme sa zabavili aj
my. Ide o bezduch( akciu, pri ktorej sa da
vel'mi dobre relaxovat'. Je nenarocna na
osvojenie, ¢o ocenia aj rodicia, ktori majd

s hrami minimalne skdsenosti a chcd sa
zahrat' so svojimi ratolest'ami. Ak vsak
Cakate prepracovan( hratel'nost’, potom
Disney Infinity nesplni vase poziadavky.

My sme v ramci testovania mali moznost'
vyskasat' univerzum Avengers. Zahrali
sme si za Black Widow, Iron Man-a, Thor-a
aj Kapitana Ameriku. Kazdy hrdina ma
Specifické animacie, Gtoky a Specialnu
schopnost!, ktor( si nabijete pocas boja.
Chvalime aj spracovanie samotnych
figlrok, ktoré sa vel'mi pekné a zbierke v
policke urcite hanbu robit' nebudd. Okrem
tejto Stvorice je k dispozicii este Hulk. Zo
sveta Strazcov Galaxie sa predavaji vsetci
hlavni hrdinovia a Spider-mana doplfiuje
Nick Fury, Venom, Nova aj Iron Fist.

Kazda postava ma vytvoreny aj vlastny
strom schopnosti. Disney Infinity ma v sebe
zabudovany jednoduchy RPG systém — za
Gspesné boje a plnenie Gloh ziskavate
skdsenostné body, zvySujete si Groven,
odomykate si nové schopnosti a vylepSujete
tie existujlce. Herny svet je otvoreny

a podobne ako cela hra, zjednoduseny.
Nebudete bladit' a to aj napriek tomu, ze hra
nie je dostupna v Ceskej verzii. Anglictina

je vdak nenarocna a Disney Infinity vam
pomocou grafickych znaciek radi, kam

treba ist' a ¢o treba spinit'. Okrem beznych
pribehovych misii najdete aj vedl'ajsie
Glohy, ktoré spotivaji v behani po hernom
svete, niceni nepriatel'ov a objektov.
Narocni hradi by sa mohli st'aZzovat' na
jednotvarnost' exteriérov, ale deti bud( pri
hrani riesit' asi iné veci. Behanie po svete
vsak prijemne ozivuji pribehové misie.

Tzv. Play Set — pribehovd kampan po

par hodinach dokontite, avsak Disney
Infinity ponika aj d'alSie rezimy. Toy Box
je jedno vel'ké virtualne ihrisko, kde si
mozete vytvarat' nové minihry alebo hrat'
vytvory, ktoré si stiahnete od ostatnych
hracov. VVel'mi zjednoduSene povedané,
Toy Box m6zeme prirovnat' k Minecraftu,
v tom zmysle, Ze si dokazete vytvorit'

vlastny svet. Samozrejme, prirovnanie k
Minecraftu je vel'mi vzdialené, v Disney
Infinity funguje tvorenie a upravovanie
sveta inym sposobom. Podstata je vSak
ta, Ze ak si chcete vytvorit' viastny svet

a rozvijat' kreativitu, Toy Box je vyborny
nastroj. Zaroven ide o protipél k pribehovej
kampani. Play Sety pon(kajd nenaro¢na

a jednoduch( zabawy, pri ktorej nie je
potrebné premysl'at’. Pri experimentovani
v Toy Boxe v3ak budete musiet' vyvinat'
uritd snahu — minimalne sa zamysliet'
nad tym, ako ma vysledok vyzerat'.

Disney Infinity 2.0 je vel'mi Specificka hra.
Je ur¢ena najma det'om, ale dokaze oslovit'
aj starsich hracov. Jednou z vel'kych vyhod
je prepojenie s figlrkami, ktoré nie si

iba vystavnym artiklom, ale s sGcat'ou
hry. Bez nich si Disney Infinity nezahrate.
Chvalime, ze vyvojari do titulu integrovali
aj rezim Toy Box, v ktorom sa da naozaj
vyblaznit', ak mate chut' tvorit' nové

veci. Za zmienku stoji aj to, Ze v tomto
reZime si zahrate za I'ubovol'ného hrdinu.
Neplatia také obmedzenia ako v pripade
pribehovych kampani. Mimochodom,
Disney Infinity si mdZete zahrat' aj na
pocitaci. Hra je dostupna na stiahnutie
bezplatne z oficialnych stranok a pocas
obmedzenej doby mozete vyuZzivat'
jedného z hrdinov. Nasledne je potrebné
kapit' niektory z balikov. Alebo si mozete
zakapit' figlrku konzolovej verzie — kazda
z nich obsahuje kod, pomocou ktorého si
daného hrdinu spristupnite aj v PC verzii.

Ak teda neviete, i je Disney Infinity

hra pre vas, potom si ju vysk{sajte na
pocitaci. Avsak konzolova verzia ponika
lepSi pouzivatel'sky zazitok, prave vd'aka
USB portalu a figrkam hrdinov.

Roman Kadlec

Generation | 55



RECENZIA [SUNSETOVERDRIVE| XBOX ONE

Sunset
Overdrive

ZABAVNA APOKALYPSA SO STYLOM
A VYBORNOU HRATELNOSTOU

Mnoho hier sa venuje

téme toho, ¢o sa stane po
apokalypse. Sedé farby, ponurna
atmosféra a kazdodenny boj o
prezitie. A potom je tu druha
kategoria hier, ako napriklad novy
projekt od Insomniacu s nazvom
Sunset Overdrive, kde je apokalypsa
brana s patricnym nadhl'adom
a humorom, vd'aka ktorému je
Insomniac takyj znamy hernej obci.

Ak je hlavna postava v beznom
Zivote nikto, tak po apokalypse sa
stava konecne niekym a zacina
novy zZivot. Korporacia Fizzco totiz
vypustila na svet, pod natlakom
konkurencie, netes-tovany
energeticky napoj, ktory meni
kazdého konzumenta na Skaredé
stvorenie, ktoré sa rano zabudlo
pozriet' do zrkadla. Ti, ¢o prezili,
ich nazyvaji OD (Overcharge
Drinkers) a robia vSetko preto, aby
v tomto Sialenom meste Sunset
City prezili. Cesty von niet, nakol'ko
korporacia mesto uzavrela a vo
vonkajSom svete tvrdi, Ze v meste
vypukla nakaza a vsetci si mftvi.

A ked'Ze sa z mesta neda dostat’,
tak to treba patricne vyuzit'. Je
potrebné zobrat' strelné zbrane,
zbrane na blizko a pustit' sa do
likvidacie, a popri tom zbavit' mesto
nadvlady nepriatel'-skej frakcie.
Hrac sa potom postavi do stredu
mapy, kde s radost'ou likviduje
jedného OD po druhom, ked' tu zrazu
zisti, ze Sunset Overdrive ponika
Gplne iné pravidla ako napriklad
taky Dead Rising, kde boli zombici
pomaly sa vleclice monstra a trvalo
vecnost', kym sa k vam dostali.

Tu st mutanti rychli a agilni a taki
musite byt' aj vy, ak chcete prezit'.

Vel'ky doraz je tak kladeny
na likvidaciu za pohybu, pocas
gridnovania na elektrickych
drotoch, alebo na vsetko, ¢o sa
grindovat' da. Do toho treba pridat’
skakanie na vietkych moznych
predmetoch a ,wallrunning.” A do
toho vsetkého treba este likvidovat'.
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: open world hra
Vyrobca: Insomniac Games
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+humor a styl

+ hratel'nost' zalozena
na pohybe

+ Chaos Squad

+ grafika a soundtrack

+mnozstvo obsahu

+odpUstanie za Gcelom
zabavnosti

+rozmanitost'
nepriatel'ov

- postava obcas nespravi

presne to, €o ste od nej

chceli

HODNOTENIE:

907%

Podstatnou vlastnost'ou tym padom je
ovladatel'nost' hlavnej postavy, muza Ci Zzeny,
tlstého ¢i chudého a oble¢eného pod-I'a
vkusu kazdého hraca. Mrstnost' postavy

a vel'ké odpUst'anie malych prehreskov v
kombinacii s hravou stavbou sveta je teda
zaklad. Hra nema Glohu vas za kazd( cenu
potrestat' za to, ze ste tlacidlo na grind
stlacili o pol sekundy neskaér, ale radsej td pol
sekundu obetuje v prospech za-bavnosti.

Mesto, na strane druhej, je popretkavané
predmetmi, na ktorych sa da skakat' a
ktoré sa dajt grindovat'. Niekedy ide o
predmety netakané, no vyhodou je to, Ze
hra vam tak drzi v neustalom pohybe. Na
to st nasledne naviazané dva prvky. Prvym
je vySSie spominana povaha mutantov.

Ti vas doslova zaplavia svojou pritomnost'ou

vo vel'kych poctoch a v réznych formach

a v bezpedi nie ste ani pocas .cestovania’

po drotoch elektrického vedenia, nakol'ko
niektoré for-my vedia bojovat' aj na dial'ku,
nielen na blizko. Tym druhym prvkom je

Style systém, ktory vas doslova odmiena

za navazovanie pohybovych komb spolu

s likvidaciou, a pri kazdej Grovni vam
dava do rak vacsiu moc pri likvidacii.

Na niCenie mutantov, robotov spolocnosti
Fizzco a tzv. Scabs vam poslGzi arzenal
rozma-nitych zbrani. Ved' je to hra od
Insomniacu a kazdy, kto sa pozrie naich
historiu vydanych hier, vie, Ze spolo¢ny maja
minimalne rozmanity arzenal Sialenych
zbrani. Sunset Overdrive nie je vy-nimkou.
Od klasickej pistole a brokovnici sa tak
dostaneme k zbrani, ktora vystrel'uje LP
platne, zbrani vyrobenej z rimskych sviec,
helikoptéram s pripevnenymi zbranami,
zmrazovaciemu rake-tometu, raketometu
s pripevnenym TNT macom. Miny, rakety,
cluster bomby, to vSetko je tu pri-tomné a
poskytuje zabavnost' a variabilitu a uspokojuje
potreby aj tych najziadostivejSich nicite-I'ov.

Progres okrem zvySovania levelu zbrani
prinasajd aj Amps, pasivne a aktivne
vylepSenia hrdinov. Tie sa aktivujd podl'a
toho, aka Groven Stylu momentalne hra¢ ma
a moze ist' o pasivne vylepSenie zbrane alebo
pridanie nového Gtoku pre zbrane na blizko.
Overcharge zase prinasajd percentualne

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zlepSenia v oblastiach, v ktorych
si to hrac zela, no nie st priamo
viazané na Groven Stylu.

Pribeh, totiaci sa okolo
apokalypsy, neprinasa vel'a

novatorstva, no vit'azi svojim
zmyslom pre humor, dobre
napisanymi postavami a celkovym
vyznenim, ktoré snad' az prilis
pripomina po-sledné dva diely série
Saints Row. Tu sG parodované rdzne

skupiny ako skauti, genialni Studenti ¢i fandsSikovia
RPG hier. Pri plneni hlavnych a vedl'ajsich dloh sa
tak nielen zabavite vd'aka vy-bornej hratel'nosti, ale
aj zasmejete vd'aka vyborne napisanému pribehu.

To isté plati aj pre napln toho, ¢o robite v misiach.
Ulohy sa mdzu zdat' také... tradi¢né, no ziskavajd na
zaujimavosti prave vd'aka novym pravidlam hratel'nosti,
ktoré so sebou Sunset Over-drive prinasa, a aj vd'aka
pribehovému pozadiu danych misii. Také kovanie
nuklearneho meca, nahananie obrovského monstra po
meste Ci usporaddvanie rockového koncertu v meste,

v ktorom je apokalypsa, nie je nikdy na zahodenie.

A ak spinite v3etky hlavné (¢o vam zaberie
priblizne 14 hodin) misie a aj ved|'ajSie misie, zabava
nekonci. Zbierané réznych predmetov po svete, ktoré
nasledne slGzia na nakup novych Amp-ov, roézne
vyzvy preverujlce vase schopnosti na bojovom
poli, rieSenie nahodne generova-nych situacii vo
svete Ci flakanie sa po Sunset City a likvidovanie
protivnikov, ktoré ani po de-siatkach hodin nenudi.

Ako posledny zakladny prvok sa nam predstavuje
kooperativny méd Chaos Squad pre 6smich hracov.
Ten spociva v plneni roznych misii (vzdy s na vyber
dve a skupina hlasuje pre tQ, ktorG spravia), a to je
nasledne zavisené modom Night Defense, ked' sa
tato skupina brani hordam OD a popritom chrania
kade, v ktorych sa varia nové Amp-y. A ak sa vam
hratel'nost' v kampani zda Sialena z hl'adiska tempa
a aj toho, €o sa deje na obrazovke, tak si pockajte na
tento mod, ktory je vyslovenym Sialenstvom. VSetko
naokolo vybuchuje, mutanti padajd po desiatich na
zem a pasce, ktoré hrati v principe tower defense
hier kladd na zem, im pomahaja v likvidacii.

Hra sa moze pochvalit' vynikajicou grafikou,
ktora (celne spaja technické kvality s faméznym
art Stylom a celkovym dojmom prekonava aj
také technologické skvosty ako Ryse.

Prekvapujlce pri tom vietkom je to, ze framerate sa
zubami-nechtami drzi na stabilnych 30FPS a mensie
prepady zazijete iba v Chaos Squad, kedy sa toho
na obrazovke deje skutocne pozehna-ne. Rockovy
soundtrack podtrhuje atmosféru Stylovosti, humoru
a nadhl'adu, ktorym sa hra pre-zentuje. Tym padom
sa vsetky vyhrady tykajace sa hry zuzuja iba na fakt,
Ze niekedy postava nespravi presne to, ¢o ste od
nej chceli, a to kvéli mnohym Gkonom a mnoZstve
predmetov, ktoré mdze postava vyuzivat' v Sunset City

VSetko v hre funguje tak, ako ma. Pribeh ako
vtipny kolorit, hratel'nost' ako podstatny prvok za-
bavnosti, systém postupu, ktory motivuje hraca k
Stylu hrania, akym by sa tato hra mala hrat' a do toho
vSetkého hromady mftvych mutantov a hodiny a
hodiny zabavy. To je Sunset Overdrive ,in a nutshell.’
\/yborna exkluzivita, ktora sa po hre Forza Horizon 2
stava druhou exkluzivitou s nalepkou must have.

Dominik Farkas
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RECENZIA fHOHOKUM| PS4

ZAKLADNE INFO:

Zaner: logicka arkada

Vijrobca: Honeyslug

Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ originalny koncept

+ jednoducha
hratel'nost'

+ nutnost' skamat'

aspoznavat' svet
+ grafika a soundtrack

- Len pre trpezlivych
- Pre niekoho
nezaujimavé

HODNOTENIE:

70%
Hohokum

MODERNY HAD

Mate radi umelecké hry? Ak

nie, tak potom mozete prejst'
na d'al'siu recenziu. Hohokum nie
je nic pre vas. Tato rozpravkova hra
je totiz pIna chaosu, nahodného
birania do svojho okolia a ovladania
hada, ktory v podstate ni¢ nedokaze.
Iba sa pohybovat' zadanym smerom.

Pocujeme tie nareky. Je to smutné,
Ze hlavny hrdina nema rotacak

ani magiu. A Ze v hre nie s Ziadni
nepriatelia. Hlavnym protivnikom
hracov vo svete Hohokum je
nevedomost'. To, Ze neviete, Co mate
robit'. Jednoducho sa plazite rovno
za nosom a snazite sa zistit', o
vyvojari na mapke schovali a o mate
spravit', aby ste sa posunuli d'alej.

Hohokum je chaos. Neexistuje
Ziadna centralna mapa, ktora by
vam ul'ahcila posun v hre. Hohokum
vas nauci samostatnosti. Bud' si
tych par cestitiek zapamatate, alebo
sa vratite k papieru a ceruzke. Tak
ako recenzent zamlada. Hohokum
totiz nie je klasicka hra, ktord by

ste nevedeli odliSit' od konkurencie.
Prave naopak. Hohokum je az moc
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jedinecna a to mdze byt' niekedy aj na Skodu.
Sami sme sa nevedeli spociatku prinGtit',
aby sme hre venovali patri¢n( pozornost'.
Hohokum potrebuje vase sistredenie a
trpezlivost'. Musite mat' td spravnu naladu,
aby ste si pontkany herny zazitok uzili. V
opacnom pripade budete frustrovany a hru s
poznamkou o tom, aka je to blbost', zmaZete.

Ale Hohokum blbost' nie je. To v ziadnom
pripade. Toto je hra, ktora ma v urcitej skupine
hracov nepopularne oznacenie ,umelecka.’ Co to
znamena, sme u? naznadili na zatiatku. Ziadne
zbrane, Ziadni nepriatelia. Iba had a jeho pohyb.

Prestafime vsak hovorit' v poetickych
myslienkach a pozrime sa priamo, ¢o Hohokum
prinasa a preco je taka, aka je. Hohokum je
moderna variacia hada, ktorého hratel'nost' nie
je postavena na hernom dizajne, ale na dizajne
herného sveta. 20-ka hernych Grovni sa odlisuje
vlastnym pribehom a umeleckym stylom.
Kazdy zo svetov je unikat a ukryva v sebe
hadanky, ktoré mdZzete, ale nemusite najst".

Prave v tomto spociva kontroverznost' hry.
Niektori hraci budd nariekat', Ze nevedia ¢o
robit'. Ze prebehli vietkymi hernymi Groviiami
v priebehu polhodiny a ni¢ nenasli. Opozitom

sG hradi, ktori bud@ hodinu behat' po jednej
mapke a hl'adat, ¢o v3etko autori na danej
ploche skryli. Aj my k nim patrime a to tvrdime,
Ze hodinu vieme vyuZit' aj efektivnejsim hranim
ako je virtualna schovavacka medzi hracom a
vyvojarmi. Ale aj napriek tomu ma Hohokum

svoje caro. Castokrat sa totiz staci spravne
rozbehn(t' a indicie vas nasledne

budd navigovat' tym spravnym smerom.
Zistite, ¢o je vaSou Ulohou. Treba si vsak
pozorne vsimat' herny svet a interakciu

s nim. Napriklad v podvodnom svete
zistite, Ze namornik hl'ada morska vilu.

Ta sa vsak skryva pred morskou priserou.
VaSou @lohou bude zneskodnit' priseru

a to dosiahnete spdsobom, aky by ste
naozaj necakali. A rovnako ako poclas celého
hrania, aj v tomto pripade si treba vSimat'
svoje okolie. A spominali sme, Ze had nevie
ni€ viac, iba sa pohybovat'? Jasné, ze hej, ale
tento fakt treba neustale pripominat'. Ved'
aka ina hra ma celu hratel'nost' postavend
iba na I'avej analogovej packe? Aby sme boli
politicky korektni, dodajme, ze pomocou

X a O regulujete jeho rychlost, co budete
musiet' pri rieSeni hadaniek pouZivat'.

Hohokum sa vel'mi t'azko definuje. Z ¢asti

je to casual hra, z Casti je logicka a z Casti

aj umelecka. Ak viete, o musite spravit',
dokazete ju prejst' do hodiny. Pri prvom
spoznavani sa so svetom Hohokum vSak
stravite viac hodin. V spoznavani spotiva
hlavna krasa tejto hry. Avsak, aby ste ju ocenili,
musite byt' spravne naladeny. Hohokum
urcite nehrajte, ak sa chcete pocas polhodiny
vyb(rit'. To si radSej zapnite nejakd striel'acku.
\/ Hohokume mozete totiz polhodinu behat'

po jednej mapke a nengjst' Ziadnu indiciu.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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Cez internet
sa aj smiech
Siri rychlejsie

Uzivaj si ho v bezpedi

Objavujte.

Svet internetu na vas ¢aka. ESET vas v nom ochrani
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RECENZIA ' SHERLOCK HOLMES: CRIMES & PUNISHMENTS PC

Sherlock Holmes: Crimes & Punishments

SEST PRIPADOV, VIAC AKO STYRIDSAT
KONCOV, JEDEN'DETEKTIV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: adventira

Titulov, v ktorych sa ako hlavny

hrdina objavil jeden z najlepsich
detektivov sveta, uz vyslo po-riadne
vel'a, no ani jeden sa medzi hracov
nezapisal v duchu - po vSetkych
strankach vyborna adventira. \ljvojari
2o Stadia Frogwares vSak pocavaj
svojich fansikov a kazdym dielom
zlep-Sovali v3etky herné a technické
prvky. A sme naozaj radi, Ze tak robia,
pretoZe o Crimes & Punis-hments
mozeme konecne vyhlasit', Ze ide
jednoznacne o vynikajici titul.

Vjrobca: Frogwares
Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+vyborna atmosféra

+skvelé herné pruky

+moznost' réznych
zakonceni

+ kvalitné audiovizuaine
spracovanie

.Nelinearna linearnost™

Napriek tomu, Ze od Gvodu sa
nacrtne aj urcity hlavny dej,
stredobodom bude Sest' pripadov
(zaloZenych na realnych poviedkach
Arthura Conana Doyla), s ktorymi si
budete musiet' poradit'. Kazdy z nich
vam zaberie priblizne dve hodiny,

a prave v nich sa ukaze najsilnejsi
tvorca atmosféry hry, samotna
postava Sherlocka Holmesa.

- malo vol'nosti
- obcas prilis
jednoduché

Prave vd'aka jeho dovtipu, inteligencii
a schopnosti dedukovat', pre
bezného ¢loveka z banalnych

alebo nezmyselnych malickosti
dolezité stopy, je hnacim motorom

a dévodom, preco budete

chciet' v hrani pokracovat'.

Pocas vySetrovania musite vyuzivat'
Sherlockove nadanie a vd'aka
schopnosti predstavivosti alebo
videniu skrytych veci nachadzat'
stopy k danému pripadu. To isté
plati aj pri dialégoch s postavami,
vd'aka dialégovej moznosti siich
mozete dokladnejSie premerat’ a
vd'aka malickostiam, ako napriklad
Spinaveé ruky alebo drahé oblecenie,
im oponovat, ked' klama.

TaktieZ budete musiet' hl'adat' aj

v Sherlockovych archivoch, kde sa
nachadzajt informacie z roéznych
novin a encyklopédii. Po ziskani
dostato¢ného mnozstva dokazov je
nutné hl'adat' medzi nimi spojitosti,
ktoré s tvorené siet'ou neurénov

HODNOTENIE:

82%
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v Sherlockovej mysli. Prave tu je
mozné dojst' na Gplne iné finale
pripadu, nez je to ,spravne’, a hra
vam v tom nijak nebude branit'.

Va¢sina pripadov pontka az devat'
roznych zakonceni, ak k nim
priratame aj takzvané moralne

rozhodnutie, ktoré vas ¢aka na
Gplnom konci, kde budete musiet'
rozhodn(t' o osude obvineného.

Na zaver vam hra, pokial' sihlasite,
ukaze, ¢i ste zvolili spravne riesenie
a Statistiky, kol'ko percent hracov
pripad ukoncilo rovnako ako vy.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




Neda sa povedat', ze by bol novy
Sherlock doslova nelinearny, no urcite
nepatri medzi typické adventary alebo
investigativne hry. A to najma vd'aka
vol'nej dedukcii a niekol'kym moznym
ukonceniam kazdého pripadu. Avsak k
ziskaniu dokazov a naslednej dedukcii
vedie jedna dopredu dana cesta, a aj
ked' ste uz na nieco délezité prisli a

ste o tom presvedcenti, hra vam bude
branit' sa tak rozhodnat', lebo ste este
nejakd malickost' prehliadli. Plusom
vsak je diverzita pripadov, a to jednak
obsahom, tak aj spdsobom ich rieSenia.

Ani jedna z Cinnosti vam nepride
repetitivna alebo stereotypna. Raz budete
musiet' pouzit' iné oblecenie a falosnd
bradu, aby ste mohli prehovorit' s urcitou
postavou, inokedy vam zas bude musiet’

pomOct' dobrak Watson, pripadne pes Toby.

Nudit' sa pocas vysetrovania pripadov
urcite nebudete, no na druh( stranu

sa aj zda, Zze niektorym prvkom mohlo
byt' venovany Sirsi priestor. Potesi aj
vel'ké mnozstvo logickych hadaniek a
puzzlov. Skoda v&ak, ze hned', ako sa
minihra spusti, na obrazovke sa objavi
aj tlacidlo ,preskotit'.” Od jednoduchého
odomykania zamkov sa dostanete aj ku
Specialitam, ako miesanie chemickych
substancii alebo skladanie starobylého
mechanizmu na odliatky ritualnej dyky.

Rovnako aj tu plati, Ze obsahovo naozaj
nemame ¢o vycitat'. Maximalne hardcore
hraci budd sklamani, pretoZe ani jedna

z hadaniek alebo pripadov samotnych
nas nepotrapila vo vel'kej miere.

Unreal Engine hre jednoznacne prospel

Vel'kymi zmenami presla aj technicka
stranka hry a vyvojari sa rozhodli
pouzit' Unreal Engine 3, ktory stale
patri k najpouzivanejsim, a to aj
napriek dlhej dobe na trhu.

Hre tato zmena ale jednoznacne prospela a
vidiet' to najma na textdrach prostredia a na
detailoch samotnych postav. Predovsetkym
pri dialégoch vidiet' vierohodnejSie vyrazy
na tvarach, vylepsent mimiku a bohaté
detaily. Samozrejme, oblas natrafite

na spomalené nacitavanie text(r, ale nejde
o ni¢ vazne. Sme radi, Ze po stranke dabingu
postav sa ni¢ nezmenilo a pokial' ste hrali
predchadzajlce diely, budete pocut' staré
zname hlasy. Konverzacie medzi Holmesom
a Watsonom sG na naozaj vysokej Grovni.

Hudobna stranka je troSku slabsia, a to
najma kvoli nedostatotnej vyraznosti
jednotlivych skladieb. Plusom vSak je, ze
kazdy pripad ma odlisny soundtrack a tak sa
vam melédie nebudd zdat' ohrané. Pokial
patrite medzi hracov, ktori s anglictinou
majd problémy alebo st zvyknuti na cestiny,
hra uz od vydania obsahuje profesionalne
Ceské titulky a ide o preklad vel'mi kvalitny.

VySetrujem, vySetrujes, vySetrujeme

Napriek nasim nizsim oc¢akavaniam sa z
Crimes and Punishments vykl'ula vynikajica
investigativna hra. Medzi najvacsie plusy,
okrem samotnej postavy Sherlocka,
patria skvelé dialégy a vyborny systém
dedukcie, s ktorym sU spojené aj rozne
zakontenia jednotlivych pripadov. Skoda
vSak, Zze hra vas az prilis vodi za rucicku

a pondka moznost' preskakovat' logické
hadanky. Ale to uz je dan za oslovenie ¢o
najvacsieho publika, a to aj toho ,casual”.

Najnovsi Sherlock je navyse jednou z mala
hier, pri ktorych by nas vydanie novych
pripadov vo forme kvalitnych a cenovo
dostupnych DLC potesilo.

Juraj Vlha
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Lords of the Fallen

NECHODTE DO TOHO S TYM,
ZE JETO DALSIE DARK SOULS!

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akcné RPG
Vyrobca: Cl Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MiNUSY:

+chytl'avy sibojovy
systém

+dizajn Grovni
a nepriatel'ov

+Stylizacia

- jednotvarne
sUboje s bossmi

- nemoznost' vol'by
stupha narocnosti

- nevyrazné
charaktery

HODNOTENIE:

807%

62 | Generation

Dennik bojovnika Harkyna,

zaznam prwy:,Prave som zomrel.
Ten kostlivec pri tamtej brane mi vrazil
sekeru rovno do chrbta. Je to frustrujiice,
pripadam si ako NIKTO!" Zaznam druhy:
.Musim sa tam vratit', stratil som pri fiom
vSetky skisenosti. Snad' ho tentoraz
zdolam —mam nov taktiku." Treti
zapis: . Taktika sa osvedcila, jeden-dva
kotrmelce a wypad na lopatky sa ukazal
byt' nadmieru efektivny. Uvidim ale,
ako to bude s tym bossom, o ma ¢aka
zarohom." Daléi zaznam:, Taktika sa
nemeni, staci okolo neho chvil'u tancovat'
a sekn(t'. Takto ich uz mojim mecom
padlo niekol'ko!" Posledny zaznam:
.Prave zomrel. Ten boss pri tamtej veZi.
Je to zabavné, pripadam si ako NIEKTO!"

Za posledn( dekadu videa na hernej
scéne sa pristup v produkcii mierne
redefinoval. Minimalne pristup k
podstate hracovej tizby pokracovat'
a zdolat' titul. Zaviedlo sa pravidlo
vytvarat' opus, v ktorom prekazky
vlastne nepredstavujd prekazky, a
ktorého lakte musia byt' natol'ko
otupené, Ze prepl'utie naskrz dejom
ma byt' plynulé, z ¢oho vyplyva, ze
vyzvu nemusite preskocit', staci
podliezt'. Nast'astie od tejto filozofie
sa stddio From Software drzi ako
Cert kriza, vd'aka comu sa ,hardcore
RPG" publikum dockalo vydania
nekompromisného Demon’s Souls a
série Dark Souls — hragsky rovnako
neprivetivej ako jej duchovny
predchodca. Ich imidz povstal z
popola prave na zaklade toho, ze
ostatok RPG titulov sa vybralo

cestou rozpravania pdtavého pribehu

a zabavného ribania desiatok

nepriatel'ov, v ramci ktorych sa vyzva

postupne vyparila, vd'aka comu
po nej zostalo len pole neorané.

Ako inak si vysvetlite prijatie prave

zmienenych démonickych a temnych

dusi, ktorych kritické hodnotenia len
zriedka klesli pod hranicu ésmich
bodov (v naSom bodovom systéme
80 %)? To si spolu s pozitivnym
hraéskym ohlasom nejde len tak
nevSimnut' a bola len otazka casu,
kedy sa na tejto vine zvezie aj ina

znacka, resp. iné Stddio. A ¢ sito
uz nazvete mierne parazitovanie
alebo znacné inSpirovanie, Lords
of the Fallen si skutocne vel'a
berie prave z Dark Souls, vratane
hlavnej idey. Tentoraz vsak

pristupnejsej, krajsej a celistvejsej...

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Na zlo treba vytiahnut
kaliber vacsieho zla

Nie ste hrdina, ste trestanec.
Hriechy vasej minulosti vas
sprevadzajl prostrednictvom
tetovani na vasej tvari a ste




odsddeny k dozivotnému kvaseniu v
chladku. Co by to ale bolo za hru, keby

ste len bezmyslienkovito hl'adeli na Styri
prazdne steny vasej cely, Ze? Preto je

tato etapa hracovi nartnuta az spatne a
pruykrat sa ovladania zmocriujete v klastore,
okolo ktorého sa budete motat' prakticky

celG hru. Samotny pribeh vykresl'uje svet
pod naporom démonickych stvorent,
Rhogarov, ktori k vam prichadzajd skrz
portal z inej dimenzie. Vasou Glohou je,
samozrejme, povedat' vSetkému STOP

a zahnat' démonov tam, kam patria. Do
toho sa mdzete pustit' prakticky hned',

len ¢o hlavnej postave — Harkynovi
vyberiete magické zameranie a triedu.

\/ tomto bode hra nijako neexperimentuje
a ponudka klasicky vyber medzi
t'azkotonaznym bojovnikom, magiou
posadnutym klerikom a obratnym
zlodejom. Myslim si, Ze nema zmysel
sa tu zastavovat' a vysvetl'ovat', ktory
z nich ma akeé prednosti a aké slabiny.
Dodam len, ze vyberajte s rozumom a
podl'a toho, aky Styl preferujete v inych
hrach —u mna to je zlodej s vysokou
obratnost'ou a s jedovatymi dykami,
no v tomto pripade som si vybral cestu
bojovnika s jednoru¢nym mecom a
obrovskym Stitom, a neol'utoval som.

Oproti Dark Souls je tento pribeh
rozpravany o nieco ucelenejsie, vzdy viete,
kam presne ist' a ¢o spravit, no nemusite
sa toho nutne drzat'. Lords of the Fallen
ponlka otvoreny svet, sice len vyhradne
vo forme koridorov, autori vam vsak
vObec nebrania navstivit' uz prejdend
oblast', pripadne nakukndt' do nejakej
predCasne a zacat' ribat' o Cosi vySSie, nez
by ste neskdr museli. Takto som navstivil
podzemné katakomby, v ktorych som po
zhruba polhodinovom martyriu uvazil,

Ze je asi lepsie vratit' sa spat' na povrch

a skdsit' to neskor s vysSou droviiou.

Popri putovani narazite aj na niekol'ko
postav, pri ktorych budete musiet'
vykonat' aj zopar volieb, ktoré, bohuzial',
nemajl ziadny zavazny dopad na
neskorsSie odvijanie sa deja, i ked' zo
zaCiatku sa zda, Zze by mohli mat'.

K d'alSiemu spdsobu rozpravania
pribehu, resp. jeho dotvarania v hre,
sliZia audio stopy roztrdsené po

celom svete. Dokazem ich prirovnat' ku
kdskom skladacky, ktor( ked' dokoncite,
nadobudnete celistvejsi pohl'ad (alebo
ak chcete predstavu) o zakutiach a
problémoch sveta na pokraji totalneho
inferna v doslovnom zmysle slova.

Co vas nez_ab/i#e,

to vas posilni!

Thomasz Gop, producent, pred vydanim
hry sam povedal, Ze hru koncipuja tak,
aby pre hraca predstavovala dostato¢n
vyzvu a zaroven aby nebola v urcitych
momentoch frustrujlca, tak ako tie
.druhé hry’. Na druhej strane si vsak z
tych .druhych hier* berie mozno az prilis,
pod ¢o sa podpisuje zakladny kameri
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hratel'nosti s trochu obrisenymi hranami.
Ano, aj tu musite Gtoky spravne natasovat,,
rozvrhnat' si energiu tak, aby vam nejaké
to percento zostalo aj na odskok, pripadne
kotdl', a uvedomovat' si, Ze aj ked' ste

uz napr. na Grovni 50, stale vas dokaze
zabit' aj ten najslabsi protivnik s tupym
mecom a ochrnutou l'avou Cast'ou tela.

Jednou z hlavnych otazok fandsikov
série Dark Souls bolo: ,Ako to bude s
obnovovanim nepriatel'ov v LotF?* To
nastava v pripade, ze zomriete, alebo
pri prechode do inej lokacie, t.j. pri
uzdravovani pri ohnisku. Ups, pardon,
tu to majd na starosti vel'ké meditujice
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krystaly, pri ktorych sa hra taktiez uklada,
a moOzete si pri nich preniest' skisenosti
na body atribtov alebo kaziel. T. Gop sa
pri zmienke o ziskavani skisenosti od
padlych nepriatel'ov rovnako zmienil, ze sa
mozeme tesit' na akysi systém hazardu,
ktory spociva v tom, Ze ¢im dlhSie si hru
neuloZite (to sa robi pri zmienenych
kryStaloch), a ¢im viac skdsenosti pri
sebe mate, tym viac vam ich vypadava

zo zabitych nepriatel'ov, navyse je tu
Sanca ziskat' aj cennejsie predmety.

Samozrejme, ma to aj svoju nevyhodu,
pretoZe ked' vas uz zabijd, pridete o
vSetky skisenostia musite sa vratit'

na dané miesto, aby ste ich ziskali spat'.
Kdeze sme to len uz videli?! Stadio CI
Games sa vybralo eSte o kus d'alej a
vase dus..., vase sklsenosti sa po tase
zatn( vyparovat, a tak sa k nim musite
dostat', podl'a moZnosti, o najrychlejsie.

Neodmyslitel'nou ¢ast'ou sveta padlych
s( sUboje s bossmi, pri ktorych musime
hned' na zaciatku vyzdvihnat' ich dizajn.
Sice sG mozno az Gchylne vel'ki, no

ich vzhl'ad je podl'a mna minimalne

o triedu lepsi nez v Dark Souls.

Dal3ou a, bohuzial', uz asi poslednou
vecou, ktora sa mi pri sGboji s nimi pacila,
je styl ich boja v zavislosti od aktualneho
stavu ich zivota. Cim viac totiz maja
vykro€ené k smrti, tym agresivnejsie
posobia. Zaroven ale musim skonstatovat),
Ze po cell dobu hrania som nepotreboval
nijakym spdsobom menit' svoju prostd
taktiku: kotdl' vpravo, kotdl' vl'avo, pockat'
na vypad a zasadit' dve rany zozadu. Prvi,
dajme tomu traja-Styria bossovia, pre
mna predstavovali mierne zaseknutie (v
prevedeni na ¢isla zhruba siedmy-6smy
pokus a porazil som ich), no o sa tyka
zvysku — pokial' som ich nedal na druhy
alebo treti pokus, na ten Stvrty uz lezali
urcite. A to sa musim este priznat', ze
Dark Souls nemam odohraté tak, ako

by som chcel, takze sa k Ziadnym extra
hardcore hra¢om zatial' nezarad'ujem.



Nekonecny inventar a mece,
sekery, palcaty, kladiva...

Samostatny odsek si v tomto pripade
zasl(Zi aj obrovsky repertoar moznych
zbrani, brneni a stitov, ktory je v tomto
smere neuveritel'ne pestry a na Skodu to
rozhodne nie je. Sice by sa dalo vytknat',
Ze inventar je vd'aka tomu, ako aj vd'aka
prispdsobeniu sa konzolovému ovladaniu
(podobne ako tomu bolo aj u druhého
Zaklinaca) skutocne neprehl'adny, a hl'adat
v hom novoziskany predmet niekedy
predstavuje vacsie utrpenie ako prebitie
sa trojicou kostlivcov. V hre najdete aj
primitivny systém craftingu, v ktorom

si vase predmety vylepSujete o rozne
runy. Tie vSak zvacsa pridavajd len malé
percento do vasich Statistik v zmysle
lepSia odolnost' voci tomu ¢i tamtomu.

V diskusiach sa niekol'ko hracov st'azovalo
aj nato, Ze im prekaza absencia strelnych
zbrani, akymi sa luky alebo kuSe. Po prvé:
mensou alternativou sd v tomto pripade
tzv. runové paste, ktoré najdete v hre zo
tri. Po druhé: nepriatelia st od seba takmer
vzdy dostatone vzdialeni, takze nie je
problém natiahnut' naraz len jedného.

Ked' Stylizacia dopuje atmosféru

Pokial' by som mal prstom ukazat', co
sa pol'skému stdiu podarilo naozaj

bezchybne, bola by to graficka Stylizacia.
Ako sme sa uz zmienili, dizajn bossov, a
aj klasickych peSiakov, je naozaj krasny a
k tomu sa radi aj vybava. Niektoré zbrane
a brnenia by si zaslGzili umiestnenie v
galérii, tak ako to majd zavodné tituly

s autami, ktoré mnohokrat vystavuja v
zaloZzke v samotnom menu ako vozovy
park. TaktieZ si autori dali viac zalezat'

na celistvosti level dizajnu, ktory vd'aka
tomu sice straca na pestrosti v porovnani
s druhym dielom Dark Souls, ktory fiou
doslova prekypoval, no popravde mi vobec
nechybala. Savisi to pravdepodobne

aj s tym, Ze hlavn( pribehov( liniu ste
schopni prejst' za necelych 15-16 hodin
na prvé hranie, ¢o znamena, Ze sa vam
dizajn Grovni ani nestihne zunovat'.

Mozno namietat', ze cely level dizajn
vlastne pdsobi az okato
duto, o moze byt'
relevantny argument,
no je dobré si uvedomit’,
Ze ide o dutost’

v ramci sveta, ktory

je sice duty, ale ktory
funguje viac nez
obstojne. Prejdete sa
zasnezenymi hradbami
klastora, pozriete sa

do (Gzkych katakomb a
navstivite aj démonicka
dimenziu Rhogarov.

Padli, povstante!

Tim Tomasza Gopa dobre vie, €o je na sérii
Dark Souls najlepsie a inSpiruje sa fou
viac nez zretel'ne. Vel'a veci vsak robi po
svojom a v mnohych z nich ma dokonca
navrch. Nastava tu ale jeden problém, a
to: ,Pre koho Lords of the Fallen vlastne
je?" Zarytych fandsikov rozhodne nepotesi
stupna narocnosti, s ¢im sdvisi aj fakt,

Ze to vlastne pre nich nemusi byt' az

taka vyzva (ak vobec nejaka). Vsetkym
ostatnym vSak hru bez akychkol'vek vahani
odpori¢ame a zaroven vas ubezpeCujeme,
Ze pokial' vo vas vyssie uvedené riadky
zarezonovali pozitivne, nemate Co stratit'.

Milos Holik
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RECENZIA MSIGEFORCE GTX'970 GAMING' HW

MSI GeForce GTX 970 Gaming

Doba Uspornych high-endov prichadza

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: MSI
Dostupna cena: 360 €

PLUSY A MiNUSY:

+vynikajici pomer
spotreba/vykon
+ pasivne
chladenie
v nizkej zat'azi
+vel'mi dobre
spracovany
chladic¢

- Ziadne zavazné
sme nenasli

SPECIFIKACIE:

Pocet jadier: 1664
Text. jednotky: 104
ROPs: 64

Takt jadra: 1279 Mhz
Takt pamati: 7 GHz

Moderna a vykonna herna

grafika pre narocnych
pouzivatel'ov, ktori vyzaduji
nekompromisny vikon, pritom vSak

Kapacita: 4 GB

nebudi potrebovat' atdmovy reaktor.

PRVE DOJMY

UZ pri prvom odhaleni grafiky
sme zostali prekvapeni z vel'kosti
nového chladi¢a s nazvom Twin-
Frozr VV — pasiv je skutocne masivny
a rebrovanie je relativne husté,
na prvy pohl'ad by sa to mohlo
zdat' zbytocné, ked'ze GTX 970
ma TDP nizkych 145 W. Dévod
je jednoduchy, grafika (v pripade,
Ze nie je vo vysokej zat'azi) ma
schopnost' bezat' v pasivnom
rezime (ma vypnuté ventilatory),
vd'aka comu je dokonale ticha.

Kryt chladenia ma relativne
jednoduchy dizajn — ide o kombinaciu
Ciernej farby s ¢ervenou, vd'aka comu
sa grafika vizualne hodi

HODNOTENIE:

907%
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do takmer kazdej zostavy.

\/ prednej Casti grafiky m6zeme
najst' bielo podsvietené MSI logo.
PCB (zakladna doska grafiky) je
matnej ¢iernej farby, ktora vyzera
v kazdej zostave naozaj vynikajdco.

Po konektorovej stranke je grafika
vybavena vcelku Standardne,
na napajanie vyzaduje jeden 8-
a jeden 6-pinovy konektor, o sa nam
zda zbytocné vzhl'adom na nizku
spotrebu grafiky. \V zadnej Casti ma
vystupy na DVI-1, DVI-D, HDMI a DP.

Azda jediné, ¢o nas prekvapilo, st
spominané 8- a 6-pinové konektory
na napajanie, a to z dévodu nizkej
spotreby, vyhodou vsak je, Ze s
otocené 0 180°, vd'aka comu sa kable
daji odpajat' ovel'a pohodInejSie.

Pri grafike tejto kategorie by sme
vSak skor ocakavali dva 6-pinové
konektory alebo dokonca iba jeden
8-pinovy konektor.

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

SPECIFIKACIE

Pod masivnym chladi¢om sa
skryva graficky cip s kodovym
oznacenim GM 204, je vyrobeny
vcelku beznym vyrobnym procesom
28 nm. Grafické jadro obsahuje 1664
Cuda jednotiek, 64 ROP jednotiek
a 104 textGrovacich jednotiek.

K jadru s( pripojené 4 GB rychlej
pamate typu GDDR5 cez 256-bitovd
zbernicu, pamat' je pritom taktovana
na vysokych 7 GHz, vd'aka comu
dosahuje priepustnost' 224 GB/s.
Grafické jadro vd'aka vynikajlcej
architektlre Maxwell dosahuje
nizkych 145 W TDP, ¢o je na dnesné
pomery vel'mi nizka hodnota

na high-end grafickd kartu.

AKO FUNGUIJE DSR

DSR (Dynamic Super Resolution)
je nova technoldgia, ktord odhalila
spolognost' nVidia spolo¢ne



s vydanim novej rady GeForce GTX

900. Princip fungovania je relativne
jednoduchy, avsak v pripade, Ze mate Full
HD monitor, sa m6ze stat', Ze niektoré
starsSie tituly uz nevyzerajd najlepsie kvoli
nizkemu poctu polygdnov. Aby vyzerali
lepSie, vyrenderuje ich grafika v 4K (4 x
1080 p) a nasledne ich downsampluje
(zniZi rozliSenie) do vasho, vd'aka comu
budu objekty aZ 4-krat detailnejsie.

TESTY

ZZostava pouzita na testovanie:

» CPU - Intel Core i5 3570 K@4,5 GHz

» RAM - Kingston 12 GB@1600 MHz (Dual
Channel 8+4)

» MB - ASUS ROG Maximus \/ Gene Z77

» SSD —Intel X25 80 GB (Operacny systém)
» HDD - 2 x WD Caviar Black 1 TB@RAID 0
(Data a Hry)

» PSU-0CZ ZT 750 W

« CASE — Zalman Z11 (+ 4 nizkootackové 12
cm ventilatory)

» H20 — Corsair H60

» OS — Windows 8.1 Professional

so vSetkymi dostupnymi aktualizaciami

V/Setky hry boli testované na rozliseni
1920 x1080 (Full HD) na najvyssich
grafickych nastaveniach, anti-aliasing
sme pri niektorych tituloch museli znizit'
kvoli nekonzistentnosti vysledkov.
\/Setky testy sme robili za pomoci
programu Fraps, pricom kazdy test
sme robili trikrat a spriemerovali.

Pocas vsetkych testov sme mali
vypnuté DSR — zapli sme ho az vtedy,
ked' sme tato technolégiu testovali.

Nastavenia anti-aliasingu v hrach:
= Battlefield 4 — 4 x MSAA

= Assassin's Creed IV: Black Flag — 4 x TXAA
» Crysis 3—FXAA

» DeadRising 3 - FXAA

= Call of Duty: Ghosts — 4 x TXAA

» Shadow of Mordor — nie je mozZnost'
nastavenia

\/ysledky testov hier:

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladacom Geforce Game Ready
Driver 344.48 vo verzii WHQL.

Ako mo6zeme vidiet' aj podl'a vysledkov
testov hier, grafika si viedla skutocne
vynikajlco, samozrejme, nepozorovali sme
Ziadne poklesy snimok (FrameDropy).

BENCHMARK

Dalej sme spravili tri testy
z najznamejsich benchmarkov: 3D Marku,
Unigne Heaven a Unigine Valley. VSetky
testy boli uskutotnené na najvyssich
moznych nastaveniach, s vynimkou

stereoskopického 3D. V 3D Marku sme
testovali sériu scén Firestrike Extreme.
Vysledky sa iba GPU score (nepouzili sme
celkové skare zostavy). Vd'aka tymto
testom si mdzete sami vyskdsat', ako si
vedie vasa grafika v porovnani s touto.

PREVADZKA

Teplota grafického jadra sa pri beznej
praci pohybovala v rozmedzi vel'mi
prijemnych 40 - 45°C, grafika bola po cely
Cas dokonale bezhlu¢na, pretoze bezala
v pasivnom rezime, v ramci ktorého mala
Gplne vypnuté oba ventilatory. Teplota
sa pri hrani opat' pohybovala na Grovni
prijemnych 64 °C, grafika bola vel'mi ticha,
ba aZ nepocutel'ng, jej zvukovy prejav sa
pohyboval na Grovni tichého Sepotu.

Spotreba celej zostavy pri beznej
praci predstavovala nizkych 90 W, pocas
zat'azového testu FurMark sa pohybovala
na Grovni 330 W, ¢o je skutocne vynikajdci
vysledok na high-end grafiku.

Dizka grafiky je relativne Standardnych
26,9 cm, takze by nemal byt' problém
vtesnat' ju do takmer kazdej debne.

Chladenie pamati je vyriesené vcelku
zvlastnym spésobom, na spodnej strane
dosky sU totiZto chladené UniSinkom,
ktory od nich odvadza teplo, na hornej
strane sa v3ak nachadzajd d'alsie
Styri Cipy, ktoré nie s chladené vobec.
Teploty pamati sa vsak pocas hrania
pohybovali okolo 65 °C, takze by sme sa
o ne nebali ani z dlhodobého hl'adiska.

Chladenie VRM (Voltage Regulator
Module — Napajacia kaskada) je vyrieSené
pomocou malého chladica, ktory je
ofukovany ventilatormi, bohuzial', prietok

Generation | 67



RECENZIA FMSIGEFORCE GTX'970 GAMING| HW

vzduchu zrejme nie je dostatocny,
ked'Ze teplota sa pri hrani pohybovala
na Grovni 85 °C, o je eSte znesitel'na
teplota, ale s malymi rezervami, ktoré
by ste mohli vyuzit' pri pretaktovani.

Celkovo sme vSak s prevadzkovymi
vlastnost'ami vel'mi spokojni, grafika
je vzhl'adom na nizku spotrebu
mimoriadne vykonna a zaroven ticha.

PRETAKTOVANIE

Nami testovana grafika je zo série
0C, ¢o znameng, ze je od vyroby mierne
pretaktovana, v nasom pripade to je 1279
Mhz z pévodnych 1178 MHz. My sme si
ale povedali, ze ked'Zze ma grafika skutotne
vynikajlace prevadzkové vlastnosti, ako aj
predimenzovany chladi¢, bola by Skoda
nevyskdsat', ¢o dokaze.

Na pretaktovanie sme pouzili vel'mi
znamy program MSI Afterburner, ktory
vyrobca dodava spolocne s ovladacmi na CD.
Na simulaciu zat'aze sme vyuZili program
FurMark, ktory zat'aZzuje grafiku na 100 %.

Spociatku sme skdsali taktovat'
bez zvy3enia limitu napajania, i
bez zvySenia maximalnej teploty, ktora je
nastavena na 79 °C, vd'aka comu sme sa
dostali na hodnotu 1315 MHz a teplotu 69
°C, samozrejme, neboli sme spokojni
—tato grafika musi predsa zniest' viac!
\/ druhom pokuse sme zvysili Power Limit
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na maximalnych 110 %, a po postupnom
pridavani frekvencie sme sa dostali aZ

na brutalnych 1417 MHz a 71 °C, bohuzial',
to bol koniec nasho taktovania, ked'ze
grafika bola uz na vy5sej frekvencii
nestabilna pri akychkol'vek nastaveniach.

Na zaver taktovania musime uznat',
Ze grafika je naozaj skvela na taktovanie,
jediné, ¢o by sme privitali, by bolo vysSie
maximum Power Limitu, ktoré nas zastavilo
pred vyssimi frekvenciami.

VERDIKT

Na zaver by sme chceli grafiku a vyrobcu
pochvalit' za vel'mi dobre spracovany

produkt — grafika je vel'mi vykonna
vzhl'adom na svoju (az smiesnu) spotrebu
a rovnako prijatel'na je aj cena samotného
produktu.

Po vzhl'adovej stranke sa rozhodne nie
je na ¢o st'azovat', chladi¢ vyzera vyborne,
rovnako ako aj PCB v matnej Ciernej farbe.

Hlucnost' grafiky je tiez na pomyselna
jednotku, ked'Ze pri beznej praci ani
netusite, Ze vobec nejaka grafiku
mate, a pri hrani si tiez musite obcas
pripomen(t’, aké "delo" to vobec mate,
pretoZe nedava o sebe absol(tne vediet'.

Marcel llavsky
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Klavesnice Cherry KC 1000 a Stream XT

KC 1000 - "Klasicka klavesnica so silnymy prvkami”
Stream XT - "Vodeodolna multimedialna klavesnica"

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena:
Cherry KC 1000: 23€
Cherry Stream XT: 28€

PLUSY A MINUSY:

Cherry KC 1000:

+cena

+pouzité
materialy

+dizajn

- prilis silné LED
podsvietenie
symbolov

HODNOTENIE:

Cherry Stream X

+cena
+ vodeodolnost'
+ spracovanie

- ni¢ podstatné

HODNOTENIE:

807%
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CHERRY je Nemecka znacka,

ktora je na trhu viac nez Styri
desat'rocia. Cervené ceresne stali
za vysoko kvalitnym a atraktivnym
dizajnom pre pocitacové vstupné
zariadenia.

Rovnako ako za klavesnicami,
mysami a ¢itackami kariet,stoji
znacka Cherry aj za spinacimi

a riadiacimi zariadeniami, ktoré si
Specialne vyvinuté pre priemyselné
a domace aplikacie.

V tejto recenzii sa pozrieme

na dve drétoveé klavesnice

s multimedialnymi klavesami.

PRVE DOJMY

Po vybaleni bielo ladenych
karténovych skatdl' nachadzame
v priesvitnom obale klavesnice.
Balenie klavesnice Stream XT
obsahovalo navyse USB/PS2
adaptér, ktory v tejto dobe nema
vel'ké uplatnenie, a potlac klavesnice
priamo na obale Skatule. Ni¢ iné sme
ani v samotnom baleni neocakavali.

TECHNOLOGIE

Stream XT:

= klavesnica je vybavena
multimedialnymi klavesami,
konkrétne tromi klavesami

na pridavanie/uberanie hlasitosti
a tromi klavesami na ovladanie

skladieb v prehravaci Windows Media
Player

»Symboly NumLock, Scroll Lock

a Caps Lock st podsvietené
oranzovymi LED-kami

» Samotné klavesy s( nizkoprofilové
a vybavené mechanizmami s nizkou
hlu¢nost'ou

» Cela klavesnica je navyse odolna
vodi poliatiu tekutinami

» Plug & Play pre pripojenie

bez potreby inStalacie ovladacov

KC 1000:

» klavesnica je vybavena klavesami

s rychlym pristupom na e-mail,
kalkulacku, prehliadac a uspanie
po(itaca

» Symboli NumLock, Scroll Lock

a Caps Lock st podsvietené modrymi
LED-kami

» Samotné klavesy si nizkoprofilové
a vybavené mechanizmami s nizkou
hlu¢nost'ou

» Laserova potlac klaves zabezpeCuje
nezmazatel'nost' farby znakov

» Plug & Play pre pripojenie

bez potreby inStalacie ovladatov

DIZAIN

Klavesnice Cherry v sebe spajajd
tiché a nizke klavesy, ktoré zarucuja
pohodIné a nelinavné pisanie hranie
Ci kancelarsku pracu. Ultranizke
prevedenie klavesnice neprevysujlce
2cm je esteticky lakavé

a ergonomicke.

Podsvietené symboly zaist'ujd
rychly prehl'ad o aktivnych
a neaktivnych funkciach.

Celocierne klavesnice majd mierne
zaoblené okraje a klavesnica Stream
aj niekol'ko podlhovastych linii.
Celkovo pdsobi KC 1000 lacnejsim,
hmotnostne I'ahsim dojmom nez
Stream, ktora ma viac dizajnovych
prvkov, je odolna voti poliatiu
a navyse je omnoho t'azsia.

Pouzité plasty s vyrobené
z matného, na dotyk prijemného
materialu, ktory nepdsobi
ani prilis lacno, ani draho.
Je to taky zlaty stred.

Dva vysuvné mechanizmy
po okrajoch klavesnic umoznujd
jej vywysenie zhruba o 12mm.

TEST

Kancelarska praca:

» Pri beznej praci, surfovani

po internete, chatovani, pisani
¢lankov boli obe klavesnice dobrym
spolo¢nikom. KC 1000 obsahuje
klavesy urcené pre kancelarske prace
ako e-mail, kalkulacka a Stream XT
pre multimédia, ¢i uz pocivate hudbu
alebo potrebujete urychlene ovladat'
hlasitost'. Celkovo bolo pisanie



prijemné a tiché.

Hry:

= Hranie hier bolo postacujdce. Odozva
klaves bola prijatel'na taktiez. Niekedy

sme mali problém s najdenim vhodného
rozostupu rik pri réznom rozlozeni prstov,
napriklad W, A, S, D alebo Q, W, E, R. Nakol'ko
s klavesy nizkoprofilové, nahmatat' ich
nebolo vzdy najjednoduchsie. Pomahali
sme si najma vystupkami na klavesach F

a J. VWyuzitie multimedialnych tlacidiel bolo
vhodné pri hrach ak ste potrebovali upravit'
hlasitost' zvuku, popripade prepinat' skladby
v prehravaci bez potreby pouzitia mysi.

VERDIKT

Klavesnice Cherry sG vyrobené
z dobrych plastovych materialov, dobre sa
s nimi piSe aj hrajd hry. Tiché prevedenie
ocenite napriklad v kancelarii alebo
pri notnom hrani, ked' nechcete rusit' svoje
okolie. Cena pohybujica sa okolo 25 EUR
stoji urcite za uvazenie. Pochybnosti
o klpe vo vas vsak moze vzbudit' celkova
dostupnost' na Slovenskom trhu.

Ak si asto nosite k pocitacu Ci
notebooku napoje, mozete sa priklonit'
ku modelu Stream XT, ktory je odolny voci
poliatiu tekutinou a tak sa nemusite bat,
Ze pri pripadnej "nehode" poskodite svoju
klavesnicu. Na osvetlenie symbolov si
pouZité oranzové LED-ky, ktoré pdsobia
skor ako timivky a pri pisani
v noci nerusia okolie priliSnym svietenim.

Pre t( najbeznejSiu pracu je urcena skor
KC 1000, nakol'ko ma vysokd vydrz Gderov
klaves a klavesové skratky na ddlezité
kancelarske funkcie. V tomto modeli
sU pouzité na modro svietiace LED
kontrolky, ktoré svietia vel'mi silno
a pri pouzivani klavesnice potme
je tento efekt vel'mi rusivy.

Lukas Libica

CHERRY KC 1000
» Ultra —tiché klavesy pre pisanie s nizkou hlu¢nost'ou,

s nezmazatel'nou potlacou vypalenou laserom

» Standardné umiestenie klaves a potla¢

vratane ¢iselnej klavesnice a kurzormi

« Klavesy az do 10 milénov Gderov

= 4 klavesy rychleho pristupu (kalkulacka,

e-mail, prehliada¢, méd spanku)

= Plug & Play pre pripojenie bez potreby instalacie ovladacov
» 3 modré LED ukazovatele

= Rozmery: 458x170x20mm

» Hmotnost": 530g

CHERRY STREAM XT

SPECIFIKACIE:

= Odolna voci poliatiu

» Plug & Play pre pripojenie bez potreby instalacie ovladacov
» Ultra nizky a ergonomicky dizajn pre pisanie bez Gnavy

= Ultra tiché klavesy pre pisanie s nizkou hlu¢nost'ou

= 6 HotKeys pre pohodiné ovladanie hlasitosti

a ovladanie Windows Media Player prehravaca

« Standartné umiestenie klaves a potlaé

vratane ¢iselnej klavesnice a kurzormi

= Pribaleny USB/PS2 adaptér

= Rozmery: 472x176x18mm

» Hmotnost": 936g
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RAZER Deathadder Chroma

Obycajna myska s neobycajnym senzorom

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: RAZER
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn
+ kvalitny senzor

- cena

SPECIFIKACIE:

Tlacidiel: 5
Vlastnosti: 10 000DPI,
Always-on méd,
1000Hz Ultrapolling
Snimanie az 5
metrov za sekundu,
akceleracia do 50G
Vel'kost' D& xH:

127 x70x44mm
Hmotnost" 105g
Kompatibilita: Windows®
XP (32-bit) a novsie /

Mac 0S X (10.7-10.9)

HODNOTENIE:

70%
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Spolocnost' RAZER je

znama svojim kvalitnym
a casto extravagantnym hernjm
prisluSenstvom, ktoré jemne zavana
luxusom. Ako to uz byva
pri Gspesnych znackach zvykom,
herny svet sa rozdelil na dve sféry.

Tych, ktori znacku obl'ubuji
a tvrdia, Ze za kvalitu sa oplati si
priplatit’, a "hejterov", oznacujiicich
produkty ako predraZené. Trocha
kontroverzie sa uslo i pri novom
pocine spolocnosti Deathadder
Chroma v podobe profesionalnej
hernej mysky, nadvazujicej
na Gspech jej predchodcu z roku
2013. Ako to dopadlo?

PRVE DOJMY

Balenie je ako vzdy na Grovni,
prepracované ¢i uz po dizajnovej
alebo po praktickej stranke.
Obsahovo niet ¢akat' nieco navyse,
takZe sme spokojni so samotnou
myskou, par papiermi a nalepkami
Razer. Myska vyzera na prvy
pohl'ad dost' oby€ajne. To, ¢o ju robi
vynimocnou, sa skryva vo vnatri.

(NE)VSEDNY DIZAJN

Po mnoZzstve experimentov
s nevSednym dizajnom, mnozstvom
tlacidiel a inymi extravagantnymi
prvkami sa spolocnost' rozhodla
pre zmenu. Vytvorit' jednoduchd
mysku s tvarom, aky pouZivatel'om
vyhovuje. Netreba si na neho dlho
zvykat' a dobre padne do ruky.
Povrchova Gprava je prijemna
na dotyk a niektoré zony sd akoby
pogumované pre lepsiu kontrolu
nad hrou.

Avsak nebol by to Razer, keby
odflakol vzhl'ad produktu a agresivny
podton podporil i dvoma zénami
RGB podsvietenia, ktoré si vieme
nastavit' v prilozenom softvéri. Celé
nam to tvori atraktivny kus herného
prislusenstva kombinujdc ergonomiu,
jednoduchost' a Stylovy dizajn.

10, 100, 1000

Ergonomicky tvar, 5tylovy dizajn
a znatka vsak nie st dévodom,
preco by si mal vyrobca za takéto
nieco pytat' 5-nasobne vysSiu cenu
ako konkurencia. Dévodom ma byt'
Spickovy senzor skryty v Gtrobach
mysky, ktory dokaze snimat' pohyb
s presnost'ou az 10 000DPI (bodov
na vzdialenost' jedného palca).
Vd'aka tomu dokaZe snimac
rozoznat' i ten najmensi pohyb
rukou. Problém mu nerobia ani rychle
strhnutia, vd'aka technolégii "Always-
on", teda neustale aktivnemu
snimacu, ktory zvlada pri frekvencii
snimania 1000Hz zaznamenavat' az
200-palcov pohybu za sekundu
(cca. 5m) a popasovat' sa
so zrychlenim az 50G. V skutku
obrovske Cisla, ktoré si d'aleko
za hranicou toho, aby sme ich mali
Sancu prekrocit'. MozZete si byt'
vSak isti, Ze ten pol milimeter, ktory
vas deli od dokonalého headshotu,
nebude odignorovany.

CLOUD

Jednoduché a nenaroné programy
uz zrejme vysli z mody. Ked' si
chceme nastavit' tie ibohé dve
svetielka, priradit' funkciu dvom
tlacidlam, doladit' si DPI a podobné
drobnosti, musime si stiahnut'
zbytocny 50MB program, ktory

nas don(ti vytvorit' si Gcet na ich
stranke, aby sme mali nase cenné
nastavenia pre istotu zalohované
na Cloude. Prostredie vyzera skvelo,
no stale si myslime, Ze je zbytocne
prekomplikované na to, akd funkciu
spifa.

VERDIKT

Znacka Razer ma vd'aka svojmu
menu Sirokd zakladnu fandsikov, no
problémom na nasom trhu je, ako
vzdy, cena, ktora je v tomto pripade
neprimerana tomu, ¢o zariadenie
ponlka. Nebolo to az tak davno, ¢o
sme v redakcii mali naval hernych
mysSiek, ktoré sa svojimi kvalitami
priblizovali tejto po hardvérovej
stranke, ¢asto boli o par krokov
napred, ¢o sa tyka spracovania,

a dali sa zohnat' za 30€. Istotne sa
najde zastup I'udi, ktorych neodradi
ani vyssia cena a chcd mat' garanciy,
Ze za svoje peniaze dostand kus
kvalitného herného prislusenstva,
ktoré nesklame ani v najva¢som
zapale hry a nie je zbytocne
prekomplikované, aby

v tom hernom zapale este
nesledovali, kde to majd poloZeny
ten prst. Ak ste vSak bezny hrac,
zhanajuci cosi kvalitné a funkcné

za dobry peniaz, tak sa radsej
poobzerajte za ponukou spolo¢nosti
ako GX Gaming, E BLUE, ¢i Logitech.

Eduard Cuba
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CREATIVE ROAR SR20

Perfektne ukované reproduktory nabité technologiami
s mnozstvom funkcii

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 150 €

PLUSY A MINUSY:

+ kvalita
prevedenia,
povrchova
Gprava, dizajn

+ skvela kvalita
zvuku cez USB
kabel
a Bluetooth

+mnozstvo
funkcii (Alarm,
Bedtime,
nahravanie)

- horsia
kompatibilita
s 0S Windows

- Bluetooth 3.0

Rozmery:
202x57x115mm
Hmotnost' reproduktora:
1100g

Hmotnost' napajacieho
adaptéra: 153g

Dizka napajacieho kabla:
19m

Dizka USB kabla: 08m
NFC: ano

Bluetooth: Bluetooth 3.0
Podporované kodeky:
Bluetooth: SBC, atpX, AAC
MircroSD: WMA, MP3,
WAV

Batéria: 6000 mAh Li-ion
\ydrz batérie: 8h
Nabijanie cez USB:

Ano

Pripojenie: Aux 35mm
MicroSD slot: ano
MicroUSB pripojenie: ano
USB vystup: ano

(5V, 1A jednosmerny)

HODNOTENIE:

907%
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Firma Creative, ktora ma
na svedomi mnoho kvalitnyjch
viyborkov, nam tentoraz zapozicala

d'als$i produkt zo série Sound Blaster.

Jedna sa o reproduktory ROAR, ktoré
uz podl'a svojho nazvu napovedaji
o svojich vlastnostiach.

PRVE DOJMY

Po odbaleni skatule nachadzame
v obale zabelené samotné telo
reproduktorov, v prie€inku vedl'a
napajaci adaptér s anglickou aj
eurdpskou koncovkou a MicroUSB
kabel. Pod reproduktormi sa
nachadzali eSte informacné
brozdrky a Quick Start manual.

TECHNOLOGIE

» NFC - technolégia poskytujica
rychle bezdrétové parovanie
zariadeni bez potreby zapnutia
Bluetooth funkcie na parovanom
zariadeni

= Bluetooth 3.0 - pre bezdrotové
pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu, ako sd

smartfony, tablety, notebooky a iné

» Pat' ovladacich tlacidiel - tlacidlo
zapnutia, tlacidlo parovania
Bluetooth a tlatidla na ovladanie
hlasitosti "+', "-"a ROAR —

pre zvySenie hibky basov a ténov

» Citatka MicroSD kariet -
reproduktory dokazu prehravat' zvuk
z MicroSD kariet vd'aka vstavanému
dekoderu

» \/stavany mikrofén - pomocou
ovladacich tlacidiel mézete nahravat'
zvuk a potom si ho nasledne prehrat'
» Ovladanie skladieb - pomocou
tlacidiel play/pause, posunat’
dopredu/dozadu a nahodného
prehravania skladieb.

= Alarm - reproduktory disponuja
tlacidlom "Alarm", kedy po jeho
stlatenf zaznie siréna. Tato funkciu
mozete zablokovat' prepinacom
OFF/ ARM

» Bedtime mod - pomocou troj-
stupnového prepinaca mozete
nastavit' mod spanku.

Po jeho zapnuti sa vam buda
nahodne prehravat' rézne kratke
zvucky. Tymto médom mdzu
reproduktory udrzat' posluchacov

v pohotovosti pri pocvani
skladieb ¢&i prednasok

PRIPOJITELNOST

= Drotovo:

Cez AUX-35 milimetrovy jack
kabel mdZete prehravat' hudbu aj
zo zariadeni, ktoré nedisponuja
technoldgiou bezdrétového prenosu
dat (Bluetooth) — jednoducho zapojite
jednu stranu kabla do reproduktora
a druh stranu do zariadenia,
z ktorého chcete hudbu prehravat'.

Cez MicroUSB konektor - zapojite
kabel do pocitaca, podrzite tlacidlo
Play pokym sa nakonfiguruje
zariadenie ako reproduktor,
nastavite prehravanie z reproduktora
Sound Blaster a poclvate

Cez MicroSD ¢itacku kariet -
vlozite MicroSD kartu a pomocou
ovladacich tlacidiel mdéZete prepinat'
skladby, pozastavit'ich a znova
spustit'. Pri prehravani skladieb
z MicroSD karty moZete wyuZit' aj
funkciu nahodného prehravania



alebo prehravania skladieb za sebou.

= Bezdrotovo:

Pri bezdrotovom pripojeni mozete
vyuzit' funkciu ruéného parovania
podrzanim tlacidla Bluetooth na niekol'ko
sekidnd (pokial' nezaznie hlasova sprava,
Ze je zapnuty parovaci mod). Vtedy sa
vam reproduktory zobrazia na danom
zariadeni, ktoré chcete s reproduktormi
sparovat, vzapati zariadenia sparujete
a ste pripraveni na poclvanie hudby.

Pri NFC parovani je proces hl'adania
a vyberania reproduktorov automaticky, to
znamenag, ze po prilozeni kompatibilného
zariadenia k reproduktorom len potvrdite,
Ze chcete zariadenia medzi sebou sparovat'
a do niekol'kych sekind ste pripravent.

DIZAJN

Reproduktory Roar maju tvar hrubej
knihy. Kazda hrana reproduktorov je
zaobleng, prakticky na nich nemozno
najst' ostry ¢i rovny dsek.

Na bo¢nych stranach je pouzity

mriezkovany kov obklopeny lesklym ramom.

Spolu ukryvaja dva reproduktory: jeden
na l'avej strane a druhy na pravej strane.

Predna Cast' zariadenia obsahuje
nadpis Creative. Je tvorena mriezkovanym
kovom s mensim priemerom a ukryva
opat' dvojicu reproduktorov. Tato linia sa
tiahne az do 4/5 vrchnej Casti, kde je ukryty
posledny z piatich reproduktorov a je to
prave ten najvacsi, pricom tvori aj basy.

Na hornej Casti vrchnej strany najdeme
tmavym silikonom potiahnuté telo,
prechadzajlc az do spodnej Casti tela
rovnakej vzdialenosti ako je potiahnuta
aj vrchna cast'. Navrchnej Casti
najdeme este pat' tlacidiel na ovladanie
reproduktorov, kontrolky stavu nabitia
batérie a taktiez aj indikator nahravania.

Zadna Cast' zariadenia obsahuje napis
Sound BLASTER ROAR, mnoho konektorov
a ovladacich prvkov. Na l'avej strane sa

nachadzajd od kraja: napajaci konektor, AUX

vstup, USB vystup, MicroUSB vstup

a slot na pamadt'ov( kartu. Na pravej ¢asti
sG umiestnené ovladacie tlacidla

a prepinace, konkrétne: ovladanie
nahravania - prepinac zapnutého

a vypnutého mikrofénu, tlacidlo REC,
play/pause, ovladanie skladieb -
prepinac random/circle, tlacidlo play/
pause, dopredu a dozadu, trojstupfovy

prepinac Bedtime, tlagidlo Alarm a
dvojstupnovy prepinac Alarm.

Na spodnej ¢asti reproduktorov s
umiestnené produktové informacie
a dve stabilizatné podlhovasté gumy.

TEST

Ako prvé sme dali reproduktory
nabijat' cez pribaleny adaptér a zapojili
reproduktory cez AUX kabel. Hoci nam
zvuk neprisiel celkom kvalitny, ale skor
timeny a rusivy, bol postacujdci. Na to,
aby reproduktory vydavali zvuk, bolo
potrebné nechat' ich zapnuté. Tlacidla
umiestnené na hornej strane zariadenia
ostali aktivne. Po stlaceni tlacidla ROAR bol
zvuk hlasnejsi, ale eSte viac nekvalitny.

Neskdr sme presli na digitalny zvuk
priamo z MicroSD karty. Pesnicky sme si
nahrali cez Citacku kariet v notebooku.

Po vloZeni karty do slotu a prepojeni
pocitaca s reproduktormi MicroUSB kablom
bolo moZné nahrat' pesnicky aj tymto
sposobom, pretoze reproduktory fungovali
ako ¢itacka kariet a zabrazili sa ako disk.

Kvalita prehravanych pesniciek nas
taktiez neohrila a priSla nam podobna
tej, ktord sme poculi ked' sme prehravali
skladby cez AUX kabel. Potesila nas
moznost' ovladat' skladby tlacidlami
na reproduktoroch, kde sme si obl'Gbili 3j
funkciu random/circle, ktora umoznovala
ovladat' poradie prehravanych skladieb.

Taktiez sme vyskadsali aj funkciu

nahravania. Jednoducho sme zapli mikrofén,
stlacili tlacidlo REC a rozpravali. O tom, Ze je
funkcia aktivna, nas upozorfovala

po cely ¢as nahravania cervena informacna
diéda, umiestnena na vrchnej strane
reproduktorov. Po tom, ¢o sme nieco
nahrali, sme si mohli nahravku aj pustit'.
Kvalita nahravania bola dostatocna,

no bolo v nej pocut' vel'ky Sum a ked'

sme sa od mikrofonu vzdialili, tak sa
rapidne zhorsila citlivost' mikrofénu

a eSte viac sa zvysil Sum.

Po pripojeni reproduktorov k pocitacu
cez MicroUSB kabel sme konec¢ne poculi
kvalitny zvuk. Reproduktory hrali presne
tak, ako sme ocakavali. Kvalitné basy,
vysky, stredné tény, to vsetko bolo
prijemné a bez Sumu. Avsak nad tym,
ako by sme mobhli reproduktory korektne
pripojit', sme doslova maturovali.

Po pripojeni kabla do pocitaca sice
pocitac aj reproduktory signalizovali
pripojené zariadenie, ale ni¢ sa nestalo.
Potom sme objavili, Ze v spravcovi zariadeni
sa reproduktory ukazali ako disk. Az
po dlhom badani sme sa docitali
na internete, Ze mame drzat'
tlacidlo Play, az pokial' sa zariadenie
zobrazi ako reproduktory.

Po nainstalovani softvéru Sound Blaster
sa moznosti nastavenia zvuku rozSirili
o viacej madov, ako Game, Theater, Movie.
Nastavit' sme si mohli aj ekvalizér. Bud'
z predvolenych profilov, alebo Gplne
upraveny podl‘a vlastného stylu.
Pri pocivani hudby cez USB kabel sa
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RECENZIA [CREATIVE' ROAR SR20" HW

skladby ovladat' nedali, ale ostali aktivne
tlacidla ovladania hlasitosti, tlacidlo
ROAR, tlagidlo zapnutia, ovladanie
Alarmu a taktiez aj Bedtime maodu.

Po dlhodobom testovani drotového
pripojenia sme presli na prepojenie
bezdrotové, cez Bluetooth.

Na smartféne sme si zapli funkciu NFC,
prilozili sme ho k reproduktorom
a reproduktory nas automaticky pripojili.
Hudbu bolo mozné prehravat' ihned'.
Klasické parovanie trvalo omnoho
dlhSie, bolo potrebné stlacit' a drzat'
tlacidlo Bluetooth na reproduktoroch,
potom vybrat' zariadenie na smartfone
a nasledne potvrdit' parovanie.

Najzlozitejsie to bolo opat' na notebooku.
Windows reproduktory nasiel, ale parovanie
trvalo aj nieCo do dvoch min(t, pretoze
sa vel'mi dlho inicializovali a st'ahoval sa
dodatocny sibor z internetu.

Bez internetu reproduktory sparovat' nebolo
mozné. Rovnako sa spraval Windows 8.1

aj Windows 7. Potesilo by nas viac, ak by

bol na zariadeni prepinag, ktory urci, &i sa
ma zariadenie spravat' ako Citacka karty
alebo ako zariadenie na prehravanie hudby.
Potom by tento problém bol odstraneny.

Prenos signalu bol vel'mi kvalitny.

Postaral sa o to HD prenos signalu aptX,
ktory je na vysokej Grovni. Vzdialenost,,
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po ktor( bol signal stabilny, sa pohybovala
do priblizne siedmich metrov. Obfasné
vypadnutie signalu (mierne trhnutie) sa
prejavovalo pri pripojeni smarfénom aj
notebokom.

Zamrzi aj absencia novsej verzie
Bluetooth 4.0, pretoze reproduktory
disponujl len verziou 3.0. Kvalitou
bezdrdtové pripojenie nezahal'alo
a podobalo sa tomu cez USB kabel.

Aplikacia Creative SOUND Blaster
Center v smarféne pondkala tiez viacero
rezimov a ekvalizér na prispdsobenie.
Boli sme dostatocne spokojni, no mohla
v sebe ukryvat' j viacej funkcii.

\/ydrz batérie neohromila. Vyrobca
stanovuje vydrz batérie na 8 hodin.
Osem hodin mdZe vydrzat', aviak
iba pri prehravani z MicroSD karty.

Pri bezdrétovom prenose sa vydrz
Potesila nas aj moznost' nabijat' iné
zariadenia, ako smarfon i tablet priamo
z USB vystupu reproduktorov.

\lyskasali sme si aj funkciu Bedtime,
pri ktorej zapnuti sa nahodne
v roznej frekvencii prehravali urcité
1 - 2-sekundové zvucky. Funkcia nam
prisla uzitona napriklad pri pozerani filmov
(aby sme nezaspali), je mozné ju vyuzit' gj
napriklad pri konferencii ¢i prednaske,

ked' chcete udrzat' pozornost' posluchacov
hodi sa viac nez vel'mi.

Nakoniec sme vyskasali funkciu alarmu.
Po stlaceni tlacidla sa ozyval hlasny

zvuk sirény. Ak chcete niekoho na nieco
upozornit', &i prebudit’, urcite tato funkciu
vyuzijete.

VERDIKT

Pat' kvalitnych reproduktorov ukrytych
v dizajnovo kvalitne "ukovanom" tele,
mnoho moznosti drotovych ¢i bezdrotovych
pripojeni, certifikacia Sound Blaster
a ohromny vwykon sa tie najdélezitejSie
vlastnosti Creative Sound Blaster ROAR.

Zamrzi zla pripojitel'nost', ako
s Windows-om ¢i cez Bluetooth, tak aj
cez USB kabel. \\ydrz batérie je postacujlca
na pozretie dvoch-troch filmov ¢i zriadenie
mensej oslavy. Pridavné funkcie ako
nahravanie, Bedtime ¢i Alarm maju tiez
svoje opodstatnenie a pri vybere toho
spravneho zariadenia mdzu zavazit'.

Cena reproduktorov je vyssia, nemdze
siich dovolit' kazdy a nie kazdy vyuZije
vSetky funkcie. No vzhl'adom na vSetky
ponikané funkcie parametre, vykon kvalita
prevedenia, kompaktné rozmery, kde
reproduktory zmestite do mensej tasky
a nezaber( vel'a miesta, je primerana.

Lukas Libica
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Logitech M560, M280, M187, M150

\/ dnesnej recenzii sme sa zamerali na Stvoricu lacnych mysiek (do 30€)
od znameho vyrobcu Logitech. Ako dopadli?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Logitech
Dostupna cena:
M187: 15€

M150: 15€

M280: 25€

M560: 29€

PLUSY A MINUSY:

Logitech M187:
+vydrz batérie
+ kompaktnost'
+miniatarny
snimac

- nepohodina
ergondmia
- hlucné tlacidla

Logitech M150:

+nemusite sa
starat' o vwdrz
batérie

- mySka nepadne
kazdému do ruky

Logitech M280:

+vydrz batérie

+ pohodlie

+ miniatarny
snimac

- hluéné tlacidla

Logitech M560:

+ prepinanie
rezimov
na koliesku

+ pohodlie

+ makro tlacidla

- chybajlce
tlacidlo
na koliesku
- nemoznost'
menit'
hodnotu DPI
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Logitech Wireless Mini
Mouse M187

Ako prva sme si zobrali
na musku najmensiu a azda
za priblizne 15€ najlacnejsiu mysku.
Na prvy dojem pdsobi myska
skutoCne miniatlrne, a to svojimi
rozmermi 49,4 x81,9x31,8mm.
Myska je, samozrejme, bezdrdtova
a komunikuje s nanoprijimacom
cez 2,4GHz pasmo, vyrobca udava
dosah az desat' metrov, ¢o sa
v nasom teste aj potvrdilo.

Opticky snimac dosahuje
na dnesné pomery slusnych
1000dpi a disponuje technolégiou
Advanced Optical Tracking, ktora
zaist'uje bezproblémové snimanie
na akomkol'vek povrchu. Myska
je napajana jednou AAA batériou
a podl'a vyrobcu sa pohybuje
vydrz okolo Sest' mesiacov
(vydrz sa, samozrejme, odvija
od frekvencie pouzivania).

Myska disponuje standardnymi
tromi tlacidlami, tlacidla majd
prijemny isty stisk, no, bohuzial',
sa ozyvajl hlu¢nymi kliknutiami.

Ked'Ze je myska vel'mi mala, je
pre dlhsSie pouZivanie dost'
nepohodIng, pretoze sa drzi vel'mi
nepohodInym spdsobom.

Verdikt M187: 70%

"Praktickost' je obcas
potlacana pohodlim"

Logitech M150

Druhou testovanou bola bezna
myska Logitech M150, dizajnovo
vyzera Uplne beZne, azda jedinou
vychytavkou je moznost' zatlacenia
kolieska do stran. Mys je drotova a
obsahuje opticky snimat

s hodnotou 1000dpi. Vel'kost'
mysky je priemernych 65x104 x40
milimetrov. Bohuzial', je vSak myska
aj napriek prijatel'nej vel'kosti
nepohodIng, a to kvoli svojmu tvaru.

Verdikt M150: 75%

"AzZ prilis bezna mys"

Logitech M280

Bezdroétova, dobre vyzerajlca
a pohodIna myska za priblizne 25
eur. MySka ma moderné krivky a je
tvarovana presne do pravej ruky,
povrch je navySe pogumovany
pre eSte prijemnejSie drzanie
v ruke.

Vel'kost'ou 105,4x67,9 %384
milimetrov je vhodna pre mensie
alebo stredné ruky. Myska sa pripaja
cez miniatdrny nanoprijimac, vyrobca
sl'ubuje dosah az dvadsat'pat’
metrov. Nam sa v teste podarilo

iba jedenast’, ale aj tak je to slusny
vysledok. Myska je napajana

jednou AA batériou, vyrobca uvadza
vydrz az osemnast' mesiacov, o,
samozrejme, zalezi na pouzivan.
Opticky snima¢ ma hodnotu

dnes priemernych 1000dpi.

Myska sa pouziva prijemne
vd'aka prijemnej vel'kosti a dobrému
povrchu. Jedingym zaporom s
asi iba hlucnejsie tlacidla.

Verdikt M280: 85%
"Prijemna mys s prijemnymi
vlastnost'ami”

Logitech M560

Za 29€ - najdrahsia myska z testu
je Logitech M560 s jednoduchym

a symetrickym dizajnom a napriek
tomu skryva malé prekvapenie.

Prekvapenim je koliesko, ktoré

sa da prepn(t' do dvoch rezimov.
Prvy rezim je standardné brzdenie
kolieska, v druhom sa da otacat'
vel'mi rychlo, pretoze ho nic
nebrzdi. Praktické vyuzitie najde
najma pri dlhych dokumentoch.

Rezimy kolieska sa prepinaja jeho
stlacenim, Co sa da povazovat' za
nevyhodu, pretoze tym prichadzame
o tlacidlo v koliesku. To vSak obsahuje
moznost' naklapania do stran, ¢o

aj vynahradza tlacidlo v koliesku.

Myska obsahuje tri makro
tlacidla, ktoré s po stranach
a na vrchu. Tlacidlo napriek svojmu
umiestneniu neslGzi na prepinanie
hodnoty dpi, slGZi na prepinanie
medzi metrom a desktopom
na Windows 8. Opticky senzor
ma priemernych 1000dpi.

O pripojenie sa stara nanoprijimac,
ktory ma peknd moznost'
multiprijimaca, vd'aka ¢comu, ak
mate bezdrdtovi klavesnicu od
vyrobcu, tak nepotrebujete druhy,
a usetrite USB porty. Dosah bol
prijemnych dvanast' metrov.

0 napdjanie sa stara jedna batéria
typu AA, vyrobca udava wdrz az
osemnast' mesiacov. Myska sa
pouZziva vel'mi prijemne aj pre
I'avakov, aj pre pravakov, tlacidla
s relativne tiché. Vzhl'ad mysky je
vel'mi jednoduchy a vd'aka
pogumovanym bokom sa drzi
omnoho prijemnejsie.

Verdikt M560: 85%

“Nie je myS ako mys"

Marcel "Shaggy" llavsky



LOGITECH M150 LOGITECH M280

LOGITECH M187 LOGITECH M150 LOGITECH M280 LOGITECH M560
SPECIFIKACIE: SPECIFIKACIE: SPECIFIKACIE: SPECIFIKACIE:
Pasmo: 2,4GHz Typ pripojenia: Drétové Pasmo: 2,4GHz Pasmo: 2,4GHz
Prijimac: Opticky infracerveny Primac: Opticky infracerveny Primac: Opticky infracerveny

Primac: Opticky infracerveny

Citlivost' mysi: 1000 DPI Citlivost' mysi: 1000 DPI Citlivost' mysi: 1000 DPI
Vel'kost": 81,9 x49,4 x31,8mm(d x5 xv) Citlivost' mysi: 1000 DPI Vel'kost": 105,4 x67,9 x38,4mm(d x3 xv) Vel'kost": 107 x65 x42mm(d x$ xv)
Typ napajania: 1x AAA batéria Typ napajania: 1 x AA batéria Typ napajania: 1x AA batéria

Vel'kost" 104 x65 x40mm (d x5 xv)

Vydrz na batériu: 6 mesiacov Vydrz na batériu: 18 mesiacov \/ydrz na batériu: 18 mesiacov

LOGITECH M187 LOGITECH M560
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Razer BlackWidow Ultimate Chroma

/Zahlti vas farbami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: RAZER
Dostupna cena: 169,99 €

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ podsvietenie

+ mechanické
klavesy

- chybajica
lakt'ova opierka

- horsia indikacia
zapnutého
Caps Lockuy,
Num Locku,
herného rezimu
a rezimu makra

HODNOTENIE:

95%
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BliZi sa koniec roka

a spolocnost' Razer nam znova
serviruje budiicoroéné modelové
lahddky. NajzaujimavejSou novinkou
budiicoro€nej rady je zrejme funkcia
Chroma, ktora bude rézne periférie

zahlcovat' celym farebnym spektrom.

Medzi prvé, ktoré sii touto funkciou
vybaveng, patri herna mechanicka
klavesnica BlackWidow Chroma
Ultimate.

DIZAIN, PREVEDENIE

Dizajnova stranka sa oproti
minulorocnému modelu BlackWidow
prakticky nezmenila. V podstate
sa dizajn (s vynimkou potlace
niektorych klaves a zmeny z lesklého
na matné prevedenie) nezmenil uz
od roku 2010. Rozmery sd na hernd
klavesnicu mozno mensie,
no pre BlackWidow typické —
475x171x39mm a hmotnost'
priblizne 1500 g. Spi¢kové
materialové a technické prevedenie
je samozrejmost'ou. Pre toho, kto
tato klavesnicu nepozna, je tu malé
dizajnové predstavenie. Cierna vdova
ponlka v podstate Standardné
rozloZenie klaves, s tym rozdielom,
Ze na l'avej strane je pridana patica
makro tlagidiel. Medzi pravym Alt

a Ctrl najdete klavesu Fn, ktorou sa
aktivuja specialne funkcie funkénych
klavesov. Klavesy F1-F3aF5-F6
plnia multimedialne funkcie, F9
funkciu nahravania makra,

pod klavesom F10 sa skryva herny
mod a klavesy F11 a F12 slGzia

pre regulaciu podsvietenia.
Klavesnica je dodavana

s americkou lokalizaciou klaves.

Cela klavesnica je ladena
do Ciernej farby (ako inak,
ved' ide o ¢iernu vdovu).

Zo stredu hornej klavesnice sa
tiahne opleteny kabel s dizkou vyse
dvoch metrov, na konci ktorého
sa nachadza stvorica pozlatenych
konektorov, dva USB konektory
a dva 35 mm jack konektory
(pre slichadla a mikrofan).

S mnozstvom konektorom savisi
"vybava" na pravom boku klavesnice,
kde najdete USB port a dvojicu jack
portov, slGZiacich pre pripojenie
slichadiel a mikrofonu.

Opticky zaujimavo pdsaobi biely
plast pod klavesmi, Skoda len, ze
nie je zeleny ako pri minuloro¢nom
modeli — ten pdsobil eSte
zaujimavejsie aj bez aktivovaného

podsvietenia.
MECHANICKA KLAVESNICA

Pojem mechanicka klavesnica je
uz, da sa povedat', Standardom aj
u hernych klavesnic. V tomto duchu
kraca aj Razer, ktory zasiel dokonca
az tak d'aleko, ze sa minuly rok
odtrhol od najznamejsieho vyrobcu
mechanickych spinacov — nemeckej
firmy Cherry. Razer zacal spolupracu
s ¢inskym vyrobcom mechanickych
spinacov, firmou Kailh, a do svojich
klavesnic instaluje vlastné spinace.
Novy model BlackWidow je teda
druhou generaciou, ktora vyuziva
nové spinace. Oproti konkurencii
sa odlisuju sfarbenim, ale aj
Zivotnost'ou, ktora by mala byt'
pre kazdy spinac az o 20 % vysSia
na Grovni 60 milibnov stlaeni. Razer
vo svojich klavesniciach vyuziva dva
druhy spinacov, na rozdiel od asi
desiatky spinacov pri klavesniciach
so spinac¢mi Cherry. Farebne sG
rozliSené na zelené a oranzove,
a obidva druhy maja taktilng, resp.
hmatovi{ odozvu (recenzovana
klavesnica ma zeleny druh spinacov).

Ekvivalentom zelenych spinacov
st Cherry MX Blue, oranZowych



zase Cherry MX Brown. Razer na svojej
stranke prezentuje rozdiely medzi svojimi
a Standardnymi mechanickymi spina¢mi
pomocou dvoch nasledujdcich obrazkov.

Z uvedenych obrazkov vyplyva, ze
klavesnice Razer by mali (v porovnani
s klavesnicami so Cherry spina¢mi)
dosahovat' nizsi bod aktivacie, pripadne bod
resetu. Napriklad u zelenych spinacov by
bod aktivacie mal byt' kratsi o 0,3 mm, teda,
klaves zareaguje na klepnutie 0 0,3 mm
vyssie. Dovolim si tvrdit', Ze par milimetrov
kratSi bod aktivacie (Ci reset) z vas lepSich
hracov neurobia. Schvalne, vezmite si
pravitko (alebo radsej posuvné meradlo)
a pozrite sa, ako vel'a/malo je tretina
milimetra. Nesnazim sa teraz zhadzovat'
marketing vyrobcu, no podl'a méjho nazoru
prilisné chvalenkarstvo nie je prave
na mieste. Co je podl'a mia dolezitejsie,
je fakt, ze Razeru sa risk s "vlastnymi”
spinacmi podaril a od spinacov Cherry
rozhodne nie sa horsie. Ten, kto nema
moznost' si obidva druhy spinacov
v rovnakom Case porovnat', nebude
o tych druhych ani len tusit', avsak ti,
ktori majd na Cherry spinacoch nieco
odohrané a odpisané, urtity rozdiel
spozorujd, no onedlho to nebudd riesit'.

SYNAPSE 2.0

Razer pre svoje periférie vyuziva softvér
s nazvom Synapse 2.0. Pre jeho spustenie je
potrebna registracia GCtu, ktory si vytvorite
bud' na stranke, alebo pri inStalacii softvéru.
Synapse nasledne automaticky zdeteguje
pripojené periférie od Razeru a zdruzi
ich ovladanie na jedno miesto. Synapse
vyzera na prvy pohl'ad jednoducho, no jeho
funkcie plnia svoj Gcel. Samozrejmost'ou
je moznost' vytvarania a editacia profilov
¢i makier, d'alej moznost' ovladania
podsvietenia alebo aktivacia herného
rezimu, ktory deaktivuje klavesové skratky
ako Alt+Tab, Alt+F4 a klavesu Windows.

CHROMA A FUNKCIE

BlackWidow Ultimate nesie nazov
Chroma uz vo svojom modelovom
oznaceni. V praxi to znamena multifarebné
podsvietenie klavesnice 16,8 milionmi farieb
s pokrocilymi svetelnymi efektmi, pricom
kazdy klaves ma svoju vlastna LED diodu.

Nechyba ani otvoreny softvér (SDK), ktory
umoznuje hernym vyvojarom spolupracovat'
s podsvietenim klavesnice a I'ubovol'ne
ho programovat' podl'a hernej situacie,
napriklad rozsvietit' klavesy na €erveno

pri zabiti a podobne. Programovat'
podsvietenie si do istej miery moZete aj
sami, k dispozicii je niekol'ko Sikovnych
funkci:

» dychanie — pulzovanie vybranej farby

v intervale siedmich sekdnd

» custom — Gplna kontrola

nad podsvietenim, kazdej klavese mdzete
priradit' inG farbu

» reactive — podsvietenie klavesy sa aktivuje
len pri jej stlaceni

» spektrum cycling —ako uz z nazvu vyplyva,
ide o podsvietenie celym meniacim sa
farebnym spektrom

» staticke — statické podsvietenie zvolengj
farby

» vIna —vina farebného spektra, pohybujica
sa zl'ava doprava alebo naopak

Samozrejmost'ou je aj moznost' vol'by
intenzity podsvietenia. Mfa osobne najviac
zaujali vlastné (custom) nastavenia, ktoré
pondkajd ohromnd moznost' prispdsobit’ si
podsvietenie. Pre kazd( z klaves mate na
vyber miliény farieb, a tak si sami mozete
vybrat, ktoré klavesy maj byt' rozsvietené,
o je vwyborné najma v RPG hrach
¢i striel'ackach. Okrem toho si mozete
navolit' alebo Gplne vypnit' podsvietenie
zvysnych klaves. K dispozicii je aj niekol'ko
templatov, ktoré majd optimalizované
podsvietenie pre dand hru.

Pre aspon akd-tak( predstavu
0 vymozenostiach podsvietenia odpor(¢am
kliknGt' na tento odkaz, ktory vas
presmeruje na stranku Razeru, kde mate
moznost' vyskdsat' si podsvietenia:

Nechybaj tu ani funkcie ako je herny
rezim, ktory deaktivuje ddlezité klavesové

skratky, ktoré by vam mohli znacne
zneprijemnit' hru, d'alej vytvaranie az
desiatich hernych profilov, taktiez tu
najdete anti-ghosting ¢i pat' samostatnych
makro klaves. Razer garantuje korektny
key rollover pre 10 klaves, v praxi je to az
17, no spravna funkénost' nad hranicou
10 klaves nie je zarucena. Indikatory
aktivovaného herného rezimu (makra), ale
aj zapnutého Caps Locku ¢i Num Locku

sa nachadzajd v pravom hornom rohu.

VERDIKT

Rozhodol som sa, Ze zaver spojim
s kapitolou "Dojmy z pouzivania", pretoze
len t'azko sa zmbZem na iné slova ako
takmer dokonala klavesnica. Hranie, ale aj
pisanie na Ciernej vdove je pdZitok — ten,
kto mal moznost' pisat' na mechanickej
klavesnici, urcite vie, o Com hovorim.
Vel'mi dobré dojmy si odnasam aj
z hrania, rychle odozvy a Ziadne zavahania,
v tomto smere naozaj niet ¢o vycitat'.
Dizajn, technické a materialové zhotovenie,
Gzasné multifarebné podsvietenie
a otvoreny SDK softvér (vd'aka
mechanickym spinacom netradi¢ny, ale
prijemny herny zazitok) — to vSetko vytvara
vel'mi dobry dojem z tejto klavesnice.
Na druhej strane, Cierna vdova ma aj nejaké
negativa ako chybajlca lakt'ova opierka,
horSia indikacia zapnutého Caps Locku,
Num Locku & herného rezimu a rezimu
makra, ktoré svietia dost' slabo a neda sa
menit' farba ¢i intenzita ich podsvietenia.
Toto vel'mi dobry dojem trochu kazi. Aj
napriek tomu vsak nejde o nic tragické, ¢o
by sa nedalo prezit'. Polemizovat' by sa dalo
snad' len s lakt'ovou opierkou, no pozitiva
v znafnej miere prevliadajd nad negativami.

Miroslav Konkol'

Generation | 81
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CREATIVE MUVO MINI

Bezdrotove reproduktory vhodné na "party” i na doma

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+ vodeodolnost!,

prachuvzdornost'

- IP66
+rozmery
+dizajn
+kvalita

prevedenia,

povrchova

Gprava
+cena

- otvor
na konektory

- kvalita
vstavaného
mikrofénu

- horsia
kompatibilita
s OS Windows

Rozmery:
190x37xX59mm

Dizka USB kabla: 0.6m
Hmotnost'
reproduktora: 285g
Hmotnost' USB

kabla: 21g

NFC: ano

Bluetooth verzia: 4.0,
Podporované kodeky:
SBC

Farba: Cierna, biela,
¢ervend, modra
Vodeodlonost": IP66
Batéria: 2200 mAh Li-ion
Pripojenie: AUX 35mm,

microUSB

HODNOTENIE:

907%
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Creative je znacka znama

kvalitnymi vyrobkami, hoci
nepatri prave medzi tie najlacnejsie.
Tentoraz nam vsak do redakcie prisli
drobné reproduktory MUVO mini,
ktoré maja dobry potencial priniest'
len to najlepsie zo vSetkého, a pritom
za nie vel'a penazi.

PRVE DOJMY

Po odbaleni malej skatule
zlozenej z dvoch Casti, ktorych
vyhotovenie nas ocarilo, nachadzame
v ochrannom obale reproduktor.

Pod priehradkou reproduktora sd
umiestnené brozarky a microUSB
kabel.

MECHANICKA KLAVESNICA

» NFC - technolégia poskytujica
rychle bezdrbtové parovanie
zariadeni bez potreby zapnutia
Bluetooth funkcie na parovanom
zariadeni

» Bluetooth 4.0 — pre bezdrotové
pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu ako sd
smartfony, tablety, notebooky a iné
= Styri ovladacie tlacidla — tlacidlo
zapnutia, tlatidlo parovania Bluetooth

a tlacidla na ovladanie hlasitosti "+
Qo

» vodeodolnost' a prachuvzdornost'
(IP66) — Gplne prachuvzdorné

a chranené proti dazd'u ¢i vihkosti

» ystavany mikrofon

PRIPOJENIE

= Drotovo

Pomocou AUX 3,5-milimetrového
Jack kabla mozete prehravat' hudbu
aj zo zariadeni, ktoré nedisponuja
technolégiou bezdrétového prenosu
dat (Bluetooth) — jednoducho zapojite
jednu stranu kabla do reproduktora
a druhd stranu do zariadenia,
z ktorého chcete hudbu prehravat'.

Pri takomto pripojeni ostavajd
funkéné iba dva ovladacie prvky —
tlacidlo zapnutia/vypnutia
a tlacidlo Bluetooth, ktoré vam
oznami, na kol'ko percent je
priblizne nabita batéria.

= Bezdrbtovo

Pri bezdrétovom pripojeni mozete
vyuzit' funkciu ru¢ného parovania
podrzanim tlacidla Bluetooth
na niekol'ko sekind (pokial' nezaznie
hlasova sprava, Ze je zapnuty

parovaci mod) — vtedy sa vam
reproduktory zobrazia

na danom zariadeni, ktoré chcete
s reproduktormi sparovat', vzapati
zariadenia sprarujete a ste
pripraveny na pocvanie hudby.

Pri NFC parovani je proces
hl'adania a vyberania reproduktorov
automaticky, to znamena, ze
po priloZzeni kompatibilného
zariadenia k reproduktorom len
potvrdite, Ze chcete zariadenia medzi
sebou sparovat' a do niekol'kych
sekdnd ste pripraveni.

DIZAJN

Dizajn reproduktora v sebe spaja
kompaktné rozmery a hranaté
tvary, ktorych rohy sd zaobleng,
aby reproduktory vyzerali
Stylovo. Celé pogumované telo
reproduktora zaist'uje dobry Gchyt,
pri ktorom sa vam nemdzZe stat’,

Ze sa vam zariadenie zoSmykne,

aj ked' je napriklad mokré. Mriezky
reproduktorov v tvare trojuholnikov
a kosodlznikov zaroven pésobia
vel'mi zaujimavo a elegantne.

Na vrchnej ¢asti reproduktora
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RECENZIA [CREATIVE MUVO MINIF HW

nachadzame Styri tlacidla na ovladanie
zariadenia: tlacidlo zapnutia/vypnutia,
tlacidlo Bluetooth a dve tlacidla
na ovladanie Grovne hlasitosti.

Vedl'a tlacidiel sG umiestnené dve LED
signalizacné diody, ktoré svietia roznymi
farbami pri ro6znych ¢innostiach. Medzi
tlacidlami eSte nachadzame mikrofon, ktory
slGzi na telefonovanie alebo komunikaciu.

Na zadnej strane reproduktora pod
gumenou krytkou nachadzame ukryty
microUSB konektor a AUX
3,5-milimetrovy konektor. Nad krytkou
sa nachadza napis Creative Muvo mini.

Na spodnej ¢asti nachadzame
uz len dve gumené podlozky, umiestnené
na okrajoch reproduktora a doplfiujlce
(daje o zariadeni ako napriklad
sériové Cislo, normy a podobne.

TEST

Ako prvé sme na test pouZili bezdrotové
pripojenie cez Bluetooth. Pripajali sme
sa cez notebook s operaénym systémom
Windows 8.1. Podrzali sme tlacidlo
Bluetooth, odznela sprava, Ze zariadenie je
pripravené na parovanie, ale ni¢ sa nedialo.
Po roznych nastaveniach v profile
Bluetooth sme museli pripojit' notebook
na internet, inak sa zariadenia
nevedeli medzi sebou sparovat'.

Po tom, o sme vSetko ponastavovali,
fungovalo vSetko spravne az do momentuy,
ked' sme chceli pustit' hudbu zo smartfonu.
Smartfon a reproduktor sme sparovali
bez problémov, ale ked' sme chceli znova
pGst'at' hudbu cez notebook, museli sme
cely proces nastavovania zariadenia
zopakovat', to znamena zmazat' zariadenie,
znova nastavit' parovanie, nasledne ¢akat,
kym sa to celé nacita a kym sa stiahne
dodatocny sibor z internetu — az po tychto
narocnych Gkonoch boli reproduktory
znova pripravené na prehravanie hudby.

Samotné prehravanie hudby bolo
bezproblémové, ovladanie hlasitosti
reagovalo bez oneskorenia. Reakcia
na vypnutie reproduktorov, nasledné
zapnutie a automatické sparovanie
reproduktorov a notebooku bola tiez
vel'mi rychla — prakticky po zapnuti
notebooku boli reproduktory ihned'
pripravené na prehravanie.

TaktieZ pri poCavani hudby
na internych reproduktoroch notebooku a
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naslednom zapnuti Muvo mini sa hudba
automaticky presmerovala na bezdrotové
reproduktory, rovnako ako aj

pri vypnuti Muvo mini. Z tohto hl'adiska
fungovali reproduktory vynikajaco.

Pri parovani reproduktorov
so smartfonom sme vyuzili NFC — prilozili
sme smartfon, potvrdili spravu o sparovani
a hudba hrala do niekol'kych sekind.

Pre informaciu o aktualnom stave
batérie sme stlacili dvakrat za sebou tlacidlo
Bluetooth (plati aj pre drdtové pripojenie)
a zaznel hlasovy oznam v anglictine,
napriklad "The battery is fully charged.”
alebo "The battery is about 50 %.", taktiez
vSetky prvky, t. j. proces parovania
a podobne, boli oznamované takym
istym hlasom. VSetky nahravky boli
nahraté zrozumitel'ne a nebolo ich vel'a,
problém mo6ze nastat' jedine vtedy, ak
reproduktory bude pouZzivat' niekto,
kto anglictine vel'mi nerozumie.

Dosah Bluetooth signalu bol naozaj
vel'mi dobry — niekedy d'aleko prevySoval
desat' metrov, hlavne pri pripojeni
cez notebook. Signalu neprekazala
ani hruba stena ¢i iné prekazky.

Hlasitost' reproduktorov bola
vel'mi dobra vzhl'adom na ich malé
rozmery. TaktieZ bolo vel'mi zretel'ne
pocut' vysky a basy, a to aZ natol'ko,
Ze sa triasol stdl od "bubnovania".

Pre bezdrdtové pripojenie sme spojili
reproduktory s pocitatom pomocou AUX
3,5-milimetrového kabla, avsak
reproduktory museli ostat' zapnuté.

Pri poc¢avani hudby, pozerani filmov €i
hrani hier bola hlasitost' reproduktorov sice
omnaho vysSia, ale kvalita naopak nizsia.

Porovnavali sme aj prehravanie
rovnakej pesnicky cez pocitac drotovo
a cez smartfon bezdrotovo. Reproduktory
dokazu spracovat' signal z oboch zdrojov
naraz, a tak sme skutocne poculi rozdiel
v kvalite. Pesnicku sme pustili naraz
a postupne sme ju pozastavili na jednom

zdroji a potom naopak na druhom. O lepsiu
kvalitu zvuku sa prekvapivo postaralo
bezdrotové pripojenie cez Bluetooth.

\/ydrz batérie nas prekvapila v pozitivnom
zmysle: pri pouzivani reproduktorov
bezdrétovo a nastavenej hlasitosti
na priblizne 35 % vydrzali od pIného
nabitia viac nez 10 hodin. Pri vySSej drovni
hlasitosti vydrz batérie klesla o viac nez
tretinu, ale aj tak je to pekny vysledok
vzhl'adom na to, Ze v tele reproduktorov
je umiestnena len 2200 mAh batéria.

Nepotesila nas kvalita mikrofonu, ktory je
sice menej podstatny ako ostatné vlastnosti
reproduktorov, no mal by byt' aj kvalitny.

Pri telefonovani cez reproduktory bola
kvalita nahravania priemerna,
no dostacujlca.

Ponadavali sme si aj nad gumenou
krytkou, izolujicou konektory reproduktorov
—naich otvorenie potrebujete nieco
ostré alebo mat' dlhSie nechty, ak
nemate ani jedno, tak otvorenie krytky
bude pre vas jedno vel'ké trapenie.

VERDIKT

Reproduktory Creative Muvo mini v sebe
skryvajl vel'a pozitivnych vlastnosti, akymi
sU dizajn, spracovanie, technologické prvky,
vykon, vodeodolnost' a v neposlednom
rade aj cena. Medzi negativne vlastnosti
patri horSia kompatibilita s Windowsom,
menej kvalitny mikrofén, ktory vsak
nie je az natol'ko podstatny.

Zariadenie je vhodné pre kohokol'vek
a na cokol'vek, ¢i uz potrebujete doma
spravit' mensSiu "party" alebo si pozriet'
film i priniest' kus techniky a hudby mimo
civilizacie (napriklad na chatu
bez elektriny). VydrZ batérie sice nezaruci
neobmedzené poclvanie, ale na mensie
akcie postaci. Cena reproduktorov je
primerana vzhl'adom na ich rézne vyuzitie,
farebné variacie Ci technologické vybavenie.

Lukas Libica
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AKko sa najlepsie
vysporiadat

s ostrym svetlom
a tienmi

S oboma naraz!

Sietové kamery Axis s technoldgiou Wide Dynamic
Range (WDR) si hravo poradia aj s extrémnymi
svetelnymi podmienkami. Ostré svetlo i tmavé tiene
v rovnakom zabere pre nich nie su ziadny problém.
Moznosti rozpoznania a identifikacie 0sob, vozidiel,
¢i incidentov su vynimocné, a to bez ohladu na
kvalitu osvetlenia. Som zodpovedny za bezpecnost
elektrarne a mo6zem potvrdit, ze technolégia WDR
mi vyrazne ulahdila zZivot.

Dalsie informacie o WDR, pouzitelnosti obrazu a
dohladovom rieseni vytvorenom priamo pre vas
najdete pomocou interaktivneho sprievodeu Axis
na strankach

www.axis.com/imageusability
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Creative Woof

Bezdrétovy zvuk do dlane

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: CREATIVE
Dostupna cena: 25 €

PLUSY A MiNUSY:

+vykon
+zvuk
+dizajn
+cena

- ni¢ podstatné

Pocet reproduktorov: 1
Rozmery:

65x74x74 mm
Hmotnost" 255 g
Bluetooth: verzia 3.0
profily: A2DP, AVRCP
HFP, HSP.

Kodek: SBC

HODNOTENIE:

907%
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Bezdrotové reproduktory

nie s Ziadnou novinkou.
Postupom casu sa vSak ich rozmery
zmensuja a rastie ich vykon. Creative
vladne na trhu s audio technikou
nejaky ten rok a vie, €o treba
zakaznikom poniknut', aby vzbudil
ich zaujem. Predstavujeme Creative
Woof, drobny a cenovo dostupny
repracik s pozoruhodnym vykonom.

PRVE DOJMY

Kompaktné balenie, v iom
elegantny reproduktor, nejaké tie
papiere a dva kable. Jeden
na nabijanie a druhy na pripojenie
zariadenia pomocou AUX portu.
Woof sa vam mo6Ze dostat' pod ruky
v Styroch roznych farebnych
vyhotoveniach — neutralnej
striebornej Ci extravagantnejsej
Cervenej, modrej alebo ciernej. Nam
sa usla klasicka strieborna verzia.

MIX PLASTU A ZELEZA

Aj ked' st rozmery trocha
skromnejsie, batéria a pouzité
materialy sa postarajl o to, ze
zariadenie vazi o nieco viac ako by ste
predpokladali. Pevnost' konstrukcie
je nam vsak prednejsia a aspon
mame pri pouzivani pocit, ze mame
v ruke nejaky ten kus elektroniky.
Vrchna strana je pokryta kovovou
mriezkou, pod ktorou sa ukryva
reproduktor. Uprostred sa usalasilo
tlacidlo na ovladanie bezdrdtovej
technologie Bluetooth. Boky
lemuje Zelezo a spodok je z plastu.
Skiznutiu zo stola brani protismykova
podstava. Na spodnej Casti je
umiestneny posuvnik na zapinanie
a vypinanie zariadenia, na boku
plastovej ¢asti najdeme ovladanie
skladieb, hlasitosti a konektory.

Z\UK

Napriek mensim rozmerom
nechybajd ani kvalitne podané nizke
tény. Skreslenie viak dost' zavisi

od podkladu. Ako idealny podklad

pre poclvanie v interiéri sa nam zda
drevo, najlepsie nejaka duta skrinka
Ci policka, ktoré mdZzu pdsobit' ako
akustické jadro. Vo vonkajsom
prostredi podklad az taky rozdiel
nerobi, ked'ze vibracie objektov

nie st az tak zretel'né.

Samozrejme nejde o Ziaden
labuznicky kidsok a nemdzete

od Woof-u ocakavat' zazraky.

Svoju funkciu pIni, nahradza bezné
pGst'anie hudby z telefonu nejakym
tym prechodom ku riadnej aparatdre.
Pondka ¢isty a celkom verny zvuk,
ktory nestraca ani pri vyssich
hlasitostiach, ktoré s v pomere ku
vel'kosti skutocne zaujimaveé.

Bezn{ domacnost' dokaze hravo
ozvucit' az do neprijemnej miery.

\/ exteriéri je to samozrejme o €osi
slabsie, no postaci na hudbu

do pozadia ku posedeniu & opekacke.

KDE BOLO TAM BOLO

\Vlyrobca tvrdi, Ze zariadenie vydrzi
prehravat' hudbu az Sest' hodin. Ako
je pri takychto veciach zvykom, tak
sa zabudlo na uvedenie podmienok,

pri ktorych je tento (daj platny.
Mozno tak pri nizkej hlasitosti niekde
v pokoji a teple. Ked' sme ho zobrali
vonku do chladu, tak nam

pri maximalnej hlasitosti podal

po necelej hodine vypoved'. Niet
vSak divu. Zdalo sa nam podozrivé,
Ze nieCo tak malé dokaze podavat'
taky slusny vykon az taka dlha dobu.
Svoju rolu vsak zohrava aj chladné
prostredie. Po navrate do tepla
dokazal t'ahat' d'alej.

VERDIKT

Creative Woof je maly prijemny
reproduktor, ktory dokonale spifia
svoju funkciu bezdrdtovej prenosnej
aparatdry. Navyse si za neho vyrobca
nepyta ziadnu astronomickd giastku
a tak sa stava skvelou vol'bou

ako kompromis medzi vel'kost'ou,
vykonom a wydrzou batérie.

\V/d'aka Stylovému dizajnu sa hodi
nielen na vonkajsie posedenie, ale aj
do modernej domacnosti, kde vam
umozni past'at hudbu z telefonu
bezdr6tovo v okruhu desiatich metrov.

Eduard Cuba
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Urban Revolt Power Bank 4400 a 8800
Energeticka zachrana

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Trust
Dostupna cena:
Urban Revolt 4400: 20€
Urban Revolt 8800: 35€

PLUSY A MINUSY:

+dizajn
+rozmery
+kapacita
+zabudovany
flashlight

- dlhSia doba
dobijania

- absencia USB
adaptéra

HODNOTENIE:

95%

+dizajn

+kapacita

+zabudovany
flashlight s SOS
funkciou

- dIhSia doba
dobijania

- dizka
prilozenych
kablov

- absencia USB
adaptéra

HODNOTENIE:

92%
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\/ykonny hardvér, vel'ké
displeje s vel'kjm rozliSenim,
hodiny stravené na internete Ci
pri hrani hier, no pomerne mala
kapacita batérii. Vel'a z vas to urcite
pozna. Ci uz ste majitelia smartfonov
alebo aj notebookov &i tabletov.
Pokial' je clovek doma a dané
zariadenie si pohodine dobije, nic sa
nedeje, no pokial' je clovek na ceste
alebo mimo dosahu elektrickej siete,
nastava problém. Recept na rieSenie
tohto problému ma spolocnost' Trust
s dvojicou Power Bankov,
s oznacenim Urban Revolt 44500
a 8800.

PREDSTAVENIE

Co to vébec ten Power Bank je?
Jednoducho povedané, ide
o0 extern( batériu, resp. zdroj energie,
pomocou ktorého moZete elegantne
nabijat' zariadenia s rozhranim
USB, kdekol'vek sa nachadzate.
Dodat' "St'avu" tak moZete vsetkym
zariadeniam, obsahujicim microUSB
port, ako napriklad mobilné
telefény, tablety, notebooky,
navigacie, prehravace a podobne.

URBAN REVOLT 4400

UZ z nazvu mozno tusit', Ze prvy

z dvojice recenzovanych Power
Bankov obsahuje batériu s kapacitou
4400mAh. Ak by ste sa snazili
dopatrat' aky typ batérie je v Power
Banku zabudovany, hl'adali by

ste marne, pretoze v prilozengj
dokumentacii a ani na internetovej
stranke vyrobcu nie je o tom ziadna
zmienka. Preto sme sa rozhodli
zistit' to sami a nazreli sme

pod ochranny kryt Power Banku.

Mimo plosného spoju sa tu
nachadza dvojica 3,7V, Li-ion batérii,
kazda s kapacitou 2200mAh. Presny
typ batérie je INR18650E. Ked'Ze sa
Trust nezmienuje ani o maximalnom
pocte nabijacich cyklov batérii, z ich
typu mozno podl'a googlu vycitat,
ze po 800 dobitiach by si mala
batéria drzat' vySe 80% povodnej
kapacity. Kto by vel'mi chcel s Power
Bankom experimentovat, méze
vel'mi jednoducho batérie vymenit'
za ing, sta¢i mu len spajkovacka,
kdsok cinu a Sikovnosti.

Co sa dizajnu tyka, zariadenie ma
tvar zaobleného kvadra s prijemnymi
rozmermi 91 x44x22mm
a hmotnost'ou priblizne 82g, vd'aka
¢omu nie je problém Power Bank
nosit' aj vo vrecku. VV hornej casti
sa nachadza microUSB vstup, ktory

slGzi na dobitie batérii Power Banku,
klasicky USB vystup pre dobijanie
zariadenia mala LED diéda, ktora
slGzia ako flashlight, resp. baterka Ci
osvetlenie. Dobijaci prad smerujdci
z Power Banku je 1A.

V prednej Casti sa nachadza Stvorica
malych LED diédiek s modrym
podsvietenim, ktora signalizuje stav
batérii. Pomocou tlacidla na l'avej
stene je mozné tento indikator
vypnat, jednym stlaenim sa
dozviete o aktualnej kapacite batérii
Power Banku, dvojitym stlacenim
zapnete/vypnete flashlight.

Urban Revolt 4400 sa
dodava v troch farebnych
vyhotoveniach, ¢ierno-zelené,
modro-biele a bielo-oranzové.

S@c¢ast'ou balenia je Power
Bank, technicka dokumentacia
a polmetrovy USB kabel, uréeny
na dobijanie. Na zadnej strane
Skatul'ky sa nachadza obrazok,
pomocou ktorého mozete
priblizne urit', kol'ko toho Power
Bank na jedno dobitie nabije.

Napriklad, pre mobilné telefony
s kapacitou batérie 1200-1400mAh
sU to dve dobitia, pre tablety
s kapacitou batérie 3500-4000mAh



je to priblizne dobitie batérie do 3/4.
Samozrejme, ide len o orientacn schému,
ktor( treba brat' s miernou rezervou.

Cas dobitia bude pre kazdé zariadenie

iny, no napriklad smartfén Sony Xperia

S s kapacitou batérie 1750mAh Power
Bank dobil do polovice za 35 mindt,
doplna mu to trvalo priblizne 2 hodiny.

URBAN REVOLT 8800

Podobne, ako u prvého recenzovaného
Power Banku, aj pri tomto ¢islica 8800
oznacuje kapacitu batérie, resp. batérii.
\/zhl'adom na rozmery a hmotnost' sa
da tusit', Ze vnatri Power Banku sa bude
nachadzat' Stvorica totoznych 3,7V, Li-
ion batérii rovnakého typu, s kapacitou
2200mAh. Dizajnovo ide rovnako o zaobleny
kvader, ktorého rozmery sl 109 x75 x24mm
a hmotnost' priblizne 254g. Na rozdiel
od Urban Revolt 4400 sa dodava len
v jednom farebnom prevedeni, ¢Ciernom.

V hornej casti Power Banku sa nachadza
microUSB vstup, slGziaci na dobijanie
zabudovanych batérii, po jeho stranach je

dvojica USB vystupov, pomocou ktorych je
mozné dobijat' aZz dve zariadenia zaroven.
Treba si v3ak dat' pozor, pretoZe jeden
vystup dobija zariadenia s vystupnym
pradom 1A druhy s vystupnym pridom
2A. Samozrejme, 2-ampérovy vystup

bude dobijat' rychlejSie. Rovnako tu
nechyba ani LED didda, ktora vam poslizi
ako flashlight. Oproti Urban Revolt 4400
ma jednu funkciu naviac, a to moznost'
blikania SOS signalu. Zapina sa podrzanim
tlacidla umiestneného na pravom boku
zariadenia. To slZi aj na zistenie stavu
dobitia batérii, staci ho len raz stlacit'.

Sacast'ou balenia je okrem Power Banku
dvojica USB kablov, ktorych dizka je viak
len 28cm. Na zadnej strane Skatul'ky
najdeme taktieZ obrazok, pomocou
ktorého mdzete priblizne urcit', kol'ko vam
Power Bank na jedno dobitie vydrzi.

Logicky, oproti Urban Revolt 4400 bud tieto
hodnoty dvojnasobné. Dobitie rovnakého
telefénu, za rovnakych podmienok
dopolovice trvalo 35 mindt, doplna priblizne
1 hodinu a 45 minat.

VERDIKT

Na zaver niet ¢o vel'mi dodat'. Obe
zariadenia svoj GCel splnili vel'mi dobre,
doba dobijania bola vel'mi slusna, najma
dobitie do polovice kapacity batérii bolo
rychle, priblizne 35 minat. Vzhl'adom
na rozmery sa Urban Revolt 4400 hodi aj
na kazdodenné nosenie vo vrecku, Urban
Revolt 8800 je vhodnejsi skor na cestu
autom, autobusom, pripadne na turistiku.

Jedinymi negativami moze byt' cas
dobijania. Podl'a manualu by ste mali
obe zariadenia dobijat' pred pouzitim
asi 5 hodin, preto z tohto hl'adiska je
vhodné vyuZzivat' Power Bank naozaj len
v najnevyhnutnejsich pripadoch. Druhym
negativom je, v pripade Urban Revolt 8300,
dizka prilozenych USB kablov, len 28cm, o
je pri nabijani naozaj otravné a pri nabijani
dvoch zariadeni s¢asne nehovoriac. Taktiez
zamrzi absencia USB adaptéra u oboch
zariadeni, aj ked' doma ich mate urcite
niekol'ko, v baleni by mohli byt'.

Miroslav Konkol'
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RECENZzIA | ZELEZNA SRDCE | KINO

ZAKLADNE INFO:

Fury,USA, 2014,135 min

Zaner: akéni, drama, valetny

Rezie: David Ayer

Scénaf: David Ayer

Kamera: Roman Vasyanov

Hudba: Steven Price

Hraji: Brad Pitt, Logan Lerman,
ShiaL.aBeouf, Jon Bernthal,
ScottEastwood, Jasonlsaacs, Michael
Pefia, Jim Parrack, Brad William Henke,
LeeAsquith-Coe, Mark Badham, Kevin
Vance, Alicia von Rittberg, Christina
Ulfsparre, AnamariaMarinca

PLUSY A MINUSY:

+valecna
atmosféra

+rezie

+ herecké vykony

+ surovost

- mozna prilis
patetické
protlacovani
popularnich
témat

HODNOTENIE:

85%

Zelezna srdce
\/ SRDCI TEMNOTY

Valecné filmy se vétSinou tési
trochu specialnimu zachazeni.
Pfibéhy z nejtemnéjsSich kapitol lidské
civilizace totiz nejen ze tahnou, nicméné
také ukazuji nasledujicim generacim,
pro€ by se na podobné historické momenty
nemélo zapominat. A pokud se bavime
o vérohodnosti a surovosti, ktera je obcas
v téchto filmech upozadéna, miiZete si byt
jisti, ze pravé Zelezna srdce na tuto linku
vsazeji téméF vSechny své trumfy. A dafi
se, nebot' na plose nékolika dni a posadky
jednoho tanku ukazuji zase pro jednou
az mrazivé chladny obraz doby, kdy se
za kazd{ moment klidu a Stésti platilo krvi.

David Ayer ve svych predeslych filmech
ukazal, Ze ma neskutecny cit pro iluzi
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reality a nesmirné uvéfitelnou atmosféru.
Neni proto prfekvapenim, Ze se mu povedlo
podobné silny zazitek prenést i na bojisté
druhé svétové valky. Na relativné skrom-
ném prostoru nékalika vojenskych tabord,
poli a lesnich cest, na kterych jednotka
hrstky Ameri¢and tlaci na ustupujici vojsko
nacistické tfeti fiSe, totiz rezisér prinasi
jedno z nejuveéfitelngjsich valecnych
svédectvi o tom, co valecny konflikt
znamenal pro obycejné pésaky.

Tohle se do zna¢né mir opira o silné
herecké vykony. Brad Pitt v rolich
zlomenych americkych hrdind zkratka
exceluje a najde se jen malokdo, kdo by
mu to nevéfil. Jeho velitel Don "Wardaddy"
Collier je navic krasnou ukazkou toho, jak
tento, kdysi pfedevsim hezounek, herecky
zraje. Nicméné tentokrat to neni jen
0 ném, coz dosvédcuje i zbytek posadky
tanku Fury, kde i jindy otravny ShiaLaBeouf
ukazuje, ze pro do extrému zahnané

role ma zkratka predispozice. Ovsem
zde neplsobi stupidné, ba naopak jeho
nabozensky témér fanatik Boyd "Bible"
Swan krasné kontrastuje s absurditou
samotného vale¢ného konfliktu.

Ona absurdita, ¢i jakési vymezeni oproti
béznym vale¢nym dramatlm, je tu ovsem
daleko zretelngjsi. Zatimco v jinych
popularnich vale¢nych filmech, poslednich,
dejme tomu, dvaceti let, se vétSinou
hraje na néjakeé lidské drama, téma, Ci
se tfeba rozviji na pozadi valky néjaky
osobni pfibéh, Ayer zde spise sleduje
valkou zlomené jedince, ktefi si jsou moc
dobfe védomi svého Gkolu i veSkerych
obtizi, at' jiz moralnich ¢i zdravotnich,
které si podobna sluzba vlasti vyzada.
Viysledkem je tak dvouhodinova zkuSenost
ve spolecnosti pokfivenych jedincd, ktefi
do valky Sli s idealy, které vale¢né peklo
pomalu pretavilo. A vysledek rozhodné

nebude néco pfilis pfijemného.



Zelezna srdce toti? stavi predeviim
na hutné atmosfére, na které sledujeme
hned nékolik hrdind a primarné Logana
Lermana, ktery v ramci filmu vykresluje
psychologicky progres, kterym si v minu-
losti prosla zbyla posadka tanku. A ve svém
jadru i vétsina vojakd, ktefi se zaZastnili
tohoto vojenského konfliktu. KdyZ totiz
Clovék jednou zakusi, jaka zvérstva je jeden
Clovék schopny napachat na jiném, jeho
pohled na svét uz nikdy nebude stejny.

Ayerovi se tato temna vize zkratka dafi
prodat bezezbytku. Napomaha tomu
samozfejmeé i genialné atmosféricky
hudebni doprovod Stevena Price, ktery
v téch spravnych chvilich jesté zahust'uje
jiz tak mrazivé vérohodnou atmosféru,
ktera vas bude drzet vétSinu ¢asu napjaté
z obavy 0 osudy hrdind. Kamera Romana
Vasyanova navic v mnoha momentech
prinasi neskutetné osobni nahled do svéta
tankist(, kde kazdy klidny moment je
vyvazen dfive ¢i pozdéji dalSim dramatem.

Zelezna srdce jsou zkratka filmem,
ktery musi byt vidén, aby ¢lovék pochopil,
jak se na relativné komornim prostoru
da vykreslit jedno z nejplsobivéjSich
valecnych dramat poslednich let. Skvélé
audiovizualni zpracovani, vytetné herecké
vykony a neuvéfitelna surovost a uvéfi-
telnost jsou rozhodné velkym plus.
ReZisérova ukazka toho, Ze valka neni

mistem pro idealy a osobni happy endy,
je sice v mnoha ohledech absurdni

a do extrému zahnana, ale ktery valecny
konflikt se nevyznacuje podobnymi
vlastnostmi.

.Surovy valecny snimek, ktery
za pomoci vyborného hereckého
obsazeni, mrazivé atmosféry
a vyladéné audiovizualni stranky
vykresluje na parté tankist
hrizy druhé svétoveé valky."

Lukas Placek
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RECENZIA [GETON UP - PRIBEH JAMESE BROWNA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2014,139 min

Zaner: 7votopisny, drama,

Rezie: Tate Taylor

Scénar: Steven Baigelman, Jez
Butterworth, John-Henry Butterworth
KameraStephen Goldblatt

Hudba: Thoras Newman

Hraji: Chadwick Boseman, Nelsan Ellis, Viola
Davis, Taraji P. Henson, Craig Robinson,
Octavia Spencer, Jill Scott, Tika Sumpter,

PLUSY A MINUSY:
+ hudebni ¢isla
+ herecké vykony

- scénaf

HODNOTENIE:

65%

Get On Up - Pribéh James Brown
JAK VYSTOUPAT NA VRCHOL

Hollywood ¢as od ¢asu slozi poctu

legendam z hudebniho primyslu.
Poté, co se svého biografického snimku
dockala uz fada vlivnych umélct minulého
stoleti, pfichazi fada na samotného kmotra
tohoto obdobi, Jamese Browna. O jeho
filmowy portrét se postaral rezisér Tate
Taylor, ktery se pred tfemi lety zviditelnil
rasovim dramatem Cernobilj svét. Jak
se ale popral s filmovym obrazem tohoto
hudebnika?

Natocit portrét Jamese Browna je celkem
problematické. Kromé jeho celosvétové
proslavené hudebni tvorby se totiZ jedna
o pomérné komplikovanou osobnost,
ktera se také, byt' nepfimo, nevahala
zapojit do politickych ¢achrd. Nejen ja
jsem tak byl napjaty, jak se s podobnym
profilem hudebni legendy popere pravé
Tate Taylor, ktery s kontroverznim
tématem operoval uz u svého predesiého
filmu. Problém ovsem je, Ze poté, co se
divakdm dostaly neskutecné silné filmové
portréty dalSich hudebnich osobnosti
minulého stoleti (Ray, The Doors nebo
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tfeba Walk The Line), které se nebaly jit
trochu do hloubky, pfichazi v roce 2014
tento portrét Jamese Browna, ktery

vyraznéjsi nazor na jadro véci postrada.

Hudebni genialita ano, kontroverze ne

\/ ramci pfibéhu jsou totiz divaci svédky
zrodu legendy uz od jejich pocatkd, kdy
James jako maly chudy chlapec poprvé
pricichl kouzlu gospelu, az po jeho pozdni
vék, kdy koncertoval jiz jako legenda
zanru. V pomérné rutinnim a misty lehce
chaotickém podani tak prihlizime vsem
zlomovym momentdm, které ovlivnily jak
jeho tvorbu, tak lidi kolem néj. UZ tady
ovSem nastava problém, kdyZ nékteré
momenty z jeho zivota, které byly docela
zavazné a hodné rozebrani, jsou zde
feseny jen zkratkovité ¢i odkazem, a tak
onen pocit, Ze James Brown, byt' genialnim
hudebnikem, nebyl zrovna tou nejlepsi
osobnosti, pfijde jen asi dvakrat za celou
metraz, ktera ma pres dvé a ctvrt hodiny.

Dlvodem, proc€ i za tak dlouhou metraz
film nestiha nudit, jsou herecké vykony.

V/Sechny postavy, i ty relativné zanedba-
telné (jakou je tfeba Brandon Mychal Smith
a jeho vize Little Richarda pfi performanci
jeho nejvétsiho hitu), jsou zahrané skvéle,
nicméné celému snimku jednoznacné
vladne Chadwick Boseman v titulni

roli. Jeho umem James Brown opét

0ziva, aby na platné po dobu snimku
predvadél hudebni &isla, ktera jsou
dlkazem toho, Ze je pravem povazovan

nékolika uplynulych desetileti.
Zrozeni legendy

Jinak ale v kinech dostanete zhruba to,
co od kazdého bézného hraného portrétu
vyznamného umélce. Tate Taylor vyuZil
problematickych témat ze Zivota hudeb-
nika jen jako minimalnich pojidel
mezi hudebnimi ¢isly z rdznych obdobi
jeho kariéry a nebyt mensiho retrospek-
tivniho pohledu na zavér, asi bychom se
skrze film dozvédéli jen opravdu minimum
o tom, kdo James Brown ve skuteCnosti
byl. A to je docela Skoda.

Get On Up — Pfibéh Jamese Browna
je ve vSech ohledech lehce primérny
obraz legendarniho hudebnika, ktery
ma skvélé herecké vykony, rutinni
zpracovani a docela slaby scénar,
nicméné diky skvélym hudebnim
Cisldm nestiha ani na ploSe dvou a Ctvrt
hodiny nudit. Geniality konkurencnich
snimkd ale bohuzel nedosahuje, coz
je Skoda predevsim pro Chadwicka
Bosemana, ktery do role dava vse.

»Slusna filmova pocta hudebni
legendé, ktera vSak kromé
skvélych hereckych vykond
nenabidne nic moc navic nez
hudebné-biografickou rutinu.”

Lukas Placek






RECENZIA FINTERSTELEARY KINO

ZAKLADNE INFO:

USA / VVelka Britanie, 2014, 169 min

Zaner: Sci-Fi, dobrodruzny, mysteriézni
Rezie: Christopher Nolan

Scénaf: Jonathan Nolan,

Christopher Nolan

Kamera: Hoyte Van Hoytema
Hudba: Hans Zimmer

Hraji: Matthew McConaughey, Anne
Hathaway, William Devane, Michael
Caine, Wes Bentley, Jessica Chastain,
Casey Affleck, John Lithgow, Ellen
Burstyn, Elyes Gabel, Mackenzie Foy,
Topher Grace, Leah Cairns, David
Oyelowo, Bill Irwin, Liam Dickinson

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack
+rezie

+ kamera
+atmosféra

+ design vesmiru

- slabSi scénar

- pribéhové klicky

- prilisna vazba
na predeslé klasiky
v tomto Zanru

- zavér

HODNOTENIE:

70%

Interstellar

ZA HRANICE SLUNECNI SOUSTAVY

Christopher Nolan se za poslednich
deset let v Hollywoodu dostal
na naprostou Spicku s tak neotresitelnou
pozici, ze i kdyby si jako nasledujici film
vybral nezavislé drama, nejspise by se
na néj hnaly davy divakd. Dost mozna se
také diky tomu jeho novinka Interstellar
pysni titulem nejocekavanéjsiho
blockbusteru letosniho podzimu.
Dokazal i tentokrat glorifikovany tvirce
dostat svoji povésti a pFinést do kin
dal$i nezapomenutelny zazZitek, nebo se
jeho vijprava za hranice nasi slunecni
soustavy stala prvnim pochybenim v jinak
impozantni filmografii? 0d vSeho trochu,
nebot' Nolandv novy snimek zaroven
predvadi filmaFskou geniality, stejné jako
budi rozpaky.

Jednu véc Christopheru Nolanovi rozhod-
né upfit nelze. Tou je fakt, Ze at' uz natoci
cokoliv, ma rozhodné vkus na latky, a tak
za svoji kariéru predstavil nejen skvéle
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vykonstruovanou komiksovou trilogii

o Temném rytifi, ale také do znacné
miry ojedinélé snimky jako Memento

¢i Insomnie nebo Sikovné vystavéné
produkce Dokonaly trik a Pocatek. Kdyz
se tedy rozkfiklo, ze se pro svdj dalsi
snimek tento rezisér a scenarista vyda
mezi hvézdy zachranovat budoucnost
lidstva, filmovi fanousci byli u vytrzent.
Nyni, o dlouhé mésice pozdéji, vstupuje
jeho novinka do ceské a slovenské
kinodistribuce a je jasné, Ze cekani se
rozhodné vyplatilo, i kdyz nova 2001:
Vesmirna Odysea se bohuZel nezrodila.
Nikoliv vSak proto, Ze by se o to tvirce
subtilné ¢i naprosto explicitné nesnazil.

Pfibéh se odehrava v budoucnosti,
kdy lidské pokoleni pomalu sméfuje
k hladomoru, populace Zemé prosla docela
radikalni redukci a zbytek civilizace se
snazi zoufale zachranit postupné vymirajici
lidstvo. Kv(li pise€nym boufim a zhorse-

nym pfirodnim podminkam a také kvdli
nemocem totiz farmafi postupné pfichazeji
o zemédélské plodiny, které by mohli
péstovat. Jednou z poslednich, ktera jesté
odolava, je kukufice, ale i ta uz pomalu
zacina vykazovat zvysenou nachylnost, a je
tak jasné, Ze zbyva jen nékolik poslednich
sklizni a pak bude i kukufice véci minulosti.

Zachranou pred timto scénarem ma byt
utajovana mise Endurance, ktera ma skrze
Cervi diru u Saturnu cestovat do jiné
galaxie, kde se m0ze skryvat novy
potencialni domov pro lidstvo. A vést tuto
posadku ma kdysi nadéjny pilot Cooper
(Matthew McConaughey), ktery se nyni zivi
jako farmar a tuto misi bere jako moznost,
jak mlZze zachranit budoucnost pro svoji
dceru a syna. Podobna mise ovsem skryva
daleko vice nebezpeci, nez by se mohlo
zdat. A nezdar nepfipada v Gvahu, nebot'
osud svéta visi na vlasku.

At' uz si o takovém pfibéhu myslite
cokoliv, je fakt, Ze se z podobné premisy da
vytfiskat opravdu hodné solidni film, staci
se tfeba podivat na ne nepodobnou sci-fi
Dannyho Boylea Sunshine.



Interstellar naklada s pribéhem docela
zajimavé. Veskera zkratkovitost, naivita
a primocarost snimku stranou, Interstellar
ani v ramci tfech hodin nenudi, coz

uz samo o sobé o né¢em svédci. Jako
ponékud objemné;jsi jednohubka, u které
nebudete moc pfemyslet, by tedy obstala
v podstaté na jednicku. Problémy ale
nastanou, pokud zacnete film trochu

vice rozebirat, premyslet nejen nad

nim ale i nad tim, co postavy provadéji.
Tady totiZ Nolan tentokrat prestrelil.

To, co totiz s bratrem Jonathanem
tentokrate napsali, je jakysi pokus
o skloubeni v podstaté v realité ukotvené
velkolepé sci-fi s ponékud abstraktnim
a hlubokym presahem a la jiz zminéna
2001: Vesmirna odysea. Cim vice pak tato
vice se snimek priklani k lehce absurdnimu
blabolu. Je Skoda, Ze to musim takhle
oznacit, nebot' v jinych momentech nabizi
Interstellar silné zaujaty a dojemny pribéh,
ktery divaka vtahne a emocionalné zdepta.

Ovsem tyto chvile jsou patricné
vyvazovany témi hloupymi, zavanéjicimi
klisé ¢i vylozené otravnymi. Stejné je to
pak i s motivy ¢i drobnymi detaily, kdy
v nékterych momentech Nolan naprosto
kouzli a predvadi bez vyhrad dokonalou
kinematografii, zatimco v jinych chvilich
se Clovék divi, jak néco takového mohl
vypustit rezisér jeho kalibru. Kdyz se pak
dostavi napriklad i nadmérna repetice
basné Dylana Thomase Do Not Go Gentle
Into That Good Night, ¢lovék uz jen krouti
hlavou. A to i presto, Ze poetickou tvorbu
Dylana Thomase mam celkem rad, stejné
tak jako tuto specifickou basen. Kdyz se
ovSem v jejim ramci rezisér snazi natvrdo
divakovi prednést jednu myslenku tim, ze
ji zopakuje snad ctyfikrat ¢i pétkrat v ramci

celého narativu, je to prosté moc. A pravé
tyto drobnosti vrstvené docela husté

za sebou jsou pravé ty momenty, které
podporuji ono rozpacité vyznéni snimku.

Rozpadity je ostatné i hudebni
doprovod Hanse Zimmera. | v ramci jeho
tvorby neskutecné plsobiva a napadita
kompozice, ktera az na podivné dunivé
momenty ve dvou castech snimku funguje
naprosto dokonale a presunuje film
z bézné blockbusterové science fiction
zkuSenosti nékam dale. Tento pocit vam
nicméné vydrzi jen do doby, nez vam
dojde, Ze ona povédomost nékterych
motivQ neni ¢isté nahodng, nicméné
prachsprosta vykradacka jinych tvlrcd,
kde tentokrat hraje prim tvorba Phillipa
Glasse. Faktem ale z(stava, ze vysledny
hudebni doprovod se k podobné velkolepé
podivané nesmirné hodi a bude sehravat
ddlezitou roli v tom, pro¢ vam audiovizualni
stranka bude z(stavat v paméti jesté
néjakou dobu po zhlédnuti filmu.

Druhou neméné ddlezitou roli na tom ale
budou mit silné herecké vykony, kterym
bezesporu vévodi Matthew McConaughey.
Ten tu totiz ukazuje, proc jeho kariérni
rist nabira neskutecnych rozmérd, nebot'
Cooper v jeho podani patfi bezesporu
k tém nejlepSim vécem na celém filmu. Je
jen Skoda, Ze mu scénaf dost hazi klacky
pod nohy. Bez toho mohla jeho postava
preci jen skonCit jeSté o néco Iépe, nez
jen jakousi volnou modernizaci Dr. Dave
Bowmana s trochu deus ex machina
koncem. Zbytek osazenstva se také
nenechava zahanbit, nicméné na nich
jde neplynulost a nevyrovnanost scénafe
vidét jesté vice.

Co cely projekt alespon castecné
zachranuje, je vizualni stranka, opirajici

se o skvélou kameru Hoyte van Hoytemy,
ktery nezklamava, nicméné nadseni

z IMAX verze snimku se u mé zkratka
nedostavilo. Digitalni triky ovSem patfi
ke Spicce, coz prispiva uvéritelnosti
vesmirnych prostor. Na téméf bezchybné
provedeni taktéz letoSni Gravitace

to ovSem nema ani nahodou.

O Interstellaru by se dalo mluvit
pomérné hodné dlouho, nebot' je tam
nékolik genialnich momentd a nékolik
vylozenych kopancd, které prosté vadi.
Novinka Christophera Nolana rozhodné
neni Spatny snimek, v Grovni provedeni
a filmaFské genialité ovSem predeslych
film{ tohoto tvirce nedosahuje. Doplaci
na prilisné sebevédomf a snahu byt
nécim vic, nez ve skutecnosti je. Ono
nasilné protlacovani jiz probadanych
motiv{ a jejich aktualizace tomu rozhodné
nepomaha. Ponékud rozpacité dojmy
neznamenaji, ze by se jednalo o vylozené
Spatny snimek, pred navstévou kina
ovSem sva ofekavani rozhodné zmirnéte.

«Novinka Christophera Nolana
nabizi na jedné strané filmarskou
genialitu, na strané druhé ovSem
logicky kolaps, ktery podryva
zaklady jinak solidni sci-fi.”

Lukas Placek
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RECENZIA |€OSME KOMU UROBILI?' KINO

ZAKLADNE INFO:

Co sme komu urobili?, 2014,97 min.

Rézia: Philippe de Chauveron

Scenar: Philippe de

Chauveron, Guy Laurent

Hudba: Marc Chouarain

Obsadenie: Christian Clavier, Chantal
Lauby, Ary Abittan, Medi Sadoun,
Frédéric Chau, Noom Diawara,
Frédérique Bel, Julia Piaton, Emilie Caen,
Elodie Fontan, Elie Semoun, Pascal
NZonzi, Salimata Kamate, Tatiana Rojo

PLUSY A MINUSY:

+ skvely humor
+ nezname herecké
obsadenie

- sentimentalny
zaver

HODNOTENIE:

85%

Co sme komu urobili?

TAKA OBYCAJNA RODINKA

Natocit' komédiu, v ktorej je vSetko
spravne vyvazené rozhodne nie
je I'ahké. Nemala by byt' prili$ vulgarna
a prizemna, no na druhej strane by sa
nemala hrat' na prilis sofistikovani.
Mala by obsahovat' zaujimavé charaktery
i spravnu zmes situacnej a slovnej komiky.
A hlavne, mala by ist' od srdca a vyvolat'
u divaka dprimny smiech. Jednjm z vyni-
mocnych zjavov vo svete komédii bol
pred troma rokmi film Intouchables, i ked'
sa za Cistokrvnii komiku povaZovat' neda.
Len maloktory divak mal vSak po jej
zhliadnuti krivé slovo na jazyku. Tento rok
do kin prichadza d'alSia sl'ubna franciizska
komédia €o sme komu urobili?. Podari sa
jej preskocit' vysoki latku nastaveni jej
starSim srodencom?

Vo filme padla na margo postav skutocne
vtipna poznamka — Gstredna rodina
naozaj pripomina rodinu Bennettovcov.
Konzervativni, silno veriaci manzelia
Verneuilovci maja Styri dcéry. Tri z nich
s uz pod ¢epcom a neda sa povedat', ze by
sa rodi€om pacil vyber Zivotnych partnerov
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ich dcér. Predsa len, presvedéeni katolici
sa len tak I'ahko nezmieria s tym, Ze maja
v rodine moslima, Zida a Cifana! Nadej
vkladajd do poslednej slobodnej dcéry,
ktora ich jedného dna postavi pred hotovi
vec — bude sa vydavat'. A to za katolika.
Dockaji sa teda Claude (Christian Clavier)
a Marie (Chantal Lauby) konecne tradi¢nej
svadby v kostole, alebo bude mat'i Sturty
zat' nejaky hacik?

Do deja nas scenar uvedie troma vel'mi
rychlymi svadobnymi scénami, ktoré trochu
poodkryja vzt'ahy v znacne komplikovanej
rodine. Pribeh sa orientuje hlavne na otca
rodiny Clauda, ktory ma najvacsie problé-
my prijat’ fakt, Ze nielen do jeho milovane;j
krajiny, ale i do jeho vlastnej rodiny sa
priplietli trochu netypicki I'udia.

Zakladom humoru s hlavne strety
medzi konzervativnymi rodi¢mi a zat'mi,
Ci pripadne medzi samotnymi troma
Zenichmi. Humor spolu so zaujimavym
pribehom je nosnym pilierom celého
filmu. Napriek jeho vSadepritomnosti

ostava nevtieravy; pri pozerani ma divak
pocit, akoby opustil filmovy svet a dival

sa na skutocnd rodinnd hadku - je vel'mi
realisticky, i ked' zapletka filmu je netypicka
a zavereCné scény sa postupne stand az
bizarnymi. Jeho najvacsou kvalitou vSak
je, ze nikoho a ni¢ neSetri. Pohybuje sa
prave na tej spravnej hranici medzi tym,

co je eSte prijatel'né, a tym, o uz sa da
plne odsdit' ako rasistické ¢i xenofébne.

Dialégy sa skvelym odrazom nielen
zakorenenych predsudkov, ale aj
stereotypov priznacnych pre rozne
nabozenstva a rasy. Ukazuje sa, ze
i ked' sa vSetci traja zat'kovia povazuji
za hrdych Francdzov (scéna, v ktorej
vSetci traja nastlpeni s rukou na srdci
odusSevnene spievajl francazsku hymnu,
je na nezaplatenie), stale je v nich duch
ich predkov. | vd'aka prijemnej, hodinu
a pol trvajlcej stopazi sa na platne striedali
vycibrené nemilosrdné dialégy s etudami
(pilenie stromov ako spdsob vyrovnania
sa so stavom spolocnosti i rodiny),
pricom oboje spdsobovalo u divakov
v sale hluény smiech. Vlyznie to ako
klisé, ale je to skutocne pravda — divakovi
sa mohlo stat’, Ze sa na jednom vtipe
smial tak nahlas a dlho, ze prepocul
d'alsi.



Film si vSak neudrzi takyto nadych
az do konca. Postupne sa do popredia
dostava skér sentimentalna vzt'ahova
linka a dochadza i k niekol'kym
emotivnym scénam, ktoré vsak vel'mi
nefunguja. Co sa konca tyka, Zziadne
prekvapenie sa ¢akat' neda.

Herecké obsadenie je az na niekol'ko
vynimiek pomerne nezname. Divakovi
to pomaha, lebo si jednotlivych hercov
okamzite stotozni s postavami. \/yrazne;jsi
st rozhodne predstavitelia troch zat'ov,
pricom im to sveddi, nielen ked' majd
medzi sebou rozbroje, ale aj ked' si nacha-
dzaj k sebe cestu (postavia snehuliaka
so Sikmymi o¢ami, bradou a jarmulkou).
Co sa herectva tyka, film stoji hlavne
na mimike predsta-
vitel'a Clauda, Christiana Claviera,
ktorého mdzeme poznat' z roly Asterixa.

Ak nemate problém so sice laskavym,
ale nekorektnym humorom, navstevu kina
neol'utujete. Pre budicich novomanzelov
navyse moze sldzit' ako navod, na co
najlepsie vychadzanie so svokrovcami...

A pre svokrovcov zas ako
pripomienka, Ze nech s

so svojim zat'om/nevestou
akokol'vek nespokojni,
takéto zlé to urcite nie je.

.Komeédia, ktora
napriek nekorektnému
humoru neurazi, ba
prave naopak —
zasmejete sa, ako uz
davno nie. "

Veronika Cholastova
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RECENZIA [MAPY KE HUEZDAM  KINO

ZAKLADNE INFO:

Maps to the Stars, Kanada/USA,
2014,111 min

Zaner: drama, psychologicky,
Rezie: David Cronenberg

Scénaf: Bruce Wagner

Kamera: Peter Suschitzky

Stfih: Ronald Sanders

Hudba: Howard Shore

Hraji: Julianne Moore, Robert
Pattinson, Mia Wasikowska, Carrie
Fisher, John Cusack, Kiara Glasco,
Sarah Gadon, Olivia Williams,
Niamh Wilson, Jayne Heitmeyer,

PLUSY A MINUSY:
+hudba
+ zajimavé
hereckeé... vykony
+ vtipy ve scénari,
které nebyly
zamysleny
jako vtipy

- scénar

- ta Julianne Moore
byla ngjaka divna

- scény, které
nepotrebujeme
védét, Ze Julianne
natacela

HODNOTENIE:

507%

Mapy ke hvézdam

PRUVODCE MODERNIM HOLLYWOODEM ANEB NAJDI
SI SVOU OBLIBENOU FILMOVOU KREATURU

David Cronenberg — mistr surrealis-
tickych satir, dadaistickych scénafri
a génius Sifrovanych mezifadkovych
sdéleni. Jeho filmy opakované pfipominaji
sondy do na prvni pohled nudnych,
zdlouhavych, nicotnych, prazdnych
a sebestfednych Zivotd prapodivnych
lidi. Ach ano, konecné cynické drama
o zkazeném Hollywoodu a jeho nechutnych
zvracenych a incestnich vztazich?

Film ma nékolik déjovych linek a ty spolu
svym prapodivnym zplsobem souvisi.
Do Hollywoodu pfijizdi na prvni pohled
kfehoulinka Agatha (Mia Wasikowska),
ktera se od letisté nechava vyzvednout
limuzinou fizenou samotnym Robertem
Pattinsonem! Teda Jeromem, pardon.
KdyZ hraje Pattinson u Cronenberga, tak
bez auta prosté neda ani ranu (stejné
jako tomu bylo v podobné ladéném filmu
od téhoz autora, Cosmopolis (2012),
kde si Robert zahral hlavni roli). No ale
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zpét k pribéhu. To si tak oba bloumaji

po mésté, dokud Agatha nedostane

praci u labilni starnouci herecky Havany
Segrand (Julianne Moore). Tahle hvézda
se velmi komplikované vyrovnava s jesté
komplikovangjsi slavou a smrti své matky,
jez byla, svete div se, ikonickou a legendarni
hereckou v 60. letech. Havana usiluje

a remake filmu, v némz jeji matka hrala

a ktery ji proslavil. Havana by si velice
prala byt sama obsazena do hlavni role,
aby si fadné vykartacovala ego, narovnala
pochumlanou jesitnost a trochu uhasila
zarlivost na svou nechutné dokonalou
matku, jejiz pfizraky ji denné pronasleduji.

A u této pani nastupuje Agatha, ktera
se na Floridé I&cila z miliardy psychickych
poruch, protoZe je ukazkova dospivajici
hollywoodska adolescentka, a to se vsim
vsudy. Jejim vzorem jsou pochopitelné jeji
rodice, a tak neni divu, Ze dle jejich vzoru si
chce Agatha vzit vlastniho bratra, pfestoze

Stanford (John Cusack) ani Christina (Olivia
Wiliams) dlouho o svém pribuzenském
vztahu netusili, takze jejich lasce bylo
prano a stvofili dvé prapodivné déti

a hromadné se prezentuji jako typicka
Gspésna hollywoodska rodinka. Vedle
Agathy maji je5té détskou filmovou
hvézditku, rozmazleného syna se
sklony k dramatickému a arogantnimu
jednan, protoZe, damy a panové, on

je hollywoodska hvézda a ma na své
manyry pravo. Jo, a taky ho pronasleduji
duchové mrtvych déti. Duchové jsou
oCividné jedna z nejvétSich postizeni

a problém( dnednich hollywoodskych
hvézd a hvézditek. Chudacci.

To vSe se samoziejmeé tyka také Agathy,
ktera je naruseny pyroman, ktery kolem
sebe slysiimaginarni déti a odfikava si
jako mantru basen prostupujici nejslav-
v Hollywoodu vSechno se vSim souvisi,
vsude jsou sami psychopati, ktefi chodi
na specialni terapie mackani stehen, aby
ze sebe vyhnali zlé duchy (u nas se tomu
fika zarazené vétry, ale jiny kraj...), a kvli
patetickému kariérnimu rlstu jdou nékdy



doslova pres mrtvoly a jesté z toho maji
radost. A pry ja mam nevhodné sklony
k morbidnim a cynickym vtipdm, tss!

\/ celku je film satirou a pro dobro celého
vesmiru doufam, Ze utopickou, protoze
jestli takhle funguje filmovy pramysl,
tak je to horsi, nez jsem si myslela.
\V/Sichni se maji strasné radi, ale vlastné
jen proto, jak strasné se nenavidi
a preji vsem kolem smrt (jelikoz jsou
velci humanisté a lidumilové, tak rychlou
a bezbolestnou) a zavidi si i tu jednu
vyhlazenou vrasku na zadech navic.

Dale, pokud se v hollywoodskych pojmech
a jménech neorientujete asi jako Lindsay
Lohan v kokainu a dopravnich prestupcich,
tak si budete pripadat jako senior

s vrcholnym stadiem demence s kfizovkou
pro supernarocné. To je producent tam

a producent sem a ten se zna s tou

a ta se tam a tam dostala, protoze zna
toho a toho. Super! Kdoze s kymze?

David Cronenberg rozhodné nikdy nebyl
rezisérem trhakd a masové popularnich
velkofilm@, spis byl svdj. Je to typ Clovéka,
ktery kdyZ se podiva na GplIné obycejnou
nezajimavou véc, vidi v tom komplikovany
mechanismus a neskute¢né mnozstvi verzi
pfibéhu. Mozna by mél nékdy natocit film,
ktery bude sondou do Zivota, dude a hlavy
samotného Davida Cronenberga, protoze
ten chlap ma v hlavé stroj na vyrobu
barevného popcornu. Ani nahodou
na tenhle film nebudou chodit miliony
divakd a pfi odchodu si spokojené ¢vachtat,
jaké to bylo z(Zo. Pfijde tam sotva polovina
a vétsina bude kolem sebe kopat, sypat
kletby a pozadovat zpét vstupné. Damy
a panové, pokud chcete jit na Mapy

ke hvézdam, uvédomte si, ze jdete

na Davida Cronenberga, mistra trikd

a sdélovani banalniho a jindy nudného
piibéhu tak dramatickym a divnym
zplsobem, az to vlastné krom autora
nikdo nepobere, koupé listk( je na vase
triko, po nikom nechtéjte bolestné.
Rozhodné od toho necekejte drama

o hollywoodskych zhyralych hvézdach,
které sedi doma s koktejlem, pak si
natoci par zabér(, pak se do nékoho
zamiluji a budou spolu zit St'astné,
dokud nebudou natacet novy film.

Ani nahodou. Jde o hromadu Silenosti

a zvracenosti, které jsou v Hollywoodu
pry naprosto bézné, ale Cronenberg se
na to prosté diva jinak. Navic se tlovék
tolik koncentruje na to, aby alespon trochu
chytal dialogy, a hleda ve scénari néjaky
smysl, ze mu mGze uniknout hudba

ve filmu, kterou ma na svédomi oscarovy
Howard Shore (autor hudby napf. u filmd
Letec nebo trilogie Pana prstent). A ta
hudba je mimochodem opravdu skvéla.

Film je divny a Cronenberg je outsider.
BohuzZel. Ale cynik se na tom velmi pobavi,
protoze je to tak divné a absurdni, az je
to vlastné celé vtipné. Cronenberg si déla
armadu komplikovanych a narocnych

divakd, ale pokud i naro¢ny divak shleda
jeho novy film uhozenym..., je vyhoStén

z klubu a zapada mezi ubohé bidaky
sledujici filmovy prdmér a ulepené
hollywoodské slad'aky. Bohuzel Davide,
priletél jsi z toho vesmiru na planetu Zemi,
tak to zkouSej pomalu a nasi redi, protoze
tohle je jako navod na opravu atomové
bomby v mad'arstiné fizlé klingonstinou

a mné mad'arstiny neznalé Cesce, to pFislo
jako naramna prca plna psychopatd.

.Prapodivna surrealisticka
satira a zvracena karikatura
zZivotl nékolika celebrit podana
velice divnym zplsobem, ktery
malokomu sedne.”

Veronika Cholastova
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RECENZIA FJOHNWICK™ KINO

ZAKLADNE INFO:

John Wick, 2014,101 min

Rézia: Chad Stahelski

Scenar: Derek Kolstad

Kamera: Jonathan Sela

Hudba: Tyler Bates, Joel J. Richard
Obsadenie: Keanu Reeves, Adrianne
Palicki, Bridget Regan, Bridget
Moynahan, Willem Dafoe, Alfie Allen,
Dean Winters, David Patrick Kelly,
Michael Nyqyist, Lance Reddick

PLUSY A MINUSY:
+ herci
+atmosféra
+ estetika smrti

a chladu
+ precizna akcia

- jednoduchy scenar
- niekedy
presolené akciou
- oblas chladné
- postavy si
t'azsie ziskaja
sympatie divaka

HODNOTENIE:

807%

John Wick
ESTETIKA NASILIA

John Wick je nieco ako John Rambo
na mafiansky spdsob. Obaja maji
ruky poriadne zaspinené krvou, obaja uz
svoje staré remeslo zavesili na klinec.
A obaja, ked' na to pride, kosia nepriatel'ov
po desiatkach oku lahodiacim spésobom.

Prvé ¢o uvita divakovu pozornost' je
forma. John Wick (v hlavnej Glohe Keanu
Reeves) je totizto mimoriadne Stylovy
film. Prostredie mafianskych bossov,

v ktorom sa cela snimka odohrava, je
zobrazené az romanticky prit'azlivo.
Drahé priestorné domy, nocné kluby,
perfektné Gcesy. VVSetci do nohy drahé
saka, kravaty koSele, luxusné auta.

Takisto charaktery postav sa svojim
sposobom unikatne. Gentlemani vyja-
drujaci sa maximalne Gsporne, sucho,
ale popritom vs(vajd do svojej reci rozne
metafory. Budem parafrazovat' jedného
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jazzového spevaka, ktory povedal nieco
v tom zmysle, Ze jazz je o tom hrat' to
chladno ale zaroven nebyt' chladny.

Tato moja parafraza sa vyborne hodi aj
na film samotny, lebo presne o tom to je.

Hudba, kamera, strih, to vSetko je
podriadené vyssSie zmienenému Gcelu.
Zial', ked' sii véetci emocne chladni, t'azko
sa mbZete vcitit' do postav. V podstate
vo filme nie je ani jedna kladna postava,
John Wick skor striel'a, ako hovori, a tak
nie je vel'mi komu fandit'. Hlavné postavy
sG rozdelené do kategoril: a) charizmaticky
.zaporak" (Keanu Reeves, Willem Dafoe,
Michael Nyqvist) alebo b) necharizmaticky
.zaporak"-podliak (Adrianne Palicki, Alfie
Allen). Mimochodom, postava Alfieho Allena
je skoro to isté ako jeho predchadzajica
rola Theona Greyjoya (Game of Thrones),
len s tym rozdielom, Ze do filmu sa
nezmestila tak psychologicky komplexna
postava, a tym padom je osekany len
na arogantného ,fracka".

Vliac ako polovicu stopaze filmu tvoria
akéné scény, v ktorych Keanu Reeves kosi

mafianov hlava-nehlava. Ocenujem

na nich, Ze s dostatocne krvavé, a nikto
sa s nikym nebabre. Takisto sa mi paci
bolest', ktora z nich prysti. Je prijemné

vo filme vidiet', Ze nasilie skutocne boli.
AkEné scény sl pedantne natoené

a zostrihané. Je vidno, ze na nich bola
odvedena solidna praca. Skoda len, Ze asi
do tristvrte filmu, nie je skoro vobec dévod,
preco sa o hlavného hrdinu bat'. Ked'ze sa
film vola John Wick, je jasné, ze neumrie
hned' na zatiatku, a k bezmennym
mafianom ¢akajacim na popravu taktiez
nepocitite silné citové puto. Takisto,
vSetkého vel'a Skodi, a ak sa ocitneme

v desiatej minGte patnast'minGtového
masakru, pozornost' divaka sa pomaly
straca.

Pribeh filmu pdsobi vel'mi jednoducho,
do zaverecCnej Casti divaka nec¢aka takmer
Ziadne vyraznejSie prekvapenie. Zaver
je ale vel'mi sympaticky a podareny.

Nicolas Winding Refn, ktory stal aj
za filmom Drive (2011), natocil snimku
Len Boh odpdst'a (2013), ktory je
esteticky aj zanrovo vel'mi podobny
Johnovi Wickovi. Narozdiel od Wicka
ale oplyva hibSou psychologiou postav
a ,artovejsimi" ambiciami. Na druhej
strane je v fiom samozrejme ovel'a menej
akcie. A takisto ma dost' podivny koniec,
ktory sa nemusi pacit' kazdému. Ak sa
vam bude John Wick pacit' a nebojite sa
umeleckejSieho pristupu, mohol by sa
vam pacit' gj film Len Boh odpust'a.

John Wick sa tvari ako umenie, ale je to
pravda len po formalnej stranke. Scenar
je zamerany na inU kategoriu divaka.
Mne Wick sadol, prijemne som pri fiom
zrelaxoval. Ak mate radi krvavé masakre,
tak smelo do kina, ak sa ale zameriavate
skor na pribeh, budete sklamany.

.John Wick je ako pohar dobrej
whiskey. Prijemne nakopne,
potesi zmysly, ale hlavne, je
mimoriadne cool.”

Adam Schwarz



RECENZIA FANJEEI KINO

ZAKLADNE INFO:

Andeélé vsedniho dne, 201,97 min.

RéZia: Alice Nellis

Scenar: Alice Nellis

Kamera: Matéj Cibulka

Hudba: Michal Novinski

Obsadenie: Marian Labuda st.,
Vojtéch Dyk, Viadimir Javorsky, Eliska
Krenkova, Bolek Polivka, Zuzana
Bydzovskd, Klara Meligkova, Vaclav
Neuzil ml, Zuzana Kronerova

PLUSY A MINUSY:

+ Bolek Polivka,
Klara Meliskova

+kamera

+ hudba

- scenar
- vel'ky poCet

postav
- plytkost' postav

HODNOTENIE:

55%

Anjeli

KONVENCNY PREPLETENEC POSTAV

Rezisérka Alice Nellis, ktora sa
doteraz spoliehala na svoje vlastné
scenare, no tentokrat siahla po prediohe
od spisovatel'a Michala Viewegha.
Z obsahu knihy je jasné, ze nepdjde
o film, ktory vas rozosmeje. Prave naopak,
ide o t'azke Zivotné situacie, ktoré vas
nenechaji chladnymi a mozno sa aj
v niektor{ch postavach najdete. €im je
film Anjeli zaujimavy? SG to nadprirodzené
bytosti alebo len oby¢ajni I'udia sismevom
na tvari ?

Film vas okamzite vtiahne do znepokoji-
vého viru postav a ich Zivotnych situacif.
Psycholégia je hlavnou strankou Anjelov,
co je vSak prekvapivé, film sa ubera
pomerne rychlym tempom. Na jednej
strane ma snimka nepochybne silné
a znepokojivé momenty, ale na strane

druhej je konvencny a poviete si: ,nieco
takéto tu uz bolo...", tym padom straca

na zaujimavosti. Samotny film stoji

na premise hrdinov, ktory si nechavajd
Zivot utiect' pomedzi prsty, ¢o by robit'
nemali, pretoZe pre niektorych z nich sa
Zivot moze skondit'. Prave v takychto
pripadoch sa v ich blizkosti objavuja anjeli,
alebo l'udia s pozitivnym myslenim.

Role anjelov si zahrali Marian Labuda,
Vojtéch Dyk, Eliska Kfenkova a Vladimir
Javorsky. Snazia sa ul'ahcit' Zivoty svojich
zverencov, ako napriklad ucitel'a autoskoly
Karela (Bolek Polivka), ktory zapasi s citovo
prazdnym manzelstvom s Mariou (Zuzana
Bydzovska). Prazdne city si kompenzuje
na svojej Studentke Ester (Klara Meliskova).
Ester vSak prave pochovala svojho manzela
a nie je pripravena na d'al3i vzt'ah. Daldou

tragickou postavou je Zdenék (Vaclav
Neuzil), ktory chce vecer spachat'
samovrazdu, pretoze mu jeho kamarat
Filip (Ondrej Sokol) prebral zenu. Tto
situaciu t'azko nesie aj jeho matka (Zuzana
Kronerova). Ta sa kvoli tomu rozhada

s najlepSou kamaratkou, uz spominanou
Mariou. Prave tu vznika problém. Divak
je hodeny do filmu, ktory obsahuje vel'a
postav a ma problém sa v tom zmadtku
neutopit'. Snazite sa vyznat' v postavach
a v ich prepojenosti, a preto vam mozu
uniknat' milé a citovo silné scény.

Herecké vykony by sa vSeobecne dali
oznacit' ako kostrbaté. Samotni anjeli, ktori
s0 zobrazenti vo filme ako pozorovatelia
s nenapadnymi Gmyslami poradit' alebo
zmenit' smerovanie Zivota postav, boli
plytki a skoro bez zmyslu. Interakcia
medzi anjelmi a obycajnymi I'ud'mi nie je
herecky vyvazena, o spdsobuje neddvery-
hodnost' postav, najma na strane anjelov.
VSedné postavy boli herecky lepsie, hlavne
vykon Boleka Polivku a Klary Meliskové.
Ostatni herci boli plytki a herecky nedostali
vel'a priestoru, ¢o je Skoda.

Co sa tyka kamery je hrava a ukazuje nam
krasne zabery Prahy, ktora je nepochybne
krasne mesto, kde sa odohrava vel'a
pribehov beznych I'udi. Hudba sa do filmu
hodila a miestami ma aj zamrazila, hlavne
v kombinacii so silngymi momentami.
Postaral sa o fiu Michal Novinski a kameru
mal na starosti Matgj Cibulka.

Myslim si, ze Alice Nellis si uplietla
na seba bi¢, pretoze na hibku tol'kych
postav 97 min{t urcite nestadi. Film
zachranuja hlavne niektoré herecké vykony
postav a napadita praca s kamerou
a hudbou. Kombinacia t'azkej dramy
a komédie filmu sedia, no zaroven ho
hadzudo kliéovitych vin. Z filmu si sice
odnesiete neprijemné ako aj Gsmevné
zazitky, no nic prevratné urcite necakajte.

tlak na divaka.

Hlavny problém filmu vidim v scenari a
v mnozstve postav, ktorym vo filme nie
je venovany adekvatny priestor. Urcite si
pockajte nez film poéjde v televizii. Aspon
mne osobne by sa lepSie pozeral v sGkromi.

.Snimka Anjeli je remeselne dobre
zvladnuty film, ktorému sa vsak
chybaji hlbSie postavy.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA [MEZI NAHROBNIMIKAMENY | KINO

ZAKLADNE INFO:

USA2014,113 min

Zaner: akéni, krimi, mysteriszni

Rezie: Scott Frank

Scénar: Scott Frank, Lawrence Block
Kamera: Mihai Malaimare Jr.

Hudba: Carlos Rafael Rivera

Hraji: Liarn Neeson, Olafur Darri
Olafsson, Ruth Wilson, Dan Stevens,
Boyd Holbrook, Sebastian Roché, David
Harbour, Whitney Able, Mark Consuelos,
Marina Squerdiati, Laura Birn, Annika
Peterson, Mike Figueroa, Al Nazemian

PLUSY A MINUSY:
+ kamera

a vizualni stranka
+atmosféra

-schematicnost

HODNOTENIE:

65%

Mezi nahrobnimi kameny
MRAZIVA PROCHAZKA HRBITOVEM

Profilace kariéry Liama Neesona

do akéniho preddiichodového hrdiny
jeho hvézdnému statusu jen prospéla.
To, co nastartoval pred lety Luc Besson
s 96 hodinami, dnes funguje bezproblé-
mové a jen malokdo to ma Neesonovi
za zlé. Letos uz se do kin dostal s velmi
pfijemnim snimkem Non-Stop, ted'
na podzim se nicméné podiva do kin
podruhé, tentokrate s adaptaci knihy
amerického autora Lawrence Blocka Mezi
nahrobnimi kameny. Fanousci klasickych
detektivek by méli zpozornét, Liam
Neeson totiz vyménil akci za atmosférické
vySetfovani.

Problematicti hrdinové, to je néco, co
Liamu Neesonovi zkratka jde. A i kdyz
v podstaté vynecha nakopavani zadnic
kriminalnim zivldm a lamani koncetin,
porad je to Neeson se v3im vSudy. A to
je presné to, na cem Mezi nahrobnimi
kameny stavi. Neni potfeba, aby hlavni
hrdina ukazoval své schopnosti, staci,
kdyz se dostavi. Tahle detektivka totiz
spise nez na povrchnim vyobrazovani
stavi na pomalu budované atmosfére, ktera
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vyuziva detektivni rutiny ze staré skoly,
podpofené jen surovymi detaily, které
vyvolavaji onen mrazivy pocit, ze v tomto
vySetfovani neni néco v poradku.

Diky tomu ma ale zaroven film trochu
problém se schemati¢nosti. Cely pfipad je
vystavén zajimavé, ale tak trochu podle
Sablony, vedlejsi détska postava plsobi
tak néjak nadbytecné a je trochu moc
protlacovana do popredi. Zaroven je skoda,
Ze postavy dvou hlavnich zaporakd nejsou
na konci vysvétleny tak, jak by se mozna
sluSelo a patfilo, kdyz uz se film pousti
do vykreslovani jejich dusevnich pochodd.

Je ale nesmirné pfijemné v salech kin
dostat zase jednou detektivku, ktera se
inspiruje nejen v klasikach tohoto Zanry,
ale také Cerpa notnou inspiraci ve film
noir, coZ je zde citit nejen na propracované
audiovizualni strance se skvélou kamerou,
ale také na celkovém vyznéni snimku
a probiranych tématech a motivech.

Ona temnota tu pro jednou zase neni
jen marketingovy tah, ale pinohodnotny
prvek pfibéhu.

Ve vysledku je tak Mezi nahrobnimi
kameny ve vsech ohledech pfijemna
prace, ktera vam vyvola naprosto pfirozené
mrazeni v zadech a zaroven vas ani
na moment z necelych dvou hodin
nepusti. \V nékterych mistech sice mozna
prilis sklouzava ke klasické Sablonovitosti
a nékteré postavy jsou zbytecné protlaco-
vany na Gkor ostatnich, avsak uz diky
atmosfére a vyborné filmarské praci
si tento snimek vasi Sanci zaslouzi.

.Mezi nahrobnimi kameny je
prekvapivé prijemné mraziva
detektivka jak ze staré Skoly,
ktera sice misty prilis inklinuje
ke schematicnosti, fanousky
zanru nicméné rozhodné zaujme.”

Lukas Placek






RECENZIA [JESSABELLE:V/ TVARIDEMONA' KINO

ZAKLADNE INFO:

Jessabelle, 2014,89 min.

RéZia: Kevin Greutert

Scenar: Robert Ben Garant

Kamera: Michael Fimognari

Hudba: Anton Sanko

Obsadenie: Sarah Snook, Mark Webber,
Joelle Carter, David Andrews, Amber
Stevens, Anade la Reguera, Larisa
Oleynik, Chris Ellis, Brian Hallisay

PLUSY A MINUSY:
+ hudba

- film nepondka nic
noveé

- z|é budovanie
atmosféry

- niekedy viac
komické nez
strasidelné

- nevyuzity
potencial voodoo

HODNOTENIE:

35%

Jessabelle: \/ tvari demona

NEVYDARENE VOODOO

Do kin sa dostal d'alsi horor, ¢o

povaZujem za obrovskeé pozitivum,
ale nieco takéto poniknut' I'ud'om je fakt
odvazne. Rézie Jessabelle sa ujal Kevin
Greutert (SAW VI, SAW 3D), napriek tomu,
Ze hororové snimky SAW VI, SAW 3D sa
daji zaradit' medzi tie lepSie zo série
SAW, o Jessabelle sa to isté napisat'
neda.

Ako hororovy fandsik som vel'mi rad,
ked' vidim, Ze horory sa stale hraja
v kinach. Ale moj nazor je takyto: ,Ak to
pbjde takto d'alej (Cest' vynimkam), horor
ziska d'alSi subzaner menom makky
horor." Jessabelle je toho vybornym
prikladom. Nenadchnt', neSokovat'
a nebodaj, aby tam bolo nieco netradicné.
Drzme sa len zauzivanych pravidiel
dnesnych hororov a zisk mame isty.
U mna sa po ¢ase vytvorilo nepisané
pravidlo, ak ma horor filmowvy rating PG -
13, takému hororu sa vyhnite.
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Lenivy nielen na zaciatku

Pribeh sleduje Zzenu menom Jessie (Sarah
Snook), ktora po tragickej nehode pride
o sndbenca a ostane ochrnuta na vozicku.
Jediny, kto jej m&Ze pomaoct' je jej otec
(David Andrews), posledny Zijdci pribuzny.
Jessie sa teda nast'ahuje do starého domu
pri jazere v Louisiane, kde sa stretava aj
so starym priatel'om Prestonom (Mark
Webber). V tomto dome sa za¢ni diat'
divné veci a Jessie zist'uje, ze v dome nie
je sama. K pokoju neprispievaj ani staré
kazety, ktoré tam zanechala jej zosnula
matka (Joelle Carter).

Pribeh nepontka ni¢ nové, dokonca s
tam badatel'né prvky z filmu KI'G¢ (2005).
O scenar sa postaral Robert Ben Garant
(Noc v Mizeu, Cumlikator), ¢o bolo vo
filme viditel'né, hlavne spravanie postav
a niektoré scény, ktoré mali byt' Sokujlce
alebo strasidelné, no boli skdér Gsmevné.

Atmosféra filmu, okrem jednej scény, bola
az prilis uvol'fovana. A teda v sivislosti
s tymto filmom sa nemdZeme bavit' ani
o budovani solidnej atmosféry. Svetly
prvok tohto filmu je urcita nepredvida-
tel'nost' v niektorych momentoch, no
nevzt'ahuje sa to aj na koniec filmu. Pomaly
rozjazd, prilis uvolfiujica atmosféraktora
nema bodovaci potencial, robia film
nudnyma paradoxne vtipnym.

Definicia strachu: kricanie

Herecké vykony, hlavne zo strany
Sarah Snook a Joelle Carter, mi prisli
umelé, neprirodzené a v niektorych
momentoch viac Gsmevné ako vazne.
Na druhej strane, Mark Webber je presne
ten ,sympat'ak”, ktory sa snazi hlavnej
postave pomoct' aj napriek prekazkam.
Herecky je tato postava zahrana
na pomery filmu dobre, ale jeho logické
zmysl'anie bolo niekedy az na zamyslenie.
Pozitivom bol herecky vykon Davida
Andrewsa, ktorému rola starostlivého otca
zvladajlceho t'azké Zivotné situacie, sedi
na vybornd. Pricina tohoto vsetkého je
v lenivom a kostrbatom scenari, ktory
viac kopiruje prvky z inych filmov.



Vari by som mohol pochvalit' hudobnd
zlozku filmu. Hudba bola netradicna
a zasadena do ,voodoo" Stylu. Zvukové
efekty neboli na zlej Grovni, ale chcelo by
to viac nez len dve alebo tri strasidelné
scény. Zla bola aj definicia strasidelného
v tomto filme. Neustale krianie nie je
jediny nastroj, ako vyvolat' strasidelnd
atmosféru. Dokonca ani prvky voodoo,
ktoré sa vo filme spajaja s africko-
americkou kultGrou neboli znepokojivé,
skor vtipné. Narazam na jednu konkrétnu
scénu, kde sa hlavni hrdinovia stretna
so starSou zenou, ktora je fakt viac komicka
ako znepokojiva. Filmu nepomohla ani
kamera, v napinavych scénach tak
roztrasena, az sa mi zle pozeralo na platno.
Kamera sa vSak mdze pochvalit' zabermi
na prirodu, ktoré boli naozaj pekné.

\/ kone¢nom dosledku je film Jessabelle
strasidelny vekovej skupine, ktora spada
pod filmovy rating PG - 13. Ostatni
hororovi fandsikovia ostant sklamani,
mozno znechuteni s dneSnym dianim
v hororovom priemysle. Atmosféricky to
nie je ziadny zazrak, pretoze tam skoro
Ziadna atmosféra nebola. Jednoducho
nebol vyuzity vysoky potencial juznych
krajin Ameriky, kde sa toho deje na Skale
podivnosti naozaj mnoho. Jessabelle
vam urcite neodporGcam vidiet',

nepridete o ni¢ zasadné a ani neuvidite
ni¢ nové. Ale ak ste davno nevideli

Ziadny horor, alebo sa radi pozriete

na makky horor tak skdste navstivit' kino,
mozno to pre vas nebude sklamanie.

.Jessabelle neponika nic nove,
kopiruje prvky z inych hororov,
nema skoro Ziadnu atmosféru
a dokonca nevyuziva ani potencial
voodoo, ktory bol podstatnym
prvkom filmu.”

Adrian Liska
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RECENZIA |ZMIZENI ELEANOR RIGBY: ON+ONA'| KINO

ZAKLADNE INFO:

Disappearance of Eleanor Rigby: Him,
USA,2013,89 min

Zaner:drama, romanticky

Rezie:Ned Benson

Scénaf: Ned Benson

Kamera: Christopher Blauvelt

Stfih: Kristina Boden

Hudba: Son Lux

Hraji: James McAvoy, Jessica Chastain,
William Hurt, Viola Davis, Ciaran Hinds,
Bill Hader, Isabelle Huppert, Jess Weixler,

PLUSY A MINUSY:

+ pribéh a styl
vypravéni

+ herecké obsazeni
a vykony

+hudba

- lehka genderova
klisé

- iracionalni detaily,
které radi
odpustime...

HODNOTENIE:

807%

Zmizeni Eleanor Rigby: On+Ona

Ci JE TO VINA, KDO JE NAKONEC HRDINA, KDO SRAB?

Ned Benson - pro vétsinu divaka

v podstaté neznamy reZisér,
ktery se rozhodl debutovat ne jednim
celovecernim filmem, ale rovnou dvéma
filmy zaloZenjmi na téméF identickém, ale
presto tolik odliSném pfibéhu. Romanticky
pfibéh manzelského paru, ktery reflektuje,
jak rozdilné nékteré Zivotni situace vnima
muzsky a Zensky rozum a cit.

Conor (James McAvoy) a Eleanor (Jessica
Chastain) jsou st'astny, milujici se par.
Oba jsou trochu blaznivi snilci uZivajici si
kazdé spole¢né chvile, dokud se pro né
pravé kazda spoletna chvilka nestane
nutnym zlem a utrpenim. Nahla osobni
tragédie zméni Zivot obéma, ovsem
kazdému trochu jinak. Kazdy se s tragédii
srovnava odliSnym zplsobem, a tak
se oba marné snazi pochopit jednani
a emoce toho druhého, kdyZ spolu o tom,
co se stalo, viibec nemluvi. Diky tomu
se par ocitne v krizi a oba vnimaji ten
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stejny pfibéh dost odliSné, a pravé proto
prichazi Ned Benson se dvéma filmy.

Conor vlastni bar v New Yorku, ma
komplikovany vztah se svym otcem, ktery
si i na stara kolena oCividné uziva zenskou
pfizen, coz mu syn sice nevycCita, ale
rozhodné ani neschvaluje. Conor sam ma
dost prace, aby si po sedmiletém vztahu
nasel se zenou chvilku na spolec¢nou fec,
ktera by koncila jinak nez slzami a kfikem.
Kazdy si jde svou cestou a Conor se snazi
vést normalni zivot, snazi se zaméstnat
hlavu vSednimi malickostmi a denni
rutinou. Pokousi se sam sobé navodit
pocit, ze vsechno je, nebo alespon jednou
bude, normalni. V jeho verzi pfibéhu vidime,
jak se usilovné snazi pfiblizit ke vzdalujici
se Eleanor a doufa, Ze se vse jednoho
dne vrati do pdvodnich koleji. Stejné
jako vétsina divakd, ani on sam nechape
jednani a odcizeni vlastni zeny a i pfes
pomoc, kterou ji nabizi, nechava Eleanor

Conora utopit v troskach jejich kdysi
intenzivniho laskyplného vztahu. Oba si
pfijdou nepochopeni a ublizeni, ovsem

oba potfebuji od toho druhého opravdovou
pomoc, které se jim nedostava. Conor se
vSak nechce vzdat bez boje a i pfes veskeré
klacky pod nohama se snazi dostihnout
Eleanor a najit si k ni zase cestu. Obchody
mu nejdou, z bytu se musi pfestéhovat

k otci, zlost na sebe samotného Fesi
alkoholem nebo rvackou a chodi od niceho
k nicemu. Jeho Zivot ztratil smér a smysl

a on nevi, co si s nim sam pocit. Osobitym
zplsobem se mu snazi pomoci i otec, jehoz
slovo vsak diky partnerské nestalosti nema
prilis velkou vahu, ale mila slova nékdy
dokazou pomoci. Jeho pratelé nevédi, jak
se k nému chovat. Conor by na jednu
stranu chtél od okoli upfimnost, ale

na druhou stranu ji slySet nechce, protoze
vi, jak nepfijemna a kruta maze byt.

Subjektivni pohled dvou lidi na jeden
piibéh je rozhodné napadity a poukazuje
na to, Ze ne vzdy prvni verze pribéhu
je ta pravdiva. Conordyv pfibéh ukazuje
Eleanor jako chladnou, vyhaslou zenu,
ktera nenavidi vse kolem, pficemz on se
pro ni a jejich vztah pokousi udélat prvni



posledni. Stara se o ni, Zivi ji, snazi se ji
byt oporou, ovsem jak ten samy pfibéh
vnimala Eleanor? Jeji chovani bylo sice
chladné, ale rozhodné ne proto, Ze by
byla Eleanor zla, zatrpkla Zzena. PFibéh byl
chladny, jelikoZ se v ném odrazel jeji vztah
ke Conorovi, ktery vnimala jako mrtvy.

S tragédii a svym Zivotem se vyrovnavala
mnohem h{F nez jeji muz, méla deprese
a neméla chut' k Zivotu, a kdyZ svého
partnera potfebovala, nebyl tam pro ni,
ale pracoval, jelikoz to zase uklidnilo jej,

a nemusel tak myslet jen na to zlé.

Ano, kazdy se s problémy vyrovnava
jinak, ale jeden pro druhého neméli dost
pochopeni a ani jeden nechtél pfistoupit
na ,zivotni hru’ toho druhého. Eleanor

si nechtéla hrat na normalni rodinku

a predstirat, Ze je se v3im vyrovnang, a
Conor se zase odmitl tolik poddat dané
situaci a smutku, aby jej neznicil stejné
jako jeho Zenu. Oba si vybrali svou
nejjednodussi cestu, pro Conora to bylo
predstirani Zivota, pro Eleanor predstirani
smrti, ovSem kvUli volbé cesty se ta jejich
spole¢na zacala rozchazet. Conor pak
mohl bézet, kudy chtél, ale na své cesté uz
Eleanor nenajde, dokud se s tim Eleanor
nesrovna a on se tomu zase naopak
nepodda. Ovsem jak realna tahle situace
pro oba mlZze byt?

Eleanor se vrati do svého rodného
domu k otci, matce a své naivni sestre
samozivitelce. Otec (William Hurt), profesor
na univerzité, je o¢ividné velkou oporou
a muzskym vzorem. Mluvi se svou dcerou
jak o komplikacich v manzelstvi, tak i
o tom, co ho jako otce a manzela trapi,
svéruje dcefi své nejkrasnéjsii nejhorsi
Zivotni okamziky a je zfejmé, ze je
jednou z postav, které Eleanor skute¢né
pomahaji. Vedle toho stoji velmi umélecka
francouzska matka (Isabelle Huppert),
ktera nema problém otevrit Iahev vina
uz k snidani, protoze kazdy ma prece
své chmury a deprese, jak tvrdi. Ta zase
vysvétluje Eleanor, Ze by se méla chopit
své Sance a splnit si své Zivotni sny,
dokud ma moznost, a je zfejmé, jak svého
vlastniho usazenf a zaloZeni rodiny na Gkor
kariéry lituje. Vci své dcefi je obcas velmi
nevybirava a chladna, coz je paradoxné
naprosty opak od pfistupu jejiho manzela
a oba jsou vztahovym i charakterovym
protikladem Conora a Eleanor.

Eleanor ma zvlastni rodinu, ale je kom-
paktni a to je pravé to, co Eleanor v ten
okamzik potrebuje. Potfebuje pochopit,
jak otec vydrzi s manzelkou, ktera pfiznava,
ze neni a nevi, jak ma byt manzelkou

a matkou, a ocividné
toho lituje a mezi tim

u nich Ziji obé dospélé
dcery a vnuk. Zni to tragi-
komicky, ovsem kdyz
dokaze fungovat tohle,
proc se Eleanor rozpadl
Zivot?

Jak je vidno, oba filmy
jsou silné a oba filmy
pfichazi s nécim, co cely
pribéh dokresluje, pfesto
porad nevime, jestli
to bude, nebo nebude
kdy kompletni. \/ obou
filmech se hlavni postavy vyrovnavaji se
svym osudem a oba filmy jsou emocné
velmi silné a komplikované.
\/ jeho verzi nam pfijde jeji jednani
iracionalni a hloupé a v jeji verzi zase
chapeme, proc tak jednala, a on nam pfijde
chladny a pokrytecky. Po zhlédnuti obou
filma zjistime, Ze oba méli i neméli pravdu.
Jsou takovi, ale méli k tomu sakra dobry
ddvod. A pfestoze mu €lovék nepreje
tak Silenou, zlou Zenu a ji zase takového
sebestfedného zmetka, vlastné nakonec
tak trochu doufame, Ze tu spolecnou
cestu najdou a alespon vycisti vzduch.

Jeho verze by fungovala i jako samostat-
ny film, ovSem jeji verze by bez jeho verze
byla chaoticka a postradala by komplex-
nost pfibéhu, spise by jen dovysvétlila, jak
k jistym okolnostem doSlo. Existuje jesté
jeden film, ktery je jejich spolecnou verzi
s podtitulem Oni. Ten ukaze jesté vice
detaild z jejich spole¢ného Zivota a je
jen velka Skoda, Ze Ceska a slovenska
distribuce jej neuvede do kin.

Oba filmy jsou strhujici, herecké vykony
jsou (zasné, prestoze byste obé postavy
nékdy nejradéji srazili naklad'akem,
zacouvali a prejeli je jeSté jednou. Jediny
mensi problém je s pfilis vwhrocenym
jednanim obou postav. Charaktery
obou jsou chvilemi jako extrakt ze
zpopularizovanych stereotypl muzského
a zenského jednanti, kdy zena je hysterka
a muz je ten klidny racionalni prvek v jejich
vztahu. Chvilku na to si to oba zase vyvrat],
coz je pro film jen dobfe, ale stejné tak
néjak neodlepili Stitky a pfedsudky, které
se béZzné muzdm a Zenam lepi na celo.
PFestoZe se zde Conor tvafi jako egoista
bez Spetky citu a soucity, v zavéru je
to pravé on, kdo chce vztah zachranit
a po celou dobu o svou zenu usiluje.
Kdykoliv zagne James McAvoy hrat
na city, i skala by mékla, a kdykoliv Jessica

Chastain udéla néco iracionalniho, clovék
najednou chape, pro€ to déla. Eleanor

se ve filmu zmini, Ze ona je ta silna

a jeji muz je ta backora, co to vzdala,

ale kdo z nich je opravdu ten silny a kdo
slaboch, ktery se predcasné vzdal?

Dva komplikované filmy, které si
s divakovymi emocemi pohravaji jako
Joker s Batmanem. Dva filmy se skvélymi
herci, skvélou hudbou, napaditym scéna-
fem a v podstaté klasickym pfibéhem
vypravénym tak osobité a z obou stran,
tak silné a zaujaté, ze by ¢lovék potreboval
jesté jeden Uhel pohledu od nezaujatého
pozorovatele. Je docela zvlastni fesit, ¢i
verze pfibéhu je komu bliz3T7 a jestli se
Zeny ztotozni spise s Zenskym ¢i muzskym
pohledem a naopak. Nikdo nemdze
predpokladat, jak by se v jejich oSemetné
situaci zachoval, pokud se do ni nikdy
nedostal, Ize jen Fict, s kym Clovék vice
souciti a pro koho by nasel vice pochopent.
Podle mé si soucit a pochopeni zaslouzi
oba.

Opravdu doufam, ze Ned Benson bude
takovych film( natacet vice, protoze vidét
v kinech néco takového je opravdu osvézu-
jici a prijemnéjsi, nez monotonni vtloukani
jedné zarucené verze, protoze nikdy neni
jen jedna jedina zarucena verze. Jak je
zfejmé tady, vSe zavisi od vypravéce a
jeho Uhlu pohledu. Pokud navic vypravéc
zavie pred nékterou ¢asti pribéhu oci,
protoZe se mu prosté nelibi, ochudi ¢asto
divaka o dost ddlezitou udalost. Takze
bohudiky za prozfeni a dvoji (vlastné
troji) vypravéni piibéhu Conora a Eleanor,
které dloubne u srdce kazdého.

»Jak dilezita je komunikace
ve vztahu, tak dilezity je Ghel
pohledu na jeden pribéh. Jesté,
Ze jsou dva.”
Veronika Cholastova
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RECENZIA [AZPOUSI KINO

ZAKLADNE INFO:

Cesko,2014,13:35 min

Zaner: romantickd komédia

Rézia: Jan Hrebejk

Scenar: Tereza Dusova, Iva Klestilova
Kamera: Asen §opov

Hudba: Vladivojna La Chia

Hraji: Ania Geislerova, Jiff Havelka,

Anna Polivkova, Jitka Cvancarovd,

Hynek Cermak, Lenka Krobotova, Jana
Kolesarova, Radek Holub, Jana Svandova

PLUSY A MINUSY:
+svizné

+ vtipné
+nenarocné

- moralne
pokrivkava

- hudba
niekedy rusi

HODNOTENIE:

75%

Az po usi

VZTAHOVA KOMBINATORIKA

Sarke sa paci Jakub, ale naiho ma

zilusk aj jeho byvala Markéta. Sarka
ma okrem Jakuba este taki jednu bokovku
a tou je Milan. Mimochodom, Milan ma
manzelku Zuzanu. Karlovi sa paci Ema,
ale ta ofiho nema zaujem. V pribehu este
vystupuje lesbicka Linda. A tej sa zas
paci... myslim, Ze d'alej je zbytocné pisat’,
dosad'te si jedno z vysSie uvedenych
mien a je celkom moZné, Ze vas typ bude
spravny a ak nie hned', tak staci pockat'
par dielov a stane sa.

Aj ked' si Az po usi oficialne hovori
romanticky serial, ja by som Zaner definoval
ako vzt'ahovy mixér. Nasypeme postavy
do mixéra a nechame ich premiesat' sa.

A nakol'ko zijeme v 21. storoci, mieSanie
bude eSte pestrejSie, pretoze mdzeme
parovat' aj osoby rovnakého pohlavia.

AZ po usi je prevzaty format. Jan Hrebejk
ale spravil vel'mi rozumna vec a na rozdiel
od originalu ubral na tragickosti
a prisypal humor. Postavy sa preto ocitajd
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vo svete, ktory nie celkom presne opisuje
realitu. \/ realnom svete by zo serialu
vzniklo solidne psycho. Pozerali by sme
sa na sebadesStrukciu citovo prazdnych
jedincov. Bol by to pribeh pIny sklamania
a beznadeje. Na rozdiel od Ingmara
Bergmana si ale nemyslim, Ze film, €i
serial by mal nevyhnutne zobrazovat'
pravdu a preto komedialne prevedenie
vitam. NeodporG¢am I'ud'om konat' ako
postavy v seriale, na druhej strane sa ale
nebudem pohorsovat'. Aj ked', pan farar
v kostole by mi asi sledovanie neodporucil.

Ked' sme sa uz preniesli cez moje
moralistické kecy, m6zeme sa zamerat'
na otazku: Méze takyto vzt'ahovy gulas
nieto ponuknut? A moze to byt' vobec
zabavné? Moze. Serial je zalozeny
na dvoch veciach. Postavy a dialogy.
A obe bez problémov funguja. Silny je
najma konverzacny humor. Takmer vsetky
postavy s nen(teni glosatori vysmievajlci
sa s cynickym pokojom trpkej realite.
Mojou obl'Gbenou je sexualnym apetitom

kralika obdareny Milan (Hynek Cermak).
|de 0 najzapornejsou postavu a preto si
mo6Zze dovolit' isty stupen kreténizmu,
ktory je vtipny a vel'mi dobre sa nan
pozera. Takisto hlavny milenecky par
serialu Sarka a Jakub (Afa Geislerova, Jiff
Havelka) hrajd vel'mi prijemne, chémia
medzi nimi funguje a divak im drzi palce.
Zdalo sa mi, ze Sarkinu mamu hrajica
Jana Svandova dost' prehravala a preto
si jej postava moje srdce neziskala.

Hudba k serialu bola skomponovana
napadito, ¢o sa ukazalo ako dvojsecna
zbran. Osobne by som radSej pocival
nieco nenapadnejsie. Hudba je podl'a
mnia v niektorych scénach zbytotne
vyrazna a ma skor pesnickov(, ako
soundtrackov( formu. Stoji za nou
Vladivojna La Chia, ktora je okrem
hudobnej skladatel'ky eSte aj spevackou
a textarkou. Na druhej strane, aj ked'
hudba niekedy rusi, aspon sa dobre pociva.

Treba taktiez pochvalit' vyber rekvizit
a dekoracii. Napriklad, Milan Zije vo vel'kom
modernom luxusnom byte, v ktorom je
nabytok rozostavany vel'mi striedmo
a preto nechava vel'a vol'ného priestoru.
Milanov byt vlastne celkom presne repre-
zentuje prazdny vzt'ah s jeho Zenou.
V/zhliadol som (vodné 3 diely serialu.
Prvy odsypal vel'mi rychlo a prijemne,
v druhom som sa trochu zasekol
a miestami som sa nudil. Vynahradil
mi to ale diel treti, pri ktorého sledovani
som zrazu zistil, ze nie som k osudu
postav I'ahostajny a celkom ma zaujima,
Co sa s nimi stane d'alej.

Ak si myslite, ze vase diet'a prebera
z televizie vel'a neziad(cich vzorov,
AZ po usi mu nepustite. Ak patrite
ku konzervativnejsim divakom, serial
sa vam bude pacit', ak sa prenesiete
ponad nemoralne konanie postav.
Liberalnejsi divak by nemal mat'
problém a moze si k celkovému
hodnoteniu pripisat' 5 bodov navyse.

.Prekvapivo zabavny serial,
ktorého moralny kompas je
umiestneny na severnom pole.”

Adam Schwarz
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RECENZIA FDRACULA™ BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:
Dracula, 2007

Vydavatel': Europa

Rok wydania: 2007

Zaner: Fantasy, Horror
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+stara dobra
klasika, ktord by
si kazdy milovnik
tradicnych pribehov
mal precitat'

+ stupnovanie
napatia

+ viacero rozpravacov,
viacero pohl'adov
na situaciu

+ napriek vSeobecnej
znamosti linie si
kniha zachovava
stale napatie

- predvidatel'nost’
pribehu

- dnes uz "otrepané",
i ked'v Case
vydania originalne
poznatky
o upiroch, ktoré
by mali pribeh
robit' vynimocnym

HODNOTENIE:

85%

Dracula

ZIMOMRIAVKY AKO PRED STO ROKMI

Dracula. Viem si predstavit' to
mnozstvo predsudkov, ktoré sa
beznému clovekuy, ktory knihu este necital,

musi v hlave vyrojit'. Viem to preto, lebo
som ich sama pred ¢itanim mala tiez.

..Co nové mi uz len tito dnes uz vietkjm
znama starina méze poniknut?” hovorila
som si. AZ kym som ju neotvorila...

Dracula od Brama Stokera bola jednou

z knih, ktoré sme uz snad' sto rokov

mali doma na polici, a ktoré som ani len
nevzala nikdy do ruky. Mozno len musel
nastat' vhodny ¢as a ta spravna nalada.
Citatel' s akymi-takymi poznatkami zo
svetovej literatdry by totiz urcite ocakaval
davno prezity pribeh o akomsi grofovi,
ktory vyciciaval krv z I'udi, moZno by si
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spomenul aj na odpudivi moc cesnaku
¢i na povestné Spicaté zuby, jednoducho,
dnes uz klisé, ktoré sa akymsi spdsobom
dostalo do nasej kultdry, a ktoré sa v nej
rado modifikuje stale viac a viac. Ak by
vSak niekto o tomto diele uvazoval len

v ramci tychto stereotypov, priSiel by
ovel'a. Spravny Citatel' by totiz vsetky
zazité predstavy zahadil za hlavu

a vychutnaval by si slovo za slovom,
vetu za vetou. A dobre by tak urobil.

\/Setky spomenuté poznatky

o preslavenom rumunskom gréfovi sa
sice predsa len vo vel'kej miere naozaj
vyskytuja v pribehu, ale autor to napriek
tomu (a i napriek tasovému odstupu —
original knihy pochadza z roku 1897) vie

pekne okorenit'. Nad celou zapletkou
navyse panuje i akasi I'ahkost, ktorou
autor podava i t'aziva, miestami hororov(
atmosféru ako nedel'ny kolacik na
Cipkovanom obruse. Tak sa stranky
nebadane obracajq, svetlo za oknom
temnie, tep sa zrychl'uje a vy sa do pribehu
zabarate Coraz hibsie a hlbsie, dychtivi
tazbou zistit', ako to vlastne celé dopadne.

Uz od zaciatku sa pribehom prelinaja
motivy tajomna a zahad, o vyplyva

z vypiskov Jonathana Harkera, realitného
makléra, ktory dostane ponuku navstivit'
Draculov pribytok, a ktoré tvoria v podstate
prvl ¢ast' knihy. Spociatku sa to javi iba
ako strasidelna povest', ktor( si medzi
miestnymi grof Dracula vydobyl; kde-tam
slova o vrazdach zaniknuté v prievane ¢i
prosebné zalamovanie rak starych Zien.

Ale ¢o by to bolo za hrdinu (teda,
Jonathana), keby sa s takymi (ako sam
dafa) planymi re€ami nepopasoval.
Ponuku grofa teda prijme. Od tohto
momentu sa kdsok po kisku odhal'uje
Draculova skuto¢na povaha — spociatku
mila a srdecna, ale odjakziva tajnostkarska
a ¢im d'alej, tym menej sympaticka.

| nezasvateny Citatel' by uz zacal nieco
podozrivé isto tusit'. Ked' sa vsak schyl'uje
k najzaujimavejSiemu, rozpravanie sa
prerusi a nasleduje na prvy pohl'ad Gplne
odlisng, no ¢asom stale mnohoznacnejsia
druha cast' knihy zlozena z koreSpondencie
sle¢ny Miny (Jonathanovej sndbenice) a jej
priatel'ky Lucy.

Ked' sa pocas ich vzajomného pobytu
v anglickom sidle opat' za¢nu diat'
zvlastne veci, je zrejmé, Ze je Dracula
rovnako nepolapitel'ny ako vietor.
Nikto nevie, z ktorého tmavého kita
moZe vyliezt' a kde vlastne zaltodi.
ESteze ani dobré sily na seba nenechajl
dlho ¢akat'. Prichadzaji v podobe
Van Helsinga a Dr. Sewarda, aby
zachranili Gboh( Lucy a napokon

aj vSetkych obyvatel'ov mestecka,
ktori doslova na vlastnej koZi pocitili
lacné tesaky. Podari sa im to?

Snad' ano, ale nie je Dracula predsa len
presibanejsi? A ¢o ak nebezpecenstvo ¢iha
hned' spoza mdrov vlastného domu? To sa
uz ale dozviete sami. A na zaver — pokojne
od knihy ¢akajte, ze bude plna cesnaku,
bledého muza v tmavom plasti a krasnej
devy ocarenej netvorom. Ono vas to
nakoniec aj tak prekvapi.

lvana Vrabl'ova



ZAKLADNE INFO:
Treti hlas, 2014

Vydavatel': IKAR

Rok wydania: 2014

Zaner: krimi, detektivka
Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ poukazanie
na kontroverzné
témy

+ zloZita povaha
hlavnych postav

+doémyselna
zapletka

+ zaver knihy

- odvadzanie
pozornosti
nezaujimavymi
dejovymi liniami

- stagnovanie
napatia v jadre
pribehu

HODNOTENIE:

97%
Treti hlas

BORJLINDOVCI STAVILI NA KONTROVERZNE TEMY

Milovnici severskej krimi si pridu

na svoje vo vol'nom pokracovani
Skocného prilivu. UZ po precitani pruych
stranok knihy som mala zimomriavky.
Zaciatok knihy mi pripominal stupiujiice
napdtie ako v basni Havran od Edgara
Allana Poa, v ktorej vel'ky ¢ierny havran
odpoveda na vsetko slovami ,nevermore”.
A konkrétne pri citani pruijch kapitol knihy
Treti hlas mi chodila po rozume jedna z
myslienok basne ,,...zatvarat' je neskoro...".

Zatina sa to brutalnou vrazdou slepej
Samiry vo franclzskom Marseille a
hned' na to sa dejovo prenesieme do
Svédska do domu obeseného Bengta.
Sprvu je pripad vedeny ako samovrazda.
Hlavna hrdinka Olivia, znama z

prvého dielu, sa zatne o tento pripad
zaujimat'. Aj ked' odisla z policajnej
akadémie a planovala ist' Studovat'
dejiny umenia, zapaja sa neoficialne do
vySetrovania fingovanej samovrazdy.

Svoje vlastné dévody na objasnenie vrazdy
slepej Samiry ma aj Oliviin znamy Abbas,
ktory sa do Franclzska vydava s priatel'om,
byvalym komisarom, Tomom Stiltonom.
Zda sa, ze nie je mozné, aby dvaja tak
rozdielni I'udia ako Samira a Bengt mali
nieco spolocné, no Olivia, Tom, Abbas a
vySetrovatel'ka Mette odhalia krutd pravdu.

Tak ako rychlo a napinavo sa zacali prvé
kapitoly, tak pomaly a nudne sa odohravalo
rozmotavanie zahady okolo dvoch napodiv
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neslvisiacich vrazd. Ked'Ze som nemala
zatial' ta Cest' preditat' si Skocny priliv,
predpokladam, Ze vacsina z postav si nesie
z predchadzajicej knihy to svoje bremeno,
ktoré sa pocas vysetrovania aktualneho
pripadu a d'alSich incidentov dostava do
popredia. Zamerom autorov bolo odtiahnut'
nas ,nenapadne” od vySetrovania
zlotinov. Na mna to pdsobilo dost'
rusivym dojmom, nakol'ko sa miestami z
kriminalnej zapletky tvorila zapletka lacnej
romantiky, narusenych medzil'udskych
vzt'ahov a rieSenia vlastnych existen¢nych
problémov. Moje slstredenie bolo Casto
oslabené zbyto¢nymi expresivnymi az
vulgarnymi opismi banalit. Zvraty v knihe
neboli az také prudké ako priinych krimi
zapletkach. Ked' uz som si myslela, ze
konecne poznam vraha a jeho dévody

pre spachanie takého zlo¢inu, autori

ma Sikovne vyviedli z omylu. Takto som

sa trikrat tesila, Ze spoznam vraha aj
motiv a trikrat som ostala prekvapena,
ako sa autori premyslene postarali o to,

Ze ma naviedli na nespravnu cestu. :)

Celkovo v labyrinte slepych uliciek som sa
motala a dumala nad tym, aky sdvis majd
konkrétne problémy dvoch na vlastna past'
konajdcich vySetrovatel'ov Olivie a Toma.
Abbas je kapitola sama o sebe — autori

o fnom neprezradili ani to najnutnejsie,

¢o mne ako Citatel'ovi chybalo.

Ano, vieme, e bol priatel'om Toma, Mette
aj Olivie, ale za akych okolnosti sa nim stal,
to neprezradili i ked' pre jeho minulost'
nechali v knihe dost' bohaty priestor.

Preto si myslim, Ze majstrovstvo Svédskych
autorov spociva v tom, ze dokazu prezradit'
o postavach v knihe toho vel'a a pritom ich
nepoznate o nic lepsie ako na zaciatku.

Zaver knihy bol Sokujaci, a dokonca
aj nazov knihy zacal davat' zmysel.
Problémy niektorych postav sa vyriesili.

Autori si nebrali servitku ani pri rozuzleni
motivov vrazd. Obycajne tam, kde
ocCakavate oporu, tam sa potknete

a spadnete na nos. Borjlindovci

stavili na kontroverzné témy, ktoré
momentalne hybu svetom a napohl'ad
bezihonnym postavam vdychli Zivot
plny skazenosti. \lyplatilo sa.

.Ked' uz si myslite,
ze vraha aj motiv poznate,
budete prekvapeni zaverom.”

lvana Vrabl'ova
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