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B Ach ten November... Listie opada zo stromov, pocasie sa
ochladzuje natol'ko, Ze vyt'ahujeme zimné bundy, a do toho
vietkého tie vianoéné reklamy. Cas ako stvoreny na hranie hier,
pozeranie filmov, €i ¢itanie knih. Alebo Generation magazinu!

Ani v Novembri sme na vas, nasich €itatel'ov, nezabudli a
priniesli sme mnoZstvo obsahu, ktory sa naozaj oplati ¢itat'.
Strasidelny a hrozostrasny Alien Isolation vam pripomenie,
Ze aj hry s votrelcom mo6zu byt' kvalitné a zabavné.

Spolu s Shadow of Mordor zaspominame na nedavne

Editorial

Tomas Kleimann

dusSickové obdobie a NHL 15 nas navnadi na stary dobry
hokej, ked' uz nam tie klziska oskoro snad' zamrzna.

To sa neda povedat' o hre Fifa 15, na futbal je uz trosku zima.
Skér by som odporutil ist' do kina na zaujimavé filmy, ktorych
recenzie, ako vzdy, pripravili kolegovia z moviesite.sk. Je tam
toho celkom dost', tak ak mate s kym ist', smelo do toho!

A pokial' by ste sa vel'mi nudili, lebo ste vSetky vySSie spomenuté
aktivity uz absolvovali, zapojte sa do naSich sat'azi.

Urcite si urobite dobr( naladic¢ku pred Vianocami.

Redakcia hodnoti mesiac oktober...

Richard Mako

Oktébrom sa pre mna

zacali predcasné Vianoce.

Silné tituly

ako Alien Isolation

¢i Shadow of Mordor
s( len zaciatkom.
Pobavil aj remake
Shadow Warriora
auzsalen treba
nachystat' na zaciatok
novembra.

Roman Kadlec

Tesil som sa

na Driveclub, ale
vysledok ma mierne
sklamal. SG to vel'mi
dobre spracované preteky,
avsak to Gvodné
natesenie skonci

po par hodinach.

Hra ma od zaciatku
problémy...

Ale viac v mojej recenzii.

Dominik Farkas

Oktober bol tradi¢ne
preplneny, takze

som sa dostal k Evil Within,
Forze Horizon 2,

Sunset Overdrive,
Borderlands Pre-Sequel,
Shadow of Mordor,

Halo: MCC, Fantasia,
Sleeping Dogs a po novom
update som stihol

aj chvil'u v Titan Falle.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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Update 2.0

- v

prinasa pre PS4 mnozstvo zmien a noviniek

Po viac ako roku od zaciatku predaja
Playstation 4 sa hraci konecne
dockajl nového masivneho updatu,
ktory prinesie mnoho noviniek.

Témy, prehravanie hudby, Youtube
vided, to je len ¢ast' noviniek, ktoré
nas v najnovsom firmware update 2.0
¢akaja.

Zatiname hudbou. Sice to je len
Ciastolné rieSenie, ale stale lepSie ako

ni¢. Hraci, ktorf si radi pri hrani past'aja
vlastn{ hudbu, sa dockajd prehravaca
USB Music Player. Ten bude podporovat'
prehravanie hudby vo formatoch MP3,
MP4, M4A, 3GP, no len pokial' budete mat'
v konzole zasunuty USB kl'G¢ s hudbou.

Rainbow Six: Siege a 60fps

Nové pokraCovanie Rainbow Six: Siege
bude ozajstny next gen! Hra vychadza
buduci rok pre PC, Xbox One a PS4 a na
kazdej platforme pobeZi na Gctyhodnych
60fps. Nebude chybat' ani masivna
deStrukcia a nevsedné taktiky.

>> Richard Mako

Zmeny sa docka aj pouzivatel'ské
rozhranie Playstation &, ktoré
dostane oZivenie v zmysle novych
moznosti zmeny farby pozadia,

a to v siedmych variantoch: zlata,
modrg, ¢ervend, zeleng, fialova, ruzova
a siva. Otazka tém zatial' nie je Gplne
znama.

Mierneho vylepsenia sa docka

aj friendlist, kde si teraz budete
vediet' najst' I'udi, ktori by vam
mali byt' blizki. PS4 vam samo

pon(kne nové znamosti.

Ak obl'ubujete sledovanie ostatnych
hracov cez aplikaciu Live From
Playstation, mame pre vas dobr( spravu.

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

Sledovanie vasich obl'ibenych hracov,
kanalov alebo oficialnych Playstation
streamov teraz bude ovel'a prehl'adnejSie
a bude rozdelené do kategorii na zaklade
vasich priatel'ov, obl'Gbencov, inych
hracov alebo oficialnych kanalov.
Konecne si tak budete méct'

svojich obl'Gbencov vyfiltrovat'

na zaklade vasich preferencii.

Nakoniec sa kone¢ne dockame pridania
"Add to library" tlacidla k Playstation
Plus hram, nech ich kazdy mesiac
nemusite st'ahovat' kvoli tomu, aby

sa pridali do vasej hernej kniznice.
Datum vydania updatu zatial' nie

je znamy, ale mal by k nam dorazit'

v najblizsich dioch/tyzdnoch.

Je naozaj Gchvatné, ako samotni hraci
dokazu podporit' projekty, ktoré ich
zaujm( natol'ko, Ze s ochotni dat'
peniaze za nieco, Co tak skoro neuvidia.
Z 2-milionového ciel'a chyba vyvojarom
na dokoncenie hry len 13 000.
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>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY|

DA: Inquisition prekvapuje
Zahraju sa aj menej narocni

H Tvorcovia z BioWare konecne predstavuji PC poZiadavky
pre oakavany titul Dragon Age: Inquistition. \/zhl'adom

na vysoka grafickd droven spojend s otvorenym svetom

hry sU poziadavky prekvapivo prijemné a na maximum si

hru podl'a vetkého uzija aj majitelia slab3ich strojov.

Minimalne poziadavky: AMD Quad Core 2,5GHz | Intel Quad
Core 2,0GHz, 4GB RAM, graficka karta s 512MB VRAM —
AMD Radeon HD 4870 | NVIDIA - GeForce 8800 GT

Dragon Age: Inquisition vychadza 21. novembra.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..v priebehu mesiaca Stidio
Slightly Mad Studios oznamilo odklad
datumu vydania racingoveého titulu
Project CARS, v ktorom sme za
volant mali zasadn(t' uz v polovici
novembra. Nevieme teda, ¢i bohuzial'
alebo vd'akabohu, no planované
zasadnutie sa nam o nieco oddiali,
konkrétne teda az na jar 2015.

Shin Megami Tensei

Netrpezlivo ocakavany stvrty diel
kultovej série Shin Megami Tensei sa

po dlhom nat'ahovani konecne objavi

aj u nas. Atlus konecne zverejiuje
datum vydania pre Eurépu — 30. oktober
2014 a hra nas bude stat' 20 euro.

B ..jeden z tvorcov Uspesnej
pretekarskej série Gran Turismo,
Kazunori Yamauchi, v rozhovore
uviedol, Ze Gran Turismo 7 by malo
na PS 4 dorazit' niekedy na prelome
rokov 2015 a 2016. Ako d'alej hovori,
na PS3 bolo vsetko o nieco t'aZsSie.
Vlysoka kvalita na PS4 vsak podl'a
neho prinesie neuveritel'né rozdiely.

Kolekcia Halo dokoncena
Autori sl'ubujd ziadne kompromisy

H Vsetci fanasikovia Halo série sa uz isto nevedia dockat'
toho, kedy si budi mact' prezit' dobrodruzstvo Master Chiefa

z pruych Styroch Halo hier na konzole Xbox One. Pre vsetkych
vas mame jednu najddlezitejSiu spravu. Tou je, Ze Dan Ayoub,
producent Halo: The Master Chief Collection, oznamil, Ze hra je
oficialne dokoncena a teda ni¢ nebrani tomu, aby 11. novembra
bola pripravena v obchodoch.

"Bola to dlha, vzrusujica a blazniva cesta. Od zaciatku bolo
nasou filozofiou priniest' Halo fandsikom ten najlepsi mozny
zazitok a pri vytvarani kolekcie nerobit' Ziadne kompromisy."

B ..PCverzia v podobe mnohymi,
ironicky nazyvajacimi platené demo
MGS V: Ground Zeroes, pride na
Steam 18. decembra 2014. TGto
spravu oficialne ohlasilo Konami
dodavajdc, Ze hra bude mat' podporu
4K textdr, zvyseny pocet simultannych

zdrojov svetla a vacsi pocet
zobrazenych objektov na obrazovke.

Stante sa chlebom!

\/yvojari Surgeon Simulatora si pre nas
pripravuja d'alSiu Sialenost'. Tentokrat
sa vich najnovsej hre staneme
chlebom! Hlavnymi rysmi hry bud
zaujimavé ovladacie prvky, zaujimavé
prostredia a hlavne more srandy.

Generation | 5



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

............................................................................................................................

iPad Air 2 & iPad mini 3

Apple po ispeSnom zacati predaja novych iPhonov

prinasa aj refresh generacie ich tabletov. Takmer
identickym kliSé ako po minulé roky uvadza zariadenia
iPad Air 2 a iPad mini 3, ktoré pridavaji niekol'ko novijch
funkcii, vratane operacného systému i0S 8.1. InZinieri z
nahryznutého jablka nam prinasaji lepsi vijkon, nizsiu
hmotnost' a najma to, Ze sa hriibka iPadu Air 2 dostala na
neuveritel'njch 6,1mm, teda ide o najtensi tablet na svete.

pribudli malé zmeny, ktoré by mohli ostat' prehliadnuté, ako
napriklad Touch ID — snimac odtlackov prstov slGziaci na
autorizaciu. Kvdli nesmierne tenkej hribke Apple odstranil
tlacidlo prepinania do tichého rezimu, ktoré sa nachadzalo na
hrane zariadenia. Displej sa v podstate nezmenil, zachovana
ostala ako vel'kost, tak aj rozlisenie 2048 x1536.

Srdcom zariadenia je novy procesor A8X so 64-bitovou
architektdrou, ktory ponika o 40% lepSi vykon ako jeho
predchodca. Graficky Cip, ktory sa v procesore nachadza, dokaze
vyprodukovat' az 2,5-krat lepsi vykon. Pribudol aj pohybovy

..........................................................
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v tomto zariadeni takmer identick( kameru, ktora ponika
8mpx a vd'aka bohatému vypoltovému vykonu aj snimanie
"burst mode" ¢i rezim spomaleného zaberu s rychlost'ou
120fps pri rozliseni 720p. Na prednej strane ostala 1,2mpx
kamera na videohovory alebo snapchaty. Vydrz batérie
ostala na rovnakej hodnote, i ked' sa objem batérie zmensil
v zaujme znizenia hribky zariadenia. Novinkou je Touch ID,
ktoré pozname uz z iPhonu 55, ktoré funguje na odomykanie
zariadenia, pripadne aj autorizaciu do obchodu s aplikaciami.

Podobne tomu bolo aj u mensieho iPadu, ktory svoj dizajn
prakticky nezmenil, avsak aj ten dostal snimac odtlatkov
prstov. Ostatne sa vykon nezmenil a ostava na Grovni
svojho predchodcu. V zariadeni sa nachadza procesor A7
so 64-bitovou technoldgiou, avsak vydrz batérie sa vyrazne
zlepsila, ba dokonca ponika eSte lepSiu vydrz ako jeho
vacsi brat. Novy iPad mini 3 prinasa len vel'mi malo zmien,
prakticky ide o ten isty produkt, ibaze s pridanym Touch ID.

Na trh prichadzaji zariadenia v znamych vel'kostiach —
16,64 a 128 GB a v troch farebnych prevedeniach —
kozmicka siva, strieborna a zlata, s cenovkou
zacinajlcou na 399€ a 499¢€.

..................................................................



Apple iMac 5K

Spolu s nowymi iPadmi kalifornska
spolocnost’ na trh uviedla aj
wylepseny stolowy all-in-one Apple iMac.
Momentalny, naozaj Stylovy dizajn
ostal zachovany, avsak pri rozsvieteni
obrazovky zbadame obrovskd zmenu.

ainé zalezitosti. Spolu s nowym iMacom
wychadza aj nova verzia operacného systému
0S Yosemite. NajdoleZitejSou novinkou je
prepojenie s mobilnym zariadeniami, ako iPod

mozné prijimat’ a odosielat' spravy a hovory.
Novinka totiz obsahuje displej s rozliSenim 5K,
teda 5120x1830, €o je asi 14,7-milidna pixlov,

ba je to az 0 67% viac ako na beznom 4K paneli.

Tato novinka pondka vysoky wkon a kvalitné
spracovanie a jeden z najkvalitnejSich
displejov na trhu. iMac 5k je skér uréeny
profesionalom, ktori potrebujd vysoky
wpoctowy wkon a zaroven vel'mi kvalitny
displej. Newyhodou ostava, ze tento

displej sa neda pouZit' ako externy displej.
Cena zariadenia zacina na 2499€.

\/ zakladnej verzii pontka iMac Stvorjadrovy
procesor i5 s taktom 35GHz na jadro, 8GB
operatnej pamate a 2GB grafiku. Avsak pri
tomto modeli Apple ponika Siroké spektrum
moznosti, a teda je mozné si do politaca

............................................................................

......................................

Po takmer dvoch rokoch prichadza tim Google so zariadenim,

ktoré ma za Glohu inSpirovat' producentov Android zariadeni
k wytvoreniu tzv. "iPad killera". AvSak prave Nexus 9 obsahuje novy procesor nVidia so
64-bit. architektirou. Aj tento tablet sa radi k I'ahsim a tensim na trhu, s hribkou 795mm
a hmotnost'ou 425g. Dizajn tohto 89-palcového tabletu nie je od Nexusu 5 ¢i 7 ni¢im
odligny, zadna ¢ast' je pokryta jednym vzdorom. Cim sa oproti ostatnych Ii&i, je zvySené
vyuzitie hlinika, ktorym zariadenie nadobidda vy3Si pocit luxusu. Displej prichadza s
pomerom stran 16:10 s rozlisenim 2048x1536. Novinka je vybavena aj aktualizovanym
systémom Android vo verzii 5.0 Lollipop. O vysoky vykon sa stara uz spominany procesor
od nVidie s nazvom Tegra K1 s dvoma jadrami a taktom 2,3GHz. NavySe ponika kvalitny
zvuk s technolégiou BoomSound. Zaroven dostal 8mpx fotoaparat s moznost'ou

nahravania Full HD. Nexus 9 by sa mal na trh dostat' v najblizsich droch s cenou $399.

nakonfigurovat' SSD disky, vykonnejsi procesor

touch, iPad a iPhone. Vd'aka tomu je na novinke

Lenovo I[deaPad Y50-70

\Wykonné komponenty si ¢oraz viac Ziadaj
menej miesta, a tak wkonny nemusi vzdy
znamenat' hruby a t'azky. To plati aj pre
tento multimedialny notebook, ktory pod
kapotou skryva Stvorjadrovy procesor i7-
4700HQ a grafiku nVidia GTX860M. Telo je
zhotovené z kovu a z kvalitnych materialov,
whodou je podsvietena klavesnica.

.....................................

Trust Tytan 2.1

Spolo¢nost' Trust uvadza na trh biele
Bluetooth reproduktory Tytan v konfiguracii
2.1 s nominalnym vykonom 60W. Zostava
reproduktorov Tytan 2.1 je v bielgj farbe

s preciznym dizajnom a hlavny ovladaci
panel je umiestneny na botnej strane
subwoofera. Stcast'ou je aj externy drétovy
ovladat hlasitosti s 35mm konektorom.

.....................................

Nexus Player

Google TV sa neujalo kvbli cene a
zloZitému ovladaniu. Google sa

snazi tento krok napravit' a postavit'
konkurenciu pre Appe TV. Zariadenie

s nazvom Nexus Player moze sldzit'

aj ako hracia konzola s mobilnym
osemjadrom Intel Atom, PowerV/R a 1GB
RAM. Cena pritom neprevysuje $100.

........................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

.................................................................

Lenovo Yoga tablet 2

Novy tablet YOGA 2 Pro nanovo definuje zaZitok z tabletu.
Bol vytvoreny v spolupraci s Ashtonom Kutcherom, ktory
pred rokom priSiel do spolocnosti Lenovo ako produktovy inZinier.

Novinka je predovSetkym uréena na konzumaciu
multimedialneho obsahu, na ktor( je dokonale pripravena hned' v
niekol'kych bodoch. V prvom rade obsahuje kvalitné reproduktory
poskytujice 8W zvuku, subwoofer a vyrobca uvadza, ze v
porovnani s beznym tabletom je vykon zvuku Styrikrat lepsi.

Zatial' to Dolby® Audio a Wolfson® Master HiFi™ sa postarajd o
viackanalovy zazitok zo zvuku rovnako ako v kine. Okrem iného
tablet ponlka zabudovany videoprojektor, ktory je schopny
vytvorit' az 50-palcovy obraz.

..........................................................
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Novy YOGA Tablet 2 Pro taktiez beZi s najnovsim Intel®
Atom™ procesorom Stvrtej generacie, ktory pomaha
bezproblémovému prehravaniu a interpretacii multimédit,
Co je skvelé pre tych, ktori potrebujd robit' viac veci naraz.

A pre dokonalé zabery je tu tiezZ 8MP zadny fotoaparat
s vyrazne vysokym rozlisenim a vel'ké GloZisko
s pamat'ou 32GB a az 64GB cez Micro SD.

A az 15-hodinova vydrz batérie a volitel'nym 4G3 zabezped;,
Ze pouzivatelia m6zu zostat' mobilni po cely def. Nevyhodou
je pomerne vysoka hmotnost' zariadenia — 903g.

Cenu Lenovo na Slovenku stanovilo na 509€.

..................................................................



Prestigio Grace

Konecne prisiel cas, ked' za najlepSie
zariadenia nemusime utracat'
cely majetok. A pritom aj za nizsiu cenu
dostaneme zariadenie, ktoré drzi prvenstvo
vo svojej kategdrii a s hribkou 55mm to
je najtensi smartphone vysSej triedy.

Spracovanie zariadenia je na vysokej
Grovni, vwyuZity je tu hlinik na obvode
zariadenia a sklo na stranach, teda

............................................................................

GoPro
Hero 4
Black & Silver

..............................

batéria je neodnimatel'na. Displej
poskytuje kvalitné Full HD rozliSenie
s technolégiou Super Amoled.

Zariadenie ma vyborné pozorovacie
uhly a displej je pokryty ochrannou
vrstvou Gorilla Glass, ktora zabezpeCuje
odolnost' voti padom. Takisto je sklo
VyUZité aj na zadnej strane zariadenia.

0 vykon sa stara osemjadrovy procesor
MediaTek, ktorému sekunduji 2GB
operalnej pamate a graficky ¢ip Mali-450
MP4. Pouzivatel' ma k dispozicii 16GB
pamate, ktoré, Zial', nemoZno rozsirit'
pamat'ovou kartou. Ostatny zvySok vybavy
je adekvatny cene zariadenia, teda Wi-Fi,
GPS, BT 4.0 a 13mpx fotoaparat, nevyhodou
je absencia NFC a technolégie LTE. V
zariadeni sa nachadza Android vo verzii
4.4, avSak do vel'kej miery upraveny, teda
Prestigio ponika aj niekol'ko vlastnych
aplikacii a pri kipe dodava antivirovy
program i kancelarsky balik Office Suite.

Za cenu necelych 300€ ide o zariadenie,
ktoré svojimi parametrami dokaze
konkurovat' aj o 200€ drahsim sGperom.

Popularne akéné kamery sa opat' posiivaji dopredu a prinasaji mnozstvo

novych funkcii, a tak nam umoznuji zachytavat' nase akéné chvile v ¢o
najlepsej kvalite. Z prednej strany medzi 3+ a 4 gen. vel'a rozdielov nenajdete, no
nova generacia prinasa revolu¢n( novinku — zabudovany LCD displej v Silver verzii,
ktory bol doposial' dostupny iba ako extra prislusenstvo. \/yrazne sa zlepSila kvalita
videa, ktora v najlepSej verzii (black), umoznuje nahravat' video v rozliseni 4K pri
30fps alebo 2,75K pri 50fps. Ostatne, kamera dokaze nahravat' aj kvalitny spomaleny
zaber v rozliseni Full HD. Model Silver sa liSi jednak pritomnost'ou LCD displeja, no na
druhej strane pontka o nieco nizsiu kvalitu zaznamu, konkrétne 1080p pri 60fps.

Sldchadla Samsung

Kérejsky wrobca prichadza na trh s novou,
exkluzivnou liniou slichadiel, ponikajicou
elegantny dizajn. Stuple s nazvom Level In si
charakteristické pochrémovanym povrchom
akvalitnym zvukowym prejavom obohatenym
bassmi. Samsung predstavil eSte dva pary
d'alich slichadiel, ktoré pondkajd vel'mi
elegantny a minimalisticky dizajn, no nezaujmd.

.....................................

Apple Mac mini

Po dlhom ¢ase sa svojho zlepSenia

dockal aj najmensi z potitatov Apple.

Ten dostal najma wkonnejsie komponenty
a jeho cena klesla o rovnyich 100€.

Na wyber vyrobca ponika dve varianty,
Mac s dvoj- a Stvorjadrom. Medzi d'alSie
novinky patri Thunderbolt a USB 3.0.

\Wyrobca sl'ubuje dvakrat wyssi vykon.

.....................................

Beng GP30

BenQ uvadza na trh novy kompaktny

LED projektor BenQ GP30. S hmotnost'ou
iba 1,5kg je extrémne I'ahky, pricom

si zachovava véetky dblezZité aspekty

pre kvalitnd projekciu a jednoduché
pouzitie. Pon(ka tieZ svietivost' 900

ANSI luménov, jednoduché bezdrotové
pripojenie a kratku projekén( vzdialenost',
ked' k premietnutiu 40" obrazu

postaci odstup iba jedného metra.

............................................................................................................................

Generation | 9



>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

ADATA: ASRock:
externy pevny disk  svetove rekordy
HC500 pre TV a PC na X99 a 297

Teraz mate vzdy so sebou OC Formula
vas osobny Cloud neustale lame
a este nieco navyse! svetoveé rekordy

Spolocnost' ADATA Technology predstavila pevny disk Zakladné dosky Formula OC neostavaji ni¢

Choice HC500 2.5” s podporou pre nahravanie TV dIZzné svojmu menu. Séria OC je nepochybne
programov. Tento externy disk mozete pripojit' k svojmu stvorena pre rychlost' a rekordy v pretaktovani.
Smart TV alebo k PC pomocou super rjchleho USB 3.0 rozhrania
a dodavany je tiez chytry zalohovaci softvér, ktorj vam umozni Len pred par tyzdnami prisla sprava o svetovom rekorde
zalohovat' vase data a nasledne si vytvorit' osobny datovy cloud! v pretaktovani procesora Intel Core i7 5960X (Haswell-E)

na doske ASRock X99 OC Formula.
Disk HC500 mozete vyuzit' aj ako osobné cloudové datové

GloZisko. VV prvom rade si vyberte dostatocnd kapacitu — Prvé miesto v tabul'ke servera HWBOT obsadil Nick Shih
dostupné st modely 500GB, 1TB alebo 2TB. Priamo na disku so zaznamom 6620.73 MHz. Na rovnakej X99 zostave
najdete chytry softvér pre rychlu zalohu vasich osobnych a s pouzitim Extrem Tuning Utility (XTU) sa teraz pokdsil
stborov, ktorym mdZete na disk preniest' svoje data. o rekord skdseny overclocker z Hong Kongu John Lam
InStalaciou intuitivneho softvéru mozete nastavit' vas disk (na obrazku). Zaznamy prepisal s 2950 marks.

HC500 ako osobné Cloud dlozisko, ku ktorému mézete mat' Dals7 overclocker s menom 8 Pack zlomil 2 rekordy hwbot.org
pristup kdekol'vek z mobilnych zariadeni na dotyk prstov. na ASRock Z97 OC Formula a GeForce GTX 980.

\lyuZivat' tiez mdzete d'alSie nastroje z webowvych stranok V/ tabul'ke 3DMark06 svieti 57.742 bodov

ADATA — staci kliknat' na link "Valuable Software". a v 3DMark05 neuveritel'nych 75.123 bodov !

Viac info na: www.adata-group.com Viac info na: www.asrock.com.tw/mb/Intel/Z97 OC Formula

............................................................................................................................
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G440 HARD GAMING MOUSE PAD
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Marek Liska

............................................................................................................................

Herny rad Logitech G obohacuje mys
G302 Daedalus Prime MOBA

Navrhnuta pre a testovana profesionalnymi hracmi a poskytuje
vykon a presnost, ktoré vyzaduju spickovi hraci eSports

Na zaklade testovania

profesionalnymi hraémi MOBA hier
(Multiplayer Online Battle Arena) z celého
sveta, vratane hracov z Team SoloMid,
Cloud9, CJ Entus Frost, C) Entus Blaze a
Invictus Gaming, je mys Logitech G302
Daedalus Prime MOBA Gaming Mouse
skonstruovana tak, aby vydrZala prikoria
2o strany najturdsich bojovnikov z oblasti
profesionalneho hrania tzv. eSports.

Tlacidl, tvar a hmotnost' tejto mysi sd
jedinecne vyladené podl'a poziadaviek
profesionalnych hratov MOBA hier, vratane
rychlej odozvy pri klikani na I'avé a pravé
tlacidlo. Znesie naroky, aké kladie hranie na
najvyssich Grovniach a umoziuje extrémne
rychle klikanie a presné Casovanie, ¢o je
vel'mi dolezité, ak uvazime, ze vyhru alebo
porazku moézu urcovat' milisekundy.

Mys Logitech G302 je d'alej vybavena
technologiou spolocnosti Logitech s nazvom
Delta Zero, ktora je spojenim exkluzivnej
konStrukcie SoSovky, geometrie nasvietenia
a algoritmov, ¢o spolocne zabezpetuje
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najpresnejsi prevod pohybu ruky na akciu na

monitore, aky je v s(i¢asnej dobe k dispozicii.
Skonstruovana pre vel'mi rychle klikanie

Systém napinania kovovej pruziny zlepsuje
odozvu l'avého a pravého tlacidla, takze
klikanie moze byt' rychlejSie a presnejsie.
Nielen, Ze tlagidla pdsobia na dotyk
prijemne, ale navyse si schopné zvladnut'
az pat' kliknuti za sekundu, a zaist'uja

tym, Ze mys Logitech G302 vie drzat' krok
s vasou rychlopal'bou. A to moéZze niekedy
predstavovat' onen rozdiel medzi tym, ¢i
doélezitd hru vyhrate alebo ju prehrate.

Prispdsobenie osobnjm potrebam

Na mysi Logitech G302 je Sest'
programovatel'nych tlacidiel, ktoré je mozné
I'ubovol'ne prispdsobit' vasim hernym
potrebam. Tlacidla je mozZné programovat'
a priradit' im akékol'vek akcie - od
jednoduchych klavesovych skratiek az po
zlozité makra. Skvelych vysledkov mézete
dosiahnut' uz s predvolenym nastavenim
ihned' po vybaleni alebo mdZzete pouzit'
aplikaciu Logitech Gaming Software, ktoré
umozni tlagidlam priradit’ akykol'vek herny
prikaz alebo makro, ktoré kumuluje viac
prikazov naraz. Mys Logitech G302 d'alej

ponka Styri rozne nastavenia DPI, ku
ktorym mozno pristupovat' priamo a je
preto I'ahké rychlo znizit' rozliSenie (pre
mierenie s presnost'ou na jednotlivé pixely)
alebo ho zwysit' (pre ¢o najrychlejsi pohyb)
- to vSetko s maximalnou presnost'ou.

Odl'ahéena a odolna konstrukcia

K odl'ah¢enému prevedeniu patria aj
klzaky so super nizkym trenim a ultra
odolné hlavné tlacidla, ktoré boli testované
pre vydrz presahujdcu 20 miliénov

kliknuti - ¢o zodpoveda stavu, kedy by
profesionalny hrac eSports hral 15 hodin
denne celé dva roky - takZe moZete

hrat' a spol'ahnit’ sa, Zze mys Logitech
G302 prezije mnoho buddcich bitiek.

Cena a dostupnost'

Ocakava sa, ze herna mys Logitech G302
Daedalus Prime MOBA Gaming Mouse
bude v Spojenych Statoch a v Eurdpe k
dispozicii zatiatkom novembra 2014 za
odporG¢ant maloobchodnd cenu 49,99 €.
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>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> VYBER: Lukas Placek

Justice League nabyva novych rozmerd

Velké novinky z filmové komiksové staje DC/WarnerBros. Studio totiz po tydnech spekulaci konecné uvolnilo hned nékolik detaill o
nejblizsi budoucnosti komiksovych snimkd z jejich produkce. Doposud byl potvrzen jen Batman vs. Superman: Dawn of Justice. K tomu
se ovsem v préibéhu minulého tydne pfidala tymovka Suicide Squad pod vedenim Davida Avyera (ktera laka mozna az pfilis velka jména
jako Will Smith, Tom Hardy nebo Ryan Gosling), ktera by méla pfijit tentyz rok. To ovSem neni ani zdaleka vSechno. Zack Snyder totiz
nebude toCit jen jednu Justice League, nybrz dvoudilny kolos, ktery by mél pojmout hned nékolik sélovek a jednotlivé casti by mély délit
dva roky (filmd se tedy dockame jak v dfive oznameném roce 2017, tak v roce 2019. Zda budou fanousci nadseni z dvouleté pauzy, to je
uz otazka jina). Dale je jisté, Ze se filmové podoby docka také The Flash, ktery dostane tvar schopného herce Ezry Millera a do kin pdjde
pravé mezi dvéma dily Justice League v roce 2018. Tentyz rok by se do kin méla dostat i sdlovka Aquamana, na kterou o rok pozdéji navaze
Shazam (ve kterém si zaporaka zahraje Dwayne Johnson). Pokud vam tohle pfijde jako docela velky plan, Feditel studia Kevin Tsujihara
jesté potvrdil Wonder Woman pro rok 2017 a také ctvefici snimkd, které by mély nasledovat druhou ¢ast Justice League — Cyborg, reboot
Green Lanterna a solovky jak pro Batmana, tak pro Supermana. Komikstm se zkratka v pristich letech rozhodné v kinech nevyhneme.

Navrat Méstecka Twin Peaks

Kultovni serial Méstecko Twin Peaks
se docka dalsi série. Treti série dnes jiz
dvacet let starého serialu se dostane
na televizni obrazovky za necelé dva
roky a budou u toho opét David Lynch
a Mark Frost. Devitidilnou tfeti sérii
odvysila stanice Showtime a déjové
bude navazovat na konec druhé série.

Ja, legenda znovu

Spole¢nost WarnerBros se rozhodla

pro restart snimku J&, legenda. Z prvniho filmu
s Willem Smithem se spolecnost dlouha Iéta
pokousela udélat sérii, nicméné na pokracovani
ani prequel nikdy nedoslo. Diky tomu se nyni
film natoci znovu s jingm obsazenim, novym
scénafem a rovnou s planem na dalsi dily.
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Clerks Il nakonec

preci jen budou

| pfesto Ze novinka Tusk od reziséra
Kevina Smitha v kinech pfilis komer¢né
neoslnila, se tento kritiky slusné
hodnoceny horor zaslouZil o to, Ze rezisér
ma finance na oc¢ekavany snimek Clerks
lII. I kdyzZ totiz Tusk pfilis nevydélava,
naklady na jeho natoceni nebyly velké,
a Smith diky pozitivnim ohlastim svého
nového filmu ziskal financovani pro
pokracovani kultovni komedie.

Adam Sandler pro Netflix

Adam Sandler se objevi ve Ctyfech filmech
exkluzivné pro sluzbu Netflix. Ta se rozhodla
se po Uspéchu vlastnich seriall pustit i

do financovani produkce novych snimkd.
Kromé Sandlerovych komedii, z nichz prvni
by méla pfijit uz pristi rok, se jako jeden z
prvnich originalnich filmd Netflixu divaci
dockaji pokracovani dnes jiz kultovniho
snimku Tygr a drak s nazvem Crouching
Tiger, Hidden Dragon: The Green Legend.

Zpozdeni u ocekavanych filmd
Assassins Creed a remake Fantastickée
Ctyrky se zpozdi. Zatimco superhrdinska
tymovka se zpozdi jen o néco malo pres
mésic a misto konce €ervna pfistiho roku ji
v kinech uvidime zac¢atkem srpna, dlouhou
dobu pfipravovana adaptace videoherni
série Assassins Creed se odsouva na
neurcito. Film mél pfijit uz pristi rok v
srpnu, avsak doted' se kamery nerozjely,

a osud snimku tak zdstava ve hvézdach.

Castingové novinky:

» Dave Bautista (Strazci galaxie)

si zahraje jednoho ze zaporakd v
pfipravované bondovce. Ve filmu se
objevi i Léa Seydoux (Zivot Adele).

» Christian Bale jedna o roli Stevea
Jobse v pfipravovaném biografickém
snimku Dannyho Boylea.

» Scarlett Johansson dostala nabidku
na hlavni roli v hrané adaptaci
kultovniho Ghost in the Shell.

» Shawn Levy bude reZirovat film

na zakladé videohry Minecraft.

» Pedro Pascal (Hra o trdny) se

pridava k obsazeni remaku Ben Hura.
O své (i¢asti jedna i Gal Gadot.

» Tom Hardy je v hledacku tvirct X-Men:
Apocalypse pro roli titulniho zlosyna.

» Jackie Earle Haley se pfidava k
obsazeni snimku London Has Fallen.

» Joe a Anthony Russovi by mohli dle
zakulisnich informaci prevzit po tretim
Captain America rezii Avengers 3 a 4.

» Giancarlo Esposito (Pernikovy tata) a
Aidan Gillen (Hra o trliny) se pridavaji k
obsazeni snimku Labyrint: Zkouska ohném,
pokracovanf letoéniho Labyrint: Uték.

» Jeff Daniels se pfidava k obsazeni
novinky Ridleyho Scotta The Martian.

» Dwayne Johnson se objevi ve filmovém
remaku serialu PobFezni hlidka.

» Daniel Radcliffe se upsal
pokraCovani snimku Podfukari.

» Babak Najafi (Snadny prachy Il a
serial Banshee) ziskal post reziséra
akénaku London Has Fallen.

» Charles Dance a Lena Headey ze
serialu Hra o trliny se pridavaji k
obsazeni dlouho odkladaného projektu
Pride and Prejudice and Zombies.

............................................................................................................................

» Matt Damon a Bryan Cranston

by se mohli objevit v dlouhou dobu
pfipravovaném snimku The Great Wall
o0 jednom z monument( svéta.

» Casey Affleck bude produkovat a také
hrat jednu z hlavnich roli ve filmu Boston
Strong o bombovém Gtoku béhem
maratonu v Bostonu z roku 2013.

» Kate Mara ma na stole nabidku

na jednu z hlavnich roli v novince
Ridleyho Scotta The Martian.

» Magic Mike XXL bude bez G¢asti
Matthewa McConaugheyho.

» Matt Smith se pfidava k obsazeni
dlouho odkladané adaptace knihy

Pride and Prejudice and Zombies.

» Jack Huston ziskal roli titulni

postavy v remaku Ben Hura.

» Tom Hiddleston si zahraje hlavni

roli v prequelu ke King Kongovi pod
nazvem Skull Island. ReZiruje Jordan
Vogt-Roberts (Kralové |éta).

» Astrid Bergés-Frisbey (Pirati z Karibiku:
Na vlnach podivna) je novou Guineverou
v pfipravovaném snimku Kral Artus.

Aktualizované data premiér:

» Pokracovani komedie To byl zitra flam se
presouva z Vanoc na Gnor pristiho roku.

» PokraCovani Dne nezavislosti

naopak pfijde o tyden a pdl

dfive, tedy 24. Cervna 2016.

» OdloZeni se dockala i dvojice akénich
snimkd — Hitman: Agent 47 se presouva

z (nora 2015 na 28. srpna 2015 a
Transporter: Legacy se posunuje o

tyden z 27. inora na 6. Brezna 2015.

= Inferno Rona Howarda podle knihy Dana
Browna se zpozdi. Plvodné planované
nataceni se odsouva az na rok 2016.
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REPORTAZ GAMESITE.SK

Herny festival Y-games
Winter Challange 2014 sa tesil z vysokej Gicasti

18. oktdbra 2014 sa na Fakulte informatiky a informacnych Technologii STU otvorili brany do

herného sveta. Na turnaj s nazvom Y-GAMES Winter Challenge 2014 si hraci prisli zmerat'
svoje sily v obl'Gbenych PCa PS3 hrach - DOTA 2, LOL (League of Legends), COUNTER
STRIKE 1.6, Hearthstone a FIFA 2014. Registrovanych bolo neuveritel'nych 350 hracov.

Okrem s(t'aziacich sa turnaja
zGcastnilo aj pocetné publikum
zlozené najma zo Studentov a
mladych pocitacovych nadSencov.

Horiice novinky vs.
ako sme zacinali

Organizatori podujatia, Obcianske
zdruzenie Ynet, Akcie na Mlynoch a
Studentsky parlament elektrotechnikov
a informatikov, si pre vsetkych
navstevnikov a fan@sikov PC hier
pripravili bohaty celodenny program.

Navstevnici mali moznost' pozriet' si
premietanie dokumentarneho filmu
"Cesta hrdinu", ktorého autorom je Michal
Bozik. Michal sa v siicasnosti venuje
vyskumu hromadnych internetovych

hier a tiez aplikacii hernych prvkov na
oblast' vzdelavania. Film vznikol pocas
jeho Stidia psycholégie a poukazuje
najma na pozitivne stranky vplyvu
pocitacovych hier na hracov. Nasledovala

............................................................................................................................
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zaujimava prezentacia hordcich noviniek
od firmy Logitech, pocas ktorej sa

divaci dozvedeli viac o najcerstvejsich
hernych produktoch. Juraj Redeky
predstavil najnovsie audio, pocitacové
periférie, prislusenstvo k tabletom aj pre
profesionalny gaming. Ako sam uviedol,
niektoré z prezentovanych produktov
dokonca zatial' nie s na Slovenskom trhu
dostupné, no pripravuji sa do distribdcie.

Popoludni si prisli na svoje nadSenci hernej
a potitacovej historie. Na prednaske s
nazvom "Retro Gaming" si prostrednictvom
plne funkéného 8-bitového pocitaca z roku
1980, pripojeného na dataprojektor, divaci
mohli redlne pozriet', aké hry sa hravali

v osemdesiatych rokoch, ako bol pocitac
zapojeny a akym spdsobom sa ovladal.

Ako hraji profesionali
Mimoriadne inSpirativnym bodom

programu bol nepochybne ukazkovy zapas
(show match) Studentov Erika a Mareka,

profesionalnych hracov pretekarskych
hier, konkrétne hry TrackMania. Marek,
ktorého od detstva lakali pocitacové hry, sa
venuje profesionalnemu gamingu priblizne
5 rokov a jeho najvacsimi Gspechmi je

titul majstra Ceska a Slovenska z roku
2012 a vicemajstra sveta z rokov 2011 a
2012. Erik, sGcasny Red Bull Sportovec,
4-nasobny majster Ceska a Slovenska v
TrackManii a majster sveta z roku 2011,
svoju motivaciu k hram nasiel v otcovi:
"Ked' som bol maly, mdj otec sa venoval

IT a vzdy som mal doma tie najnovsie

hry. TrackMania bola moja prva free hra
cez internet. Skdsil som ju a odvtedy ma
stale drzi." Obaja chlapci sa momentalne
pripravuji na majstrovstva sveta, ktoré sa
uskutocnia zaciatkom novembra v Parizi.

Svoje netradi¢né hobby prisli na turnaj
Y-games prezentovat' aj mladi a zru¢ni
Gcastnici sGt'aze v stavbe a programovani
robotov pre Z5, First Lego League. "V
s(t'azi je vel'mi dolezita timova praca,
rozvrhnutie si jednotlivych dloh aich



postupné rieSenie. Vyzaduje si to vel'a
¢asu a trpezlivosti, priprava na sat'az
zacina priblizne pol roka vopred,” prezradili
chlapci, ktori boli v roku 2012 na sat'azi
vyhlaseni za najlepSieho novacika a v
minulom roku oceneni za timova pracu.

Zabava naozaj pre kazdého

Pocas celého dna divakov lakal herny

katik s RETRO hrami a hernymi

konzolami. Vel'kd GspeSnost' mali aj

Red Bull simulator CAR - Gaming Unit

a Warhammer, stolova hra, ktora je
mimariadne popularna najma vo Vel'kej
Britanii a v USA. Clenovia klubu Madmaxon,
sidliaceho na Vazovovej ulici v Bratislave,
zaujemcom ochotne vysvetlili pravidla a
koordinovali priebeh hry svojimi radami.

Navstevnikov sprevadzal programom
moderator Marcel Ost'o Osztas a Cosplay
hostesky vo vlastnoruéne vyrobenych
kostymoch, autenticky stvarnujice herné
postavy. Cosplay hosteska Hanka si pre
navstevnikov herného turnaja pripravila
aj kratku prezentaciu o tom, ako sa
takéto kostymy vyrabaja: "Je to financne
narocny konicek, latky na kostym sa
niekedy hl'adaj vel'mi t'azko a treba za
nimi d'aleko cestovat'. Zicasthujeme

sa aj st'azi, kde sa hodnoti podobnost'

s postavou, vcitenie sa do role, ale i
zrucnost', s akou je kostym vyrobeny."

Y-games Winter Challange bol
vyzvou nielen pre sut'aziacich

Po odohrani narocnych zapasov, ktoré
trvali az do neskorych noc¢nych hodin,
nadiSiel konecne cas, na ktory vsetci
netrpezlivo ¢akali — vysledky a vyhlasenie
vit'azov turnaja. \V hre DOTA 2 prvi
priecku obsadil tim "ALIENS", druhy
skondil tim "raging-wolves" a treti
"Cervené mravce". V League of Legends
si prvenstvo vybojoval st'azny tim

"Challenge accepted", druhé miesto "Team
solo FIIT" a tretie tim s nazvom "This time
seriously”. VV hre Counter Strike 1.6 sa na
prvych troch prieckach umiestnili timy
"Kamarati", "Pagace" a "ZSSR". V hre FIFA
2014 zvit'azil hrac "Krajcovic", druhé miesto
obsadil "Drab". V napinavom zapase o
tretie miesto po nerozhodnom vysledku

v predizenf nasledovali penalty, v ktorych

napokon zvit'azil hrac "Sulik". NajlepSimi

hra¢mi Heartstone v turnaji Y-games boli
hradi "Pharox", "Kemachi" a "Heredrix".

Vit'azi sa tesili atraktivnym cenam

od partnerov podujatia: Logitech,
Grunex, Learn to code, Discovery
travel, Accenture, Brloh, Ynet, Akcie na
mlynoch, Laser game, Hektor & Junak
fitness centrum, a mnohych d'alSich.
Okrem vecnych cien boli oceneni

Specialnymi medailami, pamatnymi
listinami a putovnym poharom Ynetu.

V/Setci sGt'azZiaci si vSak so sebou odniesli
3j nieco viac — uzili si prijemny den v
spolocnosti svojich kamaratov, ¢i dokonca
nadviazali nové kontakty a priatel'stva:
"Pred turnajom sme sa poznali len cez
internet, zoznamili sme sa asi pred troma
tyzdiami cez stranku Ynetu. Vytvorili
sme tim, individualne sme sa pripravovali
a dohodli si spolo¢nd taktiku. Turnaj
Y-games sa nam mimoriadne pacil a
urcite prideme aj nabudice," uviedli
sGt'aZiaci v hre League of Legends.

Y-games Winter Challange 2014 bol
vyzvou nielen pre sit'aziacich. Pri jeho
organizovani sa neraz zapotili aj clenovia
skvele zohratého organizacného timu

a mnohi pomocnici, ktori sa starali o
priebeh celého turnaja. Vd'aka patri

aj medialnym partnerom Gamesite.

sk a Sector.sk, ktori nam pomoholi s
propagaciou. Herny turnaj Y-games

sa tesil zo skutocne vysokého poctu
z(Gc¢astnenych hracov, ale i navstevnikov
z radov verejnosti. A my sa uz teSime
na d'alsi turnaj v letnom semestri!

Romana Fridrikova

............................................................................................................................
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Kym dnes budete?

Keby dnes Michelangelo tvoril svojho Davida, urite by mal na tvari pekne zastrihnuti briadku.
Hrudnik uz hladky ma. Ani vy nemusite podstipit' nejaké zlozité depilacné techniky a cirkusy u odbornikov
na odchlpovanie. Pravému muzovi staci na pekni briadku ¢i hladki hrud’ jeden dokonaly nastroj.

Hladka tvar bola v ostatnych rokoch
na Gstupe, ulice ovladli bradati hipsteri
¢i biznismeni s elegantne zastrihnutymi
strniskami. Volanie po muznosti ¢i nedbala
elegancia? \/Setci predsa vieme, Ze ten
najddlezitejSi muzsky organ je medzi usamia
tak treba ta tvar trocha zvyraznit'. ly si mozete
vybrat', kjm dnes budete. Ci si nechate nejaké
to ficlrske strnisko ¢i bradu, vSetko moze
zaujat'. ESte na konci
minulého storodia
hladko oholeny
muz posobil na
Zenu prit'azlivejSie
nez bradac. Ale
nedbala elegancia
strniska ¢i priam
imperatorské brady
dnes pbdsobia rovnako
upravene a prit'azlivo.
Postava za chlpmi
je muz, ktory rozdava
bozky na lice, pery €i
iné bozkavania hodné miesta a zeny to
ocenuja. A je jedno, €i ste oholeni alebo mate
upraveny porast na tvari, ste to vy. A vy si
vyberate, Philips Click&Style vam to umozni
dosiahnut'. Nahladko ¢i s elegantnou bradou.

Naco mame chlpy?

Priroda to zariadila, Ze naSe muzské hormény
sa postarali o nase ochlpenie. Isto, sme menej
chlpati ako nasi vzdialeni I'udoopi pribuzni.
Chlpy mali svoje funkcie, nepochybne, najma
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v €asoch, ked' sme si nechodili kupovat' do
obchodov kosSele a nohavice. Dnes vSak

zarastanie nema vyraznejsiu funkciuy, je
ochranou koze, ktora vlastne ochranu
nepotrebuje. Ba skor moze byt' chlpata pokryvka
na ostaru ako na ochranu. Napriklad chlpy v
podpazusi zachytavaja aj vylucky potnych zliaz,
ktoré sa hodinami v teple rozkladajd a... hadam
ani netreba pokracovat'. Ak sa teda rozhodneme,
Ze sa nam nase chlpy nepacia, vobec si tym
neublizime, neohrozime svoje zdravie, ale
prave naopak, svoje
telo oslobodime od
zbytotnych chipkov.
A aj na to mézeme
vyuzit' holiaci strojcek
Click&Style, ktory
ponlka nastavec aj na
spravne odstranovanie
porastu na tele.

Hladka tvar
ma dejiny

Archeolégovia pri vykopavkach
prvych l'udskych osidleni zistili, ze bujne
chlpatd, zarastena tvar u muzov sa nenosila. V
prehistorickych civilizaciach sa nasli kamenné
Glomky, ktoré slazili pravdepodobne na
odstranovanie ¢i Gpravu brady. S vynalezom
spracovania kovu sa holenie a Gprava vlasov
dostali na novi Groven. V najstarsich kultdrach
ovladajlcich spracovanie kovu, ako bola
Mezopotamia sa naslo aj medené holi¢ské
naradie. VV starovekom Egypte sa holenie stalo
beZnou stcast'ou dennej hygieny egyptskej
Sl'achy, do mady prisla aj Gprava vlasov a tela.



Faraon musel byt' vzdy nahladko oholeny,
vyolejcekovany, bol vzorom pre vSetkych. Brady
davali jednoznacny signal, Ze nositel' tejto
ozdoby je chudak ¢i cudzinec. Aj staroveké
Atény ¢i Rim mali zal'ubu v hladkych tvarach
alebo kultivovanych bradach. Historici tvrdia,
Alexander Vel'ky bol drsny, priamy a rozhl'adeny
vojvodca a jedinG zal'ubu, na ktord si potrpel,
bola kaZdodenna hygiena a holenie — aj v tych
najkrutejsich bojoch. Ved' ako by to vyzeralo,

byt' najvacsim vojvodcom a neupraveny, vsak?

Dalie dIhé storotia sa muzi holili pri
neustalom zdokonal'ovani najdélezitejSej
holiacej pomocky vsetkych barbierov,
profesionalnych holic¢ov: britvy. Aj ked' stredovek
prial najma upravenym bradam, na Sl'achtickych
dvoroch sa patrilo mat' svojho osobného holica,
ktory dokazal bradu ¢i flzy tvarovat' do réznych
tvarov. Prosty I'ud si vSak musel vystacit' s
obecnymi ¢i potulnymi holi¢mi a striha¢mi,
ktori casto vykonavali aj pracu zubarov a
felCiarov. Dejiny holenia zaZili revoliciu na
prelome 19. a 20. storocia, ked' sa do predaja
dostal novy vyrobok — Ziletka. Kym na holenie
britvou je bezpecnejsia skisena ruka holica,
Ziletka priniesla revoliciu aj v tom, ze sa pani
mobhli rychlo a pohodIne holit' kdekol'vek.

Holenie na
elektriku

Ale najmodernejsi z
modernych vynalezov
—elektrina — nedala
pokoj ani odbornikom
na ochlpenie. Prvé
holiace strojceky sa
objavili uz na konci
dvadsiatych rokov.
Prvy elektricky holiaci
strojcek Philips s
menom Philishave
sa objavil v roku
1939 a jeho novinkou
bol nezvy€ajny
kruhovy tvar s
rotujlcou Cepiel'kou,
ktora ponikala
mimoriadne kvalitné
oholenie. Od tych
Cias sa Philips moze
pochvalit' viacerymi
vynikajdacimi
patentami, ktoré
doviedli holiace strojceky Philips k dokonalosti.
Najnovsia generacia holiacich strojcekov Philips
Click&Style ponika nielen holenie tvare, ale
vd'aka dvom d'alSim vymenitel'nym hlaviciam
aj zastrihavanie brady a holenie chlpov na tele.
A to vSetko s jednoduchou obsluhou, ked'ze
vymenit' nastavec systémom SmartClick si

nevyzaduje ziaden naro¢ny tréning. Rotacné
hlavice na holenie tvare st ergonomické, skvele
mapuji terén tvare a nehrozi pri nich Ziadne
porezanie. Zastrihavac strniska zvladne bradu
od jedného do piatich milimetrov a nastavec
na oholenie tela si I'ahko poradi s chipmi.

Suché ¢i mokré?

Kazdy pan, ktory sa holi, vie, Ze oholit' sa
nasucho tradicne je tak trochu stavka na istotu,
Ze na konci bude zacervenana pokozky, sem
tam s reznou rankou. Britva Ci ziletky prosto
potrebuji prostredie gélu i peny na holenie,
aby sa ,lepsie Smykali‘. Zaroven vsak je to
prijemné mat' na tvari chladivy pocit peny.

Elektrické strojceky donedavna vyuzivali
prave suchi pokozku a odstrihavali chipky,
ktoré sa zachytili lepSie prave pri suchej
pokozke. Philips chcel spojit' kvalitu a
presnejsie oholenie elektrickym strojéekom s
I'ahkost'ou a prijemnym pocitom holenia na
zvlhcenej tvari. Preto jeho strojéeky umoznuja
aj to, Ze si proste nanesiete na tvar holiacu
penu & mydlo a jednoducho sa strojéekom
oholite. Vlysledok je ohromujici — menej
podrazdena a absoltne hladka tvar.

Elektricky holiaci strojéek Philips Click&Style
je plne vodeodolny, takze si s nim spokojne
mozete zajst' aj pod sprchu a ostrihat' &i
oholit' si nezelané ochlpenie v podpazusi, na
hrudi ¢i spravit' si Gpravu ochlpenia aj ,tam
dole’. Vysledkom m6ze byt kultivovany
muzny vzhl'ad bez zbytoénych chlpov.

Ako si spravne vybrat'

Elektricky holiaci strojéek ma oproti Ziletke
Ci britve viacero spotrebitel'skych vyhod.
Na prvom mieste je to bezpochyby miziva
pravdepodobnost' porezania sa. Najkvalitnejsie
elektrické strojceky, ako je napriklad Philips
Click&Style, pouzivajl vynikajico vymodelované
holiace hlavy, ktoré sa navyse vedia spravne
naklanat' a dokonalo kopirovat' krivky tvare.
Ziletku €i britvu tak neohnete a na v3etky tie
oblinky na tvari potrebujete podstatne viac ¢asu.

Dal3ou prednost'ou je dizka strihu chipku.
Kym tradi¢na cepel' sa kize po povrchu,
elektrické rotacné hlavy v mikrosekundach
nadvihuiji chipky a strihaji ich hned' pri koi.
Porovnanie oholenia ziletkou a elektrickym
strojcekom hned' po oholeni je temer identické.
Avsak po dvanastich hodinach je tvar oholena
Ziletkou o poznanie drsnejsia, nez tvar
oholena elektrickym strojcekom. Jednoducho
preto, Ze chlpy spod strojceka s kratSie a
trva im dlhsie, kym sa dostand na povrch.

Samotné holenie tvare trva kratko, avsak
vydrz jedného nabitia elektrického strojceka
Philips Click&Style je 40 minGt. To znamena, ze

s plne nabitym
strojcek zvladnete
zbavit' tvar a

telo chlpov Gplne
dokonale.

Stvorte
svoj Sty

Hol'te sa radsej
podvecer. Vacsine
muzov staci jedno
kvalitné oholenie
na to, aby zostali
24 hodin vizualne
dobre oholeni.
Popoludni
a vecer je
pokozka
napnutejsia,
lepsie v nej
cirkuluje kry,
je lepsie
premastena, ako
rano. V rannom
Case je citlivejSia,
suchsia a I'ahSie

na nej pride k podrazdeniu. Philips Click&Style
je dokonalé spojenie troch nastrojov v jednom.
Ak mate chut' experimentovat' so svojim
vzhl'adom, mozete si vybrat" upravené strnisko,
vytvarovan( briadku ¢&i hladka tvar.

S hrud'ou zarastenou alebo ako Michelangelov
David s hrud'ou hladkou a prit'azlivou.
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Zhruba 1,5 miliardy (informacia zo stranok
www.hochdruckliga.de) I'udi na celom svete
trpi hypertenziou a mnoho z nich o tom ani
nevie. VVysoky krvny tlak pritom zvysuje riziko
poskodenia Zivotne ddlezitych organov a méze
sposobit' infarkt myokardu, srdcové zlyhanie,
mftvicu, ochorenia obliiek a stratu zraku.

Predchadzat' tyto chorobam pomaha
sledovanie zdravotného stavu. Pacienti
s podozrenim alebo uz trpiaci hypertenziou si
merajd krvny tlak v pravidelnych intervaloch
a ved( si dennik merania. Don si ruéne prepisuja
Gdaje z pamate tlakomera, vratane datumu
a ¢asu. Cas a pracu im teraz Setri nova
technologia.

Tlakomer Tensoval duo control od spolocnosti
Hartmann-Rico sldzi na presné meranie tlaku
v domacom prostredi. Nova generacia tlakomera
je vybavena vystupom cez USB port, ktory
umoznuje pripojenie na pocitac a nov(
webovi aplikaciu Tensoval cardio control
online. Aplikacia slGzi na komfortny prenos
nameranych vysledkov z tlakomeru na portal,
kde z nich vytvara prehl'adny zaznam. Hodnoti
osobné data, vedie historiu merani a vysledni
zostavu umoznuje vytlacit' pre potreby lekara.

Tlakomer spolupracuje s najrozsirenejSimi
operacnymi systémami a nevyzaduje ziadnu
inStalaciu softvéru. Po pripojeni k pocitacu sa
tlakomer automaticky prepne do reZzimu "PC"

a systémové okno si vyZiada odkliknat' Start.
Nasledne sa otvori aplikacia Tensoval na app.
tensoval.com. Podporuje prehliadace Explorer,
Chrome, Firefox a Safari. Okrem zakladnych
informacii ponikne prihlasenie na vlastny Gcet,
kde si pouzivatel' vedie svoje vlastné zaznamy.

Aplikacia umoznuje jednoduchy prenos dat
z tlakomera a ich sledovanie v tabul'ke alebo
na grafe v priebehu zvolenych ¢asovych Gsekov
(den, tyzden, mesiac, 3 mesiace, 6 mesiacov, rok).
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Meranie tlaku
cez pocitac

Rucénym zapisom krvného tlaku je koniec.

Tlakomery sa vedia pripojit' na pocitac a ulozené

data vyhodnoti webova aplikacia. Vysledny graf

alebo tabul'ku mozno vytlacit' pre potreby lekara.

Udaje sii vyhodnotené a zobrazené farebne
podl'a toho, ¢i ide o hodnotu nizkeho krvného
tlaku, optimalneho, normalneho, hrani¢ného,
hypertenziu prvého a tretieho stupfia (podia
definicie WHO). Graf zobrazuje stcasne tri
krivky — priebeh systolického a diastolického
tlaku a tepu. V ponuke je moznost' zobrazit'
vSetky namerané hodnoty alebo ich priemery
pre zjednodusSenie. \/yvoj krvného tlaku

vo zvolenom ¢asovom dseku mozno odoslat'
na tlac v tvare tabul'ky alebo grafu. Vysledny
dokument je vo formate pdf. Ovladanie je
jednoduché, avsak pre menej skiisenych je
pri kazdom kroku pohotovy sprievodca.

Domacemu meraniu krvného tlaku sa pripisuje
vacsia dolezitost', nez kedykol'vek v minulosti.
V/ roku 2013 Eurdpska spolocnost’ pre hypertenziu
(ESH) vydala smernicu pre oSetrovanie arterialnej
hypertenzie v ktorej zd6raznuje "prognosticki
hodnotu domaceho merania krvného tlaku a jeho
Glohu v diagnostike a oSetrovani hypertenzie hned'
vedl|'a ambulantného merania krvného tlaku".
ESH navysSe odporGca merat' krvny tlak 7 dni
za sebou. Udaje za toto obdobie mozno teraz
vytlacit' v prehl'adnej tabul'ke. Lekar tak miesto
obcasnych merani v ordinacii ziskava hodnotné

informacie, ktoré mu pomdézu nastavit' vhodni
medikaciu a optimalizaciu individualnej liecby.

"Vedenie zaznamu pomaha aj samotnému
pacientovi sledovat' krvny tlak ak sa rozhodne
zmenit' niektoré navyky a Zivotny styl.
Zlepsenie hodnét ho méZe motivovat'k ich
pokracovaniu,” vysvetlila Irena Mala zo spolocnosti

Hartmann-Rico. Specialny USB kabel a webova
aplikacia Tensoval cardio control online je

k dispozicii iba v lekarfiach a vydajniach
zdravotnickych potrieb. Viac informacii najdete
na internetovych strankach www.tensoval.sk
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Samuel Spisail:
NedasibacoliltoasHsikaviaiom

Samuela Spisaka poznate z Panelaku. A budete ho poznat' aj z rozpravky Laska na vlasku. Ja ho poznam z VSMU,

kde obaja Studujeme a tak som si ho odchytil na chodbe, aby ste sa o fiom mohli dozvediet' nieco nové.
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Aka je tvoja obl'ibena rozpravka?
Ked' som bol maly, mal som strasne rad
Fantomasa a aj Tima Burtona. Mali sme ho
na VHSkach. Mam tetu v Amerike a ona nam
poslala Tima Burtona v originalnom zneni
bez titulkov. Nightmare Before Christmas.
Potom esSte Toy Story 1. Tiez po anglicky.

Nejaka knizka? Co ti oco vecer éital?
Nam otec vymysl'al rozpravky. O Ferkovi
Frajerkovi. Z kniziek som ¢ital Troch
Patracov, ale to aZ ked' som bol starsi.

Akl hudbu mas rad?
Je to rozne. Rodicia nam past'ali také jazziky
ako Ella Fitzgerald a Luis Armstrong. Na tom
som vyrastal. Potom vselijaké indie kapely,
ako napr. Arctic Monkeys, Mando Diao a tak.

A nieco také Gplne top? Co by si odporudil
kamaratovi s tym Ze: ,, Toto si vypocuj, to ti

zmeni Zivot.” Nejaka fakt dobra platnia,
na ktore;j si ides teraz.

Teraz som vel'a pocdval Jasona Mraza.
Ale uz mi to ide na nervy. Také dobré
CD-cko, ani neviem ako sa vola, (my to
uz viemevolasa........ ) v aute mi to hra
dookola, uz by som prijal aj nie¢o nové.

A z domacej scény?
Nig.

Nic?
Ni¢. Teraz som naSiel jednu pesnicku
od skupiny Monikino Kino, ale nejako
ma domaca scéna nezaujala.

Ty vlastne tocis, hras, Studujes, ako to
vSetko stihas? Must to byt' riadny tlak.

Je to obrovsky tlak a hlavne, musis
mat' priority. Je to tak, ze ked' niekde
nie¢o vymeskas, o to viac by si mal dat'
najavo, Ze ti na tom zalezi a o to viac
sa snazit'. Nehadzat' to na druha kol'aj.
Aj ked' sa mozno niekde neobjavis,
neprides, alebo prides o hodinu neskor, i
o dve hodiny skdr. Skola je v3ak priorita
a tak to musia vediet' aj ostatni.

Takze, ked' t'a chcli na ten a ten den
do Panelaku povies: ,,Sorry, nepridem
lebo mam rezijno-herecki tvorbu”.
\/Zdy sa da najst' ¢as. Da sa urobit'
kompromis. Na tom seriali toho zas
nie je tak vel'a.

Ako vyzera tvoj den? Taky nabity.
Minule som mal taky nabity den, Ze ked'
som si vecer |'ahol do postele, iba som si
vzdychol:,,F{d to bol naozaj t'azky den".
Rano som mal kvoli rozpavke

(Laska na vlasku) ist' do Telerana

a o Siestej som uz bol na pl'aci. Potom som
utekal tocit', Siel som sa postarat' o psa,
potom som bol v Skole do vecera a neviem,
¢i som vecer este neSiel do kina. Inokedy
mam také dni, ked' dospavam. Ked' mam
cely tyzden od rana do vecera nieco,

potom si dam sobotu, alebo nedel'y,

ked' cely def spim a som doma.

A ked' prave ni€ pracovné a Skolské
nerobis, s ¢im sa zabavas?
Citam knizky, po¢Gvam muzicku, hram
na gitare, také normalne veci.

Na gitare? TakZze mas kapelu?
Nie, ja som taky taborakovy spevak.
Raz za rok oprasim gitaru na chate,
zahrame si a tak.

PiSes si aj nejaké vlastné veci?
Nie... vobec. No... Dajme tomu, ze nie.
Zatial' nie.

Tvoja obl'libena postava, ktord si hral
a preco ju mas najradsSej? Taka, ktorej
charakter t'a oslovil.
Predovsetkym do postavy nejdes pokial'
nie si projektom osloveny a nie je pre teba
zaujimavy i uz ako celok, alebo po herecke;j
stranke. Po tej hlavne. Aspon tak by
to malo byt'. Moja serialova postava,
ktorou som uz Styri roky, je taka stala,
Ze nad fou uz ani nerozmysl'am. Teraz
Zijem Laskou na Vlasku , kde som hral
dve postavy a obe ma vel'mi bavili.

Nad €im rozmysl'as, ked' hras postavu?
Neviem, ¢i som dobry part'ak do tejto debaty,
lebo nemam herecka Skolu a nevyuzivam
konkrétne herecké techniky, Stanislavského

alebo Miercholda. Proste to ,davam" ako to
citim, ale zaroven je to aj vel'mi technické
umenie, viac ako divadlo. Ide o to

postavit' sa do svetla, na znacky, najst' sa
v kamere, netienit' niekoho. V/ hlave ti idG
dva plany. Tento jeden technicky, ten

by sa ti mal pocas nakriicania
zautomatizovat' tak, Ze nad tym uz
nemusis rozmysl'at'. A potom ta

postava. Na to nemam ziadny recept.

A vnimas to tak, Ze si ta postava, ktori
hras, alebo si to stale ty? Rozmysl'as nad
tym, Ze teraz som Samo Spisak a hram toho
a toho...?

To by si nemal. NajlepSie je sa Gplne
odosobnit' a mat' v hlave len tG postavu.

TakzZe ked' postava je smutnd, aj ty si
smutny.
Jasné, musi to tak byt'.

A nerozmysl'as v tej chvili nad tym, ako
najlepsie byt' smutny? Ci si proste len
smutny?

Som smutny. Jasné, Ze tomu predchadza
sUstredenie, musis sa na to naladit'. Ja
sa vel'mi sdstredim vzdy pred tym.

Nemas v hlave nejaké skrinky smutnych
spomienok, ktoré vyuzivas?
Nemam. Respektive, nejaka emocionalna
pamat' tam je, ale nie je to ni¢ konkrétne.

Studujes réziu, pozerame sa na teba v TV,
kde sa vidi$ o desat' rokov? To je otazka, ako
z pracovného pohovoru.

Ja by som bol strasne opatrny pri tej réZii,
lebo vsetci to chcil rozoberat', ale ja sa eSte
necitim ako rezisér. Citim sa ako Student
réZie a to je rozdiel.
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Chcel by si ostat' na Slovensku?

Ano. Ja to tu mam rad. Aj niektorych I'udi tu
mam rad. TakZe sa vidim v Starom meste
na vel'kom pive. S mojim starym psom.
Ten uz bude o desat' rokov dochodca.

Co je tvoj film snov? Predstav si, ze mas
neobmedzeny rozpoéet. Co by si natogil?
Tazko povedat'. Teraz mam v hlave
Studentské fimy a to si veci, o ktorych
sa rozmysl'a vel'mi low-budgetovo.
Nemam vymysleny Ziadny megalomansky
projekt. Mali sme také reci, ze tento
film chcem urobit' popri Skole, eSte aj o
seriali sme sa bavili s jednym kamosom,
ale zatial' je to vSetko v plienkach.

€o vravis na slovenské filmové prostredie
a €o si myslis, Ze by mu vedelo pomdct?
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Myslim si, Ze slovenské filmové
prostredie, alebo filmova obec

je ziva, filmy sa robia. Ci uz divacke,

to neviem. Neviem, ¢i to je na divakoch,
alebo na tvorcoch. Treba najst' nejaky
kompromis.

V mojom okoli prevlada nazor, ze
slovenské filmy st malo zamerané
na divaka. €o si o tom myslis?

Sa. Ale ani divaci nie s zamerani
na slovenské filmy, treba
najst' nejakeé riesenie.

Myslis si, Ze je chyba u divakov, alebo
u tvorcov?
Je to taka spolo¢na chyba. Nedas bacovi
toast s kaviarom. Das mu halusky
a postupne mozes zvySovat', pridas

svieckov( a potom mozno pochopi aj pohar
Sampanského. Ale chce to cas. Aj divak by
mal byt' ochotny rast' spolu s filmarmi. Mali
by rast' jeho naroky. Zatial' je to zacarovany
kruh. UZ s( aj Gspesné slovenské filmy,
ktoré boli divacke. Druha vec je, Ze filmova
obec ich zhodnoti inak, ale to je tak vzdy.

Je vel'mi t'azké ulahodit' vSetkym.

Keby si bol Pan Boh a stacilo by luskndt'
prstom aby sa zmenilo ¢okol'vek s filmom
na Slovensku, €o by to bolo?

Spravil by som fungujice Stddia, nieco ako
bola Koliba. Kde by sa systematicky sa
vyrabali nové veci.

Rozhovor spravil: Adam Schwarz

Fotky: Laska na viasku JMB Film & TV Production






ETR

Platforma:

Zaner:
Akcna

Rok vydania:
1998

\/yrobca:
Valve Software

) Aalr=[Life

ALEBO AKO V PRVY DEN V PRACI TAKMER ZNICIT ZEM

B Pre niekoho mdze byt' dnesna hra stale
hranou zaleZitost'ou, no nové generacie
hracov sa s fiou priamo nestretli. AvSak
narazky sa hu sa objavuji takmer neustale,
a tak nezaskodi aj mladSim generaciam
pripomenat!, kde to vSetko zacalo a od

€oho sa rozvinul kult menom Half-Life.

V/Setko to zacalo eSte v minulom miléniu.
Viyvojarske Stadium Valve, ktoré spachalo
tento pocin, ma na svedomi dnes vel'mi
Uspesné série — spomenieme na priklad
Portal, Left 4 Dead, Dota 2. Spolo¢nost'
zactinala v roku 1996, ked' si byvali
zamestnanci Microsoftu — Gabe Newell

a Mike Harrington — zalozili v Kirklande
spolonost'. Koncom roka 1996 sa im cez
znamosti podarilo licencovat' Quake engine,
na ktorom postavili svoju prvotinu, Half-
Life. Mala to byt' hororova 3D hra, pricom v
roku 1996 bolo zvladnutie tretieho rozmeru
celkom slusna vyzva ako pre vyvojarov,

tak aj pre hardvér pocitacov. No nevahali

a pustili sa do toho. Mali pred sebou

vel'a prace a v prvom rade sa zamerali

na vylepsenie Quake enginu, pricom do
neho implementovali Direct3D efekty a
techniku kostry pri animacii. Vraj bolo
prepisanych az 70% kodu pdvodného Quake
enginu. Dalsf problém, ktory ich ¢akal, bolo
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najdenie vydavatel'a, o sa im nakoniec
podarilo, ale aZ po mnohych netspesnych
pokusoch. Half-Life sa mal pévodne
volat' Quiver, no nakoniec sa tvorcovia
rozhodli pouZit' nazov Half-Life, pretoze
to viac evokuje podstatu hry, a hlavne,
moze obsahovat' grécke pismeno lambda
(). Mimochodom, Lambda je aj nazov
komplexu, ktory bude na preZitie v hre

Napisal: Martin Habek

kl'GEovy. /yvoj hry postupne napredoval
d'alej, a tak sa v roku 1998 mohla hra
konecne vydat'. Hned' od zatiatku bola
vel'mi vysoko hodnotena a malokedy
hodnotenie spadlo pod 95%, pod 90% uz
takmer nikdy. A ¢o bolo na nej také skvelé?

\/ prvom rade to bol kvalitny pribeh, ktory
az do konca nebol (plne jasny a ani potom



nebol vyrieSeny. Ako Gordon Freeman,
teoreticky fyzik, nastupujete do nového
zamestnania a hned' mate na starosti
jeden experiment. Nie€o sa ale pokazi,
teda, nieco pokazite vy a svet sa r(iti do

zahuby. A len vy ho mozZete zase zachranit'.

S pribehom sivis aj dizka hry, ktora je
vazne dlha. Ked' si uz myslite, ze ste na
konci a je po vSetkom, tak nakoniec zistite,
Ze ste iba v polovici a ¢aka vas este dlha
cesta. Kvalitne je prepracovana umela
inteligencia protivnikov, ktori sa skuto¢ne
spravajd trochu rozumne. Nebudd na vas
GtoCit' bezhlavo, ale snazia sa vam ist' po
krku zozadu, obchadzat' r6zne prekazky,
vyhybat' sa granatom alebo sa jednoducho
kryt' pred pal'bou. A Ze si tych prestreliek
uzijete. Hra obsahuje aj vel'a hororovych
scén, ktoré dokazu poriadne napnat’
nervy. Vel'ké mnoZstvo roznych zbrani,
perfektné animacie, napriklad ked' drzite
zbran v podobe malych vybuchujdcich
chrobakov a Gordon sa ich snazi dotknat!,
pricom ho skoro pohryzna. Necakajte
vSak len bezduché striel'anie. Obcas sa
budete musiet' popasovat' aj s logickou
hadankou, ¢o spravit' skér, ako sa k
nie¢omu dostat' alebo, naopak, vyhnat'.

Hra sa dockala aj dvoch rozsirujicich
datadiskov, Half-Life: Opposing Force,

kde hrate ako ¢len vyslanych vojakov, a
Half-Life: Blue Shift, kde sa ocitate v kozZi
policajta, ktorého dokonca v pévodnej

hre vidite bachat' na dvere. Existuje aj
rozSirenie — Half-Life: Decay, ktoré bolo
vydané len na PlayStation 2 a umoznovalo
hrat' kooperativnu hru. Vel'kej popularite
sa teSia mody pdvodnej hry, ako napriklad
legendarny Counter-Strike, Team

Fortress Classic, Day of Defeat, Ricochet

a Deathmatch Classic. Hru sa podarilo
dostat' aj na PlayStation 2, a dokonca

aj ma Mac OS a Linux. O niekol'ko rokov
neskdr bolo vydané pokracovanie, Half-
Life 2, ktoré sa odohrava 20 rokov po
udalostiach pdvodnej hry. Ale to je uz

iny pribeh, na ktory si treba pockat' este
nejaky ten cas, aby sa objavil v tejto sekcii.

Half-Life je nepochybne legendou, na
ktorej stoja d'alSie Gspesné legendy

ako Counter-Strike a team Fortress. Vo
svojej dobe priniesla silny a hlavne dlhy
pribeh a hernt dobu, pokroCilé spravanie
umelej inteligencie. Po grafickej stranke
sa bolo tieZ na ¢o pozerat', vd'aka
implementovanej podpore Direct3D. A s
neskorsim vylepSenim textdr to vyzera
eSte lepsie. Ak ste tato hru este nehrali,
vrelo ju odpori¢ame. A ked' uz hej, tak si
ju zahrajte znova a uvidite, Ze aj 16 rokov

ETR

stara hra ma ¢o poniknut' a da sa pri nej
nielen zabavit, ale aj trochu vystrasit'..

Miroslav Krajcovic
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RECENZIA FALIEN'ISOLATION| PS4

Alien Isolation

NAVRAT VOTRELCA
\/ PLNEJ KRASE !

Posledna hra z tematiky

Alien prostredia bola viac nez
komunity od Alien Isolation spociatku
vel'a necakala. Prvé videa a zabery
z hry, ako aj fakt, Ze sa nebude
jednat' o klasicki FPSku, vzbudili
v hracoch iskru nadeje, Ze by sme
sa konecne mohli dockat' hry, aki
si Alien zaslGzi. Stalo sa tak?

Séria a znatka Votrelca ma
naozaj dIh{ tradiciu a radi sa medzi
Spicku ako v hororoch, tak aj v
scifi Zanroch. Bohuzial' ale nemala
zatial' vel'ké St'astie na hernom poli,
¢omu neprispelo ani fiasko zvané
Aliens: Colonial Marines. Mohla
by zmena Stylu hry na survival
hororovky spravit' z Aliena hru akd
si zasl(zi? Prave o to sa pokdsili
autori z Creative Assembly a Segy.

Zatiname 15 rokov po udalostiach
filmu Alien, teda prvého Votrelca
natoCeného v roku 1979, kde
pokracujete v pribehu Ellen Ripley,
prostrednictvom jej dcéry, Amandy
Ripley. Dozvedate sa, ze sa nasla
Cierna skrinka lode Nostromo,
ktora sa stratila za zahadnych
okolnosti a s fou aj vasa matka.
\/lydavate sa tak na stanicu d'aleko
v hibokom vesmire, kde na vas
ma Cakat' zaznam z lode. Po
prichode ale nikto neodpoveda a
je len na vas zistit', ¢o sa stalo.

Tu zadina vasa cesta prezitia. Z
mladej Amandy sa ale za 15 rokov
stala Sikovna technicka, ¢o vam
dava pri pohybe po zdevastovanej
stanici znacnd vyhodu. Ako som
uz spomenul, Alien Isolation nie je
Ziaden akcak, ¢i FPSka. Skryvania
sa, vyuZivanie vasho okolia a rychle
myslenie, budd vasim kl'G¢om a
nastrojom k prezitiu. Nastrojov
budete mat' samozrejme viacero,
no stale malo a nabojov este
menej. Spravne rozhodnutia v
pravd chvil'u tak budd kritické.
Alien ale nie je jedina hrozba, ktora
na vas na stanici ¢iha. Obyvatelia
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: FPS

Vijrobca: The Creative
Assembly

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ skvela atmosféra
+ Alien
+ obtiaznost'

+ herné mechanizmy

- mensie technické
problémy

- framedropy

- koniec

- ovladanie

- neustale plizenie sa

HODNOTENIE:

70%

stanice sa stali paranoidnymi a vo vacsine
pripadov najprv striel'ajd a az potom sa
pytajd otazky. Ak ich ale nechate na pokoji,
nechajd vas tak. Ak by vam nestacilo vyhybat'
sa l'udom a vrazednému Alienovi, synteticky
andiodi stanice sa za¢nl chovat' divne a bez
provokacie alebo dévodu sa vas budi snazit'

uskrtit' zo slovami ,nechajte ma vam pomaoct'.
Jasné, preco nie. Nechajte ho a rovno mozete
loadovat' posledny checkpoint. Ked' uz sme pri
checkpointoch, Stadiu patri chvala v navrate
ku klasickym manualnym checkpointom, kde si
hru musite ukladat' navstivenim terminalu na
stenach (podobne ako Dead Space). Rovnako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




zabudnite aj na nejakd automaticka
regeneraciu vasho Zivota. Lekarnicky
bud vasim najlepSim priatel'om.

Lekarnicky ale nie sG jedina
vyhoda vo vasom arzenale. Amanda
je talentovany inZinier a stanica
ponika mnoho materialov na
vyuZitie. Postupne sa tak budete
moct' naucit' vyrabat' réznorodé
pomdcky od spominanych
lekarniciek, cez molotovov koktejl,
az po flashbang, ¢i dymovy granat.
Tie vam Casto pom6zu prechodmi
t'azkymi lokaciami, ktoré st dobre
strazené. Okrem arzenalu prezitia
mate k dispozicii aj nejakd tu
palebnd silu. Nie je jej vel'a a tak ju
musite pouzivat' rozumne, rovnako
ako vSetky ostatné predmety.
Zatinate revolverom, no postupne
sa dostanete k brokovnici a dokonca
plamenometu, ktory Alien naozaj
nema rad a bude hlavnou a vlastne
jedinou obranou proti nemu. Sice
ho nezabijete ani neporanite, no
ziskate si nim potrebny ¢as na dtek.

Pravdu povediac, hra je po ziskani
plamenometu OMNOHO I'ahsia.
Palivo don treba ale rozumne Setrit'.

Aj pri rozumnom manazovani
vasich prostriedkov, sa ale pripravte
na casté loadovanie a opakovanie
pasazi. Nepriatelia vas zbadajd
naozaj rychlo a Gtek je ¢asto az
nemozny. O to viac na vyssich
obtiaznostiach. Rovnako sa urcite
pripravte na pomerne dlhy herny
cas, hlavne ked' si date zalezat' na
nefalSovanom survival a hororovom
zazitku. Hra nie je naozaj kratka, ale
po urcitej dobe zacne neuveritel'ne
liezt' na nervy fakt, ze je vlastne
ovel'a dlhsia ako by musela byt' a to
len kvdli tomu, ze sa vSade musite
plizit' — doslova ako idiot- aj v
priestoroch, kde to nema zmysel. Je
Gplne jedno ako sSibalsky sa Alienovy
vyhnete a ako d'aleko ste sa od neho
nebadane dostali — hoc aj na druha
stranu stanice — je vzdy a vSade s
vami. Casto tak prechadzate holé
dlhé chodby Gplne tupo, pomalicky

a skoro pri tom zaspavate. Nehovoriac o ,GZasnej’
vesmirnej misii, ktora sice bola prijemnym spestrenim
a pekne spracovana. Nech sa na mna nikto nehneva, ale
drzat' packu vpredu 5 mindt cesty otvorenym vesmirom
na jednu stranu a to isté na druhd kvoli stlaceniu

par gombikov, bola katastrofa. Stanica samotna a jej
atmosféra pdsobili sice naozaj skvelo a atmosfericky,
Skoda len, Ze tam nebolo trosku viac diania. Miestami
ste sa naozaj len nudili prechadzanim k nasledujicej
Casti pribehu — ktor( ste samozrejme nemohli
prebehn(t' lebo by z niekadial' zrazu nabehol Alien...

AZ na spomenuté, nechutne umelo spracované
nadmierne skryvanie sa, je gameplay stranka prezivania
a skryvania sa, spracovana naozaj dobre. Hra sa
hra vel'mi prirodzene. Vlyuzivanie tiefov, prekazok,
¢i ventilagnych Sacht sa da skvelo kombinovat' a
dosiahnut' ciel' tak viete hned' niekol'kymi sp6sobmi.
Autori sa mohli moZno trosku viac zamysliet'
nad ovladacou schémou, ktora je niekedy mierne
frustrujlca, a pouzivanie ,radial menu’ vam nepozastavi
¢as, ¢o ma ¢asto za nasledok zbytocnd smrt'.
Nepriatelia st totiz rychly, nehovoriac o Alienovi.

Alien Isolation sa bohuzial' nevyhol ani zopar
mensim technickym problémom. Asi najbadatel'nejsie
boli naozaj obfasné masivne frame dropy, hlavne
pri zlozitejsich efektoch ohna a cinematic scénach.

To by sa ale stale dalo prezit', kedze ich, chvalabohu,
nebolo vel'a. Hra sice neponika po grafickej stranke
Ziadnu revoldciu ani wow efekt, no na svoje pomery a
hlavne potreby vyzera pekne a vSetko ostatné dotvara
prostredie, atmosféra a vyborna zvukova stranka hry.

Zaverom

Vel'a veci sa na Alien Isolation dalo spravit' omnoho
lepSie, no stale je to originalny Alien zazitok, ktory
potesi kazdého fanlsika série, obzvlast' tych filmowych.
Atmosféra v hre sa da krajat' a hoci hra disponuje
nudnymi pasazami a umelym, zbytocnym predlzovanim,
stale poskytuje kvalitny survival koncept spojeny s
hororovym nadychom Votrelca. Skér jednorazovka
na par vecerov, Alien Isolation, fandsikom Zanrov,
ktoré reprezentuje, urCite doporucujeme. Sega a
Creative Assembly vniesli do Aliens znacky opat'
kvalitu a po vacsinu ¢asu sa urcite nudit' nebudete.
Na zaver uz len dodam tip: pozor na ventilaciu.

Richard Mako
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RECENZIA [CIVIEIZATION: BEYOND EARTH| PC

Civilization: Beyond Earth

JEDNOSMERNA LETENKA DO ZNAMEHO NEZNAMA

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: turn based
4X stratégia

\/§robca: Firaxis Gam.

Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+inovacie

+ pacing

+questy

+atmosféra

- bugy
- chybajice tooltipy,
- neprehl'adnost'

HODNOTENIE:
75%
(1]

Predstavovat' Civilizaciu A ako dopadol? Nuz, nie podl'a vysnivanych To, ¢o vas vsak prijme hru vyskdsat!, je nové

drvivej vacsine I'udi nemusim. predstav, avsak stale dobre. Ak si spomeniete prostredie a cas. Svoju koloniu zacinate
Séria titulov, v ktorej myslienkové na ,hejt’ smerovany na piatu ¢ast, urcite stavat' v roku 2600, ked' po mnohych rokoch
pochody hraca pripominaji skor ho najdete aj tu. Hra sa nedokaZze vyrovnat' konecne pristavate na nepoznanej planéte.
zavislost, s neustale v hlave viriaciu komplexnosti predchodcu so vsetkymi Planéte, ktora ma nedychatel'na atmosféry,
myslienkou ,,dam si este jedno datadiskami a, povedzme si na rovinu, Brave prisery, ktoré vas chcd zozrat, a mnozstvo
kolo”, je tu uz niekol'ko desat'roci. New World zmenil ,stard’ Civku na nepoznanie.  d'alSich problémov, ktoré musite hned' zo

A predsa, stale sa tesi naozaj
vel'kej popularite. Cim to je, ze
takmer vyhynuty zaner t'ahovych
4X stratégii dokaze v niekol'kjch

pripadoch zaujat' SirSie publikum?

Meno, familiarnost', grafika. Vsetky
tieto prvky by mohli byt' na vine.
Avsak podl'a méjho nazoru je

tou esenciou naviazanie na tému
budovania obrovského impéria a
postupné pridavanie novych a nowvych
elementov do hry. V jednoduchosti
povedané, vzdy sa mate na co tesit'

a dava to este k tomu aj zmysel.

Ale dost' . kecov” o sérii, Beyond Earth
je tu! Prvy originalny nastupca Alpha
Centauri vyuZzivajdci prvky Civ pat'ky s
naozaj originalnymi novymi napadmi.
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zatiatku vyriesit' (osobne odporicam pri
tvorbe hry zaskrtn(t' tlagidlo Frenzied
Aliens, o je prerobeny Raging Barbarians).
Cast', ktora bola taka nudna a zarover
mala obrovsky potencial v starej Civke, sa
konecne dostala do rak vyvojarov. Zaciatok
hry musi skratka ohdrit'. Dajte mi nejaké
moznosti, nech len nevyklikavam ,Next
Turn® prvych Sest'desiat kdl. A podarila sa!

Vlyriesit' problémy, pravdaze, mozete aj
sami, no ked' vam za ne ponUkne niekto
odmenu a urcity pribeh, vahat' hadam
nebudete. Ano, hovorim o questoch,
ktoré z hry robia naozajstny pribehovy
zazitok. Samotné Glohy pritom vyuzivajl
rovnaké ciele, ktoré si urcujete, no ich
vyrieSenim sa vzdy postavite pred urcitd
dilemu. Znicit' invazivnu mrkvu, ktord ste
priniesli zo Zeme a zachranit' tak floru

a faunu novej planéty? Alebo si ul'ahcit'
teraformovanie tym, ze ju nechate sa
mnozit? Zachranite zmutovanych I'udi,
ktori s zvyknuti na atmosféruy, hoci
vyzerajl ako nepodareny experiment?

Tieto otazky vas budd prenasledovat' celou
hrou a veru, nie je to nikdy jednoduché.
Nasledne za tieto odpovede ziskavate rozne
bonusy a takzvana affinity, ktora urcuje
vase presvedcenie. Purity pontka filozofiu
Cistoty I'udskej rasy (nie nejde o propagandu
fagizmu), kde I'udia ostand I'ud'mi a planéta
vo finale zmeni podobu na Zem. Harmony,
naopak ponlka splynutie a prispdsobenie
podmienkam planéty vd'aka genetickému
upravovaniu DNA a domestikovanim

divej mimozemskej zvery. Supremacy,

do tretice, vyuziva silu technolégii a
spojenia ¢loveka so strojmi. Inak povedané,
vytvorite si armadu terminatorov.

Kazdy z afinit ma aj vlastn kondiciu
na wyhru, vlastné jednotky a vyuzitie
technoldgii. Ale Co by to bolo za civilizaciu,

keby ste v nej neviedli vyskum? Ten, na
rozdiel od linearneho postupu starych
dielov, pondka strom technoldgii, v ktorom
sa mOzete vydat' nielen do jedného, ale

do mnozstva smerov. Uzke prepojenie

s afinitami pritom umoZznuje aj d'alSiu
vychytavku v podobe vylepSovania
jednotiek. Ak si spomeniete na dizajnovanie
jednotiek v Alpha Centauri, tu je koncept
omnoho jednoduchsi. To, ¢i je to plus
alebo minus, necham na vas.

Zmenami presiel aj systém rozviedky.
Tu mate po novom pristup k Spiébnom
pomerne skoro a na vyber mate ovel'a
viac moznosti. Kradndt' energiu (mena v
BE), vyskum, posielat' obrovské Cervy na
mesta, ziskavat' informacie o ekonomike
a vystavbe, to vSetko mozete robit'
takmer okamzZite s vyuzitim niekol'kych
agentov. Len pozor na to, aby si tieto
Spinavé praktiky nevsimliiné kolénie.

A ked' nepom6zu agenti, s radost'ou
vyuzijete armadu skafandrovych vojacikov.
Alebo lietadla. Roboty? Kavaléria tvorena

mimozemskymi obludami? Ci satelity
na obeznej drahe? Ano, rychlost', akou
sa dostanete k veciam, ktoré boli v
starych dieloch vyuZzitel'né az na konci
hry, je naozaj vysoka. A je len na vas,
ktoré z nich chcete vyuzivat' ako prvé.

Beyond Earth ale nie je dokonalou hrou.
\lyskytuje sa v nej kvantum veci, ktoré

hru zneprijemnujd. Dalo by sa povedat!,

Ze Stldio Firaxis urobilo niekol'ko az
hldpych Skolackych chyb. Nemoznost'
nastavenia ukazovatel'ov surovin na
mape, nemoznost' zrusenia vystavby

z menu v meste (zarazajlce je, Ze to

ide, pokial' kliknete na liStu vystavby
mesta zo strategického pohl'adu), vel'mi
neprehl'adné okno mesta, ktorému chybajd
tooltipy, neprehl'adny strom technologii
(kto vymysl'al ta farebn schému?!),
rozmazanie obrazovky, vratane listy so
surovinami pri questoch a virtues (kultarne
vylepSenia), pricom potrebujete vediet,
kol'ko surovin mate. A do toho kvantum
bugov ako nezobrazovanie obrazkov, s tym
spojené nereagovanie na klikanie mysou.

Darmo, hra vyzera tak, Ze by si zasl(zila eSte
mesiac ¢i dva vyvijania a testingu navyse.
Avsak z hl'adiska obsahu, hernych mechanik
a atmosféry hry ide o naozaj podareny

a nevsedny titul. Je vidno, Ze sa vyvojari
zamysleli nad problémami, ktoré sprevadzali
predoslé Casti, a dokazali ich eliminovat’,
pricom neporusili zakladny herny zazitok z
titulu. Stale ide o stard dobrd Civku s vel'mi
dobre prevedenym ,pacing-om’, Cerstvymi
napadmi a inovativnym pristupom. Ak

by som mal odporucit' tento titul, tak

smelo do toho, len si pockajte, kym sa
vSetky chyby a nezrovnalosti opravia.

Tomas Kleimann
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Middle-earth: Shadow of Mordor

NAD MORDOROM SA ZMRAKA

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéna RPG

Vyrobca: Monolith

Stiidio Monolith osobne radim

medzi jedno z najlepsich a
najobl'GibenejSich. Hry, ako No One Lives
Forever, F.E.A.R. alebo Tron 2.0 doteraz
patria medzi najlepsie tituly svojho
zanru. Avsak, s Monolith to rokmi Slo
dole vodou a ich prva hra zo sveta Pana
Prsteriov, MOBA, pre konzoly Guardians
of Middle-earth, dopadla vel'mi zle.
Tym padom boli urcite pochybnosti pri
Shadow of Mordor na mieste. No sme
vel'mi radi, Ze boli neopodstatnené.

Productions
Zapozical: Cenega

PLUSY A MiNUSY:

+wyborny stibojovy
systém

+mnozstvo hernych
prvkov

+Nemesis systém

+wynikajica hudba a

grafické spracovanie Orska pOlltlka d

hierarchia zabijania

-chaba Al

- stiboje by mohli byt'
tazsie

- mierne prehnané
HW naroky

Dej Shadow of Mordor vas zavedie
medzi udalosti knih Hobit a Pan
Prstefiov a zhostite sa roly Taliona,
Gondorského hraniciara, ktory padol
v boji pri obrane Ciernej brany. Pred
smrt'ou sa stal svedkom ritualu,

ktorym sa Sauronovi poboénici snazili

ozivit' davneho elfského ducha. Ten

sa vSak dostal do tela Taliona a oboch

spojila rovnaka tizba po pomste.
Znovuzrodeny Talion sa tak vydava
po stopach Sauronovej Ciernej ruky.
Autori pred vas buda postupne s

kazdou pribehovou misiou servirovat'

nové postavy a celkovo sa pribeh
znactne skomplikuje. Jednoznacne
potesi pritomnost' znamych postav
a to najmad Gluma, ktorého herné
prevedenie je takmer identické s
tym filmovym (ako po vizualnej, tak
aj hlasovej stranke). Aj ked' pravi
fandsSikovia Tolkienovej tvorby budu
asi penit' a hru preklinat', ide o
solidne napisany pribeh, ktory vas
rozhodne vtiahne do deja a spesne
tvori kulisu pre vyborny titul.

ESte pred vydanim sa o hre vel'a
rozpravalo aj negativne a to najmad
kvoli podobnosti a aj idajnom
vykradani Assassin's Creed. No skor,
nez Assassin's Creed, pripomina

Shadow of Mordor sériu Batman hier,
a to najma diely City a Origins. Hlavne

bojovy systém vam pripomenie
prave Batmanovsky FreeFlow,

no na rozdiel od mnohych inych
titulov, ktoré sa snazili tento systém
kopirovat', to Shadow of Mordor

HODNOTENIE:

89%
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robi na vyborn( a dokonca sa najde
aj mnozstvo vylepSeni ¢i vlastnych
napadov. Prave sboje a rozne
schopnosti tvoria zaklad zabavnej
hratel'nosti a s pre nas najvacsim
prekvapenim. Nie Ze by sme podobné
prvky nevideli nikdy predtym, no

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

ich prevedenie je vel'mi kvalitné.
Diverzita questov a (loh je taktiez
vyborna. Cely herny Mordor je pre
vas od zaciatku otvoreny a moZete
si vyberat, do ¢oho sa pustite
najskdr. Aj tu vsak existuja urcité
obmedzenia, a to hlavne vo forme




hlavnych pribehovych misii a schopnosti,
ktoré ste odomkli. Do priblizne polovice
hry sa budete pohybovat' len v jednej z
dvoch vel'kych oblasti Mordoru a v oboch
mozete, okrem pribehovych questov, plnit'

aj niekol'ko typov nepovinnych Gloh a vyziev,

za ktoré ziskate cenné sklsenostné body

a hern menu Mirian. Ako bonus na mape

najdete cell kopu zberatel'skych predmetov,

obohacujdcich histériu hry a zaroven vas
odmeni d'alsim Mirian. Nechybaja ani
davne strieborné veze, ktoreé vidite vd'aka
vasmu elfskému spolognikovi, fungujdce
ako miesto na rychle cestovanie cez herna

mapu. Herna doba, pokial' budete chciet'
splnit' a ziskat' vSetko dostupné, sa
tak natiahne aj na tri desiatky hodin.

Nepotesi vsak umela inteligencia
protivnikov, a to najma pri sibojoch.
Ohyzdi na vas bud( Gtocit' vzdy postupne
a malokedy viac, nez jeden naraz, takze
mate dostatoCne vel'a priestoru na to, aby
ste si kazdého jedného postupne podali.
Situacia sa mierne zmeni s prichodom
novych typov nepriatel'ov, ktori vyzaduja
zmenu taktiky a pouzitie Specialnych
Gderov. No nemeni to fakt, ze hra je stale
pomerne jednoducha a hlavne stboje

s nacelnikmi, ¢i dokonca Sauronovymi
najblizsimi pobo¢nikmi, by mohli
predstavovat' vacsiu vyzvu. Rovnako aj
pri plizeni sa, vas orkovia niekedy nevidia
ani ked' ste par metrov od nich alebo si
nevsimnd, ze ich kolega zrazu zmizol.

Jednoznatne najoriginalnejsim a
najinovativnejsim prvkom je takzvany
Nemesis systém, ktory vam umoznuje
zobrazit' siarmadu temného pana a
ovplyvnovat' ju a to hned' niekol'kymi
moznymi spdsobmi. Cela armada
funguje podl'a jednoduchych pravidiel a
dodrziava prisnu hierarchiu na spésob
.zabijem t'a, tvoje miesto je moje.” To
najposobivejSie vsak je, Ze kazdy ork je
jedinecny a unikatny. Za celd hru sme
nenatrafili na dvoch vizualne rovnakych
orkskych velitel'ov. Navyse kazdy ma aj
svoju unikatnu identituy, ¢ize ma urcité
obavy a zaroven odolnosti. Dolezita je

aj sila kazdého z kapitanov a velitel'ov.
Cim vy&&ia je, tym viac bodov ziskate, a
prave tieto body vam odomykajd pristup
k d'alsim stupriom vylepseni. Avsak,
tieto body ziskavajl aj samotni orkovia.
Ich sila stipa pri vzajomnych sibojoch

a pokial' sa im podari zabit' vas, nielen
Ze zosilnej(, ale navyse si vasu porazku
aj pamatajd. Rovnako si aj zapamatajd,
Ze ste ich zranili a im sa podarilo utiect'
alebo ste usli vy. Ti najvyssi v hierarchii
majl dokonca aj svojich ochrancov a
pokial' ich chcete zabit', bez zbavenia sa
bodyguardov budl vase Sance mizivé. To
isté plati aj o spravnej priprave na sboj,
kedy naozaj musite kontrolovat' slabosti
orskskych velitel'ov. Na jedného moze
platit' jediny Gtok zo zalohy, na druhého
zase iba strach z ohna. Cast\7je aj strach
z caragorov, divokych Seliem, ktoré si
mozete aj osedlat' a vyuzivat' na rychly
presun. Ked' nejakého dblezitejSieho
orka zabijete, jeho miesto m6ze neskor
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RECENZIA MIDDLE-EARTH: SHADOW OF MORDOR PC

zabrat' iny a tym padom sa cyklus
neustale opakuje a nedostanete sa do
momentu, kedy uz nebudete mat' ¢o robit'.
\/ neskorsich fazach hry uz budete moct'
slabsich orkov ziskat' pod svoju kontrolu

a otacat' ich proti svojim nadriadenym a
podobné Speciality. \ skratke, Nemesis
systém je GZasnou novinkou a z

Shadow of Mordor robi unikatny titul.

Audiovizualne spracovanie je
impozantné, no hardverové
naroky este viac

Po grafickej stranke sice nie je Shadow
of Mordor to najazasnejsie, o sme kedy
na monitoroch videli, no stale vyzera
vynikajdco. A to najma vzhl'adom na
fakt, Ze ide o sandboxovi hru. Niektoré
efekty vyzerajl obzvlast' Gchvatne,

ako napriklad dazd' alebo sine¢né lice
dopadajdce na orkské pevnosti. Urcite
vas vsak prekvapia hardvérové naroky, v
ktorych sa na najvyssich nastaveniach
spomina az sest' a pri vysokych tri gigabajty
grafickej pamate. Na dvojgigabajtovej
GTX 770 sme hru bez problémov

spustili pri neustalych pat'desiatich az
Sest'desiatich snimkach za sekundu, s
obéasnymi padmi ku Styridsiatke. Ultra
nastavenia uz kartu zacali trapit' a hra
bola nehratel'na. Nepochopitel'né vsak je,
Ze rozdiel medzi vysokymi nastaveniami
text(r a spominanymi ultra, je minimalny.
Otazne teda je, €i naozaj je taka vel'ka
graficka pamat' potrebna alebo ide o zI{
optimalizaciu. Hudbu majd na svedomi
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dvaja skladatelia, pricom Nathan Grigg je
uz stalica Monolith Productions a Garryho
Schymana urcite netreba predstavovat'.
Podobne ako pri BioShocku alebo Dante’s
Inferno, vytvoril soundtrack, ktory musi
patrit' do vasej zbierky. Pri prvom vypocuti
hlavnej melédie vam okamzite naskocia
zimomriavky a pri sibojoch s orkskymi
nacelnikmi vam bude tuhnat' krv v Zilach.
Vyborny je aj dabing hlavnych postav i
orkov. Ohyzdi medzi sebou komunikuja,
hadajd sa alebo tyranizujd otrokov, co
dodava na zivote herného sveta. Pri strete
s Talionom mu zase budi chrapl'avym
hlasom nadavat' a urazat' ho.

Takto ma vyzerat' kvalitna
licencovana hra zo sveta
Pana Prstenov

Je vel'’kym paradoxom, Ze najlepsia hra

z Tolkienovho univerza, nepatri medzi
takzvané ,lore-friendly” (dej, ani postavy
nezapadaj do originalneho pribehu) tituly.
Ano, titate spravne, Shadow of Mordor je
najlepSou LOTR hrou, s akou sme sa doteraz
stretli. Pribeh je pltavy a stretnete v iom
zname, ale aj nové zaujimavé postavy.
SUboje su perfektné a hra pontka celd
plejadu schopnosti a Gtokov. Vel'ké plus

si zasl(zi aj Nemesis systém Sauronovej
armady a moznosti jej ovplyviiovania.
Malé minus, bohuzial', davame za

slabsiu Al orkov. Navyse je to vSetko
zaobalené do kvalitného audiovizualneho
kabata. Skoda véak neopodstatnenych
vyssich hardvérovych narokov.

Juraj Vlha



S \‘ GINRSITR.SKH

herna klavesnica s pulzujucim osvetlenim okrajov

- moderny design

- nastavitelné pulzujlce svetla (3 farby)

- 2 Urovne nastavenia stojanu, nastavte si vysku podla svojich potrieb
- vdaka odtokovym kandlikom je odolna proti poliatiu

- pleteny USB kébel zaistuje stabilny prenos dét

Specifikacia:

- 104 klaves

- 16 multimedidlnych klaves
- velkost: 50,6x22,3x4,1 cm

- pripojenie USB

- Mys je modelovana v tvare “kridla lietadla“. Rovnako ako lietadlo, mézete
vyuzit rychle ovlddanie pomocou mysi v hernom svete.

Ultra-High Sensitivity Optical Sensor: prindsa presnejsie
sledovanie polohy a schopnost porazit nepriatela

- obsahuje AVAGO 5050 vysoko vykonny herny chip

- vdaka mikro spinacom mozete aktivovat funkcie [ahko a rychle aj behom vycerpdavajucej hry

- 3D tkany kabel ity z kompozitného multi-vidkna nestraca flexibilitu a chrani kabel proti zZlomeniu
- Specialny protismykovy povrch

Specifikacia:

- Typ kdbla: USB

- Dlzka vodica: 1,82 m

- DPI: nastavitelna az 2400

E-Blue podlozka pod mys Mazer L

- rada hernych podloziek Mazer s modernym designom je vyrobena pre hra¢skych nadsencov,
ktorf chcu byt originalny. 4 velkosti podloZiek poskytuju isty vyber pre kazdého hraca.
-rozmer 44.5 x 35.5 cm

E-3LUE

Design e innovation @ technology

- herné slichadla s mikrofénom

- profesionalny herny headset poskytuje
vynikajuce potlacenie Sumu

- vysoko presny prenos a kvalita zvuku

- LED osvetlenie pre skvely herny zazitok

- mikrofén sparovany s kablom TPE zaistuje Cisty
prenos zvuku bez akéhokolvek prerusenia

- nastavitelna celenka

Specifikacia:
- frekvencny rozsah: 20Hz-20kHz

Zte na www.gamesite.sk




RECENZIA [DRIVECLUBY PS4

DRIVECLUB

HAVARIA HNED NA STARTE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: pretekarska
\Wyrobca: Evolution St.
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ grafika

+ z0 zatiatku zabavna
hratel'nost'

+ hudba a zvuky aut

+ PS Plus edicia
(ked' bude dostupna)

+ potencial

- chybajica hibka

- systém penalizacii

- nevyrazna kariéra

- preteky s Al zacni
byt' otravné

- v Case recenzie
nefungujica
online zlozka

HODNOTENIE:

70%

Ked' pred rokom Sony

a Evolution Studios
oznamovali, Zze DRIVECLUB
nestihne launch konzoly PS4
a vyjde zaciatkom tohto roka,
vSetci sme diifali, ze svoj pohar
horkosti si hra uz vypila. Bohuzial',
d'alSie posunutie datumu vydania
sposobilo, Ze sa pretekarsky titul
dostava na obrazovky nasich
televizorov s roénym oneskorenim.
A problémy tym nekondia.

DRIVECLUB je prezentovany ako
titul, ktory plne vyuZiva socializaciu

medzi hra¢mi. \/\yvojari aj spolocnost'
Sony prezentuja hru ako ,inovativnu,

socialnu a prepojend.” Clovek by
Cakal inovacie a vysledok hodny
konzoly novej generacie. Lenze
DRIVECLUB zlyhal hned' po vydant.
Tyzden od uvedenia titulu na trh
nefungovali servery korektne, ¢o sa,

samozrejme, podpisalo na vyslednom

zazitku z hrania. Zaujimavé je
najma to, Ze podl'a vyvojarov nie je
problémom hardvér, ale softvér.
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Nie je teda zrejmé, kedy bud( problémy
odstranené. Je mozné, Ze v dobe, ked' ¢itate
tato recenziu, je uz vSetko v poriadku. My ju
vsak piseme po desiatich hodinach hrania a
po nelspesnej snahe otestovat' online hranie.
Po tyzdni od vydania. Sme zvyknuti aj na
mensie vypadky pri spusteni novej hry. Avsak
aby bola online zlozka prakticky neexistujica
aj po tyzdni, to je problém. A doplatia nan
najma hradi, ktori utekajd hned' do obchodu.
Ta skupinka jedincov, ktori postavajd v Gzadi
a ¢akajd na zl'avuy, bude v podstate vit'azom.
Hru si kipia neskdr, za menej penazi a v stave,
ktory kvalitativne zodpoveda ocakavaniam.

Neda sa povedat', Ze by DRIVECLUB v offline
rezime nezabavil. Prave naopak. Prvé minGty
hrania sd vel'mi zabavné. Automobily sd

pomalSie a umela inteligencia je zhovievavejsia.

Vlyhravate jeden pretek za druhym a
postupne sa vam zacina virtualne jazdenie
pacit'. Prostredie totiz vyzera pekne, den

sa dynamicky strieda s nocou a aj samotné
pretekanie je relaxujlce. Pomerne rychlo
pinite rézne druhy pretekov a spristupnujd sa
vam vykonnejsie auta. Zacinajl sa objavovat'
prvé problémy, pretoze Sportové auta tak

jednoducho neskrotite a DRIVECLUB je
prisna hra. Vel'kd chybu v preteku tresta a
rieSenim je vel'akrat iba tlacidlo ReStart.

Aby toho nebolo malo, do hry je
implementovany zaujimavy systém hodnotenia
hraca. Ten analyzuje vas styl jazdenia a
odmenuje vas za Cist( jazdy, driftovanie alebo
obiehanie. Na druhej strane strhava body,

ked' vyleziete z cesty alebo ked' narazate do
ostatnych aut. Tieto body fungujd ako virtualna
mena a pomahaj pri postupe na vyssiu
Groven. Systém vSak hraca aj penalizuje, a to
ak si nedovolene skracuje trat' alebo vraza do
sGperov. Na prvy pohl'ad ide o dobry napad,
ktory vas nti, aby ste nejazdili ako prasa. Na
druhej strane, umela inteligencia protivnikov

je nezaujimava. Robia malo chyb a jazdia po
idealnej stope. Niekedy jednoducho potrebujete
byt' trochu agresivnejsi, aby ste sa posunuli

na potrebnl poziciu. DRIVECLUB vas viak
chladnokrvne spomali na par sekdnd a ¢asto
vo vysledku skoncite na horsej pozicii.

Nema zmysel polemizovat' nad systémom
bodovania a penalizacii. Myslienka sa nam
paci, avsak niektoré veci by potrebovali

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




dotiahnut' do konca. Najma to, ked' vas hra
postihne aj v pripade, Ze niekto nabdral do
vas, resp. vam skrizil cestu, lebo vopred
definovana jazdna stopa. Vtedy mate chut'
hodit' po televiznej obrazovke ovladac.
DRIVECLUB totiz pomerne rychlo straca
Uvodné tempo. Narocnost' pretekov
vystreli po Gvodnom rozbehu na vel'mi
slusn( Groven, o mdze byt' vo vysledku
na Skodu. Opakované jazdenie toho istého
preteku je v dneSnej dobe nostalgiou a
urcité ozivenie by mala pondknut' aspon
online zlozka. Ta vsak v dobe pisania
recenzie nefungovala, resp. nie korektne.

\/ praxi to znamenalo, Ze sme po troch
dnoch hrania odlozili DRIVECLUB do
zasuvky s tym, Ze sa do hry vratime, az
bude vSetko fungovat' tak, ako ma.

Je to Skoda, pretoze na tejto exkluzivite
najdete veci, ktoré si zamilujete. Ci u? je
to vynikajdca grafika — preteky vyzeraja
naozaj nadherne, vyborny dizajn okruhov,

resp. trati alebo dynamicka zmena pocasia.

Preteky v noci sme nenavideli, pretoze
sme mali vel'mi obmedzen( viditel'nost,,
avsak ked' uprostred pretekov zacalo
svitat'... — vynikajaci pocit a dévod, preco
si DRIVECLUB zahrat' aspon v PS Plus
verzii. Ta je zadarmo, ale oneskori sa kvoli
spomenutym problémom so servermi.

Pocasie, denny cyklus, detaily auta, ale aj
hratel'nost', ktora balansuje medzi arkadou

a simulatorom, chvalime. Na druhej strane
zamrzi absencia akéhokol'vek vylepsovania
vozidiel, takmer nulovy model poSkodenia
(prejavuje sa iba pokréenymi plechmi) a
chybajiica hibka pretekania. Cela kampari
pozostava iba z niekol'kych pretekov, resp.
séril. Aj ked' na tomto systéme nie je ni¢
I8, Cakali sme nieco prepracovanejsie.

Délezitl Glohu v systéme zohravaja aj
kluby, ktoré tvori jeden a maximalne

Sest' hracov. Kluby by mali podporovat'
socialnu zlozku hrania a umoZnujd pristup
k exkluzivnym autam. Ako v3ak funguje
ospevovana socialna zlozka, resp. hranie v
rezime viacerych hracov, vam, zial', zatial'

nepovieme. Budeme sa opakovat), ale
tato vlastnost' hry v dobe pisania recenzie
nefunguje korektne. A Ze sme pisanie
textu kvoli tomu odkladali niekol'ko dni.

Pevne vSak verime, Ze sa k DRIVECLUBuU
eSte vratime. Mozno v ramci nejakej
mensej recenzie o novom DLC obsahu,
ktory je naplanovany az do jana 2015.
Dovtedy uz snad' bude vSetko fungovat'
tak, ako ma, a my spozname skutocny
naplneny alebo nenaplneny sl'ub pretekov
d'alSej generacie. Lebo aktualne jedina
.next-gen" vlastnost' je iba grafika.

Roman Kadlec

Generation | 37



RECENZIA [FIFA1S5 XBOX ONE

FIFA 15

ROCNIK V ZNAMENI
UTOCNEJ HRY

Ako napisat' recenziu na

futbalovy titul v pripade, Ze
ide uz o treti recenzovany titul v
priebehu dvanastich mesiacov?
Jednoduché je to iba v pripade, ze
FIFA s novym poradovym cislom
prinesie prelomové prvky, ktoré
predchodcom chybali, a tym padom
sa im da do vel'kej miery venovat'
a neplakat), ze EA iba prebal'uje
rovnaky produkt s r6znymi
stipiskami pri zachovani plnej ceny.

Najdblezitejsi fakt je prichystany
pre PC hracov, pretoze FIFA 15
je prvym futbalovym titulom
od EA na Ignite Engine pre tlto
platformu, a tym padom sd
zmeny o to markantnejSie. Preto
je potrebné venovat' sa vsetkym
zasadnym vylepSeniam, a to aj
napriek tomu, Ze platformy PS4 a
Xbox One zazili Ignite Engine uz
v minuloro¢nom vydani FIFY.

FIFA 15 v zasade prinasa to isté,
a preto sa netreba bat', Ze by ste
zrazu namiesto klasického futbalu
hrali iny Sport. Rovnaké zakladné
funkcie, rovnaky zaklad hratel'nosti,
ktora sa nesnazi byt' vyslovene
simulaciou, ale snazi sa byt' hlavne
zabavnou futbalovou hrou. Avsak
kto hrava FIFU pravidelne kazdy
rok, tak vie, Ze sG isté neduhy,
ktoré core hra¢om nedavajd
spavat, a preto je najzasadnejSou
otazkou, ¢ sa s nimi tento rok
autori dostatocne popasovali.

Tri piliere, ktoré robia FIFU
takou popularnou a v zasade
popularnejsou sériou, akou je
konkurenény PES od Konami, je
kariéra, FIFA Ultimate Team, a
dynamické reakcie autorov na
dianie na realnych futbalovych
travnikoch. To vsetko zostalo
zachované aj tu, aj ked' pravdou
je, ze maod kariéry uz zna¢na dobu
stagnuje, ¢o by nevadilo, ak by bol
dokonale spracovany, no je asi
kazdému jasné, ze aj tam sa najdu
chybicky, na ktorych by sa dalo
popracovat'. Kariéra za vlastnorucne
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: $portova hra
Vyrobca: EA Canada
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+zabavna hratel'nost’

+atmosféra

+hromada hernych
modov offline aj online

+vylepsenia vo FIFA
Ultimate Team

+dynamické pocasie

+ reakcie hracov

- defenzivna hra

- prilis rychle prelievanie
hry — hra zalozena
na rychlych protittokoch

- komentatorska dvojica

HODNOTENIE:

807%

stvoreného hraca, realneho hraca alebo rovno
manazéra urci to, aké pole kompetencii v
kariére chcete mat' a ¢i chcete riadit' celé
fungovanie klubu, alebo vam staci to, aby

ste sa starali o0 svoje vykony na ihrisku.

FIFA Ultimate Team sa za uplynulé roky
vypracoval na jednu z najpopularnejsich
vlastnosti série FIFA a rok 2015 nie je
vynimkou. Online a offline Sampionaty, za
ktoré ziskavate kredity a za tie si kupujete
balicky hracov, vymienate ich na trhu,
predavate a nakupujete, a tym si tvorite
vysnivand zostavu vo vasom vlastnom time.
Novinkou, ktora pridava médu este viac hibky,

je moznost' ,pozicat” si hracov na host'ovanie.

Tento rok si na svoje pridu hlavne
fandsSikovia anglickej Premier League, pretoze
ta sa dockala Specialnej starostlivosti v
podobe prepracovania Stadionov vSetkych
timov tejto st'aze do hernej podoby
a ktomu aj originalnu TV grafiku pre
tlto sGt'a?. Specialna starostlivost' bola
venovana aj hra¢om tejto sdt'aze. Funkcia
Match Day funguje spol'ahlivo, takze po
kazdom futbalovom vikende sa do konzol/

PC stiahnu nové data zahrfujdce nielen
prestupy (tie iba v pripade prestupového
okna), ale aj aktualnu formu hracov a timov.
Jedna obrazovka v menu dokonca poskytuje
realne novinky o vasom obl'ibenom time,
ktory ste si zvolili pri prvom zapnuti hry.

Nova obrazovka manazmentu timu je

taktiez vitanou zmenou a dovol'uje hracovi
prepracovanejsiu taktickl pripravu na zapasy.

Najpodstatnejsia je v sérii FIFA hratel'nost'
a tam smerovalo aj najviac zmien, ktoré boli
adresované komunitou. Déraz na emocionalny
zazitok a atmosféru je zjavny. Atmosféra na
Stadione je famo6zna, divaci spievaja choraly,
a tak podporuja svoj tim. Hraci prestavaja
byt' polygonovymi figrkami bez emacii,
nakol'ko sa ich teraz neboja prejavit'. Peknym
pridavkom je aj to, ze hraci si pamatajd
dianie zapasu a ich reakcie sa tomu dianiu
prispdsobuja. Ako priklad mézem uviest' jeden
zapas, ked' sa mi absolGtne nedarilo a po
jednom Gtocnom vypade a faule protihraca sa
moj frustrovany hrac zacal so sGpermi strkat'.

Kritizované nepreskocitel'né predlhé
animacie (ked' hrac bezi po loptu za autov(

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




¢iaru a az tak ju hadZe do pol'a) sa
daja konecne preskocit' a autori
tieto animacné segmenty rozdelili

na viacero celkov. Na travnik bol
pridany efekt opotrebenia, takze
stopy po sklzoch a zakopnutiach

zostavajl viditel'né do konca zapasu. Po hratel'nostnej
stranke dostala prednost' (tocna faza, hlavne v oblasti
driblinku s loptou. Prechod cez obrancu v siboji

1vs. 1 je tak jednoduchsi. Bohuzial', az prili$ jednoduchy.
Ak si Cristiano Ronaldo poda vd'aka svojim fintickam
obrancu, tak sa to eSte da zvladnut', no ak rovnakeé
finticky predvadzaj( aj tret'otriedni hradi, tak je to
trochu na zamyslenie. NavySe kvéli stagnujicej
obrane s( smrtiace kontry na dennom poriadku,
pretoZe obrana sa nestiha vracat' spat' a sformovat' sa
do obrannych Sikov. Désledkom toho sa hra az prilis
Casto prelieva z jednej strany na druhd. Poslednou
instanciou v tomto pripade st brankari, ktori sa dockali
vel'kych vylepSenti, nep(st'ajd tol'ko lacnych golov z
dial'ky a vedia lepSie reagovat' na situaciu na ihrisku.

\/ pripade postupného Gtoku je na tom aj obrana
lepsSie, reaguje na taktické pokyny a prispésobuje svoju
hru tomu, aké je skore a v ktorej €asti zapasu sa
nachadzaja.

\el'ké prepracovanie by mohli autori venovat'
komentatorskej dvojici. Tej uz niekol'ko rokov pridavajd
iba nové mena a nové frazy bez toho, aby zmenili fakt,
Ze celé komentovanie kvoli svojej nekonzistentnej
Grovni pdsobi ¢asto dost' divne. Po grafickej a
animacnej stranke stale ide o Spicku v Zanri, rovnako
ako v kategorii vyberu skladieb do tracklistu.

FIFA 15 tak opat' dostala hromadu vylepseni, no na
niektoré veci sa zabudlo, a to spésobuje horsi balans
medzi vplyvom obrannej a Gtocnej hry. Preto je trochu
na zamyslenie, preco sa EA venovala Gtoku a hlavne
hre 1 vs. 1 k tomu pripojila spravanie sa brankarov, no
na obranu zabudla. No ak si zvyknete na zakonitosti
tunajsieho futbalu, dostanete obrovskd porciu
hernych médov, neustalej podpory autorov a zabavnej
hratel'nosti, ktora neomrzi ani po desiatkach hodin.

Dominik Farkas
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Stronghold Crusader 2

NOVY STRONGHOLD - ZNOVUZRODENIE, ALEBO ZAHUBA SERIE?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: RTS

Vijrobca: Firefly Studios
Zapozical: Firefly Studios

PLUSY A MINUSY:

+vylepseny model
hradieb

+coop

+nové bojové
moznosti

- bugy

- synchronizacia

- slaby singleplayer

- Al

- zredukovanie
moznosti
budovania

HODNOTENIE:

68%
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Stronghold je jedna zo sérii,

ktorej sa vo svojom ¢ase
nedostalo vel'kej pozornosti, aj
ked' je to jedna z najlepSich RTS a
hodnoteniami dokonca prekonava
kazdy jeden diel slavneho Age of
Empires. Hra Stronghold sa ale
liSi od klasickych ,,stredovekych"
stratégii v tom, Ze je masivne
zamerana na hrady, ich budovanie,
obranovanie a dobyjanie. Podarilo sa
teda stadiu Firefly po ich predosiych
fiaskach ozZivit' sériu z popola?

Sériu Stronghold, a hlavne jej prvé
dva diely Stronghold a Stronghold:
Crusader, si bud( pravdepodobne
pamatat' len trosku starsi hradi,
ktori v danom Case pri dobyjani
Vlkowych hradov stravili nejeden
piatok. Bohuzial', prvé dva diely
boli prave piatimi minGtami slavy
Stddia Firefly a po nich nasledovali
fiaska v znameni Stronghold 2 a 3,
ktoré v ziadnom smere neponukali
ani zd'aleka zauzivan( zabavu
Stronghold mena a boli po technickej
stranke skoro nehratel'né. A tak
sme sa po dvanastich rokoch
dockali pokracovania, do ktorého
dnes malické Stdio vklada vsetky
svoje nadeje na obnovenie mena
Stronghold, ktoré si pred tol'kymi
rokmi zasl(Zene vydobylo.

Pokracujeme presne tam, kde sme
pred dvanastimi rokmi skoncili

—na pustych planach ,svatej zeme",
kde kriziaci zacinaj{ svoju vypravu
za vycistenim bezvercov. Ak ste

sa ale tesili na nejakd kriziacku
kampan s hlbSim pribehom

alebo so zaujimavymi misiami,
budem vas musiet' sklamat'.

Stronghold Crusader 2, bohuzial',
Ziadnu kampan, ktora by stala za
zmienku, neobsahuje. Zahrate

si iba vel'mi vSedné, na seba
nadvazujlce misie, ktoré tvoria
tutorialovd .kampan’. Presne 4
misie za Richarda Levie Srdce a &4
misie za Saladina. Tol'ko k ,pribehu’
nadejného pokracovania, ktory

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




dohrate za par hodin pri najt'azsom stupni
narocnosti. Ak ale stale prahnete po misiach
s aspofi minimalnym nadychom pribehu
alebo zapletky, pripravili autori pre hracov
sériu niekol'kych skirmish kampani, kazda
obsahuje nie¢o medzi 3 — 6 misii, ktoré sd
¢asto abnormalne vybalansované, a budete
tak mat' Co robit', aby ste dosiahli vit'azstva.

Vlajky, zahrady, gilotina, |
vazenie, kde ste sa podeli?

BohuZial', Stronghold Crusader 2 neubral
iba po kvantitativnej stranke hratel'nych
singleplayerovych misif, ktoré boli v
povodnych dieloch spracované naozaj
dobre, boli zabavné a dobre sa hrali.

Iréniou je, Ze hre, ktora sa pysi budovanim
hradu, ubrali prave po stranke samotnych
moznosti budovania a skrasl'ovania
vasho sidla. To vSetko dokonca

az do takej miery, Ze je v pokracovani
povodnej hry len zlomok budov, Ziadne
moznosti skrasl'ovania, aké sme mohli
vidiet' v pdvodnej hre (vlajky, zahradky,
kvety, kolotog, klauni), absolitne
vynechanie Fear prvkov (Ziadne Sibenice,
gilotiny, popravcia Cata ¢i zalare). Tak sa
beZne stane, Ze po chvili hrania

a budovania vasho panstva vlastne
neviete, co mate d'alej budovat, lebo
mate uz vsetko postavené. Je naozaj
smutné, Ze pokracovanie hry obsahuje
menej moznosti ako pdvodna hra.

v

Co je vlastne nové?

Nast'astie sme sa nedockali uberania
obsahu v kaZzdom smere a autori pridali

aj Co-to nové. Dockali sme sa novych
jednotiek a niekol'kych vylepseni tych
starych, ktoré tak trocha kompenzuj
nedostatok budovania novymi moznost'ami
bojovania, ich vyuZitia a vojenskej stratégie.
Celkovy systém budovania jednotiek bol
mierne zjednoduSeny a na vojakov je teraz
potrebné mensie mnoZstvo vyrabania
zbrani. Lahko obrneny ,kyjakari’ sa dockali
vylepsenia ,charge’, ktoré im dovol'uje
vel'kou rychlost'ou uskutocnit' bleskovy
Gtok s bonusovym damagom. Lukostrelci
teraz mdzu posielat' salvu Sipov poza
nepriatel'ské hradby, zatial' €o kriziacke
jednotky dostali posily v znameni t'azko
obrneného templara a templarskeho
dostojnika, ktory zvySuje bojaschopnost’
vsetkych jednotiek vo svojej blizkosti.
Kriziaci ale nie s jedini, ktorf si polepsili.
Jednotky pastnych lordov posilnili otrokari,
ktori zvysujl bojaschopnost' otrokov, no
nechyba ani arabska obdoba ,kyjakarov’.
NajzaujimavejSou jednotkou st healeri,
ktori mézu po jednom dopliiovat' Zivoty
vasich jednotiek a hadzaci zapalného
ohna, ktorf vytvarajd neuveritel'né plosné
inferno medzi zoskupenymi jednotkami.

Skutognym ulahodenim pre srdce je novy
systém stavania samotného hradu, teda
hlavne hradieb, ktoré sa teraz stavajd
naozaj skoro samé. Najvacsiu vyhodu vsak
Firefly zmenilo v najvacsiu slabinu. Hradby
sa sice stavaj skvelo, no mézete ich stavat
iba v urcitej rozlohe od vasho hradu, ktora
je asto az frustrujlco obmedzujica. Je tak
beznou zalezZitost'ou, Ze sa vase dolezité
zasobovacie a iné budovy ocitajd mimo
hradieb, kde s0 I'ahkym ciel'om a t'azko

sa brania. S novym systémom hradieb a
obmedzenymi stavebnymi prvkami (ovel'a
menej vezi a moznosti hradieb samotnych)
autori zabudli opravit' aj 12 rokov stary
problém s posielanim jednotiek na obranu
hradieb a vezi. Dostat' jednotky na miesto,
kde ich naozaj chcete mat, je niekedy
nadl'udska Gloha. V spojeni s novym
Havok enginom je nové rlcanie hradieb
obliehajacimi jednotkami skvostom pre
oko, no hradby padajd dole aj pri naozaj
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malom Usili a ¢asto nestihate pri
bleskovom Gtoku zorganizovat'
obranu bez toho, aby padla vasa
prva linia hradieb (mat' tak aspon
dvojité hradby je skoro nutnost').

Novinky Stronghold Crusader 2 sa
netykajd iba samotnych ingame
moznosti. Jednym z najvacsich
lakadiel Strongholdu bol pre
mnohych hracov vzdy multiplayer,
na ktory je tento diel aj z vacsej
Casti zamerany. Okrem klasickych
versus modov sa hradi obl'ubujaci
kooperaciu mozu tesit' na novy
coop mad, v ktorom mozu dvaja
hraci navzajom zdiel'at' jeden hrad
a ovladat' svoje jednotky, stavbu a
rozvoj sicasne. Jeden sa tak moze
zamerat' na obranu, zatial' ¢o druhy
zabezpedi ekonomiku a chysta
armadu k Gtoku. Vsetky suroviny
sG spolo¢né pre oboch hracov.

Tento mad je jednou z najsilnejsich
stranok nového pokracovania,

no, bohuzial', ho limituja prave
problémy s nedostatkom, respektive
odobratim mnohych moznosti
predoslych dielov, ktoré maja za
nasledok ¢astd nemoznost' dvoch
hracov aktivne pristupovat' k
budovaniu jedného sidla, ked'ze
tam, proste a jednoducho, nie je ¢o
tol'ko stavat'. Mad sa hra naozaj
dobre a je zabavny, ak opomenieme
nedostatok moznosti pri stavani.

\/ neskorsich fazach hry, ked' uz
spolu dvaja Gtocite, je to ale ovel'a
lepSie a vyuzitie novych schopnosti
a variacii jednotiek je pri hre dvoch
hracoch na nezaplatenie. Vase
armady totiz musia byt' pripravené
na vsetko. Zabudnite tak na klasické
rushovanie hradieb s nekonecnou
armadou skoro nesmrtel'nych
rytierov. Ti s teraz I'ahkym ter¢om
pre mnohé arabské jednotky. Cely
coop méd viak naraza, paradoxne,
na obrovsky technicky problém a
tym je synchronizacia dvoch hracov.

Spolocné hranie je neuveritel'ne
¢asto preruSované synchronizaciou
hry, ktora by v dnesnej dobe mala

prebiehat' na pozadi a nie preruSovat'

hru kazdé dve mindty. Ako bonus
nie je Ziadnou vynimkou nedspesna

synchronizacia, ktora ma za nasledok
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odpojenie oboch hracov zo spolocnej hry a
pokraovanie kazdého samého za seba.

Klincom do rakvy je, Ze nie ste nijak
oboznameni o tom, ze ste boli odpojeni od
vasho partnera a ide vas porazit', ked' po
hodine hrania zistite, Ze ste cely Cas hrali kazdy
sam. Ak Firefly neopravi tito naozaj zbabran(
synchronizaciu, mdéZe svoje najvacsie eso v
rukave rovno pochovat' a s nim aj celd hru.

Znovuzrodenie legendy sa
teda nekona

Cela hra Stronghold Crusader 2 sa da zhrnat'
do vel'mi jednoduchej myslienky: Stronghold
Crusader 2 je vel'mi slabé pokracovanie,
respektive znovuzrodenie série. Tam, kde

by fandsik série cakal more vylepsenti,

dostane okresané moznosti pdvodného dielu
obalené do trocha krajSieho kabatu. Bugy a
problémy hry pretrvavajd aj po neuveritel'nych
dvanastich rokoch od vydania prvého dielu

a nicia tak celkovy pocit z hrania. Umela
inteligencia sice pdsobi o nieco lepsie, no
¢asto pouziva neférové taktiky a je dost'
mozné, ze ma pristup k neobmedzenym
prostriedkom, kedykol'vek ich potrebuje.

Ak ste fanGsikovia série a Stronghold si vzdy
radi zahrate, mozno nespravite zle, ak ostanete
pri pdvodnom diele a usetrite 40 eur na hru,
ktora za tie peniaze stoji. Platit' si pInG hodnotu
hry za pokracovanie, z ktorého mate pocit, Zze
hrate orezan( verziu pévodnej hry, nie je Ziadna
vyhra aj ked' ste najskalnejsi fanisikovia.

Richard Mako

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI
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Forza Horizon 2

HRAVA A FAMOZNA PRETEKARSKA SOU NA JUHU EUROPY

Séria Forza sa na Xboxe

ustalila ako jeden z t'ahiifiov
konzoly a zaradila sa k takjm
znackam platformy ako Halo ¢i
Gears of War. No bremeno toho,
aby séria zasobovala fanisikov
kvalitnym obsahom, uz nenesie
iba stidio Turn 10, zodpovedné
za hlavnii sériu Motorsport, ale aj
britské Stadio Playground Games,
ktoré ma na starosti akradovii odnoz
Horizon. Prvy diel sa zaradil medzi
tie najlepsie racingy na platforme
Xbox 360 a dvojka tito tradiciu
prenasa na konzolu Xbox One.

Dvojka stavia na premise predchodcy,
no prostredie Colorada meni za
prostredie inSpirované prostredim juznej
Eurépy, Franclzska a Talianska. Herné
prostredie nie je presnou kopiou tohto
prostredia, no to, odkial' vietor vanie, je
zrejmé uz z prvych mindt stravenych v
hre. Pribeh nie je potrebny, hra sa unasa
na vinach festivalu, ktory spaja oslavu
rychlych aut a dobrej hudby do jedného
prijemného a atmosférou nabitého
mixu. Niekedy sa mi zdalo, Ze v hre
nezaleZi na tom, aby som bol najlepsi,
ale na tom, aby som sa dobre bavil.

Horizon 2 vam po prichode na festival
nekladie prakticky ziadne prekazky v
tom, aky Sampionat mate absolvovat'
ako prwy, dokonca vam neurcuije, o
mate vo svete robit'. MoZete sa pustit'
do Sampionatov, mdZete sa stretavat'

s priatel'mi na presne ur¢enych
miestach a zdiel'at' medzi sebou
lakovania & tuningové nastavenia. Alebo
hl'adat' auta v opustenych garazach,
prekonavat' priatel'ov na radarovych
stanovistiach, alebo sa mozete rovno
z(Castnit' multiplayerovych pretekov,
pripadne sa pustit' do plnenia vyziev.

Hlavnou naplnou je vsak vit'azenie
v sampionatoch v Siestich kl'GEovych
lokaciach rozmiestnenych po celej mape,
pricom kazdy Sampionat sa sklada
zo Styroch pretekov. Tym sa celkovy
pocet Sampionatov wsplhal na ¢islo
168, takze o to, Ze nebudete mat' ¢o
v rozl'ahlom svete robit', sa nemusite
bat'. Sampionaty si rozdel'ované nie
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: Xbox One
Zaner: pretekarska hra
\Wyrobca: Playground Games
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra festivalu
+vyborny audiovizual
+hromada obsahu
+,socialny" aspekt
+dynamické pocasie

- ni¢ zavazné

HODNOTENIE:

907%

iba podl'a vykonnostnej triedy auta, ale aj podl'a
typu. TakZe staré americké Sportiaky bud( v inej
kategorii ako tie nové, a to aj napriek tomu, Ze z
hl'adiska vwykonu s si podobné. Tento aspekt
viac-menej nati hraca, aby si preSiel celou Skalou
ponuky vozidiel, ktora zahfna viac ako 200 roznych
kiskov, od klasickych vozidiel, ktoré vidime na
cestach, az po lahddky typu Lamborghini Veneno.

Vel'ky déraz je kladeny na plynuly prechod medzi
singelplayerovym hranim a mutliplayerom. Cize,
ak hrac zada prikaz wyhl'adavania multiplayerovej
hry, tak stale si moze jazdit' az pokial' ho hra
nepripoji do hry. Dominantnym prvkom hry pre

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

viacerych hracov st playlisty, ¢ize zoskupenia
viacerych podujati, takZe obdoba Sampionatov.
Odmenou za snahu sd tri druhy postupu hrou.
Skasenosti zvysujlce level, kredity, za ktoré sa
nakupujl nové auta a vybava a obdoba , kudos’

z Project Gotham Racing, ktoré odomykaja
wylepSenia na strome schopnosti. Déraz na tzv.
.socialne pretekanie’ je vidiet' aj prostrednictvom
implementacie klubov, umoZznujlcim zdruZovat'
sa do klubov a st'azit' aj takymto spdsobom.

Z hlavnej série Motorsport si Horizon 2 pozical
niekol'ko vlastnost, ktoré posdvajd hru na este
kvalitnejSiu Groven. \/ prvom rade je to systém




Drivatarov, ktori zabezpecuj( zarobky kreditov
aj ked' prave nehrate a tym zabezpecuji

aj roznorodost' chovania sdperov pocas
pretekov. Niektori sa spravajd vyslovene

ako idioti, niektori st zas vel'ki gentlemani

a vzdy vam nechaji dostatok priestoru na
to, aby ste ich mohli predbehndt'. Druhym

je rychlost' ziskavania skisenosti, ktora

je podmienena tym, kol'ko asistentov pri
jazde mate zapnutych a akd narocnost'
sUperovej Al mate nastavend. Z vel'mi I'ahkej
arkady si tak mézete zmenou niekol'kych
parametrov urobit' narocnd hru, ktora sa
svojim jazdnym modelom bliZi k simulaciam,
no stale si zachovava svoju hravost'.

Hra prinasa aj prepracovand Gpravu
tatosov vratane moznosti automatického

wykonnostného tuningu na poZzadovana Groven
ako aj réznych posuvnikov, ktoré umoznujd
hrabat' sa v nastaveniach. No nezabiida sa ani
na wylepsenia. Najvwyznamnejsie je uvedenie
dynamického poCasia, a to prvy raz v sérii. Tento
aspekt dodava uz aj tak krasnemu grafickému
spracovaniu este viac St'avy. Level detailnosti

je vzhl'adom na rozlohu herného sveta
wyborny, to isté plati o famo6zne spracovanych
autach vratane solidneho zobrazenia modelu
poskodenia. Herny svet zahffa stovky
kilometrov ciest, no pri cestach sa to nekondi

a takmer vsade sa da zist' do poli, nicit' kriky a
vysadené vinice. K tomu si priratajte malebné
mestecka a malé komplexy priemyselnych
budov a o variabilitu prostredia je postarané. A
ako Ceresnicka na torte je tu jeden z najlepSich
tracklistov v pretekarskych hrach za vel'mi dihd

dobu doplfujdci wborny zvukowy dizajn.

Ma vlastne hra nejaké chyby? V/ ¢ase pred
vydanim (nakol'ko hra bola dostupna na
recenziu uz vtedy) sa dali vSimnat' problémy
s matchmakingom a problémy s drivatarmi,
no tieto sa oficialnym vydanim hry stratili a
tym padom by sa dalo skonstatovat', Ze hra je
bez vyraznych chyb. Autori spravili presne to,
¢o od nej cheela fanGsSikovska obec jednotky,
napravili nedostatky a pridali mnoho vylepseni.
Dlhotrvajlca kampan, vwborny multiplayer,
obrovsky herny svet a hromada d'alSieho
obsahu, ktory zabavi nie na desiatky, ale na
stovky hodin. Vo Forze Horizon 2 sa nam
zosobnuje prva exkluzivta, ktora bez vyhrad
dostava privlastok must have.

Dominik Farkas
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RECENZIA FNHEHS PS4

NHL 15

HOKEJ NA POLOVICNY UVAZOK

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: $port
Vjrobca: EA Sports
Zapozical: ABC Data

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra zapasov
+vylepsena fyzika

a grafika
+hratel'nost'

- chybajice rezimy

- divna Al brankarov

- Cudné
zvyhodnovanie
niektorého z timov

HODNOTENIE:

70%
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Sportovi faniiSikovia si mohli

pred rokom uzit' futbal a
basketbal v next-gen kabate. Hoci
sa tituly FIFA a NBA, resp. NBA2K
objavili na trhu v rekordnom case
po vydani konzol, na celkovej kvalite
to nebolo poznat'. O to smutnejsie
posobi prva hra zo série NHL, ktora
je urcena pre PS4 a Xbox One. Nie je
zI3, ale prekvapi vas. Minimalne raz.

Doteraz sme zili v presvedcent,
Ze Sportové hry majd nekonecny
Zivotny cyklus. Autori vymyslia
nejaké novinky, dajd ich do
aktualneho ro¢nika a najdete ich
aj o rok — v dokonalejSej forme.
Takto to doteraz fungovalo. AvSak
next-gen verzia novej NHL-ky
toto pravidlo rudi. Hratel'nostne
a graficky robi krok vpred, z
hl'adiska obsahu vsak ustupuije.
Preco je tomu tak, nechapeme.
Ved' ¢o moZze byt' t'azké na tom,
aby vyvojari zobrali minuloro¢n(
verziu a zmenili iba fyzikalny a
graficky engine. Spytajte sa ich.

NHL 15 obsahuje iba par zakladnych

modov. Klasick( sezonu nenajdete,
v ponuke je manazérsky Be a GM.
Hoci si m6zete vytvorit' svojho
hokejistu v Be a Pro, zabudnite

na dorastenecké ligy, resp. na Gvod
sezony, ktory sa ukonci draftom.

\/ next-gen verzii si vas nevyberie
tim na zaklade vasich
predchadzajacich vykonoch, ale
podl'a toho, ako to algoritmus
vygeneruje. Je to Skoda a je

to jedna zo zmien, ktoré nam
tento rezim znechutila.

Vadinam aj to, Ze Be a Pro

funguje podl'a pravidiel z roku 2012.

Herny Cas bezi podl'a nastavenej
kompresie a dobu straveni na
striedacke nepreskocite. Pritom v
NHL14 boli tieto detaily dotiahnuté
takmer do dokonalosti. Co viak
chcete od hry, do ktorej musi
pridat' hodnotenie trénera (d'alSia
dolezita scast' tohto rezimu)

az aktualizacia po vydani hry?

So svojim hokejovym virtualnym
egom si nezahrate ani cez internet.
Rezim 5 vs 5 chyba, v ponuke je iba
klasicky online vs rezim. To takisto
znamena gj to, ze v NHL nenajdete
virtualnu hokejov ligu, ktord tvorili
timy, zloZzené z Be a Pro hracov.

V/ ponuke chybal aj turnaj, resp.
play-off rezim. Ten sa do hry stihol
infiltrovat' prostrednictvom uz
spomenutej aktualizacie a autori
maja v plane doplnit' hru aj o

d'alSi obsah. Je milé, ze zadarmo,
ale vydat' hru v takejto verzii je
vysmech urcitej skupine fansikov.
Nepovieme, keby sa hra dostala na
trh v takejto verzii minuly rok, hned'
po vydani next-gen konzol. Dnes

je to viak t'azko ospravedinitel'né.
Nezahrate si ani zapas na otvorenom
Stadiéne. Scenare z minulého

roka vsak nechybaji a takisto ani
Hockey Ultimate Team. Aj pri hrani
tohto médu sme si viak vaimli
chybajice moznosti. Pocitat vam
neporadi s vyskladanim zostavy,
vSetko si musite robit' sami.
Neveriacky kritime hlavou.

Prejdime vsak k samotnému zapasu,
na ktorom sa prejavuje krasa next-
gen verzie. Autori zlepsili atmosféru
hry. Pred zaciatkom vas ¢aka dvojica
realnych komentatorov, ktora dodava
hre pocit autentickosti. Nasledne si
vas ziska nova grafika —animacie
hracov st krajsie a realistickejSie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




a vyborne vyzeraja aj odrazy na l'ade.
Prestrihy pocas prerusenia vyzerajd opat'
hokejovejSie a uzijete si aj lepSich divakov.
\/ tomto smere nemame ¢o vytknat'.

Ked' sa k tomu prida vylepsena fyzika

— puky vas buda ¢asto iritovat' tym, ako
odskakuja — budete nadSeni. NHL15 je
hokejovejsia a realistickejsia. Objavite
odrazy pukov, citlivejSiu pracu s hokejkami
a vSimnete si detaily, ktoré ste doteraz
nevideli. Nema zmysel to podrobne
popisovat', vysklsajte si demo, aby ste
ziskali aspon urcitd predstavu. NHL15 je
v tomto smere skutocny posun vpred a
next-gen sa ukazuje v kladnom svetle.

Ak ste vsak NHL hrali aj v minulosti,
hratel'nost' vas vyrazne neprekvapi.

VSetko funguje po starom, akurat
sa do hry zabudovalo viac detailov a
drobnosti, na ktoré nebol v minulosti
dostupny vypoctovy vykon.

Bohuzial', ani samotné zapasy nie s Gplne
bez chyb. Iritovat' vas bude najma divna

Al brankarov, ktori pri nahodenom puku
reaguji Gplne nelogicky. Casto vybehn(i

z brany a puku sa ani nedotknd, lebo na
polceste si uvedomia, ze robia blbost' a
vratia sa spat'. Tento jav sa vSak objavuje az
prilis ¢asto na to, aby islo o nahodnd chybu.

Takisto nam vadi aj to, Ze hra sa niekedy
rozhodne zvyhodnit' niektory z timov.

Ci uz vam alebo stperovi bude padat’

do brany takmer vietko. Ano, aj v
skutocnosti majd brankari svoje dni, ale

NHL predsa toto simulovat' nemusi. Vy
sa moOzete aj rozkrajat' a sper vam z
polovice striel nasdka 8 golov. A nestalo
sa nam to iba raz. Takéto spravanie
sme si vsimli pri hrani proti PC, ale aj v
hre proti ingym hra¢om. To vas potom
prejde aj chut' pokracovat' v hrani.

Bez ohl'adu na to sa novd NHL oplati
vyskasat'. Ak vam nevadia chybajice
rezimy a ste fandsSikom virtualneho
hokeja, dajte NHL Sancu.

Alebo si pockajte rok, ked' budl nedostatky
odstranené a obsah doplneny.

Aspori v to verime.

Roman Kadlec
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RECENZIA METRO: REDUXY PS4

Metro: Redux

DVA DOVODY, PRECO (NE)CHODIT METROM DOMOV

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: FPS

\lyrobca: 4A Games
Zapozical: Deep Silver

PLUSY A MINUSY:

+ naozaj vel'ky
remaster

+dve hry v jednej

- niekedy hlGpa
umela inteligencia

HODNOTENIE:

87%

Séria Metro rezonuje v hlavach

mnohych hardcorovych fanisikov
hlavne vd'aka ich atmosfére a naozaj
podarenému postapokalyptickému svetu.
Niet preto divu, Ze sa vijvojari zo 4A
Games rozhodli podelit' tento originalny
zazitok aj s majitel'mi konzol novej
generacie. Metro: Redux pritom poniika
hned' dva tituly, ktoré boli prerobené
do takej miery, aby uspokojili hladné
krky tjch najvacsich fajnSmekrov.

Prvy titul, s nazvom Metro 2033, vysiel
eSte v roku 2010 a na hernej scéne ,nezozal’
taky Gspech, aky by si ur€ite zaslzil. Neslo
o hodnotenia, ktoré dosahovali naozaj
vysoké Cisla, skor o nizsie Cisla predajnosti.
Preto sa vel'mi teSime, Ze sa tento herny
skvost dostane opat' na vyslnie. Uspech by
avsak nebol zaruceny, keby sa kompletne
cely neprerobil na dnesné Standardy.

NajvyraznejSou zmenou je pravdaze
grafika, ktora bola prepracovana od zakladov
na pomery Metro: Last Light. Je vidno, ze sa
tvorcovia neobmedzovali a okrem textdr,
svetelnych a tienovych efektov zmenili aj
animacie postav, dabing i user interface. Na
druhej strane, hra Metro: Last Light, ktora
vysla minuly rok, tol'ko grafickych zmien
nepodstupil. Niet sa comu divit', predsa len,
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aj konzoly maji svoje limity. Stabilnych 60
FPS na tychto masinach to snad' vynahradi.

Zaujimavymi zmenami presli aj herné
mechaniky samotné. Ak ste hrali oba tituly,
viete, Ze sa hrali naozaj odlisne. VV hre Metro
2033 islo skor o survival striel'acku, ked'
ste hl'adali a Setrili kazdy naboj a naopak,

v Last Light ste si uz mohli dovolit' ten
luxus drZzania I'avého tlacidla mysi viac ako
Sturt' sekundy. Napad v Reduxe wytvorit'
moznost' vol'by Survival a Spartan (run
and gun) médu urcite potesi obe skupiny
hracov. Tymto elementom vznika moznost'
opatovného hrania, ¢i uz Redux verzie,
alebo dovod jej kipy aj ked' starSie verzie
uz vlastnite. Netreba zabddat' ani na

to, Ze obsahuje aj vSetky DLC-Cka, ktoré
ponlkajd d'alsich 5 az 8 hodin zabavy.

Je citit', Ze zamer tvorcov bolo zjednotit'
obe hry tak, aby mal hrac pocit, ze nehra dve
rozlicné hry, ale jednu s dvoma pribehmi.
Preto zjednotili aj mnoho elementov, ako
je systém plizenia a crafting, ktoré sav
2033-ke nenachadzali. V oboch tituloch
najdete rovnaké ovladanie, rozpoloZenie
informacii na obrazovke, ako aj Struktdru
questov, hoci vo vSetkych pripadoch sa
tieto hry li&ili. Co je véak pre nového hraca
najddlezitejSie a, nast'astie, sa nemenilo,

je pribeh a svet Metra. Atmosféra
podzemnych trati, v ktorych Zija posledni
I'udia, je naozaj dychvyrazajica.

Okrem konstantného strachu z roznych
priser, ktoré ¢ihajd za rohom alebo v
tmavej ulicke, zazijete aj pocit radosti s
prichodu do bezpetnych oblasti, kde mdZete
sledovat' naozaj biedny Zivot I'udi, ktori
bojuji o preZitie. A ked' sa dostanete na
zdevastovany povrch, kde vam nad hlavami
budu lietat' okridlené zmutované besStie a na
dychanie budete potrebovat' plynova maskuy,
pochopite, preco radsej ziji pod zemou.

Hra Metro: Redux je naozaj podarenou
remasterovanou ediciou, ktora posdva lat'ku
remasteriek opat' o €osi vysSie. Je vidno, ze
si dali tvorcovia naozaj zalezat', hlavne ¢o sa
tyka Metro 2033. Nejde len o rychlo kvasené
vylepsenie grafiky, ale kompletné prerobenie
hry od zakladu, ktora si aj napriek mnohym
zmenam zachovava pochmdrnu atmosféru.
Spolu s moznost'ou hrania viacerych hernych
maodov sa tento balicek urcite oplati.

A keby ste nahodou uz vlastnili jeden z
oboch titulov, je mozné zakdpit' oba Redux

tituly samostatne za polovicni cenu.

Tomas Kleinmann

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk
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RECENZIA [SUPER'SMASH BROS.| 3DS

Super Smash Bros.

BITKA HLAVA-NEHLAVA UZ AJ NA 3DS

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Bitky
\Wyrobca: Nintendo
Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+vynikajica
hratel'nost'

+ pre rekreacnych
aj slt'aZivjch
hracov

+ Skala postav

+ nadstandartné
spracovanie

+ pozornost'

na detaily
- online lagy
HODNOTENIE:
95%
(1]
0d roku 1999 ma séria kladivovat', hadzat' najrozlicnejSie predmety, ktorych by ste im Gdermi uberali, ale budd
Super Smash Bros. svoje len aby ste ho nejakym spdsobom vyhodili z im pribGdat' percenta. Toto percento potom
nezamenitel'né miesto medzi arény, a tak ziskali bod. Ostatni hraci (naraz urcuje, ako d'aleko dana postavicka po Gdere
trofejovymi hrami Nintenda. Novinka, md&Zu byt' aZ Styria) bud(, samozrejme, robit’ odleti. Na zaciatku zacn( vsetci na nule a
Ze novy Super Smash Bros vyjde to isté. Postavicky nemaja klasické Zivoty, z ked' niekomu jednu tresknete, nebude letiet'

nielen na Wii U, ale aj na 3DS, prisla,
aspon pre Nintendo fanboys, ako
zjavenie z nebies a hraci pocitali dni,
kedy Smash Bros. na 3DS vyjde a

len si v duchu hovorili: ,Hadam to
nesklame." A ich obavy boli na mieste
- obsiahnut' Super Smash Bros. na
maly cartridge a eSte k tomu tak,

aby neutrpela hratel'nost' ujmu, bol
ambiciézny projekt. Po vel'a hodinach
stravenych hranim Super Smash
Bros mame pre vas dobré spravy.

Pikachu vs Bowser

Pokial' ste eSte nejakym sposobom
o Super Smash Bros. nepoculi, ide o
vel'mi unikatnu bitku, ktora sa vsak
tradicnym sériam ako Street Fighter
alebo Mortal Combat [iSi v kazdom
smere. Princip je jednoduchy — do
kazdého budete bit', tict', mlatit'
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d'aleko, avSak ked' uz bude mat' niekto

cez 150% a date mu dobry svih, je viac nez
pravdepodobné, Ze ho odpalite z arény prec
az na mesiac a premenite ho na hviezdicku.
Vly tak ziskate bod a vas protivnik sa

hned' vrati s percentom na nula a bude
mat' moznost' sa vam hned' pomstit'.

Krasa hry Super Smash Bros. vSak spociva
v jej prvotnej jednoduchosti, pod ktorou

sa vSak skryva kopec prepracovanych
mechanizmov. V podstate pouzivate len
dva gombiky, Gtok a Specialny Gtok. Podl'a
kombinacie jednotlivych gombikov a D-padu
moZete vas Gtok troska pomenit' (napr.
smer, frekvenciu) a zrazu zistite, Ze z dvoch
gombikov viete vycarovat' 10 kombinacir.
Neskor zvladnete aj pokrocilejsie techniky,
ako napriklad blokovanie, chytanie Gderov
a nasledne dvihanie a odhadzovanie
svojich protivnikov. A v tom je prave

¢aro Smash Bros., pretoZze mézu ju hrat'

aj I'udia, ktori maja len par mindt na
odreagovanie, ale aj sat'azivi hradi, ktori

si chcG merat' sily s najlepsimi na svete.

Dalsim podpisovym prvkom Smash Bros.
je vyber postav, za ktoré mozno hrat'.

Ide, samozrejme, o cell Skalu hrdinov
Nintenda — od Maria a Luigiho, Bowsera,
Pikachu, Charizarda, Donkey Konga,
Diddy Konga, Megamana, Linka, Zeldu

(tQ tetuy, Co precviuje Wii Fit) alebo aj
vase vlastné Mii, ale mdzete si vybrat'

aj z tych, ktoré st od inych tvorcov, ako
napriklad Pacman ¢i Sonic. Dokopy si
mozete vybrat' z 51 postaviciek, z ktorych
niektoré sa vam otvoria az ¢asom, ale, ¢o
je Gplna pecka, kazda postava je Gplne
odliSna a ma iny Styl boja. Pokial' vam

uz Pikachu lezie na nervy, tak teraz mate
idealnu prilezitost' ho ubit' Linkovym
mecom. Alebo odstrelit' Megamanovym
laserom. Alebo prehltnat' Kirbym. Alebo...

Arény s d'alsim skvostom, ktory robi
kazda hru unikatnou. Vzdy ide o nejaké
historické miesto z hier — ¢i uz napriklad
Donkeyho chatr¢ v dZzungli, &i Starfoxova lod',
alebo pohybujlci sa vlak zo Spirit Tracks.
\Setko, samozrejme, zo svojim vlastnym
soundtrackom. Ked'Ze ciel'om je vyhodit'
protivnika von, arény majd vzdy iny dizajn
a najma s dynamické. To znamena, ze
stale sa nieco deje — prekvapenia (vacsinou
nemilé), samé zrady a podobne. Aby toho
nebolo mélo, z ¢asu na ¢as (a frekvenciu si
moZete sami nastavit') sa v aréne objavia
rozne veci, ktoré vam bud' pomdZzu, alebo
st'azia zivot. Moze ist' o jetpack, s ktorym
sa mozete nadnasat’, kladivo, s ktorym
mozete vasich protivnikov ubit', alebo

pokeball, ktory mdZete hodit' protivnikovi

do hlavy a vyvolat' pokémona, aby za vas
bojoval. VSetci sa v3ak zblaznia, ked' sa
konecne objavi blikajica Smash gul'dcka,
pretoZe ten, kto ju rozbije, bude méct' pouzit'
svoju unikatnu Smash schopnost', ktora
okrem toho, Ze vam ponlkne pekny pohl'ad,
ma potencial knockoutovat' vsetkych
protivnikov z arény. VSetko je ponaté s
absoldtnym humorom a kreativita vyvojarov
sa v tomto smere nezaprela. Ale aby sa
giganticky rz pouzival ako Gtocna zbran, je
proste Cisté Japonsko. Aj po istom Case nas
eSte stale niektoré veci dokazu prekvapit'.

Single player vs. multiplayer

Tvorcovia Super Smash Bros. mysleli na
vSetkych a dokopy si mdZete vybrat' z
6smich médov hry pre jedného hraca.
Samotnym jadrom je, samozrejme, Brawl
(potycka v angl.), v ktorom si mozete
upravit' vsetky nastavenia podl'a vasej
chuti. Classic méd je isty druh kampane,
v ktorej budete vasej postave vyberat'
cestu z réznych moznosti, a teda si
vyberat' medzi protivnikmi a trofejami.
Pritomny je aj all-star méd, v ktorom sa
prechadza jednotlivymi érami Nintenda
—od osemdesiatych rokov az po dnesok.
Novym maodom je tzv. Smash Run. V fiom
sa ocitnete v nahodne vygenerovanom
bludisku na styl Castlevania, teda
nekondiace bludisko vSade okolo vas.

Na kazdom kroku st rozni nepriatelia,
ktorych ked' znicite, zanechajd vylepSenia

k jednym z osem vlastnosti - sila,
rychlost’, obrana a pod. To, ¢o padne, je
Cisto nahodné, preto je najlepsie ist' ¢o
najrychlejSie, aby ste za pat' minat stihli
¢o najviac vypumpovat' svojho borca.
Potom vas hodia do arény s ostatnymi
bojovnikmi, ktorf tak isto ako vy nahodne
zbierali vlastnosti, a kl'G¢om Gspechu bude
prispdsobit' sa podmienkam, ktoré s v
kazdej aréne iné. Negativom vsak je, Zze
vlastne nebudete mat' moznost' ovplyvnit'
svojho bojovnika, a teda budete odkazani
na nahodu, ¢o sa vam nie vzdy vyplati.

Nintendo myslelo naozaj na vsetkych.
Prejavuje sa to nielen v réznych médoch
hry, ale aj v moznosti si nastavit' kazdy
jeden aspekt hry —od stupfia narofnosti
jednotlivych protivnikov az po soundtrack,
arény, ktoré veci a s akou frekvenciou

maji padat' a podobne. Obzvlast' sa mi
pacila schopnost' prekonvertovat' méjho
Mii na bojovnika. Vlybral som si jeho Styl
boja, vybavu a postupne, ako som hru
prechadzal a plnil jednotlivé challenges,
som otvaral nové Gtoky a komba ako aj
oblecenie, to nakoniec urobilo z m6jho Mii
rovnocenného slpera. ESte dodam, Ze od
zatiatku do konca s( v podstate vsetky
postavy viac-menej rovnocenne silné. Kazda
ma svoj absolGtne unikatny styl hrania, ale
neda sa s istotou povedat’, Ze Bowser je
napriklad silnejsi nez Mario, alebo Ze Zelda
zarucene vzdy vyhra nad princeznou Peach.
\/Setko je otazkou tréningu a stratégie.
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RECENZIA [SUPER'SMASH BROS.| 3DS

Kym singleplayer je Gzasny,
multiplayer, hoci sa tesi vel'kej
popularite ostatnych hracov, o ¢com
svedci nulovy ¢as ¢akania na hru, v
tomto Stadiu trapi silny lag. Aj pol
sekundovy lag m6ze znamenat'
rozdiel medzi vyhrou a prehrou,
obzvlast' v takejto hektickej hre, kde
sa deje vSade a vSetko naraz. Sice
som sa stale k multiplayeru vracal,
ale v kone¢nom dbsledku bol ten
lag dost' obmedzujdci. Nie je to vsak
vzdy pravidlo — samozrejme, to zalezi
aj od vasho pripojenia, a z ktorého
kontinentu dostanete protivnika,
ale pevne verim, Ze najblizSim
patchom sa tento aspekt vylepsi.

Pocut' staré zvucky z nintendovskych
klasik vo svojom originalnom
prevedent, to je skvost. K tomu ma
este aj kazda postava svoj vlastny
hlas a zvukové efekty. Séria Super
Smash Bros. ma vsak svoju histériu
a tvorcovia zjavne nechceli iba
urobit' lacny odvar originalu (asi si
boli vedomi, Ze by spdsobili protesty
v Tokiu), a teda dali si zalezat' na
vSetkych detailoch. A tie robia z
hrania Super Smash Bros. aj na 3DS
krasny zazitok, jeden z tych, ked'

sa oplati pozerat' sa aj na pozadie
hry (hoci vas to bude stat' Zivot).

Ked' niekoho baseballovou palkou
odpalite, nalepi sa vam na obrazovku
a pomaly sa bude smykat' dole, alebo
v leveli Nintendo Dogs obcas pride
zvedavy psik, ktory zacne olizovat'
obrazovku a tym obmedzi vyhl'ad
vSetkym hracom. Verny svojmu
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originalu, kazdy level je v podstate nostalgickou
spomienkou na nejakd hru ¢i pamatna lokaciu,
na ktorej sa stale nieco deje. Kloblk dole.

VVerdikt

Hra Super Smash Bros. je v podstate pocta
vSetkym legendam od Nintenda. Av3ak s tym
rozdielom, Ze hrdinovia si tu bud( davat' do
drzky. Vydat' Super Smash Bros. na 3DS bola
nemala vyzva, ale spolo¢nost' Nintendo do
toho vloZila zjavne vel'ké Usilie, pretoze 3DS
poskytuje vel'mi podobny, ak nie rovnaky
gameplay ako jeho predoslé Casti. Treba
podotkndt', Ze nejde o nasilnd hru. Ok, moZno
je to nasilng, ked' sa snazite niekoho zhodit' do
priepasti plameriometom, ale vSetko je robené
s humorom a vtipom. VV konecnom désledkuy,

Super Smash Bros. je presne ta hra, ktor( si
radi pustite, aj ked' mate len desat' minat, kym
pbjde autobus, alebo rovno tri hodiny urcené
na ,drtenie’ a trénovanie na online turnaje.
Mnozstvo trofeji, odomknutel'ného obsahu,
bodovania ¢i sGt'azivého multiplayera (aj ked'
nie bezchybného), ale najma ide o vybornd
hru, ktora sa na povrchu javi jednoducho, ale v
sebe skryva hiboké mechanizmy a poskytuje
dostatocne vel'a motivacie sa k nej vracat'
opat', opat' a opat'. Na koniec nam neostava
ni¢ iné, len skonstatovat', ze hra Super

Smash Bros. 3DS obstala priam excelentne,
preto sme u nas v redakcii vel'mi zvedavi na
Wii U verziu. Po takomto zaciatku je latka
nastavena vysoko a oc¢akavania sd vel'ké.

Adam Zelenay
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PREVIEW FBEACKHOLE" PC

Blackhole

Strjko Google nam jasné udava: "Cierna diera alebo

gravitacny kolapsar je koncentraciou hmoty so
skoro nekonecnou hustotou," €o uz tak nejako vieme z
Einsteinovej tedrie relativity. Ceské nezavislé stidio Fiola
Soft ma vSak vlastnii terminolGgiu, ¢im vyssie uvedeni
definiciu prepisuje na: “Cierna diera alebo Blackhole je
koncentraciou chytl'avej hratel'nosti so skoro nekone€nou
vijzvou." Podobny vedecko-fantasticky prolog na nas
wysko¢il aj v pripravovanom Blackhole, konkrétne v jeho
preview verzii, v ktorej sme prekrocili horizont udalosti,
a ako jedni z prwjjch sme ziskali moZnost' nadobudnit'
predstavu o tom, ako bude vyzerat' findlna verzia.

Vesmir, ktorj este nikdy nebol taky pestry

Netreba vébec chodit' okolo hor(icej kaSe. Hra Black hole
je klasicka hardcore ploSinovka s prvkami adventdry, s
par zaujimavymi hratel'nostnymi mechanizmami a dobre
vyrozpravanym pribehom. Tak sa prezentuje a rovnaké
pocity sme si odniesli po dohrani zhruba hodinu dlhej
zmienenej ukazky, ktora nam dovolila nahliadnut' na Sesticu
r6znorodych Grovni. De facto devat', pretoZe zahrat' sme si
mohli aj zaciatok pribehovej Casti, ked' sa Selassie zoznamuje
s Entitou, ktorG mali hragi moznost' vidiet' uz na prvom
videu z hry, ktoré sa nasledne preklopilo do neliprosného
boja ¢asu a lawy, valiacej sa zo vsetkych stran. A ked'
hovorime Selassie, myslime tym skutocne toho slovenského
Youtubera, ktory dabuje a rovnako tak aj prestavuje jednu z
ved|'ajSich postav. Sice by sme sa mohli trochu pozastavit'
nad kvalitou, lepSie povedané, nad pdsobenim dabingu ako
takého (@amatérskost' dramaturgie), no vieme, ze Stidio
este hodla navstivit' dabovaciu miestnost' a zasadnat'
za mikrofén, takze ho moc nema zmysel zmienovat'.

Coale, naopak, cenu zmienit' ma, je Sest' zostavajacich
drovni. V nich sme si presli od krystalov presytenych jaskyn
cez kladkovy systém v kulisach dzungle az po Grovne
z kapitoly "Sacred Library", ktora vyobrazuje akési sci-fi
mestecko. A, i ked' sa hratel'nostné tempo a prvky s nim
spojené obmeniujd, naskrz cell hru si Blackhole ponecha, v
zasade, len jeden kl'€ovy aspekt. Nim je schopnost' ohybania,
resp. natacania prostredia v zavislosti na hracovej polohe.

\/ praxi to nasledne funguje plne intuitivne a az jednoducho:

z niektorych ¢asti plosiniek wzaruje také jemné svetlo, na
ktoré ked' dopadnete, svet sa pootodi, a Ci uz ta plocha bola
od vas napravo, nal'avo alebo visela nad vasou hlavou, rotacia
spdsobi, Ze je pod vami a vy na nej stojite pevnymi nohami.

Ked' prechadzate peklom, nezastavujte sa!

Ze nieo z hl'adiska systému funguje I'ahko viak este
neznamena, ze to tak pdjde aj po stranke funkénosti. Ano,
pozeram sa na teba, privlastok hardcore. Ten sa v kontexte
vety dava pred nazov hry vcelku opravnene a vy si tak
mbZete byt' ist], Ze budete skisat', umierat', zase skisat' a
zase umierat'. Po stranke dynamiky je titul bez akychkol'vek
pochyb schopny sa postavit' vedl'a hier ako Spelunky alebo
Super Meat Boy, v ktorom si po nahrani danej Grovne najprv
niekol'kokrat vybijete zuby, az pokym sa vam potrebné kroky
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k dosiahnutiu vytdZeného ciel'a uz
mechanicky nevryjd do prstov. Polena
vam pritom pod nohy hadze samotny
typ prostredia, v ktorom sa dany level
odohrava—v dZungli to s akési bodaky,
mestecko okupuj lasery a v Gtrobach
jaskynnych priestorov to je, zase, lava.

Co sa tyka pribehovej stranky, ta sa
cela toci okolo timu astronautov, na
ktorych sa "usmeje st'astie" a v ramci
vtiahnutia ¢iernej diery sa posadka ocita
na akejsi Entite. Alternativa v podobe
druhého domova neprichadza do Gvahy,
preto po dokladnom brainstormingu
sa jednohlasne rozhodlo, Ze je nutné
opravit' poskoden( lod' a opustit’
neprebadané priestory. A to prave zavisi

na prebadani neprebadaného a ziskania
dostatku Specialnych nanobotov, v hre
nazyvanych ako selfburny. Od deja
necakajte nic iné nez len vtip, irdniu

z0 seba samého a obycajné zlepenie
hratel'nosti, nech to skakanie z ploSinky
na plosinku ma aj nejaky vyssi vyznam.

Blackhole je chytl'avy a narocny. Je
zdravo vtipny a dizajnovo vel'mi Cisty.
Je krasne Stylizovany a... Rozhodne
sa tesime, ¢o titul zo susednych
luhov a hajov ponlkne vo finalngj
verzii, ktora uz pomaly klope na
dvere. Co viac dodat? Nase sympatie
si ziskal, ako sU na tom tie vase?

Mirio Holik



PREVIEW (EARLY ACCESS): JAGGED ALLIANCE FLASHBACK PC

(Early Access): Jagged Alliance Flashback

Jagged Alliance, a hlavne druhy diel série, patri

medzi kultové hry, na ktoré hraci spominaji doteraz
a difaji v moderni verziy, s kvalitativne obdobnou
hratel'nost'ou a atmosférou. Od roku 1999, ked' JA2
wyslo, sa na trhu objavilo mnozstvo pokusov o oZivenie
tohto klenotu medzi t'ahovymi stratégiami, no ani jeden
neuspel. Skor sa stalo pravidlom, Ze kazda jedna bola na
vel'mi zlej Grovni a hodnotenia malokedy presiahli hranice
priemeru. Pokus danskeho stidia Full Control vSak vyzera
vel'mi sl'ubne a mozno prave teraz, po patnastich rokoch,
dostaneme ten pravy moderny Jagged Alliance zaZitok.

VSetko, ¢o na Jagged Alliance mame radi, je spat'

Jagged Alliance Flashback je d'alSim z mnohych tituloy,
ktoré si presli cez Kickstarter kampan. Dnes uz to ani nie
je ni¢ prekvapivé, a to najma kvéli Gpadku zanru t'ahowych
stratégii. Na Flashback pracuje aj mnoZzstvo I'udi s bohatymi
hernymi skdsenost'ami, no najma s Jagged Alliance 2 a nikdy
nevydanym tretim dielom, ¢o na Kickstarteri zozalo Uspech
a wytvorilo iskierku nadeje. Niet sa ¢o Cudovat', ze financny
ciel' bol splneny a o chvil'u hra dokonca oficialne wychadza.

Pribehovo sa bude Flashback odohravat' eSte pred prvym
dielom, takze ide o prequel a nie reboot celej série. So svojim
timom sa ocitnete na ostrove San Hermanos v Karibikuy, kde,
ako inak, vladne zly diktator a vy budete pomahat' rebelom
ziskat' kontrolu nad krajinou. A to, samozrejme, za pomoci
zbrani a taktického postupu. Na rozdiel od predchadzajlicich
pokusov o ozZivenie Jagged Alliance je Flashback skutocne
plne t'ahova hra a do stbojov neboli pridané ziadne real-
time prvky. TakZe sa pripravte na pocitanie akénych bodov,
wyuzivanie Gkrytov a mnozstvo necakanych momentov,

konciacich nagitanim hry, pretoze vam niekto z timu umrel. rozhodnutia a zla optimalizacia, no po eSte zmenit'. No aj tak si Flashback

Pre novacikov je pripraveny aj tutorial, ¢éize ak s Jagged hernej stranke nemame ¢o vycitat'. poznacte a pridajte do svojho wishlistu.
Alliance nemate Ziadne skdsenosti, nemusite sa bat' svojej Treba vsak brat' do Gvahy fakt, Ze ide o

premiéry do série. \leteranov na druh( stranu poteSia zname early Access verziu a mnoho sa moze Juraj Viha

postavy ako Ivan, Scully alebo Shadow. Dobrou spravou je
podpora modifikacii a aj Steam Workshopu, takze po dohrani
simdZete hern( dobu pred|Zit' pouZivatel'skou tvorbou.

Zname melodie, komiksova grafika a retro look

\yvojari si za engine vybrali dnes uz vel'mi vwyuZivany
Unity engine a nemdzeme povedat', Ze by islo o zIG vol'bu.
Graficky ma hra nadych vel'mi podobny druhému dielu a
skor nez realisticky posobi Flashback niekedy az komiksovo.
Rovnako aj pouZivatel'ské rozhranie ma silny retro nadych.
Prostrediu nechyba zmysel pre detail a potesi aj zvukova
stranka, kde dokonca spoznate aj staré melodie z druhého
dielu. Mensim problémom bol jedine framerate, ktory si
obtas zalietal poriadne nizko, no difame, Ze nejde o nic
dolezité, ¢o by sa nemohlo zmenit' do vydania hry.

Ak sa ni¢ nepokazi, herné srdce vam pri vydani zaplesa

Jagged Alliance Flashback ma ten najlepsi nabeh stat' sa
dostojnym nastupcom kultovej série a priniest’ aj nieo nové
a moderné. Jediné, ¢o mo6ze pokazit' dojem, sG zle dizajnové
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RECENZIA THE VANISHING OF ETHAN CARTER PC

The Vanishing of Ethan Carter

KED KRASA DLAZDI CESTU MYSTERIU...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: horor. advent.
\Wjrobca: The Astronauts
Zapozical:

The Astronauts
PLUSY A MINUSY:

+ grafické a zvukové
spracovanie

+ pribeh

+ elegancia hororu

+ hratel'nost'

- automatické
ukladanie
- stereotypnost'
v rieSeni pripadov
- pre niekoho cena

HODNOTENIE:

807%

Mam rad adventiry. Mam rad

inteligentné pribehové adventiry.
Mam rad The Vanishing of Ethan Carter.
Filozofia, s akou byvali autori zo Stidia
People Can Fly pristupuji k tvorbe
rozpravania pribehuy, je inSpirativna a
pre hrata, ktory bazi po "hib3ej hibke"
zazitku, bude pocas hrania predstavovat'
vodu pre jeho mlyn. Pre ten nas,
koniec koncov, tak isto a sme radi, ze
vam prostrednictvom nasledujicich
riadkov mdZeme prerozpravat' pribeh
z temného Gdolia Red Creek.

Do neho nahliadnete v koZi detektiva
Paula Prospera, veterana vo svojom obore,
ktory vyslysal zafalé volanie malého chlapca
Ethana Cartera o pomoc a vydavate sa tak
na posledny pripad svojej kariéry. Ziadnym
rozsiahlym prolégom sa titul nezaobera a
po par slovach, vyslovenych jedine samému
sebe sa okamzite ocitate v rozsiahlom svete,
Cakajdcom na vase zvedavé chit'ky. Hned' v
Uvode nam ale neda neodbocit' a nevenovat'
jednu samostatn( kapitolu, adresovan(
jedine grafickej stranke. Zasl(zi sito!

Revollcia vizualizacie

Casto sa v hodnoteniach hernej obce
na vizualne pekne vyzerajlci titul objavuje
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slovné spojenie "grafické orgie". Svojho Casu
takd nalepku dostaval napr. prvy Crysis, ktory
do nasich grafickych kariet koncom roka 2007
nabdral skutocne riadnou silou. Teraz tu ale
mame rok 2014 a pred nami stoji debutovy
pocin pol'ského Stadia Astronauts, The
Vanishing of Ethan Carter, ktory za pouZzitia
vysSie nacrtnutej terminoldgie prirovnania,
by si zaslGzil skér pomenovanie "graficka
Sodoma a Gomora". Prvych par sekind po
odovzdani moznosti ovladat' nasu postavu
sme zostali doslova paralyzovani. Ziadny
Gsmevny glitch, Ziadna neprijemna chyba.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Proste sme len tak s Gzasom hl'adeli na
dych bertce kulisy pred nami a v duchu
sklanali panom autorom obrovskd poklonu.

Fotogrametria — tak znie nazov
poZzitej metody na tvorbu kvalitnej
grafiky a Gchvatného fotorealistického
kabatu. V skratke, ide o skenovanie/
fotografovanie realnych veci (v tomto
pripade budowy, stromy, skaly...), z ¢oho
nasledne prislichajici program vytesa
trojrozmerné objekty s vysokou hustotou
polygonov. Aplauz matke prirode, najlepsej




3D modelarke. Pokial' sa o tejto technike
chcete dozvediet' viac, rozhodne nevahajte
a navstivte stranky autorov, kde tejto
téme venuj jeden cely blog (http:/ /www.
theastronauts.com/2014/03/visual-
revolution-vanishing-ethan-carter/).

Po prvych nesmelych krocikoch sme
to pochopili: netreba si vSimat' detaily.
Detailné je tu totiz vSetko a len tak I'ahko sa
vam to neokuka, takze sa musite prestat’
vrtiet' na mieste a ist' oproti vySetrovaniu.
To este ale netusSite o najblizSej zastavke,
respektive rozhliadni, na ktorej vas ¢aka
pohl'ad v podstate na celé Gdolie a jeho
krasu. Sinko bliziace sa horizontu, rozsiahle
jazero spolu s priehradou a vel'ké sidlo
na druhej strane brehu. K tomu vam
takmer permanentne hra do usi skvely
atmosféricko-melancholicky soundtrack,
dokonale posilfiujdci imerziu. Jedine,
o nevyzera Uplne najlepsie, si modely
postav, no nie je to ni¢ tragické, akurat to
z celkovej mozaiky troSicku vyCnieva.

Pribeh, ktory ani nehrate...

Graficka stranka, samozrejme, nie je
vsetko a na kobercek sa dostava samotna
hratel'nost'. \/ tomto smere sa The Vanishing
of Ethan Carter najviac podoba Dear Esther,
pripadne Gone Home, ktorych zaklady
sU primarne postavené na obyajnom
objavovani, neustalej chodze z miesta na
miesto a ¢itani réznych textov, dotvarajdcich
pribehové pozadie a sliZiacich tiez na

zapojenie hracovej predstavivosti. Dalsim
prvkom je rieSenie samotnych vrazd. Nejde
o0 ziaden zasadny spoiler, pokial' to teda este
neviete — na rodinu Carterovcov Géinkujd
akési temné sily, ktoré Ethan zmieriuje aj v
Gvodnom liste, a ktoré zapriCinia, Ze medzi
¢lenmi dojde k niekol'kym nest'astnym
amrtiam. Trochu v Style Murdered: Soul
Suspect je vasou Glohou chronologicky
zostavit' priebeh incidentu tak, ako sa naozaj
stal, comu predchadza vratenie pouZitych
predmetov na svoje povodné miesto.

Pre lepsiu predstavu mézeme zmienit'
hned' prvd vrazdu, ktora sa stala prakticky
hned' po prekro¢eni mosta. Pridete k
mrtvole, musite teda vratit' pouzité predmety
na pbvodné miesto, o v tomto pripade
predstavuje krvavy kamen a hned' cely
rusen, taktiez vpredu zamazany od krvi.
Ked' tak urobite, z tela nasledne vyletia do
vzduchu akési bludicky, v deji vyobrazujlce
indicie, lepSie povedané, konkrétne scény
incidentu, ktoré uz je na vas v spravnom
poradi zoradit'. Napad na papiere vyborne
znejlci, bohuzial', v praxi nie najlepsie
zrealizovany. RieSenie nepredstavuje
Ziadnu vyzvu, pripady sa rychlo okikaja
a vo finale vam okrem ukazania d'alSieho
smeru nit zasadne nepovedia. Skoda.

Poslednym zasadnym prvkom je riesenie
hadaniek, ktorych tu najdete zhruba okolo
pat’, a sice sd o nieto zdihavejéie, no nie
narocnejSie. Rovnako tak nevravime, Ze s
hlGpe, to ani omylom, no stale nam pri nich

nieco chybalo — mozno hibsi zmysel, vacsia
vyzva... Bohuzial', aj pri nich nas dopredu
tlacila len zvedavost' v ramci pribehu a
rozuzlenia, €o sa vlastne stalo mladému
Ethanovi a jeho rodine. Cely ich pribeh

ma pritom nadych hororu, mysteri6zneho
hororu, ktory nijako netlaci na pilu, nesnazi
savas za kazda cenu vystrasit' a vyl'akat'
kliseovitymi metdédami a la Slender

alebo Outlast. Tu sa hra na notu akéhosi
neustaleho pocitu znepokojenia, a to Ci uz
plyndceho z vrazd, zvukov alebo komentara,
ktory si Paul povie len v duchu — tento aspekt
autorom vySiel rovnako dobre ako grafika.

... a je na konci.

Hracia doba The Vanishing of Ethan Carter
je okolo troch az Styroch hodiny a pocas
nej vam pol'ské Stldio Astronauts
naserviruje zaujimavy a mysteriozny
pribeh, v ktorom sice nenarazite
na rozsiahle mechanizmy a premenliva
hernd dynamiku (Co tak Skrta aj
zmysluplnost' znovu hratel'nosti), no
fanasikovia inteligentnych hororov a
zazitkov v Style zmieneného Gone Home
alebo Dear Esther si rozhodne pridu
na svoje. Pre ostatnych by sme mozno
odpordcali pockat' si na nejaka zl'avu
(momentalna cena na Steame je 19 eur),
ked' si hru kdpite, v pripade, ze vas zaujala
tak na pol, a vyplnite fou aspon dva prazdne
vecery. Minimalne to si totiz zasl(zi.

Mino Holik
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RECENZIA [SHADOWGATE| PC

Shadowgate

HERNE PEKLO, VEDL'A KTOREHO
VYZERAJU CHVILE S QARK SQULS
AKO POSEDENIE PRI SALKE CAJU

ZAKLADNE INFO:

Zaner: point-and-click
adventiara

Viyrobca: Zojoi

Zapozical: Zojoi

PLUSY A MiNUSY:

+vysoky stupen
narocnosti

+hrani¢ nedava
zadarmo

+ pravdepodobnost’
trvalej smirti
a hrozby opakovania
hry Gplne od zaciatku

+ skvelé hadanky,
mnozstvo pasdi,
hutna atmosféra

+wyborny level design
apremyslené
prostredie hradu

+nadherny artstyl
a pohlcujaci
soundtrack

- pribeh nie je
najoriginalnejst

- hra obcas koketuje
so samodcelnost'ou

- opakovanie
textov otravuje

HODNOTENIE:

85%
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Dodnes som si kral'ovsky herny
Zaner point-and-click adventr
vzdy predstavoval ako Zaner, kde
sa spomedzi vSetkych hier umiera
najmenej. UrCite to poznate, prakticky
Ziadne akéné scény, Ziadne realne
zbrane, proste nic, ¢im by ste sa mohli
coilen porezat'. Hratelnost' je v nich
zamerana striktne na dialogy a rieSenie
rébusov. To vSetko som si myslel az
do dnesnyjch dni, pocas ktorjch som
sa zoznamil s hrou Shadowgate.

GTato adventdra od Stadia Zojoi

mi nielen, ze ukazala ako vel'mi
som sa mylil, ale taktiez dérazne
naznacila, kto je tu panom. Ani som
si to nestihol uvedomit' a uz som
sa pred nou pokorne plazil ako maly

Siestacik pred tuctom dvojmetrovych

napumpovanych kuklacov za to,
Ze ukradol spoluziakovi desiatu.

Shadowgate nie je nova hra, je to
remake prastarej advent(ry z 80.
rokov minulého storocia, ktora sa
preslavila hlavne na konzole NES.
Tvorcovia si na jej vyvoj vyzbierali
peniaze na Kickstarteri, kde hracov
zaujali hlavne ich ciel'om zachovat'
jej oldschool hratelnost' s nesmierne
vysokym stupfiom narocnosti a
priniest' nadherné, ru¢ne mal'ované
pozadia s dynamicky sa meniacim
orchestralnym soundtrackom.
Podarilo sa? Na to vezmite jed!
Shadowgate sa tymto stava
najt'azsou adventdrou sGcasnosti,
vedl'a ktorej vyzerajd chvile s Dark
Souls ako posedenie pri Salke

Caju o piatej a ak si hru kipite, tak
zarucene bude aj vynimocnym
kskom vasej zbierky.

Ale pod'me uz k samotnej hre. Ako
som uz spominal, hra je to klikacia
advent(ra z pohl'adu vlastnych odi.
Narozdiel od inych podobnych sa ale
po prostredi nemo6zete pohybovat'
priamo, pretoze cely herny svet
pozostava len z mnohych viac, €i
menej statickych obrazoviek. Pri
prechode do nového prostredia sa
vel'akrat objavi aj text opisujdci
dand scénu. Tento koncept obsahuje

ale jeden otravny fakt. Tie opisy sa
totiz objavuja vzdy, ked' sa na dana
obrazovku znova vratite, ¢o vedie k
nutnosti text neustale odklikavat',
len aby ste sa mohli posunit'
d'alej. Verte mi, ze ak vam hra po
stykrat povie, Ze jedna z izieb vam

pripomina ako ste sa tu v mladosti
hrali so sestrou na nahanackuy,

zatne vam vriet' krv. Na samotnych
obrazovkach kurzorom klikate na
r6zne veci, Co vam mozu pripadat’
zaujimavé, davate siich do inventara,
kombinujete a pouzivate tam, kde

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




si myslite, Ze ich pouzit' treba. Medzitym
sa dozvedate stale nové Criepky z pribehu
a celého univerza bud' prostrednictvom
niekol'kych cut-scén, alebo citanim rdznych
zapiskov Ci knih. Tu je treba podotknat',

Ze dej nie je ni¢im objavny. Postupom
hrania sa sice dozviete par vel'mi peknych

informacii, no celkovo nejde o nic ing, ako
prezit' nastrahy Zijiceho zamku mftvych
Shadowgate a vysporiadat' sa so zIym
Carodejnikom, ktory sa snazi privolat' na
svet samotné peklo. Je to taky pribeh-
milién, ktorého variacie sme uz urcite videli
vel'akrat, no zaroven tu urcite nemdzeme

hovorit' o nejakom sklamant. Je to remake
starej 8 bitovej hry a tie, pri vSetkej Gcte k
nim, nikdy v pribehoch vel'mi nevynikali.

Co mdzem povedat' o samotnej old-
school hratel'nosti? Ak sa zIy ¢arodejnik
skutoCne snazi na svet privolat' peklo, tak
ma smolu, pretoZe tvorcovia zo Zojoi ho uz
davno predbehli s touto hrou. Pri vysloveni
slova Shadowgate mnou prebehn
schizofrenické myslienky, Sediveja viasy,
postihne ma paranoja a postihna nutkavé
podnety na okamzitd samovrazdu. Proste
skutocné herné peklo, ktoré v tomto
pripade nereflektuje slabé kvality hry, ale
skdr dominantnost' jej krutej nadvlady,
ktora vas bude mucit' tak vel'mi, az sa

do toho zamilujete a zostanete s fou az
do vasho skonania (€o v tomto pripade
znamena, az do zaverecnych tituliek).

\V/ prvom rade treba zmienit' typické old-
school ovladanie. Na obrazovke mate
zobrazenych niekol'ko prikazov, ako
napriklad Look (pozriet' sa), Use (pouzit'),
Eat (zjest)), Hit (udriet), ¢i Speak (hovorit'),
ktoré vyuZzivate v urcitych situaciach. Ak
chcete pouzit' nejakd vec, tak kliknete Use
a nasledne kliknete na dand vec. Ak si
chcete obliect' nejaké brnenie, ¢i vytasit'
zbran, stlacite Use, kliknete na zbran ¢i
brnenie, nasledne kliknete na svoj portrét
a az potom si to postava navlecie. Myslite
si, ze nie je ni¢ I'ahSie ako odomknat'
dvere? V prvych mindtach Shadowgate
vam to tak rozhodne pripadat' nebude.
Na tGto ¢innost' musite najprv stlacit'
Use, potom kliknat' na spravny kl'G¢,
nasledne kliknat' na dvere, ¢im sa
odomkn(, potom klikn(t' na prikaz Open,
nasledne kliknat' na dvere, ¢im sa otvoria,
d'alej klikn(t' na Go a nakoniec kliknat'

na otvorené dvere, ¢im cez ne prejdete.

Pedantné ovladanie odkazuje na
pomalost' a premysl'anie Zanru
samotného, no nechat' sa len tak

letmo unasat' priddom Casu by bolo v
Shadowgate to najhorsie, o mbzete
urobit'. Vitip je v tom, Ze tu musite
rozmysl'at' aké to méze mat' pre vas
nasledky. Tymto sa dostavame k jednej
z pricin, preco je tato hra znama svojou
obtiaznost'ou. Niekol'ko min(t po zacati
hry vas nakazi kliatbou jeden stary démon
a zacnete pomaly umierat'. VSetko v hre
sa krokuje, kazda jedna Cinnost', ktord
spravite, sa zapocita ako jeden krok, a
¢im viac krokov spravite, tym sa vasa
postava citi horSie a horsie, az nakoniec
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zomrie. Vtedy vam uzZ nepomdze ani load
ulozenych pozicii, pretoze vase mrtie
indikuje mnoho zbyto¢nych krokov. Takze
nech by ste si uz otvorili poslednd poziciu,
kroky by ste zapocitané mali, a aj keby ste
potom spravili nieco iné ako v momente
svojej prvej smrti, zomreli by ste tak €i tak.
Jedinym rieSenim ako z tejto Slamastiky,
je zacat' hru odznova. Vazne, aj po 10
hodinach zapotitanych Steamom vam
realne hrozi, ze si Shadowgate proste

budete musiet' zapnGt' od Gplného zaciatku.

Aby toho nebolo malo, musite si
kontrolovat' aj stav vasich fakli, bez
ktorych sa nemdZete hybat'. Nezomriete
sice okamzite ako vam zhori fakl'a, no

az v pripade, ze sa posuniete na dalsiu
obrazovku. Bez horiacej fakle tu proste
nespravite ni¢, zhorend uz zapalit'
nemoOzete a sam si ohen vyrobit' rovnako
nedokazete, takze jedinym spdsobom
ako nov( zapalit' je bud' obetovat' trocha
Zivotnosti uz tej, ktora momentalne
pomaly dohorieva, alebo najst' nejaky
zdroj ohna ako plamene ¢i zapalené
ohniska. Nast'astie sa ohefn nemina, ak

len tak stojite a rozmysl'ate ako d'alej.

Aj ked' toto st asi najkrvavejsie prvky hry,
samotné hadanky a zapeklité situacie, kedy
si nebudete vediet' rady, nie si v podstate
brutalnejsie o ni¢ menej. Hra pontka tri
stupne narocnosti, no az ta posledna,
nazvana Master je nastavena na taka
Groven, na akej bol jej 8 bitovy predchodca.
Cim I'ah&ia obtiaznost', tym sa vam fakle
menej opotreblvajd, mbZete spravit' viac
krokov pred smrt'ou z kliatby a hadanky

s riesitel'né priamociarejSou cestou.
Upozorfujem, Ze tato recenzia je recenzia
na td najt'azsiu, na td pravd obtiaznost!, pri
ktorej zazijete ten najlepsi zazitok z hry.

Cestou natrafite na rézne prekazky,
kedy budete musiet' pouZit' nielen urcité
veci, ale taktieZ kizla, ktoré dodavajd

do hratel'nosti novy prvok. Niektorym
aktivujete podstavce, inym otvorite urcité
predmety, d'alsim napriklad vezmete
konkrétnu vec. Pamadtajte, ze hra vam
ni¢ priamo nepovie, len Gplne hmlisto,

a to aj ked' mate so sebou pomocnika

v podobe lebky Yorika, ktory si z vas
bude neustale ut'ahovat'. Preto vam
osobne ni¢ neprezradim ani ja sam.

Daléim ddkazom, ¢im sa Shadowgate Ii&i od
hrby zvysnych point-and-click adventdr, je
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sposob zbierania a pouzivania predmetov.
Narozdiel od inych hier, v ktorych najdete
len vec, ktora fakt potrebujete, sa v
Shadowgate nachadzajd doslova tony
veci, tony nepotrebnych veci, ktoré na prvy
pohl'ad mozu vyzerat', Ze sa budd hodit!,
no v skutocnosti sa tam nachadzajd len
preto, aby vas zmiatli. UrCite sa pristihnete
v situacii, ze sa pocas dlhého zakysu
pozriete do inventara, ¢i tam nenajdete
nieco uzitocné a vy tam najdete desiatky
pouZzitel'nych veci, pri ktorych si nebudete
vObec isti, ¢i ich potrebujete alebo nie. A tie
veci mdzu vyzerat' az podozrivo pouzitel'ne,
no opak moze byt' ¢asto pravdou.

Ako kontrast k tomu sldzi ich pouZivanie,
pretoZe az na malé vynimky sa daja
vSetky situacie prezit' Gplne logickou
cestou. Treba len poriadne rozmysl'at'.
Kombinovanie absoldtne nezluditel'nych
s(casti tu urtite nenajdete. Aj to je totiz
na tejto hre krasne, pretoze aj zdanlivo
neriesitel'na situacia sa da vyriesSit' Gplne
elegantne a logicky. Na to treba uz len
zdravé uvazovanie a plné sdstredenie sa.

V Ziadnom kroku si nemézZete byt' isti,

Ze 0 sekundu na to neuvidite obrazovku
s Reaperom ohlasujicim vasu smrt'.
Staci prejst' po zlom moste, ktory sa pod
vasou vahou rozsype a vy umriete. Staci
potiahnut' zIG paku, ¢i ret'az a uz stlacate
load. Stadi sa dostat' v nepravy ¢as na
nepravé miesto a je z vas mastny fl'ak.

Stadi prosto tak malo a uz sa ocitate na
obrazovke v hlavnom menu. To uz ani
nespominam strety so zivymi nepriatel'mi,
kde staci jeden zly pohyb a padate na

zem s odt'atou hlavou. Shadowgate

nie je hra pre trpezlivych, ani pre tych,
ktori sa radi ucia na vlastnych chybach,
Shadowgate sa da proste odporudit' len
tym, ktori uZivajd antidepresiva, zazivajl
prave orgazmus a jedia pritom banany v
Cokolade. Taka nel'Gtostna je tato hra.

Z technickych veci som uz sice spomenul
nadherny artstyl, no to nie je rozhodne
vSetko. Hutnd atmosféru dotvara nadherny
soundtrack z brka znameho skladatel'a,
Richa Douglasa. Ten nielen, ze pretvoril

do moderného zvuku niektoré skladby z
povodného soundtracky, ale i sam prispel
svojou troSkou do tohto paradneho diela.
Hra ponika aj vychytavky v podobe
moznosti pustenia pdvodného soundtracku,
retro modu, ktory nahodi falosny

8-bitovy graficky mad a zobrazovania
pisaného textu z pévodnej hry.

Shadowgate je krasnou poctou starym
adventdram, ktorych narocnost' deptala
starSie generacie hracov. Ak si myslite,
Ze ste frajer, ze vsetky hry zmaknete
I'avou zadnou, tak si kipte Shadowgate
a vas hrebienok potupne opadne ako
sebavedomie frajerského toreadora,
ktorého naberie na rohy byk.

Tato hra vas aj svojim konceptom
paradneho level dizajnu, ktory sa neboji
roznych teleportov i zaludne skrytych
miestnosti, prin(ti povedat' ,vzdavam
sa", zdvihn(t' bielu zastavku a priznat,
Ze nie ste az taky borec, ze ste len hrat
s priemernym mozockom, ktorého
pycha sa hranim jednoduchych hier az
prilis naftkla. Tak o, idete do toho?

Maros Goc¢
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Philips 272G5DY

G-SYNC: Suhra grafickej karty a monitoru

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Philips
Dostupna cena: cca 500€

PLUSY A MiNUSY:

+144Hz
frekvencia
+ podpora 3D
+ moznosti
nastavenia
+USB 3.0 hub
+ G-SYNC

- iba jeden DP
- zatial' vySsia cena

SPECIFIKACIE:

Uhlopriecka: 27"
palcov, 16:9

Panel: TN (TFT-LCD)
Svietivost": 300cd/m?2
Odozva: 1ms GTG
Kontrast: 1000: 1
Pozorovaci uhol:

170 °/160 °

Farby: 16,7mil
Rozhrania:

1x DisplayPort,

4 xUSB 3.0
Spotreba:

275W /05 W (Stand-by)
Rozmery:

639 x 580 x 242 mm

Hmotnost": 7,8 kg

HODNOTENIE:

95%
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Zhruba pred rokom predstavila

spoloénost' NVIDIA novi
revolucnii technologiu G-Sync, ktora
zlepsT synchronizaciu grafickej karty
a monitoru najma pri hranf hier.

K dokonalému hernému zazitku
patri mnozstvo technoldgii, neustale
vyS3i vykon a dokonalejsia grafika

s novymi efektmi. To vSetko nas
nati mat' stale lepsi a vykonnejsi
hardvér, lenZe aj na tom najlepsom
pocitali tasom zistite, Ze to akosi nie
je Gplne ono. Prudko nam sice stdpa
vykon grafik, takze nie je ngjmensi
problém zahrat' si vacsinu hier na
maximalne detaily aj s grafikou zo
strednej triedy a v rozliseni Full

HD, lenze nie vZdy dosiahnete
idealnych 60 obrazovych snimok
za sekundu, ¢o je rychlost' vacsiny
LCD monitorov na trhu. Framerate
60 fps sa uz v minulosti ukazal
ako problémovy pre video, pretoze
vyhovoval americkej norme NTSC,
ale u nas, kde pouzivame normu
PAL a 50 Hz v elektrickej zasuvke...

Pri NTSC norme sa 30 obrazkov

za sekundu preratalo pomerne
I'ahko — kazdy zaber sa vykresli 2x a
matematika poste nepusti—2x30=
60. Problémy nastali pri prepoCtoch
videa vo formate PAL, kde sa obraz
vykresl'oval 50x za sekundu (25

* TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

polsnimok), takze nam pribudol rezim
50 alebo 75 Hz (3x25). S prichodom
Blu-ray, ktoré sa snazili o maximalnu
vernost' prepisu videa z filmového
pasu sa ale zistilo, Ze filmovy pas

ma iba 24 policok za sekundu a pri
vykresl'ovani na vel'koploSnych

TV v HD bol obraz odrazu akysi
trhany. Prisiel preto d'alsi rezim —
Specialne pre kinofilm — kde sa video
vykresl'ovalo v nejakom nasobku

24 fps, Cize napr. 3x kazdy zaber =
24 x3= obrazova frekvencia 72 Hz,
alebo (pri lepsich zobrazovacoch)

96 Hz. Koncovy zakaznik tieto
frekvencie nijako neriesil, pretoze
navonok sa komunikovali len

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk



zjednoduSené prepocty, napr. obrazovky s
podporou 24 fps pre Blu-ray video a pod.

Vlideo vSak ma na rozdiel od pocitacovej
hry konstantnd rychlost, takze zabudovat'
podporu pre tych par kl'Géovych frekvencii
je nesmierne jednoduché a aj lacné.

Podl'a vstupného signalu sa displej
dokaZze prepn(t' do prislusného rezimu a
pondknut' tak vel'mi prirodzeny a najma
plynuly obraz. Pri renderingu narocnej
hernej grafiky je ale rychlost' vykresl'ovania
premenliva, pretoze jednoduchsiu

scénu dokaze VGA vykreslit' rychlejSie,

nez nejakd supernarocnejsiu. Pocas

hry sa teda fps meni podl'a naroCnosti
danej scény a monitor, ktory pracuje na
konstantnej obrazovej frekvencii sa musi
.zosynchronizovat"” s grafickou kartou.

Ak vam klesn( pocty snimok za sekundu
POD alebo NAD napr. 60 (pri beznej
nastavenej obnovovacej frekvencii
monitoru 60 Hz), ,rozpadne sa trochu
obraz’. Objavia sa v iom také tie zname
.schody’ (roztrhnutia zvy&ajne uprostred

obrazovky), alebo sa m6zu objavit' nejaké
iné neprijemné deformacie. Tento problém
Ciastocne riesila technolégia V-Sync,

ktora vSak jeden problém v podstate len
nahradila ingym. Po zapnuti V-Sync sice
dochadza k synchronizacii medzi grafikou a
monitorom, ale ak grafika nestiha dodavat'
obraz na 60 snimok za sekundu, dojde

k prepadu na 30 fps, teda na polovicu.
Obraz je sice plynulejsi, ale pokles fps

je u dynamickej hry dost' citel'ny.

To prinasa problém s odozvou pri hre
(tzv. input lag), pretoZe obraz po reakcii
pouzivatel'a (pri stlaceni klavesnice alebo

pohybe mysi) reaguje oneskorene. Konzolovi

hradi tento rozdiel asi nepostrehn(, ale
narocni a profesionalni pocitacovi hraci
samozrejme vedia o com hovorime. Tu sa
vSetko rata na niekol'ko milisekind a preto
aj najmensie zavahanie vas moze stat'
niekol'ko desiatok mindt ,zbytocnej’ hry.

Len pre Gplnost' dodavame, Ze dnedné
Spickové herné monitory pracuji bezne
aj na frekvenciach 120 alebo 144 Hz a

s nastupom 4K rozlisenia sa problémy
spojené so synchronizaciou obrazu
prejavia eSte vyraznejSie nez je tomu
dnes pri ,mensom" Full HD rozliseni.

NVIDIA G-Sync je cosi
pre narocnych

Cely zazrak menom G-Sync spociva v
presnej synchronizacii vykresl'ovania
obrazu medzi monitorom a grafikou. Ak by
teda poklesol pocet snimok generovanych
grafikou v pocitadi, znizi sa automaticky

aj obrazova frekvencia tak, aby sa kazdy
hotovy frame vykreslil presne v danom
Case a naopak, ak sa rychlost' zvysi,

zrychli sa aj zobrazovanie na monitore.

Priamo v monitore sa preto nachadza
akysi modul, resp. maly pocitac, ktory riadi
vykres|'ovanie obrazu podl'a informacii,
ktoré ziskava od VGA. Ide teda Cisto o
hardvérové riesenie, kde potrebujete
Specialny monitor s G-Sync modulom a
grafickd kartu od Nvidie (model GeForce
GTX 650 Ti a vyssi s jadrom Kepler). Vd'aka
neustalej presnej synchronizacii frekvencie
monitoru s vykreslenim obrazovej snimky
z grafickej karty sa dosahuje Gplne plynuly
obraz bez trhania, ¢i oneskorenia.

G-Sync je podporovanymi s operacnymi
systémami Windows 7,8a 8.1 a jeho
podporu prisl'bili najvacsi vyrobcovia
monitorov na svete (Asus, Beng, Philips
a Viewsonic). Nvidia pre tGto technologiu
vyvinula Specializovany kit, ktory sa da
.domontovat"” do vybranych monitorov.
Ako prvé sa na nasom trhu objavili
monitory Asus, ktoré vsak mali (ako kazda
technologicka novinka) nekrest'anska
cenu presahujicu u niektorych predajcov
aj tisic Euro. My sme vSak mali moznost'
otestovat' ako jedna z prvych redakcif aj
hor(cu 27" novinku spolo¢nosti Philips,
ktora prave prichadza na nas trh s ovel'a
rozumnejsou cenovkou okolo 500 Euro.

Philips 272G5DY
na redakcnom stole

Testovany monitor ma uhlopriecku 27°

a ponuka rozliSenie Full HD. To je taky
rozumny kompromis medzi vel'kost'ou
obrazovej uhlopriecky a kvalitou zobrazenia
s prihliadnutim na cenu. VysSie rozliSenie
by sa podpisalo na vyrazne vySsej cene, ¢im
by sa stal horsie predajny, no a samozrejme
potrebovali by ste aj vykonnejSiu zostavu.
Mensia uhlopriecka by zas znamenala
mensi herny zazitok, takze 27" a Full

HD povazujeme dnes za vel'mi rozumny
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kompromis aj pre naro¢nejsich hracov,
¢o si potrpia na kvalitu kazdého pixelu.

Monitor ma vybornd ergonémiu. Ma
pomerne Siroky stojan, ktory pontka
stabiln{ zakladnu pre vel'ky displej

a ma polohovatel'nd nohu, na ktorej
mozete obrazovku posivat' hore, dolu,
naklapat' ju a otacat' do stran. Nechyba
dokonca ani pivot, ¢ize otocenie displeja
090° (na vysku). Anglicky by sme
zjednodusSene povedali, Ze monitor ponika
SmartErgoBase, ktora kombinuje funkcie
Swivel, Tilt, Pivot a Height adjustment.

Samozrejme uz v zakladnej vybave je
integrovany aj NVIDIA G-SYNC modul,
ktory naozaj skvelo funguje a pomaha vo
vykresl'ovani skutocne plynulého obrazu.
Maximalna obrazova frekvencia je 144

Hz (v Gaming reZime), o je 2,4 nasobne
viac, nez pon(kajd bezné monitory.
Samozrejme monitor hravo zvlada aj
tradicné frekvencie a bez problémov
prehraval aj video, alebo zvladal bezna
kancelarsku pracu. Ide o vyborny monitor
s nizkou odozvou (1 ms), podporou 3D
technologie obrazu (NVIDIA 3D Vision-
Ready) a d'alSimi vymoZenost'ami, ktoré
vychadzaja z jeho lepSej technologickej
vybavy. G-SYNC je v3ak to primarne, ¢o ho
odliSuje od konkurencie a preto sme sa pri
testoch zamerali prave na tato schopnost'.

Monitor ma iba jeden jediny vstup a to
Display Port, ktory je garanciou presnej
komunikacie medzi VGA a LCD. Ak by

ste chceli pouzivat' akékol'vek starsie
rozhrania, bolo by to degradovanim obrazu
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(vyuzitie DP to eliminuje). Teoreticky by
Slo pouzit' aj DVI s Dual-Link kablom,

no pri pouziti nejakych single kablov by
ste nikdy nedosiahli td potrebnd datova
priepustnost'. Pouzitie DP je preto opat'
vel'mi rozumny krok, aj ked' mne osobne
by chybal eSte aspon jeden HDMI port pre
hernd konzoly, s ktorou moj pocitac zdiel'a
monitor (moja ,domaca’ zostava ma na
jeden LCD pripojené PC a dve konzoly,
takZze...). Toto je vSak dan za G-Sync.

K hardvérovej vybave hernych monitorov
Philips patri aj integrovany 4-portovy USB
3.0 hub. Na monitore je to vel'mi prijemny a
najma prakticky doplnok. Mam sice skrinku,
ktora ma spredu dostupné nejak USB porty,
no tie obvykle okupujd flashky alebo externé
disky a tak zvazujem dokdpenie malého USB
rozboCovaca. Integracia tohto zariadenia do
monitoru mi preto pride ako super napad.

Funguje to!

Uz pri uvedeni technolégie G-Sync sa
objavili oslavné ¢lanky a mnozstvo videi.

Tie nas akosi neoslnili, ale... Naozaj to
funguje a nase zhodnotenie je jednoznacné.
G-Sync je navy3e vysoko navykové. Zial

je to technolégia, ktora sa neda ukazat' na
obrazkoch, ba dokonca ani vo videu, pretoze
to je snimané konstantnou rychlost'ou.

Monitor skratka musite vidiet' nazivo a
samozrejme aj s prislusnym hardvérom, aby
ste docenili vyhody tejto novej technologie.
Vyskdsanim sme niekol'kych hier a ten
pocit je proste perfektny.Dynamické

scény boli ovel'a prirodzenejSie nech

uz ste sa prehanali autom po zavodnej
drahe, alebo ste virtualnym ter¢om
nahanali nepriatel'ov po obrazovke. Pocit z
plynulého pohybu je prosto neopisatel'ny.

Samozrejme zaujimalo nas ako si poradi
monitor s grafikou ATi. Ziadne vel'ké
prekvapenie sa vsak nekonalo. Po vymene
VGA za trochu starsiu ATi Radeon HD 6450
s Display Portom a jej pripojeni na monitor
Philips sa objavil normalny obraz a monitor
pracoval ako standardny lepsi herny
monitor. Plynulost' zobrazovania vsak bola
citel'ne horsia a nebolo to len slabSou VGA.

Verdikt

NVIDIA G-SYNC je po dlhom ¢ase skutocne
nova revolucna technologia, ktora moze byt'
doévodom pre upgrade herného pocitaca a
dbvodom, preto uvazovat' o VGA s Cipom
NVIDIA. Proste TOTO TREBA ZAZIT! V
neprospech NVIDIA hovori zatial' len vy3Sia
cena monitorov s G-Sync, ¢o sa vsak iste
¢asom zmeni. Da sa predpokladat’, ze

do roka budd na trhu aj cenovo vel'mi
dostupné modely, ¢o ostatne naznacuje

uZ aj testovany Philips. Tato technolégia
sa vSak stane doslova nepostradatel'nou
pri vel'kych 4K monitoroch, kde sa chyby

v obraze spsobené zlou synchronizaciou
prejavia asi najvyraznejsie.

Bude vel'mi zaujimavé sledovat', ¢i v
tomto smere nie¢o podnikne aj AMD
a akymi krokmi sa pokasi ziskat'
spat' hracov na svoju stranu.

Marek Pole¢
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RECENZIA [SONY'XPERIAZ3 HW

Sony Xperia Z3

nastupca este stale novej vlajkovej lode

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: od 529€

PLUSY A MiNUSY:

+ spracovanie

+ prepojenie s PS4

+vydrz batérie

+ prachuvzdornost'
a vodeodolnost'

- nadstavba Sony
- prehrievanie

SPECIFIKACIE:

Verzia operaéného
systému: Android 4.4.4.
Procesor: Snapdragon 801
Operacna pamdt": 3 GB
Vel'kost' Giloziska: 16 GB
Slot pre pamat'ovi kartu:
Micro SDXC (max. 128 GB)
Displej: 52" IPS

1920 x 1080 bodov
RozliSenie snimaca:

20,7 Mpx

Rozmery:

146 x 72 x 73 mm
Hmotnost": 152 g

HODNOTENIE:

907%
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Pri japonskom vijrobcovi Sony

zaciname mat' pocit déja vu,
ked'ze v minulosti to bola spolo¢nost'
Nokia, ktora vyhlasovala, Ze kazdy
tyzden prinesie novy telefon. Z3 sice
neprichadza tak skoro, no 6 mesiacov
na novi generaciu vlajkovej lode je
pomerne kratka doba a zakaznici,
ktori si kapili nie najlacnejsiu Z2, si
mozu pripadat' ukrivdeni. Oplati sa
upgradovat?

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Na prvy pohl'ad si obidva telefony
mo6zeme pol'ahky spliest’, najma pre
filozofiu OmniBalance, priznacn pre
sériu Xperia Z, no pri lepSom pohl'ade
a porovnani sa zacn( vynarat'
jemné vylepsenia a oblejSie tvary.
Vd'aka nim sa Z3 drzi pohodInejSie a
prirodzenejSie. Hrany s po novom
farebne zladené so zostatkom (oproti
povodnym striebornym), ¢im sa
dizajn zjemnil a pdsobi prémiovo.
Dostupné farebné variacie st biela,
Cierna, medena a strieborno-zelena.
Novinka sa zostihlila 00,9 mm a
schudla 0 11 g. Pre neopatrnych
bola zachovana prachuvzdornost'

a vodeodolnost', takze ak by ste
nahodou vosli do sprchy obleceny
a vo vrecku si zabudli Z3, nebude
to znamenat' ziadnu katastrofu,
iba pripadny alkohol v krvi. Vel'ky
pozor si vSak zasl(zi zadng, ale aj
predna strana, ktoré s nachylné
na skrabance. Sony v Specifikacii
neuvadza typ pouzitého skla, no
dodavané by mali byt' rovnako ako
Dragontrail, tak aj Gorilla Glass. V
akom pomere, pripadne aké kusy
s na nasom trhu, sme nezistili.

urtite lakadlom, no obetovat' vwydrz
Ci plynulost' chody, ako je tomu
napr. v pripade LG G3, za to nestoji.
VlylepSena bola svietivost', takze
displej je Citatel'nejsi na priamom
sinku. Mrzi nas len rozloZenie
plochy do piatich riadkov so Styrmi
zbytogne vel'kymiikonami, ¢im sa
neefektivne vyuziva priestor.

Displej

Menit' nieco, ¢o zakaznikom vyhovuje
a s ¢im sG spokojni, nema zmysel

a Sony si to dobre uvedomuje.
Namiesto zbyto¢ného zvysSovania
rozliSenia sa zachovalo pdvodné
FullHD a my nemame najmensie
vyhrady. Marketingovo je 1440p

Kamera

Podobna zmena, ¢i skor zachovanie,
sa tyka aj fotoaparatu. Na
zadnej strane najdeme rovnaky

20,7-megapixlovy senzor, schopny
zaznamenavat' videa v 4K s 30

fps a 1080p s 60 fps. Rozdiel je

v pouzitych SoSovkach, ktoré

maja oproti Z2 Sirsi uhol zaberu a
nastaveni citlivosti ISO s hodnotou
az 1280, ¢o by malo zlepsit' vysledné
fotografie v horsich svetelnych
podmienkach. Kozmetickymi
zmenami presli aj rezimy fotenia, v
ramci ktorych pribudol tzv. ,Face’ pre
zaznam z prednej aj zadnej kamery
s(casne. Horkym prekvapenim

je oznam pre nahravanie v 4K 's
upozornenim, Ze telefén sa pri

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



zazname prehrieva a pri vysokej teplote
aplikaciu vypne. Na podobné praktiky
nie sme zvyknuti, najma ak konkurencia
ni¢cim podobnym netrpi. Nahrat' si 3
mindty a potom chladit' telefon?!

Hardvér a vykon

Pokial' sa na Z3 pozrieme len podl'a
papierovych Specifikacii, hned' je jasné, ze
ide o takmer najlepsSie a najvykonnejsie
komponenty na trhu. Qualcomm
Snapdragon 801 mala uz aj Z2, ale ten

bol pretaktovany az na 2,5 GHz (oproti 2,3
GHz) a spolu s 3 GB RAM, 16 GB vndtornej
pamate, rozsiritel'nej az 0 128 GB, ide uz

o notebook a nie telefén. Neraz sme sa
ale presvedcili, ze problémom nie je zwysit'
vykon, ale neminGt' batériu za hodinu jeho
vyuzivania. Sony od zaciatku proklamovalo,
Ze napriek mensej kapacite 3100 mAh
(oproti 3200 mAh), jasnejSiemu displeju

a vyssiemu vykonu, vydrzi novinka 2 dni
pouZzivania. To s sice odvazne slova, no

v pripade uZ predoslych Xperii Z sme sa
presvedcili, ze vydrz je ich prednost'ou.

A skutocne tomu nie je inak ani pri Z3,
ktord sme pri testovani dostali az na

tato hranicu bez toho, aby sme sa musel
obmedzovat'. Pre eSte radikalnejsie
Setrenie, ak sa napriklad vyberiete stanovat',
je mozné zapn{t' Stamina mad, ¢im sa
wdrz prediZi o viac ako tyzderi. Uspore by
mala napomahat' nova technolégia, pri
ktorej sa zobrazovany obsah uchovava v
pamadti a nie je nutné ho stale obnovovat'.
Ozvucenie prehravanych médii a hier

ma na starosti dvojica kvalitne hrajacich
reproduktorov smerujlcich dopredu, ¢im
nehroziich prekrytie a utimenie prstami.

Softver

Verziou Androidu Sony rovnako nezaostava,
takze Z3 bezi na Android KitKat 4.4.4.
Horsie je to ale s pouzitou nadstavbou,
ktora by si uz zasldzila zmeny, ako to
ukazal v poslednej dobe Samsung. Ide o
kompromis Cistej verzie a Gpravy ostatnymi
vyrobcami. Vo vybave Standardne nechyba
vlastna galéria, prehravat Walkman a
pozicovna filmov. Vel'ké uznanie skladame
zvukovému prejavu. Sony pouziva vlastny
DSEE HX engine, sl'ubujlci zlepSenie zazitku
aj z menej kvalitnych MP3 a rozdiel nie je
len reklamnym t'ahom. Stopy s vysokym
rozlisenim s oznacené ,HR' logom a ich
zvuk je plny, s pocitom priestoru. Tahakom
pre hracov a majitel'ov konzoly je integracia
s PS4, Pomocou drziaka sa telefén upevni
na gamepad a konzola sa postara o
streamovanie obsahu na jeho obrazovku.

Docielime tym naozaj pohodiny a
plnohodnotny herny zazitok, neobmedzeny
mensim vykonom prenosnych zariadeni.

Zaverecnée hodnotenie

Oplati sa teda vymenit' Z2 za Z3? Pokial'

uz vlastnite Z2, myslime si, ze nie. Ide o
vylepSenie a doladenie uz aj tak vyborného
telefonu, no ak sa chystate vstlpit' do rady
Xperia Z, je Z3 urtite tou najlepSou vol'bou.
Kvalitné a luxusné spracovanie spolu s
vykonnym hardvérom a najlepSou vydrzou
na trhu sd silné argumenty, preco si zvolit'
prave tento model. Ak k tomu vlastnite
eSte aj PlayStation 4, rozmer pouZitel'nosti
sa eSte rozsiri. Pokrivkavajice Ul je

mozné vylepsSit' nespofetnym mnozstvom
vlastnych launcherov a upravenych ROM,

a prehrievanie pri nata¢ani 4K videa bude
trapit' len zanietencov pre tato, zatial' novg,
technolégiu. Robert Babej-Kmec

Generation | 67



RECENZIA SPEEDLINK PHANTOM HAWK FLIGHT STICK HW

Speedlink Phantom Hawk Flight Stick

\/itajte na palube!

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Speedlink
Dostupna cena: 30 €

PLUSY A MiNUSY:

+ paka
prispdsobena
na lietanie

+mnozstvo
ovladacich
prvkov

+dizajn

+ posuvny
ovladac
zrychlenia

- niektoré
ovladacie prvky
pbsobia lacno

SPECIFIKACIE:

Ovladacie prvky:
ovladac zrychlenia,
dvanast' tlacidiel
Dizka kabla: 2m
Rozmery:
185x185 x240mm

(SxH xV)

HODNOTENIE:

807%
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Era hernych joystickov
avolantov k PC je uz mierne
za nami. Casom ich nahradili
gamepady, ktoré sii tak povediac
multifunkcné a hodia sa takmer
na kazdy herny Zaner. Joysticky
sa zvacsa Specializuji na letecké
simulatory a vSeobecne na hry
a aplikacie, v ktorijch sa pouzivaji
letecké dopravné prostriedky.
Speedlink si tiito situaciu plne
uvedomuje a vypiist'a prisluSenstvo
urcené predovSetkym na lietanie.
Predstavujeme Phantom Hawk Flight
Stick!

BALENIE

\/ klasickej kartonovej Skatuli sa
nediali Ziadne zazraky, nasli sme tam
len to hlavné, teda poctivo zabaleny
joystick a nejakd td dokumentaciu.

"LETECKY" PLAST

Necakajte ziadne prémiové
materialy, cely kolos pozostava
z plastu, o vSak v zéne herného
prisluenstva nemdzeme nijak
zazlievat', ked'ze sa od neho okrem
obcasnych prilisnych vnoreni sa
do hry, neoCakava ziadna extrémna
pevnost'. VSeobecne drZi konstrukcia
pokope celkom pevne. Okrem
lacnejsieho dojmu z niektorych
ovladacich prvkov, sa da povedat’,
Ze je po tejto stranke zvladnuty
vel'mi dobre. Nestretavame sa
so ziadnym vfzganim, ohybanim
¢i inymi neprijemnymi vecami.

TRETI ROZMER

\/ mnohych situaciach len
jednoduchy joystick nestaci a hrac

potrebuje na ovladanie hry viac
moznosti, ako jeho zariadenie
ponlka. Myslime si, Ze v tomto
pripade to nebude problémom.
Okrem troch osi, v ktorych sa
paka otaca, ponika hned' dva
Stvorsmerové analogy a tri
tlacidla. Na podstavci sa nachadza
d'alSich Sest' tlacidiel a jeden
posuvnik na ovladanie trysiek.

A CO VO VZDUCHU ?

Prislusenstvo nepotrebovalo
Ziadnu Specialnu instalaciu a postaral
sa o to predvolany ovladac
od Microsoftu. Pre tych, ktori
nemajl k dispozicii internetové
pripojenie alebo majd s predvolenym
ovladac¢om problém, priklada vyrobca
i inStalacné CD. Nie kazdy ovladat
totiz podporuje vietky funkcie

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



joysticku a pouzitim neautorizovaného ovladaca
mozete prist' o urcité veci, ako napriklad vibrovanie.

Hned' po rozbaleni sme vzlietli do vzduchu

v hre Battlefield 3, ktora umoZznuje nastavit' si
ovladanie lietadla nezavisle od ostatnych casti

hry a zaroven pouzit' tieto nastavenia iba ako
alternativne ku klavesnici. Teda kedykol'vek pocas
hry méZeme prejst' na normalne ovladanie

a joystick pouzit' len ak uz sedime v stihacke.

Po par mindtach stravenych konfiguraciou tlacidiel,
otocnych osi a nastavovanim citlivosti, sme sa
pustili do lietania. Chce to troska zvyku, no

po par nevydarenych obratoch a havariach sme uz
dokazali vykazlit' viac ako s klavesnicou a myskou.
Par hodin a citili by sme sa v stihacke ako doma.
Vel'kou vyhodou je kombinacia klavesnice a mysky,
lepSej pri striel'ani a miereni s polohovatel'nym
joystickom —lep&im pri ovladani vozidiel.

Samozrejme, joystick sa da vyuzit' aj nainé

zanre ¢i hry, nielen na letecké simulatory

a vojnové hry. Nad klavesnicou majd navrch

aj v oblasti racingoviek. Sice to nie je pravé
orechové a s gamepadom ¢i volantom sa hra

o niec¢o pohodInejSie, stale nam to oproti klavesnici
umoznuje urcit' akou intenzitou chceme vytacat'.
Pri rychlych reakciach pri preteku je ale dost'
nepraktické lietat' s pakou zo strany na stranu.

DOJMY Z POUZIVANIA

Na spodnej strane sG umiestnené Styri gumené
prisavky, ktoré maja za (lohu drzat' joystick
prilepeny pri stole pri akomkol'vek zapale hry.
Plati to vSak len pri rovnom povrchu, pokial' mate
stol nepravidelného tvaru, alebo na fiom nemate
lak, ktory prekryva ryhy v dreve, tak prisavky
stracajd na funkcnosti a bude sa vam to pod rukou
trocha hybat'. Paka sa svojim Stylom i spravanim
priklana k leteckému dizajnu a jej zamer je jasny.
Treba uznat', Ze svoj Geel spifia a obl'Gbila by si

ju vacsina nadsencov leteckych simulatorov. Ak
tento Zaner nepreferujete, tak vam bude zbytocny.
Ovladacie prvky s( rozostavené tak, aby boli ¢o
najlepsie vyuZzitel'né na ovladanie lietadla.

VERDIKT

Phantom Hawk spifia svoju Glohu vietkymi
desiatimi. Joystick, hrajci sa na paku zo stihacky,
poskytne v leteckych hrach vSetky potrebné osi
otacania a ovladacie prvky, ¢im zjednodusi
a hlavne spresni ovladanie lietadla. KonStrukcia
zodpoveda svojmu (celu a cenovej kategorii
a v ramci zamerania na lietanie sa na "flightstick"
neda povedat' nic zIé. Ak hl'adate schopné letecké
prislusenstvo k pocitacu, ktoré vylepsivas herny
zazitok za pomerne nizku cenu pohybujlcu sa
okolo 30€, m6ze toto byt' pre vas dobra vol'ba.

Eduard Cuba
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RECENZIA FASUSZENFONE'4" HW

ASUS Zenfone 4

Low-end v luxusnom obale

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Asus
Dostupna cena: 130 €

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
+systém
+fotoaparat
+cena

- batéria

SPECIFIKACIE:

Technicka Specifikacia
0S: Android 4.4 (KitKat)
Rozmery: 67.9 x

136.8 x 11.3 mm
Hmotnost": 145 g

CPU: Intel® Atom™
22520(1.2 GHz)

RAM: 1 GB LPDDR2
ROM: 8GB eMMC Flash
+ MicroSDHC (do 64 GB)
Konektivita: WLAN
802.11 b/g/n, Bluetooth
4.0, dual SIM

Displej: 4.5-palca,
WVGA 800 x480
Batéria: 1750 mAh
Li-Polymer

Kamera: predna

0.3 Mega-Pixel

Zadna 8 Mega-Pixel, F2.0

Aperture, PixelMaster

HODNOTENIE:

807%
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Spolocnost' Asus sa v snahe
rozsirovat' svoje portfolio
mobilnych zariadeni pomaly
cez notebooky a tablety prepracovala
az ku beznym mobilnym telefonom.
Napriek tomu, Ze sme tu uz par
vikrikov do prazdna videli, zatial'
sa ziaden z Asus telefonov nejakej
vel'kej slavy nedozil. Ocividne
z toho vSak nema hlavu v smiitku
a uvadza na trh rovno 3 zariadenia
rodu Zenfone. Do riik sa nam dostal
najlacnejsi z nich, Zenfone 4,v 4,5
palcovej verzii, ktory kombinuje
prvotriedny dizajn a dielenské
spracovanie s celkom prijemnou
hardvérovou vybavou.

PRVE DOJMY

Zenfone 4 sa uz na prvy pohl'ad
tvari luxusne a svedci o tom 3j
prepracovana skatul'ka. Ani po jej
otvoreni by tlovek nepovedal,

Ze sa jedna o zariadenie za 130 eur.
Vlyzera luxusne a kym sa ¢lovek
nepozrie do Specifikacii a nezapne
ho, bez problémov by mu uveril aj

0 jednu-dve stovky viac. Nesklam
ani pribalené slichadlg, ktoré svojim
tvarom (a pomerne kvalitnym
zvukom) vy¢nievajd z pomedzi
radovych headsetov pribalenych

k telefonu. Samozrejmost'ou je USB
nabijacka.

PEVNA A KRASNA

Co sa uz len da viac o konstrukcii
povedat'? Na tejto stranke zariadenia
si vyvojari dali skutocne zalezat',
telefén vyzera stylovo a zaroven
elegantne. Zadny kryt perfektne
prilieha na telo telefonu a ¢lovek
o jeho odnimatel'nosti pri prvom
kontakte zapochybuje.

Predsa len sa najde jedno miestecko,
v ktorom sa da odpojit'

od konstrukcie a odhalit', co

pod sebou skryva. Aj ked' sa da kryt
dole, batéria sa zda byt' vstavana,
ked'Ze jej odpojenie bez pomaci
Srobovaka mozné nie je. Pontka nam
pristup len k dvom microSIM kartam

a microSDHC Sachte.

Aj napriek hrub&im okrajom vyzera
predna strana vcelku dobre.
Pod displejom najdeme 3 dotykové
tlacidla a na vrchnej strane na nas
Ciha predna kamera so slichadlom.
AZ na maly pasik na spodnej
strane je predny panel chraneny
Corning Gorila Glass 3, poskytujdcim
slusnd ochranu voci poskriabaniu
¢i narazu. Po niekol'kych drioch
aktivneho pouzivania v ro6znych
podmienkach bol displej stale ako
novy a bez skrabancov. Ked'ze
konsStrukcia posobi pevne, nevizga
a ani sa neohyba, dostava taktiez
plus. VV skratke povedané, tato cast'
zariadenia je zvladnuta na jednotku.

ZARIADENIE SA ZAPINA

Po ohmatani si konstrukcie sme
zrejme od zariadenia ¢akali privel'a
a pozabudli na jeho relativne nizku
cenov( skupinu. UZ pri spusteni
si skdseny pouZivatel' vSimne,

Ze rozliSenie 800 x480 pixlov nie

je na 4,5-palcovom displeji prave
idealne. Po dlhSom pouzivani sa
vSak da zhodnotit!, Ze je viac-menej
dostacujace. Rovnako udri do oci
aj menej syte farby klasického TFT
displeja. \/ danej cenovej kategorii
sa vsak niet na o st'azovat'.

ATOM V. SPOLUPRACI
S KITKATOM

Asus sa vybral trochu menej
Standardnou cestou a rozhodol sa
pri svojich Zenfonoch déverovat'
Intelu. V srdci Zenfone 4 tika
dvojjadro na frekvencii 1,2 gigahertza,
ktorému sekunduje 1 gigabajt
operatnej pamate a grafika
PowerV/R. Opat' sa da povedat', Ze
to nie je Ziadna slava, no v ramci
svojej cenovej kategorie sa to da
povazovat' za beznd konfiguraciu.

Spolo¢nost' nezahal'a ani
na softvérovej stranke a postarala
sa, aby Zenfony dostali i najnovsi
Android vo verzii 4.4.2. Systém na
tejto konfiguracii bezi stabilne a

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



celkom sviZzne. Obcas sa stretneme

s mensim zaseknutim & spomalenim,

no nejde sa o ni¢, ¢o by prekazalo

v pouzivani. Od low-endu sa neocakavaja
Ziadne narocné aplikacie, no zariadenie
nema problém zvladat' viacero socialnych
aplikacii ako Facebook, Messenger, Skype Ci
Snapchat bez akychkol'vek problémov. Tie
nastali az ked' sme sa dostali k hram,

s ktorymi si o¢ividne aZ tak dobre
nerozumie. Aj klasiky ako Subway

Surfers sa miestami stavajd
nehratel'nymi kvoli sekaniu.

Tazkosti ma mozno na starosti dost'
narocna nadstavba, ktorl vsak treba
pochvalit' za mnoZstvo zaujimavych
a praktickych funkcii, ktoré v beznom
systéme chybajd. Okrem zmeny grafickej
stranky sa zmenila i horna lista, kde sa
popri centre oznameni nachadzaja dost'
komplexné nastavenia. Potesi aj niekol'ko
predinstalovanych aplikacii, ako "What's
next", svietidlo, rychle poznamky €i
skratka na uvol'nenie miesta v operacnej
pamadti. Nezaostavajd ani widgety, ktoré
sa taktieZ objavili v hojnom mnoZstve.

MULTIMEDIA

Asus vie ¢im potesit' a nezabudol ani
na skvely 8 Mpx fotoaparat, ku ktorému
pribalil mnozstvo funkcii ako HDR, Turbo
Burst, hibka ostrosti pol'a, tvorba gifov
a mnoho d'alSieho. Nesklame ani Sikovny
autofocus, ostrost' s farebnost'ou si
taktiez na vel'mi dobrej Grovni. Video sa
nam nataca vo FullHD, no na vyuZzitie jeho
plného potencialu budeme potrebovat'

o Cosi lepsi displej. Potesili nas aj

zlepSenia pehravania hudby; ekvalizér,
bass boost ¢i nastavenia priestorového
zvuku, ktoré tu vidat' len malo kedy.

BATERIA

Ked' uz ste si takmer povedali, Ze za tG
cenu je to celkom fajn mobil, svoju mienku
po tomto odstavci zrejme prehodnotite.
Vstavena batéria ma kapacitu 1750 mAh,
¢o v realnom wyuziti vyzera asi tak, ze vydrzi
od rana "az" takmer do vecera. Samozrejme,
zavisi od intenzity pouzivania, no neda
sa povedat', Ze by sme mu davali nejako
vel'mi zabrat' a aj tak nas uz o 6smej vecer
opUst'al. Pripravte sa na to, ze zrejme
kazd{ noc stravi na nabijacke a ked' mu
nedate vydychnut', tak mozno si pri zasuvke

poleZiicez den.
VERDIKT

Zenfone 4 je skvely telefon za dobry
peniaz, konstrukcia je doslova a do pismena
paradna, softvér je skvely, fotoaparat
nadsStandardny, hardvér priemerny
a batéria tragicka... VSetko predsa musi
mat' svoje muchy, no nie? Pokial' sa vam
predstava takéhoto telefonu zapacila
a nepatrite medzi tych, ¢o ho cely den
nepustia z ruky, tak sa prekusnete i cez td
batériu. Pokial' vam facebook neda spat'

a Messenger neprestava pipat, tak to
zrejme nebude prave najst'astnejsia vol'ba.

Eduard Cuba

Generation | 71



RECENZIA FEENOVO VIBE'Z2 PROY HW

Lenovo Vibe Z2 Pro

RevolUcia alebo len d'alsi 6-palcovy obor? |

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 450 €

PLUSY A MiNUSY:

+ konstrukcia
+vykon

+ batéria

+ fotoaparat
+cena

- citlivost' antény

SPECIFIKACIE:

Displej: 6-palcov

IPS, QHD (2 560 x

1440), 490 PPI

0S: Android 4.4

KitKat, Vibe 2.0 Ul
fipset: Qualcomm
Snapdragon 801

CPU: 4 x 25GHz

GPU: Adreno 330

RAM: 3GB

ROM: 32GB

Fotoaparat: 16Mpx,
opticka stabilizacia
obrazu, dualny LED blesk,
nahravanie 4K videi, HDR
Predny fotoaparat: 5SMPx
Konektivita: Wi-Fi,
Bluetooth, GPS, A-GPS,
NFC, LTE, dual SIM
Rozmery: 156 x

81,3 x 7,7mm

Hmotnost" 179g

HODNOTENIE:

907%
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Spolocnost' Lenovo sa podobne

ako mnoho d'al$ich €inskych

znaciek rozhodla pokasit' sa prehryzt'

i na eurdpsky trh aj v segmente
mobilnych telefonov. Na rozdiel

od ostatnych ma vsak obrovski
vijhodu v tom, Ze tu nezacina ako
Gplne neznama znacka, ale ako
pocitacovy gigant s dobrym menom,
ktory len rozsiruje spektrum svojich
zariadeni i na mobilné telefony.
Spolocnost' sa to rozhodla urobit'
vo vel'kom Style a svojim debutovym
zariadenim poriadne zavarit'
konkurencii. Zoznamte sa s VVibe 22
Pro.

Telefon snad' predstavovat'
netreba, masivna reklamna kampan
a nespoCetné mnoZstvo ¢lankov sa
uz o reklamu postarali. Treba uznat',
Ze to bol skvely marketingovy t'ah
prist' na trh s nie¢im extra.

Na internete uz padlo mnoho
superlativ vykresl'ujdcich telefén ako
dar z nebies. Treba to vsak uviest'
na skuto¢nu Groven, telefon sam

0 sebe nepredstavuje ni¢, ¢o by sme
tu uz nemali, zasadny rozdiel je ale
v cene, ktora sa pohybuje priblizne
okolo 450€, o je len o nieco viac ako
polovica toho, ¢o za takéto nieco
chce konkurencia. 6-palcovy displej
s obrovskym rozlisenim a krasnymi
farbami, Stvorjadro s frekvenciou
2,5-gigahertza s 3GB RAM v zavese
a kvalitna konstrukcia z brisenej
ocele robia z modelu Vibe Z2 Pro
Spicku medzi zariadeniami

na nasom trhu, v ktorom hra cena

v konkuren¢nom boji vel'kd rolu.

6-PALCOV

BohuZial', stale sa neupustilo
od Stylu "¢im vacsi tym lepsi”
a vyrobcovia zrejme ocakavajd
reakcie "hurd", je eSte vacsi ako
ostatné! Rozmerom dost' pomahajd
minimalistické okraje okolo displeja,
no stale sme nazoru, Ze by predsa
len stacilo 5 - 5,5-palca namiesto
tych Siestich. Co sa tyka nosenia
zariadenia vo vrecku, to nie je ziadna

vyhra, sice sa vojde do beznych
nohavic, no pri sedeni ¢i inom
ohybani nohy jednoducho troska
zavadzia. Samozrejme, takyto
rozmer ma i svoje vyhody,

pod ochrannym sklickom Corning
Gorilla Glass 3 sa skryva nadherny
IPS LCD displej s rozliSenim az
1440 x 2560, ponlkajicim hustotu
pixlov az 490 na palec. Nezahal'a
ani podsvietenie, ktoré zo seba
dokaze vydat' az 500 nitov.

Cisla znejl skvele a treba povedat’,
Ze kvality tohto displeja nie st len
na papieri. Displej patri k absolGtnej
Spicke, krasna farebnost', pozorovacie
uhly a prvotriedne rozlisenie z \ibe 2
Pro robia idealneho multimedialneho
spolo¢nika, ktory vd'aka vykonnému

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKGIE

* DOBRA GENA *

s

podsvieteniu nesklame ani

na priamom sinku. Jas si viete
prispdsobit' sami alebo to nechate

na senzor osvetlenia, ten to vsak
berie prilis vazne a Casté kolisanie
jasu displeja je trochu rusivy element.

KONSTRUKCIA

Problémom pri takychto ozrutnych
rozmeroch ¢asto byva konstrukcia.
Chlapci z Lenova vsak nie s Ziadni
amatéri a konstrukciu tohto giganta
zvladli prvotriedne. Telo sa sklada
z jedného kusu briseného hlinika,
vyzera skvele a jeho pevnost' mu
moze iPhone 6 Plus len zavidiet'.
Telefén drzi pokope vel'mi sl'ubne,
nielenZe posobi trocha robustne, ale
nestretavame sa tu ani so ziadnym

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk



vizganim ¢i nechcenym ohybanim.

Elegantny hlinik obopina telefon z kazdej
strany, vystupuje z neho len trojica tlacidiel
na ovladanie hlasitosti a odomykanie
a hl'adacik fotoaparatu na zadnej strane.
Na spodnej hrane najdeme v strede
microUSB konektor, na vrchnej hrane
AUX port a na boku si nasla miesto
i Sachta pre dve microSIM karty.
Pamadt'ovi kartu do neho, bohuzial',
nenapchate a budete si musiet' vystacit'
"len" so vstavanou 32GB pamat'ou.

trafol na hrdbku len 7,7mm, ¢o je

na 6-palcovy telefon slusné ¢islo. Vd'aka
pevnej konstrukcii v tom nevidime Ziadnu
nevyhodu. Zo zadnej strany nam ale
vystupuje fotoaparat, ktory je umiestneny
na boku, €o nie je vel'mi St'astné rieSenie,
a to ¢ uz z hl'adiska ochrany fotoaparatu,
¢i sklonu zariadenia na rovnej podlozke.
Fotoaparat na to vdak ma svoje dovody,
ked'Ze sa sklada zo Siestich optickych
Casti. A verte, Ze ten milimeter navyse
stoji za to, ale o tom potom. Tieto
"problémy" vdak hravo vyriesi obal.

POCITAC VO VRECKU

Kvalitna hardvérova vybava pri displeji
nekonci, o bleskovy beh systému sa stara
Stvorjadro na frekvencii 2,5GHz, ktorému
sekundujd 3-gigabajty RAM a graficky &ip
Adreno 330. Chipset Snapdragon 801 si drzi
svoje meno — okamzité reakcie, stabilny
a svizny systém, bohaty multitasking
i podpora aj tych najnarocnejsich aplikacii.
Co viac si tlovek moze od telefénu priat'.

KITKAT \/ SATE LENOVO

\/ykon, ktory sme dostali do vienka,
treba patri¢ne vyuzit', Lenovo nam nabalilo
Android 4.4 Kitkat upraveny
o vlastnd nadstavbu. Komu by sa vsak
nepacila, méze jednoducho prepnat'
na predvolené uzivatel'ské prostredie
androidu. Asi najvacsim rozdielom medzi
tymito dvoma moZnost'ami je absencia
menu. VSetky aplikacie si zhromazdené
na domovskych obrazovkach, podobne
ako prii0S. Je to celkom prakticka
vec, no kazdy ma vlastny vkus.

Okrem toho postihlo prostredie
mnozstvo grafickych Gprav. Aby nebolo
priliS jednotvarne, vyrobca nabalil hned'
niekol'ko tém a moZnosti nastavenia
vzhl'adu prostredia. Pribudlo mnoZstvo
uzito¢nych aplikacii, widgetov i
nastaveni, ktoré v Cistom systéme bezne
nenachadzame.

Nezabudlo sa ani na multitasking, rezim
viacerych okien ¢i ovladania jednou
rukou. Moznosti je neCrekom.

\/ skratke povedané, systém je zvladnuty
vel'mi dobre, od pekného grafického
prostredia cez rychlost' az po desiatky
funkcii, ktoré ul'ahcuja pouZivanie telefonu.
Spolognost' si do systému integrovala
niekol'ko svojich aplikacii, ktoré ul'ah&ujd
pouzivanie telefénu. i u? ide o praktické
veci ako manazment batérie, kompas,
zalohovanie, i synchronizaciu, svoje
miesto si tu nasla i aplikacia, ktora sa snazi
chranit' telefon ¢&i uz proti softvérovym
Gtokom alebo odcudzeniu. Mensim
problémom je, Ze v telefone je tol'ko
roznych "uZito€nych" aplikaci, Ze clovek
ani sam nevie, ¢o ten jeho telefén stvara.
Prikladom s spravy vyzerajice ako SMS,
ktoré nam hlasili nasu polohu po strate
kontaktu s mobilnou siet'ou, aj ked' sme
mali lokalizacné sluzby zablokované.
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RECENZIA FEENOVO VIBE'Z2 PROY HW

FOTOAPARAT

Sice fotografovanie so 6-palcovym
telefonom nie je priam najpraktickejsie,
musime povedat', ze VVibe Z2 Pro je
na tom skvele. Spolocnosti Lenovo sa
zrejme nepozdavala klasicka aplikacia
fotoaparatu, a tak prisla s vlastnou "SNAPIt",
ktora sa okrem zakladnych médov, ktoré
pozname od inych high-endov, svojim
spdsobom hra na profesionalny fotoaparat.
Pri vybere rezimu je v I'avom dolnom rohu
ukryté nenapadné tlacidlo, ktoré prepina
medzi automatickym a profesionalnym
rezimom. Ci ste si to doladili sami alebo
sa o to postaral rezim auto. Stretavame
sa so skvelou ostrost'ou, peknymi farbami
a problém nenastava ani pri slabsich
svetelnych podmienkach. Rozlisenie
sa nesie v znameni 16Mpx. Nechyba
ani opticka stabilizacia, HDR a kvalitny
autofocus. Nesklamali ani videa, ktoré moézu
byt' nakrGcané az v rozliseni 4K
pri 30 snimkach za sekundu. Na svoje si
pridu i chorobny selfie fotografi, na ktorych
taka predny fotoaparat s rozlisenim 5MPx.

A PREDSA NIECO

Zrejme by sme mohli eSte dost' dlho
pokracovat' vo vychval'ovani a bohapustom
ospevovani tohto telefénu, no potom
by si uz niekto mohol zamenit' recenziu
s reklamou. Pri vSetkych moznych
vymozenostiach a funkciach vyrobcovia
z Casu na ¢as zabudnd, aka je zakladna
podstata mobilného telefonu. A Ze to nie
je ani LTE (ktoré, samozrejme, ani v tomto
pripade nechyba), ani vel'kost' a rozlisenie
displeja. Musime sa troska post'azovat'
na mobilnG anténu, ktora ma v 2G/3G
rezime o nie€o mensiu citlivost', na akd sme
zvyknuti, a na miestach, kde bezne chytame
nejakad td biednu jednu palicku, sme sa
s Vlibe Z2 Pro ocitli bez siete. Teraz
nehovorime o ziadnych odl'ahlych
horach! Ale napriklad o beznej izbe,
kde vacsina telefénov nema problém
udrzat' kontakt so siet'ou.

NEZABUDNIME NA EGO

Co by to bol za high-end, keby sa
nemohol so svojim vykonom porovnavat'
so vSetkymi naokolo? FandsSikovia Cisel
si pridu na svoje. Viibe Z2 Pro vysmieva
vacsinu beznych benchmarkov a pripisuje
sa na popredné pozicie takmer v kazdej
tabul'ke. Ak ho mame vykonovo prirovnat'
k nieComu znamejSiemu, tak mézeme
zabfdnut' napriklad do Samsung Galaxy S5,
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ktorému Vibe Z2 Pro troska Skrtol
cez rozpocet a uSiel mu o par Cisel.

BATERIA

Mnoho I'udi by si po precitani parametrov
povedalo, Ze také nie¢o nembze vydrzat' ani
do obeda. Spolo¢nost' si vSak poradila
na vybornd a aj na vzdory obrovskému
a ziarivému displeju a vykonnému hardvéru
vydrzi telefon pri priemernom vyuzivani
dva-tri dni. Teda nemusite sa obavat',

Ze vam aj pri kazdej noci v nabijacke
nevydrzi do vecera. Vybit' ho za den
skutonym pouzivanim bez hernych

a filmovych maraténov je vcelku naro€né.
Hlavnym plusom je pri vydrzi vel'mi nizky
odber energie v pohotovostnom rezime.
Nic¢ také, ze sme ho rano vytiahli z nabijacky
a za dve hodiny nam sam

od seba klesne na 90%. Batéria si drzi svoju
kapacitu a vyrobca sl'ubuje pohotovostn(
vydrz presahujicu 900 hodin! Viydrzi
neuskodia ani hovory, ktorych by podl'a
tvrdenia vyrobcu mal telefon dokazat'
zvladnut' az 45 hodin na jedno nabitie.

VERDIKT

Utok spolo¢nosti na nas trh tymto
high-endom sa vydaril skvele, vypustili
telefon, ktory svojimi kvalitami predstavuje
horGceho konkurenta i pre vyssiu cenov
kategoriu, pricom do nej sam tak Gplne
nespada. Ak hl'adate nadupany vel'ky high-
end za dobry peniaz, VVibe Z2 Pro m6ze je
pre vas skvelou vol'bou. Pontka krasny
displej, skvely vykon, robustna konstrukciu,
paradny fotoaparat a nadstandardn( vydrz
batérie. Trosku zamrzi slabsia anténa, v
meste s fou vSak nie sd problémy. Vody
s( rozvirené a firma Lenovo mdze byt' so
svojim pocinom, ako efektne nastipit' na
nas trh, len spokojna. M6zeme len napato
Cakat', Co pride d'alSie a ¢i sa St'astena
(¢ Cinania?) usmeje i na nizSiu cenovd
kategoriu.

Eduard Cuba
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RECENZIA [TESORO COLADA'SAINT' HW

Tesoro Colada Saint

Svatusi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Tesoro
Dostupna cena: 130 €

PLUSY A MiNUSY:

+ konstrukcia

+dizajn

+nozicky

+ MX Black spinat

+ podsvietenie

+NKRO, makra

+herny rezim

+ prepinanie
profilov

- cena
- drobné

nedostatky
v podsvieteni

HODNOTENIE:

95%
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*TOP PRODUKT »

TIP REDAKCIE

k? Nie! Masivny mechanicky drsniak

Fanasikovia mechanickych

klavesnic zbystrite, do rik sa
nam dostal produkt pripominajici
skor robota z filmu Transformers
ako klavesnicu. Tesoro Colada Saint,
v preklade "svdta", zaujme najma
exkluzivnym robustnijm dizajnom.

LASKA NA PRVY POHL'AD

\/yrobca si dal vel'mi zalezat'
na kvalitnej prezentacii produktu uz
v baleni. Klavesnica je zabalena
v rozmernej Skatuli s dominantnym
logom na vrchnej strane, fungujacej
zaroven ako odklapacie veko,
po ktorého otvoreni na prvy pohl'ad
spoznate, Ze prave ona je ta prava.

Dojmy s umocnené ihned'
po vybaleni celého obsahu.
Po bokoch poctivo vypolstrovana
klavesnica je doplnena o tvrd(
PVC foliu kryjlcu samotné klavesy.

SGcast'ou balenia je aj tla¢eny navod,

brozlrka s d'alsimi produktmi
ainstala¢né CD so softvérom.

ROBUSTNY DIZAJN

z pravého briseného hlinika. Fialovy
panel s podsvietenym logom v pravej
hornej Casti ani styri skrutky

po krajoch nijako nenardsaja

jej vzhl'ad, naopak ho prijemne
dokreslia. Milo nas prekvapili
nastavitel'né, dvojaroviové,
pogumované nozicky, ktoré

v kombinacii s vySSou

hmotnost'ou klavesnice — 1,5

kg zarucia vysokd stabilitu.

\/yrobca zvolil, z nasho pohl'adu,
vel'mi zaujimavy font pre plastové
klavesy, ktory vhodne doplAa celkové
ponatie a zameranie na hraca.

Klavesnica v tvare nepravidelného
lichobeznika so skosenymi rohmi vas
oslovi kovovym povrchom

Klavesnica ponika iba biele
podsvietenie, ktoré je rieSené
samostatnymi LED diédami

pod kazdou z klavesov. Tu sme
Cakali pInG rovnomernost', bohuzial',
podsvietenie rovnomerné nie je

a Gmerne klesa jeho intenzita, ¢im
viac sa blizime spodnej hrane kazdej
klavesy. Pouzivatel' ma moznost'
nastavit' si ho v piatich Grovniach:
50% intenzita, 100% intenzita,
stmievanie a dva herné mody
podsvet'ujice len urcité tlacidla napr.
WSAD a funkcné klavesy alebo WSAD
a riadok so Specialnymi znakmi.
Luxusny dizajn dopifajd aj dva

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk



LED panely umiestnené na bokoch
klavesnice, odlisujldce sa moznost'ou
nastavit' si I'ubovol'na farbu RGB,
intenzitu, funkciu stmievania alebo
je mozné ich jednoducho vypnat'.

Kabel vychadzajici z klavesnice urcite
neprehliadnete, jeho dizka je 180cm

a priemer 5mm. A nie je sa comu divit',
privadza linky k dvom USB portom,
konektorom pre pripojenie mikrofénu
a slichadiel umiestnenych na zadnom
paneli, kde najdeme aj DC-IN port

k pridavnému napajaniu. Z vlastnej
skldsenosti m6zeme povedat', ze DC-IN je
vel'mi dolezity napr. pre update
firmwaru klavesnice pri zapojeni

v notebooku, kedy ho vyZaduje.

MECHANIKA A FUNKCIE

Tesoro Colada Saint vo svojom tele
skryva hlavny prvok ovladania a tym sd
mechanické spinace MX Black. Rozdiely
s klasickymi membranovymi sa zrejmé
na prvy stisk. Jej hlavnou prednost'ou je
presnost, zivotnost' dosahujlca az 50
miliénov stlaceni a istota dotyku. Medzi
zapory tejto mechaniky mézeme zaradit'
hlu¢nost', s ktorou pri kipe musite pocitat'
a rovnako tak vysSiu cenu. Neutralnym
parametrom je tuhost' a to z jednoduchého
d6vodu — je o zvyku, aj nam v redakcii
to chvil'u trvalo, ale po chvili pisania ju
dostanete do ruky a nakoniec budete radi,
Ze ju "citite". Klavesnica poskytuje tiez
funkciu tzv. PIného N-key rollover (NKRO),
ktora podporuje stisk vsetkych tlacidiel
naraz.

Na vasom klaviri si v dodavanom
softvéri mdZete nastavit' az pat' profilov,
a to podl'a vasich pouzivatel'skych
preferencii. Kazdy jeden klaves, ak

vynechame funkéné Fn, Windows tlacidlo
a pod., umoznuje prenastavenie na vami
vybrand funkciu, zapnutie programu
alebo makro. Pod medzernikom potom
najdete tri "Quick buttons" k okamzitej
aktivacii prednastaveného makra.

Funkciu Gaming mode ocenia najma
hradi, pri jej jednoduchom zapnuti, pomocou
tlacidla nad numerickou klavesnicou
prepne klavesnicu do herného rezimu
s deaktivovanym Windows tlacidlom.

\/ tomto rezime mdzete tieZ nahrat'
svoju obl'iben kombinaciu klavesov
(makro) stlacenim tlacidla v rovnakej
oblasti, ul'ahtite si uz tak jednoduché
nastavenie v prehl'adnom softvéri.

VERDIKT

Tesoro Colada Black je vel'mi podarenou
hernou mechanickou klavesnicou.
Drobné nedostatky v rovnomernom
podsvieteni s vyvazané nad¢asovym
modernym prevedenim a funkciami. Ak
zhanate kvalitny, vzhl'adovo bezchybny
produkt a nevahate z vrecka vytiahnut'
viac ako 110 euro, je pre vas prave
tato klavesnica jasnou vol'bou.

Adam Kovac
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RECENZIA FCREATIVE MUVO MINE HW

CREATIVE MUVO MINI

Bezdrotove reproduktory vhodné na "party” i na doma

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: PowerSales
International

Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+vodeodolnost',
prachuvzdornost
- IP66

+dizajn

+rozmery

+ prevedenie

+ povrchova
Gprava

+cena

- otvor
na konektory

- kvalita
vstavaného
mikrofonu

- horsia
kompatibilita
s 0S Windows

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

190 x 37 X59mm

Dizka kabla USB: 0.6m
Hmotnost' reproduktora:
285g

Hmotnost' USB kabla:
21g

NFC: ano

Vstavany mikrofén: ano
Bluetooth: verzia 4.0
Podporované kodeky:
SBC

Farba: Cierna, Cervena,
modra

Vodeodolnost': IP66
Batéria: vstavana 2200
mAh Li-ion

Vydrz batérie: 10h

AUX 3,5mm pripojenie
Micro USB

HODNOTENIE:

907%
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Creative je znacka znama

kvalitnymi vyrobkami, hoci
nepatri prave medzi tie najlacnejsie.
Tentoraz nam vsak do redakcie
prisli drobné reproduktory MUVO
mini, ktoré maja dobry potencial
priniest' len to najlepSie zo vSetkého,
a pritom za nie vel'a pefiazi.

PRVE DOJMY

Po odbaleni malej Skatule
zlozenej z dvoch Casti, ktorych
vyhotovenie nas ocarilo,
nachadzame v ochrannom obale
reproduktor. Pod priehradkou
reproduktora s umiestnené
brozdrky a microUSB kabel.

TECHNOLOGIE

= NFC - technolégia poskytujlca
rychle bezdrétové parovanie
zariadeni bez potreby zapnutia
Bluetooth funkcie na parovanom
zariadeni

= Bluetooth 4.0 — pre bezdrotové
pripojenie k akémukol'vek
kompatibilnému zariadeniu ako sd
smartphony, tablety, notebooky a iné
= Styri ovladacie tlacidla - tlacidlo
zapnutia, tlacidlo parovania
Bluetooth a tlacidla na ovladanie
hlasitosti "+' a"-"

= vodeodolnost' a prachuvzdornost'

(IP66) — Gplne prachuvzdorné
a chranené proti dazd'u ¢i vihkosti
= vstavany mikrofén

MECHANIKA A FUNKCIE

Pomocou AUX 3,5 milimetrového
Jack kabla méZete prehravat' hudbu
aj zo zariadeni, ktoré nedisponujd
technoldgiou bezdrétového prenosu
dat (Bluetooth) — jednoducho zapojite
jednu stranu kabla do reproduktora
a druhd stranu do zariadenia,

z ktorého chcete hudbu prehravat'.

Pri takomto pripojeni ostavajd
funkéné iba dva ovladacie prvky —
tlacidlo zapnutia/vypnutia
a tlacidlo Bluetooth, ktoré vam
oznami, na kol'ko percent je
priblizne nabita batéria.

Pri bezdrétovom pripojeni mozete
vyuzit' funkciu ruéného parovania
podrzanim tlacidla Bluetooth
na niekol'ko sekdnd (pokial' nezaznie
hlasova sprava, ze je zapnuty
parovaci méd) — vtedy sa vam
reproduktory zobrazia
na danom zariadeni, ktoré chcete
s reproduktormi sparovat', vzapati
zariadenia sprarujete a ste
pripraveny na pocQvanie hudby.

Pri NFC parovani je proces
hl'adania a vyberania reproduktorov
automaticky, to znameng, ze
po prilozeni kompatibilného
zariadenia k reproduktorom len
potvrdite, Ze chcete zariadenia medzi
sebou sparovat' a do niekol'kych
sek(nd ste pripraveny.

DIZAJN

Dizajn reproduktora v sebe
spaja kompaktné rozmery
a hranaté tvary, ktorych rohy sd
zaoblené, aby reproduktory vyzerali
Stylovo. Celé pogumované telo
reproduktora zaist'uje dobry Gchvt,
pri ktorom sa vam nemdze stat’,
Ze sa vam zariadenie zoSmykne,
aj ked' je napriklad mokré. Mriezky
reproduktorov v tvare trojuholnikov
a kosodiznikov zarover pdsobia
vel'mi zaujimavo a elegantne.

Na vrchnej ¢asti reproduktora
nachadzame Styri tlacidla
na ovladanie zariadenia: tlacidlo
zapnutia/vypnutia, tlagidlo Bluetooth
a dve tlacidla na ovladanie Grovne
hlasitosti.

Vedl'a tlacidiel sG umiestnené
dve LED signaliza¢né diody, ktoré
svietia réznymi farbami pri réznych
¢innostiach. Medzi tlacidlami

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



este nachadzame mikrofén, ktory slazi
na telefonovanie alebo komunikaciu.

Na zadnej strane reproduktora
pod gumenou krytkou nachadzame
ukryty microUSB konektor a AUX
3,5-milimetrovy konektor. Nad krytkou
sa nachadza napis Creative Muvo mini.

Na spodnej €asti nachadzame uz
len dve gumené podlozky, umiestnené
na okrajoch reproduktora, a dopliujlce
Gdaje o zariadeni ako napriklad
sériové Cislo, normy a podobne.

TEST

Ako prvé sme na test pouZili bezdrotové
pripojenie cez Bluetooth. Pripajali sme
sa cez notebook s opera¢nym systémom
Windows 8.1. Podrzali sme tlacidlo
Bluetooth, odznela sprava, Ze zariadenie je
pripravené na parovanie, ale ni¢ sa nedialo.
Po réznych nastaveniach
v profile Bluetooth sme museli pripojit'
notebook na internet, inak sa zariadenia
nevedeli medzi sebou sparovat'.

Po tom, o sme vSetko ponastavovali,
fungovalo vsetko spravne az do momentuy,
ked' sme chceli pustit' hudbu zo
smartphénu. Smartphon a reproduktor sme
sparovali bez problémov, ale ked' sme chceli
znova pUst'at' hudbu cez notebook, museli
sme cely proces nastavovania zariadenia
zopakovat', to znamena zmazat' zariadenie,
znova nastavit' parovanie, nasledne cakat,
kym sa to celé nacita a kym sa stiahne
dodatocny stbor z internetu — az po tychto
narocnych Gkonoch boli reproduktory
znova pripravené na prehravanie hudby.

Samotné prehravanie hudby bolo
bezproblémové, ovladanie hlasitosti
reagovalo bez oneskorenia. Reakcia
na vypnutie reproduktorov, nasledné
zapnutie a automatické sparovanie
reproduktorov a notebooku bola tiez
vel'mi rychla — prakticky po zapnuti
notebooku boli reproduktory ihned'
pripravené na prehravanie.

Taktiez pri pocGvani hudby na internych
reproduktoroch notebooku a naslednom
zapnuti Muvo mini sa hudba automaticky
presmerovala na bezdrdtové reproduktory,
rovnako ako aj pri vypnuti Muvo mini.

Z tohto hl'adiska fungovali reproduktory
vynikajaco.

Pri parovani reproduktorov
so smartphonom sme vyuzili NFC

— priloZili sme smartphon, potvrdili
spravu o sparovani a hudba
hrala do niekol'kych sekdnd.

Pre informaciu o aktualnom stave
batérie sme stlacili dvakrat za sebou tlacidlo
Bluetooth (plati aj pre drdtové pripojenie)
a zaznel hlasovy oznam v anglictine,
napriklad "The battery is fully charged."
alebo "The battery is about 50 %.", taktiez
vSetky prvky, t. j. proces parovania
a podobne, boli oznamované takym
istym hlasom. VSetky nahravky boli
nahraté zrozumitel'ne a nebolo ich vel'a,
problém mo6ze nastat' jedine vtedy, ak
reproduktory bude pouzivat' niekto,
kto anglictine vel'mi nerozumie.

Dosah Bluetooth signalu bol naozaj
vel'mi dobry — niekedy d'aleko prevySoval
desat' metrov, hlavne pri pripojeni
cez notebook. Signalu neprekazala
ani hruba stena ¢i iné prekazky.

Hlasitost' reproduktorov bola
vel'mi dobra vzhl'adom na ich malé
rozmery. TaktieZ bolo vel'mi zretel'ne
pocut' vysky a basy, a to az natol'ko,
Ze sa triasol stdl od "bubnovania".

Pre bezdrdtové pripojenie sme spojili
reproduktory s pocitatom pomocou
AUX 3,5 milimetrového kabla, avsak
reproduktory museli ostat' zapnuté.
Pri pocivani hudby, pozerani filmov ¢i
hrani hier bola hlasitost' reproduktorov sice
omnaho vys3ia, ale kvalita naopak nizsia.

Porovnavali sme aj prehravanie rovnakej
pesnicky cez potitac drotovo
a cez smartfon bezdrotovo. Reproduktory
dokazu spracovat' signal z oboch zdrojov
naraz, a tak sme skutocne poculi rozdiel
v kvalite. Pesni¢ku sme pustili naraz
a postupne sme ju pozastavili na jednom
zdroji a potom naopak na druhom. O lepsiu
kvalitu zvuku sa prekvapivo postaralo
bezdrdtové pripojenie cez Bluetooth.

\/ydrz batérie nas prekvapila v pozitivhom
zmysle: pri pouzivani reproduktorov
bezdrétovo a nastavenej hlasitosti
na priblizne 35 % vydrzali od pIného
nabitia viac nez 10 hodin. Pri vySsej Grovni
hlasitosti vydrz batérie klesla o viac nez
tretinu, ale aj tak je to pekny vysledok
vzhl'adom na to, Ze v tele reproduktorov je
umiestnena len 2200mAh batéria.

Nepotesila nas kvalita mikrofonu, ktory je
sice menej podstatny ako ostatné vlastnosti
reproduktorov, no mal by byt' aj kvalitny.

Pri telefonovani cez reproduktory

bola kvalita nahravania

priemerna, no dostacujlca.

Ponadavali sme si aj nad gumenou krytkou,
izolujlcou konektory reproduktorov
—naich otvorenie potrebujete nieco

ostré alebo mat' dihSie nechty, ak

nemate ani jedno, tak otvorenie krytky
bude pre vas jedno vel'ké trapenie.

VERDIKT

Reproduktory Creative Muvo mini v sebe
skryvaji vel'a pozitivnych vlastnosti, akymi
sU dizajn, spracovanie, technologické prvky,
vykon, vodeodolnost' a v neposlednom
rade aj cena. Medzi negativne vlastnosti
patri horSia kompatibilita s Windowsom,
menej kvalitny mikrofon, ktory vsak
nie je az natol'ko podstatny.

Zariadenie je vhodné pre kohokol'vek
a na Cokol'vek, i uz potrebujete doma
spravit' mensiu "party" alebo si pozriet' film,
Ci priniest' kus techniky a hudby
mimo civilizacie (napriklad na chatu
bez elektriny). Vydrz batérie sice nezaruci
neobmedzené poclvanie, ale na mensie
akcie postaci. Cena reproduktorov je
primerana vzhl'adom na ich rézne vyuzitie,
farebné variacie Ci technologické vybavenie.

Lukas Libica
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LG D722 G3s

Nenapadny Korejcan

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: LG
Dostupna cena: 247 €

PLUSY A MiNUSY:

+dizajn

+ spracovanie

+ batéria

+ fukcie

+cena

+symbidza
HW a SW

- fotoaparat

- absencia diédy

- absencia
automatickej
regulacie
jasu

SPECIFIKACIE:

Rozmery:

137,7x69,6 x10,3mm
Hmotnost" 134g
Procesor: Stvorjadrovy
Qualcomm Snapdragon
400 s taktom 1,2GHz
GPU: Adreno 305

0S: Android 4.4.2

s nadstavbou Ul

Pamét": Operacna: 1GB
RAM, Vniitorna: 8GB, Slot
pre karty: microSD/SDHC
Displej: Typ: kapacitny
TFT IPS, Uhlopriecka: 5",
RozliSenie: 1280 x720px,
Gorilla Glass 3
Fotoaparat: Zadna
kamera: 8Mpx, LED
prisvetlenie, laserové
ostrenie, HDR, Full HD
zaznam videa;

Predna kamera: 1,3Mpx
Bezdrdtové spojenie:
WiFi802.11b/g/n, NFC,
Bluetooth 4.0, LTE
Rozhranie: MicroUSB,
3,5mm jack

Batéria: 2540mAh

HODNOTENIE:

85%
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Model s oznacenim D722

G3s od korejského vyrobcu
elektroniky LG je mensim
a skromnej$im bratom vlajkovej
lode, G3, ktory sa snaZi uspiet' na poli
telefonov strednej triedy.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Model G3s dizajnovo vychadza
zo s€asnej vlajkovej lode LG, modelu
G3. Jeho dizajn je charakteristicky
predovsetkym snahou o maximalne
vyuzitie priestoru na prednej strane
Ci netradicnym umiestnenim
ovladacich prvkov. Rozmery G3s sa
137,7x69,6 x10,3mm
pri hmotnosti 134g. Prednej strane
doslova dominuje 5" IPS displej
s rozlisenim 1280 x720px a ochranou
Gorilla Glass 3. Nenachadzajd sa
tu takmer ziadne zbytocnosti,
teda mozno okrem loga vyrobcu,
umiestneného pod displejom.

Telefon je zhotoveny z plastu,
ktory imituje briseny hlinik. Je sice
Skoda, Ze sa k slovu nedostal kov,
na druhej strane sa aspon
smartphone drzi v ruke dobre,
nekize sa v nej a pohodine sa
s nim pracuje. K urcitej pohodInosti
prispieva aj zaoblena zadna strana.
Aj napriek tomu, ze ma LG G3s
odnimatel'ny zadny kryt, nepocut’
alebo necitit' Ziadne vfzganie,
pripadne odstupy krytu, vSetko
drzi pevne, za o treba vyrobcu
pochvalit'. Podobne, ako v pripade
odnimatel'ného krytu, je odnimatel'na
a vymenitel'na aj batéria.

Model G3s je dostupny
v troch farebnych vyhotoveniach
— White, Titanium a Gold.

KAM SA STRATILI TLACIDLA

Na prednej Casti, pripadne
na hranach telefonu by ste akékol'vek
tlacidla hl'adali marne. Tie sa totiz
ukryli na zadnej strane, v oblasti
fotoaparatu, ¢o je naozaj netypické
miesto pre ich umiestnenie.

Konkrétne sa tu nachadza blokovacie
tlacidlo a tlacidla pre zvySenie

a znizenie hlasitosti. VSetky s
zasadené do ramceka okolo
fotoaparatu, pricom nevyticajd

do priestoru, ale s takmer v jednej
rovine so zadnym krytom. Je to sice
netradi¢né miesto na umiestnenie
tlacidiel, no treba povedat', ze
takéto ovladanie je pohodiné

a rychlo si nan zvyknete.

DISPLE]

\/d'aka premiestneniu ovladacich
prvkov prevazn( Cast' prednej
strany tvori 5" displej s dnes uz
zastaranym rozlisenim 1280 x720px.
LG sa snazilo vyuZit' aj priestor

na stranach, a preto displej siaha
takmer k ich okrajom. Okrem trojice
hardvérovych tlacidiel, umiestnenych
v zadnej Casti, smartphone poskytne
aj trojicu softvérovych tlacidiel, ktoré
st implementované do operacného
systému a nachadzajd sa v spodnej
Casti displeja. Vd'aka tomu mate

k dispozicii jednu mensiu vychytavkuy,
a to moznost' vlastného rozlozenia
tlacidiel, ich farebné ohranicenie Ci
pridanie niektorych d'alSich tlacidiel.

LG G3s aj napriek HD rozliseniu
ponlkne slusny obraz s vel'mi
dobrymi pozorovacimi uhlami. Co sa
vernosti farieb tyka, na tom je trochu
horsie, displej neponlkne jasné a Zivé
farby. Zobrazenie Ciernej je slusné,
biela chyta Sedy nadych. Problémy

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



vSak narastajd so stlpajdcou intenzitou
svetla, z nepochopitel'nych pricin v telefone
absentuje senzor pre automatickd regulaciu
jasu, preto sa budete musiet' ustavi¢ne hrat
s nastavenim jasu na notifikacnej liste.

KONEKTIVITA

Z bezdrotovych komunikacnych
nastrojov najdete v G3s Wi-Fi Standardov
802.11 b/g/n, Bluetooth 4.0, NFC, LTE,
GPS a GLONASS, nechybajd ani funkcie
Wi-Fi Direct ¢i Wi-Fi hotspot, v telefone
najdete dokonca aj radio. Aby toho nebolo
malo, telefén vam poslazi aj ako dial'kové
ovladanie k televizoru, bluray alebo DVD
prehravacu. Pomocou infracerveného
snimaca umiestneného na hornej hrane tak
mozete smartphone sparovat’
so zariadeniami az v piatich réznych
izbach. Pre zjednoduSenie je mozné
zariadenie ovladat' aj z notifikacnej liSty.

Kablovo telefén komunikuje klasicky,
prostrednictvom microUSB, nechyba
taktiez port pre 3,5mm jack. Obidva porty
sa nachadzajd na spodnej hrane telefonu.

HARDVER

Srdcom G3s je Stvorjadrovy Snapdragon
400 s taktom 1,2GHz, ktorému sekunduje
operacna pamat' vel'kosti 1GB. Vykonové
trio doplia starsi graficky ¢ip Adreno 305.
Vel'kost' interného loziska je len 8GB,

z Coho je realne dostupna priblizne polovica,
no nechyba podpora pamat'ovych kariet
typu microSD. Vzhl'adom na hardvérové
vybavenie poskytuje G3s v podstate
identicky vykon ako konkurencia.

Prevadzku telefonu zabezpecuje
vymenitel'na batéria s kapacitou 2540mAh,
v zavislosti od vyuzivania telefonu sa
bez nabijacky zaobidete aj Styri dni.

SOFTVER

LG G3s "beZi" pod operatnym systémom
Android 4.4.2 s oznacenim KitKat. Doplifia
ho vlastna nadstavba od vyrobcu, Ul. Hned'
v Gvode treba poznamenat, Ze telefén nie je
prespikovany réznym zbytotnym softvérom
a obsahuje viac-menej len to najnutnejSie.
Rozlozenie ikon v menu je v matici
5x%5, no nechyba moznost' vol'by
na rozloZenie 4 x4. Moznost' Gpravy
poskytne aj rozloZenie a mnozstvo
spustitel'nych funkcii v notifikacnej liste,
okrem toho si v nej m6Zete nastavit' Groven
jasu a Grovne jednotlivych hlasitosti.

Pre zjednoduSenie ovladania telefonu tu
najdeme funkciu KnockON, vd'aka ktorej je
mozné zapnt' displej dvojitym t'uknutim
na jeho plochu. Rovnakym spdsobom je
mozné telefon aj zablokovat'. Na podobnom
principe funguje aj funkcia Knock Code,
ktora ma bezpetnostny charakter. Pomocou
nej si na obrazovke mozete zvolit' akési
vlastné heslo v podobe t'uknuti na Stvrtiny.
Tuknuti moze byt' od troch az do 8smich.

Dalim bezpetnostnym prvkom je rezim
s nazvom Host'. Ak planujete mobil niekomu
pozicat' a nechcete, aby sa vam "hrabal"
v teleféne, staci jednoducho aktivovat' tento
rezim a nasledne sami vyberiete, ktoré
z aplikacii bude méct' pouzivat'.

Z d'alSich aplikacii ¢i funkcii stoji za
spomenutie QuickRemote, uréena

Generation | 81



RECENZIA [LG D722 G3S| HW

na ovladanie televizie, DVD &i bluray
prehravacov, QuickMemo+, pomocou ktorej
si mozete vytvarat' klasické poznamky,
pripadne poznamky na snimkach

a obrazkoch. Taktiez sa tu nachadza

aj prehl'adny spravca siborov.

MULTIMEDIA

\/ telefone nechybaji ani multimedialne
prehravace. Hudobny prehravac je
zaujimavy aspon z grafického hl'adiska
a z hl'adiska usporiadania skladieb i
albumov. Okrem toho poskytne iba
zakladné nastavenia ekvalizéra a vysok.

Prehravac videi ponikne zmenu pomeru
stran, pridavanie titulkov, vytvaranie
snimok obrazovky i prehravanie v okne.

Okrem toho je v smartphone
zabudované aj radio, ktoré sice po dizajnovej
stranke nep6sobi lakavo, no v praktickosti
a funkénosti mu niet ¢o vycitat'. Nechyba
moznost' uloZenia obl'Gbenych stanic (az
12), & moZnost' pocivania radia
cez reproduktor. Samozrejme, tak, ako
u vacsiny radii v telefénoch, aj pri tomto
je potrebné mat' pre zapnutie pripojené
slachadla, ktoré plnia funkciu antény.

FOTOAPARAT

Zabudovany 8Mpx fotoaparat je jednou
z najvacsich slabin G3s. Oproti vlajkovej
lodi nepondkne napr. optick( stabilizaciu
obrazu, ktora ma v kombinacii s pomalsim,
laserovym ostrenim za nasledok neraz
rozmazané Ci neostré fotografie. M6ze
to spdsobit' neprijemnosti hlavne vtedy,
ak potrebuje zachytit' nejakd snimku
naozaj rychlo a nakoniec zistite, ze sa
nepodarila. Rovnako tu chyba akakol'vek
pokrocilejSia moznost' nastaveni,
pripadne vol'by reZimov. Okrem rezimu
automaticky a panorama tu nenajdete nic.

Rovnako chybajd aj nastavenia,
jedinou vecou naviac, ktor( si tu
moZete nastavit' je funkcia HDR, ktord
mozete trvalo vypnat', zapnat' alebo
nastavit' do polohy automatiky.

\/ désledku toho vsetkého je fotoaparat
nudny, vysledna kvalita fotografii je

len priemerna a nepomaha pri tom ani
prisvetl'ovacia LED dioda. Zhotovené
fotografie s aj pri snahe o vytvorenie
dobrého zaberu neostré, trochu vyblednuté
a tmavé, s pritomnost'ou digitalneho
sumu, ktory so zhorsSujicim sa svetelnymi
podmienkami vyrazne narasta. Ked'ze
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smartphone nema klasické hardvérové
tlacidlo fotoaparatu, na tento Gcel poslGzi
jedno z dvojice tlacidiel pre zvysenie/
znizenie hlasitosti, ¢o je vSak dost'
nepraktické. Je vsak vel'ka skoda, ze
danym tlacidlam v nastaveniach nie je
mozné priradit' iné funkcie (napr. zoom).

Fotoaparat celkovo a kvalitu
fotografii vytvorenych modelom G3s
je mozné zaradit' len do priemeru az
podpriemeru v danej cenovej kategorii.

VERDIKT

LG sa uz pri svojej vlajkovej lodi, LG
G3 vydalo cestou netradi¢nosti. Po Gplne

rovnakej ceste kraca aj predstavitel' strednej

triedy, G3s. K niektorym veciam sa clovek
zo zaciatku postavi skepticky, ako napriklad
k umiestneniu hardvérovych tlacidiel

na zadn( stranu ¢ implementacii
softvérovych tlacidiel do prostredia
operacného systému, no treba povedat,

Ze tento krok sa spolo¢nosti LG podaril.

Na netradi¢né ovladanie si rychlo

zvyknete. Vzhl'adom na cenu a zaradenie
telefonu potesia veci ako pritomnost'
vysokorychlostného LTE, funkcie dial'kového
ovladania napr. televizie, FM radio ¢i
laserové ostrenie fotoaparatu. Rozumne,
vzhl'adom na wykon &i prehl'adnosti je
prispdsobena aj nadstavba systému

od LG, Ul. Na strane druhej vsak zamrzia
banality ako je absencia notifikacnej diody
a senzoru pre automatickd regulaciu jasu,
vo vacsej miere sklame fotoaparat

s chudobnymi nastaveniami a priemernou,

ba az podpriemernou kvalitou fotografii.
Trochu horsie sa zvyka na umiestnenie
portu jack pre pripojenie slichadiel, ktory

sa nachadza v spodnej Casti. Ak si vsetko
zhrnieme a vzhl'adom na to, ze dana cenova
kategoria oslovuje asi najvacsiu skupinu
kupujacich, ma aj tak LG G3s ¢o pondknut'.

Miroslav Konkol'

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk
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ONE PLUS ONE

/abijak alebo strasiak?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: oneplus.net
Dostupna cena: 355 €

PLUSY A MiNUSY:

+komponenty

+ fotoaparat

+vydrz

+mnozstvo
podporovanych
Androidovych
distribacii

- absencia slotu
pre pamat'ové
karty
a niektorych
LTE pasiem

- dostupnost'

Rozmery:

152,9%759%x89mm, 162g

Chipset: Qualcomm
Snapdragon 801

CPU: 4x2,5GHz,

GPU: Adreno 330
Displej: IPS, 55",
FullHD rozliSenie
(1920x1 080px)
Operacna pamadt": 3GB
Interna pamat':
16GB/64GB

Operacny systém:
Cyanogenmod 11S
(Android 4.4 KitKat)
Bateéria: 3 100mAh
Fotoaparat: 13Mpx,
4K video

Predna kamera: 5Mpx
Konektivita: Wifi
(a/b/g/n), Bluetooth

4.1, NFC, LTE, HSPA+

HODNOTENIE:

95%
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Pamitate na doby, kedy nakup

hocijakého vyrobku nezname;j
znacky z €iny bol skor risk ako
stavka na istotu? Pamétate na doby,
kedy ¢inske smartphony boli len
do odi bijicou kdpiou iPhonu? Tieto
€asy sl uz nast'astie nenavratne
pre€ a €inski vyrobcovia sa stali
délezitymi hraémi na tomto poli.
Svedcia o tom narasty predaja
smartphonov Lenovo alebo Xiaomi.
Ani jeden z tychto vijrobcov vSak
nema také ambicie ako len pred
nedavnom zaloZena spolocnost' One
Plus, ktorej model One ma v imysle
zadupat' vlajkové lode klasickych
vjrobcov do zeme. Podari sa mu to?

BALENIE

Balenie je jednym slovnom
dokaonalé. Ani nie tak obsahom, ale
celkovym minimalistickym dizajnom.
Dokonca si trifame povedat), Ze aj
Apple mo6ze zavidiet' minimalizmus
balenia. Co sa obsahu tyka, najdeme
v flom len nabijaci a datovy kabel.
Nabijaci adaptér k nam dorazil
v samostatnej Skatul'ke, ked'ze
by sa nezmestil do tej, v ktorej sa
nachadza smartphone. Za zapor
to nepovazujeme, prave naopak.
Skatul'ku mozete v budGcnosti
pouzivat' na cestach a zbavite sa tym
zbytotného rozmotavania kablov,
ktoré sa vam v kufri zamotali.

DIZAJN A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Dielenské spracovanie bolo
po predstaveni smartphonu asi
najdiskutovanejSou témou. Vel'a I'udi
sa domnievalo, Ze prave na tejto Casti
vyrobného procesu sa bude Setrit’,
a tak sa stretneme s vizganim
a nekvalitnymi plastmi. VSetkych
neprajnikov ale sklameme
a s pokojnym svedomim mozeme
povedat', Ze obavy sa nenaplnili
a konstrukcia je pevna a bez jedinej
chyby.

Zadna strana je mierne zaoblena

a vd'aka tomu sa smartphone aj
napriek svojej vel'kosti drzi v ruke
vel'mi pohodlne. Ked' sme pri tej
vel'kosti, musime naozaj uznat',

Ze ide o, I'udovo povedané, lopatu.
Rozmery 152.9x75.9x8.9 sa radia

k tym najvacsim na poli smartphonov
av porovnani s LG G3, ktory ma tak
isto vel'ky displej, ide o vel'kostny
rozdiel takmer 1cm v prospech
Koérejca. Kazdopadne sme za to

len radi, ked'Ze toto navySenie sa
vyuzilo ako miesto pre senzorové
tlacidla v dolnej Casti prednej steny.
Samozrejme, ak ste zvyknuti

na virtualne tlacidla na displeji,
mozete siich povolit' v nastaveniach.
Na prednej stene sa okrem nich
nachadza aj 5,5-palcovy displej

a taktiez kvalitna predna kamera

s rozlisenim 5Mpx, ktora potesi nie
jedného fanasika selfie fotiek. Zadna
stena obsahuje objektiv 13Mpx
fotoaparat a dualny LED blesk.
Ovladacie prvky ako vypinacie tlacidlo
a koliskova regulacia hlasitosti,

nad ktorou je aj slot pre microSIM
kartu, sa nachadzaji na bocnych

hranach. V spodnej hrane
najdeme vystup reproduktorov

a microUSB port. 3,5mm jack
konektor najdeme v hornej hrane.

Nic¢ nie je ale perfektné a to plati
aj 0 OnePlus One. Pri vysSej zat'azi sa
zadna stena v pravej hornej
Casti mierne zahrieva, no nejde
o0 neznesitel'né teplo. Napriklad
v porovnani s Lumiou 930 je model
One Yeti. Tymto neduhom ale trpi
vacsina dnesnych smartphonov.

DISPLEJ

Displej je jednou z najvacsich
zbrani modelu One. 5,5-palcovy
IPS displej, ktory zaroven pontka
FullHD rozliSenie, disponuje skvelymi
pozorovacimi uhlami a este lepSou
jemnost'ou zobrazenia 426ppi.
Pri beznom pouzivani teda
neexistuje Sanca, aby ste videli
raster. Poniektoré zahranitné weby
uvadzali problém s bielou farbou,
ktora ma vraj v spodnej ¢asti mierne
ZIty nadych, no my sme sa s tymto

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



problémom nestretli. Je teda moZné, Ze sa
tento neduh tykal len prvych vyrobenych
kusov a novsia séria uz podava tdto farbu
skvelo. Na priamom sinku vsak uz nejde

o takd Spicku a v porovnani napr.

s iPhonom straca. Nejde o hotova
katastrofu, len je skratka vidiet', Ze prave
na antireflexnej vrstve sa Setrilo.

VYKON A HARDVEROVE
PARAMETRE

Tu sa kompromisy nerobili a OnePlus
do modelu One osadil to najvykonnejsie,
¢o bolo v dobe predstavenia na trhu.
0 vypoctovy vykon sa teda stara Cipset
Qualcomm Snapdragon 801, ktorého devizy
s( Stvorjadrovy procesor so zakladnym
taktom 2,5GHz na jedno jadro a vykonny
graficky akcelerator Adreno 330. Tieto
&pickové parametre navyse dopliaji 3GB
operacnej pamate, ¢o je hodnota, ktora
bude povazovana ako high-endova este
minimalne jeden a pol roka. Jej vel'kost' sa
ukazuje ako po spusteni smartphonu, ked'
mame vzdy dostupnych priblizne 2,3GB, tak
aj pri intenzivnom pouzivani, kedy vas nikdy
nenecha v Stichu. V porovnani taky LG G3
a HTC One (M8) disponuj len 2GB operacnej
pamate. Dokonca aj Samsung Galaxy S5,
ktory je znamy svojou nenazranou grafickou
nadstavbou TouchWiz, ponika len 2GB
operacnd pamat'. Jediny, kto drzi s modelom
One krok, o sa tohto parametru tyka, je
Sony Xperia Z2.

Asi nebude prekvapenim, ze vSetky
hry a vSetky aplikacie sa nacitajd rychlo
a jediné zaseknutie hrozi v pripade, ze

aplikacia je Slendriansky napisana alebo
sa vyskytla chyba v operatnom systéme,
ktory si rozoberieme o chvil'u. V3etky
spomenuté aplikacie a hry sa ukladajd
do internej pamate, ktora ma v nasom
pripade kapacitu 16GB, a, bohuzial', sa
neda rozsirit' pamat'ovymi kartami. Ak
teda na smartphone radi hravate hry,
odporG¢ame vam kapit' si 64GB verziu.

Kde model One straca, ¢o sa konektivity
tyka, je absencia 800MHz a SO0OMHz
LTE pasma, ktoré sa pomaly ale isto
dostava aj do nasich koncin. OnePlus
neplanuje toto pasmo ani v budidcnosti
pridat’, ¢o je Skoda. Wi-Fi s podporou
Standardov a/b/g/n, Bluetooth vo verzii
4.1, GPS a NFC s samozrejmost'ou.

Reproduktory v spodnej hrane kvalitou
neurazia, ale ani neoslnia. Stredy a vysky
podavajli pomerne verne, no basy s na tom
uz o nieco horsie.

OPERACNY SYSTEM

OnePlus One je dodavany s jednou
z najpopularnejsich modifikacii Androidu —
Cyanogen Modom 11S. Samozrejme, tento
fakt nemusi kazdy pouzivatel' povazovat'
za pozitivum, a tak si m6ze v budlcnosti
do svojho smartphonu nainstalovat' odlisnd
"ROMku". OnePlus One totiz podporuje
Siroké spektrum distriblcii od MiUi
cez Android Open Source Project az
po Paranoid Android. Tento (kon je
vSak mozné vykonat' aZ po "rootnuti”
smartphonu, ¢o menej skisenym
pouzivatel'om neodporic¢ame. Ak si na to
vsak trifate, odpor(¢ame postupovat' podl'a
nasledovného navodu(http://theunlockr.
com/2014/07/21/how-to-root-the-
oneplus-one-videotoolkit-method/).

Ale spat' k dodavanému CyanogenModu.
Jeho chod je plynuly, so spomalenim
sa stretnete len vynimocne, a vd'aka
nespoCetnému mnozstvu tém je
moznost' upravenia prostredia prakticky
neobmedzena. Pozitivne hodnotime
aj frekvenciu aktualizacii, ktoré s
distribuované kazdy mesiac.

FOTOAPARAT

Ten pochadza z dielne Sony a dokaze
zachvytit' snimky v rozliSeni 13Mpx.
Vlysledna kvalita je vyborna, farby sd
sice obas mierne prepalené, no s tymto
neduhom sme sa stretli len vynimocne,
a to isté plati aj o snimkach zachytenych
pri horsich svetelnych podmienkach. Tie

s aj napriek absencii optickej stabilizacie
kvalitné a nie st znehodnotené ani
nadbyto¢nym Sumom.

Video mOzete zaznamenavat' az v 4K
rozliSeni, o na papieri vyzera skvelo, no
v reali uz nie. Je treba vziat' do Gvahy, ze 4K
video je vel'mi datovo narocné a ak vlastnite
16GB model, interna pamat' sa zaplni skor
nez poviete "Svec". Okrem toho mézete
nahravat' aj slow-motion videg, a to Ci uz
vo FullHD rozliSeni pri 60 snimkach
za sekundu alebo HD rozliseni
pri 120 snimkach za sekundu.

VYDRZ

Pod zadnym krytom sa nachadza
nevymenitel'na batéria s kapacitou
3100mAh, ktora na papieri sl'ubuje
nadstandardn( vydrz. OnePlus One vas
pri klasickom pouzivani (par telefonatov, 2 —
3 hodiny prehliadania web stranok
a obasné pocavanie hudby) vyzve
k nabijaniu po dvoch pracovnych droch.
Kvoli vacsej kapacite batérie je ale nabijacia
doba trosku dlhsia, konkrétne okolo
2,5-hodiny.

DOSTUPNOST

Smartphone je oficialne dostupny
len cez stranku vyrobcu, no zakdpit' si
ho mdZete len vtedy, ak ste vlastnikom
pozvanky. TG mdZete ziskat' od osoby, ktora
si smartphone v minulosti kapila, vyhrat'
v rozdavacke, ktorQ vyrobca nepravidelne
organizuje alebo si ju kdpite na eBay
za priblizne 30 dolarov. Existuje vsak aj
moznost' si OnePlus One kapit' 3j
od slovenskych predajcov, avsak
za priplatok (priblizne 100Eur). Za tento
priplatok ale ziskate 2-ro¢nd zaruku.

VERDIKT

Zasl(zi si OnePlus One titul "zabijak
vlajkovych lodi"? Podl'a nasho nazoru zatial'
nie, no ma k tomu perfektne nasliapnuté.

Z tronu ho zhadzujd malickosti ako absencia
800MHz a 900MHz LTE pasma, nemoznost'
rozsirit' si internd pamat' pomocou
pamat'ovych kariet. Cim si vas véak model
One moze ziskat, je jeho neprekonatel'ny
pomer cena/vykon, nadStandardna vydrz

a kvalitny fotoaparat. Nesmieme

zabudn(t' spomendt' aj skvelo odladeny
operacny systém Android v podobe
Cyanogen Modu, ktory vel'mi I'ahko

mozete nahradit' inou distriblciou.

Adam Lukacovi¢
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RECENZIA SPEEDLINK METHRON 2.1 SUBWOOFER SPEAKER SYSTEM HW

Speedlink Methron 2.1

\Vel'a kriku pre nic

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Speedlink
Dostupna cena:
53,76€ - Cierna farba
62,74€ - biela farba

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ stolné dial'kové
ovladanie

+automaticky
prechod do
pohotovostného
rezimu

- malo bassov

- zvuk

- matdce grafické
zobrazenie
subwoofera

- pomer
cena/vykon

SPECIFIKACIE:

Pocet kandlov: 2.1
Viykon zosilfiovaca: 45W
RMS/90W v Spicke
Napajanie: AC 220-
240V, 50/60 Hz
Automaticky prechod
z/do pohotovostného
rezimu

Rozmery subwooferu:
253 x265x253mm
(SxHxV)

Rozmery satelitov:
130x105x130

mm (S xH xV)

HODNOTENIE:

55%
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V dnesSnej recenzii si

predstavime dizajnovo
zaujimavy systém 2.1 z dielne
Speedlinku, ktory vd'aka vyjadreniam
vijrobcu a drevenej konstrukcii
subwoofera sl'ubuje dokonaly
zvukovy zaZitok.

DIZAJN A DIELENSKE
SPRACOVANIE

Samotny dizajn a konstrukéné
prevedenie s asi tymi
najzaujimavejsimi aspektmi systému
Methron. Ako uz samotny nazov
napoveda, jedna sa o systém 2.1,
pozostavajlci z dvojice reproduktorov
(satelitov) a subwooferu. Satelity
sG kruhového tvaru s rozmermi
130x105%130mm, rozmery

subwooferu s 253 x265 x253mm.

Ten je pre kvalitnejsi zvuk
zhotoveny z dreva, satelity sG
plastoveé. K dispozicii s dve farebné
prevedenia systému, ¢ierno-cervené
a bielo-Cervené, pricom ramy
satelitov a subwooferu si Cierne
alebo biele a ochranné mriezky
reproduktorov sd ladené do gervena.

Dizajnovo ide teda o naozaj
Stylovy a podareny kisok.
K systému je pribalené aj stolné
dial'kové ovladanie okrihleho
tvaru, ktoré slazi ako regulator
hlasitosti a ako port pre zapojenie
slichadiel a mikrofonu zaroven.

Skoda len, Ze nim nemozno
nastavovat' aj Groven basov.
Tie sa regulujd len na subwooferi,
kde najdete aj regulaciu hlasitosti,
tlacidlo On/Off, Standby tlacidlo
a dvojicu vstupov a vystupov.
Musim ale upozornit' na jednu vec.
Z ilustracnych obrazkov je zrejmé, ze
vstupy, vystupy pre kable a ovladanie
sa nachadza zo zadnej strany
subwoofera, v skutocnosti tomu tak
ale nie je. Umiestnené sa totiz

(pri pohl'ade spredu) na pravej strane.

Na jednej strane, je k nim lepsi
pristup, no na strane druhej to
pdsobi neesteticky a rusivo.

TECHNICKA STRANKA

Ako uz bolo spomenuté, pocet
kanalov systému je 2.1 s vwwkonom
zosilfovaca 45W RMS (efektivna

hodnota) a maximalne SO0W

v Spicke. Systém je mozné pripojit'

k roznym zariadeniam, od mobilnych
telefénov, tabletov az po herné
konzoly a televizie. Pre pripojenie
televizie ¢i hernej konzoly najdete

v baleni adaptérovy kabel s dizkou
1m, ktory jednoducho zapojite
podl'a prilozenej schémy. Telefény
a tablety k systému pripojite
pomocou 3,5mm jack konektora.
Speed Link pre Setrenie elektrickej
energie vybavil systém Methron
tzv. Standby tlacidlo, resp. tlacidlo
pohotovostného rezimu, ktoré ak

je zapnuté, systém po urcitom case
necinnosti sam uvedenie do rezimu
spanku. V pripade, ze si opat' budete
chciet' nieco vypolut’, systém sa

s mensim oneskorenim sam zobudi
a poclvate d'alej.

DOJMY Z POUZIVANIA

\/ tomto pripade dojmy
z pocvania. Subjektivne, nie
vel'mi dobré. \lyrobca sl'ubuje
fascinujlci zvuk Ci extrémne basy,
no zial', skutocnost' je trochu ina.
\V prvom rade, rozsah nastavenia

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



basov je slaby, teda ani pri nastaveni
maxima to "nebasuje" nijak ohurujdco.

Aj vd'aka tomu Ten, kto prejde na pocet
kanalov 2.1 z oby¢ajného zvuku 2.0 bude
mozno spokojny, no ten, kto uz ma iny 2.1
systém doma (napr. ja), nadSeny zrejme
nebude. A to tie moje reproduktory majd
uz 8 rokov a extra drahé neboli. Dal$im
negativom s0 zvukové moznosti stolného
dial'kového ovladania. VV pripade, Ze si

do neho zapojite slichadla, zvuk je dost'
slaby, a to aj vtedy, ked' nastavite zvuk
na maximum softvérovo a hardvérovo
dokopy (na pocitaci a subwooferi).

VERDIKT

Sklamanie. Snazim sa najst' aspon nieco,
¢o by prevladalo nad negativami, no myslim
si, Ze zvukova stranka je najdolezitejsia.
Pre mnfa osobne je zvukovy prejav a pomer
cena/vykon systému Methron 2.1 slaby,
zvuk bol pre mfa nezaujimavy, neohril
ma a jednoducho ma "nebavil". Kazdy je
vSak inak narocny, no od systému s cenou
vySe 53€ by som ocakaval ovel'a viac,
najma po basovej stranke, ktora ma rozsah
nastavenia basov dost' maly. Nepotesila
ma ani nizka intenzita zvuku po pripojeni
slichadiel do regulatora hlasitosti, ktora
bola vel'mi nizka aj po nastaveni zvuku
na maximum. Do urcitej miery moZze byt'
negativom aj matdce grafické zobrazenie
subwoofera, podl'a ktorého je zrejmé,

Ze sa panel s ovladanim a zvukovymi
vstupmi/vystupmi nachadza na zadnej
strane, no v skutocnosti je na boku. Aj
ked' dizajn a prevedenie Methronu s
jeho silnou strankou, rovnako ako napr.
automaticky prechod do pohotovostného
rezimu ¢i moznost' zapojenia k hernej
konzole alebo televizii, osobne si myslim,
Ze v danej cenovej kategorii sa da
zadovazit' aj kvalitnejsi 2.1 systém.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [CHERRY MWW 3000° HW

Cherry MW 3000

Skvela mys za par korun

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Cherry
Dostupna cena: 20 €

PLUSY A MiNUSY:

+vel'mi
pohodIné
pouzivanie

+dlha vydrz
batérii

- hlugné tlatidla

SPECIFIKACIE:

Pasmo: 2,4GHz

Primac: Opticky
infracerveny

Citlivost' mysi:

1000, 1750 DPI
Hmotnost" 127g
Vel'kost: 106 x68 x39mm
(d xS xv)

Typ napajania: 2x Myska vhodna

pre nenarocnych, ba dokonca aj
narocnych pouzivatel'ov, ktori nechci
platit' stovku, ale chci poriadnu mys,
s ktorou si aj dobre zahraji.

DIZAJN A KVALITA
SPRACOVANIA

AAA batérie
Vydrz na batérie:

24 mesiacov

Dizajn mysi je jednoduchy
a je navrhnuty s ohl'adom
na komfort drzania. Mys je navrhnuta
do pravej ruky, preto sa v I'avej drzi
dost' nepohodine, naopak,
v pravej ruke je vel'mi pohodlna.

Kvalita spracovania je vynikajlca,
mys je vel'mi pevna a relativne t'azka
—127g, vd'aka cComu sa rozhodne
nemusite obavat', ze pri va¢som
stisku by zacala skripat, alebo by sa
deformovala.

Na vrchnej strane mysi sa
nachadza dobre umiestnené tlaidlo

HODNOTENIE:

807%
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DPI, s ktorym mate moZnost'
menit' hodnotu DPI medzi 1000
a 1750, d'alej na pravej strane sa
nachadzajd dve makro tlacidla.

POUZIVANIE

Mys je napajana dvomi batériami
typu AAA s uvadzanou vydrzou az
24 mesiacov. Snimanie optického
senzora je skutocne vynikajice
a nezaznamenali sme akikol'vek
nepresnost' v snimani ani na skle,
ani na podobnych povrchoch!

Prijimac je skutocne miniatarny,
takZe vam nebude nijak prekazat',
v pripade ze ho budete mat' zapojeny
v notebooku. V/yrobca uvadza dosah
v okruhu 5m, my sme vsak zvladli aj 7
bez akychkol'vek problémov.

Celkovo vSak musime pochvalit'
vyrobcu za skvelo spracovant mys,

ktora je vhodna takmer

pre kazdého, a to Ci uz cestujete

s notebookom a nechcete ziadne
kable, alebo aj domacemu hracovi.

Musime vSak uznat', Ze vo vel'kych
rukach sa mys drzi trochu horsie,
a to kvdli svojmu tvaru, jedinG vacsiu
vycitku mame voci dost' hlu¢nému
pravému a I'avému tlacidlu.

VERDIKT

Mys Cherry MW 3000 je skutocne
vynikajdcou vol'bou pre kazdého,
pretoze sa vyborne hodi na hranie,
beZné pouzivanie, ale aj na cesty,
ked'Ze je vel'mi odolna, pohodIna
a relativne mala. Udavana
cena je tiez vel'mi prijemnych
20€. Radi by sme vsak privitali
aj verziu pre I'avakov.

Marcel llavsky






RECENZIA [DRAKULA: NEZNAMA LEGENDA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2014,92 min

Zaner: fantasy, drama, aként

Rezie: Gary Shore

Scénaf: Matt Sazama, Burk Sharpless
Kamera: John Schwartzman

Stfih: Richard Pearson

Hudba: Ramin Djawadi

Hraji: Luke Evans, Dominic Cooper,
Sarah Gadon, Samantha Barks, Zach
McGowan, Charlie Cox, Paul Kaye,

Art Parkinson, Charles Dance, Dilan
Gwyn, William Houston, Ronan Vibert,
Noah Huntley, Thor Kristjansson,
Ferdinand Kingsley, Arkie Reece

PLUSY A MINUSY:

+ herecké obsazeni

+ hudba

+ milé a trochu
krvavé fantasy

- mirné
prostoduchy
scénar

- splacany a
neukocirovany
pribéh

- precitlivély
Drakula

HODNOTENIE:

65%

Drakula: Neznama legenda

ZNAMA LEGENDA, POVEDOMY PRIBEH, NEZNAMA VERZE

. Pfibéh o princi, ktery se upsal
d'ablu, aby ziskal nesmrtelnost a
nadpfirozené schopnosti, zna jisté kazdy.
Abych byla pfesnéjsi, nejde ani o lorda
Voldemorta, ani Severuse Snapea, ani

o Tywina Lannistera — i kdyz o posledné
zminéném fec rozhodné bude. O Drakulovi
jsem sljchala uz jako mala a pfibéhy se
vypravéc od vypravéce Casto lisi. Jak moc
neznamou ji ale stvofil Gary Shore?

Bylo nebylo, v jednom rumunském
lese zil velky statecny vlk, ktery viadl
vSem zvitatk(m v kraji, dokud na scénu
nenakracela zla turecka Karkulka. Karkulka
si zaCala pfivlastfiovat zemi i zvitatka,
a tak se vlk rozcilil a proménil se v upira.
Tedy v hejno netopyra.
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Pribéh Drakuly se zménil v trochu krvi
zamazanou pohadku o hodném a laskavém
Vladovi (Luke Evans), jenZ se obétoval
pro svoji rodinu a celou zemi a dobrovolné
se proménil v nezivé monstrum. Kv(li
drobné malichernosti se rozhadal s jinak
milym a pratelskym sultanem Mehmedem
(Dominic Cooper), ktery za par zmizelych
(ovSem zlatem nedocenitelnych) vojakd
pozaduje tisic mladych chlapcd na vycvik
do své armady a jako svého domaciho
mazlicka chce Vladova syna. Vlad,
kdysi davno obavany bojovnik a slavny
Napichovac, je nyni hodny tat'ka a manzel,
ktery by ve volnych chvilich klidné myl
nadobi. No, celkem dobfe, Ze pfichazi
valka a (damy prominou) nasrany
Mehmed, protoze nikdo se v tomhle

filmu nechce divat se na laskyplného
romantického Luka Evanse.

Je docela nepfijemné sledovat muze, jenz
byl kdysi davno monstrem a vzdycky jim
tak néjak bude, ale nerad si to pfiznava.
Proziva neuvéfitelné zivotni dilema, kdy
se snazi odolat pokuseni stat se navzdy
dokonalym a nepfemozitelnym, protoze
prosté moralni zasady a city k bliznimu
svému, Ze ano. Sam sobé se tolik hnusi, ze
by snad vypil litr teplé svécené vody na e,
kdyby mu to pomohlo, ale misto toho vécné
macka kus stfibra, aby si bolesti a utrpenim
pfipominal, ze je stale jesté ¢lovék. No tak!
Chlape, budes nesmrtelny, nepfemozitelny
a dokonaly! Po pravdé vic nez vlk byl jako
ochoceny vi¢ak — dokud mu nékdo vylozené
nestoupl na ocas, tak sotva vréel. Rozhodné
to nenichyba Luka Evanse, ale scénare,
ktery pfipomina patchworkovou deku.

To, ze se nékomu libi deset rlznych kusd
latky, jeSté neznamena, ze z toho bude



deka roku. Ovsem jestli herecky vykon a ty
blbosti produkované Dominicem Cooperem
ma na svédomi opravdu Cooper, nebo jen
scénar, to by byla otazka hodna Ctvrtého
piva. Ten je v tomhle filmu excelentni
pozlacenou kalamitou. A to ani nemluvim
o tom pfiserném pfizvuku, ktery vydaval
za... netusim co.

Film sliboval velkou fantasy vale¢nou
akci. To do jisté miry splnil, ale diry,
které vznikly mezi jednotlivymi souboji,
zachranovalo leda charisma Luka Evanse
nebo neuvéfitelné démonicky Charles
Dance, coby ,master vampire" (slibovana
fe€ o Tywinu Lannisterovi). Ten byl
neskutecné trefné ztélesnéni zla a Tywin
by se od néj jeSté mohl lecCemu ucit.
Avéta ,Let the games begin/Necht' hry
zapocnou,” ktera rozpoutala peklo v Klubu
rvacd (1999) i v Hunger Games (2012),
vyvolava husi kdZi a slibuje néco, co jsme
jesté neméli tu cest vidét. Ale v tomhle
filmu to asi jesté nebude.

Pro Garyho Shora je tohle jeho prvotina
a po pravdeé jako start to rozhodné neni
Spatné. Scénar je sice jako kompot
hrusek s jablky a sem tam s ananasem,
ale nebyt toho precitlivélého Drakuly
a prapodivného scénare, film by byl dobry.
ReZisér sam pfiznal, ze scénarf nebyl to,
co ocekaval, ale zaujalo ho propojeni
pfibéhu Napichovace a pfibéhu od Brama
Stokera, jelikoZ néco takového jesté
nevidel.

No, po pravdé my mlzeme fict, Ze scénar
rozhodné neni to, co bychom ocekavali, a

to propojeni nas nijak zvlast'
nenadchlo. Pokud chce
Drakulu, at' toc¢i Drakulu,
jestli chce milého tat'ku, co
po vecerech synkovi ¢te
pohadky, at' to¢i dojemné
romantické pribéhy, ale
ocividné existuje ddvod,

proc nic takového jesté
nikdo nenatocil.

Film ale neni zadné
monstrum a rozhodné je
na co se pfijit podivat. Takze
prestoze predchozi fadky
spise klely a hazely kfize
a svécenou vodu kolem
sebe, nijak to neubira
na tom, ze tenhle film si jisté
zaslouZzi vasi volnou chvilku.
Minimalné herecké obsazeni,
az na drobné detaily, si
zaslouzi pozornost kazdého,
kdo ma rad fantasy filmy,
trochu krve a Drakulovu
mytologickou dokonalost.

.Drakula Garyho Shora
je sice chvilemi baba
a pribéh je slabsi, ale
kdyz se z Drakuly
stane chlap, je to
presné to, jak by
monstrum mélo
vypadat.”

Veronika Cholastova
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ZAKLADNE INFO:

USA, 2014, 142 min

Rezie: David Dobkin

Scénaf: Bill Dubuque, Nick Schenk
Kamera: Janusz Kaminski

Hudba: Thomas Newman

Hraji: Robert Downey Jr., Vera Farmiga,
Leighton Meester, Vincent DOnofrio,
Dax Shepard, Billy Bob Thornton, Robert
Duvall, Melissa Leo, Sarah Lancaster,
David Krumholtz, lan Nelson,

PLUSY A MINUSY:
+drtiva vétsina
obsazeni
+ skvély
Robert Downey Jr.
+ soundtrack
+ audiovizualni
zpracovani

- klisé
- trochu
protahovany zavér

HODNOTENIE:

807%

Soudce
NA LAVICI OB?ALO\/ANYCH

Do ceskych a slovenskych kin

prichazi dlouho o¢ekavana novinka,
novy film Roberta Downeyho Jr., ktery
v soucasnosti plati za jednu z nejvétSich
hvézd filmového primyslu. Do svého
nového filmu si jej spolu s dalSimi nékolika
hvézdami pfizval pfedev$im komedialni
rezisér David Dobkin a uzZ od prvnich chvil
sliboval dojemné drama z prostoru justice.
Jak ale tahle vijprava do svéta soudnich
tahanic a pravnikt dopadla?

Klamani télem Soudce zvlada naprosto
brilantné. V ramci téméF dvé a pdl hodiny
dlouhého filmu se totiz misi hned nékolik
rovin a vysledny mix se docela tézko
definuje. Coz ovSem neznamena, ze by
se jednalo o Spatny koktejl. Pfedtim, nez
se dostanu k hlubSimu rozboru, by bylo
vhodné upozornit na zasadni problém,
ktery snimek ma a diky némuz jej mnoho
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divakd nebude mit Gplné v oblibé. Soudce
je totiz dramatickou sbirkou vSemoznych
klisé, stereotypl a podobnych laskomin,
které uz vétSinou lidem lezou krkem.

A praveé tady prichazi ta odliSnost —

i kdyz jsem byl pravé tyto prvky celkem

s prehledem schopen identifikovat

a rozpoznat, néjak se mi nestalo, ze by to
zrovna mné kdovijak vadilo. David Dobkin
si totiz je zabérem svého filmu docela jisty,
a tak i kdyz rozviji v ramci hlavniho pribéhu
také nékolik vedlejSich, Gplné to nevadi

a navic je to dobry zplsob, jak udrzet
divakovu pozornost ony necelé dvé a pal
hodiny. Tedy mozna s vyjimkou zavéru,
ktery je protahovany mozna az trochu moc
dlouho.

V ramci Soudce se totiz odehrava nejen
osobni drama soudce Palmera (Robert
Duvall), jenz je obvinén z vrazdy jednoho

ze zlo€incd, kterého poslal pred dvaceti lety
za mfize, ale diky amrti manzelky prijizdi
do malomésta jeho syn Henry (Robert
Downey Jr.) a zamotava se do pfipadu
svého otce, ktery si na celou udalost
nepamatuje. Oba maji mezi sebou ovSem
velmi komplikovany vztah, jenz postupem
Casu zalina otevirat staré rany.

Do toho vSeho jeSté Henry feSi problémy
s vlastni rodinou, kde jej ¢eka rozvod
a jednani o opatrovnictvi jeho dcery. Je
tak pomérné prekvapivé, Ze takto celistvy
obraz Henryho, jeho Zivota, toho co jej
formovalo a co jej dodnes ovliviiuje, dokaze
na rozsahlé ploSe a v docela zkratkovité
formé fungovat velice pfijemné.

Dale je tfeba zminit, Ze Soudce neni
typické drama, Soudce je také komedie.
A velmi dobra a vkusna. Samozrejmé
za to ve velké mife vdéci naprosto
paradnimu vykonu Roberta Downeyho Jr.,
ktery minutu co minutu dokazuje, proc¢
plati za jednoho z nejvétsich sympat'akd



v Hollywoodu. Jeho Henry je komplikovany,
obcas na fackuy, ale vzdy vérny svému
charakteru a béhem téch momentd, kdy
ze sebe taha komedialni trumfy, se divaci
bavi. Presto Ze je to témér one man show
postavena na charismatu Downeyho Jr.,
zbytek obsazeni ze sebe také taha skvélé
vykony, at' uz jde o smysIné sympatickou
barmanku v podani Very Farmigy, titulni
postavu starnouciho soudce v podani
Roberta Duvalla ¢i mrazivé nepratelského
a efektivniho pravnika v podani Billyho
Boba Thorntona. Jediny problém jsem mél
s trochu do extrému zahnanym vykonem
jindy solidniho Vincenta D'Onofria.

Audiovizualné se navic jedna o velmi
prijemny pokrok v ramci Dobkina,
a predevsim se tak k divakim dostava
velmi dobfe natoceny snimek, ktery
se obcas neboji vytahnout ponékud
neotrelejsi vizualni prvky. Digitalni triky
(je jich ve filmu jen opravdové minimum)
nicméné trochu pokulhavaji. Kde ovdem
snimek sbira dalsi pozitivni body, je
podmanivé dramaticky soundtrack
Thomase Newmana, ktery nevypusti
ani na chvili z atmosféry.

| kdyz to zni mozna docela dost divné,
toto silné dojemné drama o osudu jedné
rodiny je pravé diky témto hrejivym
momentdm povzneseno na (roven misty
az feel good filmu. Ano, je to misty lehce
depresivni a smutné, nicméné Soudce
bere Zivot takovy, jaky je, se vSemi jeho
pozitivy i negativy, a pravé diky tomu
budete ze snimku odchazet spokojent.

Pokud by vas tohle nepresvédcilo
k navstévé kina, pak uz nevim, co
jiného by mohlo. Soudce najdete
ve slovenskych kinech od 16. fijna,
v téch Ceskych o tyden pozdéji.

»Velmi dojemné rodinné
drama, velmi pfijemna
odlehc¢ena komedie.
Soudce je plsobivy mix,
ktery sice stavi na klisé
a stereotypu, ve vysledku
ovSem naplnuje svoji
Glohu naprosto dokonale.”

Lukas Placek
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ZAKLADNE INFO:

Before | Go to Sleep, USA/Velka
Britanie/Francie/ §védsko, 2014,92 min

Zaner: mysteriozni, thriller

Rezie: Rowan Joffe

Predloha: S.J. Watson (kniha)

Scénaf: Rowan Joffe

Kamera: Ben Davis

Stfih: Melanie Oliver

Hudba: Ed Shearmur

Hraji: Nicole Kidman, Colin Firth, Mark
Strong, Anne-Marie Duff, Dean-Charles
Chapman, Adam Lewy, Charlie Gardner,
Kevin Hudson, Rosie MacPherson

PLUSY AMINUSY:
+hudba
+ napéti
+ pokus
o specificky pohled
na ohrany pfibéh

- amerikanizace
pfibéhu

- nucena
pfijatelnost
a stravitelnost
pribéhu

- libaci scény
Nicole Kidman

HODNOTENIE:

75%

e w [ -
Driv nez pujdu spat
POTREBUJE BRITSKY REZISER AMERICKY SCENAR?

Doposud nepfilis§ znamy britsky

reZisér Rowan Joffe uvadi svij
teprve druhy celovecerni film Dfiv
nez pujdu spat. Stejné jako pfedchozi
snimek, Cernij chlapec (2010), se film
pysni hvézdnym obsazenim a na prvni
pohled oklepanym scénafem. Dokaze Brit
zuzitkovat moment prekvapeni v pfibéhu,
ktery prakticky nema cim pfekvapit, a jak
ho dokaze aplikovat na americké drama,
aby z toho nebylo jedno obrovskeé klasické
americké klisé?

.Jmenuji se Christine Lucasova a trpim
amnézii. Az vecer usnu, zapomenu na
vSechno, co dnes vim." Christine (Nicole
Kidman) se kazdou noc vymaze pamét,
vraci se do dob svych dvaceti let a nepa-
matuje si nic, co se za poslednich 14 let
stalo. Ani na nehodu, pfi které utrpéla
poskozeni mozku, které ma za nasledek
ztratu paméti. Nahrava si videodenik, ktery
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si musi kazdé rano prehravat, aby védéla,
kym je, co se ji stalo a vedle koho se to
vlastné kazdy den probouzi. Jeji manzel
Ben (Colin Firth) ji dennodenné pfevypravi
pribéh o jejich Zivoté a kazdy den je nucen
pridat informaci navic. Christine se tajné
schazi s psychiatrem Edmundem Nashem
(Mark Strong), s jehoz pomoci se snazi
rozpomenout nejen na zivot pred nehodou,
ale pfedevSim na okamzik oné nehody.
Christine je vydésena, nevi komu vérit. Jeji
muz nechce, aby naivné véfila cizinclm,

a doktor Nash nechce, aby véfila komukoliv,
predevsim jejimu muzi. Ten totiz taji
spoustu zasadnich udalosti Zivota své zeny
a jen velmi nerad pfiznava pravdu. Jde vSak
skutecné pouze o bolestné vzpominky,
které se k pravdé vazou, nebo o potrebu
ovladat mysl své Zeny?

Zasadni otazkou v tomto pfibéhu je,
do jaké miry se Christine necha ovladat

svym muzem a do jaké miry zase doktorem
Nashem? Ani jeden se zezacatku nezda
byt nezistnym kandidatem na muzskou
Matku Terezu a svétce roku, ale koho byste
si vybrali jako pritele? Milujictho manzela,
ktery se o vas den co den stara s tou
nejvetsi trpélivosti, anebo doktora, ktery
se vam ze vech sil snazi pomoci, pfestoze
to jini uz davno vzdali? A proc to vibec

ten doktor déla? Proc vas i s manzelem
prosté nesoupnou do Ié¢ebny, kde se o vas
postaraji?

Zasadni chybou nejen scénare, ale celého
filmu je nucend amerikanizace pfibéhu.
Do prvni poloviny se film tvafi jako odusev-
nélé intelektualni britské drama a ¢lovék
se tési, jak si poradi s koncem. Ovsem
v okamziku, kdy se zacina lamat chléb, jde
citit jakysi natlak na reziséra a scenaristu
Rowana Joffa ze strany americkych
producentd, ktefi prosté potfebovali film
upravit na miry a pozadavky prdmérného
amerického divaka, coz snimku opravdu
velmi uskodilo. Rezisér tak byl nucen
nechat v pfibéhu nepfijemna standardni
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klisé, ktera viibec nebyla nutna a navic

by jejich absence z filmu v zavéru udélala
perfektni syrové drama. Po pravdé, kdyby
se pribéhu ujal Thomas Vinterberg nebo
jiny ze severskych rezisérd, film by dopadl
Gplné jinak, a odpovidal by iluzi, kterou mél
¢lovék po zhlédnuti oficialniho traileru.
Trailer plsobil mrazivé, barvy byly chladné
a herci vypadali tak emocionalné student,
Ze si ¢lovék fikal, jak skvélé by to bylo

bez zasahu Ameriky.

Amerika se ovSem nedala a chlad
a beznad§j se od palky filmu pomalu ale
jisté vytraci, tak jako veskeré iluze. Vibec
uz nema cenu fesit herecky vykon Nicole
Kidman, ktera se sice snazi, ale drobna
mimika, kterou kdysi davno ohromovala
akademiky, je uz beznadéjné ztracena
pod zaplavou botoxovych injekci a s tim uz
prosté divak musi pocitat. OvSem pravé
diky Nicole dokaze film divaka zchladit.
Jeji libaci technika i béhem sebezhavéjsi
milostné scény by dokazala pfi pravidelné
projekci zastavit globalni oteplovant.

AZ bude mit Joffe vétsi jméno a zaroven
i kuraz a nenecha si kecat do vlastniho
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filmu, bude to

konecné ono. Zatim

je to sice hezky,

ale zbytecné mily

film, ktery ma

stejnou kuraz, jako

sam autor. Hudba

skvéla, ta jedina

drasala nervy az

do konce a scénar

mél skvély start, ale

v cili mu dochazel

dech. Velka Skoda, protoze kdyby byl
film tak intelektualni a drtivy, jak se
tvafil, mohlo to byt jedno z nejlepsi
dramat tohoto tématu a radit se
mezi formaty jako je Memen to

od Christophera Nolana. Takhle je jen
malym mladSim bratrem, ktery bude
bran vazné, az vyroste a zmuzni.

.Rowan Joffe se vydal skvélym
smérem, ale tak dlouho mu
producenti hazeli klacky
pod nohy, az musel uhnout
z cesty. Skoda toho.”

Veronika Cholastova
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ZAKLADNE INFO:

1 Origins, USA, 2014,107 min

Zaner: dramaSci-Fi

Rezie: Mike Cahill

Scénaf: Mike Cahill

Kamera: Markus Forderer

Stfih: Mike Cahill

Hudba: Phil Mossman, Will Bates
Hraji: Michael Pitt, Brit Marling, Astrid
Berges-Frisbey, Archie Panjabi, Charles
W. Gray, Cara Seymour, William
Mapother, Steven Yeun, Rhonda Ayers

PLUSY A MINUSY:
+ herecké vykony
+ skvéla femeslina
prace
+ scénar, pribéh
a filmové obrazy

- rozpolcenost
divaka kvuli konci

- nepfijemny
charakter postavy
Sofi

- obasna naivita
piibéhu

HODNOTENIE:

807%

\Vychozi bod

KDYZ JE OKO OKNEM DO DUSE, EXISTUJE VUBEC DUSE?

Mike Cahill pFichazi teprve se svjm

druhym filmem, ktery je Zanrové
trochu podobny jeho prvnimu filmu Jina
zemé (2011). V hlavni roli je opét véda,
pro kterou hlavni postava Zije, dokud
nepotka naprosto protikladného ¢lovéka,
a jeho Zivot i vira se obrati o sto Sedesat
stupnd. Vychozi bod je pfesné ten typ
filmu, ktery v divakovi zanecha nejen
hluboky emocionalni dojem, ale donuti
ho premyslet nad vlastnim Zivotem
a principem viry.

Dr. lan Gray (Michael Pitt) je molekularni
biolog, jehoZ specializace na oko a jeho
evoluci je pro néj nejen jeho praci, ale
svym zplsobem i poslanim a posedlosti.
\/ okamziku, kdy na vecirku potka divku
s neuveéritelné jedinecnou ocni duhovkou,
ma uz posedlosti dvé. Sofi (Astrid Berges-
Frisbey) je pro lana tajemnou divkou,
kterou hleda od chvile, co vetirek opustil.
Pravé diky jejim atypickym ocim a velké
souhte nahod ji znovu najde. Vedle
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vazného, racionalniho a praci posed|ého
védce plsobi Sofi jako ¢astecné odjistény
rucni granat, ktery boucha kazdou chvili.
Je temperamentni, divoka, spontanni,
blazniva, a predevsim duchovné zalozena,
o ¢emz s lanem vasnivé debatuji, ale

nikdy se neshodnou. Cim vétsi jsou jejich
protiklady, tim intenzivnéjsi a vasnivejsi
jejich vztah je. OvSem pro védcovo osviceni
je nutny dalsi Zivotni zvrat, po némz se
opét ponofi do prace a se svou kolegyni
Karen (Brit Marling) slavi Gspéch s novou
teoril o evoluci oka, a vyvraci tim zaroven
mytus o jeho bozském plivodu. Cim vic
vSak bada, v tim vétsi nejistoté se nachazi.

\/e svém objevu mytus opravdu vyvrati
a svou praci i vysledky si je neotfesitelné
jisty. Jak moc pak mdze ovlivnit jeho
racionalni Zivot jen naznak pochybnosti?
Jeho jedinou virou je véda, kde mdze
vSechno logicky vysvétlit, ale co kdyZz v jeho
praci chybi néco, co ani véda vysvétlit
a dolozit nedokaze? Vyda se proto

na druhy konec svéta a jeho cesta mlze
nejen vyvratit a zpochybnit celou jeho praci
i jeho reputaci, ale predevsim jeho viru.

Brit Marlig se objevila uz v prvnim
zminovaném filmu Mika Cahilla. Jak Jina
zemé, tak VWychozi bod herecce sedly
a na praci posedlou védkyni se opravdu
hodi. S Cahillem se setkala jiz pfi nataceni
dokumentu Boxers and Ballerinas (2004),
ktery spolecné reZirovali. OvSem nejen ona,
ale i ostatni herci, pfredevsim Pitt i Berges-
Frisbey, predvadi skute¢né plnohodnotné
vykony a role jim skvéle padnou. Pfiznam
se, ze s Berges-Frisbey jsem méla chvilemi
problém. Nevim, jestli to bylo scénarem
a charakterem postavy, nebo hereckou
samotnou, ale nékdy mi jeji jednani
a iracionalita docela lezly na nervy.

Pokud jde o scénar samotny, tak
ten aZ na par detaild nema moc chyb.
Nerozhazuje kolem sebe védecké terminy
(coz by ale klidné mohl) a nesnazi se



prehnané filozoficky badat

nad kazdou vlastni vétou, ale nechava
tomu pfirozeny priibéh, coz je u filmu
tohoto typu velmi osvézujici. Chvilemi
je sice lehce naivni a détinsky, oviem
vSe v ramci vkusu a moznosti. Jedna
z véci, co rozdéli divaky do dvou
skupin, bude styl zakonc&eni pribéhu.
Konec sam o sobé je skvély, ale bud'
budete v tabore ¢. 1, kde budete chtit
konec mnohem vic uzavfit a vysvétlit,
nebo tabor ¢. 2, kdy budete s docela
filozofickym koncem koketujicim

s mystikou naprosto spokojeni.

Dal&i véc, ktera vas rozdéli
do skupin, je Gstredni pisen. Priibézné
ji uslysite béhem celého filmu, a to
hned nékolikrat, at' uz jako lehkou
podkreslujici melodii, nebo silnou
hlavni pisen. Bud' ji nedostanete
z hlavy a ani trochu vam to nebude
vadit a cestou dom z kina si ji
budete broukat, nebo ji nedostanete
z hlavy a bude vas neuveéfitelné
rozcilovat. Existuje jeSté velmi malo
pravdépodobna varianta, ze ji pfilis
nezaregistrujete a po filmu si na ni ani
nevzpomenete.

Po technické strance nejde filmu
vlastné nic vytknout. Herecké vykony
jsou naprosto adekvatni a jedina véc,
s ¢im mGze mit ¢lovék trochu problém, je
krapet naivni pfibéh a postava Sofi. Ovsem
rozhodné nebude problém tak velky, aby
pokazil celkovy dojem z filmu, ktery je
nadmiru pozitivni. Néktefi lidé si budou
stéZovat, Ze film mohl byt vice artovy
a ze zde smrdi multiplexovy mainstream.
Po pravdé ano. Jde o lehce mainstreamovy,

ale porad artovy film ladény jako
romantické drama/sci-fi, coz si ne kazdy
rezisér troufne. Clovéku, ktery teka

na dalsi Babovresky, bych nikdy tenhle film
nedoporucila, ale jinak bych se nestydéla
kohokoliv na film poslat a vymluvu, Ze
védecké hantyrce nerozumi a tady ty
pseudointelektualni filmy o souboji védy

a viry nema rad, bych smetla ze stolu jako
smeésnou kamuflaz lenosti.

.Mainstreamovy, ale stale artovy
film, ktery jisté v clovéku néco
zanecha a rozhodné jej zvladne
i bojovnik proti artovym filmdm."

Veronika Cholastova
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RECENZIA [ZMIZELA' KINO

ZAKLADNE INFO:

USA, 2014, 145 min

Zaner: drama, thriller, mysteriozni
Rezie: David Fincher

Predloha: Gillian Flynn (kniha)

Scénaf: Gillian Flynn

Kamera: Jeff Cronenweth

Hudba: Trent Reznor, Atticus Ross
Hraji: Ben Affleck, Rosamund Pike, Missi
Pyle, Neil Patrick Harris, Patrick Fugit,
Tyler Perry, Casey Wilson, Kathleen
Rose Perkins, Kim Dickens, Sela Ward,
Scoot McNairy, Emily Ratajkowski, Boyd
Holbrook, David Clennon, Lisa Banes,
Lola Kirke, Lars Slind, Carrie Coon

PLUSY A MINUSY:
+ soundtrack
+rezie

+ kamera

+ atmosféra

- slabsi druhy akt

- nékteré herecké
vykony

HODNOTENIE:

807%

Zmizela

DOKUD NAS SMRT NEROZDELI

| pfesto, Zze David Fincher doposud

nevyhral Oscara za nejlepst rezii,
nikdo snad nepochybuje, Ze patfi mezi
nejvétsi reziséry soucasné generace. Jako
tulirce ma totiz na konté hned nékolik
kultovnich snimkd, které opravnéné patfi
do zlatého fondu kinematografie. Zda se
po jejich bok zaFadi i novy thriller Zmizela
podle knizni pfedlohy Gillian Flynn, to povi
az cas. Faktem ovsem zlstava, Zze David
Fincher ani tentokrat nezklamal a pfinasi
do ceskijch a slovenskych kin jedine¢ny
filmaFsky zazitek.

David Fincher si dal s dalSim filmem
opét opravdu na ¢as. Od jeho americké
verze snimku Muzi, ktefi nenavidi zeny,
to preci jen jsou uz tfi roky. Na viné je ale
tentokrat produkce adaptace 20 000 mil
pod mofem, ktera ztroskotala, a film
byl odloZen. To ovsem véhlasného
tvdrce dlouho netrapilo, nebot' hned
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presedlal k adaptaci knizniho hitu Gone
Girl od americké spisovatelky Gillian
Flynn, ktery vySel v roce 2012. Autorka
knihy, ktera vysla v Ceské republice

pod nazvem Zmizel, byla navic najata
na napsani scénare, a tak spolu s docela
hvézdnym obsazenim zacaly ofekavani
od Fincherovy novinky razantné stoupat.
A David Fincher opét nezklamal.

Zabil jste svou zenu, Nicku?

Zmizela vypravi napadity pfibéh, jenz se
toCi kolem zmizeni Amy Elliott Dunnové
(Rosamund Pike), manzelky byvalého
spisovatele a redaktora Nicka Dunna (Ben
Affleck), ktery se nasledné stava hlavnim
podezfelym. Na zmizeni bohaté manzelky
totiz nékolik véci nehraje a jak se ukazuje,
Nick mél hned nékolik motivd, pro€ se své
manzelky zbavit. To vSe se jesté stupriuje,
kdyz se vefejnost rozhodne poradat

medialni lyn¢ podezfelého manzela, jelikoz
zafnou postupné vyplouvat na povrch dalsi
motivace, pro€ by jeho manzelka mohla
jeho zavinénim zmizet.

Neni to ovdem jen o napaditém a vyborné
vystavéném piibéhu, je to hlavné o tom,
jak s nim rezisér pracuje. Zadné slozité
a protahované (vody, zadné cekani
na misté, David Fincher zkratka divaka
vtahuje do svého filmu uz od prvnich vtefin,
kdy jen dokazuje, proc€ plati za filmafskou
Spicku. Nejde vSak jen o mistrnou rezii
a podmanivou kameru Jeffa Cronenwetha,
Ivi podil na audiovizualni podobé film,
ktera vas s husi kiizi vhodi bez pfipravy
do temného pfibéhu manzela obvinéného
z vrazdy své manzelky, ma predevsim
soundtrack. O ten se postarali Atticus Ross
a Trent Reznor, ktefT uz vytvofrili Spickové
hudebni podklady Fincherovych pfedeslych
dvou snimk(.

A'i kdyzZ byli jejich dvé pfedeslé kompozice
témér genialnimi ukazkami prvotfidniho
hudebniho doprovodu, zde se dvojice



bez pochyb prekonala. Takova naloz
neskute¢né mrazivého, a pfitom docela
kompozi¢né jednoduchého hudebniho
podkresu jiz tak silné zdrcujiciho filmu
vyvolava jeden z nejtemné;jsich thriller(
posledni doby. CoZ samozfejmé jesté
nékolikanasobné stupfuje postupnymi
odhalenimi v ramci déje, o kterych se ze
zcela pochopitelnych divod( nebudu
bavit, nebot' by byla Skoda zkazit
pfipadnym divakdm pfibéh spoilery.

Romance s mrazenim v zadech

Samoziejmé, abych byl GpIné upfimny,
ne vSechno je ve filmu tak idealnt, jak by
mohlo byt, nebo jak by se mohlo zdat.
Zatimco totiz napfiklad takovy Tyler Perry,
kterého z duse nenavidim a o jeho herectvi
si myslim svoje, je zde bez zlehCovani
dokonaly a je jednoduse jedna z nejlepsich
postav v celém filmu a jeho herecky
pfednes sebevédomého pravnika Tannera
Bolta ani na moment neustupuje z herecké
excelence. To se ovdem neda fici 0 ostat-
nich, ktefi se misty dost vzdaluji od svych
postav, a napfiklad ve druhém aktu filmu
je docela nepresvédcéiva Rosamund Pike,
coz je dvoji Skoda. Misty i Neil Patrick
Harris je zahanén do takovych az lehce
komedialnich prostor(, které v ramci
hutného a surového dramatu nemaji moc
misto. O to vétsim prekvapenim je pak

solidni vwwkon mnohymi nenavidéného Bena

Afflecka, ktery hlavniho hrdinu ztvarfiuje
presvédcivé a minimalné ve dvou docela
specifickych scénach dokazuje, proc si ho
pravé David Fincher pro svdj film vybral.

Ono, mohl bych se tu rozplyvat nad
jednotlivymi aspekty filmu a rozebirat
jeden genialni moment za druhym,
pfipadné do detailu licit, co mi vadilo

a nevadilo. Tentokrat bych se
od toho nicméné oprostil,
protoze néco takového by
zkratka zkazilo dojem z mistrné
natoCeného pfibéhu, ktery patfi
zcela opravnéné do prvotfidni
filmafiny. David Fincher

natocil dalsi snimek, ktery

vam neda spat a budete jej
chtit vidét znovu. Ne jen proto,
Ze se jedna o neskutecné
stylové odvypravény osobity
piibéh, ale také proto, Ze néco
podobného a tak genialné
natoceného jen tak neuvidite.

.Zmizela je ukazkovym
prikladem toho, proc
David Fincher stale plati
za jednoho z nejlepSich
rezisérll soucasnosti.
Spickové natoceny
a atmosféricky tuhy
thriller, ktery vam neda
spat.”

Lukas Placek
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RECENZIA | LASKA NAVLASKU | KINO

ZAKLADNE INFO:

Laska na viasku, 2014,97 min.

Rézia: Mariana Cengelova-Soltanska
Scenar: Mariana Cengelova-Solcanska
Hudba: \Vladimir Martinka

Obsadenie: Celeste Buckingham, Samuel
Spisak, Tomas Matonoha, Judit Bardos,
Milan Bahdll, Jakub Rybarik, Gabriela
Dolna, Karol Calik, Marta Ralova,

lvan Romantik st, Stefan Safarik

PLUSY A MINUSY:

+ Samuel Spisak a
Judit Bardos

+ priroda a kostymy

- zlé tempo

- citova nezaanga-
zovanost' divaka

- Celeste
Buckingham

HODNOTENIE:

407%

Laska na vlasku

KVALITNA NOVA ROZPRAVKA?

Ak sa o niecom da povedat', Ze to
visi na vlaskuy, tak je to slovenska
filmova tvorba. Nasich filmov vznika vel'mi
malo a najcastejsSie si to koprodukcie
s inymi §tatmi. Navyse, hrana rozpravka
uz davno nepatri medzi preferované Zanre.
Preto bola sprava, Ze sa chysta nakriicanie
typickej slovenskej rozpravky, prijata
s nadejou, Ze sa uz takmer neexistujci
Zaner trochu nakopne. \/izhl'adom
na koncept pribehu a herecké obsadenie
vSak namieste boli aj isté obavy. Kde
bolo, tam bolo... Mohla by sa nova
slovenska rozpravka o hradnom
princovi podarit'?

A preco by aj nie, povie si divak v Gvode
filmu. Pribeh o hl'adani pravej lasky je
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predsa nadcasovy! Hlavne ak ide o princa
a princeznd. Princ Matej (Samuel Spisak)
sa citi ako v zlatej klietke — v hrade je
nest'astny, tizi vidiet' svet. Ked' mu
navyse jeho kral'ovsky otec oznami, ze

si bude brat' princezn( Beatrix (Celeste
Buckingham), ktor( jakziv nevidel, jeho
z(falstvo dosiahne vrchol. Daleko

od kral'ovského zamku zije kovacova
rodina. Najstarsi syn Tomas (dvojrola
Samuela Spisaka) sa citi byt' preduréeny
Dni travi snivanim a vobec net(zi

po svadbe s dedin¢ankou Hankou

(Judit Bardos). Ked' sa vsak tito dvaja

- princ s kovacovym synom nahodne
stretn(, zistia, Ze s identickymi kdpiami.
Na den si tak vymenia Saty a vyskdsajd

si, aké je to zit' zivot toho druhého. No
vSetko sa skomplikuje a oni musia za svoje
rozhodnutie niest' nasledky...

N&acrt deja, nech je akokol'vek nepdvodny,
funguje. To isté sa vSak o scenari, povedat'
neda. Tempo filmu je totiz absolltne
nezvladnuté. Uvod filmu je prili§ dIhy, scény
na seba nadvdzujd nelogicky. Momenty
s potencialom, ¢i uz komickym, alebo
dramatickym (¢ast' pribehu, kedy chlapci
Zija Zivot toho druhého), st nevyuzité
— prvé stretnutie chlapcov zoci-voci je
neuveritel'nym spésobom odflaknuté.

Najhorsie vSak je, ze divak sleduje film
s Gplnym nezaujmom. Nevytvori si vzt'ah
k hlavnym hrdinom, neuveri im city, ktoré
medzi nimi panujd, dokonca i element zla
je skor komicky ako zastrasujdci. Neviem
posidit', ako to pdsobi na mladého divaka,
odhadujem vsak, ze ho pret'ahované scény
s minimom akcie do deja vel'mi nevtiahnu.



Rusivo taktiez posobi i pouzivanie
sG€asného jazyka i miernych vulgarizmov
— pochybujem, Ze stredoveky princ kral'a
oslovoval ,oci"a ze by dvorna dama
povedala princeznej, ze ,princovi sa nechce
do Zenenia, lebo si chce eSte predtym
budovat' kariéru".

Film uz niekol'ko mesiacov pred premié-
rou predchadzala vel'ka medialna kampar.
Uz samotny nazov filmu Laska na vlasku
evokuje Gspesny animak z dielne Disney.
Z kazdého plagatu sa na nas usmievala
Celeste Buckingham, ktora svojej role robila
promo i v radiach, ked'ze naspievala aj
Gstredn( piesen. Aké to sklamanie,
ked' divak v kine zisti, ze Celeste ma
vo filme asi 10 replik a za hlavnd postavu
sa neda povazovat' ani nahodou. Co je
celkom St'astie — mlada spevacka/herecka
by asi radSej mala ostat' pri spievani. Jej
mimika je nepresvedciva a so Samuelom
Spisakom mala vacsiu chémiu, ked'
na seba zazerali pri tanec-nych nacvikoch,
nez ked' sa do seba zamilovali. Spisak mal
vzhl'adom na svoju dvojrolu pochopitel'ne
najt'azsiu pracu. Najprirodzenejsie posobil,
ked' sa jeho postavy vymenili. Ked' princ
hral princa a kovac kovaca, obe postavy

vyznievali prilis typicky. Prekvapivo dobre
zafungoval vzt'ah medzi nim a Judit
Bardos, ktora bola skutocne ¢arovna

a ako jedina sa do obdobia, v ktorom sa
film odohraval, skuto¢ne hodila. Prave

vo vzt'ahu Mateja a Hanky sa krasne
ukazal hlavny motiv, ktory film sprevadzal,
a to zachrana ,princeznej z veze".

Prvky filmu, ktoré ho robia znesitel'nym,
s( vyprava a kostymy. Darmo, slovenska
priroda a interiéry i exteriéry krasne
nasnimaného Oravského hradu urobia
svoje a zalcinkuja i pri najvacsich dejo-
vych zlyhaniach. A akokol'vek sa divak
pri uvravenych scénach nudi, vzdy
sa mdze pohodlne opriet' a zamysliet'
sa nad tym, aké asi bolo pohybovat'
sa v takych objemnych Satach.

Z podpriemeru v3ak film ani krasy
Slovenska nevytrhn(, ¢o je vel'ka Skoda.
Kde bolo, tam bolo, dobry film z toho nebol.

».Nudna rozpravka so zlym
scenarom a nevyuzitymi hercami,
v ktorej potesia jedine kostymy
a priroda.”

Michaela Medved'ova
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RECENZIA FANNABELLE™ KINO

ZAKLADNE INFO:

USA,2014,95min

RéZia: John R. Leonetti

Scenar: Gary Dauberman

Kamera: Jarmes Kniest

Hudba: Joseph Bishara

Obsadenie: Annabelle Wallis, Affre
\Woodard, Eric Ladin, Tony Amendola,
Michelle Romano, Brian Howe, Gabriel
Bateman, Ward Horton, Shiloh Nelson,
Paige Diaz, Morganna May, Camden Singer

PLUSY A MINUSY:

+ babika Annabelle
je fakt strasidelna

+vykon Annabelle
Wallis

- niektoré herecké
vykony

- opakujice sa
prvky z inych
filmov

- chcelo by to
pritvrdit'

- koniec filmu

HODNOTENIE:

50%

Annabelle

TAKUTO BABIKU BY STE DOMA NECHCELI

Film Annabelle je prologom

k minuloro¢nému hitu The Conjuring.
John R. Leonetti, ktory stal za kamerou
pri projektoch ako Insidious, Insidious:
Chapter 2, The Conjuring alebo The
Scorpion King, tentoraz s filmom Annabelle
zasadol na rezisérsku stolicku.

Moje pocity pred kinom boli ako vzdy
pozitivne ladené. TeSil som sa, Ze film
bude kvalitny a z kina p6jdem aspon
so zlym pocitom, ked'Ze ide o horor.
V/ kdtiku duse som vsak ddfal, ze to nebude
prilis komercné. To je aj problém dnesnych
hororovych filmov, ktoré zamieria do kin.
Mo6j nazor je, Ze komer€nost' a ratingy nicia
nielen horory. Zo zaciatku bolo jasné, ze
Annabelle bude komerénou zalezitost'ou.
RéZie sa ujal uz spominany J. R. Leonetti
a o scenar sa postaral Gary Dauberman.
Co sa tyka strasidelnosti, ak sa bojite babik,
alebo mate z nich zly pocit, urcite vas to
v kine nenecha chladnych a budete stadial'
chciet' odist'. Toto je sice dobry faktor
pri hororovom filme, ale okrem par inych
scén neislo o prilis strasidelny film. Niektori
I'udia porovnavajd Annabelle s Polanskeho
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Rosemary's Baby. Ja vSak tvrdim, ze
vyraznym spolo¢nym prvkom bolo asi iba
tehotenstvo hlavnej postavy, inak ide

o dost' rozdielne projekty.

Pribeh sleduje mlady manzelsky par,
ktory sa prave nast'ahoval do domu.
Manzel John (Ward Horton) je lekar, ktory
svojej zene Mii (Annabelle Wallis - celkom
mila zhoda priezviska s nazvom filmu) kapil
star( babiku do jej zbierky. Babika sa vola
Annabelle a verte, je fakt strasidelna.

Na svojej polici by ste ju urcite mat'
nechceli. Vd'aka tragickym udalostiam
zalne babika robit' neprijemnosti a d'alej
to uz asi poznate.

Vo filme m6zeme badat' snahu o atmos-
féru zo 70. rokov a, samozrejme, je citit'
vplyv Jamesa Wana, ktory tiez pristupuje
k hororom starou skolou. Myslim si, Ze toto
nie je zly smer stc¢asnych hororov, len ako
som spominal na zatiatku komercénost' nici
podobné filmy a v tomto filme by to urcite
potrebovalo pritvrdit'. PretoZe na scény
babiky, ktora sa skoro vobec nehybe, sa
nedokazete pozerat' vacsinu filmu

a po Case opadne aj atmosféra, ktora sa
buduje az prilis dlho.

Nechapte ma zle, Annabelle je sama
o0 sebe strasidelnd, plus vo filme boli
vyborné zvukové efekty, ktoré dokazali
zamrazit', len po €ase to hororového
fanasika omrzi a v kine sa nudi.

Co sa tyka hereckych vjkonov, Annabelle
Wallis je presvedciva a kona ako racionalna
a obetava matka, ¢o sa vSak neda povedat'
o Wardonovi Hortonovi. Jeho charakter
bol slaby a kolisavy, niekedy jednal
racionalne, niekedy som pochyboval, ¢i by
sa takto zachoval v skuto¢nosti. Mozno
to bola chyba scenara, ale tato postava mi
nesedela ani herecky, ani charakterom.

Vo filme sa objavila aj ¢ernosska postava
Evelyn, ktor( si zahrala Alfre Woodard.
Postava sa chovala iracionalne a jej zaujem
o manzelsky par bol aZ podozrivy.

Celkovo sa nejde o Ziadny zazrak, ale
mohlo byt' aj horsie. Samozrejme, ked'ze
ide o prolog k filmu The Conjuring, tento
film sa nevyhne porovnaniu. Z méjho uhla
pohl'adu je urcite horsi ako The Conjuring.
Annabelle po ¢ase sprevadza nuda, ktora
v The Conjuring absentuje. Tomuto filmu
chyba dusa alebo nieco, ¢im by ste si ho
zapamitali na dlh&iu dobu. Co sa tyka
odpordcani, ja osobne neodporicam
ist' do kina, ale ak ste slabsie natury,
tak aj tento horor vam doda niekol'ko
neprijemnych a strasidelnych scén.

.Smerovanie sicasnych hororov
nie je zIé, ale ich prevedenie a
rozne podnety nicia film.
Prikladom toho je aj Annabelle
film, ktory mohol byt' viac
strasidelny. "

Adrian Liska



CAESAR SA VRACIA
/A'S'NiM POSLEDNA SANCA
NA MIER! '

\WVELKE SCI-FI DOBRODRUZSTVO
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A 3D BLU-RAY



RECENZIA [NETOPIERI MUZ| BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Netopieri muz, 2014

Vydavatel" [kar

Rok wydania: 2014

Zaner: Detektivka

Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:
+ napinavost' deja
+ neidylické
ukoncenie deja

+ menej brutalne

- vlacny zatiatok

- znalost' anglictiny
- nerozvinuty
symbol netopiera

HODNOTENIE:

70%

Netopieri muz

NETOPIERI MUZ BEZ NETOPIERA

Dockali sme sa slovenského
prekladu Nesbovej série
s inSpektorom Harry Holom. Hoci
je tato kniha v poradi série prva, do

slovenciny bola prelozena len nedavno.

Podarilo sa dvornému prekladatel'ovi
Nesba, Jozefovi Zeliziakovi,
uspokojit' ocakavania fanasikov?

Harry Hole prichadza do Australie, aby
pomohol vyriesit' vrazdu nérskeho

dievcat'a.

Postupne prichadza na to, Ze zdanlivo
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nahodné vrazdy nie s( az také nahodné.
Prebera iniciativu a vrhne sa do
vySetrovania v australskom prostredi
plnom drog, prostititok a vrazd. Tiez sa
musi popasovat' s otazkou aborigénov
a rozlGstit' ich tajomné odkazy.

Hoci by sme pri Nesbovi akali trochu

viac ak¢énosti, ten nechava dej len pomaly
a lezérne napredovat'. M6ze sa vam stat/,
Ze sa po dvesto stranach zatudujete, preco
sa este ni¢ nedeje. V tom je vSak Nesbo
majster.

Ked' sa zda, Ze vas pribeh unudi

k smrti, zatne sa dej komplikovat'.
Harry spozna sympatickd rysavku
Brigittu zo Svédska, zarover bojuje
so svojimi démonmi z minulosti

a podl'ahne alkoholu. A &no, nedari
sa mu prist' na to, kto by ten

vrah mohol byt'. Aj vd'aka tymto
niekol'kym mensim zapletkam

je dej na konci vycerpavajlco
napaty, takze nepojdete spat’, kym
nedocitate poslednu stranu.

K formalnej stranke knihy by sme
mohli povedat', Ze Zeliziiak sa
pohral s textom naozaj vyborne.
Australsku angli¢tinu oddelil od
anglickej typickymi slangovymi
vyrazmi. Pocita vsak s Citatel'ovou
znalost'ou anglictiny, ked'ze

tieto slangové vyrazy a niekedy

aj celé vety nie sa prelozené.

Citatel', ktory po anglicky nevie,
prichadza o pointu a o humor
(ktory Nesbo pouziva naozaj
minimalne). Nesbo navyse pouziva
vel'mi netypické oznacenie kapitol,
ktoré posobi na prvy pohl'ad
chaoticky (uznajte sami, hned'
prva kapitola ma nazov Sydney,
pan Kensington a tri hviezdicky).

Po pretitani danej kapitoly sa
vsak Citatel' dozvie vsetko, co
autor napovedal uz v jej nazve.

Tato kniha od nas dostava
hodnotenie 70%. \V porovnani

s Danom je dej nudnejsi a menej
humornejsi. MoZno to zapri€inilo
australske prostredie, mnoho
australskych pribehov a mytov
na Slovensku nie moc znamych.

Symbol netopierieho muza
(netopier v kultlre aborigénov
symbolizuje smrt') je v knihe
malo rozvinuty, ba sotva ¢o
len spomenuty. Na druhej
strane, milovnici klasickej
detektivky si pridu na svoje.

Prvé knihy série o Harrym Holovi

nie sG take brutalne a nasilné

ako tie posledné. Dej nie je

ukonceny idylicky ako v Danovi, ¢o

je v literatdre tohto typu plusom.
Citatel' ma navy$e moznost' spoznat'
australsku a aborigénsku kultdru.

Frantiska Gibalova



ZAKLADNE INFO:

Temna strana Svédska, 2014

Vydavatel" [kar

Rok Vydania: 2014

Zaner: Detektivka

Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ roznorodost' tém
a motivov

+moznost'
spoznat' tvorbu
menej znamych
autorov krimi

- nenadvazujlce
pribehy vas
nedrzia v napati

- narocnejsie
na s(stredenie

HODNOTENIE:

70%
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Temna strana Svedska
ZMES LEPSICH A) HORSICH KRIMI POCINOV

Urcite ziadnemu fanasikovi

dobrej detektivnej prozy nie
je neznamy pojem severskeé krimi.
No okrem osvedcenych autorov ako
Stieg Larsson, Jo Nesbo ¢i autorskej
dvojice pod pseudonymom Lars
Kepler, ktori na vas €akaji na kazdom
bestsellerovom stole, tam patri aj d'alSia
hrba spisovatel'ov, o ktorych ste urcite
nepoculi — a pri niektorich je to Skoda.

Za zaujimavou ochutnavkou kratkych
krimipoviedok z pier hfstky (ako uz nazov
nasvedcuje) Svédskych spisovatel'ov stoji
John-Henri Holmberg. Literarny kritik

a prekladatel', ktory okrem iného, 15 rokov
recenzoval kriminalnu prozu a zvolili

ho za ¢lena Svédskej akadémie autorov
kriminalnych romanov (vSimnite si, ako
existencia takejto akadémie dokazuje
vyznamnost' a rozSirenost' tak Specifického
Zanru. Poculi ste o Slovenskej akadémii
autorov kabelkovjch romanov? Ze nie?
Myslela som si.). Musime teda uznat', ze sa
chlapik v tomto odbore asi ako-tak vyzna
Mnoho mien na obalke knihy vam nebude
hovorit' ni¢, ale nenechajte sa odradit,

aj tie majd ¢o povedat'. Témy poviedok

sa lisia. Niektoré st ladené politicky, iné

sa opierajl o historiu a Svédske zvyky

a v d'alSej ide trebars o Gkladnd vrazdu
v nefungujdcom vzt'ahu.

\/yhodou je, Ze pred kazdou poviedkou
najdete v skratke nieco ako o autorovi,
tak aj fakty, ktoré sa pre pochopenie
pribehu nevyhnutné vysvetlenie zvykov €i
politického pozadia. Nemusite sa teda bat,,
Ze vam pointa alebo motiv ¢inu unikne.
Mne to autor v§znamne ul'ahtil, ked'ze

si tasto o spisovatel'ovi vyhl'adam nieco
pred tym, ako sa pustim do jeho diela.
Nech sa trochu pozname, ked' mi bude
po nociach robit' spolo¢nost' v posteli.

Neda mi vsak nepovedat', Ze to nebolo
najl'ahsie ¢itanie, ziadna jednohubka.
Detektivky ako také s narocnejsi

Zaner, vyZaduja si viac sdstredenia

a domysl'avosti. VV knihe je poviedok 17, to
znamena sedemnast'krat obmenu postav,
zapletky, prostredia, motivu, a tak d'alej.
Pochopitel'ne sa to neda zvladnut' za jeden
vecer. Na jednej strane to ma mozno
vyhodu pre tych, ktori neobl'ubuji rozsiahle
eposy, no mia ¢lenenie na kratke
nes(visiace pribehy skor oberalo o motivaciu
Citat' stale d'alsi, a stalo sa, ze som

knihu nechala lezat' aj dva-tri tyzdne.

Niektorym autorom sa podarilo v ramci
tak kratkeho Gtvaru vybudovat' napatie

a podnietit' tak ¢itatel'ovu zvedavost',

az sa Cudujete, preco ste o nich nepoculi
uz skor, no inym to, zial', az tak nevyslo.
Som si vsak istd, Ze si medzi nimi najdete
zopar tych, ktoré vami zarezonuja

a mozno objavite Styl, ktory vam vyhovuije.
Ak vam niektory z pribehov nesadne,
nez(fajte, mozno vas dojem napravi
hned' ten nasledujici, nie nadarmo sa
vravi, ze vSetkym sa vyhoviet' neda.

Ako ukazka réznorodej krimiprozy,
doteraz nepreloZenej do anglictiny, istej
Casti dokonca i doposial' nepublikovanej,
tato knizka poslizila skvelo a mne
osobne urcite pomohla trochu sa
zorientovat' ako v starsej, tak aj

v s(icasnej Svédskej krimitvorbe (hlavne
vd'aka ,kratkemu" Gvodu, ktory sa
venuje vijvoju tohto zanru vo Svédsku,
no ak vas podrobnosti nezaujimaja

a v menach, ktoré ¢asto neviete ani
len vyslovit, mate chaos, kl'udne tych
30 nudnych stran Gvodu preskocte).

.\USetky poviedky vam urcite
vyhovovat' nebudi, no nepochybne

si medzi nimi najdete ti svoju.”

Frantiska Gibalova
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