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Editorial

Redakcia

Richard Mako

August bol na nové
tituly pomerne suchy
a tak som sa zameral
na ,dohravanie" titulov,
ktoré na mna cakali

uz dlhSiu dobu.
Menovite Halo a Gears
of War sériu, no ¢as
sa nasiel vzdy aj na
par zapasov CS:GO i
Heroes of The Storm.

B September je za nami a s nim aj prvé recenzie dlho
ocakavanych titulov. Predsa len, zacala sa herna sezona
a, dovolim si tvrdit', Ze tohtoro¢na je a bude jedna z
najlepsich za poslednych par rokov. Konene zatinajd
vyliezat' na povrch prvé, naozaj true next-gen tituly.

Klasickym prikladom je, pravdaze, hra Destiny, ktora sa okrem
klasickych rekordov, ako napriklad najvacsi pocet beta testerov
v historii hier, tesT (¢i netesi?) rekordu najviac utratenych
penazi za marketingovi kampan. Bungie ocividne neplanuje

znatku opustit' najblizsich desat' rokov. Avsak to, ¢i nemalo
radsej investovat' viac do vyvoja, zistite v nasej recenzii.

Druhym prikladom s stari (aj novi) znami Simsovia, uz Stvrti

v poradi, ak nepotitame to nespocitatel'né mnozstvo datacov,
ktoré chrlili v minulych dieloch. Ked' vas nebavi vas regulérny
Zivot, spravte si v Sims 4 novy a lepsi! Alebo si vasu postavicku
zamurujte a sledujte, €o sa bude diat'. LepSie ako reality show!

Medzi nase highlighty urgite patri aj preview na nova Civilizaciu,
s podtitulom Beyond Earth, ktora krasne ukazuje, ¢o by sa
stalo, keby sme peniaze investovali do vesmirneho programu
namiesto vojen. A ked'ze mi uz neostalo miesto na zvysok,

ako filmy, HW &i Svét Poniku — Zlata Edice, budem vas musiet'
poprosit', aby ste si pozreli zvySok €isla bez mojej supervizie.

Happy citanie!

Tomas Kleimann

hodnoti mesiac september...

Juraj Vlha Dominik Farkas
Po suchom lete sa September sa niesol

v septembri spustila v znameni hrania sa
vina ocakavanych na X1. Dostal som sa
titulov, ktoré aj k Warframe,

ani nestiham hrat'. FIFA 15, Forze Horizon 2
Novy Sherlock Holmes a Kinect Sports Rivals.
a Shadow of Mordor K tomu chvil'ky

patria k tym najlepsim. stravené pri Titanfalle,
A uzteraz sa novom update

neviem dockat' do Battlefieldu &4
Alien: Isolation. Ci D4

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
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>> Richard Mako

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

More nowych informacii o Dragon Age: Iquisition

Sice si na vydanie Dragon Age: Iquisition
este nejaka chvil'u pockame, no zopar
St'astlivcov, ako napriklad scenarista a
spisovatel' Bioware — Patrick Weekes, uz
ma svoje prvé prejdenie hry za sebou.
Samozrejme, vel'a nam toho prezradit'
nemohol, no s hra¢mi sa aspon podelil o
to, ako dlho mu trvalo hru prejst’. A Ze je
to naozaj Gctyhodné ¢islo, nie je pochyb.

Osemdesiat hodin je na dnesné
pomery naozaj dlha hracia doba. Ako
ale aj sam Patrick podotkol, toto ¢islo
nereprezentuje hraciu dobu, ktora by
mali ofakavat' vietci hradi. Je to nejaky
imaginarny zlaty stred, ked' Patrik
titulom sice neprebehol, ale ani sa
nesnazil splnit' vSetko. Hraci, ktori sa

BF: Hardline—Hotwire

Najnovsie pokracovanie Battlefield
série Hardline sa docka nového modu
s nazvom Hotwire. Pojde o zbesill
nahanacku na autach, ako vystrihnutd
zo scén Rychlo a Zbesilo, akurat v
tomto pripade utekaja lupici bank.

teda v RPG Zanroch vyzivajl a plnia
vSetky Glohy, m6zu ocakavat' od hernej
doby ovel'a viac, zatial' ¢o ti menej
St'astni, ktori na hranie nemaja tol'ko
tasu, sa budd musiet' uskromnit'.

Ak je ale toto Cislo naozaj pravdivé,
je 80 hodin pre bezného hraca doba,
za ktor( sa oplati investovat'. Teda
ak bude tych 80 hodin stat' za to.

Patrick tiez prezradil, Ze Solas bude
jednou z dvoch postav, ktoré maja
obmedzené moznosti romantickych
vzt'ahov na zaklade rasy.

Multiplayer ponikne akciu zamerand na
kooperaciu Styroch hracov v Specialne

nadizajnovanych questoch, ktoré nebud
sQvisiet' so singleplayerovou ¢ast'ou hry.

Z urcitej €asti by sa mal podobat’

na ten z Mass Effect 3 a pontknut'
timové strategizovanie spolu s class
systémom a moznost'ou craftingu.

Na rozdiel od posledného Mass Effectu
ale nebude MP zlozka nijakym spdsobom
zasahovat' do hry pre jedného hraca.

Dragon Age 3 bude takisto obsahovat'
in-game platby prostrednictvom
meny Platinum, ktord si budeme
moct' kupovat' za realne peniaze, no
ziskat' veci sa bude dat' aj normalnym
hranim, a to zakGpenim za gold coins.

Je naozaj Gchvatné, ako samotni hraci
dokazu podporit' projekty, ktoré ich
zaujm( natol'ko, Ze s ochotni dat'
peniaze za nieco, Co tak skoro neuvidia.
Z 2-milionového ciel'a chyba vyvojarom
na dokoncenie hry len 13 000.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Watch_Dogs sa docka DLC
Bad Blood DLC prinesie pribeh T-Bona

B Pamatate sa eSte na naozajstného chicagského majstra
hackera T-bonea? Tak prave zanho si uz ¢oskoro zahrame, a
to v najnovsom DLC pre Watch Dogs, ktoré prinesie 10 novych
misii, perky, boné misie, ale aj oufity, a dokonca na dial'ku
ovladané auto, ktorému budete méct' vylepSovat' (tocné aj
obranné vlastnosti. T-Bone prinesie svoj vlastny pribeh a
pohl'ad na svoj vlastny boj proti Chicagu a I'udom, ktori ho
ovladaja. Je pravdepodobné, Ze sa dozvieme viac o Bunkri,
jeho vytvoreni a spojeni s T-Bonom samotnym. Vydania
DLC sa vlastnici Season Passu dockajl uz 23. septembra a
ostatni si budd musiet' pockat' az do 30. septembra 2014.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..teda nie az tak Coskoro, ale uz
aspon vieme, kedy sa hraci dockaja
spiritualneho pokracovania Demon
a Dark Souls série — Bloodborne.
pozriet'.
Ten by mal spolu s ostatnymi vel'kymi
titulmi vyjst' zaciatkom budiceho
roka. Vydanie bolo stanovené na Tokyo
Games Show na 6. februara 2015.

Najpreobjednavanejsia

Len samotnej Destiny Bety sa zG¢astnilo
neuveritel'nych 4,6-miliona hracov.

Dalo sa teda cakat', ze predaje hry

bud( naozaj vysoké. Avsak boli az
astronomické, a prekonali tak zatial
vSetky rekordy vratane Watch_Dogs.

M ..posledné DLC pre Dark Souls Il s
nazvom Crown of the Ivory King nas

zavedie na miesto, kde sme sa v celej
sérii Dark Souls eSte nemali moznost'

Bude sa odohravat' pocas krutej zimy.
Crown of the Ivory King vychadza
23. septembra na PC, PS3 a X360.

Rockastar - GTA novinky

Datum vydania a mnoho iného

B Stidio Rockstar Games s poteSenim oznamuje datumy
vydania ich najpredavanejsieho a najispesnejsieho tituly,

GTA V, pre Xbox One, PS4 a PC. Next-gen dostal datum

na 18. novembra a PC hradi si pockajd do 27. januara 2015.
Verzia hry pre next-gen a PC bude, samozrejme, obsahovat'
rozne vizualne a technické vylepSenia, aby Los Santos a Blaine
County vyzerali lepsie ako kedykol'vek predtym. Okrem réznych
grafickych vylepSeni sa hraci mozu tesit' na nové zbrane, vozidla
a ¢innosti, hustejsiu premavku, zvySené poskodenie vozidiel,

az sto novych piesni v celkovom pocte sedemnast' radii. Hraci
na old-gen konzolach sa tiez dockajd novych pridavkov.

B ..pocas prezentacie nového
gameplay videa na Tokyo Games
Show 2015 Hideo Kojima, bohuzial’,
vyvratil famy ohl'adne vydania hry
eSte v tomu roku a specifikoval ho
len na neurcity bod v roku 2015.

Vo videu ale predstavil pouzivanie
spojencov pocas misii a dostupna
bude dokonca aj Quiet.

Témy s jedna z veci, ktoré na PS4 naozaj
chybajl uz od jej vydania. Zakladna
plocha PS4 je pomerne nudna a mnoho
hracov vola po oziveni. Toho sa konecne
dockame, ked'Ze spolo¢nost' Sony ohlasila
pridanie tém, a to nielen pre PS4 a Vitu.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

iPhone 6/6 plus

Milovany a nenavideny zaroven. Telefon s nahryznutym
jablkom na zadnej strane je jeden z mala, ktory dokazal
rozdelit' I'udi na dva tabory. AvSak, vSetci fanasikovia technologit
€akali v utorkovy vecer na to, €o Tim Cook vytiahne z vrecka.
iPhone 6 neprekvapil, ved' prvé fotografie dizajnu unikli
uz zaciatkom jiina, €&im vSak spolocnost’ Apple prekvapila,
bolo, Ze na trh uvadza dve vel'kosti; 4,7- a 5,5-palca.

Novy iPhone sa na ten predosly podoba minimalne, aviak
charakteristické Touch ID tlacidlo ostalo. Podobne ako
rozmiestnenie ovladacich prvkov, az na tlacidlo uzamknuat'/
odomknt', ktoré sa nachadza na I'avej strane, o vyrazne
ul'ahci ovladanie. Telo je tensie a vzhl'adom na vel'kost' telefon
ostava pomerne I'ahky. Zakladna vel'kost' ma hribku 6,9mm,
iPhone 6 plus 7,7mm. Apple upustil od ostrych hran a dizajn
ma viac spolo¢ného s prvym iPhonom. Zo zadnej strany
Gplne vymizlo sklo, nanest'astie, SoSovka fotoaparatu znacne
vystupuje, podobne ako na Nexuse 5. Cistota, elegancia a
dojem vysokej kvality a luxusu. Novy iPhone taky nepochybne
je a konkurencia sa v tomto ohl'ade ma eSte o ucit'.

Na presné hardvérové detaily je Apple tradi¢ne sklpy, avsak
zakladné poznatky s radost'ou prezentuje. Pri novinke sa
stretavame uz s 6smou generaciou mobilného Cipu Apple, pod
oznacenim A8 sa skryva dvojjadrova jednotka s taktom 1,42Ghz,

spolu
s ktorym
v novinke
HECIOEEY
pohybovy
procesor M8,
ktory sleduje
polohu
zariadenia
z (dajov
gyroskopu,
akcelometra
a po novom
aj z barometra.
\/ykon sa
zlepsil 0 20%,
ako uvadza
vyrobca,
avsak
graficky
vykon
narastol
0 50%. VSetok
vykon sa
prezentuje
na Retina HD,
resp.
Retina HD
Plus displeji s rozlisenim 1334 x750 a 1920x1080 s hustotou
pixlov 326ppi alebo 401ppi u vacsieho modelu. Zlepsenie
zaznamenal aj fotoaparat, aj ked' rozliSenie 8mpx ostalo, pribudla
opticka stabilizacia. Kamera umoZznuje slow-mo nahravanie
pri 720p s rychlost'ou 240fps, avSak maximalne rozlidenie,
ktoré kamera ponika, ostalo nezmenené, teda 1920 x1080.

Spolu s novym zariadenim Apple predstavil aj iOS 8, ktorého
beta verzie sme si uz mohli vyskisat'. Finalna verzia prinasa
mnozstvo vylepseni a novych funkcii. Pribudla aplikacia
.Health", ta na zaklade (dajov zo senzorov sleduje mnozstvo
krokov, ktoré ste presli, ¢i prevySenie, ktoré ste zdolali.
PoteSenim je aj podpora aplikacii tretich stran, iste ste si
povedali — kanecne. Po rokoch si zrejme Apple uvedomil, ze
v NFC sa skryva budlcnost', preto aj do tejto novinky
implementoval technol6giu, ktord novinka vyuziva
predovsetkym na realizaciu bezkontaktnych platieb — Apple Pay.
Autentifikovat' sa méZete prostrednictvom Touch ID,
ktorému pribudlo viacero funkcii aj od tretich stran.

iPhone ostava aj po rokoch fenoménom a ziadanym
produktom na trhu, ¢o len dokazuja dlhé rady a mnoZstva
zasob, ktoré sa behom okamihu vypredajd. Na Slovensku sa
po skisenosti z minulych rokov s iPhonom oficialne stretneme
asi az v najblizsich mesiacoch.

Sony Xperia Z3 a Z3 compact

Smartphony Z3 a Z3 Compact patria
medzi nové prirastky do série Xperia
Z. Ako to uz u Sony byva, tak ako vel'ka
5.2-palcova Z3 sa mdze podobnou hardvérovou
wybavou pysit' aj mensia Z3 Compact.

Rozdiely medzi nimi sd len minimalne, a
to ngjma v rozmeroch, rozliSeni displeja

a kapacite batérie. Oba smartphony tak
pondknu telo s hlintkowym ramom odolné
voti vode a prachu, dizajn zariadenia sa
od predchodcu wrazne nelisi, no pribudli
lepSie funkcie &i hardvérova vybava.

Novinky poskytuji Stvorjadrovy procesor s
taktom 25 GHz, 3GB RAM pri modeli Z3 a 2GB

............................................................................

Prestigio
LED ziarovky

......................................

u kompaktnej verzie. Fotoaparat je u Sony uz
tradicne na vysokej Grovni, k dispozicii je snimac
s rozliSenim 20,7mpx, nahravanie v rozliseni

4K u klasickej Z3a Full HD u Z3 kompakt.

Systém funguje na najnovsej verzii Androidu,
samozrejme, s nadstavbou od Sony. Ta
okrem inych funkcii, na ktoré sme si uz

zwykli, pondka prepojenie s konzolou PS4

v podobe Remote Play. SG¢asne s novymi
telefénmi spolocnost' Sony predstavila aj
nové inteligentné naramky Smartband Talk a
hodinky Smart Watch 3. Japonsky gigant tak
dava pouzivatel'om na wyber z dvoch vel'kosti
svojej vlajkovej lode, ktora by mala byt' na
Slovensku dostupna v najblizsich tyzdroch.

V ramci produktovej rady Smart Home predstavuje Prestigio rad

inteligentnych LED Ziaroviek, ktoré je mozné ovladat' cez mobilni aplikaciu. Dizajn sa od tych
klasickych prlis neliSi, teda je mozné ich nahradit' za akdkol'vek bezn( Ziarovku. Do ponuky prichadzajd
tri druhy tychto inteligentnych Ziaroviek; farebna LED Ziarovku PRLED7E27, Ziarovka s teplym bielym
svetlom PWLED7E27 a Ziarovka so studenym bielym svetlom PCLED7E27. Vi8etky poskytujd trvaly
svetelny tok 500im, ¢o je ekvivalentné 60W Ziarovke, avsak pri spotrebe iba 7W. \/ pohotovostnom rezime
sa spotreba pohybuje na Grovni 05W. Komunikacia medzi Ziarovkou a mobilnym zariadenim prebieha
prostrednictvom Bluetooth 4.0. Takisto dokazu Ziarovky komunikovat' aj s ostatnymi produktmi s rady
Smart Home, ¢im tak wtvarajl inteligentnt domacnost'. Pomocou aplikacie je mozné zapnat'/vypnat'
Fiarovku, regulovat' jas, ¢ programovat' kedy sa ma Ziarovka rozsvietit'. Specialitou je rytmické svietenie
Ziarovky v rytme hudby. Prestigio pontka ekonomickd alternativu inteligentnych Ziaroviek, ktorych cena
sa na maloobchodnom trhu bude pohybovat' v rozmedzi 1999€ za bielu a 2599€ za farebn( Ziarovku.

Apple Watch

Po rokoch sme sa dockali gj inteligentnych
hodiniek od Apple, ktoré pontkajd vel'mi
atraktivny dizajn, ba €o viac, vyhotovenie

v 18-karatovom zlate. Hodinky pontkajd
mnoZzstvo funkcii, od sprav cez mapy

az po az po aplikaciu na meranie aktivit.
Samozrejmost'ou je mnoZstvo variacii,

z ktorych je mozné wybrat'si.

.....................................

Asus Zen \Watch

Na konferencii IFA aj Asus predstavil

svoje inteligentné hodinky s elegantnym
dizajnom a rozsiahlymi funkciami. Zen
Watch spifaji Glohu planovata, dokazu
zobrazit' upozornenia z mobilného
telefonu, ¢i dokazu fungovat' ako kI'G¢, s
ktorym dokazete odomkn( mobil i tablet.
Prirodzene, aj tieto sledujd vas Zivotny Styl.

.....................................

MS Universal Mobile Keyboard

\/ zaujme rozsirenia aplikacie Office

365 pre mobilné zariadenia sa

rozhodol Microsoft dodat' aj potrebny
hardvér, ktory spolupracuje s troma
najpouzivanejsimi mobilnymi systémami
—1i0S, Android, WP. Za $79,99 poniika
Bluetooth klavesnicu v dizajne, ktory sa
priblizuje jeho vlastnym produktom.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor
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Motorola Moto X 2014

Po neilispeSnom obdobi Motoroly s ich telefonmi

rady Droid sa pred rokom na trh dostala novinka
s revoluénym dizajnom a spracovanim, s akjm sme sa
u tejto spolocnosti este nestretli. Dnes tak prichadza uz
druha generacia, ktora opat' zaujme svojimi rozsiahlymi
moznost'ami Gprav ¢i takmer ,,€istym” Androidom.

Dizajnovo sa sice novinka podoba minuloro¢nym modelom,
avsak telo mierne narastlo do vel'kosti 5,2-palca, na okrajoch
je na miesto plastu pouzity hlinik, ktory pracuje aj ako
anténa, a takisto sa zmenila aj predna strana zariadenia,
kde pribudol reproduktor pod displejom. Telo sa postupne

ku krajom zuzuje, a tak vyrobca dosiahol len 3,8mm hribku
okrajov, ¢o pbsobi mimoriadne ergonomicky pri pouzivani
zariadenia. Displej je chraneny sklom Corning Gorilla Glass

3, ktoré sa stara aj o ochranu uz spominanych okrajov.

Pod sklom Gorilla sa ststredi 1080p AMOLED displej s krasnymi
farbami a vyraznou Ciernou. Pod kapotou sa skryva Stvorjadrovy
Qualcomm s taktom 2,5GHz, ktorému sekundujd 2GB operacnej
pamate. O spdst'anie najnovsich hernych titulov sa stara graficky
Cip Adreno 330, pouZivatel' bude mat' na vyber 16 a 32GB s
moznost'ou vloZenia pamat'ovej karty micro-sd. Batéria s
kapacitou 2300mAh sice nie je maximum, no s prehl'adom zvlada
celodenn( zat'az. Navyse vyrobca implementoval technologiu

Qualcomm Turbo Charge, s ktorou ste schopni za 15min
nabfjania predizit' vjdrz az na 8 hodin. Spominany reproduktor
poskytuje neporovnatel'ne lepsiu zvukov( kvalitu, pondka realne
prevedenie jednotlivych ténov, navyse aj adekvatnu hlasitost'.

Fotoaparat s rozliSenim 13mpx zhotovuje v porovnani

s minuloro¢nym modelom lepSie fotografie, aj ked' stale

je Co zlepSovat'. \yrobca umiestnil LED blesk trochu nezvycajne,
a to v okoli SoSovky fotoaparatu. Kamera je schopna

zhotovit' aj 4K fotografie, nahrava v rozliseni 1080p.

Vpredu sa nachadza ,selfie’ fotoaparat, ktory je

ale po prvych skisenostiach prilis pomaly.

Telefén je vybaveny najnovsim Androidom 4.4.4 Kitkat,

ku ktorému vyrobca pribalil niekol'ko Specialnych funkcii.
Zariadenie podporuje ovladanie gestami na zaklade snimaca
svetelného senzora, tak mate moznost' mavnutim ponad
zariadenie otvorit' spravu. V systéme sa nachadza aj

osobny asistent Google Now, ktory sa dockal niekol'kych
vylepSeni. Asistent sa aktivuje automaticky ak na telefon
zatnete hovorit' uréenou frazou, napr: Hey, Google!

Rozsiahle moznosti Gprav i vyuzitie kvalitnejsich
materialov, to st hlavné prednosti tohtorocnej Moto X, ktora,
bohuzial', zatial' neohlasila dostupnost' na nasom trhu.

Amazon Kindle Voyage

Medzi ¢itackami knih sa Amazon stal
kultovou znackou, o éom sved¢i coraz

.....

S novinkou pod nazvom Voyage atakuje
najvyssiu triedu. Novy Kindle ponika
najlepsie materialy, teda magnézium, ktoré
pozname z Lenovo produktov, a vpredu
chemicky posilnené sklo. \lyrobca rad
udava, Ze dotyk displeja sa najviac priblizuje

............................................................................

Blackberry
Porsche
Design P'9983

redlnemu papieru, Comu, samozrejme,
nemozeme Gplne verit', avSak displej

je jemny a ¢isty, s rozlisenim 301ppi na
6-palcovej ploche. Voyage je povazovany
sa najtensi Kindle, s hribkou 76mm je iba
00,7mm SirSi ako iPad Air. Najdrahsi Kindle
pon(ka aj rozsiahle softvérové moznosti,
ako napr. slovnik, ktory zobrazi nad slovom
definiciu. S cenou zacinajdcou na 200€

sa radi k najdrahsim ¢itackam na trhu.

Blackberry spolu s Porsche Design predstavili v minulosti viacero nadhernych

telefonov, postavenych na obl'Gbenych platformach este zo zlatej éry Blackberry.
\/ dnesnej dobe je to ako z{faly vwkrik do tmy spolo¢nosti, ktora je na pokraji krachu.
Teda novinka je postavena na minulorocnej Q10 so zmenenym dizajnom a takisto
klavesnicou. V zariadeni sa nachadza dvojjadrovy procesor Qualcomm, ktory sa

prezentuje na 3,1-palcovom displeji s rozliSenim 720 x720. Najvacsim lakadlom
pre kipu je predovsetkym dizajn, ¢i akysi zasly spolocensky status majitel'ov BB
Porsche Design. Bohuzial', toto Blackberry je ako Ford Fiesta s telom Porsche 911.

Panasonic DMC-CM"1

Svoj fotomobil uz pondika aj Panasonic, vzorom
samu stal Samsung, Foto vlastnostami sa
priblizuje Nikonu 1, navySe poskytuje £,7-palcovy
displej, 23GHz Stvorjadrowy procesor, 2GB RAM a
16GB pouZivatel'skej pamate. Batéria s kapacitou
2300mAh by mala zabezpe(it' celodennt wydrz.
Produkt funguje na Androide 4.4.4,dostupny
bude zatial' v Nemecku a vo Franc(izsku.

.....................................

Samsung Level Box mini

Spolocnost' Samsung predstavuje

Samsung Level Box mini, najnovai typ zo

série prémiovych audio zariadeni Level.
Samsung Level Box mini sprostredkuje
pouzivatel'om vysoko kvalitny zvuk, rovnako
ako reproduktory Level box, vwznaluje sa viak
I'ahsim a kompaktnejsim kovowym telom.
Level Box bude dostupny v niekol'kych farbach.

.....................................

Motorola Moto 360

Ponuku inteligentnych hodiniek uzatvara
Motorola. Moto 360 poskytuje 1,56-palcovy
displej na zobrazovanie vsetkych
potrebnych notifikacii ¢i zobrazovanie
navigacie. Displej je chraneny sklom

Gorilla Glass 3. Novinka bude dostupna

v najblizsich dioch za cenu $249.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOG
>> \/YBER: Marek Liska

Klavesnica
Logitech TYPE+
pre iPad Air

Puzdro s klavesnicou Logitech
Typet+ je stihle a I'ahkeé
a poskytuje obojstrannt ochranu

Logitech Type+ poskytuje obojstranni ochranu
a pomaha chranit' vas iPad Air pred narazmi, poskriabanim
a obliatim, ¢o je v kazdodennych situaciach viac nez potrebné.

Klavesnica integrovana do puzdra, ktora sa pripaja cez rozhranie
Bluetooth, je teraz vylepsena a ma okrem samostatného radu
tlacidiel s klavesovymi skratkami operacného systému iOS
optimalizované rozlozenie klaves, vd'aka ktorému sa pri jej
pouzivani budete citit' prirodzenejsSie. Klavesnica Logitech Type+
je d'alej vybavena funkciou automatického vypinania a zapinania,
¢o znamenag, Ze ked' svoj iPad postavite kolmo, klavesnica
Logitech Type + sa automaticky zapne, a akonahle ho zavriete,
klavesnica sa automaticky vypne. Funkcie automatického
prebldzania a prepinania vasho iPadu do rezimu spanku sa
aktivujd otvorenim alebo zatvorenim puzdra, takze svoj tablet
budete mdct' pouZivat' vzdy okamZite, kedykol'vek budete
potrebovat'. K dispozicii bude v uhl'ovo ¢iernom prevedeni
zatiatkom oktobra 2014.

Viac info na: www.logitech.com
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6620.73 MHz
na Intel
Core i7 5960X

ASRock X99 OC Formula
dosiahla
novy svetowy rekord

Hovorit' o vykone robustného Cipsetu Intel X99 by sa

malo az potom ako prejde riadnou previerkou na hranici
extrému. ASRock to skisil a na svete je novy rekord. Majster v
taktovani, Nick Shih, pretaktoval i7 Intel Core 5960X (Haswell-E)
na doske ASRock X99 OC Formula. S vjsledkom 6620,73 MHz sa
stal lidrom na serveri HWBOT!

Doska X993 OC Formula ma 12-fazové napajanie s 24 Ultra Dual-N
mosfetmi, ktoré dokazu dodat' neskuto¢nych 1300w. Dalej ma

5 slotov PCle Gen3 x16 pre ohromujacu grafiku bud' s 4-way

SLI alebo 4-way CrossFireX. \ybavena je parom zasuviek

M.2, jednou pre slot PCle Gen3 x4 a druhou pre PCle Gen2 x4

a SATA3, s prenosovou rychlost'ou dat az 32 GB. Nechybajd
renomované sady Power Kit, Connector Kit, Cooling Kit @ Monitor
Kit a vodeodolna ochranna sGciastok. Zaujimavym doplnkom

s( predvol'by taktovania od Nicka Shiha, takze pretaktovanie si
moze vyskasat' aj zaliatocnik. Je to vSak Selma stvorena

pre rychlost'. Kto jej da opraty?

Viac info na: www.asrock.com
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>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> VYBER: Lukas Placek

........................................................................................................................................................................................................................................................

Kevin Smith a Johnny

.-

Depp spoji sily

Kevin Smith ma do své trilogie z Kanady
zvané The True North Trilogy docela
zajimavy (lovek. Zatimco se totiz

do distribuce chysta jeho novy horor
Tusk, uz pilné pfipravuje druhy dil v
sérii s titulem Yoga Hosers. A pravé do
néj se Smithovi podafrilo pro vedlejsi
roli detektiva ulovit Johnnyho Deppa.
Hlavni role ve filmu dostanou Deppova
dcera Lily-Rose Depp a Smithova dcera
Harley Quinn Smith. Vratit by se méla

i vétSina osazenstva z filmu Tusk a
zahostovat si malou roli ma i Stan Lee.

Dwayne Johnsan jako
komiksowy zaporak

UZ je definitivné jasno, kterého z hrdind DC Comics
universe si zahraje Dwayne Johnson. Tedy spiSe
antihrdinu. Po nékolika mésicich mlZeni pfislo
oficialni oznameni, Ze se herec v budoucnu objevi
na platné jako Black Adam. Je pravdépodobné,

Ze jej producenti chtéji postupné pfepracovat v
komplikovaného antihrdinu, jak tomu je v nékterych
komiksech, nicméné svoji premiéru si Black Adam na
platné odbude jako hlavni zaporak pfipravovaného
snimku Shazam, kde se postavi titulnimu hrdinovi.
Ten by se naopak jako jeden z mala ¢len( Justice
League of America nemél objevit v pfipravovaném
Batman v. Superman: Dawn of Justice.

12 | Generation

S Terminatorem na vecné casy

Paramount to s nakopnutim série

o Terminatorovi oCividné mysli hodné
vazné. Poté, co nedavno skoncilo nataceni
Terminator: Genisys, ktery se dostane

do kin 1. ¢ervence pfistiho roku, Paramount
oznamil data premiér pro dalsi dva dily
nové trilogie. Druhy dil by se mél do kin
dostat 19. kvétna 2017 a zaveér trilogie

by mél pfijit do kin 29. Cervna 2018.

VSe tedy nasvédcuje tomu, Ze se obé
pokraCovani budou natacet zaroven.

Deadpool konecneé ve filmu

Je to jiz mnoho let, co se mluvi o sélovém
filmu Deadpoola, jednoho z nejoblibenéjsich
komiksovych hrdin@. V minulosti jej mél
ztvarnit Ryan Reynolds, ktery si Wadea
Wilsona zahral jiz v X-Men Origins:
Wolverine, avsak film se nikdy nepohnul

z mista. Az nyni se konecné hybou ledy
kupfedu. Tim Miller, ktery byl pfed lety
najat na rezii snimku, by podle oficialniho
prohlaseni mel zacit pfipravovat film podle
scénare Rhetta Reesea a Paula Wernicka,
ktery by se do kin mél dostat uz 12. Gnora
2016 a v hlavni roli by se mél objevit pravé
Reynolds, ktery v soucasné dobé dolad'uje
detaily smlouvy. Za nahly posun filmu

s rozpoctem 50 milionC dolard, ktery by
mél byt prvni erkovou marvelovkou, stoji
z velké ¢asti pravdépodobné také Gspéch
par let starého testovaciho klipu, ktery se
mezi fanousky dostal pfed nékolika tydny.

Velky navrat agenta Bournea
Ohledné nového dilu s agentem Bournem
bylo mnoho spekulaci. Nicméné nic
nenasvédcovalo tomu, ze bychom se

ho jeSté po Bourneové ultimatu méli
dockat. Nyni je vSe, zda se, jinak. Podle
serveru Deadline se Matt Damon do své
nejslavnéjsi role preci jen vrati. Co je ovsem
jesté prekvapivéjsi, je fakt, ze by u toho
opét mél byt reZisér Paul Greengrass,
ktery na svét prived| druhy a treti dil série.
\/ soutasné dobé byl v pfipravé druhy dil
pfibéhu kolem agenta Crosse, ktery se
predstavil s tvafi Jeremyho Rennera ve
snimku Bourne(v odkaz. Ten se vsak nyni
odsouva na blize nespecifikované datum
a prednost dostane Ctvrté dobrodruzstvi
titulniho agenta. Toho bychom se

méli dockat uz 16. ¢ervence 2016.

Castingove novinky:

» Ving Rhames se také vrati

v Mission: Impossible 5.

» Sharlto Copley se objevi v jedné

z hlavnich roli serialu Powers.

» Stellan Skarsgard se objevi ve své
Marvelacké roli i v Avengers: Age of Ultron.
» Shane Black bude rezirovat snimek

The Destroyer podle stejnojmenné knizni
série. Scénaf napsal Jim Uhls (Fight Club).

= David Yates, ktery reZiroval posledni

dily Harryho Pottera, se do svéta kouzel
vrati, ziskal rezii spin-offu Fantastic
Beasts and Where to Find Them.

= Sigourney Weaver odmitla nabidku na
Gcast v Zenskeé verzi The Expendables.

» Mark Wahlberg se objevi ve

snimku Deepwater Horizon o

katastrofé z roku 2010.

» Christian Bale, Cate Blanchett, Naomie
Harris, Tom Hollander, Eddie Marsan a Peter
Mullan se pFidavaji k hlasovému obsazeni
Jungle Book: Origins Andyho Serkise.

= Toby Kebbell se pfidava k obsazeni

A Monster Calls.

= Bradley Cooper si zahraje knizniho
hrdinu Macka Bolana v adaptaci
rezirované Toddem Phillipsem.

» Zach Lipovsky bude rezirovat filmovou
adaptaci videoherni série Dead Rising.

» Charlie Hunnam (Zakon gangu, Pacific
Rim) je novym kralem Artusem v
pripravovaném snimku Guye Ritchieho.

» Mike Epps si zahraje legendarniho stand
up komika Richarda Pryora v pfipravovaném
biografickém snimku Lee Danielse.

» ReZisér James McTeigue (V jako Vendetta,
Havran) se ujima jiz par let pfipravovaného
sci-fi thrilleru Alien Sleeper Cell.

» Zac Efron a Robert De Niro se objevi bok

po boku v komedii Driving Dick Kelly.

» Sienna Miller, Elle Fanning a Zoe
Saldana se pfidavaji k novince

Bena Afflecka Live By Night.

» Filmova adaptace kultovni hry Shadow
of the Colossus nasla reziséra. Je jim Andy
Muschietti (Mama, remake Mumie).

» Margot Robbie (VIk z Wall Street) jedna
0 jedné z hlavnich roli v Iéta pfipravované
hrané adaptaci mangy Ghost in the Shell.
» Jessica Chastain a Kristen

Wiig jednaji o Gasti v novince

Ridleyho Scotta The Martian.

» Morgan Freeman se pfidava k obsazeni
pokracovani komedie Méd'a, které se
pravé nataci v Bostonu a do kin se
dostane 26. ervna pristiho roku. Jedna
také o Gcasti v remaku Ben Hura.

= Antoine Fuqua nakonec opravdu
usedne na rezijni sesli u snimku The
Magnificent Seven, coz bude remake
klasického westernového snimku Sedm
Statecnych, ve kterém se objevi v jedné

z hlavnich roli Denzel Washington.

= Pierre Morel bude reZirovat snimek
The Killer na motivy knihy Toma Wooda.

» Orlando Bloom by se mohl vratit

v Piratech z Karibiku 5.

Aktualizované data premiér:

» Resident Evil: The Final Chapter se
zpozdi kvili téhotenstvi Mily Jovovich.

» Jak vycvicit draka 3 se o rok

zpozdi a aktualné se do kin

dostane az 9. Cervna 2017.

» Ryan Gosling a Russell Crowe dorazi ve
snimku The Nice Guys 17. ¢ervna 2016.

» Pokracovani snimku Podfukari se
dostane do kin v Iété 2016,

konkrétné 10. Cervna.

Generation | 13



- (e- Logitech | (Y
- . SCIENCE WINS

G502 PROTEUS CORE

UNIKATNA AKO VY

Kazdy hrac vynikd inym spbdsobom. Mys Proteus
Core si mozete vdaka jej dizajnu prisposobit
Uplne bezkonkurenénym spdsobom. Zdokonalte
svoju hru vdaka prispdsobeniu povrchu pomocou
kalibracie, Uprave hmotnosti, prepinaniu DPI

a 11 programovatelnym tlacidlam. Prispdsobte si
mysS G502 Proteus Core podla vaSich predstav

a prevalcujte konkurenciu.



TRENDY JASUS GENERATION

Tablet do kazdej rodiny

"Zabudnite na klavesnice," hlasaji tablety uz niekol'ko rokov a stavaji sa sicast'ou nasho Zivota.
Pouzivame ich na zabavy, skratenie vol'ného casu, ale aj na vyhl'adavanie informacii a komunikaciu.
A pre niekoho je tablet aj skolskou pomockou.

Je to pochopitel'né. Tablety majd rozmery
ako mensie alebo vacsie zosity, st
I'ahké, prenosné a dokazu ponat' vel'ké
mnozstvo informacii. S viacicelové, takze
nahradia ucebnice, poznamkovy blok,
ale aj vSeveda, ktory pozna po pripojeni
do internetu vsetky madrosti sveta.

Toto s nesporné vyhody, ktoré si uvedomuji
ucitelia a vyvojari aplikacii. Aj preto si mozete
do tabletu nainstalovat' viacero uZzito¢nych
pomdcok, urenych na sprijemnenie
vyucovacieho procesu. Tablet dnes este
nie je povazovany za samozrejma sicast'
Skolskej vybavy. Na Slovensku sa v3ak s touto
myslienkou uz experimentuje. Existujd prvé
tabletové triedy. Ucitelia si chvalia zanietenie
deti, ktoré si z technoldgii nadsené a aktivne sa
zapajajl do vyucovacieho procesu. Aj ti jedinci,
ktori inak znudene sedia nad knihami a zoSitmi.

To, Ze tablety deti lakajd a mdzu mat' na ne
pozitivne vplyvy, tvrdi aj psycholog Rado Masaryk:
.Diet'a ma pristup ku komunikacii so svojimi
rovesnikmi; neciti sa byt' vynechané z kolektivu,
nauci sa vyhl'adavat' si informacie, to vsetko sd
pozitiva. Pocitacové siete samozrejme skryvaji
vel'a nevhodného obsahu — ale to skryva aj
okresna knizZnica. Riesenim nie je det'om
internet zakazovat', ale skoér ich viest'

k tomu, aby boli opatrné pri surfovani,
komunikacii s neznamymi, zdiel'ani osobnych
Gdajov ci fotografii, a tak d'alej. V ramci
prevencie je dobré od zaciatku stanovit'

a désledne dodrzZiavat' pravidla pouZivania
technolégii. A mat' prehl'ad o tom, o diet'a

na internete robi - idealne nie formou direktivnej
kontroly, ale partnerského dialégu.”
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Prinos tabletu vSak ocenia aj ostatni ¢lenovia
rodiny, ktori si mézu pocas sledovania
vecernych sprav alebo filmu skontrolovat'
emaily, novinky na socialnych siet'ach alebo si
jednoducho ,vygooglit' potrebné informacie.
Bez toho, aby museli opustit' pohodIny gau¢ a
presunuli sa k pracovnému stolu s pocitacom.

Aky tablet si vybrat'?

Tablety delime do troch kategoril. iPady, tablety
so systémom Android a tablety so systémom
Windows. iPady tieto 10-palcové pristroje bez
klavesnice spopularizovali, avSak pre mnohych
I'udi sa prilis drahé. Zariadenia so systémom
Windows si urcené prevazne na pracu a casto
sa predavajl s odnimatel'nou klavesnicou.

Ide o nahradu za notebook, ktorG je mozné
podl'a potreby pouzivat' viacerymi spdsobmi.
Android tablety ponikajd najvacsiu variabilitu,
€o vam vyber toho spravneho zariadenia moze
skomplikovat'. Preto prinaSame niekol'ko rad.

.Privybere tabletu zohl'adnite
Styri zakladné parametre:
cenu, displej, procesor
a uhlopriecku. Takisto sa
oplati skontrolovat, aki ma
tablet konektivitu alebo ¢i ma microSD slot.
Ten budete potrebovat,, ak si chcete do tabletu
nahrat' vel'a filmov alebo hudby," hovori Petra
Backova, Senior PR specialist spolo¢nosti ASUS.

Cena: Nekupuijte za kazd( cenu najlacnejsi
tablet. V obchodoch najdete modely,
ktoré stoja 50 eur, avsak pouzivatel'sky
zazitok nie je zd'aleka idealny. Radsej
si priplat'te a prekrocte hranicu 100 eur.

V/ rozhrani 120 — 150 eur najdete vel'mi
dobré az vyborné 7-palcové tablety.

Uhlopriecka: 7, 8 alebo 10 palcov? S vaésou
uhloprieckou rastie cena. \/yhodou 7-palcovych
zariadeni je, Ze s( najl'ahsie, najmobilnejsie,
najlacnejsie a pohodIine ich mdzete pouzivat'

v jednej ruke. Rozmerom displeja pripominaji
poznamkovy blok. 10-palcové tablety maja
vacsiu obrazovku, ale obvykle ich musite drzat'
v dvoch rukach. Zlatou strednou cestou s
8-palcové modely. Ak je to mozné, pokiste

sa osobne si vysk{sat' kazdi vel'kost'.

Displej: Dnesné tablety s vacsinou vybavené
kvalitnymi displejmi. Ak vSak chcete usetrit' a
vyberate si medzi tymi najlacnejSimi, uistite
sa, ze tablet ma IPS displej. Pod'akujete
nam. Prinosom tohto typu displeja s Siroké
pozorovacie uhly a naozaj krasne farby. Zaroven
vas nebudu z pouzivania tabletu boliet' o€i.

Procesor: NajcastejSie sa stretnete
s 2,4 a 8-jadrovymi procesormi. Neexistuje
vSeobecna rada, ktora by vam pomohla vybrat'
idealny tablet. Existuje vel'ké mnozstvo
procesorov, ktoré sa spravaji réznorodo
a Casto negativne prekvapia, aj napriek
papierovo dobrym parametrom. Opat' plati
to, ¢o sme povedali pri cene. V kategbrii 120
— 150 eur zozeniete vel'mi dobry 7—palcovy
tablet. VV pripade kvalitnych 8-palcovych
tabletov pocitajte s hranicou 200+ eur, resp.
250-300+ eur pre 10-palcové zariadenia.

Pripadne vam mézeme vyber ul'ah¢it' -
na vedl'ajSej strane testujeme 7-palcovy
tablet, ktory je presne podl'a nasho gusta.

ASUS MeMO Pad - cenovo
dostupny tablet pre kazdéeho

Tablety ASUS MeMO Pad kombinuja 2
najdolezitejSie parametre. Vel'mi priaznivd
cenu a bezkonkurencny pouzivatel'sky
zazitok. Svoj Gspech budujd na vhodne
zvolenych komponentoch a nestratia sa
ani v konkurencii drahsich zariadeni.

Zakladom kazdého tabletu by mal byt'
kvalitny displej a procesor. Na displej sa budete
pri praci s tabletom neustale pozerat' a procesor
sa postara o to, aby boli odozvy systému
dostatocne rychle. MeMO Pady patrili medzi prvé
zariadenia, ktoré pon(kli IPS panel v cenovej
rovine pod 150 eur. Takyto displej ma vynikajice
pozorovacie uhly a Zivé zobrazenie farieb. Bez
ohl'adu na to, pod akym uhlom sa budete na
displej pozerat', farby nebudi deformované a
vas nebuda pri pouzivani tabletu boliet' oci.

Najnovsi ASUS MeMO Pad 7 s modelovym
oznacenim ME176CX ma takyto displej
samozrejme vo vybave. Je vel'ky 7 palcov, s
HD rozlisenim 1280 x 800. Toto rozliSenie pre
bezné potreby bohato postacuje. Obraz je na
7-palcovej obrazovke dostatocne ostry a menej
zat'azi graficky cip, ¢o sa prejavi na lepsej vydrzi
batérie, ktora pocas nasich testov dosiahla
necelych 8 hodin. Zaroven poskytuje vyborny
pouzivatel'sky zazitok bez ohl'adu na vyuzitie
— & uz pomocou tabletu hl'adate informacie
na internete, robite si poznamky, hrate sa
alebo sledujete obl'Gbenych YouTuberov.

Kvalitny tablet je ako poditac. Zvlada
viacero veci naraz. MeMO Pad 7 ME176CX
do tejto kategérie radime. Stvorjadrovy
procesor Intel Atom Z3745 patri medzi
najnovsie. Pracuje s taktom 1,86 GHz a
dosahuje vykon, ktory tromfne aj dvojnasobne
drahé zariadenia. Potesi najma grafickym
vykonom, ktory si bez problémov poradi so
vSetkymi dostupnymi hrami. Tablet sice nie je
hracka, ale asi zhodneme na tom, Ze oddych
si musime z ¢asu na Cas dopriat' vsetci. A
pri praci s tymto zariadenim vel'a vol'ného
¢asu nebudete mat'. Systém beZi rychlo a
medzi viacerymi spustenymi aplikaciami sa
prepnete okamzite. Informacie, ktoré budete
potrebovat' na vyrieSenie Gloh do Skoly, si
tak moZzete ihned' zapisat' do poznamok.
Tablet je najinteligentnejsi poznamkovy
blok, aky mézete dnes pouzivat'.

Pocas testovania sme takisto zistili, ze
MeMO Pad 7 ME176CX je chytrejsi ako vacsina
konkurencie. Okrem najnovsieho operacného
systému Android 4.4 ma v sebe zabudované
aj pouzivatel'ské rozhranie ASUS ZenUl. To
optimalizuje prevadzku zariadenia, meni graficky

layout a pridava viacero uzito¢nych funkcii.
Ocenili sme najma Sikovn( integraciu d'alSich
povinnosti pomocou funkcie What's Next. Ta
zobrazuje Gdaje z kalendara, ale aj vytvorené
pripomienky. S takouto poméckou by sme sa
za nasich Skolskych ¢ias nemohli vyhovarat'
na to, Ze sme si zabudli spravit' domacu

Glohu. Ak by sme si ju nespravili, skutocnym
dévodom by bola nasa lenivost'. S tym, aby ste
nezabddali na délezité veci, vam pomdze d'alsi
nastroj — Do It Later. Ako uz nazov napoveda,
aplikacia vytvara pripomienky, pricom je priamo
zabudovana do rozhrania tabletu. Jednoducho
si tak vytvorite upozornenie, ktoré neskor
pripomenie dolezity email alebo uzitocny
dokument pre vyrieSenie domacej dlohy.

ZenUl taktiez obsahuje funkcie, ktoré
vylepsuji funkcie fotoaparatu. V tomto smere
MeMO Pad 7 aZ tak neexceluje. 2-megapixelovy
zadny fotoaparat postaci na nidzové pouzivanie
a bezny fot'ak nenahradi. To nie je az taka
vel'ka Skoda, ked'ze, priznajme si, fotenie
s tabletom vyzera na pohl'ad smiesne.

S vynimkou slabSieho fotoaparatu a
reproduktoru je ME176CX moderne vybaveny
tablet. Ma 16 GB dlozZisko, ktoré si rozsirite
pomocou microSD karty. Nechyba podpora
cloudovych sluzieb. V GloZisku ASUS WebStorage
dostanete 5 GB zadarmo pre pohodiné
prenasanie dat medzi tabletom a pocitacmi.
Tato a d'alSie sluzby ako Dropbox alebo Google
Disk zjednodusSia zdiel'anie domacich dloh so
spoluziakmi. Tablet sa pripoji k Wi-Fi a cez
Bluetooth 4.0 LE ho sparujete aj s bezdrotovymi

sldchadlami. Pre bezné, kablové, je pripraveny
3,5 mm audio jack. Takéto pocavanie hudby je
ovel'a lepSie ako cez zabudovany reproduktor.
Nechyba ani Miracast, ¢o je funkcia, pomocou
ktorej si mbzete bezdrbtovo prehravat' obsah
z tabletu na televizore. A aby sme nezabudli,
Bluetooth sme vyuzili aj na pripojenie
klavesnice, o nam ul'ahéilo pisanie textov.

Aby sme to zhrnuli. MeMO Pad 7 ME176CX
stoji necelych 150 eur a v tejto cenovej rovine
ponika bezkonkuren&nd vybavu. Kvalitny
displej, naozaj vykonny procesor, dostatok
GloZiska, microSD slot, moderné technologie,
najnovsi Android a rozhranie ZenUl, ktoré
operacny systém este vylepsuje. Tablet je
Gzky, so Sirkou iba 11 cm a hrdbkou 96 mm.
Vazi necelych 300 gramov, takze sa naozaj
pohodlne drZi v jednej ruke. Dostupny je v piatich
farbach - ciernej, bielej, Cervenej, modrej a Zlte;j.
K tabletu si mdZete dokipit' aj ochranny obal,
ktory ochrani displej zariadenia. MeMO Pad
s nim vyzera ako poznamkovy blok a da sa
pouzivat' v réznych polohach. Ak teda hl'adate
viaccelovy tablet do skoly, ale bojite sa kupovat'
drahé zariadenia, ME176CX je vynikajica vol'ba.
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Sex, smrt' a porno vo filmovom raji
Report: 40. Letna filmova Skola Uherské Hradiste

Nemalo slovenskych i Ceskych cinefilov uz nedockavo odpocitavalo kazdy den do dvadsiateho

piateho jula. Prave v tento den totiz mesto Uherské Hradiste uz po Styridsiatykrat otvorilo

brany vsetkym filmovym nadSencom, ktori sa neuspokoja s nadielkou v komercnych

kinach a majud zaujem dostat' sa svojim obl'Gbenym snimkam pod povrch.

Popri festivale v Karlovych Varoch, ktory

si postupne vybudoval zvu¢né meno

nielen v Ceskej republike, urcite stoji za
pozornost' aj udalost', akou je festival v
Uherskom Hradisti. Na rozdiel od toho
karlovarského ide o nesit'azny festival,
zamerany na vychovu divaka a poskytnutie
mu pokial' mozno celistvého prehl'adu o
urcitych smeroch, ktorym sa ten-ktory

rok venuje. /ynimocna atmosféra, ktora
rok ¢o rok navstevnikov vytrhava z

reality a skutoéne vita vo filmovom raji,
zanechava v cinefiloch réznych vekovych
kategorii zazitok, ktory si proste musia
zopakovat'. Styridsiata, jubilejna, Letna
filmova Skola priniesla, rovnako ako rocniky
pred fou, opat' kvalitny filmovy, odborny,
ale i hudobny a divadelny program.

Zaostrené na Spanielsko

Tradi¢na sekcia Fokus sa tento rok niesla
v duchu si¢asného Spanielskeho filmu.

Z ponuky zloZenej z tridsiatich filmov

si divak mohol vybrat' filmy rozli¢nych
zanrov, ktoré urcitym spdsobom ovplyvnili

Spanielsku tvorbuy, i reprezentovali
postupy, aké boli pre fu v urcitej dobe
charakteristické. Navstevnik mal
moznost' blizSie sa oboznamit' taktiez s
tvorbou dvoch v§znamnych Spanielskych
rezisérov, a to konkrétne s dielami Luisa
Garcia Berlanga a Agustiho Villaronga.

Berlanga sa stal vd'aka svojim

kritickym snimkam popretkavanym
trefngm humorom po boku Picassa asi
najvyznamnejsim Spanielskym umelcom
20. storotia. UzZ jeho prvy film, Vitame

vas, pan Marshall (Bienvenido Mister
Marshall), ktory sa dostal v roku 1952

do kinodistribdcie, sa vd'aka svojmu
kritickému obsahu a realistickej estetike
postaral o opatovné prebudenie Spanielskej
kinematografie. Augusti Villaronga bol
tento rok bohuzial' jeden z mala rezisérov,
ktory si priSiel na Letna filmov Skolu
(d'alej IfS) uviest' svoje filmy osobne a
zostal i na debatu s divakmi po premietant.
Z jeho zatial' nevel'kej filmografie mali
divaci moznost' vzhliadnut' Styri filmy, na
zaklade ktorych je mozné spoznat' jeho

jedinecny filmovy Styl, ktory z reziséra robi
autora v pravom slova zmysle. Zakonite
ponura atmosféra na pozadi obcianskej
vojny, traumatického detstva ¢i boj s
vlastnou (homo)sexualitou dava moznost'
rozohrat' pribehy o hl'adani slobody a
identity. Za svoje dielo Cierny chlieb (2010
— Pa negre) ziskal ako historicky prvy
katalansky film cenu Goya za najlepsi film.

Ako narodny zastupca bojoval o
nominaciu na Oscara. Aj vd'aka, hlavne
medzi mladymi, obl'Gbenej sekcii
Polnocné delikatesy zostaneme v
juhozapadnej Eurdpe a po minuloroénych
zombiehororoch sme si zgustli na
horore zo $panielskej kuchyne. Utok
slepych mrtvol (1971), Vrazdiaci jazyk

¢i Kanibalsky sex (1980) - to sd nazvy,
ktoré vyslovene lakajd do kina a
zarucuji skveld, znacne ironickd zabavu.
Okrem Gsmevnej klasiky vSak program
priniesol aj jeden z najobl'ibenejSich
hororovych filmov poslednej doby Rec
(2007), ktory navstevnici IfS mali opat’
moznost' vzhliadnut' na vel'’kom platne.

Nema Pica z hoven

Takmer neustriehnutel'nd smrst'
vtipnych dialégov, samo ironizujlce,
groteskné postavy, blaznivy, sofistikovany,
romanticky dej... Tak také sd screwbalové
komédie, charakteristické pre Hollywood
tridsiatych a Styridsiatych rokov.

\/yber z tych najlepSich priniesla
tohtorocna IfS pre svojich navstevnikov

v sekcii Filmova citanka. Znalec

klasickej hollywoodskej tvorby mi da
urcite za pravdy, Ze stavit' na komédiu

z dielne Billyho Wildera €i Ernesta
Lubitscha nemoze byt' krokom ved!'a.
Vlychutnat' si Byt' ¢i nebyt' (1942), Jeho
dievca piatok (1940), ¢i Leopardiu zenu
(1938) z vel'kého platna je skutocne
jedine€ny a prijemny zazitok.

Tak ako kazdorocne, aj tentokrat

vo festivalovych kinach Hviezda a v
Slovackom divadle ozZili nemé filmy vel'kych
rezisérov z poCiatkov kinematografie
novym Zivotom. Asi len malokto z nas si
doma pusti také Rozmary osudu z roku
1919, pochopitel'ne film bez akychkol'vek
dialégov (az na medzititulky) a hudby.
Pustime ich vSak na platno, na kraj

p6dia posad'me skupinu Zrni spolocne s
hudobnymi nastrojmi a nechajme sa ocarit'
vonou minulosti v spojeni s lahodnym indie
popom. Pokial' uz pre ni¢ iné, minimalne
pre tento magicky zazitok sa na festival

do Hradist'a rozhodne oplati vydat'. Sekcia
Film a Ziva hudba bola tentoraz venovana
osudovym, ,vamp' divdam nemého filmu.
Mali sme moznost' vidiet' Ohen (1915),

s hudobnym doprovodom Pice z hoven,
Bellu Donnu, travicku (1923) v sprievode
skupiny DVA, ¢i Zenu bez studu (1928)
spolo¢ne s vybornymi Bratmi Orffovymi.

Retrospektiva byva kazdorocne venovana
rezisérovi s vel'’kym menom. Tento rok to
nebol nikto iny, ako génius s jasnou viziou,
akoby mala kinematografia vyzerat', Robert
Bresson. Po boku Andreja Tarkovského

Ci Bélu Tarra patri Bresson k rezisérom,
ktorého snimky obsahuja vyrazni
spiritualnu rovinu a pocas projekcie menia
tok ¢asu. Ten akoby sa pocas sledovania
jeho filmov extrémne spomalil, pokial'
Gplne nezastal. Slavny Dennik dedinského
farara (1951), Pickpocket (1959) ¢i

Lancelot od jazera (1974) tvori len zlomok
rezisérovej filmografie, s ktorou sa mohol
navstevnik kompletne oboznamit' prave
na 40. IfS. Lektorské Gvody sa snazili
priblizit' Bressonov Styl a postupy, neskor
jednotlivé filmy dokonca osobne uvadzala
rezisérova dcéra Myléne Bressonova.

Ked' jedna diera nestaci

Rozhodne najkontroverznejSou sekciou
filmového programu bola cast' Spektra s
nazvom Porn-art. Vo filme sa v poslednej
dobe Coraz viac stretavame s otvorenou
erotikou a sexualitou, preto niet divu,

Ze na tento fakt reaguje aj IfS. V tejto
sekcii navstevnikom pontkla 14 porno
erotickych snimok s hardcore sexualnymi
scénami, na zaklade ktorych si kladla
otazku, ¢i m6ze byt' porno v istom
zmysle umenim. Filmy typu Shortbus
(2006), pIny nesimulovaného hetero

i homo sexu, najroznejSich spésobov
sebaukajania, L. A. Zombies (2010), pribeh
0 zombie alfasamcovi ,obst'astiujacom’
nemftvych do najréznejSich otvorov
(kreativita mu naozaj nechyba) alebo
napriklad Chlipne denniky (2009), zloZené z
viacerych, feministicky ladenych poviedok
zaoberajlcich sa prevazne lesbickym
sexom nie s naozaj pre kazdého.

Bolo pravidlom, Ze z filmov zo sekcie
porn-art divaci so slabsim zalddkom,

¢i ti konzervativnejsi, po par minatach
cervenajlc sa, odchadzali. Za zmienku
rovnako stoja nemecky, kontroverzny
film o mladej exhibicionistke VIhké
miesta (2013), vyborny pocin srbskej
rezisérky Maja Milo$ o rozpade hodndt
dnesnych teenegerov Klip (2012) &i film s
tajomnou atmosférou, drzitel' queer Zlatej
palmy z MFF Cannes obsadeny vylucne
muzmi Neznamy od jazera (2013).

Aj Britsky socialny film si nasiel v
tohtorocnom programe svoje miesto.
Zivot dospievajicich skinhedov nam
priblizila uz klasika Takéto je Anglicko

(2006) z dielne Shane Meadowsa, s drzym
chuliganom so zal'ubou v zbere zinku nas
oboznamil Sebecky obor (2013) a bolestivy
pribeh prvej lasky sme prezili s hlavnou
hrdinkou vd'aka Fish Tanku (2009).

Pre mfAa osobne najprijemnejsim
zazitkom bolo zoznamenie sa s tvorbou
nezavislého amerického reziséra Todda
Solondza. Retrospektiva priniesla
kompletna filmografiu tejto vynimocne;j
osoby s ocarujicim zmyslom pre Cierny
humor a dokonale ironické dialogy.

Hoci je kazdy film z jeho dielne urcitym
sposobom unikat, vSetky spaja
prinajmensom snaha Sokovat' a znechutit'
divaka nemiestnymi Zartmi cielenymi

na slabsich jedincov. St'astie (1998),
Palindromy (2004), i najnovsi Cierny ka
(2011), rovnako ako jeho ostatné diela
stoja o divakovu pozornost'. Rezisér sa,
bohuzial', z vaZnych dévodov nakoniec
nemohol osobne zGcéastnit' festivalu.

Nad Kolibou sa blyska

Ani domacej tvorbe nezostala IfS nic¢

dlzna. Popri eskych novinkach ako
divacky obl'Gbenom Fair Play (2014)
Andrey Sedlackovej, rezisérskom debute
Jirku Madla z perspektivy diet'at'a
P6jdeme k moru (2014) ¢i jednému z
najnavstevovanejsich slovenskych filmov
\/Setky moje deti (2013) Ladislava Kabosa,
nemdzem zabudndt' ani na tohtorocné
prijemné prekvapenie z dielne Petra
Vaclava Cesta ven (2014). Snimka rozobera
Zivot mladej romky, ktora sa snazi vymanit'
zo zlej socialnej situacie. Vaclav obsadil

do hlavnych Gloh nehercov z rémskych

........................................................................................................................................................................................................................................................
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osad, ktori predviedli vykon, za ktory by
sa nemusel hanbit' nejeden profesional.

Nielen ceskému majstrovi hravej,
napaditej a originalnej Stylizacie, otcovi
diel ako Adela eSte nevecerala (1977),
nesmrtel'nych Troch veteranov (1983)
alebo mladezou milovanym Nech zija
duchovia (1977) Oldfichovi Lipskému bola
venovana cela sekcia. Aj slovenskym
tvorcom sa dostalo priestoru. Tento

rok si svoje Cestné miesto v programe
vybojovali dokumenty Zuzany Piussi,
ktora osobne diskutovala s divakmi a so
svojimi skdsenost'ami sa s navstevnikmi
podelila aj v podobe prednasky. Vlada
jednej strany, zobrazena v snimke Od
Fica do Fica (2012), prehnita slovenska
justicia v Nemoci tretej moci (2011), ale

i bolestivy koniec samostatnosti Koliby
(2009) ako filmovych ateliérov zarezonovali
urcite aj v oCiach Ceskych divakov.

Filmy a ovel'a viac...

Cenu Asociacie ¢eskych filmovych klubov,
jedného z hlavnych organizatorov Ifs,

si za odvahu prekracovat' vo svojich
dielach hranice osobne prevzal Peter
Greenaway, ktorého osobité spojenie
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filmu a divadla, charakteristické nielen
pre jeho posledny film Goltzius a
spolocnost' Pelikan (2012), ktory otvaral
cely festival. Divaci mali rovnako moznost'
navstivit' jeho interesantnd prednasku
na tému smrti kinematografie. Smrt'

je Greenawayovi vynimocne blizka, ako
sam tvrdi, ,na svete si dolezité iba

sex a smrt', ni¢ viac.". V§ro¢na cenu

si prevzal i Bertrand Tavernier, herec
Josef Somr znamy z premietanej ceskej
klasiky Ostro sledované vlaky (1966) i
byvaly predseda ACFK Jan Kastner.

Rovnako ako v kinach, sa vo vecernych
hodinach kazdy den premietalo aj pod holym
nebom, a to hned' za kinom Hviezda

i na namesti. Premietaniu kazdy den
predchadzal koncert kvalitnych ¢eskych ci
slovenskych interpretov ako si Dan Barta,
Jana Kirschner, spominané Zrni, DVA,

Ci jeden z poslednych koncertov Bratov
Orffovcov. Nebola by to jubilejna If$, keby
kazdy z koncertov nebol pre navstevnikov
a obyvatel'ov mesta zadarmo.

Kazdy vecer taktiez v stanoch za
Hviezdou ¢akala na zabavychtivych
cinefilov party v Kabinete maz. |
Balkansky basavel sa stretol s vel'kym

ohlasom. Skoda len no¢ného pokoja a
kazdodenného konca zabavy o druhej
rano. Blizky Klub Mir vSak hostil
.nespavcov’ a milovnikov alkoholickych
napojov do neskorych rannych hodin.

Aj divadelni priaznivci si prisli na svoje.

Za vsetky spomeniem Dejvické divadlo,
ktoré zo svojho repertoaru vybralo
Upchaty systém, v ktorom predstavilo
vybornych hercov, znamych nielen
milovnikom Eeskej kinematografie lvana
Trojana i Miroslava Krobota. Divadlo Vosto
5 Slzy osl'ahanych muZov, Mestské divadlo
Zlin prislo s hrou Albertine Sarrazinova:
Kabaret Astragal. | JAMU z Brna sa
predstavilo s divadelnou hrou

The Sunset Limited.

\/zhl'adom na rozsah tejto reportaze nie
je mozné uviest' kompletny tak bohaty
filmovy, odborny &i divadelny program
40. Letnej filmovej Skoly. Verim vsak,

Ze vyber z tohtorocnej ponuky na vas
spravil dostato¢ny dojem a budici rok sa
spolocne stretneme na uz Styridsiatom
prvom ro¢niku. VVSetci ,,Zapaleni filmem",
spojte sa! Uherské Hradiste caka.

Matas Slamka
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\/ Bratislave sa bude konat' Y-Games

Pocitacovy herny turnaj Y-Games sa dockal svojho druhého rocnika!

Oproti GspeSnému prvému rocniku si
organizatori pripravili pre zG€astnenych
mnozstvo noviniek. Najvacsim lakadlom
bude hra League of Legends, ktora sa ale
urcite nestrati pri popularnych hrach Counter

Strike 1.6, DOTA 2 alebo Hearthstone.

Na svoje si taktiez pridu hraci
PlayStation 3, ktori si svoje sily budd moct'
porovnat' vo futbalovej hre Fifa 2014.

Viac informacif prinest organizatori so
spustenim registracie - 1. oktobra 2014.

Medzi zmenami je aj vytvorenie
sprievodného programu a chillout zény, kde
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si hradi budd mdct' medzi hrami oddychnut'
a zajazdit' si napriklad na simulatore.

Pre tych, ktori sa zaujimajd o hernd scénu,
bud pripravené Zivé prenosy zapasov z turnaja
a taktieZ sa bud( premietat' aj prenosy
od profesionalnych hracov.

Tiez sa nezabudlo na fandSikovov hovoreného
slova. Ti, ktori aktualne nebudi sdt'azit' sa
bud@ méct' zGéasnit' na prednaskach ohl'adom
gamingu a progamingu na Slovensku. Pozriet'
sa m6zu napriklad na Juraja Redekyho, ktory
porozprava o novinkach Logitechu, alebo si
budd méct' vypocut' nazor profesionalneho

hraca ohl'adom slovenskej hernej scény.
Zarucenou pastvou pre o¢i gamerov budd damy,
samozrejme aj pani v cosplay kostymoch!

Turnaj sa taktiez bude konat' na novom
mieste - v budove Fakulty informatiky
a informacnych technoldgii STU.
Brany herného sveta v Bratislave sa otvoria
18. oktobra 2014 o 9 hodine. Zeny sa
budd méct' zdcastnit' zadarmo, ¢lenovia
Studentskej organizacie Y-Net zaplatia
za (Cast' 3 eurd, ostatni 5 eur.

Turnaj je organizovany pre verejnost’,
z(¢astnit' sa modze teda ktokol'vek.
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Platforma:
pC

Zaner:
Logicka

Rok vydania:
1997

\/yrobca:
Altar Interactive

Napisal: Martin Habek

Sish Elllets

SPOSOB PRIPRAVY RYBICH FILE: "MUSIA BYT TAZKE! 1 1"

B Ako ste si uz mohli vSimndt', €astokrat
a mozno uz az na hranici nepisaného
pravidla sa do nasej rubriky Retro dostavaji
primarne pribehové adventiry, z ktorjch sa
vd'aka ich kvalitam stali doslova nad¢asové
zalezitosti. Nacrtli sme pribeh, zakladné
herné pruky a opeciatkovali pomyselnym
symbolom: "Odporiicame vSetkymi piatimi."
Pre tento raz ale urobime vynimku a
pripomenieme si titul zo susednych luhov

a hajov — od nasich ceskych susedov sa
nam totiZto v roku 1997 dostalo skvelého
logického pocinu s nazvom Fish Fillets.

Ten k nam priplaval spoza prahu stadia
Altar, ktoré sa podpisalo pod vyvoj hier
ako Original War, trilégiu UFO a ruku k
dielu priloZilo aj pri vojenskej sérii ArmA.
Jeho prvotinou s( ale prave zmienené
Rybie Filé, ktorymi vo vodach logickych,
mysel' precvicujdcich titulov narobil
poriadne vel'ké viny. Neustale narazky

na vodu, samozrejme, majl svoj Gcel a
koniec koncov aj samotny nazov jasne
naznacuje, Ze ryby a vodné prostredie
bud( hrat' v hre nemald Glohu. ESte skor,
ako sa pustime do naplne pocinu, povieme
si hned' jednu z tych najzaujimavejsich
faktov, a to, Ze hra v dobe vydania niesla
so sebou aj sdt'az, ktora odmeni vsetkych
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Gspesnych "rieditel'ov" presne 70-tich
Grovni, ktoré hra pontkala, a ktorych
naro€nost' sa postupom ¢asu zacala
nekontrolovane zvySovat'. Titul zavital
na potitace v radoch stovkam tisic
hra¢om a behom prvého roka si status

premozitel'a vSetkych drovni pripisali len
Siesti z nich! To uZ o nieCom vypoveda...

Hra samotna pritom stavia na principe
Gplne jednoduchom, moZno az banalnom,
a to pocas vSetkych Grovni. V nich sa
vzijete do koZe Supin dvoch vlastnost'ami

odlisnych rybiek. Zastancom muzského
pohlavia sa stala rybka modra, zatial'
¢o mensia, oranzova, patri do pohlavia
neznejSieho. To, Ze je mensia, je zaroven
3j jej charakteristickou vyhodou, ked'Ze
sa tym dostane cez rdzne Gzke skary,
normalne nedostupné tej modrej. T3,
respektive ten sa zas mdze ohanat'
mohutnost'ou a silou, vd'aka ktorej

s nim mdzete zdvihat', v hadankach
Casto sa opakujlce, ocel'ové trubky.

A &o je teda vlastne vasou Glohou?
Pres(vate r6zne predmety, prepinate
medzi rybkami (obe naraz totiz ovladat'
nemozete) a snazite sa vyslobodit' z
mantinelov danej Grovne. K tomu vam
rybky Castokrat nezabudn( do trapneho
ticha vypustit' nejaky vtipny komentar,
ktory trochu odl'ah¢i atmosféru,

ktora v neskorsich fazach hry uz
dosahuje nebezpetného prehrievania
vasich mozgovych viakien. Pravidla,
dizajn, princip — v jednoduchosti je,

v tomto pripade, naozaj krasa.

| ked' nejde o Ziadnu silno-pribehova
adventlru, samotné rieSenie hadaniek
musi mat' nejaky hibsi vyznam, a preto
aj tu najdete nejakd td dejovi omacku.
Ned'aleko vasho podmorského domu

zr(tilo UFO. Vly, samozrejme, nie ste

len také ledajaké rybky a v roli agentov
sa vydavate na prieskum, popri ktorom
mate v zapisniku aj d'alSich sedem Gloh:
najst' vazna, Specialny potita¢, mapy
kapitana Silvera, objavit' Svaty gral,
bajnu Atlantidu, prist' na kib zahade
bermudského trojuholnika a problému

s jadrovym odpadom. Prostredia sd
skutone pestré a aj napriek tomu, Ze
dnes vam uz asi ni¢im zvlastne nepridu,
v dobe najvacsej slavy svoje kizlo mali a
nie raz sme pred invenciou a zmyslom pre
humor nahodili Gprimny Gsmev na tvari.

S Gspechom, ktory zozala prva verzia,

sa nasledne objavil v roku 2004 tzv.

Fish Fillets — Next Generation. Toho

sa chytili bratia Danihelkovci, ktori

hru prepisali, zlepsili grafiku aj zvuk a
hru dokonca, ¢o do vel'kosti zmensili.
PInohodnotného pokracovania sa hra
dockala az v marci roku 2007, kedy druhy
diel preniesol v podstate totozny princip
predchodcu s par inovaciami v hratel'nosti
a vylepsenom grafickom kabate.

Pred sebou mate pravid vyzvu, ktora k

zdolaniu, samozrejme, nieco stoji. Nie s
to peniaze, ked'Ze hra uzZ je od roku 2002
dostupna ako freewarova, ale skor pevné

ETR

nervy, chut' prekrotit' svoj hracsky tier a
desiatky hodin nazvys. Nebudeme vam
klamat', nebude to najl'ahsi challenge.

Mino Holik
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Destiny

STANTE SA LEGENDOU'!

ZAKLADNE INFO:

Zaner: Akéna RP FPS
Vlyrobca: Bungie
Zapozical: KON TIKI

PLUSY A MiNUSY:
+nadherné prostredia
avizualne spracovanie

+hratel'nost'
aovladanie

+zaujimavé herné
prvky

+PyP a PVE

+technické
spracovanie

+buddce eventy

- dokola rovnaké
striky

- umelé obmedzenie
ziskavania markov
zatyzden

- stereotypné
grindovanie

- malo public eventov

- Iy matchmaking

- malo misiia pvp
map

- vel'mi zalagovany
Crucible

- rovnaky damage/
defense hracov
v Crucible

HODNOTENIE:

85%
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Okolo Destiny bol od jej ohlasenia
a prwych zaberov naozaj vel'ky
rozruch a hype, ktory Casom enormne
narastal, az sa dostal do bodu, v ktorom
o Destiny a jeho budiicej vel'koleposti
pocul snad' kazdy. Pridajte k tomu
Bungie, stddio, ktoré stoji napriklad
za znackou ako Halo,a mate recept
na titul, pIniaci sl'uby, priania a hype,
ktory okolo titulu vznikol. A viete ¢o? Do
Bungie sa oplatilo vloZit' svoju doveru!

Ak ste niekedy hrali akékol'vek MMO,
urcite poznate pocit, ked' si k tomu
celi nabudeni rano sadnete aani
neviete, kedy mama vas posiela spat'.
Aj ked' Destiny nie je klasické MMO,
ma vel'mi podobny efekt. V Gvodnym
mindtach hry vas prebidza Ghost,
vas osobny pomocnik, baterka a
inventar v jednom, aby vam oznamil,
Ze l'udstvo celi zahube. A je na vas a
ostatnych, prebudenych Guardianoch,
aby ste tomu predisli. A tak sa zacina
cesta za farmenim, grindenim a
nekonecnymi hodinami ziskavania
lepSej vybavy, ked' po chvili ani
neviete, ako to vietko zacalo.

Hunter? Warlock? Titan?

Destiny, ¢o sa tyka vylepSovania
vasho charakteru ako takého, vel'a
neponika, no tych malo volieb,
ktoré na zaciatku urobite, sa s
vami ponesie az do konca hry. Po
Gvodnych kozmetickych Gpravach,
ktorych je na dnesné Standardy
hanebne malo, prichadza vyber vasej
postavy. Stanete sa lovcom, ktory
si zaklada na rychlosti a vel'kom
damage, alebo si vyberiete radsej
chodiaci tank v znameni Titana?
Warlock je zas strednou cestou
medzi oboma, no zalezi, ako sa za
dan( postavu rozhodnete hrat' vy.

Aj ked' Destiny obsahuje iba tri
zakladné povolania, ich variabilita
sa da d'alej upravovat' a rozvijat'
pomocou odomykajlcich sa
skillov, z ktorych mdzete mat' z
danej kategorie aktivny vzdy iba
jeden, ale, ¢o je doleZitejSie, vel'ka
Glohu hrajd takzvané Subclassy.

Kazda postava zacina zo svojim
zakladnym Subclassom a postupom
¢asu, sa vam na pdtnastom leveli
odomkne aj druhy. Dalo by sa

teda povedat', Ze kazda klasa
obsahuje dve hratel'né povolania.

Je len Skoda, Ze maja hradi na vyber
v podstate len zo Siestich postav.
Takto v podstate vzdy stretavate
naokolo len svoje kdpie, ktoré majd
rovnaky skilly ako vy, maximalne ich
maja trochu upravené. Tak to potom
aj vyzera. Kazdy hadze dookola len
ten isty skill, granat a Gtok nablizko
a vacsinu Casu aj tak len striel'ate.

Pristup, akym Destiny pristupuje
k levelovaniu, je vel'mi nezvycajny.
Levely ako také znamenaja vel'mi
malo. Odhliadnuc od zakladnych
dvadsiatich leveloch, ktoré ziskate
pomerne rychlo, prichadza t'azsia

Uloha takzvanych Light levelov.

0d dvadsiateho levelu sa v

podstate zacina naozajstna hra.
Predpoklada sa, ze by ste dovtedy
mali prejst' pribehové misie, a tak
sa mdzete vrhnat' do viru Strikov,
ktoré prinasajd Gplne novy level
narocnosti. Akonahle dosiahnete
20. level, je vasou Ulohou ziskavat'
Specialnu Rare, Legendary a Exotic
vybavu, ktora obsahuje Specialnu
Light hodnotu. Prave tieto hodnoty
Light na vasej novoziskanej vybave
budl vasu postavu posivat' d'alej
Light levelmi, aZ po 30. level, ktory je
maximom vasej postavy. Uloha to nie
je I'ahka a potrva naozaj dlha dobu,
kym sa k nieComu takému priblizite.

V/asou hlavnou zakladnou bude
Tower. Prave tu budete ziskavat'
vacsinu svojich kontraktov, dostavat'
sa k novym informaciam, ale, €o je

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

hlavné, nakupovat' a ziskavat' nova vybavu,
potrebn( pre prezitie na jednej z vasich
destinacii — Zem, Mesiac, Venusa, Mars. K
tymto planétam by sa mali ¢asom pridat’
aj d'alSie, ktoré okrem nowvych lokacii majd
priniest' aj pokracovanie pribehu, a iné
rozSirenia hratel'nosti. V Toweri si rovnako
¢asom vyberiete hrat' aj za jednu z frakcii,
ktor( budete reprezentovat', a na oplatku
vam dajd pristup k svojmu arzenaly,

bez ktorého sa d'alej nepohnete. Skoda
len, Ze Tower ako taky pdsobi pomerne
mftvo aj ked' je naokolo more I'udi.

Striky, Raidy, evety a honba
za vybavou'!

Dovfsenim dvadsiateho levelu sa v
podstate zacina naozajstna hra a dostavate
pristup ku VVanguard strikom, z ktorych

sa neskor dostanete na vyssie levely, az

na Raidy a vysokonarocné Striky, kde je
skvela vybava. Vasa zruénost' v kombinacii

s tymom kl'G¢om vedie k Gspechu. Pri
strikoch vas automaticky sparuje s
d'alsimi troma hracmi, zatial' ¢o klasické
misie mozete prechadzat' aj sami.

Striky, Raidy a weekly/daily eventy v
podstate nie sG nic¢ iné ako variacia
klasickych "dungeonov", ktoré prechadzate
dookola v honbe za konetnym bossom a
naslednou odmenou, za ziskanim odmeny,
za prejdenie levelu. Tato najsilnejsia
stranka celého Destiny je ale zaroven 3j jej
najvacsou slabinou. Aj ked' je cely proces
zo zaCiatku zabavny a teSite sa z kazdej
dropnutej Rare veci, po Case zistite, ze

len dookola chodite ten isty level a modré
veci s uz pre vas smeti, z ktorych nemate
absolltne ziadnu radost'. Bohuzial', vSetky
s( levely natvrdo nadizajnované a pri
opakovanych prechadzaniach sa tam nic
nemeni. Ako bonus je vyber Vanguard
strikov nahodny a ¢asto sa stava, ze
opakujete vkuse ten isty dookola, ¢o je

miestami uz naozaj na nervy. Na Public
eventy by ste sa radSej tesit' vel'mi nemali,
lebo ich vyskyt je naozaj vynimocny, Co je
Skoda, lebo s naozaj peknym spestrenim
beznej rutiny. Cely tento Casom
stereotypny systém ale doplfiujd weekly
a daily eventy, ktoré sice obsahujd opat’
staré zname misie, ktoré ste uz presli
dvestokrat, no tentokrat st obohatené
prvkami, ako napriklad nemoznost' sa
ozivovat', ovel'a naronejsi nepriatelia

a k tomu zodpovedajica odmena.

Je ale vidno, ze Bungie ma pre Destiny
do budlicna mnoho planov. Uz ¢oskoro
by sa pre hra¢ov mali spustit' Raidy,
ktoré majd pondknut' Gplne nové levely,
narocnost' a hlavne timova spolupracu

Aj ked' sa Destiny da prechadzat' osamote
a sUstredit' sa na pribeh, toto nie je hra,
kde by som to odporGcal. Pribeh Destiny
naozaj nie je az taky podstatny a zlyhava
hlavne jeho dost' plytké rozpravanie.

Tato stranka hry mohla byt' zvladnuta
ovel'a lepSie a zakomponovanie pribehu
do misii nemuselo byt' vobec odflaknuté.
Nehovoriac o tom, ze je s6lovanie Destiny
ovel'a menej zabavné, si sami malokedy
poradite s narocnejSimi Strikmi, kde vas v
nahodnom matchmakingu ¢asto nahodi k
I'udom, ktori sG maximalne tupi. Plati tak
pravidlo, s priatel'mi ide vSetko lepSie!

Tak Ci onak, pripravte sa na more
opakovania tych istych misii, ktoré

sa sice dajl uzit', no je to naozaj
priamociara honba na vecami, kde plati
pravidlo, kto hra, ten ma lepSie veci.

Je ale doleZité podotknit', Ze obsah
hry, ktory sa dal hrat' tento prvy
tyzden, nebol Gplne vsetkym, Co sa v
hre bude diat' aj nasledujlce tyzdne a
mesiace. Svet Destiny budd pravidelne
navstevovat' tajomni obchodnici, u
ktorych budete moct' ziskavat' nevsedné
predmety a ¢asom pribudne mnoho
novych eventov a vyziev, ktoré st uz
teraz naplanované a zverejnené na
mesiac dopredu. Kazdodennd rutinu
tak buda pravidelne narGsat' atrakcie,
ktoré iste hru sprijemnia a spravia tak
hon za vybavou ovel'a prijemnejSim.

Crucible! Dokazete sa gostavit‘
ostatnym Guardianom:

Crucible je d'alSou z moznosti, ako
prelomit' klasicky stereotyp a rutinu
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strikov. Na rozdiel od klasickym misii,

si tentokrat zmeriate sily s ostatnymi
Guardiami, a teda hraé¢mi. Plusom je,

Ze sa do boja o svoju reputaciu mozete
pridat’' uz od Siesteho levelu a nemusite
sa bat', ze budete znevyhodneni. VSetok
damage zbrani a obrany brneni su totiz
v Crucible Standardizované a hraci na
tridsiatom leveli s legendary vybavou
davajd rovnaky damage ako cerstvé
Sestky, ktoré prave zacinajd. KI'G¢om k
Uspechu je teda vyuZivanie a ovladanie
vasej postavy naplno. Crucible ponika
Styri zakladné mady, ktoré s vSetky
dizajnované ako malé arény pre 3—-6
¢lenné timy. Nechyba klasicky deathmatch,
team deathmatch ¢&i Control (coquest)

Rychle rozhodovanie a jednanie budd v
tychto arénovych bitkach v kombinacii

s vasimi upgradami na zbraniach hrat'
kl'G€ov rolu. Prave upgrady a vase
skilly na postave s totiz jeding, v com
sa vase postavy lisia. BohuZzial', tato
skutoCnost' je zaroven aj negativum,
ked'Ze hraci nemdzu svoje vytizené
Legendary a Exotic kdsky vyuZit' naplno
a stracajd zmysel. Tu ale prichadzajd na
scénu prave eventy ohlasené stadiom
Bungie, v ktorych bude obmedzenie
vyhod levelov a vybavy vypnuté. Skoda
len, Ze hrat¢ nema na vyber podobné
maody aj beZzne a musite sa zmierit' len s
klasickymi Standardizovanymi zapasmi.
Okrem toho je ale pozitivnym faktorom
pre stperivych hracov to, Ze aj pri tychto
zapasoch levelujete svoju postavu a vybavu,
a dokonca na konci kazdého nahodne
padajd odmeny pre hracov. Dokonca

sa stava, ze hratom padn( za zapas aj
Legendary zbrane ¢i kusy oblecenia.

UZ pocas Bety a Alfy Destiny bol ale

tento moéd pomerne dost' zalagovany a
¢asto nastavali nechutné desync, ked'

vas nepriatel' beZne zabil davno po tom,
¢o bol mftvy. Alebo striel'ate niekam, kde
uz davno nie je aj ked' vy ho tam vidite.
Tymto sa stal Crucible dost' nepopularnym
a Stldio Bungie by jednoznacne s touto
situaciou malo nieco spravit'. Crucible je sice
zabavny, ale za tie nervy to ¢asto nestoji.
Bud'te si ale istT, Ze tu nejakd tu chvil'u
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stvrdnete. Frakcie, ktoré reprezentujete,
vam sice daj pristup k naozaj peknym
"hrackam"”, no budete si ich musiet' mastne
zaplatit'. Bohuzial', za tyzder mbzete
zarobit' iba 100 markov a cela procedira
ziskania lepSich veci sa tak o to viac umelo
predlzuje, aby ste museli hrat' ¢o najdlhsie.

Nie je vSetko zlato co sa blysti

Jedno sa ale musi Bungie uznat'. Po
technickej stranke je Destiny zvladnuté
ohromne. Hra vyzera graficky naozaj
nadherne. Prostredia, atmosféra, levely,
krajina st spracované do nadhernych
detailov, ktoré obklopuje Gzasny svet
vSade, kam sa obzriete. VSetko to
dopifa famézny soundtrack, ktory vas
sprevadza celou hrou a pociva sa stale
dobre dookola v tych istych lokaciach.

Nie je to len grafika a zvukova stranka,
ktoré robia hru dobre hratel'nou. Samotné
ovladanie postav, vozidiel a celkového
rozhrania je vel'mi prijemne spracované a
je natol'ko intuitivne, ze sa vam dostane
do ruky hned', ako hru zafnete hrat'. Bugy
a iné neprijemnosti s skutocnou raritou,
alebo sa skor ani nevyskytuja. Cely zazitok
po technickej stranke trosku zneprijemniuje
akurat dlhSie cestovanie na planéty a
nepreskotitel'né cut scény. Vsetko to sa
vSak zanedbatel'né veci a ak sa Bungie
podari opravit' aspon svoje problémy z
Crucible servermi, maj po probléme.

Hype bol opravneny — zhrnutie

Da sa povedat', ze Destiny neprinasa na
hernd scénu ni¢ nové alebo prelomové.
Skratka nieco, ¢o sme eSte nevideli. No
Stadio Bungie prinieslo tie najlepsie prvky z
roznych Zanrov a spojilo ich do komplexnej
hry, ktora sa hra vel'mi jednoducho a
dobre. Niekedy je menej viac a u hier to
plati dvojnasobne. Nie vzdy je ta lepsia
cesta ist' do zloZitych hernych mechanik,
ktoré sice majl potencial, ale nefunguja.
Ked' vSak dokazete vyt'azit' z vynikajlco
spracovanych, jednoduchych mechanik

a napadov maximum, dostanete hru,

ktora sa skvelo hra, GZzasne vyzera a
hrate ju hodiny a hodiny bez toho, aby ste
dokazali povedat!, o vas na nej tol'ko bavi.
Destiny ma v sebe skratka jednoduché
kdzlo, ktoré vas pri hrani drzi aj ked' je to
¢asto o bezduchom grindeni vybavy.

Obrovskym otakavanim eSte ostavaji
plany, ktoré ma Bungie v rukave. Prave
v tomto spotiva sila Destiny, ktora

sa bude rozvijat' aj davno po tom, ¢o
bude hra vydana. Podl'a samotnych
vyjadreni vyvojarov sme ako pInd

hru dostali len zakladny balicek,

ktory sa bude vyvijat' a dotvarat'.

Ci uZ ste teda hardcore hrég, prahniici

po najlepSich veciach a ovladnutiu arén,
alebo si skor chcete len oddychnut',
poprechadzat' sa po stratenych mestach
na Mesiaci a uzit' si pribeh, hra Destiny
pon(ka nieco pre kazdého. Vel'a veci sa
dalo urcite spravit' lepsie, teda hlavne
rozmanitejsie, lebo hra sa rychlo stava
rutinou. No netreba hl'adat' chyby tam, kde
nie sd, a brat' hru taka aka je — vyborna!

Richard Mako

S \po? Y SavesiTesK

ODPOVEDZ NA
JEDNODUCHE

AVYHRAJ
SUPER CENY!I

1. Cena - Multimedia Speakers Z213

2. Cena - diNovo Mini

3. Cena - Optical Gaming Mouse G400s
4. Cena - Wireless Gamepad F710

¢- Logitech |

). VAN

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA DIABLO lll: ULTIMATE EVIL EDITION PS4

Diablo lll: Ultimate Evil Edition

ESTE RAZ A LEPSIE

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: artné RPG
\/yrobca: Blizzard
Entertainment
Zapozical: KONTIKI
PLUSY A MINUSY:

+ Diablo Il +datadisk
RoS v jednom

+ pohodiné ovladanie

+nemenej zabavna
hratel'nost’

+ kooperativne
hranie na TV

+Remote Play (PS4)

- manazment
inventara je
pohodInejsi
na PC

zakladna na PC

HODNOTENIE:

907%

Tretie Diablo priSlo na konzoly
pred rokom. V zakladnej
vybave, bez datadisku a s niekol'kymi

zaujimavymi funkciami, ktoré

sa neskor objavili aj v PC verzii
datadisku Reaper of Souls. Teraz sa
popularne akéné RPG opat' vracia.
Pribaleny datadisk RoS sprevadza
podtitul Ultimate Evil Edition,
vynikajlci herny zazitok a zopar
noviniek.

Zatial' co konzolové Diablo 3
povodne vyslo iba pre PS3 a Xbox
360, reedicia si to zamierila na
konzoly starej aj novej generacie.
Ak mate doma PS4, nema zmysel
kupovat' PS3 verziu — next-gen
pon(ka oproti svojim predchodcom
jednu vyrazn( vlastnost' — podporu
do budicnosti. Blizzard bude PS4/
XOne verziu aktualizovat' rovnako
ako ich pocitacového brata.

Toto je zaroven aj najvacsi rozdiel

oproti povodnej konzolovej verzii.
Diablo Il sa totiz za posledny rok vel'a
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lasky na konzolach nedockalo a staré konzoly
bud( ,ako od macochy" aj nad'alej. Blizzard
svoje rozhodnutie obhajuje odliSnost'ami v
architekt(re a tym, ze PS4/X0ne port viac

pripomina PC verziu. A preto sa docka podpory.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Rozdiel v starej a novej generacii je viditel'ny
uz pri prvom spusteni, ked' od vas hra

Ziada prepojenie PSN/MS konta s Battle.
Net G¢tom. Mimochodom, ak ste hrali
posledny rok na Xbox a teraz prechadzate

na PlayStation alebo naopak, potom
nez(fajte. Ultimate Evil Edition podporuje
cross-platformovy import uloZenej pozicie
z konzolového Diabla 3. Je to prijemny
bonus, ze nemusite opat' zacinat' od nuly,
ale mdzete siimportovat' svoju stard
postavu, s ktorou ste zili posledny rok.
Prepojenie s PC svetom vSak necakajte.

Ultimate Evil Edition m&Zeme bez vahania
oznacit' za ultimatnu verziu Diabla. Nema
zmysel bavit' s, ¢i je lepSia PC alebo PS4
verzia. Obe hry s( si rovnocenné a zalezi iba
na vas, ¢i nedate dopustit' na kombinaciu
klavesnica a mys alebo ste otvoreni novym
napadom a nebojite sa aj gamepadu.
Faktom je, Ze Diablo sa hra na hernom
ovladaci naozaj pohodine a v uréitom

smere aj lepSie ako na PC. Lavym analégom
ovladate postavu, pomocou pravej
analogovej packy robite kotdle, co moze
vasmu hrdinovi niekedy zachranit' aj Zivot, a
schopnosti aktivujete tlacidlami. Do toho si
pripocitajte offline kooperativny multiplayer,
¢o je funkcia, ktord na PC nenajdete. A
vedzte, Ze je zabavnejsie hrat' s kamaratmi
Diablo v co-ope pred jednym televizorom
ako s cudzincami po internete. PS4 verzia
vSak pontka aj spojenie oboch svetom —
hrate u kamarata doma a d'alsi ¢len bandy
sa pripoji cez internet. My sme takymto
sposobom testovali Ultimate Evil Edition

s Hirom a aby toho nebolo malo, ja som

hral na PS Vite pomocou funkcie Remote
Play. Ta, mimochodom, funguje vyborne,
akurat by sme privitali moznost' zmenit'
rozlozenie niektorych ovladacich prvkov.

Diablo lll: Ultimate Evil Edition je z
hl'adiska obsahu totozna hra s PC verziou.

Dostupny je uz aj prvy patch, ktory konzoly
pos(va na droven PC verzie 2.0.6.

Zopar dodatocnych funkcii vSak na
konzolach najdete. V prvom rade je to
posielanie darcekov, ktoré nahodne padaja
z nepriatel'ov a sG uréené niektorému

z vasich PSN/MS kamaratov.

Hranie v co-ope podporuje aj rezim
Apprentice Mode, ktory docasne a podl'a
potreby prispdsobi Statistiky hrdinov

s nizkym levelom hracom na vySsej
Grovni. Do konzolovej verzie bol
implementovany aj systém s nazvom
.Nemesis Kills", ktory transportuje prisery
z priatel'ovej inStancie do vasho sveta.
Apprentice Mode aj darteky sme pocas
hrania realne otestovali, avsak s Nemesis
zabitiami sme sa doteraz nestretli.
Samozrejme, nechyba zopar exkluzivnych

predmetov a priser — napr. nakazeni
z The Last of Us sa objavia v unikatnom Rifte.

Diablo Ill: Ultimate Evil Edition je TA verzia
Diabla, ktor by si mali zahrat' v3etci

hradi — bez ohl'adu na ich skisenosti alebo
vzt'ah k PC a konzolovému hraniu. UEE
odstranuje vsetky problémy pdvodnej
trojky, pridava pohodlie, ktoré PC verzia
neponuka, a vsetko to zaobal'uje do
kompletnej Skatul'ky. PS4 a Xbox One
verzia odstrafuje aj hlavny problém
povodnej konzolovej trojky — absenciu
d'alSej podpory a vylepsuje aj audiovizualnu
stranku. Konzolové Diablo vyzera v
rozliSeni 1080p pri 60fps rovnako dobre
ako na nasich monitoroch. A hratel'nost”?
Ta je rovnako zabavna, niekedy aj viac,
vd'aka offline kooperativnemu hraniu.

Roman Kadlec
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Madden NFL 15

ZABAVNOST
V OBRANNYCH VALOCH

Ako hitaé televizneho Sportu

som sa uz davno dostal aj k
vijsostne americkym Sportom, ktoré
u nas v Eurdpe nemajii wybudovanii
Ziadnu vel'ka fanisikovski zakladiiu.
Aj americky futbal, aj baseball mi
prisli dostatocne zaujimavé na to,
aby sposobili hromadu prebdenych
noci. Takisto ale viem, Ze virtualne
spracovanie amerického futbalu v
podobe EA série Madden NFL ma
2o vSetkych Sportowych séril asi
najvacsie problémy so stagnaciou
a s tym, ako posuniit' sériu d'alej.
MbzZe to spdsobovat' aj fakt, Ze séria
nema videoherni konkurenciu vd'aka
exkluzivnej zmluve medzi EA a NFL.
Preto je kaZdoro€nou otazkou, €i
novy prirastok do série Madden ma
dostatok wylepSeni, aby stal za kiipu.

Hlavna oblast', na ktorej sa
autori rozhodli zapracovat' tento
rok, je obranna Cinnost'. TotiZto
kazdy aspon trochu zainteresovany
vie, Ze americky futbal sa hra
systémom (tok/obrana.

Systém sa dotkol hlavne
Glohy linebackera. Tomu boli pri
rozohravke zo strany obrany urcené
kontextové tlacidla, ktorymi si
dokaze pri spravnom nacasovani
zrychlit' Start zo stoja a zlepsit'
tak jeho G&innost' v poli.

Nasledne pri sibojoch medzi
hlavnymi liniami doSlo k moznosti
odstavit' protihraca za pomaoci
nasmerovania l'avého analogu
do spravneho smeru a stlacenia
urceného tlacidla, pricom lepsi
hrati danej pozicie majd zakonite
vyhodu, a dokonca aj ,Specialne
tlacCidlo" na zbavenie sa protihraca.
To vSetko za G€elom Co najrychlejsie
sa dostat' k running backovi alebo
rovno quarterbackovi a prerusit'
tym slperov postup vpred.

Tieto vylepSenia sa tym padom
viac dotykaja behovej hry, ako
.hadzacej hry." Problémom toho je
fakt, ze vzhl'adom na viditel'ne lepsie

32 | Generation

ZAKLADNE INFO:

Zaner: $portova
Vijrobca: EA Tiburon
Vydavatel': EA
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+vylepSenia obrannej hry
+ prezentacia
+takticka hibka
a novacikovska
privetivost'
- problematické animacie
- prilis ¢asty vyskyt

Jnterception”

HODNOTENIE:

72%

hratel'n obranna hru hadam az prilis ¢asto
dochadza k ,interception.” Ide o okamih, kedy
obranca zachyti loptu vysland quarterbackom
UtocCiaceho muzstva. Sprievodnym faktorom
tohto javu je to, Ze wide reciveri nebojuji o

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

loptu tak urputne, ako by ¢lovek ocakaval.
Tato kritika sa tyka ¢asu, ked' ich ovlada

Al, ak si naich poziciu po vyhodeni lopty
prepnete vy, je to ina basen, no treba ratat' s
tym, Ze sper vam ni¢ nedaruje. S tym savisi

aj vylepSena umela inteligencia
na oboch stranach ihriska.

Faktom vsak je, Ze tieto vylepsenia
priniesli zabavu pri hrani obrannej
hry, o sa automaticky premiena
do lepSieho celkového pocitu z
hry. Vd'aka lepSej interakcii medzi
obrannou a Gtocnou liniou hry sa
zlepsila aj Gtocna hra, hlavne ta
behova. Bezat' s running backom
s loptou je teraz ovel'a lepSim
zazitkom, vratane vyuzivania
réznych pohybovych trikov na
prekabatenie braniacich hracov.

Uprav sa dockala aj obrazovka
vyberu taktik pred kazdou hrou.
Ta sa zbavila zbyto¢nosti a pontka
teraz Cisty dizajn, ktory vam nielen
navrhuje vhodné taktiky, ale aj
zdbvodnuje svoj navrh. Nasledne sa
ponlkaja aj rozne korekcie vybranej
taktiky uz pocas pobytu na travniku.
\ly ste totizto panom na ihrisku
a je iba na vas, ako sa dostanete
k vytdzenym vit'azstvam.

Pochvalu si zasldzi vynikajaci
tréningovy mod, ktory nezahfna
iba zaklady pravidiel amerického
futbalu pre novacikov, ale aj nacvik a
vysvetlenie pokrocilych taktik, ktoré
s potrebné pri hrani na vyssich

narocnostiach ako aj pri online hrani.

Okolo neho je potom vystavana
kostra hernych maodov tejto série v
podobe dvojice Connected Franchise
a Madden Ultimate Team.

Connected Franchise je spolocny
nazov pre vSetky kariéry, ¢i uz
hracsku, trénerska alebo kariéru
majitel'a. Z tohto vyberu vyplyva to,
akeé vel'ké kompetencie bude mat'
hrac v danej kariére na starosti. V
pripade vol'by kariéry hraca je to
jednoduchy mod ,Be a Pro’, a tak
vasou jedinou starost'ou je vas
vytvoreny alebo vybrany hrac a
jeho Groven vykonov na ihrisku. V
pripade kariéry manazéra na seba
naberate zodpovednost' za podpis
novych zmlav, draftovanie novych
hracov, ur€ovanie zakladnych zostav

a taktik. NajkomplexnejsSim modom je kariéra majitel'a,
kde sa na vsetky vyssie spomenuté prvky nabal'uje
eSte kontrolu finanéného aspektu vybraného klubu.

V tychto médoch sa tych zmien vel'a neudialo, no na
strane druhej, v tejto oblasti to ani nebolo potrebné.

Druhym pilierom série je znamy mod Madden
Ultimate Team. Tento mod je uz vo vSetkych Sportovych
hrach od EA Standardom a spociva v zbierani
karticiek s hra¢mi a s d'alSimi predmetmi, z ktorych
si hraci nasledne skladajd vlastny tim a st'azia
proti sebe v online zapasoch alebo proti CPU v offline
zapasoch. Karticky sa dajd nakupovat' v balickoch
alebo vymienat', kupovat' v aukciach a podobnym
sposobom ich aj predavat'. V tomto uz tradi¢cnom
mode sa taktiez ni¢ dramatické neudialo, takze kto hral
predchadzajdce rocniky, tak bude vediet', kde je sever.

Co sa tyka grafického spracovania, hra sa
dockala viacerych vylepSeni na poli prezentacie a aj
spracovania konkrétnych hracov. Nechyba tradicna
komentatorska dvojica, ktora trefne komentuje
dianie na ihrisku, aj ked' je pravdou, Ze trochu sirsia
slovna zasoba by im urcite neuskodila. Niektorym
hracom boli pridané ich ,Specifické pohyby" a aj ich
vyzor sa viac podoba ich realnym predloham.

Co sa v&ak realnosti nepriblizuje, st problematické
animacie, ktoré vyplyvajd z toho, ze americky futbal je
kontaktny Sport. Pokal' sa hra, animacie st plynulg, a
teda radost'ou hrac zaplesa nielen pri hrani, ale aj pri
sledovani. Problémom s animacie, ktoré nasleduja
po preruseni hry, ked' ¢asto vidavame prepady
jednotlivych koncatin, skoky medzi prechodmi do
animacii ¢ neprirodzené polohy hracov na travniku.

Oplati sa teda investovat' do nového dielu Madden
NFL? Ak ste fan(Sikmi Sportu a nevlastnite Madden
NFL 25, tak urtite. A ak vlastnite Madden NFL 25,
tak to stoji za zvazenie. Tohtoro¢né zmeny sa totiz
dotkli samotnych zakladov hrania. Hranie v obrane je
zabavnejsie ako kedykol'vek predtym, pre novacikov
je hra vel'mi privetiva a veteranom poskytne kvantum
taktickych moznosti pri hrani. No aj napriek tomu
sa hra nezbavila niektorych neduhov, a dokonca
niektoré chybicky sa daji oznatit' za nové. Dokopy
nam to dava balicek, ktory dobre vyzera, dobre sa
hra, no priestor na vylepSenia tu stale existuje.

Dominik Farkas
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RECENZIA FTHE'SIMS & PC

The Sims 4

JEDNA Z NAJOBLUBENEJSICH HERNYCH SERI JE TU OPAT S NOVYM POKRACOVANIM!!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: simulator Zivota
V/jrobca: Maxis
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+nové animacie a
tvorba postavy

+vynikajdce Ul

+vylepseny
stavebny rezim

- mnozstvo
chybajdcich prvkov

- loading, loading,
loading

- chybajlca kreativita

- strata otvoreného
sveta

HODNOTENIE:

67%
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Obl'Gbena séria The Sims

je s nami uz viac ako
neuveritel'nych Strnast' rokov.
0d prvého dielu sme zazili mnozstvo
noviniek zmien a hlavne kopu
zabavwy. Hraci Simsov miluji natol'ko,
Ze ju dostali az do Guinnesovej
knihy rekordov ako napredavanejsiu
PC hru vsetkych €ias. Na The Sims,
s poradovym €islom tri, vyslo
ohromnych jedenast' rozSireni
a devat' balickov s novym obsahom.
Ohlasenie Stvrtého dielu tak nebolo
ni¢im prekvapivym. A teraz s
Stvrti ,Simsovia" konecne tu a my
sme, bohuzial', zostali sklamani.

\/Sade sama kritika

Netradi¢ne zatneme recenziu

hned' kritikou, a to opravnenou.
ESte pred vydanim hry, ako sa
postupne objavovali informacie, co

v novych Simsoch bude a co nie, sa
mnozstvo fandsikov série st'aZzovalo
a prejavovalo sklamanie na forach,
Reddite a po oficialnom vydani

aj v uzivatel'skych recenziach na
Metacritic. Na webe Sims4News

sa dokonca objavil zoznam 89

veci, ktoré v The Sims 4 chybaja
alebo st zjednodusené oproti
predchadzajdcim verziam. Z nich
najvaznejsi dopad na nase vysledné
skaére ma urcite chybajaci create a
style’ mad, vd'aka ktorému ste mohli
menit' farbu a material akémukol'vek
predmetu alebo obleceniu. Prave
tento prvok v The Sims 3 umocnoval
kreativitu hracov a pomahal
vytvarat' unikatne domacnosti a
jedinecnych simikov. A prave o

tom séria The Sims vzdy bola.

Aby sme vSak cell recenziu neminuli
len na vymenovanie toho, ¢o chyba a
€o sa zmenilo, zameriame sa radsej
na tie najvaznejsie nedostatky

a na pozitiva nového dielu. Uz

od prvych videi bolo zretel'ng, ze
prim budd hrat' samotni simici a

ich emécie. Kazdy simik ma teraz
nalady, ktoré pramenia z ich okolia

a aktualnych udalosti. Ak vas simik

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

pociti nedostatok spanku, bude nesvoj a
naopak, ked' sa dobre vyspi, bude nabudeny
energiou. Kazda z nalad ovplyviuje aj
¢innosti, ktoré momentalne simik vykonava.
Pokial' bude slstredeny, ucenie pojde
rychlejSie a tym padom sa v jednotlivych
schopnostiach bude rychlejSie zlepSovat'.
Podl'a nalad sa generujl aj aktualne priania.
Pri sUstredenej je to napriklad tazba zahrat'
si Sachy a pri nervozite zase vybdrit' sa na
boxovacom vreci. Za splnené priania kazdy
simik dostava body a tie m6zete mindt' na
jednoduché vylepSenia. Nalady sa prejavuji
aj navonok, a to hlavne na tvari simikov.
Sledovat', ako sa meni ich chovanie pri
zmene nalady, a to hlavne pri konverzacii, je
naozaj zabavné a konecne simici dostali viac

J'udskosti.” Aj tu sa vsak najde niekol'ko
nedostatkov. Simici napriklad nereagujd
na neveru a nalady sa striedajd niekedy az
prilis rychlo a hlavne, ako naschval, prave
vtedy, ked' im chcete spinit' nejaké prianie.

Zmien je dostatok

Kompletnym prerobenim si presiel aj
rezim vytvarania simikov. UZ si nemusite
vyberat' z dopredu pripravenych nosov,
usi alebo tiel. Staci mysou chytit' urcita
Cast' tela, potiahnut' a sami urcujete jej
vel'kost', &irku alebo dizku. Zo zatiatku

sa vam asi bude darit' tvorit' kadejakych
mutantov, ale systém je vel'mi intuitivny a
rychlo si nan navyknete. Ked' sa nechcete

zdrZiavat' a rovno hrat, nie je problém
.poskladat™ simika z navrhov hry tak,

ako ste zvyknuti z predchadzajdcich

dielov. Vynoveny je aj mod stavby.
Najrevolu¢nejsim prvkom je pridavanie
celych izieb bez potreby akéhokol'vek
blrania stien alebo zariad'ovania vybavenia.
Stadi si zvolit' Ziadany typ miestnosti od
kuchyne, zachoda az po pracoviiu, vybrat'
Styl, cenu a vlozit' miestnost' do hry. Vsetky
Styri steny mdZete dokonca I'ubovol'ne
predlzovat' alebo skracovat' a interiér sa
tomu bude prispdsobovat'. Pochopitel'ne,
manualna tvorba miestnosti nechyba

a herny architekti sa mozu vyhrat' do
sytosti. O chybajdcich prvkoch sme uz toho
napisali dost', no neda nam neprejavit'
smutok nad chybajdcimi pivnicami,
bazénmi i garazami s paradnymi autami.

Smutna je ale prazdnost' oblasti, v ktorych
vasi simici ziju. Miest, ktoré mozete
navstivit', je vel'mi malo. Vzhl'adom na to,
Ze svet uZ nie je otvoreny a tym padom sa
nemozete vybrat' kedykol'vek kamkol'vek, z
hry zmizli obchody a vSetky drobné lokality,
kam ste v The Sims 3 mohli zavitat'. Hra
vam na zaciatku pontkne jedno z dvoch
miest, ktoré dokonca ani neuvidite v celej
krase, len ako statické obrazky pri vybere,
kam chcete cestovat'. V kazdom najdete
jednu kniznicy, posilfioviu, bary a park.

To je vSetko. Samozrejme, tak ako aj pri
ostatnych vycitkach nam prichadza na
rozum len mnozstvo DLC, v ktorych by sa
prave takéto doplnky mohli objavovat'.

Taktiez z hry zmizli aj rézne nahodné
udalosti ako poziar pri vareni alebo

zlodej, okradajlci vas o td paradnu
televiziu za tisicky simeleonov. Rovnako
chybajl aj duchovia po mftvych simikoch,
nadprirodzené bytosti a podobné vtipné
alebo prekvapujdce momentky, ktoré
obohacovali hratel'nost' a hra¢om
sposobovali neplanované a nec¢akané
emacie. Povolani je tiez menej, momentalne
osem, a povySenie mozete ziskat' len po
splneni vSetkych potrebnych podmienok.
Zamestnanie simika sa vsak stalo
takpovediac neosobnou povinnost'ou. Kym
je simik v praci, nemdzZete si pozriet' jeho
potreby alebo ¢i sa s niekym socializuje

(v trojke ste sa bez problémov mohli
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skamaratit' so svojim $éfom) a ani

to, v akej budove pracuje. Ked' skondi,
zazracne sa objavi pred domom a

vy sa len dozviete, kol'ko zarobil a Ci
bol povyseny. Podobné nedostatky
majl aj jednotlivé schopnosti. Aj

ked' kazda ziskana zrucnost' a jej
zlepSovanie odomyka nové ¢innosti

¢i uz s ingmi simikami alebo s
vybavenim domu, vel'mi nam chybaja
vyzvy a Statistiky, zname z tretieho
dielu. Napriklad, aby ste sa stali tym
najlepsim kucharom, nestacilo len
dosiahnut' desiatu Groven varenia,
ale museli ste navarit' aj vSetky
existujdce jedla, priCom recepty

sa nakupovali v knihkupectve,

a podobné zabavné ¢innosti.

Viynikajlcou novinkou je eSte galéria
komunitou vytvorenych domov,
miestnosti a hlavne simikov. Do

hry si vybrany obsah moZete pridat'
kedykol'vek a do par sekind tak hrat'
za postavu z obl'Gbeného filmu alebo
serialu. Alebo chcete hrat' s rodinou
celebrit v obrovskom dome (bohuzial,
bez bazéna) s najmodernejSim
vybavenim? Ziadny problém. Aspon
tu sa moze prejavit' vasa kreativita

a niektori hraci uz teraz do galérie
pridali identické kopie znamych
hercov a heretiek. A konecne si
uzivatel'mi vytvoreny obsah mozete
do hry vloZit' rovno pocas hrania a
nemusite nic vypinat' a zapinat'.

\lynoveny engine hru posava

Novy herny engine je vel'kym
plusom. Animacie postav a hlavne
ich mimika je vynikajdca. Dan za
vSetky novinky je, bohuzial', opat'
uzatvoreny svet a loading na kazdom
rohu. Dokonca, aj ked' len chcete
navstivit' susedny dom, musite
preckat' kratky loading. Na druhej
strane, celkové nacitavanie hry je
svizné a do hry sa dostanete takmer
okamzite. To isté plati aj o vytvarani
postavy. UZ Ziadne niekol'komindtové
loadingy ako v predchadzajacich
dieloch. Grafickych vylepSeni mnoho
nenajdete a ani detailnost' objektov
¢i simikov nie je ovel'a lepSia, nez v
tret'om diele. Je to ale pochopitel'né,
ked'Ze The Sims 4 musi fungovat'

aj na starsich zostavach, aby si ju
Viditel'nou zmenou je vsak prechod
na komiksovejsi graficky styl.
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\lynikajdca hudba a skvelé zvuky boli

vzdy slcast'ou kazdého dielu The Sims.
Nast'astie, to isté mdzeme povedat' aj o
Stvrtom pokracovani. Hlavna melédia je
chytl'ava a v3etky herné zvuky si rychlo
zapamatate, ked'Ze predstavujd zmeny
nalad alebo urcité udalosti. Aj celé herné
rozhranie preslo vyraznymi zmenami. Je
ovel'a mensie a modernejsie, no treba si
nan chvil'ku zvykat'. Hlavnou zmenou je
presunutie aktivit, ktoré simik vykonava, do
['avého dolného rohu, o vSak znamena, ze
toho z hry na obrazovke uvidite ovel'a viac.

Napriek tomu, kol'ko kritiky sa na The Sims

4 vali, jednoznacne nie je zlou hrou a ani
vyslovene zlym nastupcom série. Je to vsak
titul okliesteny o mnozstvo zakladnych funkcii
a prvkov, ktoré pozname a sme na ne zvyknuti

uz aj od prvého dielu. Je na vyvojaroch,

ako sa voci vycitkam postavia a Ci do hry
postupne zacnd pridavat' novy obsah,
napriklad vo forme updatov alebo zvolia
cestu zla, teda DLC balikmi. Uz teraz vieme,
Ze do The Sims &4 pribudne Premium, ako
pozname napriklad z Battlefield 3 a 4. Co
vSak bude obsahovat, vedia zatial' len
samotni tvorcovia. Zabavy si pri hrani napriek
mnozstvu negativ uZijete dost', a to najmad
vd'aka vylepSenému socialnemu systému
simikov a jednoduchému budovaniu ich
pribytkov. Potesi aj sviznost' nového enginu
a modernizované minimalistické herné
rozhranie. Ci sa vdak The Sims 4 oplati, to zalezi
na tom, do akej miery ste schopni vyvojarom
odpustit' a prehryznat' chybajice prvky.

Juraj Vlha

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA FENTWINEDY PS4

Entwined

CO JETO?

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4
Zaner: hudobna hra
Vijrobca: Pixel Opus
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+relaxacny pocit
pri hrani
+ chytl'avost'
+vyborny soundtrack
+audiovizualne
spracovanie
a atmosféra

- pre niekoho vel'mi
slaba hratel'nost'

- ku koncu mierne
frustrujace

HODNOTENIE:

607%
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Herny tabor sa deli na dve
skupiny hracov. Jedna z nich
ulietava na divnych tituloch, ktoré

mozno ani hrami nie s, a ta druha tieto

vyplody herného priemyslu kritizuje
a pokracuje v hrani v CoD. Je jasné,
Ze Entwined je po dihej dobe d'alSou
hrou, ktorej nechyba kontroverzia.

Entwined sme prvykrat videli v jani,
pocas konferencie E3. Nakol'ko
mame atypickeé tituly radi, tato hra
bola jedna z mala, na ktorl sme

nezabudli hned' po skonceni tlacovky.

\/ jej prospech hrala aj skutocnost’,
Ze v den konferencie aj redlne vysla

a mohli sme si ju okamzZite zak(pit' a

podporit' tak novovzniknuté stadio.

Ak ste pozerali priamy prenos z
tla¢ovky, potom vam Entwined
mozno pripomenu okolité
screenshoty. Titul ma vel'mi
Specificky umelecky Styl, ktory je
neprehliadnutel'ny. Dvojica priser

okupuje obrazovku a o herna plochu

sa deli s dost' psychadelickym
pozadim, ktoré sa dynamicky meni
vd'aka réznym efektom. Pocas
hrania sme sa nedokazali zbavit'
myslienky, ze ak by boli drogy
legalne, chceli by sme ich vyskasat'
prave v kombinacii s touto hrou.

Na prvy pohl'ad sa to mozno nezda
—a z obrazkov to urcite nevycitate
—ale Entwined je pribeh dvoch
priser, ktoré k sebe hl'adajl cestu.
Popravde nam jedna kreatlra
pripominala vtaka a ta druha rybu,
pricom na konci Zivota sa vzdy

spojili a vytvorili lietajdcu vtakorybu.

A ak budete Sikovni, na konci hry
vam vytvoria draka. Entwined je
totiz rozdeleny do deviatich Grovni,
pricom kazda z nich prezentuje
jeden Zivot a postupne pridava o
jedno koliesko viac na naro¢nosti.

O hratel'nosti sme vel'a nehovorili,
pretoZze Entwined nie je prave
prikladom titulu, pre ktory je tato
vlastnost' silnou strankou. Zaroven
ide o jednu z mala hier, ktora si

vystadi s dvojicou analégovych pacok.

Zabudnite na tlacidla. Rybu aj vtaka
budete ovladat' iba pravym a I'avym
analégom. Celé hranie spociva v tom,
Ze patky musite mat' natocené tym
spravnym smerom — aby kreatdry
preleteli cez aktivnu ¢ast' d'alej.
Entwined si predstavte ako atypickd
hudobn( hru s drobnym rozdielom.
V pripade Guitar Hero na vas padali
noty, ktoré ste museli stlacat', pricom
v Entwined na vas ,padajd” krdzky a
vy sa musite trafit' do spravnej ¢asti.

Na prvy pohl'ad to vyzera ako
banalita, avsak v poslednych troch
Grovniach prituhne. Hra sa vas snazi

roznym sposobom zmiast', kruhy

sG rozdelené do roznych farebnych
Casti a Casto s viacrovhové. To
znamena, Ze uz sa nestaci iba trafit’,
ale musite preletiet' celym ,tunelom’.
Zaroven je potrebné vytvarat'
.kombo" a drzat' ho pri Zivote. Iba
takym spdsobom sa vtak a ryba
spoja, vytvoria vtakorybu a opat'

sa reinkarnuju... Az do konca hry.

Tento koncept je svojim spoésobom
dobry a ocenite ho, ak chcete pri
hrani relaxovat'. Faktom je, Ze uz
dlho sme si ,hranie’ neuZili tak, ako
v pripade Entwined. Bol to vyborny
a vel'mi relaxagny herny zazitok.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Avsak otazne je, nakol'ko mézeme hybanie
dvoma packami definovat' ako hranie. Aj
preto sa odvolavame na Gvod recenzie.

Je skupina hracov, ktora bude z Entwined
nadsena a potom druha skupina, ktora
tato hru prirovna k Journey alebo Flower a
ohrnie nos. Je fakt, Ze sa opat' stretavame s
vytvorom, ktory sa snazi definovat' hry ako
umenie a ide o dost' avantgardna tvorbu.

\/ Entwined neumriete. Teda, mozno sa to
da, ale my sme presli celd hru bez jediného
reStartu, a to sa musime priznat', ze nie
vzdy sme excelovali. Entwined vSak funguje
podl'a inych zakonov a namiesto toho, aby
vas hra poslala k poslednému checkpointu,
vam za behu vynuluje, resp. zniZi progres

a nati vas prejst' urcitd cast' bez chyby.
Tento dizajn je fajn a pridava pocit
relaxacného hrania — nic vas neprerusuje.
Je vdak mozné, Ze v poslednej Grovni vas
bude neustale nulovanie asi iritovat'.

Co dodat' na zaver? Stéle nepozname
odpoved' na otazku ,Co to je?".

Entwined je vel'mi prijemny herny zazitok,
ale nie je to klasicka hra. Podaktori
dokonca povedia, ze Entwined nie je hra
vobec. Ze je to len interaktivna animacia s
prijemnym zvukovym podmazom - ten je
mimochodom vynikajici, odpori¢ame hrat'
na slichadlach. A podobne ako v Entwined
sa na konci Zivota dostanete na jeho

zatiatok, aj my tdto recenziu ukoncime tak,
ako sme zacali. Nie je to hra pre kazdého.
Ak vsak mate radi Journey a/alebo Flower,
potom jej dajte Sancu. Hoci je vysledné
hodnotenie iba mierne nadpriemerné, pri
hrani sme mali naozaj zmiesané pocity,
vratane euforie z nadherne umeleckej hry,
kedy sme boli ochotni rozdavat' 100%.

Objektivne sa vsak Entwined hodnoti
vel'mi t'azko a ak by sme brali do Gvahy
iba samotnd hratel'nost', mohli by sme
ist' s vyslednym cislom eSte nizsie. A to
aj napriek tomu, ze sme si tato hern(
skisenost' z 80 — 90% vyborne uZili.

Roman Kadlec
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RECENZIA fODDWORLD: NEW"N"TASTY!| PS4

Oddworld: New 'n' Tasty !

HELLO! FOLLOW ME! OK! !

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: skakatka

\Wyrobca: Just Add Water

Zapozical: Oddworld
Inhabitants

PLUSY A MINUSY:

+audiovizualne
spracovanie
+ Abeho hlasky
+ stale Spickovy
herny dizajn
+ prispsobenie
hratel'nosti
dneSnym
pomerom
+hard rezim
pre nostalgikov

- niekedy nepresny
pohyb pomocou
analogovej packy

HODNOTENIE:

85%

Boze, d'alsi remake. Predtym,
ako zacnete frflat' a preskocite
na d'alSiu recenziu, Abe odkazuje
«Wait!" Takze eSte chvil'u vydrzte.
Abe vydava prikaz ,Follow me"
a pokisi sa vas presvedcit', preco
nie je Oddworld: New 'n’ Tasty!
iba d'alSi z tuctowych portov.

\/ prvom rade, pévodny titul
Oddworld: Abe's Oddysee vySiel

na pocitacoch pred dlhymi
sedemnastimi rokmi. O rok dovfsi
dospelost', ¢o znameng, Ze tato hra
je starsia ako niektori Citatelia.

Ked' to porovname s ostatnymi
remakmi na PS4, ktoré modernizujd
jedno- az trojroCné hry, je to naozaj
vel'ky rozdiel. Na Tomb Raider,

The Last of Us a Dead Nation

si zivo spominame aj bez PS4
verzie, avsak na as straveny s
Abem sme uz naozaj zabudli.

Zaroven ide o jednu z mala
hier, ktor sme dookola hravali
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iba v demo verzii a mnohi dnesni hraci
nemali ani stretnutie takéhoto druhu.

Abe's Oddysee si preto v nasej redakcii
vybudoval povest' nedoceneného

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

klenotu a aktualny remake je vybornou
prileZitost'ou, ako zmazat' d'alsi rest.

Potesi, Ze hra sa objavi aj na PS Vite a PS3 -
vSetky verzie ziskate za jednu kipu. Aktualne

sme hru recenzovali na PS4, pretoZe na
tejto platforme ma ¢asovi exkluzivitu.

Oddworld: New 'n' Tasty ! nie je iba
obycajny port, ktory vznikne ,uplacanim’
niekol'kych text(r vo vy3Som rozliseni.
Autori kompletne prekopali audiovizualnu
prezentaciu a hoci rozlozenie a dizajn
Grovni ostava aj v roku 2014 totozny,
celkova atmosféra sa vyrazne zmenila.
Dvojrozmerna grafika dostala nadych
tretieho rozmeru, ktory sa prejavuje
Sikovnym strihom a prepinanim medzi
kamerami. \/yvojari taktiez upravili aj umeld
inteligenciu a spravanie nepriatel'ov, aby
hra vhodne reflektovala aktualnu dobu.
Inak povedané, nie je az tak nehorazne
narocna. Stale vam da zabrat', viac ako
vacsina dnesdnej produkcie, avsak Sikovne
balansuje medzi vyzvou a zabavnost'ou.
A ak patrite k starej generacii a hra sa
vam bude zdat' jednoducha, v ponuke je aj
narocnost' s priviastkom t'azka. Takzvany
Hard rezim sa priblizuje k pévodnej verzii
v otazke toho, ako Casto budete umierat'.

Oddworld: New 'n' Tasty ! je arkadova
skakacka s vel'kym dérazom na riesenie
puzzlov. Hlavny hrdina Abe je rasy Mudokon
a zisti, Ze jeho bratom a sestram (ak teda
existujd aj Mudokonky) hrozi hromadna
genocida, a preto sa ich rozhodne zachranit'.
\/ hernom svete sa vSak nachadza vel'ké
mnozstvo tajnych skrys, takze je vel'mi
nepravdepodobné, Ze sa vam to podari
pocas prvého hrania. Zachranit' vsak
mozete vsetkych 299 Mudokonov.

Znacnou vyhodou hry je Abeho charizma.
Dokaze sice povedat' iba par zakladnych

slov a popritom si poprdkava, avsak staci
to. Abe pozdravi ostatnych Mudokonov
a prikaze im, aby ho sledovali. Popritom
vSak musi riesit' viacero problémov — ako
sa zbavit' agresorov, ale aj pripadnych
nebezpelenstiev ako st bomby alebo
pohybujlce sa noze. V tejto chuili

sa dostane k slovu rozmysl‘anie a
vedzte, ze puzzle zlozka je klasickému
skakaniu a behaniu minimalne
rovnocenng, ak nie nadradena.

Aj napriek tomu, Ze budete umierat'
pomerne ¢asto a Ze hra ma v sebe
zabudovany systém checkpointov, ale
aj rychleho ukladania, je Abe vel'mi
zabavny. Ako sme uz spomenuli, herny
systém je vyborne navrhnuty a pred
hraca predklada vel'mi slusna vyzvu
bez kompromitovania zabavnosti. Je
vyborné, Ze autori dokazali prispbsobit’

aj tato zlozku modernym Standardom,
avsak ostali zaroven verni aj originalu.

Oddworld: New 'n' Tasty! je Spickovy
remake. Ak sa takychto objavi v buddcnosti
viac, budeme len radi. Samozrejme to
netreba prehanat), ale zopar 15— 20 rocnych
hernych klenotov by si zasl(zilo podobn(
starostlivost' ako Abe. Oddworld: New

'n' Tasty ! neurazi milovnikov originalu a
ziska novych fanasikov aj medzi dnesnymi
hrami. Abeho dobrodruzstvo skryva
viacero prekazok a nema zmysel, aby sme

o nich hovorili. Vedzte v3ak, Ze pri tejto hre
budete musiet' aj rozmysl'at'. Mozgové
zavity si od namahy neprepalite, ale zaroven
necakajte ani ¢isto akeny pristup. Abe je
totiz bezbranny a tdto svoju nevyhodu
musi nejako kompenzovat'. Sikovnost'ou.

Roman Kadlec
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RECENZIA FKINECTSPORTS RIVALS' XBOX ONE

Kinect

Sports Rivals

LITRE POTU .
A KVAPKY ZABAVY

Xbox One si za ten rok

od ohlasenia presiel
strastiplnou cestou plnou otociek
0 180 stupniov, ¢o sa funkcionalit
tyka. V danom roku bolo jednym
z najvijznamnejsich rozhodnuti
vypustenie Kinectu ako povinnej
vybavy ku konzole, €o v prvom
rade znamena to, Ze ak chce
Kinect medzi hracov prerazit',
bude tak musiet' spravit' hlavne
kvalitnymi hrami, nakol'ko jeho
kiipa uz nie je automaticka. O
prvy pokus ukazat' novy Kinect
v praxi v hernom prostredi sa
pokaiisila hra Kinect Sports Rivals.

Nazov Kinect Sports Rivals vam
prakticky vymenovava to, tcomu sa
hra venuje. VV prvom rade je to hra
urcena pre Kinect, venuje sa Sportom
a ako motivacia pre postup d'alej, k
zlepSenym Sportovym vykonom, je
tu pritomny prvok rivality, a to ¢i uz
medzi vasimi znamymi na Xbox Live
alebo v ramci urcitej formy kampane.

V tomto, uz tret'om diele série
Kinect Sports mame k dispozicii
preteky na vodnych skatroch,
futbal, tenis, bowling, Splhanie po
lezeckej stene a strel'bu. Urcite
treba pochvalit' rozmanitost'
danych disciplin, no zaroven
treba podotknat', Ze nie vietky
sa hraja tak dobre, ako by sa
mohli. A vSetko to zacina a konti s
Kinectom. Ten totiz na rozdiel od
predchadzajlcej verzie ovladaca
nema zabudovany motorcek, no
jeho SoSovka dokaze snimat' ovel'a
aby si ho hrat pred zaciatkom
hrania poctivo nastavil, aby sa
potom zbytocne nerozcul'oval.

Problémom je to, Ze neexistuje
tutorial nastavenia Kinectu priamo
v hre (iba v menu konzoly), ¢o
znamena to, Ze zatial' ¢o pri
takom tenise sa Kinect tvari, ze
je nastaveny OK, tak v momente,
ked' prejdete na lezenie po zvislej
stene a ked' je potreba snimat'
vase celé telo s rukami nahor, tak
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: XBOX ONE
Zaner: pohybova hra
Vyrobca: Rare
Zapozical: Microsoft

PLUSY A MINUSY:

+ tenis, strel'ba, bowling,
preteky na skatroch,

+ systém importovania
seba do hry

+ solidne grafické
spracovanie

+aspekt rivality

- futbal a problémy
pri lezeni po stenach

- problém s aktivaciou
Specialnej schopnosti

- mala motivacia

pre dlhodobé hranie

HODNOTENIE:

65%

uz zatne protestovat’, aby ste sa posunuli
alebo Kinect umiestnili inde. Obcas teda
prichadzaji vynatené pauzy potrebné na
prednastavenie Kinectu, ¢o vSak nemusi
byt' nutné, a to v pripade, ze mate obrovska
izbu a Kinect skutocne d'aleko od seba.

PoteSenim bolo zistenie, ze Kinect sa
konecne nechova absoldtne nevyspytatel'ne,
ako to byvalo zvykom. Odozva tam sice stale
je, no ta nie je variabilna. Skratka sa uz neda
povedat', Ze by Kinect fungoval len vtedy,
kedy sam chce, ale funguje konstantne a
spol'ahlivo. Jeding, ¢o je od hraca vyzadované,
je to, aby dokazal svoje pohyby prisposobit'
odozve, hlavne v Sportoch, ktoré to vyzaduja.

Asi najlepsim Sportom v tohtorocnej edicii
Kinect Sports je tenis, a to vd'aka samotnej
povahe tohto Sportu, ktora sa dokaze vyborne
preniest' do Kinect podoby. Pochvalu si urcite
zasl(zia aj preteky na vodnych skdtroch,
ktoré vedia najlepsie ukazat' generacny
graficky pokrok v zanri Kinect hier.

Solidne posobi aj bowling a strel'ba na
terée proti jednému oponentovi. Naopak,

dost' vel'kym sklamanim je futbal, ktory
vlastne ani futbalom nie je. Jeho koncept
statickej obrany a prihravok na zvysenie
Gcinnosti strel'by je dost' nezaujimavy

a nepomaha tomu ani ¢asovy limit na
ukoncenie Gtoku. Asi najslabSou Sportovou
disciplinou je Splhanie. Nie kvoli tomu, Ze
by nebola zaujimava, ale skoér kvdli tomu,
Ze prevedenie do praxe zlyhava na Kinecte.
Ten ma totiz obcas t'azkosti s rozoznavanim
zavretej paste, ktora je v tomto Sporte
kl'G¢ova, nakol'ko znazornuje uchopenie
pri lezeni. No zhadzovanie protivnikov z
(tesu to do istej miery kampenzuje.

Cely aspekt st'azivosti je podporeny
tym, Ze na zaciatku hry vam hra zoskenuje
telesné proporcie a tvar a vloZi tieto data do
hry. Nasledne vam hra vytvori Stylizovaného
avatara. Predsa len sa uspokojivejsie porazaja
kamarati cez Xbox Live, ktori pripominaja ich
realne podoby. Na to je navleteny systém
progresu v podobe kupovania oble€enia a
vybavenia pre kazdy sport zvlast'. Kipené
Sportové natinia sa nelidia iba vzhl'adom, ale
aj vlastnost'ami a Specialnou schopnost'ou.
Napriklad namiesto kratkodobého zvysenia

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

rychlosti v pretekoch na vodnych
skltroch si moZete zakdpit' skdter,
ktory vam umozni prichystat'

si pre sUperov neprijemné
prekvapenie v podobe miny. No
aj tieto schopnosti st previazané

s urcitymi problémami. Faktom je, Ze schopnosti si
moZete aktivovat' prostrednictvom hlasového povely, ¢o
nie vzdy funguje dokonale, a tak zoparkrat nepochybne
siahnete k druhej moznosti aktivacie, ktorou je dupnutie
jednou nohou. Problémom je, Ze sa vam schopnost'
touto formou casto aktivuje bez toho, aby ste to

chceli, a to v zapale pohybov, ktoré vykonavate.

Dal&imi prvkami systému postupu je ukazovatel
fanasikov a level vasej postavy. Tieto st vsak
nevyuZzité, aj ked' priestor na to by sa tam urcite nasiel.
Tym padom to celé stoji iba na motivacii v podobe
kupovania novej vybavy a oblecenia, ¢o sa mali.

Hra ma svoj svojsky graficky Styl a ten posiva hranice
grafickej kvality pri Kinect hrach o zna¢ny kus d'alej.
Navyse k tomu pridava aj osobu trénera, nenapadne
pripominajlceho Sgt. Hartmana z Full Metal Jacket. K
tomu je prihodenych zopar prestrihanych scén, ktoré
tvoria kolorit kampane, inac vsak I'ahko prehliadnutel'ne;j.
Nepotesitel'nou vlastnost'ou sa prilis dlhé nahravacie
obrazovky, o vyvadza hraca z tempa v pripade, Ze si
chce uZit' viacero disciplin v rychlom slede za sebou.

Kinect Sports Rivals mal byt' prvou ukazkou toho, ako
obstoji Kinect v oblasti hier. Paradoxom teda je, Ze hru
nezraza dole samotny ovladac, ale divné rozhodnutia
vyvojarov pri tvorbe hry. Slaba motivacia pre dlhodobé
hranie, kontroverzny vyber a prevedenie niektorych
Sportov do hernej podoby, dlhé nahravacie obrazovky.
A az za tymito neduhmi nasleduje Kinect. Ten snima
pomerne presne a konstantne, no pravdou je, Ze v
niektorych Specifickych situaciach urobi nejakd blbost'
a niekedy nastve aj to, Ze ma problémy s rozoznavanim
Gkonov na jednej ruke. Preto je Kinect Sports Rivals
skor prototyp pohybovej hry, ktora sklamala v takych
aspektoch, v ktorych by to ¢lovek az tak necakal.

Dominik Farkas
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RECENZIA [SVET PONIKU=ZLATA EDICE PC

Svet ponikl — Zlata edice

HRAVY A VESELY UVOD DO SVETA VIDEOHIER PRE TYCH NAJMENSICH

ZAKLADNE INFO:

Zaner: simulacia
Zivota

\jrobca: PlayWay

Zapozical: Comgad

PLUSY A MINUSY:

+ mnozstvo vedi, ¢o
robit' a kam ist'

+ hrawy, farebny svet

+vesela hudba

+ pre 3—5 rofné deti
takmer nekonecné

moznosti

- slabé technické
spracovanie

- zla optimalizacia

- pre niekoho méze
byt' neprehl'adné

HODNOTENIE:

70%

Ponicek cvala si naprie¢

také by asi spravil. Postavil si dom,

zasadil strom, pokosil lacku ¢i snad' Zlata edicia ponika dokopy dva diely, Svét

neskazeng, neposkvrnené a videné len v
Sirokym Gdolim a rozmysl'a,¢o  tych najkrajsich odtienoch Gprimnosti.

diet'at'u moznost' stat' sa na chvil'u ponikom
a okUsit' trocha z ich kazdodennych &innosti.
Nepravou simulaciou som to nazval preto, lebo
poniky sa v skutocnosti nechodia mal'ovat'

zomlel zrno na micku? Nuz, aj ked' ponikd a Svét ponikd 2, ktoré pondknu vasmu ku kadernicke, nestavaji si domceky a

vSetko z toho lakavé je, najprv si

ale da nieco pod zub, aby uz necitil
tol'ké prazdno v brusku. Ved' predsa
nechceme, aby sa od hladu trapil,

v mysli blGznil a v jeho vnatri mu
vyhravali pasie.

Svét ponikd je neprava simulacia
Zivota ponika, ktora sldzi hlavne
na to, aby sa ti najmensi caparti
prvykrat zoznamili s patavym
svetom videohier. Neobsahuje

v podstate Ziadne nasilie, vietko je
zabalené do krasnych hravych
farieb a Zivot ponima tak, ako

by bol jedna vel'ka gombicka. Aj
ked' v skutocnosti vieme, Ze bytie
na tomto svete sa len malokedy
podoba na dokonaly happyend,
deti maj vysostné pravo Zit'v
takejto nevedomosti, pretoze

ich vnimanie sveta je eSte ni¢im
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Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

nepestuji zeleninu. Co ale priblizi malému
uzlicku radosti a St'astia nespitanost' v
srdci lepSie nez maly farebny ponik?

Obe hry sa hraja Gplne rovnako a odlisujd
sa len technickym spracovanim. Na
zatiatku vas hra prostrednictvom tutorialu
zoznami s jej najzakladnejsimi prvkami

a nasledne vas hodi priamo do hry, kde

uz bude ¢akat' vas ponik. V tejto chvili

uz mate jeho Zivot vo vlastnych rukach a
zalezZi len na vas, o budete robit'. MéZete
sa zacat' starat' o svoju farmu, zacat'
pestovat' rozne plodiny, aby ste si zarobili
a vd'aka tomu zvel'ad'ovali svoj pozemok
nasadenim novych stromov, okrasnych
rastlin, vystavbou chodnika &i novych stajni.

Laska - div taky zloZity, z nej motyle mi

v bruchu robia premety, rozumu zas’
nepobrala moc a td nepravd mi vybrala,
ako na truc. Verca, Barca, Terezka, len

vas v mysli vzdy navstevujem. Je ona, ta
laska povestna, Ci to si uz opét' raz len
predstavujem? Koplc do lopticky, mysliac
na srandicky, cakam, aZ kym mesiac vyjde,
pretoZe len vtedy, ked' sa moje srdce
rozoZiari, myslia na vas moje nezné snicky.

Ak ste ale viac spolocensky typ, urcite
vyrazite do miestneho okolia, ktoré sa to
doslova hemzi inymi ponikmi. VV parku sa
s nimi mozete zoznamovat', nadvazovat'
nové priatel'stva, ktoré mozu neskdr
prerast' az do vel'kej lasky alebo sa len

tak rozpravat' o poCasi, peniazoch Ci
kariére. Skoda, ze hra neponiika ziadne
dialégy, ale len komixové bubliny so
smajlikmi vyjadrujdcimi ich momentalne
citové rozpolozenie. Vasa zamilovanost'
do opacného pohlavia méze dokonca
rozkvitn(t' az do svadby, z ktorej vzidu malé
ponicata, a vtedy vasa farma doslova oZije.

Okrem parku sa ponik mdZe pozriet' aj do
mesta, kde mdze zvySovat' svoju kultdrnu
a spolocenskd Grover v kinach, divadlach

Ci knizniciach. Vel'ka skoda, ze pozerat'

film alebo ¢itat' knihu nemozete naozaj,
hra vas len sucho informuje, Ze to ponik
prave robi a po ubehnuti par sekdnd sa
vratite spat' do hry. Tomu vSetkému dobre
pomahajd miestne noviny, z ktorych sa
mozete dozvediet', kto oslavuje meniny, aké
poCasie vas v ten den ¢aka (hra ma kolobeh
dna a noci) alebo aky program hraja kina.

Ak vas takato neosobna interakcia uz
omrzi, mdZete vyskdsat' priamu interakciu
v niekol'kych peknych minihrach ako

beh cez prekazky, strel'ba do terca ¢i
udrziavanie rovnovahy na vel'kej lopte.

Samozrejme, hardcore hraca, zabavajiceho
sa napriklad pri GTA V &i Dark Souls, tato
hra nema Sancu ni¢im zaujat', lenze

hra Svét ponik nie je pre takyto okruh
hracov ani urceng, jej ciel'ova skupina

sU tie najmensie deti, hlavne dievcata,

a aj preto mbzete na konci textu vidiet'
pomerne vysoké hodnotenie. Na hru som
sa nedival cez moje oci, oCi hraca veterana,
ale cez roztopasné ocka malého diet'at'a,
a vtedy som zacal byt' hrou uneseny.

Praca sl'achti ponika, robi z neho konika.
Tazké dreva naznasa, na vel'ky stroj

sa ponasa. VVyprat, oprat, zametat,

tak mi hovorila stara mat', Ze v Cistote
pol zdravia je, na o st'a sto lekarov
prikyvuje. Zdravy ponik je st'a zdravy
pnik, vel'kd silu mu uZ neodoprie nik,

do prace je hej, on uZ od Gsvitu drak,
teraz by snad' opravil uz aj stary vrak.

Aby toho nebolo malo, v hrach sa mézete
dokonca zamestnat' podl'a poZzadovanej
kvalifikacie a privyrobit' si zopar grosov.
Mimochodom, peniaze sG tu vel'mi
dblezité a bez spravneho ekonomického
uvazovania sa d'aleko nedostanete.

Aj preto by sa ,Svety ponikov’ mohli
oznacdit' aj za edukativne hry, ktoré deti
jednoduchym a hravym spésobom
zoznamia so zakladmi fungovania trhu
prace a systémom ponuky a dopytu.

Detailné prvky tychto titulov podciarkuje
aj pritomnost' ukazovatel'a nasytenosti,

krasy a vyCerpanosti. Vasmu ponikovi
musite davat' pravidelne jest starat' sa

0 jeho vizaz roznymi doplnkami alebo
farebnymi odtienmi a taktiez ho ukladat'
na spanok. Ak je vas ponicek hladny alebo
unaveny, ist'zabavat' sa medzi 'udi sa
mu asi vel'mi chciet' nebude, a na to si
treba davat' pozor. Hry toho obsahujd sice
eSte o nieco viac (navstevovani sat'azi,
kalendar akcii), lenze ciel'om recenzie nie
je vymenuvat' vSetky veci, ale zhodnotit'
hru celkovo po kvalitativnej stranke. A
tato ediciu m6zem urcite vrele odporucit'
ako nejaky mily darcek, za ktory vas vase
diet'a urtite odmeni sladkym Gsmevom.

O prijemné hranie sa postara vesela

a nenasilna hudba, ktora bude vel'mi
napomocna pri rozvijani fantazie vasich
najmensich a fungujdce, i ked' znacne
zastarané technické spracovanie. Zatial' ¢o
je jednotka v klasickom 2D iozmetrickom
Style, dvojka prechadza uz do 3D, aj ked'
stale bez moZnosti natacania pohl'adu do
rdznych stran. Grafika je dnes uz znatne
podpriemerna a vzhl'adom na tento fakt
skutocne nemilo prekvapi zistenie, ze Svét
ponikd 2 ma znacné problémy s udrzanim
stabilnej plynulosti aj pri jej jednoduchosti.
Deti to koniec koncov aj tak pravdepodobne
rieSit' ani nebudl a buda si aj nad'alej
uzivat' krasny svet ponikov plny dobra,
zabavy a nekonecnej bezstarostnosti.

Maros Goc
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PREVIEW FCIVIEIZATION: BEYOND EARTH| PC

Civilization:

Beyond Earth

.Moje meno je General Vadim Kozlov.

Multimiliardova spolocnost' Slovanskej Federacie
mi dala jednosmerny listok v ich vesmirnej lodi, ktord
vyvijali poslednych 40 rokov. Vlybrali si ma, pretoze
vedia, Ze zadanii Glohu spInim bez ohl'adu na nutné
prostriedky. Ale ja som to nezobral kvdli peniazom a ani
kvdli slave. Zobral som to, pretoZze mam viziu lepSieho
sveta pre moje deti, sveta, v ktorom napravme to, o sme
na Zemi znicili. O¢akaval som, Ze moju posadku budi
tvorit' vedci, stavitelia alebo vojaci. Na moje prekvapenie
samotnych investorov, ktori dotovali tento projekt. A nasa
destinacia? Planéta CE-1489. Viac mi povedané nebolo.”

Ano, mozno je to na Gvod trodka pompézne, ale, skratka,
inac sa to nedalo. \ takomto duchu sa nam zobrazovali
zapisky kapitanskeho dennika, kym sa Beyond Earth
nacitavalo. A toto st pocity, ktoré vas sprevadzaji od
samého zatiatku potas celého hrania v preview verzii
novej sérii civilizacie — Beyond Earth. Nejeden z nas stravil
nemalo ¢asu hranim Civilizacie 5, snaZiac sa ovladnut'
znamy svet a priviest' prave tG moju civilizaciu k vit'azstvu.
Beyond Earth vsak zachadza za hranice poznaného sveta
3, ako wyplyva z nazvu, péjdeme na okraje galaxie.

Moje prvé momenty v hre...

Po pristati na novej planéte mi v prvych momentoch
priSlo mnoho veci novych. Po mapke pobehovali stada
nebezpetne wyzerajlicich mimozemskych potvor a cez piste
sa prevrtaval obrovsky cerv v pravom Dune Style. Okolo boli
rdzne potraviny a mineraly, ktoré sa nedali identifikovat'.

Nast'astie bol od zaciatku pritomny poradca, ktory
poskytuje rozne Grovne rad a tipov, a to bud' pre I'udj,
ktorf Civilizaciu vébec nehrali, alebo pre I'udi, ktori uz maja
odohraté svoje hodiny a dni a len potrebujd vysvetlit' nové
principy @ mechanizmy, figurujice v Beyond Earth. Za
necelych pat' minGt som mal odohrany svoj prvy tucet t'ahov
a citil som sa doma, ¢o sa novych mechanizmov tykalo.

Po par odohratych hrach si dokonca myslim, ze
Beyond Earth Cerpa z drvivej Casti z Civilization 5. Ak
nieco funguje, netreba to predsa menit'. A vwvojari
tu urcite koleso neplanovali znovu objavit'.

Nejaké mensie zmeny v Beyond Earth najdeme. Tie
perfektne dotvarajd atmosféru objavovania a osidl'ovania
novej planéty. Prirodzene, ked'Ze sa hra odohrava niekde
d'aleko v budiicnosti, je podstatne pozmeneny systém
technoldgii. Samozrejme som neobjavoval lukostrel'bu a
abecedu, ale rozhodoval som sa medzi mechatronikou a
genetickym dizajnom. Namiesto technologického stromu sa
v5ak teraz budeme pohybovat' po technologickej pavucine,
a moznosti, akym smerom sa vydat', je mnoho. Technolégie
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dokonca mdzu pocas hry vwwhyndt'.
Napriklad po vjvoji ultrazvukovej
steny moji vedci po par kolach vynasli
okrem obrany mesta aj nové wyuzitie

a bolo na mne, aby som sa rozhodol, ¢i
chcem, aby aj moje obchodné karavany
boli chranené ultrazvukom, alebo aby
sa radsej takato ochrana instalovala
na moje prieskumné jednotky. V

hre sa objavilo mnoho takychto
momentoyv, ktorymi som si mohol urcit'
smerovanie mojej nove;j civilizacie.

Ako bolo spominané, namiesto
barbarskych kmerov mi po mape
pobehovali rdzne hordy, svorky i
stada r6znorodych mimozemst'anov.
Napriek svojmu hrézostraSného
vzhl'adu s( nie vzdy agresivni a ich
spravanie sa meni podl'a okolnosti.
Mal som aj hry, kedy som sa vyhol
potyckam s mimozemst'anmi
Gplne, v duchu si mysliac: ,Necham
ich, hadam aj oni nechajd mna.’

\/ hre Beyond Earth figuruje
novy systém tzv. ,affinity” bodov,

ktorymi urcite, ako sa I'udstvo
bude spravat' na novej planéte.

Affinity body budete zbierat'
najroznejsimi spdsobmi, a to ¢i uz
plnenim misii alebo objavovanim
konkrétnych technologi. Pridete ako
rasa, ktora sa chce prispdsobit' novym
podmienkam a prispdsobi sa novej
planéte, alebo pridete ako dominant,
ktory sa bude snazit' si podmienky
podmienit' svojim potrebam? Alebo sa
budete snazit' vytvorit' rasu nadl'udi, s
pozmenenym DNA a s¢asti cyborgami?

Najviac ma ale potesil zaciatok
hry, ktory ma urcite caro, a hned' ma
postavil do pozicie vodcu |'udstva
na nasej expedicii do galaxie.

Zaciatok totiz podstatne urci sposob,
akym sa vasa nova civilizacia bude
vyberat'. Ide o mali¢kosti, napriklad,
kto tvori vasu posadku, kto bude
vasim sponzorom a aky dar od neho
dostanete, alebo ako vybavite vas
korab. Kombinacie nastavenivam

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

mdzu dat' extra suroviny, technolégie alebo si mdzete
wybrat' vyhodnejsiu zatiatocn( poziciu. \V kombinacii s
ingmi premennymi, ktoré sa v hre objavujd, sa potom
zda, Ze kazda hra je podstatne ina nez ta predosla.

Verdikt

Aj napriek tomu, ze Beyond Earth sa odohrava niekde
d'aleko v galaxii, je stale citit', Ze je to stara dobra civilizacia.
Ale to je len dobré, pretoZe majl svoj overeny recept s
novym obalom. Dej a atmosféra, v ktorej sa preview verzia
odohravala, dostatotne obhajilo novo-prichadzajlcu sériu
ako plnohodnotného nastupcu starej Alpha Centauri. Preview
bolo navykové a pini o¢akavania sa teSime na pInd verziu!

Adam Zelenay
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RECENZIA [THE'KEEP' 3DS

The Keep

PANTY TOHTO KROKOVACIEHO DUNGEONU BY BOLO TREBA ESTE TROCHA VIAC PRITIAHNUT

Ceské nezavislé stiidio Cinemax

si od svojho vzniku v roku 1998
zapisalo na svoj zoznam vydanych hier
wySe dve desiatky roznych titulov. Aj
ked' ich kvalita niekedy dost' kolisala
(Necromania: Trap of Darkness,
Daemonica), mnohé z nich stali
minimalne za pozornost'. Napriklad
roztomila adventiira Gumboy: Crazy
Adventures, ,,ukecané” old-school
RPG Inquisitor ¢i mobilna puzzle
hra Gyro13. Ak by sme sa pozreli na
historiu spolocnosti retrospektivne,
uvedomili by sme si, Ze Cinemax
v podstate este nikdy nevydalo
wyloZene priemerni hru. Ich hry
sa bud'’ podarili alebo nie. Pri ich
zatial' poslednom pocine, dungeone
The Keep vSak premysl'am, €i svoj
postoj dodatocne neprehodnotim.

Povedat', Ze The Keep je zla hra,
by bola vel'ka trifalost', no na druhej
strane sa taktiez stranim vyhlasenia,
Ze vam hra pontkne nezabudnutel'ny
zazitok. Pri recenzii na nejaky krokovaci
dungeon sa v modernej dobe, chcete,
¢i nie, nevyhnete porovnaniu s titulom
Legend of Grimrock, ktory tento Zaner
doslova vzkriesil a dal vzniknat' d'alSim
Zanrovo podobnym hram, medzi nimi
pravdepodobne aj The Keep. Difam
teda, Ze tymto tvrdenim nepdsobim
prilis trfalo. Kazdopadne, aj ked' The
Keep oplyva nespochybnitel'nymi
kvalitami a hra sa prijemne, tak
oproti Legend of Grimrock pdsobi
vel'mi chudobne az osekane.

Ako to uz byva u podobnych hier
zvykom, pribeh hry nie je nicim
objavny, ¢i zaujimavy. Dostavate sa
do koZe nepomenovaného hrdinu,
ktory sa odvazi vstpit' do temnej
veze plnej nastrah s ciel'om porazit'
zlého Carodejnika Watrysa, ktory
terorizuje krajinu. Kazd( z desiatich
kapitol sice oddel'uje cutscéna zlozena
zo statickych obrazkov, no stale som
sa nemohol zbavit' pocitu, Ze tu sa
tvorcovia nechali proste ovplyvnit'
pre mna nepochopitel'nym trendom
primitivne pojatych pribehov v tomto
Zanri. Namet je ale na druhej strane
fajn, az je Skoda, Ze sa z toho nedalo
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: 3DS

Zaner: first-person dungeon
Vyrobca: Cinemax
Zapozical: Cinemax

PLUSY A MINUSY:

+hutna atmosféra
+vyborny systém
+soundtrack
+ovladanie

- fadna graficka stranka
- obmedzena hratelnost'

- pribeh je navyse

HODNOTENIE:

65%

vytrieskat' viac. Spominana veza pod sebou
ukryva loziska vzacnych modrych krystalov,
ktorych moc, spravila z tyich, ktori sa ich snazili
ziskat', poslusnych otrokov. To dalo vzniknat'
mocnému Carodejovi a rozpinajlcej sa temnote,
pred ktorou sa ale zbabely koncil ukrjva v
bezpedi za svojimi mdrmi, neZ aby sa ju pokdsal
zastavit'. V tom momente prichadzate vy.

Ked'Ze je to krokovaci dungeon, Cakajte
klasické pohybovanie sa po Stvorcekoch
bez moznosti vol'ného pohybu kamerou po
prostredi a to aj v pripade, Ze len tak stojite
na mieste. Pravdepodobne aj kvoli tomu je
ovladanie zvladnuté vel'mi slusne. D-padom
sa otacate a pohybujete do smerov a v pripade,
Ze chcete spravit' Gkrok stranou, intuitivne
stlacite jedno z bocnych tlacidiel (L alebo R).

Na spodnom displeji sa nachadzaja informacie
0 vasej postave, mapa a aktivacie pre Gtoky.
Prekvapuje ma ako dobre tento systém
funguje. Chce to sice trocha cviku, no ¢asom
pre vas nebude problém rychly pohyb spojeny
s Ukrokmi, zatial' ¢o stylusom robite Gtoky
zbrafami, ¢i kombinujete magické runy. Stidio
Cinemax tento problém vyrieSilo Stylovo.

Co uz ma potesilo o dost' menej, je obmedzena
hratelnost'. Zatial', Co v podobnych hrach,
Legend of Grimrock nevynimajlc, mate
na zatiatku na wber z réznych postav, ras
a povolani, The Keep nepontka absol(tne
nic také. CelG hru hrate len s jednou postavou,
¢lovekom, ktorého Specializacie by sa dali

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

spoCitat' na prstoch jednej dvojprstej ruky — Gtoky
na blizko a Gtoky magiou. Tie si ber( za vzor

sériu The Elder Scrolls a vylepsujd sa tym, &im viac
ich wuZivate.

Tento systém mam osobne vzdy vel'mi rad
a ocenujem, Ze ho Cinemax implementovalo
aj do The Keep. Okrem toho dostavate za
nicenie nepriatel'ov aj klasické skisenostné
body, ktoré sa po dosiahnuti nového levelu
premenia na tri body, ktoré si méZete priradit'
do troch Statistik —sily, inteligencie a zrucnosti.
Nizky pocet atribGtov pravdepodobne sGvisi s

nie prilis vel'kou rozsiahlost'ou hry, ktord
pokorite za priblizne 8az 9 hodin.

Z toho som nebol tieZ nadseny je dizajn
dungeonov. Ten je stale prisne linearmny s
malym poctom odbociek ¢i bez moznosti
bladenia. Ked' si k tomu pripoCitate fakt, Zze sa
vam mapa sama vykres|'uje, vyjde vam, Ze tu
hra vlastne popiera samu seba. Dungeon, v
ktorom sa neda zablldit', nie je proste dobry
dungeon. Tu si tvorcovia mohli zobrat' priklad
z japonskej série Etrian Odyssey, kde je tento
systém ovel'a viac prepracovanejsi. AZ Gplny
koniec v podobe poslednych troch kapitol
konecne ponikne dizajn chodbiciek, ktory je
viac odvaznejsi a zaujimavejsi. Skoda len, e hra
kondi vtedy, kedy sa v podstate len rozbehne.

Ked' som uz pri kritizovani, neda mi
nespomen(t' aj siboje. Tie sU sice vo svojej
podstate fajn, rychle, dynamické, v redlnom
ase a s urcitym prvkom stratégie, no jeden
fakt ma na nich az vytacal. Tyka sa to melee
GUtokov, ktoré az pri vel'mi Casto ukazujd, ze
vas nepriatel' brani. Je urcite t'azké najst'
spravny pomer a algoritmus pre tuhost'
nepriatel'ov, no musi to byt' na druhej strane
vytiahnuté az do takého extrému, ze sa
nepriatel' brani aj vtedy, ked' ho zmrazite na

niekol'ko sekind? Many mate malo, rovnako
aj vwydrze, a vtedy ni¢ nenazlosti viac, ako

ked' sa rozhodnete minGt' MP na zmrazenie
protivnika a vasim mecom ¢i sekerou ho

ani na Stvrty krat netrafite, pretoze sa brani.
Ako sa ale m6Ze branit', ked' sa ani nembze
hybat'? Styri Gtoky minG staminu, nepriatel' sa
rozmrazi a zabije niekol'kymi dobre mierenymi
ranami. Neplechu robi aj necitlivy systém,
ktory mnohokrat nerozpozna, Ze sa na dolnej

obrazovke pokiSate imaginarnou €iarou o Gtok.

Ako kontrast k melee sibojom pdsobi
vyborne zvladnuty systém magickych ran.
Magiu kdzlite na zaklade ran, po ktorych
prejdete stylusom v uréenom poradi. Vitip
jevtom, Ze mate obmedzen( plochu
na ich vkladanie a kombinacie si casom
maju spolocné runy, a tak musite v sebe
najst' dostatocny dovtip na to, aby ste
ich poukladali ¢o najefektivnejsie, pretoze
len vd'aka tomu budete méct' vyuZzivat'
viacero kiziel naraz, napriklad v podobe
ohnivych projektilov, ohnivych stien,
doplfiania Zivotov ti osvet!'ovania lokAciT.

\lyloZene priemerna grafickd stranku
zachranuje vyborné wyuzitie 3D efektu,

ktory skvelo pdsobi napriklad v pripade
pradiaceho vzduchu, respektive hmly (alebo,
o to vlastne je). Priindie hrach, za ktorymi
nestoji nejaky herny gigant je t'azké kritizovat'
grafickd stranku, no The Keep pdsobi
skutocne fadne, comu nahrava aj fakt, ze v
podstate stale pozerate na tie isté textary.

Znamenite sa ale podaril soundtrack,
ktory wwborne dokres|'uje atmosféru
wyuzivajlc pritom rozne tajomné zvuky,
nekontrolovatel'ny ruch a na niektorych
miestach i prijemne pocvatel'né melddie.

The Keep pdsobi oproti Legend of Grimrock
ako zakriknuty Ziak, ktory ma v sebe potencial
na wynikajace wysledky, no jeho prejav mu
zvazujl zdrevenené ruky a vel'ka hréa v
hrdle. Ti, ktori tGzia po hlbokom RPG zazitku,
sa pri hrani The Keep urtite neuspokoja, na
to sa bohuzial' az prilis drzi pri zemi. Obcas
som mal normalne pocit, Ze si to najlepsie
nechavajd tvorcovia az pre PC verziu, ktora je
planovana spolocne s verziou pre Wii U. Hra
mdZe sl(zit' na nychle zasytenie pri ¢akani na
Legend of Grimrock Il, no s vedomim, Ze ani sa
nenazdate a uvedomite si, ze ste hladni znova.

Maros Goc

Generation | 49



Surgeon Simulator: Anniversary Edition

Platforma: PS4
Zaner: simulacia
\lyrobca: Bossa St.
Zapozical: Sony

zabavné pod vplyvom
omamnych latok
alebo v skupine I'udi
co-op rezim
nadych satiry

- Pre jednotlivca
nezaujimavé

- Nudna hratel'nost'

- Prehnana frustracia

- Rychly stereotyp

407%

Existuje urcita skupina hier, ktora

vznikla iba kv6li tomu, aby mali
YouTuberi a Let’s Playeri ¢o ukazovat'.
Tieto hry sii obvykle uréené na chvil'kovii
zabavuy, ale aj vd'aka spomenutym
internetovym celebritam si dokazu
vytvorit' kult. Hraci ich zboznujd, aj ked'
padny ddvod ,,preco?" nenajdete.

Surgeon Simulator je dokonalym
prikladom takejto hry. Satira na povolanie
chirurga totiz vznikla v priebehu 48
hodin pocas Global Game Jamu. Ak sa s
pojmom Game Jam stretavate prvykrat,
vedzte, ze ide o stretnutie nadSencov
hier, ktori pocas kratkej doby ( obvykle
2-3dni) vytvaraja hru. Musia vymysliet'
zakladny koncept, grafiku, hratel'nost' a
vSetko to pocas vikendu sfinalizovat' do
fungujlceho prototypu. Surgeon Simulator
si nasledne vyziadal eSte d'alSich 48 dni a
v zakladnej verzii sa objavil na pocitacoch.

O viac ako rok neskor sa s chirurgom
zahrate na telefénoch a tabletoch (i0S,
Android) a najnovsie aj na PS4-ke. Z pohladu
tvorcov ide o vynikajaci vysledok a o to viac,
Ze Surgeon Simulator nie je hra zamerana
na masy. Popravde, tato hru realne oceni
iba mala ¢ast' hracov. Ostatni budd nadavat'
na frustrujice ovladanie a na vel'mi plytkd
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zabavu, ktor@ im Surgeon Simulator
pondkne. Hranie tohto titulu totiz nie je
zabavné. Dévodom je najt'azkopadnejSie
ovladanie, s ktorym sme sa za poslednych
26 rokov stretli. Surgeon Simulator pred
nas vSak stavia dilemu, pretoze ovladanie
nie je vysledkom zlého herného dizajnu ani
sfuSovanou pracou zo strany vyvojarov. Ono
je t'azkopadne Gcelne. Ako teda ohodnotite
hru, ktora je v principe zI3, avsak prave
tym, aka je zI4, je vo vysledku dobra?

Hradi aj kritika pri vydani pdvodnej verzie
chvalili prave t'azkopadne ovladanie a extra
vysokd narocnost'. Tieto dve vlastnosti sa
zaroven podpisali aj pod Gspech a pomohli
vytvorit' kult. YouTuberi totiz na svojich
kanaloch ukazovali, ako ,fejlujd’ a aj vd'aka
ich charizme a vtipnym komentarom dokazali
vytvorit' dojem, Ze Surgeon Simulator je
zabavna hra. Nie je. Mozno prv( polhodinu,
potom vas vsak neustale ,fejlovanie’
prestane bavit' a Surgeon Simulator spustite
iba v pripade, ked' k vam pride kamarat.
Alebo ked' mate doma party. \ takychto
pripadoch si Surgeon Simulator uzijete.

Podobne ako Zeny, aj tato hra je po
kazdom pohariku krajSia. A v skupine I'udf,
ktori sa navzajom hecujd aj zabavnejsia.
Avsak hrat' Surgeon Simulator sam

doma... preCo? Na trhu je ovel'a viac

hier, ktoré vam dajl ovel'a viac. Surgeon
Simulator vam neda nic. Iba zabijete ¢as,
ktory ste mohli vyuzit' aj efektivnejSie.

Je mimochodom zabavné sledovat'
Statistiku trofeji na PS4. Uvodni
transplantaciu srdca zvladlo 85% vlastnikov
hry, d'alSiu operaciu vSak dokoncilo menej
ako 10%. Aj to svedCi o tom, ze Surgeon
Simulator je kratkodoby ,wow" efekt. Na
druhej strane vSak autorom nemdzeme
upriet' snahu starat' sa o hru a vylepSovat'
ju. PS4 verzia, s podtitulom Anniversary
Edition, prinasa viac ako 20 operacii,
mnozstvo trofeji a aj kooperativny rezim.

Ovladanie prezilo transformaciu z
klavesnice a mysi na Dualshock 4 bez
problémov a funguje, ako ma. Je teda
t'azkopadne a bude vas pri hrani neustale
iritovat'. Zarucene nie vsak viac ako PC verzia.

A pokial' mate pocit, Ze sme v tejto
recenzii vel'a o samotnom hrani nenapisali,
pozrite si prilozené video. Po¢as 7 min(t
sa zabavite viac ako pocas hodiny realneho
hrania, a dvojnasobne v pripade, ze sa
na chirurga budete hrat' sami doma.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na

(C

SCIENCE WINS

Logitech

€e:

POWERSHELL"
controller + battery

Energie pro vase hry. Energie pro vas telefon.

Ovladac + baterie Logitech PowerShell™ vam poskytne vykonné a
precizni herni ovlddaci prvky ve stylu konzole pro systém iOS 7, a zaroven

KONZOLE NA CESTY

navysi kapacitu baterie. Ziskejte vice energie pro své oblibené hry, které

budete moci hrat déle a intenzivnéji, a s jasnym vyhledem na celou

obrazovku. Vysledkem bude intenzivnéjsi mobilni hrani, pfi kterém vam

nebudou prekazet vase prsty.



RECENZIA [TABEE TOP RACING PS VITA

Table Top Racing

Z TABLETOV NA VITU

ZAKLADNE INFO:

E’Iatforma: PS Vita

Zaner: zavody

V/jrobca: Playrise Dig.

Zapozical: Playrise

Digital

PLUSY A MINUSY:

+ roznorodost' vozidiel

+ dostatok obsahu
vzhl'adom k cene

+oddychové pretekanie

- Chybajiica hibka

- Volitel'né
mikrotransakcie

- Toisté, ¢o na tabletoch
a telefénoch

HODNOTENIE:

65%

Table Top Racing sa chvali

najma historiou svojich tvorcov.
Ti v minulosti pracovali na popularnej
sérii Wipeout a ked' svoje skiisenosti
skibili s novou zavodnou sériou,
ktora odkazuje na klasiku Micro
Machines, ziskali si nasu pozornost'.

Table Top Racing bohuZial' v3ak nie je
titul, ktory by bol exkluzivne vytvoreny pre
PS Vitu, alebo pre ind konzolu. Svoj debut
si pred rokom odbil na i0S, zaciatkom roka
sa objavil aj na Androide a teraz prichadza
na Vitu. V praxi to znamena, ze vysledna
kvalita nie je Gplne idealna, pretoze mobilné
hry obvykle funguja podl'a inych pravidiel.

Voti tabletovym hram pre iOS a Android
nemame predsudky. Faktom vsak je, Zze
zjednoduSovanie mnohych prvkov je zjavné
a prejavuje sa to aj na hratel'nosti verzie
pre Vitu. Table Top Racing ma vsetko, ¢o
spravna racingovka potrebuje, avsak mnohé
vlastnosti s iba mierne nadpriemerné.

Tam, kde by ste ¢akali roznorodé power-
upy, ziskate raketu, bombu, elektricky Sok
a turbo, pricom raketu neodpalite dozadu
a bombu nehodite dopredu. MozZnoze
sme rozmaznany, ale Sonic & All-Stars
Racing Transformed a ModNation Racers
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pondkali v tomto smere viac vzruchu a
to isté plati aj o atmosfére pretekania.

Je zrejmé, Ze zavody na kuchynskom
stole sa nem6zu rovnat' okruhom z vyssie
spomenutych hier, ale Micro Machines
dokazali navodit' pocit hektickejsieho
jazdenia. Ten sa v Table Top Racing
objavi az tasom, avsak na dosiahnutie
pomyselnej Spicky mu stale nieco chyba.

Sami nevieme definovat, ¢o presne.
Jazdenie s miniatrnymi vozidlami je
zabavné, ale hra nedokazala udrzat'
nasu pozornost' dlhsie ako pol hodinu
pocas jedného hrania. Na druhej strane,
jej koncept je idealny pre potreby
prenosnej hernej konzoly. Zahrate si
jeden-dva zavody a pokracujete, ked' si
opat' najdete trochu vol'ného ¢asu.

Pretekat' budete na sestnastich tratiach
a v klasickych rezimoch. Bezny zavod s
a bez power-upov doplia nahanacka,
Casovka a posledny vyhrava. Okrem turnaja
s( k dispozicii aj Specialne discipliny,
ako napr. zavod v driftovani. V tomto
pripade budete potrebovat' konkrétne
auto, a prave roznorodost' vozidiel (
najma esteticka ) je jednym z plusov
hry. Automobily si m6zete vylepsit' za

peniaze, ktoré ziskate pretekanim, alebo

si ich kipite za realne peniaze. Table

Top Racing si so sebou priniesol aj tento
neduh mobilnych hier. AvSak neosklbe

vas. Samotna hra je lacna. Aj ked' drahsia
ako na iOS a Androide, pricom rozdiely v
hratel'nosti sG minimalne. \/ ponuke reZzimov
najdete aj multiplayer, ten vSak v ¢ase
recenzovania titulu nehraval takmer nikto.

Table Top Racing st v kone¢nom
dosledku prijemné preteky. Hra je mierne
nadpriemerng, ponika vsetko potrebné,
avsak v niom vyrazne neexceluje. /o
vysledku apeluje na novacikov a nenarocnych
hracov ako aj na harcovnikov. Tym vsak bude
Zabavi, ale nechri. Na recenzovany titul sa
mozeme divat' dvojako. Ak mate telefon/
tablet s i0S a Android, potom tdto hru
jednoznacne odportcame. Na telefonoch
najdete podobne kvalitnych racingoviek
malo. Na druhej strane, na PS Vite by sme
Cakali trochu viac. Nejak( pridan hodnotu,
preteky, ktoré idG viac do hibky. A to Table
Top Racing nepontka. Najma ak hru
porovname s Wipeout pre Vitu, je to znacny
rozdiel v mnohych smeroch. A to je Skoda,
potencial niecoho jedinecného sme tu videli.

Roman Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

PC verze vyjde

v cesStiné a ve

specialni edici
s bonusy

W pegi.nfo

Q@ 75 XBOX ONE

2 =awa [J¥

www.sherlockholmes-thegame.com



RECENZIA [SAPPHIRE'RADEON RS 290 TRI-X'0C| HW

Sapphire Radeon R9 290 Tri-X OC

S vwwkonom rastie vel'kost'

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
Dostupna cena: 390 €

PLUSY A MINUSY:

+vykon
+ chladic¢
+ nizka hlu¢nost'

- cena
- referencna PCB

SPECIFIKACIE:

Jadra: 2560

Text. Jednotky: 160
ROPs: 64

Takt jadra: 1000Mhz
Takt pamati: 5200MHz

Kapacita: 4GB

HODNOTENIE:

807%
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High-End graficka karta,

vhodna pre narocnych hracov,
ktori si chci dopriat' vynikajici
zazitok pri hrani najnovsich titulov,
ktori na to maja.

PRVE DOJMY

Radeon R9 290 sice uz nie je Gplne
nova grafika, avsak podobne ako jej
vdcsia sestra bola dlho dostupna iba
v referencnej verzii s vel'mi hlu¢nym
chladicom, ktory bol navySe nedcinny,
a tak sa karta prehrievala. Karta sice
zabera dva PCle sloty, avsak kol
vyske ventilatorv zasahuje
do tretieho, ¢o by mohlo znemoznit'
pridanie d'alSej rozSirujucej karty.
Hned' na prvy pohl'ad karta udrie
do oti svojou dizkou, ide
o neskuto¢nych 30,5cm! Chladic¢
vyzera masivne spolocne
s tromi 85mm ventilatormi.

PCB alebo zakladna doska
je tiernej lesklej farby, je docela
nautralna, a tak sa hodi do vacsiny
zostav. Chladic je v kombinacii
Ciernej a Zltej, ¢o by sme este
pred nedavnom hodnotili zaporne,

avsak mnohé moderné zakadné
dosky s prave ladené do tejto
farebnej schémy, a tak

aby sa tu graficka karta mohla
vzhl'adovo vynimat'.

Po konektorovej stranke je grafika
docela Stedra, najdete tam 2xDVI-D,
HDMI a DP vystupy. Napajanie si
vyzaduje jeden 8 a 6-pinovy
konektor. Dalej najdeme na boku
PCB, nenapadny prepinac BIOSov,
oba s( identické a jeden sl(zZi
ako nahradny, a to v pripade,

Ze by sa jeden poskodil.

290 VERSUS 290X

Model R9 290 ma od svojej vacsej
sestry - 290X menej aktivnych jadier,
konkrétne 2560 v porovnani s 2816.

\ ostatnych parametroch s si
podobné, oba modely disponujd 4GB
GDDRS5 pamat'e, taktovanej na 5GHz,
pripojenej cez 512-bitova zbernicu.

DETAILNE SPECIFIKACIE

Jadro s nazvom Hawaii je

vyrobené pokrocilym, 28nm
vyrobnym procesom, pricom
obsahuje 2560 Shader jednotiek, 64
ROP a 160 textlrovacich jednotiek.
K jadru si pripojené 4GB rychlej
pamat'e typu GDDRS5 taktovanej

na frekvencii 52GHz, pamat' je
pripojena cez 512-bitovl zbernicu
s priepustnost'ou 332,8GB/s.

TDP (Thermal Design Power - tepelny
vykon) jadra sa pohybuje na Grovni
290W, ¢o je aj na dnesné pomery
dost' vel'a, preto nie je divu, Ze sa
odpori¢a minimalne 750W zdroj.

Grafika pritom vyzaduje jeden 8

a 6-pinovy konektor

na napajanie, preto by sa maximalna
spotreba grafiky mohla vysplhat'
bezproblémov na 300W.

TESTOVACIA ZOSTAVA

Zostava pouzita na testovanie:

» CPU- Intel Core i5 3570K@4,5GHz
» RAM- Kingston 12GB@1600MHz
(Dual channel 8+4GB)

= MB- Asus ROG Maximus V Gene
277

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

» SSD- Intel X25 80GB (Operacny systém)
» HDD- 2 x WD Caviar Black 1TTB@RAID 0
(Hry a Data)

» PSU- OCZ ZT 750W

» CASE- Zalman Z11 (+4 nizkootackové
120mm ventilatory)

» H20- Corsair H60

» 0S- Windows 7 Ultimate 64-bit SP1

so vSetkymi dostupnymi aktualizaciami

\/Setky hry boli testované na rozliseni
19201080 (FullHD) na najvyssich
grafickych nastaveniach, anti-aliasing sme
pri niektorych tituloch museli znizit' kdli
nekonzistentnosti vysledkov. VSetky testy
sme robili za pomoci programu Fraps, kazdy
test sme robili trikrat a spriemerovali.

Nastavenia Anti-Aliasingu v hrach:

» Battlefield 4: 4 xMSAA

» Call of Duty: Ghosts: 4 xMSAA

» Assassin's Creed |V: Black Flag: FXAA

= Crysis 3: FXAA

= Bioshock: Infinite- (nieje Specifikovana
miera) s iba moznosti ON a OFF, v nasom
pripade bol ON.

» TombRaider: FXAA

VYSLEDKY TESTOV HIER

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladatom AMD Catalyst 14.6,
bol k dispozicii aj ovladac verzie 14.7,
ten sme vSak nechceli pouZivat',
pretoZe iSlo o BETA verziu.

Ako mdZzme vidiet', grafika si viedla
vo vSetkych tituloch vynikajlco, nestretli
sme sa s ziadnym problémom. Co sa tyka
prevadzky, bola tiez vel'mi stabilng, ani raz
sme nepozorovali akykol'vek FrameDrop
(kratkodoby pokles snimkov za sekundu).

BENCHMARK

Dalej sme spravili tri testy
z najznamejsich benchmarkov: 3DMarku,
Unigne Heaven a Unigine Valley. VSetky
testy boli uskutocnené na najvyssich
moznych nastaveniach, s vynimkou
stereoskopického 3D. V 3DMarku sme
testovali sériu scén Firestrike Extreme.
Vysledky sd iba GPU score (nepouzili
sme celkové skore zostavy).

Vd'aka tymto testom si mozete

vyskdsat' sami, ako si vedie vasa
grafika v porovnani s touto.

BENCHMARK

Dalej sme spravili tri testy

z najznamejsich benchmarkov: 3DMarku,
Unigne Heaven a Unigine Valle

PREVADZKOVE VLASTNOSTI

Teplota grafického jadra pri beznej
praci neprekrocila 40°C a grafika bola
absolGtne bezhlu¢na. Pri hrani sa teplota
pohybovala v rozmedzi 75 - 81°C a bola
prijemne ticha. Spotrebu sme merali
zasuvkovym Wattmetrom, pri beznej
praci a surfovani po internete sa spotreba
zostavy pohybovala na prijemnych
105W, ¢o nas vel'mi prekvapilo.

Aby sme zat'azili iba grafick( kartu
bez procesora, vyuzili sme program
Furmark, ktory vytazuje iba grafiku.

V/ plnej zat'aZi sme namerali spotrebu
celého PC docela priatel'nych 430W.

Graficka karta, ako sme uz vyssie
spomenuli, ma vel'mi vykoké TDP 290W,
preto by sme aj radi upozornili, Ze je
potrebné mat' vel'mi dobre odvetran(
bednu, pretoZe grafika skutocne
poriadne kari a je potrebné mat' dobre
spracované odvetravanie teplého vzduchu
a zaroven privod vzduchu Cerstvého.

Dalej sme sa stretli s problémom,
ktory sa tyka dizky samotného chladi¢a
precnievajdceho od PCB asi 4cm,
preto sa grafika nemusi zmestit'
do kazdej bedne, tiez urcite odpori¢ame
dobre zvazit' vyber bedfe s idealne
aspon 32cm miesta pre grafiku.

Chladenie napajacej kaskady a pamati je
tiez vyrieSené docela dobre, a to vyuzitim
masivneho UniSinku (kovova platia
odvadzajlca teplo), ktory odvadza teplo
od tychto komponentov a dosahujl

prijemnych 65°C v zat'azi.
PETAKTOVANIE

Nami testovana grafika je OC verzia, to
znamena, ze je od vyroby pretaktovana
0 50Mhz, preto dosahuje presne 1GHz.
Mnohym sa to vSak m6ze malit', preto
urcite budd mat' zaujem skdsit', kol'ko
z nej dokazu "vymackat™". Preto sme sa to
rozhodli skisit' aj my, bohuzial' nas grafika
sklamala hned' na zatiatku.
Na pretaktovanie sme pouzili pribalend
utilitu Sapphire Trixx.

Pretaktovaniu grafiky sme venovali
asi dve hodiny ¢asu, bohuzial', takmer
bezlGspesne. Dokazali sme ju pretaktovat'
iba 0 75Mhz s pridanim 22% VDDC offsetu,
akykol'vek vySSitakt uz vyastil k nestabilite.
Po dokladnom preskimani grafiky sme
totizto narazili na to, ze grafika vyuziva
referencnd zakladnd dosku, kde sa
nachadza referen¢na napajacia kaskada,
ktora si s pretaktovanim moc nerozumie.

VERDIKT

Na zaver by sme grafiku chceli pochvalit'
za vynikajlco spracované chladenie jadra,
pamati ¢i napajacej kaskady.

No na druhej strane za cenu takmer
400€ by sme radi uvitali nereferencnd
dosku. Co sa vak tykalo prevadzkowych
vlastnosti, musime dat' vel'ky palec hore,
Sapphire zvladli ste to na jednotku.

Po vzhl'adovej stranke sa uricte nie je
na co st'azovat), zIty plastovy kryt chladica
vyzera v kombinacii s ¢iernym plechom
skutocCne vynikajico ako aj Cierné PCB.

Marcel llavsky
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RECENZIA [EENOVO THINKPAD 8 HW

Lenovo ThinkPad 8

Tablet ¢i netablet. PC ¢i nePC

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Lenovo
Dostupna cena: 450 €

PLUSY A MINUSY:

+rychlost'
+moznosti
+ 32-bitovy
systém
+displej

- cena

- desktopovy
rezim

- nedostatok
periférii

SPECIFIKACIE:

Rozmery (5 xH x
V): 132 mm x 2243
mm x 88 mm
Hmotnost": 430 gramov
Obrazovka: 8.3
palca, FullHD, IPS,
LCD podsvietenie
CPU: Intel 23770

- Quad Core

0S: Microsoft
Windows 8.1 Pro
RAM: 2 GB
Kapacita disku:

64/128 GB

HODNOTENIE:

70%
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Tablety si na trhu este

pomerne kratko, no uz stihli
mnohym prirast' k srdcu. Nie
kazdy vSak berie tablet len ako
multimedialne zariadenie na zabavu
a pozaduje od neho i narocnejsie
Gkony, na ktoré bezné androidové
Ci iOS tablety nestacia. Spolocnost'
Lenovo sa snazi v ramci
legendarneho radu ThinkPad rozsirit'
rodinu notebookov aj o tablety, ktoré
st rovnako ako slrodenci zamerané
viac na biznis, ako na zabavu. Ako
dopadol tento experiment?

PRVE DOJMY

Jednoduchy dizajn poznadil
aj Skatul'u, ktora je v klasickom,
ThinkPad karténovom &tyle. Ziadne
zbytolné prestylizované obaly, len to,
o je potrebné. Teda tablet, nabijatka
a dokumentacia. Konstrukcia sa
nesie v duchu znacky, jednoducha,
ale zaroven prepracovana a kvalitna.
Okrem prednej sklenenej strany je
celé sasi z plastu, ktory je ale rovnako
ako pri notebookoch dostatocne
pevny a odolny. Celé zariadenie

pdsobi pevne a nestretavame sa

s vizganim &i ohybanim plastu. Boky
lemuje plast ¢i guma, chraniaca
zariadenie pred vySmyknutim z ruky.

FULL HD

Pri telefonoch sa casto hovori, ze
hustota pixlov je az zbytocne vysoka
vzhl'adom na vel'kost' displeja, ¢o
sa negativne odraza na batérii.
ThinkPad 8 je dokazom, ze FullHD
bohato staci aj na 8,3-palca, nie
to na Styri, ¢i pat'. V hlavnej Glohe
hra technoldgia IPS, ktora sa stara
o skvelé pozorovacie uhly, verné a
syte farby v kombinacii so slusnou
ostrost'ou. Jednoducho povedané,
displej je priam idealny. Pri com
vSak troska pol'avili je optimalizacia
softvéru pre takéto rozlisenie
a mnohym I'udom sa budi zdat'
ikonky a polozky v systéme az
prilis malé. Rozhranie metro je
na to stavané, no v klasickom
desktopovom rezime mame
s vel'kost'ou niekedy problém
a upravenie vel'kosti textu je
na mieste.

ATOM JE SPAT

Od éry netbookov sa
o procesoroch Intel Atom hovorilo len
zriedkavo. Sem-tam sa objavil nejaky
ten chyr o novom procesore
a raz za ¢as nam prisiel pod ruky
telefén nim vybaveny. Ked'Ze sa
Lenovo chcelo pridrzat' klasickej x86
architektdry, nemohlo osadit' Tegru
z dielne nVidie ani Cipsety
Snapdragon. Klasické Intel Core
majd vyssiu spotrebu a tak skondil
ThinkPad 8 vybaveny Stvorjadrom
Atom na frekvencii 1,6GHz.
\/ spolupraci s dvoma gigabajtmi
operacnej pamate bezproblémovo
zvlada Windows 8.1. Reakcie sU
bleskurychle, nema problém ani
s naro¢nejsim multitaskingom
a dvojgigabajtova operacna
pamat' nam umoznuje mat' naraz
spustenych alebo pozastavenych
na pozadi viacero metro aplikacii.

STASTIE \V NESTASTI -
WINDOWS 8.1

Ked'Ze je zariadenie postavené

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

na beZnej poCitacovej architektire,

dokaze operovat' s beznymi programami
na Windowse. Pri mnoho narocnejsich
aplikaciach nam vsak vyrazne chyba
klavesnica a mys, bez ¢oho sa stavajl

na tablete nepouzitel'nymi. Teda na
zariadenie sa da nainstalovat' cokol'vek,
problém vsak nastane pri ovladani. Klasické
MS Office nastroje to zvlada, jednoduchsie
aplikacie tiez nie sd problémom. Ak vsak
ide o nieCo zloZitejSie, bude treba pohl'adat'
medzi metro aplikaciami na Windows
Store, ktoré sd na dotykové ovladanie
prispbsobené. V/ skratke povedané, kym sa
pohybujeme v Metro prostredi, vSetko ide
skvelo, pri beznom desktopovom maode sa
stretneme s problémami pri ovladani.

Na doladeni systému by to eSte chcelo
troska popracovat', ked'Zze sme sa z ¢asu
na cas stretlii s neslavnou modrou
obrazovkou smrti a to pri Gplne
normalnych Gkonoch.

DEKODOVACI SYSTEM

Ak by ste predsa len z ¢asu
na ¢as potrebovali premenit' tablet
na plnohodnotny pocitac, postaci vam bezny
USB 3.0 kabel, ktory vam umozni si pripojit'
klavesnicu, mys ¢i iné potrebné periférie.
Pracu vie ul'ahtit' aj samostatne predavany
dok, ktory znacne rozsiri periférie tabletu.
Ked' uz hovorime o perifériach, vel'a toho
na tablete nenajdeme, okrem microUSB 3.0
konektora sa tu nachadza len HDMI a audio
jack. Priratame Wi-Fi, Sachtu na pamat'ovg,
pripadne SIM kartu a nas zoznam tu konci.

BATERIA

Kompromisom medzi tabletom
a notebookom by sa dala nazvat' i batéria.
Oproti beznym tabletom je vydrz o Cosi
kratSia, va¢sinu beznych notebookov
vSak hravo strci do vrecka. Tablet nie je
staveny na hry a takato ¢innost' ho dost'
rychlo vy&erpava. \/ydrz pri praci texte je
vSak niekde (plne inde a tablet Gtoci na
hranicu 6smych hodin, ¢o mu moéze zavidiet'
nejeden notebook. Pisanie na tablete
vsak nie je nijak pohodIné. Skér by sme
ho pracovne nasadili na ¢innosti, kde
sa pracuje s mnozstvom Gdajov, ktoré

treba porovnavat', kontrolovat' ¢i Citat'.
INTERNET NA CESTY

Aj v jednej z kl'GEovych vlastnosti ma
miestami Android navrch, nie vSetky
prehliadace s prispésobené na dotykové
ovladanie, a tak si budete musiet' najst' taky,
ktory si rozumie

s poslvanim stranok prstom a podporuje
gestq, aby ste sa stale nemuseli snazit'
trafiat' miniatarnu Sipku spat'.

MULTIMEDIA

Koho by uz omrzeli filmy, ThinkPad 8
ma vlastny, celkom solidny multimedialny
arzenal. Na oboch stranach zariadenia
najdeme slusnd kameru, ktora sa postara
a vSetky fotografické poZiadavky
na tablet. Na zadnej strane je ozbrojeny
aj prisvetl'ovaciou diédou s vel'mi
vysokou svietivost'ou. Predna kamera
ma rozliSenie dva megapixle, zadna
osem. Fotografie a videa ulozite na 64-
alebo 128-gigabajtovy interny ukladaci
priestor doplnitel'ny o kartu SD.

VERDIKT

Ak potrebujete nie¢o malé Sikovné
do ruky, kde budete vediet' vykonavat'
Ukony ako na beznom pocitaci a nestacia
vam radové tablety s androidom, ThinkPad
8 je skvely spolocnik, ktory pomoze
nielen pri praci, ale i pri zabave. Sranda
vSak konci pri pohl'ade na cenovku, ktora
niekol'konasobne prevySuje vacsinu
tabletovej konkurencie a cenovo by sme
tento kGsok mohli zaradit' niekde medzi
notebooky. Ci vam to za tie peniaze stoji
alebo radSej ostanete pri androide, pripadne
notebookoch, uz musite zvazit' vy sami.
Ak chcete vykonny, Sikovny a prenosny
kompromis, ThinkPad 8 je dobra vol'ba.

Eduard Cuba
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RECENZIA JARCTICBREEZE' HW

Arctic Breeze

Domace osviezenie pocas horuacich letnych dni

Zapozical: Arctic
Dostupna cena: 9,29 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+cena

+ regulacia otacok
+ ohybny krk

+ tichy chod

- podstavec by

mohol byt'
magneticky

Priemer ventilatora:

92 mm
Richlost' otatok: Aj napriek skutocnosti, ze \Vlyska Arctic Breeze je priblizne zvysujlcimi sa otackami rastie
pocasie tomu nenasvedcuje, 19cm a vaha 265g, vd'aka comu aj jeho hlucnost', ktora je vsak
800 -18000t/min este stale nam vonku panuje leto. stoji na zakladni stabilne. stale na vel'mi slusnej Grovni.
Rozhranie: USB 2.0 Pocas tych par zvySnych teplych Co sa tyka efektivneho vyuZitia,
. 3 dni urcite dobre padne schladenie, FUNKCIE optimalna vzdialenost' je vel'mi
Dizka USB kabla: 1,8m PO Av ve . - .
ktoré si mozete zabezpecit' subjektivna, no musime povedat,
Prepinat ON/OFF napriklad aj prostrednictvom Vzhl'adom na svoje rozmery Ze do vzdialenosti 0,5m citit' vanok
preninat richiostioaiox  StolN€ho USB ventilatora z dielne a hmotnost' je ventilator prenosny dostatocne, avsak zvysujlcou sa
pinac rychlosti otaco
Arctic, s oznacenim Arctic Breeze. a vyuzit' ho mozete kdekol'vek. vzdialenost'ou jeho (¢innost' klesa.
PouZitie pre desktop Ked'Ze k zariadeniam sa pripaja
PC a notebooky DIZAJN A PREVEDENIE prostrednictvom USB kabla, I'ahko VERDIKT
ho pripojite k potitacu, notebooku,
Ohybny krk ventilatora Dizajn a aj samotné prevedenie hernej konzole alebo jednoducho ho Co dodat' na zaver? Zaujimavy
ventilatora je naozaj na Spickovej pomocou USB nabijacky zapojite napad, podareny dizajn, kvalitné
Grovni. Telo recenzovanej do elektrickej siete. prevedenie, tichy chod ventilatora,
farebnej verzie ventilatora je regulacia otacok, zaujimava cena,
ladené do sivo striebornej farby, Komfort pri pouzivani zvySuje aj za ktor( sa da zohnat'
s bielou, 92mm "vrtul'kou", ktora kabel s dizkou 1,8m, ktor( si viete na internete, postacujici G¢inok
v kombinacii s motorcekom kedykol'vek pomocou "predlzovacky" na letné osviezenie, Co je vsak
trochu pripomina veternd turbinu prispdsobit’. \/ strede zakladne sa vel'mi subjektivna velicina.
(odmysliac si tvar lopatiek). nachadza otocny gombik, ktorym
sa ventilator zapina a pomocou Jedinym negativom je snad'
K dispozicii je celkovo Sest' farieb, ktorého je mozné regulovat' otacky zakladna ventilatora, ktora
ktoré boli toto leto doplnené v rozmedzi 800 — 18000t/ min. na $kodu veci nie je magneticka, WAHN[H HH”S Pm H
o dve Specialne farebné edicie. ¢o by moZnosti vyuZitia Arctic |
o ed e spolotnast Arcic i Sreeze rapidne 21Sio, pretoze Mo LAGERCADHIN PRTURE A5 oo oV ARODCTONG L1
Telo ventilatora je ku kovovej je na poli (najma pocitatovyc takto je odsGdeny na pouZitie len [ - ‘
P sulitale aiotursin R e oy Al e T melake) podieBke. nastavens 5 OSSN 5 AR " LR i
Rexibingholkuoaia kiorému s podao sa mu model Arctic  cona Jas douocy 1 kipu e 0 = AT R TR AR
HODNOTENIE: mozete ventilator nastavit' Breeze zabezpeit' takmer nehlucny Podlozke naozaj niet o vycitat'. W 5iion
990/ do réznych, neraz netradi¢nych chod ventilatora. Pri 800 ota¢kach T e edgeoftomorrowmovie.net
(1] a zabavnych poléh. je skutotne nepocutel'ny, no Miroslav Konkol'
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RECENZIA [BITFENIX FLO' HW

Bitfénix FLO

Na akUkol'vek cinnost' a pre kohokol'vek

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking.de
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+cena

+ kvalita zvuku

+makké,
pohodIné
nausniky
(SoftFeel
material)

+odnimatel'ny
mikrofdn

+ pribalené
prislusenstvo

- kvalita kablov

Styl nosenia: na udiach
Konstrukcia: uzatvorena
Hmotnost": 200g
Farba: cierna, biela,
¢ervena, modra
Ovladanie na kabli: ano
Menice: £0mm
neodymové magnety
Frekvenény rozsah:
20hz-20khz

Typ konektora: 35mm
pozlateny Stvorpdlovy
a trojpolovy

Dizka kabla:
2x1m/1x2m

Impedancia: 68 Q

HODNOTENIE:

95%
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Pre niekoho menej znama

¢i popularna firma Bitfénix
prichadza so svojimi hracskymi
slichadlami, ktoré maja vel'mi vel'a
dobrych technickych vlastnosti
a skvely zvukovy prejav.

PRVE DOJMY

Po rozbaleni Skatule nachadzame
poriadne upevnené slichadla.
V/ priestore pod slichadlami
kabelaz s papiermi.

TECHNOLOGIE

Ako menice slichadiel sG pouZité
neodymové magnety ovalneho
tvaru v priemere 40mm. Tieto
menice majd vyborné vlastnosti,
o sa tyka kvality i vykonu.

Slachadla disponujd s dvomi
3,5mm audio jack konektormi. Jeden

slGZi na pripojenie signalu
a do druhého konektora pripajate
odpojitel'ny mikrofén.

DIZAJN

Most slichadiel tvoria dve Casti.
Prva z nich je pevng, spaja oba
menice. Je tvorena dvomi pevnymi,
pri kraji zGzenymi a ku stredu
rozSirujacimi sa ocel'ovymi drotmi,
ktoré s zapustené v konstrukcii
Gchopu menicov. Druha ¢ast' je
pohybliva — je tvorena materialom
z ohybného plastu, na ktorého
spodnej Casti st umiestnené plastové
vankGsSiky, ktoré tvoria opierku hlavy.

40mm menice sldchadiel majd
ovalny podlhovasty tvar, avsak
Specificky je ich sklon vytoceny
do jednej strany, a preto ovel'a
lepSie sedia na usiach. Ich vnitorna
Cast' je po obvode vystlata makkym

materialom, nazyvajdcim sa SoftFeel.
Prechadzajlc cez strieborny ramcek
sa dostaneme na ich vonkajsiu cast'.
Ta je tvorena matnym SoftTouch
plastom, ktory je na dotyk vel'mi
prijemny. Priamo v strede menicov
eSte najdeme strieborné logo
Bitfénix, ktoré takto dotvara celkovy
dizajn slichadiel a pdsobi efektne.
Na I'avom menici e5te najdeme dva
audio jack 35mm konektory

na pripojenie audio

signalu a mikrofénu.

Mikrofén je tvoreny troma
Cast'ami. VSetky tri s plastové. Prvé
dve ¢asti smerom od konektora sd
potiahnuté gumovym materialom.

\/ tretej Casti je umiesteny mikrofén.
Takto tvoreny mikrofon je mozné

do urcitej miery ohnat' a prisposobit’
si tak jeho pouzivanie.

Kable s tri a v3etky si

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

pogumované tiernym materialom, ktorych
konce boli tvorené ovalnymi striebornymi
valcekmi. Jeden je klasicky trojpolovy 1m
na pripojenie k smartphonom

a podobnych zariadent, druhy je taktiez 1m
Stvorpdlovy kabel s potenciometrami

na ovladanie hlasitosti mikrofonu

a slachadiel a treti 2m Stvorpdlovy kabel
samec — samica s vyvodmi na mikrofon

a zvukovy signal. Vsetky vyvody si
pozlatené.

TEST

Na testovanie sme zvolili Siroka
Skalu hudby hier a prostredi.

Ked'ze Flo sd herné slichadla, hrali sme
s nimi hry. Prihrani kvalitnych ¢i menej
kvalitnych titulov s perfektnymi zvukmi,
napriklad Crysis, Far Cry, Battlefield
a d'alsich, bol zvukovy prejav slichadiel
vel'mi kvalitny. Vysky boli prijemné, nie
prilis prehucané, basy boli pri niektorych
scénkach také ohromné, Ze sme sa
pri vybuchu horl'avych sudov zI'akli.
Detaily ako prichadzajlca strel'ba a zvuky
beZiacich nepriatel'ov taktiez nechybali.

Poclvanie hudby bolo pohodiné
aj pri cestovani, kedy bolo pocut' mierne
okolity ruch, ale ten sa dal prekryt'
hlasnejsim pocdvanim. Noseniu
slichadiel neprekazal mikrofon, pretoze je
odnimatel'ny a jednoducho sme si ho
odpojili.

Filmové efekty boli verné
a ohromujlce, dialégy emocionalne.

Ani po dlhSom ¢ase hrani hier
alebo pocavani hudby nam sldchadla
nespdsobovali vel'kl bolest' hlavy, bola
iba zanedbatel'na, nakol'ko je konstrukcia
slichadiel vel'mi I'ahka a vystelka
nausnikov spolu s ich miernym odklonom
tiez prispela k vyssiemu komfortu
z ich nosenia.

Mikrofén nemal vel'ké skreslenie,
hlasitost' nahravania bola dostatone
vysoka a kvalita postacujica.

Pri veCernych seansach v hrani hier
a komunikacii cez TeamSpeak bol
mikrofon skvelym spolo¢nikom.

VERDIKT

Bitfénix vyrobil vel'mi kvalitny
headset, ktory ma vel'mi pekny dizajn
a privetiv( cenu, pohybujicu sa okolo
50 eur. Zvukovy prejav, ktory dokazali

vyprodukovat' 30mm menice, bol vel'mi
presvedcivy, I'ahka nevidana konstrukcia
taktiez prekvapila aj svojou pevnost'ou.
Mozno by to chcelo trocha lepsie kable,
ktoré by nepdsobili tak lacno. Plne vsak
postacujd k tomu, naco st urcené.

Headset sme si uz od prvej chvile
zamilovali az natol'ko, Ze minimalne dvaja
znami, ktori mali moznost' slichadla si
na chvil'ku vyskasat', boli nimi zaujati
natol'ko, Ze boli ochotni kipit' rovnaké aj
pre seba. My sme mali rovnaky nazor.

Slachadla urcite odporacéame
na akdkol'vek ¢innost'
a pre kohokol'vek. Napokon vyber
zo Styroch roznych farebnych
variantov headsetu je d'alSie plus.

Lukas Libica
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RECENZIA [ZOWIE'FKT HW

Zowie FK1

Nedomyslena inovacia pévodnej verzie

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zowie
Dostupna cena: 60 €

PLUSY A MINUSY:

+ Styri
prepinatel'né
tlacidla

- cena

- material, dizajn

- nedomyslené
prvky

- balenie

RozliSenie :
£400/800/1600/3200 DPI
Senzor: opticky

Avago 3310

Farba: ¢ierna

Dizka kabla: 2m
Pripojenie: USB
pozlateny konektor
Podporované operatné
systémy: Window 8/7/
Vista/XP/2000 ; Mac
0S X v10.2 a novsi
Rozmery: 128.0 x
67.0x37.0mm

Hmotnost": 90g

HODNOTENIE:

40%
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Na nasom trhu vel'mi malo

znama znacka, Zowie,
prichadza s vylepSenou verziou
predchadzajiicej mysi FK. Firma
sa sice snazila o vytvorenie novej
a zaroven vylepsenej verzie podl'a
predstav hracov. Ci sa jej to viak
podarilo, to sa docitate o kiisok
nizsie.

PRVE DOJMY

Po rozbaleni skatule, v ktorej sme
cez priehl'adny plast videli celd mys aj
jej tvar, nachadzame v priestore
pod mysou kable s papiermi.

Na prekvapenie sme museli celd
2m dizku kabla prevliect' cez dieru,
nakol'ko inak nebolo mozné kabel
mysi vytiahnut'. Prislo nam to ako
vel'mi nepodarené a zbytocné.

TECHNOLOGIE

Opticky senzor Avago 3310
umoznuje menit' svoje rozlisenie
od 400-3200DPI a nemal by mu
robit' problém akykol'vek material
snimanej plochy.

Mys Plug and Play pripojite
k akémukol'vek PC. Staci mat'
nainstalovany podporovany
operalny systém

DIZAJN

Uchopenie mysi je vhodné
rovnako pre pravakov ako aj
pre I'avakov. Nachadzame tu klasické
tvary bez akychkol'vek Specialnych
zahybov &i exkluzivit. Po oboch
stranach s umiestnené dve tlacidla
na posun dopredu a dozadu.
Celoplastova mys matnej
farby bez akéhokol'vek gumou
potiahnutého povrchu pésobi
lacnym dojmom. Z celého dizajnu
2wynikd" jedine do Zltej farby ladené
logo Zowie a koliesko mysi.

Mys nie je ani nijak podsvietena,
farebné oznacenie najdeme iba
na spodnej strane, kde sa nachadza
d'alSie zIté tlacidlo, ktorym menime
rozliSenie DPI. Po stlageni tlacidla sa
nam zmeni rozliSenie a zaroven aj
farba, ktora je k nemu priradena.

DalSie nest'astné riesenie je, ze

pri prepinani rozlisenia na mensie
musite stlacit' tlacidlo trikrat a este
aj mys pretocit' na opacnd stranu.
Lacnym dojmom pdsobia aj dve
podlozky z plastu, ktory ani nedrzi
pevne a cely sa prehyba. Jedna
podlozka je v prednej ¢asti a druha
v zadnej Casti v tvare polmesiaca.

TESTOVACIA ZOSTAVA

Od prvého zapnutia mysi sme mali
pocit, Ze je pokazena. Automaticka
inStalacia ovladacov prebiehala
pomaly a pohyb samotnej mysi
bol vel'mi zIy. Po prepnuti
do akéhokol'vek rozlisenia takmer
nereagovala. Zmenilo sa to iba
po poloZeni mySi na textilnd
podloZku.

Plynuly pohyb, ktory sme
ocakavali, nebol vobec mozny.
Neskor sme prisli na to, ze ak sa
na mys poriadne pritladi, tak reaguje
dobre. Tak sme sa teda pustili
do boja a to nielen v hre, ale aj
s mysou samotnou. Hrat' Battlefield
s touto mySou bola naozaj vyzva,

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

nakol'ko sme spravili otocku, vtom sato
pozastavilo a pohyb iSiel d'alej. Mierenie
na slpera z akejkol'vek zbrane bolo taktiez
vel'mi obt'azné . Bud' bola senzitivita mala
alebo prilis vysoka. Po nejakej hodinke
pouZivania sme si povedali, ze nema

cenu na mys tlacit'. Po niekol'kych dnoch,
ked' nasa zlost' vo¢i tomuto nedostatku

opadala, sme sa na FK1-tku pozreli eSte raz.

VSimli sme si, Ze podlozky, ktoré s

na spodnej casti, sa nejako prehybajl

a vytvaraj bubliny. Po povystierani

a popritlatani bublin mys zacala reagovat'
takmer perfektne. Vobec na fu nebolo
treba tlacit' a isla I'ahucko. Zacala fungovat'
aj na takych podkladoch, ako napriklad
lakované drevo ¢i plastova podlozka,

kde predtym vobec nereagovala.

Od toho momentu sa dala povazovat'
mys za "prevadzky schopna". Zvykli sme
si aj na nepodarené prepinanie rozliSenia,
hry nam uz nerobili problém a pohyb
bol celkom plynuly . FK1 mala klasicky
obojstranny dizajn, ktory nebol nijak
zaujimavy alebo Specialny, no v ruke sa
drzal dobre. Tla¢idla na prepinanie krokov
dopredu a dozadu sU nizko zasadené oproti
okoliu, no po nejakom dni —dvoch

sme si na ne zvykli.

Hlavné tlacidla boli trocha hlucnejsie
pri stlacanti, ale ich odozva bola primerana
oproti koliesku, ktoré nam prislo akési
spomalenejSie a t'azsie sa stlacalo.

Povrch pdsobil vel'mi obycajne,
ale aspon sa mys v ruke neSmykala
a nezanechavala vel'mi viditel'né odtlacky,
pokial' sme nemali priliS mastné prsty.

VERDIKT

Prili$ vysoka cena, iba opticky senzor,
malo inovacii, nedomysleny dizajn a pouzité
materialy. Toto vSetko stoji za vynovenou
verziou FK1 mysi od spolocnosti Zowie.

Za cenu okolo 60 eur si dokazete
kipit' ovel'a kvalitnejsiu mys s lepSim,
pravdepodobne aj laserovym, senzorom,
ktora bude mat' ovel'a lepSie spracovany
povrch (nebude pdsobit' lacno a fadne),
bude mat' démyselne zapracované prvky,
ako je prepinanie DPI, & kvalitu samotnych
tlacidiel a zaroven bude hodna svojho mena.

Lukas Libica
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RECENZIA [GAMDIAS HEPHAESTUS USB' HW

Gamdias Hephaestus USB

v -

"Bozsky" zvuk do vasich usi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Gamdias
Dostupna cena: 71,70 €

PLUSY A MINUSY:

+dizajn

+ prevedenie

+ kvalita zvuku

+ priestororvy
zvuk 7.1

+"ficarky"

+ dobre sedia

- cena
- softvér
- nizsia hlasitost'

Dizka kabla: 25m
Rozmery: 232 x

100 x 216 mm
Hmotnost" 483g
Frekvencny rozsah:
20Hz~20KHz
Pripojenie: USB,
pozlateny konektor
Citlivost: 117dB

+/- 4dB pri 1TkHz
Impedancia: 320hm
Vel'kost' reproduktora:
40mm

Magnet reproduktora:
NdFeB

Vel'kost' mikrofonu:
6x5mm

Citlivost' mikrofonu:
-46dB+/- 3dB
Frekvenény rozsah
mikrofdnu: 10Hz~10KHz
Impedancia mikrofdnu:
2,2 KOhm

Frekvencny rozsah
vibracii: 20Hz~200Hz
Citlivost' vibracii:
82dB+/- 4dB
Impedancia

vibracii: 8 Ohm

HODNOTENIE:

907%
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Spolocnost' Gamdias vznikla
len pomerne nedavno, no
svojim rozsirujlcim sa portféliom
hernych periférii sa tesi coraz vacsej
obl'ube hernych nadSencov. Jednym
z moznych t'ahakov je aj herny
headset oznaceny nazvom
Hephaestus, ktory vychadza
z gréckej mytologie. Hephaestus,
resp. Héfaistos bol synom Dia
a Héry. Vd'aka tomuto prikladu je
pekne vidiet' paralelu medzi nazvami
produktov Gamdiasu a gréckou
mytologiou. Okrem toho bol
Héfaistos bohom ohia a kovacstva,
€o sa zase odzrkadl'uje
na dizajnovych prvkoch headsetu.

DIZAJN A PREVEDENIE

Ako uz bolo naznacenég, urcité
prvky Héfaistovho "povolania”
sa nachadzajd aj v dizajnovych
prvkoch headsetu. V prvom rade
je to kovacske kladivo v nazve
Hephaestus, alebo cervené svetelné
prvky na musliach, pripominajlce
ohen. Dizajnovo mozno headset
zaradit' medzi Cisto hracsky doplnok,
¢omu nasvedcuja hlavne jeho
hranatejSie a atypické tvary musli,
mikrofénu ¢ ramu. Podl'a popisu je
t'azké si to predstavit', preto obrazky
napovedia viac.

Koho by to zaujimalo, rozmery
slichadiel st 232x100x216mm
a vazia priblizne 483g. Co sa farieb
tyka, headsetu dominuje biela farba
v kontraste so sivymi kozenymi
usnicami a mostikom musli. Musle
sG doplnené o podsvietené logo
vyrobcu v Zltej farbe a Cerveny,
rovnako podsvieteny pasik v tvare U.

Do bielo-sivej farby je ladeny aj
ovladac¢ umiestneny na opletenom,
2.5 - metrovom kabli. Na nom sa
nachadza dvojtlacidlo
pre zvySovanie/znizovanie hlasitosti
a dookola podsvietené tlacidlo
pre vypnutie mikrofénu, ktoré blika
na modro v pripade zapnutého
mikrofénu, alebo svieti na cerveno
v pripade vypnutého mikrofénu.

Na pravom boku je umiestnené
posuvné tlacidlo, ktorym sa ovladaja
vibracie headsetu. Zospodu je
spona, pomocou ktorej je mozné
ovladac pripndt' na oblecenie.

TECHNICKA STRANKA
A FICURKY

Gamdias Hephaestus nie st len
obycajnymi hernymi sldchadlami.
Z davu vytftaji najma vd'aka
niektorym doplnkom ¢i ficurkam.

Jednou zo zaujimavosti je pasivne
chladenie oboch musli, ktoré je
zabezpecené hlinikovym chladicom,
umiestnenym v dutine

na konci musli.

To ma za Glohu maximalizovat'
komfort pri dlhodobom pouzivani,
ked'Ze, ako vieme, za pocitacom
beZi ¢as neskutocné rychlo, ¢im by
sa malo zabranit' neprijemnému
poteniu usi. Kvalitné zvukové
prevedenie zabezpeCuje dvojica
40mm neodymovych reproduktorov
s frekvencnym rozsahom 20Hz-
20KHz. Herny alebo aj filmowy zazitok
umochuje virtualny priestorovy
zvuk 7.1 s moznost'ou vibracii, ktoré
vam napomdzu napr. pri odhalent
nepriatel'a. Vibracie fungujd
v nadvaznosti na priestorovy zvuk,
teda, ak nepriatel'a poCujete striel'at'
z pravej strany, bude vam vibrovat'
prava musl'a, ak z l'avej strany,
bude vam vibrovat' musl'a I'ava.

0 maximalnu kvalitu hlasového
prenosu sa stara flexibilny
mikrofén, umiestneny na I'avej
musli, ktory navySe potlaca
okolité ruchy, takze druha strana
bude pocut' len to, o ma.

Ako sme uz spominali,
na 2,5 - metrovom kabli headsetu
je umiestneny ovlada¢, pomocou
ktorého je mozné ovladat' zapnutie/
vypnutie mikrofénu, zvySovat'/
znizovat' hlasitost' a takisto ovladat'/
vypnat' intenzitu vibracii. Ovladanie
vibracii je trojpolohové, teda, vypnuté
vibrovanie, alebo stredna i vysoka
Groven vibracii. Kabel je pre zvySenie
jeho zZivotnosti opleteny a na jeho
konci sa nachadza pozlateny USB
konektor. Dal$ou z mali¢kosti
je podsvietenie headsetu, konkrétne
jeho musli, na ktorych sa nachadza
podsvietené logo vyrobcu
a cerveny pasik v tvare pismena U.

SOFTVER

Softvérom pre headset
od Gamdiasu je tzv. Gamdias-

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

EOS, ktory uz tradi¢ne neohri dizajnom
a v tomto pripade ani rozsiahlejsimi
nastaveniami. Obsahuje pdticu kariet,
hlavné nastavenie, mixazny pult, efekt,
karaoke/magicky hlas a informacie.

V/ karte "hlavné nastavenie" si zvolite
akurat systémovy vstup (2, 4,6 alebo 8
kanalov), DSP efekty (priestorovy zvuk
7.1 a Xear surround) a rezim vystupu.

Po rozkliknuti kladivka
pri rezime DSP si moZete zvysit'
alebo znizit' hlasitost' pre kanaly.

Karta "mixazny pult" obsahuje len
zakladné nastavenia pre slGchadla
a mikrofén. V karte "efekt" si vyberiete
jeden z profilov ekvalizéra, pripadne
si ho nastavite sami, zvolite si
prostredie a jeho vel'kost'.

\/ karte "karaoke/magicky
hlas" si zase mdzete aktivovat'
mikrofénové echo a podobne.

DOJMY Z POUZIVANIA

Pozitivne. Viac-menej. Najvacsimi
t'ahakmi headsetu Gamdias Hephaestus,
sU bezpochyby priestorovy zvuk, moznost'
vibracii ¢i pasivne chladenie musli.

Na adresu priestorového zvuku niet co
vel'mi povedat', fungovat' funguje, azda len,
pri vol'be 8 kanalového vstupu je potrebné
v nastaveniach rezimu DSP zvysit' hlasitost
vSetkych kanalov na maximum, inak

hra zvuk dost' potichu. Vibracie. Takisto,
fungovat' fungujd, pomocou posuvného
tlacidla je mozné ich vypnat' alebo zvolit' si
intenzitu vibrovania, nevyhodou moze byt',
ze pri vibrovani dochadza k rezonovaniu
musli, ¢o mne osobne vadilo. Pri sledovani
filmov obzvlast', ale kazdy ma inak citlivé
usi, preto je to vysoko individualne

a subjektivne.

Dalsim zaujimavym bodom je chladenie.
Opat, ako v predoslom pripade. Kazdy ma
iné usi, ja osobne som nejaké zazracné
Gcinky chladenia vel'mi nebadal.

Pre objektivne porovnanie by ale bolo
potrebné porovnat' naraz viacero modelov
slichadiel od viacerych vyrobcov, preto
tento aspekt pri vyslednom hodnoteni
nezohl'adnim.

VERDIKT

No a ¢o dodat' na zaver? Jednoznacne
treba Gamdias pochvalit', Ze aj napriek
tomu, Ze vyrobe sa venuje len 2 roky, dari
sa mu rychlo napredovat' a konkurovat'

ostriel'anym a overenym znackam.

\V/ prvom rade ponUkne zaujimavy

a podareny dizajn ¢i kvalitné materialy

a prevedenie. Hephaestus svojimi
funkciami vynikne najma pri hrani, no
nestrati sa ani pri sledovani filmov ¢i
hudby. Ponikne totiz kvalitne vyvazeny
zvuk, ktory si mdZete doupravovat'

v softvérovych nastaveniach headsetu. No
na strane druhej, prave softvér je najvacsou
slabinou Héfaista. Nielen, Ze je graficky
nezaujimavy a nudny, no neponikne
okrem zakladnych nastaveni ni¢ naviac.
Chyba tu napr. upravenie podsvietenia
musli, SirSie moznosti nastavenia vibracii
a podobne. Mensimi nedostatkami mozu
byt' nemoznost' odpojenia kabla, o by
viaceri hraci urcite ocenili, vysSia cena,
alebo, o mne prekazalo, nizsia hlasitost'
reproduktorov headsetu a potreba
nastavovania hlasitosti na maximum.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [CREATIVET3150' HW

Creative T3150

Sice bezdrotovo, ale s kablami

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena: 39,03 €

PLUSY A MINUSY:

+cena

+ podpora
Bluetooth

+zvuk

- stale pomerne
dost' kablov

SPECIFIKACIE:

Zvukové charakteristiky:
Vykon zosilfiovaca: 2x

2 W RMS (satelity) + 5

W RMS (subwoofer)
Frekvencny rozsah:

40 ~ 20 000 Hz

Odstup signalu od

Sumu:> 75 dB

Bezdrdtovy prenos:
Verzia Bluetooth:
2.1+EDR (Enhanced
Data Rate)
Podporované
profily: A2DP
Podporované
kodeky: SBC

Maximalny dosah: 10 m

Pripojenie:

3,5 mm stereo jack

Prevedenie:

Farba: tierna

Rozmery satelitov: 75 x
150 x 90 mm (S x V x H):
Rozmery subwooferu:
184 x 225 x 190

mm (S x V x H):
Hmotnost' satelitov:
319g/ks

Hmotnost'

subwoofera: 1,8 kg

HODNOTENIE:

807%
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Spolocnost' Creative,

znama najma ako vyrobca
reproduktorov Ci zvukovych kariet,
rozsirila svoje portfélio o malg, ale
Sikovn( zostavu 2.1 s extra bonusom
v podobe moznosti bezdrotového
pripojenia.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Podobne, ako vacsina zostav, aj
pri T3150 sU subwoofer a satelity
odeté ¢o mozno najelegantnejsim
spdsobom do ciernej farby
a plastu. Drevo by sme totiz v tejto
cenovej kategorii t'azko hl'adali.

KonStrukciou vSak subwoofer az
taky typicky nie je. Na prednej strane
je tzv. bassreflex a po samotnom
menic¢i musime trocha patrat’,
nachadza sa totiz naspodku. Takéto
umiestnenie, spolone s kratkymi
gumenymi nozickami napomaha
lepSiemu prenasaniu a rozliehaniu
basov.

Dvojica satelitov je prekryta
priesvitnou textilnou mriezkou a je

napevno prepojena kablom, ktory sa
nasledne pripaja do zadnej strany
subwoofera. Prave tu najdeme 3j
tlacidlo pre sparovanie Bluetooth,
ktoré staci podrzat' na par sekdnd

a zostavu I'ahko prepojite s mobilom
i notebookom. Ak by vam tento
spOsob nevyhovoval, k dispozicii je aj
klasicky 3,5 mm jack.

Pre ovladanie (zial' len hlasitosti)
slazi maly kablovy ovladac. Tu by
sme naozaj ocenili bezdrdtové
rieSenie a rovnako aj tlacidlo
pre sparovanie. Celkovo posobi
T3150 modernym vzhl'adom
a zapadne hocikam.

Z\JUK

Satelity s prekvapujico kvalitné
a dokazu zahrat' pekné a cisté vysky
vo vysokej hlasitosti napriek tomu,
Ze maximalna hlasitost' je nizSia ako
sme zvyknuti. Zostava vsak staci
na ozvucenie beznej miestnosti.

Subwoofer plni svoju Glohu taktiez
pomerne dobre. Umiestnenim

menica na spodnej strane sa Creative
sa aspon trocha snazi kompenzovat'
nedostatky, no pri jeho rozmeroch
nembZete ofakavat' otriasanie sa
veci pri sci-fi trhaku. Na to st uréené
iné reproduktory.

Kvalita zvuku je adekvatna cene,
ale pozor na sposob pripojenia.
Cez Bluetooth nedosiahnete
to, €o cez 3,5mm jack, ked'zZe aj
FLAC sGbor musi byt' pre prenos
komprimovany. Taktiez pri
nastaveniach sa budete musiet'
spol'ahndt' na vlastny ekvalizér.

VERDIKT

Creative T3150 neuspokoja
milovnikov kvalitnej reprodukcie, no
pokial' ste bezny posluchac ¢i divak
a hl'adate dobry set reproduktorov,
urite nebudete sklamany.
Jednoducha a dostupna funkcia
sparovania cez Bluetooth je
vel'kym plus. Od kdpy neodradi
ani prijatel'na cena.

Eduard Cuba

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



RECENZIA FBENQ XE2430T| HW

BenQ XL2430T

Kol'kokrat stihnete zazmurkat'"?

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: BENQ
Dostupna cena: 377 €

PLUSY A MiNUSY:

+144Hz
frekvencia
+ profili
a moznosti
nastavenia
+S Switch Arc
a hak
na slichadla

- s nastaveniami
farieb sa treba
pohrat'

SPECIFIKACIE:

Uhlopriecka: 24
palcov, 16:9

Panel: TN

Svietivost': 350cd/m2
Odozva: 1ms GTG
Kontrast: 1000: 1
Dynamicky kontrast:
12000000: 1
Pozorovaci uhol:

170 °/160 °

Farby: 16,7mil

. Je fascinujlce sledovat'
vyvoj pocitacov ako hernej

platformy. Mladsi z vas si na

to mozno nespominajQ, avsak
pred patnastimi rokmi, ked'
zatala herna scéna na Slovensku
vyraznejsie kvitnat'— nadsenci tu
boli uz pred 20 — 25 rokmi, o tom
netreba polemizovat' — sme si
museli vystacit' s kancelarskymi
klavesnicami, mySami a monitormi.
Za nadStandardnu scast' vybavy
sa povazoval aj herny ovladac.

Rozhrania: 2x HDMI 1.4,
DisplayPort 1.2, D-Sub
Dual-link DVI-D, 2 x

USB 3.0, audio jack

Dnes, v roku 2014, na nas
vyrobcovia chrlia prislusenstvo
a komponenty, ktoré maja privlastok
.herny’. SI'ubujd lepSiu vydrz, pretoze
s( vyrobené z najlepSich materialov.
Garantujd najlepsi herny zazitok,
pretoze sl navrhnuté Specialne

HODNOTENIE:

907%
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pre hracov. Privlastok "herny" svieti
v kazdej kategorii a nie inak je
tomu aj v pripade monitorov. Nami
testovany model BenQ XL2430T je
novinkou.

To, Ze tento monitor nie je
obycajna vybava do kancelarie,
si vSimnete uz pri vybal'ovani.
Podstavec dopifia hlinikovy
stojan, ktory je t'azsi nez samotna
obrazovka. 24-palcovy displej ma
filmovy pomer stran 16:9
a zaujimavé parametre. Instalacia
je jednoducha — monitor zaklapne
do stojana a ten pripevnite k
podstavcu potom skrutky.

Tym vSak vybava balenia nekonci.
Okrem HDMI a d6lezitého DVI-DL
kabla najdete v Skatuli aj externy

*TOP PRODUKT *

TIP REDAKCIE

ovladat S Switch Arc. Ten funguje
ako dial'kové ovladanie, pomocou
ktorého sa dajd menit' nastavenia.
Aj napriek tomu, Ze Switch Arc sa
pripaja k monitoru pomocou kabla,
vyrazne zjednodusi prepinanie
medzi rezimami a nastavovanie
parametrov.

Ovlada¢ ma dokonca na podstavci
vyhradené svoje ¢estné miesto,

kam ho mozete odlozit'. Ak treba,

tak si ho umiestnite blizSie k ruke.

S podobnym ovladanim sme sa
zatial' nestretli a ani nam nenapadlo,
ze by monitor potreboval takéto
dial'kové ovladanie. Pocas pouzivania
monitora sme ocenili jeho prinos.

Herné prislusenstvo pondka oproti
beZnej vybave vzdy nieto extra.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kipit' aj na www.prva.sk

Je rychlejsie, vwkonnejsie. Od herného
monitora sme preto otakavali
najlepsiu odozvu. Ta je Tms a na

trhu ni€ rychlejSie nenajdete. Iba
zrovnatel'ne rychle obrazovky. Plati
to pre vsetky herné monitory.

Specifikom novinky je frekvencia
144Hz. V minulosti ste sa mohli stretnt’
s monitormi s frekvenciou 120Hz, nové
modely id( eSte o krok d'alej.

Oproti beznym kancelarskym monitorom,
ktoré vykresl'ujd obraz 60-krat za
sekundu, je BenQ XL2430T viac ako

raz taky rychly. VSimnete si to nielen

pri hrani akénych a dynamickych

hier, ale aj v rozhrani opera¢ného
systému pri niektorych efektoch.

144Hz je tym najdblezitejSim ddvodom,
preco by sa mali o tento monitor zaujimat’
hradi. Prinos Spickovej obnovovacej
frekvencie je t'azké prezentovat'.
Nenameriate ho, ale pri hrani ho pocitite.

Na réznych internetovych férach vsak hraci
experimentovali s tym, ako dobre hrajd CoD
a d'alSie FPS tituly, ked' pouzivajd 60Hz

a 144Hz monitor. Na zaklade subjektivneho

pocitu dospeli k tomu, Ze pri hrani na 144Hz
obrazovke sa z nich stavaja lepsi hradi.

BenQ XL2430T ma pre hracov pripravené
aj d'alSie zaujimavé vlastnosti. Mozete
pouzit' niekol'ko predpripravenych profilov,
ktoré prispdsobuja nastavenie farieb, jasu
a kontrastu konkrétnym hernym zanrom,
ako s0 stratégie alebo akené hry.

Farby st v tychto reZzimoch skreslené

a na bezné pouZivanie pri prezerani
internetu ich neodpordcame. Ale mozete
pouzit' rezim Standard, ktory zobrazenim
farieb zodpoveda kancelarskemu monitoru.

Okrem toho si mdZete do pocitaca
stiahnut' Specialny program, pomocou
ktorého sa da monitor nastavit'.

Z internetu sa daja stiahnut' aj aktualne
verzie Sablén, ktoré Gdajne navrhovali aj
Spickovi hraci. Privitali sme, ze Display
Pilot (ako sa program nazyva) vam
pomoze aj s vhodnym nastavenim
monitora. Zvladnu to aj Gplni antitalenti.

Monitor sa chvali viacerymi funkciami,
ktoré by mali zlepsit' herny zaZitok.
Technoldgia Motion Blur Reduction
robf obraz plynulejsim a snazi sa

eliminovat' rozmazanie. Gaming Refresh
Rate Optimization Management meni
obnovovaciu frekvenciu podl'a aktualnej
potreby — prepina medzi 100, 120 a 144Hz.
Nechyba ani Auto Game Mode, ktory ocenia
lenivejsi hradi. Automaticky im zmen profil
s nastaveniami podl'a hry, ktord hraja.
Monitor ju vie rozpoznat' podl'a databazy
a aktivuje prislusny rezim. Skdsali sme to
pri niektorych popularnych hrach

a fungovalo to.

VERDIKT

Na zaver dopliime moznosti prepojenia
monitora s pocitatom. BenQ XL2430T ma
VGA, DVI-DL, HDMI a DisplayPort. Ak chcete
nastavit' frekvenciu 144Hz, musite ho
s pocitaom prepojit' pomocou DisplayPortu
alebo DVI-DL.

Na boku monitora najdete 2 USB 3.0 porty,
jack na sldchadla a sikovny hak, na ktory si
mbzete slichadla polozit'. Sikovny

a uzitocny detail, rovnako ako ovladac

S Switch Arc.

Adam Kovac
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RECENZIA [CREATIVE'SOUND BLASTER ETAE3 HW

Creative Sound Blaster E1 a E3
/a dobry napad sa dobre plati...

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Creative
Dostupna cena:
E1: 4050 €

E3: neznama

PLUSY A MiNUSY:

+ kvalita zvuku

+vyborny
zosilnovac

+dobry mikrofén

- zariadenie
by mohlo byt'
vodotesné

SPECIFIKACIE:

E1: vystup: stereo
Odstup signal / Sum:
106dB

Moznosti pripojenia:
(hlavny)

microUSB

Vystup pre slichadla:
1x 3,5 mm konektor
Vystup pre sliichadla

/ Vstup pre mikrofon
1x 3,5 mm konektor
Linkovy vstup: 1x 35 mm
konektor (Stvorpdlovy),
slichadlovy zosilfiovaé:
AZ 600 ohmov

Max. kanalovy vystup:
stereo

zvukové technoldgie:
SBX Pre Studio,
CrystalVoice, Prieskumny
rezim Scout Mode

E3: vystup: stereo
Moznosti pripojenia:
(hlavny)

microUSB

Vystup pre slichadla:
1x 3,5 mm konektor
Vystup pre slichadla

/ Vstup pre mikrofén
1x 3,5 mm konektor
Linkovy vstup: 1x 35 mm
konektor (Stvorpdlovy)
slichadlovy zosilfiovac:
Az 600 ohmov

Max. kanalowy vystup:
stereo

zvukové technoldgie:
SBX Pre Studio,
CrystalVoice, Prieskumny
rezim Scout Mode
Podporované

operacné systémy:
Mac 0S Xv10.6.8a
vyssi, Windows @ 8.1,
Windows ® 8, Windows
® 7, Windows Vista ®

HODNOTENIE:

807%
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\/ykonny zosilfovag, s ktorym

ste schopni pouZivat' aj vase
600-ohmoveé herné sliichadla ako
Hands-free, na vaSom smartphone.

PRVE DOJMY

Prvé dojmy z oboch zariadeni
sme mali skutocne vynikajace,
pdsobia vel'mi pevnym a I'ahkym
dojmom, pri€om ani pri pevnejsom
stisku v ruke nevfzgali.

Obe zariadenia disponujd vlastnym
zvukovym Cipom, zosilfiovacom
¢i dokonca mikrofénom.

Sound Blaster E1 disponuje
vstupom USB a audio-jack, USB sldzi
na nabijanie ¢&i pripojenie zariadenia
ako externej zvukovej karty pre vas
potitac, vystupy si iba 2 audio-jacky,
jeden je urceny pre slichadla
a druhy pre mikrofén alebo
kombo slichadiel a mikrofénu.

Na bokoch zariadenia mézeme
d'alej n3jst' analogové ovladanie
hlasitosti s posuvnikom, vypinac
a tlacidlo na zastavenie hudby
¢i prijimanie hovorov z vasho

smartphonu.

Sound Blaster E3 ma prakticky
rovnaké moznosti pripojenia
ako E1, kedZe vSak ide o drahsi
model, m6zeme najst' moznost'
bezdrdtového pripojenia Bluetooth
a dokonca NFC. Vybava tlacidiel
rozhodne nie je chudsia, ba vSetky
tlacidla s digitalne, oproti E1
pribudli tie, na rychle preskocenie
pesnicky, na zapinacom tlacidle
pribudla kombinacia zapinania
Bluetooth a zariadenia.

Skutocne zaujimavym je dodavany
kabel USB — micro-USB, do ktorého
viete zapojit' napajaci kabel
k zariadeniam Apple, a mozete tak
Gplne obist' zvukovy Cip, ktory
sa v nich nachadza a nahradit'
ho tym v Sound Blasteri.

NA CO SU TIETO )
ZARIADENIA VHODNE

Pri oboch zariadeniach
predpokladame, Ze budd primarne
vyuzivané spolotne so smatphonom,
v pripade, Ze vlastnite vykonné

slichadla, ktoré maji 300 ¢i dokonca
600 ohmov. Tieto slGchadla majd
vel'mi vysoky odpor a preto, aby ste
ich mohli vyuzivat' pInohodnotne,
potrebujete na vasom PC zvukov(
kartu s posilnenym napajanim,
avsak na smartphone takd moznost'
nemate a zostava vam bud' moznost'
sotva pocut' zvuk, alebo ich vobec
nepouzivat', v pripade, ze by ste ich
chceli pouZivat' ako Hands-free,

tieZ zrejme neuspejete, pretoze
smartphone nedisponuje dvomi
audio-jack konektormi, do ktorych by
ste zapojili pripadny mikrofén

zo slichadiel ¢i samotné slichadla.

RieSenie na toto obmedzenie
prave priniesla spolo¢nost' Creative
s tymito zariadeniami, pretoze
majl vlastny zosilhovag, konkrétne
106dB pre E1 a E3 az 112dB, vlastny
mikrofon, takze nepotrebujete Ziaden
pridavny. Tymto sme sa dostali
do bodu, v ktorom mbzeme pouZzivat'
vel'ké herné slichadla, rovnako ako
malé hands-free, ktoré dostavame
k smartphonom, samozrejme
s gigantickym rozdielom kvality
zvuku a zrejme aj pohodlia.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

METODIKA TESTOVANIA

Obe zariadenia sme testovali na starsich
slichadlach Creative Fatal1ty a novSich
Steel Series Siberia Elite ¢i dokonca
na doma zostavenej HiFi sprave.

Vytvorili sme si playlist muziky ro6znych
zanrov a prehravali sme ich zo smartphonu
Gigabyte Gsmart Roma 2, pricom telefén
mal nastavend najvyssiu mozna hlasitost'
zariadenia a pripojené slichadla.

Pred kazdym testom sme zariadenie
nechali celd noc na nabijacke vypnuté,

aby sme sa uistili Ze bude 100% nabité.
Test zariadeni bol bez pauzy ¢i vypnutia.

DOBRY SOFTVER

Softvér dodavany so zariadeniami
musime pochvalit' za vel'mi prijemné
prostredie, ktoré je prehl'adné, a tak sa
v fom urcite nestratite. Hned' na Gvodne;j
stranke mate najzakladnejSie moznosti
nastaveni zvuku, mikrofénu, Grovne
hlbokych ténov (bassov) ¢i dokonca
moznosti Smart Volume, ktora sa nam

vel'mi zapacila pri pouZzivani na pocitaci.

Naco vlastne sl(zi? V pripade, Ze volate

s niekym cez Skype alebo TeamSpeak,

a mate radi vypeckovant hudbu naplno,
by ste, samozrejme, ¢loveku, ktory vam
nieCo cez dand sluzbu bude hovorit',
nerozumeli prakticky vébec ni¢, ale

v pripade, Ze mate zapnutd moznost'
Smart Volume, vam dodavany softvér
automaticky znizi hlasitost' hudby, a vy
mu tak budete méct' normalne rozumiet’,
potom ¢o dohovori, sa hlasitost' hudby
opat' postupne vrati na pévodni hodnotu.

DETAILNEJSI POHLAD: E1

Zariadenie Sound Blaster E1 sme
si celkom obl'Gbili, kvéli jeho nizkej
hmotnosti, malej vel'kosti a vysokej
vydrzi batérie. Konkrétne zariadenie
vazi smiesnych 25g, udavana vydrz
na batériu v pripade vstupu cez audio-
jack je 25 hodin, nam vsak vydrzalo
na batérii neuveritel'nych 29 hodin.

Kvalita spracovania je aj napriek
plastovému prevedeniu vynikajlca, telo
nijako nevfzga ani sa nekrati, vSetky
konektory si skutocne pevné, takze
sa netreba obavat' toho, Ze si omylom
vytiahnete kabel.

Kvalita zvuku je skutogne vynikajlca,
vyborne vyvazeny zvuk bez akychkol'vek

nedostatkov v podobe Sumu ¢&i chyb.

Pri integrovanom mikrofone v zariadeni
sme mali iba malé o¢akavania, no Creative
sa vytiahol a integroval skutoCne vyborny
mikrofén s dobrym softvérom

a pri volani ¢i skadSobnom nahravani zvuku
sme nepozorovali ani najmensi naznak
Sumu €i inych kazov. Inak bola kvalita zvuku
skutoCne dobra, hlas bol bez najmensich
problémov zrozumitel'ny.

DETAILNEJSI POHL'AD: E3

Sound Blaster E3 je prakticky rovnakym
zariadenim ako menSi brat E1. Na rozdiel
od E1 vSak ma moznost' bezdrétového
pripojenia Bluetooth a NFC, vsetky
tlacidla sa digitalne.

Konektorova vybava je rovnaka ako

na E1 s tym, ze do Micro-USB konektora
je mozné pripojit' redukciu, do ktorej
mozete pripojit' smartphone ¢i tablet

od spolo¢nosti Apple a vyuzivat' naplno
vynikajci zvukovy Cip Sound Blasteru.

\/stavany zosilfiovac by mal byt' o trochu
vykonnejsi, namiesto 106dB by mal

zvladat' 112dB, my sme vsak pozorovali
minimalny rozdiel, ktory si dovolime nazvat'
zanedbatel'nym. Integrovany mikrofén

je rovnaky ako na E1, takZe sa rozhodne
st'aZovat' nemdzeme.

\/ydrz na batériu je vSak horsia,

vyrobca udava vydrz 8 hodin, s dvomi
pripojenymi headsetmi a zariadenim
pripojenym cez Bluetooth. My sme sa
vSak dostali na mierne horsich 7 hodin.
Ked' sme vSak vyuzivali pripojenie

cez audio-jack zariadenie nesklamalo
a vydrzalo peknych 17 hodin.

Konstrukcia zariadenia je opat' dobre
spracovang, avdak za relativne vy3siu
cenu by sme radi privitali kovové telo.

VERDIKT

Creative priniesol tieto zariadenia
na trh asi ako prvy znamy vyrobca,
a to mu musime uznat'. KedZe je prvy,
tak niektoré malé chyby s( celkom
pochopitel'né, rovnako ako vyssia cena,
zariadenia. Nam sa vSak aj napriek
tomu vel'mi zapacili. Ani jedno
zo zariadeni sa nijako vyrazne nezahrievalo,
povacsine mali odhadom 30°C.

Na zaver nemdzme urobit' ni¢ iné, ako
pochvalit' spolo¢nost' Creative za zaujimavé
zariadenia, ktoré si navysSe praktickeé,

ak uz vdak mame nieco vypichndt', bude

to zrejme to, ze telo, aspon v pripade
modelu E3, by mohlo byt kovové a

idealne vodotesné, ked'ze zariadenia

buda vacsinu Casu vyuzivané v exteriéri,
kde m6zu byt' vystavené dazd'u.

Marcel llavksy
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RECENZIA [GENIUS NX=6550' HW

GENIUS NX-6550

Jednoducha mys pre kazdéeho

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Genius
Dostupna cena: 10 €

PLUSY A MINUSY:

+ bezdrbtové
pripojenie
+ batéria

- absencia
tlacidiel
spat' a dopredu

Pasmo: 2,40GHz
Snimac: infracerveny
opticky

Citlivost' mysi: 1200DPI
Hmotnost": 100g
Rozmery: 6,2x9,2x3,4
(5 xvxh)

Typ napajania:

1x AA batéria

Vydrz: 18 mesiacov

Genius prichadza na trh

s vel'mi jednoduchou
bezdrdtovou mysou, s dlhou vydrzou
batérie a prijatel'nou cenou.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Dizajn mysi je vel'mi jednoduchy,
je kratka a nato, aby sa drzala dobre
v ruke, je vyssia. Mys je vyrabana
v dvoch farebnych prevedeniach,
prvé je Cierno-Cervené a druhé
Cierno-modré. V baleni najdeme
drziak mySi s obojstrannou paskou,
AA batériu a bezdrotovy vysielac,
ktory sa zapaja do rozhrania USB.

Zakladom mysi s dve hlavné tlacidla,
koliesko a tlacidlo s funkciou,
po ktorého stlaceni sa vo Windowse 8
prepnete do rozhrania Metro.
Na spodnej strane mysi je umiestena

HODNOTENIE:

70%
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krytka, pod ktorou sa vklada klasicka
tuzkova batéria typu AA, tlacidlo

na zapnutie a vypnutie mysi

a napokon vo vrchnej €asti

Gchyt urceny pre drziak.

POUZIVANIE

Mys je symetricka, nebude tak
problém, aby ju pouZivali pravaci aj
I'avaci. Aj ked' je cela mys plastova, jej
drzanie v ruke je pohodIné.

Snimanie akychkol'vek
krkolomnych povrchov je vd'aka
optickému snimacu presné, aj
ked' sa stane, Ze mys pri pohybe 3aj
na rovnom povrchu, akym je
napriklad podlozka, niekedy strati
signal a na chvil'ku nereaguje. Je to
vsak len mala zanedbatel'na doba,
ktora vel'miv pouZivani neprekaza.

VERDIKT

Opticka mys NX-6550 je urcena
predovSetkym pre tych najbeznejsich
pouZzivatel'ov, ktori ocenia vel'mi
dlh@ vydrZ bez potreby nabijania
a uskromnia sa iba so Styrmi
tlacidlami. Osobne by som ocenil,
keby vyrobca pridal d'alSie dve
tlacidla s funkciou spat' a dopredu,
ktoré sa pri surfovani po internete
Ci pracovani s kancelarskymi
programami vel'mi hodia.

Cena mysky je prijatel'nd, no ak si
ju planujete zakapit' a pouZzivat'
k notebooku, berte na vedomie,
Ze myska je trocha vyssia
a mo6ze vam pri uskladfovani
v notebookovej taske vytréat'.

Lukas Libica



RECENZIA [SONY'XPERIATS! HW

Sony Xperia T3

/2 pre strednu triedu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 350 €

PLUSY A MINUSY:

+ konstrukcia
+vyladeny systém
+ pekny displej

-cena

SPECIFIKACIE:

Chipset: Qualcomm
Snapdragon MSM8928-2
CPU: Stvorjadrovy 1,4GHz
GPU: Adreno

305

0S: Android 4.4 KitKat
Fotoaparat: 8MPx

+ FullHD video
Bezdrdtova komunikacia:
Wi-Fi, Bluetooth
4.0,NFC, LTE

Displej: 5.3" HD (1280
x720) TRILUMINOS™
RAM: 1GB

ROM: 8GB

HODNOTENIE:

70%
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Prva Xperia T urobila do sveta
smartphonov dost' vel'kd dieru.
Skvely telefon v spojeni s Jamesom
Bondom utkvel mnohym v pamati
a dlho sa drzal medzi elitnymi
smartphonmi spolocnosti Sony. Ked'
je raz modelova rada Gspesna, tak
maloktora spolocnost' sa rozhodne
v nej nepokracovat', a tak sa nam
pod ruky dostal uz treti
derivat radu T.

0 novinky z dielne SONY v poslednom
Case nddza nie je. Spolocnost' ma
ustalen( poziciu na trhu

a charakteristicky dizajn, pricom T3
nie je vynimka. Predna strana je
takmer identicka s vac¢sinou novsich
modelov a dala by sa prirovnat'

k radu Z. Vzadu vSak nenajdeme
skleny panel ale bezny a zaroven
neodnimatel'ny plastovy kryt, ¢o nie
je na Skodu. Vd'aka nemu telefén
lepSie drzi v ruke ¢i na akomkol'vek
povrchu a neSmyka sa ako povrchy

kovové.
PRVE DOJMY

Po otvoreni jednoduchej
papierovej Skatule sme si opat' raz
povzdychli, Ze oni s tymi lopatami
pokoj nedaja. Displej nesie rozmer
5,3-palca a da sa zhodnotit, Ze ked'ze
ide o smartphone vyssej strednej
triedy, je trosku vel'ky. Nepomaha
tomu ani hranaty dizajn a ostré
hrany, ktoré zneprijemnujd drzanie
v ruke. Okrem smartphonu sa
v baleni skryva i ekologickd
Greenheart nabijacka, ktora
okrem prostredia Setri i vase usi
tym, Ze po ukon&eni nabijania
nepisti. Nezabudlo sa ani
na jednoduchy headset.

LCD NASE KAZDODENNE

Pod rozsiahlym prednym sklom sa
rozprestiera 53-palcovy LCD panel

zalozeny na osvedCenej technologii
Triluminos, ktord firma Sony pouziva
i vo svojich vlajkovych modeloch.
Displej nesie rozlisenie 1280x720
pixlov, teda klasické HD. Oproti
vy5Sim modelovym radam o Cosi
zaostava a vacsina drahsich modelov
tychto rozmerov uz disponuje FullHD
rozlisenim. Hustota pixlov sa vsak
stale drzi 277 pixlov na palec, ¢o je
eSte v strednej triede v ramci normy,
no nie je to ziaden luxus. Displej je
pouzivatel'sky prijemny, a to ¢i uz

na multimédia alebo na Citanie.
V/d'aka Triluminos podava omnoho
vernejsSie farby a ostrejSi obraz ako
bezné displeje.

OCEL'OVY A ULTRATENKY

Kombinovat' vel'ké rozmery
s malou hrdbkou je risk. Spolo¢nost'
Sony sa ale poistila ocel'ovou
konsStrukciou, ktora drzi tohto
velikana s hribkou len 7mm pevne
pohromade. KonStrukcia je dost'
pevna, nechyba sa ani nevfzga, no
o0 nejakej ergonomickosti sa hovorit'
neda. V ruke sa drzi dost' neprakticky,
jednym prstom sa ovlada len t'azko
a ostré hrany spdsobuja otlaky.

Hlavné tlacidla boli trocha
hlu¢nejsie pri stlacani, ale ich
odozva bola primerana oproti
koliesku, ktoré nam prislo akési
spomalenejSie a t'azsie sa stlacalo.

Povrch pdsobil vel'mi obycajne,
ale aspon sa mys v ruke nesmykala
a nezanechavala vel'mi
viditel'né odtlacky, pokial' sme
nemali prilis mastné prsty.

STVORJADRO

Viykonnostn( stranku zariadenia
ma pod palcom Stvorjadrovy Cip
Snapdragon 400 s taktom 1,4GHz
na jadro. Spolo¢ne s dvomi
gigabajtmi operatnej pamate
a s grafickym ¢ipom Adreno 305
sa staraj o rychly chod systému,
plnohodnotny multitasking

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

a zvladanie i narotnejsich aplikacii. Na svoju
triedu je to vykon adekvatny, no neda sa
povedat!, Ze by tato konfiguracia lamala
rekordy. Postaci i naro€nému pouzivatel'ovi,
no oproti Z2 je rozdiel dost' citel'ny.

KITKAT DO VRECKA

0 softvérovi vybavu sa ako obvykle stara
Android, tentokrat v najnovsej verzii 4.4 —
prezyvany KitKat. Systém je doplneny
0 pouzivatel'skd nadstavbu od Sony, ktora
znacne upravuje prostredie, ovladanie, ale
pridava aj mnozstvo funkcii. Prostredie je
skvele optimalizované a vyladené, predsa
len ho uz spolocnost' ma otestované
na mnozstve zariadeni nizSej i vySsej triedy.

Systém si mdZete prispdsobit’
mnozstvom widgetov, nastaveni i dokonca
témami od vyrobcu, ktoré upravuja vzhl'ad
celého rozhrania. Telefon priSiel zapratany
mnozstvom preinstalovanych aplikacii,
ktoré vacsina z nas v zivote nepouZije, no
nezostava nam nic ing, ako siich nevsimat'
a povypinat' si oznamenia.

FOTOAPARAT

Od Xperie T2 nam rozliSenie fotoaparatu
skoCilo z 13 na 8MPx, ¢o, samozrejme, eSte
ni¢ neznamena, pokial' by kvalita
bola Gmerna tomuto rozliSeniu.

Na ostrost' fotiek pri prehliadani

bez zoomu sa neda povedat' nic zIg,

no pri mensom priblizeni nie je kvalita prave
taka, ako by sme si predstavovali. Funkcie

i softvér fotoaparat T3 prevzala od Z2

a okrem mensej kvality a rychlosti priemetu
obrazu nepozorujeme ziadnu vyrazna
novinku. Video sa drzi klasického FullHD
Standardu pri 30 snimkach za sekundu.

2500 mAH ...

S rozmermi telefonov rastd i kapacity
batérie. Pri T3 sa vSak rast zastavil
pri kapacite zodpovedajicej 2500mAh, co
je na telefon takychto rozmerov dost' malo
a pri aktivnom pouzivani "potecie" batéria
dost' rychlo. Pohotovostny rezim zachranuje
mod STAMINA, ktory v niektorych situaciach
dokaze vydrz v pohotovosti az zdvojnasobit'.
\/ zavislosti od pouzivania vydrzi
telefon jeden az tri dni.

MULTIMEDIA

Pre vase fotografie, hudbu i videa
prichadza T3 s 8GB interného (loziska,
rozsiritel'ného o pamat'ova karty
typu microSDHC. Medzi bezdrétovymi

perifériami nechyba Wi-Fi, Bluetooth,
NFC €i LTE. Pri videohovoroch poméze
predna kamera s HD videom. Sice testy
porovnavajl jeho vykon s o nieco starsim
Nexusom &, stale nie je problém rozbehat'
i novsie hry ¢i narocnejsie aplikacie.

VERDIKT

\/ zaplave smartphonov od spolo¢nosti
Sony nepredstavuje sice T3 ni¢ prevratné,
no ponika nam funkcie a Specifikacie vySsej
triedy s nizSou cenovkou, ako najdeme
u konkurencii. Pre tych, ktori hl'adaja
vel'ky, Stylovy a multimedialne zamerany
smartphone, ale nechc(
do neho investovat' pat' stoviek, predstavuje
kompromis medzi funkciami a cenou.

Je umiesteny presne v strede medzi
radom Z a lacnejSimi zariadeniami. Sice
neponuka tol'ko funkcii ako vlajkové lode
spolo¢nosti a nemdze im konkurovat' ani
po vykonnostnej stranke, priblizuje sa k ich
kvalitam. Sice nema nic, v com by viditel'ne
exceloval a potapal konkurenciu, zaroven
nema ziadne citel'né slabiny, ktoré by mali
zaujemcov odradzat' od jeho zadovazenia.

Eduard Cuba
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RECENZIA [ZALMANZM-GM&4" HW

Zalman ZM-GM4

Rozmerovo prisposobitel'na mys

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Zalman
Dostupna cena: 50 €

PLUSY A MiNUSY:

+ Styri
pripinatel'né
rozlisenia

+ softvér

+desat'
nastavitel'nych
tlacidiel

- materialy

- dizajn

RozliSenie : 800- 8200DPI
Senzor: Laser/

Avago A9800
Snimkovacia frekvencia:
12000 FPS

Farba: tierna

Dizka kabla: 1.8m

s filtrom Sumu
Pripojenie: USB
pozlateny konektor
Podporované operacné
systémy: Window

8/ 7/ Vista/ XP
Hmotnost" 135+21g

(6x3,5g zavazia)

HODNOTENIE:

70%
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Spolocnost' Zalman

vyraba viaceré pocitacové
prislusenstva. Tentoraz sa pozrieme
na mys, ktori prezentuje ako
profesionalnu hraésku mys
pod oznaéenim KNOSSOS. Ako mys
v nasej recenzii obstala, sa docitate
nizsie.

PRVE DOJMY

Po otvoreni Skatule nachadzame
na l'avej strane zobrazend mys
s vysvetlivkami funkcii
a na pravej strane samotnd mys
s prislusenstvom, ukrytym
pod priehl'adnym plastovym vekom.
Po vytiahnuti veka sa dostavame
ku Skatul'ke slGZiacej na odloZenie
zavazi a mysi. Pod d'alsim plastovym
nepriehl'adnym vekom eSte
nachadzame brozdrky, CD
a viacjazycny kratky manual.

TECHNOLOGIE

» Senzor Avago A9800 — laserovy

Senzor s presnym snimanim

a maximalnou citlivost'ou 8200 DP!I
» Menenie DPI v realnom case -

po stlaceni tlacidla mozete menit'
citlivost' snimania v Styroch
stupnoch od 800-8200 DPI

» Omron tlacidla — mys disponuje
dvomi osadenymi tlacidlami Omron,
ktoré majd vel'mi dlha wdrz — az 5
miliénov kliknuti

» Kustomizovatel'nost' — mys
disponuje ingusovym kl'GCom, ktorym
mozete menit' Sirku z oboch stran
a vySku mysi smerom dozadu,
navyse mozete menit' aj hmotnost'
mysi pomocou Siestich 3,5g zavazi
» Desat' programovatel'nych
tlagidiel — pomocou Specialneho
softvéru mozete naprogramovat'
vSetky tlacidla podl'a svojho gusta

DIZAIN

Mys je postavena
na mechanickom dizajne.
Cez stred mySi prechadza dvojita
linia strieborného lesklého materialuy,

podobajlca sa kovu, ktora sa tiahne
po jej celej dizke. Celkovo je dizajn
viac-menej hranaty. Pouzité s
prevazne plastové materialy

s rbznymi vystupkami, ktoré najdeme
napriklad na samotnej zakladni mysi
dotykajacej sa podlozky.

Laserovy senzor mysi je
umiestneny mierne pod stredom
my3i, smerom nadol. Okolo senzora
sa nachadza niekol'ko teflénovych
povrchov, ktoré slizia na lepsi skiz
medzi mySou a snimacim povrchom.

V/d'aka moznosti Gpravy rozmerov
mySi je mozné mys rozsirit'
do stran aj do vysky. Na to slizi
ukryty ingusovy kl'G¢ v pravej
dolnej Casti, ktory vobec pridrzani
mySi neprekaza. Po odmontovani
okrihleho otvoru umiestneného
v strede mysi sa dostaneme
ku Siestim zavaziam, ktorym moZzete
mierne prispdsobit' hmotnost' mysi.

Navyse sa tu nachadzaji este

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

d'alSie tlacidla, ako napriklad tlagidlo funkcie
umiestnené v I'avej dolnej ¢asti, tlacidla
spat' a dopredu, umiestnené v I'avej hornej
Casti mysi, tlacidlo s dvojklikom mierne
vysunuté vedl'a I'avého hlavného tlacidla

a tlacidlo DPI, ktorym menite citlivost'
snimania umiestené nad kolieskom mysi.

TEST

Na test sme zvolili hry r6znych
Zanrov a vyskasali sme ju aj
pri beznej kancelarskej ¢innosti.

Spociatku sme boli prekvapeni, aka je
myS presna a v ruke sa drzi dobre, no asi
po dvoch hodinach az do konca pouzivania
sme nevedeli vyladit' jej vlastnosti podl'a
nasich predstav. Nedokazali sme nastavit'
vysku mysi podl'a o¢akavani, bud' bola
privysoko alebo prinizko. Pri akomkol'vek
Stelovani nam prisla kratka.

Medzi d'alSiu vlastnost', ktora sa nam
nepacila, patrila samotna hmotnost'. Mys
s vybranymi vietkymi zavaziami nam
prisla rovnako t'azka ako so zalozenymi
zavaziami. Nerozoznali sme Ziadny rozdiel
v jej hmotnosti. Tieto dozlata ladené
zavazia ukryté pod kyvajlcim sa uzaverom
nam prisli skor ako okrasa a gyc¢ nez ako
funkcia, ktora ma spifat' svoj Gcel.

Po ur¢itom Case sme sa nejako zmierili
s tym, Ze mys proste nenastavime tak, aby
nam padla do ruky i ked' proporcie na to
mala. Spokojny sme boli aspon
so softvérom mysi, ktory bol jednoduchy
a zaroven premakany. Nastavit' sa dalo
vel'a funkcii, ako napriklad priradenie
roznych profilov, rychlosti snimania,
nastavenia osi x, y ¢i samotnych tlacidiel.

Tieto nastavenia sa dali vyuzit' hlavne
v hrach, kde bolo vhodné nastavit' si
rozlisenie podl'a vlastného meradla
a potom uz len jednoducho, tlacidlom
na to urCenym, rozlisenia prepinat'.
Napriklad pri strel'be bolo lepSie zvolit'
mensie DPI a pri lete vrtul'nikom zvolit'
vysSsiu citlivost'. Samotné snimanie nam
prislo dobré, mysSi nerobili problémy r6zne
povrchy. Nutnost'ou snimaného povrchu
bola vsak jeho rovnost'. Pri akomkol'vek
hrbol¢eku alebo jamke uz snimanie
bolo nepresné a spomalené.

Pri kancelarskej ¢innosti nam prislo
chytré pridanie tlacidla "dvojklik".
Po jeho stlaceni sa otvorili aplikacie, ktoré
vyzadovali rychle dvaojité kliknutie za sebou
ihned'. Urychlila sa tym praca za pocitatom.

Tlacidlo funkcie sme tiez vyuzivali

s opodstatnenim. Napriklad pri surfovani
na internete a stlaceni tlacidla sa aktualna
stranka vypla. Pri hrani hier a stlaceni
tlatidla sa hra minimalizovala do Windowsu.

VERDIKT

Mys odpori¢ame prevazne menej
narocnym pouzivatel'om, no vzhl'adom
na mnozstvo funkcii, si svoje miesto
najde aj u tych narotnejsich.

Samotny dizajn mysi moze taktiez
oslovit' len mald cast' I'udi, nakol'ko
prisposobitel'nost' mysi je limitovana
a ostré hrany spolu s plastovymi materialmi
nepdsaobia vzdy skvelym dojmom. Cena
mysSi nie je vysoka vzhl'adom na jej
vlastnosti, ale v podobnej cenovej kategorii
najdeme aj lepSie a prevedenim
kvalitnejsie mysky.

Nakoniec tu mame este aj jednoduchy
softvér, ktory Zalman plne prispdsobil

na vylepsenie funkcii mysi.

Lukas Libica
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GeForce GTX 980

Nowy kral' High-endu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Nvidia
Dostupna cena: 539 €

PLUSY A MiNUSY:

+vykon

+ nizka hlu¢nost
+teploty

+ nizka spotreba

- Ziadne

HODNOTENIE:

92%
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Je sice este len september, no

my, hraci pocitacovych hier
prave mame Vianoce. Zoznamte sa
s najlepSou grafickou kartou, aki si
méZete kipit' do svojho nadupaného
herného pocitaca.

UZ to posledni dobu zacinalo
vyzerat', Ze nam grafické karty
v pocitatoch zapadnd prachom. Ten,
kto si kapil GeForce GTX 770 alebo
780 vel'ky dévod na vymenu nemal
a podobné to bolo aj v konkurenc¢nom
tabore AMD. Zlaté obdobie pre nase
penazenky sa konci, ked'ze Nvidia
konecne uviedla na trh nové grafické
¢ipy, pri ktorych ma zmysel vytiahnut'
nasetrené stovky eur. A tato veta
plati aj v pripade, ak je vo vasom
pocitaci to najlepsie, ¢o ste si az
doteraz mohli kapit'.
Nvidia nast'astie neuvadza kartu len
jednu, ale okrem High-end modelu
je to zlata stredna trieda, urcena
pre narocnych hracov s Full HD
monitormi.

NAJRYCHLEJSIE GPU NA
TRHU

Samotna Nvidia oznacuje
nov( GeForce GTX 980 ako
kartu s najrychlejsim a zaroven
najefektivnejsim GPU na svete.
A toto nie s len plané redi.
Spomeniete si, kol'ko energie
potrebuje vasa High-end graficka
karta? Je to totiz uz par rokov, ¢o
sa TPD tych najlepsich modelov
nedostalo pod hranicu 200 W
a nie je problém narazit' na upravené
modely, ktoré si vypytajd aj
o d'alSich 100 W viac. A prave tento
problém ma riesit' nova generacia
GPU s oznacenim Maxwell.

Prv{ ochutnavku sme tu uz
mali, no bola to len stredna trieda
rodiny GeForce GTX 750. Ukazala
vSak vSetko podstatné, aby sme si
dokazali spravit' prehl'ad o tom, ¢o
nam prinesd d'alSie Cipy. Prvy
z nich, ktory sa nam dostal

do rik v karte GeForce GTX 980, ma
podl'a oficialnych informacii od Nvidie
pondknut' dvojnasobok vykonu

na jeden watt v porovnani

s predchadzajdcimi Cipmi.

Aby sme to upravili na spravnu
mieru, v internych dokumentoch je
novinka porovnavana s GTX 680, kedy
skutone podava sl'ubovany vykon.

Ak sa pozrieme na vykon GTX
780, tak je situacia trosku odlisna
a narast vykonu na jeden watt je
priblizne 50-percentny. Aj to je ale
slusny vysledok, za ktory sa Nvidia
nemusi nijak hanbit', skér mdZe byt'
na tak radikalne zniZenie spotreby
hrda. A konecne prezradime, ze TDP
novej karty je len 165 W (GTX 680
spotrebuje 0 30 W viac). V tomto
smere urcite nema konkurenciu, iné
karty s takouto spotrebou skutocne
dosahujd vyrazne nizsi vykon.
Pre porovnanie, na nasej zostave
sme s GeForce GTX 780 namerali 302
W pri hre Metro: Last Light. S novou

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

GeForce GTX 980 to ale bolo len 274 W,
pricom vykon bol vy3Si priblizne
0 20 percent.

PRELOMOVY MAXWELL

Nvidia GeForce GTX 980 je zalozena
na novej rodine GPU Cipov, ktoré vyuzivajl
Maxwell architektaru. Ta je optimalizovana
pre o najmensiu spotrebu energie, pricom
ma az o 33 percent viac vypoctovych
jednotiek s vySSou pracovnou frekvenciou
ako GeForce GTX 680. Nova GeForce
GTX 980 ma TDP nizSie az 0 30 W, no to
samozrejme neplati pre vSetky hry.

\/d'aka comu ma byt' ¢ip GM204 tak
efektivny? Nvidia upravila SM jednotky
tak, aby jej CUDA jadra boli vwyuZivané ¢o
najefektivnejsie, ¢im sa Setri energia
a zvysuje vykon. Okrem toho sa vyrazne
zwysila vel'kost' vyrovnavacej pamadte vnatri
GM204 €ipu. L2 cache ma teraz 2 MB ( ¢o je
Stvornasobna kapacita v porovnani s ¢ipom
GK104). Vacsiu cache pamat' automaticky
znizuje mnozstvo poZiadaviek na pristup
k hlavnej pamati karty, ¢o sa znova odrazi
v mensej spotrebe a vy&Som vykone.

GeForce GTX 980 ma rychle 7 Gbps
pamate s celkovou kapacitou 4 GB
a 256 bit Sirokou zbernicou, pricom
za sekundu dokaze preniest' az 224 GB
dat. Kvdli zvyseniu priepustnosti pamate
je novy &ip GM204 vybaveny novou
kompresiou dat, ktora je bezstratova
a znizuje naroky na Sirku pamat'ovej
zbernice. Nvidia zdvojnasaobila aj pocet
ROP jednotiek, o v kombinacii s vySsimi
pracovnymi frekvenciami predstavuije fill
rate o hodnote 72 Gpixels za sekundu.
Pre porovnanie, GeForce GTX 680 ma
fill rate len 32.2 Gpixels za sekundu.

AZ 2048 JADIER

Ze sa vam to zda malo? V porovnanf
s GeForce GTX 680 a 780 je pocet jadier
zavadzajlci, ked'ze nova architektira je
vyrazne odlisna a Cip dokaze s mensim
poctom jadier dosiahnut' lepSie vysledky.
GTX 780 ma totiz 2304 jadier a GTX 780
Tiaz 280, pricom GTX 980 ma len 2048.
\/d'aka zmene vnatornej architektdry
to ale vobec nevadi, karta je priblizne
rovnako wwkonng, a ¢o je hlavné, aj
tichsia, chladnejsia a Gspornejsia.

Zakladna pracovna frekvencia je
stanovena na 1126 MHz, v rezime Boost
sa vysplha az na 1216 MHz.To z GeForce
GTX 980 robf kartu s najvyssou frekvenciou

v portféliu Nvidie. Samozrejme, nie je
problém kartu pretaktovat', moZnosti sa
vel'ké aj vd'aka upravenému systému
napajania. Ten pri beznom hrani berie

z kazdého zdroja (PCle port a dva 6-pin
konektory) rovnaké napdtie. No akonahle
spustite narocnd hru, moéze sa pri beznej
karte postupne vyt'aZzovat' niektory

zo zdrojov na maximum, ¢o znamena
nestabilitu a problémy s funkénost'ou.

GeForce GTX 980 ma cely systém
napajania upraveny tak, ze aj v pripade
problémov s niektorym zdrojom napatia je
karta stabilna. S dobre odvetranou skrinkou
by ste nemali mat' problém dosiahnut'
hranicu 1,4 GHz pri jadre. Samozrejme
v tomto pripade bude karta
o nieo horlcejsia a aj hlu¢nejsia,
no stale to je stabilna frekvencia,
na ktorej sa mozete hrat' hry.

VYZERA UZITOCNE

V Nvidii sa netaja tym, ze nova kartu
vytvarali aj s ohl'adom na narocné oko
aktivneho hraca, ktory za svoje peniaze
oCakava prémiovy pocit. Pouzité si exotické
materialy ako je horcik pri ventilatoroch,
hlink pri rame a dokonca aj ¢ast' povrchu
z chrému. Novinkou je Specialna kovova
platia nachadzajlca sa na spodnej strane
PCB, kde pomaha odvadzat' teplo.

NavysSe vyzera vel'mi pekne a v pripade
potreby mdZete Cast' z nej bez obav

odstranit'. Je to ale vyhradne urcené
pre pripad zapojenia v rezime SLI, kedy
aj mala Cast' dokaze zlepsit' prietok
vzduchu medzi jednotlivymi kartami.
Ato je pre ich dostatocné chladenie
potrebné, ked'Ze pri dlhodobom hrani
moze dochadzat' napriklad pri trojici
kariet k nezelanému prehrievaniu.

Zaujimavou zmenou presla mriezka
s obrazovymi vystupmi. Zvacsa sa
o0 nej nijak nezmiefiujeme, no tato nova
vyzera vel'mi, vel'mi pekne a podl'a
vSetkého poskytuje lepsi vyvod hordceho
vzduchu. Klasické mriezky tu nahradili
trojuholniky, ktoré sG mensou prekazkou
pri vyfukovani vzduchu. Obrazovych
konektorov je celkom pat' ( klasicky Dual-
DVI, jeden HDMI 2.0 pre 4K rozliSenie
pri 60 Hz frekvencii a taktieZ aj trojica
DisplayPort konektarov). Karta dokaze
scasne poslat' obraz na Styri monitory.

Samotny chladi¢ nie je rozmerovo vel'ky
a karta vd'aka nemu zabera len dva sloty.
Zakladom s0 dve medené heat-pipe trubice,
naplnené extrémne Cistou vodou.
Tie teplo prevadzajd do hlinikovej €asti,
ktoré ofukuje ventilator. Mimochodom,
Heat-pipe trubice nie sd rovné, ale
prechadzajd ¢o najvacsou plochou.
Hlu¢nost' pouzitého chladenia je vel'mi
mald, kartu sme testovali po nociach
a hoci bolo ticho v celom byte, tak karta
nebola vébec hlu¢na ani po niekol'ko
hodinovom hrani graficky narocnych hier.
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Navyse teploty nikdy nepresiahli
hranicu 80 stupriov, za o mdze systém
dynamickej Gpravy pracovnych frekvencil.
Tie sa zvysSia vzdy, ked' to dovolia
prevadzkové parametre, no akonahle zatne
teplota jadra stGpat', tak sa adekvatne
znizia. Na prvy pohl'ad jednoduchy,
no zaroven vel'mi G¢inny systém.

TECHNOLOGIE

UZ to davno nie je len o PhysX, €i
stereoskopickom 3D. Nové karty od Nvidie
majd niekol'ko uzitocnych funkcii, ktoré
mozete vyuzit' nielen pri najnovsich hrach.
Takou je aj Dynamic Super Resolution, co
je funkcia urcena hlavne pre hry limitované
na strane zobrazenych snimok za sekundu.
Typickym prikladom je hra Dark Souls 2, kde
sa pri obmedzeni na 60 fps graficka
karta vel'mi nezapoti.

Dynamic Super Resolution pracuje
na principe ratania obrazu vo vySsom
rozliseni (4K pre hranie na Full HD
monitore) a jeho naslednom zmenseni.
Tymto krokom docielime zvySenie ostrosti
jemnych detailov (napriklad steblo travy),
¢o sa hodi hlavne pri graficky priemernych
hrach. Pre zamedzenie grafickych chyb
je vyuzita pokrocila metdda, ktora ale
nema vyrazny vplyv na vykon karty.

Technolégiu Dynamic Super Resolution
ale nepouZivajte pri extrémne narocnych
hrach. Vel'mi vysoké rozlisenie ma aj
adekvatne naroky na vykon a tu by
uz nemusela stacit' len jedna graficka
karta. Dobrou spravou je, Ze funkcia
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DSR nemusi byt' podporovana hrou -
systém sa tvari, ze ma pripojeny monitor
s danym rozlisenim a teda vSetko je

uz len v rukach grafického Cipu.

NVIDIA G-SYNC

MSpolu s kartou nam do redakcie
prisiel aj 27 palcovy monitor vybaveny
technolégiou NVIDIA G-SYNC. Ak ste eSte
o nej nepoculi, tak jej Glohou je odstranit’
vSetky neziadlce javy sprevadzajlce
vertikalnu synchronizaciu. Presnejsie
vSetko zIé, Co sa stane ked' ju vypnete, ale
aj ked' ju zapnete. Pri vypnutej vertikalnej
synchronizacii sa vykreslované snimky
bez ohl'adu na frekvenciu monitora.

Je to sice jediné rieSenie pre dosiahnutie
¢o najvyssieho poctu snimok, no
neziadanym vysledkom st chyby obrazu,
ked' sa poCas jedného cyklu monitora
karta snazi vykreslit' dva obrazky.

Viditel'né to je hlavne pri rychlom pohybe,
kedy je Cast' obrazu mierne posunuta.
Pdsobi to rusivo a u niektorych I'udi to
mo6ze dokonca vyvolat' nevol'nost'.

Problematicka je ale aj situacia, ked'
vertikalnu synchronizaciu zapnete. Vtedy sa
s vykreslenim obrazku ¢aka az na monitor,
pricom ak vykreslenie trva trochu dlhSie,
musi sa s d'alsSim obrazkom ¢akat' nezvykle
dlho. V extrémnych pripadoch je tato doba
tak dlha, az ma vplyv na hracovo vnimanie
odozvy, ked'ze medzi vykreslenim
a odozvou na pohyb mySou moze prejst' az
32 milisek(nd. Ak sa tato odozva navyse
r6zne meni, je pocit z hry vel'mi zly.

Nvidia G-SYNC pristupuje k problému
od jeho zakladu a preto vyZaduje monitor
so Specialnym modulom. Vd'aka nemu sa
vykresl'ovanie snimok karty a monitora
zosynchronizuje, takze akonahle je
pripraveny novy obrazok, zacne ho monitor
vykresl'ovat'. Nehrozi tu Ziadne oneskorenie,
nenajdete tu ani chyby v obraze. Najlepsie
na celej technologii je ale to, Ze umoZnuje
monitoru pracovat' az na frekvencii 144 Hz.

Na monitore sme sa hrali niekol'ko
dni vkuse, skGsali sme viacero hier,
zhodne narocnych na plynulé zobrazenie
- od akénych trhakov typu Bioshock
az po zavodn( Trackmaniu, ktora je
mimochodom hrou najhaklivejSou
na plynulost' zobrazenia. S vypnutou
technoldgiou G-SYNC bolo hranie
prijemné, no aj napriek vysokému vykonu
sme citili drobné trhanie obrazu hlavne
v zakrutach. Po zapnuti G-SYNC sme
sa citili ako za Gplne inym pocitacom.
Rozdiel je obrovsky a spat' k normalnemu
monitoru sa uz vratit' urcite nechceme.

Jedingm problémom tejto technologie je
jej cena. Monitor musi G-SYNC podporovat,
¢o znamena pritomnost' Specialneho

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

modulu. My sme mali v redakcii model Asus
ROG SWIFT PG278Q, o je 27 palcovy model

s rozliSenim 2560x1440 bodov. Ma skvely

dizajn, matny povrch a kvalitou zobrazenia

je vhodny nielen pre hranie hier, ale aj pre
bezna pracu. Cena nie je nizka, v obchode
zan date skoro 800 eur.

URCITE ODPORUCAME

Nvidia GeForce GTX 980 nie je lacna
karta, no s cenou 539 eur naprava povest'
drahého High-endu. Za tlto cenu budd
na zatiatku dostupné hlavne referentné
verzie, no vybrat' si mézete aj z vyrazne
upravenych modelov doplnenych o rézne
chladice. Tu sa ceny bud liSit' v zavislosti
od Gpravy a zmeny pracovnych frekvencil.

Hruby vykon karty je skvely a hoci
neprekonava starsiu GeForce GTX 780 Ti
s prehl'adom, tak ma ¢o pondknut'. Tym
hlavnym dévodom je skvela spotreba,
ked'Ze TPD karty je stanovené na 175 W.
Nizka spotreba so sebou prinasa aj tichd
prevadzku, ked'Ze pre schladenie jadra
na 80 stupnov uz stacia nizsie otacky.

Podtrhnuté a scitané je nova GeForce
GTX 980 nielen Spickova High-end karta, je
to jedna z najlepsich grafickych kariet,
aké sme tu kedy mali. Ak nebudete
od nej o¢akavat' obrovsky vykonnostny
naskok, budete urcite spokajni.

Tie paradne prevadzkové vlastnosti

za to urtite stoja. A ak vam v rozpocte
zvysi par stovak, urcite si ku karte dokipte
monitor s technologiou G-SYNC. Ta
plynulost' pohybu je neopisatel'na.

VYSLEDKY TESTOV

Grafické karty testujeme na nasej
novej zostave zaloZenej na platfome
Intel. Stvorjadrovy procesor Core i7-

3770 a zakladna doska Gigabyte GA-
Z77X-UP7 je doplnena o 16 GB DDR3
pamate a rychly systémovy SSD disk

od Intelu. Systém je Windows 8.1 Pro

v 64-bit verzii so vSetkymi dostupnymi
aktualizaciami. Digitalny zdroj s prikonom
860 W zvladne aj trojicu hladnych grafik.

3DMark: Je to sice len synteticky test,
no jeho vypovedna hodnota je stale
vysoka. VV najnovsej verzii tu pribudol
d'alsi graficky test, ktory presne reflektuje
aktualny stav na poli hernych enginov.

Batman: Pozrite sa tu na najvykonnejsiu
a najpomalsou kartu. Obidve si zalozené
na architektdre Maxwell a obidve sd
energeticky vel'mi Gsporné.

Bioshock Infinite: Ukazuje vel'ky
vykonnostny naskok novej karty.
Nadupany Radeon RS 290
od Sapphire nemal najmensiu Sancu.

Hard Reset: Akcia ako zo starej dobrej
Skoly ma svoje limity a nova GeForce
GTX 980 tu je vykonnostne vel'mi
podobna svojej predchodkyni.

Mafia Il: \V tejto hre je vykon vel'mi
vyrovnany, hlavne ak sa pozrieme

na vysledky kariet vo vysokom rozliseni.
GTX 780 ale zjavne zaostava.

Metro: Last Light: Je stale jednou

z najnarocnejsich hier.

S vyhladzovanim hran je aj novinka
plynula len vo Full HD rozliSent.

Matds Paculik

Recenzia pripravena v spolupraci s pcnews.sk
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AXIS Q6000-E

Inovativne riesenie s 360° zaberom

Spolocnost' Axis

Communications, svetovy
lider v oblasti IP kamier, oznamuje
uvedenie siet'ovej kamery AXIS
Q6000A-E, vonkajsej siet'ovej
kamery so zornym pol'om 360°,
ktord je mozné bezproblémovo
integrovat' s kopulovitymi
siet'ovymi kamerami radu AXIS
Q60-E s funkciou PTZ (otacanie/
naklananie/priblizenie) a vytvorit'
tak jedinecné dohl'adové riesenia.

Jedinym kliknutim si mdzu operatori
s vel'kou presnost'ou opticky priblizit'
detailné zabery na pozadovanom
mieste miesto a si¢asne si mézu
udrzat' prehl'ad o rozsiahlych
plochach az 20.000 m2 - ¢o

priblizne zodpoveda rozlohe Styroch
futbalovych ihrisk. Vd'aka tomu je
kamera AXIS Q6000A-E idealnou
vol'bou pre pouzitie v mestskych
dohl'adovych rieSeniach, napriklad
pri monitorovani verejnych namesti
alebo parkovisk, ¢i predajnych
priestorov v nakupnych centrach, ako
aj d'alSich otvorenych priestoroch.

.Kamera AXIS Q6000-E spiia
potrebu I'ahko monitorovat' rozsiahlu
plochu a sicasne mat' moznost'
opticky priblizit' detaily,” povedal
Erik Frannlid, riaditel' manazmentu
produktov spolognosti Axis
Communications. ,\Vzajomna Gzka
integracia s vonkajsou PTZ kamerou
AXIS Q60-E prinasa praktické a
inovativne rieSenie, ktoré navyse
Setri miesto a ponika nové a
jedine¢né moznosti video dohl'adu."

Tento novy produkt otvara Gplne
nové moznosti ako riedit' casty
problém, kedy napriklad pri dohl'ade
v meste je potreba mat' si¢asne PTZ
kameru, ktora dokaze sprostredkovat'
detaily, tak aj kamery s celkovym
prehl'adom, ktoré pokryji cel(
oblast'. Teraz stali ukazat' na
akykol'vek objekt v zabere kamery
AXIS Q6000A-E a kamera AXIS
Q60-E vd'aka moznosti ovladat'
funkcie PTZ jedinym kliknutim
umozni operatorom opticky priblizit'
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konkrétne

miesto v

zabere. Pri

pouziti dvoch

monitorov je mozné

mat' naraz celkovy

prehl'ad v celom zornom

poli 360° vd'aka kamere

AXIS Q6000A-E a aj priblizeny
detail z kamery AXIS Q60-E,
vd'aka ¢comu maji operatori

k dispozicii vel'mi detailny zaber
a slcasne si zachovavajl prehl'ad
nad celou monitorovanou oblast'ou.

\/ystupom kamery AXIS Q6000A-E s
viacnasobné, individualne konfigurovatel'né
video streamy s kompresiou H.264, ktora
optimalne upravuje obrazové data pre ¢o
najlepSie vyuzitie prenosového pasma a
ukladanie obrazu bez negativneho vplyvu
na jeho kvalitu. Pre eSte vacsiu flexibilitu

je podporovany aj format Motion JPEG.

Akikol'vek kameru z radu AXIS Q60-E je mozné
I'ahko a rychlo namontovat' dovndtra kamery
AXIS Q6000A-E, ¢im je mozné napriklad I'ahko
upgradovat' existujdce instalacie s kamerami
AXIS Q60-E na sledovanie rozsiahlych pléch, pri
sG¢asnom zachovani moznosti zachytit' kazdy
potrebny detail - a to jedinym kliknutim. Nie

je nutné pouzit' akékol'vek d'alSie montazne
Gchyty alebo iné vybavenie, pretoze kamery
AXIS Q6000A-E pouzivajd rovnaké Gchyty

aj siet'ové kable ako kamery AXIS Q60-E, ¢o
minimalizuje ¢as a naklady na instalaciu.
Kamery AXIS Q6000A-E navyse podporuja
napajanie cez siet' (protokol Power over

Ethernet
Plus
- PoE+ a
toto napajanie
mozno prevziat' od
kamery AXIS Q60-E,
takZe odpadne aj potreba
d'alSich napajacich kablov.

Kamera AXIS Q6000A-E
ma podporu v najsirsej

zakladni v danom odbore, ktora
ponUka softvér pre spravu a riadenie videa
prostrednictvom Partnerského programu
spolognosti Axis pre vyvoj aplikacii. Kamera
d'alej podporuje systémy a aplikacie AXIS
Camera Companion, AXIS Camera Application
Platform a Specifikacie ONVIF, ktoré zaist'uja
spolupracu so siet'ovymi video produktami,
a hostingovy systém AXIS Video Hosting
System (AVHS) s pripojenim kamery jednym
kliknutim (One-Click Camera Connection).

Ocakava sa, 7ze kamera AXIS Q6000-E
bude k dispozicii v 4. Stvrt'roku 2014
prostrednictvom distribu¢nych kanalov
spolo¢nosti Axis.



RECENZIA | LABYRINT: UTEK | KINO

ZAKLADNE INFO:

Tme Maze runner, 2014, USA, 114 min

Rézia: Wes Ball

Predloha: James Dashner (kniha)
Scenar: T.S. Nowlin, Grant Pierce
Myers, Noah Oppenheim

Kamera: Enrique Chediak

Hudba: John Paesano

Hrajii: Dylan O"Brien, Aml Ameen,
Hong-ki Lee, Thomas Brodie-Sangster,
Will Poulter, Dexter Darden, Kaya
Scodelario, Chris Sheffield, Joe Adler,
Alexander Flores, Patricia Clarkson,
Don McManus, Blake Cooper

PLUSY A MINUSY:
+ napatie

+ herecké vykony
+ pocit ohrozenia

- skoro nic

nevysvetl'ujaci
zaver

HODNOTENIE:

907%

Labyrint: Utek

JEDNO PREKVAPENIE ZA DRUHYM

Labyrint ma rating PG 13, teda je to
film vhodny pre siedmakov, 6smakov
na zakladnej Skole. To je vek, v ktorom
clovek vravi, Ze auticko hot wheels je
pre malé deti, ale vniitorne s tym stotoz-
neny este nie je. Tento rating méze byt'
dost' zavadzajiici, nakol'ko Labyrint je
celkom médso. Keby som mal 13-rocné
diet'a, asi by som ho do kina nezobral.
Alebo, mozno aj hej a potom by som
so sadistickym Gsmevom sledoval,
ako sa vystrasené kr¢i na stolicke.

Ano, snimok ma atmosféru husti ako
krupicova kasa mojej mamky. Mimo-
chodom, nepozerajte ziadne trailery
ani teasery, pokial' nemusite. Pokazia
vam zazitok. NieZe by prezradzovali
nejako privel'a, ale aj tak, vedomosti si
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tentoraz na Skodu. Nechcete si predsa
pokazit' prekvapenie. HIboko vam postaci
informacia, Ze nejaky chalan sa ocitne

v strede podivného Labyrintu, spolu

s ostatnymi chalanmi a labyrint vie byt'

v noci pekne nebezpecné miesto.

Roku 2004 vypustil . J. Abrams na tele-
vizne obrazovky serial Nezvestni (Lost).
Bol o partii I'udi na opustenom ostrove,
na ktorom sa diali podivné veci. Sam som
bol vel'kym fanisikom, aj ked' ku koncu
moje nadsenie opadlo a do mysle sa mi ¢im
d'alej, tym viac zacala zarezavat' myslienka,
Ze tvorcovia vlastne ani netusia, ako chcl
pribeh ukoncit'. Posledna sezéna bola
katastrofa, ale aj tak som si niekedy vravel,
Ze je Skoda, Ze Lost s( len serialom. Chcel

rozpoCtom. Labyrint nielenze moje prosby
vyslysal, €o je fajn, ale rovno prekonal moje
oCakavania.

Je to ten typ filmu, ktory vas neustale
drZi v napati. Scenar chrli jedno dramatické
odhalenie za druhym a hrdinovia neustale
balansujd na hrane Zivota a smrti.

Mimochodom, snimok je rezisérovou
dlhometraznou prvotinou. Jeho ostatné
filmy, maja dokopy menej ako pol hodinu
(3 krat'asy). Preto ne€udo, Ze meno Wes
Ball zatial' nikomu ni¢ nehovori. To sa ale
podl'a mdjho nazoru casom zmeni a Ballovi
prorokujem svetl( budicnost'. Uz pre nic¢
ing, tak minimalne pre to, akym spdsobom
vedie hercov.

Postavy s prirodzené a emocionalne
uveritel'né. Potesi aj vel'ky podiel sivej
v charakteroch postav. Jednoznaéne zIG
postavu vo filme budete hl'adat' marne
a pokial' postava kona zlo, divak chape,

preco ho kona. Takisto pri castingu bola
odvedena dobra praca. Herci nie st feSaci
vystrihnuti z diev€enskych ¢asopisov.
Najvyraznejsi je v tomto Will Poulter
hrajaci najvacsieho drsnaka na pl'aci, no
pritom ma este stale chlaptenskd tvar

Hudba z filmu mi medzi¢asom vySumela
z hlavy, o ale vébec nemusi byt' zI&,
ked'Ze svoj Gcel si splnila. SIGZi hlavne
na budovanie napatia a prvok napatia
funguje v snimku vyborne, takZe sa niet
na co st'azovat'.

Niektori divaci m6zu vidiet' problém
v ukonceni snimku. Ako predloha slGzi
trilégia knih od Jamesa Dashera a
po dopozerani filmu sice bude mnoho
otazok zodpovedanych, na druhej strane
vSak vyvstane dvakrat tol'ko otazok
novych, na ktoré vam odpoved' zatial'
nikto neda. Divak sa preto moze citit'
trosku oklamany, ale ma smolu. Musi si
pockat' na druhy diel

Labyrint bol pre mna prekvapenim tohto
roku. Neocakaval som od neho absolGtne
ni¢, no dostal som poriadny nasup. Cim
mate radsej prekvapenia a tajomno, tym
sa vam bude film pacit' viacej a ja som si
ho uZil ako tento rok maloco.

.Labyrint je ako facka od Batmana.

Tajomny, nel'Gtostny a hlavne, ma
grady.”

Adam Schwarz
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RECENZIA FEQUALIZER™ KINO

ZAKLADNE INFO:

The Equalizer, USA, 2014,132 min

Zaner: thriller, akeni, krimi

Rezie: Antoine Fuqua

Scénaf: Richard Wenk

Kamera: Mauro Fiore

Hudba: Harry Gregson-Williams
Hraji: Chloé Grace Moretz, Denzel
Washington, Marton Csokas, Bill
Pullman, Melissa Leo, Johnny Messner,
Haley Bennett, Vladimir Kulich,
Robert Wahlberg, David Harbour,
Alex Veadov, Allen Maldonado,
Owen Burke, Dan Bilzerian

PLUSY A MINUSY:
+ kamera
+ hudba
+zpracovani
+ akce
+rkovy rating

ve své krase

-slabsi zavér

HODNOTENIE:

907%

Equalizer

DENZELOVA SKOLA DRSNACTVI

Hollywood se snazi profitovat

na spousté véci, to je zkratka fakt.
V soucasné dobé jsou sice nejvétsim
artiklem komiksy a predélavky starjch
klasik, nicméné ¢as od ¢asu se dockame
i adaptace televizniho serialu. A pravé
jednim z takowych filmd je i filmovy
remake v Americe témér kultovniho serialu
The Equalizer, jenz bézel na stanici CBS
mezi lety 1985 az 1989 a ktery pravé
vstupuje do €eskych a slovenskych kin.
Serial ovSem nepatfi mezi ty znamé u nas,
a tak se za hranicemi Spojenych stati musi
film pokusit zaujmout nécim jinjm. A to se
mu dafi doslova vystavné.

Znalost predlohy tu stejné moc roli
nehraje. Film si totiz z velké miry vySlapava
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vlastni cesticku, a divaklm se tak

v ramci dvou a ctvrt hodiny stravené

ve spole¢nosti filmu v pfitmi salu

kina dostava zrozeni hrdiny, ktery své
schopnosti propljcuje lidem ve svém

okoli, aby jim pomohl proti terorizujicim
kriminalnikdm ¢ zkorumpovanym
policistdm. | kdyz se vSak jeho nové zvolené
kariéry sice pravdépodobné dockame az

v oznameném pokracovani, tak dvé a

Ctvrt hodiny, které ve spolecnosti Roberta
McCalla (Denzel Washington) stravite,
vystali hned na nékolik vystavnich akenich
Zivotopist téch nejvétsich drsnakd.

Equalizer je totiz ak&ni pecka (dokonce
se da fici ze staré Skoly), ktera sice
na svoji délku neobsahuje kdovijak velké

mnozstvi samotné akce, avsak kdyz uz
dojde na lamani chleba (a nejen chleba,
samozfejmé), umi za to ansambl, ktery
vede rezisér Antoine Fuqua, solidné zabrat.
Akeni scény lahodi oku fanouska akénich
filmd predevsim diky umné umisténé
kamere, skvélym hereckym vykontm a
pfedevsim naplno vyuzitému Rkovému
ratingu, kterym se snimek honosi. Tedy
zadny digitalni keCup, zadné pocitatem
dodélavané vystriky krve, tady se jede
pekné po staru a surové. Slabsi Zaludky tak
mozna budou hned v nékolika momentech
odvracet svij pohled, ti, kdo vyrostli na
akénich osmdesatkach a devadesatkach, to
v téchto momentech naopak pfivitaji jako
vitanou zmeénu.

Musim se samoziejmé pfiznat, ze jsem
na tento pokus predélat kultovni show,
které jsem sam vidél Gplné minimum,
hledél tak trochu mezi prsty. Ani ona
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propagace mé moc nepresvédcila. Mozna
pravé diky tomu si ode mé snimek vyslouZil
az tak vysoké hodnoceni. Z velmi pomalu
strukturovanych zakladd akcentujicich
vnitfni svét naseho komplikovaného hrdiny
se postupné propracovavame k jeho zrodu
a k okamziku, kdy se postupné smifuje se
svym rozhodnutim a naplno jej akceptuje.
K tomu mu samozrejmé pomaha vystavni
zaporak jak vystfihnuty taktéz ze staré
Skoly, kterého si zde stfihl Marton Csokas.

Téch nékolik moment(, kdy mu da Fuqua
plny prostor, aby tento démonicky rusky
mafian naplno ovladnul celé platno, patfi
k tém nejlepsim ¢astem filmu. Chloé
Grace Moretz naopak i na malém prostoru
dokazuje to, co tvrdim uz delSi dobu, tedy
Ze z ni neskutecnym tempem roste dalsi
velka tvar Hollywoodu pro budouci
roky.

A kdyZ uz jsem zminil misty az pfijemné
artovou kameru Mauroa Fioreho, ktera
brilantné posunuje Equalizera jesté
o nékolik drovni vySe, nemohu opomenout
silné plsobivou hudebni kompozici, kterou
predved| Harry Gregson-Williams. Misty
az hypnoticky elektricky, jindy pfijemné
ambientnf, ale ve vSech momentech
vypilovany k dokonalému doplnéni toho,
co se déje na platné.

KdyZ navic v priibéhu finale dostane
prostor Zack Hemsey se svou, filmafi
oblibenou, skladbou Vengeance, nejde nic
jiného, nez si uzivat tu paraduy, ktera se
pred vami objevuje. Téch prvkd, u kterych
by se dalo rozplyvat, je tu mnoho, nicméné
jak se tak koukam po ostatnich kriticich a
jejich pfijetich tohoto snimku, asi jsem
v mensiné.

Equalizer je zkratka filmem, ktery neni
pro kazdého, a z velké ¢asti jde o to,
s jakymi oCekavanimi na film vyrazite.
To, co totiz v kinech nyni najdete, je ve své
podstaté akeni bécko, které je natocené
jako ackové akéni drama s obfasnymi
sklony az k artovému filmu. A to rozhodné
neni na Skodu, nebot' néco podobného
v kinech budete hledat jen velmi téZzko.

Denzel Washington zkratka dokazuje, Zze
i par mésicd pred Sedesatkou mlzete
byt neskutecné badass a nepotiebujete
k tomu ani velké svaly, ani pfepalenou akci.
Staci jeden obchod s domacimi potfebami
a parta nastvanych ruskych mafiand.
Pro nékoho mozna zklamani az prameér,
pro mé rozhodné jeden z nejpfijemng;jsich
filmarskych zazitkd letodniho roku.
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.Skvéle natocena a vyborné

obsazena akéni pecka, ktera i
v ramci dvou a ctvrt hodin docela
svizné utika a zaroven ukazuje, ze
filmy s ostrejsi pristupnosti maji
zkratka v srdcich divakd porad
své misto."

Lukas Placek

www.magicbox.sk
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ZAKLADNE INFO:

38 2014,87 min.

Rézia: Dano Dangl, Lukas Zednikovit
Scenar: Lukas Zednikovit, Dano Dangl
Kamera: Tomas Juricek,

Tomas Zednikovic

Hudba: Lubica Cekovska

Obsadenie: Maria Demitrova, Pavel
Demitra, Jan Filc, Marian Gaborik,
Michal Handzus, Marian Hossa,
Zdeno Chara, Tomas Kopecky,
Miroslav Satan, L'ubomir Vigfiovsky

PLUSY A MINUSY:

+Gprimnost’ ™"

+ 0sobnost' Pavla
Demitru

+ pozitivny odkaz

- Ziadne

HODNOTENIE:

--%

38

POZITIVNE LADENA POCTA LEGENDE

Pred troma rokmi, 7. septembra

2011, pri leteckej havarii zahynul cely
hokejovy tim KHL Lokomotiv Jaroslav!'.
Medzi obet'ami bola aj vel'ka Sportova
osobnost' Pavol Demitra, ktorému je
venovany tento dokument so symbolickym
nazvom, 38. Ide o dokumentarny debut
Dana Dangla a Lukasa Zednikovica, ktori
sa snazili sentimentalnym spésobom
vzdat' poctu vijznamnej slovenskej hoke-
jovej legende. Dokument je urceny I'ud'om,
ktori sa chcii dozvediet' nie€o viac o Zivote
Pavla Demitru.

Do kina som iSiel s vedomim, Ze neviem,
do Coho idem. Navyse, nie som vasnivy
fandsik hokeja, no meno Pavol Demitra
je zname po celom Slovensku. Dokonca
aj tej Casti slovenskej spolocnosti, ktora
hokej nesleduje. Ked' som uvidel meno
Dano Dangl tak som sa priam zhrozil. Moje
obavy sa v3ak po niekol'kych mindtach
sledovania dokumentu vytratili a aj
blaznivy Dano Dangl predviedol, Ze okrem
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sileného smiechu v Particke vie narabat' aj
s jemnym humorom a sentimentom. Tieto
atriblty dali celému dokumentu prijemn(
a hlavne pozitivne ladent atmosféru.
Musim spomendt' aj fakt, Ze slovenska
kinematografia je na stagnujacej Grovni,
tak som bol rad, Ze si pozriem konecne aj
nieco slovenského povodu.

Dokument 38 sprevadzala aj badrliva
diskusia v podobe zmysl'ania, Ze autori sa
snazia zarobit' na nebohom hokejistovi,
ktorého poznalo celé Slovensko. Toto
tvrdenie z hl'adiska nasej spolo¢nosti
bolo opodstatnené, no nemyslim si, ze
zamer autorov bol ¢isto zamerany
na zisk. Podl'a méjho nazoru by takéto
diskusie nemali sprevadzat' dokument,
ktory vzdava poctu slovenskej hokejovej
legende. Zisk by mal byt' na vedl'ajsej
kol'aji. Myslel som si, ze dokument budd
sprevadzat' smutné rozhovory, plag,
opakované zabery havarie lietadla a
tvrda manipulacia so sentimentalnou

strankou divaka. Opak bol vsak pravdou,

z dokumentu bolo citit', Ze autori ponali
Pavla Demitru ako veselého, ctiziadostivé-
ho, horkokrvného, sat'azivého a hlavne
rodinne zalozeného chlapika, ktory patril
do slovenskej hokejovej reprezentacie.

Dokument je obohateny osobnymi zaber-
mi z detskych Cias, ktoré mapuja Pavla
Demitru ako Sportovo zalozené diet'a, uz
od mladosti so stt'azivym duchom.

Zo sidliskového prostredia az po NHL

a slovenskd hokejov( reprezentaciu,
prezentuje dokument Pavla Demitru nielen
ako vyborného hokejistu, ktory si svojou
dravost'ou a sGt'azivost'ou ziskal Gctu

po celom svete, ale aj ako prijemného,
blaznivého cloveka, ktory mal svoje chyby
ako kazdy jedinec.

\ dokumente najdete vel'a prijemnych
historiek, ktoré Pavol Demitra zazil nielen
so slovenskymi, ale aj zahrani€nymi hracmi
hokeja. Pozitivne historky a prijemné
chvile s podl'a mna najlepsie prostriedky
na vyjadrenie Gcty, ¢o potvrdil aj tento
filmowy projekt.

Samotné rozhovory so spoluhrac¢mi sd
taktiez ladené vtipne, kde napriklad Marian
Gaborik nikdy nevyhral siboj v zartikoch
s Pavlom Demitrom. EmotivnejSia stranka
prichadza az pri rozhovore s jeho Zenou
a rodinou. Z dokumentu som vycitil, ze
Maria Demitrova je Gprimna, ni¢ nesili, ¢im
sa stava tato pocta viac sympatickejsia.
Rozhovor s Mariou Demitrovou je zakladna
Strukt(ra celého dokumentu, ktora spaja
hokejov( a rodinn( stranku Pavla Demitru.
Tento rozhovor je chapany ako pribeh,
pocas ktorého Maria cestuje na miesto
nest'astia a spomina na Pavla Demitru.

Bol som milo prekvapeny z kvality obrazu,
ktora bola na slovenské pomery na dobrej

Grovni, hlavne niektoré starsie zabery.
Niekedy sa mi nepacila roztrasena kamera,
ale v tomto pripade to nie je podstatna
vec. Hudobny podklad hlavne na zaciatku
zanechava po tele zimomriavky a okamzite
vas naladi na nasledujace zabery. Nikdy
by som nepovedal, Ze sa tak vZijem

do minulych Gspechov, ale aj nelspechov
slovenskej hokejovej reprezentacie.

Koniec koncov je tento dokument
prijemna a emotivna pocta slovenskej
hokejovej legende. Hl'adanie chyb
na projekte, ako je tento, povazujem
za nepodstatné a ani by neboli odévod-
nené, ked'ze tento dokumentarny film bol
naozaj dobry a hlavne Gprimny. 38 je

urcite povinnost' pre kazdého hokejového
fansika, to vSak neznamena, ze si
neziska aj I'udi, ktori si hokej pozrd len
prilezitostne. Dokument sa na ni¢ nehra,
je naozaj spracovany ako pocta, ktora
zanechava pozitivne spomienky na Pavla
Demitru. Rozhodol som sa, ze hodnotit'
nieco takéto je vel'mi narocné a myslim
si, ze aj nemozné, preto vam len 38
odporucim.

.38 je Gprimna pocta slovenskej
hokejovej legende, ktora chyti
za srdce kazdého."”

Adrian Liska
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RECENZIA |CHLAPCENSTVO  KINO

ZAKLADNE INFO:

Boyhood, 2014, 166 min.

Rézia: Richard Linklater

Produkcia: IFC Productions,

Detour Filmproduction

Scenar: Richard Linklater

Kamera: Lee Daniel, Shane F. Kelly
Obsadenie: Ellar Coltrane, Patricia
Arquette, Lorelei Linklater, Ethan
Hawke, Evie Thompson, Tamara Jolaine,
Lupe Trejo, Nick Krause, Zoe Graham

PLUSY A MINUSY:

+ vynikajaci herci

+ pointa, vyznamova
rovina a
psychologia
postav

+rézia

+ soundtrack

- tuctova
vypravna hudba

- Cierno-biely
nahl'ad na historiu
a jej okolnosti

HODNOTENIE:

95%

Chlapcenstvo

DOSPIEVANIE V PRIAMOM PRENOSE

\/ priebehu filmovej historie sa
natocilo vel'a vskutku vynimocnych
filmov, na ktoré sa len tak nezabudne,
€i uz kvoli problematickej produkcii
alebo jednoducho pre ich nadcasovost'.
(Staro)Novy film Richarda Linklatera
Chlapcenstvo sa k vynimo¢nym filmom
pridava taktiez, a to nielen kvéli
unikatnosti, svojej 12-rocnej produkcie,
ale najma kvoli jej oarujliicemu vysledku,
ktory ak nieco pripomina - tak len Zivot
sam o sebe.

Mason (Ellar Coltrane) je na pociatku
pribehu 6-rocny chlapec, len matne
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vnimajaci problematicky vzt'ah medzijeho
rozvedenymi rodicmi. Spolu so sestrou
Samanthou (Lorelei Linklater) sa ¢asto
st'ahuja kvoli mame (Patricia Arquette),
usilovne sa snaziacej dostudovat' a najst’

si stabilnG pracu, a popritom aj nového
partnera. Napriek odlGceniu, Mason a
Samantha zostavajl so svojim otcom
(Ethan Hawke) v blizkom a dobrom vzt'ahu.
Ako ¢as plynie a hrdina rastie, prechadzajic
svojou mladost'ou az do dospelosti...

Ked' sa vsak tato 12-rocna odysea ukond’,
budete si priat' sledovat' Masona aj
nad‘alej. PretoZe Chlaptenstvo je vo svoje

banalnosti prakticky bez pribehu. Je

to pohybujica sa sonda do rastu a
dospievania po vsetkych strankach.

A zd'aleka takato Casova reflexia nie

je uplathovana len na Masona. Ako

cas plynie, kazda postava, ¢i uz detska
alebo dospela ¢i starg, aj ta potencialne
najbezvyznamnejsia, prechadza istou
evollciou, dospievanim svojim spdsobom.
Sledovat' tieto okamihy na platne, je ako
dartek od ¢loveka ¢loveku zasahujdci

do srdca.

Richard Linklater jednoducho rozumie
I'ud'om, ich eméciam a hlavne dospievaniu.
Vo vysledku, sledovanie Chlaptenstva je
odzbrojujicou a potesujicou skisenost'ou
pre kazd( vekovu kategoriu, pretoze kazdej
generacii pripomenie ddverne zname
situacie Cilen ten fakt, ze kazdy z nas bol

raz vel'mi mlady. Pritom sa vyhyba klisé
prvkom z filmov o tinedZeroch, akymi je
prvy bozk ¢i strata panictva. K psycholo-
gickej stranke filmu je tiez nutneé pridat
konstatovanie, ktoré Linklater vel'mi
vystizne demaonstruje: Dospeli obcas sami
zabldaju, ze kedysi boli det'mi.

Linklater je taktiez pravdivy aj vo vykres-
I'ovani nie vzdy primeraného vzt'ahu deti
k roditom. Nechcem prezradzat' detaily
zivotnej pate, ktord s Masonom divak
absolvuje, no kazdy si vo filme najde
moment, ktory mu osobitne sadne. Ukaze
mu krasnu spomienku na vlastné detstvo
alebo ponukne moznost' zastavit' sa a
porozmysl'at' nad tym, ze cas skutocne
beZi neuveritel'ne rychlo.

A prave tie banality, ktoré st scast'ou
nasho bezného Zivota, robia Chlaptenstvo

doélezitym a vynimocnym filmom. Namiesto

dramatizacie ponuka len Cistd, citliva
naraciu, ktora sa dotyka priamo svojich
divakov a ich sklsenaosti — prave vo véetkej
tej banalite skuto¢ného Zivota. Vyskytna
sa aj dramatické scény, no tie nehrajd prvé
husle. Vzdy sU prvoradé len pocity postav.
Navyse je z filmu citit', Ze sa film nenatacal
so scenarom v pravom slova zmysle. Bol
to ohromny risk, no rezisér mal jasno, aké
situacie sa prihodia a nechal v nich hercov
len improvizovat', s dspesnym vysledkom
a ciel'avedomou, bezchybnou réziou,

za ktord Linklater zozbiera minimalne
zastup nominaci.

Apropo, herci. Zaviazat' sa dvanast'-
rocnemu projektu je vyzva, no kazdy
70 zUcastnenych hercov odviedol
vynikajucu pracu. Z mladsich hercov Ziari
najma Ellar Coltrane, predstavitel Masona,
ktorému skvelo asistuje Lorelei Linklater.
Z tych starsich si zasa kazdl scénu
s prehl'adom ukradne Ethan Hawke, ktory
sice posledné roky hra aj v béckach, no tu
viditel'ne potvrdzuje, Ze pokial' dostane
dostatok priestoru, vykazli divy. Neda

sa tiez nespoment' vynikajlca Patricia
Arquette, z ktorej postavy Casta tnava
priam vyzaruje.

Ocenit' tiez musime perfektny sound-
track. Vo filme sice nie je prakticky ziadna
skomponovana originalna hudba, no vyber
piesnT ju kvalitne nahradza a pomaha
k budovani atmosféry, ¢i uz zabavy,
detstva alebo dospievania.

Chlapcenstvo je film, ktory by si mal
pozriet' kazdy. Je zaroven aj filmom,
ktory napriek svojej Gctyhodnej dizke
nie je problem vidiet' vel'akrat a stale
v nom moze ¢lovek objavit' nieco nové.
Richard Linklater totiz na platna priniesol
dvanast'rocny diamant bohaty na prepra-
cované postavy, ich psycholégiu a v nepo-
slednom rade na emacie vychadzajlce
70 skUsenosti, ktorymi si uz kazdy
pri dospievani isto neraz presiel.

.Banalny v pribehu, no
nezmeratel'ne vynimocny
vo vyzname."

Jozef Andrascik
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RECENZIA FPODZEMOUY KINO

ZAKLADNE INFO:

As Above, So Below, 204,89 min.

Rézia: John Erick Dowdle

Scenar: Drew Dowdle, John Erick Dowdle
Kamera: Léo Hinstin

Hudba: Keefus Ciancia

Hraji: Ben Feldman, Edwin Hodge,
Perdita Weeks, Théo Cholbi, Marion
Lambert, All Marhyar, Cosme Castro

PLUSY A MINUSY:

+atmosféra

+ netradi¢né
spojenie zanrov

+ spievajlca sekta

- miestami chaoticky
scenar

- slaba psychologia
vedl'ajsich postav

- malo strasidelné

HODNOTENIE:

65%

Pod zemou

FOUND FOOTAGE NASIEL LOVCOV POKLADOV

John Erick Dowdle sa pustil

do d'alSieho found footage projektu.
Po mrazivom Poughkeepsie Tapes (2007),
remaku Karanténa (2008) a atmosférickom
Diabol (2010) prichadza , klaustrofobicka”
vyprava za Kamenom mudrcov, ktory sa
nachadza v parizskych katakombach.
Vzhl'adom na to, Ze predchadzajice filmy
Johna Ericka Dowdla mali pomerne {ispech,
medzi hororovijmi nadSencami sa menej
nedalo c¢akat' ani od projektu Pod zemou.

Mnohym sa moze zdat, Ze subzaner
found footage stratil svoj lesk, co je
do urcitej miery pravda. Ale prave to, Ze
podobnych projektov je uz vo filmovom
priemysle vel'a, nti scenaristov pisat'
kreativne pribehy, ktoré sa snazia
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prekvapit'. Niekedy pribeh, ktory sa snazi
byt' kreativny a napadity, straca to, ¢o by
dobry horor mal obsahovat'. Pod zemou je
vsak film, ktory ma podI'a méjho nazoru
vyborn{ atmosféruy, ale scenar je slabsia
zbytocCne sa snazi byt' nasilu inteligentny.
Postarali sa o bratia Drew Dowdle a
John Erick Dowdle. Filmu vSak chyba
strasidelnost', pretoze je skor znepokojivy
ako strasidelny. Zo scenara som mal
pocit, ako keby sa stracal vo vlastnom
labyrinte priliSnej komplikovanosti. Pribehu
nechybalo ani klisé charakteristické skoro
pre kazdy found footage film: stratenie sa,
zIé rozhodnutia, tvrdohlavost', hadky.

Pribeh sleduje mladi archeologicku a
symbologicku Scarlett Marlowe, ktord si

zahrala Perdita Weeks. Cely svoj Zivot
hl'ada Kamen mudrcov, ktory vytvoril
Nicolas Flamel. Kamen mudrcov je
legendarny artefakt. Legenda hovori, ze
Kamen dokaze premenit' kov na zlato a
darovat' vecny zivot. Scarlettin otec sa
z prenasledovania tohoto artefaktu zblaznil
a spachal samovrazdu. Toto vedie hlav
postavu Scarlett do extrémnych cinov,
ktorymi chce dokazat', Ze jej otec nebol
blazon.

Scarlett veri, Ze Kamen mudrcov je skryty
v katakombach Pariza. Na pomoc si zavola
dokumentaristu Benjiho (Edwin Hodge),
aby jej vypravu zdokumentoval. Pomoc tiez
hl'ada u kamarata Georga (Ben Feldman).
Jeding, ¢o im chyba, st experti, ktori by ich
po katakombach previedli. Zakratko zozena
posadku, ktord tvori Papilion (Francois
Civil), Souxie (Marion Lambert) a Zed (Al
Marhyar).

Postava Scarlett je miestami prilis
Lukecand", ¢im je obcas otravng, no jej
akénym spravanim si vas vo filme ziska.
Niekedy som mal pochybnosti, ¢i by v takej
panike a v takom stiesnenom priestore
hlavna postava dokazala najst' z kazdej
situacie cestu von.

Vedl'ajSie postavy ni¢cim nevynikali a
doslova plnili funkciu vedl'ajsich postav,
boli apatické a na niektoré podnety
vo filme reagovali neadekvatne. Navys3e,
ich charaktery boli plytké a nedokazete sa
s nimi stotoznit'. Zaujimava bola scéna,

v ktorej sa vytvorila v katakombach
tlakova bublina, tvoriaca dojem, Ze skupina
smeruje stale hibsie a hibsie. Uplne ma to
vrazilo do sedacky a mal som zimomriavky
po celom tele.

Co sa tyka zvuku, bol spracovany vjborne.

Tajomné, strasidelné alebo nevysvetlitel'né
zvuky boli tam, kde mali byt' a dodavali
filmu neprijemnd a mysteriéznu atmo-
sféru. Zaujimavou vlozkou vo filme bola
sekta, ktora spievala démonicki skladbu
neslcu sa cez katakomby.

Film vas okamzite vtiahne do deja a
pocas 90-tich minGt sa nudit' nebudete.
Tym, Ze sa pribeh odohrava v skuto€nom
svete a podava divakovi pribeh alchymistu,
vytvara slusné napdtie a mystériu. Temné
zvuky, putovanie v katakombach, hadanky,
pasce, to je to, o by ste od poriadneho
labyrintu o¢akavali, a taktiez to dostanete.

Snaha vytvorit' originalny scenar a
originalne prvky vo filme obcas vyvolavaji
pocit chaosu, ktory znizuje vierohodnost',
ale film to kompenzuje svojim prostredim
a atmosférou. Varujem I'udi, ktori majd
klaustrofébiu, urcite to nebude film pre vas.
Ostatni, ak mate v obl'ube atmosférické
horory, histériu a hl'adanie magickych
artefaktov, urcite snimku odpordcam, no
necakajte ni¢ prevratné.

.Pod zemou je mysteriozna a
atmosféricka vyprava, ktora vas
zavedie do pekelnych katakomb,
no zablda na strasidelné prvky."

Adrian Liska
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ZAKLADNE

Amost wanted man,
Velké Britanie/ USA/Némecko,
2014,121 min

ReZie: Anton Corbijn

Predloha: John le Carré (kniha)

Scénar: Andrew Bovell

Kamera: Benoit Delhomme

Hudba: Herbert Gronemeyer

Hraji: Rachel McAdamns, Philip
Seymour Hoffman, Willem Dafoe,
Robin Wright, Daniel Briih, Nina Hoss,
Martin Wuttke, Mehdi Dehbi, Kostja
Ullimann, Grigorij Dobrygin, Rainer Bock,
Charlotte Schwab, Derya Alabora

atmosféra
herecké vykony
hudba

scénar

kamera

- dizka

807%

Nejhledangéjsi muz

Spionaznf thriller Nejhledanéjsi

muz na motivy knihy osvédceného
autora Johna le Carrého, autora knizni
predlohy napfiklad také k filmu Jeden musi
z kola ven, je dalSim reZijnim pocinem
osobitého reziséra Antona Corbijna.
Jedna se také o jeden z poslednich
filma nedavno zesnulého herce Phillipa
Seymoura Hoffmana. Obé tyto véci by
samy o sobé sice uZz mohly byt divodem,
proc tuto novinku navstivit, avSak ten

vive

jinde. Nejhledanéjsi muz je totiz jednim

z nejlépe natocenych Spionaznich snimku
poslednich let, a proto by vam rozhodné
nemél uniknout.

Cela partie se pfitom rozehrava
prekvapivé opatrné. Corbijn v podstaté
nema kam spéchat, a tak peclivé umist'uje
postavy v ramci politického spektra filmu,
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zatimco buduje pékné od zakladd prostor
pro hlavni pfibéhovou linku. Diky tomu se
postupné dostavame ke vSem hlavnim
hraclm, na jejichZ jednani ve vysledku stoji
Gspéch celé protiteroristické operace, ktera
je jadrem tohoto filmu.

UZ od prvnich moment( je samozfejmé
jasné, na kom cela tahle hra stoji, a to
na hlavnim hrdinovi Glntheru
Bachmannovi v podani pravée Philipa
Seymoura Hoffmana. Ten celou operaci
na polapeni mecenase radikalnich
islamskych terorist pojima jako moznost
jak zalit znovu poté, co jej v minulosti
americka CIA zradila, coZ stalo zivot jeho
byvaly tym agentd a informatord. Jeho
soutasna opatrnost se tak prolina
do hlavniho pfibéhu, kde podtrhuje vratkost
vztahd nejen mezi oficialnimi slozkami a
Spiony, ale také mezi Spiony samotnymi.
Tyto vztahové a politické ¢achry zde hraji
ddlezitou roli a jsou navic jesté umocnény

skvélymi hereckymi vykony, které zde
celé osazenstvo podava s dokonalym
Hoffmanem v cele.

Nejhledanéjsi muz vsak neni filmem
pro kazdého. Jedna se totiz o pomalu
plynouci Spionazni thriller, ktery postupné,
kousek po kousku, buduje atmosféru a
dodava v dané chvili jen ono minimum,
které je potfebné pro udrzeni kontaktu
s divakem a zabranuje mu se zacit
nudit. Pomérné velkorysa stopaz se sice
kousek za pali filmu zda trochu natazena,
ovsem pro vybudovani atmosféry je
pravdépodobné nezbytna. A s pfihlédnutim
k silné napinavému a prekvapivé
adrenalinovému zaveru i v celkovém
hledisku dostate¢né vyvazena.

Nejsou to vSak jen herci a skvéle
vystavény scénar, ale i vytecné remesiné
zpracovani, opirajici se o silny hudebni
podkres Herberta Grénemeyera a paradni
kameru Benoita Delhommeho, které
dodava téhle napinavé pecce potiebnou
podporu, aby se vySvihla nad konkurenci
a dodala divakovi nezaménitelny zazitek.
Je zkratka vidét, Ze Anton Corbijn ma
pro podobné latky cit a na audiovizualni
podobé snimku to je setsakramentsky
vidét.

Pokud jsou tak pomalu vrstvené
Spionazni thrillery vasi parketou, nebo
jen chcete vidét dalsi herecky koncert
z prostredi vyzvédnych sluzeb a proti-
teroristickych jednotek, tenhle snimek
je rozhodné pro vas. Chytra, napinava a
silné atmosféricka podivana, nabizejici
vse, co by snimek podobného razeni mél
obsahovat. A také néco navic. To vse
v audiovizualné vyladéném podant, které
nezlstava konkurenci nic dluzno.

Lukas Placek

SuitaZisipetalom

® Objavte skutocny vyznam slova strach v
Alien: Isolation, hororovej hre postavenej do
atmosféry neustaleho strachu a smrtelného
nebezpecenstva. Patnast rokov po udalostiach
z Alien, dcéra Ellen Ripley - Amanda vstupuje do
zUfalého boja o preZitie, na misii za objavenim
pravdy stojacej za zmiznutim jej matky.

® Ako Amanda budete prechadzat neustale viac
kolisajucim svetom, kde budete konfrontovani z
kazdej strany panikdriacim, zufalym obyvatelstvom
a nepredvidatelnymi a nemilosrdnymi Alienmi.

® Slabi a nepripraveni musite zbierat zdroje, improvizovat
rieSenia a pouzit svoj dovtip, nie len aby ste uspeli na
svojej misii, ale jednoducho aby ste dokazali ostat nazive.

® Prekonajte neustale smrtelné nebezpecenstvo
PreZite neustaly strach, kde skutocne dynamicky a reagujuci Alieni
vyuzivaju svoje zmysly, aby Vas ulovili a reaguju na kazdy Vas pohyb.

® Improvizujte aby ste prezili

Hackuijte systémy, zbierajte zakladné zdroje a vytvarajte veci, vdaka ktorym

sa dokéZete popasovat s kaZdou situaciou. Vyhnete sa svojim
nepriatelom, odlakate ich, alebo sa im postavite tvarou v tvar?

® Preskumajte svet zahad a zrad

Ocitnite sa v prepracovanom Sevastopole, vo vyradenej obchodnej stanici

na okraji vesmiru. Stretnete mnozstvo rozli¢nych obyvatelov
VO svete zjazvenom strachom a nedéverou.

COVIGAD

GBaANVECSITE.SIS

VAS HERNY SVET

Sutazte na www.gamesite.sk




RECENZIA |SINCITY: ZENSKA, PRO KTEROU BYCH VRAZDIL| KINO

ZAKLADNE INFO:

Sin City :Adame to kill for, USA, 2014,
103 min

Rezie: Robert Rodriguez, Frank Miller
Predloha: Frank Miller (komiks)

Scénar: Frank Miller

Kamera: Robert Rodriguez

Hudba: Robert Rodriguez, Carl Thiel

Hraji: Mickey Rourke, Rosario Dawson, Eva
Green, Jessica Alba, Jamie Chung Jaime
King Dennis Haysbert, Alexa \/ega, Joseph
Gordon-Levitt, Josh Brolin, Ray Liotta, Juno
Ternple, Jeremy Piven, Christopher Meloni,
Bruce Willis, Stacy Keach, Julia Garner

PLUSY A MINUSY:
+ nékteré
stylizované
sekvence
+hudba

- dialogy

- stylizace

- pribéh

- nékteré herecké
vykony

HODNOTENIE:

55%
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Sin City: Zenska, pro kterou bych vrazdil

NEVSTOUPIS DVAKRAT DO STEJNEHO SIN CITY

Kdyz se pFed deviti lety Robert
Rodriguez a Frank Miller rozhodli
dotlacit na filmové platno komiksovou
klasiku Sin City v originalnim zpracovani,
byl z toho docela poprask. Audiovizualné
pusobiva adaptace zanechala sice
mezi nékterymi divaky rozpacité dojmy,
avsak své misto si v srdcich filmowych
fanouskl bezesporu nasla. O pokracovani
se zacalo mluvit pomérné zahy, a nyni je
konecné tu. Jak tedy druha vyprava
do mésta hfichu dopadla?

Vracet se k latce po deviti letech je
docela riskantni pocin. To, co totiz mohlo
tehdy letét, uz dnes maze byt celkem
pasé. Ostatné i ono osobité zpracovani,
na kterém prvni Sin City — Mésto hfichu
stavélo, se ukazalo jako ponékud vycpélé
uz o tfi roky pozdéji, kdyz, ve zpracovani
Sin City ne nepodobném, nechal Frank
Miller pobihat Gabriela Machta po mésté
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ve filmu Spirit. Ono pokracovani popularni
komiksovky je ale pfeci jen néco jiného nez
snaha vzkfisit dalsi komiks na podobném
zakladu. Filmy ale déli dlouhych devét let a
to je ve filmovém svété pfrilis dlouha doba.
A u komiksovych film@ obzvlasté.

Velkym pozitivem prvniho snimku
byl fakt, Ze se jednalo o néco nesmirné
neokoukaného a na svoji dobu tato
komiksova adaptace nabizela relativné
hvézdné obsazeni. A tak, i kdyz druhy dil
pfichazi s né¢im podobnym a skomirajici
star-power nékterych hereckych
predstavitell se snazi nahradit cerstvou
krvi, napodruhé by mél film pfijit s nécim
novym, ¢im oslovi dnes jiz o néco vice
rozmlsaného filmového divaka. A presné
to je ten hlavni bod, kde Sin City: Zenska,
pro kterou bych vrazdil zklamava na piné
¢are. Cekate-li totiz néco odlisného nez
druhou varku viceméné toho samého,

co nabidla jednicka, ale v ponékud méné
fresh”baleni, budete z kina odchazet
v rozpacich.

Miller a Rodriguez se napodruhé
s ni¢im neparou a do mésta hfichu se
vraci ve stejném stylu, v jakém jej
pred lety opoustéli. Jedingm rozdilem je,
Ze se pribéhy tvorici pokrac¢ovani vzajemné
proplétaji s témi z minula, a diky tomu
je toto pokracovani zaroven prequelem,
sequelem a sidequelem. Tenhle fakt by
nicméné moc nevadil, kdyby cela struktura
davala vétsi smysl, a divaci tak neopoustéli
sal zmateni, co Ze to tam vlastné bylo.
Krasné je to vidét na postavé Dwighta,
kterého v plvodnim filmu hral Clive Owen
a zde jej ma na starosti Josh Brolin, coz
akcentuje zménu obliceje, ktera probéhla
u postavy i v komiksové predloze.
Vzhledem k tomu, Ze se v tomto dile
Dwight objevuje i po operaci s lehce

upravenym obli¢ejem Brolina, nedavaji
navazujici dialogy moc smysl. Pokud tedy
nejste osmileté dité, které zmate trochu
jina cupfina na Brolinové hlavé.

Ona zmatecnost je ale pro novy dil této
komiksové adaptace pomérné priznacna.
Tvirci jako by totiZz nevédéli, co vlastné
chtéji tocit. Na jedné strané totiz mame
navrat do presné toho samého, co
posledné, a to véetné nejmensich detaild.
JenZe ona dlslednost v tomto snazeni
prodat material stejné, jako by se ¢asem
vytracela. Z vizualné specifické podivané
se tak misty stava jen digitalné silné
podporeny cernobily film s obtasnym
vizualnim fetiSem v barevném kontrastu
Ci digitalnim zaobalovanim muzské, a
predevsim zenské sexuality. Ona snaha
zachranit tu jedinecnost, ktera z jednicky
délala az kultovni zalezitost, plisobi pak
jako sebestfedna snaha ukazat, ze na to
filmari porad maji. Predtim byla ale pointa
nékde trochu jinde.

Audiovizualné je to tak ve své podstaté
krok zpét, kdy je veSkeré nové a napadité
vyuziti komiksové predlohy do vizualni
skladby zabéru vyrovnano naopak pfilis
Castym Gkrokem smérem k béckové
obycejnosti podpofené prepalenymi
digitalnimi triky. Hudebné to také kdovijak
objevné neni, ale zde bych v tom problém
az tolik nevidél.

Druhé Sin City je zkratka zklamani.
Devitileta pauza mezi dily je na autorském
rukopisu rezisérské dvojice jasné znat
a tam, kde dfive plsobila svéraznost a
napaditost jako surova lekce osobitého
zpracovani, zde se spis snaha vyrovnat

ztraci v sebestrednych snahach o to
zaujmout a Sokovat. Napodruhé to
zkratka nevyslo, a i kdyz bude tato
vyrazné nastavovana kase nékterym

z vas presné po chuti, vétSina stejné
radéji sahne po prvnim dile. Alespon
tedy ja nemam dlvod, proc si tuto
podivanou jesté nékdy zopakovat. A to
i pfes zvySeny pocet taneckd Jessicy
Alby a téméf vSudypfitomnou nahotu
Evy Green. Tato dvé lakadla totiz kvalitni
filmafinu zkratka nesupluji, at' uz si
Miller s Rodriguezem mysli, co chtéji.

»Druha vyprava do mésta hfichu
se snazi nabidnout vice toho
samého, nicméné po cesté
zapomina, kde bylo kouzlo
jednicky. Dlouholeta odmlka
tomu navic rozhodné
nepomohla.”

Lukas Placek
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RECENZIA | MAFIANSKY PRINC | BOOKSITE.SK

ZAKLADNE INFO:

Mafiansky princ, 2014

Vydavatel" [kar

Rok Vydania: 2014

Zaner: Literat{ra faktu

Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:
+ autentickost'
mafianskeho
prostredia

+ charaktery Scarfa
a Leonettiho

+ mafianske hlasky
+ pribeh ,zlého
chlapca’

+ fotograficka
priloha

- vel'a postav
- viacnasobny
Gvod, opakovanie

HODNOTENIE:

80%
Mafiansky princ

PORUSENIE OMERTA

Po knihach z mafianskeho prostredia
. od Phillipa Carla (Mafiansky

hrobar, Gaspipe, Mraziar) ¢i
novinkach z tohto roku Sicilsky kmotor
a Klub U Sinatru prinasa vydavatel'stvo
Ikar d'al$iu novinku mafianskeho
zamerania. Tentoraz nas uvedie do
podsvetia filadelfsko-atlantského
klanu a do praktik La Cosa Nostry.

MoZno sa ¢udujete, Ze na obalke knihy
figuruja tri mena na mieste autorstva. Ide
o nezvykld kombinaciu autorov — byvalého
zastupcu bosa a dvoch novinarov. Rozbity
zatiatok si vSimne aj menej pozorny
Citatel', pretoZe vo viacnasobnom Gvode sa
opakuje to isté. A teda, ze Philip Leonetti
bol druhy najmocnejSi muz v mafianskom
klane filadelfskej vetvy a spolu so strykom
Nickym Scarfom, vtedajSim bosom, mali
pod palcom Atlantic City. Toto sa v r6znych
obmenach
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zopakuje. No ked' sa cez tito Cast'
prelUskate, zacina byt' knizka viac zohrata.
Citatel' sa zoznamuje najprv s histériou
filadelfského klanu, zamerand hlavne

na stryka Philipa Leonettiho, Nicholasa
Scarfa. Postupne zacina vstupovat' do
deja aj sam Philip Leonetti, najprv ako
dychtivy chlapec, baZiaci po informaciach
o La Cosa Nostre. Jeho stryko Coraz viac
zasvacuje mladého Philipa do zalezitosti
mafie, az sa sam stane jej stcast'ou...

\/ knihe udrd do odi dva odlisné

druhy pisma, ktoré sd pritomné vo
vSetkych Gsekoch. Kurziva znadi prepis
vypovede Philipa Leonettiho, kym obycajné
pismo znamena vstup novinarov, ktori
pomahajl vyrozpravat' Leonettiho

pribeh. Prave Leonettiho rozpravanie
Citatel'a zaujme najviac kvdli jeho napatej
atmosfére. Novinarske state objasnujd
niektoré skuto€nosti, bez ktorych by
rozpravanie nemalo ucelenejSiu Struktaru.

Tato kniha Ziadny Krstny otec (1969) nie
je aaninim nemdze byt'. V prvom rade
nemdzeme porovnavat' dva odlisné zanre.
Kym svetoznamy roman od Maria Puza

je fikcia, Mafiansky princ je biografia, teda
literat(ra faktu. Preto dielo bude menej
napinavé i necakané, viac orientované

na konkrétne udalosti a existujice osoby.
Z poCtu postav sa vam mdze zakrdtit'
hlava a ¢asto si mdZzete pripadat' stratene,
kto je vlastne kto. Automaticky to vsak
neznameng, Ze je kniha horsia alebo
dokonca nudna. V Mafianskom princovi sa
taktiez objavujd pltavé pasaze, v ktorych
zacne byt' dost' horco.

K tomu treba pripocitat’ mafianske

praktiky s drastickymi podrobnost'ami,
nevhodné pre jemné usi a citlivé Zaladky.
Naozajstni drsni chlapici, ktori sa nehrali na
kovbojov, oni nimi skutocne boli. Schopni
vSetkého, a zaroven do krvi verni La Cosa
Nostre. Teda takmer. Bez toho ,takmer’

by totiz nevznikla kniha Mafiansky princ.

Samotné dielo je rozdelené na tri

Casti, ktorych nazvy evokujd divadelné
predstavenie (Prvé, Druhé a Tretie
dejstvo). Prvé dejstvo predstavuje
postup Nickyho ,Krpca' Scarfa v podsveti
a vrazedné premiéry jeho synovca,
Leonettiho, prezyvaného ,Magor Phil".
Spolocne preskacu cez obvinenia policie
v sdnom procese aj krizové obdobie

La Cosa Nostry, a Leonetti sa stava

bone fide, ¢ize pravoplatnym ¢lenom
zlotineckej organizacie. Z obycajného
peSiaka to dotiahne az na zastupcu bosa.
Ni¢ vsak nie je zadarmo a aj vit'azstvo
mo6ze mat' hork( prichut' (krvi).

Prvy dolezity zlom nastava, ked' ,Krpca'
Scarfa odsldia na par rokov a ,Magor Phil*
sa ocitne bez jeho cholerického sekirovania.
M6ze konecne slobodne mysliet' a sam

sa rozhodovat'. Prestava byt' strykovym
robotickym otrokom a uvedomuje si
existenciu aj iného Zivota ako toho
mafianskeho.

Preto ked' stryka prepustia z vazenia,
t'azko si zvyka na zabehané kol'aje.
Scarfovi evidentne pozicia bosa stipla do
hlavy a mysli si, Ze mdze vSetko. Nastava
porusovanie pravidiel a Leonettimu sa to
pozdava ¢oraz menej. Cosa Nostra ¢ize
nasa vec sa meni na Scarfovu, jeho vec.

Mafianska problematika je medzi
Citatel'mi Coraz popularnejsia. Mozno by
nebolo neprimerané dat' Sancu kniham aj
z tejto oblasti, ked'Ze dlhoprsté rozpatie
mafie neobislo ani stredn Eurdpu.

Kristina GabriSova
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AKO Z NUDNEJ TEMY SPRAVIT TRHAK

MozZno vas upiital samotny

nazov knihy. Znie vel'mi akéne

a dospelo. Nehovoriac este
o Utulku Spasitel'ov, Spasitel'och
samotnych a o Obesenom Spasitel'ovi,
ktory bol akymsi patronom celej tejto
machinacie. Spasy sa tu veru nedockate.

Hlavnym hrdinom je Cale, paradoxne len
Strnast'/patnast'rocny chlapec, hoci by sme
podl'a nazvu ¢akali uz dospelého muza.

S jeho dvomi priatel'mi Kleistom a Henrim
Zija v klastore, kde ich priviedli ako malych
chlapcov, nepamataji si vsak ako a

RECENZIA LAVA RUKABOHA " BOOKSITE.SK

preco. Vladne tu vel'mi prisna vychova.
Za porusenie pravidiel ¢aka previnilca
fyzicky trest, ktory sa kl'udne moze
skoncit' smrt'ou. No to uz spasitel'ov,
mentorov chovancov, netrapi...

Pribeh sa zac¢ina mozno trochu nudnym,
no zaroven fascinujdcim opisom klastora.
Cala ma na starosti spasitel' Bosco, ktory
vie, ze chlapec je vynimocny, pretoze
neciti strach a vie predpovedat' pohyby
sUpera o sekundu skér, ako ich vykona.
Chlapci prechadzaja od menSich Sibalstiev
(kradnutiu jedla panov, ked'ze chovanci
dostavajl len nestravitel'né zvysky)

So sebou berd diev€a Ribu, ktoré zachranili
spod rik jedného zo spasitel'ov. Len
nahodou zistili, Ze vedl'a ich klasStora je eSte
jeden, kde vychovavajd mladé dievcata.

No dve ,vyvolené” id{ pod n6z spasitel'ov,
a preto chlapci ber zachranen( Ribu so
sebou a utekajd ¢o najd'alej, lebo vel'mi
dobre vedia, Ze keby ich chytili, v klaStore
vystrahou pre ostatnych by bola ich smrt'.
Pocas cesty sa ale chtiac-nechtiac ocitaja
v meste Memphis. Tu sa Cale zamiluje

do kral'ovej dcéry, Arbell Labutej Sije.

Arbell vSak vidi v Calovi len chladného
zabijaka, i ked' ju vyslobodil zo sparov
spasitel'ov. Rozumieme, Ze s postavy
vystavené krutym podmienkam, ktoré

ich prinatili chovat' sa dospelejsie. Tito
pdtnast'ro¢ni dorastenci sa vSak spravaja aj
rozpravajl ako dospeli po cely ¢as, dokonca
si uvedomujd chyby svojho konania.

Toto sa nam zdalo trochu neuveritel'ng,

a preto mohol autor postavam pridat'
aspon trochu ,detskejSieho’ rozmysl'ania.

Dejom, odohravajicim sa na pozadi je
neustale zdriaca vojna medzi spasitel'mi
a neveriacimi. Viera spasitel'ov je ako inak
iba jedina a ta prava. Ostatni sd zatrateni
a treba ich zlikvidovat'. Tato paralela

sa da pekne preniest' na nase dnesné
naboZenstva a ich fanatickych ,spasitel'ov’.

Nudnejsi zaciatok vystrieda akénejsi

a zaujimavejsi koniec, kde autor konecne
vyuzil svoj rozpravacsky a vel'mi patavy
talent. Sice sa niektoré opisy a scény zdaja
byt' zdihavé a zbytotné, st potrebné na
pochopenie celého pribehu. TaktieZ sa

az na konci dozvedame, Ze Cale je Lava
ruka Boha Anjel smrti, no nedozvedame
sa preco, ¢o zarucene prinGti Citatel'a
preCitat' si aj d'alSie diely tejto trilogie.

Monika Zaborska
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