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Editorial

Irov

B 5. september je den, ked' sa na Slovensku vyrovnajd misky vah
v sUboji dvoch konzolovych gigantov — Playstation a Xbox. Je to
den, ked' sa oficialne dostane po PS4 na trh aj konzola XBOX ONE.

UZ dnes je k dispozicii nemalé mnoZstvo hier a pre tych, ktori sa
este nerozhodli, sme si prichystali ¢lanok, v ktorom Dominik
vyjadril svoje dojmy po necelom roku testovania a hrania sa

s konzolou Xbox ONE.

Pod'me sa vsak pozriet' na d'alsiu, nemenej zaujimavd tému,
a tou je skala. V ¢lanku Back to School sme vypichli zopar

zaujimavych hraciciek, ktoré by Studentovi nemali chybat'.

Obzrieme sa aj za tohtoro¢nou eurépskou hernou vystavou s
nazvom Gamescom. TG si nenechal ujst' Mario a dostatocne
to dal aj najavo vo svojom 6-stranovom prispevku.

Dals7m obsahom sa u? véak nechajte prekvapit'.

\erim, Ze ani tento mesiac sme nesklamali a ,nadupali”
sme ho vsetkym podstatnym do prasknutia.

Zdeno Hiro Moudry

Redakcia hodnoti mesiac august...

Richard Mako Roman Kadlec Dominik Farkas
August bol na nové Ultimate August patril

tituly pomerne Evil Edition Statniciam,

suchy a tak som sa sice znie no napriek tomu sa
zameral na dohravanie naozaj tuctovo, ale mi podarilo rozohrat'
titulov, ktoré na mna Diablo na PS4 sa kompletna Half-Life 2
Cakali uz dIha dobu. podarilo. sériua k tomu
Menovite Halo Okrem neho som si aj moju ,guilty pleasure”
a Gears of War sériu, no kratil ¢as najma v podobe série Darksiders.
Cas sa nasiel vzdy aj v pohybe Do toho trochu

na par zapasov CS:GO, €i - na Vite, ale Crimson Dragona
Heroes of The Storm. aj s Androidom. a Madden NFL 15.

>>CHCETE NAM NIECO POVEDAT? DISKUTUJTE
S NAMI NA NASEJ FACEBOOK STRANKE
WW.FACEBOOK.COM/GAMESITE.SK <<
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>> Richard Mako

Dragon Age: Inquisition

Svetlo sveta uzreli, samozrejme,
prostrednictvom internetu, zaujimavé
informacie, ktoré sa tykaj titulu The Last of

Us. Ako uz byva zuykom, niektoré informacie

sii dobrej povahy, iné uz také privetivé nie
si. Zacnime vSak pozitivne. The Last of
Us sa celkovo predalo uz vySe 7 milionov

= ve

kusov, ¢o nie je Gplne zanedbatel'né islo.

DalSie informécie st uz pre hracov
zaujimavejsie. Arne Meyer zo stidia
Naughty Dog potvrdil, Ze sa uz kuchti nové
multiplayer DLC, ktoré bude dostupné do
konca roka, a bude tzv. Cross-Buy, teda
bude sa dat' kipit' medzi platformami
PS3 a PS4 navzajom. Pracuje sa hlavne

Ryse straca exkluzivitu

Stidio Crytek oznamilo, ze exkluzivita

>> NOVINKY ZO SVETA HIER

>> Unikli informacie a prvé screenshoty aplikacie

pre Dragon Age: Inquisition.

na multiplayer mapach a, zial', Ziadne
rozsirenie singleplayeru sa zatial' nechysta.

DdlezZita je urcite aj sprava, Ze sa v hre bude
dat' uzamkn(t' framerate na 30 obrazkov za
sekundu. Ciel'om ma byt' lepSia plynulost’
hry a hlavne jej stabilita. Pévodne hra beZi v
rozliseni 1080p na 60 obrazkoch za sekundu.
Ak ste si uz kapili nejaké skiny na PS3,

urcCite si ich nebudete musiet' kupovat' na
PS4 znova, ¢ize budl dostupné aj na novej
generacii konzoly. Pribudn( aj nastroje na

zachytenie screenshotov, ktoré sa bud(
podaobat' na tie v Infamous: Second Son.

Ateraz ta zla sprava. Ak mate kipena PS3
verziu hry a budete si ju chciet' vychutnat'
na PS4, budete siju musiet' kapit' za pind
cenu. Spolognost' Sony totiz neplanuje
poskytnt' Ziadnu zl'avu. Aby to ale nebolo
az také zIé, tak The Last of Us: Remastered
uz obsahuje vSetky doteraz vydané DLC —

Abandoned Territories a Reclaimed Territories

multiplayer DLC a aj Left Behind rozSirenie.

Dayz pre PS4

Potvrdili to tvorcovia Crimes and

Xbox One — Ryse: Son of Rome uz
nebude az taka exkluzivna. Hra zavita
aj na PC spolu so vSetkymi DLC a
mimoriadnym obsahom, ktory bol
doteraz dostupny len v Specialnej edicii.

Punishment, pripravovanej novej hry
série. Hra teda vyjde na vycibrenejSom
Unreal Engine 3. Zmena k lepSiemu
nenastane len v grafike. Hardvér
umozni aj nové techniky vysSetrovania.

>>CHCETE VEDIET, CO SA DEJE? WWW.GAMESITE.SK // DENNE AKTUALIZOVANE SPRAVY

Nova hra od Bioware
\lysporiada sa so svojim prvym online titulom?

B Shadow Realms bolo na Gamescome potvrdené ako nova
znacka zo Stidia Bioware Austin. Ma ist' 0 online akénd

hru, inSpirovand RPG prvkami. Shadow Realms je zasadeny

do moderného fantasy sveta a bude obsahovat' epizodicky
rozloZeny pribeh. Hrat' budete méct' online za Styroch hrdinov,
pricom piaty hrac bude "shadowlord", takzvany pan tiefiov, ktory
bude méct' menit' svet, vytvarat' pasce, a tak branit' hrdinom

v postupe. O hre inak okrem tohto mala informacii Stadio mlci,
ale je dost' mozné, Ze sa uz ¢oskoro dozvieme viac. polo¢nost'
Bioware je znama svojimi kvalitnymi titulmi a mézeme od

Shadow Realms teda m6Zzeme ocakavat' naozaj kvalitny produkt.

VIEME, ZE UZ COSKORO...

B ..teda nie az tak Coskoro, ale
uz aspon vieme, Ze sa pracuje
na novom diele Heroes of Might
and Magic 7. Novy diel by

na buddci rok mal priniest'
mnoho nového,

vratane dvoch novych ras,
novych gameplay prvkov

a prepracovanej grafiky.

Pecka Ninja Theory

Stadio, ktoré ma na svedom tituly

ako Enslaved ¢i novy DmC, si chysta
d'alSiu hack and slash akciu, ktora nas
ma ohromit'. Hra nesie nazov Hellblade
a mala by byt' zasadena do prostredia
cyberpunku a africkych kmenov.

M ..presne 19. novembra je
finalny datum vydania dlho
oCakavanej legendy Wasteland 2,
projekt Briana Farga, ktory sa
podarilo plne financovat'

cez Kickstarter. Wasteland je
duchovny predchodca Fallout série
a jeho druhého dielu sa dockame
po viac ako dvadsiatich rokoch.

Sl'ubuja revoliciu
Nebudt chybat' ani live action scény

B Quantum Break od firmy Remedy Entertainment (Max

Payne, Alan Wake) bude obsahovat' zaujimavy herny prvok v
podobe interaktivnych cutscén. Urcite si hovorite, Ze QTE sa v

hrach vyuzivaja uz od nepamati, no tu nepdjde o takyto druh
interaktivnych scén. Sam Lake uviedol, Ze kazda z kapitol bude
obsahovat' "cliffhanger”, ktorych konce nas prenest do koze
hlavného zloducha hry, Paula Sereneho. Ten ma schopnost' ovladat'
Cas, ¢im budeme moct' vidiet' niekol'ko verzii budlcnosti a nasledne
sa rozhodn(t', v akych intenciach budeme d'alej pokracovat'.
Nasledky tychto rozhodnuti sa budi niest' celou hrou a ovplyvnia jej
koniec. Podl'a slov tvorcu ma ist' o videa nahrané realnymi hercami.

B ..alebo skér nikdy si hraci Wii U
konzol nezahraja nové Call of Duty:
Advanced Warfare. Firma Activision

sa tak rozhodla aj napriek vydaniu
predoslych dvoch dielov aj na Nintento
platformu, ktoré ale nenaplnili
ocakavania, a rozhodli sa tak

od novych dielov pre tdto konzolu
upustit', teda aspon pre tento diel.

Rise of the Tomb Raider vyjde exkluzivne
na Xbox! Tato ohromna sprava bola
oznamena na konferencii spolo¢nosti
Microsoft na Gamescome riaditel'mi
Square Enix. Podl'a vSetkého ide o
minimalne polrocnd ¢asova kuriozitu.
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> VVYBER: Maros Hodor

........................................................................................................................................................................................................................................................

HTC ONE M8 Windows Mobile 8

V/d'aka poslednej aktualizacii Microsoftu je
odteraz mozné instalovat' Windows Phone 8.1 aj
na hardvér, ktorj pdvodne slazil OS tretej strany.

Prvym, kto sa odvazil, bolo HTC, ktoré si na paskal zobralo svoju
pychu One(M8) a prehodilo operacny systém. Ide de facto o
identicky hardvér s rovnakym dizajnom, procesorom a inymi
vlastnost'ami. Okrem napisu Windows Mobile na zadnej strane
sa zariadenia od seba vo vypnutom stave nelisia. Teda 1080p
displej, Snapdragon 801 a unikatny ultrapixlovy fotoaparat na
zadnej strane, avsak s Windows Phone. K dispozicii je slot

na 128GB pamat), identicka 2600mAh batéria a rovnaka vaha

a hrabka. Na zariadeni teda pracuje spominany WP8, avsak
HTC k tomu pridalo niekol'ko aplikacii, nechyba tu Blinkfeed,
avéak ako samostatna aplikacia. Co sa tyka fotografickych
vymozenosti, tie po vacsine ostali zachované, chyba vsak Dual
Capture mode, takisto aj Zoe funkcia. Vyrobca sa pravdepodobne
pokdsi tento problém rieSit' extra aplikaciou. Okrem mensich
drobnosti sa ale funkcionalitou tieto zariadenia rovnajd. Na
americky trh by malo zariadenie prist' v tychto dnoch a ¢o sa
tyka Eurépy a zvysku sveta, to zatial' vyrobca neuvadza.

.............................................................................................

Acer 144Hz G-sync monitor

Viac nez par zahranicnyjch obchodov uz tento monitor
poniika, jeho nazov je ACER XB27HAbprz.

Meno nie je ni¢im vynimocné a podl'a originalneho zdroja
ma nieco spolocné s historickou ermitazou Akihabara

v Japonsku. Ide o FullHD (1920 x1080) monitor, TN
displej, ktory pondka 170 stupfiov horizontalny uhol
pohl'adu a 160 stupriov vertikalny uhol pohl'adu.

Staticky kontrast je 1000:1 a jeho obnovovacia
frekvencia je u hracov vitanych 144Hz s odozvou Tms.
Ide teda o herny monitor, a preto by sme nemali byt'
prekvapeni jeho TN displejom namiesto IPS.

Tu sa mozno niektori z vas pozastavia, ved' napokon IPS
monitor so 60Hz tiez Gplne postacuje na hranie hier, sledovanie
filmov, surfovanie na internete alebo kancelarsku pracu.
Technoldgia Nvidia G-Sync sa zameriava na odstranenie
trhania obrazovky, zasekov a input lagu. Aj ked' sice bude nutné
vlastnit' grafickd kartu a monitor s touto funkciou, odvd'aci

sa vam plynulym hernym zazitkom uz pri 30 snimkach za
sekundu. A ked'Ze ma tento monitor 144Hz s G-sync podporoy,
vyzera to tak, ze aj skutocne taky zazitok budete mat'.

Monitor je mozné predobjednat’ na niektorych
eurdpskych e-shopoch za cenu 499€.

.......................

Samsung Galaxy Tab 4 Nook

Tento korejsky gigant sa stal funkciou Article View sa mdzete zamerat'

jednotkou vo wjrobe lacnejSich, len na text v magazine a na ostatné rusivé
ale stale vjkonniyjch zariadeni a ostatna elementy zabudnete. Spomen(t' eSte
spolocnost' — Barnes&Noble na tom treba funkciu ,.explore’, ktora predstavuje
nie je v predajoch najlepsie. Obaja sa intuitivne vyhl'adavanie kniznych titulov
preto spojili, aby wytvorili dostupny na zaklade vasich preferencii. Okrem
tablet so zameranim na prezeranie iného zariadenie ponika klasicky Anroid
webu a €itanie knih a magazinov. s obchodom, teda ide o plnohodnotny

tablet doplneny o kvalitna ¢itacku.
So Stvorjadrovym procesorom s taktom

1,2GHz a vhodnym displejom toho dokazete Samsung mierne upravil displej, teda
vel'a, avsak skrytym esom tohto zariadenia je dostatocne osvetleny s vybornymi
je predovsetkym pristup k multimedialnemu pozorovacimi uhlami. Galaxy Tab
obsahu. S aplikaciu Nook mate moznost' 4 tak dokaze nahradit' ¢itacku a
Citat' knihy a casopisy s vyuzitim funkcii, tablet, vyrobca to skibil do jedného
ktoré sprijemnia zazitok z ¢itania. S zariadenia, ktorého cena je 180€.

............................................................................

......................................

vve

Piaty najvacsi vyrobca telefonov na svete

kazdym diiom pridava vrasky gigantom
ako je Samsung alebo LG. Svojou hardvérovou
vybavou sa mdze vyrovnat' Nexusu 5, teda
dizajnovo sa na neho aj jemne podoba. Cinsky
vyrobca vybavil zariadenie Stvorjadrom
Snapdragon 400, ku ktorému pridal 2GB RAM a 16GB pamate, ktor( je mozné rozsirit'
pamat'ovou kartou. Zaujme aj svojimi foto schopnost'ami, ked'Ze ponika az 5mpx
.selfie’ fotoaparat. Na zadnej strane sa nachadza 13mpx snimac, ktory je schopny
nahravat' vo Full HD, umoziuje pridavat' efekty a takisto manualne nastavenie.
ZTE pridava pripojenie LTE i sluzbu opravy telefénu za 80% pri mechanickom
poskodeni — akomkol'vek, a to vsetko za 280% na Amazone od 27. augusta.

Noke SmartLock

Projekt zo Stldia Fuz design postva wyuzitie
nasich zazracnych smartphonov na este
wySSiu Groven. Okrem fotoaparatu &i navigacie
mbZete na tento nekonecny zoznam pripisat’
aj kI'G¢ s kladkou. Noke Smartlock je totiz
oby¢ajna kladka, na ktorej odomknutie staci
iba vas smartphone. Ak vas uz odteraz chcete
vymenit' aj kl'Gce za iPhone, pripravte si 60€.

.....................................

Sony Alpha 5100

Ak hl'adate ¢o najmensiu kameru, avsak

s kvalitnym snimacom, spolo¢nost' Sony
ma pre vas riesenie v podobe najmensieho
APS-C fotoaparatu. Ohromi vas rychlym
focusom, 24,7mpx Ci displejom, ktory

je mozné obratit' 0 180 stupriov, a tak
vytvarat' naozaj kvalitné selfie. Alpha 5100
pondka Wifi, podporu formatu XAVC-S

pre video wysokd senzitivitu 1SO 25600.

.....................................

Elemoon

Ste fan@sikom modernych technologie, uz
dlhSie sa obzerate po nejakom zaujimavom
doplnku, ale Pebble pre vas nie st dost'
&tylové? Stylovy naramok s desiatkami LED
diod, ktoré signalizuja notifikacie, mdze byt'
rieSenie. S vyuzitim dodatocnej aplikacie

z rovnakej dielne dokaze zhodnotit'

vas vecerny outfit a zachranit' vas pred
modnou policiou, za to si ale vypyta 200€.

.....................................

AFib Detection

Tento zazracny obal dokaze premenit'
iPhone 5/5S na osobného doktora. Ide o
zabodovany merac srdcovej frekvencie,
ktory lekarska kamora v USA wyhlasila

za profesionalne prislusenstvo, teda
pravdivost' Gdajov by mala byt' zarucena.
VSetky informacie s prenasane
prostrednictvom ultrazvukowych vin,
ktoré zachyti mikrofon iPhone. Mobilny
doktor si vypyta 200€, jednorazovo.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY ZO SVETA TECHNOLOGI
>> \/YBER: Maros Hodor a Marek Procka

........................................................................................................................................................................................................................................................

Nokia Lumia 930 ASRock uvadza dosky s X99

....................................................................................................................

Mozno ju povaZzovat' ako posledny vijkrik
10 000 zamestnancov, ktori sa uz nebudi
podiel'at' na vjrobe novych zariadeni.

Ide v podstate o vylepSent Lumiu Icon. Tradicne je aj tato
Nokia hrava, pontka farebné kryty a v podstate identicky
dizajn s ostatnymi modelmi. Vyrobca v tomto pripade vyuzil
kombinaciu Gorilla Glass 3, hlinika na bokoch a pri zadnej
strane vyuzil polykarbonat. Lumia 930 je na svoju vel'kost'
pomerne t'azkym alebo robustnym zariadenim, ak chcete,
jeho hmotnost' je Gctyhodnych 167g pri uhlopriecke 5-palcov.
Spominany displej poskytuje 1080p rozlisenie s hustotou
pixlov 441ppi a kultovou technolégiou ClearBlack, ktora pri
Lumiach akoby nemohla chybat'. Displej sa vyznacuje dobrou
Citatel'nost'ou na sinku, realnym zobrazenim farieb a dobrymi
pozorovacimi uhlami. Zariadenie ponika Stvorjadrovy procesor
Snapdragon 800 s taktom 2,2Ghz, s ktorym pracuje graficky
Cip Adreno 330. Vo vybave st 2GB RAM, 32 GB interna pamat’,
ktor( nie je mozné rozsirit' externou pamat'ou. Celkovo sa
zariadenie vyznacuje vel'mi dobrym displejom a vykonom,
avsak vyrobca to s cenou a hmotnost'ou mierne prestrelil.

Sharp AQUOS Crystal

Zrejme najkrajsi telefon roku, takyto priviastok
si zaslzil uz po dvoch dioch na verejnosti.

Ide o prvy telefén s bezramovym displejom, ktory vyzera
dokonale. Vlyrobca vyuZziva prevazne plast a pogumovanie
na zadnej strane, aby ¢o najviac ul'ahcil manipulaciu

so zariadenim.

Sharp Aquos Crystal vam nechce ukazat' najlepsi vykon €i
najlepsi fotoaparat, ba dokonca ani displej neprinasa 1080p.
Spolo¢nost' Sharp chcela ukazat' svoju nova cestu v mobilnom

segmente prostrednictvom ozaj vydareného dizajnového kdsku.

Zariadenie je vybavené 1,2Ghz Cipom, displej ma 5-palcov
s rozliSenim 720p. Na druh( stranu ponika kvalitné
zobrazenie, vyborné pozorovacie uhly. Sharp v tomto
teleféne pouziva nova technolégiu prenosu zvuku, ked'ze
v teleféne abstinuje reproduktor na telefonovanie.

\/ zariadeni sa, klasicky, nachadza Android vo verzii KitKat s
malymi zmenami a nadstavbou vyrobcu. \/ dobe pocavania
hudby cez Spotify sa kvalita o nieco znizila, Sharp na to
reaguje technolégiou Harman's Clarifi, ktora ma za Glohu
zlepsit' kvalitu komprimovanej hudby. Sharp Aquos sa
chysta zo zaciatku na americky trh, no ostava len ddafat),

Ze vyrobcovia posun( predaje aj na stary kontinent.

..........................................................

Dnes sa rodi dlho o€akavana X99 postavena na
architektire Haswell-E, v prestiznej hracskej
sérii Fatal1ty Killer a Nick Shih pretaktovacej sérii.

Prémiovy chipset sa objavi v troch produktovych radoch
ASRocku, ako X99 Extreme6, X99 OC Formula a Fatal1ty X99
Professional. Dosky X99 OC Formula a Fatal1ty X99 Professional
majl neuveritel'né 12 fazové napajanie s 24 Dual-N mosfetmi,
ktoré dokazu dodat' neskutocnych 1300W! Obe s okrem toho
vybavené parom zasuviek M.2 - jednou pre slot Ultra M.2 PCle
Gen3 x4 a druhou pre M.2 PCle Gen2 x4 & SATA3, takze

moZno pripojit' az dva disky formatu M.2 naraz. Nové dosky
s( tiez kompatibilné s DDR4 Quad-Channel ECC

a UDIMM/RDIMM pamat'ami s maximalnou kapacitou

128GB. Dosky Fatal1ty Series spajaji v sebe niekol'ko
hardvérovych vyhod pod kddovym oznacenim Gaming Armor,
s ciel'om zarucit' vykon a stabilitu systému pre plynuld hru.
NemoZno nespoment' ani pribalend licenciu na nastroj

pre Zivé vysielanie a streamovanie XSplit Broadcaster

& Gamecaster, ktord ziska majitel' dosky Fatal1ty

alebo Killer na tri mesiace zdarma.

..........................................................

ADATA XPG 21 DDR4 Overclocking Memory

ADATA uviedla prvé DDR4 paméte pre overclocking XPG Z1,
ktoré podporuji ultimatny vyjkon najnovsej platformy Intel

Haswell-E. S vjhodami DDR4 tak nie si XPG Z1 len silnou zbrafiou

na gaming, ale aj doleZitym komponentom pre pretaktovanie.

DDR4 prekonava DDR3 nielen vo vyssom vykone, ale aj v nizsej
spotrebe energie. Prevadzkové napdtie sa znizilo z 1,5V

na 1,2V, ¢o predstavuje zniZzenie energie o 20%, ¢im udrZiavajl
systém pri nizSej teplote pre stabilnejSiu prevadzku. S taktom
az 2 800 MHz, ¢asovanim CL 17-17-17 a Sirkou pasma prenosu
22 GB/s, vykonavaja XPG Z1 efektivnejsi transfer dat, nez doposial'.

Dizajn XPG Z1 inSpirovany kridlom tryskaca s karbonovou
textlrou pretekarskeho auta, symbolizujd extrémny vykon.
Vd'aka unikatnej technolégii vedenia tepla a 10-vrstvam
PCB s 20z medi, m6zu byt' Cipy na XPG Z1 v kontakte s
chladiémi priamo, ¢o zabezpe(i IC a PCB prostredie rovnakej
teploty, ¢im sa zniZi ich elektricky odpor a spotrebdvaja
menej energie pri vyrazne vyssej kvalite prenosu signalu.

Moduly XPG Z1 DDR4 DRAM su vyrobené z vysoko kvalitnych
Cipov, ktoré s vyberané prisnym filtrovanim. Vyuzivajd tiez
kvalitné PCB (Printed Circuit Board), ktoré G&inne predlzuje
Zivotnost' pamdt'ovych modulov. ADATA navysSe poskytuje
zakaznikom na pamadt'ové moduly ako dékaz vysokej
spol'ahlivosti dozivotnl zaruku s vynikajlcou podporou.

........................................................................................................................................................................................................................................................
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>> NOVINKY 20 SVETA FILMOV
>> \/YBER: Lukas Placek

........................................................................................................................................................................................................................................................

_ Treti Amazin
Spider-Man se zpozdi

Amazing Spider-Man 3 ma ocividné vice
problém, neZ by se zdalo. Poté, co novou
sérii opustil jeden z autord,

Robert Orci, pfichazi dalsi novinka. Na tfeti
dobrodruzstvi pavoutiho muze si pockame
o nékolik let déle. PGvodné mél treti dil
zrestartované filmové série pfijit uz

za necelé dva roky, prednost vsak dostane
pfipravovana tymovka Sinister six, kde se
sejdou Spideyho nepratelé v jednom filmu,
a ktera se do kin dostane 11. listopadu 2016.
Amazing Spider-Man 3 se naopak zpozdi
a uvidime jej nékdy v prabéhu roku

2018. Nebude to ovsem 4. kvétna, kdy

se mél do kin podivat uz ¢tvrty dil, nad
jehoZ osudem nyni visi otazniky.

Kevin Smith bude mit napilno

Kevin Smith si to s tim filmarskym dlchodem
definitivné rozmyslel. Fanousky adorovany tvlrce
totiz k nékolika filmdam, které ma v aktualni dobé
v rliznych fazich pfipravy, pfidava dalsi dva nové
projekty. Letos na podzim se do kin dostane

jeho horor Tusk, jenz v&ak nyni bude prvnim
dilem celé hororové trilogie z prostfedi Kanady.
Trilogie by méla nést nazev The True North Trilogy
a kromé zminéného hororu by méla pojimat i
snimek Yoga Hosers, ktery by mél byt pfistupny

i mladSimu publiku, a dalsi horor Moose Jaws.
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Joaquin Phoenix preci jen
jako komiksowvy hrdina?

Joaquin Phoenix moZna nakonec pfeci
jen zkusi komiksovy blockbuster. Nebude
to vSak Batman v. Superman: Dawn of
Justice, se kterym byl pfed par mésici
spojovan. VV soucasné dobé totiz tento
charakterni herec oficialné jedna o svoji
Gcasti v Marvel Cinematic Universe jako
Doctor Strange. Neni tfeba pfipominat,
Ze s roli bylo jiz spojovano mnoho
zajimavych hercd, nicméné pro Marvel
by se jednalo o vskutku zajimavy Glovek,
kdyby se jim podafilo tohoto jinak spise
artové zameéreného herce ziskat.

Za zachranou filmového pasu
J.J. Abrams, Christopher Nolan a Quentin
Tarantino se postarali o zachranu tovarny
na filmovou surovinu firmy Kodak. Jedna z
poslednich vyroben klasického filmového
pasu a posledni v Americe totiz Celila
blizicimu se zaniku kvadli masivnimu
pfechodu na digitalni natacent. Diky
zminénym tvircdm vsak studia jednaji

s tovarnou o nové smlouvé, ktera by
zahrnovala nakup materialu pro filmare
na nékolik dalsich let. Ti jako sv(j ddvod
uvedli fakt, Ze filmy toCené na klasicky
kinofilm maji svij specificky vizualni
charakter a nechtéji byt pfipraveni

0 moznost jej vyuzit v budoucnu.
Napfiklad pravé J.J. Abrams nyni nataci
Star Wars VIl pravé na klasicky film.

Prometheus stale za obzorem
Druhého dilu Promethea, prequelu k

sérii Vetfelec, se sice oficialné dockame,
nebude to v3ak v listopadu pfistiho roku.
Jiz dfive oznamené datum nového filmu
Ridleyho Scotta totiz nyni pfebira jiny z
jeho pripravovanych projekt(. 21. listopadu
2015 se totiz do kin dostane jeho adaptace
knihy Andyho Weira The Martian, ve které
by si mél hlavni roli zahrat Matt Damon.
Knizni pfedloha vychazi ve slovenském
znéni 12. srpna a jeji ¢eska lokalizace

se chysta na leden pfistiho roku.

Castingové novinky:

» Patrick Wilson opousti komiksovku
Ant-Man. Na viné je zdrZzeni produkce

v dlsledku odchodu Edgara Wrighta.

= Maisie Williams (Arya Stark v serialu
Game of Thrones) by si mohla zahrat Ellie
v pfipravované filmové verzi hry The Last
of Us, kterou produkuje Sam Raimi.

» Do Knihy dZungli Jona Favreaua se
pridalo herecké trio Bill Murray, Ben
Kingsley a Christopher Walken.

» Frank Darabont nakonec opravdu natocj,
a dokonce i napise pokracovani Snéhurky a
lovce. Jednat se bude o prequel pod nazvem
The Hunter, tedy je viceméné jasné, jak
bude vyFeSena absence Kristen Stewart. Do
kin by se film mél dostat 22. dubna 2016.
» Eva Green jedna o roli v novince

Tima Burtona Miss Peregrine's

Home for Peculiar Children.

= Taylor Kitsch ma na stole nabidku na
hlavni roli v remaku snimku The Raid.

= Tony Jaa a Scott Adkins se pfidavaji k
obsazeni remaku bojovky Kickboxer.

» K obsazeni snimku The Last Witch
Hunter, kde si hlavni roli zahraje Viin
Diesel, se pridava také Elijah Wood.

» Samuel L. Jackson nahrazuje Jamieho
Foxxe v akéni komedii The Black Phantom,
ve které vytvofi dvojici s Kevinem Hartem.
» Richard Linklater opousti snimek

The Incredible Mr. Limpet, aby se

mohl naplno vénovat filmu That's

What I'm Talking About.

» Dwayne Johnson by se mél vratit ve
dvou pokracovanich snimku Cesta na
tajuplny ostrov 2, ktery zarover byl
pokracovanim filmu Cesta do stfedu
Zemé z roku 2008, i kdyZz ¢esky distribu¢ni
nazev naznacuje néco trochu jiného.

» Tom Hiddleston je v hledacku

tvQrcd remaku Ben Hura.

= Sophie Turner (Game of Thrones) si
zahraje spisovatelku Mary Shelley ve
snimku Mary Shelley's Monster.

» Mark Ruffalo, Michael Keaton a Stanley
Tucci jednaji o hlavnich rolich ve snimku
Spotlight reZiséra Toma McCarthyho o
skandalu v katolické cirkvi, jejiz clenové
zneuzivali mladé chlapce. Film vychazi

ze ¢lanku, ktery jeho autorovi v roce

2003 vynesl Pulitzerovu cenu.

Aktualizované data premiér:

2y o

» Druhé dobrodruzstvi Strazc( Galaxie
do kin pfijde 28. Cervence 2017.

» Pirati z Karibiku 5 maji konecné zelenou.
Po nekonecnych pritazich Disney oznamil
datum premiéry patého dilu, ktery se

na divaky vrhne 7. ¢ervence 2017.

= 16. Cervna 2016 se do kin podiva filmova
adaptace herni série Uncharted.

» Zatim stale nepojmenovana novinka
reziséra Camerona Crowea, ktera se
natacela na Havaji, se misto o letosnich
Vanocich podiva do kin az 25. kvétna 2015.
» Andy Serkis pfivede do kin svoji

Jungle Book: Origins 21. fijna 2016.

» ReZijni debut Jona Stewarta Rosewater,
ve kterém hraje hlavni roli Gael Garcia
Bernal, pdjde do kin 7. listopadu.

» Reboot Mumie se zdrzi. Do kin

se dostane az 24. ¢ervna 2016.

» Kingsman: Tajna sluzba se opét posunuje.
Snimek mél pdvodné mit premiéru

pristi rok, nicméné byl pfesunut pred

par mésici na fijen letosniho roku. To

uz ale neni pravda, nebot' Fox posunul
premiéru na 13. (nora 2015. Snimek tedy
pljde do kin stejny premiérovy tyden

jako filmova adaptace 50 odstind Sedi.

» Premiéra komedie The Interview

se presunuje z fijna na Vanoce.

» Druhého dilu LEGO pribéh se dotkame
26. kvétna 2017. O necely rok dfive, 21.
zafi 2016, se dotkame spin offu Ninjago.

» Premiéra snimku The Green Inferno,
nového hororu v rezii Eli Rotha (Hostel),
byla odloZena na neurgito. Na viné jsou
problémy mezi dvéma produkénimi
spolecnostmi, které film spoluprodukovaly.
» Godzilla 2 pfijde do kin 8. ¢ervna 2018.

= 22. Cervna 2016 do kin pfijdou

filmovi Power Rangers.

» Novinka Clinta Eastwooda American
Sniper, kde hlavni roli hraje Bradley Cooper,
se do kin dostane letos na Vanoce.

» Novinka Adama Sandlera Pixels

se zdrzi a misto kvétna pristi roku ji
uvidime v kinech az 24. Cervence.

» Novinka Davida Ayera Fury se dostavi

0 mésic dfive, uz 17. fijna tohoto roku.

» Zelvy ninja se dockaji pokracovan,

které se do kin dostane za dva

roky, 3. ¢ervna 2016.
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Zbrane hromadnéeho ucenia

Technika nas dnes obklopuje na kazdom kroku a vwynimkou nie si ani Skoly.
Pocitace sa stavaja zakladnou ucebnou pomdckou. Y mnohyjch skolach uz nahradzujia
studenti svoje papierové zosity alebo ucebnice tabletmi, ktoré toho dokazu viac.

Je zrejmé, Ze v dnesnom svete sa uz bez pocitacov proste studovat' neda. Ale...

Tablet alebo notebook?

Na tato otazku mozete narazit' v
mnohych ¢lankoch. Je vSak vel'mi nest'astne
formulovana, pretoze tablet nie je ni¢
iné ako potitac, resp. ,notebook s trochu
nedokonalou vybavou a mozno trochu inym
operacnym systémom’. Otazku by sme
preto zjednoduSene mohli interpretovat'
aj ako ,pocitac alebo pocitac?, Co je iste
ako sami uznate nezmysel. Tablet vsak
nemozno povazovat' za notebook, pretoze
mu nieo chyba. Co vietko potrebuje, aby
sa stal plnohodnotnym pocitatom?

Tak v prvom rade je to klavesnica,
ktora nam umozni rychlejsie zadavat' a
komfortnejSie editovat' aj rozsiahlejSie
texty. Na pisanie sa sice da vyuzit' aj ta
softvérova (klavesnica na displeji), no
nie je tak pohodIné a navyse zabera asi
50% obrazovky, takZe sa rozhodne oplati
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siahnut' po externej klavesnici. Nast'astie
to dnes nepredstavuje najmensi problém.

Na trhu je mnoZstvo modelov pre
rozne typy zariadenia, ktoré sa hravo
dajl pripojit' cez univerzalne bezdrétové
rozhranie bluetooth. Existuj tiez klavesnice
kombinované s obalom pre tablet, ktoré
sa daj vyuzit' zaroven aj ako prakticky
stojan pre tablet. Na rozdiel od notebooku
sa displej tabletu da vel'mi I'ahko otocit'
na wysku, co je vel'mi praktické napriklad
pri pisani dih&ich textov. Mate pred
sebou prirodzenejSi format ,portrét’
a zaroven vidite ako bude vyzerat'
vysledné rozloZenie na stranke po tlaci.

TIP: Nekupujte si zbytocne prilis
mald klavesnicu pre tablet. Ide o vas
komfort a preto si pracu nest'aZujte
zlym vyberom klavesnice. Siahnite radsej
po kompaktnejsom modeli s klasickou

vel'kost'ou, ktory znesie aj nejaky ten
transport ako napriklad Logitech llluminated
Bluetooth Keyboard K810. Tato klavesnica
je dobijacia, podsvietena a navyse sa da
pouZivat'aZ s troma zariadeniami naraz
—napriklad s PC, tabletom a smartfénom.
Pracuje pritom rovnako dobre s Windows PC,
Mac, iOS alebo Android systémom.

Aby bol tablet plnohodnotnym pocitacom,
potrebuje este aj vhodné aplikacie. Pre
tablety s@ ich miliony a preto nie je vel'ky
problém vyskladat' si taky set, ktory radi
pouzivate aj na klasickom PC. Ak to aj
nebude presne ten isty program, nie

je problém najst' adekvatnu tabletov(
alternativu. Pri dobrom pripojeni sa da
dokonca vytvorit' na tablete tzv. Remote
Desktop, ktory vam umoZzni pomocou
tabletu pracovat' na dial'ku priamo na
vasom stolnom PC. Vd'aka sluzbam cloudu,
¢i domacim NAS vsak nie je najmensi
problém zdiel'at' medzi PC a tabletom
najroznejSie dokumenty, takze s vhodnou
aplikaciou mozete dnes editovat' kedykol'vek
Cokol'vek, pripadne si cez internet

prehrat' filmy z vasho domaceho disku.

Zakladné programy ako sd Word,
Excel, ¢i PowerPoint mali svoje tabletové
nahrady ako Gplne prvé na kazdej mobilnej
platforme, no dnes nechybaji ani vel'ké
aplikacie urcené pre kreslenie, CAD,
editaciu fotografi, strih videa, spracovanie
zvukuy, alebo zabavu (filmy a hry).

TIP: Pokial' by vam prekazala mala diskova
kapacita tabletov (obvykle 4 GB u lacnejSich
a 16-128 GB u drahsich modelov), mézete
si dokUpit' pamadt'ovd kartu a rozsirit' si
kedykol'vek kapacitu o napr. 32 GB. Smolu
maja len mayjitelia tabletov Apple, kde
nie je moZné takto l'ahko rozsirit' datovid
kapacitu pamdt'ovou kartickou. Existujd
vsak externé Wi-Fi disky alebo citacky na
pamat'ové karty, ktoré fungujd aj pod iOS,
takze aj tento problém je riesitel'ny. Medzi
najznamejsSie patria legendarne Wi-Drive
spolocnosti Kingston, alebo DashDrive Air

spolocnosti ADATA, ktoré fungujd aj ako
energeticka power banka. Model ADATA
AE800 napr. ponuka disk s kapacitou az 500
GB (konkurencny Seagate Wireless Plus
dokonca az 1 TB) a to hravo pokryje potreby
aj tych najnarocnejsich pouzivatel'ov. Ak

je to stale niekomu malo, méZe vyuZivat'
vlastny cloud, kde méZe mat' pri 4-diskovej
NAS k dispozicii kapacitu aj 24 TB. Nestaci?

Pokial' vam niekto bude tvrdit', ze sa
dnes tabletom neda nahradit' pocitac,
tak vam klame. Pomocou aplikacii a
roznych doplnkov sa z tabletu moéze stat'
plnohodnotny pracovny nastroj, nieco
takmer aZ ako klasicky notebook, resp.
pri istej konfiguracii dokonca aj Gplne
plnohodnotny alebo dokonca aj lepsi
notebook. Lepsi preto, lebo sa da na
tablete kreslit' prstom alebo pomocou
dotykového pera (stylusu), takze sa dajd
I'ahsie rukou vytvarat' poznamky, i rézne
vytvarné diela. VSetko je len a len otazkou
preferencii a doplnkov, ktoré si vyberiete.

\/ pripade Windows alebo Android
systémov sa da dokonca pouzivat' aj
Sikovna bluetooth mys (napr. ultrabookova
Logitech Ultrathin Touch Mouse T630).
Systém Apple i0S Zial' myS nepodporuje
a pravdepodobne ani v budlcnosti
podporovat' nebude, takZe budete namiesto
mysi odkazani len na prsty alebo stylus.

Aky pocitac pre studenta?

Pri vybere treba v prvom rade zvazit' aké
s( vase preferencie a €o vSetko ste schopni
obetovat' v zakladnej vybave. Elektronicka

¢itacka knih vam poslizi ako nahrada
ucebnice, no poznamky sa sem zapisujd
naozaj komplikovane. Klasicky notebook je
sice univerzalny, avsak je aj vacsi a t'azsi
nez napriklad tablet, ktory zas potrebuje
doplnkovy hardvér, aby sa mu vyrovnal. A
smartfon? Ten je maly, Sikovny a mobilny,
ale ma maly displej a je skor vhodny na
cesty —napr. na stadium pocas cesty v
autobuse, na nahravanie si prednasok a pod.

Dobré je preto mat' viacero zariadeni
a podl'a potreby si zvolit' to, ktoré bude
aktualne najvhodnejsie pouzit'. Samozrejme
zo sebou noste vzdy len to najnutnejsie,
pretoZze nema zmysel nahradit' papierové
ucebnice elektronickymi a vzapati nahradit'
ich hmotnost' rovnako t'azkou technikou.
tabletom (moZno s nejakymi drobnymi
doplnkami), ktory nahradi vsetko —
kalkulacku, zosit, kameru a fotoaparat,
ucebnice, internetovy komunikator,...

Stolné PC, alebo All-In-One systémy
(potitace zabudované do monitoru) si
vhodné pokial' chcete nieco silnejSie a
neplanujete ich prenasat’, napr. ak planujete
vyuzivat' tablet a doma pre vysSi komfort
24" monitor, pripadne ak chcete vykonnejsie
PC pre hry a vel'mi narocné aplikacie. Prave
stale rozSirenejsie tablety s hlavny dévod,
preco opdt' ozivajl tradi¢né PC zostavy.
Ludia si vacsinou kdpia mensi a I'ahsi tablet
(s klavesnicou), ktory vyuziji ako nahradu
za notebook na cesty a doma alebo v
kancelarii vyuzivaja tradicné vel'ke PC.

Nase tipy:

ASUS Fonepad 7 (FE170CG) - telefon
v tele tabletu

So 7-palcovym IPS displejom, vwkonnym
procesorom, Stihlym telom, ktoré sa
pohodlne drzi v jednej ruke, vynikajacou
konektivitou, funkciou telefonovania,
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podporou mobilného internetu, s
Androidom a rozhranim ASUS ZenUI
je Fonepad FE170 dobrou vol'bou ak
hl'adate telefon v tele tabletu. Za cenu

od 129 € ide 0 zaujimavd kdpu.

Xperia E1 — najlepsi smartfon svojej triedy

S tymto sloganom ho v januari uviedla
firma Sony. S prémiovym dizajnom a
vybornym hardvérom vznikol smartfén
pre I'udi, ktori sa chcl prejavit' skutocne
nahlas. S technolégiou 100 Db vas nebude
rusit' pri poCdvani hudby ani hluk pri jazde
na motorke a urcite ocenite aj viac ako 30
rocné skdsenosti Sony pri funkcii Walkman.
Jeho 4-palcovy WVGA displej ponika
jasny Cisty obraz a 1,2 GHz dvojjadrovy
procesor doda potrebny vykon. Dostupny
je v Ciernej, bielej a fialovej farbe.

Urban Revolt Lace — Stuple, ktoré
dotvarajd imidz

Atraktivny dizajn slichadiel, vyhotoveny
v Style Sndrok, rovnako ako doplinky z
matného, vysoko kvalitného hliniku, oslovia
nejedného tinedzera. Slichadla Lace znacky
Urban Revolt, ktora sa Specializuje na
moderné, trendy produkty pre mladych, sa
uréené nielen na pocivanie hudby, ale budd
3j Stylovym doplnkom k vasmu outfitu.

Apple iPad Air - sen kazdého studenta

Vel'kou devizou Apple je okrem kvalitného
hardvéru a prepracovaného 0S aj bohata
kniznica iTunes, kde najdete obrovské
mnozstvo interaktivnych ucebnic, knih,
podcastov a aplikacii zameranych na
Stadium. Sluzba iTunes U pontka priamo
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Studijny material, ¢i zaznamy prednasok
z najprestiznejSich svetovych univerzit,
pricom je otvorena aj pre nasich ucitel'ov.
Ak tomu obetujd par hodin, mézu vytvorit'
svojim Studentom dokonaly material

pre domace stadium. Tablety iPad Air sd
najlepSou vol'bou pri cene od 479 € za 16
GB model s WiFi, no pre vy$Siu cenu ich
odporGcame skor starsim studentom.

7" Prestigio — lacné riesenie
vhodné pre mensich

Tieto tablety ponikaja vel'mi lakavy
pomer medzi cenou a vybavou, takze sd
zaujimavé pre I'udi, ktori si kupujd svoj
prvy tablet. Odporacame ich tiez pre
mladsSich Skolakov, ktori s nimi mézu
ziskat' svoje prvé skisenosti prace
na pocitatmi a vy sa nemusite bat'
Skrabancov, ¢i rozbitych displejov. Ich
nizSiu cena znesie kazda penazenka.

Yoga Tablet 10 HD+
- s integrovanym stojanom

\/d'aka novému Stvorjadrovému procesoru
Qualcomm Snapdragon 400 a 2GB pamati
vas Yoga ohromi svojou rychlost'ou, no
zaroven prekvapi neuveritel'nou vydrzou
batérie az do 18 hodin. Jedinecna valcovita
batéria tabletu umoZnuje jeho pohodiné

drzanie pri ¢itani alebo surfovani

na internete len v jednej ruke, alebo mdzete
v rezime Naklonenie ziskat' lepsi uhol
sledovania na stole. Zvolit' mozno aj novy

a vylepseny podstavec, ktory je zabudovany
vo valci s batériou a postavit' tablet do rezimu
Stojan v nakloneni od 30 do 80 stupfiov.

Na slovenskom trhu je k dispozicii od 279 €
v striebornom alebo zlatom prevedeni.

ASUS Transformer Book T200 —
kombinacia tabletu s notebookom

Transformer s odnimatel'nym
11,6-palcovym displejom je vhodny do
domacnosti aj na cesty, rovnako tak
pre pracu aj na zabavu. V podstate ide
o hybridny notebook, ktorého cena na
slovenskom trhu zatina od 349 €. Je
to univerzalne rieSenie vhodné aj pre
stredoskolakov, ktori docenia vyhody
klasickej klavesnice a aj moznost'
pouzivat' len samotny tablet. Vybaveny je
procesorom Intel Atom, ktory je doplneny
0 2 GB operatnej pamate, operacny
systém Windows 8.1 a kancelarsky
balik Microsoft Office 2013 v baleni.

Apple MacBook Air 13” — najlepsia
vol'ba pre vysokoSkolaka

Je I'ahky, ale pritom ma pevné hlinikové
telo. Je Stylovy, imidZovy a ma aj vel'mi
slusny a stabilny vykon. Pri plnom
nabiti vam vydrZi na batérie cely der.

Za kvalitu sa vSak plati a preto pocitajte
s cenou okolo 899-1.199 € (podl'a
konfiguracie). Hoci MB Air zvladne aj
nejaké tie hry, nie je to herny notebook.

Lenovo Y50-70 — nasliapany
herny notebook

VSetci vieme, Ze Studenti sa neucia od
veCera do rana a svoje pocitaCe vyuZzivajd
aj na hranie hier a prave tu ocenia vysoky

vykon tohto herného pocitaca v este
tensom a elegantnejSom Sate. Extrémne
vykonny procesor Intel Core, kapacita
disku 1 TB, vynimocna grafika NVIDIA,
15,6" UHD IPS displej, a zaroven Ziaden
hlasity ventilator, alebo prehrievanie —
také st zakladné charakteristiky nového
Lenovo Y50-70, ktory u nas zacina

na pultovej cene 929 EUR s DPH.

Na intraky radsej PS4 alebo XBOX ONE

Hry s iste prijemny spdsob ako zabijat'
vol'ny €as a ako sa trochu odreagovat'
pocas ucenia. Samozrejme netreba to prilis
prehanat’, teda pokial' prave neStudujete
.pocitacové hry". Nase odporGcanie vsak je
v ramci moznosti radSej nepchat' Ziadne
hry do ,pracovného”, resp. Studentského
notebooku. Dnesné hry s sice vel'ké a
narocné na vykon, ale to nepredstavuje tak
vel'ky problém. S hrou €asto nainstalujete
do PC kopec ,bordelu" v podobe r6znych
utilit na pozadji, zbytocnych kniznic, ktoré
sU sGcCast'ou jadra herného engine a
wylagit' nemoZno ani nejaky ten zIy kod (pri
piratskych verziach je to ¢asto tutovka).
VVhodnejSie je preto mat' Cisty systém na
pracu a hernd konzolu na zabavu. Konzolu
ako XBOX ONE alebo PS4 mozno pripojit' aj
k napr. 24" monitoru s HDMI vstupom a s
multiplayer hrami sa so spolunoclaznikom
zabavite lepSie, nez na nejakom PC.
Aktualne obe verzie najdete za vyhodn(
cenu aj na GameExpres.sk.

GAME

BenQ SP2 — kamera a hodinky,
ktoré vas zachytia v akcii

épiékové outdoorova akéna kamera BenQ
SP2 zachyti vysoko kvalitné Full HD 1080p
video s 60 snimkami za sekundu. Oproti
konkurenZnym modelom ponuka dial'kové
ovladanie v podobe naramkovych hodiniek
s rezimom Live-View, na ktorych vidite
nazivo to, o prave fotografujete. Predizena
vydrz batérie zaisti az 3 hodiny zaznamu
alebo 460 fotografii. Vel'kym lakadlom je
okrem vynimocnych hodiniek aj d'alSie
bohaté prislusenstvo, ktoré je uz teraz
dostupné za vel'mi priaznivé ceny. Kameru
tak mdZzete vyuzit' pri chvil'ach oddychu na
lyzovacke, bicykloch, alebo inych aktivitach.

TIP: Osvetlenie pracovného stola

Vsetci, ktori travia
za pracovnym stolom
¢i za pocitacom viac
casu, by simali dat’
zvlast' zalezat' na
osvetleni. Svetelna
technolégia pouZita
vo svietidle Philips
Blade z rady
EyeCare s teplotou
chromati¢nosti

5500 Kelvinov napomaha sdstredeniu

a zmierniuje dnavu ocf.

Specialna optika rozptyl'uje svetlo
rovnomerne po pracovnej ploche, bez
oslriovania a zabrariuje tak vysokej namahe
oCi pocas prace. Intenzita svietenia sa
da nastavit' podl'a momentalnej potreby
od kvalitného pracovného osvetlenia az
po timené svetlo, ktoré vytvori prijemnu
atmosféru. Cisty dizajn stolovej lampy
zaruci, Ze vyzera dobre, aj ked' prave
nesvieti. Odporicana cena: 99 €

Studovat' bez pocitacov sa
uz neda, ale...

Vplyvom technolégii na vzdelavanie a
pracu s informaciami u mladeze sa na
Kalifornskej Statnej univerzite dlhodobo
zaobera psycholdg Larry Rosen. Pri
svojej praci skiima aj to, do akej miery
je medzi mladymi I'ud'mi rozsireny tzv.
multitasking (vykonavanie niekol'kych Gloh
sicasne). Studenti v ramci kontrolovaného

experimentu dostali na ucenie na par
minQt, u¢ebnicu a pocitac. lysledok je
pomerne prekvapujlci, pretoZe len 60%
Casu stravili skutocnym Stadiom. Zvysny
Cas vyuzivali na kontrolu Facebookuy,
pisanie sprav priatel'om, surfovanie

na webe, alebo ind zabavu s vyuzitim
pocitaca (video, hudba, hry,...). VSetci pritom
vedeli, Ze ide o kontrolovany experiment
a majl uréeny ¢as vyuzit' na Stadium,

no napriek tomu neodolali nastraham
techniky a venovali sa inej Cinnosti.

Takyto ,multitasking" ako sa ukazalo je u
mladych pri StGdiu pomerne bezny jav, no
moze mat' vel'mi negativny vplyv na sposab,
akym sa ucia pracovat' s informaciami
a mdze determinovat' vzt'ah Cloveka ku
vzdelavaniu. yskum odhalil, Ze zatial' ¢o
Ziaci na zakladnej Skole kombinujd niekol'ko
¢innosti pri Stadiu najma mimo Skoly (napr.
pri pisani domacich dloh), starsi ziaci a
vysokoSkolski studenti si tento zlozvyk
prenasajl aj do poslucharni a az 80% z nich
si posiela spravy, alebo sa zabava na pocitadi
aj pocas prednasok.

(Pozn..: clanok rozoberajdci viac tdto tému najdete

na adrese http://www.psychologytoday.com/blog/
rewired-the-psychology-technology/201204/attention-
alert-study-distraction-reveals-some-surpris).

Podl'a psycholégov spdsobuje
multitasking potas spracovania informacit
niekol'ko problémov. Najvaznejsim z nich
je, Ze vSetko trva ovel'a dlhSie, horsie sa
sUstredime, robime ¢astejSie chyby a
samozrejme pri multitaskingu pocas ucenia
ziskavame len povrchné vedomosti. Casté
prechody od jednej aktivity k druhej sa
prejavia v horsom pamatani si informacii,
ktoré sa nam v pamati navyse zle
ukladajd, takze nevieme ziskané poznatky
neskor aplikovat' v novom kontexte.

Technika tak na jednej strane mdze
vd'aka interaktivite pri Stdiu napomahat' k
rychlejsiemu ziskavaniu novych informacii
ovel'a zabavnejSou formou a do vacsej
hibky nez tradicné metddy vzdelavania, no
na druhej strane predstavuje aj isté rizika,
ktoré nas odvadzaji od ucenia a vytvarajd
pri StGdiu nespravne navyky. Je viak zrejmé,
Ze sa v dneSnom svete uz bez pocitacov,
tabletov, e-bookov alebo smarfénov proste
Studovat' neda, takze vsetko je stale len o
sebadiscipline a zodpovednosti.

Takze Back To School with right School Gear
a hlavne Studujte priatelia!

Marek Procka

Generation | 15



TRENDY |KED KAMERY ZARABAIU| GENERATION

Ked' kamery zarabaju peniaze

Klasické kamenné predajne zvadzaja uz par rokov vel'mi intenzivny boj
s online shopmi, ktoré maji nielen nizsie prevadzkové naklady, ale vedia
vel'mi I'ahko generovat' okamziteé statistiky o spravani zakaznikov, aktualnom
stave tovaru a pod. Dajii sa tieto data ziskat'v klasickej predajni?

Ak opomenieme ,I'udskych inSpektorov",
¢o je vel'mi nakladny a zakaznikov ¢asto
obt'azujdci sposob, rieSenim moze byt'
3j inteligentny systém, ktory umozni
prepojit' siet'ové kamery s aplikaciami
so sihrnnym oznacenim "business
intelligence" (Bl) - vol'ne prelozené ako
"systémy pre podporu obchodného
rozhodovania a zaistenie bezpecnosti".

Inteligentné video systémy totiz
dokazu extrahovat' obraz a ziskat' data
z dohl'adového streamovaného videa,
ktoré sa dajd prepojit' s inymi aplikaciami
(napriklad s riadenim systémov predaja
alebo pristupovymi, ¢i dochadzkovymi
systémami). Otvaraji sa tym nové obchodné
prileZitosti prostrednictvom funkcii
pridavnych doplnkov ako sd napriklad
potitadla osdb, demografické analyzy
alebo upozornenie na tvorbu front.

Aplikacie priamo v kamere
Rastlci dopyt po inteligentnych

siet'owych kamerach novej generacie
pohana atraktivnu moznost' prevadzkovat'
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Sirok( Skalu softvéru pre analyzu

obrazu priamo v kamerach a to aj v tych
lacnejsich vstupnych modeloch, €oho
dbkazom s napriklad kamery najvacsieho
vyrobcu, svédskej spolocnosti Axis.

Podobne ako si prispdsobujeme pocitace
alebo smartfony, ¢i tablety pomocou
aplikacii, je mozné prisposobovat' si aj
funkcie v kamerach, instalovat' do nich podl'a
potreby video analytické aplikacie a vyuzivat'
ich ako autonémne zariadenia. Kamery
sa stavajl novymi ocami, ktoré pracujd
nielen na zaisteni vy55ej bezpeCnosti, ale
zaroven ziskavajl cenné data, ¢im pomahaji
manazérom v efektivnejSom riadeni a
rozhodovani. Inteligentné siet'ové kamery
nikdy nespia a svojim prevadzkovatel'om
poskytujd podporu 24 hodin denne a

sedem dni v tyzdni. NavySe ich mdzZete bez
problémov integrovat' do uz existujdcich
aplikacii Bl formou vyuZitia otvorenych
infrastruktdrnych platforiem a rozhrani API.

Pocitanie navstevnikov

Dnesni majitelia maloobchodnych predajni
chcd riadit' merchandising a kazdodennd
prevadzku. Strategicky umiestnené IP
kamery s analytickymi funkciami prinasajd
pohl'ad na spravanie zakaznikov a vo
vysledku prispievajl k ich spokojnosti a
lepSim obchodnym vysledkom. Ako priklad

moZno uviest' zakladnd funkcie pocitania
navstevnikov, ktora umoznuje hodnotit'
efektivitu marketingovych kampani a
predajnych schopnosti personalu.

Pri dverach predajne moze byt'
nainstalovana kamera s bezkonkurencnou
presnost'ou 95-99 %, ktora zachyti aj viac
I'udi prechadzajlcich naraz. Prepojenim
s pokladnou ziska manazér hodnotu tzv.

konverzného pomeru, teda informaciu, kol'ko

percent navstevnikov sa stalo skutoénymi
zakaznikmi. VSetky data mozno I'ahko
vygenerovat' do prehl'adnych tabuliek a

tie vyuzit' k zvySenie produktivity predaja,
hodnoteniu Gspesnosti marketingovych
kampani a pod.. Kamery tieZ moZu
detekovat' prazdne regaly a poslat'
personalu spravu, Ze je nutné tovar doplnit'.

Tvorba tepelnych map

Takzvané tepelné mapy s vysledkom
d'alSej inteligentnej aplikacie. Umoznia
manazérovi identifikovat' najviac
navstevované miesta predajne, Uplne
mftve z6ny alebo takzvané "hrdla", kde
sa l'udia hromadia. Na zaklade obrazov z
kamery sa vytvara farebna tepelna mapa,
ktora ukaze typicky pohyb zakaznikov
v realnom case alebo za urcité obdobie.
Vd'aka tymto Gdajom moze manazér
optimalizovat' prevadzku, skvalitnit'
starostlivost' o zakaznikov, zlepSit'
rozmiestnenie tovaru a propagacnych
prvkov. \lysledky potom mdZze I'ahko
zmerat' a porovnat' s poctom predanych
kusov a d'alSimi ukazovatel'mi. Tato
mapu tiez mozno vyuzit' pri obchodnych

rokovaniach s dodavatel'mi tovaru a moze
tak ukazat', Ze umiestnenie vo vysoko
frekventovanych oblastiach ma vyssiu cenu.

Pocitanie fronty

Skdsenosti ukazuja, Ze Cas straveny v
radoch pri pokladni ma znacny vplyv na
to, ako zakaznici vnimajd dand predajnivu.
Aktivne organizacie radov nielen redukujd
frustraciu netrpezlivych zakaznikov, ale
tiez im dajl viac ¢asu na prechadzanie
obchodom a nakupy. Vd'aka presnym
informaciam o pocte I'udiv radoch a o
dobe, ktor( v nich zakaznik stravi, moze
manazér predajne lepSie vyuzit' dostupny
personal. Inteligentné aplikacie v IP
kamerach predstavujd aj v tomto ohl'ade
flexibilng, vykonné a Gsporné riesenie.

Prevencie strat

Podl'a prieskumov z roku 2011 patria
Ceska republika a Slovensko v EU k $tatom
s najvyssim percentom kradeZi v obchodoch
(CR je na prvom a SK na 3. mieste). Straty
u nas dosahovali priemern( hodnotu az
1,46% (* Zdroj Statistik: www.retailresearch.
org/grtb_currentsurvey.php). Dévodom
s ako zamestnanci, ktori si myslia, ze
ich podvody bude t'azké odhalit! tak aj
zakaznici, €i navstevnici predajni, ktori sa
dop(st'ajd planovanych a spontannych
kradeZi. Moderné video systémy zaloZené
na IP kamerach v tomto prinasaja znacné
vyhody oproti tradiénym analégovym
rieSeniam, ktorych slabym ¢lankom bola

nutnost' zdihavého prezerania hodinovyjch
zaznamov. IP video systémy totiz mézu
monitorovat' citlivé oblasti predajne,

ako s napriklad pokladne, s pouzitim
vopred definovanych pravidiel, a tak

mozu priebezne identifikovat' akdkol'vek
neobvyklG udalost'. Lahko sa potom daja
vygenerovat' podl'a danych kritérii reporty,
za ktorymi stoji vzdy prislusny video

klip vo vysokej kvalite. Presna evidencia
videl zrychl'uje proces vySetrovania,
pomoze identifikovat' slabé miesta a
umozni centralizovan( prevenciu strat.

\Vzdialeny pristup

Video moZno vel'mi I'ahko zdiel'at' vo
vysokej kvalite po akejkol'vek IP sieti alebo
na internete. Vd'aka tomu mézu majitelia
obchodov, manazéri predajni a bezpecnostni
experti pristupovat' k zaznamu kedykol'vek,
z akéhokol'vek potitaca a z akejkol'vek
vzdialenosti. Z jedného miesta tak moézu
sledovat' simultanne prevadzky na celom
svete. Nie je potrebné cestovat' medzi
predajfiami alebo poverovat' miestny
personal, aby sledoval zaznamy. Siet'ové
video prinasa zna¢n flexibilitu. \V podstate
vSade, kde modzete prijat' telefonicky hovor
na svojom smartphone, mozete zaroven
ziskat' aj obraz z vhodne konfigurovanej
IP kamery. Samotné kamery moézu
byt' pripojené cez LAN, xDSL, modem,
bezdrdtovy adaptér alebo mobilny telefon.

Dnes uz nik nestoji
len o kameru

Nedavna stidia spolocnosti Axis
zistila, Ze az 70% kamerowych systémov
v predajniach je analégovych, no a prave
integraciu aplikacii Bl uvadzali maloobchodni
predajcovia ako ten najzavaznejsi dovod
pri rozhodovani o prechode na siet'ové
video (upgrade na IP dohl'adové systémy).

Prechod od analégovych k pokrocilym
IP systémom umoznuje do kamier a
bezpefnostného rieSenia zabudovat' viac
funkcii, vratane zaznamu obrazu priamo
v kamere, jeho inteligentnd analyzu a
eSte inteligentnejSiu kontrolu pristupu.
Tieto moznosti nasledne nabadaja k
posunu smerom k sofistikovanejsiemu
a proaktivnemu dohl'adovému video
systému, ktory okrem toho, Ze ponika
vysSsiu Uroven zabezpelenia, prinasa
firmam sGcasne aj obchodné vyhody
a to bez ohl'adu na ich vel'kost'.

Dal3ie informacie:
www.retail-surveillance.com, www.netrex.cz
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Policia ma inteligentnych pomocnikov

Vd'aka IP kameram a softvéru si teraz aj policajné auta "Smart"
Projekt , Elektronicke sluzby narodnej evidencie vozidiel", verejnosti znamy aj ako ,,inteligentné policajné auta’,
Jje komplexné riesenie, ktoreé prispieva k vyssej ochrane majetku a k vyssej bezpecnosti. I/ ramci tohto projektu si
policajné auta na Slovensku vybavené specialnou technikou, vratane kamier.

Kamery tu, v kombinacii s mobilnou
aplikaciou, plnia niekol'ko funkcii od
zaznamu incidentov v okoli vozidla az
po shimanie 5PZ a neustale lustrovanie
v databazach, &im pomahaja napriklad
lepSie odhal'ovat' kradnuté vozidla. Projekt
ma za sebou Uspesnd pilotna prevadzku
a uvedenie do realneho Zivota. Pri tejto
prileZitosti sme sa porozpravali s jednym zo
subdodavatel'ov projektu, lvanom Bod'om zo
spolocnosti CANEX connections s.r.o0., ktora
mala na starosti prave kamerovy systém.

Bolo t'aZké vybrat' vhodné kamery
pre tento projekt?

Ani nie tak t'azké ako zasadné.
UZ na potiatku bolo zrejmé, Ze rieSenie musi
byt' postavené na baze IP technologie. Vio
faze testovania sme potom vyber z{Zili
na niekol'ko kandidatov, pricom medzi
nimi nechybali ani kamery Axis vybavené
technolégiami Lightfinder a WDR (dynamicka
Gprava kontrastu scény). Schopnost' kvalitne
spracovat' zlozité svetelné podmienky bola
prvorada.

Pre ktory model kamery ste
sa napokon rozhodli?

Realne testovanie roznych kamier s
roznymi vlastnost'ami priamo vo vozidle
ukazalo ako optimalne riesenie IP kameru
Axis Q1604 s HD rozliSenim a technologiou
skuto¢ného WDR. Tato kamera dokaze
prave vd'aka WDR zachytavat' obraz
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vynikajacej kvality nielen pocas ostrého
sineného dia, ale aj v nodi, pretoze si
poradi aj s vel'mi extrémnymi svetelnymi
podmienkami napr. pri oslneni reflektormi
oproti idGcimi automobilmi, alebo pri

zlom pocasi, ¢o je inak vel'ky problém.

\/yzvou iste bolo adoptovanie
vasho overeného systému cWatch
do nového prostredia v automobile.
Ako ste si s tym poradili?

Pri podrobnejsej analyze sa prave
ovladanie ukazalo ako kl'G¢ové a bolo
nutné ho kompletne prepracovat'. Nebyva
obvyklé aby operator kamerového systému
sGcasne riadil vozidlo, alebo aby vodic
obsluhoval takyto systém. V policajnom
aute sa prave toto musi vykonavat' rutinne,
bez neimernej zat'aze posadky a znizenia
jej pozornosti. Mottom sa teda stala
ergondmia a jednoduché grafické rozhranie.
Z nasho cWatch-u sme vlastne zachovali
len myslienku zobrazenia a rozoznania
udalosti na ¢asovej ose. Na tdto os sa
automaticky pocas jazdy pridavajd priznaky
spustenia sirény alebo majaku a tiez aj
tagy/zalozky vkladané posadkou. Oznacujd
priestupky alebo z hl'adiska posadky délezité
situacie. Doplnili sme rychle vyhl'adavanie,
Ci skor ,skakanie' na udalosti podl'a typu
priznaku, pripadne ¢asu. Upravili sme
kalendar udalosti a tiez don vloZili priznaky
a zalozky. \Wysledkom bol dplne novy
produkt pripraveny na testovanie v realnej

premavke realnymi posadkami vozidiel.
Testy dopadli nad ocakavanie dobre, nase
ovladanie bolo posadkami prijaté. Zvladli
ho naozaj dokonale o om sa presvedtil
uZ aj nas kolega - dokazali mu dopravny
priestupok. Namieste a vel'mi rychlo.

IP video technoldgia, video analytika a
pridavna mobilna aplikacia dokazu dnes
rozpoznavat' SPZ a wyhl'adavat' v databaze
kradnuté auta. Ako vsak vidite budiicnost?
Da sa este rozsirit' ich funkcionalita?

Priestor pre rozne nadstavby systému je
tu vzdy a my sme samozrejme pripraveni
reagovat' na nové poziadavky. UZ dnes vSak
maja policajti vel'mi silny nastroj, ktory im
zefektivniich pracu a vyrazne im pomoze pri
plneni povinnosti. Je délezité pripomendt’
Ze projekt je aj zasadnym protikorupZnym
opatrenim, ktoré chrani ako obcana, tak
aj samotnych policajtov vo vykone sluzby.
Skratka moznosti kamier a softvéru si stale
otvorené. Pred par diami sa nam napriklad
podarilo Gspesne prepojit' IP kamery Axis
pomocou systému cWatch s okuliarmi
Google Glass, Co opatovne pos(va hranice
moznosti vyuzitia novych technologii vo
vSetkych odvetviach, nielen v bezpecnosti.
DdlezZita je len invencia a kreativita, aby sme
aspon tusili ¢o hl'adame v obrovskom ,kosi’

technoldgii a na ¢o to zmysluplne pouzijeme.

Dakujeme za rozhovor.
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AKko sa najlepsie
vysporiadat

s ostrym svetlom
a tienmi

S oboma naraz!

Sietové kamery Axis s technoldgiou Wide Dynamic
Range (WDR) si hravo poradia aj s extrémnymi
svetelnymi podmienkami. Ostré svetlo i tmavé tiene
v rovnakom zabere pre nich nie su Ziadny problém.
Moznosti rozpoznania a identifikacie 0sob, vozidiel,
¢i incidentov st vynimocné, a to bez ohladu na
kvalitu osvetlenia. Som zodpovedny za bezpeénost
elektrarne a mo6zem potvrdit, ze technologia WDR
mi vyrazne ulahdila Zivot.

Dalsie informacie o WDR, pouzitelnosti obrazu a
dohladovom rieseni vytvorenom priamo pre vas
najdete pomocou interaktivneho sprievodcu Axis
na strankach

www.axis.com/imageusability
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TRENDY |XBOX ONE

Xbox One bol kontroverznou témou
hned' po ohlaseni a zostava zaujimavou
aj dnes. Priciny kontroverznosti si

asi kazdému zrejmé, €i uz to bola
povodna DRM, nasledny obratenie

tejto politiky o 180° aZ po nedavnu
vymenu vedenia Xbox divizie

a vytvorenie bundlu bez Kinectu.

Po tomto necelom turbulentnom roku
prichadza konzola od Microsoftu
konecne aj na slovensky trh, uz

so sluénou zasobou hier a s d'alSimi
vylepseniami. Preto hlavnou otazkou
tohto clanku je: Aky je Xbox One v praxi?

Ja osobne mdZem skonstatovat', ze
konzola sa u mna ,zapeka" prakticky
od zatiatku decembra a priniesla so sebou
zavan novej generacie po dsmich rokoch
od vypustenia predchodcu — Xboxu360.
Jej masivna konstrukcia a nadpriemerné
rozmery z nej urlite nerobia adepta
pre najkrajsiu konzolu vo videchernych
dejinach, no to je vynahradené vel'mi
tichou prevadzkou a navyse to oCividne
zabranilo problémom pri vydani Xboxu
360 (neslavne znamy RROD).

Tomu, Ze konzola je pri prevadzke
ticha, napomaha aj to, Ze vSetky hry majd
povinn( inStalaciu na pevny disk (ten ma
vel'kost' 500GB), takZe poas samotného
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hrania sa uz disk v mechanike netod;,
¢o zarucuje ni¢im nerusené hranie.

Dalsimi dvomi podstatnymi kiskami
hardvéru pre konzolu Xbox One s ovladac
a Kinect. V porovnani s ovladacom k
Xboxu360 musim jednoznacne pochvalit'
smerovy kriz, ktory sa dockal potrebného
vylepSenia a rovnako si pochvalu zaslizia
aj vibraZné motorceky v triggeroch, ktoré
zactinaj( autori hier aj spravne vyuzivat' ¢o
pridava zlepseny zazitok z hrania. St'aznost'
si zasl(zia vrchné tlacidla, ktoré oproti
gamepadovému predchodcovi vyZaduji
prilis vel'a sily na stlacenie. Chvalim
rozhodnutie spolocnosti Microsoft zbavit' sa
Specializovaného konektora pre nabijanie a
kablové pripojenie, a nahradit' ho klasickym
microUSB konektorom, ktory zarucuje, Zze
gamepad automaticky dokazete pripojit' 3j
k PC, nakol'ko medzi¢asom firma Microsoft
vypustila ovladace na jeho PC podporu.

Kinect je milovang, ale aj nenavidena
sGcast' konzoly Xbox One, aj ked' pravdou
je, Zze od 9. jina uz nepovinnou. Predaje
predchadzajlcej verzie Kinectu potvrdili,
Ze pre urcité Specifické publikum je Kinect
nepochybne doleZitou perifériou, takze
sa da ocakavat', Ze aj balenie konzoly s
Kinectom si svojich zaujemcov najde.
Taktiez je pravdou, ze ovladanie prostredia

kenzoelalnalSlevensko

Xboxu si uz bez hlasovych prikazov
momentalne predstavit' ani nevieme a
ocenujem aj prihlasovanie na zaklade
biometrickych Gdajov. Navyse, pouZivanie
Skypu za pomoci Kinectu je vyborna vec.

Ak si odmyslime hry, ktoré maja
CiastoCne zapracovany Kinect ako Ryse,
Battlefield 4, Forza Motorsport 5 a pod.,
tak dostaneme prakticky tri hry, pre ktoré
je Kinect urceny. Problémom je, Ze z toho
s dve vyslovene zIé (Zoo Tycoon a Fighter
Within) a len jedna relativne dobra (Kinect
Sports Rivals). Avsak uz tento rok sa
priaznivci pohybowych hier mézu tesit' na
dva otakavané kiasky v podobe Fantasia:
Music Evolved, Just Dance a Dance Central:
Spotlight, ktoré by mali priniest' potrebn
kvalitu v segmente hier pre Kinect. Navy3e,
rozmanitost' ponuky konzoly spolu s
Kinectom podtrhuje aj program Xbox
Fitness, ktorého nazov hovori sam za seba.

V podani klasickych ,core” hier si uz
majitelia tejto konzoly mali moznost' zahrat
celd plejadu hier od réznych vydavatel'ov
v rdznych zanroch a cenovych relaciach.

Z kuchyne domaceho Microsoftu to boli
tituly ako Dead Rising 3, Ryse: Son of Rome,
Forza Motorsport 5 s vybornou inovaciou

v podobe Drivatarov. Dalej napriklad
konzolova exkluzivita Titanfall, séria FIFA, s

exkluzivnym obsahom na konzolu Xbox
One, a v neposlednom rade hromada
multiplatformowych titulov v podani
hier ako Rayman Legends, Wolfenstein:
The New Order, Watch Dogs atd'.

V/ nasledujlcich mesiacoch sa
fan@sikovia okrem spominaného
oficialneho uvedenia konzoly na
slovensky trh mézu tesit' na dve
.bundle’ balenia konzoly. K verzii Xbox
One bez Kinectu dostan( zakaznici
FIFU 15 a Forzu Motorsport 5 a k
verzii s Kinectom bude pribal'ovana
dvojica FIFA 15 a Dance Central
Spotlight. Nasledne buda v priebehu
nasledujicich mesiacov vydavané
exkluzivity — Sunset Overdrive, Ori
and Blind Forest, Forza Horizon 2 a
Halo: Master Chief Collection, ktory
bude obsahovat' vSetky Styri Halo
hry, v ktorych je hlavnym hrdinom
Master Chief, vratane kompletnej
prerabky druhého dielu do nového
enginu, plus vstupenku do bety
pripravovaného Halo 5: Guardians a
serial Halo: Nightfall. TGto ponuku
budl doplfat' otakavané hry Destiny,
Call of Duty: Advanced Warfare,
Dragon Age: Inquisition, Alien:
Isolation, Shadow of Mordor atd'.

Momentalne na konzole prebieha
beta novej ,hry" Project Spark. V
Gvodzovkach preto, lebo tato hra je
dost' Specificka. Obsah si totiz tvoria
hraci sami a autori poskytujd iba
prostriedky na tvorbu a rozhodujacu
rolu zohrava tvorivost' hracov. Okrem
toho, na jesen bude prebiehat' beta
nového prirastku do série Fable s
privlastkom Legends a v januari sa
majitelia Xbox One mozu tesit' na betu
oCakavanej asymetrickej striel'acky
Evolve. Na tohtoro¢nom Gamescome
boli navyse ohlasené aj d'alSie balenia
konzol, ktoré sa na trh dostan( v ¢ase
vydania hier, s ktorymi s( balené.
Konkrétne ide o balenie s exkluzivitou
Sunset Overdrive, ktoré bude okrem
hry obsahovat' aj bielu konzolu s
500GB diskom za 399€, a druhym
bude balenie s Call of Duty: Advanced
Warfare, obsahujlce tematicky ladena
konzolu s 1TB diskom, a hru Call of
Duty: Advanced Warfare za 499€.

O dostupnosti tychto balickov a aj
prisludenstva ku konzolam sa mbzete
informovat' na gameexpres.sk.

Konzola po softvérovej stranke
dostava kazdomesacné aktualizacie,

ktoré pridavaju nové funkcionality,
ako napriklad podpora externych
pevnych diskov na rozsirenie kapacity
konzoly, moznost' vyuzitia ,snap"
modu na sledovanie postupu pri plneni
achievementov a hl'adania pomoci pri
ich plneni, podporu 3D Blu-ray. Od jana
bola konzola Xbox One zaradena do
programu Games With Gold, kde majd
¢lenovia Xbox Gold G¢tov moznost'
ziskat' dve hry zdarma kazdy mesiac.
Medzi titulmi, ktoré boli v ponuke,
najdeme hry ako Halo: Spartan Assault,
Max: The Curse of Brotherhood,
Crimson Dragon, Guacamelee!

Super Turbo Championship Edition a
Strike Suit Zero (medzi vyhody patri

aj to, ze je potrebny uz iba jeden

gold (cet a vSetky ostatné Gcty na
danej konzole mézu vyuZzivat' jeho
vyhody), a v nasledujicich mesiacoch
nepochybne pribudn( d'alSie, ku
ktorym si majitelia gold Gctu mozu
priratat' aj Specialne zl'avy na hry.

No ak o gold ¢lenstvo aj tak nemate
zaujem, tak ste nepochybne postrehli,
Ze uz nejaky ¢as mozete vyuZzivat'
vSetky ostatné aplikacie na konzole
bez nutnosti ¢lenstva v Xbox Live
Gold. V nasledujacich mesiacoch bud
taktieZ pribGdat' d'alSie moZnosti,
ako je prehravanie réznych typov
audio a video suborov, ktoré budete
moct' prehravat' napriklad cez USB
kI'GE. TaktieZ pridu viaceré vylepSenia
uzivatel'ského prostredia.

Xbox One tak momentalne ponika
solidny herny zaklad z hl'adiska
hernej ponuky aj z hl'adiska hardvéru,
ktory sa nepochybne bude kazdym
uplynutym mesiacom zlepSovat', a to ¢i
uz prichodom exkluzivnych hier pricom
niekol'ko z nich uvidime uz tato jesen
po uvedeni konzoly na slovensky trh.

Zlepsuje sa aj prostredie, hlavne z
hl'adiska vyuzitel'nosti a pohodlnosti
bez potreby hlasového ovladania,
ktoré je vSak aj napriek vsetkému
najpohodinejsie a najrychlejsie, a
zlepSuji sa aj multimedialne funkcie
konzoly, ktoré poniknu moZnost,
okrem hrania hier, vyuzivat' konzolu
aj na d'alSie Gcely. A tak netreba
zabudn(t', Ze ak je Xbox One
konzolou vasej vol'by, tak tento
kus hardvéru spolu s hromadou
dostupnych hier bude na nas trh
oficialne uvedeny uz 5. septembra.

Dominik Farkas
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Gamescom 2014

Napriek pocetnym dopravnym zapcham, ktoré nas zdrzali o priblizne
tri hodiny, sme napokon Uspesne pricestovali do nemeckého Kolina.

...........................................................

...........................................................

Den nulty - interview so Sony

Den nulty hernej mega akcie
Gamescom 2014 sa pre nas zacal
navstevou konferencie spolocnosti
Sony. Aj ked' sme mali za sebou
vySe desat'hodinovi cestu autom,
hotel musel pockat'. Na stretnutie s
marketingovym Specialistom firmy
stojacej za sériou PlayStation, Jakubom
Holym, sme aj tak kvdli dopravnej
situacii meskali. Sony konferencia,
pre nas akysi predvoj samotného

.........................................................

.........................................................

Gamescomu, sa zacala o priblizne 19:30.
Nasa domaca redakcia ju pre vas plne
pokryla, a vy ste tak mali moZnost'
sledovat' live feed pozostavajici zo
vSetkych prezentovanych informacii.
Pritomnych host'ov a novinarov sa Sony
snazilo zaujat' odhalenim exkluzivnych
indie titulov, blysli sa vSak aj uz zname
tituly ako inFamous: Second Son,

The Order: 1886, Bloodborne, Far Cry

4 ¢i Driveclub. Jednym z najvacsich
prekvapeni konferencie bolo oznamenie
dostupnosti popularnej zombie hry

DayZ na PlayStation 4. FanGsikov Sony
potesilo aj budicoro¢né planované
spustenie sluzby PlayStation Now v
Eurdpe, konkrétne vo Vel'kej Britanii, a
taktieZ rozSirenie dostupnosti sluzby
PlayStation TV v celom eurdpskom
regione uz 14. septembra.

S Jakubom Holym, ktory zodpoveda za PR
na Slovensku, v Cesku a Mad'arsku, sme
sa stretli kratko po skonéenf prezentacie.
.Konferencia nebola zamerana na

indie tituly, ale tie sd vel'kou sicast'ou
systému PlayStation," ozrejmil nam Holy

v rozhovore. Pri otazke, akl poziciu v
sGcfasnosti zastava old-gen platforma PS3,
nas PR manazér ubezpetil o jej dolezitosti.
.PlayStation 3 je stale vel'mi ddleZitou
sGcast'ou nasho ekosystému. Aj nehradi
vidia v PS3 vel'ky potencial, nielen kvoli
hram, ale aj servisu ¢i past‘aniu filmov.
PS3 je tak neoddelitel'nou sicast'ou
mnohych domacnosti ako centrum zabawy.
S predajmi PS3 sme vel'mi spokojni a
verime, Ze tomu tak bude aj v budicnosti."

Prirodzene nas zaujimalo aj to, ako sa
dari jej novsej, vykonnejsej sestre, a v
¢om podl'a Holého tkvie jej Gspech. Ako
sme vas koncom minulého mesiaca
informovali, Sony sa v predajoch konzol
dari podstatne lepSie ako Microsoftu.
.Hlavny aspekt PlayStation 4 s exkluzivne
tituly. Na E3 sme ukazali Uncharted

4, malo to Gzasny ohlas. NajblizSou
exkluzivitou bude Driveclub. PS4 je to
najlepsie miesto k hraniu, ¢o dokazuje
aj 10 miliénov predanych kusov po
celom svete," uzavrel Holy rozhovor.

Preview priamo z pekla?

Pol'ské Stidio Techland v Koline opat'
predstavilo pripravovant RPG Hellraid.
Zacastnili sme sa hands-on prezentacie
a s o¢akavanim si pozreli kratku ukazku
toho, o by nas malo ¢akat' uz buddci rok.
Nase dojmy s viac nez zmiesané — ako
objektivne posidit' sl'ubne vyzerajici
projekt, ktory ndm, mozno subjektivne,
tak vel'mi pripominal znamy sandbox?

Samozrejme, nemusi to byt' nutne na
Skodu, silne rezonujice emocie vsak
hovoria opak. Celkovo nam Techland odhalil
asi prvych 20 az 30 min(t hry, pocas ktorej
sme videli hlavného hrdinu cestujaceho
naprie¢ nehostinnym prostredim.
Putovanim ho sprevadzal mysteriézny hlas,
ktorého povod a opodstatnenie sa ma hrac
dozvediet' prostrednictvom hrania. PrvQ

podobnost' s piatym dielom Prastarych
zvitkov sme postrehli v momente, ked'
protagonista vytiahol zbran proti skupine
nemftvych. Stboj s kostlivcami prebiehal
identicky s bojmi v Skyrime. Po ukazke
inventara, ktorého dizajn, pocnic grafikou
znaciek a konciac Struktlrou, sme
nemysleli na ni¢ iné ako na skvel( lGpez.

Pohyby, styl Gtoku, dualne zbrane —v
jednej ruke jeden typ, v d'alSej iny —, to
vSetko v nas oZivovalo spomienky na
The Elder Scrolls V. Vizualna stranka bola
na vys3ej Grovni ako pri verzii Skyrimu
bez mddov, impresie z niekol'kych bojov
nas vsak vratili spat' do roku 2011. V
rozhovore s producentom hry Marcinom
Kruczkiewiczom padla rec aj na toto
citlivé téma. Odpoved' nebola zaporna, no
Kruczkiewicz sicasne ani ni¢ nepotvrdil.
Obmedzil sa len na struénd myslienku

o inSpiracii, ktora je pri si¢asnom
bohatom RPG trhu neodvratitel'na.

Hellraid planuji autori zlozit' z troch
roznych hernych médov. Prvym —a
zrejme aj hlavnym —, je Pribehovy mad,
ktorého t'aZiskami si najma vylepSovanie
postavy a cestovanie po mape. Druhou
moznost'ou je Mod misie, ktory bude
obsahovat' ,,dodatocné vyzvy". Trojicu
uzatvara Aréna maod, v ktorom bude
vasou jedinou Glohou prezitie.

Za zaujimavy t'ah povazujeme najma
implementaciu multiplayeru do hry,
presnejSie kooperativnej akcie viacerych
hracov. VVSetky vyssie uvedené mody
bud( obojzivelné a vychutnat' siich

budeme moct' ako v sélo, tak aj multi
rezime. NavySe nebude potrebné
vytvaranie samostatnych charakterov
—s jednou postavou si budeme méct'
Hellraid vychutnat' v stopercentnej
zostave. Kooperativne hranie nie je
limitované progresom v pribehu, vas
kamarat sa preto bude moct' pripojit'
do vasho dobrodruzstva kedykol'vek.

\/ rozhovore pre portal Gamesite.sk a hernd
relaciu GameBot Kruczkiewicz stru¢ne
zhrnul zakladny koncept Specialnych
schopnosti. Ako sme mali moznost' vidiet!,
bude ich vel'a. ,V priebehu vyvoja sme

sa vzdali myslienky vyberu “povolania”
hrdinu. Nepouzivame systém “vyber

si maga, vyber si paladina” a podobne.
Predstavte si oblast' schopnosti, pricom
zatinate v strede. SG tam vSak oblasti
Specializacie, napriklad ofenzivna magia."

Hellraid by mal vyjst' v plnej pekelnej
sile uz budci rok, teda 2015, a to

na vSetky next-gen platformy: PC,
PlayStation 4 a Xbox One. UZ pocas
tohtorocCnej jesene sa vsak dockame
moznosti zaobstarat' si takzvand ,Early
Access" verziu na Steame. O jej cene sa
Kruczkiewicz zatial' odmietol vyjadrit'.

.Chceme odozvu od komunity, napr.
ohl'adom narocnosti ¢i systému
schopnosti. Tiez nas zaujima, ¢i Méd
Misie a Aréna mod budd fungovat!, Ci
ich bude chciet' hrac skidsat' znova a
znova," objasnil producent rozhodnutie
Stadia pridat' sa k vyvoju s pred¢asnym
pristupom. Okrem pripadnej kooperacie

........................................................................................................................................................................................................................................................
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s inym hracom hra nebude poskytovat'
moznost' permanentnych spolognikov.
Hrdina bude osamoteny, Gdajne ma ist' o
sGcast' pribehu, zaznelo z (st vyvojara.

Ako sme uz uviedli, finalna
verzia hry Hellraid vyjde niekedy
v priebehu roku 2015.

DI 2: Rozsekat', zmrazit', zapalit'!

Apokalypsa nemusi byt' nutne desiva.
Staci, ak ju zasadite do prostredia slnecnej
Kalifornie, do rajskej arény vpustite
d'alSich hracov a poskytnete im aspon
desat' krvavych spdsobov, ako tamojsim
obyvatel'om zahnat' chut' na surovy
obed. Dead Island 2 nas neprekvapil,

ale potesil. Atmosféra hry je familiarna,
avsak hordy nemftvych v Hollywoode
s nie¢im novym, lakavym a podl'a
toho, ¢o sme videli, vel'mi zabavnym.

Na rozdiel od typického modelu zombie
hier, ktorych atmosféra spociva v hororovo
temnom prostredi, idealne aj s dazd'om
a svetlom, ktoré sa obmedzuje na Gzky
kuzel' svetla vychadzajlci spoza skla
baterky, Dead Island vsadil na farbami
hrajlce prostredie pripominajice
dovolenku v Karibiku. Dead Island 2 nie
je iny. Sinko svieti, obloha je nadherne
modra a nebyt' I'udoZravych pozostatkov
kalifornskej populacie, iSlo by o dokonale
stravené leto. Alebo je to prave takto
idealne? Uz teraz je jasné, ze druhy diel
zostava verny imidzu vytvorenej znacky.

Otvoreny svet Dead Island 2 bude
podporovat' celkovo az 6smich hracov

a bude len na nich, ako sa rozhodna

v apokalypse fungovat'. M6zu

navzajom spolupracovat' a pomahat'

si, Co je nepochybne najzabavnejSou a
najproduktivnejSou formou interakcie,
alebo siist' po krku ¢i sa svorne ignorovat'.
Zombie nebudi vasimi jedinymi
nepriatel'mi a pozor si budete musiet'
davat' aj na vaznov a banditov, ktori tak
celkom neboli sGéast'ou evakuaéného
planu. O tom, Ze rozdiel medzi priatel'sky
sa tvariacim hra¢om a gul'kou medzi
lopatky mo6Zze spocivat' v jednom
obrateni sa chrbtom, ani nehovoriac.

Prezentované demo nam predstavilo
niekol'ko postav, ktoré sa v hre objavia.
Ryan a Dani sG dva z celkovo Styroch
hratel'nych charakterov. Ryan, byvaly
hasi¢, je samy sval a pomalsie Gtoky
kompenzuje Cistou silou, ktord do nich

vklada. Dani je jeho opakom; nesnazi sa
odpalit' nepriatel'ov do vysky niekol'kych
desiatok metrov, ale radSej ich efektivne
rozreze na dve polovice. Okrem nich
nam vyvojar ukazal aj zarasteného
nerda Maxa ¢i macku prezyvan( Rick
Fury. Taktiez nam nezabudol prezradit,
ze ,macky s otrasnymi hercami".

V/ Dead Island 2 plati pravidlo, Ze nie je
zombie ako zombie. Okrem klasickych
exemplarov sa proti vam postavia aj o
nieco vacSie a mohutnejsSie typy, s ktorymi
si sami tak I'ahko neporadite. Okrem nich

si treba davat' pozor aj na napuchnutych,
vybuchujicich chodcov, ktori sa na vas
rozbehna a pokial' ich v€as nespacifikujete,
riadne vam zavaria. Samozrejmost'ou sG
bossovia, na ktorych bude jeden prezivsi
kratky, a v kone¢nom dbsledku ocenia
pomocn( ruku aj ti najzakernejsi hraci.

Arzenal zbrani presiel zmenami, ale v
principe sa drzi korefov z prvého dielu.
Vracajd sa popularne motorizované
zbrane, ktoré vsak budi pre fungovanie
potrebovat' benzin, a ten je v karanténnej
zone vel'mi cennou komoditou. Navyse
treba mysliet' na to, Ze hluk, ktory vydavajq,
k vam prit'ahuje neziaducu pozornost'
Zivych mrtvol. Jatky spestri aj moZnost'
pouzivania dvoch zbrani naraz, o
znamena, ze v jednej ruke mozete drzat'
samopal, zatial' ¢o v druhej macetu. Alebo
sa pokojne mozete zahrat' takpovediac
.na tarodejnika" — v pravej dlani zbran
chrliaca ohen, v I'avej I'ad ¢i elektrina.

Ni¢ lepSie ako ¢ista destrukcia, nie?

Modifikacia a vylepSovanie zbrani je
taktiez prvkom, bez ktorého by sme si
prechadzku pekelnym rajom zrejme

nevedeli predstavit'. Zastavte sa v
najblizSej predajni s elektronikou, aby
ste si zmajstrovali zbran striel'ajicu
elektrickd energiu, alebo si pri najblizSej
benzinke vyrobte zapalni municiu

a sGkromny plamenomet. Nutnost'
vyuzivania Specifickych vyrobnych
stanic v DI2 pritomna nebude, treba
si vSak davat' pozor na to, aby sa vam
pri od€erpavani benzinu z pumpy
nieco nezahryzlo do zatylku.

Ak sa bavime o hre, ktorej principom je
bohapusté masakrovanie, podstatné je

nielen to, ¢im budete nepriatel'ov posielat'
na onen svet, ale aj akym spdsobom
budete tlto Cinnost' vykonavat'. Demo
nam predviedlo dostatok poprav na to,
aby sme uz teraz mohli vyhlasit', ze o
kreativnost' nidza nebude. Ak sa budete
chciet' k nepriatel'ovi priblizit' necujne,
dobré sluzby vam preukaze n6z vrazeny
do hlavy najblizSej zombie ci holé ruky,
ktorymi chodcovi vykratite krk. Protivnikov
moZete zapal'ovat', zmrazovat' a nasledne
roztriestit' na malé kidsky, rozStvrcovat',
moZete ich skopnlt' na zem a presnym
kopancom rozmliazdit' hlavu. Do akej
miery bude prostredie interaktivne, je
nateraz otazne, ale v ukazke sme videli
napriklad to, Ze strel'ba do aut moze
spustit' alarm a Ze sucha trava vyborne
reaguje so zapalnou municiou.

Asi najvtipnejSim prvkom v deme bola
zbran nazyvana Homestrike —dlha
rukovat', na konci ktorej sa nachadza
mohutna kovova gul'a obmotana ret'azou.
\/ Ryanovych rukach sa tento nastroj
zmenil na nieco, ¢o skutocne robilo

Cest' svojmu menu. V prezentacnej sale
nebolo novinara, ktory by sa nesmial

nad zombie oblikom letiacim desiatky
metrov a pripominajdcim handrovi
babiku, ktor{ niekto nahnevane vyhodil
z okna. Absurdné, ale kratiac hlavou
sme sa museli usmievat' aj my.

Aj ked' misie si malokedy zakladnym
pilierom zombie hier, v Dead Island 2 sa s
nimi stretneme napriklad v karanténnej
zbne Los Angeles ¢i d'alSich castiach
USA, ktoré by ¢asom mali pribudnat'.
Prezentovana cast' hry sa obmedzila

na jedina Glohu, ktorou bola obrana
baru pred zombie, ¢o sa efektivne dalo
dosiahnut' napriklad tak, Ze si hrac
vyliezol na odstaveny Skolsky autobus

a z bezpecnej vzdialenosti k sebe lanaril
nepriatel'ov. Plati vSeobecné pravidlo, Zze
tam, kde si vel'ké skupiny nemrtvych,
najlepSie pomaha odisteny granat.

Aj napriek tomu, Ze Dead Island 2

sa v slcasnosti nachadza v pre-alfa
verzii, hra vyzera prekvapivo dobre.
VSimli sme si niekol'kych technickych
nedostatkov, grafika a detaily vSak
boli na vysokej Grovni, prostredie
vyzeralo uveritel'ne. Animacie, najma
tie spojené s krvou, si eSte zaslizia
poctiv( davku prace, ak vSak vyvojarske
Stadio Yager udrzi nasadené tempo,
¢aka nas naozaj brutalne zabavna jar.

Dead Island 2 vychadza na platformy
Xbox One, PS4 a PC v roku 2015.

Pripravte si nahradné spodky

NielenZe sme oddanymi fanasikmi
filmovej votreleckej série, ale roky sme

sledovali aj transformaciu tychto smrtel'ne

nebezpecnych mimozemst'anov do
hernej podoby. Od pévodného Alien, cez
Alien vs. Predator, az po Alien: Colonial

Marines. V tejto chvili mame jasny
nazor na to, ako Alien: Isolation zapadne
do tejto pocetnej rodiny. Najnovsi

diel bude niecim, ¢o sme doteraz v
hernych Votrelcoch preZili len okrajovo,
prilezitostne. Manifestom strachu.

Nade dojmy z hry spifiali vetky kritéria
toho, ¢o si predstavujeme pod pojmom
,Survival Horror", ku ktorému sa Alien
Isolation hlasi. \/ prezentovanom deme
sa Amanda Ripleyova uz nachadzala na
Sevastopole, na stanicu dorazila s timom
I'udi, ktori, podobne ako ona, patrali po
informaciach. Pocas riskantného zostupu
na takmer vyl'udnend stanicu sa jeden z
¢lenov posadky lode zranil a Amandinou
Ulohou je najst' potrebné lekarske
vybavenie. Prostredie Sevastopolu,

teda dejisko hry, ja nadizajnované

do klasickej retro-vizie buddcnosti,
doverne znamej vSetkym fanGsikom
filmu. Ziadna sterilna bieloba a €istota,
steny sG Spinavé, chodby a izby s
znetistené a zanesené, neudrziavané.
Prvou Glohou hraca je najst' oSetrovnu.

V gameplay sa hra¢ nemdze spoliehat’
na nejakd mini mapu ako stcast'’
obrazovky, pomocou ktorej by sa
orientoval, a ktora by mu ukazovala smer

a ciel' cesty. Pre tieto Gcely je Amanda
vybavena snimacom pohybu (angl.

Motion Tracker), teda predmetom, ktory

je sam o sebe zdrojom strachu. Kazdy,

kto hral predoslé hry, pozna ten pocit,

ked' sa k vasej lokacii pomaly priblizuje
zelena bodka vestiaca zahubu. V Alien
Isolation snimac slazi nielen ako jediny
prostriedok na vyhnutie sa Votrelcovi,

ale aj ako jednoduchy kompas, v ktorom
zelena Ciarka predstavuje ciel'ovy bod
(angl. Objective Marker). Ak vSak hrac chce
snimac pouzit', musi ho najprv vytiahnut'
—a tu sa autorom musi uznat' apel na
realnost’, atmosféru a zmysel pre detail.
Akonahle drzite snimac v ruke, okolie sa
pre vas rozmaze, simulujic tak sistredenie
pohl'adu na obrazovku zariadenia. Vieme
si vel'mi Zivo predstavit', ako by nas takato
drobnost' vedela priamo v hre zneistit'.

Hrac ma, samozrejme, k dispozicii aj mapu,
ktor( je mozné aktualizovat' o zobrazenie
d'alSich miest. Tieto Gdaje ale najprv
musite ziskat' — ak teda budete chciet'
preskimat' vSetky zakutia Sevastopolu,
Casto sa budete musiet' vracat' naspat' a
nielen postupovat' vpred. Okrem informacii
tohto typu budete nachadzat' aj spravy a
audio nahravky nebohej posadky stanice,
ktoré budd obsahovat' ¢asto uzitocné
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informacie, ako napriklad ciselné kody,
pomocou ktorych odomknete konkrétne
dvere i skrinku s uzito¢nym vybavenim.

Ked'Ze Amanda je inZinierkou, z ndjdenych
komponentov bude mozné vyrabanie
roznych predmetov, ktoré vam pomozu
prezit'. /yvojar nam pocas hrania
predviedol napriklad tzv. ,Noisemaker",
hracku, pomocou ktorej mozete odlakat'
Votrelca inym smerom, aby ste sa

popri fiom nepozorovane presSmykli do
ved|'ajSej miestnosti. Pre vyrobu tohto a
inych predmetov, napriklad min, budete
potrebovat' nielen prislusné saciastky, ale
aj navod na zostrojenie. Mnohé zamknuté
dvere budete musiet' najprv hacknat’,

aby sa otvorili, a to pomocou jednoduchej
mini hry — ak vSak mate za chrbtom
bliziaceho sa Votrelca, ako v pripade nasho
dema, je to naozaj adrenalinova Gloha.

Dal§im implementovanym prvkom, vd'aka
ktorému budete v neustalom napiti, je
systém ukladania progresu v hre. Ten je
vyrieSeny checkpointmi, teda Specifickymi
miestami, na ktorych sa hra automaticky
ulozi. Manualne ,sejvovanie” autori
vySkrtli z planov prave kvoli udrzaniu
adrenalinovej atmosféry, s ¢im v podstate
sGhlasime. Na druhej strane m6ze napdtie
l'ahko skiznut' k frustracii, ked' budete o
sekundu pomalsi ako Votrelec. Pre nas
najdzasnejSou informaciou bolo totiz
objasnenie toho, ako jeho Al funguje.

Votrelec bude dynamicky a
nepredvidatel'ny, a okrem niekol'kych
skriptov (teda bodov v hernom postupe,
kedy sa stopercentne objavi) sa bude
spravat' ako Ziva bytost'. \yvojari nas
ubezpecili, ze hra bude opakovane
hratel'na a zazitok bude vzdy zaruceny

— a to prave pokrodilej inteligencii tejto
mimozemskej bytosti. Nielenze bude jeho
spravanie vzdy iné a vzdy vas prekvapi na

inom mieste, staci, ak vas raz uvidi, a ste
bez Sance utiect'. On si k vam cestu najde.

Predstavte si, Ze sa pomaly zakradate
chodbou, ked' v tom sa na displeji snimaca
pohybu, niekde tesne za vami, vo ved!'ajsej
miestnosti, objavi zelena bodka. Po vasej
pravici je mensia skring; rychlo sa do nej
ukryjete a cez Strbiny priezorov sledujete
prazdnu chodu. Odrazu sa na nej objavi
stelesnena smrt', kraca pomaly, neCujne,

a zastavi priamo pred vami. PoCujete, ako
vam tlcie srdce. Pocuje to aj on. Rychlo

srdce tiSite stlacanim tlacidla na klavesnici
Ci ovladaci. Toto je Alien Isolation.

Nasa hra je o strachu

V/ Koline sme sa stretli aj s hlavnym
dizajnérom hry Alien Isolation, Garym
Napperom. Jedna z kl'G¢ovych person, co
sa vyvoja nového Votrelca tyka, bola vel'mi
priatel'ska. Gary je vel'kym fanisikom
votreleckej sagy, a najma jej prvého

dielu. V rozhovore pre Gamesite.sk a TV9
sa dizajnér rozhovoril nielen o hlavnej
postave, ale aj o kl'G¢ovych prvkoch hry a

prostriedkoch, vd'aka ktorgym ma byt' Alien
Isolation jedine¢nym hororovym zazitkom.

Hlavnou postavou celého pribehu je
Amanda Ripleyova, dcéra porucicky
Ellen Ripleyovej. Pribeh Alien Isolation
sa odohrava 15 rokov po udalostiach
prvého filmu s nazvom Alien (1979), teda
Votrelec. Amanda, ako protagonista,

nie je ziadnym ,marinakom", jej jedinou
zbranou je cit pre vSetko technické.
.Nebudete mat' k dispozicii plamerfomet
i samopal, skratka ni¢, ¢im by ste
Votrelca mohli zabit'," vysvetlil nam
Napper. ,Veci, ktoré najdete, vam bud
pomahat' prezit' a vyhybat' sa Votrelcovi."

Matku, ktor( vo filmovej predlohe stvarnila
herecka Sigourney Weaver, Amanda
takmer vébec nepozng, vyrastala bez

nej. Patranie po stratenom rodicovi ju
privedie na odstavend stanicu Sevastopol.
.Napokon ziska (Amanda, pozn. red)
informacie tykajlce sa Ciernej skrinky,
ktora bola najdena na mieste zname

ako Sevastopolska stanica. Ked' na
Sevastopol dorazi, ocitne sa v izolacii, Celiac
votrelcovi a v absoldtne hrozivej situacii.”

Alien Isolation predstavuje navrat ku

hororovym korefiom votreleckého univerza.

Je silne inSpirovany, ¢o sa atmosféry tyka,
prvym filmom. ,\ hre bude jediny Votrelec.
Chceli sme, aby to bolo absolitne hrozivé."
Nejde vSak o ziadny prequel alebo sequel
(pokracovanie). Z hl'adiska obsahu ide o
stand-alone. ,Alien Isolation je hrou, ktor

sme vzdy chceli vytvorit'," nadchol sa jeden
z veddcich ¢lenov vyvojarskeho timu.

Tiesniva, nebezpecna, hroziva,
adrenalinova, celkovo vzaté hororova
atmosféra je zakladnym stavebnym

materialom, ktory Stadio The Creative
Assembly pouZilo pri vystavbe gameplay.
.Engine, ktory pohana hru, sme v

Stadiu sami vyvinuli. Hra bola vo vyvoji
viac ako tri roky, nemohli sme si byt'
teda isti tym, ¢o next-gen platformy
sGcasnosti prines(, a ktory engine bude
pre ne najlepsi. Potrebovali sme engine,
ktory sa sUstred'uje na atmosféru a
osvetlenie. /ysledok v hre je Gzasny."

Autentickost' zazitku chcd autori titulu
Alien Isolation docielit' aj prostrednictvom
pdvodnych materialov z originalneho,
prvého filmového Votrelca. ,Stidio 20th
Century Fox nam poskytlo dostatok
filmového materialu. Mame aj obrovsky
harddisk pIny audio nahravok. Taktiez sme
dokazali do vyvoja hry zapojit' aj povodnych
hercov z filmu — Sigourney Weaver a
d'alSich. Je to skutoc€ne vzrusujice."

\/ zavere rozhovoru nas zaujimalo, ako
vedci dizajnérskeho timu z The Creative
Assembly vnima Alien Isolation a jeho
predchodcu, Aliens: Colonial Marines.
.Rozdiel medzi hrami Alien: Colonial
Marines a Alien: Isolation je asi taky vel'ky,
ako rozdiel medzi prvymi dvoma filmami.
Votrelci boli o zbraniach a zabijani, nasa
hra je vSak o strachu z jedného jediného
votrelca. Byt' sam na jednej stanicia s
jednym votrelcom," objasnil vyvojar.

Alien Isolation vychadza 7. oktdbra na
Xbox 360, Xbox One, PS3, PS4 a PC.

Vzdy je to o Arnovi
Spolu s timom hernej relacie GameBot

sme sa v Nemecku stretli aj s jedngm
z hlavnych vyvojarov AC: Unity. Vincent

Pontbriand pracuje v Ubisofte ako senior
producent a to, o mohol, ndm zodpovedal
vel'mi ochotne. Z jeho st sme sa dozvedeli
napriklad to, aka vel'ka bude Arnova dloha
v piatej casti asasinskej sagy, ako bude
fungovat' kooperacia viacerych hracov

¢i aké nové prvky do hry pribudnd.

+Hlavny pribeh je o Arnovi, protagonistovi
celej hry. Je to Gplne nova postava, ktora
sa prida k Bratstvu, stane sa asasinom a
zacne trénovat'," vysvetlil nam Pontbriand
na Gvod. Herny pribeh bude podl‘a jeho
slov rozvetveny, avSak s pevnym a

jasnym zakladom. ,,Celkovo ma pribeh
viacero vrstiev. Je tu, samozrejme, rovina
pritomnosti, ktora je v kazdom Asssassin’s
Creed. Potom tu je ultimatna Gloha, Arnova
Gloha, bocné individualne Glohy. Pribeh hry
nie je o Franczskej revoldcii, je o Arnovi.
Revoldcia je len pozadim so zaujimavymi
Glohami, ktoré prebieha zarovno s Arnom."

\/yvojari sa Gdajne snazili o to, aby bola hra
odrazom hraca. ,Jeho postup je Arnovym."

NajdiskutovanejSou sacast'ou
Unity je nepochybne
kooperativny rezim, ktory je
vSak absolGtne volitel'ny a
podl'a toho, ¢o nam vyvojar
prezradil, by hraca nemal v
Ziadnej rovine obmedzovat'
alebo ho do niecoho tlacit'.
+Hlavna pribehova linia nie je
kooperativna, vSetko ostatné
si mdZete zahrat' s priatel'mi.
Ide o jednu hru, ktora je vzdy
o Arnovi. Kazdy za neho hra
Glohu o vykapeni sa. Ked'

s tym hrac prestane, moze
hrat' misie za Bratstvo. Tie

sa dajd hrat' s6lo alebo s maximalne
tromi priatel'mi," objasnil producent.

JIdea je takd, Ze kooperativnym modom
v podstate formujete Bratstvo. V3etci
hrajd za Arna — to, €o pri kooperacii vidite,
s( jeho rozdielne verzie —, ale vd'aka
kustomizacii vyzera kazdy hrac inak.
Celkovo existuja stovky kombinacii —
kapucne, oblecenie, topanky, ochrana na
ramenag, predlaktie so skrytou cepel'oy,
opasky pre nosenie dodatocnej vybavy.
Nejde len o kozmeticky efekt, ale vas
vyber realne ovplyviiuje gameplay.”
Podl'a Pontbrianda existujd pri Arnove;j
Gprave v rezime viacerych hracov stovky
roznych kombinacii. ,Nie je potrebné, aby
ste si vybrali jeden jediny set oblecenia.
Mozete mat' napriklad stredoveko
vyzerajlcu kapucfu s renesanéne
vyzerajlcou robou, je to len na vas.
Samozrejme, vybrat' si mdzZete aj farbu."

Pozitivnou spravou je i to, ze multiplayer
si mozete zahrat' aj vtedy, ked' vasi
priatelia prave nebud( online. Nejde

vSak o jedin( inovaciu oproti predoslym
dielom. Upravy sa docka aj asasinsky
arzenal. ,Hlavnou novou zbranou sa tzv.
fantémové cepele, ktoré maji niekol'ko
variacil. Ide v podstate o mix hadzacich
nozov a skrytej cepele. Je to zbran pre
nepozorovany (tok a je tak silna, Ze naraz
mozete niest' len urcity pocet cepeli. V hre
najdete aj rozdielne zbrarnové systémy:
t'azké zbrane ako kladiva a sekery,
obojrucné mece i kopije," uzavrel vyvojar.

Assassin’s Creed Unity vyjde 28. oktobra
2014 na platformach PC, Xbox One a PS4.
Hra nebude podporovat' funkciu cross-

platform, teda medziplatformové hranie.

Mario Lorenc
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RECENZIA [SPINTIRES| PC

Spintires
SKROMNA, ALE POCTIVA HRA

Simulatory vlakov, farmarskych

strojov, zachrannej sluzby a v
poslednej dobe aj nezvy€ajné napady
ako simulator kozy alebo kameriov.
Zda sa, ze hraci tlizia mat' moznost'
simulovat' na svojich pocitacoch
vSetko, dokonca aj to, o by si mohli
vyskisat' nazivo v redlnom svete.
Trh sa zda byt' zahlteny nekvalitnymi
hrami, ktoré €o-to povedia len
htstke vyvolenych (nepocitajiic
simulator kdz, ten ma styl).

Na titul Spintires sme pozerali vel'mi
skepticky, ale jeho ,akény" trailer nas
presvedcil odsun(t' bokom predsudky a
vyskasat' na vlastnej kozi, ¢i nam ma co
poniknut'. Mnoho hracov bolo o vyvoji
tohto simulatoru ruskych nakladnych
a off-road vozidiel informovanych
uZ od potiatku prac, pretoze sa
anglické stadio Oovee (ako viacero
inych hernych firiem) rozhodlo ziskat
financie na wvoj prostrednictvom
portalu Kickstarter.com.

Stadio Oovee vzniklo este v roku
2007 a pod svoje kridla priviedlo
viacero Sikovnych I'udi zamilovanych
do simulatorov. DIhych Sest' rokov
sa zameriavali iba na vytvaranie
DLC balikov a obsahu do viagikovej
hry RailSimulator. Ked'Ze uz asi citili,
Ze nabrali dostatocné skisenosti
na vytvorenie viastného titulu (a
mozno mali pocit, Ze potrebu;ji
wyboit' zo zabehanych kol'aji), prisla
na svet myslienka Spintires.

Aby zistili, & by o takdto hru bol
zaujem, vytvorili na stranke Kickstarter.
com projekt Spintires, na ktory mohol
prispiet' ktokol'vek, komu sa zapacil.
0d zaujemcov Ziadali dohromady
iba smiesnych 40-tisic libier (o je v
dnednych dobach na Kickstarter naozaj
nizka Ciastka) a v priebehu mesiaca,
pocas ktorého sa na tento projekt
dalo prispievat', vyzbierali od takmer
1900 hracov 61-tisic libier. Zaujem bol,
atak sa hra z faze tech demo mohla
presun(t' d'alej. Tech demo ukazalo
koncept, no ked' sa k nam dostala
plna verzia, uzivali sme si odhal'ovanie
stale nowych a lepSich prekvapent.

Spintires nie je typicky simulator,
aké sme mali Sancu (a smolu) poznat'
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ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC

Zaner: Off-road simulator
Wjrobca: Oovee Ltd
Zapozical: Oovee Ltd

PLUSY A MINUSY:

+ hratel'nost’

+ model riadenia

+ rozli¢né prostredia

+vyber vozidiel
aich apravy

+ podpora moderskou
komunitou

+ striedanie diia s nocou

+ vel'kost' map

- obtasna monotdnnost'

- chybajice zmeny
pocasia

- malé grafické chyby

- absencia soundtracku

HODNOTENIE:
807%
(1]

za poslednych par rokov. Prva vec, ktora nam pri
inStalacii udrela do odi, bola vel'kost' inStalacnych
suborov. Dnes je bezné, ze nové, graficky narocné
hry, majd ¢asto nad 10GB a sem-tam potesia
aj+20GB instalatnou zlozkou. Spintires nie.

Pri zhliadnuti faktu, Ze sa nam st'ahuje do
pocitaca (bohych 600MB, sme si neboliisti, ¢i sme
si nedali stiahnut' iba demo. Po rychlom stiahnuti
a este rychlejSom spusteni nas prekvapila
d'alSia vec. Trailer neklamal. Samozrejme, Ze nie
kazde herné Stddio si m6ze dovolit' minat' vel'ké
peniaze na vytvorenie vopred renderovaného
videa, ale po skisenostiach s hrami ako Watch
Dogs sme tomu len radi. Grafika hry je naozaj
taka pekna, ako bola verejnosti predstavovana.

Stale neschopni pochopit' a preniest' sa cez
fakt, ze adresar Spintires zabera iba 595MB,
skaceme do nastaveni a v celkovo jednoduchom
a prehl'adnom menu si nastavujeme
ovladanie a grafické detaily na maximum.

Spintires sa da hrat' v single, ale aj multiplayer
maode, Co urcite poteSi partie milovnikov
simulatorov a takisto si mdZete wybrat', & ste

viac Casual alebo Hardcore hrac. Na vyber je

k dnesnému driu pat' roznych map, kazda so
zameranim na nieo iné, vSetky ale pripominajlce
rusk( tundru a divocinu. VV mape Volcano
najdete vel'ky krater a prevazne hornata krajinu,
zatial' ¢o sa v mape Plains stretnete s vel'kymi
[Gkami. Musime vSak povedat', Ze vo vSetkych
mapach najdete tony, hory, celé masy blata.

Nie toho prijemného, s ktorym sme sa ako deti
hrali po dazdi na zahrade vonku. Nie, nie. Toto
blato je ¢astokrat aj meter hiboké a spdsobi
problémy aj tym najterénnejsim vozidlam s
nahonom 8x8 a zapnutym diferencialom.

Po prvom zapnutf hry a vybrani mapy sa objavia
kratke vysvetlivky, Co ako funguje a Co by ste mali
robit'. Spoznavanie hry je najkrajsie a najlepsie
formou pokus/omyl. Hned' zo zaciatku mate na
vyber viacero vozidiel, ktoré sa daji celkom Sikovne
upravovat' podl'a toho, na aky Gcel ich v tej danej
chvili chcete. MdZete si vybrat' maly terénny dzip
a pridat' nanho vybavenie, ktoré vam dovoli si
opravit' urcité body poskodenia. Popripade mozete
rovno siahnut' po vel'kom t'ahati a ist' si kliesnit'
cestu hdstinami. Rozhodnutie je na vas, hra
nijako neobmedzuje, nendti, aby ste sli okamzite

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

na opacny koniec mapy. Najlepsie

sa nam osvedcCilo prv( polhodinku
jazdit' po okoli garaze, ktora funguje
ako opravovna aj pumpa s palivom.
Po tom, ako sme zistili vwyhody a
nevyhody vSetkych vozidiel, ktoré boli
na zaciatku k dispozicii (maly dZip je
svizny a vrtky, ale vzdy sme s nimv
priebehu par mindt zapadli, alebo ho

neopatrnou jazdou prili§ poskodili),
sme sa rozhodli preskimat' mapu.

Mapa je na zaciatku zahalena
preknyvajlcimi sa Ciernavami a pokial'
ju nepoznate a hrate prvykrat, pdjde
hlavne o St'astie, Ci sa dostanete do
stredu gierfavy, ukryvajic miesto na
jej odhalenie. Mozno by sme uvitali

verziu, kde sa mapa odhal'uje tak, ako fou jazdime, ale aj

toto prevedenie ma nieco do seba. Je pravda, ze sme sa
parkrat zasekli, niekol'kokrat stratili a raz dokonca prevrétili,
nast'astie, pred spustenim sme si predvidavo vybrali mod
Casual, ktory v pripade neprijemnosti ako horiaci motor alebo
nedostatok paliva umoznuje hratom jednoducho teleportovat'
vozidlo spat' do garaze. Postupnym odhal'ovanim mapy

sme nasli d'alSiu garaz, miesto kde sa da nalozit' drevo, zopar
odstavenych aut, ktoré sa po dostato¢nom priblizeni odomkii,
ale aj pumpu, ktora prisla pri pokracovani v hre celkom vhod.

Hlavnym a momentalne jedinym ciel'om hry je prevezenie
urcitého mnozstva dreva z ribaniska az do pily. Hra je
prezentovana ako simulacia prevazania dreva ruskymi
vozidlami po ruskej krajine. Avsak po prvom splneni jednej
mapy v nas ostal akysi pocit nespokojnosti. Nechapte nas zle,
Spintires pontka Gzasny model riadenia, ktory je dostatocne
narocny a pritom nie frustrujici, mdzZe sa pochvalit' na
svoje pomery nadpriemernym grafickym prevedenim a
wychytavkami, ktoré by sme od neho naozaj necakali. Pri
hrani sme pocit'ovali vol'nost' a relax, aky by sme od hry s
tonovymi autami, brodiacimi sa nekone¢nym blatom, necakali.

Par veci spomen(t' musime a tymi st postupna
jednotvarnost', do ktorej sme parkrat skizli, horibilnj pohl'ad
(na vyber je 1. vidim v3etko vl‘avo a ni¢ inde, 2. vidim prednd
masku a bok vozidla, alebo najlepsie je 3. nevidim vobec
ni¢), monotdnny zvuk hry. Problém jednotvarnosti nie je az
taky priepastny, vzdy sa da najst' zabavka alebo vymyslena
hra, napriklad — zmesti sa obrovsky nakladiak piny dreva
medzi tie dva vel'ké stromy/kol'ko malych stromcekov
dokaZzem vyvratit' za dve minGty? Problém s kamerou nas
mrzi o to viac, Ze hra si hovori simulator. Kde je teda pohl‘ad
z kabiny? Vel'mi silno difame, ze ho vyvojar prida do hry
v najblizgom update. A otazka monoténneho zvuku? Ano,
pristihli sme sa, ako nam zacali brniet' usi z neustaleho
podrad'ovania vel'koobjemovych motorov. Ruské truckery
majd v kabinach urcite aspon prenosné radia, aj ked' je
pravda, Ze ruski Soféri by asi nemuseli platit' nahravacim
spolognostiam za to, e si p(st'ajd ich hudbu. My sme to
nakoniec vyriesili zapnutim vyberu ruskych piesni na stranke
Youtube.com a uz sme mali tG spravnu atmosféru.

TakZe sme po objaveni celej mapy vybrali to (snad') spravne
vozidlo, nahodili prives na prevazanie dreva a nastavili kurz
rGbanisko. Na prejdenie mapy je potrebné doviezt' osem
jednotiek dreva a mdZete sa rozhodn(t, &i vezmete I'ahké
kratke kusy za dva body, stredne dlhé za Styri alebo ozrutne
dIhé za Sest' bodov. Po prvom pokuse s dihymi, ktoré
skoncilo prekotenym t'ahacom, sme sa nakoniec rozhodli
pre stredné. Ak sa vam vozidlo prevrhne, déjde mu palivo
alebo ho prilis poskodite, mate v Casual mdde na wyber dve
moznosti. Bud' sa teleportujete do garaze, ale pridete o
vSetok naklad, alebo si z garaze vezmete iné vozidlo, ktoré
upravite podl'a potrieb (pridate cisternu, ak vam doslo palivo,
nastroje na opravenie ak je auto v dezolatnom stave alebo
Jyprost'ovaciu’ dpravu na odtiahnutie) a idete zachrariovat'.
Ak si zvolite Hardcore mad, moznost' teleportacie odpada.

Dohromady sme pri kazdom sedeni stravili minimalne
hodinu nielen vozenim dreva, ale aj blaznenim sa v blate a
skasanim, €o vsetko ruska kvalita zvladne. Kazdy zazitok
bol iny. MoZno aj preto sme si viacero map zahrali nielen
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raz. Urcite sa oplati vysk{sat' multiplayer
mod, ked' moézete jazdit' s cisternou

za hracmi, ktori vozia drevo, alebo s
vyprost'ovacim t'ahatom vyslobodzovat'
zapadnutych hracov, ktorym doslo St'astie.

Najviac odporG¢ame pohl'adat' na internete
maody vytvorené fanisikmi, pretoze tie
posivajii celd hru na Gplne iny level. Ci uz
ide o nové mapy, vozidla alebo Styly hrania,
zda sa, ze komunita sa sama postarala a
stara o zlepSenie hry, ktord ma rada. Takze
si po jednoduchom stiahnuti a nainstalovani
par modov, napriklad zo stranky spintires-
mods.com, mOZete zajazdit' na Zltom
Hummery cez snehom obsypané kopce
pIné blata alebo si mdZete vyskdsat', aké je
to jazdit' rely Dakkar v terénnom Specialy.
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Niektoré mody s kvalitnejSie, iné trochu
pokrivkavajd, ale takmer kazdy zlepSuje a
meni pocit z hry a jej hratel'nost'. Nie st to
sice oficialne vydané updaty od herného
Stldia, ale ich hojny pocet a kvalita sama
o0 sebe zdvihla tejto hre znamku 0 5 %.

Co dodat? Pri Spintires sme riesili mensiu
dilemu. Ked' uZ sme sa nabazili objavovania,
zapadavania, zachranovania a restartovania,
uvedomili sme si aj po vwypnuti, Ze nas to
do nekone¢ného blata stale t'aha naspat'.
Nevieme, ¢im to je, ale Spintires pondka
jednoduchy recept, ktory funguje.

Striedanie dia s nocou, krasne prostredie,
silné vozidla, pocit simulacie s naznakom
arkadowych prvkov, narocnosti, ktoré nas

parkrat prindtili prilozit' si dlan na tvara poich
Gspesnom prekonani si zhlboka vydychnut'

na znak dobre vykonanej virtualnej prace.

Na druhej strane st tu malickosti, ktoré nam
tento zazitok jemne kazili. Snad' budd hernym
Stadiom v dohl'adnej bud(cnosti odstranené a
ak nie rovno Stadiom, tak Sikovnymi modermi.
Spintires nas presvedcil, ze nie kazda simulacia
musi byt' nudna, Ze aj zaryti arkadovi hraci

so slabost'ou pre hry ako Need for Speed
Underground 2 si ju dokazali naplno uzit'.
UrCite sa k nej eSte vel'akrat vratia. Mozno

3j preto sa tejto skromnej, ale poctivej

hry predalo uz viac ako 100 tisic kusov.

Na zaver prikladame zopar chyb, ktoré

nas pocas hrania stihli postihnat'.

Dael
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Battlefield 4: Dragon’s Teeth

TROCHU VIAC VOJAKOV NA TROCHU MENSICH MAPACH...

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: FPS
\lyrobca: DICE
Zapozical: EA

PLUSY A MINUSY:

+ herny mad Chainlink
+mapa Propaganda
a levolution
na Lumpini Garden
+nové zbrane si
najdu svoje miesto
vo vybave vojakov
+ detailnost' prostredia

- dizajnové problémy
na mapach
Sunken Dragon
a Pearl Market

- zameranie DLC
nemusi vyhovovat'
niektorym hracom

HODNOTENIE:

70%

S prichadzajiicim, ale

odloZzenym Battlefield: Hardline

je jasné, ze doba dodavania nového
obsahu pre Battlefield 4 sa pomaly,
ale isto kon¢i, no este pred tym,

ako sa Stvorka ulozi k I'ady,
prichadzaji posledné dva expansion
packy. Prekonat' Naval Strike bude
t'azké, avsak pri hrani prvého z nich
s nazvom Dragon's Teeth, ma ¢lovek
pocit, Ze sa autori o to ani nesnazili.
Ako sme spominali na konci minulej
recenzie, Naval Strike bolo posledné
DLC pre Battlefield 4, vytvorené

v Svédskej pobocke DICE a obe
posledné ma na starosti pobocka
DICE v Los Angeles.

Dragon's Teeth sa totiz
nezameriava na masivne bitky,
rozsiahle a komplexné herné mady,
ale skér na mensie mapy, ktorym
viac sved¢i poCet hracov zastaveny
na cisle 32, ako plnych 64.

Stvorica map je tak viac
prepracovana do detailov, no ak
hl'adate masivne bitky podobné
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tym na mapach Paracel Storm, Lost Island

nas nasledne dost' nahnevali niektorymi
nelogickymi prvkami. Ak si odmyslime plac
niektorych I'udi, Ze mensie mapy v Battlefielde
Propaganda, Sunken Dragon, Pearl Market a nemajl ¢o robit' a budeme ich hodnotit' na
Lumphini Garden nam v niektorych momentoch  zaklade objektivnych hl'adisk, tak zistime, ze
ukazujl leveldizajnové majstrovsto, aby taka Propaganda je z leveldizajnového hl'adiska

a pod., budete musiet' hl'adat' inde.

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

vel'mi podobna mapam z Bad Company

2. Gi uz Groviou destrukcie (aj ked' nie

az takou prepracovanou), alebo tym, ze
mapa je z horného pohl'adu vo vyrazne
obdiznikovom tvare. Dobré zapasy zaru¢uji
moznost' pristupu k jednotlivgm bodom pri

Conqueste a Rush mode z viacerych smerov,

o znizuje pretlak a pretlacanie vojsk na
jednom mieste na mape, ktoré je zname z
map Operation Metro a Operation Locker.

Pearl Market zaujme hlavne dérazom
na vertikalnost', o vsak spésobuje nemalé
problémy, nakol'ko vas m6zu protivnici
zabit' z vel'kého mnozstva smerov, ¢o
je prakticky nemozné si ustrazit', a to
vedie k nadavkam a frustracii. Sunken
Dragon up(ta na jednej strane vel'kou
stavbou, kde sa ¢asto konaji obrovské
prestrelky a na strane druhej vel'kym
jazerom, ktorého hladinu vody je mozné
ovladat'. Problémom pri tejto mape je fakt,
Ze samotné jazero je dost' vzdialené od
ostrova s ostatnymi Conquest bodmi a ich
rozlozenie je tak nerovnomerné, navyse s
vSetci hradi (plavajici, alebo prechadzajici
na druhd stranu) jednoduchym
ciel'om pre stperovych snajperov.

Lumphini Garden sa m6Zze pochvalit'
asi najlepsim zapracovanim Levolution
efektov v hre. Po aktivacii sa totiz na
vel'kd ¢ast' mapy zosunie hromada blata,
ktora do vel'kej miery meni strednd €ast'
mapy a tym padom na nej meni aj bojové
podmienky. Okrem toho, na moste, ktory
prechadza povrchom mapy sa nachadza
vlak, a nakol'ko dany most prechadza
prakticky cez celd mapu, moze slazit'
SikovnejSiemu druzstvu ako rychly prechod
cez mapu, pokial' ho niekto neodpali.

Sicast'ou DLC je pat' novych zbrani,
z ¢oho hned' dvojica spada do kategorie
sekundarnych. Pistole Unica 6 a Desert
Eagle sa vyznacujd obrovskou siloy,
no nejde o ni¢, ¢o by sa nedalo spravit'

klasickym revolverom. Rovnaka situacia
nastava v pripade GtoCnej pusky Bulldog,
ktora je prakticky iba alternativou k
SCAR-H, ked'Ze ma rovnako vel'ky zasobnik
a rozdava rovnako vel'ké poSkodenie na
jednu ranu. PDW MPX je zlatou strednou
cestou medzi mensimi zbrafami v kategorii

napriklad PDW-R. Ostrel'ovacia puska
(S5 je zaujimava najma tym, ze uz v
zaklade prichadza s timicom, no hlavne,
Ze je ur¢ena skor na kratSiu vzdialenost'
ako jej kolegyne z rovnakej kategorie.
Cerednitkou na torte je balisticky Stit. Ten
dokaZze urobit' z podpornej triedy do istej
miery l'udsky tank a za jeho pomoci m6zu
spoluhradi I'ahsie prerazat' sGperovu liniu.

DLC pridava eSte dial'kovo ovladané
vozidlo, ktoré ma na kapote t'azky
gul'omet a granatomet s obmedzenym
poCtom nabojov. Aj ked' je jeho pouzivanie
zabavné, faktom je, Ze ¢lovek sa pred jeho
pouzivanim musi dobre skryt', aby ho
nepriatelia neodhalili a navyse samotné
vozidlo toho vel'a nevydrzi. Z hl'adiska
hernych médov bol pridany méd Chainlink.

Pod tymto ni¢ nehovoriacim nazvom sa
skryva zaujimava variacia Conquestu.
Naplr ostava rovnaka ako v Conqueste,
Cize Glohou timov je zaberat' vlajky.
Zaujimavost'ou viak je, ze zaberané
vlajky musia byt' medzi sebou prepojeng,
a teda z hl'adiska timového prospechu je
vyhodnejSie po vlajke A zabrat' vlajku B,
nez ist' k vlajke E. Cim viac prepojenych
vlajok ma tim v zabranych, tym rychlejSie
odobera tickety siperovmu timu. Tym
padom nie je celkovy pocet zabranych
vlajok az taky dolezity a cely zapas je
ovel'a dynamickejsi ako pri klasickom
Conqueste, comu napomaha aj to, Zze

Cas zabrania vlajky sa viac priblizuje
tomu z herného médu Domination.

Dragon's Teeth je zabavné DLC, ktoré sice
u nas nezosadilo z tronu Naval Strike, no ak
budeme mat' chut' na viac pechotného boja,
tak vieme kam mame zamierit'. Herny mad
Chainlik je vyborny a dobra je tiez ponuka
map, aj ked' je pravda, ze takmer kazda z
nich ma popri plusoch aj nejaké tie minusy.

Dominik Farkas
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I
Wooden Sen'Sey
PRIJEMNE VYZERAJUCA HRA,
S NEMILOSRDNOU OBTIAZNOSTOU

Skakackové hry dnes preZivaji

svoju druhii zlati éru. Ta prva bola
nepochybne na pociatku 90-tych rokov,
ked' skakacky tvorili skoro polovicu
vSetkych dostupnich hier. Dnes previada
vSeobecny rozmach tohto Zanru,
nepochybny dosledok nostalgie tvorcov
a stoviek indie Stiidii. Pokial' ale
v 90-tych rokoch boli skoro vSetky
skakackové hry na jedno kopyto, dnes
sa vijvojari snaZia tii svoju o nieco
obohatit', wylepsit’, aby sa liSila od tej
zaplawy, €o uz na trhu je,a aby si ju
fanasikovia zapamatali. Ako ste sa
mohli uz po tomto Gvode dovtipit,
Wooden Sen'Sey je d'alSim pocinom
indie wjvojarov Upper Byte Studio. Hra sa
snazi poskytniit' old schoolovy zaZitok
okoreneny svojskymi mechanizmami
v prostredi starého Japonska.

Hlavny hrdina je mozno na postavu
zvideohry troska nestandardny. Je to
maly, dreveny Japoncik, ktory si okrem
iného rad wypije. Hra ma relativne kratky
Gvod. Goro si so svojim priatel'om popija
alkoholicky sey, ked' z ni¢oho ni¢ prileti
ufén, sey im zoberie a odleti prec. Celé
intro netrva ani 10 sekdnd a hra savam
takto otvori.

\/ hre budete prechadzat' dohromady
deviatimi levelmi, z ktorych je kazdy
vel'mi unikatny. Prejdeme od klasického,
japonského bambusového lesa cez
level, v ktorom budete vidiet' iba

svoju siluetu, az po level, kde budete
ovladat' ponorku, a ano, cast' hry sa
bude odohravat' aj na vesmirnej lodi.
Tento koncept je netradicny, avsak

level dizajn je vel'mi dobre zvladnuty

a grafika je taktiez prekrasna, az tak,

Ze savam kazda cast' levelu bude

zdat' unikatna, namiesto stale sa
tociaceho, nudného pozadia. Okrem
iného obzvlast' ocenujeme, ze vyvojari
sa gj napriek indie zanru rozhodli ist'
cestou kvalitne narenderovanej grafiky,
namiesto novych trendov robit' vSetko v
8-bitovej grafike. Okremn grafiky je vel'mi
dobre zvladnuty aj gitarovo-klavesovy
soundtrack, pricom ma kazdy level
svoju vlastn hudobnd tematiku, ¢o je
prijemnym bonusom.
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ZAKLADNE INFO:

Zaner: adventira,
skakacka

Viyrobca: Upper Byte
Studio

Vlydavatel': Conquest
PLUSY A MiNUSY:

+atmosféra
+hudba

- narocnost'

HODNOTENIE:

807%

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Grafika a zvuk mdzu byt' akokol'vek vyborné, nakoniec
vSak ide o hratel'nost' samotna. Ta moze byt' vyborna
alebo priemerna podl'a toho, ¢o od takejto hry oéakavate.
Budete ovladat' Gora, ktory ma svoj arzenal zbrani.

Zo zaliatku budete mdct' iba skakat' a sekat'
svojimi sekerami (ak ste ¢akali katany, sklameme vas),
neskdr nadobudnete aj schopnost' hadzat' Surikeny,
bomby, &i pripevnit' sa ret'azou o stenu a liezt'.

Na ceste za vaSim alkoholom vam bude stat' mnoho
nepriatel'ov a inych prekazok, niektorych budete musiet'
nicit', iné prejst' svojou Sikovnost'ou. Vase sekery
majd vsak vel'mi kratky dosah a uz Coskoro zistite,

Ze pri (tokoch budete musiet' ¢astokrat cGvat' alebo
inak manévrovat', kym vasho nepriatel'a znicite.

Pre tych hracov, ktori maja radi vyzvy, je toto plus, avsak
pre priemernych hracov, ktorisichcls vyloZenymi nohami
vychutnat' pol hodinku hrania, to méze byt' odpudzujdci
element. Wooden Sen'Sey ma totiz tendencie byt' az
extrémne narocng, €o je oCividne aj jej ciel'om. To vSak nie
je negativom, len tym padom nemusi byt' Wooden Sen'Sey
pre kazdého. Cast' hry je mozné ovladat' réznymi pohybmi
gamepadom, nam sa to vsak zdalo viac otravné, ako praktické.

Pokial' mate radi vyzvy, je tato hra prave pre vas. Okrem
obcasne az brutalnej narocnosti, kde bude samotnym
vit'azstvom prejdenie levelu, mdZete plnit' aj iné vyzwy, ktoré
s pre kazdy level rovnaké —znicit' vSetkych nepriatel'ov,
najst' tri skryté fl'asky seyu ¢i prejst' level za vopred urceny
Cas. Ide o nie I'ahké wzwy, ktoré sa vam na prwykrat zarucene
nepodaria splnit', preto to pridava ur€itd replayov hodnotu,
avsak pre priemerného hraca to asi vel'a znamenat' nebude.

Wooden Sen'Sey je skakacka, ktorej ciel'ovou skupinou sd
hl'adaci vyziev a neodbytni hradi, ktori sa neboja zvysenych
narokov. Hra ma prekrasnu grafiku, hudbu a atmosféru
ama urcity sarm, ktory vas podrzi, ked' vas bude kazdym
inym spdsobom tryznit'. Vo vSeobecnosti ide o dostatocne
dobr( hru, ktora vyzera pekne, avSak trpi oblasnymi
chybami a problémom je aj jej naozaj vysoka naronost'.

Aj napriek tomu, ze hra sa neumiestni na Spicke rebricka
VO svojom zanri, a aj pokial' sa teSite na zdolanie tejto wzvy,

mate pevné nervy, tak potom je tato hra akurat pre vas.

Adam Zelenay
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Sacred 3

ALEBO AKO ROZZURIT FANUSIKOV
SERIE DO NEPRICETNOSTI!

ZAKLADNE INFO:

Zaner: akéné RPG
Vijrobca: Keen Games
Zapozical: Cenega

PLUSY A MINUSY:

+C0-0p

+obcas pekné
grafickeé
spracovanie
adobra hudba

-cena
- stereotyp

- malo obsahu
- humor

HODNOTENIE:

33%
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Sacred 1 a 2 si nasli mnoho

fanasikov aj medzi fanasikmi
Diabla ¢i klasickymi RPG a
pozitivami neSetrili ako hraci, tak
aj recenzenti. Obe hry sprevadzalo
mnozstvo technickych problémov
pri vydani a niektoré boli opravené
az po dlhSom case. To vSak hracom
nebranilo sériu si naozaj obl'Gbit".
Treti diel, samozrejme, vyvolal
natesené reakcie a urcite sa aj vy
pytate, ako to teda dopadlo. Hned'
na Gvod prezradim, Ze horsie nez
Sacred Citadel, ¢o bol spin off vo
forme bojovky. Stiidio Keen Games
vytvorilo hru, ktora nielenZe nie
je hodna niest' meno Sacred, ale
patri medzi to najhorsie zo Zanru.

Zaciname zl'ahka

Pribeh je v podstate v Sacred

3 nepritomny. Je tu len akési
pozadie — naznak fantasy deja,
odohravajiceho sa v znamom
svete Ancaria, ktory by vas mal
motivovat' ku hraniu. Bohuzial,
nestane sa tak, a to hlavne kvoli
mimoriadne stupidnym dialégom
a komentarom vacsiny postav.
Vrcholom s humorné poznamky a
vtipy, ktoré vSetky charaktery trisia.

Casto sa pri hrani zastavite a
rozmysl'ate, ¢i nahodou nehrate
nejakd parddiu a €i to vyvojari
mysleli skuto¢ne vazne. Prave

kvoli humoru a nezmyselnym
komentarom zacnete aj preskakovat'
animacky pred levelmi. Humor bol
pritomny aj v predchadzajlcich
dieloch, no nepésobil tak sucho,
stupidne a nitene. Ano, toto je treti
diel obl'Gbenej RPG série Sacred, a
pokial' ste si ho kdpili na Steame,
pripravili ste sa o pat'desiat eur.

Pritvrdzujeme

Nezvyknem kritizovat' DLC dostupné
v den vydania hry, no Sacred 3 je
Specialny pripad. Napriek tomu, Ze

v intre uvidite pat' postav, pokial

ste si hru nepredobjednali, mdZete

hrat' len za Styri. Ano, ta piata je
dostupna vo forme DLC. Takto
okaté okradanie hracov som uz
dlho nevidel. NavySe z hry boli
odstranené vsetky prvky, ktoré
mali fanasikovia predchadzajdcich
dielov radi. Nenajdete tu zbieranie

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

predmetov, pInenie questov a ani
kosaty strom schopnosti. Vyvoj
postavy a distriblcia vylepSeni
je dopredu dana a vol'nost' pri
kustomizacii je minimalna. Znie
vam to ako zly sen fan@sika série
Sacred? Presne, tak to aj je.

Skisme sa vSak na hru pozriet' aj bez
kritizovania zmien v sérii. Hru nazvime
Nekonecna Sekacka a rozoberme si jej
pozitiva a negativa. VaSou Ulohou bude
prechadzat' tri typy levelov, ktoré obsahovo
pon(kajud to isté dookola. Mlatit' a nicit'
vSetko, o sa pohne, a to za pomoci
zakladného Gtoku zbranou a dvoch
Specialnych schopnosti. NeoCakavajte
Ziadne komba ani variacie Gtokov.

Hra viac, ako stlacanie Styroch tlacidiel
dookola, neponika. Okrem dlhSich
.pribehovych" misii, kde prechadzate z
arény plnej nepriatel'ov do d'alSej arény, si
mozete zarobit' par zlatych a ziskat' body
sksenosti v aréne, kde sa na vas valia viny
nepriatel'ov alebo v niekol'komindtovej
oblasti, kde okrem klasickych priser

musite znicit' aj narocnejsieho bossa.

\/Setky oblasti sG maximalne linearne a
neexistuje Ziadna ina cesta, ako postupovat'

d'alej, takze sa vam cely herny obsah
vel'mi rychlo zunuje a prejde do vyrazného
stereotypu. Oddialit' by ho mal kooperacny
rezim pre dvoch hracov lokalne a Styroch
hracov online, na ktory je aj hra primarne

zamerana. No ani ten nie je bezproblémovy.

UZ pri prvych pokusoch o spolocnd hru s
MarkusomFenixom sme dokonca obaja
zazili padanie hry pri zobrazeni zoznamu
priatel'ov, ktorych sme chceli prizvat' do
lobby. Nast'astie, zoznam aktualnych
hier funguje a rovnako aj pripajanie sa do
nich, ktoré je vel'mi jednoduché a rychle.

Nekonecna Sekacka vam ponuka Styri,
respektive pat' postav, za ktoré mozete
hrat'. Rozdiely v nich vsak nie st az také
vyrazné a za kazd( budete robit' dookola

to isté. Je vel'ka Skoda, Ze si ich nemo6zete
akokol'vek prispdsobit' svojim preferenciam
a hrat' svoj tyl hry. VylepSenia schopnosti
a vasej postavy si kupujete za ziskané zlato
zabijanim nepriatel'ov, no na kazdej Grovni

vasej postavy moZete vylepsit' iba dopredu
dané skilly. Zbrane a brnenie sa dokonca
vylepsuja samy v urcitych pribehovych
misiach. Schopnosti je navyse vel'mi malo
a menit' si ich m6zete az po dokonceni
levelu v lobby. Jedinym zaujimavym prvkom
s( takzvani ,weapon spirits,” ktori vam
poskytujd pasivne vylepSenia, no zaroven
aj zhorsia in( vlastnost' vasej postavy,
takze musite hl'adat' ten najlepsi balans,
aky vam pri hrani vyhovuje. Dizka hry
taktiez nepotesi (aj ked' sa aspon nebudete
trapit' tak dlho). Za priblizne desat' hodin,
na normalnej Grovni naro¢nosti, je po
vSetkom. Ovladanie na klavesnici nie je
vyslovene zlé, ale pokial' mate gamepad,
jednoznacne sa s nim hra lepsie. Vsetky
ovladacie prvky sG prispdsobené prave
konzolam, takze aj rozloZenie ovladania

je na gamepade intuitivnejSie.

Kratka prestavka

O grafickej stranke Sacred 3 sa neda hovorit'
vyslovene negativne, no vzhl'adom na silnd
linearnost' levelov, a teda malo obsahu,
ktory musi graficka karta vykresl'ovat', by
hra mohla vyzerat' omnoho lepsie. Efekty
schopnosti a Gtokov posobia pri prvych

par Grovniach celkom slusne, ale ¢asom si
uvedomite, ze vSetko v hre okamzite mizne.
Mrtvoly na zemi nezostavajd, rovnako ani
krv alebo zhorena zem po dopadnutych
meteoritoch. Akékol'vek malické detaily

by ste hl'adali zbytocne. Jedine hudbu
mdzeme spomen(t' bez kritizovania. Nie

je nijak extra vynimocna, no oproti zvysku
obsahu je to asi to najlepsie, o cely titul
pondka. Opakom je dabing, spojeny so
spominanymi humornymi hlaskami.

Dorazka a K.O.

Sacred 3 by si mozno zasl(zil vyssie
hodnotenie, keby vysiel ako indie titul za
menej nez patnast' eur. Po kvalitativnej
stranke ide o prazdnu, repetitivnu,
stereotypni hack & slash hru, ktorej
chybaji vSetky zakladné prvky, aké by
podobna hra mala mat'. Nenajdete tu
skoro ziadnu kustomizaciu, dostatok
vol'nosti pri vylepSovani postavy Ci
diverzitu typov Gtokov a kiziel.

NeodporGéam ani po zlacneni alebo

pri nedostatku hier na leto. RadSej si kipte
starsie Sacred diely. Garantujem vam
stonasobne viac zabavy za omnoho

nizSiu cenu.

Juraj Vlha
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RECENZIA | GUACAMELEE! SUPER TURBO CHAMPIONSHIP EDITION PS4

Guacamelee! Super Turbo Championship Edition

MAZEME RESTY

ZAKLADNE INFO:

V\yrobca: Drinkbox St.
Zaner: Akéna
Zapozical:

Drinkbox Studios

PLUSY A MINUSY:

+originalita
+vynikajaca
asvieza hratel'nost'
+ postupné
ziskavanie
nowych schopnosti
+komplet obsah
3j s pridavkom
+cena

- stale trochu kratke
(relativne)

HODNOTENIE:

85%

Z nejakého divného dévodu
sme nikdy nepriniesli
recenziu na povodnii verziu titulu
Guacamelee!, ktora sa objavila
okrem iného na PC, PS3 aj Vite.
Rest mazeme tymto clankom o

PS4 porte, ktory vysiel s podtitulom
Super Turbo Championship Edition.

Niektoré porty a remaky stavajd
svoj Uspech na vylepsenej grafike,
Guacamelee! do tejto kategorie

neradime. Tato hra ma dvojrozmernd

kreslena grafiku, ktora by sa

nestratila ani v zozname flashowych

webovych hier. Guacamelee! ma
vSak nieCo navrch. Vynikajdcu
hratel'nost’, ktora kombinuje

2D bojovku a skakacku.

V/d'aka tymto zakladom si hra
Ziskala vel'ké nadsenie hracov aj

kritiky. Guacamelee! je prekvapujico
zabavny koktail, ktory oslovi aj menej
skidsenych bojovnikov. PS4 verzia nie
je o ni¢ horSia oproti originalu — prave

naopak. Pévodnu hru obohacuje o
vSetky DLC baliky a nové oblasti,
ktoré sa doteraz v hre neobjavili.
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Novinky sd do hry integrované vel'mi
citlivo a pri hrani nemate pocit, Ze by boli
doplnené dodatocne. Novy exkluzivny
obsah dokoncite za hodinu, avsak DLC
baliky vas zabavia na d'alSie cca 2 hodiny.
K tomu pripocitame originalny obsah, ktory
je naozaj podareny. To je Guacamelee!

Super Turbo Championship Edition, ktory
zakladnu hratel'nost' nemeni. Pridava

vsak Specialny rezim — staci skombinovat'’
niekol'ko dobrych bojovych kopov a Gderov
bez prerusenia a hlavny hrdina ziska extra
silu. Tento rezim v pdvodnej verzii nebol

a v pripade Super Turbo Championship
Edition vyvolava zmieSané reakcie. Na jednej
strane ide o prijemné oZivenie, na druhej
strane ul'ahcuje boj. Aspon kratkodobo.

Guacamelee! Super Turbo Championship
Edition odpor(i¢ame najma hra¢om, ktori sa s
originalom nestretli. Remake si vsak uzijd aj
jedinci, ktori dokoncili pévodn( hru. Je rovnako
zabavna a novy obsah je prijemnym spestrenim
inak jednotvarneho opatovného hrania — ak
Guacamelee! finiSujete 2-3 krat. Guacamelee!
ma aj v tomto pripade, z nejakého divného
dbvodu, silu opatovne vas pohltit'. Aj napriek
tomu, ze uz naspamat' viete, Co vas caka.

Dodavame, Ze Guacamelee! vas okrem boja
prekvapi aj dérazom na spravne nacasovanie
skakania a pohybu. Okrem toho vas potesi
neustale sa meniacou hratel'nost'ou. Hlavny
hrdina pocas celej hry zbiera nové schopnosti,
ktoré ozivujd pobyt vo virtualnom svete,

ako aj opatovné skimanie uz vycistenych
oblasti. Rovnako dynamicka evoldcia sa tyka
aj bojov. Tie vas vd'aka novym nepriatel'om
neustale prekvapuja a vyzaduja iny pristup.
Aj v tom spociva ¢aro Guacamelee! Super
Turbo Championship Edition. Remake si
zachovava vsetky kvality originalu a obohacuje
ich o vetky DLC baliky a novy obsah, ktory
mierne pred|Zuje dobu dokoncenia pribehu.
Sedemhodinova zabava je sice intenzivna,
ocenili by sme vsak dlhsiu kampan.

Guacamelee! m6zeme odporucit' kazdému.
Bez ohl'adu na to, ¢i ste original hrali alebo nie.
Samozrejme, novi jedinci bud( z poznavania
nového nadseni viac, avsak aj stari ,harcovnici”
si navrat do znameho sveta uzijd. Hlavne

ak hrali iba pévodn( hru a s DLC balikmi

sa nestretli. Super Turbo Championship
Edition pondka vSetko, nieCo navrch a ide o
ultimatny sp6sob, ako si uzit' Guacamelee!

Roman JC Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

INTERNETOVY OBCHOD S HRAMI

http://www.gameexpres.sk

Bratislava (Prievoz), Vysna 9, 82105. Tel: 0902 49 29 39. Zasielame po celom Slovensku.




RECENZIA ' DARK SOULS Il - CROWN OF THE SUNKEN KING PC

Dark Souls Il - Crown of the Sunken King

KORUNA, PRE KTORU SA OPLATI NAMOCIT SI RUKAVY

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
Zaner: aktné RPG
\Wjrobca: From Softw.
Zapozical: autor rec.

PLUSY A MINUSY:

+navrat k stylu
prvého Dark Souls

+zaujimavo preple-
teny level dizajn

+zabavni a wzyvavi
bossovia

+ epicky soundtrack

- fast travel niciaci
podstatu
level dizajnu

- stale nadbytok
ohnisk

- fadne prostredia
pyramidy

HODNOTENIE:

85%

Povedzme si to na rovinu.

Akcné RPG Dark Souls I,
ktoré na PC vyslo pred niekol'kymi
mesiacmi, bolo v urcitych bodoch
rozhodne horSou hrou nez
predchadzajici diel. Ked' tak
nad tym premysl'am, ta hra bola
horsia vo vSetkom. O tragédii sa
sice hovorit' neda a v porovnani
so zanrovou konkurenciou bola
urcite vysokonadpriemerna, no ak
ste si postavili Dark Souls a Dark
Souls Il vedI'a seba na stdl, dvojka
posobila ako chudobny pribuzny.
Ved' si to v kratkosti prebehnime.
Mala slabsi level design, obsahovala
mnoho ohnisk, fast travel Gplne
od samého pociatku, nie prilis
originalnych bossov a celkova
obtiaznost' ako keby upadla.

Die-hard fandsikovia Souls
série tieto ,ehm" zmeny niesli
dost' t'azko a rovnako obtiazne
sa s nimi aj vyrovnavali. V/ratane
mna. Tej hre ako keby chybalo
kzlo, ktoré bolo pre znacku
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typické. Clovek nemal v podstate strach pred
ni¢im a desiva tiaz pozierajlca celé hracovo
vnutro, bola prec. Ved' si spomenite, ked' ste
prvykrat vstapili do Blighttownu, i takmer
genialneho Tomb of the Giants. Dvojka na
tomto Specifickom filingu dost' stratila.

Co ale dlc, o ktorom vjvojari turdia, Ze nie
je vystrihnutym obsahom z pévodnej hry, ale
celkom novym dobrodruzstvom vytvorenym
na zaklade dopytu hracov? Nuz, zda sa, ze svita
na lepsie Casy, pretoze vyvojari pravdepodobne
konecne pochopili, Co robilo ich prvé hry tak
Gzasnymi a nezabudnutel'nymi. Ano, zachovava
si niekol'ko chyb prameniacich z Dark Souls
Il, no st'ahovatel'ny obsah v podobe Crown
of the Sunken King, prvej Casti dlc trilogie
The Lost Crowns, sa prekvapujico podaril na
vyborna! Viastne na vyborna s minusom,
ale otvarat' Sampanské mozete tak, Ci tak.

Hra ponlka dve pomerne rozl'ahlé oblasti
a niekol'ko mensich, leziacich na samom dne
krajiny Drangleic, ktorych hlavnou dominantou
je vel'ka pyramida, pripominajdica tie z oblasti,
kedysi obyvanych Mayskou civilizaciou. Ta
skryva spiace bestialne monstrum, vlastniace

cenna vec, ktor( tu kedysi zanechal kral'. Ten
hrdy kral', z ktorého je dnes uz len nemfrtva,
sklenenym pohl'adom obdarena a nest'astnou
laskou sklamana, pomaly sa pohybujlca obria
troska. Vasou Ulohou je tto cennd vec, vzacnu
korunu, ziskat'. Ani tento obsah ale neoplyva
nejakym pribehom, skér sa opat' nesie len v
naznakoch a inotajoch, ktoré ¢akaja na to, ako
siich hrac da dokopy a interpretuje udalosti
predchadzajlce padu krajiny. Utrzky dejov sa
uz traditne nachadzaja v popisoch predmetov,
¢o je dnes uz vlastne akymsi znakom série.

Najzretel'nejSou zmenou presiel dizajn
Grovni, ktory sa vracia ku korefiom a namiesto
horizontalneho priechodu opdt' pontka dizajn
na zaklade vertikalneho smeru. To poznate
hlavne podl'a r6znych ploSiniek pohybujicich
sa hore a dolu, odomykatel'nych skratiek
spajajlcich niZsie a vysSie poloZené miesta,
ku ktorym ste predtym nemali pristup
alebo po novom aj vd'aka magickym stipom,
uvadzajlcich do pohybu vel'ké kamenné bloky
tvariace sa ako jednoduchsie hlavolamy.
Presne tieto veci tak chybali Dark Souls Il a
vyvojari spravne us(dili, Ze je lepsie riadit'
sa hlavne poZiadavkami fandsikov, a to

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

aj napriek tomu, Ze ¢asto byva t'azké
navrhndt' podobny sled poprepajanych
uliciek a premyslenych svetov.

Na margo level dizajnu by som chcel na
zaver eSte dodat, Ze absolitne dokonalé
to nie je a svetu Dark Souls vystavanom
na zvratenych viziach reziséra Hidetaky
Myazakiho sa eSte nevyrovna, no v zmysle
vyvoja sa da povazovat' oproti zakladu, z

ktorého vySiel, za zarucene vel'mi podareny.

To sa tyka hlavne sporne pouzitych
ohnisk sldZiacich ako checkpointy. Tych
je tu nast'astie sice menej ako v pévodnej
hre, no stale je ich tu tol'ko, Ze to moze
slabSie povahy pokojne aj vytoit'. Treba
vSak podotkn(t', Ze mnohé z nich s
Sikovne skryté a schovavaja sa za tajnymi
stenami. Cestami natrafite prakticky len
na tri také, ktoré sa nachadzajd priamo

v smere vasho putovania, no prave z

nich s dva na miestach, ktoré zhadzujd
dizajn. Naco odomykat' skratku, ked' sa

pri tom ,odomykatel'nom mechanizme’
nachadza hned' ohnisko, ku ktorému

sa mozete hned' teleportovat' bez
nutnosti pouZivania tej skratky? Autori
musia v d'alSich dlc na podobnych
nelogickostiach eSte trocha popracovat'.

\lyjmc niekol'ko novych beznych
nepriatel'ov roztrisenych po oblastiach
pohybujicich sa v rozmedzi obtiaznosti
od priemernych az po extrémne tuhé
(aZ budete na dne pyramidy z vonkajsej
strany, tak si na moje slova spomeniete),
Crown of the Sunken King ponika
niekol'ko sbojov proti bossom, ktori sd
konecne takmer taki, po akych sme tazili
uz v Dark Souls Il. SG rychli, nebezpecni a
agresia z nich doslova sala. Nedajd vam
vobec vydychnut' a takmer vzdy Gtocia
vo vac¢Som pocte. Za toto bola pévodna
hra &asto kritizovana z dévodu umelého
navysovania obtiaznosti, no tu si to budete
urcite uzivat, pretoZe boss fighty st tu

jednoducho zabavné. Jeden z nich dokonca
dokaze vyvolat' iného bossa zacinajdceho
na pismeno V' (a nie, nie je nim Vendrick).
To ani nespominam zavere¢ny masaker,
ktory jednoznacne pasujem za najlepsi
boss fight z celej hry Dark Souls II.

Tento novy obsah vam pri skdmani
vSetkych zakuti m6ze vydrzat' aj na sedem
hodin, ¢o je vzhl'adom na dnesny dlc trend
vcelku uspokojivé Cislo. Aj ked' sa graficka
stranka vel'mi nezmenila (vSimnite si (plne
prazdne miestnosti v pyramide), hudobny
soundtrack si stale zachovava t( najvyssiu
Uroven a dodava bossfightom GZasna
vel'kolepost'. From Software si teda naprava
po kontroverzne prijatej druhej ¢asti povest'
a prinasa dlc, do ktorého sa urcite oplati
ist' aj napriek riziku, Ze si opat' narusite
vase uzliky nervov. Na to sme si ale pri
Dark Souls uz aj nejako zvykli, nie je tak?

Maros Goc
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RECENZIA [RISEN 3: TITAN'LORDS" PC

Risen 3: Titan Lords

INY AKO PRVY DIEL, LEPSI NEZ DRUHY. TROJKA SMRDI RYBINOU Z TEMNYCH VOD.

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PC
\yrobca: Piranha Bytes
Zapozical: Cenega
Zaner: RPG

PLUSY A MINUSY:

+ navrat magie
+atmosféra
+kuse
+minihry
+ odkazy na Gothic
+ vylepSovanie zbrani
+ vyroba predmetov
+ nizke HW naroky
+animacie
pri sibojoch
- nezaujimavy hrdina
- piratska tematika
- dabing hlavnej
postavy
- slaba interakcia

HODNOTENIE:

747%

Herna RPG séria od tvorcov

Gspesného Gothicu stala
vzdy v tieni svojho starsieho brata.
Nebyt' rozkolu medzi Stiidiom
Piranha Bytes, autorom oboch
hier a ich pokracovani a jeho
distribatorom, dnes skrachovanou
firmou JoWood, Risen by mozno
nikdy nevznikol. Napriek tomu pred
niekol'kymi diiami vyslo uz jeho
tretie pokracovanie, ktoré spaja
dovedna prvy a druhy diel a vytvara
tym zaujimavy mix, ktory si nas
dokazal ziskat' na desiatky hodin.

Risen v roku 2009 ozivil spomienky
fan@sSikov na Gothic, spred 6smich
rokov. Podobne, ako sa ten odohraval
v t'azobnej, magicky uzatvorenej
kolonii, prostredie Risenu sa
obmedzovalo na jeden jediny
ostrov. Vratili sa trend bezmenného
hrdinu, nadych stredoveku, nutnost'
pridat' sa k urcitej frakcii, ktora
d'alej definovala gameplay, a v
neposlednom rade nenaro¢ny siboj
s finalnym, ultimatnym protivnikom.
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Opat' sme si mohli vybrat' bud' cestu bojovnika,
alebo magie, Zivot darebackeho Zoldniera ¢i
lojalneho vojaka, bojujiceho za vyssi ciel'.
Ziadna romanticka zapletka, Ziadna pomoc v
podobe spolocnikov. Risen bol pre fanisikov
Pirani obstojnou nahradou za Gothic, ktory
naplno zaziaril v druhom pokracovani, v tret'om
mierne pohasol a Stvrté pre vacsinu hracskej
komunity radsej ani nikdy neexistovalo.

Tak, ako bol Gothic 2 pomyselnym vrcholom
série, bol jeho naprotivok Risen 2 vSeobecnym
sklamanim. Vzhl'adom na znacny rozdiel v
¢asovom obdabf, kedy obe hry vysli, mal druhy
Risen, s podtitulom Dark Waters, (temné
vody) neporovnatel'ne lepsiu grafickd stranku,
mnohych hracov vak pobaril 180-stupriowvy
odklon od prvého dielu. Ten ako-tak zapadal
do kategorie stredoveka fantasy RPG, Risen
2 sa vsak odohraval v prostredi piratov, ich
lodi a strelného prachu. Mece boli nahradené
kordmi a Sabl'ami, luky puskami, kuSe pistol'ami
a magia woodoo technikami, ktoré mali v
praxi nulovy zmysel. Brnenia zmizli a objavili
sa len tematické obleky a trojcipe klobudky.
Odhliadnuc od tejto brutalnej transformacie,
ktora vobec nedavala zmysel, nie je Risen 2

vyslovene zlou hrou. Je Gplne iny ako to, ¢o

je Gdajne jeho predchodcom, ale modernych
hracov tZiacich po atraktivnom spracovani
oslovi skor, ako dnes uz graficky Sedivy Risen 1.

Risen 3 je zmesou prvych dvoch dielov. Ani
ryba, ani rak, ale ak sa na tento hybrid pozriete
z dial'ky, nebudete kvéli klepetam s odpoved'ou
dlho vahat'. Pravdou je, Ze vlasy, nos a Usta
zdedil Risen 3 po svojom rodi¢ovi, a po dedovi
mu zostali len kucery, znamienko niekde na
zadku a chlpaté nohy. Inak povedané, Risen 3
je bazén, do ktorého najprv musite skocit', aby
ste zistili, do akej miery je napusteny vodou.

Vo finale trojdielnej série sa opat' vracajd
pirati, dzungle, lode, muskety, piStole, klobaky
¢i woodoo, tentoraz vSak zarovno s viac-menej
klasickou magiou, kusami, brneniami (dajme
tomu) a mecmi (len jednoru¢nymi). Herné
prostredie, tvori niekol'ko ostrovov, pricom
na kazdom Zije ina komunita, je model dobre
znamy z Dark Waters. Na scénu sa vracia
piratka Patty, ktora v kazdom dieli Risenu
vyzera Uplne inak, a iné znamy postavy z
Risenu 2 a 1, odhalenim ktorych by sme vam
zrejme len pokazili zazitok. Znova sa vratite

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

na ostrovy Tacarigua Ci Antigua, ktoré na
jednej strane akoby z oka vypadli verziam
z druhého dielu, na strane druhej st

vSak miestami zmenené na nepoznanie.
Comeback neminul ani legendarne
zbrane, ktoré najprv musite zloZit' a znova
ukovat', zlodejska vycvi¢end opicku, partiu
spolo¢nikov v podobe posadky, z ktorej

je aspon jedna osoba po smrti,arum s
Gcinkami liecivejSimi ako hocico iné.

Prekvapenie neprichadza v podobe
implementacie znamych sicasti z prvej
hry. Zavan nostalgie prisiel z Gplne iného,
ale familiarneho univerza Gothicu. Mece
neskrizite len s univerzalnymi protivnikmi,
akymi s( kostlivci Ci vici, ale v divocine si na
vas pockajl aj zdochlinari ¢i draci chhapavci.
Ich vizualne spracovanie koreSponduje s
originalnymi predlohami len v pribliznom
meradle, na druhej strane vsak autorom
musime uznat' kreativnost' a schopnost'
zaujat'. Viaceri protivnici, Zivi aj mftvi, sa
navyse nie¢im Gplne novym, Specifickym
a vyhradenym len a len pre Risen 3.

Pirane zrejme na Gothic nezabudli,
pretoze okrem prevzatych nepriatel'ov v
Risene 3 najdete aj odkazy, teda ,Easter
Eggs’, na G1. Pamatnici ich isto okamzite
spoznajl a aj ked' by sme vam ich radi
prezradili, vo vaSom zaujme t(to tzbu
potlacime. Ten pocit, ked' ich ako fanasikovia
objavite, stoji za to a rozhodne posunie
vas zazitok z hrania na vyssiu Groven.

Miernym sklamanim pre nas bola
absencia pdvodného hrdinu, ktorého
vystriedal iny bezmenny pirat s hlasom,
na ktory si budete chvil'u zvykat'. Hon za
bohatstvom vas ¢oskoro vyjde vel'midraho,
pretoze hlavna postava strati dusu a vasou
Glohou bude ziskat' ju spat'—a pri tom,
samozrejme, zachranit' svet. Budete zabijat'
Zivych aj nemftvych, hl'adat' zabudnuté
poklady, zatvarat' magické krystalové
portaly a prileZitostne aj bojovat' na mori.

Pri sibojoch bude
opat' mozné
kombinovat'
klasicky boj
mecom, kordom
¢i sabl'ou so
striel'anim z
piStole alebo kuse
—teda ni¢, ¢o by
sme nevideli v
Risene 2. Bohuzial',
treti diel si na
inovacie nepotrpi
avacsinu prvkov
hra prevzala z
prechadzajlcej ¢asti. Systém zvySovania
Grovni je taktieZ podobny ako v Risene 2,
skisenosti teda opat' nahradila slava, ktora
budete ziskavat' za plnenie Gloh a porazanie
nepriatel'ov. Cim vy&Sia bude Grover tej
¢i onej schopnosti, tym viac bodov slavy
budete potrebovat' pre jej navysenie.
Tento staronovy systém je plynulejsi, ako
klasicky postup na vyssiu Groven, ked'Ze
schopnosti a talenty si mozete zvySovat'
priebezne. Ako v kazdej poriadnej RPG, aj
v Risene 3 na svojich cestach stretnete
mnohych trénerov, ktori vam za urcity
peniaz pomdzu so zvysenim alebo poskytnd
moznost' naucenia sa specifickej techniky
— protidtok me€om, priprava elixirov,
kovacstvo, destilacia alkoholu a podobne.

Uplnou novinkou je zavedenie systému
reputacie, s ktorym priamo sQvisi karmicka
orientacia vasej postavy. Za kazdy dobry
skutok, priatel'ské spravanie a l'udsky
pristup ziskavate spat' malé casti svojej
duse. Ako ste si zrejme domysleli, v pripade
krutosti a zbytoCného nasilia dusu stracate.
Cim viac bodov mate, tym ZiarivejSim
prikladom ste a niektoré postavy to
nezabudn{ okomentovat'. Opacny postup
vyGst'uje, naopak, do straty l'udskosti a
vsetky negativne akcie viac a viac viazu vasu
dusu k Podsvetiu. Vase konanie eventualne
ovplyvni udalosti v neskorsich fazach hry.

To, Ze ste v podstate len chodiaca kopka
mdsa, ma aj svoje vyhody... teoreticky. K
dispozicii mate tzv. astralne videnie, ktoré
vam je v praxi nafigu, a pocas spanku
mozete v snoch navstevovat' Podsvetie,
ked'ze prave v nom sidli vase duchovné ja.
Aj tomuto chyba hlbsi zmysel, aj ked' idea
je zaujimava. Skoda, 7e vase paktovanie
sa s Podsvetim autori viac nerozvinuli —
takto ide len o nieCo, ¢o sa da v najlepsom
pripade nazvat' mensim spestrenim.

Graficky nas hra uspokajila. Ista
monotonnost' v zmysle kde ostrov, tam

dzungl'a, kde dZzungl'a, tam strom, znama z
Risenu 2, sa objavuje aj v zakonceni trilogie,
konecne ju vSak zmierfujd aj iné scenérie

a panoramy. Vizualne je Risen 3 v kazdom
pripade na jednotku a hviezditku mu
uberaj len miestami hrozné a neforemné
modely postav. Najlepsim prikladom sa ruky
hlavnej postavy, za ktoré by sa nemusel
hanbit' ani krtko, skrizeny s lopatou.

To, ¢i vam Risen 3 mdzeme alebo
nemdzeme odporucit', zavisi v prevaznej
miere od vasho postoja k druhému dielu.
Ak ste ho kategoricky zavrhli, s najvacsou
pravdepodobnost'ou so zakoncenim trilogie
nebudete spokojni. Neutralne vzaté je vSak
Risen 3 dostatocne kvalitnym RPG titulom,
ktory vacsine hracov ulahodi atraktivnym
spracovanim, zaujimavymi Glohami a
hernym svetom pozostavajicim z desiatok
hodin gameplay. Stboje s humanoidmi a
I'ud'mi st zvacsa zakoncCené animaciou,
novinkou je i moZné vylepSovanie zbrani,
¢im sa zmeni gj ich vizualna stranka.

Socialna interakcia s vasimi
spolubojovnikmi sa obmedzuje len na
zaklady. Pocas ciest na ostrovoch vas
moze sprevadzat' len jedna osoba, o
nas vel'mi nenadchlo, a ta zvykne sem-
tam okomentovat' miesto, na ktorom
sa nachadzate. Aj ked' vam niektory zo
spolo¢nikov mdze byt' sympaticky, ziadny z
nich nema prepracovanejsi charakter, ako
tomu bolo v hrach Mass Effect ¢i Dragon
Age. Clen vadej posadky vam pomoze v
boji a prileZitostne sa zapoji do niektorého
z vasich dialégov s inym NPC - ale to
je vSetko. Jednotna Groven narocnosti
kazdého potesit' nemusi a najma v ranych
fazach ocenite, Ze nebojujete sami.
Zamrzel nas aj nizky pocet brnenti, ktoré
sa spociatku, az do pridania sa k urcitej
frakcii, obmedzujd len na obycajné
nohavice, koSele ¢i vesty. Ak ste si Risen
3 predobjednali, ziskali ste aj Specialny
odev dobrodruha, ktory vysoko prevysi
vSetko, Co si pocas prvych 10 hodin
hrania budete méct' dovolit'—a to je
voCi ostatnym hracom dost' neférové.

Risen 3: Titan Lords zabavi, potesi
hrafske oko a na 30— 40 hodin sa postara
0 vas vol'ny ¢as, Co je vcelku solidny
objem gameplay. Pribeh nie je strhujaci,
hrdina nie je zaujimavy, boje nie sd dych
berlice a vzt'ahy s inymi postavami
vas z reality nevytrhng, no staleide o
viac-menej kvalitny titul, ku ktorému
sa radi vratime aj po tejto recenzii.

Mario Lorenc
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RECENZIA [THE LAST OF US REMASTERED | PS4

The Last of Us Remastered

VITAITE SPAT! NECAKALISME VAS TAK SKORO..

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS4

Zaner: akcia / adventdra
Vyrobca: Naughty DOG
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+Spickové
audiovizualne
spracovanie

+atmosféra

+komplet vSetky
DLC baliky

+foto rezim

- bez dodatocnych
zmien

- NPC maja niekedy
slabd chvil'ku

.10 isté ako
pred rokom,
technicky

dokonalé."

HODNOTENIE:

907%
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Sony spravilo naozaj

genialny t'ah. Posledni
vel'kd exkluzivitu ( ni¢ proti
fanisikom série Gran Turismo),
ktori m6zeme povazovat' za labutiu
piesen PS3ky, opatovne vydava
po 13 mesiacoch s podtitulom
Remastered. Nejde vSak o rjchlo
uvareny port, ale o poctivi robotu.

Minimalne z technického hl'adiska.
Je vel'mi pravdepodobné, ze vyvojari
z Naughty Dog, hned' po odovzdani
PS3 verzie, zacali pracovat' na
remaku pre Stvrtd PlayStation.
Respektive ¢akali, az sa objavia prvé
10-ky a Sony da pracam na verzii pre
PS4 zelenl. Podl'a mnohych kritikov
najlepsia hra uplynulej generacie
konzol, otvori d'alSiu generaciu.

Toto zmysl'anie ma svoju logiku. The
Last of Us pravdepodobne nehrala
dostatocne vel'ka skupina majitel'ov
PS4. Pre mnohych hracov bola kipa
PS3 pred rokom zbyto¢na. Na trh

sa chystala Stvrta PlayStation a
kupovat' si konzolu iba kvdli jednej
hre je predsa zbytocné. Prave

im je urCena Remastered verzia,
pretoze The Last of Us si musite
zahrat'. Toto je jedinecna hra, ¢i uz
to hodnotite kladne alebo zaporne.

Vlysoké kvality hry uznavame a pisali
sme o nich pred vySe rokom. AvSak

The Last of Us nie je hra pre kazdého.

Dévodom je hutna atmosféra — ak sa
neradi bojite, potom TLoU mozno ani
nikdy nedohrate. Po dlhej dobe ide
totiz o poriadny survival horor, kde
s( nepriatelia fyzicky zdatnejsi, ak
bojujete proti nakazenym, alebo s
lepsSie vybaveni, ak sa zapletiete do
prestrelky s vojakmi alebo gangom.
A bez ohl'adu na to, s kym bojujete

o prezitie, sGper je vzdy v presile.

Bojové pasaze, na ktoré sa lisia
nazory hracov, striedaja ¢asti,

kedy si uzivate tiesnivi atmosféru
post-apokalyptického sveta a
Spickov( interakciu medzi hlavnymi

protagonistami. Ked' sme recenzovali

pdvodna verziu, chvalili sme kontrast
medzi Joelom a Ellie. Rozlicny
pohl'ad na svet ¢loveka, ktory je
unaveny zivotom a dospievajlceho
diet'at'a, ktoré nikdy nevidelo
.Klasicky’ svet. VV The Last of Us totiz
Zijeme v symbioze s nakazenymi

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

I'ud'mi, ktori svojim spravanim
pripominajd klasickych zombikov.

The Last of Us bola technologicky
najvyspelejSou hrou, ktora kedy
vysla na PS3. Uz po prvych mindtach
hrania Remastered verzie je jasné,

Ze Naughty Dog je unikatom v hernom
priemysle. Neexistuje ziadne iné vyvojarske
Stadio, ktoré dokaze tak dokonale
prispdsobit' zdrojovy kod platforme, pre
ktord ju vyvija. Sony mdze vyvojarom ruky
bozkavat', pretoze Naughty Dog opatovne

dokazuj(, ze st majstrami svojho remesla.

Jednoducho povedané, oni s PlayStation.

Audiovizualne spracovanie Remastered
verzie je jednym slovom Spickové a
samo o sebe dovodom, aby ste si zahrali
PS4 verziu aj v pripade, Ze ste hru na

PS3 pred rokom dohrali. Zabudnite na
klasické remaky, ktoré majd o trochu
lepSiu grafiku a dostand podtitul HD.

Naughty Dog sa v rozhovoroch vyjadrilo,
ze hru kompletne prerobilo od zakladov a
prisposobilo ju potrebam novej platformy.
A je to vidiet'. Cakali sme vyborn( grafiku,
ale vysledok nam aj tak vyrazil dych a

uz teraz sa teSime na Uncharted 4.

Dodajme, ze Remastered beZi v 1080p
a hraci si mézu vybrat', i chcd hrat'
pri 30 alebo 60 fps. VV prvom pripade
sG niektoré efekty dokonalejsie (napr

. tiene), v pripade druhom pésobi

cela hra podstatne sviznejsie, ¢o si
uvedomite najma pocas prestreliek.

Na druhej strane... Remastered verzia je
iba o GZasnej grafike a pribaleni vietkych
DLC. Vyvojari hratel'nost' nemenili a
nereagovali ani na pripadne negativne
odozvy zo strany fansikov. Ak vas iritovalo
spravanie NPC postav, ktoré mali niekedy
svoju blba chvil'ku, to isté vas caka aj teraz.

Pribehové DLC je dostupné opat' iba
samostatne a to aj napriek tomu, ze
vyborne dopifia pribeh. Preto ju vwyvojari
nezabudovali priamo do pribehu
Remastered verzie, zostava otazne. Resp.
prec¢o neponUkli hraCom zahrat' si hru aj s
DLC obsahom v chronologickom poradi.

Dodajme, ze Remastered verzia ma v
sebe zabudovany aj pridavok Grounded,
o ktorom sme samostatne nepisali.
Ten prinasa ultravysokd naro¢nost'

a nové moznosti do multiplayeru.
Tento dodatok vySiel pred vydanim
PS4 verzie aj pre pdvodnd hru. Jedinou
pridanou hodnotou Remastered verzie,
z hl'adiska obsahu, je tak 90-minGtovy
dokumentarny film o vyvoji hry. A foto
rezim, ktory sa objavil aj v Infamous.

Pisat' recenziu na Remastered verziu je
svojim spdsobom zbytocné. Ide o totozny
material, ktory sme hrali pred rokom,

s pribalenymi DLC balikmi a vyrazne
lepsim audiovizualnym spracovanim.

Spitkové schopnosti Naughty Dog

vSak urobili z najkrajsej hry pre PS3
najkrajsiu hru pre PS4, The Last of Us
je hra, ktor( by ste si mali minimalne
vyskasat' a tito moznost' majd teraz uz
aj majitelia PS4. Palec hore pre Sony.

Roman Kadlec
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RECENZIA [PEAY STATION VITA PETS| PS VITA

Play Station Vita Pets

HAF, STEKA), VRAVIM!

ZAKLADNE INFO:

Platforma: PS Vita
\lyrobca: Spiral House
Zaner: detska
Zapozical: Sony

PLUSY A MINUSY:

+ grafikaaanimacie
+ rozkoSnévirtualne
"Aufunu’ Stefata
+ snahawvojarov
opridand hodnotu
+ detizabavi

- stereotypné

- pre dospelého
hraca nudné

- otravné
reCnenie zvierat

- iba zakladna
starostlivost'
o Stenata

HODNOTENIE:

607%

Vita je prenosna konzola a rozpravanie psa sa stane otravnym.

pre vSetky vekové kategorie. Zo Stvorice plemien si preto vyberame
Toto turdenie vSak musi byt' podporené  Stena, ktoré ma najmenej iritujici hlas a
dostupnost'ou zodpovedajiiceho potvrdzujeme adopciu. Dodajme, Ze hoci
obsahu, a preto na Vitu prichadzaji sa titul nazyva Pets, obsahuje iba psov.
virtualni milacikovia. Doba slavy Macky necakajte. Zacina samotna hra.
Nintendogs je sice uz za nami, ale to
vobec nevadi.

Priznavame sa vam, ze autor tohto
¢lanku Nintendogs nehral. Preto t(to
hru ani nebudeme s PS Vita Pets
porovnavat'. Neda sa vsak povedat’,
Ze by recenzent nemal slabost' pre
virtualne zvieratka. \V minulosti
Uspesne vychoval niekol'ko generacii
Tamagotchi-ovcov. K Petsom teda
pristupoval s kladnym vzt'ahom.

Prechadza virtualnym Gtulkom
psov je na prvy pohl'ad rozkosna
a vase diet'a sa mozno aj potesi,
ked' Stefna zacne rozpravat'.
Skoda, Ze iba po anglicky, resp.
vinom cudzom jazyku. Z pohladu
dospelého hraca sa vsak hlasky
pomerne rychlo zunujd
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Ta pondka herné prvky, ktoré sme ocakavali,

ale aj par zaujimavych dizajnovych rozhodnuti.

\/ prvom rade je tu zakladna starostlivost' o
psa. Treba mu dat' najest’, napit', poskriabat'
ho a trochu aj potrénovat'. Starostlivost' o
virtualneho psa vsak zohrava menej dolezitd

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk

Glohu, ako by sme ¢akali. Hra vas do ni¢oho
vyslovene nenGti. Nemusite kazdy den
zapinat' Vitu, aby vam pes neumrel. Hru si
zahrate, ak mate chut'. Ponika inG formu
zabavy, ale nezabdda na nieco, ¢o vam

da aspon imaginarny pocit, Ze sa starate
o0 zvieratko a zvladnete aj toho zivého
Spunta. DdleZitou stcast'ou starostlivosti
0 zviera s pravidelné prechadzky a

prave v tomto smere PS Vita Pets ,tlaci
na pilu’. Vonku stravite cca 70% herného
Casu. Aby neboli prechadzky samodcelné,
vyvojari zabudovali do hry jednoduchy
pribeh a spolu so Stefat'om tak budete
odkryvat' tajomstvo legendy. Popritom si
zahrate niekol'ko minihier, spravite fotky,
naucite psa novym trikom a to je asi tak
vSetko. Bezny hrac ohrnie nosom, avsak
pre diet'a idealna nenarocna zabava.

Len keby ta hra bola aspon v ¢eStine.

Nakol'ko je hratel'nost' rozdelena do
viacerych casti, zrekapitulujme si to.
Budete sa starat' o psa — kupovat' mu
nové oblecenie, umyvat' ho, Skrabat' ho...
Vo vsetkych pripadoch vyuzijete dotykov
obrazovku. Potas prechadzky s nim budete
aportovat, urcite mu, kde ma fiuchat' a
dokonca po nom aj odpracete hovienko.
Pri kakani vas dokonca slusne poprosi,
aby ste sa otocili. Skromny odhad — deti
bud( z tejto casti nadSené. A na zaver je
tu vel'ka mapa, ktord musite preskimat'.
Popritom vas ¢aka viacero minihier, ktoré
sa vsak casto opakujd. Minihry spaja

vyuzitie dotykového displeja a jednoducha
hratel'nost'. Vysledkom je stereotyp, ale
det'om to mozno az tak vadit' nebude.
Popravde, na Vitu t'azko najdete idealnejsiu
hru pre deti. Pon(kajd sa sice Invizimals,
ale Stenata st jednoducho rozkosné.

A prave v tomto smere PS Vita Pets
exceluje. Hra je jednym slovom rozkosna

a virtualne stenata sd ,Aununu.’ To samo

o0 sebe stadi, aby bola hra zaujimava pre
deti. Preto vyvojarov chvalime, Ze sa snazili
priniest' aj nejakd pridand hodnotu a tou

je pribeh. Mimochodom, hoci vas hra prilis
k nejakému postupu netladi, v niektorych
momentoch si musite psa vytrénovat', aby
ste sa pohli d'alej. Takisto sa nam paci aj
vyuzitie mikrofénu — psa mozete naucit', aby
reagoval na vase povely a hoci po slovensky

nehovori, nasmu jazyku bude rozumiet'.
Staci parkrat zopakovat' Ziadany povel.

Pets je z hl'adiska hratel'nosti priemerna
hra. Avsak nakol'ko je uréena prevazne
det'om, je to pochopitel'né. Myslime si, Ze
potreby ciel'ovej skupiny odhadli vyvojari
spravne, aj ked' par veci by sa dalo spravit'
na simulaciu starostlivosti a vychovy, resp.
vyvoj a dospievanie zvierat'a. Faktom

je, ze Stefa sa pocas hrania nemeni a
Pets si skér o minihrach a o odkryvani
legendy, ako o samotnom starani sa o
zviera. Ide o nenarocnu zabavu, ale deti
vlastne nemajd radi komplikované veci.
Takze by to vo finale ani nemuselo vadit',

Roman Kadlec
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RECENZIA FEUFTRAUSERS" PS VITA

Luftrausers

ESTE JEDNO KOLO...

ZAKLADNE INFO:

\ljrobca: \/lambeer

Zaner: Ak¢na

Zapozical:
Devolver Digital

PLUSY A MINUSY:

+navykovost'

+mnozstvo
lietadiel

+rychle a
dynamické kola

+vyzva

- iba,,nekonecné
hranie"

- v ur€itom bode
prestane
motivovat'

HODNOTENIE:

807%

Maloktoré hry dokazu
vyvolat' stav, ktory vas niti
pokracovat' v hrani. ESte jedno
kolo a idem spat'. ESte jedno kolo
a spravim si domace dlohy. ESte
jedno kolo a napiSem tito recenziu.

Luftrausers sa do tejto kategorie
jednoznacne radi. Hra kombinuje
jednoduché, avsak chytl'avé
mechanizmy, navykovost' a kratke
herné kola, ¢o este viac podporuje
chut' k opatovnému hraniu. ESte
jedno kolo a prekonam sam seba.
Zni¢im o par lietadiel viac alebo
konelne zostrelim vzducholod'...

Definovat' hernd napln
recenzovaného titulu je svojim
spbsobom jednoduché, no

zaroven gj zloZité. Ak si pozriete

iba screenshoty, mdZete ziskat'
skreslen( predstavu, ze Luftrausers
je d'alSia scrollovacia 2D striel'acka.
Hoci v hre budete striel'at’, podstatou
hernej naplne nebude lietat' zI'ava
doprava a kompletizovat' herné
drovne. Tie v Luftrausers nie sa. V
tejto hre najdete jedno bojisko, ktoré
sa pri kazdom zapnuti nahodne
generuje. Kozmeticky ide o prazdnu
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plochu, ktora vyplfiaji iba mraky. Avsak o
zabavu sa postarajd nepriatel'ské lietadla
a lode. Tie sa vzdy generujd nanovo, takze
kazda hra je unikatna. A rychla. V presile
sGperov obvykle prilis dlho nevydrzite.

Hoci si zaklady hratel'nosti osvojite po

par mindtach, majstrom v Luftrausers sa
stanete az po niekol'kych hodinach. Ak vébec.
Postupom ¢asu sa naucite prezit' v nehostinnej
presile. Zistite, ako zvladnut' manévrovanie s
lietadlom. | ked' si vystacite iba so smerovym
krizom a jednym akénym tlagidlom, ovladanie
zo zaciatku nepdsabi prilis intuitivne.

Luftrausers by ste si mohli vel'mi jednoducho
pomylit' s tuctovymi mobilnymi hrami, ktoré
ponUkajd nekonefnl Groven, opakované hranie
toho istého a Glohy, ktoré maja hratel'nost'
oZivit' a hra¢a motivovat' k opakovanému
vzlietnutiu do boja. Pristupovat' k Luftrausers

s predsudkami by vSak bola chyba. Hoci prvky
herného dizajnu sd s dnesnymi mobilnymi
hrami vel'mi podobné, vyzva, zabava a samotny
herny dizajn si zasl(Zia privlastok vyborné.

TaktieZ sa to nemusi na prvy pohl'ad zdat!,
ale titul ide aj do hibky. VV Luftrausers
najdete celkovo 125 roznych lietadiel, ktoré
sa liSia svojimi vlastnost'ami a ovplyvhuja
sposob hrania. Lietadlo si prispdsobite

svojim potrebam — poskladate si ho z troch
¢asti, ktoré si odomknete hranim. Prave
odomykanie ¢asti a ,levelovanie’ vam zaberie
3-4 hodiny. Nasledne sa hra posunie do
roviny plnenia t'azsich dloh, o mdze byt'
zlomovy bod, ktory rozhodne o tom, ¢i budete
hrat' aj d'alej alebo to vzdate. To je aj hlavny
nedostatok hry. Ako rychlo vas pohlti, tak
rychlo vas moze prestat' bavit'. Faktom je,

Ze motivacia po cca 3-4 hodinach opadne,
pretoZe ziskate vSetky Casti lietadiel. Nasledne
vas moze motivovat' uz iba snaha zlepSovat'
sa, resp. splnit' najnarocnejsie Glohy.

Luftrausers napriek tomu patri do kategorie
hier, ktoré si nechate nainstalované na
pamadt'ovej karte uz len kvoli tomu, aby

ste si ju zapli v pripade, Ze dostanete chut'

na nieco rychle a akéné. Na hru, pri ktorej
nemusite premysl'at', ¢o sa odohralo v pribehu
a ako sa ovlada. V tom spociva jej krasa a

aj preto je idealna pre mobilnd konzolu.

Luftrausers je svojim spésobom ,mala” hra.
Zaroven je vsak ,vel'ka" vd'aka hernému dizajnu
a mechanizmom. Nejde o titul pre kazdého,
avsak je vel'mi pravdepodobné, Ze po par

kolach jej prepadnete. MoznoZze to bude iba
niekol'kodnova zavislost', avsak, bude stat' za to.

Roman JC Kadlec

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




RECENZIA CONCEPTION II: CHILDREN OF THE STARS 3DS

Conception ll: Children of the Stars

PLODIT DETI, ABY BOJOVALI PROTI PRISERAM. TO SME TU ESTE NEMALI!

ZAKLADNE INFO:

Vyrobca: Spike
Chunsoft

Zaner: JRPG

Zapozical: Conquest

PLUSY A MINUSY:

+ originalitaa napad
+anime styl
+ slboje

- stereotyp

- dungeony

- opakujice sa
konverzacie

HODNOTENIE:

607%

Spolocnost' Atlus je uz

hracom dobre znama nie
vel'mi obvyklymi a tradi¢nymi
hrami. Aj napriek tomu si nasli
mnozstvo fanisikov a niektoré
herné série nadobudli kultovy
status. Conception Il mixuje mnohé
prvky z ostatnych titulov, ktoré
ma Atlus pod vydavatel'skymi
kridlami, a nadvazuje na prvy diel,
ktory vSak vysiel len v Japonsku.
Bohuzial', vel'a faniasikov si
u nas druhy diel nenajde.

ZIé prisery opat' wyliezaja
na povrch zeme. )
Majme sedemdesiat deti!

Hlavnym hrdinom je tinedZer, ktory
sa akurat dostane do akadémie, kde
pripravuji mladez na boj s priserami,
ohrozujdcimi tento svet. Avsak
rychlo zisti, Ze je Specialny. VSetci ho
oslovuji BoZi dar (God's Gift) a majd
od neho vel'ké ocakavania, pretoze
proroctvo hovori, Ze prave vd'aka
nemu sa podari monstra zastavit' raz
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a navzdy. Vasou Glohou bude tieZ nadvazovat'
kontakty a vzt'ahy so spoluziakmi, ¢im budete
hlavne spoluziackami, respektive potencialnymi
partnerkami (pripadne aj ucitel'kou, €o je

urcite vihky sen kazdého Sestnast'rotného

mladika). Vzhl'adom na ich vyzor, vystupovanie,
vystrih a hlavne vek (fakt, Ze hra Bravely
Default musela byt' cenzurovana a postavam
bol zvyseny vek, zatial' o v Conception Il ma

sa koitusu pri kazdej moznej prilezitosti,

Ak sa vam tato hra paci, mozete si ju kipit' aj na www.gameexpres.sk




RECENZIA CONCEPTION II: CHILDREN OF THE STARS 3DS

Casu budete citit' ako mierny perverzak a
urcite nikomu nebudete ukazovat', ¢o to
vlastne hrate. Hlavnym ciel'om dialégov,
resp. ,balenia’, je s jednotlivymi dievéatami
si vytvorit' o najlepsi vzt'ah, ¢o znamena
silnejSie deti pri takzvanom classmatingu, ¢o
je len tajny nazov pre sexualne radovanky.
\ hre vSak neuvidite Ziadne explicitné
scénky a ziadna z postav sa o tejto ¢innosti
nevyjadruje ako o zabavke, ale o povinnosti
vSetkych v akadémii, pretoZe narodené
hviezdne deti vam bud( pomahat' bojovat’

s démonmi a priserami. To vSak autorom
nebranilo dat' kazdej Zenskej postave
kostym s o najmenej zakrytymi cast'ami
tela a ,ecchi’ lookom. Navyse, vel'a postav
casto vyuziva roézne dvojzmysly, hlavne
khaz, pred ktorym classmating po prvykrat
vykonate, je kral'om perverznych poznamok.

Priblizne prvé tri hodiny budete travit'
¢itanim vel'kého mnoZstva textu,
pozostavajdceho najmd z Gvodu do pribehu
a sveta, v ktorom sa hra odohrava. Vel'kd
Cast' tvori aj mnoho tutorialov, ktoré vas
oboznamia so zakladmi a jednotlivymi
prvkami hry. VV podstate, pokial' vy neurcite,
Ze chcete pokracovat' v pribehu, méZete

sa donekonecna rozpravat' (sdlozit') s
jednotlivymi postavami a utuzovat' s nimi
vzt'ah. Hlavnym problémom s(, bohuzial',
opakujlce sa dialégy a tasto nezmyselné
otazky, ktoré zapricinujd, ak odpoviete zle, ze
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vasa reputacia klesa. Pozitivom
je vSak vsadepritomny humor a
pre fandsikov anime Ci mangy je
Conception Il jednoznacne titul,
ktory si musia zaobstarat'. No
hibsie dialégy alebo vaznejsie
témy by ste hl'adali marne. Iba
horménmi napumpovani mladez,
ktora sa hanbi medzi sebou
komunikovat', no obcovat' pre
dobro l'udstva nikomu problém
nerobi. Spotené tvare postav po
classmatingu a poznamky ako ,ddfam, Ze
som v tom bola dobra’, st na nezaplatenie.

Ked' uz budete mat' dost' reCi alebo
nahromadenych deti, mbZete sa pohnat'
d'alej v deji, ist' preskimavat' dungeony a
zabijat' prisery. Siboje prebiehajd klasickym
sposobom, aky pozname z japnskych RPG,
takze kazdy t'ah vykonate urcity Gtok

alebo pouZijete zvolend schopnost'. Okrem
hlavnej postavy a vybranej druzky s vami
moze ist' do boja az devat' deti v troch
timoch. Pri narodeni im moZete vybrat'
profesiu, podl'a ktorej ziskajl aj bojové
schopnosti. Tym padom nie je problém
vytvorit' si Gtocné komando malych faganov
a zaroven d'alST tim zamerat' iba na liecenie.
Samozrejme, ¢im lepSi vzt'ah s dieveat'om
mate, tym lepSie profesie mate dostupné.
Pri sibojoch je dblezité aj postavenie vasich
hrdinov. Kazdy nepriatel' ma urcitd Achillovu
patu, takZe sa budete neustale presivat’

a GtoCit' zo vsetkych Styroch stran. Aj ked'
postupne na vas hra bude chflit' ¢oraz viac
schopnosti, moznosti a bojovych prvkov, st
sboje zabavné a postupne sa vam dostan(
pod kozu. Problémom s( ale samotné
dungeony, ktoré sd nevyrazné, repetitivne

a graficky nudné. ESte v Ziadnom inom

RPG sme nezazili také generické priestory
ako v Conception II. Za vyhrané siboje,
pochopitel'ne, ziskavate body skisenosti

a to isté plati aj o vasich det'och. Tak isto

v rdznych truhliciach méZete natrafit' aj

na lepsie vybavenie, pripadne ho predat'
a v meste nak(pit' potrebné veci.

Klasické anime prvky
a kratke sukne

\/zhl'adom na to, Ze masivna cast' hry je
tvorena konverzovanim, ked' neuvidite
Ziadne 3D priestory, je aj vacsina postav
kreslena a menia sa len vyrazy naich
tvarach podl'a emacif a situacii, v ktorych sa
ocitli. Cut-scény s dokonca klasické anime
videa. AZ v dungeonoch sa prejavi graficka
prezentacia hry, ktoré je vel'mi biedna a
hlavne opakujdca sa. Jedingm kladom je
dizajn monstier a obleckov jednotlivych
postav. Podobne sa da zhodnotit' aj hudba,
ktora je pri sbojoch skoro az otravna,
zatial' ¢o v akadémii hrajd chytl'avé melddie.
Plusom je, samozrejme, dabing, ktory, ako vo
vacsine podobnych hier, t'aha konverzacie

z nudy a dodava im charizmu a humor.

Prsia, dungeon,
konverzacka, prsia

Conception Il rozhodne nepatri medzi
typické hry na nasom trhu. Dokonca

aj medzi tymi ,.exotickejSimi* vytica

z radu a pri jednoduchom popise jej
obsahu beznému hracovi bude na vas
pravdepodobne neveriacky pozerat'.
Zameranie na Gzky kruh hracov je citit' z
kazdého kasku hry. Pokial' nie ste vel'mi
konzervativni a radi sk(Sate nové Zanre

Ci typy hier, dajte Sancu aspon demu z
Nintendo Store. Nikdy neviete, o by sa vam
mohlo zapacit'. V jadre je vSak hra, napriek
slusnému zaciatku, vyrazne stereotypna,
¢o majl na svedomi najma opakujlce sa
dialégy a nudné dungeony. Po grafickej
stranke taktiez hra nie je na tom najlepsie.
Jediny zabavny faktor je teda humor a
samotna ,podivnost™ celého titulu.

Juraj Vlha



Hrajte rychleji a s vyssi presnosti pro hlubsi zazitek. Citlivé dotykové mechanické
klavesy s aktivaéni silou 45 gramU pfeméni myslenku v akci. Diky 110 kldvesam
s vlastnostmi zabranujicimi vzniku vad obrazu a funkci snimani az 26 klaves

najednou bude kazdy vas stisk kldvesy naprosto presny. Diky tichym spinac¢dm

klaves s pridanymi tlumicimi krouzky se budete moci plné soustredit na hru.

TICHA

G710"

Blizsi informace naleznete na strédnce Logitech.com/G710plus



RECENZIA [CREATIVE'AURVANA LIVEY 2| HW

Creative Aurvana Live! 2

Cistota a presnost' pre naroCné usi

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: cs.creative.com
Dostupna cena: 100 €

PLUSY A MINUSY:

+ Kvalitné zvukové

podanie
bez skreslenia
+ Komfortné
nausniky
+ Sikovna
konsStrukcia
- ly5Sia cena

Hmotnost": 255 g

Menice: 40 mm
neodymovy magnet

Frekven¢ny rozsah:
10 Hz ~ 30 KHz

Impedancia: 320
Citlivost": 105 dB/mW

Konektor: 35 mm jack,
Stvor-kontaktovy

HODNOTENIE:

807%
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Kazdy jeden posluchac ma v

hudbe vlastny vkus a rovnako
svojské poziadavky na ,,idedlne"
slichadla. Je pomerne I'ahké
zhodnit' sa na tom, ktoré s tie zlé,
no pri hl'adani tych najlepsich je to
o nieco t'azsie. Niekto rad silnejsie
basy, druhy uprednostiiuje skor
vysky . Creative sa vo svojich vyssich
radoch sliichadiel Aurvana pokisila
vystihnat' poZiadavky naroéného
posluchaca a to vytvorenim
slichadiel, ktoré sa nesnazia nic
zvyraznovat' ani past'at' do popredia.
Jednoducho hudbu podavaji taka,
aka je, v jej najcistejSom zneni.

Prvé dojmy

Ako je pri produktoch vySsej ceny
zvykom, tu sa uz nestretavame s
priesvitnymi plastami, ale skor s
decentnymi a luxusne vyzerajdcim
balenim, ktoré nieo naSepkava o
povahe produktu. Po otvoreni skatule
sa nam naskytne pohl'ad na samotné

slichadla, vsetko ostatné, vratane Celo-uén\'/ velikan
odpojitel'ného kabla je skryté pod
tiernou pokryvkou. Okrem kabla
tam najdeme praktické puzdro a

zvyCajné papierové zalezitosti.

Uz Specifikacia ,over-ear’ nieco
o vel'kosti slichadiel naznacuje.
Musle sldchadiel hravo ,pohltia’

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

celé ucho, o sice nie je vel'mi praktické

pri prenosnosti, no ma to i niekol'ko
skvelych vyhod. Prvou je izolacia od
rusivych elementov z okolia, ked'Ze zvuk zo

slichadiel k uchu prichadza z kazdej strany.

\/d'aka vacsej ploche a ,,pohltenému’ uchu
slichadla dobre obopinaja hlavu a skvele
sa na nej drzia i pri slabsom pritlaku, ¢o
nam umozfuje mat' ich na hlave dlho bez
toho, aby sme pocit'ovali nejaké otlaky. K
pohodliu pri noseni prispievaja aj vankdsiky
vyrabané z umelej koze, ktora je prijemna
na dotyk a ucho sa pod' fiou az tak nepoti.

\/ zloZenom tvare pdsobia s drobnym
hlavovym mostom musle obrovsky,

no pri roztiahnuti a nasadeni na hlavu

to vyzera celkom obstojne a my si
nepripadame, Ze sa promenadujeme po
ulici v Stdiovych slichadlach. Satelity
s umiestnené za oto¢nym kibom, ktory
umoznuje sldchadlam prisposobit' sa
hlave a zaroven ich v pripade prenasania
zloZit' do stavu s o ¢osi mensou hribkou.

Futuristicky dizajn
Styl je casto krat edte viac kontroverzna

téma, ako zvuk a kazdy si hl'adi na svoj
vkus. Slichadla kombinujd jednoduchost'

s jemnou primesou futurizmu.

Konecny vysledok je celkom elegantny

a nepdsobi rusivo. Vzhl'ad budlcnosti

v kombinacii s plastom vSak niekomu
mdZze pripadat’ ,lacno”, no nemyslime si,
Ze je to opodstatneny nazor. Slichadla
jednoducho po tejto stranke ,stoja za to".

Zvuk hodny svojej ceny

Ako sme uz nacrtli, Live! 2 nie sd Ziadne
slichadla zamerané na syntetizatory
tanecnej hudby. Neradia sa medzi
mainstreamové slichadla, ktorych jedinou
zaujimavost'ou sU prestrelené basy a aspon
aka taka kvalita zvuku. Pri Live! 2 Ziadne
pridané basy, vsky, Ci stred necakajte.
Nie, ze by ich sldchadla nevedeli podat,,

ak by vam chybali, tak si ich

rychlo viete privodit' pohranim

sa s ekvalizérom. Chceme len

poukazat' na to, Ze slichadla

jednoducho nijako

neprikresl'ujd, podavaja zvuk

presne tak, ako majd, Cisto

a presne ako sato len da.

Pri pohl'ade na frekvencny

rozsah vacsine smrtel'nikom

padne sanka. Skutocne len

maloktoré slichadla

dokazu zahrat' zvuk na frekvencii

od 10 az po 30 000 Hz. Len Skoda, Ze
tieto hodnoty s( d'aleko za hranicami
spektra I'udského vnimania a hrani¢né
tony budeme chytat' uz len Siestym
zmyslom. Ked' na to hardvér jednoducho
ma, tak zbytocne ho obmedzovat'.

Ked' hovorime o hardvéry, mame na mysli
Stvorcentimetrové neodymové menice s
membranou z bio-celul6zy. Spolu ¢inia
impedanciu 32Q, s ktorou vie vacsina
telefénov vyhnat' slichadla do dost'
vysokej hlasitosti. Ani tam sa nam téony
nestracajd, comu napomaha citlivost'

na Grovni az 105 dB/mW. Skoda plytvat'
slovami, slichadla podavaji excelentny
vykon s Cistym, neskreslenym zvukom,
hodiacim sa na vSetky Zanre. A ak by

sa niekomu nieco nepacilo, tak si staci
vyzdvihnGt' dané spektrum v ekvalizéry.

Mikrofon na dostrel

Na 1,2 metra dlhom kabli, ktory je idealne
dlhy na bezné pouzivanie s mobilom

vo vrecku sa skryva i mikrofon sldziaci
na hovory a multifunkéné tlacidlo na
jednoduché ovladanie hlasitosti.

Verdikt

Za ciel'ov( skupinu sa nedaji povazovat'
beZny pouZivatelia, uprednosthujici vyrazné
basy v hernych efektoch &i elektronickej
hudbe. Live! 2 chce zaujat' skutocnych
labuZnikov, ktorych iritujd dnesné trendy
v audio priemysle v Style ¢im hlasnejSie a
hlbSie, tym lepSie a potrpia si na kvalitny
vystup bez zbytocnych skresleni. O svojej
skupine hovori aj vysSia cena pohybujica
sa okolo stovky eur, ktora neznie pre
nezainteresovanych vel'mi lakavo. Ak
hl'adate nie€o na obfasné pocivanie
hudby v autobuse, tak sa predsa len radsej
obzrite po nieCom, o je na to stavené, ak
vSak hl'adate nieCo na relax pri kvalitnej
hudbe, ste na spravnom mieste.

Eduard Cuba
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RECENZIA [SONY'XPERIA'Z2' HW

SONY Xperia Z2

\Vlajkova lod' nadruhu

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sony
Dostupna cena: 480 €

PLUSY A MINUSY:

+displej

+vykon

+vyladeny systém

+mnozstvo
funkcit

+kvalitny
fotoaparat

- dotykova vrstva

- Ziadne vyrazné
zmeny

SPECIFIKACIE:
0S: Android 4.4.2 KitKat

Chipset: Qualcomm
Snapdragon MSM8974

CPU: Stvorjadrovy 2,3GHz
GPU: Adreno 330

Displej: 1080 x 1920
pixelov, 52" (132mm)

Fotoaparat: 20,7MPx, LED
blesk, autofocus, UHD (3
840x 2160 b., 30 FPS)

Predna kamera: 2,2
MPx s FullHD videom

Pamat": 3GB RAM +

16GB ROM (dostupnych
12GB) + microSDHC

karta (do 64GB)

Batéria: Li-lon 3 200 mAh

Rozmery: 147 x73x8 mm

Hmotnost": 158 gramov

HODNOTENIE:

807%
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Po Gspesnej Xperia Z, ktora

posunula smartphony SONY na
nov Groven, sa spolocnost' rozhodla
v tomto rade pokracovat'. Kombinacia
minimalistického dizajnu so
sklenenou konstrukciou s podtonom
luxusu nadchla tisice zakaznikov, a
tak sa na trh dostava uz tretia verzia
s oznacenim Z2, ktora pokracuje
v kariére svojich predchodcov.

Rychle porovnanie

Menej zanieteny ¢lovek by asi mal
problém tieto telefény na prvy pohl'ad
rozliSit', ked'Ze s v jednej dizajnovej
[inii. Z2 je v podstate nadstavbou
svojho predchodcu, ponika o nieco
5,2-palca. Zmena je viditel'na aj na
umiestneni stereo reproduktorov a
na samotnom zvuku, ktory sa stretol
s niekol'kymi vylepseniami. Pod
kapotou je uz zmien viac. K tym sa

dostaneme neskor, no ak by sme

to chceli zhrnat', tak s( to prevazne
vylepsenia systému, rychlosti, vydrze
a, samozrejme, fotoaparatu.

Prvé dojmy

Balenie sa nesie v znameni
minamalizmu a Skatul'ka je vel'ka
takmer ako samotny telefon.

Pod nim sa skryva USB nabijacka
a jednoduchy headset. Ako sa
hovori, v jednoduchosti je krasa a
to isté plati aj o dizajne telefénu.

Skleny gigant

Pouzité materialy by sa dali prirovnat'
k iPhonu Stvrtej generacie. Predna

i zadna strana je zo skla a okraje
lemuje kov. Materialy vyzeraja
skvelo, no obavame sa odolnosti.

Pri pade to nebude v pripade viac

ako 5-palcového sklenéhao panelu

Ziadna slava. Vecou, ktora nam troska
kazila dojem z telefénu, je, ze zadna
strana je neprimerane smykl'ava

a zariadenie sa nam pri ulozeni na
nakloneny povrch skizne. Ak nari
nechcete donekonetna davat'
pozor ako na oko v hlave, treba si
zaobstarat' nejaky pogumovany obal,
ktory zwysi trenie, a zaroven ochrani
mobil pri nechcenom pade. Treba
vSak uznat', Ze konstrukcia aj napriek
svojim rozmerom a malej hrabke
pdsobi vel'mi solidne, nestretli sme
sa so0 ziadnym vizganim ¢i ohybmi.

Po odvode zariadenia sa stretavame
s roznymi Sachtami. Na jednej strane
najdeme microSIM a informacie o
zariadeni, na druhej zas napajaci
konektor a slot pre pamat'ovd karu.
Kto nema rad nekonecné otvaranie
vodotesnych priklopiek, na boku
zariadenia je umiesteny konektor

pre dok, ktory nabijanie znacne

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

ul'ahdi. Jedinym neuzavretym konektorom
je 35mm AUX port na vrchnej strane
zariadenia, ktory je aj napriek otvorenosti
prispdsobeny tak, aby bol vode odolny.

Okrem Sacht st na bokoch zariadenia ukryté
aj vSetky hardvérové ovladacie prvky. Ich
rozmiestenie je trosSku nezvycajné, no clovek
si na to rychlo zvykne. Najvyraznejsim je
okrihle tlacidlo odomykania, ktoré vystupuje
z konstrukcie a da sa rychlo nahmatat'.

IP58

S prichodom prvej Xperie Z sa rozbehol trend
zvySenej odolnosti aj pri smartphonoch
vyssej triedy. Pri Z2 je stupen odolnosti eSte
o nieco vyssi. Prva Cislica oznacenia hovori
o0 odolnosti proti nebezpetnému dotyku,
poskriabaniu I'ubovol'ngm predmetom a
zaroven o odolnosti proti vniknutiu malych
tiastotiek do zariadenia, napriklad prachu.
Druhy index hovori o odolnosti voci vode.
Osem je najvyssie €islo na IP stupnici a
hovori o ochrane pri dlhodobom ponoreni
v hibke viac ne7 jeden meter (ale zvycajne
menej ako tri metre). Vyrobca vsak toto
konkrétne oznacenie v kombinacii IP58
vysvetl'uje ako odolnost' voi ponoreniu

v hibke 1,5 metra na 30 mindit. Tieto
.zaruky” vsak platia len v pripade, Ze

ma zariadenie riadne privreté vsetky
klapky. Voda je v3ak stale risk a vynimka
potvrdzuje pravidlo, preto stale hovorime o
telefone, nie o podvodnom fotoaparate.

Displej s TRILUMINOS

Ked' uz high-end tak poriadny, asi hlavnym
bodom okrem kvalitnej konstrukcie je

displej. Spolocnost' Sony vie, o robi a dala

si na nom poriadne zalezat'. RozliSenie

nesie oznacenie FullHD, ¢o sa stara o skveld
ostrost' obrazu. Technologicky sice ide o staré
zname TFT, no v kombinacii s mnozstvom
Uprav a vylepSeni je obraz skutocne bravarny.
O vyrazné farby sa stara technologia
TRILUMINQS, zlepSujica spektrum

farieb. Pri obrazkoch zas svoju Glohu hra
X-Reality, zlepSujlca ostrost' fotografie,
vyrovnavajlca nerovnosti a rozmazané

Casti. VV skratke? Displej na jednotku!

Ach ten digitizer!

Predsa len sa musi objavit' nieco, ¢o pri
pouZivani teleféna vyvolava chut' vrazdit'.
Dotykova Cast' displeja je sice upravena tak,
aby sa dala pouzivat' aj pod vodou, no ovel'a
lepSie by bolo, keby sa dal ovladat' aspori na
sGSi. Kym je displej Cisty a mate suché ruky,
je to v poriadku, no staci zopar kvapdéok vody
na displeji a uz si robi, ¢o sa mu zachce. Ak
chcete telefon pouZivat', jednoducho musite
mat' ¢isty displej a suché ruky, inac vam
zrejme bude vel'mi rychlo stdpat' krvny tlak.

Stvorjadrovy (Snap)dragon
a vyladeny system

Zakladnym kameriom bleskového chodu
systému je rychly procesor s dostatkom
operacnej pamate. Toto miesto vyhral &ip
Snapdragon 801 so Stvorjadrovym 2,3GHz
procesorom, ktorému sekundujd az tri
gigabajty operatnej pamate, ¢o badatel'ne
zrychl'uje Start aplikacii. Graficka stranku
ma pod palcom GPU Adreno 330, ktoré
zvlada i narocné 3D hry. Tato konfiguracia,
v spolupraci s vyladenym systémom

postavenom na Androide 4.4 KitKat, ponika
extrémne rychly chod systému a okamzité
reakcie. Sice nie sme vel'kymi fanasikmi
nadstavieb Androidu, musime uznat', Ze tato
sa skutocne vydarila, a mézeme pokojne
hovorit' 0 jednej z najlepSich mobilnych
nadstavieb. Okrem rychlej funkcionality
pondka i nevidané mnozstvo funkcii,

ktoré si obl'Gbi nejeden pouzivatel'.

\/ykon a dlha wdrz sa ¢asto vylu€uja. Firma
Sony sa to rozhodla oSetrit' aj softvérovo, a to
pridanim madu Stamina, ktory v niektorych
pripadoch az zdvojnasobi vydrz zariadenia.
Pri beZznom pouzivani, pod &im rozumieme
spustené Wi-Fi, Messenger, zopar hovorov

a dokopy nejakd td hodinku-dve pouZivania
denne nam telefén zhruba vydrzal Gctyhodné
dva dni. Ak sme ho nevypustili z ruky od

rana do velera, tak sme uz vecer sedeli pri
nabijacke, ale ratajlc s tym, Ze bezni 'udia
robia aj nieco iné, ako t'ukajd do mobilu - tu
sa bezna vydrz pri zapnutej Stamine da
odhadn(t' na dva az styri dni v zavislosti od
intenzity pouzivania, ¢o sG slusné Gdaje.

Fotoaparat v hlavnej Glohe

UZ pri prvej Xperii Z sa suskalo, Ze fotoaparat
vycnieva z radu mobilnych telefénov. Od
prvého modelu sa toho vel'a udialo a fot'ak
je na tom este o Cosi lepsie. Rozlisenie

veli 20.7 megapixelom, ktoré umoznujd
niekol'konasobne priblizit'. Ostrost' je na
Grovni a spolocne s X-Reality vytvara krasne
fotografie, ktoré s pomocou zaostrovania
vyzerajl ako z digitalnej zrkadlovky. Okrem
beZného automatického médu podporuje
mobil mnoZstvo foto-nastrojov. Medzi
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tie zaujimavejSie patri spomalené alebo
4K video. Fotky zas doplia rozostrenie
pozadia & mnozstvo kreativnych efektov.
Na foteni zblizka treba vypichndt' dobré
zaostrovanie, ktoré Castou posobi az
profesionalne, a zaroven dobr( ostrost’
snimky. Mod ,Superior Auto’ dobre zvlada
ako pri foteni oproti sinku ¢i v noci z ¢asu
na Cas troska zapochybuje. Nezaskodil by
ani o nieco silnejsi blesk, ked'Ze tento nam
pri foteni vonku v noci vel'mi nepomdze.
Ked' si vSak opat' spomenieme, ze stale
hovorime len o mobilnom telefone a nie o
digitale, tak treba uznat', Ze ide o jeden z
najlepsich mobilnych fotoaparatov vobec.

LTE, NFC a d'alSie

Cipset Snapdragon 801 ma nativnu podporu
aj pre bezdrotovl komunikaciu Standardu
LTE, ktory umozfiuje datové prenosy az do
rychlosti viac ako 100 megabitov za sekundu.
\/ poslednych mesiacoch sa LTE rozSiruje i na
miest. Bohuzial' nam na tato vymozenost'
nestaci datovy balik, ale operator si k

nemu Gctuje nemaly priplatok, takze sme

si ho nemali moZnost' otestovat' v praxi.
Samozrejmost'ou je NFC na komunikaciu

s inymi telefénmi ¢i prisluSenstvom.
Nezabudlo sa ani na Bluetooth & Wi-Fi.

Telefon v zat'azi

Popri beznom pouzivani sme si urobili
zopar testov. Vykonovo sa nam zariadenie
drzi v tieni Samsung Galaxy Note 3 a

S4. Pri narocnejsich hrach sme sa z

¢asu na Cas stretli so zavahanim, ale
prakticky vsetko, Co sme vyskasali, bolo
plne hratel'né. Po par minGtach hrania

sa nam zacal telefon v zadnej Casti
zahrievat', no nebolo to ni¢ neprijemné.

Verdikt

Xperia Z2 drzi krok zo svojimi predchodcami
a posUva rod Z este o nie€o d'alej. Oproti Z1
to nie je ni¢ prevratné a ak uz ste vlastnikom
Z1,tak sa vam zmena neoplati. Pre tych, ¢o
hl'adaja stylovy smartphone nabity stovkami
funkcii s bleskovymi reakciami, skvelym
displejom a este lepSim fotoaparatom, je

Z2 dobra vol'ba. Treba sa vsak preniest'

cez obtasné nezhody s dotykovou plochovu,
ktoré dokazu z ¢asu na €as pouzivanie
zariadenia znacne zneprijemnit’.

Eduard Cuba
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Sapphire Radeon R9 280 Dual-X OC

\/yssia stredna trieda pre hracov

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Sapphire
Cena:192 €

PLUSY A MINUSY:

+vynikajaci pomer

cena/vykon
+kvalitné

spracovanie
+vykon

- modra zakladna

doska

Jadra: 1792

Text. Jednotky: 112
ROPs: 32

Jadro: 850Mhz

Boost Clock: 940MHz
Pamat": 5GHz
Kapacita: 3GB

Zostava pouzita

na testovanie:

= Procesor: Intel Core
i5 3570K@ 4,5GHz,
chladena Corsair H60
= RAM: 12GB DDR3
Kingston (8GB+4GB)
Dual Channel 1600MHz
= Zakl. doska: ASUS
Maximus V Gene 277
= HDD: Boot Disk —
Intel SSD X25 80GB,
2x WD Black 1TB@
RAID 0 - Data a Hry

» Case: Zalman 211

» Zdroj: OCZ ZT 750W
« Ventilatory: 4 x
120mm, 2x 80mm

= 0S: Windows 7
Ultimate x64 SP1 so
vsetkymi dostupnymi

aktualizaciami

HODNOTENIE:

907%
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Ticha a vykonna grafika

vySSej strednej triedy pre
hracov, na ktorej si zahrate vsetky
nové tituly na vysokych detailoch.
Bez problémov. A vasa penaZenka
pritom nebude nariekat' od hladu.

Prvé dojmy

Radeon R9 280 sice uZ nie je
Uplne nova grafika. Pri vydani
tejto série boli dostupné iba
verzie s referen¢nym chladenim.
Toto chladenie bolo vcelku
hlu¢né a neGcinné, preto ho

bolo vhodné nahradit' ingm.

Co sa konektorovej vybavy tyka,
je tato karta celkom standardna:
DVI-1, DVI-D, HDMI, Display Port
a dva Crossfire X konektory
umoznujlce zapojit' az styri
tieto karty do Crossfire.

\/ spolocnosti Sapphire preto zobrali
tato grafiku a prerobili ju do dnesnej
podoby, aviak s lepSim napajanim
a chladenim, ¢im boli dosiahnuté
omnaoho lepSie prevadzkové
vlastnosti grafiky. PretoZe ide o

OC verziu, to znamena, Ze ma od
vyroby tiez zvysené frekvencie
jadra, a to z800Mhz na 850Mhz.

Do o¢i nam hned' padne na modro
podsvieteny prepinac na boku karty.
Ide o prepinac BIOSov, pretoze
karta disponuje dvoma cipmi, a to

¢i uz kvdli zalohe alebo extrémnym
"hratkam" s pretaktovanim.

Aky je rozdiel medzi
R9 280 a RS 280X?

Model R9 280 ma od svojho vacsieho
brata menej aktivnych Stream
procesorov, konkrétne 1792 oproti
2048. Oba modely sU postavené

na jadre Tahiti, ktoré pozname zo
starsej série HD 7900. R9 280X bola
postavena na zaklade pdvodnej
vlajkovej lode HD 7970, preto je
zrejmé, ze R9 280 je postavena na
mierne slabSom modeli HD 7950.

Detailné Specifikacie

Jadro je vyrobené pokrocilym, 28nm
vyrobnym procesom, disponuje, ako

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

sme uz vyssie zmienili, 1792 Stream
procesorov na frekvencii 850Mhz,
pricom v Boost mode dosahuje
az 940MHz. Tiez disponuje

32 ROP a 112 textrovacimi
jednotkami. Tri gigabajty pamadte
typu GDDRS s frekvenciou

5GHz komunikuje s jadrom cez
384-bitov( zbernicu, vd'aka
tomu dosahuje Gctyhodna
priepustnost’, a to 240GB/s.

Grafika vyZaduje dva 6-pinové
napajacie konektory, pricom

kazdy mdze dorucit' 75W.
Spolo¢ne s PCle konektorom moze
grafika spotrebovat' 225W.

TDP (Thermal Design Power) karty
je 200W, ¢o je celkom bezné TDP na
dnesné grafiky vyssej strednej triedy.

Testovacia zostava a
metodika testovania

V/Setky hry boli testované na najvyssich
grafickych nastaveniach s rozlisenim
1920%1080 (FullHD), pri niektorych tituloch
bolo nutné znizit' mieru Anti-Aliasingu
kvoli nekonzistentnosti pocas testovania.

Hry boli testované v narocnych dsekoch
s mnozstvom detailov, ako napriklad
ohen, vybuchy, strel'ba Ci tetlca

voda. VSetky testy boli uskutocnené s
pomocou programu Fraps, pricom boli
opakované trikrat a spriemerované.

= Tomb Raider: FXAA

» Bioshock: Infinite: (Nie je Specifikovana
miera) sU iba moZnosti ON a OFF, v naSom
teste bol ON.

= Crysis 3: FXAA

» Assassin's Creed |V: Black Flag: FXAA

= Call of Duty: Ghosts: 4 xTXAA

» Battlefield 4: 4 xMSAA

\/ysledky testov hier

\/ dobe testovania bol najaktualnejsim
ovladacom AMD Catalyst 14.4, bol

k dispozicii aj ovladac verzie 14.7,

ten sme vsak nechceli pouZzivat),
pretoZe iSlo o BETA verziu.

Ako moézeme vidiet', grafika si viedla vyborne
so vSetkymi testovanymi titulmi, vietky
zvladla bez akychkol'vek problémov.

Syntetické Benchmarky

Dalej sme spravili tri testy z najznamejsich
benchmarkov: 3DMarku, Unigne Heaven

a Unigine Valley. VSetky testy boli
uskutocnené na najvyssich moznych
nastaveniach, s vynimkou stereoskopického
3D. V 3DMarku sme testovali sériu

scén Firestrike Extreme. \/ysledky sd

iba GPU score (nepouzili sme celkové
skore zostavy). Vd'aka tymto testom

si mozete vyskasat' sami, ako si vedie
vasa grafika v porovnani s touto.

Prevadzkove vlastnosti

Teplota pri beZnej praci neprekrocila

35°C a grafika bola Gplne bezhlu¢na. Pri
hrani sa teplota pohybovala v rozpati 65
—70°C, pritom vSak uz mierne narastla aj
hlu¢nost' grafiky. Na grafike sme zacali
pocut' mierny hluk ventilatorov spolocne

s akustickym hlukom. Zvuk bol celkom
monoténny, preto sme ho po par minGtach

hrania prestali vnimat' Gplne. Spotrebu

sme merali zasuvkovym Wattmetrom,
metodika bola jednoducha, nechali sme
pocitac asi pat' mindt po restarte. Zat'az
sme simulovali vel'mi naro€nym programom
FurMark, ktory vyt'azuje graficka kartu.

Cela zostava, musime uznat', mala
skutoCne vyborn( spotrebu — pokojne
95 - 105W. V zat'aZi to uz vsak bolo

o nieco horsie, avsak bolo to stale
celkom prijatel'nych 340 — 350W.

Pretaktovanie

Nami testovana grafika je od vyroby
pretaktovana na 50Mhz. To vsak
neznamena, Ze to je vSetko, ¢o z nej
dostanete. UZ samotna spolo¢nost’
Sapphire nas priam nikala, aby sme
skasili pretaktovat' tato grafiku tym, ze
nam pribalila na instala¢nom DVD utilitu
Sapphire TriXX, ktora je prispdsobena
na pretaktovanie, a rézne dodatocné
nastavenia tykajdce sa grafickej karty.

Taktovali sme iba jadro bez zvySenia
napatia, a dostali sme sa na celkom
zaujimav( hodnotu — 1100Mhz. Ta bola
stabilna, no to sa neda povedat' o teplotach,
ktoré vystrelili priam k nebesiam. Na

79°C! S teplotou narastla tiez hlu¢nost!,
ked' ventilatory zacali neprijemne hucat'.

Zaver a hodnotenie

Na zaver musime uznat', Ze grafika svojou

cenovkou 195€ ponika skutone vyborny
pomer cena — vykon. \/\yborné prevadzkové
vlastnosti a nizke teploty spolo¢ne s nizkou
mierou hlu¢nosti tvoria vyborn( grafiku.

\/ kombinacii Ciernej a Sedej farby vyzera
chladi¢ na pohl'ad tiez dobre a hodi sa
do takmer kazdej zostavy odhliadnuc od
jej farebnej schémy. Jeding, o musime
vytkndt', je pouzita farba PCB (zakladnej
dosky), ktora je tyrkysova az modra,
preto sa nemusi vSade hodit', popripade
sa nemusi kazdému pacit'. Chladenie je
zvladnuté na jednotku, dobre vymyslené
je chladenie napajacej kaskady a pamati.

Marcel llavsky
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Creative Hitz WP380

Ked' sa bezdrotovy zvuk stretava s kvalitou

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: cs.creative.com
Dostupna cena: 75 €

PLUSY A MINUSY:

+ pomer kvality
aceny

+vydrz batérie

+funkcie

- slabsi mikrofon

Hmotnost": 150g

Nosice: 34mm
neodymovy magnet

Frekvencny rozsah:
18Hz ~ 22kHz

Impedancia: 320hm
Spojenie: Bluetooth 3.0
Dizka kabla: 1.2m

Bluetooth profily: A2DP,
AVRCP, HSP, HFP

Audio kédeky: aptX,
AAC, mSBC, SBC

Batéria: Litium I6nova
3.7V, 430mAh

HODNOTENIE:

85%
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V dnesnej dobe nie je

bezdrétova nahlavna siprava
ni¢im prevratnym. Spolocnosti sa vsak
postupne dostavaji od bezdr6towych
vysielacov a sdprav uréenych na
telefonovanie k vyuzitiu technologie
Bluetooth pri kombinacii slichadiel
urcenych na hudbu a multimédia v
kombinacii s klasickymi funkciami
nahlavnej sipravy. Prave takymto
exemplarom je Hitz W380 od Creative,
ktory vychytava muchy svojich
predchodcov a robi zo zariadenia
i plnohodnotné audio zariadenie.

Prvé dojmy

V klasickom Skatul'ovom baleni
na nas uz od prvej chvile ,cucali’
samotné slichadla cez priesvitny
plast. V baleni boli doplnené

0 elegantné kozené puzdro a
kable potrebné na nabijanie a
pripajanie slicha-diel. K tomu
pridame dokumentaciu, ktora sa
v tomto pripade ,jednoduchého’
ovladania skutocne zide.

Prenosnost' verzus
pohodlie

Malokto by chcel na hlave nosit' po
ulici vel'ké stdiové slichadla, mala
vel'kost' sa vSak moZe odrazit' na

zvukovej izolacii, kvalite a pohodli.
Creative vybral zlat( stredn( cestu a
vel'kost' slichadiel je akurat. Oproti
beznym hernym ¢i hudobnym s

o nie¢o menSie. Hlavovy most je
rieSeny minimalisticky, svoju funkciu
vSak pIni sludne a slichadla pritlaca
k hlave tak, Ze z nej nespadn(
I'ahko, no zaroven sa bolest' usi
nedostavi tak skoro. Za otocnym
kibom sa schovavaji satelity. Na
okrajoch ich lemuje makky van-kas,
starajici sa o izolaciu a pohodlie

pri noseni, obe funkcie celkom
solidne spifia, az sa clovek pri
ho-vore baoji, &i privel'mi nekrici.

WP-380 sa akosi nechyta na
zlozitel'né slichadla a prenasat’
ich budete musiet' v ich pévodnom
stave, pripadne zavesené na krku,
maximum, o sa da pre prenosnost'
urobit!, je skratit' hlavovy most a
otocit' satelity 0 90 stupriov, ¢im
sa stand o nieco prenosnejsie.
Hmotnost' sa ustalila na 150
gramoch, o je celkom prijemné

a na hlave to az tak nepocitite.

Tlacidlovy hlavolam
So zvySovanim poctu funkcii sa do

popredia dostava d'alsi problém —
ako ich v3etky ovladat'. Na zariade-ni

sa nachadza,len’ pat' ovladacich
prvkov, no potrebnych funkcii je

o nieco viac, preto si ¢lovek musi
nastudovat', aké kombinacie Ci
intervaly drzania s potrebné pre
dand funkciu. Najviac slavy pojeda
.multifunkéné’ tlacidlo, ktoré sa

v zavislosti od stavu zariadenia a
dizky stlacenia stara o zapinanie,
vypi-nanie, parovanie, prijimanie

a skladanie hovorov, pist'anie a
prerusovanie hudby, spustenie
ovladania hlasom a aby toho nebolo
malo, tak aj o Creative ShareMe,
ktoré umoznuje zdiel'at' zvuk v
jednych sld-chadlach do d'alSich Hitz
WP-380. Prakticky vSetky pridavné
funkcie, ktorymi slichadla disponuja.
Zvys-né prvky majd nadelené
zvacsa len po jednej, zakladnej
funkcii, teda ovladanie hlasitosti a
prepinanie pesniciek. Pre priaznivcov
vybavenejsich telefénov si slichadla
vybavené technoldgiou NFC, ktora
znatne urychl'uje parovanie, staci
zariadenie prilozit' ku slGchadlam.

Co my na zvuk?

Firma sa v tomto produkte snazila
skibit' hudobné slichadla s funkciami
nahlavnej sGpravy, nie opacne. Ide

o slichadla, podavajdce celkom
kvalitny zvukovy prednes, doplnené

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

o0 zopar funkcii. Parametre s na tom
celkom slusne, frekventné spektrum sa
rozprestiera od 18Hz do 22kHz a ohfu
priklada i celkom slugn citlivost'. Cisla s
to pekné, no hlavné je to, ako sa odrazaji v
realnom pouZiti. Za ciel'ovy hudob-ny Zaner
slichadiel sa da povazovat' elektronicky
upravena hudba, ked'Ze si dobre rozumejd
so synteti-zatormi a hlbsimi tonmi. Vd'aka
tomu sa vSak nestratia ani v metale a
rockovejsich zanroch. Sice s niz-Sie

tény silnejsie, zostavajl vsak Cisté a
nezlievajl sa dokopy. Svoju ddstojnost’

si zachovava i stred a vysoké tony, ¢asto
vSak trocha stracajd na vyraznosti.
Kazdopadne je zvukové podanie slichadiel
hodné cenovky okolo 80€ a mozno i nieco
vyssej vzhl'adom na ostatné funkcie.

V Glohe headsetu

Popri dobrej hudbe sa nam obcas ujde

i nejaky hovor, ktory nam slichadla
umozfuji pohodine vyba-vit'. Ak ste v
Glohe volajiceho a trafate si na trocha
anglickej vyslovnosti, tak vam staci podrzat'
dve se-kundy multifunkéné tlacidlo, ¢im

sa spusti hlasovy asistent, prislichajici
vasmu systému, a mozete vy-tocit'

hovor bez toho, aby ste sa dotkli vasho
telefénu. Prijatie hovoru je, samozrejme,
jednoduchsie a stati jednoduché stlacenie.
0O prenos vasho hlasu sa stara integrovany

mikrofon, ktory vsak vzhl'adom na svoje
umiestenie ma priamo na slichadle o nieco
nizsiu hlasitost'. VV pokojnom prostredi to
necini ziadne problémy, v hluku to méze
byt' pre posluchaca o nieCo neprijemnejsie.

Pol dna hudby

430mAh vstavany akumulator nam

sl'ubuje vydrz 12 hodin pocivania hudby na
priemernej hlasitosti a dokonca az 14 hodin
hovoru, s ¢im uz bude skér mat' problém
vas mobilny telefén. Neda sa povedat', ze
by hodnoty boli nejako zavadzajice, vydrz
je skutocne dlha. Nabijanie je rieSené

cez microUSB a nie je to nejako ¢asovo
narocna zalezitost'. Ak mate pred sebou
skutocne dlha cestu a obavate sa, Ze vam
12 hodin nebude statit, netreba zGfat'. Aj
ked' slichadla uz napatie z batérie opusti,
stale s pouzitel'né pri pripojeni k telefonu
¢i prehravacu pomocou pribaleného kabla,
kedy sa zvuk zda eSte o nieco Cistej-5i. Stav
batérie nam signalizuje didda a zvladnu to i
poniektoré zariadenia predovsetkym s iOS.

Dosah

Ani tu Creative nepol'avil a nejde o jeden z
tych produktov, ktorych idealna vzdialenost'
od vysielaca je od hlavy po vrecko. Realny
dosah sa pohybuje niekde na Grovni
desiatich metrov vo vol'nom priestranstve,

steny tomu, samozrejme, nieco uberd.

Pri takom domacom pocivani staci mat'
telefon umiesteny niekde v pomyselnom
strede bytu (alebo nie prilis vel'kého domu)
a vasa vol'nost' pohybu nie je obme-dzena.

Verdikt

Hitz WP-380 st skvelym kompromisom
medzi cenou a kvalitou, ktory potesi vacsinu
zakaznikov. Ak sa radite medzi narocnych
posluchacov, tak to bude chciet' siahnut'
o nieco hibSie do vrecka a porozhliadnut'
sa 0 modelovy rad vysSie — niekde medzi
produkty Aurvana. Kazdopadne su tieto
sl-chadla za 80€ dobrou kdpou &i uz
vzhl'adom na kvalitu hudby alebo na
funkcie, prenosnost' i vydrz. Jed-noducho
maju vsetko, ¢o by clovek od slichadiel
strednej cenovej triedy mohol chciet'.

Eduard Cuba
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Sony SmarBand SWR10

Inteligentny spolocnik na kazdy den

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: SONY
Dostupna cena: 55 €

PLUSY A MINUSY:
+dizajn
+pohodIné
nosenie
+vodeodolny

- vydrz batérie

Vel'kost"
40,7x15,3%7,8mMm

Dizka naramku:
250/214mm

Hmotnost": modul
6g, naramok
21/20g

Batéria: 35mAh
Pripojenie:

Bluetooth 4.0
Low Energy, NFC

HODNOTENIE:

85%
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S nositel'nou elektronikou

sa v poslednom obdobi
takpovediac roztrhlo vrece. Uz aj
vel'ky vyrob-covia uvadzaji na
trh tzv. inteligentné hodinky €i
jednoduchsie naramky, ktoré v
spolupraci so smartphonom dokazu
informovat' o novych aktivitach
alebo sledovat' aktivitu pouzivatel'a
na-priklad pri Sportovani. Svoj
inteligentny naramok s nazvom
SmartBand SWR10 predstavila
aj spolocnost' Sony a my vam
prinasame okrem recenzie aj dojmy
z takmer mesacného nonstop
pouzivania.

OBSAH BALENIA

Balenie, v ktorom sa Sony
Smartband dodava, je nepomerne
vacsie ako samotné zariadenie, a
pripomina skor balenia znackovych
hodiniek. Cierny karténovy valec
sa da priblizne v polovici rozdelit'
na dve Casti a vo vnitri najdeme
okrem naramku aj micro usb kabel.

Samotny Smartband sa sklada z
dvoch Casti. Z plastového modulu

s elektronikou a z gumeného
naramku, do ktorého sa spominany
modul vklada. Gumeny naramok
existuje v deviatich farebnych
verziach a v dvoch vel'kostiach

s dizkami 214 resp. 250mm.
Pripinanie naramku na ruke je
podobné hodinkam - na jednom
konci naramku sa nachadzaja dierky
pre rézne nastavenie vel'kosti a na
druhom konci sa nachadza dvojica
plastovych kolikov, ktoré udrzia
naramok na ruke pevne zopnuty.
Pocas pouZivania sa nestalo ani raz,
aby sa naramok svojvol'ne rozopol.
Plastovy modul s elektronikou sa
do gumeného naramku vklada zo
spodnej strany a okrem microUSB
portu, ktory sliZi na nabijanie, sa

na nom nachadza aj jedno tlacidlo

a trojica bielych LEDiek. Pri nabijani
je tak potrebné naramok rozopnat',
vybrat' plastovy modul a pripojit' ho
k nabijacke. O priebehu nabijania
informujd diody svojim blikanim, v

okamihu, ked' nepretrzite svietia,
je batéria Gplne nabita. Nabijanie,
nast'astie, nezaberie vel'a ¢asu,
netrva totiz dlhsie ako hodinu.
Cely naramok je mozné nosit' bez
problémov 24 hodin denne, ked'Ze
spifa certifikaciu IP58, nerobi mu
problém ani ponorenie do vody.

Pouzitie s aplikaciou
LifeLog

Nosenie SmartBand naramku by
samo o sebe zmysel nedavalo,
jeho pIné vyuZitie je mozné len po
sparovani s mobilnym telefénom.

Tu vsak prichadza na rad niekol'ko
obmedzeni. Aplikacia LifeLog,
ktora s naramkom spolupracuje,
bola donedavna dostupna len

pre niektoré smartphony Xperia
od Sony. Dnes uZ je nast'astie
dostupna aj pre zariadenia inych
vyrobcov, no oficialny zoznam
podporovanych zariadeni zahfia
len sedem telefénov: Nexus 4 a 5,
Samsung Galaxy S3, S4 a S5, HTC
One a HTC One M8. Naramok spolu
s aplikaciou by vsak mal fungovat'
so vSetkymi zariadeniami, na
ktorych bezi OS Android vo verzii
4.4 KitKat a podporujd Bluetooth

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

4.0 Low Energy. Pri testovani bol naramok
pouzivany so smartphonom Sony Xperia
Z1 Compact a Samsung Galaxy S4. V oboch
pripadoch neboli s pouzivanim ziadne
problémy, pri Samsungu vsak nefungovalo
sparovanie s naramkom cez NFC, ale bolo
nutné spojit' sa cez bluetooth manualne.

Pre sparovanie naramku s telefonom je
okrem aplikacie LifeLog potrebné mat'
nainstalovanu aj aplikaciu SmartBand.

\/ nej sa m6zeme dozvediet' o Grovni
nabitia batérie a zmenit' nastavenia
tykajlce sa naramku. Nastavit' je

mozné preposielanie notifikacii, kedy

pri novej notifikacie naramok zavibruje.
Preposielanie notifitkacif je mozné nastavit'
pre kazdu aplikaciu zvlast', naramok tak
nemusi vibrovat' pri novej sprave na
Facebooku, ale len pri novej SMS alebo
prichadzajucom hovore. Vibrovanie
naramku na zapasti je dostatocne

sliné a neda sa nevsimnat, pocas jeho
pouZivania som mal zvonenie a vibracie
na telefone Gplne vypnuté a spoliehal
som sa len na oznamenia z naramku.

Pri zvoneni v nevhodnej chvili je mozné
tlacidlom na naramku vibrovanie zastavit',
prichadzajlci hovor sa vsak nezrusi.
Okrem oznameni o novej notifikacii
dokaze naramok vibraciami hlasit' aj
vzdialenie sa mimo telefénu, vd'aka comu
¢lovek smartphone nezabudne napriklad
v praci alebo v restauracii. Poslednym
sp6sobom vyuzitia vibratného motorceka

v naramku je budik. V aplikacii nazvanej
ako "Inteligentné budenie", umoZznuje
nastavit' casovy interval, v ktorom
chcete vstavat'. Po prepnuti naramku
do nocného rezimu podrzanim tlacidla
na boku naramok prestane informovat'
o novych udalostiach pre neruseny
spanok a zaroven bude naramok podl'a
snimania pohybu odhadovat', v akej faze
spanku sa clovek nachadza, a softvér
tak sam rozhodne, kedy vas zobudi.

Sledovanie aktivity poc¢as dina ma na
starosti uz spominana aplikacia LifeLog.
Ta nezbiera len data o pohybe z naramku,
ale informacie aj o pouZzivani smartphonu.
Pred prvym pouzitim je potrebné aplikacii
poskytn(t' Gdaje o veku, pohlavi, vahe a
vySke pre presnejsi odhad o spalenych
kal6riach a presnejSie pocitanie prejdenych
krokov. Aplikacia po vyplneni zadanych
(dajov stanovi pocet krokov, ktoré by ste
mali prejst’. Pocitadlo krokov a prejdenej
vzdialenosti funguje celkom presne,
niekedy vSak zopar krokov zaregistruje
napriklad aj pri soférovani. LifeLog tak
teda okrem poctu spalenych kalérii a
prejdenych krokov informuje aj o ¢ase
stravenom chodzou resp. behanim a o
dizke spanku. Sledovanim spustenych
aplikacii v smartphone LifeLog informuje
o ¢ase stravenom na socialnych siet'ach,
hranim hier, po€dvanim hudby, ¢itanim
knih alebo sledovanim videa. Na ¢asovej
osi v aplikacii tak clovek presne vidi, kedy a

¢o prave robil. Pre kazdy den je k dispozicii
aj prehl'adny graf s Gdajmi o poCte
prejdenych krokov a spalenych kalérii.

Naramok je pre nabijanie potrebné
rozopndt' a vybrat' z neho plastovy
modul. Samotné nabijanie batérie s
kapacitou 35mAh netrva dlhsie ako
40 az 60 minat. lydrz batérie zavisi
od mnozstva upozorneni, pri ktorych
sa aktivuje vibratny motor. Priemerne
vydrzi naramok nabity 4 - 5 dni. Co je
pri porovnani s nedavno predstavenym
naramkom od spolo¢nosti Xiaomi,
ktory sl'ubuje podobn funkcionalitu
a az 30 drova vydrz, relativne malo.

Zaverecné hodnotenie

Sony Smartband SWR10 je urcite
neocenitel'nym doplnkom k smartphonu.
Pocas jeho pouzivania som si zvykol
najma na funkciu preposielania notifikacii,
vd'aka comu odpada nutnost' priebezného
sledovania telefénu a aj pri Gplnom vypnuti
vyzvanania na teleféne budete vzdy vediet'
o0 prichadzajicom hovore alebo sprave.
NavySe sa uz netreba bat', Ze telefon zacne
zvonit' v nevhodnej chvili, napriklad v kine.
Funkcia krokomera obtas zaznamena
viac krokov ako v skuto¢nosti, no pri
chodzi alebo behu funguje celkom presne.
Naramok Sony SmartBand SWR10 sa da
klpit' za cenu od 55€.

Tomas Duriga
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PREVIEW LOGITECH BLUETOOTH MULTI-DEVICE KEYBOARD K480 PR

Logitech Bluetooth Multi-Device Keyboard K480

Prva klavesnica urcenu pre vas pocitac, smartphone a tablet sicasne

Klavesnica Logitech Bluetooth
Multi-Device Keyboard K480
je prvou stolnou klavesnicou, ktorej
Specialitou je moZnost' spoluprace
medzi az tromi bezdr6tovymi zariadeniami
a to bez ohl'adu na ich platformu.
Teraz mozete pisat’ vjkaz na pocitaci
a nasledne potocenim prepinacieho
voli¢a Easy-Switch odpovedat' na spravu
vo vasom smartfone a hned' napisat'
tweet na tablete.

Univerzalnu klavesnicu mozno pripojit' k
trom réznym bezdrdtovym zariadeniam s
rozhranim Bluetooth sG¢asne bez ohl'adu
na to, ¢i pouZzivate pocitac s operacnym
systémom Windows, Mac alebo Chrome OS,
alebo tablet ¢i smartphone so systémami
Android alebo i0S.
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.\yvoj potrieb pouZivatel'ov pri pisani na
klavesniciach sa posunul a v sGcasnosti
pracujd a pisu na réznych zariadeniach,
ktoré casto beZia na dvoch alebo troch
rozdielnych operacnych systémoch,”
povedala Charlotte Johs, globalna
viceprezidentka pocitacovych periférii
spolocnosti Logitech. ,Vd'aka klavesnici
Logitech Bluetooth Multi-Device Keyboard
K480 mézu l'udia I'ahko pracovat’, tvorit'
alebo komunikovat' rychlo a pohodine,

a to bez ohl'adu na pouZité pocitacové
zariadenie alebo platformu.”

Mbzete pisat' so vsetkym pohodlim
stolnej klavesnice plnej vel'kosti

a rozlozenim klaves, na ktoré ste
zvyknuti, vratane vsetkych klavesowych
skratiek, ktoré pouzivate najcastejSie.

Klavesnica ma integrovany odolny
stojan, ktory vas telefon alebo tablet
pevne podrZi presne v spravnom uhle,
aby ste pisany text mohli I'ahko Citat'.
MbZete si navySe vybrat' z dvoch
farebnych kombinacii, ktoré zarucuja, ze
tato klavesnica bude ladit' s dizajnom
interiéru vasho domova, bez toho, aby
rusila jeho styl.

Cena a dostupnost’

Ocakava sa, ze klavesnica Logitech
Bluetooth Multi-Device Keyboard K480
bude k dispozicii na Slovensku od
septembra 2014 za odporicand
maloobchodn( cenu 49.99 €.
PodrobnejSie informacie mozete ziskat'
na adrese www.logitech.com/K480.




RECENZIA [SAMSUNG GALAXY TAB S 8.4| HW

Samsung Galaxy Tab S 8.4

Konkurencia pre "Retinu™?

Vyrobil: Samsung
Dostupna cena: 429 €

PLUSY A MiNUSY:

+nadherny displej

+hmotnost'
arozmery

+vykon

+konstrukcia

+vydrz batérie

- uz fadny dizajn

- vySsia cena

SPECIFIKACIE:

Rozmery:
212,8%125,6 x6,6mm
Hmotnost": 294g,
(298g LTE verzia)
Procesor: osemjadrovy
Exynos 5 Octa s taktom
1,9GHz (Styri jadra) a
1,3GHz (zvySné Styri
jad-ra), (stvorjadrovy
Qualcomm Snapdragon
800 s taktom 2,3GHz
LTE verzia)

GPU: ARM Mali-T628
MPS, (Adreno 330

LTE verzia)

Operaény systém:
Android 4.4.2 KitKat s
nadstavbou TouchWiz
Pamat" Operaéna:
3GB RAM, Vniitorna:
16GB, Slot pre karty:
microSD/SDHC
Displej: Typ: Super
AMOLED, Uhlopriecka:
84", Rozlienie:

1600 x2560px
Fotoaparat: Zadna
kamera: 8Mpx, LED
blesk, Full HD zaznam
videa pri 30fps; Predna
kamera: 2Mpx
Bezdrotové spojenie:
dvojpasmové Wi-Fi
802.11a/b/g/n/ac
(2,4GHz), VHT80 MIMO
(5GHz), Bluetooth 4.0,
GPS, Glonass, Beidou,
(pri LTE verzii aj LTE)
Rozhranie: microUSB,
3,5mm jack, TV
vystup: MHL 2.0
Batéria: 4900mAh

HODNOTENIE:

93%

70 | Generation

Nie je ni¢im prekvapujicim,

Ze Samsung musi poniknut'
takmer vSetko, ¢o sa len da a v ma-
ximalnej miere konkurovat' kazdému.
Nebudem riesit' Zabo-mysie vojny
medzi Samsungom a Applom, ale
recenzovany Samsung Galaxy Tab S
8.4 vyzyva na siboj iPad mini Retina
pra-ve od spolocnosti Apple.

Papierovy siiboj

Ak si odmyslime rozdielnost'
operacnych systémov a ich prostredi
v pripade oboch tabletov, papierovy
sUboj jasne vyhrava Samsung. Oproti
Applu ponuka vacsiu uhlopriecku
displeja, (84" vs. 7,9"), jemnejSie
rozlisenie displeja (1600 x2560px vs.
1536 x2048px), mensiu hmotnost'
(294g vs. 331g). Rozmerovo s
tablety priblizne rovnaké, no
Samsung je o par milimetrov

tensi (212 8x1256x6,6mm

vs. 200x134,7 x7,5mm).

Dizajn, prevedenie

Podobne, ako smartphony , aj
Galaxy Tab S 8.4 kraca v dizajnovych
Sl'apajach tohtorocnej viajkovej
lode, Galaxy S5. Odhliadnuc od
rozmerov, dizajn oboch zariadeni je
vel'mi podobny, odliSuje sa viac-
menej len usporiadanim ovladacich
prvkov po hranach tabletu.

Rozmery a hmotnost' uz

sice boli spomenuté, no pri
212,8%125,6 x6,6mm a 294 gramoch
treba vyrobcu pochvalit', pretoze v
rukach drzite zariadenie, ktorého
hribka je podobna hribke ¢asopisu,
¢o spolu s hmotnost'ou ocenite

aj pri prenasani. Verzia s LTE je

o malinko t'azsia, presnejSie 0 4
gramy, Co predstavuje vyslednych
298 gramov. Prednl stranu zdobi
displej s uhloprieckou 84", pod
ktorym sa nachadza trojica tlacidiel,
nad nim je umiestnena predna
kamera, svetelny senzor a senzor
priblizenia. Na zadnej strane sa
nachadza opticky snimac fotoaparatu

s LED bleskom a dvojicou "krizkov",
ktoré sliZia na pripojenie roznych
krytov. Textlra zadného krytu je
identicka s vlajkovou lod'ou, Galaxy
S5, teda je tvorena akymisi jamkami.

Na hornej hrane sa nachadza len
reproduktor, druhy sa nachadza
na spodnej hrane, okrem neho tu
najdete aj micro USB port a 35 mm
jack. Lava hrana je Gplne prazdna,
na pravej strane sa nachadzajd
ovladacie prvky, slot pre micro

SD kartu a infracerveny senzor,
ktory slUzi ako dial'kové ovladanie
elektroniky. Co sa tyka pouzitych
materialov, klasicky, dominuje
polykarbonat. Oproti hliniku je
sice menej "zaujimavy", no je
predovsetkym I'ah&i a poskytne
dostatocnd pevnost'. Vd'aka tomu,
Ze zadny kryt nie je odnimatel'ny,
konstrukcia tabletu je pevna bez

akychkol'vek medzier alebo vizgania.

Galaxy Tab S 8.4 je dostupny zatial'
v dvoch farebnych prevedeniach,
v bielej a tzv. Titanium Bronze.

Ovladacie prvky
a konektivita

Okrem tych pod displejom sa
zvysné ovladacie prvky nachadzajd
na pravej hrane tabletu. Klasicky
tu najdete tlacidlo blokovania

a dvojité tlacidlo na ovladanie
hlasitosti. Obe tlacidla sd ulozené
v hornej tretine, vzhl'adom na

rozmery tabletu si teda priich
ovladani budete musiet' dopoméct'
oboma rukami. Pod displejom sa
nachadza dvojica softvérovych
tlacidiel s funkciami spat' a
vyvolanim multitaskingu, hardvérove
tlacidlo pIni funkciu domov.

S okolitym prostredim Galaxy Tab
S 8.4 komunikuje bud' pomocou
micro USB kabla s moZnost'ou
MHL redukcie, pripadne bezdrétovo
pomocou dvojpasmového Wi-Fi
Standardov 802.11 a/b/g/n/ac,
pri frekvencii 2.4G, pri frekvencii
5GHz, standardu VHT80 MIMO.
Nechyba Bluetooth vo verzii 4.0,
GPS s podporou Glonass a Beidou.
Dostupna je aj verzias LTE,u
oboch v3ak chyba podpora NFC.

Displej

Ak nie rovno najvacsou pychou
Galaxy Tab S 8.4 je bez debaty displej.
Ako uz nazov zariadenia napoveda,
jeho uhlopriecka je 84" a rozliSenie
nadhernych 1600 x2560px, Comu
zodpoveda hustota pixlov 359ppi.
Ako to uz u Samsungu byva zvykom,
tablet je vybaveny multidotykovym
displejom typu Super AMOLED,
vd'aka ktorému st farby prirodzeng,
s lepSimi pozorovacimi uhlami a
vernejsou ciernou farbou. Samsung
sl'ubuje, Ze s kontrastom 100000:1
na displeji uvidite aj detaily, o ktorych
ste si nemysleli, Ze vébec existuja.

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk

Ci az do takej miery netu$ime , no musime
povedat', ze spojenim vsetkych aspektov
displeja dokopy ziskate vysledok, ktory

vas bez debaty "dostane" a k mensiemu
rozliSeniu sa nebudete chciet' vratit'.
Kvalita a jemnost' obrazu je naozaj Gzasng,
¢o ocenite hlavne pri sledovani filmov

vo vysokom rozliseni, ale aj pri praci s
obrazkami, prehliadani webu a podobne.

Hardveér

Srdcom recenzovaného tabletu je 8-jadrovy
, Exynos 5 Octa procesor so Stvoricou
jadier taktovanych na 1,9GHz a druhou
Stvoricou na 1,3GHz, vyuzivanych v
zavislosti na vykonovych poziadavkach
(verzia s LTE ponikne 4-jadrovy procesor,
Qualcomm Snapdragon 800 s jadrami
taktovanymi na 2,3GHz). Hardvérov(
vybavu doplfa graficky ¢ip ARM Mali-T628
MPE6 a 3GB operacnej pamate. Celkova
kapacita interného GloZiska tabletu je
16GB, z Coho mate k dispozicii realne nieco
cez 11GB. Dodatocny Glozny priestor si
zabezpetite pomocou pamat'ovych kariet
typu microSD az do vel'kosti 128GB.

Hardvérova vybava pontkne vel'mi

slusny vykon, o ¢om svedci aj vysledok

z benchmarkového nastroja Antutu.

Chod zariadenia ma na starosti batéria s
kapacitou 4900mAh, ktora "uzivi" tablet

aj na dva, pripadne tri dni v zavislosti

od pouzivania. Hocikedy si vsak viete
zapndt' reZim Setrenia energie, pripadne
rezim extrémneho Setrenia energie,
pomocou ktorého budete mat' pristup iba k

zakladnym aplikaciam, ako napr. internetovy

prehliadag, planovac S ¢i Facebook.

Okrem toho sa vyrazne zmeni prostredie
systému, a to na dplne jednoduché, navyse
v Cierno-bielom farebnom prevedent.

Operacny systém

Galaxy Tab S 8.4 beZi pod aktualnou
verziou operacného systému Android 4.4.2
s oznacenim KitKat, klasicky s vlastnou
nadstavbou od Samsungu, TouchWiz.
\/zhl'adom na rozmery displeja je matica
domovskej obrazovky usporiadana do
rozloZenia 6 x6, v menu je to 4 x6 ikon.

\/ porovnani s niektorymi smartphonmi

je operacny systém relativne Cisty. Z
roznych “ficariek", na ktoré je Samsung
expert, tu nechyba funkcia WatchON,
pomocou ktorej mdzete tablet vyuZivat'
ako dial'kové ovladanie televizie, pripadne
ako elektronicky televizny program, i
kvalitny a prehl'adny "Planovac S", pripadne
funkciu Remote PC, pomocou ktorej
mozete tablet vyuzit' ako tzv. vzdialena
plochu na obrazovke vasho pocitaca.

Pomocou funkcie SideSync 3.0 mozete
zas zobrazit' na tablete obrazovku
vasho smartphonu a vzdialene ju
ovladat'. Vel'mi uzitocnou je aj funkcia
"viac okien", ktora vam umozni mat'
spustenych viacero okien sic¢asne,
teda mozete mat' napriklad otvoreny
prehliadat a sledovat' zaroven video.

Po vzore Galaxy S5 nechyba ani ¢itacka
odtlackov prstov, ktorej sme osobne
neprisli na chut' ani pri S5-ke a rovnako
je to aj teraz, no niekomu sa mozno

zide. Operacny systém, aspon teda
recenzovaného demo kusu, bol odladeny

dobre, pohyb v menu je rychly bez
akychkol'vek oneskoreni a zavahani.

Multimédia a fotoaparat

Co sa multimédif tyka, uz po xy-krat
najdete v zariadeniach od Samsungu
rovnaké audio aj video prehravace s
rovnakymi funkciami a nastaveniami.
Rozdielom je v3ak pritomnost' dvojice
reproduktorov, ktoré sa nachadzaji v
I'avej Casti hornej a dolnej hrany.

Snimac hlavného fotoaparatu disponuje
rozliSenim 8Mpx a s moznost'ou natacania
Full HD videa pri 30 snimkach za sekundu.
Podobne, ako prehravate multimédii,

aj prostredie fotoaparatu je totozné s
ostatnymi zariadeniami od Samsungu

a ponlkne intuitivne ovladanie. Opticky
snimac sa nachadza, samozrejme, na
zadnej strane tabletu, v strede hornej ¢asti.
Maly LED blesk je umiestneny pod nim.

Na jednej strane chapeme, ze vd'aka tomu
mozete fotit', nech mate tablet otoceny
akokol'vek, no na strane druhej, dost' ¢asto
sa stavalo, Ze sme chceli tablet pri foteni
drzat' oboma rukami, no podarilo sa nam
zachytit' aj prsty, ktorymi sme zakryvali
Cast' snimaca. Najhorsie to je za priameho
sinecného svetla, ktoré vas oslepuje, na
displej az tak dobre nevidite a vysledok
uvidite az po zachyteni. Kvalita fotografii
je len priemerna, no Galaxy Tab S 8.4
stavia na inych veciach, ako na fotoaparate.
Fotoaparat vsak vytvara snimky s celkom
realnym farebnym podanim a dobrou
ostrost'ou, az kym nepouzijete zoom. Ten
znatne degraduje kvalitu snimky uz aj

pri mensom priblizeni, pri maximalnom,
Stvornasobnom ani nehovoriac.

Zaverecné hodnotenie

\Vlyborny. Asi tak by sa jednym slovom

dal zhrnat' Galaxy Tab S 8.4 od Samsungu.
Nadherny displej, krasne farby, detaily.

\/ neposlednom rade vysoky vykon,
odladeny systém, pevna konstrukcia Ci
4900 mAh batéria, vd'aka ktorej nebudete
musiet' dobijat' tablet kazdy den.

Na druhej strane sd tu negativa, ako

je uz otrepany dizajn alebo vy3sia

cena. Galaxy Tab S 8.4 je priamym
konkurentom iPad mini Retina, ktory aspon
papierovo porazil, no oproti Samsungu

ho zoZeniete skoro o stovku lacnejSie.

Obe zariadenia maja ¢o pontknut', maja
svoje vwhody aj nevyhody, no vysledny
nazor nechavame na kazdom z vas.

Miroslav Konkol'
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RECENZIA [OZONE'OXYGEN IN-EAR HEADSET HW

Ozone Oxygen In-ar Headset

Herné sltchadla Ozone Oxygen

ZAKLADNE INFO:

Zapozical: Caseking
Dostupna cena: 29,90 €

PLUSY A MINUSY:

+zaujimavy dizajn
+zabudovany
mikrofén

+pevné puzdro

v baleni

+ kvalitny kabel

- nesadna
kazdému

SPECIFIKACIE:

Slachadla

Frekvenény rozsah:
20~20kHz
Impedancia: 240
Citlivost: 116 = 4dB
Dizka kabla: 120cm
Hmotnost" 15+2g

Mikrofon

Rozmery: 4 x 1,5mm

Frekvenény rozsah:
100Hz~10Hz

Impedancia: 2.2KQ

Citlivost: -42+3dB

HODNOTENIE:

807%
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Herna znacka Ozone nie je
u nas vel'mi znama, no v jej
portfoliu sa nachadzaji herné
mysi, klavesnice, slichadla a iné
prislusenstvo. Dnes sa blizsie
pozrieme na slichadla do usi
s nazvom Oxygen.

OBSAH BALENIA

SlGchadla sa dodavaji v malom
balen’, no jeho obsah urcite potes.

Okrem samotnych slichadiel v fiom
najdeme tvrdé puzdro na zips, ktoré
ochrani slichadla pred poskodenim

pri prenasani a do malej priehradky

v puzdre je mozné napriklad odlozit'
gumové nadstavce na slichadla.

\/ baleni najdeme tieto nadstavce v
troch vel'kostiach.

Okrem puzdra sa medzi pribalenym
prislusenstvom nachadza aj
predlzovaci kabel a adaptér,
zakonceny dvoma 3,5mm
koncovkami pre pouzitie slichadiel
aj zabudovaného mikrofénu s
pocitacom.

DIZAJN A KONSTRUKCIA

Uz na prvy pohl'ad zaujma
slichadla svojim dizajnom a
kombinaciou jasnej Cervenej
farby s Ciernou. Privodny kabel je
pogumovany, ma dizku 120cm a je
zakonceny 3,5mm jackom. Samotné
slichadla sa vyrobené z plastu a
vd'aka ich atypickému tvaru ich treba
zasundt' do ucha na doraz. To méze
spoOsobit' problém u I'udi s mensSimi
usami, plastova Cast' slichadiel, z
ktorej vylst'uje zvukovy vyvod, by tak
mohla byt' o nieCo mensia.

Aj napriek tomu, ze sd slichadla
trochu vacsie, drzia v uSiach vel'mi
dobre, a aj ked' sG uréené najma pre
pouzitie pri hrani, nie je problém ich
pouZzivat' napriklad ani pri Sportovant.
Pri pohybe sa po kabli do usi prenasa
len minimum rusivych zvukov
sposobenych stuchanim kabla o
odev.

Na kabli je umiestneny aj maly modul
so zabudovanym mikrofénom, na
ktorom sa nachadza jedno tlacidlo
plniace funkciu ,push-to-talk’, pri
pouziti slichadiel s mobilom tak
dobre poslizia aj ako handsfree.

Z\/UK

O reprodukciu sa v pripade Ozone
Oxygen starajd menice s priemerom
171mm. Zvuku nechybajd silné
basy, no vzhl'adom na zameranie
slichadiel by mohli byt' eSte
o nieco vyraznejsie. Pri hrani hier,
bohatych na strel'bu a vybuchy,
vd'aka tomu atmosféra nestraca na
dynamike. Stredy ani vysky nie sa
zbytolne zvyraziovang, slichadla
sa tak okrem hrania hier hodia na
poClvanie hudby bohatej na basy.

ZAVERECNE HODNOTENIE

Aj ked' znacka Ozone nepatri
medzi najznamejsie, sldchadlami
Oxygen urcite nesklamali. Za
cenu tesne pod hranicou 30€
dostaneme dizajnovo zaujimavé
a dobre hrajlce herné slichadla,

s prislusenstvom. Pre svoju
neStandardna konStrukciu nemusia
dobre sadndt' 'ud'om s mensimi
usami, ktorych by plastova ¢ast'
zbytolne tlatila, ostatni vSak nebudd
s ich nosenim Ziadne problémy.

Tomas Duriga

Ak sa vam tento hardvér paci, modzete si ho kapit' aj na www.prva.sk



RECENZIA | STRAZCIGALAXIE KINO

ZAKLADNE INFO:

Strazci galaxie, USA, 2014, 122min

Rézia: James Gunn

Predloha: Andy Lanning (komiks),
Dan Abnett (komiks)

Scénar: James Gunn, Nicole Perlman
Kamera: Ben Davis

Hudba: Tyler Bates

Hraji: Chris Pratt, Zoe Saldana,
Dave Bautista, Vin Diesel, Bradley
Cooper, Lee Pace, Michael Rooker,
Karen Gillan, Djimon Hounsou, John
C. Reilly, Glenn Close, Benicio Del
Toro, Laura Haddock, Sean Gunn

PLUSY A MINUSY:
+ Uchvatné vizualy
+ Herecké a hlasové
obsazeni

+ Akce

+ Choreografie
osobnich soubojl

+ Osobitost

- Pro komiksu
neznalé mozna
trochu zmatecné

- Mozna az zbytecny
pfiklon ke klasické
marvelovské formuli

HODNOTENIE:

80 %

Strazci galaxie
ROZSIRTE SI SVE OBZORY

Dfive ¢i pozdéji to zkratka muselo

pFijit. Pokud se Marvel chce se
svym filmovym univerzem naplino
rozjet, musi fanouskdm prodat i trochu
divocejsi pfibéhy ze své pokladnice. A
praveé takovym odrazovym mustkem
pribéhy by méli byt Strazci galaxie, ktefi
v posledni €ervencovy den vlétli se svoji
galaktickou vypravou za zachranou
civilizaci i do €eskych kin. Nyni uz je
jasné, ze Gspésné, nebot' za pruni vikend v
distribuci snimek lamal rekordy, a uzmul
tak prvenstvi coby nejvétsi srpnovy otvirak
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(v Americe maji snimky premiéru v patek)
dosavadnimu rekordmanovi, thrilleru
Bourneovo ultimatum. ZadafFilo se ovsem
i kvalitativné a ja se vam pokusim na
nasledujicich fadcich priblizit, pro¢ byste u
toho neméli chybét.

Kdyz Marvel oficialné oznamil své plany
na Strazce galaxie, vyvolalo to mnoho
otazek a velkou ned@véru. Pfeci jen, prodat
hromadu pozemskych hrdint od milionard
az po polobohy je jedna véc, prodat vsak
celou galaxii, to uz je jiné kafe.

A to hlavné poté, co ona iniciativa zacala

v dobé, kdy byl jeSté v zivé paméti jiny
podobny pokus od konkuren¢niho DC,
Green Lantern, kde se z kultovniho a
fanousky adorovaného komiksu podafilo
udélat nudny, hloupy a ve vSech ohledech
podprdmérny snimek.

Ale Marvel se u Strazc( galaxie rozhodl
jit ponékud jinou cestou. A tou byla
akvizice trochu nevyzpytatelného talentu
reZiséra Jamese Gunna (Slimak, Super). Z
riskantniho projektu se tak stala naprosto
nefizena stfela s nepfedpokladatelnymi
vysledky. Kde kdo pfedpovidal prvni velké
zakolisani kolosu, jakym se Marvel za

téch par let stal, nicméné se to nestalo
a mlze za to z velké casti pravé Gunn.

Galaxie na dosah ruky

Predné bych mél trochu vyjasnit mé
stanovisko k filmu. Jelikoz se mi nékolik
seSitl predlohy dostalo do ruky, jednalo
se pravdépodobné o m{j nejocekavang;jsi
snimek tohoto roku a dost mozna pravé
diky tomu jsem opoustél sal mirné
zklaman, coZ ovSem neznameng, ze je
snimek Spatny.

James Gunn totiz dokazal divakdm
naprosto nevidanym zplsobem prodat
v celku divoky a fantaskni svét, ktery
strazci obyvaji a ktery zacina pomalu ale
jisté prosakovat do Marvel Cinematic
Universe. To, co byla ovsem moje obava
uz u potitulkové scény druhého Thora,
se tady docela naplnilo. Nemyslim si
totiz, ze podobné divoky svét bude pro
kazdého a ti komiksem netknuti budou
pravdépodobné minimalné v prvnich
par desitkach minut trochu tapat. Preci
jen, tady uZ nejsme na planeté Zemi,
kam pfileti mimozemska invaze. Tady
jsme v jiném vesmiru, kde lidi zapadnou
mezi veskery ten vesmirny Smejd.

A to je pravé ten bod, kdy se Strazci
galaxie stavaji zajimavymi. | pfes mé
vytky a mirné problematické pasaze totiz
Gunn spolehlivé rozehrava pfijemné,
pUsobivé vrstveni celého svéta (Ci
galaxie, chcete-li), ktery nakonec bude
muset nase parta hrdind zachranit.

Misto klasického komiksackého originu
tak spisSe cekejte jakousi flzi vytvareni
tymového ducha, jaky predvedli pred par
lety Avengers, namichaného s jakousi
velmi vydafenou variantou fantaskniho
vesmirného dobrodruzstvi, mificiho az
nékam k Hvézdnym valkam.

Tomu dopomahaji misty az neskutecné
impozantni digitalni triky, kterymi Gunn
podtrhuje barvitost celého svéta. Co je
ovsem u téhle kombinace problematické,
je fakt, ze se mozna az prilis drzi
zavedeného marvelackéeho formatu a
kromé divociny, ktera se déje na platné

v ramci akce a mimozemskych ras,

se néjaké zasadnéjsi invence v ramci
univerza nedockame. Tim nechci fict, ze
by Gunnem reZirovana komiksovka nebyla
naprosta Silenost, ktera nepfipraveného
smete pfi prvni pfileZitosti ze sedacky.
Jen tim chci fict, Ze by ¢lovék zkratka

po tom vSem cekal mozna o néco

zasadnéjsi a originalnéjsi komiksovku,
ktera by tomu osobitému feelingu filmu
pridala punc nezapomenutelnosti.

Na pIny plyn kupfedu

Tak jako tak jsou ovsem Strazci galaxie
nepredpokladany Gspéch a jakysi vztyceny
prostfednic¢ek vSem posmévackam, ktefi ho
témto hrdindm nepfali. Samotni hrdinové
funguji dostatecné charismaticky na to,
aby se divakovi vtiskli do paméti, a jejich
predstavitelé dodavaji jejich charakterdm
jakousi dodatecnou vérohodnost.

Chris Pratt na sobé zamakal a ze
sympat'aka se stal namakany sympat'ak,
ktery bude dost moZna viset nejedné
fanynce v pokoji na plakatu, Dave Bautista
pro zménu dava zapomenout na svaoji roli

v Péstech ze Zeleza a dokazuje, ze i jako
jednoduchy mimozemst'an si dokaze docela
snadno zjednat respekt.

0 Bradleym Cooperovi a VVinu Dieselovi, ktefi
se postarali o hlas obou digitalnich ¢len(
tymu, ani nemluvé, nebot' pravé tihle dva
tahnou film neuvéfitelné kupfedu. K tomu
navic docela pfijemné potési démonicky Lee
Pace, coby Ronan The Accuser, i krat'oucky
pohled na Thanose v podani Joshe Brolina.

James Gunn tak, i pfes par drobnych
Skobrtnuti, vytvofil bezesporu jednu z
ktera ukazuje, ze se miZze jejich komiksovy
vesmir rozrlstat i o ty divocejsi hrdiny,

kdyZ se o jejich pfechod na stfibrné platno
postara schopny a napadity rezisér. Ty dvé
hodiny v kiné uteCou prekvapivé rychle a
hlavni Gtéchou vam na konci bude to, Ze

v ramci titulkd oznami svij brzky navrat,
ktery uz je ted' stanoveny na 28. Cervence
2017. Pokud vase mysl tak je schopna

se pfizplsobit na dalsi rozsahly filmovy
vesmir plny Gplné novych civilizaci a
zaroven touZite po zabavné a co se akce
tyce naslapané vypravé s charismatickymi
hrdiny, pak sméle racte dal.

Strazci galaxie jsou svizné natoCena
komiksova akce plna sebevédomého
pohledu na jednu z méné typickych
latek z portfolia Marvelu. | pfes par
mensich zadrheld co se pfibéhové
stranky tyCe, se jedna o vykroCeni pravou
nohou vstfic SirSimu univerzu plnému
novych hrdind. Svét zkratka uz nepatfi
jen Kapitanovi, Thorovi a Tonymu. Od
ted' uz se musi pocitat i s Rocketem,
Grootem a celou jejich partou.

Lukas Placek

~James Gunn dokazal predvést,
Ze se kouzlo marvelovskych
komiksaren da prodat i ve
formé odlehcenéjsi varianty

na vesmirna dobrodruzstvi ne
nepodobna Hvézdnym valkam."
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RECENZIA B HERCULES  KINO

ZAKLADNE INFO:

Hercules, USA, 2014, 95min

Distribiicia:

RéZia: Brett Ratner

Scénar: Evan Spiliotopoulos

Kamera: Dante Spinotti

Strih: Mark Helfrich, Julia Wong
Hudba: Fernando Velazquez

Hrajii: Dwayne Johnson, Aksel Hennie,
Rebecca Ferguson, lan McShane, John
Hurt, Rufus Sewell, Joseph Fiennes,
Ingrid Bolsg Berdal, Reece Ritchie,
Irina Shayk, Barbara Palvin, Erika
Marozsan, Tobias Santelmann, Joe
Anderson, Mikls Banyai, Peter Mullan

PLUSY A MINUSY:
+ herecké obsazeni
+porad je

film lepsi nez
Hercules: Zrozeni
legendy (2014)

- krom vysSe
jmenovaného
vlastné snad vse...

- nejhlr na tom byly
.Zivavé’ bitwy...

- ovSem kdyz
Ratner nutil The
Rocka hrat...

HODNOTENIE:

45 %
Hercules

O DIE, DO CEHOS TO DUSI DAL...

Rozcturtit divokymi kofimi, smazit v

oleji, skalpovat, trhat nehty na nohou,

brazilskou depilaci slabin, opakované
prehravani Twilight sagy, koncert Justina
Biebera, zamackavani ocnich bulev, Zivou
krysu pod horky hrnec na bficho, sekani
€lanka prstd, Sroubovak do kolena, kvalitni
stacenou vodku z dob prohibice - to vSe

by za své posledni filmy mél jako odménu
dostat ,rezisér" Brett Ratner, a ne nutnév
tomhle poradi. Jo a jesté klapku i kameru
by mu mél nékdo narvat do... Smarja!

Docela ¢asto by mé zajimalo, ¢im takovy
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bézny americky rezisér pfemysli, protoze
kdyz o nich posledni dobou mluvim, vypada
to jako zacatek vtipu. No posud'te sami:
PFijde Ratner do hospody, potka scenaristu
animovanych filmd, filmového skladatele
pracujiciho pfevazné pro horory a fFekne si:
.To by Slo.

Natocim akéni film s wrestlerem.”
Opodal se otoci Aronofsky, utfe si z kniru
pivni pénu a fika: ,Kamo, nerad ti kazim
plany, ale to uz jsem natocil ja." Ratner
si povzdechne — vSechny skvélé napady
mu nékdo ukradl, a on pak musi tocit
filmy typu MladezZi nepfistupno (2013),

jejichz hloubka a sofistikovany humor
neni zrovna pro mainstreamového divaka.
Nikdo ho nechape. Nikdo ho nedoceni.

\/ tom vyleze zpod stolu Spiliotopoulos,
naprosto pod parou, a fika: ,Bracho, tak to
udélame po svém! Umim napsat scénaf
na Medvidka PU, a to medvédi fakt neumi
mluvit, fakt ne, zkousel jsem to. Wrestlera
zvladnu i v tomhle stavu, vér mi!”...

A tak se tihle TFi musketyfi (2004 —
animované, taky Spiliotopoulos) rozhodli
natocit film — epicky film s velkym
hrdinou, ktery bude mit stehno jako zadek
prdmérné zeny, prsa jako nadprdmérna

Zena a ramena jako... Dwayne ,The Rock’
Johnson. PFisté by vsak opily Ratner
nemél vyfvavat své napady uprostred
hospody, aby pak néjaky zlotfily Renny
Harlin nenatocil a neuved! jeho napad o
pll roku dfive — Herkules: Zrozeni legendy
(2014). Rozcileny Ratner tak chtél vétsiho
Hercula, vice steroidd, vétsi zvirata, vice
protivnik(, lidokoné, lidoZravé koné (ty
bych doopravdy chtéla vidét...) a viibec
koné! Ratner je sam k{n, co si budeme
povidat, ale neodpustil si bystry vtipek
smérem k Harlinovi a jeho Herculovi
hned na zacatku filmu a za to ma bod.

Po pravdé, Ratnerovy postupy se zdaly
po Harlinové propadaku docela zajimavé,
dobré, akeni, mytologické, herecké
obsazeni v traileru sedélo jak prdel na
nocniku a The Rock se na poloboha, ktery
zmydli vSe, co mu do cesty prijde, prosté
hodi. Hrat sice ten chlap moc neumi,

ale kdyz do néceho prasti nebo zafve,
¢lovék ma nékdy potfebu schovat se za
sedacky a délat slepici v rohu kurniku,
aby taky jednu tou ,tlapi¢kou’ nedostal.

Ted' rekapitulace toho, co jsme vidéli v
traileru. Hercules zapasici s monstry,

s obfimi zvifaty, armadami lidi a vSeho
mozného. Vidéli jsme hrdinu, poloboha,
statecného obrovského chlapa, ktery
néjaké Zrozeni legendy strci do kapsy
hoperskych kalhot a ty pak hodi do skfing,
poleje benzinem a zapali nedopalkem
tlustého kubanského doutniku. Ale ouha,
vyclrany Ratner napalil divaky a udélal

z nas ony zminéné hoperské kalhoty.

Damy a panové, to, co jsme se racili
dozvédét v traileru a na co jsme celou
dobu €ekali — na obrovského The Rocka,
ktery se vrhne na obfiho lva, divokého
kance nebo hydru, tak to pékné prosim
seCteno podtrZzeno zabere ve filmu tak
deset minut.

A to dost mozna zase prehanim. Realista
by Fekl €tyfi a pal minuty. Ty paradni
digitalné Silené bajné prisery tam
vlastné skoro viibec nejsou. Hercules
je sice hrdina, ale vyhnanec, trestanec
a zoldak, co si nechava platit za zabiti
piratl a zastaveni najezdnik( a hlavné,
na vsechno ma kamarady, ktefi mu
pomahaji, a vlastné moc rad vyvraci
pfibéh o polobohovi a hrdinovi. Do toho
Ratner Fve na The Rocka, aby zahral
duSevné rozervaného hrdinu, ktery
chce pomstit svou rodinu, ale vlastné
chce jen svétovy mir a v klidu dozit

v chatrci na pobrezi. No jestli Cekal,

Ze The Rock vydavi vykon hodny Rain
Mana (1988), tak to se holt nesplnilo.

Takze abychom si to ujasnili. Zrozeni
legendy nam asi chtélo ukazat, jak se
Hercules narodil, holil si nohy, hrudnik,
podpaZzi a pfipravoval se na legendarnich
dvanact Gkold. Konec. Tento Hercules se
zase odehrava az po splnéni téchto Gkold.
Otazkou tedy je, kdy a jestli viibec nékdo
natoCi ten prostredni, avsak docela klicovy
film, kde ten Hercules pIni ony povéstné
Gkoly, a ktery bychom konecné radi vidéli,
a kde by The Rock fakt vypadal dobfe. Ja
nevim, asi jsme uz moc rozezrani, ale prece
se nebudu divat jen na prvni a posledni dil
z Harryho Pottera a pak kafrat: ,,A-kam-
ze-to-sakra-zmizel-ten-Brumbal?*

Hercules mohl byt skvély akeni film, ktery
sice cenu za prinos inteligence do akénich
film0 neziska, ale fanousky nadchne. Zatim
by zaslouZil maximalné cenu za pfinos
filmové kulturistice a kolosalni koniné.
Nemluvé o vtipnych a chaotickych bitvach,

nafukovaci a zmensovaci armadé, dle
potreby pochopitelné, milouckém hlavnim
zaporakovi, ktery ma vlastné nejvétsi
smysl pro spravedinost a kiehké srdce.

A pokud se Dwayne ,The Rock’ Johnson
zrovna nesnazil o herecky vykon, je to
pravé on, kdo nalaka miliony lidi do kina.
Jestli v5ak jesté nékdo dovoli Ratnerovi
natacet se scénafem na animované filmy
cokoliv akéniho, tak kazdy, kdo s tim
bude mit néco spole¢ného, bude pdl roku
trénovat s The Rockem. A doufam, ze jim
ve sprse spadne pékné velké mydlo!

Veronika Cholastova

.Brett Ratner natocil ,legendarni”
X-men: Posledni vzdor (2006).

Po tomhle jsem ho omlouvala
slovy: ,,0On to tak nemyslel.” Kdyz
natocil Mladezi nepfistupno
(2013), omlouvala jsem ho

slovy: ,,On nemyslel.” OvSem

ted', po Herculovi, se pokusim

o upravenou verzi: ,,On..."
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RECENZIA [FOCISTA:ANARCHIE | KINO

ZAKLADNE INFO:

Ocista: Anarchie, USA, 2014, 103min

Rezie: James DeMonaco

Scénaf: James DeMonaco
Kamera: Jacques Jouffret
Hudba: Nathan Whitehead
Hraji: Frank Grillo, Carmen Ejogo,
Zach Gilford, Kiele Sanchez, Zoé
Soul, Michael Kenneth Williams,
Edwin Hodge, Keith Stanfield,
Nicholas Gonzalez, Amy Paffrath

PLUSY A MINUSY:

+ Soundtrack
+Tornada

+ Akce

+ Misty atmosféra

- Hrdinové
- Dialégy

HODNOTENIE:

60 %

Ocista: Anarchie
CAS NA RADIKALNI CISTKU

Americko-francouzsky horor

Ocista loni lakal lidi do kin na

docela originalni koncept oficialné
posvécené Cistky mezi obyvatelstvem
Spojenyjch statli americkych odehravajici
se v nedaleké budoucnosti. Jeho realizace
pak ovSem nebyla GplIné idealni, a tak
snimek skoncil jako zbytecné promarnéna
Sance. To si nicméné uvédomili i tvarci, a
tak do kin pFichazi pokracovani, které se
k latce vraci v ponékud jiné formé. Misto
hororu v uzavieném prostoru se druhy
dil vydava spolu s divaky do vecernich
ulic v nejnebezpecnéjsi den v roce. Jste
pFipraveni na to se ocistit?

Cely koncept dvanactihodinové, statem
posvécené ocisty, béhem které se
obyvatelstvo mdze beztrestné vyradit
podle toho, jak uzna za vhodné, bylo asi
to nejzajimavéjsi na predeslém dile. Bylo
to také to, co jej pozvedlo trochu vySe nad
oby€ejny a prdmérny horor v uzavieném
prostoru.

To, v €em jednicka zklamavala, byly
predevsim postavy a piibéh, ktery se v
ramci téhle ¢istky odehraval. Mozna pravé
proto se dvojka posunuje na ulici, kde
odkryva pfibéh nékolika jedincd, ktefi se
ocitaji venku béhem nejnebezpecné;jsi noci
z rlznych dlivodd, nicméné jsou nuceni
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nakonec spolupracovat, aby ji prezili.
Diky tomu také misto mensi ochutnavky
absurdniho otistového konceptu
dostavame rozmanity a do extrému
zahnany obraz toho, jak by podobna
udalost ve skutecnosti vypadala.

Ne kazdy pfFezije ocistu

Dvojka napravuje hodné véci, v nichz
jednicka selhavala. Rozmanitost postav
je pfijemnou zménou, i kdyZ inklinace k
stereotypnimu rozvoji a chovani je trochu
zbytecna. Frank Grillo coby v podstate
hlavni hrdina filmu pfedvadi docela
pfijemnou akcni rutinu, svoji formou ne
nepodobnou komiksovce The Punisher.
Ve vysledkuy, i kdyZ se jedna o obycejné
putovani z bodu A do bodu B po docela
nalinkovanych cestach, neni to Gplné
nejhorsi a da se to v ramci moznosti snést.

Jeden zasadni problém vsak snimek v
ramci postav a jejich rozvoje rozhodné ma.
Tim je absence néjakého charismatictéjsiho
Ci dalezitého zaporaka. Film se totiz

snazi prodat dvojici nepratel, ktefi ¢ihaji

na skupinu v no¢nich ulicich jako to

hlavni zlo, kterého by se méli hrdinové
obavat. Nicméné v pribéhu pfibéhu z

nich déla v podstaté nesmysiné loutky a
veskerou jejich démonickou auru rozbiji

pfi prvni mozné prilezitosti. Diky tomu tak
zavéreCny souboj a celé finale plsobi tak
trochu antiklimaticky.

Blh Zehnej Americe

Kamera docela ujde, az na urcité momenty,
nicméné to hlavni, co na Ocisté:Anarchii
bavi a docela solidné prekvapilo, je cela
zvukova stranka. Pfijemné nepfijemny
soundtrack Nathana Whiteheada spole¢né
s vydarené servirovanou zvukovou
strankou prosté tési kazdou minutou.

Druha Ocista je tak snimkem protikladd.
Zatimco velkou ¢ast neduh, kterymi trpél
predesly dil, dvojka napravuje a serviruje
0 néco méné otravné a hloupé postavy,
zaroven tropi celou novou vinu vlastnich
chyb, které na pozadi do absurdnich
rozmérd zahnaného konceptu samotné
Otisty plsobi misty az trochu humorné.

Ona spolecensko-kriticka linka tu je

stale, atmosféru nejnebezpelnéjsi noci

v roce se taky dafi vétSinu ¢asu nastavit,
ale ani tak se prosté snimku nepodafilo
pozvednout se nad ramec docela obycejné
vyvrazd'ovacky s jinak zajimavym
konceptem. Skoda, tfeba to napotteti vyjde.

Lukas Placek



RECENZIA [V OKUTORNADA KINO

ZAKLADNE INFO:

V oku tornada, USA, 2014, 90min

Distribuce: Warner Bros / Continental
Rezie: Steven Quale

Scénaf: John Swetnam

Kamera: Brian Pearson

Hudba: Brian Tyler

Hraji: Richard Armitage, Sarah

Wayne Callies, Jeremy Sumpter,

Matt Walsh, Nathan Kress,

Arlen Escarpeta, Ron Causey

PLUSY A MINUSY:
+ Soundtrack

+ Tornada

+ Akce

+ Misty atmosféra

- Hrdinové
- Dialégy

HODNOTENIE:

60 7%

V oku tornada
BOURKA JE JEN ZACATEK

Filmové Iéto se nam uz prehouplo

do své druhé pile a vétsina velkych
hitl uz se do sala kin dostala. Jesté par
snimkd vSak na svoji letosni Sanci ceka a
pravé jednim z nich je i nov{ katastroficky
snimek V oku tornada, ktery se po
osmnacti letech pokusi vyzvat dodnes
uznavany snimek o tornadech Twister.
Jak se tedy reZisérovi patého Nezvratného
osudu zdafilo zkrotit nezkrotné Zivly?

Zapletka je postavena na jednoduchom,

Moc toho o snimku V oku tornada do
premiéry znamo nebylo. Vétsinu si
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totiz producenti docela Sikovné drzeli
pod pokli¢kou a jediné, co fanouskdm
dopravali, bylo predevsim nakouknuti na
digitalni spoust’, kterou v kinech hodlaji
rozpoutat. A to je koneckonct presné to,
co nakonec snimek v salech kin nabizi.

S tankem proti boufce

At' uz se totiz snazi film pdsobit jakkoliv,
prim tu hraje destrukce a digitalni triky,
které zahrnuji tornada vSech tvarg,
velikosti a typd. To, Ze zde jsou také
rliznorodi hrdinové, jejichz cesty se diky
pfirodni katastrofé zacnou proplétat, je

uz véc druha. At' uz se vam totiz snazi
snimek prodat jejich osudy a drastické
dopady, jeZ na jejich budoucnost mize
mit hrozba, kterou pfirodni katastrofa
historickych rozmér( predstavuje, ve
vétsiné pfipadd se jedna jen o uméle
vykonstruované emoce, které se opiraji
o jinak docela toporné dialogy.

VSechno je tu totiZz konstruovano docela
dost pfihodné. Studenti filmujici vzkazy pro
své budouci ja, particka dokumentarist(
prijizdéjici do malomésta studovat

boufky, nactileta romance opirajici se o

zdokumentovani mistni ekologické hrozby

¢i dvojice vidlakd, ktefi se chtéji proslavit
na YouTube.

Zkratka Found-footage koncept zahnany
zase jednou do extrému. Béhem té
hodiny a pll jsem si na to, Ze vsichni

s sebou neustale nosi nékolik kamer,
které i presto, Ze na né celou dobu prsj,
funguji naprosto bez problému, tak
néjak zvykl, nicméné to neospravedInuje
onu absurditu této situace.

Destrukce, boutka a ohen

Popravdé je absurdnich moment(

ve filmu hned nékolik. Pfinejmensim
jsou to predevsim postavy, které maji
k uvéritelnosti celkem daleko, cemuz
dopomaha scénat, ktery jim jakykoliv
uvéfitelny rozvoj docela dost ztézuje.
V/Sechno plsobi dost vykonstruované
a trochu pfihlouple. Akorat se divim, ze
tvdrci nedotahli do konce romantické
jiskfeni mezi Richardem Armitagem

(Thorin z Hobita) a Sarah Wayne Callies
(Prison Break, The Walking Dead).

Na druhou stranu, malokdo dnes pujde do
kina na osobni drama, a to jeSté k tomu bez
vétSich hvézd. Jesté, Ze je tu hlavni docela
dost digitalni, ale presto efektivni tornado,
které vcelku obstojné zahust'uje atmosféru
s kazdym dalsim dostavenitkem, které si s
hrdiny v lokacich malomésta doprava.

Zkratka destrukce je tu dostatek,
stejné tak jako akce. Ta navic vypada
k svétu a rozhodné za to stoji, pokud
jste samoziejmé ochotni prejit jinak
docela zasadni porusSovani fyzikalnich
zakon(. Ale tak kdo by to u filmd

podobného razeni necekal, ze?

\/ oku tornada tak neni ani zklamanim, ani
vyhrou. Od filmu, u kterého malokdo vedél
co Cekat, jsme toho nakonec vlastné moc
nedostali. Hloupé charaktery se pohybuji

ve vyplni, ktera ma opodstatnit jinak docela
pfijemnou destrukci. VSechno vypada
trochu digitalné a vyumeélkovaneg, stejné
jako comic relief charaktery dvou vidlaka. A
tak pokud od snimku ocekavate jen solidné
vypadajici destrukci, zklamani nejspis
nebudete. Tyler Bates k tomu navic dodava
docela genericky, nicméné presto efektivni
hudebni doprovod a celé to nema vice jak
slabou hodinku a p(l.

Takze pokud mate chut' vyrazit na trikovou,
oddechovou jednohubku, pak je pro vas
tento katastroficky snimek jako stvoreny.
Pokud ovSem c¢ekate néco vice, v kiné

se toho tentokrat nejspise nedockate.

Lukas Placek
.Katastroficka jednohubka, ktera
svoji hloupost a vyumélkovanost

vyvazuje alespon z velké casti
solidni digitalni destrukci."
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RECENZIA [ZELUY NINJA' KINO

ZAKLADNE INFO:

Ze/vv ninja, USA, 2014,101min

Distribuce:

Rezie: Jonathan Liebesman

Scénaf: Josh Appelbaum, André
Nemec, Evan Daugherty

Kamera: Lula Carvalho

Hudba: Brian Tyler

Hraji: Megan Fox, Jeremy Howard,
Will Arnett, Jesse McCartney, Whoopi
Goldberg, Jason Marsden, Greg Cipes,
Alan Ritchson, Noel Fisher, William
Fichtner, Johnny Knoxville, Tony
Shalhoub, Minae Noji, K. Todd

PLUSY A MINUSY:
+ Neni to Gplna nuda

- Digitalni triky
- Pfibéh
- Kamera

HODNOTENIE:

557%
Zelwy ninja

ZELVY PROTI ROBOSAMURAJOVI

Zelvy ninja patfi k jedné ze znacek,
které symbolizovaly devadesata léta.
Serial, filmy, videohry pro herni konzole,
Zelvam potirajicim zlo€in se zkratka nedalo
utéct. Spousta lidi, ktefi pravé na téchto
hrdinech prakticky vyristali, je ma stale
v paméti, nicméné pod producentskym
dohledem Michaela Baye se tyto hrdiny
rozhodl Jonathan Liebesman predstavit
i novéjsimu publiku. Jak tedy nové Zelvy
ninja dopadly?

Poustét se do podobné aktualizace je
docela riskantni pocin. Preci jen, Ctyfi

82 | Generation

zelvi teenagefi, ktefi potiraji zlocin

za pomoci ninjutsu, to je néco, co se
obtizné prodava v seri6znim podani.
Neni proto divu, Ze se latky ujal Michael
Bay, ktery sam rozpohyboval hracky
Transformers v jednu z nejvydélecnéjsich
sérii historie. Pod producentskym
dohledem si pohlidal reziséra Jonathana
Liebesmana (Hnév titand, Svétova
invaze) a pfived| Zelvi ninje do nového
tisicileti. Pry€ jsou tedy gumové prevleky,
tady se jede digitalné. Se v5im vSudy.

A popravdé si stale nejsem jisty, zda to byl
dobry krok. Klasické prevleky by dnes sice

plsobily jeSté smésnéji nez v devadesatych
letech, nicméné ony digitalni triky i design
samotnych hrdinC ve filmu prosté tak
trochu nefunguje. Je proto celkem s
podivem, ze za digitalnimi triky stoji studio
ILM, které pFed par lety patfilo ke Spicce

v tomto oboru, protoze tady sv(j um
rozhodné nepredvedlo.

Nejvice to jde vidét na mechanizovaném
Trhacovi, ktery misto aby plsobil

jako high-tech démonicky zlosyn, tu
predstavuje az humornou loutku, ktera
je v pribéhu jen proto, aby trousila
kyCovité proslovy a slouzila jako protipdl

TFiskovi. Néjak to ovsem nefunguje a
i vSechny tfi bojové scény, do kterych
se vloZi, jsou silné podvyzivené.

0O to vic zamrzi, kdyz postava Williama
Fichtnera, ktera méla byt plvodné sam
Trhat (a¢ tomu tak ve filmu neni — krasny
pfiklad klamanf pfi propagaci), je dalsi
docela mizerny zaporak, ktery je ze scény
po odhaleni planu odstaven docela rychle
a bez vétsich potizi. Kdo tak cekal akci
nabouchany souboj dobra a zla, bude
mozna lehce zklaman. Dostane se mu
sice hned nékolika akénich scén, nicméné
s lehce pokulhavajicimi digitalnimi triky
a hodné mizernou kamerou, jenz v
kombinaci s triky zplsobuje misty hodné
neprehledné akéni sekvence, ve kterych
nebudete Gplné védét, co se vlastné déje.
Ale hlavné Ze to boucha a nici se pfitom
hodné pixel(. Kvalita kamery je o to
prekvapivéjsi, ze je za ni zodpovédny Lula
Carvalho, ktery ma za sebou obé Elitni
jednotky nebo tfeba letoSniho RoboCopa.

PFesto vée viak nové Zelvy ninja Gplné
nenudi a zaroven nejsou tak Spatné, jak
by se dalo Cekat. To, co se na vas v salech
kin chysta, je po vSech ohledech primérna
adaptace znamé latky, ktera sice nabidne
par pozitivnich scén, ale ty vyvazuje
hromada dalSich, horSich. Ze vSech Ctyf
Zelvakl se postupem ¢asu vyklubou
docela sympat'aci, Megan Fox a Will
Arnett tvofi docela fajn duo a zbytek je tak
trochu do poctu. To je ovsem asi vse, co

se da objektivné na adresu snimku fici.

Zelvy ninja rozhodné nedosahuji kvalit
klasiky, nicméné pro neznalce plvodnich
tituld se jedna o docela snesitelny nahled
do svéta mutagenu. Pokud jste na novou
generaci zelvich ninjd natéseni od trailerd,
odrazovat vas od navstévy kina nema
smysl. Za onéch 101 minut, které vam film
zabere, se vam totiz dostane pfesné toho,
co vam naznacuje trailer. Mrzké digitalni
triky, mnozstvi lehce neprehledné akce,
néjaka ta Zivotni lekce a spoustu detaild
na Megan Fox. Pokud vam tohle stati za
cenu vstupného do kina, pak sméle dal.

Lukas Placek

Ve vsech ohledech primérna
modernizace klasické latky,
ktera prilis neurazi, ale
rozhodné nenadchne."
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RECENZIA | EXPENDABLES: POTRADATELNI3 | KINO

ZAKLADNE INFO:
Postradatelni 3, USA, 2014,126min
ReZie: Patrick Hughes

Scéna: Sylvester Stallone, Katrin
Benedikt, Creighton Rothenberger
Kamera: Peter Menzies Jr.

Hudba: Brian Tyler

Hraji: Sylvester Stallone, Jason Statham,
Wesley Snipes, Antonio Banderas,
Dolph Lundgren, Mel Gibson, Kellan
Lutz, Harrison Ford, Randy Couture,
Ronda Rousey, Terry Crews, Arnold
Schwarzenegger, Jet Li, Kelsey Grammer,
Robert Davi, Natalie Burn, Sarai Givaty,
Lisbeth Olofsson, Victor Ortiz, Velizar
Binev, Bashar Rahal, Glen Powell

PLUSY A MINUSY:

+ Antonio Banderas
a jeho pokus spasit
film i vSechny kolem
+ Mihnuti starych
akénich hvézd

+ Hudba

- Absence hvézd
- Absence vtipu
- Absence akce

HODNOTENIE:

50 %

Expendables: Postradatelni 3
POSTRADATELNI? NAZEV FILMU MLUVI ZA VSE...

Sylvester Stallone je sice ¢im dal vic
podobny Mickey Rourkovi, a kdyz
bézi, ma o néj clovék trochu strach, ale
na rozdil od Mickeyho se v Expendables
stale drzi. Stallontv v{kon i vykon jeho
staré party je jisté ohromujici, ale preci
jen, jak moc postradatelni uz jsou?

Parta kulturistickych Zoldakd se opét
vydava na sebedestruktivni akci, kde maji
zabit padoucha, co zbohatl na prodeji
vojenskych zbrani Silenym diktatordm.

Po cesté vyzvednou z basy jesté (ne)
postradatelného Wesleyho Snipese. Vtip, ze
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ho zavreli kvlli dafiovym Gnikdm, ale pfijde
vtipny jen lidem, ktefi jsou obeznameni

s tim, Ze Snipes opravdu stravil tfi roky

ve vézeni kvdli dafiovym anikdm.

To, Ze zdemoluji celé vézeni a prilehlé okoli,
uz snad ani nema cenu zdUraznovat.

Jestli vas stejné jako mé bavi Terry Crews
(ten s tou velkou bouchackou), tak ten ma
ve filmu jeSté mensi prostor nez obvykle.
A vibec, poté, co parta zjisti, ze jde

proti milou¢kému a lehce Silenému

Melu Gibsonovi, ktery se tam
promenaduje jak kot'atko na vyhraté

terase, jsou vsichni najednou
extrapostradatelni a Stallone je
nahradi takovymi mladymi pisklaty,
co umi tak akorat s elektronikou a
autickem na dalkové ovladani.

Tim jsou minimalizovany vtipné hlasky,
gagy, narazky na staré akeni filmy jsou
najednou divné a absolutné nefunkéni
a to, ze se ve filmu sem tam mihne
Arnold Schwarzenegger, ktery se v
prvnich dilech paradné post'uchoval

se Stallonem, viibec nic nefesi, protoze
z Arnolda se stal nostalgicky dédula s
doutnikem, ktery tak maximalné fidi

vrtulnik nebo se Sklebi jak ,hrdy dementni
otec’, jak by fekl Jason Statham.

To, Ze vyménili stary tym za mladé zajice,
je jedna z velkych slabin filmu. Ubralo

to jak humoru, tak poradné akci. Pokud
vedle postarsich akénich hvézd hodite
dvacetileté smrady, dostanou scenaristé
na vybér. Pfijedu do oblasti a varianta

1: Napojim se na bezpe¢nostni systém,
vypnu ho, vykrouhnu v okné diru v
Mission Impossible stylu, vlezu dovnitF,
zazpivam ochrance na dobrou noc a pres
GPS na iPhonu najdu hledanou osobu,
kterou zatknu a pokusim se ji predhodit
soudu? Nebo varianta €islo 2: Vlezu do
objektu skrze vykoplé dvefe, z prdele
ochranek nadélam cednik tou decentni
zbrani po mé pravici, pokud to nestihne
ten blazen vedle mé dFiv, projdu kazdou
zdi jako Hulk a rozmasiruji vSe, co mi bude
stat v cesté, dokud nenajdu vydésenou
osobu schoulenou do klubicka, kterou
vyzvu na souboj a predtim, nez ji z obliceje
nadélam tatarsky biftek, si klouby protfu
Cesnekem, protoZe pak je to teprve dobré!

Jo, prvni varianta je v téchto Expendables
ta spravna! Opravdu, kdybych chtéla
vidét silné neakcni akeni film, natocim

si vlasy, nalakuji nehty, vezmu kfupky a
koukam na Dabel nosi Pradu (2006).

Absolutné nepochopitelné taky bylo, pro¢
na sebe vlastné vsichni Expendables i
neExpendables byli mili, pomahali si, nikdo
si nedélal naschvaly a nikdo nezkousel,
kdo dal docira, jak tomu bylo dfiv. To

uz se vsichni tolik boji prostaty? Takze
prvnich deset minut, dokud jsou tam
stafi pardi, se trochu béha, stfili, vrhaji

se noze, pak se sedi v hospodé, kde da
Sylvester vsem kopacky a jde si hledat
néjaké mladsi maso. Nechci do toho
nikomu kecat, ale pokud jde na Sylvestera
krize stfedniho véku, at' to laskavé necpe
do filmu a necha si to hezky na doma.

Navic film, ktery je dobry prvnich asi deset
minut, pak jen kdyZ tam vystoupi Antonio
Banderas, ktery tu hubu prosté nezavre

a jede jak pokazené radio (a ani to fakt
hodinu filmu nevytrhne), a pak zaveér,

kdy Statham, ktery nad tim uz krouti
hlavou tak rychle, Ze ma nalesténou ples,
vezme kamose a jde vysvétlit Stallonovi,
Ze nejsou az tak postradatelni — tak

ne, tohle neni to, co pan rezisér Patrick
Hughes sliboval. A jednou demolici
vySkového objektu si do sedacky v sale
nikdo nenaclra. Fakt mé moc nezajima,
jak stary vypelichany lev u¢i mladé ulovit

motyla a roztomile u toho vrtét ocaskem.
KdyZ budu mit moc infantilni a emocionalné
nacatou chvilku, kouknu na Lviho krale
(1994)... nebo National Geographic.

Prvni dil si reziroval Stallone sam

a do scénare mu jen trochu kecal Dave
Callaham. Druhy dil sice reziroval Simon
West, ale ten se v akci trochu vyzna a
Stallone uz si délal scénaf sam. Ted'? Ted'
reziruje film odbornik pres reklamy, do
scénare Stallonovi rypou hned dva Celedini,
kamera lita jak hadr na holi a ve filmu o
starych milovanych akénich hvézdach
nejsou staré milované akéni hvézdy, ale

usmrkanci, co jim tece mliko po bradé.
Fakt? Tak kde to jsme? Postradatelni
postradaji své kouzlo, své hvézdy, svij
vtip, Sarm a vlastné skoro vse, co nam
doted' ukazovali a slibovali a co jsme na
nich méli radi. Misto toho se nam asi
snazi dokazat, jak jsou stafi a nostalgicti a
vlastné se maji vSichni na stara kolena radi
a chtéji jen srkat kakao ve svém houpacim
kfesle na terase domova dlichodc(.

Film postrada ty koule, co by s takovym
kadrem hvézd mél mit, a ze tfi dild jsou
tihle postradatelni ti nejpostradatelnéjsi.

Veronika Cholastova
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RECENZIA FEUCY"S KINO

ZAKLADNE INFO:

Lucy, USA, 2014,90min

Distribuce: Barracuda Movie

Rezie: Luc Besson

Scénaf: Luc Besson

Hudba: Eric Serra

Hraji: Scarlett Johansson, Morgan
Freeman, Min-sik Choi, Amr Waked,
Analeigh Tipton, Johan Philip
Asbaek, Mason Leg, Claire Tran

PLUSY A MINUSY:
+ Prva polovica filmu
+ Scarlett Johansson

- Zmatok

- Zbytocné
filozofovanie

- Rozpacity koniec

HODNOTENIE:

40 7%
Lucy

FILM, KTORY SA SNAZIL BYT PRILIS INTELIGENTNY, CIM POCHOVAL CELKOVY DOJEM

Na Gspesny letny blockbuster uz

davno nestaci len svalnaty hrdina,
silné reci a mnozstvo akcie. Nova vina,
najma komiksovych filmov, ukazala, Zze
divaci si v horicich prazdninovych diioch
ochotni prijat' aj diela s filozofickejSou
myslienkou. Ba €o viac, uz sa len tak
neuspokoja s hoci¢im. Film Lucy akoby
v sebe spajal oboje — vedeckd teoriu
kombinuje so silnou a krasnou hlavnou
hrdinkou. Podarilo sa mu vSak naplnit' svoj
potencial?

Zapletka je postavena na jednoduchom,
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avsak vyvratenom tvrdeni - clovek vyuZziva
len 10% kapacity svojho mozgu. Mlada
blond'ava americka Studentka Lucy
(Scarlett Johansson) snad' este menej,
ked'ze sadla na lep svojmu pochybnému
frajerovi. Ma v Taiwane dorucit' kufrik
jednému obchodnikovi. Cela akcia sa

vSak zvrtne a ona sa ocitne v rukach
priekupnikov s drogami, pripravena na
transport cez hranice s vreckom zasitym v
brusnej dutine.

Vrecko so zahadnou substanciou sa
vSak roztrhne a Lucy si uvedomuje, Ze
pod vplyvom drogy postupne ziskava

kontrolu nad vSetkymi oblast'ami svojho
mozgu. Je ¢as nielen na pomstu... Mlada
Zena vyhl'ada spitkového mozgového
Specialistu (Morgan Freeman), aby sa

s nim podelila o svoju skisenost'.

Prva polhodina filmu pontka skutocne
umne natocend zabavu. Ako Lucy pomaly
pada do pasce, divak sa o nu naozaj zacina
bat' - aj ked' k nej eSte nema vytvoreny
Ziadny vzt'ah, a Gprimne povedané, za

svoj osud si mdze sama. Atmosféra je
navodena nielen skvele skomponovanym
soundtrackom, ale aj sem-tam Gcelne
vlozenymi zabermi zo zivej prirody. Ked'

pohl'ad na korist' v labach predatora
vystrieda zaber na vystrasen( Lucy
Celiacu gangu zabijakov, film vo vas
navodi predstavu prijemného akéného
bécka.

LenZe to rezisérovi Lucovi Bessonovi
zjavne nestaci. Namiesto toho,

aby sa Lucy pod vplyvom drogy
zmenila na vrazdiaci stroj a pomstila
sa azijskému gangu v Style 96

hodin (2008), on sa rozhodol film
pozdvihnat' na ,vyssiu" Groven.

Podstatou filmu teda nie je akéna
pomsta, ale filozofické Gvahy o 'udskej
inteligencii a existencii. Lucy sa vydava
na cestu za univerzitnym profesorom,
aby sa s nim podelila o poznanie, ktoré
jej odomknuty mozog pondkol.

Tento vyvoj vsak nie je zivnou pddou pre
herecky vykon hlavnej predstavitel'ky.

Scarlett Johansson by jej vyzor teoreticky
predurcoval na Glohy menej inteligentnych
blondin, v poslednych rokoch sme skér
zvyknuti na jej akéna stranku. Paradoxne je
vsak jej vykon zazivnejsi v prvej casti filmu.
Jej vystraseny pohl'ad nati divakov vytvorit'
si k nej puto. Po jej premene sa z nej vsak
nestava akéna hrdinka, o je poloha, ktora
jej maximalne sedi, ale chladny robot s
meravym vyrazom v tvari.

Cim viac stGpa percento vyuZitia Lucinho
mozgu, tym menej I'udska je, a stale

viac nas nudi. ZvySovanim svojich
schopnosti totiz straca plnohodnotného
protivnika. Akoby aj nie, ked' ich nici
pohybom ruky? Rola Morgana Freemana
je najma kvoli kratkej stopazi minimalna,
vyraznejsie sa prejavi len prostrednictvom
prednasok o I'udskom mozgu.

Ako sa percento kontroly zvysuje,
tvorcovia sa snazia pridavat' d'alSie

a d'alSie schopnosti, ktorymi Lucy
disponuje. Niektoré si domyselné, iné
skor rozosmievajl. Za kazdd cenu s

na seba vrstvené Gvahy, v ktorych sa
divak straca natol'ko, ze po maticom

a mierne rozpacitom finale zostava sediet'
bez akychkol'vek odpovedyi, iba s otazkou,
¢o to prave videl. A vzhl'adom na to, Ze uz
Gvodna hypotéza o desiatich percentach
je chybnd, nedava ani priestor na d'alSie
Gvahy.

Je Skoda, ze film mieril priliS vysoko,

a nezameral sa viac na ,b-tkové" aspekty,
ako nadherne destruktivna automaobilova
nahanacka Parizom, ktoré ho mohli
urobit' sice I'ahko zabudnutel'nym, ale
vel'mi prijemnym. Takto sa divakom do
pamate ulozi ako vel'mi zmateny film,

pri ktorom je hadam lepSie pouZivat'
menej ako tych desat' percent...

Michaela Medved'ova
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ZAKLADNE INFO:

HalfBad, 2014

Vydavatel': YOLI (Ikar)

Rok Vydania: 2014

Zaner: Fantasy, young Adult

Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:
+ dynamicky Styl
+atmosféra

+ ,ty’ rozpravanie

- miestami
predvidatel'né

HODNOTENIE:

70 %

Half Bad — Polozly

NOVY Y A FENOMEN?

V poslednej dobe sa venovalo

prili$ vel'a €asu propagacii knihy
Sally Greenovej Polozly, ¢o v konecnom
dosledku nie je mozné vysvetlit'.

Kniha nam rozprava Zivotny pribeh
Nathana, ktory sa narodil do sveta bielych
a ciernych carodejnikov. Rozdelenie

tohto sveta sa zaklada na svete bielych
carodejnikov, predstavujiicich dobro, a
ciernych, preferovanych zlo.

Aké jednoduché.

Nathan bol navyse odjakziva stredobodom
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posmechu. Preco? Je poloviciar.
Splodeny zo zakazanej lasky medzi
bielou Earodejnicou a jednym

z najmocnejsich €iernych ¢arodejnikov
(jeho otec je ozajstny gauner).

A tak Nathanovi neostava nic iné - byt'
nenavidenou a Stvanou zverou po cely
zuysSok Zivota.

Styl pisania

Sally je v literarnych vodach Gplny
novacik. Ako sama tvrdi, pre
pisanie sa rozhodla prilis neskoro
a medzicasom stihla vystriedat'

niekol'ko povolani, ktoré jej vel'mi
nesadli. Nakoniec sa rozhodla pre
pisanie. A to je na jej prvotine citel'ne
vidiet'. Polozly sa vo vacésine sklada
skor z akychsi fragmentov, pricom
dochadza k striedaniu kratsich a
dlhsich kapitol.

VVyhodou tohto ,Gsecného’ stylu

je, ze sa Cita vel'mi rychlo a strany
vam buda ,utekat”, ani nebudete
vediet' ako. Oblas sa v5ak stava, ze
dlhSie kapitoly nudia a kratsSie zase
neposkytnd dostatok informacii. Tie
vSak Sally rozpracuje a doplni v deji
neskdr. Vydavatel'stvo navySe stavilo
na makkd vazbu, ktora je oproti
tvrdej skdr plusom ako minusom.

Svet carodejnic a atmosféra

Sally si Nathanov svet sklada kasok
po kdsku. Prva polovica knihy je

iba akymsi odrazovym mostikom,
kde Sally vysvetl'uje a opisuje svet
tarodejnic, stavia do popredia detaily
a buduje tak atmosféru, ktora vas
bude sprevadzat' pocas celej knihy.

Ano, nie je to Tolkienov svet ani
Rowlingovej fantazia. O ¢arodejnikoch
sa uz Co-to popisalo a v tej kope knih
sa najdu aj diela, ktoré naozaj stoja
zato. Ako bolo uz vysSie spomenuté,
Sally je novacik a je to na nej vidiet'.

Niekedy to privel'’ké mnozstvo opisu

je priam na skodu a citatel'ovi sa

to m6ze zdat' prilis nudné, az sa
napokon vzda ¢itania. Co-to by bola
vsak Skoda. NavySe autorka vniesla do
pribehu aj ,ty’ rozpravanie. Docielila
tak to, Ze sa Citatel' lepSie zZije s
Nathanom a jeho pobyt v klietke, v
ktorej je zatvoreny hned' na zaciatku
knihy, tak preziva Citatel' spolu s nim.

V celom pribehu ide o to, Ze kazdym
nenavideny a osofovany Nathan ma
splnit' jednu d6lezita Glohu. Viac vsak
neprezradim. Spisovatel'ka vsak kladie
Nathanovi otazku: rozhodnes sa pre
dobro, alebo sa vyberies cestou zla?

Nathan ako poloviciar sa totiz moze
rozhodn(t', ktord farbu si vyberie —
Ciernu alebo bielu. Je naozaj t'azké
rozhodn(t' sa, ked' vam okolity svet
dycha na krk.

Patrik Kondas

Ak sa vam tieto knihy pacia, mozete si ich kipit' aj na www.bux.sk

ZAKLADNE INFO:

Trojica, 2014

Vydavatel": [kar

Rok lydania: 2014

Zaner: Thriller

Na recenziu poskytol: www.bux.sk

PLUSY A MINUSY:

+ gradované napatie
+ fiktivna
faktografickost'
+spolocensky
kontext

- nic

HODNOTENIE:

95%
Trojica

KATASTROFICKE SIALENSTVO

Styri letecké nest'astia

na Styroch svetadieloch
v jeden den a tri akoby zazrakom
prezité deti, ktoré novinari
nadprirodzene pomenuji Trojica.

To je zakladna bilancia knihy

s rovnakym nazvom. Pdjde do tuhého,
ked' tieto zazracné deti zacne
verejnost' vnimat' ako nieco viac...

Dielo Sarah Lotzovej je fikcia, ktora sa
hra na skutocnost'. Tym nechcem nejako

znevazovat' tento thriller, prave naopak,
povazujem to za dobry t'ah od autorky.

Trojica je dielo v diele, pretoze

za vstupnou ¢ast'ou nasleduje akoby
predsadka inej knihy s nazvom
Cierny Stvrtok. Toto jadro knihy tvoria
svedectva zdcastnenych

a pozostalych, ako aj ¢lanky

z internetu &i novin.

Mnozstvo postav, ktoré poskytuja svoje
vypovede, a zaroven posivaji dej dopredu,
moZe nepozornejsiemu Citatel'ovi spdsobit’
stratu prehl'adu o postavach.

BOOKSITE.SK [ TROJICAY RECENZIA

Avsak poskytnutie tol'ko
rozdielnych charakterov napoveda
o0 autorkinej zru¢nosti.

Napatie romanu spociva v postupnom
naznacovani konca, pretoze na rozdiel od
zainteresovanych, nevieme, €o sa vlastne
stalo. T(Zite vediet', ako to vSetko dopadlo
s Trojicou. Napatie je pritomné uz od
prvych stranok knihy, najviac vystupfované
vo vypovediach Paula Craddocka,

kde st vyuzité aj hororové prvky.

Dielo je natol'ko v niektorych pasazach
presvedtivé, ze az zalinate pochybovat',

Ci je to naozaj len vymyslené. Naskakuje

z toho husia koza. Kazdou vypoved'ou vo
vas vzrasta napatie, ktoré vam nedovoli
prestat' Citat'.

Naozaj ukazkovo je zobrazena
posadnutost' dotieravych médii, fanatizmus
nabozenskych extrémistov ¢i paranoja
zanietenych ufolégov. KonSpiratné tedrie
ako na vyrobnom pase v automobilke.
Autorka zobrazuje horlivo-slep( vlastnost'
I'udi, ktori sa schopni vsetkého, aby

vam dokazali svoju pravdu. Naozaj
vSetkého. Ale aj hrdinskost', ukryvajdca

sa v kazdom obycajnom ¢loveku.

Koniec zachadzal trosku do politického sci-
fi pritiahnutého za vlasy, ale samozrejme
nie celkom nepravdepodobného.
NaboZzensky fanatizmus v Amerike

je sice odlisny od toho v krajinach

Blizkeho vychodu, no niekedy sa

mu zacina ¢oraz viac podobat'.

Pochvalit' by som mala aj preklad,
najmd za pouzivanie hovorovych
vyrazov a doslednost' pri ,vyhrani
sa’ s chatovou komunikaciou ¢i
e-mailovou korespondenciou.

Letecké katastrofy patajd neustale
pozornost' verejnosti. Dielo je

alarmujaco aktualne aj preto, Ze to

nie je aZz tak davno, ¢o sa naposledy

udiali dve letecké tragédie. Trojica vSak
svojim nest'astiam pridava nadych
nadprirodzena. Napriek tomu odpordc¢am.

Kristina Gabrisova

.Fiktivna faktografickost' a napatie
tohto diela vam jednoducho
nedovolia prestat' citat'."
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